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OZET

ORTAOKUL OGRENCILERININ OKULDA, MUZEDE VE SANAL
MUZEDE SOSYAL BILGILER OGRENIMINE IiLiSKIN GORUS VE
DENEYIMLERI

Bu calismanin amaci, ortaokul 6grencilerinin miizede, okulda, sanal miizede
sosyal bilgiler 6grenimine yonelik goriis ve deneyimlerini ortaya c¢ikarmaktir.
Arastirmada nitel arastirma desenlerinden olgubilim (fenomenoloji) deseni
kullanilmistir. Calisma grubu nitel amagli 6rnekleme tiirlerinden 6Slgiit 6rnekleme
ilkesine gore belirlenmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2023-2024 egitim-
Ogretim yilinda Marmara Bolgesi’nde yer alan bir ilin bir ilgesinde bulunan 6
ortaokulda 6grenim goéren, miizede ve sanal miizede 6grenme deneyimi olan 216
ogrenci olusturmustur. Arastirmada birden fazla veri toplama araci kullanilarak veri
cesitlemesine gidilmistir. Arastirmadaki veriler; metaforlar yoluyla veri toplama
formu, ¢izme- yazma formunda cizilen gorsel dokiimanlar ve yar1 yapilandirilmis
goriisme sorulart aracilifiyla toplanmistir. Calismada veriler icerik ve betimsel
analizi yontemi ile ¢éziimlenmis, elde edilen sonuglar nitel analiz programi olan
MAXQDA’ya aktarilarak smiflandirilmis, temalar olusturulmustur. Ogrenciler
ortaokulda sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik 173, miizede sosyal bilgiler 6grenmeye
yonelik 148, sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik 173 adet gegerli
metafor gelistirdigi goriilmiistiir. Ogrencilerle yapilan goriismeler incelendiginde,
olusturulan metaforlar ve ¢izimler ile 6grencilerin sozleri uyumlu oldugu tespit
edilmistir. Arastirmanin sonucunda Ogrenciler okulda sosyal bilgiler 6grenmeye
yonelik en sik “tarih, kitap ve bilgi” metaforlarin1 kullanmiglardir. Okulda islenen
sosyal bilgiler dersinde 6grencilerin daha ¢ok edilgen rol oynadigi sonucuna varilmis
ancak Ogretmenin ders isleme stilinden memnun olduklar1 goriilmiistiir. Miizede
sosyal bilgiler o6grenmeye yonelik Ogrenciler en sik “gezi, tarih ve eski”

metaforlarini kullanmiglardir. Miize etkinliklerinde 6grencilerin daha aktif olduklari,
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kesfederek ve eglenerek 6grenme sagladiklart sonucuna ulasilmigtir. Sanal miizede
sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik Ogrenciler en sik kullandiklar1 metaforlar ise
“teknoloji, telefon ve 1s1nlanma” olmustur. Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmeye
yonelik veriler incelendiginde ise Ogrencilerin bu etkinliklerden keyif aldiklari
sonucuna vartlmistir. Calismanin bulgularina dayanarak okulda, miizede ve sanal
miizede sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik elde edilen verilerin karsilastirilmasinda
Ogrencilerin sosyal bilgiler dersine yonelik goriis ve deneyimlerinin olumlu oldugu
sonucuna ulasilmistir. Analiz sonuclarina gore, okulda, miizede ve sanal miizede
sosyal bilgiler 6greniminin farkli yaklasimlarla gergeklestigi goriilmistiir. Okulda
sosyal bilgiler 6greniminde, geleneksel araglar ve smirli teknolojik araglar
kullanilirken, miizede ve sanal miizede daha modern araglar ve ortamlar tercih
edildigi ortaya c¢ikmistir. Okulda 6gretmen, dersin merkezinde bilgileri ileten bir
figiir olarak goriiniirken, miizede ve sanal miizede 6gretmenin daha ¢ok rehber rolii
tistlendigi sonucuna varilmistir. Okulda &gretmen merkezli yaklagim baskinken,
miize ziyaretlerinde 6grenci, 6gretmen ve konu merkezli yaklasimlarin bir arada
oldugu belirlenmistir. Sanal miize deneyiminde ise &8renci ve konu merkezli
yaklasimlarin benzer diizeylerde oldugu goriilmiistiir. Bulgular, 6grencilerin farkli

ogrenme yontemlerini benzer diizeyde degerlendirdigini gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal bilgiler, Miize, Sanal miize.
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ABSTRACT

OPINIONS AND EXPERIENCES OF SECONDARY SCHOOL
STUDENTS ON SOCIAL STUDIES LEARNING IN MUSEM, SCHOOL,
VIRTUAL MUSEUM

This study aims to reveal the views and experiences of middle school students
regarding social studies learning in museums, schools, and virtual museums.
Phenomenology, a qualitative research design, was used in the research. The study
group was determined according to the criterion sampling principle, which is one of
the qualitative purposeful sampling types. The study group consisted of 216 students
who experienced learning in museums and virtual museums and attended 6 middle
schools in a district of a city in the Marmara Region during the 2023-2024 academic
year. In the research, data variation was achieved by using multiple data collection
tools. The data in the research were collected through a data collection form via
metaphors, visual documents drawn in drawing-writing form, and semi-structured
interview questions. Content and descriptive analysis method was used to analyze
the data in the study, and the results were classified and themes were created by
transferring the obtained results to MAXQDA, a qualitative analysis program. It was
observed that students developed 173 valid metaphors for social studies learning in
middle school, 148 for learning in museums, and 173 for learning in virtual
museums. When the interviews with students were examined, it was found that the
metaphors and drawings created were consistent with the students' words. As a result
of the study, it was found that students most frequently used metaphors of "history,
book, and information” for learning social studies at school. It was concluded that
students played a more passive role in social studies lessons taught at school, but
they were satisfied with the teacher's teaching style. For learning social studies in
museums, students most frequently used metaphors of "excursion, history, and old".
It was concluded that students were more active in museum activities and achieved
learning through exploration and enjoyment. For learning social studies in virtual

museums, students most frequently used metaphors of "technology, phone, and
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teleportation”. It was concluded that students enjoyed these activities based on the
data obtained for learning social studies in virtual museums. Based on the findings of
the study, it was concluded that students' views and experiences regarding social
studies lessons were positive when comparing the data obtained for learning social
studies in schools, museums, and virtual museums. According to the analysis results,
it was observed that social studies learning occurred with different approaches in
schools, museums, and virtual museums. While traditional tools and limited
technological tools were used in social studies learning at school, it was revealed that
more modern tools and environments were preferred in museums and virtual
museums. While the teacher appeared as a figure transmitting information at the
center of the lesson in social studies learning at school, it was concluded that the
teacher assumed more of a guiding role in museums and virtual museums. While the
teacher-centered approach was dominant in school-based social studies learning, it
was determined that student, teacher, and subject-centered approaches coexisted
during museum visits. In the virtual museum experience, it was seen that student and
subject-centered approaches were at similar levels. The findings indicate that

students evaluate different learning methods at similar levels.

Keywords: Social Studies, Museum, Virtual Museum.



BOLUM I
GIRIS

1.1.  Problem Durumu

Egitim, yagamin her boliimiin siirekli gerceklesen bir gelisim siirecidir. Bu
stire¢ sadece okullarla sinirli kalmaz; ayn1 zamanda tarihi yerler, schitlikler, miizeler
ve gesitli kurumlar gibi okul disindaki yerlerde de devam eder. Son dénemde, egitim
deneyimini zenginlestiren unsurlar arasinda 6n plana ¢ikan miizeler, okul haricindeki
bu 6grenme ortamlarinin vazgecilmez bir pargasi haline gelmistir (Caligkan ve
Cerkez, 2012). Miizeler, bir toplumun sanatsal, kiiltiirel ve tarihsel yagsaminin ¢esitli
yonlerini yansitan zengin &grenme mekanlaridir. Ilk kurulduklari dénemde,
miizelerin temel hedefi gegmise ait objeleri bir araya getirmek, korumak, belgelemek
ve sergilemekti. Ancak gilinlimiizde, bu amaglar evirilmis ve bugiin miizeler,
bireylerin elestirel diisiinme ve yaratici yeteneklerini gelistirmeye katkida bulunmak,
geemisi, glinlimiizii ve gelecegi birbirine baglamak, sanat ve tarih alanindaki
duyarliligt artirmak gibi hedeflere odaklanmistir (Karagézoglu, 2020). Bu
cercevede, fiziksel eserleri kullanma, tarihi mimari, arkeolojik bulgular ve benzeri
konularda dgrencilere bilgiyi aktarmak amaciyla 6zellikle etkili olabilir. Fakat, bu tiir
eserlerin miizelerde korunup kiiltiirel miras olarak degerlendirilmesi, 6grencilerin bu
kiiltiirel eserlerle etkilesimde bulunmasin1 ve kaynaklara erisimini kisitlayabilir. Bu
tiir engeller, egitimde dijitallesmenin giderek yayginlagsmast ile asilabilir hale
gelmektedir (Elbay, 2021). Bu asamada ise sanal miizeler devreye girmektedir. Sanal
miize, degisik medya olanaklarindan yararlanilarak hazirlanmis dijital nesneleri ve
bu nesnelere dair bilgileri igeren, ziyaretci ile siirekli etkilesim halinde olan ve
alisilmis iletisim yoOntemlerinin Otesinde ¢esitli erisim bigimlerini karsilamay1
hedefleyen bir miize tiiriidiir. Ozellikle, fiziksel bir mekan gerektirmeyen yapisi
sayesinde diinya genelindeki kullanicilara erisim olanagi sunar (Kiyak ve vd., 2020).
Sosyal Bilgiler egitim programi agisindan degerlendirildiginde, miizeler,
kazanimlarin aktarilmasi ve dersin amaglarina ulasilmasinda ger¢cek miize gezilerinin

onerildigi bir perspektife sahiptir. Ancak, bu gezilerin uygulanamadigi durumlarda



sanal alan gezilerine bagvurulmasi onerilmektedir. Egitim programinda, &zellikle
belirli kazanimlarin elde edilmesi i¢in dogrudan sanal miize kullaniminin tavsiye
edildigi vurgulanmistir. Bu yaklasim, 6grencilere miize deneyimini sanal platformda
yasatarak, egitim hedeflerine etkili bir sekilde wulagmalarin1  saglamayi
amaclamaktadir (Milli Egitim Bakanligi(MEB), 2005). Bu baglamda, tarihi belgeleri
ve eserleri ziyaret eden &grencilerin bu deneyimlerini arastirmak, okul, miize ve
sanal miize diizenlemelerinde c¢esitli degisiklikler yapma firsati sunabilir.
Ogrencilerin bu ziyaretler sirasinda yasadiklari deneyimleri anlamak, egitim
ortamlarin1 daha etkili hale getirmek i¢in 6nemli bir adim olabilir. Ayrica, uzaktan
egitim siirecinde 6grencilerin basarilarini desteklemek icin sanal ziyaretlerden nasil
en iyi sekilde yararlanilabilecegi konusunu ortaya ¢ikarmak da 6nemli bir arastirma
alan1 olabilir. Bu tiir arastirmalar, egitim uygulamalarin1 gelistirmek ve dgrencilerin
ogrenme deneyimini zenginlestirmek i¢in degerli bilgiler saglayabilir (Elbay, 2021).
Tiim bu agiklamalar goz Oniine alindiginda; Okulda, Miizede ve Sanal Miizede
Sosyal Bilgiler Ogrenime iliskin literatiir incelendiginde; iilkemizde konuyla ilgili
yapilan ¢aligmalarin daha ¢cok Okulda Ogrenme (Ayva, 2010), Miizede Ogrenme
(Egiiz, 2020), Sanal Miizede Ogrenme (Yildirim ve Tahiroglu, 2012) konularinda
yogunlastigr goriilmistiir. Yapilan aragtirmalarda, dgretmenlerin ya da O6gretmen
adaylarinin yetkinlikleri ve deneyimleri incelenmektedir (Ay ve Fidan, 2014). Bu
konuda 6grencilerin deneyimlerinin, tercihlerinin ne olduguna dair ve ii¢ konunun da
bir arada incelendigi derinlemesine bir arastirma bulunmamistir. Bu ac¢idan
caligmanin G6grenci gorlislerine yer vermesi ve alandaki boslugu doldurmasi
yoniinden literatiire katki saglayacag: diigiiniilmektedir.

1.2. Amac ve Onem

Bu c¢alismanin amaci, ortaokul ogrencilerinin okulda, miizede ve sanal
miizede sosyal bilgiler 6grenimine yonelik goriis ve deneyimlerini ortaya
cikarmaktir. Degisen diinya diizeninde o6grencileri daha aktif hale getirecek olan
miize Ogretiminin, okulda 6grenme etkinliklerine karst Ogrencilerinin goriis ve
deneyimlerini belirlemek ag¢isindan bu arastirma Onem arz etmektedir. Literatiir
incelendiginde okulda, miizede ve sanal miizede veya konularinda ogrenci

goriislerine ayr1 ayr1 yer veren ¢alismalar olsa da ii¢ konunun bir arada incelendigi



aragtirma tespit edilmemistir. Ogretimin ana unsuru olan dgrencinin goriislerinin
belirlenmesi, 0&grencilerin  goziinden eksikliklerin ya da fazliliklarin ayirt
edilebilmesini saglamakta, boylece oOgretim programinda yer alan bosluklarin
giderilebilecegi diistiniilmektedir.

1.3 Problem Ciimlesi ve Alt Problem Ciimleleri

Bu arastirmanin problem ciimlesi “Ortaokul Ogrencilerinin Okulda, Miizede
ve Sanal Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenmeye Yonelik Goriis ve Deneyimleri
nelerdir?” olarak belirlenmistir.

Alt Problem Ciimleleri: Ortaokul dgrencilerinin;

1. Okulda Sosyal Bilgiler 6grenmeye yonelik goriis ve deneyimleri
nelerdir?

2. Miizede Sosyal Bilgiler 6grenmeye yonelik goriis ve deneyimleri
nelerdir?

3. Sanal miizede Sosyal Bilgiler &6grenmeye yonelik goriis ve

deneyimleri nelerdir?

4. Okulda, Miizede ve Sanal Miizede Sosyal Bilgiler 6grenmeye yonelik
goriis ve deneyimleri nelerdir?

1.4. Smmirhhiklar

1. Bu arastirma, 2023-2024 6gretim yili,

2. Marmara Bolgesi’nde yer alan ilin bir ilgesinde bulunan 6 ortaokulda
okuyan, sanal miizede ve miizede 6grenme deneyimi olan 216 dgrenci,

3. Veri kaynaklar1 6grenciler tarafindan ¢izilen resimlerden olugan gorsel
dokiiman formu, metaforlar aracilig1 ile veri toplama formu ve O68renci goriisme
formu verileri ile sinirhidir.

1.5.  Varsayimlar

Arastirma slireci boyunca arastirmada yer alan Ogrencilerin arastirmada
kullanilan veri toplama araglarina verdikleri yanitlarin samimi  oldugu
varsayilmaktadir.

1.6. Tanimlar

Miize: Miize tanimii Uluslararasi Miizeler Konseyi (ICOM) su sekilde

yapmaktadir: Miizeler, insan ve cevresinin maddi ve manevi mirasini inceleme,



O0grenme ve estetik zevk amaciyla toplayan, koruyan, arastiran, ileten ve sergileyen;
toplumun ve ilerlemenin hizmetinde, kamuya ag¢ik, maddi kazan¢ amaci giitmeyen,
stirekli bir misyonu olan kurumlardir (Kémleksiz, 2022).

Sanal Miize: Sanal miizeler goriintiilemenin etkili bir sekilde aktarilmasi
teknolojisi ve internete erisim aglardaki sanal platformlarda sergilenmesidir (Celik ve

Giilliihan, 2022, s. 2930).



BOLUM II

KAVRAMSAL CERCEVE ve iLGILI ARASTIRMALAR

Bu bolimde, arastirma probleminin dayandigi kuramsal ve kavramsal
temeller ¢ercevesinde sosyal bilgiler kavrami, miize ve sanal miize kavramlarinin

gelisimi ile ilgili aragtirmalar sunulmustur.
2.1. KAVRAMSAL CERCEVE
2.1.1  Sosyal Bilgiler Egitimi

Insan var oldugu siirece kendini anlama, yasadig1 ortam1 ve diinyay1 algilama
cabasi i¢inde olmustur. Bu c¢aba wvasitast ile zihninde olusturdugu sorulari
yanitlamaya c¢alismis ve bu yanitlar1 hayatina entegre etmeye gayret gostermistir.
Insan yasamu ilerledikge bilginin degeri artmis, bu dogrultuda bilim geliserek devam
etmistir. Bilim ilerledikce bilgiye ulasma sekli giinden giine degisim gostermistir.
Bilgiye ulasmanin dogru yolu ancak egitim ile olabilmektedir. insan hayati boyunca
benimsedigi bilgileri farklilastirabilir baska boyutlara ulastirabilir. Kisinin 6grendigi
bilgiler bilingli ya da bilingsiz olabilir (Turan vd., 2014, s. 2).

Formal egitim, belli bir yasal diizenleme ve standartlar setine dayali olarak
planlanmis ve diizenlenmis bir sistemdir. Belirli hedeflere, iceriklere ve yontemlere
sahip olan bu yap1, resmi kurumlari, 6gretmenleri, 6grencileri igerir ve bir miifredat
cergevesinde sistemli ve diizenli bir egitim modelini ifade eder (Barbos vd., 2016, s.
269-270). Formal egitim ile bireyin egitimi etkin hale getirilebilmelidir. Ciinkii bir
toplumun varligini devam ettirebilmesi, gelenek goreneklerini nesilden nesile
aktarmasi siirecinde egitim Onemli bir yer tutmaktadir. Bireyin bireyden topluma
gecisinde de yine egitim 6nemli bir rol iistlenir. Yani bireyin dogru bir vatandas
olmasi, hayata uyum saglayabilmesi, yasadigi ortamin degerlerini 6grenebilmesi
egitimin en temel amacidir. Bu ama¢ dogrultusunda egitim ve 6gretim programlari
hazirlanmaktadir (Turan vd., 2014). Vatandaslik egitimi, demokratik bir toplumda

yetisen genglerin  sosyo-sivil  gereksinimlerini  karsilamayr ve toplumun



stirdiiriilebilirligine katkida bulunmay1 amaglar. Bu ihtiyaglar, gecmiste oldugu gibi
giinimiizde de 6nemlidir. Ayrica, vatandaglik kavrami, bir¢ok egitimcinin uyum
saglayabilecegi ortak bir temel sunar. Bu uyum, egitimcilerin kendi toplumlarinin ve
kiiltiirlerinin devamini tesvik etme arzusundan kaynaklanmaktadir (Dynneson ve
Gross 1982, s. 229). Etkin vatandas yetistirilmesi dogrultusunda hazirlanan egitim
programlari arasinda en uyum saglayan ders Sosyal bilgiler dersidir. Sosyal bilgiler;
bireyin dogru vatandas olmasi ve bireye dogru bilgi ile tutum ve davranis
kazandirmak i¢in hazirlanmistir. Kisacasi bir¢ok toplumun vatandas yetistirme
kilavuzu, sosyal bilgiler dersi olmustur (Tanriogen, 2005). Bu kilavuz dogrultusunda
egitimden beklenen en Onemli misyon; bireyin en temelden yani ¢ocuklugundan
baslayarak topluma ayak uydurmasi, toplumla biitiinlesmesi, sahip oldugu gelenek
goreneklerini ve degerlerini sonraki nesillere aktarabilmesi olmustur (Polat ve
Aksoy, 2023, s. 1-2).

Egitim; c¢agin getirdigi degisilirliklere uyum saglayabilen, goriis lireten ve
uygulamak i¢in ¢aba gosteren, i¢inde bulundugu toplumun ve diinyanin tarihine
hakim, diinyay1 ve toplumunu gelistirmek i¢in ¢caba gosteren vatandaslar yetistirmeyi
hedefler. Tam da burada amaci aktif vatandaslar yetistirmek olan sosyal bilgiler dersi
hem iilkemizde hem de diinyada biiyiik 6nem kazanmistir (Aktepe vd., 2021, s. 2).
Ortaokul kademesinde doneminde ¢ocuklara pek ¢ok 6zellik kazandirilmaya galisilir
ve bu nedenle ortaokul kademesinin hassas, kuralli ve egitim bilimlerine uygun
olmasina egitim sistemi i¢inde dikkat edilir. Sosyal bilgiler ortaokul kademesinde yer
alan igerigine, verildigi yas grubuna 6zen gosterilmesi gereken bir derstir (Polat ve
Aksoy, 2023, s. 1). Ogrencilerin hem iilkelerini bilmelerine hem de diinyay
anlamalarina yardimc1 olan sosyal bilgiler dersi sosyal bilimlerin alt kollarindan
faydalanan ve bu alt dallardan edindigi bilgileri baska ilim dallarin1 da ekleyerek bir
biitiin halinde O6grenciye aktarir. Tirkiye’de yurttaghk egitiminde ana ders
konumundadir (Aktepe vd., 2021, s. 2). Sosyal bilgiler dersi bireyleri ve hayatlarini
bahis alip insanin kendisinin ve ¢evresindekilerin farkina varmasina olanak saglar.
Sosyal bilgiler dersini tanimlamaya ¢alismak tek disiplinli dersleri tanimlamak kadar
kolay olmamaktadir. Ciinkii sosyal bilgiler birden fazla disipline sahip ve disiplinler
arasinda bir derstir (Oztiirk ve Dilek, 2005, s. 18). Bu sebeple kaynaklara



bakildiginda evrensel diizeyde ortak bir sosyal bilgiler tanimina ulasilamamaktadir
(Celikkaya vd., 2021, s. 2). Sosyal bilgiler ondan yararlananin gayesine gore farkli
bigimlerde tanimlanir (Oztiirk ve Dilek , 2005, s. 18). Tarihgiler sosyal bilgilerin ana
konusunun tarih oldugu soylerken, soysal bilimciler ise sosyal bilgiler dersini toplum
bilimlerinin tamami olarak gostermistir. Hiimanist goriise sahip kisilere gore sosyal
bilgiler; daha denetim kurulabilir, faydali ve sikintisiz topum olusturmayi isteyen bir
sahayken, John Dewey’in goriislerine sahip bireyler i¢in sosyal bilgiler ise
ogrencilerde problem ¢6zme becerisini ilerleten ve sosyal yonden gelismesine
yardimect olan bir sahadir (Aktepe vd., 2021, s. 2).

Sosyal Bilgiler kavramsal anlamda ilk olarak 1916 tarihinde Milli Egitim
Derneginin Orta Dereceli Okulu Tegkilatlandirma Komisyonu Sosyal Bilgiler
Komitesi tarafindan Amerika Birlesik Devletleri’nde kabul edilmistir. Sosyal Bilgiler
tipki1 Matematik ve Tirkce gibi bir terimdir. Sosyal bilimlerden faydalanilarak
olusturulan icerikler, liniteler sosyal bilgiler programi ad1 altinda toplanmistir (Turan,
vd., 2014, s. 3-6).

Sosyal bilgilerin ¢esitli tartigmali tanimlarina bir netlik getirmek i¢in Sosyal
Bilgiler Ulusal Konseyi (N.C.S.S) 1992 tarihinde sdyle bir tanim yapmistir: "Sosyal
bilimler ve beseri bilimlerin biitiinlesik olarak incelenmesi, vatandagslik yeterliligini
tesvik etmek amaciyla gergeklestiriliv. Okul programi iginde, sosyal bilimler
antropoloji, arkeoloji, ekonomi, cografya, tarih, hukuk, felsefe, siyaset bilimi,
psikoloji, din ve sosyoloji gibi disiplinlerden yararlanarak diizenli ve koordineli bir
sekilde ¢calismayr saglar; ayrica beseri bilimler, matematik ve doga bilimlerinden
uygun icerikleri igerir. Sosyal bilimlerin temel amaci, geng insanlarin kiiltiirel olarak
cesitli, demokratik bir toplumun ve birbirine bagimli bir diinyanin vatandaglar
olarak kamu yarar igin bilingli ve akilci kararlar vermelerine yardimci olmaktir.”

(NCSS, National Curriculum Standards for Social Studies: Introduction)

2.1.2. Sosyal Bilgilerin Onemi ve Miize Iliskisi

Sosyal bilgiler; sosyal ve beseri bilimlerin ortaya ¢ikardigi, vatandaslik
ehliyetini gelistirmeyi amagladig1 bir ¢aligma alanidir. Okul programi igerisinde

sosyal bilimlerden( tarih, cografya, ekonomi, antropoloji, arkeoloji, hukuk, felsefe,



siyaset bilimi, psikoloji, sosyoloji), beseri bilimlerden, matematik ve doga
bilimlerinin igerikleri iizerinden, esgiidiimlii ¢alisma ortaya koymaktadir. Sosyal
bilgilerin oncelikli hedefi; insan dogasinin birbirine bagli yapisinda, Kkiiltiirel
cesitlilikleri olan demokratik toplumlarda bireylere bilgiye dayali karar verme
yeteneklerini kazandirabilmektir. Sosyal bilgiler 6grencilere beceri, deger ve tutum
kazandirma siirecidir. Ogretmenler siire¢ icerisinde bu becerilerin nasil daha saglikli
gelisebilecegine dair farkli fikirler ortaya atmislardir. NCSS, bu karmasiklig
giderebilmek adina 1970 yilinda yayinladigi 6gretim kilavuzunda su amaclara yer
vermektedir:

a) Insanin ge¢mis, bugiin ve gelecekteki siirecleri hakkinda bilgi edinme
becerisi olusturma

b) Bilgiyi kullanabilme agisindan olmasi gereken becerileri kazanma

C) Inang ve degerleri yorumlamaya dair beceri edindirme

d) Vatandas olarak aktif katilim gergeklestirerek bilgiyi uygulama
(Oztiirk, 2012, s. 4-8).

Sosyal bilgilerin bu amaglar1 temel kabul edilip var oldugu gilinden giiniimiize
kadar gecerliligini korumaktadir. Ayrica NCSS tarafindan olusturulan sosyal
bilgilerin tema alanlarina bakildiginda, Kiiltiir temas: altinda sosyal bilgiler
programlarinin, kiiltiirtin ve kiiltiirel cesitliligin incelenme ve anlasilmasina imkan
taniyan deneyimleri igermesi gerektigi belirtilmistir. Bununla beraber zaman ve
kronolojiyi algilama temasi altinda ise sosyal bilgiler programlarinda, gegmisin ve
ona ait mirasin kesfedilmesine olanak taniyan deneyimlere odaklanilmasinin
gerekliligi vurgulanmigtir (NCSS). Bu baglamda insanin ge¢mis, bugiin ve gelecek
stirecleri hakkinda bilgi edinme becerisi olusturabilecegi alanlardan en etkilisi
miizelerdir. Miizeler, 6grencilere tarih, kiiltiir, arkeoloji, antropoloji, sanat ve bilim
gibi alanlarda egitim ve deneyimleme firsatlar1 sunmaktadir (Aykag, 2021, s. 6-7).
Gelisen modern egitim kosullarinda, egitimin sosyo-kiiltiirel alaninda bir acgikliga
dogru gecis egilimi belirgin bir sekilde godzlenmektedir. Miizelerin kiiltiirel ve
egitimsel merkezler olarak ortaya ¢ikmasi o6zellikle 19. yiizyilin baslarinda
Ingiltere'de miizelerin sanat kiiltiiri hakkinda bilgi yayma amaciyla egitimsel

okullara déniistiiriildiigii dénemde gdzlemlenmistir. Ogretmenler, miizelerin dzel bir



platform sagladig1 bu donemde, sanatla ilgili faaliyetlerini okul ¢ocuklariyla birlikte
gelistirmiglerdir (Taranova, 2020, s. 2514). Sosyal bilgiler egitiminde miizelerin yeri,
O0grenme kaynagi ve ortami olusturmasi agisindan farkli bir konumdadir. Miizeler
Ogretmen ve ders kitaplarina alternatif olarak onlar1 tamamlayici bir kaynaktir
(Aykag, 2021, s. 6-7). Miize Kkiiltirle biitiinlesmis bir pedagojik ara¢ olarak
degerlendirilir ve egitimde, gen¢ neslin kendi ulusal tarihini ve kiiltiiriini
benimsemesine 6nemli katkilarda bulunur. Miize pedagojisi, 19. ve 20. yiizyilin
baslarinda ortaya cikarak miizelerin egitimsel yoniinii gili¢lendirmistir. Evrensel
degere sahip materyallerle geng¢ neslin egitimini giincellemis ve zenginlestirmistir
(Taranova, 2020, s. 2514). Miize; hayatin her alanina dair gegmisten bugiine kiiltiirel
mirasin izlerini tasimaktadir. Bu ag¢idan miizeler, sosyal bilgilerin gegmis ve bugiin
baglamindaki insan faaliyetleriyle alakali kazanimlara destek saglayabilir. Miizelerin
sunmus oldugu somut nesneler, sosyal bilgilerdeki bir¢ok kazanimin daha kolay ve
daha az siirede kazandirilmasina olanak saglayabilmektedir. Diger taraftan, miizede
gormek, dokunmak, duymak gibi duyusal etkinliklere aktif katilim, ziyaretcilerin
duyularin1 genisletmelerine olanak tanir. Ancak bu tiir yasantilarla birlikte, miizedeki
egitim duyusal bir boyut kazanabilir. Bu baglamda, kisa stireli miize gezilerinin miize
egitimini etkili kilma konusunda yeterli kosullar1 saglamadigi disiiniilebilir.
Dolayisiyla, miizede 6grenmenin etkili bir sekilde gergeklesmesi igin ziyaret¢inin
aktif katilimi biiylik bir 6neme sahiptir (Aykag, 2021, s. 6-7). Bugiin miizelerin
misyonu, sadece tarihi degerleri depolamak ve korumakla smirli degildir; aym
zamanda bu degerleri Ogretme amaciyla kullanmaktir. Egitim bilimleri
perspektifinden bakildiginda, miizelerde 6grenme, cesitli bilgilere erisimin miimkiin
oldugu, bireylerin miizelerdeki bilgiye olan ilgisini artiran, sanal eserlerle etkilesime
giren, 0grenme firsatlart sunan, durumlu 6grenmenin bir bi¢imidir. Ayrica, bu tiir
O0grenme, bireylerin miizenin soyut eserleriyle somut bir etkilesim i¢ginde olmalarina
ve Kkiiltiire duyarli 6gretimi desteklemelerine olanak tanir (Daniela, 2020, s. 3).
Bunun yani sira sosyal bilgileri olusturan sosyal bilimlerin (tarih, cografya,
antropoloji, sosyoloji vd.) temel yapisi, kavramlart somut bir sekilde miizelerde
verilebilir. Ornegin sosyal bilgilerin temellerinden olan degisim ve siirekliligi

algilama becerisi miizelerdeki birincil elden kaynaklar ve ikincil elden kaynaklardan
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faydalanilarak somut olarak verilebilir. Kaynak, kanit, kronoloji, nedensellik gibi
kavramlarin 6gretimi miizeler aracilifiyla kolaylasir. Bunun yani sira miizelerde
sosyal bilgiler 6gretim programinda yer alan gdzlem, zaman ve kronolojiyi algilama,
degisim ve stirekliligi algilama, empati, iletisim, arastirma, yaratici diisiinme gibi
beceriler, bilimsellik, duyarlilik, estetik gibi degerleri gelistirilebilir (Ulusoy ve
Turan, 2018, s. 268-264). Miize kavraminin tanimin1 Uluslararasi Miizeler Konseyi
(ICOM) su sekilde yapmaktadir: Miizeler, insan ve g¢evresinin maddi ve manevi
mirasini inceleme, 6grenme ve estetik zevk amaciyla toplayan, koruyan, arastiran,
ileten ve sergileyen; toplumun ve ilerlemenin hizmetinde, kamuya acik, maddi
kazang amac1 giitmeyen, siirekli bir misyonu olan kurumlardir (Kémleksiz, 2022).

Genel olarak miizeler Broek (2015)’e gore, saglamis olduklar cesitli
islevlerinden dolayr etkili 6grenme ortami sunmaktadir. Bu acgidan miizeler;
simiflardan farkli bir 6grenme ortami sunar ve sinema, tiyatro, kiitliphane gibi
unsurlarin  bir karigiminmi igerir, O6zgiin koleksiyonlar1 sergileyerek kalic1 izli
deneyimler sunar. Profesyonel bir kadro, koleksiyonlar ve onlarin baglami hakkinda
bilgi saglar. Miize koleksiyonlar1 ii¢c boyutlu ve tam Olcekli olusu Ogrenmeyi
kolaylastirir. Ayn1 zamanda miizeler sergiler diizenleyerek ve koleksiyon Oykiilerine
ulasilabilir kilma yetkisine sahiptir (Broek, S. 2015, Akt., Egiiz, 2020, s. 247).
Miizeye yapilan genel bir ziyaret, ziyaretgilerin sadece nesneleri gormesine ve
anlamasina odaklidir. Ancak etkilesimsiz bir miize ziyareti, yalnizca gorsel
sergilemeye odaklanarak smirli bir deneyim sunabilir. Bu tiir bir yaklagim, etkili bir
deneyime kap1 aralamaktadir (Aykag, 2021, s. 6-7).

Gilinlimiizde miizelerde egitimin rolii yadsinamayacak bir hal almistir. Bu rol
cocukluk caglarindan baglayip yaslilik donemine kadar gegen siireyi kapsadigi igin
miizeler “yasam boyu 6grenme” kavraminin gerceklestigi alanlardir. Bu agidan
miizeler bilgi, beceri ve degerlerin kazandirilmasinda fayda saglayabilir. Bu nedenle
miize ve tarihi mekanlar, ilk ve ortaokullar tarafindan siklikla ziyaret edilip
etkinlikler ve calismalar yiiriitiilmelidir (Oztiirk, 2012, s. 608-610). Sosyal Bilgiler
Ogretim Programi (SBOP), miizelerin egitim gayesiyle kullanilmas: i¢in tesvik edici
bir tutum benimsemektedir (Akmehmet, 2008, s. 62). Miizenin sosyal bilgiler

dersinde kullanilmasmin saglayacagi faydalar; bilgi, beceri, deger boyutunda ele
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alinabilir. Bilgi boyutunda, sosyal bilgiler ders iceriklerinin sinif dis1 6grenme
acisindan miizede yapilandirilmasi; Ogrencilerin  bilgiye dayali kazanimlari,
geleneksel yontemlere gore daha hizli ve daha anlamli olmasini saglayacaktir.
Yaparak yasayarak, etkilesime girerek deneyimler elde etmesi 6grencilerde kalic
ogrenmeleri gergeklestirecek ve Ogrencilerin muhakeme giiclinii arttiracaktir. Ayni
zamanda Ogrencilerin, 6grenme siire¢lerini miimkiin oldugunca sikilmadan, zevk
alarak gergeklestirmelerine olanak saglayacaktir (Y1lmaz vd., 2021, s. 18-19).

Dijital doniisiim ve degisimin hizla yasandigi 21. yiizyilda sanal miizeler
dikkat ¢ekmektedir. Zaman i¢inde, sanal miize kavramina iliskin bir dizi tanim
gelismistir. Bu tanimlar arasinda fiziksel bir miizenin web tabanli temsili, fotograf ve
sanatin dijital sergisi, sinirlart olmayan bir miize veya 2D ve 3D goriintiilerin
bulundugu fiziksel miizenin bir replikasi yer alir. Ayrica, bu kavrami ifade etmek
icin cesitli terimler de kullanilmistir: “Internet miizesi, cevrim i¢i miize, dijital sergi
alani, siber galeri veya elektronik kiiltiir mekani gibi”. Bu agiklamalar sanal miizeyi
tanimlama ¢abalarin1 yansitmaktadir (Anton vd., 2018, s. 130-131). Ancak, zamanla
teknoloji evrim gecirdikge, sanal miize de degisime ugramistir. Glinlimiizde, tiim yas
gruplarinin ilgisini ¢ekmeyi ve siirdiirmeyi hedefleyen sanal sergiler, metinler,
resimler, sesler ve videolar gibi ¢ok duyusal bilgilerle zenginlestirilmistir. Gergek
artefaktlar1 daha iyi yansitmak amaciyla profesyonelce olusturulan bu igerikler, her
tirlii miizeyi; tarihi, bilimsel, teknolojik, sanatsal vb. temsil edebilmektedir
(Rodriguez, 2009). Giiniimiizde, sanal miize, sanatsal ve kiiltiirel alanlardaki dijital
kaynaklarin bir koleksiyonu olarak tanimlanir ve World Wide Web ile HTML
teknolojisi kullanilarak sunulur. Bu kaynaklar, c¢izimler, resimler, fotograflar,
kayitlar, gazete makaleleri, roportaj transkriptleri, video segmentleri, sayisal
veritabanlari, grafikler ve dijitallestirilebilecek her tiirlii icerigi igerebilir. Geleneksel
olarak, bu, kiiltiirel alandaki ¢alismalar1 tanitmak icin bir aragtir ve insanlarin giinliik
cevrimigi varliklar1 géz Oniine alindiginda, miizenizi tanitmak ig¢in etkili bir yol
olabilir (Anton vd., 2018, s. 130-131). Sanal miizeler goriintiilemenin etkili bir
sekilde aktarilmasi teknolojisi ve internete erisim aglardaki sanal platformlarda
sergilenmesidir (Celik ve Giillithan, 2022, s. 2930). Sanal miize, miizede yer alan

koleksiyonlarin, galerilerin ve sergilerin sanal boyutta ulasma ve kesfetme imkani
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sunan bir dijital alandir. internet baglantis1 aracihigiyla diinyanm her yerinden
erisilebilme 6zelligine sahip olan bu alanlar, ziyaret edenlere 3 boyutlu gorsellerle,
miizenin eserleri ve sergilerine ulasma imkani saglamaktadir (Miles M. , 1997).
Cagimizda yasanan hizli bilgi iletisim teknolojisi gelismeleri, miizecilik ve miize
egitim anlayislarin1 derinden etkilemis ve geleneksel yontemlerin 6tesinde yeni form
vermis ve pratik hale getirmistir. Aynt zamanda, bu sanal miizeler egitim amach
kullanilabilmekte, 6grencilere herhangi bir cografi sinirlama olmadan miize deneyimi
yasatma potansiyeline sahiptir (Yilmaz vd., 2021, s. 33-34). Salar (2009) sanal
miizelerin sadece 6grenme ortami saglamakla kalmayip; kesfetme, etkilesim ve
katilim firsatlar1 yaratacagini ifade etmistir. Sanal miizelerin saglayacagi faydalari su
sekilde belirtmektedir: Miizelerin 6grenmeyi saglamadaki etkisi biiytiktiir. Sanal
miizeler bu acidan smif i¢i etkinliklerde de kullanilabilir. Sanal miizeler ile kaynak
ve zaman sinirlamasi agilabilir. Ogretmen ve 6grencilere, okul smirlarinin 6tesindeki
cesitli ve zengin 6grenim materyallerine erigim saglama imkani sunar. Ayrica sanal
miizeler, ziyaretcilere gergek miizelerde oldugu gibi aym1 hedefe yonelik farkli
deneyimler yasatma konusunda daha fazla olanak sunabilmektedir. Teknolojinin
giinlik hayatimiza getirdigi kolaylastirici ve gelistirici uygulamalardan biri olan
sanal miizeler, egitim ortamlarinda dikkatlice entegre edildiginde 6§renme aracina
doniismektedir. Sanal miize egitimi, mekénla fiziksel temasin minimumda oldugu bir
yontem olarak 6ne ¢ikmaktadir. Genellikle 6gretmenin sinifta anlatimiyla yapilan bir
tur benzeri bir siire¢ izlemektedir. Ancak, sanal miize etkinliklerinin niteligi ve
egitsel ciktilari, Ogretmenin siireci nasil planladigi ve yonettigi ile yakindan
ilintilidir. Bu baglamda, sanal miize ¢aligmalar1 6grencilerin tamamen pasif oldugu
geleneksel egitim anlayisinin bir yansimasi olabilecegi gibi, ayni zamanda yogun
etkilesimli, 6grencinin diisiinme becerilerini aktif olarak kullanarak 6grendigi bir
slire¢ seklini de alabilir. Bu ayrimin temelini 6gretmen tarafindan yapilan planlama
olusturur. Dolayisiyla sanal miize kavrami, sadece kendi basina aktif 6grenmeyi
saglayabilen bir ara¢ olarak degerlendirilmemeli; ayn1 zamanda 6gretmenin bu araci
dogru ve etkili bir sekilde kullanma sorumlulugu da g6z oniinde bulundurulmalidir

(Y1lmaz vd., 2021, s. 33-34).
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Sanal miize uygulamalar1 ile sosyal bilgiler dersi arasinda iliski oldugunu
sdylemek miimkiindiir. Ogrencilerin tarihi konular1 daha anlamli bir bigimde
olusturabilmesinde teknolojik donanimla desteklenmis sanal miizeler ayr1 bir 6neme
sahiptir. Somut 6grenmeler i¢in uygun kosullar1 saglamasi ve diinyanin herhangi bir
yerinden erisimin saglanabiliyor olusu agisindan sanal miizelerin 6nemli avantajlar
tagidig1 ifade edilebilir. Aktif 6grenim metotlarini tesvik eden sanal miizeler ile
Ogrenciler bilissel ve duyussal anlamda daha anlamli ve kalict Ogrenmeler
gergeklestirebilir (Aktas vd., 2021, s. 1298). Bu baglamda 6gretmenlerin bir disipline
ait bilgileri 6grencilere edindirirken, bu siireci dnceden planlamasi beklenmektedir.
Konunun sosyo-kiiltiirel ve ekonomik yonlerini tarihsel baglam icerinde ele alarak
ogrenci odakli ders etkinliklerinin planlanmas1 gerekmektedir. Beceri boyutunda ise
sosyal bilgiler dersi acisindan Ogrencilerin kazanmasi hedeflenen bir¢ok beceri
bulunmaktadir. Genel becerilerden elestirel diisiinme ve etkili iletisim, konuya iligskin
tizerinde durulmasi gereken becerilerdenken; tarihsel empati, kanit kullanma, harita
okuryazarligi gibi alana 0zgli beceriler, miizede egitim yoluyla &grenciye
kazandirilabilir. Sosyal bilgiler dersinde miize kullanimin bir diger avantaji deger
boyutundadir. SBOP de yer alan biitiin degerler ( adalet, aile birligine dSnem verme,
bagimsizlik, baris, bilimsellik, caligkanlik, dayanisma, duyarhilik, diirtistliik, estetik,
ozgirliik, esitlik, saygi, sevgi, sorumluluk, tasarruf, vatanseverlik, yardimseverlik)
sosyal bilgiler dersinde miize kullanimi ile 6grencilerde olusturulup gelistirilebilecek

bir yapidadir (Y1lmaz vd., 2021, s. 18-19).

2.2 ILGILI YAYIN VE ARASTIRMALAR

Calismanin bu boliimiinde konu alani bakimindan benzer olan literatiirdeki
diger arastirmalar incelenmistir. Literatiirde tespit edilen, okulda sosyal bilgiler
O0grenme, miizede sosyal bilgiler 6grenme ve sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme
konularma iliskin arastirmalar ve yapilan ¢alismalar yer almaktadir.

Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenmeye Yonelik Arastirmalar Su Sekildedir:

Akhan ve Kaymak (2020) tarafindan yapilan galismada 5,6, ve 7. simf
Ogrencilerinin sosyal bilgiler dersine iliskin goriislerini belirlemek amaglanmistir.

Nitel arastirma yonteminin kullanildigr ¢alismada goriisme formu ile elde edilen
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veriler icerik analizi ile ¢oziimlenmistir. Ogrencilerin yaptig1 resimlerinin
¢oziimlenmesinde ¢izim yontemi kullanilmistir. Calisma sonucunda smif
ortamlarinin ders materyali yoniinden yetersiz oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin
hayal ettikleri simif ortamini yansittiklar1 verilerde; geleneksel oturma diizenini
cizmelerine karsin materyal olarak sinifi donanimli bi¢imde resimledikleri
belirlenmistir.

Tel (2016) ortaokul ikinci smif Ogrencileri ile gergeklestirdigi c¢alismada
sosyal bilgiler dersinde 6grenci merkezli Ogretime yonelik Ogrenci goriis ve
tutumlarimni belirlemek amaglanmistir. Nicel ve nitel yontemin kullanildigi ¢alisma
sonucunda; 6grencilerin derste yeterince aktif olmadigi, grup ¢alismalarinin yetersiz
oldugu, 6gretmenin aktif oldugu geleneksel ders anlatma yontemlerinin uygulandigi
goriilmiis, 6grenci merkezli 6gretimin yeterli seviyede olmadigi tespit edilmistir.

Oztiirk ve Kege (2015) ¢alismalarinda 7. simf 6grencilerinin sosyal bilgiler
dersine iligkin algilarin1 incelemislerdir. Nitel bir aragtirma olan ¢alismada betimsel
tarama modeli kullanilmistir. Sonug olarak 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersini Tarih,
Cografya ve Vatandaslikla ile iliskilendirdigi, en ¢ok ilgi duyduklar1 alanin Tarih
oldugu fakat tam tersi olarak en sevmedigi konularin da Tarih alanindan oldugu
gorilmiistiir. Ayrica sosyal bilgiler dersini 6nem siras1 olarak ikinci, tiglincii ve
dordiincii siraya koymuslardir. Ders siiresinin yeterliligi konusunda 6grenciler ikiye
ayrilms, yeterli ve yetersiz olarak iki goriis oldugu tespit edilmistir. Sosyal Bilgiler
dersinin kaldirilmasi konusunda 6grencilerin biiyiik boliimii kaldirilmamali yoniinde
gorls bildirmistir. Genel olarak 6grencilerin algilarini olusturan durumun 6gretmenin
ders uygulamalari oldugu ifade edilmistir.

Ersoy ve Erdogan (2009) tarafindan yapilan aragtirmada 5. Smmf
ogrencilerinin Sosyal Bilgiler Ogretim Programinin Uygulanmasina ydnelik dgrenci
gorlslerinin ortaya konulmasi amacglanmistir. Anket yoluyla elde edilen verilerin
belirlenmesinde bilimsel analiz teknigi kullanilmistir. Calisma sonunda 6grencilerin
Sosyal Bilgiler dersine aktif katilim gosterdigi dersi zevkli buldugu fakat ddevler ve
ders materyalleri konusunda sorunlarla karsilagtiklar1 vurgulanmastir.

Yalginkaya (2015) tarafindan yapilan arastirmada 6. simif Ogrencilerinin

sosyal bilgiler kavramina iligkin algilarin1 ¢izdikleri resimler araciligiyla belirlemek
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amagclanmistir. Nitel aragtirma yonteminin kullanildigr ¢aligmada sosyal bilgiler
kavrami dort temaya ayrilmig ve Ogrencilerin temalarla ilgili ¢izim yapmasi
istenmistir. Ogrenci ¢izimleri degerlendirildiginde genelde olarak sosyal bilgiler
kavramini tek bir disiplinle (cografya gibi) iliskilendirdikleri goriilmiistiir.

Sosyal Bilgiler Dersinin Okul Dis1 Ogrenme Ortami Olan “Miize” Kavramina
Iliskin Arastirmalar Ise Su Sekildedir;

Karakaya (2015) yiiksek lisans ¢alismasinda 5,6, ve 7. sif 6grencilerinin
Sosyal Bilgiler dersinde miizelerden ne diizeyde yararlandiklarini ve okullarin bu
konudaki rehberligini belirlemeyi amaglamistir. Genel tarama modelinin kullanildigi
aragtirmada veriler anket araciligiyla toplanmistir. Arastirmada elde edilen genel
sonuglara gore Sosyal Bilgiler dersinde ger¢cek miize gezileri ve sanal miizelerden
faydalanma oranin yeterli diizeyde olmadig1 gériilmiistiir. Okullarin miize etkinlikleri
diizenleme konusunda ise okulun bulundugu yerlesim yerinin 6énem kazandigi buna
gore farkliliklarin ortaya ¢iktigi sonucuna ulagilmistir.

Baglar (2021) Sosyal Bilgiler egitiminde miizelerin 6nemi konusunda
hazirladig1 calismasinda miize gezilerinde karsilasilan sorunlari da ele almistir.
Calismada dokiiman analizi kullanilmis elde edilen verilen dogrultusunda genel
olarak su sonu¢ ve oOnerilere ulagilmistir; miize gezileri kazanimlarla iligkili olarak
yillik plana yayilmalidir, miize gezisi dncesi 6grencilerin hazir bulunusluklar tespit
edilmeli, 6grencilerin siirece aktif olarak katilmalar1 saglanmalidir. Miizelerde cesitli
resim, siir, drama, bulmaca vb. gesitli etkinlikler diizenlenmedir. Ogretmenlerin
Universiteler ve MEB biinyesindeki hizmet ici egitimlerinde miize etkinliklerine
daha sik yer verilmelidir. Miize gorevlilerinin egitim programlari konusunda
bilgilendirme yapilmali ve siirecte aktif olmalari saglanmalidir.

Cerkez (2011) tarafindan hazirlanan yiiksek lisans tezinde Sosyal Bilgiler
dersinde miize egitiminin 6grencilerin tutum ve basarisina olan etkisi arastirilmistir.
Nicel verilerin kullanildig1 arastirma 7.smif 6grencileri ile gerceklestirilmistir. Elde
edilen veriler sonucunda Sosyal Bilgiler dersinin miize egitimi &gretim
uygulamalariyla gerceklestirilmesinin etkili bir yontem oldugu, simif i¢i yontemlere

kiyasla 6grenci basarisini yiikselttigi sonucuna varilmastir.
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Uztemur, Ding, ve Acun (2018) calismasinda Sosyal Bilgiler dgretiminin
miize ve tarihi yerlerde faydali kullanimi i¢in 6gretim etkinlikleri tasarlamigtir. Nitel
yontem olan eylem arastirmasi modeli kullanilarak otuz farkl etkinlik okul, miize ve
miize gezisi sonrasi okulda uygulanmak iizere hazirlanmistir. 7. smif 6grencilerine
uygulanan etkinliklerden sonra &grencilerin Sosyal Bilgilere kars1 algilarinin nasil
etkilendigi belirlenmistir. Veriler dokiiman analizi, gozlem ve gorlismelerle elde
edilmistir. Yapilan igerik analizleri sonucunda Ogrencilerin Sosyal Bilgiler
algilarinda olumlu degisimlerin oldugu gozlenmistir. Diger bir sonug ise 6grencilerin
uygulama sonrasi sevdikleri ders siralamasinda Sosyal Bilgileri ilk siralara
yerlestirmeleri ve uygulama sirasinda gordiikleri konulari i¢sellestirmesi olmustur.

Bozdogan ve Siinbiil (2016) ortaokul 7.smif dgrencileri ile gergeklestirdigi
calismada Ogrencilerin “miize” kavramina yonelik algilart ve bakis agilarim
belirlemek amacglanmistir. Calisma nitel arastirma yontemi olan fenomenoloji ile
gerceklestirilmis, verilerin analizinde icerik analizi teknigi kullanilmistir. Aragtirma
sonucunda 6grencilerin miize kavrami hakkinda olumlu algilara sahip oldugu
gOriilmiistir.

Egliz (2020) tarafindan yapilan ¢alismada Ortaokul 5. smif 6grencilerinin
sosyal bilgiler dersinde miize egitimine dayali 6gretim uygulamalarinin 6grenciler
tizerindeki etkisi aragtirllmistir. Calismada karma arastirma modeli ve deneysel desen
kullanmilmistir. Miize gezisine goétiiriilen deney grubunun “Kiiltiirel Miras” iinitesi
kapsaminda gergeklestirilen uygulamalar ile akademik basarilarinin arttig
belirlenmistir.

Sisman (2019) Ortaokul 5,6 ve 7. smif Ogrencileri ile gerceklestirdigi
calismada sosyal bilgiler 0Ogretiminde kiiltiirel wvarlilara iliskin farkindalik
olusturmada miize egitiminin etkisini arastirmayr amaclamistir. Calismada Genel
Tarama Modeli kullanilirken Veri toplama araci olarak “Miize Gezi Etkinlikleri”
likert olgegi uygulanmistir. Calisma sonucunda sosyal bilgiler dersi kapsaminda
gerceklestirilen miize gezilerinin egitime ve Ogrencilerin farkindalik kazanmasina
katki sagladig1 goriilmistiir.

Kartal ve Seyihoglu (2020) ait calismada 8. Siif 6grencilerinin okul dist

O0grenme ortamlarindan miize’ ye yonelik algilar1 ortaya koymak amaglanmistir.
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Nitel aragtirma yonteminin kullanildigi ¢alismada fenomenolojik desen secilmis elde
edilen verilerin analizinde igerik analizi yapilmistir. Ogrencilerin miizeleri tarih dersi
ve tarih bilgileriyle iligkilendirdigi goriilmiis, sosyal bilgiler dersi kapsaminda
gerceklestirecek miize ziyaretlerine karst olumlu yaklasim iginde oldugu
belirlenmistir. Ayrica agmak istedikleri miizelere dair sonuglarda yaratici fikirler
ortaya koyduklar1 goriilmiistiir.

Karagdzoglu (2020) “Ortaokul Ogrencilerinin Etkinliklerle Miize Egitimine
Iliskin Gériisleri: Yozgat Miizesi Ornegi” isimli calismasinda 6. simif dgrencilerinin
miizedeki etkilesimli etkinliklere olumlu tutum gelistirmelerini saglamak
amaglanmistir. Nitel arastirma yontemlerinden durum ¢aligmasi kullanilmastir.
Veriler yar1 yapilandirilmis goriisme formlart ile elde edilmistir. Calisma sonunda
Ogrencileri miizede gerceklestirilen etkinlikleri yararli, ilgi g¢ekici ve eglenceli
bulduklar1 goriilmiistiir.

Coskun (2014) tarafindan yapilan ¢alismada Sosyal Bilgiler dersinde yapilan
miize gezilerinin 68renci goriislerine dayanarak degerlendirmek amaclanmistir.5,6 ve
7. simf Ogrencileri ile gerceklestirilen ¢alismada veri toplama araci olarak tutum
Olcegi kullanilmistir. Elde edilen verilere gore miize gezilerinin tarihi eserlerin
korunmasina yonelik bilince olumlu katki sagladigi, tarih, sanat tarihi ve arkeoloji
bilimlerine yonelik ilgiyi arttirdigi yoniindedir. Ayrica miizeye gitme sikliginin
artmasi ile Ogrencilerin sosyal bilgiler dersine karsi olumlu tutum gelistirildigi
belirlenmistir.

Gonzalez-Sanz vd., (2023) tarafindan gergeklestirilen arastirmada 6grenciler
Barselona Picasso Miizesi egitim programi araciligtyla miize gezisi yapmustir. Karma
yontemin kullanildig1 calismaya 477 Ogrenci katilmis ve uygulamada Gorsel
Diisiinme Stratejileri kullanilmistir. Ogrencilerin  6grenme tercihleri ve Gorsel
Diisiinme Stratejilerinin etkisi incelenmistir. Sonug olarak 6grenciler ¢ogunlukla
katilimcr ve tartigmaci 6gretim yontemlerinden katilimci 6gretim yontemini tercih
etmistir. Ogrencilerin yiizde kirktan fazlasmin ise her iki stratejinin kombinasyonunu

tercih ettigi goriliistir.
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Sanal Miizeyi Konu Alan Caligmalar Su Sekildedir;

Dasdemir (2019) tarafindan hazirlanan doktora tezinde sanal turlarin Sosyal
Bilgiler 6gretiminde kullanmasinin ortaokul 7. sinif dgrencilerin tutum, motivasyon
ve akademik basarilarina etkisi arastirilmistir. Karma yontemin kullanildigi
calismada agimlayici sirali desen tercih edilmistir. Kontrol ve deney grubu ile
gerceklestirilen ¢aligmada sanal tur etkinliklerinin uygulandigi grupta konularin
anlasilmasmin kolaylastigi, ders basarisinda artisin oldugu gozlenmis ayrica
Ogrencilerin ilgi ve motivasyonlarinda olumlu degisimler oldugu sonucuna
varilmigtir.

Daniela (2020) tarafindan yapilan arastirma sanal miize uygulamalarinin
egitimde uygulanabilirligi incelemistir. Fenomenolojik yaklasimla yiiriitiilen
caligmada sanal uygulamalar, 6grenme perspektifinden degerlendirilerek 25 kriterli
bir Ol¢ek ile analiz edilmistir. Toplamda 36 sanal miize uygulamasi incelenerek
sonuclar statik veri analizi yazilimi kullanilarak elde edilmistir. Sonuglar; sanal
miizelerin bilgi saglama kaynaklar1 olarak 6nemli bir gii¢ oldugunu gosterirken
egitim konusuna daha az dikkat ¢ekildigi, 6§renme aract olarak sanal miizelerin
yeterli diizeyde olmadig1 goriilmiistiir.

Cmar (2021) ait arastirma 7. simf Ggrencilerinin Sosyal Bilgiler dersinde
sanal miize kullanimina iliskin goriislerinin belirlenmesi amaglanmistir. Nitel
aragtirma yontemi ve fenomenoloji deseni kullanilarak gergeklestirilen ¢alismada
veriler betimsel analiz yontemiyle ¢dzlimlenmistir. Calisma sonucunda 6grenciler
acisindan Sosyal Bilgiler dersinde sanal miizenin kullanilmasinin §grenmeyi
kolaylastirdig: ve faydali oldugu belirlenmistir.

Elbay (2021) tarafindan yapilan ¢alismada ortaokul 7. Simif &grencilerinin
sanal miize hakkindaki goriisleri degerlendirilmistir. Veri toplama araci olarak acik
uclu anket ve yar1 yapilandirilmis goriisme formlar1 kullanmilmistir. Verilerin
¢Oziimlenmesinde betimsel analiz kullanilmistir. Arastirma sonucunda derste sanal
miizelerin  kullanimina yonelik bazi engellere karsin 6grencilerin  duyussal
davraniglarini ortaya ¢ikardigi belirlenmistir.

Sahin (2019) gergeklestirdigi arastirmada Sosyal Bilgiler dersinde sanal miize

aracilifiyla uygulanan egitimlerin 6grenci goriisleri dogrultusunda degerlendirmek



19

amaglanmistir. Caligmada nicel desen olan genel tarama modeli tercih edilmistir.
Arastirma ortaokul 5,6,7 ve 8. sinif 6grencileri ile gerceklestirilmistir. Elde edilen
veriler sonucunda 6grencilerin sanal miize aracilifiyla gergeklestirilen egitimlerden
keyif aldiklari, olumlu duygular yasadiklarin1 belirtmislerdir. Ayrica derslerde sanal
miize etkinliklerine yer verilmesinin 6grenci tutumuna ve sinif ortamina olumlu etki
ettigi tespit edilmistir.

Turgut (2015) hazirladig1 yiiksek lisan tez c¢alismasinda Sosyal Bilgiler
dersinde sanal miize kullanimin hangi sartlarda verimli oldugunu arastirmistir.
Calisma 8. Sinif 6grencileri ile gergeklestirilmis, nitel desenlerden eylem arastirmasi
kullanilmistir. Verilerin analizinde ise betimsel analiz yaklagimi tercih edilmistir.
Sonu¢ olarak sanal miize uygulamalar1 kullanilarak hazirlanan etkinlik
programlarinin etkili bir 6grenme ortami1 sagladigi, hedeflenen egitim kazanimlarina
basarili sekilde ulasildig1 belirtilmistir.

Sener ve Zengin (2017) Tirkiye ve diinyada sanal miize uygulamalarina yer
verdikleri caligmalarinda egitimde sanal miizenin kullanilmasinin faydalarina
deginilmis, 6zellikle yurtdisinda yer alan miizelerin ziyaret edilmesinde karsilagilan
giicliiklerin sanal miizeler araciligiyla asilabilecegini belirterek konuyla ilgili

onerilerde bulunmuglardir.
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BOLUM I11

YONTEM

Bu boliimde arastirmada kullanilan yontem, aragtirmanin deseni, calisma
grubu, veri toplama araglari, arastirmanin uygulama basamaklar1 ve verilerin

istatistiksel olarak analizini i¢eren alt basliklara yer verilmistir.
3.1 Arastirmann Deseni

Nitel arastirma, goriismeler, gézlemler ve dokiiman analizi gibi ¢esitli veri
toplama tekniklerinin kullanildig: bir siirectir. Bu siireg, algilarin ve olaylarin dogal
cevrede gercekei ve biitlinsel bir bigimde sunulmasini hedefler (Yildirim ve Simsek,
2016). Ortaokul Ogrencilerinin okulda, miizede ve sanal miizede sosyal bilgiler
O0grenmeye yonelik goriis ve deneyimlerinin degerlendirilecegi bu arastirmada nitel
arastirma  desenlerinden  olgubilim  (fenomenoloji) deseni  kullanilmistir.
Olgubilim(fenomenoloji), anladigimizi diisiindligimiiz ancak tam anlamim
kavrayamadigimiz olaylar1 incelemeyi amaglayan bir desendir. Bu fenomenler
genellikle giinliikk yasantimizda karsilastigimiz kavramlar, olaylar, diisiinceler,
durumlar ve deneyimler seklinde ortaya cikar. Olgubilim caligmalari, bireyin
cevresindeki ortamda bir disiinceyle ilgili diisiincelerini nasil sekillendirdigini,
bulundugu durumu nasil deneyimledigini anlamaya yonelik bir yaklasim igerir. Ayn
zamanda, bu olaylarin yapisin1 detayli bir sekilde agiklamayir ve yorumlamayi
amagclayarak, anlamlandirmay1 hedefler (Ezer ve Aksiit, 2021). Bu ¢alismanin amaci,
ortaokul ogrencilerinin okulda, miizede ve sanal miizede sosyal bilgiler 6grenimine

yonelik goriis ve deneyimlerini ortaya ¢ikarmaktir.
3.2 Calisma Grubu

Calisma grubu nitel amaglh 6rnekleme tiirlerinden 0lgiit 6rnekleme ilkesine
gore belirlenmistir. Olgiit drnekleme; arastirmacinin belirledigi kriterlere uyan tiim
olgularin kapsamli bir sekilde ele alinmasidir (Baltaci, 2018, s. 254). Bu drnekleme

yontemi, belirlenen bir dizi kriteri karsilayan tiim durumlari incelemeyi temel alir.
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Bu kriterler, arastirmaci tarafindan olusturulabilir veya dnceden hazirlanmis bir liste
kullanilabilir (Yildirim ve Simsek, 2016). Bu dogrultuda okulda, miizede ve sanal
miizede 6grenme deneyimi olan okullar belirlenmis ve bu okullar belirlendikten
sonra da okullarda 5. 6. 7. ve 8. sinif 6grencilerinden 114 kiz ve 102 olmak tizere
toplam 216 0Ogrenci goniilliiliik esasina gore aragtirmanin Orneklemine dahil
edilmistir. Arastirmacinin belirledigi kritik durumlar, 6l¢iit 6rnekleme kullanilarak
incelenebilir ve bu yontem, devam eden tedavi veya programlarin izlenmesinde
onemli nitel veriler sunabilir. Onceden belirlenmis 6lgiitleri karsilayan durumlar,
detayli nitel analizle incelenerek tedavi, Orgiit ve programlar i¢in standartlar ve
normlar olusturulabilir (Baltaci, 2018, s. 255).

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2023-2024 egitim-6gretim yilinda Marmara
Bolgesi’nde yer alan ilin bir ilgesinde bulunan 6 ortaokulda okuyan, sanal miizede ve
miizede Ogrenme deneyimi olan 216 &grenci olusturmustur. i1 Milli Egitim
Midiirligi tarafindan uygulama yapilmak {izere izinler alinmistir.

Orneklem grubundaki o&grencilerin cinsiyete gore dagilimi tablo 1°de

gosterilmistir.

Tablo 1: Calisma Grubunun Cinsiyete Gore Dagilimi

Cinsiyet Kisi Sayisi(n)
Kiz 114
Erkek 102
Toplam 216

Calismaya 114 (%52,78) kiz ve 102 (47,22) erkek 6grenci katilmistir.

Orneklem grubundaki 6grencilerin sinif diizeylerine iliskin dagilimi tablo

2’de gosterilmistir.
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Tablo 2: Calisma Grubunun Sinif Diizeylerine Iliskin Dagilim:

Smif Diizeyi (n) (%)
5.smf 46 21,30
6.smuf 52 24,07
7.smf 64 29,63
8.smif 54 25,00

Toplam 216 100,00

Calismaya 5.sinif diizeyinden 46 (%21,30), 6. Sinif diizeyinden 52 (%24,07),
7.sinif seviyesinden 64 (%29,63) ve 8. sinif seviyesinden 54 (%25) 6grenci olmak
tizere toplamda 216 6grenci katilmistir.

Okullarin 6zellikleri ve segilme nedenleri asagida belirtilmistir:

Okullarin  hepsi Marmara Bolgesi’nde yer alan ilin bir ilgesinden
belirlenmistir. Ilge konum olarak metropol sehirlere yakin ve yol giizergah
tizerindedir. Bu nedenle ¢ok farkli bolgelerden go¢ alan gecis bdlgesi konumundadir.
Ayrica kent yogun sanayi bolgelerinden biridir. Gerek tersane isciligi, gerekse farkli
alandaki fabrikalarin ¢oklugu Anadolu’nun bir¢ok yerinden insani biinyesinde
barindirmaya miisait yap1 olusturmustur. Cok fazla go¢ alan ve karisik yapiya sahip
olan ilgemizde birbirine yakin sehirlerden go¢ eden topluluklarin ayni1 mahallelerde
toplanmast  gettolasma yaratmistir. Secgilen okullar bu gettolasmaya gore
belirlenmistir. Béylece Anadolu’nun birgok bolgesinden go¢ etmis Ogrenciler bu
calisgma bilinyesinde temsil edilecektir. Asagida siralanan okullardan ikisi ayni
mabhallede ancak yukar1 ve asagi olarak halk tarafindan ayrima tabidir. Diger dort
ortaokul ise farkli mahallelerde yer almaktadir. Bu mahallelerde yasayan kisilerin
geldikleri bolgeler farkli olup her bir mahallede yogunlasmis memleketliler vardir.
Okullar belirlemede il¢e denemelerinde edindikleri akademik basari, 6grenci profili
ve Ogretmenlerin okullar hakkindaki goriisleri g6z oniinde bulundurulmustur. Buna
bakilarak iki tane diisiik basarili okul, iki tane orta basarili okul, iki tane de yliksek

basaril1 okul sec¢ilmistir. Okullar kodlamadaki siralama ile verilmistir.
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Birinci Ortaokul

Ilge merkezine 15 dakika uzakliktaki bir mahallede yer almaktadir. Okul
cevresinde memur kesim yogunluktadir ve bu kisiler Anadolu’nun ¢esitli
bolgelerinden gd¢ etmislerdir. Okulun Bilim Sanat Merkezi’ne (BILSEM) yakinlig
sebebiyle &grenci profilinde BILSEM &grencileri de yer almaktadir. Tam giin
egitime sahip okulda 565 6grenci, 37 0gretmen yer almaktadir. Sinif mevcutlart 25-
30 kisiliktir, ilge geneli ortak sinavlardaki siralamasi géz oniine alindiginda okulun
akademik basar1 oran1 yiiksektir.

Ikinci Ortaokulu

Bulundugu konum itibariyle ilge merkezine 5 dakika mesafedeki bir
mahallede yer almaktadir. Okul ¢evresinde yasayan kisilerin ¢ogunlukla Erzurum,
Kars ve Gilineydogu Anadolu Boélgesi’nin farkli sehirlerinden gelen vatandaglar
oldugu goriilmiistiir. Ikinci Ortaokul tam giin egitim veren ve 684 dgrenciye sahip bir
okuldur. Ilge geneli ortak sinavlardaki siralamasi gdz oniine alindiginda okulun
akademik basar1 orani diisiiktiir. Sinif mevecudu 30-35 kisiliktir. Ogretmen mevcudu
36 kisidir.

Ucgiincii Ortaokul

Ilce merkezine 25 dakika mesafede olan bir mahallede yer almaktadir. Okul
civarinda yasayan bireylerin ¢ogunlukla Ordu, Giresun ve Sivas illerinden gog ettigi
tespit edilmistir. Uglincii Ortaokulunun 6gretim sekli ikili egitimdir. 1117 grenciye
sahip okulda 52 adet 6gretmen bulunmaktadir. Sinif mevecudu 25-30 kisiliktir. ilce
geneli ortak sinavlardaki siralamasi goz oniline alindiginda okulun akademik basari
orani ortadir.

Dordiincii Ortaokul

Ilce merkez mahallesinde yer almaktadir. Okul cevresi karma bir yapiya
sahiptir. Ogretim sekli ikili egitimdir. 1407 8grenciye sahip okulda 89 adet 6gretmen
bulunmaktadir. Smif mevcudu 25-30 kisiliktir. Ilge geneli ortak sinavlardaki
siralamasi g6z Oniine alindiginda okulun akademik basar1 orani orta diizeydedir.

Besinci Ortaokul

Bulundugu konum itibariyle ilge merkezine 5 dakika mesafedeki bir

mahallenin halk dilinde asag: tarafinda, eski konutlarin var oldugu bdlgede yer alir.
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Erzurum, Giresunlu ve daha ¢ok memur kesimin oturdugu konutlarda 6grenci basari
profili yiiksektir. Ikili egitim ile dgretim verilen okulda siif mevcudu 25-30,
ogrenci sayist 852, Ogretmen sayisi ise 55°tir. Ilge geneli ortak sinavlardaki
siralamasi goz ontline alindiginda okulun akademik basar1 oran1 yiiksektir.

Altinct Ortaokul

Bulundugu konum itibariyle ilge merkezine 10 dakika mesafedeki bir
mahallede yer alir. Okulun ¢evresinde yasayan insanlarin ¢ogunlukla Van, Agri ve
Ardahan’dan gog ettikleri goriilmiistlir. Tam giin egitim veren Altinci ortaokul; 657
ogrenci, 27 Ogretmene sahiptir. Smflar 30- 35 Kkisiliktir. flge geneli ortak
smavlardaki siralamasi géz Oniine alindiginda okulun akademik basar1 orani

diistiktiir.
3.3 Veri Toplama Siireci ve Araglari

Aragtirma Oncesinde ilk olarak verilerin toplanabilmesi ve uygulama
yapilabilmesi i¢in gerekli izinler alinmistir. Arastirmada birden fazla veri toplama
aract kullanilarak veri g¢esitlemesine gidilmistir. Veri c¢esitlemesi genellikle
tanimlamak, bir yorum ya da gdzlemlemenin yinelenebilirligini onaylamak igin
birden fazla algi kullanim siireci olarak tanimlanir. Amaci degisik fikirlerden yola
cikilarak elde edilen verileri birbirleriyle kiyaslamaktir (Isik ve Semerci, 2019). Veri
toplama yollarindan iiggenleme yonteminin secildigi arastirmalarda, arastirmaci
topladig1 verilerin gilivenirligini de ispatlayabilmektedir. Arastirma yapan kisi farkl
metotlarla topladigi verileri inceleyip bulgularin dogrulugunu kanitlayabilir ve
mevcut Onyarginin tesirini hafifletebilir. Boylece Patton’a (1990) gore calismada

olusabilecek yanliliga tedbir alinmis olur (Patton, 1990, Akt., Kiral, 2020, s. 176).
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Tablo 3: Alt Problemler ve Veri Toplama Araglar

Alt Problemler Veri Toplama Aract
Ortaokul 6grencilerinin okulda Cizme- Yazma Formu,

sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik goriis Metafor Caligmast,

ve deneyimleri nelerdir? Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu
Ortaokul 6grencilerinin miizede Cizme- Yazma Formu,

sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik goriis Metafor Calismasi,

ve deneyimleri nelerdir? Yar1 Yapilandirilmig Goriisme Formu
Ortaokul 6grencilerinin sanal Cizme- Yazma Formu,

miizede sosyal bilgiler 6grenmeye Metafor Calismasi,

yonelik goriis ve deneyimleri nelerdir? Yar1 Yapilandirilmis Gorligme Formu

Arastirmada ortaokul 6grencilerinin okulda, miizede ve sanal miizede sosyal
bilgiler Ogrenmeye yonelik goriis ve deneyimleri nelerdir? Sorusuna cevap
aranmaktadir. Bu dogrultuda miize, sanal miize okulda 6grenme deneyimi olan
okullar belirlenmis ve bu okullar belirlendikten sonra, 5. 6. 7. ve 8. sinif 6grencileri
gontlliliik esasina gore arastirmanin 6rneklemine dahil edilmistir. Aragtirmada veri
toplama araci olarak ¢izme- yazma formu, metafor ¢alismasi ve agik uglu hatirlaticili
yar1 yapilandirilmis gériisme tekniklerinden yararlanilmistir. Gorligme; Belirlenen bir
konuda bilgi almanin hedeflendigi iki kisi tarafindan karsilikli sozlerle
gerceklestirilen bir iletisim tiiriidiir (Ozmen vd., 2023). Metafor ve yar
yapilandirilmig goriisme sorulari arastirmanin alt problemlerine dogrultusunda
literatiir taramas: yapildiktan sonra uzman gorlisii almarak olusturulmustur.
Metaforlar diislincelerin daha agiklayici, basit anlagilan ve yol gdsterici olmasi
amaciyla acik olmayan ya da hemen anlasilamayan ifadeleri agiklamak igin
kullanilir. Metaforun gii¢lii olmast bireyin fikirlerinin uygulanmasina dayanak
olmaktadir. Hadiselerin teamiilii ve olma bi¢imine dair kisilerin fikirlerini olusturan
ve bunu denetleyen kuvvetli zihni araglar olan metaforlar, durumlari agiklamada
oldukea tesirlidir. Bir diyardan Gteki bir diyara baskalik gosteren metaforlar egitim
ve Ogretimin yakindan incelenmesini saglar. Metaforlar egitimin yeterliginin ve

tabiatinin dogru olarak bilinmesine vesile olur (Arslan, 2020, s. 3-4). Aragtirmada
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ogrencilerin cinsiyetlerini de belirtecekleri bireysel alanin yer aldigi veri toplama
aract kullanilmis ve daha once metafor ¢aligmasi yapmadig diisliniilen 6grenciler
icin bir tane metafor 6rnegi forma eklenerek veriler yazili bigimde toplanmustir.
Calismaya katilan 6grencilere ilk olarak okulda, miizede ve sanal miizede sosyal

bilgiler 6grenme ile ilgili olusturduklar1 metaforlar1 incelemek icin; “Okulda sosyal

bilgiler Ogrenme.................... gibidir. Ciinkii....”, “Miizede sosyal bilgiler
Ogrenme.................... gibidir. Ciinkii....”, “Sanal miizede sosyal bilgiler
ogrenme.................... gibidir. Ciinkii....” seklinde yarim birakilmis form verilmis

ve gerekgeleri ile doldurmalari istenmistir. Ogrenciler verilen formlar1 kendilerine
bildirilen siire icerisinde doldurmuslardir. Arastirmada kullanilan bir bagka veri
toplama aract ise yart yapilandirilmis goériisme formudur. Fenomenoloji
calismalarinda goriisme ana veri toplama araci olarak goriilmektedir. Bu c¢esit
gorismelerde elde ettigi verileri direk katilimciya yoneltme segenegi bulan
arastirmaci, bu sayede calismanin gecerlik ve giivenirligini arttirabilmektedir
(Berksan, 2018, s. 120). Olgubilim arastirmalarinda, odaklanilan olguyu yasayan
bireyler veya gruplar, veri kaynaklari olarak kullanilir. Detayli goriismeler bu tiir
caligmalarda yaygindir ve Orneklemin sinirli olmasi dogaldir. Arastirmacilar,
etkilesim, esneklik ve sondalar aracilifiyla derinlemesine irdeleme o6zelliklerini
kullanirlar. Aragtirmacinin giiven ve empati temelinde bir etkilesim ortami
olusturmas1 6nemlidir, ¢iinkil bu ortamda bireyler, kendi yasantilarin1 ve anlamlarini
disa wvurabilirler. Olgubilim aragtirmalar1 kesin ve genellenebilir sonuglar
tiretmeyebilir, ancak olguyu daha iyi anlamamiza yardimci olacak Ornekler,
aciklamalar ve yasantilar sunabilir. Bu sekilde, bilimsel alan yazina ve uygulamaya
onemli katkilar saglayabilir (Baltaci, 2018, s. 69-72). Diger bir veri toplama araci ise
gorsel dokiimanlardir. Veriler, ogrencilerin ¢izdigi resimler ve gergeklestirilen
goriismeler araciliryla toplanmistir. Ogrencilerden, okulda, miizede ve sanal miizede
sosyal bilgiler 6grenme kavramlarina iliskin duygu ve diisiincelerini yansitan bir
resim ¢izmeleri istenmistir. Kodlanan ¢izimler bir ders saati igerisinde ¢izdirilmistir.
Resim c¢izme, Ogrenciler icin sadece eglenceli bir etkinlik olmanin Gtesinde,

ogretimde bilingli bir sekilde ele alindiginda, 6grencinin 68renme ve algilama
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stireclerini gorsel olarak ifade etme ve Ogretmenle gorsel Ogeler araciligiyla

O0grenmeyi tartigsma firsati bulma imkani sunar (Kabapinar, 2004, s. 87).

Cizim yontemi, genellikle bireylerin fikirlerini ve kavramsal yapilarinmi ifade
etmeye yonelik nitel arastirmalarda kullanilan bir yontemdir. Bu yontem, 6gretmen
adaylarinin hayal ettikleri sinif ortamlarin1 somut bir sekilde ortaya koymalar i¢in
uygun bulunmustur. Cizimlerin anlasilmadigi durumlarda, ¢izimi yapan bireyin
aciklamalarim1 almak amaciyla gorisme yonteminin kullanilmasi Onerilmektedir
(White ve Gunstone, 1992, Akt., Giiven ve Karatag, 2004). Bu baglamda
arastirmada, 6grencilerle ¢izimleri {izerine gergeklestirilen goriismeler, 6grencilerin
resimlerinde iletmek istedikleri mesajlart agiklamalarina odaklanmistir. Arastirmaci,
bu goriismelerde 6grencilere ek sorular yonelterek daha derinlemesine anlayis elde
etmeye calismistir. Bu sekilde, 6grencilerin ¢izimleriyle ilgili ortaya ¢ikan anlamlar

ve goriismeler arastirmanin temel verilerini olusturmaktadir.

3.4. Verilerin Analizi

Arastirmaya 263 Ogrenci katilmig fakat 216 oOgrenci cevap formunu
gerekgeleriyle doldurarak teslim etmistir. Calisma grubu belirlenirken okulda,
miizede ve sanal miizede Ogrenme deneyimine sahip Ogrencilerle c¢alisma
yiiriitiileceginden formda istenilen alanlardan herhangi birinin bos birakilmasi
verinin eksik kodlanmasina sebep olacagindan 47 6grencinin formu arastirma disi
birakilmistir. 216 6grencinin cevap formlar1 degerlendirilmeye alinmistir.

Calismada veriler icerik analizi yontemi ile ¢dziimlenmistir. icerik analizinde
amag nitel verileri, nicel verilere doniistiirerek ¢coziimleme saglamaktir. Genel olarak
sonuglar yiizde veya frekans seklinde verilerek tablolastirilarak sunulmaktadir
(Berksan, 2018, s. 121). Ulasilan veriler arastirmaci tarafindan ¢6ziimlenmistir.
Oncelikle tiim veriler dikkatle incelenmis her bir calisma kagidi ayr1 kodlanmistir.
Okul kodu, cinsiyet, siif diizeyi ve O6grenci kodu seklinde ayrilarak kodlama

yapilmistir. Asagida bir 6rnek verilmistir:
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1. K. 5. 1.

' | 4

Okul kodu  Cinsiyet ~ Smifdiizeyi  Ogrenci kodu
Metaforlarin Analizi:

Kodlama sonrasinda metaforlar gelisigiizel siralanmis, elde edilen veriler
bilgisayara aktarilmigtir. Gerekgeleri ile bilgisayara aktarilan veriler benzer
Ozelliklerine gore kategorize edilmistir. Veriler, nitel analiz programi olan
MAXQDA’ya aktarilarak smiflandirilmig, temalar olusturulmustur. Gecgersiz
metaforlar ayristirilarak nitel veri kodlama programina aktarilmig metaforlarin

frekans ve yiizdelik degerleri hesaplanmis ve tablolastirilmistir.

Tablo 4: Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenmeye Yonelik Gegersiz Sayilan Metaforlar
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Tablo 4°e bakildiginda toplamda 28 gegersiz metafor kullanilmigtir. En fazla
tekrar eden gegersiz ifadeler eglenceli f:10(%36) ve dinlemek f:3(%11)

metaforlaridir.
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Tablo 5: Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenmeye Yonelik Gegersiz Sayilan Metaforlar
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Tablo 5‘c¢ bakildiginda toplamda 31 gecersiz metafor kullanilmistir. En fazla
tekrar eden gecersiz ifadeler eglenceli f:8(%25) ve giizel f:3(%13) metaforlaridir.

Tablo 6: Sanal Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenmeye Yinelik Gegersiz Sayilan
Metaforlar
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Tablo 6°ya bakildiginda toplamda 34 gegersiz metafor kullanilmistir. En fazla
tekrar eden gecersiz ifadeler eglenceli f: 6 (%18) ve kolay f: 6 (%18) metaforlaridir.
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Gorsel Araglarin Analizi (Ciz- Anlat Formu)

Bu resimlerin analizinde Haney, Russell ve Bebell’in (2003) 6nerdikleri yol
ile kodlama yapilmistir. Bu asamalar su sekildedir:

Birinci asama (Beliren analiz): Beliren analiz ismi ile gecen bu asamada
ogrencilerin resimlerinde yer alan ve ifade ettikleri her nitelik ya da 6ge listelenmis,
bu sayede bir kontrol listesi olusturulmaya baglanmustir.

Ikinci asama (Analitik analiz): Analitik analiz ismi ile gecen bu asamada
resimler, Onceden belirlenmis kontrol listesinde yer alan unsurlara gore
degerlendirilmistir.

Uciincii asama (Biitiinciil kodlama): Biitiinciil kodlama ismi ile gegen bu
asamada resimler, dgrenci temsil acisindan belirlenen temalar etrafinda bir araya
getirilmeye ¢aligilmastir.

Dordiincii asama (Biitiinciil analiz ve yorum): Biitiinciil analiz ve yorum
ismi ile gecen bu asamada ise "Bu resmin anlatmak istedigi nedir?" ve "Hangi sosyal
bilgiler 6grenme kategorisini yansitiyor?" gibi sorularin yanitlarin1 bulmaya yonelik
bir ¢aba harcanmistir (Haney, W., Mike R., ve Damian B. 2003, Akt., Culha Ozbas,
2022, s.7).

Arastirmada, hatirlaticith ve yart  yapilandirilmig  goériisme  yOontemleri
kullanilmistir. Arastirmaci tarafindan yazili formlar toplandiktan bir siire sonra
ogrencilerle goriigmeye baglanmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme sorulari
ogrencilere yoneltilmis, formlarda verdikleri cevaplar teyit edilmistir. Ik olarak,
ogrencilere ¢izdikleri resimleri kategorilere gore gosterilmis ve bu resimlerle ilgili
neler anlatmak istedikleri, diisindiikleri, resmettikleri, ancak akillarina gelen baska
bir detayin olup olmadig1 sorulmustur. Ardindan, 6grencilere sosyal bilgiler 6grenme
deneyimlerine dair hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme sorulari yoneltilmistir.
Goriismeler, bir ders saati sirasinda sessiz bir ortamda gerceklestirilmistir. Bu
yontemlerle resimlerden olusturulan kategorilere iliskin daha derinlemesine anlayis
elde edilmeye calisilmigtir. Daha sonrasinda yapilan goriismeler bilgisayara

aktarilarak analize elverisli hale getirilmistir.
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3.5. Aragtirmanin Gegerligi ve Giivenirligi

Aragtirmada metaforlarin ve resimlerin kategorize edilmesi ayrintili sekilde
anlatilmis ve aragtirma bulgularinda 6grencilerin kendi ifadelerine yer verilmistir.
Elde edilen bulgulara iliskin 6n analiz yapilmis, bununla birlikte verilerin
giivenirligi i¢in ayni1 arastirmaci iki ay arayla ham bulgulari tekrar kodlamistir.

Arastirmanin giivenilirligini saglamak adina bir uzmandan goriis alinmistir.
Arastirmadaki ulagilan kategoriler altinda sunulan metaforlarin, ilgili kategoriyi
dogru bir sekilde yansitip yansitmadigi, bir uzman tarafindan degerlendirilmistir.
Arastirmaci tarafindan yapilan kategori ve metafor eslestirmeleri ile uzmanin yaptigi
eslestirmeler karsilastirilmistir.  Yapilan kiyaslama ile iki kodlama arasindaki
uzlagma goriis birligi/goris birligi +goriis ayriligi sayilari belirlenerek Miles ve
Huberman (1994, s. 64) formiilii ile giivenirlik hesaplanmustir.

> Ortaokul Ogrencilerinin okulda sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik
goriis ve deneyimleri i¢in glivenirlik:

Bilgiye giden yolda sosyal bilgiler dersi: 6gretmen ile bilgi yolculugu
kategorisinde bir metafor (Mezopotamya) farkli bir kategori ile iligkilendirilerek
giivenirlik =%80 bulunmustur.

Eglenceli ve keyifli 6grenme deneyimi: sosyal bilgilerin ilgi cekici yiizii
kategorisinde bir metafor (Ceviz) farkli bir kategori ile iligskilendirilerek giivenirlik
=%81 bulunmustur.

Ge¢migle baglanti kurma sanati: sosyal bilgilerin tarihi perspektifi
kategorisinde bir metafor (Kitap okumak) farkli bir kategori ile iliskilendirilerek
giivenirlik =%73 bulunmustur.

Yasamdan ilham alarak 6grenmek: sosyal bilgilerin yansimasi kategorisinde
iki metafor (Tad1 giizel bir yemek ve Inis ¢ikis1 olmayan sarkilar ) farkli kategori ile
iligskilendirilerek giivenirlik =%75 bulunmustur.

Sosyal bilgiler dersindeki engeller: anlama zorlugu ve monotonluk
kategorisinde bir metafor (Bir kas kiitlesi) farkli bir kategori ile iliskilendirilerek

giivenirlik =%94 bulunmustur.
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> Ortaokul &grencilerinin miizede sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik
goriis ve deneyimleri i¢in glivenirlik:

Eglenceli Kiiltiirel Kesif: Miize ve Sosyal Bilgiler kategorisinde iki metafor
(Harika ve Senlenmek) farkli kategori ile iliskilendirilerek giivenirlik =%85
bulunmustur.

Zamanin Derinliklerinde Yolculuk: Sosyal Bilgilerin Miize Seriiveni
kategorisinde iki metafor (Deniz ve Tarihi eser) farkli kategori ile iliskilendirilerek
giivenirlik =%83 bulunmustur.

Zamanin Isiltisinda Sosyal Bilgiler: Nesnelerin Dilinde Gegmis kategorisinde
tic metafor (Gorerek ve inceleyerek anlatim, Zamanda yolculuk ve Tarih 15181 ) farkli
kategori ile iligkilendirilerek giivenirlik =%88 bulunmustur.

Cesitli Bilgi Sunumu: Miize Ziyaretinde Sosyal Bilgiler kategorisinde iki
metafor (Odev ve Gezmek) farkli kategori ile iliskilendirilerek giivenirlik =%83
bulunmustur.

> Ortaokul Ogrencilerinin sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmeye
yonelik goriis ve deneyimleri i¢in gilivenirlik:

Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Konforlu ve Rahat Bir Deneyim kategorisinde
dort metafor (Gegici giizellik, Tablet, Isinlanma ve Kus) farkli kategori ile
iliskilendirilerek giivenirlik =%85 bulunmustur.

Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Eglenceli Kesif Yolculugu kategorisinde iki
metafor (Uzun araba yolculugu ve Fragman) farkli kategori ile iliskilendirilerek
giivenirlik =%90 bulunmustur.

Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Teknoloji ve Uzaktan Egitim kategorisinde iki
metafor (Televizyon ve Telefondan bir is yapmak) farkli kategori ile
iligkilendirilerek giivenirlik =%72 bulunmustur.

Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Zorlu Anlar ve Dikkat Toplama Giigligii
kategorisinde bir metafor (Online egitim) farkli bir kategori ile iliskilendirilerek

giivenirlik =%71 bulunmustur.

Tutar (2022) tarafindan ifade edilen, Miles ve Huberman (1994) formiiliine

gore uzman ve arastirmaci kodlamalar1 arasindaki tutarliligin %70 ve iizeri oldugu
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arastirmalarda istenilen giivenirlik diizeyi yeterli goriilmiistiir. Yapilan hesaplamalara

bakildiginda bu aragtirma giivenilir kabul edilmektedir.
3.6. Arastirmacinin Rolii

Arastirmaci lisede Ogrenim gordigi slirede yurt disinda ortaokul
ogrencilerine uygulanan miize etkinligine rastlamis ve o yillardan beri miize
konusuna ilgi duymustur. Miize konusunun sosyal bilgiler dersi ile baglantili
oldugunu gérmiis ve liniversiteye giriste sosyal bilgiler 6gretmenligi boliimiinii tercih
ederek, boliimden mezun olmustur. Miize konusunun ortaokul egitiminde daha ¢ok
yer almasi gerektigini boylece 0grencilerde sosyal bilgiler derslerinin daha kalici
olacagimi disiinmiistiir. Arastirma esnasinda arastirmaci, 6grenciler ile iletisiminde
anlagilabilir olmaya, bilimsel ilkelere ve etige dikkat etmis ve Ogrencilere
arastirmanin her esnasinda yardimci olmaya gayret etmistir. Yar1 yapilandirilmis
goriismelerde yansiz davranarak, Ogrencilerin verdikleri cevaplari etkilememeye
ozen gostermistir. Ogrencilere, sagladiklar1 bilgilerin herhangi bir kurulus veya
bireyle paylasilmayacagina, isimlerinin kodlanarak kullanilacagina dair bilgilendirme

yapilmustir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Arastirmanin bu boliimiinde veri toplama araglarindan elde edilen bulgulara
yer verilmistir. Bulgula, arastirma problemi ve alt problemlere iliskin yorumlar ve
analizlerin yapildig1 alt basliklardan olusmaktadir. Calismaya katilan 6grencilerin
okulda sosyal bilgiler 6grenme, miizede sosyal bilgiler 6grenme ve sanal miizede
sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik olusturduklart metaforlara ve agiklamalarina bu
boliimde yer verilmistir. Yari-yapilandirilmis goriismeler ile elde edilen arastirma
verilerinin analiz edilmesi ile ortaya ¢ikan bulgular ve yari-yapilandirilmig goriisme

sorular1 temalar altinda sunulacaktir.

4.1. Ortaokul Ogrencilerinin Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenmeye Yonelik Goriis

ve Deneyimleri Nelerdir?
4.1.1. Metaforlar

Bu boliimde ortaokul o6grencilerinin “okulda sosyal bilgiler 6grenme”
kavramina yonelik gelistirdikleri metaforlarla ilgili olarak elde edilen bulgular analiz
edilmistir. Olusturulan metaforlarin frekans(f) ve yiizdelik(%) degerleri tablo 7’de
gosterilmistir. Ayrica olusturulan metaforlardan kelime bulutu olusturularak sekil
1’de verilmistir.

“Ortaokul 6grencilerinin “okulda sosyal bilgiler 6grenme” kavramina yonelik

sahip olduklar1 metaforlar nelerdir?” sorusuna iligkin bulgular yer almaktadir.
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Sekil 1 Ortaokul Ogrencilerinin “Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenme”
Kavramina Yonelik Sahip Olduklart Metaforlara Ait Kelime Bulutu

Tablo 7: Ortaokul Ogrencilerinin “Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenme” Kavramina
Yonelik Sahip Olduklart Metaforlar, Frekans Ve Yiizdelik Degerleri

SIRA  METAFORLAR () % SIRA  METAFORLAR 0 %
1. Tarih 12 213 0. Zamanda Yasama 1 018
2. Kitap 11 1,95 5L Zaman Makinesi 1 018
3. Bilgi 10 1,77 52. Biber 1 018
4. Hayat 9 1,60 53. Bir Bardak 1 018
5. Isik 7 124 4. Biiyiilenme 1 018
6. Ders 7 1724 95. Ceviz 1 018
[£ Giines 6 1,06 56. Empati 1 018
8. Ogrenme 5 089 57 Hikaye 1 018
9. Lunapark 4 071 58. Dolu Depo 1 018
10. Ogretmen 4 071 59. Yildiz 1 018
11.

Miize 3 0,53 60. Yeni Bilgi 1 018
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

i,

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

217.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

Odev
Gegmis
Gezi
Oyun
Yasamak
Cicek
Su
Deniz
Miizik
Eski

Puding

Hayvanat Bahgesi

fletisim
Yagmur
Uyumak
Savas
Simav
Altin
Animasyon
Atom
Bir Agac

Flas

0,53

0,53

0,53

0,53

0,53

0,53

0,53

0,35

0,35

0,35

0,35

0,35

0,35

0,35

0,35

0,35

0,35

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

61.

62.

63.

64.

65.

66.

67.

68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

77,

78.

79.

80.

81.

82.

Yazi Yazmak
Uziim Bagi
Ufuk
Tursu
Temizlik
Tekrar
Tas Tagimak
Somine
Solen
Silah
Selguklu Devleti
Satrang
Sar1 Renk
Riiya

Yol

Vatandaslik Binasinin
Temeli

Eglenme Merkezi
Macera Parki
Beden Egitimi Dersi
Osmanl
Ezber

Sinema

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18

0,18
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34. YOkufgaSnlyl/(gr?layan 0,18 83. Ninni 0,18
35 Karnabahar 018 %% Resim Cizmek 0.18
36. Kartopu 0,18 85. Orgii Ormek 018
37. " Orada Yasamak 0,18 86. Tahta 0,18
38. Duyuru 0,18 87. Mezopotamya 0,18
39. Hapishane 0,18 88. Danismentliler 0,18
40 KasKiitlesi 018 8% iklim 0,18
41 Kepekli Ekmek 018 9 Tavuk Doner 0,18
42. Fener 018 9 Gokyiiziinde Yirrimek 0,18
43. Monoton Sarkilar 0,18 9% Giizel Yemek 0,18
44, Mum 0,18 93. Limon 0,18
45, Zorlu Sartlara 0,18 94. Vatan 0,18
Dayanmak

46. Zor 0,18
4r. Zar Atmak 0,18
48. Halat 0,18
49. Dizi 0,18

TOPLAM 100

Tablo 7’ye bakildiginda okulda sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik, 216

ogrencinin 190 tane metafor olusturdugu goriilmiistiir. Bu metaforlardan en ¢ok
Bilgi (f=10), Hayat (f=9), Ders(f=7),
Isik(f=7), Giines (f=6)” seklindedir. Tarih, sosyal bilgiler egitimine 6nemli bir etki

kullanilanlar1 “Tarih (f=12), Kitap (f=11),

saglar; clinkli tarih, sosyal bilgilerin temel tasidir, bu sebeple tarih, zamanin,

degisimin ve siirdiiriilebilirligin anahtar kavramlarini ele alan bir temel unsurdur

(Afrina, Abbas, ve Susanto, 2021, s. 2). Ogrencilerin kullandig1 metaforlarin
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geneline bakildiginda somut kavramlarin yani sira “deniz (f=2), kartopu (f=1),
halat(f=1) vb.”, soyut kavramlarla da “riya(f=1), bilgi(f=10), empati(f=1) vb.”
metaforlar olusturduklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin yazdiklar1 metaforlara dayali
olarak, gerekgeleri incelenmis ve 5 farkli temada kategorilere ayrilmistir.

Okulda sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik Ogrencilerin olusturduklar:
metaforlara gore belirlenen kategoriler:

1. Bilgiye Giden Yolda Sosyal Bilgiler Dersi: Ogretmen ile Bilgi
Yolculugu

2. Eglenceli ve Keyifli Ogrenme Deneyimi: Sosyal Bilgilerin ilgi Cekici
Yiuzu

3. Gegmisle Baglanti Kurma Sanati: Sosyal Bilgilerin Tarihi Perspektifi

4. Yasamdan ilham Alarak Ogrenmek: Sosyal Bilgilerin Yansimasi

5. Sosyal Bilgiler Dersindeki Engeller: Anlama Zorlugu ve Monotonluk

4.1.1.1. Kategori 1: Bilgiye Giden Yolda Sosyal Bilgiler Dersi: Ogretmen ile Bilgi
Yolculugu: Bu kategoriye bakildiginda toplamda 55 6grenci tarafindan 44 farkl
metafor olusturulmustur. Bu metaforlarin 6zellikleri incelendiginde Ogrenciler,
okulda sosyal bilgiler 6grenmeyi 6gretmenlerinden edindikleri ve igerik agisindan

“bilgi”ye benzetmislerdir.

Tablo 8: Bilgiye Giden Yolda Sosyal Bilgiler Dersi: Ogretmen Ile Bilgi Yolculugu
Kategorisindeki Metaforlar
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Kategori Metafor Metaforlar (f %

Sayist
bilgi(4), ders(4), Kkitap(4), giines(2), Kkitap

o ) okumak(2), miizik dinlemek(2), animasyon(1),
Bilgiye Giden o o
aydinlanma(1),  bilgi  aktarimi(1),  bilgi

Yolda Sosyal o o
kaynagi(1), bilgi kutusu(1), bilgilerle 151k sagan

Bilgiler Dersi: L . o o
. ders(1), bilgi madeni(1), bilgi pazari(1), bilgi
Ogretmen ile ) . .

vermek(1), bir agag(1), bir bardak(1l), bir
Bilgi Yolculugu

glines(1), cigek(1), dinleyip 6grenme(1), dolu
depo(1), eser(1l), gokyiiziinde yurimek(l), 55 28,9
giil(1), hocayr dinleme(1), iletisim(1l), 1518
aydmlatmasi(1), 1s1k(1), Kkitap okuma(l),
ninni(1), oyun(l), 6grenme(1l), Ogretmen(1),
resim ¢izmek(1), Selguklu devleti(1), silah(1),
sinema(l), su(l), somine(1), yagmur
damlasi(1), yeni bilgilerin portali(1), yildiz(1),

zamanda yagama(1)

Bu tema altinda Ogrenciler, sosyal bilgiler dersini bilgi edinme siirecine
benzeten bir bakis acis1 sunmaktadir. Ogretmenlerinden edindikleri ve ders igerigini
bir kitap gibi okuma, yazili olarak ifade edilen bilgileri anlama ve 6grenme siireci
olarak degerlendirmektedirler. Tablo 8’de yer alan verilere bakildiginda en fazla
kullanilan metaforlarin “bilgi” (f-4), “ders” (f-4) ve “kitap” (f-4) oldugu goriilmiistiir.

Bu kategoride yer alan ogrencilerin gelistirdikleri metaforlara yonelik
gerekeeli ciimlelere asagida verilmistir:

(4E6-154) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme bilgi gibidir. Ciinkii diinya ile
ilgili ¢ogu seyi sosyal bilgilerde 6greniyoruz.”

(2K5-64) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme yeni bilgilerin portali gibidir.
Ciinkii sosyal bilgiler bize yeni bilgiler verir.”

(3K5-102) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme bilgi madeni gibidir. Cilinkii bir

stirii bilgi 6greniriz.”
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(3K8-118) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme bilgilerle 151k sa¢an ders gibidir.
Ciinkii aydinlatici yeni bilgiler 6greniriz.”

(1K8-26) "Okulda sosyal bilgiler 6grenme kitap okumak gibidir. Ciinkii her
seyiyle sana bilgi katar."

(1K5-2) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme kitap okumak gibidir. Ciinkii yazil
olarak anlatilir.”

(3K5-100) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme kitap okuma gibidir. Ciinkii
okudugumuzu anlamaya ¢aligiriz.”

(2E8-96) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme yagmur damlasi gibidir. Ciinki
bilgileri bize 6gretmeniz teker teker soyler.”

(3K6-104) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme bilgi gibidir. Ciinkii 6gretmen bir
bilgi kaynagi gibidir.”

(1E8-59) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme bilgi pazart gibidir. Ciinkii
Ogretmen bilgileri dagitir ve isteyen o bilgilerden alir.”

(4K6-139) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme 1518in aydinlatmasi gibidir.
Ciinkii 151k gibi aydinlanmamizi saglayan bilgilerdir.”

(4E5-153) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme bir bardak gibidir. Ciinki bizi
bilgiyle doldurur.”

(5K8-179) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme miizik dinlemek gibidir. Cilinki
miizik sozleri ile insani bir sey anlattifi gibi Ogretmenimiz de bize bir seyler
anlatiyor .”

4.1.1.2. Kategori 2: Eglenceli ve Keyifli Ogrenme Deneyimi: Sosyal Bilgilerin Ilgi
Cekici Yiizii: Bu kategoride 21 o6grenci tarafindan 17 metafor gelistirilmistir. Bu
metaforlarin  ozellikleri incelendiginde Ogrencilerin, okulda sosyal bilgiler
ogrenmeyi; ders ortaminda yapilan etkinliklerden ¢ok keyif almalar1 dolayis: ile

eglenceli bir derse benzetmislerdir.
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Tablo 9: Eglenceli ve Keyifli Ogrenme Deneyimi: Sosyal Bilgilerin Ilgi Cekici Yiizii
Kategorisindeki Metaforlar

Kategori Metafor Metaforlar f %
Sayisi
' lunapark(4), eglence
Eglenceli ve .
i merkezi(2), oyun(2), altin(1),
Keyifli Ogrenme

atom(1), beden egitimi dersi(1),
Deneyimi: Sosyal biiytilenme ceviz(1),

o 17 21 11,05
Bilgilerin Ilgi Danismentliler(1), dizi(1),
Cekici Yiizii hikaye dinleme(1), kartopu(1),

Macera parki(1), miizeler(1),

solen(1), Ziya hoca(1)

Bu tema altinda 6grenciler, sosyal bilgiler dersini eglenceli ve ilgi ¢ekici bir
deneyim olarak tanimlamaktadir. Lunapark, eglence merkezi veya dizi
benzetmeleriyle Ogrenciler, derse katilmayi1 keyifli ve heyecan verici bir aktivite
olarak gormektedirler. Tablo 9 incelendiginde en fazla kullanilan metaforlarin
“lunapark” (f-4), “eglence merkezi” (f-2) ve “oyun” (f-2) oldugu goriilmiistiir.

Bu kategorideki o6grencilerin gelistirdikleri metaforlara yonelik agiklamali
climlelere asagida yer verilmistir:

(1K7-18) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme lunapark gibidir. Clinkii derslerde
cesitli etkinlikler yapariz ve ¢ok egleniriz.”

(1E5-43) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme lunapark gibidir. Ciinkii herkes
dersi dinlerken ¢ok eglenir.”

(1K7-17) “Okulda sosyal bilgiler O6grenme lunapark gibidir. Ciinki
Ogretmenimin anlatimi ¢ok eglencelidir.”

(1K7-25) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme eglence merkezi gibidir. Clinkii
etkinlikler yapiliyor ve egleniyoruz.”

(1E5-37) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme miizeler gibidir. Ciinkii eglenceli

bir derstir.”
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(4K5-138) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme oyun gibidir. Ciinkii tarihsel
seyler oyun oynamak gibi eglencelidir.”

(4K6-140) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme oyun gibidir. Ciinkii eglenceli
konulari vardir.”

(1K8-30) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme dizi gibidir. Ciinkii konular ilgi
cekici ve siirtikleyicidir.”

(2E8-98) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme kartopu gibidir. Ciinkii kar yaginca
insanlar mutlu olur ben de sosyal bilgilerde hep mutlu oluyorum.”

(2E7-89) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme biiylilenme gibidir. Ciinki
Ogretmenin anlattig1 seyler aklimizda kalir ve ¢ikmazlar.”

(3E5-120) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme beden egitimi dersi gibidir.
Ciinkii 6gretmenimiz ¢ok eglenceli ve dersiniz ¢cok eglenceli geciyor.”

(3K6-103) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme bir Solen gibidir. Ciinki

eglenerek 6greniriz.”

(4K8-149) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme hikaye dinleme gibidir. Ciinkii

herkes farkli yonden bakar ve dinlemesi ilgi ¢ekicidir.”

4.1.1.3. Kategori 3: Gecmisle Baglanti Kurma Sanati: Sosyal Bilgilerin Tarihi
Perspektifi: Bu kategoride yer alan verilere bakildiginda 32 6grenci tarafindan 22
metafor gelistirilmistir. Elde edilen verilerin o6zellikleri g6z o6niine alindiginda
ogrenciler, okulda sosyal bilgiler 6grenmeyi, sosyal bilgiler dersinin ge¢misle

baglantisini kurarak tablo 10°da yer alan kavramlara benzetmislerdir.

Tablo 10: Geg¢misle Baglanti Kurma Sanati: Sosyal Bilgilerin Tarihi Perspektifi
Kategorisindeki Metaforlar
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Metafor

Kategori Sayist Metaforlar H %
tarih(11), miize(2), diinyaya acgilmak(1l), eski
Gegmisle caglara 1s1inlanma(1), eski tarihlere gitmek(1), eski
Baglanti Kurma zamanlara 1smlanma(l), gecmisg(1l), gegmise
Sanati:  Sosyal 22 donme(1), gecmise doniis(l), halat(1), hayat(l), 32 16,84
Bilgilerin Tarihi 151k(1), Mezopotamya(l), Osmanli(1), tarihe
Perspektifi tutulan fener(1), tarihimiz(1), tarihte bir gezi(1),

tarihte gezinmek(1), vatan(1), yeni bir ufuk(l),

zaman makinesinde dolagsmak(1)

Ogrenciler, sosyal bilgiler dersini ge¢misle baglanti kurma sanati olarak
nitelendirmektedir. Tarihle iliskilendirilen bu tema, derse katilanlarin geg¢misle
etkilesimde bulunarak tarihsel bir perspektif kazanma siirecini yansitmaktadir.

Tablo 10 incelendiginde en fazla kullanilan metaforlarin “tarih” (f-11) ve
“miize” (f-2) oldugu goriilmiistiir.

Bu kategoride yer alan ogrencilerin gelistirdikleri metaforlara yonelik
aciklamali climlelere asagida verilmistir:

(1K8-29) “Okulda sosyal bilgiler ogrenme tarih gibidir. Ciinkii tarih
ogreniyoruz.”

(3K6-105) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme tarih gibidir. Ciinkii eski
insanlarin tarihini anlatir.”

(3E6-128) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme tarih gibidir. Clinkii her sey
benim i¢in tarihi ¢agristiriyor.”

(4K5-136) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme miize gibidir. Ciinkii biitiin tarihi
ogreniriz.”

(5K6-171) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme miize gibidir. Ciinkii baska bir
caga atlayarak ders isliyoruz.”

(4E8-162) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme halat gibidir. Ciinkii gecmisi

gelecege baglar.”
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(1K6-11) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme tarihte gezinmek gibidir. Ciinkii
eskiye dair olaylar1 kafamizda canlandirir.”

(1K7-19) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme gegmise doniis gibidir. Ciinkii
tarthimizi 6greniriz.”

(2E8-97) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme eski zamanlara 1sinlanma gibidir.
Ciinkii tarih isleriz.”

(1E5-40) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme eski caglara 1sinlanma gibidir.
Ciinkii sosyal bilgiler eskileri gormemizi saglar.”

(1E8-56) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme zaman makinesinde dolagmak
gibidir. Ciinkii eski zamanlarda yasanan olaylar1 dinleriz.”

(2E7-92) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme ge¢mise donme gibidir. Ciinkii
bircok tarihsel olay anlatilir.”

(3K8-119) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme vatan gibidir. Ciinkii tarihini
Ogretir biling kazandirir vatan sevgisi asilar.”

(3E7-134) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme diinyaya agilmak gibidir. Ciinkii
tarthimizi anlatir.”

(5E7-192) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme tarihe tutulan Fener gibidir.
Ciinki tarihi aydinlatir.

(6K8-209) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme 151k gibidir. Ciinkii gegmise 151k

tutar.”

4.1.1.4. Kategori 4: Yasamdan Ilham Alarak Ogrenmek: Sosyal Bilgilerin
Yansimasi: Bu kategoride ulasilan verilere bakildiginda 32 6grenci tarafindan 24
metafor gelistirilmistir. Elde edilen verilerin o6zellikleri goz Oniine alindiginda
ogrenciler, okulda sosyal bilgiler 6grenmeyi, sosyal bilgiler dersini yasamla

iligskilendirerek tablo 11°de yer alan kavramlara benzetmislerdir.
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Tablo 11: Yasamdan Ilham Alarak Ogrenmek: Sosyal Bilgilerin Yansimast
Kategorisindeki Metaforlar

Kategori Metafor Metaforlar H %
Sayisi

hayat(5), giines(3), yasam(2), hayat1 6grenme(2),

bir kas kiitlesi(1), ¢icek(1), duyuru(1l), empati(1),
Yasamdan o
. evde 6grenme(1), flash(1), hayat bilgisi(1), hayat
ITham  Alarak ) o o
) dersi(1), iklim(1),iletisim(1), 1s1k(1), mum(l), 32 17,37
Ogrenmek: )
b N orada yasamak(1), riiya(1), su igmek(1), tavuk
Sosyal Bilgilerin i )
doner(1), uzun bir yol(1), vatandaslik binasinin
Yansimasi
temeli(1), yasamak(1)

Bu tema, sosyal bilgiler dersini yasamdan ilham alarak 6grenme siirecine
odaklanmaktadir. Ogrenciler, dersin giinliik hayata dokunan konular1 isleyerek,
yasamla daha organik bir bag kurmalarini sagladigini belirtmektedirler.

Tablo 11 incelendiginde en fazla kullanilan metaforlarin “hayat” (f-5),
“giines” (f-3), “yasam” (f-2), “hayat1 6grenme” (f-2) oldugu goriilmiistiir.

Bu kategoride ogrencilerin gelistirdikleri metaforlara ve gerekcelendirilmis
climlelere asagida verilmistir:

(1E5-44) “Okulda sosyal bilgiler 6grenmek hayat gibidir. Ciinkii konular
yasamimizla ilgilidir.”

(3E6123) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme hayat gibidir. Ciinkii hayatimizi
aydmlatir.”

(3E6-124) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme hayat gibidir. Clinkii bize yeni
beceriler 6gretir.”

(6E7-214) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme hayat gibidir. Cilinkii hayati
Ogretir.”

(1E6-47) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme hayat dersi gibidir. Ciinkii kendi

tarithimizi ve diinyamiz1 6grenmek gorevimizdir.”
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(3K6-111) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme hayat bilgisi gibidir. Ciinki
hayatta neler var onu 6greniyoruz.”

(2E7-90) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme hayati 6grenme gibidir. Ciinkii
hayatimiz kiiltiirlimiizii her seyimizi 6greniriz.”

(1K7-24) “Okulda sosyal bilgiler O6grenme giines gibidir. Ciinkii biz
aydinlatir.”

(2K6-68) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme giines gibidir. Ciinkii bilgileriyle
151k sagar ve bizi 1sitir.”

(1K5-4) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme yasam gibidir. Ciinkii bir¢cok seyi
sosyal bilgiler dersi 6gretir.”

(4K5-137) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme yasamak gibidir. Ciinkii hayati
anlatir.”

(6K7-203) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme yasam gibidir. Clinkii her bir
konuyu ayrintisiyla dinlersin.”

(1K6-13) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme uzun bir yol gibidir. Ciinkii tarih
gittikge derinlesir.”

(2K 6-67) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme iklim gibidir. Ciinkii farkli dallara
ayrilir.”

(2E6-88) “Okulda sosyal bilgiler oOgrenme iletisim gibidir. Ciinki
sosyallesmeyi saglar.”

(2E8-94) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme bir kas kiitlesi gibidir. Ciinkii onun
lizerine ¢alistiginda ¢ok belirir ama calismaz salarsan o bilgi kayip olabilir.”

(3K7-117) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme duyuru gibidir. Ciinkii herkesin
bunu bilmesi gerekir.”

(4K8-148) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme 151k gibidir. Ciinkii gelecegimizi
aydmlatir.”

(4E7-159) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme tavuk doner gibidir. Ciinkii tavuk

donerden vazgecemem.”

(5E8-196) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme vatandaslik binasinin temeli

gibidir. Ciinkii vatandaslikla ilgili temel bilgileri 6greniriz.”



47

4.1.1.5. Kategori 5: Sosyal Bilgiler Dersindeki Engeller: Anlama Zorlugu ve

Monotonluk: Bu kategoride var olan verilere bakildiginda 49 6grenci tarafindan 46 metafor

gelistirilmistir. Elde edilen verilerin 6zellikleri gbz Oniine alindiginda 6grenciler, okulda

sosyal bilgiler 6grenmeyi, sosyal bilgiler dersini “sikici, monoton ve 6dev gibi zor” olarak

Tablo 12°de yer alan kavramlara benzetmislerdir.

Tablo 12: Sosyal Bilgiler Dersindeki Engeller: Anlama Zorlugu ve Monotonluk

Kategorisindeki Metaforlar

Metaforlar

" %

. Metafor
Kategori Sayisi
Sosyal Bilgiler
Dersindeki
Engeller: 46

Anlama Zorlugu

ve Monotonluk

0dev(3), hayvanat bahgesi(2), sinav(2), kitap
okuma(2), aym seyleri siirekli yazmak(1),
biber(1), bir konusma dinleme(1), ¢ilekli
puding(1), daha az imkanli(1), deliye ders
anlatmak(1),deniz(1), denize dalmak(1), ders(1),
evde ders calismak(l), ezber  dersi(1),
hapishanede 6grenme(1), karnabahar(1), kepekli
ekmek(1), kitap(1), limon(1), muzlu puding(l),
olacaklara zar atmak(1), otobiis beklemek(1),
Ogretmen(1), orgli Ormeyi Ogrenmek(1), sari
renk(1), satrang oynamak(1), savas(1),
savasmak(1), su(1), tad1 giizel bir yemegin basina
oturmak(1), tahta(l), tas tasimak(l), temizlik
yapmak(1), tursu(1), uyku(1), uyumak(1l), tizim
bagi(1), yagmur(l), yaz1 yazmak(l), yokusu
¢ikmaya c¢alisgan kamyon(1), zor(l), zorlu
o6grenme(1), zorlu sartlara dayanmak(1), ses inis

cikisi olmayan sarkilar(1)

49 25,79

Bu tema, sosyal bilgiler dersindeki engeller siirecine odaklanmaktadir.

Ogrenciler, dersin sikict ve monoton ge¢mesi,

sagladigini belirtmektedirler.

organik bir bag kurmalarini
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Tablo 12 incelendiginde en fazla kullanilan metaforlarin “6dev” (f-3),
“hayvanat bahgesi” (f-2), “siav” (f-2), “kitap okuma” (f-2) oldugu goriilmiistiir.

Bu kategoride Ogrencilerin gelistirdikleri metaforlara ve gerekgelendirilmis
climlelere asagida verilmistir:

(1K5-6) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme evde ders ¢alismak gibidir. Ciinkii
degisik higbir sey olmaz.”

(2K5-63) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme 6dev gibidir. Ciinkii bazen g¢ok
sikici oluyor.”

(4K7-144) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme kitap gibidir. Cilinkii bazen
konusuna bagli olarak sikici olabilir.”

(1E5-42) “Okulda sosyal bilgiler 6grenmek kitap okuma gibidir. Ciinki
oturdugum yerden anlayip géremeyiz.”

(1K6-10) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme hayvanat bahgesi gibidir. Ciinki
derste herkes ayr1 bir hayvan sesi ¢ikarir.”

(1K6-14) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme savas gibidir. Ciinkii konular1 ¢ok
zor.”

(1K7-21) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme karnabahar gibidir. Ciinkii bazen
severim bazen sevmem.”

(1K7-23) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme smav gibidir. Ciinkii zorunlu ve
sikicidir.”

(1K8-32) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme ayni seyleri siirekli yazmak
gibidir. Ciinkii belirli konulardan sorumlu tutulur ve bunlar ezberlemeye fitiliriz.”

(1K8-33) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme denize dalmak gibidir. Ciinki
basta gayet gilizeldir ama daha derine daldik¢a {istiinde olusan basing seni yorar.”

(1E7-52) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme bir konusma dinleme gibidir.
Ciinkii hocamizin anlattiklarini dinleriz.”

(1E8-58) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme olacaklara zar atmak gibidir.
Ciinkii ders ¢ok sikici ya da eglenceli olabilir.”

(1E8-62) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme tahta gibidir. Ciinkii tahtadan

isliyoruz.”
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(1K8-28) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme ses inis ¢ikisi olmayan sarkilar
gibidir. Ciinkii hem sikict hem de tekdiize bir anlatim vardir.”

(2E5-82) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme hapishanede 6grenme gibidir.
Ciinkii anlatilanlar1 géziimiizle gébrmeyiz.”

(2E5-83) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme tas tasimak gibidir. Ciinkii zor bir
alan1 mecburi olarak 6greniriz.”

(4K7-145) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme uyumak gibidir. Ciinki
O0gretmenimiz ninni gibi anlatiyor.”

(4E7-157) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme biber gibidir. Clinkii bazen aci
bazen tathidir.”

(4E8-165) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme zorlu sartlara dayanmak gibidir.
Ciinkii ¢ok fazla konusan insan arasinda ders dinlemek zordur.”

(5K5-166) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme otobiis beklemek gibidir. Ciinkii
kitaptan islemek sikicidir.”

(5K5-167) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme yokusu ¢ikmaya ¢alisan kamyon
gibidir. Ciinkii ¢ok yavas ve agir geger.”

(5K5-168) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme tursu gibidir. Ciinkii tursu gibi
eksi ve sikicidir.”

(5K7-174) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme muzlu puding gibidir. Cilinkii ben
cikolatali pudingi severim.”

(5K7-177) “Okulda sosyal bilgiler 6grenmeye yazi yazmak gibidir. Ciinkii
¢ok sikicidir.”

(5E7-186) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme su gibidir. Cilinkii zamanla
bilgiler buharlasip gider.”

(6K7-201) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme Orgli 6rmeyi 6grenmek gibidir.
Ciinkii Orgii 6rmeyi 6grenmek kadar zor ve sikicidir ama dgrendiginiz zaman 6rgii
ormeyi bilmek gurur vericidir.”

(6K7-202) “Okulda sosyal bilgiler 6grenme limon gibidir. Ciinkii sosyal
bilgiler dersi limondur yani insan sikilir.”

(6E7-211) “Okulda sosyal bilgiler 06grenme deniz gibidir. Ciinkii

odaklanmazsan bogulup gidersin.”
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4.1.2 Cizme-Yazma Formuna Ait Bulgular

Bu boliimde ortaokul 6grencilerinin “okulda sosyal bilgiler 6grenme”
kavramina yonelik ¢izme- yazma formundan elde edilen bulgular analiz edilmistir.
Ogrencilerin ¢izimleri, 3 ayr1 kategoriye ayrilmis, bu kategoriler ¢izme-yazma
formlarinda odaklanilan yaklagimlara gore kodlanmistir. Bu kategorilerin dagilimini

gosteren Tablo 13 asagida sunulmustur.

Tablo 13: Ogrencilerinin Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenme Cizme-Yazma Formuna

Yonelik Kategoriler

Kategoriler 0) %
Ogretmenin Bilgisinde Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenme 137 65.66
Icerik Yelpazesinde Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenme 33 15,82
Bilgi Edinme Deneyimi Olarak Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenme 31 14,88
Toplam 201 100

Tablo 13'e gore, ortaokul Ogrencilerinin okulda sosyal bilgiler 6grenme
konusundaki degerlendirmelerine gore, en yiiksek oranda (%65,66) "Ogretmenin
bilgisinde okulda sosyal bilgiler 6grenme" kategorisinde bulunduklar1 goriilmektedir.
Ikinci sirada ise "igerik yelpazesinde okulda sosyal bilgiler dgrenme (15,82)"
bulunmaktadir ve bu durumu "bilgi edinme deneyimi olarak okulda sosyal bilgiler
ogrenme (14,88)" kategorisi takip etmektedir. Kategoriler asagida daha detayl

sekilde sunulmustur:

4.1.2.1. Birinci Kategori: Ogretmenin Bilgisinde Okulda Sosyal Bilgiler

Ogrenme

Bu kategoride oOgrenciler, smiftaki Ogretmenlerini genellikle dersin
merkezinde ve kontroliinde olan bir figiir olarak tanimlamaktadirlar. Ogrencilerin
gorlslerini aktardigi ¢izme-yazma formlarinda, 6gretmenler sikgca dersi anlatan,

ogrencilere yonlendiren ve genellikle tahtaya yazi yazan bi¢iminde tasvir edildigi
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goriilmektedir. Sinif atmosferi genellikle 6gretmenin liderliginde ve bilgi aktaran
olarak anlatilmaktadir. Ogrenciler siklikla siralarinda otururken, &gretmen ayakta
ders anlatma pozisyonunda goriilmektedir. Ders icerigi genellikle ders kitaplari,
slaytlar ve Ogretmenin aktardigi bilgiler etrafinda odaklanmaktadir. Bu kategori
altinda Ogrencilerin  vurguladigi 6nemli bir nokta, Ogrencilerin 6gretmenin
anlatimlarini1 diizenli bir sekilde not almalari ve ders kitaplarina odaklanmalar
gerektigidir. Cizme-yazma formlarina ve yar1 yapilandirilmis goriismelerdeki
ifadelere asagida yer verilmistir.

Gortisme yapildigr sirada 6grenciler olumlu ve olumsuz olmak iizere goriis
bildirmislerdir. Ancak olumsuz goriis bildiren 6grenci sayisi cogunluktadir.

1K8-26 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
ders 6gretmeninin onlarla etkilesim halinde oldugunu, ders sirasinda 6gretmenlerinin
yaptiklari espriler ile eglenerek 6grendiklerini belirtmistir.

“Ben okulda sosyal bilgiler dersi eglenceli gectigi i¢in 6gretmenimi ¢izdim,

stralar1 ¢izdim ve akilli tahtada ders isledigimizi ¢izdim.”

Resim 1
G /. ==
i =
| : \ 1' }
o .
e R~ o,

Resimde, dersin akisini belirlemek ve Ogrencilere bilgi aktarmak i¢in akill
tahta kullanilmaktadir. Ogretmen, tahtadan ders anlatirken Ogrenciler dikkatlice
dinlemekte ve onlerindeki kitaplarla desteklemektedir. Sinifta dolap, kapi, su sisesi
gibi cesitli nesneler bulunmaktadir. Ogrencilerin siralarinda oturmus olmalar, dersin
diizenli bir smif ortaminda gergeklestigini gostermekte ayrica Ogrenci, dersin

eglenceli gegtigini belirterek olumlu bir deneyim yasadigini ifade etmistir.
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6K8-206 ders Ogretmeniyle olan etkilesimini paylasarak, dgretmenin ders
esnasinda gergeklestirdigi espri ve sakalarin 6grenme siirecine keyif kattigini ifade
etmistir.

“Resimde 6gretmen ¢ok komik anlattig1 i¢cin biz de her zaman giiliiyoruz ve
ben bazen tahtaya ciktigimda boyle bize bir sarki okur musun filan diyor
Ogretmenimiz ve biraz komik anlatiyor. O yiizden ben okulda 6grenmeyi daha ¢ok
verimli buluyorum.”

Resim 2

Mt = oamp =
Resimde, dgretmenin akilli tahtadan ders anlattigi, 6grencilere espri yaptigi
ve siralarin dniindeki baloncuklarda "Hahaha" ifadeleri bulundugu goriilmektedir. Bu
durum, ders atmosferinin neseli ve 6grencilerin keyif aldig1 bir ortami yansittigini
gostermekte, Ogretmenin sadece ders anlatmakla kalmayip ayni zamanda
ogrencileriyle etkilesimde bulunmasi, 6grencilere pozitif bir 6grenme deneyimi
sunmaktadir.
3K7-114 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
ogrenci, ders Ogretmeninin bilgisinden etkilendigini, onlarin gelismesine katki
sagladigini ve ders sirasinda eglenerek dgrendiklerini belirtmistir.
“Oncelikle resmimde normal bir sosyal bilgiler dersinde yapilani, konuyu ve

nasil oldugunu ¢izdim. Bir 6gretmen ve akilli tahta, bir de arkadasimi anlattim.”
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Resim 3

Verilen resimde, ¢izilmig siralarin tizerinde tek bir 6grenci, 6gretmen ve akilli
tahta bulunmaktadir. Akilli tahtanin iistiinde "Gobeklitepe" yazilidir, bu da dersin
konusunu ifade etmektedir. Ogrenci sayisinin az ¢izilmis olmas1 dikkat ¢ekiyor olsa
da resmin agiklamasina bakildiginda 6grenci, genel atmosferin iyi oldugunu ifade
etmektedir.

1K5-9 kodlu o6grenci ile yapilan goriismede Ogrenci, ders sirasinda
arkadaslarinin  kotii  hareketlerde bulundugunu ve O6gretmeninin slayttan ders
islemeye calistigini belirtmistir.

“Bana okulda sosyal bilgiler denilince insanlarin arkada yaptigi sagma sapan
hareketler, hocanin bir yandan ders anlatmak igin actigi slaydi dinlememizi,
beklemesi ki dinliyoruz. Ayrica hoca insanlarin yerlerini degistirmesi ve insanlarin
birbirlerinin fikirlerine saygi duymamasi aklima geliyor. Bu beni biraz sey yapiyor

yani benim goziime giizel goziikmiiyor.”

Resim 4

Resim 1°de, dgretmenin slayt lizerinden ders anlatmaya calistigi goriiliiyor.

Ancak, dikkat ¢eken bir detay olarak ayakta duran iki 6grencinin 6gretmene ve akilli
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tahtaya sirtlarint donmiis olmalar1 ve aralarinda bir ¢ekisme havasi bulunmasidir ve
bu durum, &grenciler arasinda bir etkilesim problemi veya dgrenme motivasyonu
eksikligi olabilecegini diisiindiirmektedir.
Diger bir 2E6-84 kodlu 6grenciyle yapilan goriismede Ogretmenin akilli
tahtaya yazilar yazarak siradan ders anlattigi ve kendisinin sikildigini ifade etmistir.
“Direk basit bir sekilde benim ve genellikle ¢ogu insanin rahatga unuttugu bir
sekilde 6gretilmesini yazdim.”

Resim 5

SLAL
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Resim incelendiginde 6grencinin goriisii agikga ortaya ¢tkmaktadir. Ogretmen
tahtanin yaninda ayakta durmakta ve konuyu anlatmaktadir. Ogrenci sirasinda
oturmakta ancak caninin sikildigin1 belirtmek icin baloncuk igerisinde “off”
yazmigtir.

1K5-6 kodlu 6grenciyle yapilan goriismede derste ilging bir seyin olmadigini,
siradan bir ders oldugunu ve ¢ok sikici bulmamakla birlikte eglenceli de olmadigini
ifade etmistir.

“Okuldaki sosyal bilgiler dersinde neler yapildigini ve ilging hicbir sey
olmadigin1 yazmak istedim. Ilging higbir sey olmadigini diisiiniiyorum. Yani sikici

degil ama bir miizede sosyal bilgiler 6grenmek kadar ilgi ¢ekici de olmuyor.”
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Resim 6

Cizimi inceledigimizde Ogretmenin akilli tahtanin Oniinde ders anlatirken
cizildigini gormekteyiz. Sif ortaminda dgrenciler aktif degildir, yalnizca 6grenciler
fiziksel olarak dahi ¢izilmemis, sadece siralarin {izerine 6grenci diye yazilmistir. Bu
cizim aslinda ogretmen merkezli anlatimin ne kadar 6n planda oldugunu
gostermektedir.

Yukaridaki resmin bir benzerini ¢izen 5E7-186 kodlu ogrenci ile
yapilan gorlismede Ogrencilerin not aldigin1 ve Ogretmenin de konuyu anlattigim
vurgulamaistir.

“Burada hocamiz tahtada Osmanli'y1 anlatiyor. Burada da insanlar not
aliyor, 6grenciler not aliyor. Arkada da bir tane diinya haritas1 var. Masanin iistiinde
de bir ii¢ boyutlu diinya maketi var. Sadece ders ortamini ¢izmek istedim”

Resim 7

Bu resim, bir 6gretim ortamini temsil ediyor. Ogretmenin tahtada durmasi ve
ders anlatmasi, dikkat g¢ekici bir 6zelliktir ve bu durum resmi 6gretmen merkezli

kilmaktadir. Ogrenci siralar, kitaplar, kalemler ve defterler, dgrencilerin ders
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calistig1 bir siif atmosferini yansitir. Sinifta kiire harita ve dolap gibi materyaller,
genel bilgi odakli derse isaret etmektedir. Ancak, resmin olumsuz bir yonii,
ogrencilerin ¢izilmemis olmasidir. Bu, 6grenme ortaminin 6grenci perspektifini tam
olarak yansitamamasi bir eksiklik olarak degerlendirilebilir. Yerdeki ¢opler, sinifin
temizlik eksikligini gdstermekte, bu da 6grenci odaklanmasini ve 6grenme ortamini
olumsuz etkileyebilmektedir.

5K8-177 kodlu &grenci ile yapilan goriismede ve resmin agiklama kismina
yazdig1 bilgilere bakilarak, Ogrenci sosyal bilgiler dersi ile 06zdeslestirdigi
Ogretmenini sevmedigi i¢in dersten keyif almadigini belirtmektedir. Ancak goriisme
sirasinda sadece konuya deginmis ve Ogretmenin akilli tahtada konu anlattigini
sOylemistir.

“Okulda burada ¢izdigim resimde O6gretmenimiz bize akilli tahtada sosyal
bilgiler dersi ile alakali konu anlatirken benim dinledigim siradaki resmim. Yani

iilkemizin cografi konumuyla alakali bilgiler.”

Resim 8

Bu resimde 6grenci, smiftaki 6gretmenin sunumunu izleyerek pasif bir rol
tistlenmektedir. Sinif ortaminda, 6grenci merkezli bir yaklagim yerine, 6gretmenin
bilgiyi aktardig1 daha geleneksel bir 6grenme modeli goriilmektedir. Ogrencinin
sadece izleme yapmasi, etkilesim ve katilimin daha diisiik oldugu bir 6grenme
ortamini isaret etmektedir.

2K8-77 kodlu &grenci ile yapilan goriismede ve resmin agiklama kismina
yazdig1 bilgilere bakilarak, dersi anlamadigi icin sikildigi, bu sikilmanin verdigi

atmosferle Ogrenci uyuklayarak dinozor bi¢imindeki silgileri ile oynadigini
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belirtmistir. Agiklama kismindaki ayrintiya ek olarak goriismede, c¢iziminde
kendisinin ders ortamindaki halini yansittigini dile getirmistir.

“Dordiincii siniftan beri sosyal bilgileri isliyoruz ve genelde hep duydugumuz
seyler. Ondan dolay1r sosyal ders dersinde isledigimiz, disiinlip c¢izmistim.

Isledigimiz seyi siniftaki kendimi anlatmak istemistim.”

Resim 9

Resim 6’y1 inceledigimizde, 6grencinin sira {izerine oturmus, sikinti icinde
oldugu ve dersle ilgisini kaybettigi izlenimini aliniyor. Kizin, sikintidan kagmak i¢in
derste silgiden yapilma dinozorlarla oynadigi ve hatta govdesinin siraya
yakinhigindan uyukladigi gézlemleniyor. Resimde Ogretmen, diger dgrenciler veya
genel smif ortami bulunmuyor. Bu 6grencinin sadece kendi diinyasinda oldugunu
diistindiirmekle kalmiyor, ayni zamanda Ogrencinin dersle ilgisiz oldugunu ve
dikkatinin dagildigini, 6grenme ortamindaki motivasyon eksikligini de ortaya
koyuyor.

1K6-10 kodlu &grenci ile yapilan goriismede ve resmin agiklama kismina
yazdig: bilgilere bakilarak, 6grenci sosyal bilgiler dersinde dgretmeninin dersi ¢ok
hizli anlattigin1 bu sebeple hi¢bir sey anlamadigini ve sinifta E.. isimli arkadasinin
iizerine ¢ok gidildigi icin ders islemenin zorlugundan bahsetmis. GoOriisme
yapildiginda da 6gretmeninden ve sinif ortamini bahsetmistir.

“Ben okulda okuldaki sinifimizi ¢izdim orda yerde ¢opler var. Cogu zaman
normal bir sekilde sosyal dersini islemeye ¢alisiyoruz ve kimse hocayr dinlemiyor.

Hoca da ¢ok kizgin oluyor.
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Resim 10
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Bu resimde simif ortaminda bir kaotik durum gdzlemlenmektedir. Siralarin
tizerinde defterler, dolap, 6gretmen, 6gretmen masasi ve tahta gibi siif i¢i 6geler
bulunmakta, Ogrencilerin kafalarina ¢izilmis baloncuklarda harf igerikleri ve
igeriklerin anlamina isaret eden ok isaretleri dikkat ¢ekmektedir. Ayrica, sinifin
durumuyla ilgili olumsuz bir atmosferi gdsteren ¢op tenekesinin dolu olmasi ve yerde
stirekli ¢coplerin bulunmasi resimdeki olumsuzluklar1 vurgulamaktayken 6gretmenin
ogrenciye yonelik sert tepkisi resmin merkezinde yer almaktadir. Ogrencinin tuvalete
gitme istegine yonelik sert cevap ve baloncuklardaki kiifiirlii ifadeler, iletisim
sorunlarini ve olumsuz bir sinif ortamin1 yansitmaktadir.

1K7-15 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve resmin agiklama kismina
yazdig1 bilgilere bakilarak, Ogretmenin akilli tahtada slayttan konu anlattigini,
Ogrenci sosyal bilgiler dersini daha ¢ok sakalasarak gecirdiklerini, kendisi ve birkag
arkadas1 disinda derse katilimin olmadigini belirtmistir.

“Ben ilk resminde okulda &gretmeni dinleyen Ogrenciler ¢izdim. Cizdigim
simif resminde, tahtada; akilli tahtada bir sunum agiktir. Genellikle sosyal bilgiler
dersini sunum olarak isliyoruz. Etrafta oturan 6grenciler var. Arada kii¢iik konusma

balonlar1 vardi. Ders birazcik girgir samata gegiyor. Bu ylizden ¢izdim.”
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Resim 11

Resimde, 6gretmenin ellerini acarak ders anlattigi bir sinif ortam1 bulunuyor.
Ogrenciler, siralarinda oturarak 6gretmenin anlatimini dinliyorlar. Sinifin iginde yer
alan detaylar arasinda akilli tahta, 6gretmen masasi, dolap, duvar, ¢op kutusu, askilik
ve pencere bulunmaktadir. Bu detaylar, sinif atmosferini daha gercekgi bir sekilde
yansitmaktadir. Ayrica, Ogrenciler arasinda yapilmis konusma balonlari, smif
icindeki etkilesimi ve Ogrenciler arasindaki iletisimi ifade etmektedir. Resim,

etkilesimli bir sinif ortamini temsil etmektedir.

Asagida yer verilen ¢izimler agiklamalar ile paylasilmistir:

Resim 12
1K8-32 kodlu 6grenci

Bu resimde smif ortami ve Ogrenme materyalleri belirgin bir sekilde
gosterilmistir. Ancak, resimde 6gretmen ya da 6grenci ¢izilmemis, bu da resmin daha

genel bir temsili oldugunu gostermektedir. Agiklamaya gore, sosyal bilgiler dersinin
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monoton bir yapiya sahip oldugu ifade edilmistir “(Ogretmeni dinle,anla, not al;
yapilan tek sey budur)”, ancak Ogrenciler ve Ogretmenin arasindaki etkilesim,
Ogretmenin espri yapma ve tavri sayesinde daha hos bir hale geldigi belirtilmistir. Bu

durum, dersin igeriginden ziyade 6gretmenin kisisel etkilesimi ve sinif atmosferinin

ogrenciler lizerinde olumlu bir etki biraktigina isaret etmektedir.
Resim 13
6K8-210 kodlu 6grenci

Resimde, sinif ortami ¢izilmis olsa da 6grenci ve 6gretmen detayli bir sekilde
cizilmemistir. Smif igcinde 6gretmen masasinin iizerinde bilgisayar, pano, dolap ve
kap1 gibi detaylar bulunmaktadir. Ancak, 6grenci ve Ogretmenin eksikligi, sosyal
bilgiler dersini monoton ve etkisiz bir sekilde 6grenmek gibi algilanabilir.
Aciklamaya gore, sosyal bilgiler dersinin, video izlemek gibi bir aktivite oldugu,
ancak bu ortamda kendini ifade etme veya etkilesime ge¢gme sansinin sinirl oldugu
disiiniilmektedir. Bu durum, dersin sadece bilgi aktarimina dayali oldugu ve
Ogrencinin ders icinde etkilesim kurma imkaninin kisithh oldugu seklinde

yorumlanabilir.
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Resim 14
1K7-23 kodlu 6grenci

Resimde, sinif ortami, 6grenci ve 6gretmen cizilmistir. Sinif iginde akilli
tahta, ogretmen masasi ve Ogrenci siralar1 gibi detaylar bulunmaktadir. Ogrenci
siralarinda oturan 6grencilerin aralarinda konusma balonlar1 ve birbirleriyle etkilesim
icinde olduklar1 goriilmektedir. Ancak, arka siradaki Ogrencilerin uyudugu
belirtilmistir. Agiklamaya bakilacak olursa, sosyal bilgiler dersinde Ogrencilerin
dikkati hoca tarafindan okunan sunumdan uzaklagmis gibi goriinmektedir. Hoca,
sadece sunumu okuyarak ve bagirarak ders anlatmaktadir, bu da 6grencilerin dersi
sikict bulmalarina neden olmustur. Etkilesim eksikligi ve ogrencilerin dikkatinin
dagilmasi, dersin 6gretmen merkezli islendigi seklinde yorumlanabilir.

Resim 15

5K5-167 kodlu 6grenci
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Resimde, d6gretmenin ayakta akilli tahta 6nlinde ders anlattig1, 6grencilerin ise
siralarda oturdugu, bazi1 6grencilerin ellerini kaldirdiklar1 ve 6gretmenle etkilesimde
bulunduklar1 goriilmektedir. Sinif diizeni siralarin diizenli bir sekilde yerlestirildigi,
O0gretmen masas1t ve sandalyesinin bulundugu bir yapiya sahiptir. Agiklamaya
bakildiginda, baz1 6grenciler arasinda kitap ve kalem diizeninin eksiklik oldugu,
Ogretmenin yazi yazdirmadigi, sadece slaytlar1 agarak ders anlattigr ifade edilmistir.
Ayrica, smifta 6grenciler arasinda iletisim oldugu, bazilarinin dersle etkilesimde
olmadig1, hatta yanindaki kisiyle konustugu vurgulanmastir.

Resim 16

6E7-213 kodlu 6grenci
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Resimde Ogrenciler siralarinda oturmus olmalarina ragmen, bazilarinin
uykulu olduklarin1 ifade eden "zzz" isaretleri dikkat c¢ekmektedir. Bu durum,
ogrencilerin ders sirasinda dikkatlerini tam olarak veremedikleri veya konuyu
anlamakta zorlandiklar1 seklinde yorumlanabilir. Ayrica, 6gretmenin belirli noktalara
vurgu yapmaya calistigi, ancak Ogrenciler arasinda bu bilgilerin dikkat ¢ekmeye

yetmedigi diisliniilmektedir.
4.1.2.2. ikinci Kategori: icerik Yelpazesinde Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenme

Konu merkezli kategoride ogrenciler, sinif atmosferini genellikle dersin
icerigi ve materyalleri iizerinden tanimlamaktadirlar. Cizimlerde siklikla ders

kitaplari, tahtalar ve diger 6gretim materyalleri 6n plandadir. Ogrenciler, konu
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merkezli siiflarda 6gretmenlerinin dersi daha ¢ok icerik odakli ve bilgi aktaran bir
sekilde isledigini belirtmektedirler. Ders icerigi genellikle ders kitaplarina dayali,
ogrencilerin bu kitaplar iizerinden ¢alistig1 bir yapida anlatilmaktadir. Ogrencilerin
gonderdigi ¢izimlerde, konu merkezli siniflarda Ogrencilerin genellikle ders
kitaplarina, ders icerigine, sinif igindeki malzemelere yogunlastigi ve 6gretmenin bu

materyalleri kullanarak dersi isledigi izlenimi edinilmektedir.

Goriisme yapildigr sirada 6grenciler olumlu ve olumsuz olmak iizere goriis
bildirmislerdir.

1K5-7 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve resmin agiklama kismina
yazdig bilgilere bakilarak, sosyal bilgiler dersi denildiginde aklina gelenin diinya
oldugu ayrica en sevdigi dersin sosyal bilgiler oldugunu belirtmistir.

“Diinya ¢izdim ciinkii diinyada sosyal bilgiler denince aklima ilk diinya
geliyor. Nedenini ben de bilmiyorum ama sosyal dersinde diinyamizi 6greniyoruz.”

Resim 17

Resimde cizilen kiire ve eklenen giiliiciikler, 6grencinin sosyal bilgiler dersini
sevdigini ve bu dersle ilgili olarak diinya kavramini 6ne ¢ikardigini géstermektedir.
Ogrencinin goziinde sosyal bilgiler, diinyay1 anlamak ve kesfetmek adina énemli bir
konu olarak goriilmektedir.

3K6-104 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve resmin agiklama kismina
yazdig bilgilere bakilarak, sosyal bilgiler dersinde isledikleri iilke tarihimiz, savaslar
ve eski donem devletlerinin aklina geldigini ifade etmistir.

“Sosyal bilgiler dersinde isledigimiz bir resim ¢izdim. Resimde o dersimizi

anlatilan ve derste olan bir konuyu ¢izdim”
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Resim 18

Resimde ¢izilen akilli tahta ve iizerindeki konuya odaklanilmistir.
Aciklamaya gore, sosyal bilgiler dersinde eski donemdeki devletleri, yapilan
savaslar1 ve iilkenin tarihini anlamak adma gesitli konular islenmektedir. Ogrenci,
sosyal bilgiler dersinde tarihi olaylar1 detayli bir sekilde 6grenmekte ve bu resimde
de Bedir Savasi'nin ele alindigini ifade etmektedir.

4E5-150 kodlu Ogrenciyle gerceklestirilen gorismeden ve ¢izim
aciklamasindan edinilen bilgilere gore, 0grenci, sosyal bilgiler cografya dersiyle
iliskilendirmistir. Isledikleri harita konusunun akla geldigini ifade etmistir.

“Ben bir Tiirkiye haritas1 ¢izdim. Okulda sosyal bilgiler deyince aklima harita
geldi. Ciinkii su anda harita konusundayiz ve harita deyince benim aklima da Tiirkiye
geliyor.”

Resim 19

Resimdeki Tiirkiye haritasi, cografya dersini ve genel olarak sosyal

bilgileri hatirlatmakta, bu gorsel, 6grencinin cografi konulara odaklandigini ve



65

Tiirkiye'nin haritasin1 dikkatlice inceledigini gostermektedir. Bu da sosyal bilgilerin

genis kapsamli bir 6grenme alani oldugunu ortaya koymaktadir.

Asagida yer verilen ¢izimler agiklamalar ile paylasilmistir:

Resim 20

Resimde diinya ve renklendirilmis bolgeler dikkat cekicidir. Sari
renkteki cismin iizerine ¢izilen hatlar, muhtemelen farkli iklim bdolgelerini temsil
etmekte, aciklamada belirtilen Akdeniz'in sicak, Karadeniz'in ise soguk olmasiyla
ilgili 6zellikler, cografi konumlarin iklim tizerindeki etkilerini anlama g¢abasini
yansitmaktadir. Ogrenci, sosyal bilgiler dersinde &grendiklerini resim araciligiyla
ifade ederek konuya olan ilgisini ve kavrayisini gostermektedir.

Resim 21
1K5-4 kodlu 6grenci

Resimde, Tiirkiye haritas1 arkada c¢izilmis, 6n planda ise diinya

haritas1 ve lilke bayraklar1 dikkat ¢ekmektedir. A¢iklamaya gore, resimde yer alan
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fiziki harita, siyasi harita, miize resimleri, eski resimler ve atlas gibi unsurlar,
ogrencinin sosyal bilgiler dersinde karsilastigi gesitli konular1 temsil etmektedir.
Resimdeki detaylar, 6§rencinin bu dersle ilgili genis bir bakis acis1 kazandigini ve
farkli kaynaklardan bilgi edindigini yansitmaktadir. Bu zenginlik, sosyal bilgilerin

cesitli yonlerini kesfetme ve anlama ¢abasini gostermektedir.

4.1.2.3. Uciincii Kategori: Bilgi Edinme Deneyimi Olarak Okulda Sosyal

Bilgiler Ogrenme

Ogrenci merkezli kategoride, 6grenciler siniftaki atmosferi genellikle
kendi etkinlikleri ve katilimlari {izerinden tanimlamaktadirlar. Cizimlerde dgrenciler,
smifta etkilesim ig¢inde olduklari, 6gretmenleriyle iletisim kuran, sorular soran ve
kendi diisiincelerini paylagan bir 6grenci profili ¢izmektedir. Sinif ortami genellikle
canli, 6grenci etkilesimine dayali ve 6grenci merkezli bir sekilde betimlenmektedir.
Ogrencilerin gonderdigi ¢izimlerde, siklikla 6grencilerin grup ¢aligmalari yaparken
ya da kendi projeleri iizerinde calisirken goriilmektedirler. Ogrenci merkezli
smiflarda 6grenciler, kendi 6grenme siireclerine daha fazla katilim ve kontrol

saglama egilimindedirler.

Gorlisme yapildig1 sirada 6grenciler olumlu ve olumsuz olmak iizere goriis
bildirmislerdir.

1K5-8 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve resmin agiklama kismina
yazdig bilgilere bakilarak, sosyal bilgiler dersini ve 6gretmenini ¢ok sevdigini ifade
etmistir.

“Burada bir 0grenci var ve Ogretmeniyle ders yapiyor. Bizim okulda akill
tahta ile dersler yapiliyor. O ylizden akilli tahtaya benzer bir sey ¢izmeye ¢alistim.
Ogretmenimizle beraber ders islerken ¢ok mutlu oluyorum. Onu anlatmaya calistim.

Giiliiyorlar ¢iinkti sikici gelmiyor.”
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Resim 22

Resimde, akilli tahta igerisinde c¢izilmis Tiirkiye haritas1 dikkat g¢ekiyor.
Erkek 6gretmen, ayakta durarak akilli tahtaya bakiyor ve sinifa ders anlatmaktadir.
Smif igerisinde siralar diizenli bir sekilde yerlestirilmistir. Resimde bir kiz ¢ocugu da
ayakta durarak o0gretmeni ile birlikte ders isliyor ve her ikisinin yiizii giilmektedir.
Aciklamaya bakildiginda, o6grenci Ogretmenini ve sosyal bilgiler dersini ¢ok
sevdigini sOylemektedir. Bu durum, ogrencinin dersle ilgili olumlu bir goriis
sergiledigini ve 6gretmeni ile etkilesim iginde oldugunu gostermektedir. Ayrica, sinif
atmosferinin olumlu oldugu ve 6grencinin 6grenmeye istekli oldugu da sdylenebilir.

6K7-201 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve resmin agiklama kismina
yazdig1 bilgilere bakilarak, sosyal bilgiler dersi denildiginde aklina gelenin sinav,
tarihler ve ezberlemeye calistigi padigahlar oldugunu belirtmistir.

“Simav i¢in burada kendimi ¢izdim. Sinav i¢in Once padisahlari, tarihleri

savaslar1 ezberlemeye calisan ben varim. Burada diisiincelerim akiyor o sekilde.”
Resim 23
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Resimde, diisiinceli bir 6grenci tasvir edilmektedir. Ogrencinin elinde kagit
ve lizerinde yazilar bulunuyor ve 6grencinin kafasindan ¢ikan baloncuklar iginde
padisahlar, savaslar ve tarihler gibi unsurlar goriilmektedir. Acgiklamaya gore,
Ogrenci smav i¢in birgok padisahin tarihlerini ve savaslar1 ezberlemeye calistigini
ifade etmis, bu durum, 6grencinin tarih dersine yonelik 6grenme ¢abasini ve sinav
hazirlig: siirecindeki caba sarfin1 yansitmaktadir.

1E5-35 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve resmin agiklama kismina
yazdig bilgilere bakilarak, sosyal bilgiler dersi denildiginde aklina gelenin cografi ve
tarihi seyler oldugunu belirtmistir.

“Bu ¢izimde de genellikle miizedeki esyalar sinifa getirtilmis. Sinif lizerinde
de 6gretmen onlarin ne kadar tarihi bir eser oldugunu acikliyor. Ben ve arkadaslarim
da eserleri inceliyoruz. ”

Resim 24

.
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Resimde, smifta miize ogrenmek ifadesiyle dikkat c¢eken bir atmosfer
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goriilmektedir. Smif i¢inde dgrencilerin ilgisini ¢ekebilecek c¢esitli eserler ve objeler
bulunmakta; heykeller, vazolar ve halilar yer aliyor ve Ogrenciler, sinif iginde
gerceklestirilen bu miize deneyimiyle cografi ve tarihi konulari daha yakindan
kesfetme sansina sahip olmaktadir. A¢iklamada vurgulanan konu, smnifin 6grenci
odakl1 bir yaklasim benimsemesidir. Ogrenciler, ders igerigini sadece kitaplardan
degil, gercek yasam objeleriyle etkilesime gecerek Ogrenmekte, bu yoOntem,
ogrencilerin derse daha etkili bir sekilde katilimini artirarak 6grenme deneyimini
daha keyifli hale getirmektedir. Sosyal bilgiler dersinin, dgrencilerin ilgi alanlarina
hitap eden etkilesimli bir platformda sunuldugu goriilmektedir.

Asagida yer verilen ¢izimler agiklamalari ile paylasilmistir:
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Resim 25
4K5-138 kodlu 6grenci

Sinifta tarihi olaylar canlandirilirken, akilli tahtada vurgulu bir sekilde

Uygurlar baslig1 dikkat ¢ekmektedir. Sinif atmosferi, 6grenci merkezli bir 6grenme
deneyimini yansitmakta olup, iki 6grenci tarihi olay1 daha etkili ve gorsel bir sekilde
sunmak adma tarthi kiyafetlerle interaktif bir rol oynamaktadir. Bu durum,
geleneksel tarih derslerinden ayrilarak 6grenci merkezli ve etkilesimli bir 6grenme
yaklasiminin  benimsendigini gostermektedir. Ogrencilere kitap okuma yerine
olaylar1 canlandirma firsati sunulmasi, 6grenmeyi daha keyifli ve etkilesimli hale
getirmektedir. Bu baglamda, sosyal bilgiler dersinin, 6grencilere aktif rol alma sansi
taniyan bir ortamda islendigi agikca goriilmektedir.

Resim 26

1K7-17 kodlu 6grenci

Resimde, akilli tahtanin {izerinde konuyu anlatan bir kare ¢izimi
bulunmaktadir. Ogretmen masasinda oturan bir Ogretmen ve siralarda oturan

ogrenciler goriilmektedir. Ogrencilerin kafalarinin iizerinde soru isaretleri iceren
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baloncuklar bulunmakta ve bu baloncuklarn i¢i dolu olarak ¢izilmistir. Ogretmen,

etkilesimli bir sekilde ders islemekte ve sinif ortaminda konulari islerken ayni

zamanda 6grencilerin fikirlerini tartigmaya agik bir atmosfer olusturmaktadir.
Resim 27
1K8-29 kodlu 6grenci

Resimde, Ogrenci siralari, 0gretmen masast ve akilli tahta bulunmaktadir.
Ogretmen, masasinin yaninda durmaktadir ve dgrencilerin yaninda ‘yehu’ yazan
mutluluk ifadeleri ¢izilmistir. Ogrencilerin hepsi derse katilmig gibi goziikmekte ve
aciklamaya baktigimizda da, 6grencilerin derslerden hep keyif aldiklari, derslerin ¢ok

eglenceli oldugu ve her zaman mutlu olduklari ifade edilmektedir.

4.2. Ortaokul Ogrencilerinin Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenmeye Yonelik Goriis
ve Deneyimleri Nelerdir?

4.2.1. Metaforlar

Bu boliimde ortaokul ogrencilerinin “miizede sosyal bilgiler 6grenme”
kavramina yonelik gelistirdikleri metaforlarla ilgili olarak elde edilen bulgular analiz
edilmistir. Olusturulan metaforlarin frekans ve yiizdelik degerleri tablo 14’de
gosterilmistir. Ayrica olusturulan metaforlardan kelime bulutu olusturularak sekil

2’de verilmistir.
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“Ortaokul ogrencilerinin  “miizede sosyal bilgiler 6grenme” kavramina

yonelik sahip olduklari metaforlar nelerdir?” sorusuna iliskin bulgular yer

almaktadir.
"
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Sekil 2 Ortaokul Ogrencilerinin “Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenme” Kavramina
Yonelik Sahip Oldukiar: Metaforlara Ait Kelime Bulutu

Tablo 14: Ortaokul Ogrencilerinin “Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenme” Kavramina
Yonelik Sahip Olduklar: Metaforlar, Frekans ve Yiizdelik Degerleri

SIRA  METAFORLAR () %  SIRA METAFORLAR @ %
1. Gezi 11 6,11 50. Harika 1 056
2. Tarih 8 444 51. Hiz Treni 1 056
3. Eski 7 389 52. icat 1 056
4. Isik 6 3,33 53. Igne Ile Kuyu Kazma 1 0,56
5. Ders 5 2,78 4. Isinlanmak 1 056
6. Gegmis 4 222 9. Kap 1 056
£ Lunapark 4 222 56. Kesfetmek 1 056
8. Gecmise Donme 4 2,22 57. Bilim 1 056
. Aydinlanma 3 167 58. Birlik Beraberlik 1 056
10. Gilines 3 1,67 59. Kiyafet 1 0,56
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11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
217.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34,
35.
36.
37.
38.

Kitap
Esya
Film
Aligveris
Gegmisi Ogrenme
Gorerek Ogrenme
Yerinde Ogrenme
Oyun
Asker
Ay
Kilig
Belgesel
Bilgi
Rehber
Sergi
Seyahat
Tarihi Yolculuk
Tarihi Eser
Diinya
Adana Kebap
Akilda Kalici
Akvaryum
Alet
Eglence Parki
Altin
Dokunma
Dondurma

Araba

w w W

1,67
1,67
0,18
1,11
1,11
1,11
1,11
1,11
1,11
1,11
1,11
1,11
1,11
1,11
1,11
1,11
1,11
1,11
1,11
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56

60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.
82.
83.
84.
85.
86.
87.

Kola
Kiiltiirlesme
Kiitiiphane
Lavanta Kokusu
Magaza

Okulda Ogrenme

Olaylar1 Gergekte
Yagamak

Orman
Ortacag
Osmanli

Odev
Ozet Cikarma
Cennet

Cennette Yirime

Cigekli Tarlada
Dolagmak

Cikolata
Cobanlik
Dans
Deneyim
Deniz
Sarki
Elmas
Eskilerde Gezmek
Eskiyi Yasamak
Far
Fotograf
Galaksi

Renk

0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
0,56
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39. Aragtirma 0,56 88. Resim 1 056
40. Arkeoloji 0,56 89. Riiya 1 0,56
4L AVM Gezmek 0,56 90. Savasta Bulunmak 1 056
42. Ayna 0,56 91. Sosyal Bilgiler 1 056
43 Ayn Diinya 0,56 92. su 1 056
44. Gergeklik 0,56 93. Siimerler 1 056
4s. Gitmek 0,56 94. Seker 1 056
46. Gokyiizii 0,56 9. Senlenmek 1 056
ai. Gérsel 0,56 96. Tabak 1 056
48. Go6z Acip Kapamak 0,56
49. Pekistirme 0,56

TOPLAM 148 100

Tablo 14’de gorildigi gibi miizede sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik, 216

ogrenci,

kullanilanlar1 “gezi (f=11), tarih (1=8), eski (f=7), 151k(f=6), ders (f=5)” seklindedir.

148 tane gecerli metafor olusturmustur. Bu metaforlardan en

sik

Ogrencilerin metaforlarin geneline bakildiginda somut kavramlarn yani sira

“esya(f=3),
“aydinlanma(f=3),

goriilmiistiir.

farkli temada boliimlere ayrilmistir.

seyahat(f=2),
bilgi(f=1),

deneyim(f=1)

cennet(f=1)

“soyut  kavramlarla

da

metaforlar  olusturduklari

Ogrencilerin yazdiklar1 metaforlara dayal olarak, gerekgeleri incelenmis ve 5

Miizede sosyal bilgiler O6grenmeye yonelik Ogrencilerin olusturduklari

metaforlara gore belirlenen kategoriler:

1.

2
3
4.
5

Eglenceli Kiiltiirel Kesif: Miize ve Sosyal Bilgiler

Zorlayici Sessizlik: Miizede Sosyal Bilgilerin Sikict Seriiveni

Cesitli Bilgi Sunumu: Miize Ziyaretinde Sosyal Bilgiler

Zamanin Isi1ltisinda Sosyal Bilgiler: Nesnelerin Dilinde Ge¢gmis

Zamanin Derinliklerinde Yolculuk: Sosyal Bilgilerin Miize Seriiveni
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4.2.1.1. Kategori 1: Eglenceli Kiiltiirel Kesif: Miize ve Sosyal Bilgiler: Bu
kategoride var olan verilere bakildiginda 40 6grenci tarafindan 34 farkli metafor
gelistirilmistir. Ulagilan verilerin 6zellikleri g6z oOniine alindiginda o6grenciler,
miizede sosyal bilgiler 6grenmeyi, sosyal bilgiler dersini eglenceli olarak Tablo
15’de var olan kavramlara benzetmislerdir.

Tablo 15: Eglenceli Kiiltiirel Kesif: Miize ve Sosyal Bilgiler Kategorisindeki

Metaforlar
) Metafor
Kategori Metaforlar ()] %
Sayist
lunapark(4), alisverig(2), film izlemek (2), gezi(2),
Eglenceli altin(1), AVM gezmek(1), bilgisayar oyunlari(1),
Kiiltiirel cennette  O6grenme(1), ¢ikolata(l), dans(1),

Kesif: Miize 34 deniz(1), ders(1), dondurma yemek(1), 40 21,74

ve Sosyal eglenmek(1), elmas(1), galaksi(1), gergek ders(1),
. gezmek(1l), gbéz acip kapamak(l), hiz treni(l),
Bilgiler

magaza(1), orman(1), oyun oynamak(1), renk(1),
rilya(1), sergiye gitmek(1), su(1), sarki(1), tarihi
eser(1), tathi(1), ytraytis(1)

Bu tema, sosyal bilgiler dersini kesif dolu bir gezinti olarak tanimlanir.
Ogrenciler, miizede sosyal bilgiler 6grenmenin bir seyahat veya kesif gibi oldugunu
belirtmislerdir. Bu kesifler, 06grencilerin daha o6nce goérmedikleri bilgileri
Ogrenmelerini saglayarak Ogrenme siirecini eglenceli ve bilinglendirici hale
getirmektedir.

Tablo 15 incelendiginde en fazla kullanilan metaforlarin “lunapark” (f-4),
“aligveris” (f-2), “film izlemek” (f-2), “gezi” (f-2) oldugu gorilmiistiir.

Bu kategoride 6grencilerin gelistirdikleri metaforlara ve agiklamali ciimlelere
asagida verilmistir:

(1K8-26) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme lunapark gibidir. Ciinkii gok

eglencelidir.”
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(5K5-166) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme lunapark gibidir. Clinkii miizede
gezmek eglencelidir.”

(5K7-175) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme aligveris gibidir. Ciinkii zorunlu
degildir ve arkadaslarla ¢ok eglencelidir.”

(1K8-30) “Miizede sosyal bilgiler o6grenme film gibidir. Ciinki
yasanmigliklar ve o ortamdan kalan eserlerle islemek heyecan vericidir.”

(1E5-42) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme film izlemek gibidir. Ciinkii hem
dinleyip anlarsin hem de goriirsiin.”

(6E7-211) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme gezi gibidir. Ciinkii gezerek
Ogreniyoruz.”

(1K5-6) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme oyun oynamak gibidir. Ciinki
somut eserlere dokunmak bile insanin mutlu hissetmesini saglar.”

(1K5-7) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme sarki gibidir. Clinkii oray1 canli
gormek ellemek bana ¢ok iyi geliyor.”

(1K7-25) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme hiz treni gibidir. Ciinkii heyecan
vericidir.”

(1K8-28) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme bilgisayar oyunlar1 gibidir. Ciinkii
asla birakmak istemezsin ve 6zellikle yaninda arkadaslarin da varsa ¢ok eglenceli
olur.”

(2K6-67) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme elmas gibidir. Ciinkii igine
gezdikce degerini anlarsin.”

(2K6-69) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme deniz gibidir. Ciinkii zaman akar
gecer.”

(2E5-83) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme orman gibidir. Cilinki igine
girdik¢e kesfedersin.”

(2E8-94) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme ¢ikolata gibidir. Ciinkii tadi
damaginda kalir.”

(4K5-138) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme avm gezmek gibidir. Cilinkii bir
stirii ilging sey vardir.”

(4K7-142) “Miize ve sosyal bilgiler 6grenme magaza gibidir. Ciinkii gezdikce

gezesin gelir.”
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(4E6-154) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme eglenmek gibidir. Ciinkii yeni
seyler 6grenmek eglencelidir.”

(5K5-167) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme gbéz agip kapamak gibidir.
Ciinkii ¢ok eglenceli ve keyiflidir.”

(5K5-168) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme tatli gibidir. Ciinkii tathi gibi
Ogrenince mutlu oluruz.”

(5E7-186) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme altin gibidir. Ciinkii yasanilan
anilar ¢cok degerlidir.”

(6K8-209) “Miizede sosyal bilgiler oOgrenme renk gibidir. Ciinki
ogrendigimiz seylerin kalic1 olmasini saglar.”

(6E8-216) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme dans gibidir. Clinkii hep hareketli

olursun.”

4.2.1.2. Kategori 2: Zamanin Derinliklerinde Yolculuk: Sosyal Bilgilerin Miize
Seriiveni: Bu kategoride elde edilen verilere bakildiginda 47 6grenci tarafindan 39
farkli metafor gelistirilmistir. Ulasilan verilerin 6zelliklerine bakildiginda, miizede
sosyal bilgiler 6grenmeyi tarih ve ge¢mis gibi Tablo 16’da var olan kavramlara
benzetmislerdir.

Tablo 16: Zamamin Derinliklerinde Yolculuk: Sosyal Bilgilerin Miize Sertiveni
Kategorisindeki Metaforlar

Kategori Metafor Metaforlar M %
Sayist

tarih(5), gecmis(3), gecmisi Ogrenmek(2),
geemise donmek(2), 1s51k(2), rehber(2),
zaman makinesi(2), zamanda yolculuk(2),
aragtirma  yapmak(1), arkeoloji(1), ayn

Zamanin diinya(1),belgesel(1), birlik beraberlik(1),
Derinliklerinde yasamak(1), diinya(l), eglence parki(1),

Yolculuk: Sosyal 39 eski(1), eskicaglar(1), eskiyi yasamak(1), 47 9554
Bilgilerin Miize farkli diinyalar(1), geg¢mise yolculuk(1), '
Seriiveni gecmisi  gormek(l),  gezi(l), gezide

ogrenme(1), 1sinlanmak(1), kap(1), lavanta
kokusu(1), ortagag(1), Osmanli(1), Siimerleri
ogrenmek(1), tarihi gormek(1), tarih 15181(1),
tarihi  yolculuk(1), tarihle tanigmak(1),
zamani birebir yagsamak(1)
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Bu tema, sosyal bilgiler dersinin Ogrencilere tarihi ve gec¢misi yasatma
deneyimi olarak tanimlanmistir. Miizede sosyal bilgiler 6grenmenin, zamanin
derinliklerinde bir yolculuga benzedigi vurgulanmaktadir. Ogrenciler, miizelerdeki
tarihi eserler araciliiyla ge¢mise gitmenin ve o donemi daha iyi anlamanin keyfini
¢ikarmaktadirlar.

Tablo 16 incelendiginde en fazla kullanilan metaforlarin “tarih” (f-5),
“gecmis” (f-3), “geg¢misi 6grenmek” (f-2), “gecmise donmek” (f-2), “i1s1k” (f-2),
“rehber” (f-2), “zaman makinesi” (f-2), “zamanda yolculuk” (f-2) oldugu
gorilmiistiir.

Bu kategoride 6grencilerin gelistirdikleri metaforlara ve agiklamali ciimlelere
asagida verilmistir:

(5K5-169) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme tarih gibidir. Ciinkii tarihte daha
onceden kalma seyleri inceleriz.”

(1E8-60) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme tarih 15181 gibidir. Ciinki
tarthimizin kalintilar1 sayesinde tarihimizi 6grenebiliyoruz.”

(2K5-64) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme tarih gibidir. Clinkii bize tarihi
Ogretir.”

(3K6-108) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme tarih gibidir. Cilinkii ger¢ek bir
sekilde eski kiiltiirlinii tarihini 6grenmek gibidir.”

(4E8-162) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme ge¢mis gibidir. Cilinkii tarih
oncesi seyler goriiriiz.”

(3K6-106) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme ge¢misi Ogrenmek gibidir.
Cunkii gegmiste ne giydikleri, ne yedikleri, hangi paralar1 kullandiklar1 gibi seyleri
ogreniriz.”

(1E6-47) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme zamanda yolculuk gibidir. Ciinkii
eski zamanlardaki insanlar1 ve savaslar1 6greniriz.”

(6K7-201) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme zaman makinesi gibidir. Ciinkii
canlt canli o tarihi egyalar1 gdrmek insana sanki eski zamanlara donmiis hissiyati
verir.”

(5K7-174) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme zaman makinesi gibidir. Ciinki

oradaki esyalar gegmisi yasamamizi sagliyor.”
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(1K5-2) “Miizede sosyal bilgiler 6grenmek zamani birebir yagamak gibidir.
Ciinkii miizede tarihi bir miizeyse o zamana ait eserler bulunur ve o an1 daha giizel
anlamamizi saglar.”

(2E7-89) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme gegmise donme gibidir. Clinkii
anlatilan olaylar ¢ok gercekei ve tarihseldir.”

(1E5-39) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme tarihle tanigmak gibidir. Ciinki
miize tarihi ayagimiza getirir.”

(1K8-29) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme 1s1k gibidir. Cilinkii tarihimizi
aydinlatir.”

(1K8-33) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme farkli diinyalar1 dolagsmak gibidir. Ciinkii
gecmisten kalan her bir parca seni kendi diinyasina geker.”

(2K6-70) “Miizede sosyal bilgiler 6grenmek gezide 6grenme gibidir. Ciinkii
gelecegi ve insanlig1 ogretir.”

(2K8-79) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme 1sinlanmak gibidir. Cilinkii o
ortamdayken savas zamaninda gibi hissedersin.”

(2E6-87) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme tarih gibidir. Cilinkii tarihte
oldugunu hissedersin.”

(2E6-88) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme ayr1 diinya gibidir. Ciinkii eski
diinyalara gideriz.”

(3K7-117) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme lavanta kokusu gibidir. Ciinkii
icine girdigimiz zaman sakinlesiriz.”

(3K8-119) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme birlik beraberlik gibidir. Ciinkii
Gecmiste yasanan olaylart anlatarak birlik duygusunu gelistirir ayn1 zamanda tarih
bilinci olusturur.”

(4K7-144) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme eglence parki gibidir. Ciinki
gercekten gezmek Oyle hissettiriyor.”

(5K5-170) “Miizede sosyal bilgiler 6grenmek kap gibidir. Ciinkii icine
girdik¢e gegmis diinyanin ne kadar genis oldugunu goriiriiz.”

(5K8-183) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme rehber gibidir. Ciinkii sorular

cevaplar.”
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(5E8-197) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme arastirma yapmak gibidir. Ciinkii
gecmise giderek arastirtyoruz.”
(6E7-212) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme Orta Cag gibidir. Ciinkii beni o

tarihlerdeymis gibi hissettirir.”

4.2.1.3. Kategori 3: Zamamn Isilnsinda Sosyal Bilgiler: Nesnelerin Dilinde
Gegemis: Bu kategorideki verilere gore, 40 Ogrenci tarafindan 35 farkli metafor
gelistirilmistir. Elde edilen verilerin 6zelliklerine bakildiginda, 6grenciler miizede
sosyal bilgiler Ogrenmeyi esyalarla ve gecmisin bugline 151k tutmasiyla
iliskilendirerek 35 farkli benzetme yapmislardir. Bu benzetmeler, Tablo 17°de
bulunan kavramlara odaklanmaktadir.

Tablo 17: Zamamn Isitisinda Sosyal Bilgiler: Nesnelerin Dilinde Gegmis

Kategorisindeki Metaforlar

Kategori Metafor

Sayist Metaforlar ® %
asker(2), ay(2), gilines(2),eski medeniyetler(2),
Zamanih 151k(2), kilig(2), tarih(2), akilda kalici(1),
Isiltisinda akvaryum(1), alet(1), aydinlanma(1), cennette

yiirtimek(1), ders(1), eski(1), eskicaglar(1), eski

Sosyal Bilgiler: 35 40 21,74

. esyalar(1l), eski insanlarin tarihi(1), esya(l),
Nesnelerin .
esyalar(1l), esyalar1 gormek(1), film izlemek(1),
Dilinde Gegmis

fotograf(1), gorerek Ogrenme(1l), gorerek ve
dokunarak anlama(1), kesfetmek(1), kitap(1),
kiyafetler(1), kiiltlirlesme(1), olaylar1 gercekten
yagsamak(1), o savasta bulunmak(1), resim(1),

sergi(1), tarihe yolculuk(1), y1ldiz(1)

Bu tema, sosyal bilgiler dersini 6grencilere tarihi ve ge¢misi deneyimleme
firsat1 olarak tanimlanmaktadir. Miizelerde sosyal bilgiler 6grenimi, zamanin
derinliklerinde bir yolculuk gibidir. Ogrenciler, tarihi eserler aracilifiyla gegmise

giderek o donemi daha iyl anlama sansini degerlendirirler. Bu baglamda, sosyal
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bilgilerin 6grencilere gegmisle baglanti kurma ve evrensel bir 6grenme deneyimi
sunma potansiyeli vurgulanmaktadir.

Tablo 17 incelendiginde en fazla kullanilan metaforlarin “asker” (f-2), “ay”
(f-2), “glines” (f-2), “eski medeniyetler” (f-2), “is1k” (f-2), “kilig” (f-2), “tarih” (f-2)
oldugu goriilmiistiir.

Bu kategoride 6grencilerin gelistirdikleri metaforlara ve agiklamali ciimlelere
asagida verilmistir:

(1K5-8) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme sergi gibidir. Ciinkii biitiin eserler
sergi seklindedir.”

(1K6-11) “ Miizede sosyal bilgiler 6grenme o savasta bulunmak gibidir.
Ciinkii savaslarda kullanilan esyalar1 goriiriiz.”

(1E5-44) “ Miizede sosyal bilgiler 6grenme eski medeniyetler gibidir. Ciinkii
genelde eski eserler vardir.”

(1E8-62) ““ Miizede sosyal bilgiler 6grenme esya gibidir. Cilinkii gezdigimiz
yerlerde esyalar var.”

(2K7-72) “ Miizede sosyal bilgiler 6grenme kitap gibidir. Clinkii bir siirii eser
gortiriiz.”

(2K7-73) “ Miizede sosyal bilgiler 6grenme gorerek ve dokunarak anlama
gibidir. Ciinkii esyalar1 gdriiyorsun ve biri sana anlatiyor.”

(2E6-85) “ Miizede sosyal bilgiler 6grenme tarih gibidir. Ciinkii tarihi eserler
bulunur.”

(2E7-90) “ Miizede sosyal bilgiler 6grenme aydinlanma gibidir. Ciinkii
miizelerde ¢ok fazla heykel ve tarihi eser vardir.”

(3K6-110) “ Miizede sosyal bilgiler 6grenme asker gibidir. Clinkii miizede
askerleri ve ¢catismalar1 gérdiim.”

(3K7-114) «“ Miizede sosyal bilgiler 6grenme ay gibidir. Ciinkii karanliga 1s1k
olan ve o karanlig1 aydinlatan bir 1s1ktir.”

(3K7-115) “ Miizede sosyal bilgiler 6grenme kili¢ gibidir. Ciinkii padisahlarin
kullandig1 kiliglart goriiriim.”

(3E6-128) “ Miizede sosyal bilgiler 6grenme eski insanlarin tarihi gibidir.

Ciinkii miizede eski insanlarin esyalar1 vardir.”
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(3E7-134) “ Miizede sosyal bilgiler 6grenme ders gibidir. Cilinkii miizede
eserlerin altinda yazilar ve agiklamalar1 vardir.”

(4K7-145) « Miizede sosyal bilgiler 6grenme eskilerde gezmek gibidir.
Clinkii orada eski yasantilara dair esyalar vardir.”

(5K8-181) “ Miizede sosyal bilgiler 6grenme tarihe yolculuk gibidir. Ciinkii
tarihi eserler vardir.”

(5E7-192) “ Miizede sosyal bilgiler 6grenme akvaryum gibidir. Ciinkii
raflarda degerli eserleri inceleriz.”

(6E8-215) “ Miizede sosyal bilgiler 6grenme gorerek Ogrenme gibidir.

Ciinkii oradaki tarihi eserleri bizzat goriiriiz.”

4.2.1.4. Kategori 4: Zorlayici Sessizlik: Miizede Sosyal Bilgilerin Stkici Seriiveni:
Bu kategorideki verilere gore, 18 dgrenci tarafindan 18 farkli metafor gelistirilmistir.
Elde edilen verilerin 6zelliklerine bakildiginda, 6grenciler miizede sosyal bilgiler
ogrenmeyi ulasilmasi ve gidilmesi zor ayrica geziden ¢ok derse doniismesi halinde
sikicilikla iliskilendirerek 18 farkli benzetme yapmislardir. Bu benzetmeler, Tablo

18’de bulunan kavramlara odaklanmaktadir.

Tablo 18: Zorlayici Sessizlik:  Miizede Sosyal Bilgilerin  Sikici ~ Seriiveni
Kategorisindeki Metaforlar

Metafor

i 0

Kategori Sayisi Metaforlar ()] %
Adana kebap(1), bir tren(l),
Zorlayict cobanlik(1), egitmek(1), igne ile
Sessizlik: kuyu kazma(1), ilkokuldayken

18 iiniversite  dersine  girmek(1), 18 9,24

Miizede Sosyal
kalabalik(1), kola(1), harika(1),

okulda sosyal bilgiler 6grenme(1),

Bilgilerin Sikici

Seriiveni
odev(1), Ozet ¢ikarma(1),

seker(1), tarih(1), tehlikeli(1),
tuz(1), Uraniis(1), uyari(1)
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Bu temada, 6grenme deneyimi, ¢esitli olumsuz metaforlarla ifade edilerek
genel olarak zor ve ilgi ¢ekici olmayan bir atmosferle tasvir edilmektedir. Metaforlar
aracilifiyla, Ogrenme siirecinin beklenen keyifli ve lezzetli deneyim yerine,
engellerle dolu bir yolculuga benzetilmesi, genel bir olumsuz ton olusturmaktadir.
Bu baglamda, 6grenme siireci genel olarak zor ve sikici bir deneyim olarak
resmedilmektedir.

Tablo 18 incelendiginde kullanilan metaforlarin frekans degerlerinin (f-1)
oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin her biri ayr1 metafor olusturmus ve tekrar eden bir
metafora rastlanmamuistir.

Bu kategoride 6grencilerin gelistirdikleri metaforlara ve agiklamali climlelere
asagida verilmistir:

(1K7-21) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme tuz gibidir. Ciinkii bazen iyidir
ama fazla oldu mu yani ( geziden ¢ok derse dondiin mii) kotidiir.”

(1K7-22) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme seker gibidir. Ciinkii bazen iyi
bazen kotiidiir.”

(1E5-35) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme 6dev gibidir. Ciinkii 58 soruyu bir
giinde yapmak zorunda kalirim.”

(1E8-58) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme ilkokuldayken iiniversite dersine
girmek gibidir. Clinkii miizeye sikilarak gidersiniz ve az anlarsiniz.”

(1E8-61) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme Adana Kebap gibidir. Ciinki
yapmas1 zor yemesi keyiflidir.”

(2K5-63) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme 6zet ¢ikarma gibidir. Ciinkii sikict
ve uzun siirer.”

(3E6-130) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme bir tren gibidir. Cilinkii vagonlar
gibi hig bitmez.”

(4K8-149) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme igne ile kuyu kazma gibidir.
Ciinkii miizede bir bilgiye ulasmak ¢ok zordur.”

(4E7-159) “Miizede sosyal bilgiler d6grenmek kola gibidir. Ciinkii kola

severim ama fazla asit (yani derse donmesi) olursa igemem.”
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(4E7-161) ”Miizede sosyal bilgiler 6grenme tarih gibidir. Clinkii bazilari i¢in
eglence bazilari i¢in sikicidir.”

(5E6-187) “Miizede sosyal bilgiler 6grenmeyi uyart gibidir. Ciinkii miizede
her zaman ¢ok sessiz olmamiz i¢in uyari yapiyorlar.”

(5E6-188) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme cobanlik gibidir. Ciinkii asla
aylakliga g6z yummazlar.”

(6E7-213) “Miizede sosyal bilgiler 6grenme tehlikeli gibidir. Ciinkii bazi
seyler kirilabilir.”

4.2.1.5. Kategori 5: Cesitli Bilgi Sunumu: Miize Ziyaretinde Sosyal Bilgiler: Bu
kategoride elde edilen verilere bakildiginda 40 6grenci tarafindan 33 farkli metafor
gelistirilmistir. Ulasilan verilerin 6zelliklerine bakildiginda, miizede sosyal bilgiler
Ogrenmeyi gezi ve yerinde Ogrenme gibi Tablo 19°da var olan kavramlara

benzetmislerdir.

Tablo 19: Cesitli Bilgi Sunumu:. Miize Ziyaretinde Sosyal Bilgiler

Kategorisindeki Metaforlar

Kategori Metatfor Metaforlar H %
Sayisi

gezi(4), yerinde Ogrenmek(3), aydinlanma(2),
ders(2), seyahat(2), araba(1), ayna(1), belgesel(1),
bilgi 6grenme(1), bilim(1), bir bilgin(1), bir 151k(1),
cicekli bir tarlada dolasmak(1), deneyim(1), far(1),

Cesitli Bilgi gezerek Ogrenmek(1), gezme(l), gokylizi(l),

33 40 21,74

Sunumu: Miize gorerek ve inceleyerek anlatim(1), gorsel(1), gozle

Ziyaretinde goriip pekistirme(1), gilines(1), kitap(1), kitap

Sosyal Bilgiler okuma(l), kiitiiphane(1), okulda 06grenmek(1),
senlenmek(1), tabak(1), tilkenmezkalem(1),
yardimci(1), yeni bir icat yapma(l), yeni seyler

ogrenme(1)

Bu tema bashg altinda 6grenciler, miize ziyaretini gezi, yerinde 0grenme,

aydmlanma, ders, seyahat gibi cesitli deneyimlerle benzetmislerdir. Ogrencilerin bu
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metaforlar araciligiyla ifade ettikleri, miize ziyaretinin sadece bir ders ortami
olmanin 6tesinde, farkli duyular1 harekete gegiren, ¢esitli bilgilerin sunuldugu bir yer
oldugunu vurgulamaktadir. Bu metaforlar, 6grencilerin miize ziyaretlerini kesfetme,
ogrenme ve deneyimleme siiregleriyle iliskilendirmelerini yansitmaktadir.

Tablo 19 incelendiginde en fazla kullanilan metaforlarin “gezi” (f-4),
“yerinde 6grenmek” (f-3), “aydinlanma” (f-2), “ders” (f-2), “seyahat” (f-2) oldugu
gorilmiistiir.

Bu kategoride 6grencilerin gelistirdikleri metaforlara ve agiklamali climlelere
asagida verilmistir:

(1E7-52) "Miizede sosyal bilgiler 6grenme yeni bir icat yapma gibidir. Ciinkii
ilk defa bir seyler 6greniriz ve goriiriiz."

(1E8-56) "Miizede sosyal bilgiler 6grenme gezerek 6grenmek gibidir. Ciinkii
hem gezip hem 6greniriz."

(1E8-57) "Miizede sosyal bilgiler 6grenme isi yerinde 6grenmek gibidir.
Ciinkii sosyal bilgiler dersi bence miizelerde d6grenilebilmelidir."

(2K7-74) "Miizede sosyal bilgiler 6grenmek gorerek ve inceleyerek anlatim
gibidir. Clinkii icatlar1 esyalari inceleyerek 6grenirsin.”

(2K7-75) "Miizede sosyal bilgiler 6grenme aydinlanma gibidir. Clink{i yeni
bilgiler 6grenerek okulumuzu acariz ve kiiltiirleniriz."

(2K8-77) "Miizede sosyal bilgiler 6grenme senlenmek gibidir. Ciinkii miizede
gordiigiimiiz seyler sayesinde bilgileriniz."

(2E7-92) "Miizede sosyal bilgiler 6grenme aydinlanma gibidir. Ciinkii birgok
alan hakkinda bilgiler ediniriz."

(3K5-101) "Miizede sosyal bilgiler 6grenme goézle goriip pekistirme gibidir.
Ciinkii hocamizin 6grettigi seyleri miizede gorerek kesfederiz."

(3K5-102) "Miizede sosyal bilgiler 6grenme gorsel gibidir. Ciinkii her sey
kafaya oturur."”

(3E7-132) "Miizede sosyal bilgiler 6grenme kitap okuma gibidir. Ciinkii
bilingli ve kalici olarak yapariz."
(4E6-155) "Miizede sosyal bilgiler 6grenme araba gibidir. Cilinkii gezerken

bilgiler 6greniriz."



85

(4E7-160) "Miizede sosyal bilgiler 6grenme belgesel izlemek gibidir. Ciinkii
hem gorerek hem de dinleyerek 6greniriz."

(4E8-163) "Miizede sosyal bilgiler 6grenme okulda 6grenmek gibidir. Clinkii
canli olarak ders gibi isleriz."

(5K6-171) "Miizede sosyal bilgiler 6grenme bilim gibidir. Ciinkii ¢ok sey
Ogreniyoruz."

(5K6-172) "Miizede sosyal bilgiler 6grenme gezi gibidir. Ciinkii gezerken
bilgi 6greniriz."

(6K8-207) "Miizede sosyal bilgiler 6grenmeye yardimci gibidir. Ciinki
konular1 6grenmemize yardimci olur."

(6K8-210) "Miizede sosyal bilgiler 6grenme ayna gibidir. Ciinkii o konu ile

ilgili seyleri gorerek 6grenirsiniz."
4.2.2 Cizme-Yazma Formuna Ait Bulgular

Bu boliimde ortaokul ogrencilerinin “miizede sosyal bilgiler 6grenme”
kavramina yonelik ¢izme- yazma formundan elde edilen bulgular analiz edilmistir.
Ogrencilerin gizimleri, 3 ayr1 kategoriye ayrilmis, ¢izme-yazma formlarinda
odaklanilan yaklagimlara gore kodlanmistir. Bu kategorilerin dagilimini gdsteren
Tablo 20 asagida sunulmustur.

Tablo 20: Ogrencilerinin Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenme Cizme-Yazma

Formlarina Yonelik Kategoriler

Kategoriler 0) %

) 68 33.68
Eglenceli Aktivite Olarak Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenimi
Eserler Esliginde Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenimi 67 33.17
Ogretmen Rehberliginde Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenimi 66 32.57
Toplam 201 100

Tablo 20'ye gore, ortaokul Ogrencilerinin okulda sosyal bilgiler 6grenme

"_ -

konusundaki degerlendirmelerine gore, en yiiksek oranda (%33.68) "eglenceli
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aktivite olarak miizede sosyal bilgiler 6grenimi" kategorisinde bulunduklar
goriilmektedir. Ikinci sirada ise " eserler esliginde miizede sosyal bilgiler égrenimi
(%33.17)" bulunmaktadir ve bu durumu " 6gretmen rehberliginde miizede sosyal
bilgiler 6grenimi (%32.57)" kategorisi takip etmektedir. Kategoriler asagida daha
detayli sekilde sunulmustur:

Gorlisme yapildig1 sirada 6grenciler olumlu ve olumsuz olmak iizere goriis

bildirmislerdir.

4.2.2.1. Birinci Kategori: Eglenceli Aktivite Olarak Miizede Sosyal Bilgiler
Ogrenimi

Bu kategorideki ¢izme-yazma formlarinda 6grenciler, miizede tarihi eserlere
ilgi gosteren, eserleri detayli bir sekilde inceleyen ve bu eserler hakkinda bilgi
edinmeye calisan dgrenciler olarak tasvir edilmistir. Ogrenciler genellikle eserleri ve
sergi stantlarin1 ¢izerken, miizede gerceklesen etkilesimlere ve detaylara
odaklanmiglardir. Baz1 ¢izimlerde 6grencilerin, eserlerle etkilesimde bulunurken,
bilgi kartlarina bakarken veya miizede rehber esliginde ders islenirken
resmedildikleri goriilmektedir. Eserlere kars1 duyduklar ilgi ve merak, 6grencilerin
cizimlerine yansimistir. Miize ziyareti, 6grenciler i¢in eserleri kesfetme, bilgi edinme
ve sanat1 deneyimleme siirecinde 6nemli bir etkilesim alani olarak betimlenmektedir.

5K8-177 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
Ogrenci, miize ziyareti sirasinda kendini resmetmistir.

“Burada kitabeler gibi yani Orhun Yazitlar1 gibi 6rnekleri bize agikladigini

resmetmek istedim. Orada gezen kisi benim.”

Resim 28
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Resimde, miizede bulunan ogrencinin tarihi eserlere ilgi gosterdigi ve
duvarda sergilenen tablolar1 inceledigi bir sahne bulunmaktadir. Agiklamada, "Bu
karede, 6grencinin miizedeki tarihi eserlere ilgi gosterdigi ve duvarda sergilenen
tablolar1 inceledigi an1 yakalayabilirsiniz." ifadesi, 6grencinin miize deneyimindeki
merakini ve ilgisini vurgulamaktadir. Miize ziyaretleri, 6grencilere tarih, sanat ve
kiiltiir gibi konularda somut deneyimler yasama firsati sunmakta, bu deneyimler,
Ogrencilerin 6grenmeye olan motivasyonunu artirmakta ve ders icerigini daha etkili
bir sekilde kavramalarina yardime1 olmaktadir.

1K8-26 kodlu 6grenci ile yapilan gériismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
gittigi miizede gordiigl eserleri resmetmistir.

“Miizede Ogrenciler ¢izdim, onun igine gelen turistleri c¢izdim ve bazi

eskiden kalma antika esyalari falan ¢izdim.”

Resim 29

Resimde, ogrencilerin dikkatle inceledigi bir kilim ve milattan sonra 300
yilma tarihlenen bir kilig bulunmaktadir. Ogrenciler, bu tarihi eserleri detayli bir
sekilde inceleyerek ge¢misin izlerini takip etme, 6grencilerin tarihi eserlere olan
ilgisi ve kesfetme ¢abalar1 vurgulanmaktadir.

2E6-84 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
gittigi Canakkale Miizesi ni resmetmistir.

“Fotograflar ve esyalarin miizelerde sergilenmesi ile ilgili bir resim ¢izdim.”
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Resim 30

Resimde, miizedeki cam standin iizerinde sergilenen Canakkale'de bulunan
carpisan mermiler, kase, fotograf, silah gibi tarihi eserler goze ¢arpmaktadir. Camin
arkasinda duran Ogrenci ise bu etkileyici eserlere karst duydugu hayranlik ve
saskinhig1 yansitmaktadir. Aciklama olarak, "Ogrenci, miizedeki cam standin
arkasindaki Canakkale eserlerini goriince saskinlik ve hayranlik i¢inde bu tarihi ani
izliyor." ifadesi kullanilarak, ogrencinin tarihi eserlerle karsilagsmanin etkisini
vurgulanmaktadir. Bu tiir miize deneyimleri, 6grencilerin tarihi olaylar1 ve kiiltiirel

mirasi daha derinlemesine anlamalarina katki saglamaktadir.

3K6-104 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
Ogrenci, miizelerin eserleri korumadaki 6nemini vurgulamistir.
"Miizedeki eserler, koruma altinda tutularak ziyaretgilere daha giivenli bir

sekilde sunulmaktadir. Cam vitrinler ve koruma tedbirleri, degerli eserlerin zarar

gormesini 6nlemek amaciyla alinmigtir."

Resim 31

Resimde miizedeki eserlerin korunmasi amaciyla alinan Onlemler

resmedilmis. Cam vitrinlerle ¢evrili bir alanda bulunan eserler, potansiyel tehditlere
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kars1 daha giivenli bir sekilde sergilenmektedir. Vitrinlerin {izerinde bulunan yazitlar,
eserlerin degerini ve tarihi dnemini vurgulamaktadir.

2K8-77 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
bulundugu il¢eye yakin bir miizeye gitmis ve begendigi miizeyi kagida aktarmistir.

" Gittigimiz yer Osman Hamdi bey miizesiydi ve ¢ok giizeldi. I¢indeki

eserleri de ¢cok begendim.”

Resim 32

Resimde, Osman Hamdi Bey'in miizesinin zarif binasi ¢evresindeki agaclar
ve Onilinde bir 6grenci goriilmektedir. Acgiklamaya gore, ziyaret edilen miizenin
Osman Hamdi Bey'e ait oldugu belirtilmis; ziyaretgi olarak yasanan deneyimin
giizellikleri ve iceride bulunan eserlerin begenisi vurgulanmistir. Ogrenci, ifadelerine
miize gezisi sirasindaki atmosferi ve duygularini yansitmstir.

6K8-206 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
ogrenci, gittigi miizede gordiigii eserler karsisinda hayranligini dile getirmistir.

“Miizede gittigimde tarihi paralar vardi ve orada onlar gidip yakindan
goriiyorum. Yani dokunmasam da ¢ok yakindan gordiiglim i¢in muhtesem falan
diyorum ve herkes de bu sesleri duydugum igin resimde bunu anlatmaya ¢aligtim.”

Resim 33
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Resimde 0Ogrenci, miize i¢indeki antik bir heykelin oniinde durmaktadir.
Ogrenci, heykeli dikkatlice inceleyerek notlar almakta ve eserin tarihini 6grenmeye
calismaktadir. Aciklama olarak, "Ogrenci, miizede antik bir heykeli incelerken,
eserin tarithini Ogrenmeye yonelik merakini yansitmaktadir. Sanat eserleriyle
etkilesimde bulunmak, tarih ve kiiltiirle baglant1 kurma agisindan 6nemli bir deneyim
saglar." ifadesiyle, 6grencinin sanat eserine duydugu ilgi ve Ogrenme c¢abasi
vurgulanmaktadir.

1K5-9 kodlu 6grenci ile yapilan goriigmede ve ¢izim agiklamasinda dgrenci,
kalabalik olan miize ortamlarinda saygili davranmak gerektigini sdylemistir.

“Insanlarin birbirleriyle paylasim yaparak ki bu medeni bir sekilde paylasim

beraber birbirlerinin goriislerine saygi duyarak eserleri, incelemeleri, eserleri

incelemelerine gore ben bu resmi ¢izdim.”

Resim 34

Resimde, iki Ogrencinin eserlerin Oniinde durduklart goriilmektedir.
Ogrencilerin iizerinden ¢ikan baloncuklarda yazan ifadeler, eserleri oldukca
begendiklerini ve bunlar1 "bayag: iyi" bulduklarini gdstermistir. Ag¢iklamaya gore,
insanlarin eserlere olan begenisi belirgin bir sekilde ifade edilmektedir.

1K5-6 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
miizelerin sosyal bilgiler gibi derslerin akilda daha kalic1 olmasini sagladigini
belirtmistir.

“Cok belli olmasa da miizede sosyal bilgiler 6grenmek benim i¢in eglenceli.
Burada eserleri ¢izmeye ¢alistim, 6grenciler ve rehber ¢izmeye calistim. Bu bilgilerin

eserlere temas ederek rehberin bize anlattig1 seyler ilgi ¢ekici oldugu icin aklimda
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daha ¢ok kaldigini anlatmak istedim ve ¢ocuklar hem eglenirken hem de 6grendigini

anlatmak istemistim.”

Resim 35

Resimde, {i¢ Ogrencinin iki tablonun Onilinde durdugu bir sahne
gozlemlenmekte ve bu durum, 6grencilerin miize ortaminda bulunarak sosyal bilgiler
O0grenmelerini simgelemektedir. Aciklamaya gore, miize ziyareti sirasinda sosyal
bilgiler 6grenmek, bilgilerin daha etkili bir sekilde akilda kalmasina ve dgrencilerin
eglenerek ogrenmelerine olanak taniyabilmektedir. Bu interaktif 6grenme deneyimi,
Ogrencilere tarih, kiiltiir veya sanat gibi konularda daha derinlemesine bir anlayis
kazanma firsat1 sunabilmektedir.

1E5-35 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
tarihi eserlerin insanlar1 sasirttigini dile getirmistir.

“Miizede sosyal bilgiler 6grenme dedigimde de tarih heykelin. Tarihi gibi
algilayip, 0gretmenin ona anlatip ¢ocuklarin ona sasirmasin anlattim. Biiylik figiir
heykel, kii¢iik figiir 6gretmen”

Resim 36
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Resimde, bir 6gretmen bir 6grencinin miizede bulunan tarihi bir heykeli
inceledigi goriilmektedir. Heykelin detaylar1 karsisinda 6grencilerin sagkinlik icinde
olmalari, tarihi eserlere duyulan hayranlifi ve meraki yansitmaktadir. Aciklama
olarak, "Tarihi heykeli inceleyen Ogretmen ve Ogrenciler, heykelin detaylar
karsisinda biiyiik bir saskinlik i¢inde kalmaktadir. Tarihi eserler, insanlar1 sasirtarak
geemise duyulan ilgiyi arttirabilmektedir.

6K7-201 kodlu o6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
Ogrenci, miizedeki eserlerden o kadar etkilenmis ki kendini de o tarihi karakterler
gibi hissettigini belirtmistir.

“Miizede de miizenin o tarihi havasinda kendi kendini kaptirip kendini
padisah olarak hisseden ben kendimi resmettim. Bir miize var ve padisah sapkasi ve
kilict tutan ben varim. Yan taraflarda da, miizenin sergilendigi kisimlarda da,

eserlerin sergilendigi kisimda da madeni paralar, tabletler, eski zamanlardan kalma

kaseler ve bir Osmanli haritasi var.”

Resim 37

Resimde, miize atmosferinde keyifli bir sekilde dolasan bir 6grenci
goriilmektedir. Ogrenci, elindeki sopa ve basindaki sapka ile adeta tarihi bir
yolculuga ¢ikmis gibi hissetmektedir. Miizenin biiyiileyici atmosferinde ge¢misge ait

eserleri kesfetmek, 6grencinin yiizlinden gelen mutluluk ve heyecanla birlesmektedir.
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1K5-7 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,

“Burada ¢ocuklar var ve bizleriz. Miizede olan seyler, eserler, tarihi eserler.”

Resim 38

Resimde, miizede sag ve sol tarafta bulunan kiliglar, elbiseler ve on tarafta
yazitlar goriilmektedir. Agiklamaya gore, miizelerde eserlere dokunma ve gdérme
deneyimi, kisiye olumlu duygular yasatmaktadir. Miizelere yapilan ziyaretlerde kisi,
eserlere dokunmanin ve yakindan incelemenin kendisine mutluluk verdigini ifade
etmektedir. Bu baglamda, 6grenciler, miizede ge¢mise ait yazitlari, silahlart ve
kiyafetleri detayli bir sekilde incelemektedirler. Miize ziyareti, 6grencilere tarihi ve
kiiltiirel birikim kazandirmakla birlikte, meraklarin1 uyandirarak 6grenmeye olan
ilgilerini arttirmaktadir.

3K8-118 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
Ogrenci, miizede eglenerek 6grendigini belirtmistir.

“Miizede ¢ok eglendim tarihi alanlar beni gayet heyecanlandirdi. Cizimimde
arkadasimla miizeye gezmeye gitmisiz. Hayalimiz gergeklestirmek amacgli madeni

para atiyoruz, arkadasimla egleniyoruz. Yeni bilgiler 6grendigimde bagkasina

anlatmay1 ¢ok severim ve miize yeni bilgiler 6grenmenizi saglar”

Resim 39
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Resim, miize ziyareti yapan iki &grenciyi gosteriyor. Bir kiz ve bir erkek
Ogrenci, eski paralar, bayraklar, oklar, kuru kafa ve kili¢ gibi tarihi eserlere merakli
bir sekilde bakarken goriilmektedir. Cizimdeki ifadeye gore, miizelerde gecirdikleri
zaman Ogrenme ve kesfetme agisindan heyecan verici olmus, 6zellikle tarihi alanlara
duyduklart 1ilgi, onlar1 madeni paralar atarak hayallerini gerceklestirmeye
yonlendirmistir. Arkadaslariyla birlikte gecirdikleri eglenceli zaman, yeni bilgiler
O0grenme tutkusunu artirmis, ¢izim, miizelerin bilgi dolu atmosferinde gecen bir
maceray1 canli bir sekilde yansitmistir. Ogrenilen yeni bilgilerin paylasiima istegi,
Ogrencilerin miize ziyaretlerini unutulmaz kilan bir detay olarak 6ne ¢ikmaktadir.

1E7-49 kodlu &grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda dgrenci,
eglenceli 6grenme ortamini yansitmaya ¢alismistir.

“Miizede tarihi bir eser ¢izdim. Ogrenciler bunun yaninda dolasip onlar1 gezip

o seyleri okuyorlar, bilgileri okuyorlar.”

Resim 40

Ogrenci, resimdeki cam dolabin i¢indeki kilic1 inceleyerek miizede eglenceli
bir sekilde 6grenmeye calismaktadir. Miizeler, ziyaretcilere tarihi ve kiiltiirel eserleri
gdrmeleri, incelemeleri ve anlamalar1 igin interaktif bir ortam sunmakta. Ogrencinin
meraki ve ilgisi, miizede gecirdigi zaman1 daha keyifli hale getirebilir ve tarihle daha
yakindan tanigmasina yardimci olabilmektedir..

1K7-15 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda dgrenci,
keyifli, ders ilgi ve basarisini arttiran unsur olarak miize ziyaretlerinden bahsetmistir.

“Miizede sosyal bilgiler 6grenme hakkinda aklimda bdyle bir sey deyince
aklima Ayasofya miizesinde bizim haliya oturup hocanin bir yer hakkinda
bilgilendirme hakkinda konustuklar1 geldi. Bunun i¢in miizede halida oturmus

cocuklar ve etrafta bir tarihi eser hakkinda konusan bir 6gretmen.”
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Resim 41

Ogrenciler halinin iizerinde oturmus ve dgretmenlerini dilemektedirler. Ayni
zamanda ¢esitli eserleri heyecanla inceleyerek miize gezmekten keyif almaktadirlar.
Ogrencilerin heyecan1, miize ziyaretini eglenceli ve ilgi ¢ekici bir deneyim haline
getirmis, aynt zamanda O8renme motivasyonunu artirmistir. Bu tiir etkilesimli
ortamlar, O&grencilerin derslere olan ilgisini ve basarilarint olumlu yonde
etkilemektedir.

1K6-10 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
siifla yapilan miize ziyaretinde 6grencilerin 6gretmeni dinemedigini belirtmistir.

“Miizede sosyal dersini islerken miizeyi ¢izdim, i¢inde heykeller, cam
kafeslerde ve biiyiik hiikiimdar heykellerini ¢izdim.”

Resim 42

Cocuklar, resimdeki miizedeki sanat eserlerini inceleyerek etkileniyor
gorinmektedir. Fotograf ¢ekmeye calisan kizlar, anilar1 Oliimsiizlestirmek icin
heyecanli bir sekilde ugrasirken, Ogrencileri siraya gegirmeye calisan Ggretmen,
muhtemelen gruplarini diizenleyip miizeyi daha sistemli bir sekilde gezmelerini
saglamak istemektedir. Miizede heykel ve silahlar gibi ¢esitli sanat eserleri

bulunmakta, bu da ziyaretgilere farkl kiiltiirleri ve tarihi donemleri kesfetme imkani
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tantyabilmektedir. Bu tlir etkinlikler, Ogrencilerin sanat ve tarihle etkilesim

kurmalarina ve 6grenmeye olan ilgilerini artirmalarina yardimei olabilmektedir.

Asagida yer verilen ¢izimler agiklamalar ile paylasilmistir:

Resim 43
4K5-138 Kodlu Ogrenci

Resimdeki iki 6grenci, miizede bulunan sanat eserlerini inceleyerek gecmise
dair detaylar1 kesfetmeye ¢alismaktadirlar. Miizedeki halilar, sapkalar ve benzeri
eserler, 6grencilere kiiltiirel zenginlikleri anlamalar1 ve tarihi baglamda bilgi sahibi
olmalart1 i¢in bir firsat sunmaktadir. Hocanin rehberliginde yapilan bu miize ziyareti,
Ogrencilere gecmigin izlerini takip etme ve sanat eserlerinin anlamini kesfetme sansi

vermis gibi goriinmektedir.
Resim 44

5K5-107 Kodlu Ogrenci
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Ogrencilerin miizedeki dinozor fosillerini inceledigi bu sahnede, dinozorlarin
ayak izleri 6grencilerin biiylik ilgisini ¢ekmis, dinozor fosilleri, ge¢misin canli
yasamini anlamak ve kesfetmek adina 6nemli bilgiler icermektedir. Ayak izlerinin
detayli incelenmesi, Ogrencilere dinozorlarin boyutlari, anatomileri ve yasamlari
hakkinda bilgi saglamaktadir. Miize ziyaretleri, Ogrencilerin bilgi edinme
yeteneklerini  gelistirmelerine ve tarihi canlilikla deneyimlemelerine olanak
tanimaktadir.

Resim 45

1K8-32 Kodlu Ogrenci

Resimdeki bolimdeki pencereler ve yazit, miizede sosyal bilgiler 6grenme
deneyimini yansitmaktadir. Pencereler, ziyaretgilere dis diinyayr gormeleri ve

miizedeki eserlere dogal 1s1kla bakmalari icin bir firsat sunar. Yazit ise ziyaretgilere,
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o bolimde sergilenen eserler veya tarihi hakkinda bilgi verir ve bu tiir miize
ziyaretleri, 0grencilere tarih, sanat ve kiiltiirle ilgili derinlemesine bilgi edinme sans1

sunmaktadir. Eserlere kendi yorumlarini katma imkani, 6grencilerin dgrendikleri

konular {lizerinde diisiinmelerini ve 6zgiin bakis acilar1 gelistirmelerini saglamaktadir.
1E5-39 Kodlu Ogrenci
Resim 46

Resimde miizede, dort 6grenci tarafindan ilgiyle incelenen bir Tyrannosaurus
rex (TREX) kemigi yer almaktadir. Dinozor fosilleri, 6grencilere paleontoloji ve
tarih oncesi donemler hakkinda bilgi edinme sansit sunmaktadir. Bu tiir eserler,
ogrencilerin dogal tarih ve bilim konularinda ilgilerini ¢ekebilmesine ve onlara
gecmiste yasamis olan bu biiylik yaratiklar hakkinda daha fazla anlayss
kazandirmasina olanak saglamaktadir. Miizedeki bu tiir deneyimler, Ogrencilere
bilimle ilgili meraklarin1 artirma ve 6grenmeye olan tutkularmi giiclendirme firsati

tanimaktadir.

4.2.2.2. ikinci Kategori: Eserler Esliginde Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenimi

Bu kategorideki gizimlerde odak noktasi, miizede sergilenen eserler ve miize
ortamidir. Eserlerin detaylari, sergi stantlari, bilgi kartlar1 ve miize binas1 gibi konu
odakli unsurlar &n plana ¢ikarilmistir. Ogrenciler, miizede bulunan eserlere ve sergi
diizenlemelerine dikkatle odaklanmis, bu unsurlar1 ¢izimlerine detayli bir sekilde
yansitmiglardir. Konu merkezli ¢izimler, miizede sunulan tarihi ve kiiltiirel igerige
vurgu yaparak, 6grencilerin miize ziyaretindeki gézlemlerini yansitmaktadir.

Gorlisme yapildigi sirada 6grenciler olumlu ve olumsuz olmak iizere goriis
bildirmislerdir.

1E6-45 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
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“Gergek hayatta gordiigiim seyleri ¢izdim, gergek seyleri ¢izdim diyebilirim

kisaca.”

Resim 47

Resimde, miizede cam igerisinde sergilenen sanat eserlerini gosteren bir ¢izim
bulunmaktadir. Cizilen resmin miizede yer alan sanat eserlerini ve serginin
atmosferini yansittigin1  belirtmektedir. Cizim, izleyiciye miize igindeki sanat
eserlerini inceleme ve kesfetme hissini aktarmaktadir. Bu tiir ¢izimler, sanatin ve
kiiltiiriin izleyici tarafindan kendi yorumlari ve perspektifleriyle algilanmasini
saglamaktadir.

5E6-185 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
Ogrenci, miizelerdeki eserlerin korunmasina odaklanmustir.

“Esyalar ¢cogunlukla cam dolap gibi seylerde sergileniyor. Bu yiizden dyle
raf, dolap gibi seyler ¢izdim.”

Resim 48
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Resimde, miize igerisinde yer alan cam dolapta sergilenen tarihi eser
goriinmekte, miizedeki dolaplar, 6zenle korunan eserleri ziyaretgilere sunarak tarih
hakkinda bilgi edinme imkan1 saglamaktadir.

4E8-162 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
Ogrenci, tarihi paralar ¢izmistir.

“Sanal miize deyince aklima telefon geldi. Ciinkii telefondan da sanal

miizeleri ulasabiliriz.”

Resim 49

Resimde, tarihi paralarin yer aldig: bir sahne tasvir edilmektedir. Agiklamaya

gore, "Eski tarihten kalan paralar." Bu ifade, resimdeki paralarin geg¢mise ait
oldugunu ve tarihi bir gegmise sahip olduklarini vurgulamaktadir. Tarihi paralar,
geemis donemlere ait ekonomik sistemleri, kullanilan madenleri ve o doneme ait
onemli figiirleri yansitarak tarihi bir mirasin parcast konumundadir. Miizelerde
sergilenen bu tiir eserler, ziyaretcilere ge¢misin ekonomik ve kiiltiirel yapisim
anlama firsat1 sunmaktadir.

3K7-114 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
Ogrenci, miizenin pek ¢ok alanda bizleri bilgilendirdigini ifade etmistir.

"Miizede pek ¢ok sey bulunur. Ictiginiz su kabindan tutun kilime kadar her
seyi kesfetme sansiniz olur. igeri girdiginizde tarih kokar ve orada bulunan objeler,

gecmisten gliniimiize uzanan ekonomik ve kiiltiirel evrimi anlama firsat1 sunar. Para

gibi objeler, ticaretin ve ekonominin tarihini kesfetme imkani saglar."
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Resim 50

Resimde, miizede bir stant istiinde sergilenen c¢esitli objeler dikkat
cekmektedir. Stant {izerinde yer alan objeler arasinda silah, para, bigak ve kilim gibi
cesitli kiiltiirel ve tarihi 6geler bulunmaktadir. Bu objeler, miize ziyaretcilerine
gecmisin zenginligini ve cesitliligini yansitarak tarihi bir atmosfer sunmaktadir.
Ogrencinin kullandig: ifadeye bakildiginda miizedeki objelerin ziyaretgilere tarihi ve
kiiltiirel miras1 daha yakindan tanima ve anlama sansi sundugunu vurgulamaktadir.
Miize, tarih ve kiiltliir meraklilarina zengin bir 6grenme deneyimi sunarak gegmisi
canlandirma amacini tasimaktadir.

3E7-132 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda

Ogrenci, miize ziyareti yaptigini belirtmistir.

“Topkap1 Sarayi’nda gordiigiim her seyi ¢izdim."
Resim 51

Resimde, Topkapt Sarayi'ndaki miizede sergilenen zirh, kilig ve Hz.
Yahya'nin el kemigi gibi tarihi objeler bulunmaktadir. Ac¢iklamaya bakildiginda bu
objelerin sarayin zengin tarihi koleksiyonunu temsil ettigini belirtmektedir. Bu gesitli
eserler, Topkap1 Sarayi'nin Osmanli Imparatorlugu'nun gegmisine ait zengin kiiltiirel
ve tarihi mirasin1 yansitmaktadir. Saray, ziyaretcilere Osmanli donemine ait 6nemli

objeleri, kostlimleri, silahlar1 ve diger tarihi eserleri gormeleri i¢in bir firsat sunarak
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bu tiir miize koleksiyonlari, tarih ve kiiltiir meraklilarinin gegmise dair derinlemesine
bir anlayis gelistirmelerine yardimci olmaktadir.

2K7-71 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
gezilen miizenin 6zeliklerini ve gordiigli objeleri belirtmistir.

“Ben gezdigim miizelerde onlar1 gordiigiim i¢in onlar1 ¢izmistim. Hatta gecen

sene kendi eski okulumda gittigim miizedeki resimleri de ¢izmistim.”

Resim 52

Resimde, gezi yapilan miizede sergilenen Seyit Onbasi heykeli ve bir cam
icinde bulunan silahlar géze carpmaktadir. Seyit Onbasi'nin heykeli, ziyaretgilere
Canakkale Savasi'ndaki kahramanligini hatirlatmak ve tarihi bir kisiligi canlandirmak
amaciyla miizede yer almig, ayn1 zamanda da cam iginde sergilenen silahlar ve
mermiler, o doneme ait askeri teghizat ve savag malzemelerini ziyaret¢ilere sunarak
tarihi bir atmosfer olusturmustur. Miizeler, tarihi ve kiiltlirel degerleri gorsel olarak
aktararak ziyaretcilere benzersiz bir 6grenme deneyim sunmaktadir.

4K5-136 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
ogrenci, heykellerden yola ¢ikarak miizeyi anlatmaya ¢aligsmistir.

“Miizede ¢izdigim resmin anlami énemli ki 6nemli birisinin heykelleri olur
miizelerde. Bu alanda da belirgin bir sahsiyetin heykeli yer almakta ve onunla ilgili

detayl bilgiler sunuluyor."
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Resim 53

Resimde, 6nemli bir kisinin heykeli ve altinda detayl bilgilerin sunuldugu bir
sahne goriilmektedir. Heykel, bu kisinin dnemini ve toplumdaki etkisini vurgulamak
amaciyla Ozenle yapilmistir. Bu tiir anitsal heykeller ve bilgilendirici panolar
genellikle sehir meydanlarinda, parklarda veya tarihi bolgelerde yer almaktadir.
Ziyaretgilere o kisinin hayati, basarilar1 veya énemli katkilar1 hakkinda bilgi verirken
ayn1 zamanda kiiltiirel ve tarihi bir atmosfer olusturmaktadir.

1K5-63 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda dgrenci,
miizede gordiigli objelerden bahsetmistir.

"Heykeller, kaseler ve kolyeler goriiyoruz; bu sanat eserleri farkli geometrik

sekilli stantlarin igerisinde Ozenle sergilenmis. Bu gorsel kompozisyon, dersi

anlayarak gorerek 6grenmemize katki saglar."

Resim 54

Resimde, geometrik sekilli stantlarda sergilenen erkek heykeli, kaseler ve
kolyeler dikkat ¢ekmektedir. Sanat eserleri, farkli formlar ve dokularla bir araya
getirilmis, izleyicilere estetik bir deneyim sunmaktadir. sanatin gorsel bir dil
kullanarak 6grenme siirecini zenginlestirdigi ve izleyicilere estetik bir kesif deneyimi
sundugu vurgulanmaktadir. Sanat eserlerinin sergilenme bi¢cimi ve konsepti,

izleyicilere sanatin gesitli yonlerini anlama ve degerlendirme firsati tanimaktadir.
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Asagida yer verilen ¢izimler agiklamalar ile paylasilmistir:
Resim 55
1K5-4 Kodlu Ogrenci

Resimde, miize tabelast ve girisi net bir sekilde goriilmektedir. Miizenin
duvarlan ise renkli boyanmis, icerigi canli ve dikkat ¢ekici kilmaktadir. Ag¢iklama,
"Miize tabelas1 ve girisi belirgin, duvarlar renkli boyanmis. igeride ise eski kapilar,
antik evler, tarihl resimler ve heykeller gibi zengin tarihi unsurlar yer aliyor."
ifadesiyle, miizenin igerigindeki cesitli dgelerin ziyaretgilere ge¢misin dokusunu
hissettirdigi vurgulanmaktadir. Renkli duvarlar, ziyaretgilere miizenin enerjik ve
cesitli icerigine dair bir 6n izlenim sunmakta, eski kapilar, antik evler ve diger tarihi
unsurlar ise miizenin kiiltiirel zenginligini yansitarak ziyaretcileri tarihl bir kesif
yapmaya davet etmektedir.

Resim 56

3K7-117 Kodlu Ogrenci

Resimde, miize igerisinde sergilenen tarihi eserler arasinda tablolar, resimler,
eski gramofonlar, telsizler ve pencere yer almaktadir. Ayrica, disarida bando takimi

goriilmektedir. Agiklamada, "Miize igerisinde, Atamizin yanindan kalma esKi
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fotograflar ve siyah beyaz videolar gibi zengin igerikli eserler bulunuyordu. Eski
gramofonlar, telsizler ve pencere detaylar1 da dikkat ¢ekiciydi. Disarida ise canli bir
bando takimi ile karsilagsmak, geziyi daha eglenceli ve keyifli kildi." ifadesiyle, miize

iceriginin c¢esitliliginin ve disaridaki bando etkinliginin ziyaretcilere keyifli bir

deneyim yasattig1 vurgulanmaktadir.
Resim 57
1K7-23 Kodlu Ogrenci

Resimde, miizede yer alan stantlarda sergilenen kiyafetler, saatler ve
aksesuarlar dikkat ¢ekiyor. Her standin oniinde ise bu objeler hakkinda detayl bilgi
sunan tabelalar bulunmaktadir. Ag¢iklamada, "Miizede her stant, 6zenle secilmis
kiyafetler, sik saatler ve cesitli aksesuarlarla dolu. Stantlarin 6niinde ise her bir obje
hakkinda bilgi veren tabelalar bulunuyor. Ziyaretciler, istedikleri standin 6niindeki
aciklamalar1 okuyarak ve esyalar1 detaylica inceleyerek miizenin keyfini
cikarabilirler." ifadesiyle, miize i¢indeki sergilenen objelerin anlamini anlama ve
kesfetme imkani sunuldugu vurgulanmaktadir. Bu diizenleme, ziyaretgilere miize
icinde kendi ilgi alanlarina gore odaklanma sans1 vermektedir. Tabelalar, sergilenen

objelerin tarihi veya kiiltiirel 6nemini anlamak isteyen ziyaretgilere rehberlik eder.

4.2.2.3. Ugiincii Kategori: Ogretmen Rehberliginde Miizede Sosyal Bilgiler
Ogrenimi

Bu kategorideki c¢izimler genellikle miizede 6grencilere rehberlik eden,
eserleri detayl bir sekilde aciklayan ve miifredati aktaran 6gretmenleri temsil eder.
Ogretmenler genellikle dgrencilere bilgi kartlarindan okuma yaparken, akilli tahtayi
kullanirken veya Ogrencilere ders anlatirken resmedilmislerdir. Miizede

Ogretmenlerin 0grencilere bilgi aktarma ve rehberlik yapma rolii vurgulanmaktadir.
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Ogrenciler genellikle dgretmenlerini dikkatle dinlerken ve eserlere odaklanirken
gosterilmistir. Bu ¢izimlerde ogretmenler genellikle ders kitaplarina ve slaytlara
referansla bilgileri aktaran, sinif diizenini saglayan ve dgrencilere yonlendirmelerde
bulunan figiirler olarak resmedilmistir.

Gorlisme yapildig1 sirada 6grenciler olumlu ve olumsuz olmak iizere goriis
bildirmislerdir.

5E7-186 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
ogrenci, miizeye sosyal bilgiler 6gretmeniyle gittiklerini vurgulamistir.

“Burada hocamiz bize bir tane eseri gosteriyor. Arkada da 6grenciler hocanin
dediklerini dinliyor. Eserin yaninda da ne olduguyla alakali bilgilendirici bir yazi

2

var.

Resim 58

Resimde, miizede grup halinde bulunan 6grenciler, hocalarinin rehberliginde
bir elmas tarihi eseri hakkinda bilgiler dinlemektedir. Hoca, dgrencilere elmasin
tarihini ve dnemini anlatmaktadir. A¢iklama kisminda ise, "Miizede insanlara tarihi
eserleri anlatan sosyal hocas1" ifadesi kullanilmistir. Bu durum, miize ziyaretlerinde
rehberlerin 6nemini ve tarihi eserlerin degerini anlatma roliinii vurgulamaktadir.
Ogrenciler, bu rehber esliginde tarihi eserleri daha derinlemesine inceleme firsati
bulmaktadir.

5K5-166 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
0grenci, 6gretmenin miizede tarihi eserleri anlattigindan bahsetmistir.

“Cocuklar beraber miizeye gitmisler ogretmenleriyle beraber. Ogretmen

oradaki eserleri gosterirken tarihi eserleri anlatiyor.”
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Resim 59

Resimde, miizede Ogretmen Ogrencilere tarihi vazolar hakkinda bilgi
aktarirken gosterilmektedir. Ogretmen, eski vazo ve ¢omlekleri dgrencilere tanitarak
tarthi ve kiiltlirel Onemlerini anlatmaktadir. Agiklamada ifade edildigi gibi,
"0gretmen miizede eski vazo ve c¢omlekleri gosterirken" Ogrencilere miize
ziyaretinde, rehberlik yaparak tarihi eserlerin degerini ve 6nemini vurgulamaktadir.
Bu interaktif 6grenme ortami, Ogrencilerin tarihi nesnelerle daha yakin temas
kurmalarini ve bu nesneleri 6grenmelerini tesvik etmektedir.

1K5-8 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda dgrenci,
Ogretmeni ile birlikte miizede yeni bilgiler 6grendigini sdylemistir.

“Bir tane heykel koydum ortaya ve sinifca miizeye gitmisiz ve orada

Ogretmen orada ders anlatiyormus gibi bir resim ¢izdim. Altina da sanatg¢isinin ismini

yazdim.”

Resim 60

Resimde, miizede yer alan antik bir heykeli inceleyen 6grenci goriilmektedir.
Ogretmen ogrencileri bilgilendirmektedir. Ogrenci heykelin detaylarmi yakindan

inceleyerek merakla ¢esitli detaylar1 gozden gecirmektedir.

Asagida yer verilen ¢izimler agiklamalari ile paylasiimistir:
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Resim 61
4E8-165 Kodlu Ogrenci
“ Bu resimde bir tarih¢i miizedeki tarihi eserleri ve fosilleri 6grencilerine

anlatiyor.”

Resimde, 6grenci bir miizede dgretmenleri ve arkadaslar ile birlikte sanat
eserlerini incelemekte ve fosiller ile cam igerisinde sergilenen tarihi eserleri
gozlemlemektedir. Agiklamaya gore, bu resimde bir tarih¢i, 6grencilere miizedeki
tarihi eserleri ve fosilleri anlatmaktadir. Ogrenci, 6gretmenlerinin rehberliginde
miizede tarihi ve sanatsal detaylar1 kesfetmekte ve oOgrenmektedir. Bu egitici
deneyim, O0grencilerin miize ortaminda bilgi edinme ve gorsel 6grenme deneyimini
vurgulamaktadir.

Resim 62

1K8-28 Kodlu Ogrenci

Resimde, miizede Ogrencilerin dikkatle dinledigi bir Ogretmen ve cam
icerisinde duran bir sanat eseri bulunmaktadir. Ogrenciler arasinda sanat eseriyle
ilgili bir etkilesim ve iletisim gézlemlenmektedir. A¢iklama kisminda ifade edildigi
gibi, "Miizede ders islemek ¢ok giizel, arkadaslarimla sohbet ederek gezmek,
Ogreniyormus gibi hissettiriyor, zaten miizede ders isleniyormus gibi olmuyorsunuz,

hem 6grenip hem eglenmek ¢ok daha keyifli oluyor." Bu yorum, miize ziyaretinin
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ogrenciler arasinda etkilesimli ve keyifli bir O6grenme deneyimi sagladigini

vurgulamaktadir.
Resim 63
6K8-210 Kodlu Ogrenci

Resimde, bir 6grencinin miizede bir resim tablosunu dikkatle inceledigi
goriilmektedir. Resim tablosunda ev, para, kagit para ve yazitlar gibi ¢esitli unsurlar
bulunmaktadir. Tablonun bir ayagi sabitlenmis durumdadir, muhtemelen
sergilenmesi igin bir alanda yerlestirilmistir. Ogrenci, tabloya yogunlagmis ve
detaylar1 incelemektedir. Aciklamaya gore, "Miizede bir seyler 6grenmek aslinda bir
aynaya benzer. Cilinkii 6niimiizdeki hocanin rehberliginde, alttaki yazilar veya hic
kimse size bu yasantiyr goriir, duyar ve hisseder. Etrafiniza bakarken bir agidan o
zamani bir acidan da kendinizi goriirsiinliz." Bu ifade, miize ziyaretlerinin sadece
bilgi aktarimiyla sinirli olmadigini, ayn1 zamanda 6grencilerin kendi deneyimlerini
ve duygularini yansitmalarina olanak tanidigini belirtmektedir. Miizede, 6grencilerin
resim tablolar1 gibi sanat eserlerini inceleyerek gecmisle baglanti kurmasi ve kendi
bakis acilarimi gelistirmesi saglanmaktadir. Bu deneyim, 68rencilere tarihi ve sanatsal

mirasi daha derinlemesine anlama ve anlamlandirma firsati sunmaktadir.
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Resim 64
6E7-213 Kodlu Ogrenci

Resimde, miizede bir rehberin sanat eserini anlatirken iki 6grencinin dikkatle
dinledigi bir sahne bulunmaktadir. Rehber, tablo ve cam igerisinde sergilenen sanat
eseri hakkinda bilgiler verirken 6grenciler gorsel anlatimi izlemekte ve anlamaya
caligmaktadirlar. Aciklamaya gore, "Miizedeki kisi bize miizeyi anlatiyor. Biz
izliyoruz." Bu ifade, miize rehberinin ziyaretgilere eserleri tanittigi ve 6grencilerin bu
anlatimi takip ederek gorsel sanat eserlerini daha yakindan inceledikleri bir durumu

temsil etmektedir.

4.3. Ortaokul Ogrencilerinin Sanal Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenmeye Yénelik

Goriis ve Deneyimleri Nelerdir?
4.3.1. Metaforlar

Bu boliimde ortaokul 6grencilerinin “sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme”
kavramina yonelik gelistirdikleri metaforlarla ilgili olarak elde edilen bulgular analiz
edilmistir. Olusturulan metaforlarin frekans ve yiizdelik degerleri tablo 21°de
gosterilmistir. Ayrica olusturulan metaforlardan kelime bulutu olusturularak sekil
3’de verilmistir.

“Ortaokul 6grencilerinin “sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme” kavramina
yonelik sahip olduklari metaforlar nelerdir?” sorusuna iliskin bulgular yer

almaktadir.
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Sekil 3 Ortaokul Ogrencilerinin “Sanal Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenme
Kavramina Yonelik Sahip Olduklari Metaforlara Ait Kelime Bulutu

Tablo 21: Ortaokul Ogrencilerinin “Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenme” Kavramina
Yonelik Sahip Olduklart Metaforlar, Frekans Ve Yiizdelik Degerleri

SIRA  METAFORLAR () %  SIRA METAFORLAR A %
L Teknoloji 13 7,47 50. Fragman 1 057
2. Oyun 11 6,32 51. Gegici Giizellik 1 057
3. Telefon 9 517 52 Geemisi Gelecekle 1 057
Gormek
4. Isinlanma 7 4,02 53. Gelecek 1 057
5. Video 5 287 54. Gelenek 1 057
6. Uzaktan Egitim 5 2,87 95. Gemi 1 057
[£ Kitap 4 230 56. Gergek 1 057
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10.

11.

12.

13.

14.

b,

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

Tablet
Film
Gezi
Internet
Isik
Gorerek Anlama
Tarihi Ogrenmek
Etkinlik
Dijital
Riiya
Sabir
Akilli Tahta
Bilim
Tath
Act Biber
Alkol
Amagclandirma
Araba Siirmek
Atatiirk
Atli Karinca
Ayna

Balon

2,30

2,30

2,30

2,30

1,15

1,15

1,15

1,15

1,15

1,15

1,15

1,15

1,15

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57

57.

58.

59.

60.

61.

62.

63.

64.

65.

66.

67.

68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

77.

78.

Google

Kesfetme

Kisa Yoldan Faydali Is

Hamak
Hayat
Iskence
Kagit Helva
Kalkmadan Gezmek
Kodlama
Konu
Korliik
Kum Saati
Kus
Miize
Miizik Dinlemek
Okul
Online
Otlu Peynir
Lunapark
Odev
Ogrenme

Ogretmen

[EEN

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57

1,15

1,15

0,57

0,57

0,57

0,57

0,57
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80. Beyn}ne Mayin 1 0,57 9. Patatesi Kagikla Soymak 1 0,57

Dosemek
31. Bilgisayar 1 057 80. Pencere 1 057
32. Bilim Dersi 1 057 8l. Sessiz Sinema 1 057
33. Bos Durmak 1 0,57 82. Sicak Cikolata 1 057
34, BosKutuya Bakmak 1 0,57 83. Slayt 1 057
35. Biiyiilenme 1 057 84. Sosyal Bilgiler 1 057
36. Cam 1 057 85. su 1 057
37. Camdan Disariya 86. >

Bakmak 1 0,57 Siirpriz 1 0,57
38. Canli Gérme 1 057 8r. Simsek 1 057
39. Canli Tarih 1 057 88. Tablo 1 057
40. Canli Yayimn 1 057 89. Tek Bas_l na Miizeye 1 0,57
Gitmek
AL Cigek 1 057 90. Tek Bir Agac 1 057
42. Reklam 1 057 9L Televizyon 1 057
43. Deniz 1 057 92. Tembellik 1 057
4. Denizde Yirimek 1 0,57 93. Uyumak 1 057
4. Dizayn Edilmis ;57 94. Ucretsiz Rehber 1 057
Tablo

46. DQ.kEJ nmadan 1 057 9. Uzun Araba Yolculugu 1 057

Ogrenme
ar. Dévme 1 057
48. Ev Ortamu 1 0,57
49, Evden Tarih

Ogrenmek 1057

TOPLAM 173 100

Tablo 21’de bakildiginda sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik

216 6grencinin, 173 adet gegerli metafor gelistirdigi goriilmiistiir. Bu metaforlardan
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en sik kullanilanlar1 “teknoloji (f=13), telefon (=9), wsimnlanma (f=7), video(f=5),
uzaktan egitim (f=5)” seklindedir. Ogrencilerin gelistirdigi metaforlarin geneline
bakildiginda somut kavramlarin yani sira “tablet(f=4), film(f=4), hamak(f=1) vb.”,
soyut kavramlarla da “riiya (f=2), sabir egitimi(f=2), biiyiilenme(f=1), korliik(f=1)
vb.” metaforlar olusturduklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin yazdiklar1 metaforlara
dayali olarak, gerekceleri incelenmis ve 4 farkli temada kategorilere ayrilmistir.

Sanal miizede sosyal bilgiler 6§renmeye yonelik 6grencilerin olusturduklar
metaforlara gore belirlenen kategoriler:

1. Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Konforlu ve Rahat Bir Deneyim

2 Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Eglenceli Kesif Yolculugu

3. Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Teknoloji ve Uzaktan Egitim

4 Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Zorlu Anlar ve Dikkat Toplama
Giiclugi

4.3.1.1. Kategori 1: Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Konforlu ve Rahat Bir
Deneyim: Bu kategoriye bakildiginda toplamda 39 Ggrenci tarafindan 33 farkli
metafor olugturulmustur. Bu metaforlarin 6zellikleri incelendiginde 6grenciler, sanal
miizede sosyal bilgiler 6grenmeyi kolay ulasilabilirlik ve rahatlik agisindan tablo

22’de yer alan kavramlara benzetmislerdir.

Tablo 22: Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Konforlu ve Rahat Bir Deneyim
Kategorisindeki Metaforlar

Metafor

Kategori Metaforlar H %
Sayis1
1sinlanma(5), 151k(2), okul dersi(2), teknoloji(2),
amaglandirma(1), arabayla siirmek(1), bilim(1),
Sanal Miizede canli gérme(1), canh tarih(1), denizde yiiriimek(1),
Sosyal evde oturup tarih o6grenmek(1), ev ortam(1),
Bilgiler: gitmeden gezmek(1), hamak(l), internet(1), kisa
33 . . . 39 20,97
Konforlu ve yoldan faydali is(1), kitap(l), miizede sosyal
Rahat Bir bilgiler 6grenme(1), miizeye gitmek(1), oyun
Deneyim oynamak(1), riiya goérmek(1), sicak cikolata(1),

slayt(1), su(1), tarihi 6grenmek(1), telefondan bir is
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yapmak(1), televizyon(1), tembellik(1), uyumak(1),
uzaktan Ogrenme(1), iicretsiz rehber(l), video

izlemek(1)

Bu tema, sosyal bilgilerin sanal miize platformlar tizerinden 6grenilmesini
vurgulayarak teknolojinin sundugu avantajlarla 6grenme deneyimini kolay, esnek ve
bireysel tercihlere uygun ha gelmesini saglamaktadir. Bu yaklasim, bilgiye erisimi
artirarak 6grenmeyi daha ilgi ¢ekici ve konforlu hale getirmektedir.

Tablo 22’de yer alan verilere bakildiginda en fazla kullanilan metaforlarin
“iginlanma”  (f-5), “1s1k” (f-2), “okul dersi” (f-2), “teknoloji” (f-2) oldugu
gorilmiistiir.

Bu kategoride yer alan oOgrencilerin gelistirdikleri metaforlara yonelik
gerekeeli ciimlelere asagida verilmistir:

(6E7-211) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme 1gimnlanma gibidir. Clinki
evde otururken bagka yerlere gidiyoruz."

(3K5-100) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme 1ginlanma gibidir. Ciinki
her yere erisebiliyoruz."

(5K5-170) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme 1sinlanma gibidir. Ciinki
sanal miize gitmeden gérmemizi saglar."

(4E5-153) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme teknoloji gibidir. Cilinki
her zaman bakabiliriz ve ulasabiliriz."

(5E8-196) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme teknoloji gibidir. Ciinkii
kolay ulagilir."

(3K7-117) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme hamak gibidir. Ciinkii
yattigin yerden gezebilir ve 6grenebilirsin.”

(1K7-23) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme su gibidir. Ciinkii fazla ve
istedigin zaman kullanilabilir."

(1K7-24) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme kitap gibidir. Ciinkii her
yerden ulasip 6grenebiliriz."

(1E5-39) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmek canli gorme gibidir. Ciinkii

sanal miize iki hamlede oturdugum yerden acilir ve tarihi goriiriiz."
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(2E6-88) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme slayt gibidir. Ciinkii hazirca
tiim eserleri goriiriiz."

(2E8-95) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme oyun oynamak gibidir.
Clinkii internet iizerinden rahat bir sekilde gezip eglenip 6grenirsin."

(3E7-132) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme iicretsiz rehber gibidir.
Ciinkii miizeye oturdugumuz yerden gezeriz."

(4E6-155) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme televizyon gibidir. Ciinkii
oturdugumuz yerden bilgiler 6greniyoruz."

(5K7-177) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme sicak ¢ikolata gibidir.
Ciinkii hem rahat hem giizeldir."

(5E8-197) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme riiya gormek gibidir.
Ciinkii ¢ok rahat ve kolaydir."

(5E8-199) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme videoya bakmak gibidir.
Ciinki telefonda nasil video izliyorsak sanal miizeyi de video gibi goriiriiz."

(6K8-210) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme araba siirmek gibidir.
Ciinkii neredeyse fiziken hi¢ yorulmadan 6grenirsin."

(6E8-216) "Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme tembellik gibidir. Clinkii
oturdugun yerden miizeyi geziyorsun."

4.3.1.2. Kategori 2: Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Eglenceli Kesif Yolculugu:
Bu kategoriye bakildiginda toplamda 48 Ogrenci tarafindan 43 farkli metafor
olusturulmustur. Bu metaforlarin 6zellikleri incelendiginde 6grenciler, sanal miizede
sosyal bilgiler 6grenmeyi eglenceli bularak oyun oynamaya benzetmislerdir.

Tablo 23: Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Eglenceli Kesif Yolculugu Kategorisindeki

Metaforlar
Kategori Metafor Metaforlar " %
Sayist
oyun(4), kitap(2), video(2), Atatiirk(1), ayna(1), bir
kitap okumak(1l), biiyiilenme(1), ¢aliskan(l),
Sanal Miizede cicek(l), deniz(1), dovme(l), eglence(l),
Sosyal Bilgiler: etkinlik(1), film(1), gelenek(1), gemi(1), gercek(1),
Eglenceli Kesif 43 gercek miize(1), gezi(l), haya(l), heyecanli(1),

. . 48 25,81
Yolculugu internet ge¢misi(1), 1smmlanma(l), 1sinlanmak(1),
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iyi insan(1), kagit helva(1), kesfetme(1), konu(1),
kus(1), miizik dinlemek(1), online bilgi(1), oyun
oynamak(2), oyun parki(l), riiya(l), sanal bir
film(1), stirpriz(1), simsek(1), tarihi 6grenmek(1),
tatli(1), teknoloji(1), yeni(1), zengin bir kaynak(1)

Bu tema, sosyal bilgiler 6grenmeyi sanal miizede eglenceli bir kesif
yolculugu olarak tanimlamaktadir. Ogrenciler, miize gezmek gibi eglenceli ve ilgi
cekici bir deneyim yasadiklarini ifade ederler. Sanal miize, dgrencilere yeni yerleri
kesfetme ve 6grenme firsati sunmaktadir.

Tablo 23’de yer alan verilere bakildiginda en fazla kullanilan metaforlarin
“oyun” (f-4), “kitap” (f-2), “video” (f-2) oldugu goriilmiistiir.

Bu kategoride yer alan oOgrencilerin gelistirdikleri metaforlara yonelik
aciklamali climlelere asagida verilmistir:

(5K8-181) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme oyun gibidir. Ciinkii oklart
takip edip bilgi 6greniriz."

(6E8-215) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme oyun oynamak gibidir.
Ciinki bilgisayar basinda durarak yaptigimiz icin birbirlerine benzerler.”

(4E7-161) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme oyun gibidir. Ciinki
cocuklara eglendirerek bilgi verir.”

(4K8-147) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme oyun gibidir. Ciinki
gercek bir seyin sanal ortama ii¢ boyutlu yansitilmasi.”

(3E6-129) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme oyun oynama gibidir.
Ciinkii ¢ok eglencelidir.”

(3E6-131) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme etkinlik gibidir. Ciinki
orada sira sira eserleri gorebiliriz ve etkinlikleri yapabiliriz.”

(3K5-101) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme kesfedip gorme gibidir.
Ciinkii esyalar taniriz.”

(4E5-152) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme tatli gibidir. Ciinkii ¢ok
keyiflidir.”

(5K5-168) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmek kagit helva gibidir.

Ciinkii hafif tatli olup normalden biraz daha eglenceli olur.”
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(2K8-77) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme kus gibidir. Clinkii sanal
miizede gezmek kus gibi her yere gitmek gibidir.”

(1E7-51) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme online bilgi gibidir. Ciinkii
miizeye gitmek yerine online miize var ve i¢inde bir siirii bilgiler vardir.”

(1E8-59) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme internet gegmisi gibidir.
Ciinki internetten ge¢misi yasarsin.”

(6K7-202) “Sosyal bilgiler 6grenme oyun parki gibidir. Ciinkii oyun
oynarken eglenirim.”

(2E7-92) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme biiyiilenme gibidir. Ciinki
yiizyillar 6nceki nesnelerin hala durmasi beni ¢ok sasirtiyor.”

(2E7-93) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme heyecanli gibidir. Ciinki
eski seyleri ayrintili goriiriiz.”

(2E8-99) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme zengin bir kaynak gibidir.
Ciinkii géremedigimiz eserleri bile bize gosterir.”

(3K6-110) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme Atatiirk gibidir. Ciinkii
sanal miizede Atatiirk'ii gordiik ve ¢ok giizeldi.”

(3K7-114) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme ayna gibidir. Ciinki
baktigimizda gordiigiimiizde kendimizi goriiriiz ve gelecegimizi goriiriiz.”

(3E6-126) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme caligkan gibidir. Ciinkii
girenler kendisi i¢in genel genel kiiltiirtinti arttirir.”

(4K7-142) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme video gibidir. Ciinki
izledikge izlemek isterseniz.”

(4E7-157) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme siirpriz gibidir. Ciinkii
sasirticidir.”

(6K8-207) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme kitap gibidir. Ciinkii

elimizin altindaki bir hazinedir.”

4.3.1.3. Kategori 3: Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Teknoloji ve Uzaktan Egitim:
Bu kategoriye bakildiginda toplamda 65 Ogrenci tarafindan 38 farkli metafor

olusturulmustur. Bu metaforlarin 6zellikleri incelendiginde dgrenciler, sanal miizede
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sosyal bilgiler 6grenmeyi teknolojik aletlerle iliski kurarak benzetme yoluna
gitmislerdir.
Tablo 24: Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Teknoloji Ve Uzaktan Egitim:

Kategorisindeki Metaforlar

Kategori I\gi?l];?r Metaforlar H %
teknoloji(12), telefon(6), tablet(4), uzaktan egitim(4),
oyun(3), akilli tahta(2), video izlemek(2),
bilgisayar(1), bilim(1), bilisim(1), cam(1), camdan
Sanal Miizede disariya bakmak(1), canli yayin(1), dijital(1), dizayn
Sosyal edilmis tablo(1), etkinlik(1), film izleme(1), geg¢misi
Bilgiler: gelecek ile gérmek(1), gelecek(1), gezi(1), gezinti(1),

Teknoloji ve 38 google(1l), gorerek anlatma(l), internet(1), internette 65 34.95

Uzaktan gezmek(1), kodlama(l), online egitim(1), oyun
. oynama(l), pencere(l), tablo(1), teknoloji bilgisi
Egitim
aktarimi(l1),  telefonla  oynamak(l), uzaktan
ogrenme(1), web tlizerinden ders(l), yapay egitim(1),

yeni dijital seyler(1), yeni telefon(1), yolculuk(1)

Bu tema, sosyal bilgilerin sanal miize araciliiyla 6grenilmesini teknoloji ve
uzaktan egitime benzetmektedir. Ogrenciler, online egitim, teknoloji kullanimi
(tablet, telefon) ve Google gibi teknolojik araglarin sanal miizede 6grenme siirecini
etkiledigini vurgulamaktadirlar.

Tablo 24’de yer alan verilere bakildiginda en fazla kullanilan metaforlarin
“teknoloji” (f-12), “telefon” (f-6), “tablet” (f-4), “uzaktan egitim” (f-4), “oyun” (f-3),
“akilli tahta” (f-2), “video izlemek” (f-2) oldugu goériilmustiir.

Bu kategoride yer alan oOgrencilerin gelistirdikleri metaforlara yonelik
aciklamali climlelere asagida verilmistir:

(1K5-8) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme teknoloji gibidir. Clinkd bir
teknolojik aletlerle girilir.

(1K6-11) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme teknoloji ile 6grenmek

gibidir.” Ciinki teknolojinin faydalari ile miizeye gitmeden gezme imkan1 buluruz.”
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(1E5-35) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme teknoloji gibidir. Ciinki
stirekli geligir.”

(3K6-103) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme teknoloji gibidir. Ciinkii
teknoloji sayesinde evden izliyoruz.”

(4K6-139) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme teknoloji gibidir. Ciinkii
teknolojisi sayesinde goriirtiz.”

(4E5-150) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme teknoloji gibidir. Ciinkii
telefon ve tablete bakariz.”

(4K8-148) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme teknoloji gibidir. Clinki
teknoloji gelistikce bilgi artar sanal miize girdikge bilgi ve gelismislik artar.”

(4E5-153) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme teknoloji gibidir. Ciinkii
her zaman bakabiliriz ve ulasabiliriz.”

(1K5-2) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme online egitim gibidir. Clinkii
gercek degildir.”

(1K5-5) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme uzaktan 6grenme gibidir.
Ciinkii uzaga yakin yapar.”

(1E5-44) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme uzaktan egitim gibidir.
Ciinkii sanal bir ortamda miize geziyoruz.”

(4E5-151) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme uzaktan egitim gibidir.
Ciinkii bilgisayardan gireriz.”

(5E7-192) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme web iizerinden ders
dinlemek gibidir. Ciinkii sanal ortamda 6greniniz ve biz yonlendiririz.”

(1K7-19) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme ge¢misi gelecek ile gérmek
gibidir. Ciinkii gelecegin icatlar1 (telefon, bilgisayar vb.” ) ile ge¢misi inceleriz.”

(2E7-89) “Sanal miize sosyal bilgiler 6grenme tablet gibidir. Ciinkii oradan
girersin.”

(5K8-179) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme akilli tahta gibidir. Ciinkii
Orada gordiigiin seylerin yanina gidemezsin ancak bilgilerini 6grenirsin.”

(3E5-122) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme bilgisayar gibidir. Ciinki
hep bilgisayardan bakarim.”
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(3E6-123) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme etkinlik gibidir. Ciinkii
etkinlige benzer ve telefondan yapilir.”

(1K7-16) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme Google gibidir. Ciinkii her
yerden miizeye baglanmamizi saglar.”

(2K6-67) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme tablo gibidir. Ciinkii telefon
gergeve, i¢indekiler portredir.”

(2E7-91) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme pencere gibidir. Ciinkii
telefon tablet camindan bakilir.”

(4K6-140) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmeye yolculuk gibidir. Ciinkii
sanal yolculuk yapariz.”

4.3.1.4. Kategori 4: Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Zorlu Anlar ve Dikkat
Toplama Giicliigii Bu kategoriye bakildiginda toplamda 35 6grenci tarafindan 35
farkli metafor olusturulmustur. Bu metaforlarin 6zellikleri incelendiginde 6grenciler,
sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmeyi teknolojik aletlerle iliski kurarak benzetme
yoluna gitmislerdir.

Tablo 25: Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Zorlu Anlar Ve Dikkat Toplama Giigliigii

Kategorisindeki Metaforlar

Kategori Metafor Metaforlar H %
Sayisi

ac1 biber(1), alkol(1), athikarinca(l), balon(1),
beyninize mayin  dosemek(1), bikkinlik(1),
bilgisayar oyunu(l), bilisim dersi(l), bos bir

Sanal Miizede )
kutuya(1), bos durmak(1), ¢cok reklamli(1), denizde

Sosyal

yiriimek(1), dokunmadan o6grenme(1), film(1),

Bilgiler: Zorlu 35 o ] . 35 18,28
fragman(1), gecici  giizellik(1), iskence(1),

Anlar ve
Dikk korliik(1), kum saati(1), okuldaki sosyal dersi(1),
ikkat
online egitim(1), otlu peynir(1), 6dev(1), patatesi
Toplama
kasikla soymak(1), sabir(1), sabir egitimi(1), sessiz
Giigligii

sinema(1), sosyal bilgiler 6gretmenimiz(1), tek
basina miizeye gitmek(1), tek bir agac(1), Tiirkge
dersi(1), uzaktan ogrenme(l), uzun bir araba

yolculugu(1), yani(1), yarim 6grenme(1)
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Bu tema, sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmeyi bazen sikici ve zorlayici bir
deneyim olarak tanimlanmaktadir. Ogrenciler, bilgisayar oyunlarma benzetme
yaparak dikkatinin dagilabilecegini ifade ederler. Sikilma hissi ve dikkat daginikligi,
Ogrencilerin bu 6grenme seklini zorlu kilabilecek faktorlerden olabilmektedir.

Tablo 25°de yer alan verilere bakildiginda kullanilan metaforlardan bazilari
“ac1 biber” (f-1), “alkol” (f-1), “atlikarinca” (f-1), “balon” (f-1) oldugu gériilmiistiir.

Bu kategoride yer alan ogrencilerin gelistirdikleri metaforlara yonelik
aciklamali climlelere asagida verilmistir:

(1K5-6) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme bilgisayar oyunu gibidir.
Ciinki hicbir katkis1 yoktur, iistiine iistliik eserler hakkinda bilgi edinmeye caligsak
bile dikkatim siirekli bagka yere gider ve dagilir.”

(1K7-15) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme sabir egitimi gibidir. Ciinki
dersi sonuna kadar tutup sabretmek alimlerdeki sabr ister.”

(1K8-32) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme bos bir kutuya bakmak
gibidir. Ciinki yorumlayamaz, merakimizi pekistiremeyiz, sadece bakar ve
gormeyiz.”

(2K5-63) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme kum saati gibidir. Ciinki
vakit kaybidir.”

(1E8-61) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme otlu peynir gibidir. Ciinkii
saglikli ama tadi kotidiir.”

(2E6-84) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme patatesi kasikla soymak
gibidir. Ciinkii gariptir.”

(4K8-149) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme iskence gibidir. Ciinkii cok
ugras gerektiren, istedigin bir bilgiye ulasamadigin yerine farkli bilgiler ve alakasiz
detaylarin geldigi ve hepsini ezberlemek zorunda hissettigim bir uygulamadir.”

(4E8-162) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme balon gibidir. Ciinkii kalict
olmaz, balon gibi ugar.”

(5K5-166) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme tek bir agag¢ gibidir. Ciinkii

sanal miizede kimse yok.”
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(5K7-175) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme alkol gibidir. Ciinkii
gereksiz ve yararsizdir.”

(5E7-186) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme Odev gibidir. Clinkii
bosuna vakit kaybidir.”

(6K7-201) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme aci biber gibidir. Ciinkii
her ne kadar bilgisayardan bir yerler gezip gormek giizel tath gelse de igten ice
gbziimiize ve bedenimize zarar ve aci verir.”

(5K6-173) “Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme uzaktan 6grenme gibidir.

Ciinkii bence yakindan 6grenme uzaktan 6grenmeden daha iyidir.”
4.3.2 Cizme-Yazma Formuna Ait Bulgular

Bu boéliimde ortaokul 6grencilerinin “sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme”
kavramina yonelik ¢izme- yazma formundan elde edilen bulgular analiz edilmistir.
Ogrencilerin ¢izimleri, 3 ayr1 kategoriye ayrilmig, bu kategoriler cizimlerin
odaklandig1 yaklasimlara gore kodlanmustir. Bu kategorilerin dagilimini gésteren

Tablo 26 asagida sunulmustur.

Tablo 26: Ogrencilerinin Sanal Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenme Cizme-Yazma

Formlarina Yonelik Kategoriler

Kategoriler 0] %
Teknoloji Esliginde Sanal Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenimi 70 %33.18
Icerik Temelli Sanal Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenimi 68 %32.32
Akilli Tahta Destegiyle Sanal Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenimi 63 %29.86
Toplam 201 100

Tablo 26’ya gore, ortaokul Ogrencilerinin sanal miizede sosyal bilgiler
ogrenme konusundaki degerlendirmelerine gore, en yiiksek oranda (%33.18)
"teknoloji esliginde sanal miizede sosyal bilgiler 06grenimi" kategorisinde
bulunduklar1 goriilmektedir. Ikinci sirada ise "igerik temelli sanal miizede sosyal

bilgiler 6grenimi (%32.32)" bulunmaktadir ve bu durumu "akilli tahta destegiyle
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sanal miizede sosyal bilgiler 6grenimi (%29.86)" kategorisi takip etmektedir.

Kategoriler agagida daha detayl sekilde sunulmustur:

4.3.2.1. Birinci Kategori: Teknoloji Esliginde Sanal Miizede Sosyal Bilgiler

Ogrenimi

Bu kategorideki ¢izimlerde 6grenciler, teknolojik araglari bireysel ya da grup
halinde kullanirken tasvir edilmislerdir. Akilli tahtalar, tabletler, bilgisayarlar gibi
araclar kullanarak etkilesimde bulunan 6grenciler, 6grenme deneyimlerini aktif bir
sekilde yonlendirmislerdir. One ¢ikan ogrenci inisiyatifi, kendi Ogrenmelerini
sekillendirme ve teknolojiyi etkili bir bi¢imde kullanma yetenekleri olmustur. Grup
calismalari, Ogrencilerin birbirleriyle etkilesimi ve Ogrenci odakli &grenme
deneyimleri bu ¢izimlerde belirgin bir sekilde goriilmektedir.

Gortisme yapildigr sirada 6grenciler olumlu ve olumsuz olmak {izere goriis
bildirmislerdir.

5K5-166 kodlu ogrenci ile yapilan gorismede ve ¢izim agiklamasinda
ogrenci, herhangi birini sanal miizede gezinirken resmetmistir.

“Sanal miizede bir telefon yaptim orada bir ¢cocuk tek basina geziniyor”.

Resim 65

W

Bu resimde, bir 6grencinin elinde tuttugu tablet aracilifiyla sanal bir miize
gezisi yaptig1 goriiliiyor. Eserleri inceleme ve miizeyi yonetme yetenegi, 6grencinin
teknolojiyi kullanarak 6grenme deneyimini zenginlestirdigini gosteriyor. Bu durum,
O0grencinin Ogrenme siirecini etkilesimli hale getirerek bilgiye erigimini arttirarak

teknoloji destekli egitim bu sekilde 6grenci merkezli bir yaklasim sunmaktadir.
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4E5-150 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
ogrenci, teknoloji ile sanal miizede gezinmeyi resmetmistir.

“Resimde bir telefon icinde bir miizede gezerken bir telefonu c¢izdim.

Telefonun i¢inde de miizeyi ¢izdim.”

Resim 66

Resimde, telefon kullanarak yapilan bir miize gezisi gozlemlenmektedir.
Telefon, ziyaret¢inin sanal bir ortam aracilifiyla miizeyi kesfetmesine ve eserleri
incelemesine olanak tanimaktadir. Bu baglamda, bireyin teknolojiyi kullanarak
kiiltiirel deneyimlerini genislettigi ve miize igerigine dijital bir perspektiften erisim
sagladigi izlenimi olugmaktadir.

3K8-118 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
ogrenci, kendini tabletiyle sanal miizede gezinirken resmetmistir.

“Tabletten miizeyi geziyorum”

Resim 67

Resimde, bir kisinin tablet kullanarak gerceklestirdigi miize turunu yansitan

bir sahne gozlemlenmektedir. Tablet ekraninda, kusbakisi perspektiften goriilen
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miize boliimiinde ¢esitli eserler sergilenmektedir. Kullanici, tablet araciligiyla her bir
eseri yakindan inceleme imkanina sahip gibi goriinmektedir.

2E6-84 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
kendini bilgisayarda sanal miizede gezinirken resmetmistir.

“Miize resmimde fotograflar ve esyalarin miizelerde sergilenmesi ile ilgili bir

resim ¢izdim. Bunda da aynisini1 ve Sanal miizede hareket sistemini sanal miizelerde

¢izdim ve kendimi bilgisayardan bakarak ¢izdim.”

Resim 68

Resimde, bir cocugun masaiistii bilgisayarina oturmus sekilde goriildiigi bir
sahne bulunmaktadir. Bilgisayar ekraninda, tas plakaya yazilmis metinler, bir kagik
ve yoOn gosteren tabelalar iceren bir miize ortamini resmetmektedir. Cocugun
yiizindeki mutluluk, bilgisayar aracilifiyla miizeyi gezmekten kaynaklaniyor gibi
goriinmektedir. Bu sahne, teknolojinin ¢ocuklarin 6grenme ve kesif deneyimlerine
olumlu bir katki saglayabilecegini ifade edebilir.

5E7-186 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve g¢izim agiklamasinda
Ogrenci, bilgisayar baginda sanal miizede eglenen bir ¢ocugu resmetmistir.

“Burada bir tane Ogrenci kendi basma bilgisayarda ekrana bakarak sanal
miizeyi geziyor. Masanin istiinde kasasi, monitor ve klavyesi var. Bir de fare var.

Yine miizeyi gezerek bilgiler 6grenmeye calisan bir 68renciyi ¢cizmeye ¢alistim.”
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Resim 69

Resimde, bir ¢ocugun bilgisayar basinda oturarak sanal bir miizeyi inceledigi
bir sahne bulunmaktadir. Bilgisayar ekraninda, masalarin iizerinde yazili1 kagitlarin
oldugu bir miize ve farkli perspektiflerle ¢izilmis miize odalari yer almaktadir.
Cocuk, bilgisayar faresiyle dikkatlice miize igerigini gozden gecirmekte ve bu
etkilesimli O0grenme deneyiminden keyif almaktadir. Gorselde, teknolojinin
cocuklarin 6grenme siireglerine olumlu bir katki sagladigi ve sanal miize turlarinin
ogrencilerin kesiflerini destekledigi izlenimi edinilmektedir.

5K8-177 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
Ogrenci, bilgisayar basinda ¢esitli bilgiler 6grenebilmek i¢in sanal miizelerde gezinen
kendini ¢izmistir.

“Orada ev ortaminda bilgisayar ve kahveli bir masa var. Yani kendi masami

resmetmis ve bilgisayarda kendi istedigim yeri yonetip bildigimi belirtmek i¢in oklar

¢izdim.”

Resim 70

Resimde, bilgisayar basinda bir 6grencinin kahve esliginde bir miize odasini

inceledigi bir sahne goriilmektedir. Ogrenci, yon oklar1 kullanarak odadaki detaylar
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kesfetmeye calistyor gibi goziikkmektedir. Acgiklamaya gore, bu ortamda Ogrenci
bilgisayarini kullanarak cesitli bilgiler 6grenmekte ve sanal miizelere baglanarak
kiiltiirel] deneyimlerini genisletmektedir. Kahve igerek rahat bir atmosferde,
bilgisayar araciligiyla 6grenme siirecini aktif bir sekilde yasamaktadir.

2K8-77 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
laptop basinda sanal miizeye baglanmis, baglanirken de eglendigini belirtmistir.

“Evde oturarak sanal miizeyi gezmek cok iyiydi. Oturdugum yerden hem

eglendim hem gezdim hem de bilgilendim *
Resim 71

Resimde, bir diziistii bilgisayar1 iizerinden miize atmosferini yansitan zengin
bir sahne gbzlemlenmektedir. Laptop ekraninda ¢esitli sanat eserleri ve yon tabelalar
dikkat c¢ekiyor. Ag¢iklamaya gore, evde oturarak gergeklestirilen sanal miize turu,
sadece eglenceli degil ayn1 zamanda bilgi dolu bir deneyim sunmus. Cesitli sanat
eserleriyle dolu odadan ¢ikmadan, oturdugu yerden kisi hem eglenmis hem de sanat
ve kiiltiir hakkinda bilgi edinmis. Bu detayli sanal gezinti, 6grenmeyi, kesfetmeyi ve
eglenmeyi bir araya getirerek ev konforunda keyifli bir deneyim sunmustur.

1K5-8 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
yalniz olsa da miize gezme hissini yasadigini belirtmistir.

“Sanal miizedeki ¢izimim i¢in. Bilgisayardan giren bir c¢ocuk ¢izdim.

Bilgisayarda mouse ile miizeyi geziyor. Yani boyle o an1 ¢izdim.”
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Resim 72

Resimde, bir bilgisayar ekraninda sanal miize gezisi yapilirken bir tablo
incelenmektedir. Cocuk, dikkatlice bilgisayar ekranina odaklanmigtir. Agiklama
kisminda ise, biraz yalniz olabiliriz, ancak yine de miizeyi gezmis oluruz ifadesi
bulunmaktadir. Bu ifade, sanal miize gezilerinin bireysel bir deneyim sunabilecegini,
ancak yine de miize icerigine odaklanarak zengin bir kesif yapmanin miimkiin
oldugunu vurgulamaktadir.

15K-6 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmenin imkansiz oldugunu, insanin dikkatini

dagittigini ve kotii yanlarinin iyi yanlarindan daha fazla oldugunu belirtmistir.

“Sanal miizede bir ekranda sanal miize gezen bir ¢ocuk ¢izmeye ¢aligtim. Bu
cocuk kafasinda bir soru isareti var. Bu sanal miizede bir rehber ona eserlerle ilgili
bilgi vermedigi i¢in bu ¢ocukta bilgi alamiyor ve nasil dgrenecegini bilmiyor. Bu
sekilde boyle sanal miizeler insanlarin ilgisini ¢ekmez ve bildiklerini unutmasina

belki neden olabilir.”

Resim 73
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Resimde, bilgisayar {lizerinden sanal bir miize turuna katilan ¢ocugun yiiz
ifadesindeki detaylar, icerigi anlamakta yasadig1 zorluklar1 ve kafasinda olusan soru
isaretlerini agikca gdstermektedir. Cocugun ifadesindeki belirsizlik ve merak, sanal
miize deneyimi sirasinda anlam karmasasi icinde oldugunu yansitmaktadir.
Aciklamaya gore, ¢cocuga gore, sanal miizelerde sosyal bilgiler 6grenmek neredeyse
mimkiin degil ve sanat miizeleri dikkat dagitici olabilir. A¢iklama, sanal miize
deneyiminin olumlu yanlarina ragmen, ¢ocugun bu ortamda odaklanma zorlugu
cektigi ve igerigi anlamakta giicliik yasadigina vurgu yaparak, bu tiir deneyimlerin
her zaman olumlu sonuglar dogurmadigini ifade etmektedir.

6K7-201 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
ogrenci, bilgisayarin sagliga zararini anlatmak istemistir.

“Sanal miizede de bilgisayar basinda oturan ben varim ve bilgisayardan miize

gezmekten gozleri ve oturusu bozulan birini de resmetmek istedim. “

Resim 74

Resimde, bilgisayar iizerinden sanal miize gezen bir ¢ocuk bulunmaktadir.
Cocuk, bilgisayar ekranina dikkatlice bakarken oturmus durumdadir. Agiklamada,
"Bilgisayarla miize gezmek gozlerini ve oturusunu etkilemis gibi goriiniiyor" ifadesi
yer almaktadir. Bu ifade, uzun siire bilgisayar kullanimimin géz sagligia etkisi ve
dogru oturus pozisyonunun dnemini vurgulamaktadir. Gorsel, teknolojik aktivitelerin
olumsuz fiziksel etkilere neden olabilecegini anlatan bir 6grenme durumunu

yansitmaktadir.
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15K-9 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
telefondan miize gezmeyi sevmedigini ifade etmistir.

“Cizdigim resimde bir el ve bir telefon goziikiiyordu. Bu sunu animsatiyor
bende telefonda gezdigim yerlerin fotograflarini ve tuslara basarak gecme

prensiplerini kendi kendime uyarlayarak ¢izdigim bu resim, benim ger¢ekten de en

kotii resimlerimden bir tanesi. Elleri makarna kolu gibi ¢izmistim.”

Resim 75

Agiklamada belirtilenlere gore, Ogrenci telefon araciligiyla yapilan miize
gezisinden keyif almadigini dile getiriyor. Bu durum, telefon iizerinden
gerceklestirilen miize turlarinin bu 6grenci tizerinde olumsuz bir etki biraktigina dair
Onemli bir gosterge olarak karsimiza ¢ikiyor.

1K5-63 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda dgrenci,
akilli tahta lizerinden sanal miizeye baglandigini belirtmistir.

“Akill1 tahtada sanal miize geziyorum biraz kasiyor.

Resim 76

Aciklamaya gore, resimdeki cocuk, akilli tahtadan gerceklestirdigi sanal

miize turunda Onemli eserleri iceren bir sergiyi kesfetmis ve bu eserleri dijital
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ortamda incelemistir. Ancak, Ogrenci akilli tahtanin biraz kasinti yasattigin
belirtmistir. Bu durum, ¢ocugun teknik sorunlar nedeniyle miize turu sirasinda bazi
zorluklarla karsilastigini gostermektedir. Yine de, ¢ocugun bu dijital deneyimi
yasarken elmas ve degerli taslar gibi sergi 6gelerini kesfetmesi, sanal miize gezisi
sirasinda edindigi deneyimi vurgulamaktadir.

6K8-206 kodlu ogrenci ile yapilan gorismede ve ¢izim agiklamasinda
Ogrenci, sanal miize turunu canli gérememe, yakindan inceleyememe ve rehberle
anlatim olmamas1 yoniinden eksik bulsa da sanal miizede gezmeyi sevdigini dile
getirmistir.

“Sanal miizede elinle hareket ettirebiliyorsun her yeri ve karsindaki o paralari,
madeni paralari, kagit paralarin nasil oldugunu gorebiliyorsun. Hangi doneme ait

oldugu altlarda yaziyor ve ben bazen de sanal miize girdigimde orada anlatim

sekilleri filan var, onlardan yapabiliyorum”
Resim 77

Resimde, telefon iizerinden gerceklestirilen sanal bir miize turu sirasinda,
cocugun kagit paralart ve demir paralar gibi miize 6gelerini inceledigi ve miizenin
yol aksini ¢izdigi bir sahne gézlemlenmektedir. Ancak, agiklamaya gore, ¢ocuk canli
bir rehberin olmamasi ve ger¢ek zamanli anlatimin eksikligi nedeniyle detaylar1 canli
gorememekte ve inceleyememektedir. Bu durum, ¢cocugun sanal miize turu sirasinda
eksik olan interaktif rehberlik ve gercek zamanli anlatimin eksikliginden

kaynaklanan bir hayal kirikligin1 ifade etmektedir. Cocugun miizenin yol aksini
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cizmesi, kendi kesiflerini ve dikkatini ¢eken unsurlart vurgulamak i¢in kendi basina
yaratici bir sekilde etkilesime gegmeye ¢alistigint géstermektedir.

1K5-7 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda dgrenci,
sanal miize gezmeyi bazen sevip bazen sevmedigini dile getirmistir. Genel anlamda
sikict buldugu ve canli miize gezmeyi daha ¢ok sevdigini soylemektedir.

“Sanal miizede ilk antlasmaya bakiyorum. Telefona girerken o ani ¢izmek

istedim.”

Resim 78

Resimde, bir tablet {izerinden sanal miize gezisi yapilarak Kades
Antlagsmasi'nin resmedildigi goriilmektedir. Ag¢iklama kisminda, kisi sanal miize
gezilerini gormek agisindan olumlu bulsa da biraz sikict buldugunu belirtmis ve canli
gormeyi tercih ettigini ifade etmistir. Bu yorum, kisisel tercihlerin sanal ve fiziksel
miize deneyimleri iizerindeki etkilerini yansitmaktadir. Her bireyin tercihleri farkli
oldugu i¢in bazilar1 i¢in canli miize ziyaretleri daha heyecan verici olabilirken,

digerleri i¢in sanal geziler daha pratik ve erisilebilir bir segenek olabilmektedir.
Asagida yer verilen ¢izimler agiklamalar ile paylasilmistir:

Resim 79
6E7-213 Kodlu Ogrenci
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Resimde, iki arkadasin birlikte tablet lizerinden gergeklestirdikleri sanal bir
miize turunu agiklayan bir sahne goriilmektedir. Arkadaslar, tablet iizerinden miize
gezisi izleyerek birlikte keyifli bir deneyim yasamaktadirlar.

Resim 80

5E8-199 Kodlu Ogrenci

Telefon ekraninda goriilen kisisel ¢izimli sanal miize turu, bireyin kendi
gbézlem ve yorumlarina dayanmaktadir. Telefon aracilifiyla gerceklestirilen miize
gezisi, kisisel bakis acisin1 vurgulayarak deneyimi daha 6zgiin hale getiriyor.

Resim 81

5K5-167 Kodlu Ogrenci
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Resimde, telefondan sanal bir miize yolunu belirleyen kisinin detayli bir
¢ikmaz sahnesi bulunmaktadir. Aciklamaya gore, kisi bu noktada hangi yolu
sececegini diisiinmekte ve her se¢imiyle yeni bilgiler edinme firsatina sahiptir. Bu
detaylar, kisinin sanal miize gezisi sirasinda karar verme siirecini ve kesif
yolculugunu 6nemli bir sekilde yansitmaktadir. Cikmazda olmak, beklenmedik bir
bilgi veya ilging detayin kesfi anlamina gelebilir. Kisinin her se¢cimde yeni seyler

ogrenmeye odaklanmasi, sanal miize turunu daha zengin ve 6gretici hale getiren bir

0ge olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Resim 82
17K-23 Kodlu Ogrenci

Resimde, telefon ekraninda goriilen sanal miize sahnesi, dikkat ¢ekici detaylar
icermektedir. Telefon ekraninda sergilenen tablo, altinda yer alan bilgi kutusu ve
yonlendirme oklari, kullanicinin sanal miize i¢inde etkilesimde bulunma yetenegini
gostermektedir. Aciklamada, sanal miizede istenilen unsuru segebilme ve inceleme
Ozgurliigiinii vurgulayan ifadelere de yer verilmistir.

Resim 83

4E8-165 Kodlu Ogrenci
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Resimde, telefondan bir miize ziyareti yapan kullanici, sanal ortamda
sergilenen sanat eserlerinin korunakli bir sekilde sergilendigi bir sahneyi
gozlemlemektedir. Telefon ekraninda goriilen miize, mimari Ogeleriyle dikkat
cekerken, sanat eserlerinin korundugu goriilmektedir. Agiklamaya gore, resimdeki
sahne, kullanicinin telefon aracilifiyla dijital bir miize turu gergeklestirdigini
belirtmektedir.

Resim 84

5K7-176 Kodlu Ogrenci

Resimde, evde tablet kullanarak sanal bir miize turu yapan bir gocuk
goriilmektedir. Tablet ekraninda gesitli sanat eserleri, taclar, kiyafetler ve Mona Lisa
gibi 6geler bulunmaktadir. Ayrica, gocuk tabletin ekranina kendi yansiyan yiiziinii de
resmetmistir. Bu, ¢ocugun ev konforunda 6zgiin bir sanal miize deneyimi yasadigin
gosterir. Tablet iizerindeki ¢esitli sanat eserleri, cocugun sanal miize turu sirasinda
farkl1 eserleri kesfetmesine olanak tanimaktadir.

Resim 85

18K-32 Kodlu Ogrenci
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Resimde, bir bilgisayar iizerinden sanal bir miize turu gergeklestiren bir kisi
goriilmektedir. Miizede cesitli 6geler, arabalar, insanlar ve belirli sanat eserleri
bulunmaktadir. Resimde ayrica bilgisayar diginda bir saat, avize ve resim tablosu gibi
nesneler de dikkat cekmektedir. Agiklamaya gore, kisi sanat miizelerinde sosyal
bilgiler 6grenme siirecinin sikici oldugunu hissetmektedir. Sadece ekran iizerinde
gordiiklerine odaklanarak, sanal ortamda gercek bir merak duygusu bulamamaktadir.
Ayni zamanda, bilgisayar disindaki nesnelerin resimde yer almasi, kisinin sanal
deneyimle gercek diinya arasindaki baglantiyr diistinmesine neden olmaktadir. Bu

durum, sanal miize deneyiminin kisiye istedigi igsel zenginligi saglamadigint ve

gercek diinya unsurlarinin eksikligini vurgulamaktadir.
Resim 86
18K-28 Kodlu Ogrenci

Resimdeki sahnede bir kisi bilgisayar iizerinden sanal bir miize turu
yapmaktadir. Ac¢iklamaya gore, bu kisi sanal miize gezisini gereksiz bulsa da, ilgisiz
oldugu bir konu olmadig: siirece bu tiir etkinlikleri daha eglenceli ve okuldaki sosyal
bilgiler dersinden daha keyifli bulmaktadir. Bu durum, kisisel ilgi ve motivasyonun
egitim deneyimini 6nemli Ol¢iide etkileyebilecegini vurgularken sanal miize turu,
kisinin ilgi alanlarina hitap ettiginde 6grenme deneyimini daha g¢ekici ve eglenceli
hale getirebilmektedir. Bu baglamda, 6grenme materyallerinin bireysel ilgi ve

gereksinimlere uygun olmasi, egitimde daha etkili bir yaklagim sunabilmektedir.
4.3.2.2. ikinci Kategori: icerik Temelli Sanal Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenimi

Bu kategori, 6grencilerin miize i¢inde sergilenen eserlere odaklandig1 ve bu

eserleri detayl bir sekilde ¢izerek zengin bir igerik olusturdugu bir perspektife isaret
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etmektedir. Ogrenciler, sergi stantlari, bilgi kartlar1 ve eserlerin ¢esitli detaylarmni
gozler Oniline sererek, miizedeki konulari gorsel bir dille anlatmislardir. Eserlerin
ortaya ¢ikmaktadir. Miize atmosferi, 6grencilerin ¢izimlerine yansittiklar1 detaylarla
canlilik kazanmastir.

Gorlisme yapildig1 sirada 6grenciler olumlu ve olumsuz olmak iizere goriis
bildirmislerdir.

3K7-114 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
ogrenci, 6gretmenlerinin ders sirasinda akilli tahta ile sanal miize ziyareti yaptiklarin
sOylemistir.

“Burada gobekli tepeyi c¢izdim orada tarthimizi O6grendik. Ge¢misimizi

benimsedik ve 6grendik. Orada ge¢misimizi tarihi taglari ve bilgileri isledik ve

gordiik.”
Resim 87

Bildirilen resimde, Gobekli Tepe ve ona ait tarihi taslar detayli bir sekilde
tasvir edilmistir. A¢iklamaya gore, cocuk bu resimde Gobekli Tepe'yi ¢izmis ve bu
tarihi mekanda gegmisimize ait bilgileri 6grenmistir. Gobekli Tepe’deki tarihi
zenginlikleri, tarihi taglar1 ve bu mekana dair bilgileri isleyerek ve gozlemleyerek
benimsemesi vurgulanmaktadir. Bu agiklama, 6grencinin Gobeklitepe'nin tarihi
zenginliklerini kesfetme siirecini one ¢ikarmaktadir. Cocugun ¢izdigi resim, sadece
sanatsal bir ifade olmanin 6tesinde, ayn1 zamanda d6grenme ve benimseme siirecinin
bir yansimasi gibi goriinmektedir. Gobeklitepe’nin tarihi 6nemini 6grenmek ve
resmetmek, 0grencinin kiiltiirel bilincini ve tarih algisin1 gelistirmesine olumlu bir

katk1 saglayacaktir.
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1E5-35 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
yiiksek ¢Oziiniirlikteki televizyondan sanal miize gezmenin keyifli oldugunu
belirtmistir.

“Sanal miizede de bir tane 500 fps’li, bir tane ekran ve sonra da okla yon

verme, yon verme ile ilgili bir kii¢lik bir kavram yaptim ve orada eski catallar ve eski

taglar1 oradan arastirip gorsel bir sekilde bakabiliyoruz.”

Resim 88

Resimde, televizyon eckraninda gezilen sanal miize goriilmektedir.
Televizyonda tarihi korunmus eski catal ve tas gibi objeler detayli bir sekilde
sergilenmekte ve bir yon oku dikkat ¢ekmektedir. Ag¢iklama kisminda, "500 fps
televizyonla eski seyler 6grenme keyfi" ifadesi kullanilmistir. Bu ifade, yiiksek kare
hizina sahip televizyonun, tarihi nesneleri daha canli ve detayli bir sekilde sunarak
O0grenme deneyimini daha keyifli hale getirebilecegini vurgulamaktadir.
Televizyonun yiiksek FPS degeri, eski objelerin incelenmesi sirasinda daha net ve
akict bir goriintii sunabilmekte, bu da 6grencinin tarihi detaylar1 daha iyi anlamasina
katki saglayabilmektedir.

18K-26 kodlu 6grenci ile yapilan gériismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
telefon yoluyla sanal miize baglantisi yaptigini sdylemistir.

“Sanal miizede de seyi ¢izdim bodyle. Yine antika esyalar1 ¢izdim. Onlarin
izerinde ok isareti oluyor. Biz onlar1 basinca onlarin bilgileri ¢ikiyor, onlara ¢izdim.
Telefonda goérmek istedigimiz seyin iizerine tikladigimizda o seyin acilip bize

tarihgesini ve gorselini anlatmasi.”
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Resim 89

Resimde, sanal miize ekrani {izerindeki bir dizi etkilesimli 6grenme araci
bulunmaktadir. Aciklamaya gore, telefondan gormek istediginiz seyin {iizerine
tikladigimizda, ilgili eserlere ait detayli bilgiler, tarihgeler ve gorsel aciklamalar
ekrana gelmektedir. Bu teknolojik diizenek, kullanicinin bir eseri daha derinlemesine
kesfetmesine olanak taniyan interaktif bir 6grenme deneyimini yansitmaktadir.
Dokunmatik ekranlar araciliiyla bilgiye hizli ve kisisel bir sekilde erisim saglamak,
ogrenme siirecini daha etkili ve keyifli kilabilmektedir.

5E6-185 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
Ogrenci, sanal ortamda tarihi 6geler ve yerlere dikkat ¢cekmistir.

“Sanal miizede telefondan, bilgisayardan, tabletten gezildigi i¢in bir telefon
¢izdim ve i¢ine de miizenin iki boyutlu halini ¢izdim.”

Resim 90

Resimde, telefon ekraninda sanal bir miize gezintisi yapilmaktadir.
Telefondaki ekran iizerinde, miizenin tarihi bazi eserleri goriilmekte ve ayrica
merdivenler de dikkat cekmektedir. Aciklamaya gore, sanal ortamda sergilenen tarihi
ogeler ve yerler, telefon ekraninda kesfedilmektedir. Bu agiklama, telefon {izerinden

yapilan sanal miize turunu betimlemekte, telefondaki ekran araciligiyla tarihi eserlere
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ve mekanlara erisim, kullanicinin sanal diinyada kiiltiirel ve tarihi zenginliklere
daldig1 bir deneyimi yansitmaktadir. Telefondaki merdivenler ise, sanal ortamda
farkli bolgelere gecisi temsil etmekte, kullanicinin derinlemesine bir kesif yapma
imkanini simgelemektedir.

1E8-62 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda 6grenci,
telefon araciligi ile sanal miizeye baglandigini belirtmistir.

“Sanal miizede telefondan sanal miizeyi geziyoruz. Esyalarin Oniindeki

bilgileri okuyoruz. Daha detayli bir seyler 6greniyoruz.”
Resim 91

Resimde, telefon kullanilarak yapilan sanal bir miize gezisi goriilmektedir.
Telefondan miizeyi gezmek amaciyla, bir grup insan tarihi bir eseri birlikte
incelemektedir. Grup, telefon ekranindaki sanal miize lizerinden bir araya gelerek,
tarihi eserin detaylarini incelerek kesfetmeye calismaktadir. Bu sekilde, telefondan
yapilan sanal miize gezisi, grupga paylasilan bir deneyimi temsil etmekte, herkesin
aynt anda ayni eseri inceleyerek etkilesimde bulundugu bir 6grenme ortamin
gostermektedir.

3E6-123 kodlu ogrenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda
Ogrenci, sanal miize turunda Anit Kabir ziyareti gerceklestirdigini ifade etmistir.

“Benim resmim de bir miize var ve o miizede Atamiz var. Ben sanal miizede

Anitkabir’i gezdim.”
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Resim 92

Resimde, sanal bir miize ortaminda Anitkabir'in resmedildigi goriilmektedir.
Gorseldeki kisi, sanal miize tlizerinden Anitkabir'i inceleyerek gérmiis ve bu
deneyimini ifade etmistir. Sanal miizeler, kullanicilara uzaktan gesitli kiiltlirel ve
tarihi mekanlar1 ziyaret etme imkani1 saglayarak, bu tiir 6nemli anitlarin detaylarini
kesfetmelerine olanak tanimaktadir. Bu durum, sanal miizelerin kiiltiirel miras1
koruma ve paylasma konusundaki roliinii vurgulayan bir 6rnektir.

Asagida yer verilen ¢izimler agiklamalar ile paylasiimistir:

Resim 93

3K6-104 kodlu 6grenci

Resimde, bir tablet lizerinden Gobekli Tepe’nin sanal bir miize gezisi
yapilmaktadir. Tablet ekraninda, Gobekli Tepe'nin tarihi detaylari, listiin korii ¢izimi
goriilmektedir. Agiklama kisminda, kullanic1 sadece "Sanal miizede Gobekli Tepe’yi
gezdim" ifadesini kullanarak deneyimini 6zetlemistir.

Resim 94

6K8-210 Kodlu Ogrenci
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Resimde, bir internet sitesi lizerinden sanal miize gezisi yapilan kisim
gosterilmektedir. Gorselde, bilgi veren kisimlarin vurgulandigi ve internet sitesi
aracilifiyla sanal miize igerigine erisim saglanan bir ekran goriilmektedir.
Aciklamada ise sanal miize gezmenin, bilgi edinmenin en kolay ve etkili yolu oldugu
belirtilmektedir. Ayn1 zamanda, ¢izerin bu resmi olustururken insanlara sadece bir
seyi aktarmaktan ziyade, sanal miizenin zihinlerde nasil canlandirilmasi gerektigini
veya nasil canlandigini gostermeyi amagladig: ifade edilmektedir. Bu, sanal miize
deneyiminin sadece bilgi almakla kalmayip, ayni zamanda zihinsel bir

canlandirmaya da katki saglayabilecegini vurgulamaktadir.

4.3.2.3. Uciincii Kategori: Akilli Tahta Destegiyle Sanal Miizede Sosyal

Bilgiler Ogrenimi

Bu temada, resmedilen sahneler genellikle 6gretmenlerin ders anlatma veya
rehberlik yapma anlarina odaklanmaktadir. Ogretmen figiirleri, dgrencilere bilgi
aktarimini1 gerceklestirirken veya sinif iginde liderlik rollerini istlenirken tasvir
edilmistir. Cizimlerde 6gretmenlerin d6grencilere yonlendirmeleri, ders anlatmalar ve
etkilesimde bulunmalar1 6ne ¢ikan unsurlardir. Siif atmosferindeki dinamikler,
O0gretmenlerin 6grencilerle etkilesimleri iizerinden detayl bir sekilde anlatilmistir.
Ogretmenlerin siif igindeki liderlik ve rehberlik rollerine vurgu yapilarak,
Ogrencilere yonlendirme yapma siiregleri detayli bir sekilde betimlenmistir.

Goriisme yapildig sirada 6grenciler olumlu ve olumsuz olmak iizere goriis

bildirmislerdir.
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1K6-10 kodlu 6grenci ile yapilan goriismede ve ¢izim agiklamasinda grenci,
akilli tahta araciligi ile derste Ogretmenlerinin yonlendirmesiyle sanal miizeye
girdiklerini belirtmistir.

“Sanal miizede de smifta akilli tahtadan actigimiz miize goriintiileri ve

Ogrencilerin parmak kaldirmalarini ve hocaya soru sormalarini ¢izdim”

Resim 95

Resimde, smif ortaminda akilli tahtadan sanal bir miize turu yapildig
goriilmektedir. Ancak, 6grencilerin ¢ogu 6gretmenin uyarilarina aldirig etmemekte,
bazilar1 parmak kaldirarak aktif bir sekilde dersle ilgilenmeye calisirken, bazi
ogrencilerin baska islerle mesgul oldugu goriilmiistiir. Ogretmen, dgrencilere parmak
kaldirmalar1 konusunda uyarida bulunurken &grencilerin dikkatinin dagildigr ve
uyarilara ragmen pek azinin dinledigi izlenimi edinilmektedir. Bu durum, smif igi
iletisim ve Ogrenme atmosferi konusunda bazi zorluklarin yasandigini

gostermektedir.

Asagida yer verilen ¢izimler agiklamalar ile paylasilmistir:
Resim 96
1E5-39 Kodlu Ogrenci
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Resimde, sinif ortaminda akilli tahtadan sanal bir miize turu yapilmaktadir.
Akilli tahtada miize odasinin kugbakis1 goriintiisii ¢ikarilmis ve bazi yon isaretleri
kullanilmistir. Cocuklar dikkatlice 6gretmenlerini dinleyerek, sanal miize gezisinden
hem 6grenmeyi hem de eglenmeyi amaglamaktadir. A¢iklamaya bakildiginda, sanal
miize turunun sadece 6grenme degil, ayn1 zamanda eglenceli bir deneyim sunma
potansiyeli oldugunu ifade etmektedir. Ogrencilerin dikkatli bir sekilde
Ogretmenlerini dinlemesi, sanal miize gezisi sirasinda 6grenme ve keyif alma

amacinin basarildigin1 gostermektedir. Bu tiir etkilesimli ve eglenceli 6grenme

deneyimleri, Ogrencilerin konuya ilgilerini artirarak Ogrenmeyi daha etkili
kilabilmektedir.

Resim 97

3K7-117 Kodlu Ogrenci

Resimde, Google Maps ¢izilmis akilli tahta tizerinde Gobeklitepe'nin
gezdirildigi bir sahne goriilmektedir. Akilli tahta lizerinde yer yon oklari, sanal bir
gezintiyi temsil etmektedir. Agiklamaya gore, Sosyal Bilgiler 6gretmeni tarafindan
yapilan bu etkilesimli ders sirasinda 6grenci, Google Maps tizerinden Gobeklitepe'yi
gezdirmenin bir hissiyatin1 pek yasamamis, 6grenci, bu deneyimi "¢ok az hissettigi"
seklinde ifade etmistir. Bu durum, interaktif ders iceriklerinin 6grencilerin ilgisini

cekmek ve etkilemek i¢in daha zenginlestirilmesi gerekliligini vurgulayabilir.
4.4 Yan Yapilandirilmis Goriisme Sorularina Ait Bulgular

Metaforlarla Sosyal Bilgiler bashigi altinda 6grencilere formlar verilmis, bu
formlara okulda sosyal bilgiler 6grenme, miizede sosyal bilgiler 6grenme ve sanal

miizede sosyal bilgiler 6grenme denildiginde akliniza gelen metaforlar1 nedenleriyle
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birakilan bosluklara yazmalari istenmistir. Yart yapilandirilmig goriismeler sayesinde
yazdiklari metaforlar1 daha ayrintili bir sekilde anlatmalar1 istenmis, boylece metafor
analizinde daha derine inilmistir. Goriisme Oncesi gizlilik ¢ergevesinde okullara,
cinsiyete, smf sevilerine ve Ogrencilere kodlar verilmis, bilgisayar ortamina
ogrenciler bu kodlar ile aktarilmistir.

1K56 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini ise su ctimleler ile agiklamistir:

Okulda: Evde ders ¢calismak

“Okulda sosyal bilgiler 6grenme, evdeki Tongu¢ Akademi'nin konu anlatimi
videolarint izlemek gibi, yani Evde ders ¢alismak gibi. Kisacasi bir test kitabina
benzer.”

Miizede: Lunapark

“Bilgiler ogrenmek lunapark gibi ¢ok eglencelidir. Oyun oynamak gibidir. O
sekilde”

Sanal Miizede: Bilgisayar oyunu

“Sanal miizede de bir bilgisayar oyunu. Bilgisayar oyunlart ¢ok zararli
oldugu i¢in hem zaten bazen bilgisayar oyunlarinda neyi nasil yapacagimizi
bilmemiz gibi. Bu miizede sosyal bilgiler 6grenme de ayni sekilde oldugu i¢in.”

1K56 kodlu 6grenci okulda metaforuna 6gretmen merkezli bir yanit vermistir.
Tongug akademiye benzetmesi dersi daha ¢ok sinav odakli oldugunu vurgulamistir,
dersin monoton bir sekilde gectigini bunun olumsuz bir benzetme oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Evde oturmak ile smifta oturmayr esdeger gormiistiir.
Miizede, mutlu oldugunu ve miizeyi eglendirici buldugunu ifade etmis, sanal miizeyi
ise bir oyuna benzetmis fakat bu oyunun mutluluktan ziyade bilgisayar oyunu
baglantis1 kurarak tipki onun gibi zararli olabilecegine kanaat getirmis ve
teknolojinin olumsuz yoniine vurgu yapilarak bagimlilik yapabilecegini ifade
etmistir.

1E646 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini ise su ciimleler ile agiklamistir:

Okulda: Odev
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“Odev yazdim ¢iinkii bayag sikicit benim icin ve insamin hi¢ sevebilecegi bir
sekilde ogretilmiyor. *

Miizede: Lunapark

“Miizede sosyal bilgiler dgrenmeye lunapark yazdim ¢iinkii  ¢ok
eglencelidir”.

Sanal Miizede: Patatesi kasikla soymak

“Sanal miizede sosyal bilgiler ogrenmeye patatesi kasikla soymak gibidir
vazdim ¢iinkii bence birazcik garip, islevsiz, daha az 6grenilebilen bence.”

Ogrenci dersi sikici bulmus ve 6gretimin seklinden memnun olmadigim dile
getirmistir. Ayni sekilde 6devin de sikict oldugunu diistindiiglinti soylemistir. Yine
miizede sosyal bilgiler yanitina lunapark yazilmistir ve bunun eglenceli oldugu
belirtilmistir. Ogrenci sanal miizede etkinlik yapmay: patatesi kasikla soymanin
zorlugu ve kullanilamayan bir materyal ile 6zdeslestirmistir. Ise yarayan iki
malzemenin bir araya geldiginde pek ise yaramadig1 vurgulanmistir. Aslinda burada
Ogrenci sanal miize gezmenin kendisi i¢in yararsiz oldugunu diisiindiiglinii
belirtmistir.

2K877 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini ise su ciimleler ile agiklamistir:

Okulda: Aydinlanma

“Aydinlanmayr soyle kullandim. Yani tarihimizi ogreniyoruz ve yeni seyler
ogrenmis oluyoruz. Bu da bizde daha ¢ok bir sey uyandirtyor. Yani his uyandiriyor.
Dabha bir bilgili oluyoruz ve bu da aydinlanma iste

Miizede: Senlenmek

“Senlenmek soyle yeni bilgiler ogrendigimiz. Hani insanin i¢ine bir his dogar
ve stirekli onu paylasmak ister, mutlu olur ve daha da gerisi gelsin diye senlenmek
yazmigtim.”

Sanal Miizede: Kus

“Kus gibi, kug gibi dememin sebebi de daha ¢ok sanal miizeyle alakali. Yani
evden oturdugumuz yere istedigimiz gibi gidebiliyoruz. Yani daha boyle bir sey
olabiliyoruz Kug gibi.”
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2K877 kodlu 6grenci ise kendi gegmisine yonelik yeni bilgiler 6grenmenin
onda farkli hisler uyandirdigini, bilinglendigini bu nedenle de aydmlandigini
sOylemistir. Yeni bilgiler 6grenek kendisinde nese uyandirdigini ve 6grendigi bilgiyi
paylasmanin mutlulugunu da dile getirmistir. Sanal miizeyi kusa benzetmis, internet
sayesinde daha Ozgiir davranacagini sdyleyen Ogrenci, tipki kus gibi istedigi anda
oturdugu yerden bagka yerlere gidebilecegini belirterek sanal miize hakkinda olumlu
bir goriis belirtmistir.

1E6 -45 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlart ve nedenini ise su climleler ile agiklamistir:

Okulda: Temizlik yapmak

“ Cunkii garip, gercek¢i bir sekilde degil. Yani hissedemiyoruz. Sadece
dinliyoruz. Zor. Temizlik yapmak zor oldugu igin.”

Miizede: Tiikenmez kalem

“Ctinkii orada hem gortip hem de isleriz.”

Sanal Miizede: Dovme

“Ciinkii gittigimizde hissedebiliyoruz ve kalici oluyor. O da ayni miizedeki
gibi. Ben de oyle yazmak istedim.”

1EG6 -45 kodlu 6grenci okulda sosyal bilgiler egitimini kalici olmadigini, ders
ile ilgili herhangi bir sey hissetmedigi i¢in zor ve gergekg¢i bir sekilde islenmedigini
ifade etmistir. Ogretmen merkezli oldugu anlasilmistir. Miizede ise gezip gordiigii
icin bilgiler1 tiikenmez kaleme benzetmis yani bilgilerin silinemeyecegini
vurgulamak istemistir. Yine sanal miizenin de okulda 6grenmeye gore daha kalici
bilgiler edindigini belirtmistir.

5-E-6-185 kodlu o6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal
miizede olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su ciimleler ile agiklamistir:

Okulda: Macera parki

“Ciinkii derste resimlerle falan akilli tahtadan gorebiliyoruz ve bu sayede
iyicene isliyoruz. Ayrica ogretmenden her seyi duydugumuz igin aklimizda kalici
oluyor ve egleniyoruz biraz”

Miizede: Bir maketi gézlemek gibi

“Yani bir seye bakarak 6grenmek. Bazi seyleri okuyarak 6greniyoruz.”
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Sanal Miizede: Ozgiirliik

“Sanal miizeyi de ozgiirliige benzettim. Ciinkii elde hi¢ kimse yok. Tek
basiniza miizeyi geziyorsunuz. Yani tek basiniza oldugunuz icin ozgiirliige
benzettim. ”

5-E-6-185 kodlu ogrenci okulda Sosyal Bilgiler egitimini macera parki
oldugunu yeni seyler dgrendikce daha heyecanli oldugunu ifade etmistir. Ogrenci
hem isitsel, hem gorsel olarak hem de derste eglendigi i¢in bilgilerin kalic1 oldugunu
sOylemistir. Miizede gorerek 6grendigi i¢in makete benzetmis, okuyarak degil de
gorerek 6grenmeyi daha verimli bulmustur. Sanal miizede kalabaligin olmamasi ve
birilerinin miidahalesi olmadan bireysel olmanin onu 6zgiir hissettigini belirtmistir.

15K9 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su ctimleler ile agciklamistir:

Okulda: Cocuk

“Cocuga benzetiyorum c¢iinkii sosyal bilgiler ogrenmek beni ¢ocuk gibi
sevindiriyor.”

Miizede: Eglence

“Bence miizede sosyal bilgiler ogrenmek eglenceli. Ciinkii bazi miizelerde
sosyal bilgiler o6grenmekle alakali uygulamalar var. Daha dogrusu mesela
bazilarinda ses ¢ikarmayan odalar var. Ses ¢ikarmayan odada ne kadar ses
ctkarmakla alakali bir tane deney oldugunu hatirlyyorum. Onun disinda. Orada
onemli seyler goriiriim. Miize, miize de. Ben de bu yiizden ben de bu yiizden miizede
sosyal bilgiler ogrenmeyi ¢ok seviyorum.”

Sanal Miizede: Bikkinlik

“Bir nesne olarak benzetirsek bunu bir akilli tahtaya benzetiyorum. Ya da
daha dogrusu akilsiz tahta kara tahtaya benzetiyorum. Ciinkii diger tahtalar gibi
degil. Ona tebegsirle yaziyorlar ve farkli farkli insanlar farkli seyler kullanirken
orada o da tek basina iizgiin duruyor. Bu nedenle de oraya bikkinlik dedim.”

15K9 kodlu 6grenci 6grenme siirecindeki olumlu duygularini agiklamustir..
Cocukluk donemi genellikle kesfetme, 6grenme ve merak etmeyle iligkilendirilir, bu
nedenle sosyal bilgiler 6grenme deneyimini bu olumlu duygularla 6zdeslestirmistir.

Miize de 6grenme agsamasinda birden fazla duyu organi devreye girdigi i¢in dgrenci
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eglenceli bulmustur. Yasadigi bir deneyimini de anlatan 6grenci gittigi miizedeki
deney yaptig1 i¢in mutlu oldugunu dile getirmistir. Ogrenci sanal miize deneyimini
bikkinlik olarak degerlendirmis ve miizede gezmek gibi olmadigini belirtmis ve onu
bildigi bir nesne iizerinden degerlendirerek cesitli hisler yiiklemistir.

5K5-166 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su ctimleler ile agiklamistir:

Okulda: Otobiis beklemek

“Ciinkii otobiis beklemek sikici bir sey. Ciinkii sosyal bilgilerde bence
ogrenme, kitaptan islemek biraz sikict oluyor”

Miizede: Lunapark

“ Ciinkii bana gore miizede gezmek eglenceli bir sey.”

Sanal Miizede: Bir agag

“Clinkii orada gezince hi¢ kimse yok.”

5K5-166 kodlu o6grenci Okulda sosyal bilgiler 6grenimini bosuna gegen
zaman gibi disiinmistiir. Kitap ile bireysel ¢alismaktan ¢ok da farkli olmadigini ve
bu durumun onu siktigmmi belirmistir. Lunapark benzeri bir deneyim olarak
diistiniilmiis eglenceli bir aktivite oldugu ifade edilmistir. Sanal miizede gezdiginde
kendisini yalniz hissetmis ve faydali bir sey olugunu farkindadir. Fakat bu durum ona
tuhaf gelmistir.

1E5-35 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su ciimleler ile agiklamistir:

Okulda: Oykii

“ Ciinkii sitrama hirka koyarsan uyurum dedim ¢iinkii ¢cok sikici geliyor bana.
Sosyal bilgiler dersinde de o sosyal bilgiler dersinde ¢ok sevdigim séylenemez. *

Miizede: Odev

“Yazdim c¢iinkii. Soruyu bir giinde yaptigimda gelen yine sikilma hissini
orada acikladim.”

Sanal Miizede: Teknoloji

“ Ciinkii stirekli gelisir. Yani stirekli yeni bir miize oldugunda teknolojiye de

yiiklenmis olur orada.”
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1E5-35 kodlu 6grenci Sikildigr i¢in okulda sosyal bilgiler dersinden haz
etmedigini dile getirmis, sikici gectigi i¢in derste uyumayi tercih ettigini belirtmistir.
Miizede sosyal bilgiler 6grenimini 6devlerin ¢ok uzun slirmesi ve bu durumun onu
siktigini belirtmistir. Sanal miizede ise Duragan olmadigini ve devamli gelistigini
ifade etmistir.

1K5-8 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su ciimleler ile agiklamistir:

Okulda: Riiya

“Sosyal bilgiler bana bir riiya gibi geliyor. Cok begeniyorum. O yiizden riiya
yazdim.”

Miizede: Sergi

“ Ciinkii orada hep sergi iizerine kuruluyor miizeler.”

Sanal Miizede: Teknoloji

“Ctinkii orada hep teknolojiyi kullanarak orayr geziyoruz.”

Kodlu 6grenci okulda sosyal bilgiler dersini 6grencinin mutlu oldugu ve
kendini farkli ve mutlu oldugu bir alemde gordiigiinii belirtmis. 6grenci kendini bir
sergi dolasityormus gibi hissettigini sdylemistir. Yaklasimi konu merkezlidir. Sanal
miizede dolasirken kullanilan malzemelerden 6tiirii teknoloji ile iliskilendirilmistir.

5K8-177 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su climleler ile agiklamistir:

Okulda: Miizik dinlemek

“Ciinkii miizik insana sozleri ile bir seyler anlatir. Ogretmenimiz de ayni
sekilde bize sozlerle bir seyler anlatmaya calisir. Yazmisim yani. Ogretmenimiz de
burada da bahsettigim gibi bize anlatarak 6grettigi i¢in miizige benziyor.”

Miizede: Sergiye gitmek

“Ikisinde de gordiiklerimizden etkilenerek ogreniriz. Yani ikisinde de kendi
gordiiklerimiz ile ben bagdastirdigim icin bunu yazdim.”

Sanal Miizede: Akill tahta

“Orada gordiigiin seylerin yamina gidemezsin ancak bilgilerini ogrenirsin.
Yani bu da orada gordiigiimiiz seyleri yani kendi orada bulunmadan gorebiliriz. Ama

yine de bir seyler ogreniriz.”
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5K8-177 kodlu 6grenci Okulda sosyal bilgilerle ilgilin 6gretmen merkezli
oldugunu dile getirmis, dersin sozlIii olarak anlatildigi vurgulanmistir. Miizede sosyal
bilgiler 6grenme igin sergi gezmek ile iliskilendirilmis, 6grenci gordiigl eserlerden
etkilendigini ifade etmistir. Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme Mekéansal olarak
miize ile ayn1 havay1 vermese dahi 6grendigi seyler oldugunu belirtmistir.

SE7 186 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su ciimleler ile agiklamistir:

Okulda: Su

“Cuinkii su gittikce zamanla buharlasiyor bence. Okulda ogrendigimiz
bilgiler de ¢ok o kadar kalici degil. Bence zamanla buharlasip gidecek.”

Miizede: Altin

“Ciinkii altin degerli bir maden. Miizede gecirdigimiz anlar da esi benzeri
olmadigi icin bence degerli. Bu yiizden altin yazdim. “

Sanal Miizede: Odev

“Bence ddev verilmemesi gereken bir sey. Ciinkii ogrenci ¢calismak isterse tek
basina ¢alisabilir. Bana vakit kaybi gibi geliyor. Sanal miizede de 6grenmek bence
bir vakit kaybi. O yiizden odev yazdim. Vakit kaybt olur.”

SE7 186 kodlu 6grenci Okulda sosyal bilgiler dersinde Ogrenilenlerin kisa
stireli akilda kalan bilgiler olarak degerlendirilmis. Ve anlatilan bilgilerin tamamen
yok olacagini sdylemistir. Okulda 6grenmeye oranla miize daha fazla sevilmis ve 0
anlar ¢cok degerli goriilmistiir. Diger hicbir seyle kiyaslanamayacak kadar 6nemli
oldugunu sdylemistir. Sanal miizede Ogrenci 6dev yapmanin faydali bir sey
olmadigini ve bosa harcanan zaman olarak gérmiis, sanal miize 6gretmen tarafindan
Odev olarak verilmisse eger 6grenci bu iliskilendirmeyi yapmis olabilir.

6K7-201 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su ciimleler ile agiklamistir:

Okulda: Orgii 5rmeyi 6grenmek

“Ciinkii orgii ormeyi 6grenmek kadar zor ve sikicidir. Ve ogrendigimizde de
orgii ormek de tadi olan gurur gibi gurur vericidir.”

Miizede: Zaman makinesi
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“Ciinkii canli canli o tarihi esyalari gérmek insana sanki eski zamanlar
donmiis hissiyati veriyor bana gore.”

Sanal Miizede: Aci biber

“Acit biber gibidir. Ciinkii her ne kadar bilgisayardan bir yerler gezip
gormek giizel tath degisik bir his gibi gelse de icten ice goziimiize ve bedenimize
zarar yani act verir. Kendisini daha gururlu hissettirdigini ifade etmigtir.”

6K7-201 kodlu 6grenci okulda sosyal bilgiler dersini oldukca zorlayici, sikict
bulunmus. Fakat 6grenildiginde kendisini daha gururlu hissettirdigini ifade etmistir.
Miizede canli bir sekilde tarihi esyalar1 gormek ile zamanin gercek bir yolculugunu
deneyimlemek arasinda bir benzerlik kurdugunu belirtmistir. Sanal faydali oldugu
kadar zarar veren bir uygulama oldugu sdylenmis ac1 biber yemek insana nasil acitsa
da sevilen ve yemekten vazgecilmeyen ama yine de zarar verdigini sdylemistir.

6K8-206 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su cimleler ile agiklamistir:

Okulda: Oyun

“Clinkii 6gretmen komik anlattig: icin biraz oyun gibi geliyor ve ogretmen
derse boyle etkinlikler agiyor ve biraz oyun gibi geliyor bana ve ¢ok giizel.”

Miizede: Gergekeilik

"Gergek olarak yamina gidip goriiyorum yani ¢ok giizel bir durum”

Sanal Miizede: Bos durmak

“Ben sikildigim zaman hep yani sikildigim zamanlar bos durdugum. Clinkii
sanal miizede gidiyorum. Yani giriyorum. Sikilyyorum ¢iinkii oturdugum yerden
stirekli telefona bakiyorum ve orada yani gercek olarak gidip goremiyorum onlara
yvakindan bakamiyorum ve rehber anlatimlart filan bazilarinda yok zamanlardir.”

6K8-206 kodlu 6grenci dgretmenlerini oldukga eglenceli buldugu i¢in sosyal
bilgiler dersini oyuna benzetmistir. Etkinliklerle zenginlestirildigi igin &grenci
merkezli bir 6gretim oldugu diislinlilebilir. Ve bu dersten mutlu oldugunu
belirtmistir. Miizedeki eserler gercek olmasi sebebiyle ve bunlart gérmeyi olumlu
karsiladigin1  vurgulamistir. Sanal miizeyi islevsiz gormektedir. Siirekli aym
konumda olmaktan ve eserleri yeteri kadar inceleyememekten, yeterli anlatimin

olmamasindan yakinmuistir.
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1K5-7 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su climleler ile agiklamistir:

Okulda: Lunapark

“Ciinkii sosyal dersler kadar bana eglenceli geliyor. Seviyorum yani.

Miizede: Sark1

“Sarki bana iyi geliyor. Miizeye gittigimde de kendimi ¢ok mutlu
hissediyorum.”

Sanal Miizede: Sikici

“Sikict oldugu i¢in bana sikici geliyor. Dersi de bana sikici geliyor onunla
iliskilendirdin.”

1K5-7 kodlu 6grenci okulda sosyal bilgiler dersini oldukga eglenceli bulmus
ve oyun parkina benzetmistir. Miizede sosyal bilgiler egitimini sevdigi baska bir
hobisi ile eslestirmis ve bu durumdan hosnut oldugunu dile getirmistir. Ogrenci sanal
miizeyi sikici bulmaktadir. ( Bilisim dersi ile iligkilendirilmis olabilir.)

ODAK GRUP CALISMASI

1E8-62 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su ciimleler ile agiklamistir:

Okulda: Tahta

“Ciinkii tahtadan igledigimiz icin dersi ve digerlerini de miizede ve sanal
miizede gormemize goére biraz daha sikict gegtigi i¢in buna benzettim.”

Miizede: Esya

“Clinkii daha gezip gordiigiimiiz seyleri geze bildigimiz ve béyle altindaki
bilgileri okuya bildigimiz igcin buna benzettim.”

Sanal Miizede: Telefon

“ Ctinkii telefon, tablet, bilgisayar gibi yerlerden girip geze bildigimiz i¢in”

1E8-62 kodlu 6grenci Okulda sosyal bilgiler 6grenmede konu merkezli bir
yaklasim sdz konusudur. Ogrencide siif malzemeleri ¢agrisimi yapmaktadir ve bu
durum ona sikic1 gelmektedir. Miizede ise gezdigi miizelerdeki gordiigii eserler ile
iliskilendirmistir. Sanal miizede O6grenmeyi ise baglantiy1 teknolojik aletler ile

kurmustur.
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1E7- 49 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su ctimleler ile agiklamistir:

Okulda: Siradanlik

“Siradanliga ve 6greticiligi benzettim.”

Miizede: Miikemmel

“Ciinkii gezip gordiigiimiiz yerleri ben bence akilda kalmas: daha giizeldir.”

Sanal Miizede: Ortalama

“Sanal miize ortalama giizel ve ayrica sanal miize de gezdigim miize.
Miizedeki bilgi 6greniyoruz. Bu da onun giizel bir yani.”

1E7- 49 kodlu 6grenci okulda sosyal bilgiler dersini monoton ve farkli bir
seyin olmadigi bir ders olarak yorumlanmistir. Miizede gezerek ve gorerek
ogrenmeyi daha kalict bulmustur. Ve kendini miizede daha mutlu hissettigini
belirtmistir.  Sanal miizenin bilgilendirici oldugunu dile getirmistir miize gibi
degerlendirmis ancak sanal miizeyi daha az sevdigini dile getirmistir.

1K7-15 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su ctimleler ile agiklamistir:

Okulda: Hayvanat bahgesi

“Biraz garip ve genel benzetme oldu. Hatta biraz fazla benzedi. Ama soyle
benzetme su acidan benzettim. Bizim okulda sosyal bilgiler dersi actigimizda ben ve
bir égrenci disinda derse katilanlarin sayist cok az oluyor. Ogretmen dinlenmiyor ve
ayrica eski ¢aglar hayvanlar deyince bu tiir seyler aklima geldi, bu yiizden boyle
benzetmeye yazdim. Derse ilgi ve alaka az oldugu i¢in ve etrafta biiyiik bir curcuna
oldugu igin derste. Bu yiizden hayvanat bahg¢esinde benzettim. “

Miizede: Uraniis

“ Hem kiigiik bir tren var hem de garip bir sey. Miizede sosyal bilgileri
ogrenirken bir nevi tarihte geri gidiyoruz. Eski ¢aglarda seyler ve bambaska bir
ortama giris yapiyoruz. Bu yiizden ben Uraniis benzettim ama Uraniis gitmek
imkansiz bir sey. Bunu da alakasi var tabi. Kiiciikken de gezilere gittigimde hep bir
aksilik ¢ikard: ve gitme sansim ¢ok az olurdu. Bu yiizden miize deyince, gezi deyince
bu tarz seyler aklima geliyor.”

Sanal Miizede: Sabir egitimi
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“Ciinkii miizede olacagimizdan dolayt ilgi ve alaka 6gretmene ¢ok azaliyor.
Ayrica etraftaki seyler ilgi ¢ekici oldugu icin genellikle ilgi yogunlugu o tarafa dogru
cekilivor. Ben de bu yiizden sabwr egitimine benzettim. Ogretmenler acisindan
yorumladim.”

1K7-15 kodlu 6grenci okulda sosyal bilgiler egitimini hayati deneyimi ile
bagdastirdig1 i¢in benzetmeyi de o sekilde yapmistir. Smifin atmosferinden hig
memnun olmadigini ve dgrencilerin 6gretmeni dinlemediginden o ortami her tiirlii
ses kirliligi yapan hayvanlara benzetmistir. Miizede ise gittigi mekan ve eserlere
baktiginda eski yaganilan tarihe gitmenin miimkiin olmamasini Uraniis’e gitmekle es
deger gormiistiir. Eskilere gitmek onda olumlu duygular uyandirmistir. Sanal miize
siif ortaminin disiplinsizliginden yakinildigi i¢in 6gretmen gozii ile yorumlanmis ve
cok sabir isteyen bir uygulama oldugu belirtilmistir.

1K8-27 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su cimleler ile agiklamistir:

Okulda: Tarihte bir gezi

“Isledigimiz konularda Sgrendigimiz bilgiler sanki bizi ge¢mise gétiiriiyor
gibi hissettigim i¢cin boyle bir seyle betimledim.”

Miizede: Eski caglar

“Orada eski ¢aglardan kalma insan insanlara ait egyalar veya kalintilar
oldugu icin bu benzetmeyi yaptim.”

Sanal Miizede: Gegici gilizellik

“Ciinkii orada gordiigiimiiz seyleri ger¢ekte olamasa da goriiyoruz. Harika.
Bazen eserler oluyor fakat bunlar gegici bir siire oldugu igin boyle bir benzetme
yaptim.”

1K8-27 kodlu 6grenci okulda sosyal bilgiler dersi 6grenilen konularla beraber
tarith yolculuguna benzetilmistir. Degerlendirme: Miizedeki de eserler iizerinden
degerlendirme yapilmistir. Sanal miizede eserlerin giizelligine vurgu yapilmis, fakat
ogrenmenin kalict olmadig1 gegici bir 6grenme oldugu ifade edilmistir.

18K-26 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su ciimleler ile agiklamistir:

Okulda: Lunaparka
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“Ciinkii ¢ok eglenceli oluyor ve okulda da sosyal bilgiler dersi islemek bana
gore ¢ok eglenceli gegiyor.”

Miizede: Riiya

“Clinkii riiyalar genelde giizel olur ve hemen kisa bir sekilde biter. Miizede
de bu sekilde zamanin nasil gegtigini anlamiyorum. O yiizden de riiyaya benzettim.”

Sanal Miizede: Bilisim dersi

“Ciinkii bilisim dersi ¢ok sikici geciyor benim icin. Sanal miizede bilisim
dersinde dikkatimi veremiyorum. Sanal miizede de aym sekilde dikkatimi
veremiyorum.

18K-26 kodlu 6grenci okulda sosyal bilgiler eglence parki ile iliskilendirilmis
ve Sosyal bilgiler dersinde mutlu oldugu vurgulanmistir. miizede gecirdigi vakti
gercek olamayacak kadar giizel oldugu belirtilmistir. Ve hemen sona erdigini dile
getirmigtir. Sanal miize daha onceki dersleri ile iliskilendirilmis ve o dersin
kendisinde uyandirdig1 olumsuz hisler agiklanmaistir.

1K5-10 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su ctimleler ile agiklamistir:

Okulda: Hayvanat bahgesi

“Hocam ben de S. ile tesadiif olarak aynisini yazmisim. Ciinkii onceden
dedigim gibi sinifta kimse dinlemiyor, herkes konusuyor. Yani herkes ayri bir hayvan
sesi ¢ikarvyor gibi diisiindiim bunu. O yiizden hayvanat bahgesi yazdim.”

Miizede: Isik

“Ciinkii yeni bir bilgi kaynagi olarak diistindiim. Ciinkii miizede daha ¢ok sey
ogrenebiliriz. Hem ogrendiklerimizi gorebiliriz.”

Sanal Miizede: Eglenceli

“Ctinkii akilli tahtadan miizeyi gezmek eglenceli olabilir ¢iinkii hi¢ denemedik
onceden ama sinifta eglenceli bir aktivite olur diye diistiniiyorum.”

1K5-10 kodlu 6grenci okulda Sosyal Bilgiler dersini bir dnceki 6grenci ile
ayni seyleri yazmustir. Siif ortaminin diizensizligi, arkadaglarimin disiplinsizligi
onun i¢in bir hayvanat bahgesi atmosferini hatirlatmistir. Miizede 6grendigi konular

gordiiglinde daha 1iyi pekistirebilecegini ve miizede daha eglenebilecegini
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belirtmistir. Sanal miizeyi heniiz denemese bile 6n bilgi olarak eglenebilecegini
diisiindiigiinii soylemistir.

2E8-94 kodlu 6grenci Sosyal bilgilerle ilgili okulda, miizede, sanal miizede
olusturdugu metaforlar1 ve nedenini su ciimleler ile agiklamistir:

Okulda: Bir kas kiitlesi

“Ben sosyal bilgileri ¢ikolatayla kas kiitlesine benzetmistim Kas kiitlesi yani
boyle. boyle yapwp bir anda bwraktigimizda aklimizdan gittigi icin oyle bir érnek
verdim.”

Miizede: Cikolata

“Sosyal bilgiler dersi isledik¢e daha ¢ok islememiz gerektigi icin ve tadi
damagimizda kaliyor. Anlattik¢a daha ¢ok anlatmak icin, tarih bilgimizi daha ¢ok
gelistirmek icin Goriip, goriip o beynimizin gordiigii seyleri aklimizda daha kalici
oluyor. O yiizden de miize gezmeyi seviyorum. “

Sanal Miizede: Simsek

“Sosyal bilgiler 151k gibidir, 151k hizi gibidir. Yani ¢ok hizli gecer ve her sey

¢ok zevkli olur. Sosyal bilgileri seviyorum. Zevkli bir ders”

2E8-94 kodlu 6grenci okulda sosyal bilgiler dersini c¢alistikga daha kalici
oldugunu fakat calismayr biraktifinda yok olup gidecegini anlatmistir. Miizede
sevilen tadina doyum olmayan, bir yiyecege benzetmis. Anlatildik¢a daha fazla bilgi
Ogrenilecegi belirtilmistir. Cok sayida duyu organina hitap ettiginde dersin daha
kalict oldugu vurgulanmistir. Sanal miize i¢in genel olarak zevkli degerlendirilmis ve

cok cabuk gectigini belirtmistir.

4.4. Ortaokul Ogrencilerinin Okulda, Miizede ve Sanal Miizede Sosyal Bilgiler

Ogrenmeye Yonelik Goriis ve Deneyimleri Nelerdir?

Bu boliimde ortaokul 6grencilerinin “okulda, miizede ve sanal miizede sosyal
bilgiler 6grenme” kavramina yonelik gelistirdikleri metaforlar, ¢izimle ve goriismeler
ile ilgili olarak elde edilen bulgular karsilastirilarak analiz edilmistir. Veriler tablo 27
ve tablo 28’de gosterilmistir.
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Tablo 27: “Ortaokul Ogencilerinin Okulda, Miizede ve Sanal Miizede Sosyal

Bilgiler Ogrenmeye Yonelik Goriis ve Deneyimleri” Verilerinin Karsilastirilmast

Metafor Okulda Sosyal Bilgiler Miizede Sosyal Sanal Miizede Sosyal
Ozellikleri Ogrenme Bilgiler Ogrenme Bilgiler Ogrenme
Ogrenci Sayis1 216 216 216

Toplam Metafor 190 148 173

Sayis1

En Sik Kullanilan
Metaforlar

Temel
Benzetmeler

Olumlu Goriis
Ve
Olumsuz Goriis

Tarih, Kitap, Bilgi

Bilgi Edinme Siireci,
Ders Alma

Olumlu: %74.21
Olumsuz: %25.79

Gezi, Tarih, Eski

Gezinti, Tarihi
Deneyimleme

Olumlu: %87.84
Olumsuz: %12.16

Teknoloji, Telefon,
Isinlanma

Teknoloji Kullanma,
Eglenceli Oyunlar

Olumlu:; %79.77
Olumsuz: %20.23

Algilanan Karisik Algi, Genellikle — Genellikle Olumlu Genellikle Olumlu,
Deneyimler Olumlu, Bazen Olumsuz Ve Heyecanlt Bazen Olumsuz
Tablo 28: “Ortackul Ogencilerinin Okulda, Miizede ve Sanal Miizede Sosyal

Bilgiler Ogrenmeye Yonelik Goriis ve Deneyimleri” Verilerinin Karsilastirilmast

Cizme-Yazma
Formu

Okulda Sosyal

Miizede Sosyal Bilgiler

Sanal Miizede Sosyal

Ozellikleri Bilgiler Ogrenme Ogrenme Bilgiler Ogrenme

Cizimlerdeki Ders kitaplart, E:;ﬁ;rsltatnatrlﬁfil’v?lgl Akill1 tahta, tabletler,

Materyaller slaytlar, tahta Kiiltiirel eserler bilgisayarlar vs.

Orencinin Pasif dinleme, Aktif katilim, 6grenci Aktif katilim, 6grenci

thrmml 6gretmen merkezli odakl1 6grenme, grup odakl1 6grenme,
Ogrenme caligsmalar1 bireysel calisma
Merkezi Rehber Rehber

Ogretmenin Ders anlatimu, Rehberlik, bilgi Rehber ve bilai

Rolii Ogrenci aktarimi, eserlerin aktaricist g
yonlendirmesi aciklanmasi

Ogrenme Statik, bilgi aktarim1 ~ Dinamik, kesif ve Dinamik, kesif ve

Ortami odakl deneyim odakli deneyim odakli

Eserlere - . ..

Odaklanma Diisiik Yiiksek Yiiksek

Teknoloji Swurly akalli tahta S BAKSEL A ilgisayar, tablet,

Kullanimi kullanimi 6gregne Y telefon kullanimi

Ogrenme Sinirht Yiiksek Yiiksek

Deneyimi

Ders odakli

Miize odakli

Teknoloji odakl
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Tablo 27’ye bakildiginda her iic 6grenme ortami da, Ogrencilerin farkli
metaforlar kullanarak sosyal bilgiler 6grenme deneyimini betimlemek icin
kullandiklar1 gdzlemlenmektedir. Ogrencilerin her ii¢ durumda da 6grenme
deneyimini pozitif veya negatif olarak algiladiklari gériilmektedir. Ogrenci sayisi her
lic durumda da aynidir (216).

Kullanilan metaforlar her 6grenme ortaminda farklilik gostermektedir.
Okulda sosyal bilgiler 6grenme durumunda daha ¢ok "bilgi", "ders" ve "kitap" gibi
kavramlar kullanilirken, miizede sosyal bilgiler 6grenme durumunda "gezi", "tarih"
ve "eski" gibi kavramlar 6n plana ¢ikmaktadir. Sanal miizede ise "teknoloji",
"telefon" ve "1sinlanma" gibi kavramlar daha yaygin olarak kullanilmaktadir.

Temel benzetmeler her grenme ortaminda farklilik gostermektedir. Ornegin,
okulda sosyal bilgiler 6grenme durumunda 6grenciler ders alma ve bilgi edinme
stireci olarak goriirken, miizede sosyal bilgiler 6grenme durumunda gezinti ve tarihi
deneyimleme gibi kavramlar 6ne ¢ikmaktadir. Sanal miizede ise teknoloji kullanma
ve eglenceli oyunlar gibi kavramlar temel benzetmeler arasindadir.

Algilanan deneyimler her Ogrenme ortaminda farklilik gostermektedir.
Ornegin, okulda sosyal bilgiler dgrenme durumunda o6grencilerin deneyiminde
karigik bir gorlis vardir (genellikle olumlu bazen olumsuz), miizede ise genellikle
olumlu ve heyecan vericidir, sanal miizede ise genellikle olumlu bazen olumsuz
deneyim vurgusu vardir.

Tablo 28 incelendiginde okulda sosyal bilgiler 6gretiminde 6gretmenin sinifin
merkezinde, dersi anlatan ve kontrol eden figiir olarak gosterilmistir. Miize ve sanal
miizede ise 6gretmen daha ¢ok rehber ve bilgi aktaricisi olarak resmedilmistir.

Cizme-yazma formlarinda yer alan materyaller okulda sosyal bilgiler
o0greniminde ders kitaplar1 gibi geleneksel 6gretim araclarina ek slaytlar ve akilh
tahta gibi materyallere odaklanilmistir. Miizede sosyal bilgiler 6greniminde sergi
stantlar, bilgi kartlar1 ve eserlerin ¢esitli detaylarina vurgu yapilmistir. Sanal miizede
sosyal bilgiler Ogrenimine bakildiginda 0&grenciler akilli tahta, tabletler ve

bilgisayarlar gibi teknolojik arag¢lar1 kullanirken tasvir edilmistir.



161

Okulda sosyal bilgiler 6greniminde 6grenciler daha ¢ok pasif ve siralarinda
oturur vaziyette, 0gretmenin ise ayakta ve dersi aktif bir sekilde yonlendirdigi
resmedilmis, miizede sosyal bilgiler 6grenmede ise 6grenciler, miizede sergilenen
eserlere ve sergi diizenlemelerine detayli bir sekilde odaklanmis bi¢cimde ¢izilmistir.
Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmede ise genellikle 6grencilerin kendilerinin,
O0grenme deneyimini, aktif bir sekilde yonlendirdigi resmedilmistir.

Elde edilen bulgulara gore, okulda sosyal bilgiler 6greniminde, verilere dayali
olarak olusturulan kategorilere bakildiginda, O6gretmen merkezli bir yaklasimin
hakim oldugu goriilmektedir. Miizede sosyal bilgiler Ogrenimine dair ulasilan
verilerde; G6grenci, dgretmen ve konu merkezli yaklagimlarin birlikte var oldugu
belirlenmistir. Ogrencilerin, bu {i¢ yaklasimi da benzer diizeyde degerlendiren
aciklamalara sahip olduklar1 tespit edilmistir. Sanal miizede sosyal bilgiler
ogrenimine iliskin elde edilen verilerde, 6grenci ve konu merkezli yaklasimlarin
birbirlerine benzer degerlere sahip oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin, bu iki

yaklasimi da degerlendiren agiklamalara sahip olduklar belirlenmistir.
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BOLUM V

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1. Tartisma ve Sonug

Arastirma, ortaokul 5, 6, 7 ve 8. sinifta okuyan 6grencilerin okulda, miizede
ve sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik diistincelerini belirlemek adina
yapilmigtir. Toplanan veriler 1s1ginda olusturduklar1 metaforlar incelenmis 216
ogrenciden toplamda 600 metafor elde edilmistir. Bu metaforlardan 93 adeti gegersiz
metafor kategorisinde ayiklanmig, geriye toplamda gecerli 507 adet metafor
kalmistir. Ug alt baslikta incelenen metaforlarin 173 adedi okulda sosyal bilgiler
O0grenmeye yonelik gelistirilen metaforlar, 148 tanesi miizede sosyal bilgiler
O0grenmeye yonelik olusturulan metaforlarken 186 adet metafor ise sanal miizede
sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik gelistirilen metaforlardir. Ayrica d6grencilerle yari
yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak goriismeler yapilmis. Calismaya katilan

ogrencilerin olusturdugu metaforlar ve resimleri derinlemesine incelenmistir.

5.1.1 Ortaokul Ogrencilerinin Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenmeye Yonelik

Goriis ve Deneyimlerine Iliskin Tartisma ve Sonuglar

Bu ¢alismada elde edilen bulgular dogrultusunda ortaokulda sosyal bilgiler
ogrenmeye yonelik ogrenciler tarafindan 173 metafor gelistirilmistir. Olusturulan
metaforlardan bazi ornekler su sekildedir : “Tarih (f=12), Kitap (f=11), , Hayat
(=9), Ders(f=7), Isik(f=7), Giines (f:=6), Deniz (f=2), Kartopu (f=1), Halat(f=1),
Riiya(f=1), Empati(f=1) vb.”

Verilere bakildiginda en sik tekrar edilen metafor “tarih (f=12)tir. Ogrenciler
sosyal bilgiler dersini tarih ile bagdastirmis, isledikleri derslerde tarih bilgilerinin
yogun olmasi sebebiyle 6grenciler sosyal bilgiler dersini tarih ile 6zdeslestirdiklerini
aciklamalarinda belirtmislerdir. Tekrar edilen diger metaforlar ise “Kitap (f=11)” ve
“Bilgi (f=10)”dir. Ogrencilerin agiklamalar ile karsilastirildiginda, Kitap ve bilgi
metaforlarini benzer 6zelliklerde kullandiklarini, 6grenciler daha ¢ok sosyal bilgileri
bir kitap gibi bilgilendirici ve igeriginde genis bilgiler barmndirmasina

dayandirmaktadirlar. 7. smif Ogrencileri ile benzer bir g¢alisma yiiriitmiis olan
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Berksan’in (2018),  “Ortaokul Ogrencilerinin Sosyal Bilgiler Dersine Y®&nelik
Metaforik Algilarr” adli aragtirmasinda Ogrencilerin  “tarih, bilgi, hayat” gibi
metaforlar iirettikleri goriilmiistiir. Ogrenciler, Sosyal Bilgiler dersi igin bu
metaforlart segme nedenlerini yasamlarini yonlendirmek, rehberlik etmek ve
aydinlatmak olarak ifade etmislerdir. Bu ¢alismada da 6grenciler; benzer metaforlar
kullanarak sosyal bilgiler dersini anlamlandirdiklar1 goriilmiistiir.

Elde edilen bulgular 1s18inda okulda sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik
metaforlar bes alt kategoriye ayrilmistir. Bu 6grenci metaforlarina dayali olarak
belirlenen kategoriler, sosyal bilgiler dersinin farkli yonlerini ve ogrencilerin
goriislerindeki cesitliligi yansitmaktadir. Bu kategorilerin tartigilmasi ve ortaya ¢ikan
sonugclar:

Bilgiye Giden Yolda Sosyal Bilgiler Dersi: Ogretmen ile Bilgi Yolculugu: Bu
kategorideki ogrenciler, sosyal bilgiler dersini bir bilgi yolculugu olarak
tanmimlamaktadir. Ogrenciler, dgretmenleri aracilifiyla bilgi edinmenin bir siireg
oldugunu vurgulayarak, kitap, gilines gibi metaforlarla dersin Onemini ifade
etmislerdir. "Bilgi" kelimesinin sik¢a kullanilmasi, 6grencilerin dersin temel
amacinin bilgi edinmek oldugunu diisiindiiklerini gdstermektedir. Ogrenciler, sosyal
bilgiler dersini d6gretmen merkezli bir yaklasim olarak gérmektedir. Metaforlarinda
sikca gecen "Ogretmen," "ders" ve "kitap" gibi kavramlar, Ogrencilerin sosyal
bilgileri edinme siirecini O6gretmenleri araciligiyla bir bilgi yolculugu olarak
gordiiklerini  yansitmaktadir. Ogrenciler, sosyal bilgiler dersini &gretmenler
tarafindan saglanan bilgilerle iligskilendirerek, 6gretmenin bir bilgi kaynagi ve rehber
olarak 6nemli bir rol oynadigini diisinmektedirler. Bu 6grenci goriisleri, 6gretmenin
dersin merkezinde oldugunu ve ogrencilere bilgiyi aktarmakla sorumlu oldugunu
vurgular. Bu durum, ogrencilerin dersin 6gretmen odakli bir yapida oldugunu
diisiindiiklerini gdstermistir. Tel (2016) tarafindan yapilan “Ortaokul Ogrencilerinin
Sosyal Bilgiler Dersinde Ogrenci Merkezli Ogretim Yaklasiminin Uygulanmasina
Mliskin Goriisleri” adl ¢alismanin bulgularina gore, dgrencilerin simf i¢i ve disindaki
etkinliklerde istenilen diizeyde aktif olmadigi, grup calismalarinin ve ekip tabanli
etkinliklerin yeterince vurgulanmadigi, genellikle 6gretmenin lider rol oynadigi ve

ders anlatiminda geleneksel sunus yoOntemlerinin tercih edildigi goriilmiistiir.
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Arastirmacinin 6grenciler ile yaptig1 goriismelerde 6gretmenlerin dersi diiz anlatim
yoluyla kendilerinin anlattig1 vurgulanmis, 6grencilerin cogunlugunun dersi eglenceli
bulmadig1r sonucuna ulasilmistir. Bu calismanin bulgularina baktigimizda ise
O0gretmenlerin siif ortaminda daha aktif rol oynadigi, 6grencilerin pasif rol oynadigi
sonucuna varilmig, bu yOniiyle benzer sonuglara ulasildigi goriilmiistiir.
Arastirmadan farkli olarak bu c¢alismanin bulgularinda Sosyal Bilgiler dersini
eglenceli bulan 6grenci sayisinin dersi sikici bulan 6grenci sayisina gore daha fazla
oldugu goriilmektedir.

Eglenceli ve Keyifli Ogrenme Deneyimi: Sosyal Bilgilerin ilgi Cekici Yiizii:
Bu kategori, 6grencilerin sosyal bilgiler dersini eglenceli ve keyifli bir deneyim
olarak gordiiklerini ortaya koymaktadir. "Lunapark" gibi metaforlarla derse
katilmanin bir ¢esit oyun veya eglence oldugunu ifade eden 6grenciler, bu dersin
sikic1 olmadigmi ve dgrenmenin eglenceli olabilecegini diisiinmektedir. Ogrencilerin
bir diger onemli goriis kategorisi, sosyal bilgiler dersini eglenceli ve ilgi ¢ekici bir
deneyim olarak gormeleridir. Berksan, (2018) tarafindan yapilan arastirmaya
bakildiginda arastirma igeriginde yer alan eglence kategorisi altinda 6grencilerin
sosyal bilgiler dersini keyifli, eglenceli bir ders olarak gordiikleri anlasilmaktadir.
"Lunapark," "eglence merkezi" ve "oyun" gibi metaforlar, 6grencilerin dersi keyifli
bir etkinlik olarak degerlendirdiklerini yansitmaktadir. Bu 6grenci goriisleri, dersin
ogrenci merkezli bir yapida oldugunu ve 6grencilerin derse katilimini artirmak, ilgi
cekmek ve motivasyonlarini yiiksek tutmak adina cesitli etkinliklerin kullanildigini
gostermektedir. Bu durum, 6grencilerin sosyal bilgiler dersini sadece bilgi edinmekle
kalmayip, ayn1 zamanda keyifli bir deneyim olarak da gordiiklerini vurgular. Bu
veriler aragtirmanin sonuglarini destekler niteliktedir.

Gecmisle Baglanti Kurma Sanati: Sosyal Bilgilerin Tarihi Perspektifi:
Ogrenciler, sosyal bilgiler dersini ge¢misle baglanti kurma sanati olarak
adlandirarak, tarihle ilgili metaforlar1 sik¢a kullanmislardir. Bu, 6grencilerin dersin
tarihsel perspektifini vurgulayarak ge¢misle baglanti kurmayi 6nemsediklerini gz
Oniine sermektedir. "Tarih" kelimesinin yogun kullanimi, 6grencilerin bu dersin
tarihsel 6nemini bildiklerini gdstermektedir. Oztiirk ve Kece’nin (2015) yapmis

oldugu calismada, 6grenciler tarafindan olusturulan en fazla metaforun tarih oldugu
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goriilmiis, bu da 6grencilerin sosyal bilgileri anlamaya ¢ok daha fazla yaklastiklarini
gostermektedir. Tarih dersi ayn1 zamanda hayat ile de bagdastirilmistir. Yapilan
arastirmada 6grencilerin tarih dersini sevmesi ve sevmemesi ayni oranda zit
benzerlik gosterdigi belirtilmistir. Calisma ile benzer noktalarina bakildiginda Sosyal
bilgiler dersi gecmisle baglanti kurulmustur. Arastirma ile farkliliklarina bakildiginda
ise Sosyal Bilgiler dersini daha eglenceli bulmuslardir.

Yasamdan Ilham Alarak Ogrenmek: Sosyal Bilgilerin Yansimasi: Bu
kategori, 0grencilerin sosyal bilgiler dersini yasamdan ilham alarak 6grenme siireci
olarak degerlendirdigini gostermektedir. "hayat" kelimesinin sik¢a kullanilmasi,
ogrencilerin sosyal bilgilerin gercek yasamla baglantili olduguna inandiklarini ve bu
dersin giinliik yasamlarin1 anlamalarina yardimei oldugunu gostermektedir. Akengin
ve Kafadar (2016) tarafindan yiiriitilmiis olan ¢alismada Ogrencilerin toplumsal
hayata dair olusturduklar1 “giinliik hayat, yasam tarzi” gibi metaforlar sosyal bilgiler
dersini hayatin iginden bir ders olarak gordiiklerini kanitlar niteliktedir. Arastirma
sonucunda yer alan sosyal bilgiler dersinin 6grenciler agisindan olumlu yansimasi bu
aragtirmanin sonuglarini destekler niteliktedir. Ogrencilerin sosyal bilgiler dersine
yonelik olusturduklari metaforlar, dersin farkli boyutlarin1 ve 6grencilerin ¢esitli
goriiglerini yansitmaktadir. Dersin hem bilgi edinme siireci, hem eglenceli bir
deneyim, hem de tarihsel bir perspektif sunma ve ger¢ek yasamla baglanti kurma
acilartyla degerlendirilmesi, sosyal bilgilerin genis bir perspektife sahip bir ders
oldugunu ortaya koymaktadir. Bu metaforlar, 6gretmenlere 6grencilerin dersi nasil
gordiikleri konusunda fikir verirken, ders icerigini ¢esitlendirmek ve 6grenmeyi daha
etkili hale getirmek adina rehberlik edebilir.

Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenmeye Yonelik Cizme-Yazma Formu Analizi:
Calismada elde edilen bulgular dogrultusunda 6grencilerin ¢izme- yazma formuna
verdikleri cevaplara gore, ortaokul ogrencilerinin "okulda sosyal bilgiler 6grenme"
kavramina yonelik ii¢ farkli kategoride degerlendirmeler yapilmistir. Bu kategoriler
"Ogretmenin Bilgisinde Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenme", "Icerik Yelpazesinde
Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenme" ve "Bilgi Edinme Deneyimi Olarak Okulda Sosyal
Bilgiler Ogrenme" olarak belirlenmistir. Ulagilan bulgulara gore, &grencilerin

degerlendirmelerine gore en yiiksek oranda (%65,66) "Ogretmenin Bilgisinde
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Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenme" kategorisinde bulunduklar1 gériilmektedir. Bu
durum, 6grencilerin sosyal bilgiler dersini genellikle 6gretmenin anlatimi iizerinden
algiladiklarin1 ve 6grenme siirecini 6gretmen merkezli bir sekilde deneyimlediklerini
gostermektedir. Ikinci sirada ise "Igerik Yelpazesinde Okulda Sosyal Bilgiler
Ogrenme" (%15,82) kategorisi bulunmaktadir. Bu kategori, dgrencilerin dersin
icerigi ve konularina odaklandiklarini ve 6grenme siirecini bu igerikler tizerinden
deneyimlediklerini gostermektedir. Ugiincii sirada ise "Bilgi Edinme Deneyimi
Olarak Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenme" (%14,88) kategorisi bulunmaktadir. Bu
kategori, Ogrencilerin dersi bilgi edinme siireci olarak gordiiklerini ve 6grenme
deneyimlerini bu perspektif iizerinden degerlendirdiklerini ifade etmektedir. Bu
kategorilere dayali olarak, ¢alismada elde edilen bulgulara gére 6grencilerin genel
olarak sosyal bilgiler 6grenme deneyimini Ogretmenin bilgisine odaklanarak
yasadiklar1 sdylenebilir. Ogrenciler, dgretmenin dersi anlatimi, yonlendirmeleri ve
bilgi aktarimi {izerinden 6grenme siirecini deneyimlemektedirler.

Birinci Kategori: Ogretmenin Bilgisinde Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenme:
Calismada cizme-yazma formu sonucunda olusturulan birinci kategori, d6grencilerin
genellikle siniftaki 6gretmenlerini dersin merkezinde ve kontroliinde olan bir figiir
olarak gordiiklerini yansitmaktadir. Ogrencilerin ¢izimlerinde 6gretmenlerin dersi
anlatan, 0grencilere yonlendiren ve tahtaya yazi yazan bir sekilde tasvir edildigi
goriilmektedir. Bazi ¢izimlerde 6grencilerin eksikligi, sinif i¢inde dgrenci merkezli
etkilesim ve katilimin eksik oldugunu gosterir. Siif atmosferi, genellikle 6gretmenin
liderliginde ve bilgi aktaran bir sekilde anlatilmaktadir. Cizimlere ek olarak,
Ogrencilerin goriismelerinden elde edilen veriler de 6grencilerin olumlu ve olumsuz
deneyimlerini yansitmaktadir. Ogrencilerin ¢ogunlugu, 6gretmenin ders anlatma
tarzindan keyif aldiklarint ve Ogrenme deneyimlerini olumlu bir sekilde
degerlendirdiklerini ifade etmektedir. Ogrencilerin ders sirasinda 6gretmenleri ile
etkilesimde bulunarak eglenceli bir ortamda 6grendiklerini belirtmeleri, 6gretmenin
dersi daha gekici ve etkili hale getirdigini gdstermektedir. Ogrenci goriismeleri ve
¢izme-yazma formlari lizerinden elde edilen veriler, 6gretmenin bilgisinin 6grenciler
tizerinde olumlu bir etki biraktigini, etkilesimli bir 6grenme ortami yaratildigini ve

ogrencilerin dersi ilgiyle takip ettiklerini gostermektedir. Bu baglamda, ¢aligmadaki
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bulgulara dayanarak Ogrencilerin sosyal bilgiler dersini genellikle 6gretmenin
bilgisine odaklanarak deneyimledikleri ve 6gretmenin etkili bir sekilde bilgi aktarimi
yaptig1 durumlarda olumlu deneyimler yasadiklar1 soylenebilmektedir.

Ikinci Kategori: Icerik Yelpazesinde Okulda Sosyal Bilgiler Ogrenme:
Calismada ¢izme-yazma formu ile olusturulan ikinci kategoride ise, Ogrencilerin
sosyal bilgiler dersini icerik ve konularina odaklanarak deneyimlediklerini
yansitmaktadir. Ogrencilerin ¢izme-yazma formlarinda, ders iceriginin ders kitaplari,
slaytlar ve Ogretmenin aktardigi bilgiler etrafinda odaklandigi goriilmektedir. Bu
kategori altinda, 6grencilerin ¢izimlerinde siklikla goriilen 6grencilerin not almasi,
ders kitaplarina odaklanmasi ve dersin igerigini anlamaya calismast gibi unsurlar,
Ogrencilerin ders icerigi ile etkilesimde bulunma g¢abalarini yansitmaktadir. Ancak,
Ogrenci goriismelerinde bu kategoriye dair olumsuz deneyimler de ortaya
cikmaktadir. Birkag 6grenci, dersin igeriginin sikict oldugunu, ilgi ¢ekici olmadigini
ve Ogrenme motivasyonlarini diisiik tuttugunu ifade etmislerdir. Bu durum,
Ogrencilerin ders igerigine olan ilgisizligi ve motivasyon eksikligini gdstermektedir.
Bu baglamda, ikinci kategori altinda O&grencilerin genellikle ders icerigine
odaklandiklar1 ancak bu igerigin 1ilgi c¢ekici olmamasi durumunda olumsuz
deneyimler yasadiklar1 sdylenebilir.

Uciincii Kategori: Bilgi Edinme Deneyimi Olarak Okulda Sosyal Bilgiler
Ogrenme: Cizme-yazma formu ile olusturulan iigiincii kategori bulgular,
ogrencilerin sosyal bilgiler dersini bir bilgi edinme deneyimi olarak gordiiklerini
yansitmaktadir. Bu kategori altinda, ogrencilerin ders sirasinda bilgi edinme,
ogrenme ve anlama siireglerine odaklandiklar1 goriilmektedir. Ogrenci cizimlerinde
sitkca gozlemlenen ogrencilerin ders sirasinda not almasi, 0gretmenin aktardigi
bilgileri anlamaya caligmasi1 ve dersin konusunu anlamaya yonelik c¢abalari, bu
kategoriyi temsil etmektedir. Ancak, bu kategori altinda Ogrencilerin olumsuz
deneyimleri de ortaya ¢ikmaktadir. Ozellikle 6grencilerin bir kismi, dersin sikici
oldugunu ve ilgi ¢ekici olmadigini ifade etmislerdir. Bu durum, 6grencilerin dersi bir
bilgi edinme deneyimi olarak gormelerine ragmen, dersin g¢ekici olmamasi

durumunda olumsuz deneyimler yasadiklarini gostermektedir.
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Calismada ulasilan G6grenci goriigleri ve ¢izme-yazma formlarina dayali
olarak, sosyal bilgiler dersinin Ogrenciler {izerindeki etkileri tartisiimistir.
Ogrencilerin genel olarak ogretmenin bilgisine odaklandiklar1 ve etkilesimli bir
O0grenme ortaminda olumlu deneyimler yasadiklari goriilmiistiir. Ancak, dersin
icerigi ve konularmin ilgi ¢ekici olmamasi durumunda 6grencilerin motivasyon
eksikligi yasadiklar1 belirlenmistir. Ogrenci goriismelerinde sik¢a vurgulanan bir
diger nokta, Ogrencilerin dersin sikici oldugunu diisiindiiklerinde etkilesimde
bulunma isteksizligi yasamalaridir. Ogrenciler, dersin daha ilgi ¢ekici ve etkilesimli
hale getirilmesi durumunda daha olumlu deneyimler yasayabileceklerini ifade
etmislerdir. Yalgmkaya’nin (2015) “Ogrencilerin Cizdikleri Resimlerde Sosyal
Bilgiler Kavrami” isimli ¢alismasina bakildiginda sosyal bilgiler ders ¢izme-yazma
formlarinda 6grencilerin “tarih, kiiltiir, savas” gibi kavramlarina iligkin bilgilerin yer
almas1 ¢aligmada elde edilen verilerle benzerlik gostermektedir.  Ogrencilerin
cizimlerindeki detaylar, sinif ortaminin ve Ogretmenin etkilesiminin 6grencilerin
deneyimlerini sekillendirdigi anlagilmaktadir. Ogrencilerin dersle ilgili olumlu ya da
olumsuz deneyimlerini anlamak i¢in yapilan ¢izimler, 68rencilerin sinif atmosferini,
O0gretmenin tutumunu ve ders igerigini nasil algiladiklarini gostermektedir. Sonug
olarak, calismadaki bulgulara dayali olarak, sosyal bilgiler dersinin G6grenciler
tizerindeki etkilerinin 0gretmenin bilgisi, dersin igerigi ve Ogrenciler arasindaki
etkilesimle sekillendigi sdylenebilir. Bu nedenle, dersin daha etkilesimli, ilgi ¢ekici
ve Ogrenci odaklt bir sekilde tasarlanmasi, Ogrencilerin dersle ilgili olumlu

deneyimler yasamalarini saglayabilmektedir.

5.1.2 Ortaokul Ogrencilerinin Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenmeye Yonelik

Goriis ve Deneyimlerine iliskin Tartisma ve Sonuglar

Ortaokul dgrencilerinin miizede sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik, 148 tane
gecerli metafor gelistirdikleri goriilmiistiir. Bu metaforlara verilecek o6rnekler su
sekildedir: “gezi (f=11), tarih (1=8), Ders (f=5), Eski (f=7), Isik(f=6), esya(f=3),
seyahat(f=2), deneyim(f=1), aydinlanma(f=3), bilgi(f=1), cennet(f=1) vb.” dir.
Ulasilan bulgulara bakildiginda en sik tekrar eden metaforun “gezi (f=11)” oldugu

goriilmiistiir. Bu metaforun agiklamalaria bakildiginda 6grencilerin daha ¢ok mekan
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degisikligi yoniinden miizeleri ele aldigi ve miize gezmenin eglenceli oldugu
yoniinde goriis bildirmislerdir. Tekrar edilen bir diger metafor ise “tarih (=8)”
metaforudur. Agiklamalar incelendiginde ge¢misi 6grenme ve miizede bulunan tarihi
eserler agisindan ele alindig1 goriilmiistiir.

Benzer ¢alismalardan olan Bozdogan ve Siinbiil’iin (2016) 7.sinif 6grencileri
ile yapmus olduklari “Ortaokul 7. Sinif Ogrencilerinin ‘Miize’ Kavramina iliskin
Gelistirdikleri Metaforlar” adli ¢alismalarinda miizeler i¢in “tarih” metaforunun
kullanildigi goriilmiistiir. Calismalarin kullanilan metafor ve ge¢misi 6grenme ile
bagdastirilma noktasinda ortak benzetmeler yapilmigsa da arastirma verilerine
bakildiginda kullanilan metaforlarin ders isleme konusunu 6grencilere hatirlatmasi
noktasinda ayni anlami belirtmedikleri goriilmiistiir. Calismada miize i¢in kullanilan
tarin metaforunun daha ¢ok ders isleme konusunu &grencilere hatirlattigini, miize
denilince tarih metaforunun kullanilmasmin geg¢mis ile bugiinii baglayan kopri
olarak goriildiigii anlagilmistir. Calismada sunulan verilere dayanarak yapilan tematik
analiz sonucglarina dayanarak, 6grencilerin miizede sosyal bilgiler 6grenmeyi farkl
metaforlar araciligiyla nasil gordiikleri incelenmistir. Bu tematik analiz sonucunda
bes farkli kategoride toplanan 6grenci metaforlari, 6grenci goriislerini ve miizede
sosyal bilgiler 6grenme deneyimlerini anlamamiza yardimct olmustur. Bu kategoriler
su sekildedir: "Eglenceli kiiltiirel kesif: Miize ve sosyal bilgiler," "zamanin

nn

derinliklerinde yolculuk: sosyal bilgilerin miize seriiveni," "zamanin 1s1ltisinda sosyal
bilgiler: Nesnelerin dilinde ge¢mis," "zorlayict sessizlik: Miizede sosyal bilgilerin
sikict seriiveni" ve "gesitli bilgi sunumu: Miize ziyaretinde sosyal bilgiler".

Eglenceli Kiiltiirel Kesif kategorisi altinda, 6grenciler miizede sosyal bilgiler
O0grenmeyi bir kesif ve eglence seriiveni olarak gordiiklerini belirtmislerdir.
Ogrenciler, miizenin bir “lunapark, aligveris merkezi, film izleme ya da gezi” gibi
keyifli ve eglenceli bir ortam oldugunu diisiinmektedirler. Bu kategorideki
metaforlar, dgrencilerin sosyal bilgiler dersini ilgi ¢ekici ve keyifli bir deneyim
olarak gordiiklerini ortaya koymaktadir. Nitekim Caliskan ve Cerkez (2012),

tarafindan gerceklestirilen arastirma bulgularinda 6grencilerin miizede 6grenmeyi

eglenceli ve keyifli bulduklar ifade edilmis, bunun dogrutusunda da 6grenmeyi
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olumlu etkiledigi soylenmistir. Bu agiklamalar ¢alismanin bulgularini destekler
niteliktedir.

Zamanin Derinliklerinde Yolculuk kategorisi altinda, oOgrenciler sosyal
bilgiler 06grenmeyi tarih, ge¢mis, zaman makinesi gibi kavramlarla
iligkilendirmislerdir. Bu metaforlar, 6grencilerin miizede geg¢mise bir yolculuk
yaparak tarihi ve kiiltiirel deneyimleri deneyimledikleri fikrini yansitmaktadir. Yeter
ve Fidan’in (2018) “Ilkokul 4. Smif Ogrencilerinin Miize Metaforlar’” adh
caligmalarinda 6grenci metaforlarindan en ¢ok tarih metaforunun kullanilmasinin
sebebini Ogrencilerin daha ¢ok sosyal bilgiler gibi derslerde, tarihi miizelere
gitmesine dayandirmaktadir. Bu da arastirmanin verilerini destekler niteliktedir.
Miizenin, 0&grencilere tarihi daha derinlemesine anlama firsati sundugu
belirtilmektedir.

Zamanin Isiltisinda Sosyal Bilgiler kategorisi altinda, 6grenciler miizede
sosyal bilgiler Ogrenmeyi eski medeniyetler, 151k, asker gibi kavramlarla
bagdastirmislardir. Bu metaforlar, 6grencilerin miizede sergilenen eski nesneler ve
tarihi eserler araciligiyla gegmisi daha parlak bir 151k altinda gordiiklerini ifade
etmektedir. Miizede Ogrenme deneyiminin 6grencilere tarihi objelerle dogrudan
etkilesim ve gorsel deneyimleme firsati tanidig1 vurgulanmaktadir. Benzer sonuglara
yer verilen Kartal ve Seyihoglu (2020) “Ogrenci Bakis Agisiyla Sosyal Bilgilerde

29 9

Okul Dis1 Ogrenme Ortamlart Baglaminda “Miizeler” > adli galismada grencilerin
miizede sosyal bilgiler 6grenmeyi miizelerde gordiikleri eserlerle bagdastirdiklar1 ve
bu sebeple dgrencilerin miize denilince akillarina tarihi eserler, esyalar geldigi dile
getirilmistir.

Zorlayict Sessizlik kategorisi altinda, 6grenciler miizede sosyal bilgiler
O0grenmeyi zor ve sikici bir deneyim olarak tanimlamislardir. Bu kategorideki
metaforlar, 6grencilerin miize ziyaretini Adana kebap, ddev, tarih gibi olumsuz veya
zorlu deneyimlerle iligkilendirdiklerini gostermektedir. Miizede sosyal bilgiler
O0grenmenin Ogrenciler ig¢in zor ve sikict bir siire¢ olabilecegi vurgulanmaktadir.
Nitekim alan yazina bakildiginda Baglar (2021) tarafindan yapilmis olan ¢alismada
ve Caliskan ve Cerkez (2012) tarafindan yiiriitilmiis olan “Sosyal Bilgiler

Derslerindeki Miizeyle Egitim Uygulamalarinin Ogrenci Gériisleri Cergevesinde
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Degerlendirilmesi” adli ¢alismada bazi Ogrencilerin miize gezisini zor ve sikici
bulduklar1 yoniinde veriye ulagilmistir. Bunun nedeninin ise objelere bakip gegen ve
miize igerisinde etkinlige giremeyen Ogrencilerin bu tarz belirtiler gosterecegi
yoniindedir. Bu acidan bakildiginda 6grenci merkezli olmayan geziler 6grencilere
zor gelmektedir. Verilerin bu yonli bagdasmasi bu ¢alismanin verilerini
desteklemektedir.

Cesitli Bilgi Sunumu kategorisi altinda, 6grenciler miizede sosyal bilgiler
O0grenmeyi gezi, yerinde 0grenme, aydinlanma gibi kavramlarla bagdastirmislardir.
Bu metaforlar, 6grencilerin miizede sadece ders alinan bir ortamdan ote, gesitli
bilgilerin sunuldugu ve deneyimlendigi bir yer olarak gordiiklerini yansitmaktadir.

Sonug olarak, Ogrencilerin miizede sosyal bilgiler 6grenme deneyimlerini
farkli metaforlar araciligiyla ifade etmeleri, sosyal bilgiler dersinin goriilme bigimini
ve Ogrenme deneyimini c¢esitli yonleriyle anlamamiza olanak tanimaktadir. Bu
metaforlar, 0grencilerin miize ziyaretini sadece ders calisma siirecinin Otesinde,
keyifli, eglenceli ve derin bir 6grenme deneyimi olarak gordiiklerini ortaya
koymaktadir. Bu bulgular, sosyal bilgiler egitiminde miize ziyaretlerinin dgrenci
motivasyonu ve ilgisini artirma potansiyelini vurgulamaktadir. Yeter ve Fidan’nin
(2018) calismalarinda belirttigi {izere miizelere giden 6grenci sayisinin gitmeyenlere
oraninin daha diisiik olmasi, genellikle okullar aracilifi ile gezilerin yapilasi,
ogrencilerin maddi imkanlar, aile ilgisizligi gibi sorunlarla ylizlestigini
gostermektedir. Miizelerin egitimde aktif rol oynamasinin 6grenci motivasyonu ve
o0grenme kaliciligimi arttiracagi diisiiniildiiglinden {izerinde daha c¢ok durulmasi
gereken bir konudur. Bozdogan ve Siinbiil (2016), tarafindan yapilan caligma
sonucunda yer alan “miize kavramina ilikin biitlin 6gretim kademelerinde metafor
arastirmasi yapilmamis olmasi” ve bu sebeple alan yazinda daha fazla aragtirma
yapilmasi gerekliligi Onerilr kisminda sunulmustur. Suanki calismanin 5,6,7 ve
8.smif Ogretim kademelerinde 6grenci goriislerine basvurarak metafor arastirmasi
yapmis olmasi, alan yazindaki boslugu dolduracagi yoniinden 6nem arz etmektedir.

Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenmeye Yénelik Cizme-Yazma Formu Analizi:
Calismada ulasilan veriler 1s181nda; 6grencilerin miizede sosyal bilgiler 6grenimi

konusundaki degerlendirmeleri ii¢ kategoride incelenmistir: "Eglenceli Aktivite
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Olarak Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenimi", "Eserler Esliginde Miizede Sosyal
Bilgiler Ogrenimi", ve "Ogretmen Rehberliginde Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenimi."

Eglenceli Aktivite Olarak Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenimi: Ogrencilerin
%33.68'l tarafindan tercih edilen bu kategori, miizelerin 6grenciler i¢in eglenceli bir
O0grenme alan1 oldugunu gostermektedir. Calismada elde edilen ¢izme-yazma
formlarinda gortldigiu gibi, 6grenciler tarihi eserlere duyduklar ilgi ve meraki
cizimlerine yansitmiglardir. Bu durum, miizelerin 6grencilerin 6grenmeye olan
motivasyonunu artirabilecek etkili bir ara¢ oldugunu gostermektedir.

Eserler Esliginde Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenimi: %33.17'lik ikinci
siradaki bu kategori, 6grencilerin miizede sergilenen eserlere odaklanmayi tercih
ettigini gostermektedir. Resim 47 ve Resim 48'de oldugu gibi, 6grenciler sanat
eserleri ve tarihi objeler ilizerinden kiiltiirel miras1 kesfetmeye calismislardir. Bu
durum, miizelerin 6grencilere somut 6grenme deneyimleri sunarak tarih ve kiiltiirle
daha yakindan bag kurmalarina yardimci oldugunu ortaya koymaktadir.

Ogretmen Rehberliginde Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenimi: %32.57'lik
liclincli sirada yer alan bu kategori, 0grencilerin miize ziyaretlerinde 6gretmen
rehberligini onemsediklerini gostermektedir. Cizme-yazma formu ile elde edilen
resimlerde, 6grenciler 6gretmenleriyle birlikte eserleri inceleyerek bilgi edinmeye
caligmislardir. Bu durum, 6gretmen rehberliginin miize deneyimini zenginlestirdigini
ve 0grencilerin derinlemesine anlamalarina katki sagladigin1 gostermektedir.

Ogrencilerin miizede sosyal bilgiler 6grenimini eglenceli ve etkilesimli bir
deneyim olarak gordiikleri anlasilmaktadir. Eglenceli aktiviteler, eserlere odaklanma
ve Ogretmen rehberligi, 6grencilerin miize ziyaretlerini daha anlamli ve etkili hale
getiren faktorlerdir. Bu nedenle, sosyal bilgiler 6gretiminde miize ziyaretlerinin daha
sik kullanilmasi Onerilebilir. Sonu¢ olarak bu calisma, ortaokul Ogrencilerinin
miizede sosyal bilgiler 6grenimine yonelik goriis ve deneyimlerini anlamaya yonelik
bir ¢aba i¢ermistir. Elde edilen bulgular, dgrencilerin miize ziyaretlerini pozitif bir
sekilde degerlendirdiklerini ve bu ziyaretlerin sosyal bilgiler d6grenimine olumlu
katkilarda bulundugunu goéstermektedir. Calismanin bu sonucunu destekler
nitelikteki, Yilmaz ve Seker (2011) tarafindan yapilan “Ilkdgretim Ogrencilerinin

Miize Gezilerine Ve Miizelerin Sosyal Bilgiler Ogretiminde Kullanilmasma Iliskin
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Goriislerinin Incelenmesi” adli ¢alismalarinda dgrencilerin miize etkinliklerini gok
faydali bulduklarmi ve her zaman yapilmasi gerektigini belirtmislerdir. Eglenceli
aktiviteler, eserlere odaklanma ve Ogretmen rehberligi, O6grencilerin miize
deneyimlerini zenginlestiren temel unsurlardir. Bu sonuglar, egitimcilerin ve miize
organizatdrlerinin Ogrencileri miizelere c¢cekmek ve sosyal bilgiler 6grenimini
desteklemek icin ¢esitli etkilesimli ve eglenceli stratejiler kullanmalarinin énemini
vurgulamaktadir. Ayrica, sosyal bilgiler derslerinde miize ziyaretlerinin daha sik ve
planh bir sekilde entegre edilmesi, 6grencilerin derinlemesine dgrenmelerini tesvik

edebilir ve miize deneyimlerinin kalitesini artirabilir.

5.1.3 Ortaokul Ogrencilerinin Sanal Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenmeye

Yonelik Goriis ve Deneyimlerine iliskin Tartisma ve Sonuclar

Ortaokul 6grencilerinin sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik 173
adet gecerli metafor gelistirdigi goriilmiistiir. Kullanilan metaforlara 6rnek olarak:
“teknoloji (f=13)”, “telefon (f=9)”, “uzaktan egitim (f=5)", isinlanma “(f=7)”,
video”(f=5)", “tablet(f=4)”, film”(f=4)”, “hamak(f=1)", “riya (f=2)”, “sabwr
egitimi(f=2)", “biiyiilenme(f=1)", “korliik(f=1) vb.” metaforlar verilebilir. Verilere
bakildiginda en sik tekrar eden metafor “teknoloji (f=13)” oldugu goriilmiistiir.
Aciklamalar incelendiginde teknolojinin gelisimi sayesinde ortaya ¢ikan aletlerle
sanal miize gezilebildigi baglantis1 kurulmustur. Kullanilan diger metafor “telefon
(=9) ’dur. Acgiklamalar dikkate alindiginda sanal miizeye baglanti noktasi olarak
ogrencilerin telefon kullandigi ve bu baglamda sanal miize denilince telefona
benzettikleri sonucuna ulagilmigtir. Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik
metafor caligmasi yapilmamasi bu alanda karsilastirma yapilamamasina neden
olmustur.

Bu calisma, sanal miize ortaminda sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik 6grenci
goriis ve deneyimlerini anlamak amaciyla yapilmistir. Analiz sonuglarina dayanarak
belirlenen dort ana kategori, dgrencilerin sanal miize deneyimini ¢esitli metaforlar
araciligiyla ifade etmelerine dayanmaktadir. Asagida bu kategorilere dayali olarak
tartisma ve sonuglar sunulmustur.

Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Konforlu ve Rahat Bir Deneyim: Bu kategori,

ogrencilerin sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik "isinlanma", "isik",
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"teknoloji" gibi kavramlara benzetmelerini igermektedir. Ogrenciler, sanal miize
ortaminin konforlu ve rahat bir deneyim sunarak bilgiye kolayca ulasilabilir
oldugunu ifade etmislerdir. Bu durum, teknolojinin sundugu avantajlarla 6grenme
deneyimini daha erisilebilir ve kisisel tercihlere uygun hale getirdiklerini
gostermektedir. Ogrencilerin ¢ogu, sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmeyi ev
ortaminda oturarak, bilgisayar veya telefon kullanarak gerceklestirdikleri bir
deneyime benzetmislerdir. Bu durum, o&grencilerin kendi konfor alanlarinda
O0grenmeyi tercih ettiklerini ve sanal miizenin bu ihtiyaca cevap verdigini
gostermektedir. Ulasilan bu bulguyu destekler nitelikte olan Cinar’in (2021)
“Ogrencilerin Sosyal Bilgiler Dersinde Sanal Miize Kullanimi1 Hakkindaki Goriisleri:
Istanbul Ornedi” isimli ¢alismasinda sanal miize uygulamalarina ulasmanin
kolaylagina vurgu yapilmis, derslerde yapilan sanal miize turlarinin 6grencilerin
dersi anlamasina katki sagladigini belirtmistir. Bu agilardan arastirma bulgulariyla
benzesse de Ogrencilerin ¢ogunlugunun sanal miize uygulamalarini sevmeyerek,
kullanmak istemedikleri noktasinda galismanin verileri ile ayrismaktadir.

Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Eglenceli Kesif Yolculugu: Bu kategori,
Ogrencilerin sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmeye yonelik “oyun”, "kitap",
"video" gibi kavramlara benzetmelerini icermektedir. Ogrenciler, sanal miizede
gerceklestirdikleri  6grenme  deneyimini  eglenceli bir kesif yolculuguna
benzetmislerdir. Dasdemir (2019) tarafindan yapilan “Sosyal Bilgiler Ogretiminde
Sanal Tur Uygulamalarinin Etkisinin Incelenmesi” adli ¢alismada &grencilerle
goriigmelerden elde edilen bulgular 1s18inda sanal tur uygulamalarindan keyif
adiklari, bu uygulamalar sayesinde dersin sikicit bulmadiklarina dair sonuca
ulagilmistir. Caligmanin bulgularma baktigimizda &grencilerin 6grenmeyi sikici
olmaktan cikartarak ilgi cekici ve eglenceli bir deneyim haline getirdiklerini
gorilmektedir. Sanal tur uygulamalarina katilimda 6grenci goriisleri ve derse etkisi
yonleriyle iki calisma paralellik gdstermektedir. Ogrencilerin, sanal miizede sosyal
bilgiler 6grenmeyi "oyun oynamak" metaforu iizerinden tanimlamalari, 6grenme
stirecini interaktif ve eglenceli bir deneyim olarak gordiiklerini ortaya koymaktadir.
Bu yaklagim, 6grenci motivasyonunu artirabilir ve 6grenme siirecini daha etkili hale

getirebilir.
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Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Teknoloji ve Uzaktan Egitim: Bu kategori,
Ogrencilerin sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmeyi "teknoloji", "telefon", "tablet",
"uzaktan egitim" gibi kavramlarla iliskilendirmelerini icermektedir. Cinar, Utkugiin,
ve Gazel’in “Sosyal Bilgiler Dersinde Sanal Miize Kullanimi1 Hakkinda Ogrenci
Gortigleri” (2021) adli galismasinin verilerine bakildiginda kullanilan teknolojik
aletler kategorisinde en fazla yer alan kavramlarin “telefon ve tablet” oldugu
gorilmistiir. Caligmanin bulgularinda yer alan metaforlarda da Ogrenciler sanal
miize uygulamalarini bu teknolojik aletler ile bagdastirmustir. iki caligmanimn
bulgular1 bir¢ok noktada paralellik gdsterse de cinsiyet, ebeveynlerin egitim durumu,
verilerin toplanma bigimi ve sanal miize turu yapmayan dgrencilerin de 6rnekleme
dahil edilerek uygulama yaptirilmasi agilarindan farklilik géstermektedir. Ogrenciler,
teknolojik araclarin kullanim1 ve wuzaktan egitim yOntemlerinin sanal miize
deneyimini etkiledigini ifade etmislerdir. Bu durum, 6grencilerin teknolojik araglari
etkili bir sekilde kullanarak sosyal bilgiler 6grenmeyi tercih ettiklerini ve bu
yontemle daha kolay bir sekilde bilgiye ulastiklarini gostermektedir. Ayrica, uzaktan
egitimle birlikte sanal miizede Ogrenmenin Ogrencilere esneklik ve bagimsizlik
sagladigini sdylemek miimkiindiir.

Sanal Miizede Sosyal Bilgiler: Zorlu Anlar ve Dikkat Toplama Gii¢ligii: Bu
kategori, 6grencilerin sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmeyi "ac1 biber", "alkol",
"bilgisayar oyunu" gibi zorlu ve sikict deneyimlere benzetmelerini igermektedir.
Ogrenciler, bazen sanal miize deneyiminin sikici olabilecegini ve dikkatlerinin
dagilabilecegini ifade etmislerdir. Daniela (2020), tarafindan gergeklestirilen “Virtual
Museums as Learning Agents” adl1 arastirmada sanal miizelerin bilgi mimarisi giiglii
olsa da, malzemenin egitim degeri goz ard1 edilmektedir. Ayrica sanal miize tasarimi
icin degisikliklerin gerekliligini ve 6gretmenlerin bu platformlart 6grenme araclar
olarak kullanma 6nemini vurgulamaktadir. Bu durum, sanal miizede sosyal bilgiler
o6grenmenin her 6grenci igin ayni derecede etkili olmadigini ve baz1 6grencilerin bu
yontemi zorlayict bulabilecegini gostermektedir. Nitekim Elbay’in (2021), Cinar’in
(2021) yapmis olduklar1 c¢aligmalarda Ogrencilerin ¢ogunlugunun sanal miize
uygulamalarimi  kullanirken  zorlandigi  sonucuna ulagilmistir.  Calismanin

bulgularinda yer alan dgrencilerin sanal miize uygulamalarin1 kullanmada zorlandig:
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arastirma sonucu ile paralellik gostermektedir. Ancak Elbay’in (2021) ¢aligmasinda
yer verilen sanal miizelerdeki dekoratif unsurlara iliskin 6grenci goriisleri, bu
calismadan farkli kilan unsurudur.

Bu ¢alisma, 6grencilerin sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme deneyimlerini
anlamak amaciyla gerceklestirilmistir. Analiz sonuglari, dgrencilerin sanal miize
deneyimini ¢esitli metaforlar aracilifiyla ifade ettiklerini gostermektedir. Bu
metaforlar, 6grencilerin sosyal bilgiler 6grenmeyi konforlu, eglenceli, teknolojik ve
bazen zorlu bir deneyim olarak gordiiklerini gostermektedir.

Sanal Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenmeye Yonelik Cizme-Yazma Formu
Analizi: Bu boliimde, ortaokul 6grencilerinin "okulda sosyal bilgiler 6grenme"
kavramina yonelik ¢izme-yazma formundan elde edilen bulgular analiz edilmistir.
Ogrencilerin ¢izme-yazma formlarinda, ii¢ ayr1 kategoriye gore kodlanmistir.
Bulgulara gore, 6grencilerin sosyal bilgiler 6grenimi konusundaki degerlendirmeleri
en yliksek oranda "teknoloji esliginde sanal miizede sosyal bilgiler 6grenimi"
kategorisinde bulunmaktadir (%33.18). ikinci sirada ise "igerik temelli sanal miizede
sosyal bilgiler 6grenimi" (%32.32) ve lgiincii sirada "akilli tahta destegiyle sanal
miizede sosyal bilgiler 6grenimi" (%29.86) kategorileri yer almaktadir.

Teknoloji Esliginde Sanal Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenimi Kategorisi: Bu
kategorideki ¢izme-yazma formlarinda 6grenciler, teknolojik araglari bireysel ya da
grup halinde kullanirken tasvir edilmislerdir. Tabletler, bilgisayarlar gibi araglar
kullanilarak 6grenciler etkilesimde bulunmus, 6grenme deneyimlerini aktif bir
sekilde yonlendirmislerdir. Grup ¢alismalari, 6grencilerin birbirleriyle etkilesimi ve
ogrenci odakli 6grenme deneyimleri bu ¢izimlerde belirgin bir sekilde goriilmektedir.

Icerik Temelli Sanal Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenimi Kategorisi: Bu
kategori, Ogrencilerin miize iginde sergilenen eserlere odaklandigi ve bu eserleri
detayli bir sekilde ¢izerek zengin bir icerik olusturdugu bir perspektife isaret
etmektedir. Eserlerin cesitliligi ve zenginligi, 6grencilerin konu merkezli ¢izme-
yazma formlarinda belirgin bir sekilde ortaya ¢ikmaktadir.

Akilli Tahta Destegiyle Sanal Miizede Sosyal Bilgiler Ogrenimi Kategorisi:
Bu kategoride resmedilen sahneler genellikle Ogretmenlerin ders anlatma veya

rehberlik yapma anlarina odaklanmaktadir. Ogretmen figiirleri, 6grencilere bilgi
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aktarimini gercgeklestirirken veya sinif iginde liderlik rollerini iistlenirken tasvir
edilmistir. Sinif atmosferindeki dinamikler, 6gretmenlerin 6grencilerle etkilesimleri
tizerinden detayli bir sekilde anlatilmistir.

Goriismeler sirasinda  Ogrenciler, cesitli duygularin1  ve diislincelerini
paylasmuslardir. Ornegin, bir 6grenci sanal miize gezisini "eglenceli ve keyifli"
bulmus, bir digeri ise "¢ok az hissettigi" bir deneyim oldugunu ifade etmistir. Bu,
Ogrencilerin deneyimlerinin farklilik gosterdigini ve teknoloji destekli 6grenmenin
bireysel ilgi ve motivasyonla baglantili oldugunu goéstermektedir. Cizme-yazma
formlari, 6grencilerin teknoloji esligindeki sosyal bilgiler 6grenimi, igerik temelli
miize gezileri ve akilli tahta destekli ders anlatimi gibi yontemlere olan ilgilerini ve
bu yontemleri kullanarak 6grenme deneyimlerini nasil zenginlestirdiklerini
gostermektedir. Bu bulgular, teknoloji odakli 6grenme yontemlerinin sosyal bilgiler
derslerinde 6grenci katilimini artirma potansiyeline isaret etmektedir. Turgut (2015),
Kaya ve Okumus (2018), Sahin (2019) tarafindan yapilmis arastirmalarda
Ogrencilerin sanal miize uygulamalarina karsi olumlu tutum gelistirdikleri bulgusu
tespit edilmistir. Caligmada elde edilen bulgulara dayanarak, d6grencilerin sanal miize
turlar1 hakkinda olumlu goriisler gelistirdikleri sonucuna ulasilmistir. Bu sonuglar,

diger caligmalarla benzerlik gostermektedir.

5.1.4. Ortaokul Ogrencilerinin Okulda, Miizede ve Sanal Miizede Sosyal

Bilgiler Ogrenmeye Yonelik Goriis ve Deneyimlerine iliskin Tartisma ve Sonuglar

Sosyal bilgiler 6grenimi farkli ortamlarda farkli sekillerde tasvir edilmistir.
Analiz sonuglarina gore, okulda, miizede ve sanal miizede sosyal bilgiler 6grenimi
farkl1 yaklasimlarla gerceklesmektedir. Okulda sosyal bilgiler 6greniminde,
geleneksel araglar ve sinirli teknolojik araclar kullanilirken, miizede ve sanal miizede
daha modern araglar ve ortamlar tercih edilmektedir. Miizede sergi stantlari, bilgi
kartlar1 ve eserler, sanal miizede ise akilli tahta, tabletler ve bilgisayarlar gibi
teknolojik araglar kullanilmaktadir. Okulda 6gretmen, genellikle dersin merkezinde
bulunarak bilgileri ileten bir figiir olarak goriinlirken, miizede ve sanal miizede
ogretmen daha c¢ok rehberlik ve yonlendirme yapan, bilgi aktaricisi roliindedir. Bu
acidan miize ve sanal miizeleri ¢agdas egitimin igerisine dahil etmek miimkiindiir.

Cagdas egitim anlayisinda, bireylerin 6gretim siirecinin merkezinde oldugu kendi
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deneyimleri ile aktif rol aldigi, kalict 6grenmenin saglandig1 yapilandirmaci egitim
metodu 6ne ¢ikmaktadir. Ozrili’de (2019) yapmis oldugu calismayla; yapilandirmaci
egitim 15181nda miizelerin yerine dikkat ¢ekerek miizelerin; cagdas egitim anlayigina
uygunlugu ve etkin 6grenme ortamlar1 olusturmasina dikkat cekmektedir.

Ogrenciler, okulda daha az aktif katilim gdsterirken, miize ve sanal miizede
daha fazla etkilesime girerler ve 6grenme siirecine daha aktif olarak katilirlar. Hem
miizede hem de sanal miizede 6grenciler, eserlere odaklanma egilimindedirler. Sergi
stantlar1, eserler ve bilgi kartlar1 gibi unsurlar, 6grencilerin ilgisini ¢ekmektedir ve
O0grenme siirecinde dnemli bir rol oynamaktadir. Sanal miize ortaminda teknolojinin
kullanim1 6grencilerin 6grenme deneyimini zenginlestirmekte ve 6grencilerin daha
aktif katilimini saglamaktadir. Bu sonu¢ agisindan, Ceylan vd.’in (2021), “Sosyal
Bilgiler Dersinde Sanal Miize Kullanimi Hakkinda Ogrenci Goriigleri” isimli
calismanin sonuglariyla benzerlik gostermektedir: Calismaya gore 6grenciler Sosyal
Bilgiler dersinde gerceklestirdikleri sanal miize gezilerinin 6grenmeye olumlu katkisi
oldugunu ve ders ortamini zenginlestirerek 6grenme-6gretme siirecini eglenceli ve
keyifli hale getirdigini belirtmiglerdir. Cetin (2023) de yapmis oldugu caligmasinda
sanal miizelerin 6grenci basarisin1 daha etkili bir bigimde arttirdig1 yoniinde sonuca
ulagmistir. Miizede, O0grenciler eserlere ve sergi diizenlemelerine odaklanmis, bir
arada calismis ve etkilesimde bulunmuglardir. Miize ziyaretleri 6grencilere daha
deneyimsel ve baglamsal bir Ogrenme deneyimi sunmaktadir. Piscitelli ve
Anderson’da (2002) yapmis olduklari ¢alismalarinda benzer sonuglara ulasmislardir;
Ogrencilerin miize deneyimlerinin biiyiik 6lclide olumlu oldugunu, O6grencilerin
o0grenme algisina ve duygusal boyutuna iliskin olarak miizeleri mutlu, heyecan
verici, bir¢ok fikir edinme ve 6grenme firsati sunan yerler olarak goérdiiklerini ortaya
cikarmiglardir. Bunun yani sira miizeler 6grenme ortami olarak ogrencilere farkli
beceri ve degerlerin kazandirilmasinda etkili okul dist1 6grenme ortamlari da
sunmaktadir. Bu agidan Ata (2002), Onur (2012), Kése ve Culha Ozbas (2022), Celik
ve Utkiir Giilliihan’in (2022) da calismalarinda gecen, miizeler simif ortamlarindan
farkl1 bir yapiya sahip olarak Ogrencilere ¢esitli beceriler kazandirabilirler,
sonuglartyla ortaktir. Ayn1 zamanda her iki miize ortaminda da Ogrencilerin grup

caligmalar1 yaptig1 gézlemlenmistir. Eserler hakkinda tartisma, bilgi paylasimi ve
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birlikte kesif yapma gibi etkinlikler, ogrencilerin 0grenme deneyimini
zenginlestirmektedir. Bu agidan miize ve sanal miize uygulamalarinin 6grencileri is
birlikli 6grenmeye tesvik ettigini sdylemek mimkiindiir. Akengin’in (2014)
calismasinda ortaya koymus oldugu; ogrencilerin isbirligine dayali miize egitimi
stirecinde daha etkili 6grenmelere sahip olduklar1 gériilmiistiir, sonucu da; isbirlikli
Ogrenmenin etkisini ortaya koymaktadir.

Cizimlerde materyal kullanimi da ortamlara gore degisiklik gostermistir.
Okulda, geleneksel araglar daha 6n plana ¢ikmis (ders kitaplari), bunun yaninda
slaytlar ve akilli tahta kullanilmistir. Miizede eserlerin sergilenmesi, bilgi kartlar1 ve
sergi stantlar1 6ne ¢ikmistir. Sanal miizede ise teknolojik araglar olan akilli tahta,
tabletler ve bilgisayarlar tercih edilmistir. Sanal gergekligin hayatimiza hizli bir
bicimde girdigi bu cagda dijital materyalleri egitsel siireclerde kullanmak c¢ok
Oonemlidir. Sanal miizeler egitimde teknoloji kullaniminda olduk¢a etkili
uygulamalardir. Corrales vd.’in (2024) ortaya koymus olduklari c¢alismanin
sonuclarina gore, sanal gergeklik ile ( sanal miizeler) saglanan 6grenme ortamlari
Ogrenciler tarafindan daha etkili bulunmakla birlikte, dijital yetkinligin de
gelisiminde katki sagladig: yontindedir.

Cizimlerde 6grenci katilimi da her ortamda farkl sekillerde gerceklesmistir.
Okulda, 6grencilerin pasif bir rol oynadigi, siralarinda oturdugu ve 6gretmenin dersi
kontrol ettigi izlenimi edinilmistir. Miizede, Ogrencilerin eserlere odaklandigi,
gruplar halinde c¢alistig1 ve etkilesimde bulundugu goézlemlenmistir. Sanal miizede
ise Ogrencilerin aktif bir sekilde 6grenme deneyimini ydnlendirdigi, teknolojik
araglarla etkilesimde bulundugu ve grup caligmalari yaptigi goriilmistir. Genel
olarak 6grencilerin miize ve sanal miizeye karsi olumlu bir goriis ve deneyime sahip
oldugu belirlenmistir. Calisgkan ve Cerkez (2012), Kampouropoulou vd. (2013),
Karagdzoglu (2020), Celik ve Utkiir Giillihan’in (2021) yapmis olduklari
caligmalarin sonuglar1 incelendiginde; Ogrencilerin sanal miize ve miizeye karsi
olumlu bir tutum i¢inde olduklarina ulagilmistir.

Verilerin analizi sonucunda, sosyal bilgiler 6greniminde farkli yaklasimlarin
kullanildigr gorilmektedir. Okul ortaminda, 6gretmen merkezli bir yaklasimin

agirlikli oldugu belirlenmistir. Ancak, miize ziyaretleri sirasinda 6grenci, 0gretmen
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ve konu merkezli yaklasimlarin bir arada oldugu gdzlemlenmistir. Ayrica, sanal
miizede sosyal bilgiler 6grenimine iligskin elde edilen verilerde, 6grenci ve konu
merkezli yaklasimlarin birbirine benzer degerlerde oldugu ortaya c¢ikmustir. Bu
bulgular, 6grencilerin farkli 6grenme yontemlerini benzer diizeyde degerlendirdigini
gostermektedir. Bu ¢esitlilik, sosyal bilgilerin etkili bir sekilde Ogrenilmesi ve
Ogrencilerin farkli O0grenme tarzlarma uygun olarak desteklenmesi agisindan
Oonemlidir.

Gorligmelere dayanarak 6grencilerin verdigi cevaplara bakildiginda, metafor
ve cizme-yazma formlarina verilen cevaplar ile goriismede elde edilen veriler
tutarlidir. Goriismeler neticesinde 6grencilerin sosyal bilgiler 6grenme deneyimlerini
tanimlamak i¢in farkli metaforlar kullandiklar1 goriilmektedir. Ancak ortak bir tema,
ogrencilerin bu deneyimi eglenceli ve ilgi cekici bulduklaridir. Ozellikle miize
ziyaretleri, 6grenciler arasinda 6grenmenin eglenceli oldugu ve ilgi uyandirdigi bir
deneyim olarak nitelenmistir. Okul deneyimi daha karisik bir tablo sunmaktadir; bazi
Ogrenciler dersin monoton oldugunu ve sikici oldugunu ifade etmisken, digerleri
O0grenmenin heyecan verici bir deneyim oldugunu belirtmistir. Sanal miize deneyimi
ise, Ogrenciler arasinda farkli algilanmistir; bazilar1 teknolojinin olumlu etkilerini
vurgularken, digerleri teknolojinin olumsuz yonlerine dikkat c¢ekmistir. Bu
karsilagtirma sonucunda, sosyal bilgiler 6grenme deneyiminin Ogrenciler arasinda
farkli algilandigi ve bu deneyimi etkileyen faktorlerin cesitlilik gosterdigi
goriilmektedir. Ancak ortak bir nokta, 6grencilerin 6grenmeyi eglenceli ve ilgi ¢ekici
bulmalaridir. Bu, 0&gretim yontemlerinin ve materyallerin ¢esitlendirilerek
ogrencilerin ilgisini ve katilimin1 artirmak i¢in 6nemli bir firsat sunmaktadir.

Okulda sosyal bilgiler o6grenmeye yonelik &grencilerin  olusturdugu
metaforlar, ¢izme-yazma formu ve yari yapilandirilmis goriismelerden elde edilen
verilerden yola ¢ikarak, okulda islenen sosyal bilgiler dersinden 6grenciler memnun
olmakla birlikte 6grencilerin, daha ¢ok edilgen rol oynadigi ve aktif katilimli ders
islenen okul sayisinin az oldugu goriilmiistiir. Her ne kadar tarih ve kitap metaforu
siklikla islenmis olsa da 6grencilerin olumsuz olarak olusturdugu ¢izim ve metaforlar
da yadsinamayacak kadar c¢oktur. Yapilan goriismeler bu sonucu destekler

niteliktedir. Miizede sosyal bilgiler dgrenmeye yonelik olusturulan metaforlar,
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cizme-yazma formu ve yart yapilandirilmis goriismeler genel degerlendirmeye
alindiginda miizede 6grencilerin daha aktif ve mutlu oldugu goriilmiistiir. Ancak bu
aktiflik birebir Ogretimle iliskili olmaktan O6te Ogrencilerin hareket halinde
olmasindan kaynaklidir. Sanal miizede sosyal bilgiler 6grenmeye bakildiginda
Ogrencilerin sanal miize etkinliklerini sevdikleri ortaya ¢ikmistir. Ancak 6gretimin
birebir i¢inde olmasina karsin sanal miize uygulamalarmmin kullanim zorlugu
ogrencilerin en fazla sikayet ettigi noktalar olmustur. Ogrencilerle yapilan
goriismeler incelendiginde olusturulan metaforlar, ¢izme-yazma formu ve yari
yapilandirilmis gortismeler ile elde edilen verilerde Ogrencilerin goriisleri tutarlilik

gostermektedir.
5.2. Oneriler

Sosyal bilgiler dersiyle ilgili 68renci gorilislerinin ve deneyimlerinin
Ogretmenler tarafindan degerlendirilmesi, egitim siirecinin verimliligi agisindan
onem tasimaktadir. Bu cercevede, ders igeriginin ¢esitlendirilmesi ve Ogretim
yontemlerinin zenginlestirilmesi gerekmektedir, boylece O0grencilerin aktif katilimi
tesvik edilebilir.

Alan caligmalar1 ve saha gezileri, Ogrencilerin ders dis1 deneyimlerini
artirmak i¢in onemli bir aragtir. Miize ziyaretleri sirasinda dgrencilerin kalabaliklarla
karsilasmamas1 i¢in uygun planlamanin yapilmasi, miize kaynaklarinin etkili bir
sekilde kullanilabilmesi i¢in Ogretmenlere yonelik egitim materyalleri sunulmasi
faydali olabilir.

Sanal miizelerin egitim odakli yoniiniin vurgulanmasi ve dgretmen destekli
sanal tur uygulamalarinin kullanilmasi, Ogrencilerin daha etkili bir sekilde
ogrenmelerine yardimei olabilir. Dikkat daginiklig1 ve sikilma gibi zorluklarla basa
cikabilmek i¢in 6grencilere ¢esitli destek ve motivasyon stratejilerinin uygulanmast
onemli olabilir.

Ogrencilerle birlikte yapilan arastirmalar ve ziyaret planlarmin olusturulmast,
sanal miize ziyaretlerinin daha etkili ge¢mesini saglayabilir. Sanal miize
uygulamalarmin kullanict dostu haline getirilmesi i¢in gerekli diizenlemelerin

yapilmasi da katki saglayabilir.
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Sosyal bilgiler 6gretiminde miize ve sanal miizelerin kullanimi, 6grencilerin
tarih, cografya ve kiiltiir konularin1 daha iyi anlamalarina yardimci olabilir. Bu
nedenle, bu 6gretim araglarinin miifredata ve ders kitaplarina entegre edilmesi katki
saglayacaktir.

Okul, miize ve sanal miizede sosyal bilgiler 6grenme unsurlaryla ilgili
ogrenci metaforlari, ¢izilen resimler ve 6grencilerle yapilan goriismeler, etkinliklerin
tasariminda faydali olabilir. Bu verilerin daha genis bir kitleyle paylasilmasi ve
ogretmenlerle de paylasilmasi yararl olabilir.

Alan yazininda, okul, miize ve sanal miizede sosyal bilgiler 6grenimine
yonelik 6grenci goriis ve deneyimlerine iliskin kapsamli arastirmalara ihtiyag vardir.
Bu tiir caligmalar, farkli 6grenci gruplarinin perspektiflerini ve deneyimlerini

icererek daha genis kapsamli sonuglar elde edilmesini saglayabilir.
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gonderilen ilgi (bYde kayith cevabi yaz ve eklen, ighu yazumiz ekinds sunalmaktadr.

Bilgilerini ve gerefini rica ederim.

Prof. Dr. Niikhet HOTAR

Ek: ligi (b)'de kayith yaz: ve ekleri. (15 Sayfa)

Ba W trsen (e imznlaomnte.
Kodw: OERT2969- 1 TDC-4SVB-BF4E-

Adrsz: Xulnr Cumburiyet Blv Nu: 144, 33220
KEF Adem” deberheivmntes oot e

wnbowe awenas Aogpin
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EK 3. VALILIK iZNi

mm; VAL o 3

1M Modurlugo
Sayr E-99332089-605.01-90722012 28112023
Koma : Amgtuma lzni
(Dilan ZENGIN ARSLAN)
VALILIK MAKAMINA

llgi  Dokuz Eylal Universitesinin 13/11/2023 tarih ve E-87347630-659-795275 sanh yass.

Dokuz Eytill Oniversitesi Egitim Bilimleri Enstittisti Tlrkge ve Sosyal Bilimler Eitimi Anabilim
Dak Sosyal Bilgiler Ogreomenligi Yitksek Lisans dfrencisi Dilan ZENGIN ARSLANWM “Ortaoti/
Ohulda, Mizede ve Sanal Mizede Soxyal Bilgiler ligkin Géritg v
Wmmwmmm ilgl yanlan ile

Mmhmalmnnhmu-mm&mbmmﬂx
Ortsokullannds  uygulama tilehi komisyonumuzca uygun gocllmids olup, Tirkiys Cumhuriyeti
Anayasasi, Milli Egitim Temel Kanunu ile Tork Milll Egitiminin geoel amagianna uygun olarak, 6698
siryils Kigisel Verilerin Korunmas: Kanununs ve ylririokeeki difer tGm dizenlemelerde belirtilen hifkilm,
esas ve smaglar sylonhk teghi] etmeyecek pekilde, denctimleri ilgili okul, ilge milll egitim mddtridklon
tuafindan peroekiogtiriimek Gzere, gonflIOk csasma gore, anket galigmasmm Milli Egitim
Middrtikieri ve Okul M0AGriaklerinin desetimi, gdretimi ve scrumbalugunda yapmas: Middriagimizce
uygun poriitmektedir.

Makamlannozea da vygun gdriidogd takdinde olurlannies arz oderim.

Omer AKMANSEN
Milli Egitim Midied
OLUR
Mustafa AYHAN
Vali a,
Vali Yarduncmn
g givenls b s e
Adrer Krunh Mabalo bated Cabloni bor 33 Palpr Ongrudaem Advmt Spe v e LY gin TR obye
AN A Wighione Deatém TURAN
Tededmn, = — T Vmem Var Marerasm w Kosgni |forsas
D S P leswrns Adiwis wow bmariomes med gos LU -

L7 A _sevpbaibay s
DT ETp————— [ T ¥ . [STNS S ———
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EK 4. EBEVEYN ONAM FORMU

EBEVEYN OMNAM FORMU

Sayin Ebeveyn;

Bu galisma ortackul dgrencilerinin okulda, mizede ve sanal mizede sosyal bilgiler GEreniming
yonelik goris ve deneyimlerini ortaya glkarmak amacyyla plankznmistir. Bu calismada gocugunuza yan
yapilandirdlmis gorisme sorulzr yoneltilecek ve gdrisme formu wygulanacaktir. Cocugunuzun
arastirmaya katihim sizin olur vermenize ve gocugunuzun isteginize baghdir. Arastima slrecinde
istediginiz zaman, bir cezaya ya da yaptinma maruz kalmakszin ve higbir hakkinizi kaybetmeksizin,
¢ocufunuzun zrastirmaya katimasim reddedebilir veya gocugunuzu arastrmadan gekebilirsiniz.
Cocugunuzu ve sizi ortaya koyacak kayitlar gizli tutulacakur, kamuoyuna agiklanamaz; arastirma
sonuglarimm yayimlanmasi halinde bile kimliginiz gizli kalacaktr.

Aragtirma Siiresince 24 saat ulasilabilecek kisi Adi / Soyadi [ Telefonu:

Dilan ZENGIN ARSLAN / Tel: D[***) *#* ** **

GONULLU OLURU

"Bilgilendirilmis Gandlld Olur Formundaki tim apklamalan okudum. Bana, yukanda konusu ve amac
belirtilen arastirma ile ilgili yazl ve s82i agklama, agagida ad belirtilen sorumlu arastirmac
tarafindan yapildi. Arastirmaya cocugumun gandlli olarak katikdi@ing, istedigimiz zaman gerekgeli
veya gerekgesiz olarak arastrmadan ayrilabilecegini ve kendi istegimize bakimaksizin aragtirmac
tarafindan zrastirma disi birakilabilecegimi biliyorum. S8z kenusu arastirmaya, hichir baski ve zorlama
olmaksizin cocugumun benim nzamla katilmasim kabul ediyorum.”

Ebeveyn Ad1 Soyadi
imzas)

Tarih

Agiklamalan Yapan Kiginin Adi Soyadi -
Imzas:

Tarih
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EK 5. GONULLU KATILIMCI ONAM FORMU

GONUOLLUO KATILIMCI ONAM FORMU

Frof.Dr Banu Gulha OZBAS taralindan yardtdlen "Oraokul Ogrencilerinin Okuld s,
MU zede ve Sanal Muzede Sosyal Bilgiler Ogrenimine lligkin Gérug ve

Deneyimlert” baghkh aragtirmaya davet edilmis bulunuyorsunuz. Bu armgsurnmaya
katihp katlmama kararim vermeden dnce, aragstrmanin neden ve nasil yapilacadin
bilmeniz gerekmektedir Bu nedonie bu formun okunup anlagsiimas: blyGk Snem
tagimaktadir. EQer anlayvamadiginiz ve sizin igin agik olmayan geyler varsa, yva da
daha fazla bilgiisterseniz sorabllirsiniz. Bu galigmaya katlmak

tamamen génullilik esasina dayanmaktadir. Gahigmaya katllmama veya katildiktan
sonra herhangi bir anda galigmadan gikma hakkinda sahip=siniz. Caligmay:
yanntlamaniz, aragtirmaya katihm igin onam verdiginiz bigiminde yorumilanacaktr
Size verilen formlardakl sorulan yanitiarken kimsenin baskisi veya telkinl altinda
olmayin Bu tormilardan elde edilecek bilgiler tamamen arastirma amac e
kullamilacakur.

Aragtirmayla ligih Bilg ller:

o, Aragurmanin Amach Ornaokul dgrencilerinin okulda, mozede ve sanal mozede
sosyal bilgiler Sgrenimine yonelik gorag ve deneyimlerini ortaya gikarmakur,
d. Aragturmamn Nedeni: (0 Billmsel aragtirnma Tez caligrma s
o, Aragurmann Ongdrdlen Suresi: Kason 2023- Aralik 2023 (1 Ay)
o Aragtuirmaya Katilmas: Beklenen Katihmo/ Gonulll Sayisi: 250 ve Uzer|
1. Aragstirmamn Yapilaca Qr Yer(ler):
1)
2)
3)
1)
5)
6)

Cahgmaya Katihm Onayi:

"Yukanda ver alan ve arastirmadan Once gonullioyve / kathmaoiya verilmes| gereken
bilgiler gosteren Ayvdinlaulmig Onam Formu adh metni kendi anadilimde okudum ya
da bana okunmasmm sagladun,. Bu bilgilerin igerigi ve anlamy, yazihhve sézli olarak
agiklandr. Akhima gelen bAGtun sorulan sorma olanag) tanindl ve sorularma doyurucu
cevaplar aldim. Cahgmaya katulmadigim ya da katldiktan sonra gekildigim durumda,
higbir yasal hakkimdan vazgegmis olmayacagim. Bu kogullarla, s6z konusu
aragturmaya highir bask ve zorlama olmaksizin gonulid olarak katilmay kabul
ediyorum. Bu metnin imzal bir kopyasin aldom ™

Kauhmaomnin (Kendi el ya zis ile)

Ach-

Imzas:

(Varsa) Velayet veya Vesayet Altinda Bulunanlar lgin;
Vellveya Vasisinin (kendl el yazis: ile)

Al
Soyadir.., ..

Imzase

Not: Bu forrm, ikl nusha halinde ddzenienir Bu nushalardan bird imza Kargrliginda
gonulivu kigiyve verilln, digerid aragtirmac tarafindan saklanir
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EK 6. VERI TOPLAMA ARACLARI

Metaforiarla Sosyal Bilgiler

Burada ise sizden istenilen okulda sosyal bilgiler 6grenme, mizede sosyal bilgiler 6grenme ve sanal
mizede sosyal bilgiler 6grenme denildiginde aklinza gelen metaforlar nedenleriyle asagida buakilan
bogluklara yazmanizdir.

Metafor; Bir geyi bagka geyle anlatmoya, benzetmeye yarayan mecuzlardir. Omeging Ogretmen bir
igtkuir. Cilnkid; gevresindekileri bilgisiyle aydmlatir, (Burada Sgretmen mecaz olarsk 1513a benzetilmistie
ve bu bir metafordur. )

Okulda 505yal DIBHEr OFMBNME w.uvvciosicisssimsmtsmstartsisiadssssstinsis gibidir.
Clnkiy;

Miizede sosyal bilgiler 6grenme " gibidir,
Cunku;

Sanal muzede sosyal bilgiler 6grenme gibidir,
Cunku; i

Yari Yapilandinlmig Goriimelerde Soralacak Soralar

Bana biraz bahset en sevdigin dersler neler? Bu dersleri neden seviyorsun?
En sevmedigin dersler neler? Bu dersleri neden sevmiyorsun?
Kelime lligkilendirme agamasinda buldugun on kefime nereden aklina geldi? Agiklayabilir misin?

Peki, haydi gimdi resmine bakalim, tipik bir ders denilince neler Gizdin? Bu resimlerini bana anlatir
misin?

Bakalim sosyal bilgiler denilince nasil metaforiar olusturdun?



Cizme- Yazma Formu

Siz okulda sosyal bilgiler dersindeyken biri kapiyr agsa igeride neler gorir? Tipik
bir sosyal bilgiler dersinizi gizip anlatiniz. Ogretmeninizi, arkadasglannizi, sinifin
fiziksel yapising, kullanilan materyalleri, dersin konusunu ve genel olarak neler
yaptiginizi gizebilir misiniz?

Okulda sosyal bilgiler dersini resim gizerek anlatiniz.

Miuzede sosyal bilgiler dersini resim gizerek anlatiniz.

Sanal mizede sosyal bilgiler dersini resim gizerek anlatiniz.
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