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ONSOZ

Bu caligmanin baglangicindan neticelendirilmesine kadar gecen zaman iginde
aydinlatic fikirleriyle beni yonlendiren destegini hissettigim ve bilimsel birikimlerinden
faydalandigim tez danigmanim ve kiymetli hocam Yrd. Dog¢. Dr. Oya Ramazan’a
sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Tezimin, istatistiksel analizlerini gergeklestirmemde destegini esirgemeyen,
tecriibeleriyle bana yardimci olan Aras. Gor. Tiirker Sezer’e ¢ok tesekkiirler ederim.
Aras. Gor. Elif Yilmaz ve Aras. Gor. Ezgi Aksin’e destekleri i¢in tesekkiirler.

Arastirmaya katilan cocuklara ve onlarin annelerine ayrica arastirmanin
uygulandig1 okullardaki yoneticilere ve meslektaslarima verilerin toplanmasina yardim
ederek arastirmaya sagladiklar katkidan dolay1 tesekkiir ederim.

Hayatim boyunca desteklerini hep hissettigim aileme sonsuz tesekkiirler.



OZET

Bu arastirmada okul oOncesi donem c¢ocuklar1 ve annelerinin ¢izgi film ile ilgili
goriislerinin incelenmesi amaglanmistir. Tarama modelindeki bu arastirma nitel desene
uygun olarak planlanmis ve yiiriitilmistiir. Arastirmanin ¢alisma gurubunu, Batman il
merkezinde bulunan Milli Egitim Bakanligi’na bagli bagimsiz anaokullarina devam
eden, tesadiifi oransiz dérneklem yontemiyle segilen 60-72 aylik ¢ocuklar ve anneleri

olusturmustur.

Aragtirmada veri toplamak i¢in ¢ocuklar ve anneleri ile yar1 yapilandirilmis goriisme
yapilmigtir. Nitel c¢alisma olmasi nedeniyle sorulara verilen yanitlarin frekansi

hesaplanmustir.

Arastirma bulgularina gore: Anneler cocuklarinin giinde 2-4 saat ¢izgi film izledigini
sOylemistir. Cocuklarin ¢izgi filmi en fazla evde izledigi, her zaman biriyle izledigi ve

bu kisilerin aile-akrabadan birileri oldugu bulunmustur.

Erkek ¢ocuklarin en ¢ok Caillou, Pepee ve Keloglan; kiz ¢ocuklarin ise en ¢ok Winx
Club, Caillou ve Voltran ¢izgi filmlerini izledigi saptanmistir. Anneler de gocuklarinin
en severek izledigi ¢izgi filmlerin hangileri oldugunu bilmislerdir. Erkek ¢ocuklarda bu
cizgi filmleri sevme nedeni olarak en ¢ok ‘¢izgi filmdeki arkadasligi ve aksiyonu
sevme’; kiz ¢ocuklarinda ise ‘¢izgi filmdeki aile iliskisini sevme’ 6ne ¢ikmistir. Erkek
ve kiz cocuklar1 ¢izgi filmde en az sevdikleri seyin kahramaninin resim yapmasi

oldugunu ifade etmislerdir.

Cocuklar c¢izgi filmi izlememe halinde mutlu olmayacaklarini ve bir sey
ogrenemeyeceklerini  belirtmislerdir.  Cocuklarin  ¢izgi  filmlerde gordiiklerine
oyunlarinda yer verdikleri sonucuna ulasilmistir. Cocuklarin biiyiik bir kismi ¢izgi film
kahramaninin oyuncagina sahip olmadigini belirtirken, annelere gore ise ¢ocuklari ¢izgi

film karakterlerinin oyuncaklarina sahiptir.

Aragtirmanin sonuglari ilgili literatiir kapsaminda tartisilmis, arastirmacilara ve ailelere

yonelik onerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Cizgi film, TV izleme, Okul Oncesi Egitim



ABSTRACT

The aim of this study was to examine the views of preschool children and their mothers
on cartoons. This screening model study was planned and conducted through qualitative
approach. The study group consisted of the mothers and their 60-72 months old children
who attended public independent preschools of Ministry of Education in Batman city

selected by random sampling.

For data collection, semi-structured interviews were conducted with the children and

their mothers. The frequency of the answers to the questions was calculated.

According to the study results, the mothers stated that their children watch cartoons 2-4
hours daily. It was found that the children watch cartoons mostly at home and always

with someone from family or relatives.

It was determined that boys watch Caillou, Pepee and Bald Boy at most and girls watch
Winx Club, Caillou and Voltran at most. Mothers knew which cartoons their children
like to watch most. The findings showed that the reason why boys like these cartoons
most is ‘the friendship and action in cartoon’ and the reason for girls is ‘family
relationship in cartoon’. Both boys and girls stated that the thing they like least in

cartoons is to watch hero painting.

Children indicated that they would not be happy and not learn anything if they do not
watch cartoons. It was concluded that children give place what they saw at cartoons in
their play. While most of the children stated that they don’t have cartoon hero’s toys,

according to mothers their children have hero’s toys.

The study results were discussed in the light of literature and suggestions were made for

researchers and families.

Keywords: Cartoon, watching TV, Preschool Education
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BOLUM I
GiRiS
1.1. Problem

Televizyonun giiniimiizde her yerde bulunan ve oldukg¢a yaygin kullanilan araglardan
biri olmasinin yani sira (Pagani ve ark., 2010) gorsel ve isitsel uyaranlar birlikte
kullanarak sunmasi, ona diinyaya ac¢ilan pencere islevini yiiklemistir (Akgali, 2007).
Ozel yetenek gerektirmeyen bir eylem olmasi nedeniyle her yastan ve her kesimden
insanim televizyon izlemeye kayda deger bir zaman ayirdigi goriilmektedir (Oztiirk ve

Karayagiz, 2007).

Televizyon, yetiskinlerin oldugu kadar c¢ocuklarin yasaminda da Onemli bir yer
tutmaktadir (Bonnin ve ark., 1991); ¢ocuklar televizyon basinda oldukga fazla zaman
gecirmektedir (Persson ve Eizenman, 2003). Yapilan ¢alismalar, televizyon
programlarinin igeriklerinin ¢ocuklar iizerinde olumlu ve olumsuz pek c¢ok etkisi
oldugunu ortaya koymaktadir. Ozellikle televizyonun simge, sembol ve isaretlerle
destekli bir atmosferde yansittigi olumlu ve olumsuz davraniglar ¢ocuklar tarafindan
benimsenip uygulanabilmektedir (Akgali, 2007). Eglendirici ve bilgilendirici olmasi da
televizyona atfedilen olumlu o6zellikler arasinda yer almaktadir (Kalan, 2011). “Okul
oncesi donemdeki c¢ocuklarin televizyonla olan iligkileri, kesifte bulunma amaciyla
Ozdestir. Televizyondaki parlak, canli oOgeler, hizla degisen, hareketli goriintiiler,
kuvvetli ses ve 151tk bu yas donemindeki cocuklar1 etkiler.” (TBMM Arastirma
Komisyonu Raporu, 2007).

Televizyonun evlerin vazgecilmez bir araci olmasi, iletisimin televizyonla da
saglanmasi, televizyon kanallarmin ve programlarinin sayisini oldukca arttirmugtir.
Cocuklarin seyretmesi i¢in hazirlanan televizyon programlari i¢inde ¢ocuklarin en fazla
izledigi, gorsel ozellikleri nedeniyle en fazla etkilendigi programlar ¢izgi filmlerdir
(Can, 1995). Demiriz ve Ilkay’m (1999) yaptif1 bir arastirmanin sonuglarma gore
ebeveynlerin % 79,4’iinlin ¢ocuklarinin ¢izgi film programlarini izlemeyi tercih

ettiklerini belirttikleri saptanmistir (akt. Serhatlioglu, 2006).



Tiim diinyadaki ¢ocuklarin en ¢ok sevdikleri film tiirii canlandirmadir. Gerek c¢izgi
olusu ve gercek kahramanlara yer vermeyisi gerekse ele aldigi konularin ¢ocuksulugu
bunda etkilidir. Cocuklarin diis diinyasina en uygun olan, onlar1 sevdikleri
kahramanlarla bulusturan, cesitli hayvan figiirleri i¢ceren; miizigi, sesi ve hareketleri ile
cocuklara daha yakin olan canlandirma sinemasi, gerek g¢ocuklardan gordigi ilgi
tizerine gerekse gelisen teknolojinin yardimiyla her giin daha miikemmel {irtinler

sunmakta, bu ilgiyi ayakta tutmaktadir (Pembecioglu, 2006).

Cizgi film yapimi oldukga pahali olmasina ragmen biitiin diinya iilkelerinde geliserek
yayilmakta; toplumsal ve ekonomik degisimlerin ¢izgi filmin gelisimi {izerinde énemli
etkiler yarattig1 gézlenmektedir. Devlet kanallar ile 6zel kanallar arasinda artan rekabet
kosullar1, ayrica iriinleri satmak i¢in kullanilan ve bir pazarlama stratejisi olan
‘merchandising yontemi’ (taninmis kisilik ve imajlar1 kullanarak {iriiniin satisin
gerceklestirmek adina yapilan satig gelistirme yontemi) sayesinde ¢izgi film yapiminin
giderek arttig1 tespit edilmektedir. Cizgi filmlerin icerikleri ve karakterleri izleyicinin
tim duyu organlarina hitap edecek bi¢cimde pazarlanmaktadir. DVD’ler, oyuncaklar,
sekerlemeler, bilgisayar oyunlar1 ve kitaplar tiim duyulara hitap edecek modern,
sermaye odakli ve ¢ok uluslu bir eglence sanayisini gerektirmektedir. Cizgi film dizileri

tam da bunu gergeklestirmektedir (Ozgokbel Bilis, 2011).

Cizgi filmlerde genellikle iyi-kotii, kuvvetli-zayif gibi iliskiler konu edilir. Olaylar hig
bir zaman gercekei bir sekilde sunulmaz. Eylemde, karakterlerde, zaman ve mekanlarda
simgesel bir anlatim s6z konusudur. Cizgi filmlerde evren, diissel ve canlandiricidir.
Cizgi filmleri sevimli yapan karakterlerdir. Bir ¢izgi film karakteri insan nitelikleri
gosteren, onunla 6zdeslesen ve duygularini paylasandir (Can, 1995). Cizgi filmlerin
lokomotifi olan ana karakterlerin mutlaka bir gorevi vardir; bagkalarina yardim ederler,
yanlighklart diizeltirler, kotiiliikkleri onlerler. Diger yardimci karakterler iyi ya da kotii
olabilir. Onemli olan, iyinin kotiiliiklere ragmen tiim engellerin {istesinden gelebilmesi,

gozyast ya da giiliiciiklerle mutlu sona ulagilmasidir (Rigel, 1993; akt. Can,1995).

Cizgi filmlerin ¢ocuklar iizerindeki etkisini konu alan aragtirmalarda, agirlikli olarak
olumsuz etkiler lizerinde durulmaktadir. Luther ve Legg (2010)’e gore televizyonda yer

alan cizgi filmler hem sosyal hem de fiziksel saldirganlik 6rnekleri icermektedir. Cizgi



filmlerde ¢ocuklar1 eglendirme adina bombalama, ates etme, kesici aletleri kullanma
gibi olaylara yer verilmektedir. Boylece cocuklara saldirganligi ve siddeti taklit
edebilecekleri ornekler sunulmaktadir (akt. Can, 1995). Dogru kullanildigi takdirde
cizgi filmlerin Ogretici, bilgilendirici, kisiligi gelistirici, model olabilen o6zellikleri
oldugu gbz Oniine alinmalidir (Can, 1995). Cocuklar, izledikleri film kahramanlarinin
yeteneklerine sahip olmak isterler ve kendilerini onlarla 6zdeslestirirler. Dogruyu-
yanlis1 giizeli-¢irkini 6grenme yasindaki ¢ocuk icin ¢izgi filmler 6rnek alinan egitici

konumunda olabilir (Sirin, 1999).

Baslangicta yalnizca eglence amacli yapilan ¢izgi filmler, kurduklar diissel diinya
aracilifiyla izleyiciler iizerinde biiyiik bir etki yaratmis ve bunun bir sonucu olarak
giiniimiizde eglenceden egitime, reklam filmlerinden gorsel efektlere kadar uzanan
birgok alanda kullanilir olmustur (Can, 1995). Bu boyutlariyla ¢izgi film incelenmesi
gereken bir kavram olarak degerlendirilmektedir (Ozgokbel Bilis, 2011).

Okul 6ncesi donem cocuklarinin ¢izgi film ile nasil iletisime gegtikleri, cocuklarin ¢izgi
film kahramanlarin1 nasil algiladiklari, onlar1 kendi diinyalarinda nasil benimsedikleri
merak konusu oldugundan ¢izgi filmlerin okul 6ncesi donem ¢ocuklar1 iizerindeki
etkileri giinlimiizde de giderek artan bir sekilde arastirilmaktadir. Bu calisma
kapsaminda da okul Oncesi egitim kurumuna devam eden 60-72 aylik ¢ocuklar ve

annelerinin ¢izgi filmler ile ilgili goriislerinin belirlenmesi hedeflenmektedir.

1.2. Amag

Nitel desende olan bu aragtirmada yukarida belirtilen problemin ortaya konmasi
amaciyla cocuklar ve anneleriyle goriisme yapilmistir. Sorulan sorular ve sorulma

amaclar gruplanarak asagida verilmistir:

1-Cocuklarin ¢izgi film seyretme siiresi annelerin ve ¢ocuklarin yanitlarima gore ne

kadardir?

2-Cocuklarin en sevdigini soyledigi ¢izgi filmler ile annelerin ¢ocuklarmin en ¢ok

sevdigini belirttikleri ¢izgi filmler hangileridir? Cocuklarin sdyledikleri ¢izgi filmleri



sevme nedenleri nelerdir? Annelerin zararli bulduklar1 ¢izgi filmler var mudir,

nedenleri nelerdir?

3-Cocuklarin ve annelerin yanitlarina goére c¢ocuklar ¢izgi film kahramanlarinin

yaptiklarini oyunlarinda taklit ediyor mu?

4-Cocuklar sevdikleri ¢izgi film kahramanlarinin oyuncaklarina ve esyalarina sahip mi?

Degilse neden? Anneler aliyor mu, neden?

5-Cocuklarin ve annelerin yanitlarina gore c¢ocuklar ¢izgi filmleri kimle izliyor?

Anneler ¢ocuklarina izledikleri ¢izgi filmler hakkinda aciklama yapiyor mu?
1.3. Onem

Bu arastirma; 60-72 aylik ¢ocuklarin en ¢ok seyrettikleri ¢izgi filmlerin ve ¢ocuklarin
bu filmlerden nasil etkilendiklerinin belirlenecek olmasi agisindan 6nemlidir, ¢linkii
cocuklar1 olumlu ve olumsuz etkileyen yonlerin belirlenmesi egitimcilere, anne-
babalara, ¢ocuk programi yapimcilarina yol gosterici olacaktir. Ayrica bu konuda
yapilacak bagka arastirmalara ve bilimsel bilgi birikimine katkida bulunabilecegi

diistinilmektedir.
1.4. Simirhhiklar

Aragtirmanin

1-Calisma grubu Batman il merkezindeki MEB’e bagli, devlet bagimsiz anaokullarina

devam eden 60-72 aylik 102 ¢ocuk ve anneleri ile

2-Bulgular1 ¢cocuklar ve anneleri ile yapilan yari yapilandirilmis gériismeden elde edilen

veriler ile

3-Konusu olan ¢izgi filmler yalnizca televizyonda izlenilenler ile sinirlidir.



BOLUM II

ILGILIi ALANYAZIN

2.1.Televizyon Cocuk Programlari

Kaliteli bir program, ¢ocuklarin mutlulugunu temel almali, eglenceli olmalidir. Onlarin
espri anlayislarina hitap etmeli, programi izlemeyi olumlu bir duygu ile
sonlandirmalarini saglamalidir. Giilmek sadece saglikli bir sey degildir, ayn1 zamanda

glinliik yasamla basa ¢ikabilmeyi ve iletisimi saglar (G6tz, Holler & Unterstell, 2013).

Iyi bir program cocuklarmn bilissel yeteneklerini ve tercihlerini de dikkate almalidir.
Okul oncesi donem c¢ocuklart daha yavas seyrederler, bu da onlarin imgeleri
anlamalarinin ve hareketleri kavramalarinin daha uzun zaman almasi demektir.
Programin kurgusu basit, ¢ocuklarin deneyimlerine yakin ve dogrudan olmalidir.
Program siirekli olarak etkin diistinmenin, kendini olaya dahil etmenin ve empati

kurmanin yollarini énermelidir (G6tz, Holler & Unterstell, 2013).

Programlar c¢ocuklarin asirt zamanimi almamali ve onlar1 adil olmayan bigimde
kullanmaya yonelik olmamalidir. Programin igerigi tahmin edilebilir ve cocuklar
acisindan kontrol edilebilir olmalhidir. Koétii, anlasilmaz ya da acayip bir karakter
cocuklarda korku uyandirabilir. Ozel efektlerden, ozellikle de sasirtict ve korkung
olanlarindan ya da tehditkar bir bicimde tekrar edenlerinden kaginilmalidir (Goétz,
Holler & Unterstell, 2013).

Diinyanin gesitli iilkelerinde ¢ocuklar igin bir ¢ok basarili egitsel televizyon programlar
yapilmigtir. Bunlarin i¢inde en inli ve uzun soluklu olani, Amerika Birlesik
Devletleri’nde ilk kez 1969°da yayinlanan ‘Susam Sokagi’dir. Hayir kurumlari ve ABD
hiiklimetinin destegiyle yapilmis olan Susam Sokagi; modern yapim tekniklerini,
profesyonel yazarlari, gelisim arastirmalarini, onemli akademik danigmanlar1 kullanmas,
cocuklarin ilkdgretime hazirlanmalarina yardimei olacak bilgi ve becerileri kazandirmak
icin Ozenle tasarlanmis, miifredat: olan ilk okul Oncesi egitsel televizyon programidir

(Lesser, 1974). Okul oncesi ¢ocuklart ve anne-babalari arasinda hizla popiiler olan



program ortak yapimlarla bir¢ok farkli dile ve kiiltiire uyarlanmis, 1986 ile 1991 yillari
arasinda Tirkiye’de de yaymlanmistir (Anderson, 2013).

Diinyada yapilan binden fazla arastirma, Susam Sokagi programinin ¢ocuklarin okula
hazir olmasi tizerindeki etkisini incelemis, programai izleyen ¢ocuklarin okula hazir olma
becerileri kapsaminda 6nemli kazanimlar elde ettigini saptamistir (Ball & Bogatz, 1973;
Ball, Bogatz, Kazarow, & Rubin, 1974, akt. Piotrowski, Vossen & Valkenburg, 2013;
Fisch, 2004, akt. Piotrowski, Vossen & Valkenburg, 2013). Susam Sokag: ile ilgili
olarak yapilan arastirmalardan birinde lise 6grencilerinin akademik basarilari analiz
edilmis; bes yasinda diizenli olarak Susam Sokag1 izlemis olanlarm Ingilizce, Fen ve
Matematik notlarmin daha iyi oldugu ve digerlerinden daha fazla kitap okuduklari,
diger ¢ocuklara oranla daha az saldirgan tutumlar sergiledikleri, basar1 giidiilerinin daha

yiiksek oldugu bulunmustur (Anderson vd., 2001).

Bu arastirmalar, iyi yonetilmis, ¢ocuklarin gelisim diizeylerine uygun, egitsel amacli,
nitelikli medya programlarinin ¢ocuklarin 6grenmeleri iizerinde olumlu ve onlar1 yagsam
boyu 6grenmeye iten bir etkisinin oldugunu gosteren ¢ok saglam kanitlar sunmaktadir

(Fisch, 2004; akt. Lemish & Kolucki, 2013; Heintz & Wartella, 2012).

Giliniimiizde c¢ocuklar icin televizyonda gosterilen programlarin 6nemli bir bolimiini

¢izgi filmler olusturmaktadir.
2.2. Cizgi Filmler
2.2.1. Cizgi Filmin Tanim

Tirk Dil Kurumu tarafindan yayinlanan Sinema ve Televizyon Terimleri Sozligii’ne
gore cizgi film, “tek tek resimleri ya da devinimsiz nesneleri gosterim sirasinda devinim
duygusu verebilecek bigimde diizenlemek ve filme aktarmak isidir” (akt. Ozon, 1981).
Cizgi filmin temel yapisini hareket olusturur. Tek tek resimlerden olusmasi ve grafik
tasarima dayandirilmasi, ¢izgi filmi gercek filmden ayiran en 6nemli 6zelliktir. Bunun
yani sira ¢izilen her kare bir baglangi¢ ve bir sona sahiptir, ayn1 zamanda da bir biitiiniin

pargasidir (Eber, 1997; akt. Ozgokbel Bilis, 2011). Kaba’ya (1994) gore cizgi film,



sanattaki 6znellik ile teknolojinin paralel gelisiminden dolay1 tam bir tanimlama igine

alinamaz.

Cizgi film bir animasyon teknigidir. Animasyon kavrami, Latince ‘animere’ fiilinden
gelmektedir ve ruhlastirmak, hayata gegirmek, degistirmek anlamlarini tagimaktadir
(Almanca Sozlik, 2001). Tek kare g¢ekebilen bir alici ile hareketlerin ¢izilmis
resimlerine ya da hareketsiz cisimlerin gostericide hareket duygusu verecek bi¢imde
yeniden diizenlenmesine ‘animasyon (canlandirma)’, bu teknikle hazirlanmis filmlere

de ‘canlandirma filmi’ denir (llgaz,1982).

Tip, karakter ve sahne tasarimlarmin her karede cizilerek olusturulmasi ile meydana
gelen filmlere ise ‘¢izgi film’ denir. Cizgi filmin en Onemli 6gesi devinimdir;
anlatacagini onun araciligi ile anlatir. Bundan dolay1 ¢izgi film ‘hareketlendirme sanati’
olarak da kabul edilmektedir (1lgaz,1982). Cizgi film; cansiz nesnelere, figiirlere,
karakterlere ve materyallere filme 6zgii teknikler aracilifiyla hareket kazandirilarak
yaratilan sinemasal bir anlatiy1 ifade etmektedir. Bunun i¢in tek tek resimler ¢ekilmekte,
her ¢ekim arasinda iki ya da ii¢ boyutlu objelerin belirli bicimde hareket ettirilmesiyle
ya da ¢izilmesiyle filmde hareket duygusu yaratilmaktadir (Eber, 1997; akt. Ozgokbel
Bilis, 2011).

Duran’a gore ¢izgi film, canli ya da cansiz nesneleri canlandirma veya onlara yeni bir
kimlik verme islemidir. Cizgi film, karikatiir ve ¢izgi romana yakindir, fakat tiimiiyle
0zgiin bir yarat1 alanidir. Cizgi filmin kendine 6zgii yaratma teknikleri, anlatim dili ve
sunumu vardir. Cizgi film, ¢izim ile gergeklestirilen filmleri kapsar, animasyon ile ayni

sey degildir, canlandirma sinemasinin yalnizca bir dalidir (Duran, 2011).

Oral’a gore, ¢izgi film var oldugundan beri izleyicisine farkli bir diinya sunan bir sanat
dal1 olmugstur. Tasarlanan karakterler ve yaratilan hayal giicii ile olugan bu kendine 6zgii
diinya, izleyicisi ile biitiinlesir; bunun kaniti ¢ocuklarin ¢izgi film kahramanlariyla
kendilerini 6zdeslestirmeleridir (Oral, 1992).

Samanci (2004), ¢izgi filmi ¢ocuklara hitap eden, temeli ¢izgiye dayanan, iki boyutlu

animasyon olarak tanimlamaktadir.



Cizgi filmin kullanim alanlar1 ve kullanim amaglari degiskenlik gostermektedir.
Sinemada ve televizyonda eglendirmek amaci ile kullanildigr gibi endiistride ve politika
alaninda da kullanilmaktadir. Giinlimiizde ¢izgi filmin kullanildig1 alanlar su sekilde

siralanabilir (Giiler, 1992):

= Sinema i¢in tasarlanmis, eglendirmek amagli yapilan uzun metrajl filmler.

* Sinema i¢in sinirli dl¢iide tiretilen kisa eglence filmleri.

»  Qgzellikle televizyon igin iiretilen, cocuklar i¢in hazirlanmis eglence filmleri.

= Sinema ve televizyon i¢in hazirlanan reklam filmleri.

= Halkla iliskileri gelistirmek, endiistri, bilim, teknoloji, propaganda ya da satis
artirnmi saglamak igin gesitli alanlarda kullanilmak i¢in yaptirilan filmler.

» Universitelerde ve liselerde, ¢esitli bilim dallarinda dgretim amaci ile iiretilen
filmler, 6zellikle bilgisayar canlandirma filmleri.

»  Ogretim kurumlarinda, dgrenciler ve sanatgilar tarafindan bireysel anlatim ve

devinim c¢aligsmasi bi¢iminde gergeklestirilen deneme filmleri.
2.2.2.Cizgi Filmlerin Ozellikleri

“Televizyonda ve sinemada herkesi kendine ¢eken bir sanat dali, ¢izgi film. Reklam
kusaklarinda, hafta sonu eglencelerinde, ¢ocuk programlarinda, film jeneriklerinde,
sinemalarda gosterilen filmlerin oncesinde bir ¢izgi film basladigi zaman, gbézler daha
dikkatle dikiliyor ekrana, seyirci daha bir keyifle yerine yerlesip izlemeye koyuluyor
gdsteriyi” (Deger Inang, 1981). Cizgi filmlerin insanlarin duygu ve davranislarina yakin
olmasi, ¢izgi film kahramanlariyla kolayca oOzdeslesilmesi, ¢izgi filmlerin izlenme
nedenlerindendir (Giiler, 1992). Cizgi filmde konu gergekg¢i bir yaklasimla verilebildigi
gibi karikatiirize edilerek ya da giildiiriilii bir bicimde de sunulabilmektedir. Boylece

izleme siireci sevimli bir hale dontismektedir (Gtiler, 2013).

Cizgi film yapmak; her film karesi i¢in bir resim ¢izmek, ufak farklarla birbirini izleyen
resimleri tek tek filme almak olarak bilinse de, bu kadar basit bir is degildir (Deger
Inang, 1981). Cizgi filmde her resim en kiigiik anlami tasiyan birimdir. Tiim resimler
kendilerine 6zgli nokta, bicim, renk gibi plastik Ogelerin gorsel diizenlemelerini

icermektedir. Cizgi film gorsel yapisi i¢inde ¢ok fazla gosterge tiirii kullanmakta, ancak



buna karsin simgesel bir anlatim aract olma 6zelligini tasimaktadir (Manvell, 1971; akt.

Sezgin, 1981).

Film tiirleri i¢inde ¢ocuga en yakin tiir olarak ‘canlandirma’ ve ‘cizgi film’ sayilir. Film
tiirlerinin ¢ocuga uygunlugu bir konu, ¢gocugun hangi filmleri izledigi ayr1 bir konudur.
Bu durumda 6nemli olan, ¢ocuklara yonelik filmlerin, i¢inde ¢ocuk bulunan filmlerin,
icinde ¢ocuk imgesi bulunan filmlerin digerlerinden ayrilabilmesi ve bunlarin yeterince
dikkatli bir bi¢imde degerlendirilerek ulusal ya da evrensel cocuk imgelerine

ulasilabilmesidir (Ocel, 2001).

Olaylar gergekei bir bigimde sunulmaz; eylemde, karakterlerde, zaman ve mekanda
simgesel bir anlatim vardir. Yapitlarin tiiri ne olursa olsun (eglendirici ya da egitsel)
evren, diissel ve canlandiricidir (Fromm, 1985; akt. Giiler, 2013). Gerek seriiven
gerekse egitsel yapida olsun, ¢izgi filmlerde genelde var olma savasi vardir. Konu, iyi-
kotli, kuvvetli-zayif, otorite iliskileri bi¢iminde verilmektedir (Can, 1995). Cizgi
filmlerin bas karakterlerinin mutlaka basarmalar1 gereken gorevleri vardir. Baskalarina
yardim ederler, yanligliklar1 diizeltirler ya da koétiiliikleri onlerler, diger karakterler ise
iyi veya kotii olabilir. Cizgi filmin temeli, var olan bir c¢atigmay1 hakkaniyet
cergevesinde coziimlemektir ve Onemli olan, iyinin galip gelmesi ve diizenin

devamligmin saglanmasidir (Ozgokbel Bilis, 2011).

“Cizgi filmlerin toplumsal bir islevi vardir. O da ¢izgi filmin bir iletisim aract
olmasindan kaynaklanmaktadir. Kararlagtirilmis belirli bir anlatimi olan resim, harf,
bitki, hayvan gibi isaret olarak tanimlanan simgeler toplum i¢inde iletisimin araci haline
gelir. Her ¢izgi filmin bir iletisi vardir ve bu iletiyi genellikle simgesel anlatimla verir

(Giiler, 1989).
2.2.2.1.Cizgi Filmlerin Evrensel Ozellikleri

Cizgi filmlerde aktarilan mesajlarin evrensel olmasi bir pazarlama stratejisidir.
Televizyon  kanallar1  genellikle  diisiik  maliyetli ve stiidyo ortaminda
gerceklestirebilecekleri programlar: tercih etmektedir. Cizgi film iiretimi ise yliksek

maliyetli oldugundan uluslararas1 isbirligi anlayisi icinde ortak yapim ya da
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finansmanlar aracilifiyla 6zel stiidyo ortaminda iretilmekte, uluslararasi dagitimi ve
pazarlamasi gerceklestirilmektedir. Cizgi film {ireticileri tim diinyay1 tek bir pazar
olarak diisiindiiklerinden ve amaglar1 farkli etnik ve kiltiirel kokenli izleyicilere
seslenmek oldugundan ¢izgi film karakterlerinde yapim {ilkesine gonderimde

bulunabilecek unsurlara yer verilmemesine dikkat etmektedirler (Ozgdkbel Bilis, 2011).

Kahramanlarin fiziki karakterleri ve yasam bi¢imleri evrensel bir degisime
ugratilmaktadir. Cizgi filmlerin konular1 diinyanin her kiltiiriinde algilanabilecek
sekilde diizenlenmekte ve her irktan en az bir tane karakter temsilinin bulunmasina
dikkat edilmektedir. izleyenler ancak anons miiziginde, jenerikte ya da bitiste yapimci
iilke hakkinda bilgi edinebilmektedir. Farkli kiiltiirlerde yayinlanabilmesi icin ¢izgi
filmlerde bir takim unsurlar dikkate alinmaktadir. Ornegin, karakterlerin agiz hareketleri
kisith sayida yapilandirilarak senkronizasyon siireci kolaylastirilmakta ya da kiyafet,
sag-bag, araba, ugak gibi unsurlarin minimalize edilmis sematik sunumlariyla higbir
moda akimina bagli kalinmayarak yillarca tekrarlanabilme imkanina sahip olunmaktadir

(Ozgokbel Bilis, 2011).

Cizgi filmlerde konunun ve Karakterlerin diissel ve canlandirmaci olmasi zaman ve
mekan (uzam) ile ilgili ¢ergeveyi de etkilemektedir. Bugiiniin gercegi gecmise ve
gelecege, gecmis ve gelecegin gercegi bugiine kaydirilabilir. Ornegin, kral ve kraligenin
eski zamana ait elbiseler giydigi bir filmde fiize, lazer 1s1nlar1 gibi ¢agdas 6geler de yer
alabilmektedir. Olaylarin belli bir donemde yer almamasi, insanlarin ya da tiplerin
evrimlesme siireci gostermemesi, evrensel bir ileti verme kaygisindan dogmaktadir

(Giiler, 2013).

Cocuklara yonelik ve her donemde uygunlugu tartisilan ¢izgi filmlerde uluslararasi
konular ele alinmaya ve evrensel bir bicimde dile getirilmeye calisilmaktadir. Bu
konuda Disney, bir diinya markasi sayilmaktadir. Her ne kadar Disney’in filmlerinde
siyasal ayrimcilik yoksa da her zaman giicli-zayif, bilgili-bilgisiz karsithg

vurgulanmaktadir (Pembecioglu, 2006).
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2.2.2.2. Cizgi Filmlerin Bicimsel Ozellikleri

Cizgi filmler insan benligini iki yonden sarmaktadir. Biri sunulan konularin igerigi,
sozler, davraniglar, iletilen konu; digeri de bu konunun sunulus bi¢imidir. Baska bir
deyisle, ¢izgi filmlerin ¢ekiciligini saglayan, bicim ve igeriktir. Bigim ve igerik, birlikte

bir uyum i¢inde, birbirini biitiinleyen 6gelerdir (Can, 1995; Giiler, 2013).

Cizgi filmlerde kullanilan renk, 151k ve ¢izgi bicimsel 6zellikleri olusturmaktadir (Giiler,

2013).

Renk evrensel bir nitelik tasimaktadir. Cocuklar dort-bes yaslarina kadar hi¢bir ayrim
gbzetmeksizin ve dnceden kararlastirmadan renkleri kullanmaktadir, ancak {i¢ ana renk
olan sari, kirmizi1 ve mavi daha dikkat cekicidir. Cocuklarin kolaylikla algiladigi ve
yakin oldugu, dikkat cekici renklere cizgi filmlerin her karesinde rastlanmaktadir.
Ayrica renkler konunun igerigine gore de farklilagsmaktadir. Dogru-giizel-iyi genellikle
actk ya da canhi renklerle; kotii-yanlig-girkin ise koyu renklerle verilmektedir.
Genellikle kizginlik koyu mavi, begeni acik mavi, bir diisliincenin olusmasi da yesil

renkle simgelenmektedir (Giiler, 2013).

Cogu cizgi filmde 151k, karakterlerin duygular1 ve diisiincelerini yansitan niteliktedir.
Iyilik aydinlikla, karamsar ve kétiiliigiin eyleme ddéniismesi de karanlikla ya da los
1siklandirma ile gosterilmektedir. Isik genelde renk ve ¢izgiyi biitiinleyecek bigimde

kullanilmaktadir (Giiler, 2013).

Cizgi filmlerde genellikle geometrik bicim ve hareketlere yer verilmektedir. Filmi
sevecen yapan da karakterlerin ¢iziminde kullanilan bu geometrik bi¢imlerin insana

olan yakmligidir (Gtiler, 2013).
2.2.2.3.Cizgi Film Karakterlerinin Ozellikleri

Cizgi film var oldugundan bu yana yaratilan kahramanlar gergek yasamin bir parcasi
olmuslardir (Goéneng, 2005). Cizgi filmleri sevimli, etkileyici ve izlenir yapan,
karakterlerdir. Bir ¢izgi film karakteri insan nitelikleri gosteren, onunla 6zdeslesen ve

duygularin1 paylagsandir (Can, 1995). Cizgi filmlerdeki ¢ocuk karakterler, hayvanlar,
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dogal ortamlar ve fantastik olaylar ¢ocuklari1 ekrana baglayan temel unsurlardir (Yagl,
2013). Gergek karakterler ve animasyon karakterler ¢cocuklarin dikkatlerini televizyon
programlarina ve reklamlara c¢ekmede oldukga etkilidir. Ozellikle kiigiik yastaki
cocuklar sevdikleri animasyon karakterlerinin 6zelliklerini algilar, daha biiyiik yastaki
cocuklar ise bu karakterlerle duygusal bag kurarlar (Brand, 2007; akt. Yildiz ve
Denengli 2013).

Cizgi filmdeki karakterler ‘hayvanlar’, ‘insanlar’ ve ‘diissel kisiler’ olmak iizere ii¢
grupta toplanabilir. Cizgi filmlerin tarihsel gelisimine ve televizyonda yayinlanan ¢izgi
filmlere bakildiginda hayvan tiplemelerinin 6ne ¢iktigi goriilmektedir, ¢linkii hayvansal
Ozellikler karakterlere masumiyet kazandirmaktadir. Ayrica ¢izgi filmlerde hayvanlar
ararcihigiyla cocugun i¢ diinyasini yansitma olanagindan da yararlanilmaktadir ilk
canlandirma filminin kahramani bir dinazordur; ilk miizikal ¢izgi filmde kullanilan da
bir faredir. Agackakan, ordek, kedi, konusan kopekler, yenilmez fare ve sincaplar,
insan-hayvan karisimi ¢izgi film karakterleri olarak ortaya c¢ikmaktadir. Hayvanlarin
diinyasi, cocugun yaratict hayal giicliniin rahatca hareket edebilecegi alanlardan
birisidir. Bu baglamda bir¢ok hayvan filminin biiyiik pedagojik degeri oldugu, cocugun
duyarliligini gelistirdigi bir gercektir (Giiler, 1989; Can, 1995).

Cizgi filmde hayvan karakterlerinin kullanim1 iki sekilde gergeklestirilmektedir (Can,
1995):

1-Bas kahraman olarak hayvanlar: Hayvanlar ya doganin bir pargasi olarak ya da
olaylarin odak noktasi olarak gegerler. Hayvanlar kendi 6zelliklerini yansitmaktadir, tek
farklar1 konusabilme o&zelliklerinin olmasidir. Hayvanlar olaylarin odak noktasi
olduklarinda insanin bir simgesi haline gelmektedir. Bagka bir deyisle hayvan, insani
oynayan simgedir. Kisiliginde hem ¢ocuk hem de yetigkin 6zellikleri en iyi sekilde bir
araya gelmis ¢izgi film karakterine Miki Fare (Mickey Mouse) Ornek olarak
gosterilebilir (Can, 1995). Disney filmlerinde goriilen hayvanlar ¢ocuklarin ilgisini
cekmekte ve onlarin arkadasi haline gelmektedir. Bu hayvanlar konusan, hisseden,
gillen ve giildiiren, kisacasi insan gibi davranan yaratiklardir. Cocuklara bambagka
fantastik ve diigsel bir diinya sunarlar. Bu diinya vazgecilmezdir. Walt Disney filmlerini

ya da ¢izgi kitaplarini (comicstrip) tantyan herkes bir tipleme olan Miki’nin gercek bir
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fareye benzemedigini, fare ozellikleri gostermedigini bilir, fakat kahramanin gercek
disilig1 kimseyi rahatsiz etmez, ¢iinkii Miki bir nesnenin ya da olayin simgelestirilmis

halidir (Giiler, 1989).

2- Insanlara yardim eden olarak hayvanlar: Hayvan karakterlerinin ikinci kullanim sekli
insanlara yardim etmesidir, yani her zaman haksizliga ugrayandan, dogru ve iyi olandan

yanadirlar (Can, 1995; Giiler, 1992).

Cocuk giice 6zendigi, kuvvet aradig1 i¢cin yapimcilar ¢ocuklarin bu ihtiyaclarindan yola
cikarak giiclli, saldirgan, problemlerini kaba kuvvetle ¢ozen, sempatik, sihirli gii¢lerle
her seyin iistesinden gelen ¢izgi film kahramanlari yaratmaktadir. Bu kahramanlarin
kotiiliiklerle savasiyor olmasi ¢izgi filmleri hakli hale getirmek icin bir bahanedir.
Burada 6nemli olan ¢izgi film kahramanlarinin gii¢li, silahli olmalar1 ve problemlerini
siddet yoluyla ¢ozmeleridir. Bu tarz mesajlarin sikligi, kahramanlarin sevimliligi ve iyi
kalpliligi ile birlesince ¢ocugun bunlar1 taklit etmemesi i¢in bir nedeni olmadigi

belirtilmektedir (Kaskun ve Oztung, 2003).
2.2.3. Cizgi Filmin Tarihsel Gelisimi
2.2.3.1. Cizgi Filmin Diinyadaki Tarihsel Gelisimi

Gortintiiniin gecici bir siire retinada kaldigi ilk kez M.S. 130 yilinda Misir’da yasayan
Yunanli filozof Ptolemy tarafindan fark edilmistir (Duran, 2011).

Cizgi filmin diinyadaki ilk 6rnegi olarak da kabul edilen, canlandirma anlaminda bilinen
ilk veriler 17. yiizyila aittir. Bu yiizyillda papaz Kircher yaptig1 basit projeksiyona
‘Magiclantern (sihirli/biiylilii fener)’ adin1 vermistir. Bu alet, herhangi bir 151k
kaynaginin (giines ya da mum) Yansitildigt mercek ve aynadan olusturulmus bir
kutudur. Kircher bununla cam iizerine ¢izdigi seytan figiirlerini duvara yansitabilmistir

(Duran, 2011; Goneng, 2005; Kaba, 1992).

Cizgi film sanatinin dogusunu, resimleri hareket ediyormus gibi gosteren bazi
oyuncaklar ile iligkilendirenler de vardir. Joseph Plateau adli bir Fransiz 1832’de tahta

bir sapa tutturulmus, istiinde bir dizi resim ve goz deligi bulunan bir tekerlek
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gelistirmistir. Tekerlek bir aynaya doniip ¢evrildigi zaman, géz deliklerinden bakarak
aynada hareketlenen resimler izlenebilmistir. Daha sonra bagkalar1 tarafindan bu
oyuncagin farkli bicimleri gelistirilmistir. Iclerinde en dikkate deger olanlar1 ‘zoetrope’
ile ‘praxinascope’dur. ‘Hayat tekerlegi’ anlamina gelen zoetropeun yaraticis1 Pierre
Devignes’dir. Bir kaide lizerinde donen ve c¢evresinde esit araliklarla agilmis goz
delikleri bulunan silindir bigimindeki bu aracin deliklerinden bir bant iistiine ¢izilmis ve
silindirin i¢ine yerlestirilmis olan resimler izlenebilmistir. Silindirin ¢ap1 ne kadar
bliyiik olursa film de o kadar uzun siirmektedir. Emile Reynaud’nun yarattigi
‘praxinascope’ ise zoetropeun daha gelismisidir. Go6z delikleri yerine, silindirin
ortasinda bir sira ayna vardir. Ara¢ dondiiginde aynalara bakanlar, hareket eden
resimleri gormiistiir. Reynaud bu bulusunu bir gesit projektor ile birlestirerek her biri
birkac dakika siiren gosterilerini 1892°de Paris’te actig1 diinyanin ilk sinema salonunda

(Theatre Optique) 1900 yilina kadar siirdiirmiistiir (Deger Inang, 1981).

[lk ¢izgi film denemelerinden biri de 1908’de Fransiz Emile Cohl’un beyaz kagt iistiine
siyah renkle c¢izdigi ¢opten adamlar1 filme aldigi, ancak projeksiyonda negatif film
kullanarak siyah fon {istiinde hareket eden beyaz figiirler elde ettigi calismasidir (Deger

Inang, 1981; Giirsag, 1993).

Cizgi filmin Amerika’daki ilk 6rnegi ise James Stuart Blackton tarafindan Vitagraph
Co. adina yapilan ‘Humerous Phases of Funny Faces’tir. 1909 yili ilk Amerikan ¢izgi
film 6rneklerinin tiimiinde oldugu gibi Blackton’in filminin basinda da resim ¢izen bir
ressam goriinmekte, sonra ressamin ¢izdigi resim birden canlanmakta ve hareket etmeye
baslamaktadir. 8.000 ¢izimden olusan bu ilk Amerikan ¢izgi filminde gozlerini hareket
ettirirken sigarasinin dumanini geng kiza dogru iifleyen bir adam, bir cemberden atlayan

kopek gibi basit karakterler vardir (Pembecioglu, 2006).

Ingiltere’de yapilan ilk ¢izgi film de, ayn1 yil Walter Booth tarafindan Charles Urban
Trading Co. adina gerceklestirilmistir. ‘Sanat¢inin Eli” adli filmde 6nce Booth’un eli bir
kadin ve bir erkek c¢izerken goriilmekte, sonra bu ¢ift dans etmeye baslamaktadir

(Pembecioglu, 20006).



15

Cizgi filmdeki ilk hayvan kahraman, ‘Old Doc Yak’ adli bir kegidir. Kisa pantolon
giyen bu keci, perdeye Chicago Tribune gazetesinin karikatiiristlerinden Sidney Smith
tarafindan getirilmis ve 1913 yilinin Temmuz ayinda dizinin ilk filmi ¢ekilmistir. Bu
cok tutulan kahraman, ¢izgi filmlerin ¢cocuklar i¢in 1yi bir eglence araci olmasina biiyiik
katkida bulunmustur. Bu gelisimin etkisi hemen goriilmiis ve daha sonra Pat Sullivan’in

‘Felix the Cat’i binlerce ¢ocugun sevgilisi haline gelmistir (Pembecioglu, 2006).

Bu ilk ¢izgi film Orneklerinde harcket ve arka plan her karede tek tek yeniden
yaratilmigtir. Ancak 1914’de Earl Hard tarafindan kesfedilen ‘seffaf seliilit yaprak’tan
sonra karakterler ve arka planlar kendi baslarina, bagimsiz bir sekilde bir yiizey olarak
cizilebilmislerdir. Bu kesif, ¢izgi filmin daha sonra sinemasal ve resimsel olarak
gelismesine olanak saglamistir. Film, iki boyutlu ilkel niteliginden siyrilarak
perspektifin dogal bigimlerinin goriinebildigi bir hal almistir (Ozon, 1964; akt. Can,
1995).

[Ik uzun metrajli ¢izgi film Arjantin’li sanat¢i Don Frederica Valte tarafindan 1917
yilinda gerceklestirilmistir. 60 dakikalik bu filmde donemin devlet bagkani
hicvedilmistir. Diagones Tabora yonetimindeki bes kisilik ¢izer ekibi, filmi

gerceklestirmek i¢in 50.000 ¢izim yapmistir (Pembecioglu, 2006).

Ik renkli ¢izgi film ise Brewster renklendirme ydntemiyle New York’ta Bray Pictures
tarafindan cekilen ve 8 Subat 1920°de gosterime giren ‘The Debut of Thomas Kat’dir.
Seffaf seliilitler iizerine ¢izilen resimler tersten boyanmis ve renkli olarak cekim

yapilmistir (Pembecioglu, 2006).

Cizgi filmlerin altin dénemi, sesli filmlerin yapilmasiyla baslamistir (Deger Inang,
1981; Duran, 2011). Ilk sesli ¢izgi film, Paul Terry tarafindan Ezop’un fabllarindan yola
cikilarak hazirlanmistir. Bu film, Van Beuren Enterprises sirketi adina ¢ekilmis ve 1
Eylil 1928’de New York Mark Strand’da galasi yapildiktan sonra gdsterime girmistir
(Pembecioglu, 2006).

Diinyada ¢izgi film denince akla ilk gelen isim, 1923’de Kansas City’de kiraladig
garajinda caligmalarina baglayan Walt Disney’dir. Onun “bir yigm patirtr” diye
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nitelendirdigi bu filmden sonra kendi yapimi olan ilk sesli ¢izgi film ‘Steamboat
Willie’, 18 Kasim 1928 giinii New York’ta Colony Theatre’de gosterilmistir. Bu film ile
¢izgi film diinyasinda biitiin zamanlarin en biiyiik kahraman1 olan ‘Mickey Mouse-Miki
Fare’de izleyicilerle tanmismistir (Pembecioglu, 2006). Walt Disney bu karakteri,
“filmlerde Oyle bir bas karakter yaratmali ki, izleyiciler kendilerinde arayip da
bulamadiklar1 her seyi onda bulsun. Ancak bu kahraman kesinlikle insan olmamali.
Izleyici insanda bagislamadig1 tiim giicsiizliikleri, yanlisliklari, korkular, yenilgileri o
sevimli yaratikta bagislayabilsin” diisiincesiyle yaratmistir (Goneng, 2005; Oral, 1976).
‘Donald Duck-Vakvak Amca’ ve ‘Silly Symphony-Sagma Senfoni’ ¢izgi dizilerini de
yapan Disney’in ilk uzun metrajli ve sesli ¢izgi filmi olan ‘Snow White and the Seven
Dwarfs (Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler) 21 Aralik 1937 giinii, Los Angles Cathay
Circle Theatre’de gosterime girmistir (Pembecioglu, 2006). Bunu, bir¢ok iilkede
gosterilen ve biiylik basar1 kazanan Pinokyo, Dumbo, Bambi, Cinderella-Kiilkedisi,
Peter Pan, 101 Dalmacgyali, Alice Harikalar Diyarinda gibi filmler izlemistir (Deger
Inang, 1981).

Disney, hepsi hayvanlardan olusan ¢izgi film tiplerine insan karakteri vermis, gergege
yakin bir bicimde filme hareketlilik kazandirmis, Ozellikle cocuklart eglendiren,
giildiiren, canli ve miizikli oyunlar sergilemis; bdylece kisa siirede ¢izgi sinemasinin bir

gosteri sektorii ve bir sanat dali olarak gelismesine katkida bulunmustur (Deger inang,
1981; Duran, 2011).

Cizgi filmler zamanla o kadar ¢ok begeni kazanmistir ki, sanatg1 eliyle ortaya ¢ikarilan
cizgi film kahramanlari, kendine 06zgli ve bagimsiz bir yasam kazanmstir.
Hayvanlardan olusan ¢izgi film kahramanlar bile giderek yasayan film yildizlar1 kadar
tinlenmisglerdir (Halas-Manuel, 1979; akt. Can, 1995 ve Giiler, 2013). Walt Disney’in
hayvan tiplerine insan karakteri vererek gercege uygun bir bigimde hareketlendirmesine
karsihik, aynmi yillarda bazi sanat¢ilar daha stilize tipler, gercek¢i olmayan
hareketlendirmeler kullanarak degisik yorumlar getirmeye ve yeni teknikler aramaya

yonelmislerdir (Deger Inang, 1981).

Japonya 1960 yilinda yavas yavas girmeye basladigi ¢izgi film piyasasina zamanla

hakim olmustur. Japonya’da ¢izgi filmler prime time saatinde verilmekte, ¢ok 6nemli
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bir televizyon programi muamelesi gormektedir; boylece de ¢cok onemli ¢izgi filmler
tiretilebilmekte, i¢ pazarin yani sira ABD.’ye ve Avrupa iilkelerine de satilabilmektedir.
Japonya’dan sonra ¢izgi film piyasasinin onde gelen {lilkelerinden biri de Amerika
Birlesik Devletleri’dir. Avrupa iilkeleri arasinda Ispanya ve italya’da da bu alanda biraz
kipirdanma goriilmektedir. Tiirkiye nin de aralarinda bulundugu, Japonya’dan ¢izgi film
alan iilkelere film satan sirketlerin basinda TOEI International gelmektedir. Bu sirket
1956 yilindan beri ¢izgi film iiretiminde uzmanlasmistir. Her hafta bir bolim
hazirlayabilecek genis bir kadrosu vardir. Urettigi {inlii ¢izgi filmler arasinda Digimon,
Dragon Ball, Seker Kiz Candy sayilabilir (Goneng, 2005).

Cizgi film-canlandirma diinyasindaki asil biiyiik gelisme, bilgisayarlarin hayatimiza
girmesi ve Ozellikle bilgisayar grafigi alanindaki ilerlemelerle olmustur (Giiler, 2013;

Kaba, 1994).
2.2.3.2. Cizgi Filmin Tiirkiye’deki Tarihsel Gelisimi

Ulkemizde cizerler 1930’lardan itibaren yabanci orneklerini bildikleri canlandirma
sinemasina ilgi duymuslardir. Cemal Nadir Giiler bu alandaki ilk denemeyi yapmak
istemisse de ‘Amca Bey’ isimli karakteri hayal perdesine yansimadan yarim kalmistir.
1948-1949 yillar1 arasinda Yiiksel Unsal’in ‘Evvel Zaman I¢inde’ adli ¢alismasi beyaz
perdede yer almayr basarmistir. Sonradan uzun metrajli olarak c¢ekilen bu film,
laboratuar calismalar1 i¢in ABD’ ye gonderilmis ve bu lilkede kaybolmustur (Gonenc,
2005).

Ulkemizde 1950°1li yillarda Nasrettin Hoca, Keloglan gibi Tiirk masal kahramanlarmin
c¢izgi filmleri yapilmistir (Goneng, 2005). Farkli nitelikteki resim sanat¢ilarini gerektiren
canlandirma alaninda 1955’den sonra karikatiir sanat¢ilar1 ¢alismaya baslamistir (Giiler,
1991). 1961-1962 yillarinda gercek anlamda ¢izgi film ¢alismalar1 baglamig; Oguz Aral,
Tekin Aral, Ferruh Dogan’in kurdugu ‘Canli Karikatiir’ adli stiidyo 50’ye yakin cizgi
film yapmistir (Goneng, 2005).

Tiirkiye’de c¢izgi filmin gelisememesinin nedenleri arasinda teknik yetersizliklerin

yanisira ¢izgi film konusunda yeterli egitim veren yerlerin sayisinin olduk¢a az olmasi
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da sayilabilir (Alsag, 1994). Cizgi film yaratmak bir ekip isidir ve 70 ile 200 arasinda
degisen sayida insan giiciine gereksinim duyulur. Oysaki 6rnegin, Anadolu Universitesi
Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Bolimii’nden 14 yilda yalmizca 200 kisi mezun
olmustur ve bunlar arasinda reklam sektoriine ve multimedya sektdriine kayanlar da

vardir (Goneng, 2005).

Tiirkiye’de gosterilen ¢izgi filmlere bakildiginda maceract dijital kahramanlarin
duygusal karakteri alt ettigi; Ozellikle TRT doneminin duygusal ve cocuksu c¢izgi
filmlerinin yerini macera (adventure-action) tarzina biraktigi goriilmektedir. 1980’lerde
yayinlanan Tarzan, Vikingler gibi ¢izgi filmlerin yerini artitk Pokemon, Digimon,
Dragon Ball tarzi, iyilerle kotiilerin birbirlerini alt etmek icin kiyasiya ugrastigi tiirde
cizgi filmler almistir. Tek kanalli TRT doneminin ardindan gelen ¢ok kanalli 6zel
televizyonlar donemine ¢ocuklar da ayak uydurmustur. 1970’li ve 1980’li yillarin
cocuklar1 her giin yalnizca tek bir ¢izgi film izleyip, bir sonraki béliimde neler olacagini
bilmek i¢in sabirsizlanirken 2000°1i yillarin gocuklar1 daha ¢ok se¢enege sahiptir; onlara

yalnizca segmek kalmaktadir (Goneng, 2005).

Tiirkiye’deki cizgi film pazarina tiim diinyada oldugu gibi Japon yapimi, macera tarzi
cizgi filmler hakim durumdadir. Sabah ve aksam olmak iizere iki kusakta yayinlanan
cizgi filmler yliksek izlenme oranina sahiptir. Tiirkiye’de eglence amach ¢izgi filmler
agirlikta olmakla birlikte bu filmlerde de siddet igeren Ogelere rastlanmaktadir. Bu

filmlerde argo egilimi koriikleyen sozel siddet de kullanilmaktadir (Géneng, 2005).
2.3. Cizgi Film ve Cocuk

Cizgi film tiiriiniin gocuk diinyasinda ¢ok dnemli bir yeri vardir. Bu yiizden film tiirleri
s06z konusu oldugunda genellikle ilk akla gelen ¢izgi film ve ¢ocuk iligkisidir. Cizgilerin
hareket etmesi, renkli ve ¢ocuksu olmasi cocuklarin ¢izgi filme 6nem vermelerini,
kendilerini bu tiire yakin gérmelerini saglar. Konu ne olursa olsun, igindeki iletiler
cocuklara uygun olsun olmasin, yetiskinlerin de ¢ocuklar i¢in uygun gordigi tiir ¢izgi
filmdir. Kendiliginden mi yoksa yetiskinler tarafindan ¢ocuk programlarina sik¢a dolgu
malzemesi olarak yerlestirildiklerinden midir bilinmez, ¢ocuk ve ¢izgi film baglantisi

cok erken yaslarda, ¢ocuk televizyona yoneldigi anda kurulur. Sonralari g¢ocuklar
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arkadaglar tarafindan dislanmamak, ayrintilar1 yakalamak ve giincel kalabilmek ugruna
kendilerini ¢izgi film izlemek zorunda hissederler. Aslinda bir filmin ¢izgi film olmasi,
onun anlattmmin ve olay Orgilisiiniin basit, iletilerinin c¢ocuga yonelik oldugunu

gostermez (Pembecioglu, 2006).

Diger biitiin film tiirleri i¢inde ¢izgi film, dogrudan ¢ocuk izleyiciye yonelik olmasi ile
dikkati ¢cekmektedir. Cizgi filmlerde ¢ocuk karakterler, yetiskinler, hayvanlar, dogatistii
ve bilim kurgu karakterler vardir. Bu o6zellikleri ile diger filmlerden ayrilan ¢izgi
filmler, ¢ocuklar1 ‘amag¢’ olarak goérmektedir. Diger film tiirleri, ¢ocugun perdede bir
‘ara¢’ olarak kullanilmasini saglamaktadir. Ayni filmde hem giildiirii hem aglati 6geleri,
hem belgesel havasi hem polisiye ve korku, hatta bilim kurgu 6geleri bulunabilmekte;
eger bunlara eklenen bir cocuk karakter de varsa, bunlar filmi cocuklar acisindan

goriilmesi gerekli bir hale getirmektedir (Pembecioglu, 2006).

Gorme, konugmadan Once gelir. Cocuk konusmaya baslamadan Once bakip tanimaya
calisir, bir ¢ok seyi gorerek Ogrenir. Gorerek algilanan nesne ve sekiller tanimlanir,
mesajlar aktarilir. Olusan siirecte degisik tepki ve davranislar meydana gelir, ¢cevrenin
islem mekanizmasi algilanarak soyut kavramlardan somut degerlere ulasilir (Berger,

1988; akt. Can, 1995).

Erken c¢ocuklugun o&zelligi olan algisal sinirlilik nedeniyle c¢ocuklar medya
karakterlerini, goriniir diirtiiler ve duygular gibi 6zellikler iizerinden degerlendirirler
(Piotrowski, Vossen & Valkenburg, 2013). Bu da ¢ocuklarin televizyonda gordiikleri
programlarin gercek oldugunu sanmalarina neden olur. Bu durum, belli bir algilama
diizeyine erisilmeden izlenen bazi1 programlarin ¢ocugu yanlis kavramlar ve cagrisimlar
yoluyla olumsuz etkileyebilecegi gergegini karsimiza g¢ikarmaktadir (Nergis, 1994,
Pembecioglu, 2006).

Cocuklara yonelik bir film anlatim big¢imi olan ¢izgi filmler, teknik acidan biitiin
konularin ve tiirlerin canlandirilmasina olanak taniyacak denli zengin bir yapiya
sahiptir. Glinliik yasamin parcalarindan 6rneklerin bulunmasinin yanisira diigsel yasama
iliskin pek ¢ok parga ile karsilasmak da olasidir. Belki de ¢ocuklarin hosuna giden, bu

anlatim zenginligi ve diis giliciinilin erisilmez ustiinliigiidiir. Diger filmlerden ¢ok bilim
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kurgu ve cizgi filmlere yonelen ¢ocuklar, diinyay: ¢izgi filmler yolu ile tanimaya ve
diislemeye c¢alisirlar (Pembecioglu, 2006). Okul oOncesi donem g¢ocuklart igerigi
anlamadiklar1 takdirde c¢ekici bigimsel oOzellikler kullanan programlara bile ilgi
gostermezler (Anderson, Lorch, Field & Sanders, 1981; akt. Anderson, 2013). Cocuklar
cizgi film izlerken dikkatlerini karakterin niyeti gibi i¢sel olaylardan ¢ok gozlenebilir

eylemleri {izerinde toplarlar (Kendeou vd., 2005; akt. Blumberg, 2008).

Cocuklarin televizyonda gordiiklerini anlamlandirmalari, medyadan edindikleri bilgileri
gercek yasama transfer edebilme yeteneklerinden de etkilenebilir ki, bu transfer

yetenegi gercek ve fantezi arasinda ayrim yapabilme diizeyine baglidir (Condry 1989).

Cocuklar normal olarak yavas ilerleyen, tekrarlar iceren ve tanidik bir baglam iginde
basit karakterler barindiran medya igerigini segcmektedir. Bu secimler erken ¢ocukluk
déneminin sonlarinda degisebilir ve 6zellikle erkek ¢ocuklar daha hizli ilerleyen, daha
karmasik karakterlere ve macera konulu iceriklere ilgi duyar hale gelebilir (Valkenburg
& Vroone, 2004; akt. Piotrowski, Vossen & Valkenburg, 2013).

Cogu arastirmanin ortaya koydugu gibi okul 6ncesi donem c¢ocuklarinin televizyon
programlarinin i¢erigini anlama yetenekleri ¢ok zayiftir ve sekiz yasina kadar bu sekilde
devam etmektedir (Bjorkqvist & Lagerspetz, 1985; Condry, 1989; akt. Peters &
Blumberg, 2002). Sekiz yasindan kii¢iikk ¢ocuklar gercek ile hayal olanin farkina
varamadigindan  televizyonda izlediklerini gergek olarak algilayip  yanlis
degerlendirebilmektedir (Baron & Broughton, 2001). Dort yasindaki ¢ocuklar
televizyondaki programlarin ana temasindan cok, olay Orgiisiinii yiizeysel sekilde
hatirlarlar, fakat ana tema ile alt temalar1 tanimlamada ve ayirmada zorluk ¢ekerler (Van
den Broek, Lorch & Thurlow, 1996; akt. Peters & Blumberg, 2002). Ana tema hikayeyi
anlamak i¢in onemliyken, alt tema konuyla ilgili ayrintili bilgiler igerir, ama konuyu
anlamak icin yeterli degildir. Alt1 yasindaki ¢ocuklar bile ¢izgi filmleri siiregelen bir
hikayeden ¢ok boliik porgiik pargalar olarak algilarlar (Bjorkqvist & Lagerspetz, 1985;
akt. Peters & Blumberg, 2002). Hodapp (1977); bes ve alt1 yasindaki ¢ocuklarin egitsel
programlardan Ogrendiklerini gergek yasam problemlerinin ¢dzliimiine transfer

edemediklerini belirlemistir (akt. Peters & Blumberg, 2002).
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Iki-lic yas cocuklari siddet iceren ses, miizik, efekt gibi seylerden rahatsizlik
duyabilmektedir. Ug-dort yaslarindaki ¢ocuklarin seyrettikleri filmle yeterli ve devamli
ilgi kuramadiklari; bes-yedi yaslarindaki ¢ocuklarin ise filmlerdeki belli sahneleri
anlayabildikleri, ancak dykiiyii biitiin olarak kavrayamadiklar1 bilinmektedir. Ug-alt1 yas
grubundaki ¢ocuklar filmlerin ger¢ek olup olmadigini yorumlayamamakta, olaylar o
anda olmus gibi, hatta kendi bagina gelmis gibi hissedebilmekte ve endiseye
kapilabilmektedirler (Nergis, 1994; Pembecioglu, 2006).

Hayal ile gercekligi birbirinden ayirt edememeleri yliziinden hayali karakterler gercek
hayattaki karakterler kadar cekici ve ilgi uyandirici olmaktadir. Ug yasina geldiklerinde
cocuklar, televizyondaki kisiliklere bagliliklarina isaret eden beyanlarda bulunmaya
baslarlar. Gergek hayattaki karakterler kadar, hatta onlardan daha ¢ok hayvanlardan ya
da ¢izgi film karakterlerinden etkilenebilirler (Piotrowski, Vossen & Valkenburg,
2013).

Okul Oncesi yastaki ¢ocuklarin televizyon programlarinda kuklalara, ¢izgi filmlere,
giilmece tiirlinden hareketli sarki ve oyunlara, reklamlara ilgi duydugu, kuvvetli tepki
gosterdigi  belirlenmistir. Cocuklarin televizyonda ayni programlarla defalarca
karsilassalar bile bundan usanmadiklar1 da bilinmektir. Bu tekrarlar olumlu 6zellikler
iceriyorsa ¢ocuklarda olumlu davranislara, olumsuz o&zellikler iceriyorsa olumsuz

davraniglara neden olabilmektedir (Pembecioglu, 2006).

Lovery etkilenmeyi “eger seyirci bir modeli ¢ekici buluyorsa ya da ayni model gibi
olmak istiyorsa, modeli tiimiiyle kendi kimligine monte ediyor” diye aciklamistir.
Schramm ise ¢ocuklarin belli karakterlere benzemeye daha istekli olduklarini, ister
kurgu ister gercek olsun ¢ocuklarin bir modeli zihinlerinde saklayip ileri yaslarda bile
tekrarlayabildiklerini ortaya koymustur (Heart, Kruttschnitt & Ward, 1986; Lanchan,
2005; akt. Ertiirk 2011).
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2.3.1. Cizgi Filmlerin Cocuk Uzerindeki Etkileri

Iletisim araclari, toplum ve bireylerin hayatinda son derece énemli bir yer tutmaktadir.
Ozellikle {i¢-alt1 yas cocuklar1 igin biiyiik bir farkindalik ve &grenme araci olarak
zenginlik sunan medya, gonderdigi uyaranlarla ¢ocuklarin belleklerinde bir yasam boyu
yer tutacak Onemli kazanimlara ya da kayiplara neden olabilmektedir (Pembecioglu,
2013). Cocuklar izlediklerinin etkisinde kalmaktadir. Bir yasindaki ¢ocuklarin
televizyonda gordiikleri basit temel davranislarin % 28’ini, iki yasindaki ¢ocuklarin ise

% 76’s1n1 taklit ettikleri saptanmustir (Anselma, 1987; akt. Arnas ve Erden, 2006).

Televizyon yaymlarindan g¢ocuklarin nasil etkilendigine yonelik pek cok arastirma
yapilmistir. Televizyonda izlenen seyin ne oldugunun bilinmemesinin, etkilenmenin
dozunu ve kalicihigini etkileyen en Onemli 6ge oldugu sdylenebilir. Daha sonra
izleyicinin yast ve algilama Ozellikleri onem kazanmaktadir (Pembecioglu, 2006).
Cocuklarin filmlerden asir1 etkilenme nedenleri arasinda onlarin televizyonla uzun siire
bas basa kalmalari, televizyonun yetiskinler tarafindan bir ¢ocuk bakicisi yerine
konmasi, adeta sakinlestirici bir ila¢ gibi kullanmasi da sayilabilir (Caliskan, 1989; akt.
Pembecioglu, 2006).

Yapilan arastirmalarda genellikle ¢izgi filmlerin siddet ve saldirganliga yonlendirici,
olumsuz etkileri ele alinmaktadir, ancak ¢izgi filmlerin dogru kullanildiginda 6gretici,
bilgilendirici, kisiligi gelistirici gibi olumlu 6zellikleri de unutulmamalidir (Giiler, 1992;
Giiler, 2013). Bir baska deyisle, cizgi filmler gorsel ve isitsel duyulara yonelik etkili ve
sevecen iletisim aract olmalar1 nedeniyle olumlu hizmetler saglamasinin yani sira, iyi

degerlendirilmedigi zaman olumsuz sonuglara da neden olmaktadir. (Gtiler, 2013).

"Cocuk c¢izgi filmlerde olumlu ve olumsuz olmak iizere bir¢ok davranis ornekleriyle
karsilagir. Bu baglamda yardimseverlik, isbirligi ve saldirganlik davranislari en 6nemli
kavramlar haline gelmektedir. Cocugun bunlardan hangisini benimseyecegi biiyiik

Olclide yasadigi ve karsilagtigi modellere baglidir” (Selguk, 2010)
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2.3.1.1. Cizgi Filmlerin Cocuk Uzerindeki Olumlu Etkileri

Cizgi filmlerin kiiltiirel islevleri su sekilde siralanabilir:
e Ogreticilik
e Eglendirirken egitmek
e Dogruyu gostermek
e Eglendirmek

e Toplumsal paylagim (Giiler, 2013).

Bir sinema tiirii olan ve televizyonda yaygin bigimde kullanilan ¢izgi filmlerin ortaya
cikigindaki ve gelistirilmesindeki amag, 6greticiliktir. Bagka bir deyisle, eglendirirken
egitmek amaglanmaktadir; ancak bu, ¢izgi filmlerin igerigine ve onu iiretenin
kahramanlara verdigi kisilige baghdir. Ornegin, Amerika’da “Miki Fare sigara igmez,
icki kullanmaz, sahtekarlik yapmaz ve yalan sdylemez...” seklinde bir kampanya
gerceklestirilmistir. Red Kit’in bir zamanlar agzindan eksik olmayan sigarasi, sigara
igmenin kotiiliiklerinin iyice anlasilmasindan sonra bir saman ¢opiine doniistiiriilmiistiir.
Boylece hem izleyenler sigaraya 6zenmemis hem de Red Kit evrensel olarak yiiriitiilen

sigara karsit1 kampanyada goriinmiistiir (Kongar, 1986).

Cizgi filmlerin en biiyiik islevi olarak okul oncesi ve ilkégretimdeki cocuklar
eglendirmesinin yani sira onlar1 egitmesi ve yaraticiliklarimin gelismesine katkida
bulunmasi1 goriilmektedir. Iyi secilmis, faydali ¢izgi filmler g¢ocuklar1 sadece
eglendirmez aynm1 zamanda onlarin kisisel ve toplumsal gelisimine, hayal diinyasinin
zenginlesmesine katkida bulunur. (Yagli, 2013). llgaz (1995), bu filmlerin gocuklarin
formasyonuna olan katkilarimin yadsinamayacak kadar biiyiik oldugunu belirtir ve
yetiskinler i¢in iiretilen ¢izgi filmlerin de aslinda amacinin, hatta islevinin pek farkli

olmadigini sdyler.

Cizgi filmler ‘Ogretici’ ve ‘bilgilendirici’ olarak kullanildiginda anlasilmasi gili¢ ve
karisgik  bilgilerin  anlagilmasinda; hosgorii, 06zgiirlik, adalet, yardimlagsma gibi
agiklanmasi zor, soyut kavramlarin aydinlatilmasinda yardimer olabilir. Ornegin; sinir

sistemi, kulagin i¢yapisi gibi insan viicudunun igsel islevlerini tanitmada kullanilabilir.
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Bir atomun ig¢indeki niikleer eylemin gosterilmesi gibi gozle goriilemeyen, kiiciik

devinimleri biiyiilterek goriilebilir duruma getirebilir (Giiler, 2013).

Cizgi filmin egitim alaninda rol oynamasi, ¢izgi filmin yapisinda var olan gorsel
diizenlemeler ve hareket iliskisine dayanir. Cizgi filmde konu gercekei bir yaklagimla
verilebildigi gibi, karikatiirize edilerek ya da gildirilii bir bicimde de
sunulabilmektedir. Boylece egitim siireci sevimli bir hale doniistiiriilerek, bilgilenme
istegi arttirilabilmektedir. Ayrica rengin ve sesin devreye girmesi ile bilginin akilda
kaliciligr da artmaktadir (Can, 1995). Gorsel-isitsel bir iletisim araci olarak ¢izgi filmin
karmagikligi sadelestiren, goriinmez olani gorsellestiren, ivedi ve 6zlii bir 0gretim

saglama giicii bulunmaktadir. (Ozgokbel Bilis, 2011).

Cizgi filmlerin c¢ocugun psiko-sosyal gelisiminde Onemli roli oldugu da
belirtilmektedir. Iyi film kahramanmin se¢ilmis olmas: cocugun kisiligini gelistirir,
kendisini 6zdeslestirecegi bu modelin olumlu etkisi olur (Yavuzer, 1996). Cizgi
filmlerdeki kahramanlarin izleyici i¢in birer model olmasmin Onemi blylktiir ve
simgesel tasarimlar, bilimsel siirecler, akil yiiriitme ve problem ¢6zme ya da diinyay1
tanima yoluyla alternatif egitim yasantilar1 gosterilmektedir. Ayrica siklikla insan
iliskilerinin devamini miimkiin kilan affetme, gérmezden gelme, farkli olan1 anlama ve
kabul etme, olaylar1 bilgece bir anlayisla kabul edebilme gibi duygu ve deger
yonelimleri ile davranislarr desteklemektedir (Ozgdkbel Bilis, 2011). Cizgi filmler igin
secilecek konularin toplumun sosyo-kiiltiirel gerceklerini yansitici, egitici ve uyarict

nitelikte olmasinin gerekliligi de vurgulanmaktadir (Yavuzer, 1996).

Cizgi filmlerin stirekli olarak kotii mesajlar verdigi diisiiniilmemelidir; gorildiigi gibi
onemli yararlar1 vardir. Ornegin; Sirinler, Seker Kiz, A1 Maya gibi ¢izgi filmler
cocuklarda sevgi, yardimseverlik gibi duygularin gelismesini saglamaktadir.
Finlandiya’da 6 yasindaki Mike Jahnen nehire diisen arkadasi Tukka Klaus’u, ¢izgi
filmlerde gordiiklerinden yararlanarak, bunlar taklit ederek kurtarmis ve madalya alarak

tilkesinde milli kahraman ilan edilmistir (Goneng, 2005).



25

Cizgi filmlerin i¢inde sevgi gibi duygu yiiklii durumlarin yani sira var olan siddet
Ogeleri ve kahramanlarin olaganiisti davraniglari c¢ocuklart agir bir sekilde

etkileyebilmektedir (Evra, 2004).
2.3.1.2. Cizgi Filmlerin Cocuk Uzerindeki Olumsuz Etkileri

Yasamda karsilagilan bazi olaylar vardir ki, kisa ve uzun vadede insan yagami tizerinde
olumsuz etkileri olabilir. Ozellikle bes yasina kadar olan donemdeki olumsuz bir ses ya
da goriintii gocuklarin tizerinde derin izler birakabilmekte; bu olumsuz etkiler yillar
sonra bile goriilebilmektedir. Cocuklar bir ¢ok olumsuz davranis bicimini, deger
yargilarin1 siddet igerikli ¢izgi filmlerden 6grenebilmektedir. Bu durum c¢ocuklarin

psikolojilerini de olumsuz yonde etkileyebilmektedir (Goneng, 2005).

“Glinimiizde ¢izgi film dizilerinin sayist daha da artmis durumdadir. Bunu, yayina
gecen her yeni TV kanalimin g¢ocuklara ayirdigi siireyi ¢izgi filmlerle doldurmasina
bor¢luyuz. Ne yazik ki, bu ¢izgi filmlerin hepsi ¢ocuklar i¢in yararli, onlara yasamu,
arkadashig ve dogru ahlaki sevdirecek diziler degildir. Yetiskin filmlerinde de
goriilebilecek olan dehset, siddet sahneleri, intikam ve koétiiliik bu dizilerde de bolca
bulunmaktadir. Bunun yani sira bilim kurgu tipi ¢izgi dizilerde her tiirlii yaratikla
karsilasmak olasidir. Zaman zaman cocuklar, ¢izgi filmlerdeki diinyalarinda yetiskin
diinyasinda bile olmayan kavramlarla karsilasmakta, yaslarina uygun olmayan konular

izerinde diisiinmek zorunda kalmaktadirlar” (Pembecioglu, 2006).

Cizgi filmlere yonelik elestirilerde siddet kavramindan sik¢ca s6z edilmektedir.
Gergekten de televizyon kanallarinda gosterilen ¢izgi filmlere bakildiginda sorunlarin
¢Ozlimii i¢in siddete basvurmayi onerdikleri, siddet iceren sahnelerin giildiiriicli 6gelerle
desteklendigi ve boylece siddetin sevimli kilindig1 goriilebilir (Gtiler, 2013). Uzmanlar,
cizgi filmlerdeki siddet igeren sahnelerin c¢ocuklar1 terdrize ettigini ve sosyal
gelisimlerini olumsuz etkiledigini ileri siirmektedirler. Siddet igeren c¢izgi filmler

cocuklarin siddeti olagan bir davranis gibi algilamalarina yol agmaktadir (Sahin, 1997).
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Cizgi filmlerdeki siddet sahnelerinin ¢ocuklari ne denli etkiledigi uzun yillardir yapilan
arastirmalar sonucunda kanitlanmistir. Cocuklarin filmsel gergeklerden degil de, diis

0gelerinden daha fazla etkilendikleri de bilinmektedir (Pembecioglu, 2006).

Amerikan Psikoloji Dernegi’nin televizyon programlarindaki siddetin etkilerini
inceledigi arastirmalara gore, siddet igerikli programlari izlediklerinde cocuklarin
saldirgan tutum, deger ve davramiglarinda artis olmaktadir (Bandura, Ross & Ross,
1963a ve 1963b; Paik & Comstock, 1994; Pots, Huston, & Wright, 1986; Sanson &
DiMuccio, 1993; akt. Peters & Blumberg, 2002). Bu bulgular, ¢ocuklarin baskalariin
davraniglarint ve bu davraniglarin sonuclarmi gozleyerek 6grendigini ileri siiren

Bandura’nin kuramiyla teorik olarak ortiigmektedir (Bandura & Walters, 1963).

Bandura ve Huston (1961)’1n arastirmasinin bulgulari, okul 6ncesi dénem ¢ocuklarinin
saldirgan modelleri gozlemesinin, ¢ocuklarin benzer saldirgan davranislar géstermeleri
icin yeterli kosullar1 olusturdugunu ortaya koymustur. Okul 6ncesi donem cocuklari
cizgi filmlerdeki siddeti ve saldirgan davranislari izledikten sonra oyunlarda, yasitlari ve
yetiskinlerle iletisimlerinde saldirgan davramis gosterebilmektedir (akt. Peters &
Blumberg, 2002).

Glintimiizde artik bir¢cok ailenin televizyonlarda yayinlanan programlart izleme
konusunda c¢ocuklarmma smirlama getirdigini gérmekteyiz. Gergekten de psikolojik
gelisim ve bas etme mekanizmasi belirli bir diizeye gelmemis ¢ocuklarin siddet iceren
cizgi filmlerden etkilenmesi kaginilmazdir. Cocuklar savunmasiz bir sekilde ¢izgi filmin
icerdigi mesajlar ile bas basa kalmaktadir. Bu mesajlarin etkileri yas gruplarina gore
farklilik gostermekle birlikte, genel olarak bilingaltina siddet, saldirganlik egilimi
yerlestirdigi gozlenmektedir. Cocuklar bu c¢izgi filmlerden etkilenerek filmlerde
gordiiklerini gercek yasamda uygulamayr denemektedirler. Ornegin, Mersin’de dort
yasindaki ¢ocuk kendini yedinci kattan asagiya atarak Pikacu gibi ugmaya ¢alismistir.
Bazi ¢ocuklarin Pokemon’da gordiigii ¢esitli hareketlerle arkadaslarina saldirarak zarar
vermesi gibi olaylara rastlanmistir. Bir anne ¢ocugunun uykuda stirekli Pokemon’larla

savasip konustugunu sdylemistir (Goneng, 2005).
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“Okul 6ncesi ¢ocuklarinin siddete hazir hale gelmesinde ¢izgi filmlerin ve bunlardaki
canli ve parlak goriintiilerin pay1 biiyliktiir. Bu déonemde ¢ocuklarin dikkatleri artarak
gelisir, istli kapali olarak anlatilan olaylardan sonuglar ¢ikarirlar ve karakterlerin
eylemlerini ya da hareketlerini onaylar ve taklit ederler. Cizgi filmdeki siddetin ger¢ek
diinyay1 yansittigina inanan ve bunlardan kendine siddet egilimli bir kahraman segen
cocuklarda saldirgan davraniglarda artis goriiliir” (TBMM Arastirma Komisyonu

Raporu, 2007).

Televizyon, ¢ocugun saldirgan davraniglarini arttirabilir (Dworetzy, 1981; akt. Arnas ve
Erden, 2006). Televizyondaki siddet, saldirganligi uyarmakta, saldirganligi artan ¢ocuk
ise daha ¢ok siddet icerikli ¢izgi film seyretmektedir. Erkek ¢ocuklar siddet ve hareket
(aksiyon) igeren ¢izgi filmleri kizlara nazaran daha fazla izlemektedir (Vasta, Haith &
Smiller, 1992; akt. Arnas ve Erden, 2006). Saldirganlik ve siddet iceren g¢ocuk
filmlerinde kahramanlarin birbirlerini 6ldiirme c¢abalar1 ve patlamalar sonucunda aci,
kan ve yaralanmalar olmamasi, bunlar1 izleyen g¢ocuklarin saldirganligin olumsuz
sonuclarint  ve bu izlediklerini baskalarma wuyguladiginda neler olacagini
anlayamamalarina; bu da, siddet iceren davranislar sergilemelerine neden

olabilmektedir (Bee, 1992; akt. Arnas ve Erden, 2006).

Cizgi filmlerdeki kahramanlar araciligiyla siddet hakli gosterilmektedir. Biiyiime ve
gelisme cagindaki ¢ocuklarda ¢izgi filmlerdeki siddet sahneleri kotii etki yapmakta,
onlarin saldirganlik diirtiilerini harekete gecirmektedir (Goneng, 2005). Cocuklar
izledikleri ¢izgi filmlerin etkisinde kalarak arkadaglariyla iletisim kurarken onlara
saygisizca davranabilir, arkadaslarinin mallarina zarar verebilir. Yaptig1 bu davranislari
kendisi ve arkadaslar1 normal karsilayabilir, ¢iinkii onlara gore ¢izgi filmlerdeki ana
karakterler bdyle yapmistir, onlarin yaptiklari dogrudur. Bu yiizden kendi
davraniglarinin da dogru olabilecegi seklinde bir mantik yiirtitebilirler. Bu da, toplumda
birbirlerini sevmeyen, giivenmeyen, kendi ¢ikarlar1 dogrultusunda her seyi yapan,
sadece kendilerini diisiinen bencil bireyler olmalarina neden olabilir (Anselma, 1987;

akt. Arnas ve Erden, 2006).

Kaiser Aile Vakfi’nin ¢ocuklar ve elektronik medya ile ilgili 2006 yil1 raporuna gore,

alt1 yag ve alt1 ¢ocuklarin ebeveynlerinin % 68’1 cocuklarinin televizyonda gordiigii
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davraniglart taklit ettigini sOylemisler ve bu davranislarin % 24’{inii saldirgan olarak

tanimlamiglardir (Rideout & Hamel 2006; akt. Blumberg, 2008).

Cizgi filmlerden hemen sonra piyasaya siiriilen oyuncaklar ¢ocuklarin kahramanlarla
0zdeslesmesini kolaylagtirmaktadir. Televizyonda yayinlanan ¢izgi filmler, en ¢ok 6-12

yas gurubunu etkilemektedir (Rigel, 1993; akt. Goneng, 2005).

Blumberg ve arkadaslarma (2008) gore, ¢izgi filmlerdeki siddetin kiigiik cocuklar
tizerindeki potansiyel kot etkileri hakkinda bir sonucuna varmak kolay degildir.
Cocuklarin ¢izgi filmlerde gordiikleri komik temalarla islenmis siddet davranislarini
gercek yasamda diger insanlar {izerinde uygulama olasiliklarini azalttigin1 gosteren
bilimsel kanitlar da vardir. Eger okul Oncesi ¢ocuklari ¢izgi filmlerdeki durumlarla
gercek yasamdaki benzer durumlar arasindaki fark: ayirt edebiliyorsa, ¢izgi filmlerdeki

siddetin etkisi genel olarak kabul edildigi gibi olmayabilir (Peters&Blumberg, 2002).

Cizgi film karakteri tarafindan gosterilen saldirgan davraniglarin giddet olarak
tanimlanip tanimlanamayacagl sorusunun cevabi belirsiz olarak kalmaya devam
etmektedir (Condry, 1989; akt. Peters & Blumberg, 2002). Yetiskin televizyon
izleyicileri ¢izgi filmlerdeki siddeti ve hayal iiriinlerini korkutucu, rahatsiz edici olarak
degil, onemsiz olarak gormektedirler (Potter, 1999; akt. Peters & Blumberg, 2002).
Cizgi filmler sadakatin gili¢lendirildigi, bencilligin cezalandirildigi, 1yi ve kotiiniin
savaginin yansitildigi temalar olarak karakterize edilmektedir. Dolayisiyla iyi ve
kotiiniin arasindaki ¢atisma ve siddet, filmin sonunun iyi bitmesinden Otiirii uygun

olarak goriilmektedir (Rutenberg, 2001; akt: Peters ve Blumberg, 2002).
2.4. Yetiskin Rolii ve Medya Okuryazarhgi

Televizyondaki vazgegilmeyen ¢ocuk programlarinin ve ¢izgi filmlerinin dogru amaglar
icin kullanilmasi, yayin ilkelerini belirleyen, politikalar1 saptayan kurumlarin
sorumluluk ve duyarliligina baglidir. Onemli olan ne tiir programlarm kime, nasil ve

hangi saatlerde verileceginin bilincine sahip olunmasidir (Gtiler, 1992).

Gilinlimiiz kosullarinda ¢ocugu medya iletilerinden tamamen uzak tutmak miimkiin

gorinmemektedir, ancak ebeveynlerin se¢ici davranabilme ve ¢ocugun duygularini ve
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diisiincelerini ifade etmesi konusunda destek verebilme imkanlart vardir. Okul Oncesi
cocugunun kitle iletisim araglariyla iliskisinin ebeveynleri tarafindan yonlendirilmesi,
ebeveynlerin kendi davranislariyla da dogru bir model olusturmalart miimkiindiir
(Giindiiz Kalan, 2010). Yetiskin miidahalesi ¢ocuklarin televizyonda resmedilen sosyal
davraniglar1 ve neden-sonug¢ gibi ipuglar1 arasindaki iliskiyi kurmalarina yardimei

olmaktadir (Blumberg, 2008).

Cocuklarin ¢ogunun kendi odasinda bir televizyonu olmasa da c¢ocuklar televizyon
izlemektedir. Bu durum, aile iiyeleri tarafindan zaman zaman tesvik edilmekte, zaman
zaman da bir kisitlamaya gidilmeksizin ¢ocuklar yetiskinlerin izledigi tiim programlara
eslik etmektedir (Pazar Postasi, 1994; akt. Pembecioglu, 2006). Collins, Berndt ve Hess
(1974)’e gore, cocuklarin televizyonda sergilenen sosyal davranislar ile bu davranislarin
sonuclar1 gibi iligkileri anlayabilmeleri i¢in yetiskin yardimina ihtiyaglar1 vardir (akt.
Peters & Blumberg, 2002). Cocugun ekranla tanisma ve ¢izgi film izleme yast miimkiin
oldugunca geciktirilmelidir. Ileriki yaslarda da aileler ¢ocuklar1 icin uygun ¢izgi filmler
secmeli, icerigi sakincali ve siddette dayali c¢izgi filmlerden onlar1 korumalidirlar.

(Yagli, 2013).

Televizyon, yaygmlig ve gorsel-isitsel anlam aktarimi 6zelliginden dolay1 yetiskinler
ve ¢ocuklar iizerinde en etkili kitle iletisim aracidir. Giinlimiizde ¢ocuklarin da
tiiketimin hedef kitlesi oldugu ve onlara yonelik yayinlarin agirhik kazandig1 géz oniine
alindiginda ebeveynlerin ¢ocuklarini televizyonun zararlarindan koruyabilmeleri igin
medya okuryazar1 olmalar1 6nem tasimaktadir. Okul oOncesi donem cocuklari
televizyonun olumsuz etkilerine maruz kalmaya ¢ok daha fazla aciktir. Bu nedenle bu
donem cocuklarinin televizyon izleme etkinligi, ¢ocuklarin saglikli gelisimi agisindan
ebeveynlerin gozetimi altinda olmalidir. Kiigiik ¢cocuklar 6zellikleri nedeniyle heniiz bir
birey olarak medya okuryazar1 olma yetisine sahip degildir, medya okuryazar1 olma

yolunda da basta ebeveynlerinin yardimina ihtiyaclar1 vardir (Giindiiz Kalan, 2010).

Medya iletileri ve araglar1 her yastan bireyin hayatini etkiledigi gibi okul Oncesi ¢ag1
cocuklarinin da hayatlari etkilemektedir (Tiizel, 2012). Bu nedenle medya
okuryazarlig1 egitiminin ebeveynlere de verilmesi ve okul dncesi ¢ocuklarda da bu

bilincin erken yasta olusturulmasi ¢ocugun ilerde bilingli bir medya okuryazari olmasi
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acisindan 6nem tagimaktadir (Yimaz ve Ozkan, 2013). Okul oncesinde medya
okuryazarlig1 egitiminin en 6énemli boyutunu ebeveynlerin bilinglendirilmesi ve egitimi
olusturmaktadir. Ebeveynler icin medya okuryazarligi daha ¢ok ‘“program secimi,
medyanin kullanim sinirlarini diizenleme, medyay1 bir 6§renme araci olarak kullanmak
icin aile ici iletisim stratejileri gelistirme” gibi konularla birlikte ele alinmaktadir
(Hobbs, 2004). UNESCO (1982) bu gercegi uzun bir siire Once “medya egitimi
yeterliklerini  gelistirmek amaciyla okul oOncesi programlar1 baglatilmali  ve

desteklenmeli” ifadeleri ile ortaya koymustur (akt. Altun, 2013).

Ulkemizde medya okuryazarligina yonelik ¢alismalarin énemli bir kismu ‘iliskilendirme
yaklasimi’n1 savunmaktadir. 2012°de RTUK’iin 6nciiliigiinde gerceklestirilen Medya
Okuryazarlig1 Calistayr’nin sonug bildirgesinin ilk maddesi de medya okuryazarliginin
okul Oncesinden itibaren biitlin egitim kademelerinde Ogretim programlariyla
iligkilendirilmesini vurgulamistir (Altun, 2010; Cakmak, 2010; Sahin 2011; Tiizel,
2012). Cocuklara ve ailelere verilen bilingli medya okuryazarligi egitimi iilke
kalkinmasinda hayati rol oynayacak, uzun vadede beyin fonksiyonlarni olumlu
etkileyecek (Flynn, 2012; akt. Veryeri Alaca, 2013), farkli gelir diizeyinden bir¢ok

cocuga temel hak ve ihtiyaglar yolunda destek verecektir.

Yapilan aragtirmalara gore, dogru medyaya ulasilabilmis ¢ocuklar ulagsamayanlardan
cok daha fazla kazang saglamislar; gelecek i¢in umutlar1 ¢ogalmis, yasadiklari cografya
ve diinya kiiltiirleri hakkinda bilgi edinme sans1 elde etmisler, okula hazirlanma sanslari
olmustur. Olumlu ve egitsel medya, ¢ocuklarin dil gelisimi basta olmak iizere tiim beyin
gelisimine destek verebilmistir. Cocuklarin, barigsever bireyler olma kapasitesi,
farkliliklar1 olan kisilere saygi gostermeleri, yasamdan zevk almalar1 medyanin dogru

mesajlar ile saglanabilmistir (Lemish & Kolucki, 2010).
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2.5. Cizgi Film — Reklam — Tiiketim

Cocuklarin izledigi televizyon kanallarinda, internet oyunlarinda (ipad, play station vb.),
sinema filmlerinde, reklam kusaklarinda canlandirma, 6zellikle canlandirmanin bir tiirii
olan ¢izgi filmler ilk sirada yer almaktadir (Giiler, 2013). Cizgi film pazari1 ¢izgi
filmlerle kalmamakta, bunlara {iriinleri de eslik etmektedir. Kirtasiye malzemesinden
terlige, i¢inden c¢izgi film kahramanlarinin ¢ikartmalariin ¢iktigi cipsler ya da gesitli
gida triinlerinden nevresime kadar ¢ok sayida tiriin ¢izgi filmler ile birlikte
pazarlanmaktadir (Goneng, 2005). Cocuklar i¢in iiretilen kalemler, ¢cantalar, kumbaralar,
oyuncaklar, nevresim takimlar vb. ¢izgi film karakterleri, kahramanlar1 gibi tiplerle
stislenmektedir. (Giiler, 2013). Cocuklar da iizerinde ¢izgi film karakterleri bulunan

tiriinleri tercih etmektedirler (Goneng, 2005).

Cocuklar c¢izgi filmlere okul Oncesi ¢agda ilgi duymaya baslamaktadir. Bu yas
grubundaki ¢ocuklar siki birer tiiketici oldugundan sevdikleri kahramanlarin {irtinlerinin
de en biiyiik miisterisi durumundadirlar. Cizgi filmleri gosteren kitle iletisim araglari;
cocuklarin bu masum yo6nlerinden yararlanarak abartili bir bigimde tiiketimi koriikleyen,

cocuklara bu iirlinleri pazarlama amaci gliden firmalara alet olmaktadir (Goneng, 2005).

Tiketici sosyallesmesi; ¢ocuklarin pazarda etkin tliketiciler olabilmeleri i¢in gerekli
olan bilgi, yetenek ve tutumlar1 kazanma, yani tiiketici kimligini kazandig1 sosyallesme
siireci olarak tamimlanmaktadir. Arastirmalara gore ¢ocuklarin tiiketici olarak
sosyallesmesi siirecinde etkili olan unsurlar yas, aile, arkadaslar, okul, kitle iletisim
araclar1 ve markalar olarak siralanmaktadir. Cocuklar tiiketici olarak sosyallesirken belli
asamalardan ge¢cmektedir ve bunlar reklam ve pazarlama stratejileri olusturulurken de
gdz oOniinde bulundurulmaktadir. Ornedin; 3-6 yas arasindaki dénemde gocuklar
nesnelerin tek boyutunu algilarlar. Okumayr bilmemelerine ragmen belli markalari,
magazalari, cizgi film karakterlerini taniyabilirler. lgilerini ¢eken bir {iriin igin istekte

bulunabilir ve 1srar edebilirler (Ikinci, 2011).

Reklamlarda ¢izgi film karakterli oyuncaklarin ve tinliilerin kullanilmasi, hareketli,
heyecanli senaryolar ve miizikler etkili yontemlerdir. Anne-babalarin ¢ocuklara yonelik

reklamlarin etkileri konusundaki endiseleri de 6zellikle son 10 yilda oldukga artmistir.
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Cocuklarin biligsel ve sosyal gelisimini tamamlamamis olmalari. reklamlarin amacinin
farkinda olmamalari, reklamlarin etkisinde kalmalar1 ve dolayisiyla reklami yapilan
rtinlere sahip olmanin onlar igin tek mutluluk kaynagi haline gelme ihtimali
tartismalarin  odak noktasmni olusturmaktadir (Ikinci, 2011). Sekiz yas altindaki
cocuklar, bu tiir reklamlarin ve pazarlama tekniklerinin amacinin onlar1 belli tirlinleri
almaya ikna etmek oldugunu anlamakta giicliik ¢ekerler, bu yilizden satin almanin
cekiciligi Kkarsisinda savunmasiz hale gelirler (Robertson & Rossitier, 1974; akt.
Calvert, 2013).

Iki ile alt1 yas arasindaki gocuklar markali karakterleri taniyabilmekte ve onlar iiriinle
iliskilendirebilmektedir (Lapierre, Vaala & Linebarger, 2011; akt. Calvert, 2013).
Karakterler —hakkinda olumlu duygular1 c¢ocuklarin gida tercihlerini de
etkileyebilmektedir. Ornegin, yapilan bir arastirmada musir gevregi kutusunun iizerinde
poptiler medya karakterlerini goren c¢ocuklar, aym1 kutuyu bu medya karakterleri
olmadan gorenlere gore misir gevreginin tadin1 daha ¢ok begenmislerdir (Lapierre vd.,

2011; Roberto, Baik, Harris & Brownell, 2010; akt. Calvert, 2013).

Kotler, Schiffman ve Hanson (2012), iki benzer gida iriinii karsisinda kiigiik yastaki
cocuklarin tanimadiklar jenerik karakterli iirlinleri segmek ve tiiketmektense, Susam
Sokagi’nin tanidik karakterlerinin resimlerine sahip gida iriinlerini sectiklerini ve
tiikettiklerini gozlemislerdir. Ancak ¢ocuklarin popiiler karakterli gida {iriiniiniin tadini
begenmediklerinde karakterlerin ¢ok da etkili olmadigini belirtmiglerdir. Bunun tersine,
gida kutusunun tstiinde Kagsif Dora ya da Siinger Bob medya karakterlerini goren
Hollandali ¢ocuklar, bu kutuya tanimadiklari, yeni bir karakterin resmi olan gida
kutusunu tercih etmemislerdir. Sonug olarak, popiiler medya karakterleri araciligiyla
pazarlanan iriinlerin tercihi evrensel degildir ve kismen gida iriiniiniin tadina da

baglidir (DeDroog, Valkenburg & Buijzen, 2012; akt. Calvert, 2013).

Cizgi film karakterlerinin birer tiikketim nesnesi haline donilismesi, pazar i¢in
yeni karakterlerin yeniden tretimi ve tiiketimde siireklilik saglanmasi,
ureticilerin hedefi olmustur. Sektor, siirekli yenilenen ve yeni tiiketim nesnesi
olarak sunulan ¢izgi film karakterleriyle bir popiiler kiiltiir olusturmaktadir.

Ureticiler bu biiyiik pazardan pay kapabilmek i¢in yiiksek miktarlarda iicretler
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O0deyip, c¢izgi karakterli iiriinler iretebilmek i¢in lisans alma yarisindadirlar.
Lisansh triinler ailelere ek maliyetler yiliklemektedir, ¢linkii bu tiriinlerin fiyati
diger iirlinlere oranla daha yiiksektir. Lisansli olmayan ¢izgi karakterli {iriinler
daha uygun fiyata satin alinabilmektedir; ancak bu kez de bu diirtinlerin
cocuklarin sagliklar1 tiizerine yapabilecegi olumsuz etkiciler s6z konusu

olmaktadir (Karaman, 2010).

Ayni durum iilkemiz i¢in de gegerlidir. Ornegin, Tiirkiye’de cocuklarin hedef kitle
olamayacag: diisiiniilen bir sektor olan bankacilik alaninda Garanti Bankasi’nin Mini
Bank projesi kapsaminda ¢izgi film karakterleri de kullanilarak 10 yasindaki bir ¢ocuk
cok kiiciik bir meblag da olsa ebeveynleri yardimiyla banka hesabi agmaya tesvik
edilmekte ve para kavramiyla tamigsmaktadir. BOylece s6z konusu banka cocugun
zihninde sevimli ¢izgi film karakterleriyle yer edecek ve yillar boyunca o ilk sempatinin
ivmesi belki de marka algis1 ve tercihi agisindan etkili olabilecektir. Pazarlamacilar
acisindan asil hedeflenen sey, bu olumlu duygularin tohumunun olduk¢a erken bir
donemde atilabilmesidir. Farkli pazarlarda faaliyet gdsteren tiim bu markalar ¢ocuklara

neleri satin almalar1 ve tiikketmeleri gerektigini isaret etmektedir (Bilsen Engin, 2013).

Gilintimiizde kiiresellesme sayesinde kiiclik bir kdy haline gelmis olan diinyanin
ozellikle bat1 tarafinda medya kanallarinda yayinlanan reklamlar ile ¢cocuklara sunulan
cekici tiiketim nesneleri ¢ocuklarin yasamlariin bir pargast olmustur. Bu durum farkh
sosyoekonomik diizeydeki ailelerin ¢ocuklari igin de gegerlidir. Kimi zaman ailelerin bu
nesneler i¢in ayirdiklart biit¢eler, ¢ocuklarinin egitim harcamalarindan fazla
olabilmektedir. Ornegin, cocuga kitap ya da egitici oyuncak almak yerine bir fastfood
zincirinde yemek yedirip ¢izgi film kahramanlarini igeren oyuncaklari almak daha

onemli hale gelmistir (Lindberg, 2013).

Cocuklar 7- 8 yasina gelene kadar-verilen mesajin ikna edici niyetini algilayamadiklar
icin-reklamlardan daha fazla etkilenmeye yatkindirlar. Bu durum, bir cocugun sagliksiz
beslenme aligkanliklar1 edinmesine de yol agabilmektedir. Cocuklar bir iirliniin alim
karari sirasinda aileleri iizerinde baski uygulayarak etkili olabilmekte, eger aile cocugun
istegini yerine getirmezse, aile ile ¢ocuk arasinda sorunlar yasanabilmektedir (Biilbiil,
2008).
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Ozellikle gocuklarin 6zdeslesmek istedigi bir siiper kahraman, ¢izgi film ya da oyun
karakteri iizerinden yapilan reklamlar c¢ocuklar1 yonlendirme konusunda oldukca
etkilidir. Cogu reklamda karsilagilan 6zendirici igerikler ve diirlist olmayan bilgiler
cocuk zihninde iriinlerle ilgili gergekdisi ve yanlis imajlarin olusmasi igin yeterli
olmaktadir. Ornegin bir ¢ocuk, reklamini seyrettigi cok sekerli ya da yagh
atistirmaliklart  yenmesi gereken, kendisi i¢in uygun driinler olarak zihnine
yerlestirebilmekte veya yasina uygun olmadigi halde reklamda gordiigli oyuncagi
kararli sekilde isteyebilmektedir. Ebeveynlerin reklamlar tarafindan tesvik edilen yanlis

algilart kirabilmesi ve g¢ocugu dogru olana yonlendirmesi olduk¢a zor olmaktadir
(Olcay, 2013).

Cocuklarda kurumlar, markalar farkli yollar izleyerek, tiiketicilerle ¢ocukluklarindan
baslayarak etkilesime ge¢cmekte ve onlarin ilgilerini kendi iirlin ve hizmetlerine
cekmeye calismaktadirlar. Markalar kimliklerini olusturan logolarinda kullandiklari
sembollerle, sanal ve ¢izgi karakterlerle, tiiketicilerde geng¢ yaslarindan itibaren marka
bilincinin olusmasin1 saglamaya caligmaktadir. Animasyon igeren reklam filminin,
icermeyen reklam filmine oranla c¢ocuklarin markayla duygusal bir yakinlik
kurmalarinda etkili oldugu ve bu durumun da cocuklarin iiriinii gelecekte daha fazla

tiiketebilmelerine neden olabilecegi sonucuna ulasilmistir (Y1ldiz ve Denengli, 2013).

2.6. lgili Aragtirmalar

Bu béliimde tez konusu ile ilgili olarak yurt i¢i ve yurt disinda yapilmis olan bazi

arastirmalara yer verilmistir.
2.6.1.Tiirkiye’de Yapilmis Arastirmalar

Dikmen (2002) tarafindan yapilan arastirmaya gore, ¢izgi film kahramanlarinin
desenlerinden olusan gocuk tekstilleri ayr1 bir sektor haline gelmistir. Uretici firmalarin
siparis kapasitelerinin biiyiik bir yiizdesi bu parcalardan olugsmaktadir, ¢iinkii ¢ocuklar

agirlikli olarak bu desenlerden olusan giysileri giymeyi tercih etmektedir.

Dogan vd. (2004), ¢ocuklarin bos zamanlarinda en ¢ok televizyon seyrettiklerini, en ¢ok

seyredilenlerin de ¢izgi film oldugunu saptamistir.
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Goneng (2005)’in yaptigi ¢alismada siddet igeren ¢izgi filmlerin gocuklar iizerindeki
olumsuz etkileri incelenmistir. Televizyon kanallarinda yayinlanan ¢izgi filmlerden
ornekler icgeriksel olarak irdelenmistir. Buna gore, ¢izgi filmlerde her tiirlii siddet
sahnesine rastlanmaktadir; ¢izgi film yapimcilar1 ¢ocuklari eglendirmek adina

bombalama, ates etme, kesici aletleri kullanma gibi olaylara yer vermektedir.

Kosker (2005) tarafindan yapilan arastirmada televizyon araciligiyla ¢ocuklara hem
yararli hem zararl ¢izgi filmler sunuldugu saptanmistir. Ebeveynler bu ¢izgi filmlerin
yararli ve zararli olduklarinin ayrimini yapabilmekte; ¢ocuklar ise bu ayrimi yapamadan
cizgi filmleri eglendirici bularak izlemekte, bazen olumlu bazen de olumsuz
etkilenmektedirler. Yararli ¢izgi filmler ¢ocuklarin hayal giiclinii gelistirmekte ve egitici
ozelligi ile olumlu etki yapmaktadir. Zararlh c¢izgi filmler ise c¢ocuklarin ders

calismalarina engel olmakta ve onlar1 siddete yonlendirmektedir.

Asc1 (2000), televizyondaki ¢izgi ve animasyon karakterlerin farkli yerlesim yerlerinde
yasayan cocuklarin tiiketici davranislarina etkisini incelemistir. Ilkogretim okullarmmn 2.
ve 5. siiflarina devam eden 300 ¢ocuktan % 90,7’sinin reklamlarda izledikleri ¢izgi ya
da animasyon karakterlerin triinlerini satin almak ya da anne ve/veya babalarina satin

aldirtmak istedikleri ve aldirdiklar saptanmustir.

Giiler ve Akman (2006), okul oncesi donem c¢ocuklarmmin bilim konusundaki
diistincelerini inceleyen ¢alismalarinda g¢ocuklarin zihinlerinde bilim insani goriintiist
olustururken ¢izgi filmlerde gordiikleri bilim insan1 figiirlerinden etkilendiklerini

saptamistir.

Karaca ve digerlerinin yaptiklari arastirmada (2007) dort-13 yas arasi ¢ocuklarin en gok
film-gizgi film kahramanlarmin yer aldigi ve c¢ocuklarin oynadigi reklamlardan

etkilendikleri bulunmustur

Arnas ve Erden (2006)’in arastirma bulgularina gore, ¢ocuklarin en ¢ok sevdikleri {i¢
¢izgi film ‘Bugs Bunny’, ‘Tom ve Jerry’ ve ‘Pokemon’dur. Cocuklarin bu ¢izgi filmleri
neden sevdikleri incelendiginde bir kismmin neden sevdiklerini agiklayamadiklari,

digerlerinin ise sevme nedeni olarak kahramanlarin yaptiklar1 kovalamaca oyununu ve
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komik olmalarin1 gosterdikleri belirlenmistir. Olumsuz dil 6zellikleri yoniinden bu iig
cizgi film incelendiginde her {igiinde de en ¢ok Ofke ifadeleri, Pokemon’da ayrica ¢ok
fazla anlamsiz kelime kullanildig1 gériilmiistiir. Goriintii igerigi yoniinden Pokemon’da
garip sekil ve goriintiillere, Bugs Bunny ile Tom ve Jerry’de ise kavga ve doviise yer

verildigi saptanmastir.

Cesur ve Paker (2007) tarafindan yapilan arastirmada yedi-11 yas arasi ilkokul
ogrencilerinin televizyonda en ¢ok ¢izgi film seyrettikleri; bunu dizi, film, belgesel ve
diger ¢ocuk programlarinin izledigi saptanmustir. Cizgi film seyretme oraninda yasla
birlikte bir artis oldugu, ancak bu artisin 10 yasindan sonra azalmaya bagladigi
bulunmustur. Erkekler kizlara oranla daha ¢ok ¢izgi film seyretmektedir. Cocuklara en
sevdikleri kahraman soruldugunda ilk olarak bir ¢izgi film kahramaninin, ikinci sirada

bir yetiskin dizisinin kahramaninin ismini vermislerdir.

Asena (2009) tarafindan yapilan, gida reklamlarinin okul Oncesi donem c¢ocuklari
tizerindeki etkilerinin annelerce degerlendirilmesine iliskin ¢alismada annelerin tiimii
cocuklarinin ¢izgi film tarzindaki karakter ve Kkisilerin yer almasi nedeniyle gida
reklamlarini ilgiyle izlediklerini belirtmislerdir. Ayrica friinler ile birlikte verilen

oyuncaklarin da gocuklar i¢in oldukg¢a cazip oldugu saptanmistir.

Giines (2010)’in, ¢izgi film karakterlerinin Eskisehir’deki 600 ilkdgretim 3. 4. ve 5.
siif gocuklarinin satin alma davranisina etkilerini inceledigi ¢alismasinda ¢ocuklarin
tamamimnin bir ¢izgi film karakteri oyuncagi bulundugu sonucu elde edilmistir. Uzerinde

¢izgi film karakteri bulunan bir veya birden ¢ok esyaya sahip olduklar1 da goriilmiistiir.

Karaman (2010) tarafindan yapilan arastirmada anne-babalar ¢izgi film karakterli
tirtinleri satin alma nedenleri olarak baska ¢arelerinin olmamasini; ¢ocuklarimi mutlu
etmek, ¢ocuguyla ilgili oldugunu géstermek, ¢ocugunun baska gocuklara 6zenmesini
onlemek, ¢ocugunu odiillendirmek ve ¢ocugunun motivasyonunu artirmak istediklerini;
“benim olmadi onun olsun” disiincesiyle hareket ettiklerini, kendilerinin bu tirtinleri
begenmelerini siralamiglardir. Cizgi film karakterli tirlinleri nasil satin aldiklari

konusunda ebeveynler; ¢ocuklarimin para biriktirip aldigini, ¢ocuklarin istemesi iizerine
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kendilerinin satin aldigini, ¢ocuklarin kiisme, aglama gibi davraniglarla istedikleri i¢in

aldiklarini, ¢ocuk istemedigi halde kendilerinin satin aldigini ifade etmislerdir.

Kalan (2010)’in g¢alismasinda okul 6ncesi dénem c¢ocugu olan ebeveynlerin medya
okuryazarligi kavram bilgisinin olmadig1 gériilmiistiir. Cocuklarina ¢ocuklar i¢in yayin
yapan televizyon kanallarini izleterek onlari diger televizyon kanallarinin olumsuz
iceriklerinden koruduklarin1 diisiinmektedirler. Ebeveynler program segimi konusunda
dikkatli davrandiklarini sdylemelerine ragmen kendileri televizyon seyrederken
¢ocuklarinin da yanlarinda bulunmasini zararli gérmemektedirler. Aragtirmanin diger
bulgularina gore ebeveynler, cocuklarinin izledikleri ¢izgi film gibi programlarin
igeriklerine dikkat etmemekte, izleme siiresini kontrol altinda tutmamakta, televizyonu

Ozelikle beslenme ya da disiplin Konusunda bir ara¢ olarak kullanmaktadirlar.

Mert (2010); ¢ocuk televizyonlari olan TRT Cocuk ve Yumurcak TV yi igerik ve bi¢im
yoniinden inceledigi arastirmasinin Verilerine igerik analizi yontemi uygulamistir.
Sonuglar, bu televizyon kanallarinda yayinlanan programlarda siddet unsuru bulunan

yapimlarin hemen tamaminin yabanci kaynakli yapimlar oldugunu gostermistir.

Varol ve Civitci (2010) tarafindan yapilan aragtirmada okul oncesi kiz ve erkek
cocuklarinin giysi siisleme tercihlerine bakildiginda erkek ¢ocuklarda ¢izgi film, kiz

cocuklarda masallarda yer alan karakterlerin etkili oldugu gortilmiistiir.

Orug ve arkadaslar1 (2011)’nin aragtirmasinda ¢ocuklarin kendi cinsiyetlerinde olan
cizgi film kahramanlarimi daha ¢ok benimsedikleri ve bunlara olumlu anlamlar
yiikledikleri bulunmustur. Ornegin, Ben 10 isimli ¢izgi filmi izleyen erkek ¢ocuklarin
biiylik oranda babalarini, asker, polis, devlet biiyiigii gibi kisileri model aldiklari
goriilmiistiir. Ayn1 durum kiz c¢ocuklarinda ‘Rozy’ ve anne olarak yer bulmustur.
Cocuklarin kahramanlar1 model almalarinda iyilik yapma, vatam1 koruma gibi

davraniglarin da etkili oldugu saptanmistir.

Ozakar ve Kogak (2011)’mn yaptig1 arastirmanin bulgular1 sunlardir: Cocuklarin tiimii
cizgi film ve dizi izlemekte; ¢izgi film ve animasyon Karakterlerinin triinlerini

almaktadirlar. Bu tirtinlerin % 28,3’tiniin oyuncak, % 26,7’sinin giysi, % 11,5’inin yatak
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takimi oldugu belirlenmistir. Aldiklar1 driinlerin i{izerindeki animasyon ve ¢izgi
karakterlerin ¢ogunlukla Caillou (% 38,96), Ben 10 (% 25,97), Winx Club (% 14,9)
oldugu goriilmektedir. Cizgi film karakterlerinin {iriiniinii alma nedenleri soruldugunda
gliclii oldugu icin (% 28,5), giizel oldugu igin (% 22,5), iyi oldugu igin (% 20,7)
yanitlar1 verilmistir. Televizyonda ¢izgi film oldugunda ¢ocuklarin % 55,6’sinin oyun
oynamayi1 birakip izlemeyi tercih ettigi, % 26,9’unun oyun oynamaya devam edip ara
sira ¢izgi filme baktigi, % 16,7’sinin oyun oynamaya devam ettigi saptanmistir.
Arastirmanin diger sonuglarina gore, ¢ocuklarin % 80’1 televizyonda izledikleri ¢izgi

film karakterlerini taklit etmekte; % 80,2’si ¢izgi kahramanlar1 oyunlarina katmaktadir.

Ulken (2011)’in yaptig1 calismaya gére, ¢ocugun televizyondan olumsuz davranislar
ogrenmemesinde aracilik uygulamalari 6nemlidir. Anne-babayla izledigi igin gocuga
programin degerli oldugu mesajin1 veren ‘birlikte izleme aracilik tiirii’niin, uygun
programlar izlendiginde olumlu sonuglar vermesi beklenebilir. Cocugun egitici
programlar izlerken anne-babadan duydugu yorumlarin 6grenmeyi kolaylagtirdigini ve
yine anne-baba yorumlariyla olumlu ya da olumsuz davraniglar1 6grenebildigi ortaya

konmaktadir.

Akcay ve Ozcebe (2012) tarafindan yapilan arastirmada ¢ocuklarin hafta i¢i giinliik
televizyon izleme siiresi 1.6+£0.9 saat, hafta sonu ise 3.4+1.8 saat olarak bulunmustur.
Cocuklarin hafta sonu televizyon izleme siirelerinin artmasi sonucunda olumlu sosyal

davraniglarinin azaldigy, fiziksel saldirganliklarinin arttigi belirtilmistir.

Tirkkent (2012), okul dncesi egitim kurumuna devam eden 52 cocuk, bunlarin anne-
babalar ile bu kurumlarda calisan 20 okul 6ncesi 6gretmeni ile yaptigr nitel ¢alismada
goriisme teknigini kullanmistir. Bu ailelerde gocuklarin en ¢ok izledigi televizyon
programlarmin ¢izgi filmler ve dizi filmler oldugu, en az izlenen televizyon
programlarinin ise magazin ve belgesel oldugu saptanmistir. Kiz cocuklari erkek
cocuklarina gore daha fazla televizyon izlemektedir. Goriismeye katilan annelerin
bliylik ¢ogunlugu ve Ogretmenlerin tamamina yakin1 c¢ocuklarin ¢izgi filmler, dizi

filmler, reklamlar ve ¢ocuk programlarindan etkilendigi yoniinde goriis belirtmislerdir.
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Dogan ve Goker (2012) tarafindan 3, 4, 5 ve 6. smif ¢ocuklariyla yapilan arastirmaya
gore, cocuklarin en ¢ok sevdigi ¢izgi film kahramani diinyada baris ve huzur igin
calisan Ben 10°dir ve bu durum, ¢ocuklarin onu benimsemesinde 6nemli bir etkendir.
Tom ve Jerry’nin ikinci sirada en sevilen ¢izgi film kahramani olmasmda iKisi
arasindaki miicadelenin verdigi heyecan ve liretkenligin ¢cocuklar iizerinde etkili oldugu

distiniilmektedir.

Oztiirk Samur vd. (2012) tarafindan yapilan arastirmada Pepee cizgi filmi ebeveyn,
Ogretmen ve cocuk goziiyle degerlendirilmistir. Cocuklar en ¢ok sarkilar ve halk
oyunlarin1 sevmekte ve aileleriyle Pepee’yi konusmaktadirlar. Aileler Pepee’nin yerli
yapim ve egitici olmas1 yonlerini olumlu, ¢ocuga gore basit ve sik tekrarlarin olmasini
da olumsuz bulmaktadir. Anne 6grenim durumu arttik¢a televizyon izleme siiresinin
azaldigi, babanin 6grenim durumunun ise televizyon izleme siiresini etkilemedigi
goriilmiistiir. Ogretmenler ise sik tekrarlarin olmasini, karakterin agzinda emzik
olmasini, bir yasinda olmasma ragmen ii¢ yas ¢ocugunun dil gelisimi 6zelliklerini
gostermesini elestirmislerdir. Pepee ve ailesinin toplumdan soyut yasamasi da

elestirilmektedir.

Akbaba Altun, Dogan ve Haktanir’in (2012) arastirmasinda g¢ocuklarin reklami
resmederken c¢izgi film kahramani ¢izdikleri belirlenmistir. Erkek cocuklar genellikle
ortimcek adam, Garfield, robot, Tom ve Jerry, Casper gibi daha ¢ok erkek ¢ocuklarin
izledigi cizgi film karakterlerini ¢izerken, kiz ¢ocuklar sihir ve biiyii i¢eren ¢izgi film

karakterlerini ¢izmislerdir.

Ozdemir ve Ramazan (2012) tarafindan annelerle yapilan arastirmanin bulgularina gore,
cizgi filmdeki hayali kahraman, mekan ya da olaylarin ger¢ek oldugunu her zaman, stk
sik ya da ara sira diisiinen okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin toplam orant % 55,9 iken
ilkogretime devam eden cocuklarda bu oran % 69,8’dir. Cocuklarin kendilerini ¢izgi
film kahramanlar ile 6zdeslestirme, cizgi filmde gordiigii hareketleri tekrar etme, cizgi
filmde duydugu kelimeleri ya da ifadeleri giinliik hayatta kullanma davraniglar
acisindan okul oncesi ve ilkdgretim g¢ocuklart arasinda fark bulunamamistir. Okul

oncesi ve ilkogretim ¢ocuklari ¢izgi filmlerin igerigi ile iliskili davranislar sergilemekte,
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cizgi filmlerle baglantili taleplerde bulunmakta, ¢izgi filmler ile ilgili konusmakta ve

sorular sormaktadirlar.

Isitan ve arkadaslarmin (2012) dort-alti yas grubundaki c¢ocuklarin ¢izgi film
begenilerini ortaya koymak i¢in yaptiklari ¢alismaya gore, ¢ocuklar en ¢ok Caillou,
Pepee ve Siinger Bob ¢izgi filmlerini izlemektedir. Cizgi film karakterlerinden en ¢ok
Caillou’yu sevdiklerini, Caillou karakterinin yerinde olmak istediklerini sdylemislerdir.
Cocuklarin % 40’1 ¢izgi film karakterlerinden olumlu davranis 6grendigini, % 5’i hem
olumlu hem de olumsuz davranig 6grendigini, % 17’si bir sey 6grenmedigini belirtmis,
% 33’1 de yanit vermemistir. Cocuklarin biiylik cogunlugu ¢izgi film karakteri ile ilgili
esyalar aldiklarmi belirtmiglerdir. Cocuklarin ¢izgi film izlerken c¢ogunlugunun
ailesinden izin aldig1, % 35’inin yalniz izledigi ve % 35’ inin yetiskinle birlikte izledigi

bulunmustur.

Pembecioglu (2013) yaptig1 arastirmada {i¢-alt1 yas ¢ocuklarina “kahramaniniz kim?”
sorusunu sormus; Spiderman, Batman, Superman gibi sanal kahramanlardan g¢ok
agabey, day1, dede, anne gibi gercek kisiler ile Atatiirk, 6gretmen, itfaiyeciler ve polisler
gibi yanitlar almistir. Cocuklarin bu kahramanlari segme nedenleri arasinda ‘yapilan
fedakarliklar ve Ozverili davranislar’ 6ne ¢ikmis, hatta Caillou ¢izgi filminden 6rnek
veren bir cocuk, ailenin onemini ve herkese nasil davranilmasi gerektigini ondan

Ogrendigini sOylemistir.

Seker ve Balci (2013) tarafindan yapilan arastirmada Pepee ¢izgi filminin ¢ocuklar ve
ebeveynler tarafindan nasil anlamlandirildi§inin = saptanmasi  amaglanmistir.
Ebeveynlerin tiimii egitim &gelerinin iyi bir sekilde kullanildigina dikkat ¢ekmis,
boylece ¢ocuklarin bu karakterin hareketlerini ve yaptiklarii taklit etme yoluna
gitmesinin de olumlu sonuglar dogurdugunu ifade etmislerdir. Katilimcilarin ¢izgi film
ile ilgili genel goriisii olumlu olmakla birlikte dizide ¢ok tekrarlarin oldugu, karakter
isimlerinin yanhs se¢ildigi, tiiketime yoOnlendirdigi gibi olumsuz o6zellikleri de

vurgulanmigtir.

Yildiz ve Denengli (2013), yaptiklar1 deneysel ¢alismada dokuz yasindaki gocuklara

animasyon igeren ve igermeyen reklamlar izletmisler. Animasyon i¢eren reklam izleyen
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denek grubunun reklami begenme diizeyinin animasyon icermeyen reklami izleyen

kontrol grubunun reklami begenme diizeyinden daha yiiksek oldugunu bulmuslardir.
2.6.2. Yurt Disinda Yapilmis Arastirmalar

Ellis ve Sekyra (1972) tarafindan 51 birinci sinif ¢ocugu ile yapilan arastirmada
smiftaki ¢ocuklar ii¢ gruba ayrilmistir. Birinci gruba saldirganlik igeren bir ¢izgi film 5
dakika siireyle izletilmis, ikinci gruba 5 dakikalik nétr bir ¢izgi film izletilmis, ti¢lincii
grup ise 5 dakikaligina siiftan uzaklastirilmistir. Uygulama sonrasinda saldirgan ¢izgi
film izleyen ¢ocuklarin uygulamanin hemen ardindan artan bir oranda saldirgan

davranista bulunduklar1 gézlenmistir.

Bryant ve vd. (1999), Nicelodeon kanalinda yayinlanan Blue’s Clues’un etkilerini iki
yillik boylamsal bir arastirmayla incelemistir. Blue’s Clues’u diizenli izleyen erken
cocukluk donemi g¢ocuklarinin problem ¢ézme ve esnek diislinme diizeylerinin bu
programi izlemeyenlerden fazla oldugu ve bu ¢ocuklarin problem ¢dzmede daha

sistematik ve basarili olduklart sonucu elde edilmistir.

Bukatko ve Daehler (2004)’in yaptiklar1 arastirmanin sonuglarina gore, okul Oncesi
donem c¢ocuklarinin seyretmek ig¢in tercih ettigi programlar sirasiyla ¢izgi filmler,
cocuklar i¢in hazirlanmig egitici programlar, herkese yonelik komedi ve eglence

programlaridir.

Blumberg vd. (2008) tarafindan yapilan aragtirmanin sonuglarina gore televizyonlarda,
ozellikle de ¢izgi filmlerde sergilenen siddet goriintiilerinin ¢ocuklarin davraniglari
tizerinde olumsuz etkisi vardir. Ancak c¢ocuklar televizyonda gordiikleri siddet
davraniglarina distiniilenden daha az 6zenmekte, bu davranislar1 daha az Ornek

almaktadirlar.

Yiiz okul 6ncesi cocukla yapilan bir arastirmada ¢ocuklar ¢izgi film izlemeden once ve
sonra gozlenmistir. Bir grup siddet icerikli ¢izgi film izlemis, diger grup ise iceriginde
hi¢ saldirganlik olmayan ¢izgi filmleri izlemistir. Siddet igerikli filmleri izleyen
cocuklarin digerlerine gore yasitlariyla daha fazla kavga ettigi, biiyiiklere daha fazla
kars1 geldigi ve daha sabirsiz davrandigi belirlenmistir. Ik grup oyuncak bebegi
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yumruklamis, tekmelemis, hirpalamis ve saldirgan yetiskinlerin sdylediklerine benzer
saldirgan yorumlarda bulunmustur. (Heart, Kruttschnitt & Ward, 1986; Lanchan, 2005;
akt. Ertiirk 2011).

Okul oncesi ¢ocuklarinin {iriin se¢imlerini saptamak amaciyla gergeklestirilen kimi
aragtirmalarin sonuglarina gore g¢ocuklar, markali triinleri se¢gmekte ve kendilerine
sunulan yiyeceklerden markali olanlarin tadimin daha giizel oldugunu iddia
etmektedirler. Bir grup okul 6ncesi ¢ocuk iizerinde yapilmis olan bir gézlem bu duruma
ornek olarak gosterilebilir. Cocuklar kendilerine farkli ambalajlarda sunulan
yiyeceklerden Mcdonald’s’in logosunu tasiyan ambalaj kagitlarina sarilmis olan ve
icerik olarak aynmi olan yiyecekleri daha lezzetli bulmuslardir (Lindstrom, 2012; akt.
Yildiz ve Denengli 2013).

Huston ve Wright’in (1998) arastirma bulgularina gore, okul 6ncesi donem ¢ocuklari
haftada ortalama 30 saat televizyon izlemektedir. Dort yasindaki gocuklar giinde
ortalama olarak 50-70 dakika televizyon seyretmekte ve programlarin g¢ogunlugunu

cizgi filmler olusturmaktadir. (akt. Huston vd., 1999).

Baker ve Raney (2007), 2003 Haziran ayinda yaymnlanan ¢izgi filmlerdeki 70 karakteri
incelemis ve bu karakterlerin {igte birinin kendini koruyabilen, giiclii kadinlar
olduklarin1 saptamistir. Erkek kahramanlarla karsilagtirildiginda ise kadin siiper
kahramanlarin daha duygusal, telasli, kolay heyecanlanan, ¢ekici ve yiizeysel sekilde

sunulduklar1 goriilmiistiir (akt. Heintz & Wartella, 2012).

ABD’de NBC tarafindan yapilan bir arastirmada, televizyonda reklami yapilan bir
iirlinlin ¢ocuklar tarafindan sadece taninmakla kalmayip ayni zamanda istenildigi de
saptanmigtir. Yine ayni arastirma g¢ercevesinde her 5 anneden 3’iiniin ¢ocuklarinin
istegini karsilamak amaciyla kullandiklar1 markalardan vazgecerek reklami yapilan
markayr satin almak durumunda kaldiklar1 belirlenmistir. Okula giden ¢ocuklarindan
reklamda sOylenenlerin dogru oldugunu kabul edenlerin oran1 % 43, gdsterilenlerin
gercege uygun oldugunu diisiinenlerin oran1 % 58, biitiin reklamlar1 sorgulamadan kabul

edenlerin orani ise % 20-22 arasindadir. Cocuklarin yaglari ilerledik¢e reklamlarda
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sOylenen ve gosterilenlere inanma oranlart giderek diismektedir. Bu ayrimi yapabilme

yas1 Tirkiye’de ortalama dokuz yas civarindadir (akt. Elden ve Ulukok, 2006) .

Medyada gosterilen siddete maruz kalmanin ¢ocuk ve yetiskin izleyiciler tizerindeki
uzun siireli olumsuz etkisi; toplum yanlis1 davranislarda azalma, psikolojik uyarilmada,
saldirgan distinceler, davraniglar ve duygularda artis seklindedir. Krechmar ve Hight
(2007), aksiyon igerikli ¢izgi filmler ya da siiper kahraman filmleri izleyen okul 6ncesi
cocuklarinin tarafsiz video klip ya da animasyon izleyen ¢ocuklarin aksine, saldirgan bir

sonug ¢tkarma olasiliklarinin daha ¢ok oldugunu saptamislardir (akt. Blumberg, 2008).

Collins, Berndt ve Hess (1974), anaokulu ¢ocuklarinin televizyon karakterlerinin
saldirgan davraniglarinin  sonuglarini  hatirlayabildiklerini, ama bu davraniglarin

nedenlerini tanimlayamadiklarini bulmuglardir (akt. Peters & Blumberg, 2002).
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BOLUM III

YONTEM

Calismanin bu boliimiinde arastirma modeli, verilerin elde edildigi ¢aligma grubu, veri

toplama islemi ve verilerin ¢oziimlenmesi hakkinda bilgiler sunulmustur.
3.1. Arastirma Modeli

Tarama modelindeki bu aragtirmada verilerin toplanmasi ve analizinde nitel aragtirma

yontemi kullanilmistir.
3.2.Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, Batman il merkezinde bulunan MEB’na bagli bagimsiz
anaokullarinin arasindan amacgli kiime Ornekleme yontemiyle segilen 5 bagimsiz
anaokuluna devam eden, normal gelisim gosteren 60-72 aylik 102 gocuk ve anneleri

olusturmustur.
Calisma grubunun demografik 6zellikleri Tablo 3.1°de goriilmektedir.

Tablo 3.1. Calisma Grubunun Demografik Ozelliklerine iliskin Frekans ve Yiizde

Dagilim

Demografik Ozellik Degisken f %
Cocugun cinsiyeti Kiz 37 36,3
8 y Erkek 65 63,7
Diplomasiz  ve ilkokul 74 725

. mezunu
Anne 8grenim durumu Ortaokul mezunu 6 6,0
Lise mezunu 12 11,7
Universite mezunu 10 9,8
Diplomasiz  ve  ilkokul 51 50,0

- ) mezunu
Baba §grenim durumu Ortaokul mezunu 12 11,7
Lise mezunu 25 24,5
Universite mezunu 14 13,8

Goriildiigii gibi calisma gurubunu olusturan ¢ocuklarin 37’si (% 36,3) kiz, 65’1 (% 63,7)
erkektir.
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Calisma gurubunu olusturan annelerin 74’1 (% 72,5) diplomasiz veya ilkokul mezunu,
6’s1 (% 6) ortaokul, 12’si (% 11,7) lise, 10’u ise (% 9,8) tiniversite mezunudur. Calisma
gurubunu olusturan ¢ocuklarin babalarinin 51°i (% 50) diplomasiz veya ilkokul mezunu,
12’si (% 11,7) ortaokul, 25’1 (% 24,5) lise, 14’1 (% 13,8) tiniversite mezunudur.

3.3.Verilerin Toplanmasi

3.3.1.Veri Toplama Araci

Yart Yapuandirilmis Goriisme: Calisma gurubunda yer alan ¢ocuklar ve annelerine
sorulmak iizere arastirmanin amaci dogrultusunda yar1 yapilandirilmis gériigme sorulari
hazirlanmistir. Bu sorulardan bazilar1 yalnizca ¢ocuklara, bazilar1 yalnizca annelere,

cogunlugu hem ¢ocuklara hem de annelere sorulmustur.
3.3.2.Uygulama

Arastirmanin verileri, ¢ocuklar ve anneleri ile yapilan yar1 yapilandirilmig goriigmeler

yoluyla toplanmustir.

Aragtirmaci, goriisme yapacagl g¢ocuklarin velisine ulasarak bilgi vermis ve izin
istemistir. Izin alman velilerin g¢ocuklar1 ile devam ettikleri okul ©ncesi egitim
kurumunda goriismiis ve verdikleri cevaplar1 yazarak kaydetmistir. Calisma grubundaki
50 g¢ocuga goriisme sorulari bir seferde sorulmus; sikilan, dikkati dagilan 52 ¢ocuk ile
ikiye boliinerek tamamlanmigtir. Goriismenin ikinci boliimii, ilk béliimiinden bazen bir,

bazen iki giin sonra gerceklestirilmistir.

Calisma grubunda yer alan ¢ocuklar ile goriismeler tamamlandiktan sonra annelere de
kendileriyle goriisme yapilmasi gerektigi sOylenmistir. Annelerle goriisme i¢in uygun
zaman belirlenip randevu alinmistir. Calismayan anneler ile gorlisme, ¢ocuklarinin
devam ettikleri anaokulunda duruma goére ya bos bir sinifta ya da okul ydneticisinin
odasinda gergeklestirilmistir. Calisan anneler ile goriisme ise ¢alistiklar1 yere gidilerek
yapilmistir. Annelere ¢alisma grubuna alinan ¢ocugunun adi séylenmis ve goriisme

sorularini bu ¢ocugunu diisiinerek yanitlamasi gerektigi anlatilmistir.
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3.4.Verilerin Analizi

Calisma grubundaki c¢ocuklara ve annelerine sorulan sorulardan alman yanitlarin

frekans dagilimlar1 hesaplanmis, bazi yanitlar kategorize edilmistir.
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BOLUM 1V

BULGULAR

Arastirmada Batman il merkezinde bulunan bagimsiz anaokullarina devam eden 60-72
aylik 102 ¢ocuk ve anneleri ile ¢ocuklarin televizyonda seyrettikleri ¢izgi filmler ve bu
¢izgi filmlerin gocuklara etkisi ile ilgili sorulardan olusan yar1 yapilandirilmis gériisme
yapilmistir. Sorulardan bazilar1 yalnizca ¢ocuklara, bazilar1 yalnizca annelere, bazilari
ise hem annelere hem de ¢ocuklara sorulmustur. Alinan cevaplarin frekanslar

hesaplanmis, bazi cevaplar kategorize edilmis ve tablolar halinde sunulmustur.

Goriismede ilk soru olarak g¢ocuklara “televizyonda ¢izgi film izliyor musun?”,
annelere de “gocugunuz televizyonda ¢izgi film izliyor mu?” diye sorulmus; 102 ¢ocuk

ve 102 anne bu soruyu “evet” diyerek yanitlamistir.

Goriismede ¢ocuklara ikinci soru olarak “bir giinde kag tane ¢izgi film izliyorsun?”

diye sorulmus; verdikleri yanitlar Tablo 4.1.1°’de sunulmustur.

Tablo 4.1.1. Cocuklarin Bir Giinde Izledikleri Cizgi Film Sayisina iliskin
Verdikleri Yanitlarin Frekans Dagilimi

Yanitlar Kiz Erkek
Bir ¢izgi film 18 32
Iki ¢izgi film 10 7
Ug ¢izgi film 7 15
Dort ve iizeri ¢izgi film 2 11

Tablo 4.1.1. incelendiginde ¢ocuklarin yarisinin (18 K-32 E) giinde bir ¢izgi film
izledigi; 17 ¢ocugun (10 K-7 E) iki, 22 ¢ocugun (7 K-15 E) iig, 13 ¢ocugun (2 K-11 E)

ise dort ve daha fazla ¢izgi film izledigini ifade ettikleri goriilmektedir.

Goriismede annelere ise ikinci soru olarak “cocugunuz bir giinde ortalama ne kadar
siireyle c¢izgi film seyrediyor?” diye sorulmus, verilen yanitlar Tablo 4.1.2°de

sunulmustur.
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Tablo 4.1.2. Cocuklarin Televizyonda Giinliik Cizgi Film Izleme Siiresine iliskin
Annelerin Yanitlarinin Frekans Dagilim

Yamtlar f
Bir saatten az 15
Bir saat 20
Iki saat 28
Ug saat 19
Dort saat ve iizeri 20

Tablo 4.1.2°de gorildigii gibi annelerin ifadesine gore c¢alisma grubundaki 102
cocuktan 15’1 giinde bir saatten az, 20’si bir saat, 28’1 iki saat, 19’u li¢ saat, 20’si ise 4

saat ve daha uzun siire televizyonda cizgi film seyretmektedir.

Gorlismede ¢ocuklara iiciincii soru olarak “cizgi film seyretmezsen ne olur?” diye

sorulmus ve alinan yanitlar kategorize edilerek Tablo 4.2’de verilmistir.

Tablo 4.2. ‘Cizgi Film Seyretmezsen Ne Olur?’ Sorusuna Cocuklarm Verdikleri

Yanitlarin Kategorilere Gore Frekans Dagilimi

Yamt Kategorileri Kiz Erkek
Mutsuz olma 20 38
Ogrenememe 11 17

Bir sey olmaz
Cocuk olamama
Cevap vermeyenler

Tablo 4.2 incelendiginde, ¢ocuklara sorulan ‘¢izgi film seyretmezsen ne olur?’ sorusuna
verilen yanitlarin 58’inin (20 K-38 E) ‘mutsuz olma’, 28’inin (11 K-17 E)
‘0grenememe’, 3’lniin (2 K-1 E) ‘¢ocuk olamama’ kategorisinde toplandigi
gorilmektedir. 10 cocuk (2 K-8 E) ‘bir sey olmaz’ seklinde cevap verirken 3 ¢ocuk (2

K-1 E) ise bu soruyu yanitlamamuistir.
Cocuklarin Verdikleri Yamitlardan Ornekler
Mutsuz Olma Kategorisi

C18-K: “Uziiliirim”
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C23-K: “Canim sikilir”
Osrenememe Kategorisi

C17-K: “Higbir sey bilmem”
C46-K: “Yeni bir sey 6grenemem”

Bir Sey Olmaz Kategorisi

C15-E: “Hicbir sey olmaz”
C30-K: “Bir sey olmaz”

Cocuk Olamama Kategorisi

C19-K: “Cocuk olmayiz”
C21-K: “Biz ¢ocuguz, seyretmeliyiz”

Goriismede ¢ocuklara dordiincii soru olarak “en ¢ok seyrettigin, en ¢ok sevdigin ¢izgi
filmler hangileri, bana iki tanesinin adin1 sdyler misin?”; annelere de iigiincii soru
olarak “cocugunuzun en severek izledigi ¢izgi filmlerden iki tanesinin adini sdyler

misiniz?” diye sorulmustur. Cocuklarin ve annelerinin yanitlart Tablo 4.3’de verilmistir.

Tablo 4.3 incelendiginde cocuklarin en severek izlediklerini ifade ettikleri ¢izgi
filmlerde ilk bese girenler ‘Cailliou’, ‘Pepee’, ‘Keloglan’, ‘Ben10’ ve ‘Winx Club’dir.
Annelerin ¢ocuklarinin en severek izledigini soyledikleri ¢izgi filmlerde ilk bese
girenler ‘Cailliou’, ‘Pepee’, ‘Keloglan’, ‘Ben10’ ve ‘Laura’nin Yildizi’dir. Cocuklarin
ve annelerin verdikleri bazi yanitlarin uyusmadig da goriilmektedir. Cocuklarin severek
izlediklerini soyledikleri baz1 ¢izgi filmleri anneleri bilememis, annelerin ¢ocugunun
severek izledigini sdyledigi bazi cizgi filmleri cocuklar tercih etmemistir. Ornegin; alti
cocuk Mickey Mouse ¢izgi filmini sevdigini ve izledigini belirtmis, ancak hi¢bir anne
bu ¢izgi filme deginmemistir. 15 anne ¢ocufgunun Laura’nin Yildizi ¢izgi filmini

sevdigini ve izledigini ifade etmis, ama hicbir cocuk bu ¢izgi filmi tercih etmemistir.
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Tablo 4.3. Cocuklarin En Cok Izledikleri / Sevdikleri Cizgi Filmlerden iki
Tanesinin Hangileri Olduguna Iliskin Cocuklarin ve Annelerin

Yanmitlarimin Frekans Dagilima

Cizgi Filmler

Cocuk

Kiz

Erkek

Anne

Cailliou

Pepee

Keloglan

Benl0

Winx Club
Voltran
Bakugan
Mickey Mouse
Spiderman
Pocoyu
Tom-Jerry
Transformers
Sirinler

Ninja Kaplumbagalar
Arthur
Marsipulami
Flap Jack
Samuray Jack
Johnny Test
Johnny Bravo
Captain Mack
Keloglan Masallar1
Garfield
Superman
Richie Rich
Batman

Stiper Kopek Krypto
Lauranin Yildiz1
Oscar

Ayicik

Barbie
Cufcuflar

Tas Devri
Richie Rich

23
15
10
3
27

L S I N A

R R R R

25
23
20
27

L RPRPRPRPRPRPRPPRPRPNRPRPNNNNNWONWON D

NN
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Yine Tablo 4.3’de goriildiigii gibi kiz ve erkek ¢ocuklarin sevdikleri/tercih ettikleri ¢izgi

filmler arasinda da fark vardir. Hem kizlarin hem erkeklerin severek izlediklerini

belirttikleri ¢izgi film ‘Cailliou’dur. Erkek ¢ocuklar daha ¢ok ‘Pepee’, ‘Keloglan’,

‘Benl0’u; kiz ¢ocuklar ise ‘Winx Club’ ve ‘Voltran’1 sevmekte ve izlemektedir.
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Goriismede ¢ocuklara besinci soru olarak “en cok seyrettigini, en ¢ok sevdigini
soyledigin bu iki ¢izgi filmi niye seviyorsun, ¢izgi filmde en ¢ok neyi-kimi
seviyorsun?” diye sorulmus; verilen yamitlar Kkategorize edilerek Tablo 4.4’de

sunulmustur.

Tablo 4.4. Cocuklarin Cizgi Filmi ve Cizgi Film Kahramanlarimm Sevme
Nedenlerine iliskin Yamit Kategorilerinin Frekans Dagilinm

Yamit Kategorileri Kiz Erkek
Arkadaslig1 ve aile iligkisini sevme 22 11
Kahramani sevme 10 38
Kullanilan esyalar1 sevme 15 14
Kahramanin giiclinii sevme 11 31
Hayvanlar1 sevme 2 5
Ogretici yoniinii sevme 1 2

Tablo 4.4 incelendiginde, erkek g¢ocuklarin ¢izgi filmi ve ¢izgi film kahramanlarini
sevme nedenlerinin basinda ‘kahramani sevme’ (38) ve ‘kahramanin giiciini
sevme’(31); kiz ¢ocuklarda ise ‘arkadagligi ve aile iliskisini sevme’ (22) ile ‘kullanilan
esyalar1 sevme’ (15) gelmektedir. Diger iki kategori olan ‘hayvanlari sevme’ ve
‘dgretici yoniinii sevme’nin tercih edilme oranlari hem diisiik hem de kiz ve erkek

cocuklarda birbirine yakindir.
Cocuklarin Verdikleri Yanitlardan Ornekler
Arkadashig: ve Aile Iligkisini Sevme

C2-K: “Mickey Mouse’da arkadaslar1 var”

C20-K:“Pepe, kardesinin iyi ki dogdunu oluyor, Pepe ona sarki yapiyor. Babasi biskiivi
aliyor. Zuzu ona bisiklet, nenesi ona ayakkabi aliyor”

(C43-K: “Keloglan arkadaglar1 var”

(C44-E: “Pepe annesinin yanina gidiyor, yemek yiyor, annesi ile konusuyor”

C55-E: “Pepe, bisiklete biniyor. Arkadaslarini ¢agiriyor. Onlar gelmeyince sikiliyor”

C58-E: “Bakugan yemekleri alip yiyor, sekerleri alip arkadaslari ile birlikte yiyor”
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Kahramani Sevme

C21-K: “Keloglan iyi, yetenegini kullantyor”

C28-E: “Samuray Jack, seytan ile savasiyor. Seytan onu yenemedi. Sihirli bir kilic1 var.
At1 da var ama Olmiis”

C36-E: “Alpcemus, kotii robotlart 6ldiiriiyor, doviisiiyor”

C52-K: “Pepe ¢ok giizel oyunlar oynuyor, uzak-yakin oynuyor”

C61-K: “Bakugan dragon var, dragon saldiriyor. Ates ve tas ile saldiriyorlar”

C63-E: “Kaptan Mack’de calan insanlar var. Kaptan Mack buluyor esyalar1”

Kullanilan Esyalar: Sevme

C2-K: “Mickey Mouse, ¢izgi oynuyor”

C61-K: “Benl0, saati var. Ondan bir siirii kahraman ¢ikiyor, kaplumbaga ates topu”
C79-K: “ Cailliou, bazen kendisi oynuyor, ev yapiyor”

C85-E: “Stiper Kopek, kirmizi ortiisli var, tasmasi var”

(C92-E:“Keloglan, bisikleti var. Arkadasinin bisikleti de var”

C101-E: “Pepe evi var, oyuncaklar var”
Hayvanlar: Sevme

C3-E: “Pepe’nin kedisi var, ciftligi var, inegi var. Maymun da var ¢iftlikte, maymun
arkadas1”
C37-E: “Ninja kaplumbagalar, kimseye kendilerini gostermiyorlar. Birinin cantasi
calintyor, onlar buluyorlar. Fare patronu kendinizi kimseye gostermeyin diyor”
C40-K: “Pepe kopekleri gezdiriyor”
C81-K: “Cailliou kedisi var. Giizel kedi 0”
C86-E: “Cailliou, bir g¢ekirge bulmustu. Cekirge tizgiindii, onun ile oyun oynamak

istiyordu”
Ogretici Yoniinii Sevme

C33-E: “Pepe, sayilar1 dgreniyor, sekilleri, renkleri 6greniyor. Cailliou bir seyleri
ogreniyor. Pepe gibi sekilleri, renkleri 6greniyor”

C41-E: “Pepe, kitap okuyor, tiggeni biliyor”



53

C96-K: “Cailliou, trafik lambalarini biliyor, parka gidince 1gikta duruyor. Yesil yaninca
geciyor”

Annelere dordiincii soru olarak “gocuklar i¢in zararli olan ¢izgi filmler var m1?” diye

sorulmus; bu soruyu 30 anne “evet”, 72 anne ise “hayir” diyerek yanitlamistir.

Cocuklar i¢in zararh ¢izgi filmler var diyen 30 anneye “niye bdyle diisiiniiyorsunuz?
Omek verebilir misiniz?” diye sorulmustur. Annelerin verdikleri yanitlardan bazi

ornekler soyledir:

A-2: “Cizgi filmlerdeki tabirleri ¢ocuk disarida oyun oynarken kullaniyor. Cocuk
siddetin farkinda degil”

A-6: “ Kavga etme, vurma, itme hareketleri var”

A-42: “Kirici, vurucu ¢izgi filmler. Ben10 saatini takmis gibi yapip ugmaya caligtyor”

A-44: “Yildiza tapan bir kiz var”

A-47: “ Kertenkelenin davranigini yapiyor, oradaki gibi dil ¢ikariyor”

Goriismede cocuklara altiner soru olarak “gizgi filmlerde gordiiklerini, 6grendiklerini
oyunlarinda yaptyor musun? Cizgi film oyunu oynuyor musun?” diye sorulmus; verilen

yanitlar Tablo 4.5.1°de yer almistir.

Tablo 4.5.1. Cocuklarin Cizgi Filmde Ogrendiklerini Oyunlarinda Yapip
Yapmadiklarina iliskin Frekans Dagilim

Yanitlar Kiz Erkek
Evet, oynarken yapiyorum 35 57
Hay1r, yapmiyorum 2 8

Tablo 4.5.1°de gorildiigi gibi 102 g¢ocugun 92’si (35 K-57 E) ¢izgi filmlerde

gordiiklerini, 6grendiklerini oyunlarinda uyguladiklarini s6ylemislerdir.

Annelere besinci soru olarak “gocugunuz ¢izgi filmde gordiiklerini oynarken yapiyor
mu, oyunlarinda uyguluyor mu?”; altinci soru olarak da “cocugunuz ¢izgi filmdeki
konusmalar1 taklit ediyor mu?” diye sorulmus ve elde edilen bulgular Tablo 4.5.2°de

sunulmustur.
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Tablo 4.5.2. Cocuklarin Cizgi Filmde Ogrendiklerini Oyunlarinda Yapip
Yapmadiklarina, Konusmalar1 Taklit Edip Etmediklerine iliskin
Annelerin Verdikleri Yanitlarin Frekans Dagilim

Yanitlar Evet Hayir
Cizgi filmde gordiiklerini oyunda tekrar ediyor 70 32
Cizgi filmdeki konusmalar taklit ediyor 62 40

Tablo 4.5.2’ye gore annelerin 70’1 ¢ocugunun oynarken ¢izgi filmde gordiiklerini

yaptigini, 62’si ¢izgi filmdeki konugmalar taklit ettigini belirtmistir.

Cocuklarin ¢izgi filmlerde gordiiklerini oyunlarinda yapmalarina, konugmalar: taklit

etmelerine iligkin anne yanitlarindan bazi 6rnekler soyledir:

Al5: “Savas hareketlerini babaya gosteriyor”

A20: “Cizgi filmde kardesi ile yemek yemeyi goriince, kardesine hadi yemek yiyelim
diyor”

A28: “Bakugan savasi1 yapiyor”

A 2: “Caryu enerjisi, yildirim topu gibi degisik ifadeleri kullantyor”
A 4: “Kahramanlik olma zamani diyor”

A 7: “Wings peri tozu isimlerini soyliiyor”

Al17: “Bebeklere bebe diyor”

Goriismenin yedinci sorusunda g¢ocuklara sevdigi ¢izgi film kahramaninin adini
sOyleyerek “...... yaptigin1 sen de yapabilir misin?” diye sorulmus, yanitlar Tablo

4.6.1°de verilmistir.

Tablo 4.6.1. Cocuklarin Cizgi Film Kahramanmmin Yaptiklarim Yapip

Yapamayacaklarna iliskin Yanmitlarimin Frekans Dagihm

Yamtlar Kiz Erkek
Yapabilirim 21 40
Yapamam 16 25

Tablo 4.6.1°e gore 21 kiz ve 40 erkek cocuk ¢izgi film kahramanmin yaptiklarim

kendilerinin de yapabilecegini ifade etmistir.
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“Yapamam” yanitt veren 41 ¢ocuga “neden yapamazsin?” diye sorulmus, verilen
yanitlar kategorize edilerek Tablo 4.6.2.”de sunulmustur.

Tablo 4.6.2. Cocuklarin Cizgi Film Kahramanmmin Yaptiklarnm Yapamama

Nedenlerine fliskin Yamit Kategorilerinin Frekans Dagilimi

Yamt Kategorileri Kiz Erkek

Kahramanin 6zelliklerine sahip olmamasi 12 14
Kahramanin yaptiklarinin ger¢cek olmamasi
Kahramanin esyasindan kendisinde olmamasi

Yetiskinlerin izin vermemesi 1 -

Tablo 4.6.2 incelendiginde, ¢izgi film kahramanlarinin yaptiklarini yapamam diyen
cocuklarin hem kiz (12) hem de (14) erkeklerde buna neden olarak en ¢cok ‘kahramanin

ozelliklerine sahip olmadiklarini’ s6yledikleri goriilmektedir.
Cocuklarin Verdikleri Yamitlardan Ornekler
Kahramamn Ozelliklerine Sahip Olmamasi

C72-E: “Calistyorum olmuyor”

C77-K: “Ciinkii onlar uguyor, ben ucamiryorum”
Kahramanin Y aptiklarinin Ger¢ek Olmamast

C21-K: “Yapamam, ¢ilinkii o ¢izgi film”
C31-E: “Gergek degil, uydurma hikaye, ¢ocuklar i¢in yapilmig”

Kahramanin Egyasindan Kendisinde Olmamast

C28-E: “Sihirli bir kili¢ olsayd1 yapabilirdim”

C61-K: “Onun dragosu var, benim yok”
Yetiskinlerin Izin Vermemesi

C101-E: “Babam izin vermiyor”
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Goriismenin sekizinci sorusunda g¢ocuklara sevdigi ¢izgi film kahramaninin adini
sOyleyerek “...... sende oyuncagi var mi1?”’; annelerin yedinci sorusunda “cocugunuza
sevdigi ¢izgi film kahramaninin oyuncaklarini aliyor musunuz?” diye sorulmus, verilen

yanitlar Tablo 4.7.1°’de sunulmustur.

Tablo 4.7.1. Cocuklarda Cizgi Film Kahramaninin Oyuncaginin Olup

Olmamasma, Almip Ahnmamasma iliskin Yamtlarin Frekans

Dagilim
Cocuk Yamtlar Anne Yanitlar
Var Yok Alyorum Almiyorum
Kiz ¢ocuk 20 17
88 14
Erkek cocuk 40 25

Tablo 4.7.1’e gore ¢alisma grubundaki 37 kiz ¢ocugun 20’si ve 65 erkek ¢ocugun 40’1
kendilerinde ¢izgi film kahramanlarinin oyuncagi oldugunu sdylemislerdir. Cocuklarin
beyanlarina gore oyuncak sahibi olan toplam g¢ocuk sayisi 60°dir. Annelerin ise 88’i

cocuklarma ¢izgi film ile ilgili oyuncak aldiklarini belirtmislerdir.

Sekizinci soruya “yok” yaniti veren ¢ocuklara “neden yok?” diye sorulmus, verilen

yanitlar kategorize edilerek Tablo 4.7.2°de sunulmustur.

Tablo 4.7.2. Cocuklarda Cizgi Film Kahramanmmin Oyuncaginin Olmamasinin

Nedenlerine iliskin Yamt Kategorilerinin Frekans Dagihmi

Yamt Kategorileri Kiz Erkek

Yakin zamanda alinacak olmasi 12 14
Anne-babanin almamasi
Oyuncagin satilmamasi

Cocugun istememesi 1 -

Tablo 4.7.2°de kendilerinde ¢izgi film kahramaninin oyuncaginin olmadigini sdyleyen
17 kiz ve 25 erkek ¢ocugun niye oyuncaklari olmadigina dair verdikleri yanitlarin
gruplanmis hali goriilmektedir. Buna gore 26 ¢ocuk yakin zamanda alinacagini, 8 ¢ocuk
neden olarak anne-babasimin almamasini, 7 ¢ocuk oyuncagimn satilmadigini, 1 ¢ocuk da

istemedigini belirtmistir.
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Cocuklarin Verdikleri Yanitlardan Ornekler
Yakin Zamanda Alinacak Olmasi

C61-K: “Ciinkii annem dogum giiniimde alacagini soyledi”

C9-E: “Annem alacak”
Anne-Babanin Almamasi

C2-K: “Annem almadi, parasi yok”

C17-K: “Babam alacam diyor, almiyor”
Oyuncagin Satilmamasi

C13-E: “Ciinkii satilmiyor”
C63-E: “Carsida yok”

Cocugun Istememesi

C4-K: “Ben bebek degilim, biiyiidiim artik”

Yedinci soruya “gizgi film oyuncagi almiyorum” yanitt veren 14 anneye “neden

almiyorsunuz?” diye sorulmustur. Verilen yanitlardan bazilar sdyledir:

A 9: “gereksiz”
Al7: “pahal1”
Al4: “cocugum oyuncaga deger vermiyor”

A83: “zararli buluyorum”

Yedinci soruya “cizgi film oyuncagi aliyorum” yaniti veren 88 anneye ‘“neden
aliyorsunuz?” diye sorulmus; annelerin tamami “cocugum istedigi i¢in” seklinde yanit

vermistir.

Gorismenin dokuzuncu sorusunda ¢ocuklara sevdigi ¢izgi film kahramanimin adini
sOyleyerek “...... nin sende tizerinde resmi olan canta, tshirt gibi seylerin-esyalarin var
mi1?”; annelerin sekizinci sorusunda “cocugunuza sevdigi ¢izgi film kahramaninin

esyalarini aliyor musunuz?” diye sorulmus, verilen yanitlar Tablo 4.8.1°de sunulmustur.
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Tablo 4.8.1. Cocuklarda Cizgi Film Kahramaninin Resminin Oldugu Esyalarin

Olup Olmamasina, Almip Alinmamasina iliskin Yanitlarin Frekans

Dagilim
Cocuk Yamtlar Anne Yanitlar
Var Yok Alyorum Almiyorum
Kiz ¢ocuk 26 11
81 21
Erkek cocuk 46 19

Tablo 4.8.1’e gore ¢alisma grubundaki 37 kiz ¢gocugun 26’s1 ve 65 erkek ¢ocugun 46°s1
cizgi film kahramanlariin resminin oldugu ¢anta, t-shirt gibi esyalara sahip olduklarini
sOylemislerdir. Cocuklarin beyanlarina gére bu tiir esya sahibi olan toplam ¢ocuk sayist
72°dir. Annelerin ise 81’1 ¢ocuklarina ¢izgi film kahramanlarinin resminin oldugu

esyalar aldiklarmni belirtmislerdir.

Dokuzuncu soruya “yok” yanit1 veren ¢ocuklara “neden yok?” diye sorulmus, verilen

yanitlar kategorize edilerek Tablo 4.8.2°de sunulmustur.

Tablo 4.8.2. Cocuklarda Uzerinde Cizgi Film Kahramaninin Resminin Oldugu
Esyalarin Olmamasinin Nedenlerine fliskin Yamt Kategorilerinin
Frekans Dagilhimm

Yamt Kategorileri Kiz Erkek
Anne-babanin almamasi 6 11
Esyanin satilmamasi 4

Cocugun istememesi 1

Tablo 4.8.2°de kendilerinde ¢izgi film kahramaninin resminin oldugu ¢anta, t-shirt gibi
esyalarinin olmadigii sdyleyen 11 kiz ve 19 erkek cocugun niye bu tiir esyalarmin
olmadigina dair verdikleri yanitlarin gruplanmis hali goriilmektedir. Buna gore 17
cocuk neden olarak anne-babasinin almamasini, 11 ¢ocuk bu tiir esyalarin satilmadigini,

2 ¢ocuk istemedigini belirtmistir.
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Cocuklarin Verdikleri Yanitlardan Ornekler
Anne-Babanin Almamast

C10-K: “Annem, babam almiyor”
C29-E: “Babam almad1”

Esyanin Satilmamasi

(88-K: “Ciinkii Oyle seyleri satmiyorlar”
C34-E: “Bulamadik”

Cocugun Istememesi

CS5-E: “Istemiyorum”

(C18-K: “Annemler baska kiyafetler aliyor”

Sekizinci soruya “cizgi film esyasi almiyorum” yanitt veren 21 anneye “neden

almiyorsunuz?” diye sorulmustur. Verilen yanitlardan bazilar sdyledir:

A22: “pahal1”
A30: “gereksiz buluyorum”

A69: “uygun bulmuyorum”

Sekizinci soruya “cizgi film esyasi aliyorum” yaniti veren 81 anneye ‘“neden

aliyorsunuz?” diye sorulmustur. Verilen yanitlardan bazilar1 sdyledir:
A 2: “ihtiyaci vard1”
A 6: “ ¢gocugum istedigi i¢in”

A 3: “ben almak istedim”

Cocuklara onuncu soruda ¢izgi filmleri yalniz m1 yoksa birileriyle mi izledigi

sorulmus, alinan yanitlar Tablo 4.9.1°de verilmistir.
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Tablo 4.9.1. Cocuklarin Cizgi Filmi izlerken Eslik Edilme Durumuna Gore

Frekans Dagilim

Yanitlar Kiz Erkek
Her zaman biriyle izliyorum 28 35
Her zaman yalniz izliyorum S) 21
Bazen yalniz izliyorum 4 9

Tablo 4.9.1 incelendiginde 63 ¢ocuga (28 K-35 E) ¢izgi film izlerken her zaman bir
bireyin eslik ettigi, 26 ¢ocugun (5 K-21 E) ¢izgi filmi her zaman yalniz izledigi
goriilmektedir. 13 ¢ocuk (4 K-9 E) ise bazen yalmiz ¢izgi film izlediklerini
belirtmislerdir.

Cizgi filmleri biriyle izleyen ¢ocuklara ve annelere dokuzuncu soru olarak ¢ogunlukla

kiminle izledikleri sorulmus, verilen yanitlar Tablo 4.9.2’de sunulmustur.

Tablo 4.9.2. Cocuklara Cizgi Filmi izlerken Kimlerin Eslik Ettigine iliskin Cocuk

ve Annelerin Yanitlarinin Frekans Dagilimi

Yamtlar Kiz Erkek Anne
Aile tiyeleri ile 24 35 72
Akraba ile 6 5 3
Arkadas 3 2 2

Tablo 4.9.2. incelendiginde hem c¢ocuklarin hem de annelerin yanitlarina gore
cocuklarin ¢izgi filmleri en ¢ok aile iiyeleri (anne-baba-kardes) esliginde izledikleri

goriilmektedir.

Annelere gorlismenin onuncu sorusunda “cocugunuzla birlikte seyrederken ¢izgi
filmler hakkinda aciklama yapiyor musunuz?” diye sorulmustur. 69 anne bu soruyu

“evet”, 33 anne ise “hayir” diyerek yanitlamistir.

Onuncu soruya “agiklama yapiyorum” diyen 69 anneye “ne ile ilgili agiklamalar
yapiyorsunuz?” diye sorulmus ve alinan yanitlar kategorize edilerek Tablo 4.10°da

sunulmustur.
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Tablo 4.10. Annelerin Cizgi Film Izlerken Cocuklarma Yaptiklar1 Aciklamalarin
Yamt Kategorilerine Gore Frekans Dagilim

Yamit Kategorileri f

Iyi 6rneklere yonelik agiklamalar 21
Cizgi film karakterlerine yonelik agiklamalar 14
Gergek-hayal ayrimina yonelik agiklamalar 12
Koti 6rneklere yonelik agiklamalar 11

Siddete yonelik agiklamalar

Asirt izlemenin zararlarina yonelik agiklamalar

Tablo 4.10°da goriildiigii gibi annelerin cocuklariyla birlikte c¢izgi film izlerken
yaptiklar1 agiklamalar agirlikli olarak iyi 6rnekler, kotii 6rnekler, ¢izgi film karakterleri

ve ger¢ek-hayal ayrimina iligkindir.

Annelerin Verdikleri Yanitlardan Ornekler
Iyi Orneklere Yonelik Aciklamalar

Al7: “Pepee annesine sarki soyliiyor, kizimin da bana sdylemesini istiyorum. Pepee’
deki iyi 6rnekleri sOyliiyorum.”
A35: “Cizgi filmde gordiiklerini soruyor, konusuyorum onunla. Cizgi filmde
gordiiklerini benim ile birlikte yapmaya ¢alisiyor, birlikte say1 saymak istiyor.”

AS52: “Calliou annesinin, dedigini yapiyor. Sen de beni dinle, 6rnek al.”
Cizgi Film Karakterlerine Yonelik A¢iklamalar

A 3: “Calliou ka¢ yasinda, okula gidiyor mu? diye soruyor, cevap veriyorum.”
A33: “Calliou’nun ailesi ile birlikte yaptiklarini soruyor, agikliyorum.”

A37: “Pepee gibi davranmasini sdyliiyorum.”
Gergek-Hayal Ayrimina Yonelik A¢iklamalar

A 2: “Korkung olanlarin ger¢ek olmadigini, korktugunda sdyliiyorum.”
A 7: “Kanat takip ugmak gibi ger¢ek¢i olmayan yonleri anlattyorum.”

A28: “Baz1 sihirler yapiliyor, onlarin gercek olmadigini séylityorum.”
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Kotii Orneklere Yonelik A¢iklamalar

A34: “Calliou bir seyler yaptirmak istediginde agliyor, annesi de bu yonde davrantyor.
Annesi yanlis yapiyor, bunun dogru olmadigini agikliyorum. Calliou, ¢ok masum
degil.”

AB1: “Keloglan, annesinden habersiz disariya ¢ikiyor, sen ¢itkma diyorum.”

A90: “Cizgi filmdeki isimleri sdyleyerek bagiriyor, bdyle yapmamasini soyliiyorum.”
Siddete Yonelik Actklamalar

A16: “Saldirgan davranislar oldugunda, dogru olmadigini syliiyorum.”

A39: “Kavga davraniginin kotli oldugunu séyliiyorum.”
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Bu boéliimde, ilk olarak, bu arastirmadan elde edilen bulgular 1s18inda ulasilan sonuglar
ve bu sonuglarin ilgili alan yazin gergevesinde tartisilmasina yer verilmistir. Ikinci
olarak ise alanda calisan arastirmacilar ve uygulayicilar i¢in bu aragtirmanin bulgulari

dogrultusunda 6neriler sunulmustur.
5.1. Sonug¢ ve Tartisma

Goriismede ¢ocuklara “televizyonda ¢izgi film izliyor musun?”, annelerine de
“cocugunuz televizyonda ¢izgi film izliyor mu?”’ diye sorulmus; ¢ocuklarin ve annelerin
tamami bu soruyu “evet” diyerek yanitlamistir. Bu sonuctan da gorildigi gibi ¢izgi

film seyretmeyen ¢ocuk yok.

Cocuklar televizyonda izlediklerini sdyledigi ¢izgi film en ¢ok Calliou’dur. Benzer bir
bulguda Isitan ve arkadaslarinin gergeklestirdigi calismada karsimiza ¢ikar. Isitan ve
arkadaglar1 (2012), tarafindan 4-6 yas ¢ocuklar ile ¢izgi film tercihleri iizerine yaptiklar
betimsel ¢alismada da cocuklarin en fazla Calliou ¢izgi filmini izledikleri bulgusuna

ulasilmistir.

Anneler ¢cocuklarmin bir glinde en ¢ok 2 saat ¢izgi film izledigini, en az 4 saat ¢izgi film
izledigini sOyledigi belirlenmistir. Konuyla ilgili ¢aligmalar incelendiginde benzer
sonuglarm elde edildigi goriilmektedir. Ramazan ve Ozdemir (2012), tarafindan okul
oncesi ve ilkogretim okullarmin 1, 2 ve 3. siflarina devam eden c¢ocuklarinin
anneleriyle yaptig1 arastirmada ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin davraniglan tizerindeki etkisi
arastirilmis ve cocuklarin en ¢ok giinde 1 veya 2 saat, en az 4 saat ve listii siireyle ¢izgi
film izledikleri sonucuna ulagilmistir. Kalan (2010), tarafindan yapilan arastirmanin
bulgularinda da ¢ocuklarin bir giinde ortalama 2-4 saat televizyon izledigi, televizyonda

da en ¢ok ¢izgi film izlendigi bulunmustur.
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Cocuklarin izledikleri sdyledikleri ¢izgi filmler i¢cinde en fazla Calliou yer almaktadir.

Anneler ise ¢cocuklarinin izledigi ¢izgi filmler iginde en fazla Pepee yer almaktadir.

Cocuklar ve annelerin ¢ocuklarin en ¢ok izledigi dort ¢izgi film isimleri ayniyken; bu
cizgi filmlerin siralamalarima bakildiginda anneler ¢ocuklarmin en ¢ok pepe cizgi
filmini izlediklerini sdylerken ¢ocuklar Calliou ¢izgi filmini izlediklerini séylemislerdir.
Cocuklariin Calliou ve Pepee ¢izgi filmi izlediklerini sdyleyen annelerin ifade sikligi
birbirlerine ¢ok yakin olmasina ragmen anneler ve ¢ocuklarin ifadelerindeki bu
farklilasmanin kaynaginin Pepee cizgi filmin yaymlanma sikligindan dolay1 annelerin

bu ¢izgi filmi tercih ediyor olabilecegi, diistiniilebilir.

Winx Club ve Voltran ¢izgi filmini sadece kizlarin, Benl0 adli ¢izgi filmi en fazla
erkeklerin tercih ettigi goriilmektedir. Winx Club adli ¢izgi filmin kizlar tarafindan
tercih edilmesinde ana kahramanin kiz olmasi, BenlO adli ¢izgi filmin erkekler
tarafindan en ¢ok tercih edilmesinde ana karakterin cinsiyetinin erkek olmasi ve siiper
giiclerine bagli olarak kahraman roliinii sergilemesi oldugu diisiiniilmektedir. Bu
bulguyu destekler nitelikte Isitan ve arkadaslar1 (2012), tarafindan yapilan arastirmada
cocuklarin ¢izgi film tercihleri cinsiyete gore incelendiginde Winx Club’in ise tamamen
kiz ¢ocuklar tarafindan izlendigi goriilmektedir. Ben10 ve Oriimcek adam gibi ¢izgi
filmler ise biliylikk cogunlukla erkek ¢ocuklar tarafindan tercih edilmekte oldugu
goriilmektedir. Kiler (2010), tarafindan ¢izgi filmlerde ¢ocukluk ve toplumsal cinsiyet
temsillerine iliskin yaptig1 arastirmada Winx Club ¢izgi filminde anlayisli, paylasimcei,

cesur ve farkli ilgi alanlar1 olan kadin temsillerinin 6ne ¢iktig1 saptanmistir.

Erkek cocuklarda cizgi filmi sevme nedeni olarak en fazla ¢izgi filmdeki arkadashigi
sevme, kiz ¢ocuklarinda ise ¢izgi filmdeki aile iligkisini sevme sonucu bulunmustur. Kiz
cocuklarinin ¢izgi filmi sevme nedeninde en az saldirganligi sevdigi sonucu

bulunmustur.

Erkek c¢ocuklarin ¢izgi film kahramaninda en fazla saldirganlik iceren davranislari
severken, kiz cocuklart ise ¢izgi film kahramaninda en fazla aile ile iletisim kurmasini
sevdigi bulunmustur. Ellis ve Sekyra (1972), tarafindan birinci smif 51 ¢ocuk ile yaptig1

arastirmada siiftaki cocuklara gruplar halinde birinci gruba 5 dakikalik agresif bir ¢izgi
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film izletilmis, ikinci gruba 5 dakikalik notr bir ¢izgi film izletilmis, ve {i¢lincli grup 5
dakikaligina smiftan uzaklastirilmis. Uygulama sonrasi sonuglar, agresif ¢izgi film
izleyen ¢ocuklarin uygulamanin hemen pesinden gozlendiginde artan bir oranda agresif
davranista bulunduklari sonucuna varilmistir. Arastirma, agresif ¢izgi film izleyen
ogrencilerin davranig¢i kuramin model alma teorisinde savunuldugu gibi ¢izgi filmde
gosterilen saldirgan uyaricinin tavirlarina benzer tavirlar sergiledigini ortaya koymustur.
Erkek ¢ocuklarin giin i¢inde agresif davranislarinda artma olabilecegi, kiz ¢ocuklarina

gore daha fazla agresif davranislarda bulunabilecegi diisiiniilebilir.

Erkek ve kiz ¢ocuklari ¢izgi film kahramaninin en az resim yapmasini sevdigi sonucu

goriilmektedir.

Erkek cocuklarinin ana kahramani siddet iceren davranislarin oldugu ¢izgi filmleri, kiz

cocuklaria gore daha ¢ok tercih ettigi diisiiniilebilir.

Cizgi film kahramaninin oyuncagina sahip olmayan c¢ocuklar sahip olmama
nedenlerinde en fazla nedenini bilmeme ve anne-babasmin izin vermemesi oldugu

bulunmustur.

Cocuklar ¢izgi filmi izlememe halinde mutlu olmayacaklar1 ve bir sey
o0grenemeyeceklerini belirtirken ¢ocuklar, ¢izgi filmleri mutluluk belirtisi ve yeni bir
seyler O0grenme aract olarak gordiigli diisiiniilebilir. Benzer sonuclar Isitan ve
arkadaglar1 (2012), tarafindan yapilan arastirmada cocuklar c¢izgi filmleri sirasiyla
canlar sikilmamasi, eglenceli oldugu, bir seyler 6grendikleri i¢in ¢izgi filmi izlemeyi
tercth ettigi sonucu bulunmustur. Giiler ve Akman (2006), tarafindan yapilan
arastirmada da okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin ¢izgi film ve filmlerde gordiikleri bilim
insan figiirlerinden etkilenerek zihinlerindeki bilim insan1 goriintiisiinii olusturdugunu

saptamuistir.

Arastirmamda mutlu olmama durumunu en fazla erkek ¢ocuklarin belirttigi
goriilmektedir. Cocuklarin ¢ok az bir kismi ¢izgi filmi cocuk olmanin bir geregi olarak

gordiigii sonucuna varilabilir.
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Cocuklar, bir 6grenme aract olarak en ¢ok Pepee ¢izgi filmi sonucuna ulagilirken Yaglh
(2013),tarafindan yapilan ¢ocugun egitiminde ve sosyal gelisiminde Callio ve Pepee
cizgi filmlerini igerik olarak incelediginde Callio’da c¢ocuklarin giinliik hayattaki
sorunlarla karsilastigini ve bu sorunlar1 nasil eglenerek ¢oziip, 6grenecegi sekilde
hazirlandigmmi1  sonucuna  ulagmistir.  Cocuklarin  ¢izgi  filmlerle  6grenme

gerceklestirebilecegi sonucu benzer bir sekilde olabilecegi sonucu elde edilmistir.

Cocuklarin ¢izgi filmi en fazla evde izledigi, her zaman biriyle izledigi ve bu kisilerin
aile-akrabadan birileriyle izledigi bulunmustur. Bunun arastirmanin yapildigi ilin genel
olarak genis ailelerden olusmasi ve akrabalarin birlikte ayni evde yasamalarindan

kaynaklaniyor olabilecegi diisiiniilebilir.

Cocuklar filmi en ¢ok her zaman biriyle (en ¢ok aile-akraba esliginde) izlerken bazilari
cizgi filmi yalmz bazilan izlerken, Isitan ve arkadaslar1 (2012), tarafindan yapilan
arastirmada ¢izgi filmleri yetigkinle birlikte izleme durumlarinda c¢ocuklarin ¢izgi
filmleri en ¢ok yalniz izledikleri sonucunu elde edilmistir. Bu arastirmada elde edilen

sonu¢ bu bilginin tersi olmast acisindan ilgi ¢ekicidir.

Cocuklarin her istedigi zaman ¢izgi film seyredebildikleri bulunmustur. Arastirmaya
katilan annelerin c¢ocuklarina ¢izgi film seyretmesinde kisitlama getirmedigi
diisiintilebilir. Isitan ve arkadaslar1 (2012), tarafindan yapilan arasgtirmada ¢ocuklarin

%90’ 1min ¢izgi film izlerken her zaman izin aldiklar1 sonucunu elde edilmistir.

Cizgi filmde gordiiklerini oyunlarinda ¢ocuklarin yer verildigi sonucuna ulagilirken,
Ozakar ve Kogak (2011), tarafindan yapilan arastirmada da ¢ocuklarin %80.2 gibi
biiyiik bir oranla ¢izgi kahramanlar1 oyunlarina kattiklar1 goriilmektedir. Ayrica ¢izgi
kahramanlar1 taklit eden g¢ocuklarin %80,2°si bu kahramanlar1 oyunlarma kattiklar

sonucu elde edilmistir.

Anneler, ¢ocuklarinin her giin ¢izgi film izlediklerini ifade ettikleri sonucuna ulasildig:
gorilmektedir.
Annelerin yaklagik iigte ikisinin ¢ocuklari ¢izi film izlerken agiklama yaptig1r sonucuna

ulasilmustir.
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Cocuklarin biiyiik bir kismi ¢izgi film kahramaninin oyuncagina sahip olmamasina
ragmen, annelere gore ¢ocuklari ¢izgi film karakterlerinin oyuncaklarina sahip olduklar
bulunmustur. Cizgi film kahramanini oyuncagina sahip olmayan ¢ocuklarin tamami bu
oyuncaklara sahip olmak istemedigi sonucuna ulasilmistir. Bulgular birlikte
degerlendirildiginde 0Ozet bir sekilde c¢ocuklarin tamamma yakimi ¢izgi film
kahramaninin oyuncagim istedigi sonucuna ulasilmistir. Ozakar ve Kogak (2011),
tarafindan yapilan arastirmada elde edilen sonucumu destekler niteliktedir. Ozakar ve
Kocak (2011), ¢ocuklarin tiimii ¢izgi film ve animasyon karakterlerinin iirliniini
almaktadir ve aldiklar ¢izgi film ve animasyon karakteri olan tirinlerden %28,3’unun

oyuncak, %26,7’sinin giysi, %11,5’inin yatak takim1 oldugu belirlenmistir.

Giines (2010), tarafindan yapilan 3,4,5. siniflara giden ¢ocuklarla yaptig1 arastirmada
cizgi film karakterlerinin satin alma davranislarinda etkilerine baktiginda arastirmaya
katilan ¢ocuklarin hepsinin sahip oldugu bir ¢izgi film karakteri oyuncagi bulundugu
sonucu elde edilmistir. Yine ayni sekilde lizerinde ¢izgi film karakteri bulunan bir veya

birden ¢ok esya sahip oldugu sonucu elde edilmistir.

Bircok c¢ocugun c¢izgi film kahramaninin oyuncagi disindaki materyallere sahip
olduklart sonucuna ulagilmistir. Anneler de cocuklarimin bu materyallere sahip
olduklarini belirtmislerdir. Materyallere sahip olmadig1 yoniinde goriis bildiren ¢ocuklar
ile bu materyalleri ¢ocuklarina satin almayan annelerin goriisleri birbirlerini

destekledigi diistintilebilir.

Yagli (2013), her hikdyede Caillou bir sorunla karsilasir ve bu sorunun ¢6ziim agamalari
baska olaylar1 da beraberinde getirir. Cocuklar Caillou“yu seyrederken buradaki giincel
hayatin akis1 icerisinde kendilerini bulurlar. Caillou sokakta, Caillou kurtarici, Caillou
plajda, Caillou dis doktoruna gidiyor gibi konularda gecen olaylar ¢cocuklarin eglenirken
Ogrenecegi sekilde hazirlanmis. Caillou“nun bu olaylara bakisi duygulari, diisiinceleri

onlarin akis1 igerisinde on plana ¢ikartilmistir.

Yagl (2013), Caillou maceralarinda anne ve baba, c¢ocuklari bir seyleri kirdiginda,
doktiigiinde ya da yaramazlik yaptifinda hi¢ kizmadiklar1 goriiliir. Giincel hayatta

bunun bdyle olmadig diisiintilebilir. Fakat ¢ocuk egitiminin uzun ve sabir gerektiren bir
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siire¢ oldugunu, ¢ocuklara olumlu davranis kazandirmanin zaman alacagini ailelerin
unutmamast gerekir. Caillou“da verilmek istenen mesaj da ¢ocuga olumlu davranis
degisiklikleri kazandirabilmek i¢in ailelerin ona sevgi ve sabirla yaklasmalarini

bilmeleridir.

Yagl (2013), Pepee ¢izgi filminde ailelerin ¢ocuklarina vermek istedigi davranig
degisiklerini Pepee araciligiyla ¢ocuklar daha kolay 6greniyorlar. Pepee®nin karsilastigi
sorunlarda agiklayici ve yonlendirici bilgiler veren karakterler olarak yer almaktadirlar.
Daha sonraki bolimlerde diger aile bireylerine yer verilerek geleneksel aile tipine
gonderme yapilmaktadir. Pepee g¢ocuklara aile sevgisi, paylasim, yardimlagma gibi
diger ¢izgi filmlerde gorebilecegimiz olumlu davraniglari kazandirmanin yaninda
ozellikle kiiltiirel degerlerin 6gretilmesiyle 6ne ¢ikmaktadir. Kiigiik kardes Bebe“nin
Pepee“yle sik sik oyunlar oynamasi, onunla bir¢ok seyi paylasmasi, dedesinin ders
verici konusmalari, dig sesin Pepee“ye bilmedigi seylerde yardim etmesi, ¢ocuklara
olumlu davranislarin miizik esliginde O6gretilmesi, ¢ocuklarin ihtiyaglar1 olan seyleri

orada gormeleri agisindan Pepee olumlu bir tablo sergilemektedir.

Yagh (2013), Pepee cizgi filmindeki bazi boliimlerde kiiltiirel degerleri gelistirici
folklorik gorselliklere oldugu kadar sozel iletilere de yer verilmistir. Pepee“nin bazi
boliimlerinde olumlu davranislarin  yaninda soézel ve fiziksel siddete de
basvurulmaktadir. Pepee*yi diger ¢izgi filmlerle karsilastirdigimizda ¢ocuklara bilingalt:
mesajlar veren, cinsellik tasiyan, onlar1 olumsuz etkileyebilecek unsurlara pek
rastlanmamaktadir. Aksine kiiltlirel degerlerimizi 6n plana ¢ikararak ¢ocuklara bazi

degerleri eglendirerek dgretmesi bakimindan faydal gérmekteyiz.

Yorulmaz (2013), tarafindan yapilan arastirmada ‘“Pepee keske onlarin balonuna
binmesine izin verseydin. Sen de simdi onlarin balonlarina binebilirdin. Sen bencillik
edip balonu arkadaslarinla paylasmadin. Oysa paylasmak cok giizel bir seydir.”
demektedir. Burada bencilligin koétii bir sey oldugunu ifade etse de paylasmadaki niyeti
menfaat temeline baglamaktadir. Yani salt 1yilik i¢in degil bir giin baskalarina muhtag
olunabilir diisiincesiyle ve karsilik bekleyerek 1yilik yapma niyeti 6n plana

¢ikarilmaktadir.
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Aksiyon igeren c¢izgi filmlerde ise kotililere karst miicadele ile tarihi ve diinyay:
bi¢imlendirme ¢abasi goriilmektedir. Diizeni bozmaya yeltenenler kahramanlar

tarafindan cezalandirilir (Erdogan; Alemdar, 1994).

Arnas Aktas (2006) tarafindan yapilan arastirmada okul Oncesi donem cocuklarinin
diger yas gruplarina oranla hafta sonu televizyon seyretmeye daha fazla zaman

ayirdiklart saptanmustir.

Ulusal Kablolu Televizyon Kurumu (NTVS) tarafindan finanse edilen arastirma
sonucunda ¢ocuk dizilerinin yaklasik 2/3’sinin siddet davranislar1 icerdigi saptanmustir.
Bu durum ‘anime’ olarak adlandirilan Japon ¢izgi filmlerinde (Cardcaptors, Batman,
Beyond vb.) daha da kotiidiir. Bu program tiirii, siddet davranisi igeren sayisiz doviis
sahnelerini igeren ‘aksiyon’ tiirii olarak nitelendirilir. Rutenberg’in belirttigi gibi,
animeler kiiclik ¢ocuklar arasinda c¢ok popiiler programlardir (Rutenberg, 2001; akt.

Peters & Blumberg, 2002).
5.2. Oneriler

Okul o6ncesi egitim kurumuna devam eden 60-72 aylik ¢ocuklar ve anneleri ile ¢izgi
filmler {izerine gerceklestirilen goriismelerden nelde edilen sonuglara dayali olarak su

oneriler sunulmustur:

e Bu arastirmanin evrenini Batman ili merkez okul 6ncesi egitime devam eden 60-
72 aylik cocuklar olusturulmustur. Arastirma daha kapsamli olarak farkl

illerden, farkli okullardan daha biiyilik 6rneklemler {izerinde yiiriitiilebilir.

e Arastirma sadece 60-72 aylik cocuklarla calisilmistir. Arastirma farkli yas
gruplarinda daha kii¢iik ve biiyiik ¢ocuklarla yapilabilir.

e Arastirma sadece bagimsiz anaokullarindaki ¢ocuklarla ¢alisilmistir. Bu yondeki
caligmalar, 6zel okullarda ve ilkokul biinyesindeki anasiniflarindaki c¢aligma

guruplari tizerinde yiirttiilebilir.

e (Cizgi filmlere yonelik dlgekler gelistirilebilir.
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