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Cocuk oyun alanlari, insanoglunun ¢ocuklugundan beri hayatinda 6nemli bir yere
sahiptir. Cocuk iken kendileri oyun alanlarini kullanan bireyler, daha sonra ¢ocuklarini ve
torunlarin1 oyun alanlaria goétiirerek oyun alanlarindan kopmamaktadirlar.

Oyun alanlar1 cocuklarin sik kullandiklar1 yerlerdir. Gelecegin biiyiiklerinin
yetistigi bu alanlar siiphesiz 1yi planlanmali ve giivenli olmalidir.

Giivenlik c¢ocuklarin dikkat edecegi ve edemeyecegi tiim ayrintilarda gizlidir.
Gilintimiizde belli standartlara baglanan giivenlik kavrami, ¢ok yonlii bir anlam ifade eder.
Koruyucu tedbirler, tehlikeli unsurlarin kaldirilmasi, oyun alani ekipmanlarinin saglikl
islevlerinin devam ettirilmesi vb. gibi.

Nenehatun parki her yastan ¢cocugun kullandigi Konya’nin merkez ilgelerinden
Selcuklu Belediyesi sinirlar1 igersinde yer alan Onemli bir parktir. Bu c¢alismada
Nenehetun parkiin giivenlik standartlarina uyumlulugu irdelenmis ve ¢dziim Onerileri
siralanmustir.

Anahtar kelimeler: Cocuk Oyun Alanlari, Giivenlik Standartlari, Nenehatun Parki
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Child playground areas have had an important place in mankind’s lives since they
were young. The individuals who used the playgrounds by themselves when they were a
child don’t break out from the playgrounds by taking their children to the playground

arcas.

The Playground Areas are places that the children use their frequently. These
areas that the olds of the future grow there must be planned well and must certain be safe.
The safety is secret in the details that the children can pay attention and can’t take care.
At present, the “Safety” word that is connected to some standards explains a multilateral
meaning. These meanings are protective measure dangerous components continuing. The
playground equipments’ functions healthily,...etc. The Nenehatun Park is an important
park that the children from every ages use and takes place in the boundaries of Selguklu
town which is from central districts of Konya. At this project; it is examined the
adaptation of The Nenehatun Park for the safety standards and it is ranged the solving

offers.

The Keywords: Child Playground Areas , Safety Standards , The Nenehatun Park
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Bireylerin ¢ocukluk dénemine ait sosyal ve duygusal kabiliyetleri sonraki yaslarda
sosyal ve duygusal yeteneklerinin temelini olusturur. Bu donemdeki gelisimlerin saglikli
ve dengeli saglanmasi kisilik gelisimi i¢in son derece dnemlidir. Oyun, ¢ocugun fiziksel,
zihinsel, sosyal ve psikolojik kapasitesinin gelismesini saglar. Oyun elemanlar1 ve oyun
eylemi cocugun g¢esitli kaslarmin gelismesine yardimci olarak fiziksel yonden
gelismelerini saglar. Ayrica fazla enerjinin oyun yolu ile disar1 atilmasini saglar.
Cocuklarin sosyal ve psikolojik gelisimleri iizerine etkilerinden bahsedecek olursak,
Yaglica “oyun baski altindaki duygularin disar1 ¢ikarilmalar: i¢in bir yoldur, bastirilmig

zararl olabilecek duygulardan kurtulustur” demistir (Anonim' 2005).

Sosyolojik yonden ise toplumsal iliskileri saglayici, birlikte olmak, beraber bir
arada yasama becerisini gelistirici bir aractir. Ozellikle kuralli oyunlar, ¢cocuga oyun
igerisindeki rol paylasimi yolu ile isbirligini, sorumluluk almayr ve kurallara uymay1
ogreterek bu yeteneklerinin gelismesini saglar. Oyun, ¢ocugun oyuna uyum sagladigi
stirece kendi kendine yeterli oldugunu gérmesi, kendine olan giivenini kazanmasi ve bu
yondeki sosyal ve duygusal ihtiyaglarini karsilamasini saglar. Oyun aktivitesi sirasinda
karsilastiklar1 gii¢liikler karsisinda problemi ¢6zmek ve oyunda kalmak istegi, cocugun
dikkatini yogunlastirmayi, karar verme ve problem ¢6zme gibi zihinsel yeteneklerinin

gelismesine yardimci olan 6nemli bir unsurdur.

Cocuk gelisiminde 6nemli yer tutan oyun eylemi, 1959 yilinda Birlesmis Milletler
Insan Haklar1 Yasasi, Cocuk Haklar1 Bildirgesinin 7. maddesinde; “Cocuga egitimde
oldugu gibi oyun oynamada da tam firsat taninmalidir, toplum ve kamusal otorite bu
hakki yerine getirmeye calismalidir” denilerek cocuklar i¢in yasal bir hak haline
getirilmigtir. Birlesmis Milletler Kongresi tarafindan 20 Kasim 1989 tarihinde
yenilenerek 2 Eyliil 1990 tarihinde de yiiriirliiliige giren ve Tiirkiye de dahil olmak iizere
yaklagik 142 iilke tarafindan imzalamis ya da onay ve katilma yoluyla Taraf Devlet
durumuna geldigi s6zlesmenin 31.maddesinde de c¢ocuklarin bos zaman gecirmeye,
dinlenmeye, yaslarina uygun olarak oyun oynamaya ve kiiltiirel ve sanatsal etkinliklere

katilmaya haklari oldugu vurgulanmaktadir (Anonim'® 2005).

Mevcut veya kurulacak kentsel alanlarda rekreasyon faaliyetlerini 6zendirmek ve
buna olanak saglamak i¢in acik alanlar, agaglik alanlar, oyun alanlari, bisiklet yollart vb.

yapilmasi saglanmalidir. Spor ve fiziksel rekreasyon tesisleri sunlar olabilir: A¢ik alanlar,



oyun alanlari, ormanlik alanlar, irmaklar, kanallar, kii¢iik goller, bahgeler gibi kaynaklar;
dogal ve yapay ¢im sahalar, tenis kortlari, atletizm parkurlar1 gibi tesisler; spor

merkezleri, ylizme tesisleri (Anonim 1992).

Insanoglu ana rahmine diistiigii andan itibaren, tiim yasanu boyunca cevre ile
etkilesim halindedir. Ozellikle c¢ocuklar, siirekli bir biiyiime ve gelisme icinde
olduklarindan bu etkilesimden daha fazla oranda etkilenirler. Cocuklarin yetigkinlere
oranla daha fazla solumalari, viicut agirliklarina oranla viicut yiizeylerinin daha fazla
olmasi, viicut agirliklarina gore daha fazla oksijen, sivi ve besin tiiketmeleri ¢evresel
etkenlere daha fazla maruz kalmalarina neden olmaktadir. Ayrica toz ve toprakli
alanlarda oynamalar1, merakli, bilingsiz ve savunmasiz olmalari nedeniyle erigkinlere

gére daha riskli bir konumdadirlar (Anonim>°2008).

Diinyada her yil, ¢cogu gelismekte olan tilkelerde olmak {izere 14 yas altinda 5
milyondan fazla c¢ocuk ¢evresel sorunlardan kaynaklanan hastaliklar nedeniyle
kaybedilmekte, cok sayida ¢ocuk Oziirlii olarak yasamini siirdiirmektedir. Heniliz ana
rahminde, annenin sagligi ve beslenmesinden biiyiik oranda etkilenen bebek, annenin
cevresinden kaynaklanan virilis, ilag, radyasyon, kimyasal etkenlerle karsi karsiya
kalmaktadir ve bu nedenle diisiik, 6lii dogum, anomali, diisiik dogum agirligi, erken
dogum, erken ya da ge¢ donemde saglik sorunlari ortaya c¢ikabilmektedir. Tim
dogumlarin %2-3’iinde bebekler dogustan gelisim bozuklugu ile dogmaktadir. Bunlarin

%35-10"unun nedeni radyasyon, viriis ve ¢esitli kimyasal etkenlerdir.

Dogumdan sonraki ¢evre; bebegin annesiyle birlikte yasadigi kapali ortamdir.
Bebek, siklikla yetersiz havalandirilmis, kalabalik bir ortamda yasamini siirdiirmekte,
kirli hava, sagliksiz su, yetersiz sagliga uygunluk gibi nedenlerle solunum yolu
enfeksiyonlari, ishal gibi ¢ocuk 6liimlerine neden olabilen hastaliklara oldukga sik oranda
yakalanmaktadir. Son on yilda ¢ocuk ve genglerde astim oranlar1 hizla artmaktadir. Dis
ortam hava kirlilii ve kapali ortam hava kirliligi solunum yolu hastaliklarini

kolaylastirmaktadir. Sigara énemli bir kapali ortam kirleticisidir (Anonim*°2008).

Cocukluk donemi boyunca, sagliksiz igme suyu, yetersiz gida hijyeni, yetersiz

¢Op toplama sistemi, insan diskisinin giivensiz ve yetersiz imhast nedeniyle, baslica



bulasici sarilik, dizanteri, tifo, kolera ve paraziter hastaliklar gériilmektedir. Diinyada bes
yas alt1 6liimlerin en biiylik nedenlerinden biri olan ishalden her yil bir buguk milyon
cocuk kaybedilmektedir. Kimyasal maddelerin giderek artan miktarlarda iiretimleri
sonucu ev, okul, oyun alanlar1 ve ¢evrede ¢ocuklar icin ¢ok sayida kimyasal tehlike
vardir. Ozellikle kentsel alanlarda sorun teskil eden endiistriyel kirlilik, toksik atiklar,
kimyasal ve organik kirleticiler nedeniyle ¢ocuklarin fiziksel, néromotor ve psikososyal
gelisimleri olumsuz yonde etkilenebilmektedir. Ayrica, tarim ilaglari, su kaynaklar1 ve

besinleri kirleterek sagliga biiyiik oranda zarar vermektedir (Anonim*°2008).

Oyun alanlar1 ¢ocuklarin eglence ve fiziksel faaliyete katilabilecekleri 6nemli
yerlerdir. Oyun alanlar1 giivenlik ve bakimli olmak yoniinden farklilik gosterirler. Bu ne
kadar kullanildiklar1 ile yakin iligkilidir. Oyun alaninin giivenligini dlgmek icin pek az
calisma vardir.Ve oyun alan1 giivenligini sosyo-ekonomik ve etnik kaynaklara dayandiran

calismalar da vardir (Cradock aft al.,2005 ).

Bu bilgilerin 15181 altinda c¢ocuklar i¢in yeterli ve giivenli oyun alanlari
diizenlenmelidir. Tiim olumsuz ¢evresel faktorlerin kontrol altina alarak olusturulacak
“Cocuk Dostu Cevreler” , insanlarin dikkatini bu konuya cekecek, toplumlarda ¢evre
bilincinin ve duyarliliginin olusmasina yol acacak ve dolayisiyla gelecek kusaklara daha

giizel bir diinya birakmanin temelleri atilmis olacaktir (Anonim*°2008).

Nenehatun parki Konya ilinin Selguklu il¢esinin yine Selguklu Belediyesi
sinirlart igersinde yer alan dnemli bir parktir. Kulesite gibi Konya sehir merkezinde
cok ugranilan aligveris merkezine sadece 150 metre uzakliktadir. Cumhuriyet,
Aydinlik ve Sancak istikametinde calisan minibiislerle ulasimi saglanmaktadir.
Sehir merkezinde yer almasi ayrica bir sekilde Konya’nin imajin1 yansitryor olmasi

Nenehatun parkinin 6nemini ortaya koyan sebeplerden birkag tanesidir.

Calisma alan1  olarak Nenehatun parkinin segilmesi su sebebe
dayanmaktadir. Konya merkezde yer alan bir park dogaldir ki Konya parklar
hakkinda ilk goren kisilere bir fikir sunacaktir. Eger merkezi park ki bu Nenehatun
parkidir olumlu bir imaj sergiler ise diger parklar hakkinda goriilmese dahi olumlu
bir yansima yapacaktir. Tam tersi Nenchatun parki merkez park olarak olumsuz
imaj sergiler ise Konya’nin goriilmese dahi diger parklari hakkinda olumsuz

diisiincelere neden olacaktir. Iste bu sebeplerle Nenehatun parki calisma alani



olarak tercih edilmistir. Ayrica insanlar kenar mahallelerdeki parklardan daha c¢ok
her giin gordiikleri parklarin modernlestirilmesini ve aragtirmalara konu olmasini
istemektedirler. Cilinkii yeterli bakim ve modernlestirilmesi yapilmamis bir parkin
her giin goriilmesi ve ugranilmast onlarin kotii duygular hissetmelerine neden

olmaktadir.

Calismamizda amag olarak Nenehatun parkinin giivenli parklar arasindaki
yerinin tespiti ve daha giivenli olmasi i¢in neler yapilabilir diisiincesi 6n plana

¢cikmustir.



2. KAYNAK ARASTIRMASI
2.1.Cocuk ve Oyun

Bebek ve ¢ocuklarin gelisimleri sirasinda olgunlagma ve sosyal boyutun erken
gelismesinde oyunun Onemi belirgindir. Ayrica icinde yasanilan kiiltiiriin 6nemli
etkilerinden olan arastirma duygusunun ve kurallara uymanin 6grenildigi ve gelistirildigi
yer de oyunlardir. Oyunlar 6nce bebegin kendi bedensel duyumlarmin arastirilmasi
seklinde cok kiiciik bir alanda baglamakta, sonra yakin cevresi i¢inde siirmekte ve daha

sonrada biiyiik sosyal ortamlarda gergeklestirilmektedir (Anonim '°2007).
2.1.1.0yun Kavram ve Tanimi

Oyun kavrami birgok Avrupa ve Asya dillerinde oldugu gibi Tiirk¢e’de de genis
bir alan1 kapsamaktadir. “Oyun” sozciigiiyle ifade edilen kavramlarin kapsadigi alanlar

sOyle sayabiliriz:

Vakit gecirmeye yarayan, belli kurallar1 olan eglence anlaminda ¢ocuk ve

yetiskinlerin oynadigi biitiin oyunlar,

e Kumar anlaminda daha ¢ok yenmeli oyunlar i¢in kullanilmaktadir. Cocuklarin
oynadig1 asik, bilye, ¢ekirdek vb. tiirii oyunlarla yetiskinlerin oynadig1 zar, asik, iskambil

ve diger biitiin yenmeli oyunlar,

Saskinlik uyandirici, hiiner olarak el cabuklugu ve maharete dayanan daha c¢ok

hokkabaz ve sihirbazlarin yaptig1 oyunlar, (Anonim '2007).
o Tiyatro ve sinemada oyuncunun roliinii yorumlamasi,

e Miizik esliginde yapilan hareketler oyun kapsami icerisinde diigiiniilmektedir.

Genellikle halk danslar1, kog¢ek oyunlari, sahne ya da mikrofon i¢in hazirlanmais eserler,

Bedence ve kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, ¢eviklige dayanan
ve her tirlii yarisma, Cocuk oyunlari, yetiskinlerin oynadiklar1 futbol, basketbol,

voleybol, giires, vb. oyun kavrami iginde bulunmaktadir (Anonim '2007).

Oyunun Tanimi



Genel tanimiyla belli bir amaca yonelik olan veya olmayan, kuralli ya da kuralsiz
gerceklestirilen, her durumda c¢ocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, fiziksel,
biligsel, dil, duygusal ve sosyal gelisiminin temeli olan, gercek hayatin bir parcasi ve
cocuk i¢in en etkin 6grenme siireci olarak ifade etmektedir. Isimlendirmislerdir. Cocuk

acisindan oyunun ¢ok klasik bir tanimi vardir:
Oyun, ¢ocuk i¢in ciddi bir istir.

Bu kisa tanimin iginde sakli kocaman bir diinya vardir aslinda. Cocuk her seyi
oyunla Ogrenir diinyayr oyunla kesfeder, gelecekteki kisilik temellerini ilgi ve
yeteneklerini oyun yoluyla belirler. Oyun en iyi egitim ve 6gretim metodudur. Ciinki
kalic1 davranis degisiklikleri kazandirir. Nasil ki yetiskin bir insan i¢in meslegi cok

6nemli ise, gocuk i¢in de oyun ve oyuncaklari o denli Snemlidir (Anonim '2007).
2.1.2. Ni¢in Oyun Oynanir?

Bebek, cocuk, ergen ya da yetigkin bir kisinin neden oyun oynadigi sorusunun
bircok yanit1 vardir. Bunlardan birincisi, i¢ten gelen enerjinin bosaltilmasi i¢in oyun
oynanmaktadir. ikincisi, tiire 6zgii davramslarin ¢ok uzun bir siiredir aktarilmasina ve
stirdiiriilmesine yardim etmektedir. Bu goriise Ornek olarak, kedi yavrusunun fare
yakalamadan once bir seylerle oynamast ya da kiz c¢ocuklarin bebeklerle oynayarak
annelik alistirmasit yapmasmi verebiliriz. Ugiincii yanita gore oyun, gelecekteki

becerilerin gelistirildigi bir alan olarak gériilebilir (Anonim '2007).
2.1.3.0yunlarin Simiflandiriimasi ve Ozellikleri
Cocuk oyunlarini genel olarak;
A- Oynama zamanlarina gore;

1- Giindiiz oynanan oyunlar,
2- Gece oynanan oyunlar,
3- Hem giindiiz hem gece oynanan oyunlar,

4- Belirli mevsimlerde, aylarda, giinlerde oynanan oyunlar,

B- Oynanma yerlerine gore;



1- Acik alanlarda oynanan oyunlar,
2- Kapali alanlarda oynanan oyunlar,

3- Hem agik hem kapali yerlerde oynanan oyunlar,
C- Oynayanlarin cinsiyetlerine gore;

1- Erkekler tarafindan oynanan oyunlar,
2- Kizlar tarafindan oynanan oyunlar,

3- Karisik oynanan oyunlar,

D- Oyun icinde kullanilan araclarin tiiriine gore;
1-Tasla oynanan oyunlar,

2- Topla oynanan oyunlar,

3- Degnekle oynanan oyunlar,

4- Iple oynanan oyunlar,

5- Asik, bilye, ceviz, badem vb. seylerle oynanan oyunlar,
6- Oyuncaklarla oynanan oyunlar,

7- Higbir ara¢ kullanilmadan oynanan oyunlar,

Olarak da ayirabiliriz (Anonim 12007).

Oyunun Ozellikleri

Oyun iizerine genis arastirmalari olan arastirmacilar oyunun bir¢ok temel

Ozelliklerinin oldugunu belirtmislerdir:
1- Oyun ozgiir bir eylemdir.

Insanlar oyun oynamaya kendi kendilerine karar verirler. Bir baskasinin
dayatmasi s6z konusu olmaz. Oldugu taktirde oyun, oyun olmaktan ¢ikar. Yikiimliiliik

haline gelir. Oyuncu zoraki girdigi oyunu bir angarya olarak goriir, zevk almasi s6z



konusu olmaz. Anne-babasinin arkadaslarimin diretmesiyle oyuna giren ¢ocuk

uyumsuzluklar gosterir. Yetiskinler i¢in de ayn1 sey s6z konusudur (Anonim *2007).

Oyun ortami ¢ocugun en Ozgir oldugu ortamdir. Oyun kurallarina uydugu,
oyunun ciddiyetini bozmadigi, oyunbozanlik yapmadig: siirece oyun i¢inde, miidahale
s6z konusu degildir. Diisiincelerini duygularin1 oyun igerisinde kurallara uygun olarak
aciklayabilir. Her ne kadar oyun ciddi bir eylemse de katilanin zevk almasi esastir

(Anonim *2007).
2- Oyun ciddi bir eylemdir.

Oyun eglenmek, zevk almak amaciyla oynandigi halde bir ciddiyet soz
konusudur. Kurallara uymak, baskasinin hakkina saygi gostermektedir. Oyun oynayan
cocuk ciddi bir is yaptig1 bilincini tagimaktadir. Bir bagkasinin miidahalesi bu ciddiyeti,
oyunun, ¢ocugun biiyiili diinyasin1 bozmaktadir. Oyun ¢ocuk i¢in gergek yasamin bir
pargasidir ama biiyiilii bir parcasidir. Cocuk oyundaki nesneleri gercek yasamdaki
varliklar olarak nitelendirir. Atcilik oyununda bacaklarinin arasma aldigi sopa onun
atidir. Kendisi de hem at hem binicidir. Arabacilik oynayan ¢ocuk hareketleriyle, ses
taklitleriyle kendisini arabasinin yerine koymaktadir. Baskas: tarafindan yapilan kiiclik

bir miidahale onu hayal diinyasindan koparir (Anonim *2007).
3- Oyunlar oynayip bitirildikten sonra aym sekilde yeniden oynanir.

Bu da oyunun tekrarlanabilmesi 6zelligini gostermektedir. Tekrarlarda herhangi
bir degisiklik séz konusu degildir. Ornegin Korebe oyununda gozii baglanan oyuncu
diger arkadaslarindan birini yakaladigt zaman onun gozii baglanarak oyuna yeniden
baslanir ve ayni sekilde siirdiiriiliir. Ta ki biitiin oyuncular kendi istekleriyle bu oyundan

vazgecinceye kadar tekrarlar devam eder (Anonim *2007).
4- Oyunlar baslar, bilinen kurallar: ¢cercevesinde siirdiiriiliir ve biter.

Her oyunun bitis siiresi vardir. Bu siire tekrarlarla oyuncularin istegine gore son
bulur. Bir oyun bittiginde bagka oyuna gegilebilir. Grup oyunlarinin bitis siiresi genellikle
bir grubun oyuncularinin diger grubun oyuncularini safdis1 birakmasiyla, asik, bilye,
badem, ceviz, tag vb. seylerle oynanan iitmeli oyunlarda ise bir veya birka¢ oyuncunun

elindeki eneklerinin bitmesiyle son bulur. Her oyunun baslangicindan itibaren yavas



yavas temposu artar ve belirli bir gerilime ulasir. Bu gerilim oyun igerisinde inis ¢ikislar
gosterir, gerilim sona erdigi an oyunda bitmis olur. Ciinkii gerilimin bitmesi oyundaki
heyecani azaltir, zevk alma duygusunu yavas yavas yok eder. Oyun zevk almaktan

¢ikmaya basladiginda hemen birakilir (Anonim 2007).
5- Oyunlar belli bir mekinda oynanir.

Bu mekanlar agik ve kapali mekanlar olabilir. Oyunun 6zelligine gore oyun
mekanlar1 segilir. Ozellikle kirsal kesim cocuklart oyun mekanlar1 konusunda kent
cocuklar1 kadar sikinti ¢ekmemektedirler. Bos alanlarin ¢oklugu ¢ocuklarin dis
mekanlarda daha rahat ve miidahalesiz oynamalarina olanak saglamaktadir. Kent
cocuklar1 ise kent planlamalarindaki bilingli ve bilingsizce yapilan yanlisliklar sonucu
oyun alanlar1 yoniinden sikinti ¢ekmektedir. Ayrica kent yasaminin getirdigi tehlikeler
cocuklar1 evlerinde oynamaya itmektedir. Ama apartman yagaminin gii¢liigii cocuklarin
ev igerisinde oynamasina da engel teskil etmektedir. Komsularin rahatsiz olmamasi igin
anne ve babalarin oyun oynayan ¢ocuklar siirekli ikazlar1 onlarda gerilim yaratmakta,

huzursuz etmektedir (Anonim *2007).

6- Her oyunun kendine gore kurallar1 vardir ve bu kurallara uygun olarak

oynanmak zorundadir.

Kurallar genelde onceden konulmustur. Oyunun yasasi bi¢gimindedir. Kurallar
bozuldugunda oyun oyun olmaktan ¢ikar. Oyun igerisinde bu kurallara uymayan hos
karsilanmaz, affedilmez, mazereti gecerli sayilmaz ve hemen oyundan atilir. Ciinkii

oyunbozanlk, mizik¢ilik yapan ¢ocuk oyunun biiyiilii diinyasini bozar (Anonim *2007).
7- Oyunda mutlaka gerilim vardir.

Ozellikle asik, bilye, zar, tavla oyunlarinda bu gerilim zaman zaman ¢ogalir. Grup
oyunlarinda da kazanma hirs1 gerilimi yaratir. Oyunlarda oyuncu bir ¢aba harcar. Bu ¢aba
basarili olmak i¢in gdsterilen bir ¢abadir. Basarili olan kisi veya grup daha ¢ok zevk alir,
seving duyar. Besiginin iistiinde asili duran ¢ingirag: tutabilmek igin, yeni emeklemeye
baslayan cocugun yerdeki topu almak i¢in hirslanmasi, onun bir gerilim igerisine
girdigini gosterir. Cingirag1 tutmasinin, topu yakalamasinin ardindan gosterdigi seving,
harcadig1 ¢abanin sonunda gelen bagarinin sevincidir. Grup oyunlarinda kazanan ¢ocugun

sevinci emekleyerek topu yakalayan kiiciik ¢ocugun sevincinden farksizdir. Cilinkii



sonugta bir basar1 vardir (Anonim “2007).
8- Her oyunda bir ritim ve uyum s6z konusudur.

Oyun baglar, gittikce cabukluk ve hiz kazanir. Cabukluk ve hizda inisler ve
cikislar olur. Bu inis ve ¢ikislar hem oyunun oynanisinda hem de oyuncularin geriliminde
goriiliir. Ozellikle ezgili oyunlarda s6z ve hareketlerin uyumu séz konusudur. Bu uyum

oyuncunun viicut organlarinin birbirine ritmik uyumunu saglar (Anonim *2007).
2.2.0yunun Cocugun Gelisimine Etkisi

Oyun cocugun her yonden gelisimine olumlu yonde etki etmektedir. Cocuklarin
oynamalarina yasak getirmek, kisitlama getirmek cocugun gelisimine engel olma
anlamim tasir. Ozellikle kiigiik yastaki ¢ocuklarin ev esyalarryla oynamasi anne-babalar
tarafindan yasaklanmaya calisilir. Oysa bu yastaki ¢ocuklar bir nesneye bilerek zarar
vermezler. Verilen zararlar bilingsizce verilen zararlardir. Egyalar1 diisiiriip kirdiginda,
cizdiginde bilerek yapmamaktadir. Bu nedenle ¢ocuklarin oyun oynamalari

engellenmemelidir ( Anonim *2007).

Her oyunda gelecek icin yapilan bir hazirlik géze carpmaktadir. Bir ¢cocugun
herhangi bir oyuna yaklagim big¢imi, sectigi ve onem verdigi oyunlar, cocugun cevresi
karsisindaki tavrini, ¢evresi ile iliskilerini ve baska insanlarla kendisi arasinda nasil bir
baglanti kurmus oldugunu dile getirmektedir. Cocugun gelecege doniikk yoniinii
oyunlartyla taniriz. Cilinkii ¢ocuk oyunda kendini ifade edebilme imkani bulur. Bu
nedenle giiriilti yapiyor, kirip dokiiyor, -elbiselerini kirletiyor gibi nedenlerle
cocuklarimizin oyunlarma engel olmamaliyiz. Oyunlarin ¢ocugun gelisimi lizerindeki

etkilerini su ana bagliklar altinda acgiklayabiliriz:

Sosyal Gelisimine Etkisi

. Psikolojik Gelisimine Etkisi
. Fiziksel Gelisimine Etkisi

. Dil Gelisimine Etkisi

. Zeka Gelisimine Etkisi ( Anonim *2007).



2.2.1.0yunun Cocugun Sosyal Gelisimine Etkisi

Birey, oynamak i¢in bir bagkasinin veya toplumun zorlamalarin1 beklemez. Oyun
oynamaya kendi 6zgiir iradesiyle karar verir, yine kendi 6zgiir iradesiyle bitirir. Oyunun
bu 6zelligi cocuga ileri ki yaslar i¢in kendi basina karar verme aliskanligini1 kazandirir.
Bagkalarinin verecegi kararlarla hareket etme duygusunu gelistirir. Oyun igerisindeki
cesitli ataklar gerilemeler, ¢cekilmeler vs. o an igerisinde verecegi kararlardir. Bu kararlar
ileri ki yaslarda hangi durumlarda nasil karar vermesi gerektigini kavramasina yardimci

olur ( Anonim *2007).

Cocuk oyunlari, ¢ocuklar arasinda iletisimin saglikli bir sekilde gelismesine
yardimei olur. Oyunlarda ¢ocuk aile bireylerinin diginda yeni insanlarla tanigma ortami
bulur ve onlarla bir arada karsilikli sevgi ve saygi igerisinde yasamanin geregini dgrenir.
Arasira piiriizler ¢iksa da bu piiriizler yine cocuklarin kendi gayretleriyle giderilir.
Ergenlik donemindeki bazi oyunlar bu yastaki kiz ve erkek g¢ocuklarin birbirlerini
yakindan tanimalarina ve ileri ki yasamlarinda birlikteliklerine katkida bulunur. Oyun
cocuklarda 6zgiir diistinme yetisinin gelisimini saglar. Ciinkii kisi oyun oynamaya kendi
karar verir, zorlama yoktur, oyun igerisinde de kurallar cergevesinde diislince ve

duygularini rahatlikla agiklar ( Anonim *2007).

Evcilik oynayan kiiciik ¢cocuklar her ne kadar biiyiiklerine dykiinlip onlar1 taklit
etmeye caligsalar da davraniglarinda bir 6zgiirliik vardir, aileyle ilgili kendi diisiincelerini
rahatlikla uygulayabilirler. Oyun ortaminda miidahale yoktur, problemler yine ¢ocuklar
arasinda tartigilarak c¢oziiliir. Oyunlardaki bu 0zgilir ortam, c¢ocugun biiylidiiglinde
kisilikli, diisiincelerini baskalarina zarar vermeyecek sekilde 6zgiirce ifade eden, toplumla
uyum ve baris i¢cinde yasamasini, gereginde toplumu da yonlendiren bir kisi olmasini

saglar ( Anonim >2007).
2.2.2.0yunun Cocugun Psikolojik Gelisimine Etkisi

Oyun yagamin vazgecilmez bir pargasidir, ama yasamin kendisi degildir. Cocuk
oynarken gercek hayattan uzaklagsmakta, kendi hayal diinyasina dahil olmaktadir. Bu
diinya onun duygu ve diisiincelerini, isteklerini rahatlikla gergeklestirdigi bir diinyadir.
Oyun bitip gergek yasama dondiigiinde, oyun diinyasiyla gergek yasamin ayni seyler

olmadigin1 goriir. Gergek yasamla hayal diinyasi arasinda siirekli gidip gelen cocuk



zamanla, gercekle hayal diinyasi arasindaki ayrimi goriir. Cocugun oyundaki hayal
diinyast onun ger¢ek yasami daha iyi gormesini ve kavramasini saglayarak psikolojik

olgunluguna yardimei olur ( Anonim *2007).

Babanin trencilik oynayan cocugunu Opmesi ilizerine, ¢ocugun ona ‘“baba,
lokomotifi Opemezsin, vagonlar bu isin ger¢ek olmadiginmi diisiinebilirler” demesi
cocugun yaptigr eylemin farkinda oldugunu ama yine de duygusal diinyasinin
bozulmamasini, vagonlar1 bahane ederek sdylemesi 6nemlidir. Oyun her ne kadar dogal
bir ortamda karsilikli sevgi ve saygi icerisinde oynansa da biinyesinde siddeti de

barindirmaktadir ( Anonim *2007).

“Siddetin en normal ve hatasiz bi¢cimi oyunda ortaya ¢ikan siddettir. Bu tiir siddet
yikicilik ya da nefretten dogmayan, yikim amaci giitmeyen hiiner gosterilerinde ortaya

cikar.”

Oyundaki siddetin siirekliligi yoktur. Tas doviisii, Kovalamaca ve El El Ustiinde
oyunlarindaki vurmalar, Yakar top, Futbol oyunlarinda bazi oyuncularin heyecanlanarak
karsisindakinin canini yakmasi o an i¢in diizeltilir ve tekrarlanmaz. Bu nedenle oyunlar
cocuklarda kin, nefret duygularinin yerine sevgi, saygi ve hosgoriiyl gelistirir ( Anonim

32007).
2.2.3.0yunun Cocugun Fiziksel Gelisimine Etkisi

Stratton Ingiliz cocuklarmin fiziksel aktiviteden uzak oldugunu bunun da obezite
dahil olmak tizere bir¢ok saglik sorunlarina yol actigini arastirmalarinda belirtmistir. Cok
renkli ve giivenli ayn1 zamanda ¢ekici oyun alanlarinin ¢ocuklarin fiziksel aktivitelerini

arttirmanin diigiik maliyetli bir metodu olduguna dikkat ¢ekmistir (Straton 2005).
A-) Kuvvet

1-). Insanin temel 6zelligidir. Bunun yardimiyla bir kiitleyi hareket ettirir,

bir direnci asar veya ona kars1 koyabilir.

2-). Bir direncgle kars1 karsiya kalan kaslarin kasilabilme ya da bu direng

karsisinda belirli bir 6l¢iide dayanabilme yetenegidir.

B-) Cabukluk



Sinir ve kas sistemini yiiksek hizla kasilmasiyla bir dirence Kkarsi

koyabilmesi ve onu yenebilme yetenegidir.
C-) Dayamikhihk

Uzun siire devam eden yiiklenmelerde yorgunluga karsi koyabilme

yetenegine dayaniklilik denir.
D-) Esneklik

Kisilerin hareketlerini eklemlerini miisaade ettigi oranda genis bir agidan

ve degisik yonlerde uygulayabilme yetenegidir ( Anonim *2007).
E-) Beceri

Hareketin uygulamasina katilan iskelet kaslari, eklemler ve merkezi sinir

sisteminin uyumlu bir bi¢imde ¢alismasina denir.

Timperio’ya gore cocuk aktivitelerinden yiiriiyiis ve bisiklete binmek incelenmesi
gereken onemli konulardir. Ciinkii ¢ocuklarin fiziksel ve anatomik yapilart bu aktiviteler

ile degisime ugrar. (Timperio et al/l. 2004).

Oyunlar ¢ocuklarin fiziksel yonden saglikli gelismelerine biiyiik katki saglarlar.
Dogumundan sonra kollarini, bacaklarini sallayan ¢ocuk gelistikge degisik hareketler
yapmaya baslar. Bu hareketler zamanla oyunla birlikte veya oyun igerisinde yapilmaya
baslar. Elindeki emzigini veya ¢ingiragini saga sola sallayip, emeklerken 6niine konulan
bir seyi yakalamaya calisan ¢ocugun yapmis oldugu hareketler onun fiziksel yonden
saglikli gelisimine katki saglar. Daha ileri ki yaslarda oynadig1 kosma kovalamaca, tas,
agac vb. seyleri firlatma, atlama, tirmanma, siiriinme gibi fiziksel giicili gerektiren oyunlar
cocugun viicudunun diizgiin ve orantili gelisimini saglar. Kemik, kas yapisinin
gelismesine, viicuttaki art1 yaglarin erimesine, sindirim ve bosaltim organlarinin sistemli
bir sekilde islemesine yardimci olur. Siirekli hareketsiz kalan bir ¢ocuk, oynayan akranina
gore daha hantal ve daha sagliksiz gelisim gosterir. Sekerek oynanan seksek, ¢izgi tiirii
oyunlar viicudun denge unsurunu gelistirir. Her oyunda gerilim vardir. Biitliin oyuncular
bu gerilimin igine girerler. Yarigmali oyunlarda gerilim en yiiksek diizeyine ulasir.

Fiziksel ve ruhsal yonden giiclii olan kazanir. Oyunlardaki gli¢ daima oyunun kurallarina



gore kullanilir. Bu anlamda gii¢lerin kontrolii altina konmasi s6z konusudur. Oyun
sirasinda gergeklestirilen giic kontrolii ¢ocuklarin ileri ki yasamlarinda da olumlu yonde
etkili olur. Oyundaki giic kontroliinii diizenli tutmasi c¢ocugun fiziksel giiciliniin

sinanmasina ve gelistirilmesine katkida bulunur ( Anonim 32007).

2.2.4.0yunun Cocugun Dil Gelisiminde Etkisi

Oyun, cocuklarda ifade edebilme, anlatma gelisimine de biiyiikk katki saglar.
Elindeki ¢ingiragi, topu vb. seyleri oynayan ¢ocugun seving ve kizginligini belirtmek i¢in
cikardig1 sesler onun ilk konugmalaridir. Anlamsiz ¢ikarilan bu sesler zamanla anlamli
hale doniismeye baslar. Onceleri diiz sesler, ardindan tek ve iki heceli biikliimsiiz sesler
cikartan ¢ocuk zaman icerisinde konusma yetisini gelistirir. iki ii¢ yaslarinda kendi
bebegi ile oynayan ¢ocuk, bebekle konusur, ona ninni sdyler, uyutmaya c¢alisir. Dort-bes
yaslarinda akranlariyla oynarken aldigi role uygun konugsmaya calisir. Bes yasindan
sonraki oyunlarin tamaminda cocuklar birbiriyle diyalog kurarlar, bazilarinda sarki,
tekerleme, yaniltmag sOylerler. Biitiin bu yapilan seyler ¢ocuklarin dil gelisimini olumlu
yonde etkiler. Ozellikle sayismacalar, oyun icindeki sdylenen tekerlemeler, sarkilar,
tirkiiler, anlatilan masal ve hikayeler cocuklarin topluluk karsisinda sikilmadan
konusmasina, diisiindiiklerini diizgiin ve yanligsiz anlatmasina katki saglar. Masal
tekerlemeleri, ezgili oyunlardaki sarkilar, karsilikli diyaloglar, ¢ocuklarin ses tonu, vurgu,
durak ayarlamalarini yapabilme yeteneklerini gelistirir ve ileri ki yaslarda diizgiin,

etkileyici konusabilme aliskanligim kazandirir ( Anonim *2007).

2.2.5.0yunun Cocugun Zeka Gelisimine Etkisi

Oyunun 0zgiir bir ortamda Ozgiirce oynanan, istege bagh bir eylem oldugunu
belirtmistik. Oyundaki 6zgiir ortam ¢ocugun zeka gelisimine de etki etmektedir. Oyun
icerisinde karsilasilan problemlerin yine oynayanlar tarafindan ¢oziilmesi ¢ocuklarin
problemleri ¢ozme yetilerinin dolayisiyla da zekalarinin gelisimine yardimci olmaktadir.
Bir¢gok oyun diisiinceye dayanmakta, karsidakini akilla yenebilme temel kuralim
tasimaktadir. Mangala, Altiev, Ugtas, Dérttas, Dokuztas, Onikitas oyunlari, sadece zeka
ile ilgili oyunlardir. Bu oyunlarda, oyuncu kendi oyununu oynarken karsidaki oyuncunun
da ne oynayacagini bilerek oynar. Oyuncu oyunda dikkatini yogunlastirmak ve oyunu 1yi

izlemek zorundadir. Beyin, organlari bu yénde organize eder ( Anonim *2007).



2.3.0yun Cesitleri

Oyunlar ¢esitli sekilde gruplandirilabilir. Gelisim kuramcilarindan Piaget
oyunlar1 su ii¢ baglik altinda ele almistir ( Anonim 32007).

1)Alstirma oyunlari: Bu oyunlar ¢ocuklarin gelisiminde duyusal motor donem
olarak isimlendirilen dogumdan yaklasik iki yasina kadar olan boliime uyar. Bu donemde
bebekler yavas yavas hareket etmeye baslamistir ve zihinsel gelisimde ise ¢evreden bes
duyusu ile aldig1 uyaranlari birlestirip, siniflandirmaya calismaktadir. Bebek ¢ingiraginin

rengini ve sesini alir ve siniflandirir ( Anonim *2007).

2)Simgesel oyunlar: Bu gelisim doneminde 2 yas ile 7 ve 8 yaslar1 arasindaki
donemi igerir. Bu oyunlarin igerigi alistirmalardan, simgeler ve varsayim boyutuna kadar
degismektedir. Cocuk kendi gerceklerini hareketlerle yasatmaktadir. Bunun en belirgin
Ornegi sanki varmig gibi oyunlardir. Cocugun bir kdsede yarattigi evcilik oyunu, bir odun
ya da plastik ¢ubuk ile olusturulan at1 siirmesi gibi drnekler bu gruptandir. Burada ¢ocuk
diisiincelerini yeterince gelismemis dili ile anlatamadigindan bunlar1 simgesel oyunla
anlatmaktadir. Ayrica bu anlatim yoluyla zihinsel simge ve uygulamalar yinelenerek
O0ztimsenmektedir. Evcilik oyunu ile hem duygu ve diisiinceler aktarilmakta, hem de

annelik 6zdesimi sindirilmektedir.

3)Kuralli oyunlar: Bu donemde c¢ocuk ilk olarak kendinden biiyiiklerin
oyunlarin taklit etmeye baslar. Bu oyunlar 7-8 yaslarindan sonra kurulmaya baslar ve
cocugu sosyallesmeye yonlendirir. i1k iki oyun yas ilerledik¢e azalmakta ve yerini kuralli
oyunlara birakmaktadir. Bu degisme ¢ocugun iligkilerini ve sosyallesmesini

yansitmaktadir ( Anonim *2007).

Ayrica oyunlart baslangigta belirli bir yonergenin oldugu, ancak sonrasinda
cocugun serbest oldugu oyunlar ve kuralli olan, sabir ve ¢aba gerektiren oyunlar seklinde
de ayrabiliriz. Ik gruba &rnek olarak evcilik oyunu verilebilir. Bu oyunda kurallar vardir,
ancak cocuk oyunun kurulmasi ve akisinda 6zgiirdiir. Saklambag ve kdrebe ise ikinci

oyun grubuna uymaktadir.

Oyunlar yapilar1 acgisindan da degerlendirilebilir. Yarigma, rastlanti, taklit ya da
donerek yogunlagmay1 igeren oyunlardan s6z edilebilir. Oyunlarin yapist ¢ocuk

psikiyatrisinde bazi1 bozukluklarin degerlendirilmesinde yardimeci olmaktadir. 1lgi,



etkilesim ve iletisimde belirgin bozuklugun oldugu otistik ¢ocuklar ile duygu, diisiince ve
algida bozulma ile belirli psikotik bozuklugu olan ¢ocuklarin oyunlarinda yarisma ya da
rastlant1 neredeyse hi¢ yoktur.Baska bir kisiyi gerektiren, dolayisiyla sosyal bir boyut
tastyan yarisma psikotik ve otistik ¢ocugun ilgi alanmin timiyle disindadir

(Anonim *2007).

Bu cocuklarin giindeminde yineleme 6zelligi olan ve tiimiiyle disa sinirli agik ya
da kapali kendi diinyasina yonelik etkinlikler vardir. Ayni sekilde rastlantiyida tiimiiyle
reddetmektedirler. Etkinliklerinin tekdiize olmasi, yineleyen belirli davraniglari icermesi
ve degisikligin olmadig1 kendilerine 6zgii bir diinyay1 icerir. Bu diinyada ise rastlantiya

yer yoktur.

Bu c¢ocuklarin oyunlarinda donme ya da donen cisimlere yonelme vardir. Bir
topag ile oynar, kendi kendine doner ya da donen bir nesneye yonelirler. Zihinsel oziirlii
cocuklar yasitlarina gore daha az oynarlar ve hareketsiz olduklari dénemler ¢ok daha
fazladir. Kurallar1 karisitk olmayan ve bulunduklari yastan daha kiiciik yaslardaki
cocuklarin oyunlarini oynarlar. Bu cocuklarin da yarisma gerektiren oyunlardan

kagindiklar1 gozlenir ( Anonim *2007).

Cocuklarin duygusal ve diissel yasami oyunlarina yansimaktadir. Eger ¢ocugun i¢
diinyasindan kaynaklanan diirtiileri cok yogunsa oyun kesilmekte, degisik ve karmasik bir
duruma donmektedir. Sakin bir oyun i¢in ¢ocugun bu yogun diirtiileri uzaklastirabilmesi

gerekir.

Degisken davraniglart izlenen asir1 hareketli ya da kaygili ¢ocuklar, oyunun
kurallarim1 kabullenmede zorluk ¢ekerler. Davranis sorunlar1 olan ¢ocuk ve ergenlerin
oyunu da saldirgan diirtiilerle doldurmasi tipik bir 6zelliktir. Onlar i¢in oyun hizla i¢inden
geldigi gibi davranma ve diirtiisel eyleme gegebilmenin bir yontemidir. Oyun iginde
saldirgan tutumlarin  belirtilmesi  cinsiyete gore de farkliblk gostermektedir

( Anonim *2007).

Erkek cocuklar giires, kavga ve yarigmaya daha yatkin olduklar1 i¢in oyunlari
kizlarin oyunlarindan daha cesitlidir. Sosyal belirleyiciler de kiz ve erkek oyunlarinda

onemli rol oynamaktadir. Karsi cinsiyetin oyunlarimi kizlar erkeklere gére daha rahat



oynamaktadirlar. Erkek c¢ocuklarda diirtiilerin davranisa dokiilmesi on planda iken

kizlarda bu s6zel olarak belirtilmektedir.

Yetiskin bir insanda toplumsal kural ve deger yargilar1 yogun duygu ve istekleri
glinliik yasamda simirlanmakta, bunlar hayal kurma ya da riiyalar yardimi ile
duyurulabilmektedir. Cocuklarda bu islevler oyun ile saglanmakta, ayrica c¢ocugun
giinliik kaygilarin1 azaltarak olumlu iliskiler kurmasina da yardimci olmaktadir. Oyun
oynamak evrensel bir yasantidir, sagligin bir gostergesidir. Oyunun amacina ulagsmast

icin dzellikle cinsel ve saldirgan diirtiilerden arindirilmasi gerekir ( Anonim *2007).
2.4. Oyuncaklar
2.4.1.0yuncaklarin Simiflandirilmasi
Oyuncaklar daha ayrintili olarak dort baslik altinda siniflandirilabilir.

Duygusal oyuncaklar: Cocugun duygusal zorluklar1 ve korkularini yenmesi i¢in
sectigi oyuncaklardir. Genellikle ¢ocugun oyuncaklari i¢inde en ¢irkin olanidir. Bunlar
genellikle yumusak ve tiiylli, yuvarlak hatlar1 olan, fiziksel olarak ¢ocuktan daha kisa

oyuncaklardir. Bunlar ¢ocuk i¢in dostluk, sevgi ve giivenlik anlamini tagir.

Zevk nesnesi olan oyuncaklar: Cocugun gecici bir siire i¢in hosga zaman

gecirmek i¢in oynadigi oyuncaklardir.

Egitsel ve kiiltiirel kazan¢ saglayan oyuncaklar: Boyama kitaplari, yap-bozlar,
maket oyuncaklar gibi ¢ocugun oyun oynarken ayni zamanda herhangi bir alanda

egitimini de saglayan oyuncaklardir.

Sosyal biitiinlesmeyi saglayan oyuncaklar: Cocugun cevresiyle iliskilerini
diizenlemesinde yardimci olan, yasitlariyla birlikte grup oyunlar1 oynarken kullandigi

oyuncaklardir ( Anonim 42007).

Oyun gibi oyuncaklar da g¢ocuk psikiyatrisinde ruhsal durumun
degerlendirilmesinde kullanilmaktadir. Oyuncak otistik ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmemekte
ya da ¢ocuk oyuncaga gegcici bir siire ilgi gdstermektedir.Zamaninin biiyiik bir bélimiinii
oyun ve oyuncaklarla ge¢irmek isteyen ancak siirekli oyun ve oyuncak degistiren bir

cocugun dikkat eksikligi yoniinden degerlendirilmesi gerekirken, siirekli karsi cinsiyete



ait oyuncaklarla oynamak isteyen bir ¢cocukta bu se¢imin cinsel tercihle ilgili olabilecegi,
yasindan kiiciik oyuncaklarla oynamanin ise kardes dogumu gibi zorlayici bir yasam

olay1 ile olusan gerilemeyi yansitabilecegi goz 6niine alimmalidir ( Anonim “2007).

Cocugun yagina ve cinsiyetine uygun olmayan oyuncaklarla ilgilenmesi
durumunda bu oyuncagi icgiidiisel olarak m1 sectigi yoksa kendisine o oyuncak verildigi

icin mi onu kullandig: tartigma konusudur.

Cocugun yasina goére oyun ve oyuncak se¢imi olduk¢a zordur. Cocuk icin
alinacak ya da onerilecek herhangi bir oyuncaktan daha iistiin olan1 mutlaka olacaktir.
Oyun ve oyuncak se¢iminde en iyi kilavuz, ¢ocuklarin nasil gelistiklerinin bilinmesi,
onlarin gelisim becerilerini arttiracak ve bu becerilerin birbiriyle bir oriintii halinde
olmasini saglayabilecek oyun araglarinin g6z Oniline alinmasi geregidir. Cocugun
oyuncagimi segerken kendi istek ve begenilerimiz yerine ¢ocugun yasini @ ve
gereksinimlerini géz oniinde bulundurmanin yani sira, oyuncak hakkinda onun da fikrini

almak en iyisi olacaktir ( Anonim *2007).

Oyun bir eglencedir, ancak sadece bir eglence, bir zaman kaybi olmadig1 gibi
sagmalik da degildir. Oyun ekonomik ve sosyal durumu ne olursa olsun her ¢ocuk igin

temel bir haktir ( Anonim *2007).

Oyuncaklar Gelisme Alanlarina Gore:

a) Biylk kas geligimi i¢in oyun araglart:
-Merdiveni ve kaydiragi olan oyuncak ev,
-Ug tekerlekli bisiklet,
-Cesitli boyda arabalar,
-Ip merdivenler,
-Tasinabilir, tahta, kayma, tirmanma, sallanma oyuncaklari,
-Tahterevalli,

b) Kiiciik kas gelisimi i¢in oyun araglar:

-Mum boya, renkli kalem, kagit,



-Ucu kit kagit makasi,
-Yapistiric,
-Cesitli ekleme oyuncaklari, pargali bilmeceler,

-Bir yetigskin denetiminde oynanacak tahta ¢ivi, ¢ekic, keser gibi marangoz

aletleri ( Anonim *2007).

¢) Yaratici, diis giliciinli gelistiren oyun araglari:
-Kukla sahnesi,
-El kuklalari,
-Parmak kuklalari,
-Yumusak egilip biikiilebilen bez bebekler,
-Cesitli giysiler, yetiskin siis araglari,
-Doktor araglari, telefonlar, bebek arabalari,

d) Yaratici, sanat ve el isleri:
-Plastik,
-Kil,
-Kalin mum boyalar, pastel boyalar, renkli tebesir,
-Sulu boya, parmak boyasi, toz boya,
-Biiyiik boy, enli, kiit uglu, kalin saph firgalar,
-Renkli her tiir kagit,

-Artik kumas, kagit, ip, yiin, talas, yumurta kabugu gibi kesyap malzemesi ve

yapistirici,
-Tahta baski kaliplart,

-Lastik borulardan ya da lastik pargalarindan kesilerek hazirlanmis baski

kaliplari,



-Baski kalib1 olarak kullanabilecek makara,yaprak,patates,havug,

-Tavandan ya da uygun yiiksekliklere asilacak ¢ocuklarin yaptig1 sarkaglar (ip

{izerine dengelenmis geometrik sekiller). ( Anonim “2007).
e) Cocugun kavrayisini gelistirecek uyari araglari:
el) Okuma ve konusmay1 gelistirecek araclar:
-Tahtadan harf ve sayilar,
-Miknatishi harf ve sayilar,
-Zimpara kagidindan pazen kapli tahtaya yapisabilecek tiirden harf ve sayilar,
-Uzerine basit sdzciiklerin yazilacag: biiyiik karton fis,
-Domino,
-Karatahta,
e2) Matematik ve sayilar:
-Renkli ¢ubuklar,
-Tahta oyuncak saat ya da saati dgretecek tahta kiipler, ( Anonim *2007).
e3) Doga bilimleri:
-Miknatis,
-Ayna,
-Tas ya da yaprak koleksiyonu,
-Kuru bitki ya da sebze koleksiyonu,deniz kabuklari,
-Dogayla ilgili ¢ocuk kitaplari,
f) Miizik ve dans araclari:
-Ritim araglar1: def, davul, trampet, melodik, fliit, kastanyet, can, ¢ingirak vb,

-Plaklar, teyp-kaset.



Olarak siiflandirilabilir ( Anonim *2007).
2.4.2. Oyuncaklar ve Cocuk

Psikolojik olarak degerlendirildiginde oyun alam1 ¢ocugun disinda, ancak dis
diinyaya ait degildir. I¢ diinya ile dis gercegin disinda iiciincii bir alandir, bir yanilsama
(gbzbagcilik) alanidir. Burasi bebek i¢in anne ile paylastigi ortak bir alandir. Zamanla
once bebek, daha sonra ¢ocuk bu alan i¢cinde bagimsizligin1 kazanmaya baglar. Burada
cocuga Ozerkligi saglayan oyuncaklar gecis nesnesi olarak isimlendirilir. Gegis nesnesi

peliisten yapilnus oyuncaklar, carsaf ya da yastik olabilmektedir ( Anonim *2007).

Bu gecis nesneleri yetigkinlerin geriye doniip baktiginda "ilk oynadigim
oyuncagim" seklinde tanimladigi nesnelerdir. Bu gecis nesneleri her toplumda izlenen,
evrensel bir oyuncaktir, ancak basit bir oyuncak olarak degerlendirilmemelidir. Otistik ve
psikotik cocuklarin yaklagik iigte birinde bu geg¢is nesnesi hemen hemen hig
kullanilmamaktadir. Cocugun gecis nesnesini doyurucu bir bigimde kullanmasi, olumlu

insan iliskilerinin olusturulabilmesi icin 6nemlidir ( Anonim *2007).

Gegis nesnesinin fiziksel 6zellikleri de 6nemlidir. Bu nesnelerin ortak 6zellikleri
kati, metalik, tuhaf bi¢imlerde ve genellikle kirilmis ya da atilacak bir durumda
olmalaridir. Cocugun kendine ait egyalari i¢cinde 6zel bir yeri vardir. Bu nesne zamanla
Onemini yitirir, yaklasik 5-6 yaslarinda ¢cocuklar yavas yavas bu nesnelerden uzaklagirlar.

Ancak bunlar ne yok edilir, ne de terk edilirler.

Oyun ve oyuncak hakkinda bu psikolojik bakisin disinda da pek c¢ok sey
sOylenebilir. Bunlar ailesel, etik  (ahlak) kiiltiirel ve sosyoekonomik boyutlar
icermektedir. Oyun disiinceler, duygular ve iliskiler icinde yuvarlanmanin ve bu zor
olaylarin istesinden gelmek igin beceri ve kontrol kazanmanin 6nemli bir yoludur.
Oyuncak ise ¢ocugun bes duyusunu ve duygularin1 uyaran, degerlendirme ve uygulama
yetilerini gelistiren, hayal giiclinii zenginlestiren, bedensel ve sosyal gelisimini

hizlandiran bir oyun aracidir ( Anonim *2007).

Oyuncaklar kabaca kullanim ve amag¢ oyuncaklar1 olarak iki grupta toplanabilir.
Kullanim oyuncaklar1 aslinda oyun amaciyla iiretilmemis olan bir nesneyi ¢ocugun oyun
araci olarak kullanmasiyla ortaya c¢ikarlar. At olarak bir tahta pargasinin kullanilmasi,

makara, kibrit kutusu gibi araglarla oynama Ornek olarak verilebilir. Bu oyuncaklarin



islevi oyun bittigi zaman sona erer. Amag¢ oyuncaklari ise oyun amaciyla iiretilmis olan
ve genellikle erigkinler tarafindan secilerek c¢ocuklar i¢in alinan oyuncaklardir.
Yetiskinlere neden bdyle bir secim yaptiklar1 soruldugunda, cocuklari i¢in en uygun

oyuncagin bu olduklarini diislindiiklerini sdylemektedirler.

Oysa biraz zorlandiginda onlarin yasaminda bu oyuncaklarin izlerini bulmak
olasidir. Ayrica bu oyuncaklar bazen ¢ocuklar icin gecici bir heves olabilmekte ve kisa

siirede bir kosede unutulup, gitmektedirler ( Anonim *2007).

Cocuk i¢in yasami Ogrenme araci olan oyun biiyilk dneme sahiptir. Oyun
oynarken ¢ocuk mutlu olur. Cocugun biiylimesi ve saglikli gelismesi i¢in beslenme,
sevgi, bakim ne kadar gerekli ise oyun ve oyuncaklar da o kadar gereklidir. Oyun

cocugun bedensel, duygusal, sosyal, zihinsel ve dil gelisiminde 6nemli rol oynar

(Anonim °2007).
2.4.3.0yuncaklarin Cocugun Gelisimindeki Etkileri
Oyuncaklarla oynayan ¢ocuk;
* Diistinmeyi ve kendi bagina karar vermeyi 6grenir,
* Sorumluluk almayi, igbirligi yapmay1 ve paylagmay1 d6grenir,
* Hayal giiciinii, becerilerini ve yaraticiligini gelistirir,
* Dikkatini bir noktaya toplamay1 ve becerilerini organize etmeyi 6grenir,
* Kendini tanimay1 6grenir,

* En giiclii ve dogal diirtiilerinden biri olan, saldirganlik diirtiisiinii bosaltma

olanagi bulur,

* Degisik sosyal rolleri deneme, duygularini disa vurma olanagini bulur ve bagka

nesneler ya da insanlarla iligkilerini inceler,
* Kas gelisimini hizlandirir ve gliglendirir,
* Cevresini aragtirma, objeleri tanima ve problem ¢ézme imkani1 saglar,

*Kendisini ifade etmeyi, sozlii olarak ifade edilenleri anlamayi1 Ogrenir, yeni



sozciikler kazanir,
« Cocuk toplu yasam igin gerekli olan kurallari dgrenir (Anonim >2007).
2.4.4.Anne - Babanin Cocukla Birlikte Oyun Oynarken Yapabilecekleri;

» Karsilikli gililimseyerek ve miimkiin oldugunca goz goze gelerek, neseli bir

atmosfer yaratmaya calisabilir,

* Bebegin el ve ayak parmaklariyla oynayarak, viicudundaki organlara dokunarak

ismini soyleyebilir,

* Aynada kendini ve anne-babayr gérmesini saglayip, cevrede gordiiklerinin

ismini soyleyerek bebegin bakmasini saglayabilir,

* Anne,baba cocugun farkli sekiller, renkler gérmesini ve sesler duymasini
saglayip, esyalara dokunmasina firsat verip, anlayabilmesi i¢in zaman birakip ve daha

sonrada taniyabilmesi i¢in ne oldugunu tekrarlayabilir,

* Bebegin elinde tutmasi i¢in, mandal, plastik bardak, kasik, ¢cingirak gibi degisik

sekillerde esya ve oyuncaklar vererek, ellerini bol bol kullanmasini saglayabilir,
* Yumusak ses tonuyla konusup, nazik hareketlerle yaklasip, sarkilar sdyleyebilir,

* Cocukla birlikte Sekillere, kitaplara bakip, kitap okuyup, miizik dinletip, el
cuptirirsa ¢ocuk i¢in en iyi oyun ortamini olusturmus olur. Oyun oynarken gecen

zamanin mutlu, neseli ve 6gretici olmasina yardimci olur.

Oyun diisiinceler, duygular ve iligkiler i¢inde, beceri ve kontrol kazanmanin
onemli yoludur. Oyuncak ise ¢ocugun bes duyusu ve duygularin1 uyaran, degerlendirme
ve uygulama yetilerini gelistiren, hayal giiclinii zenginlestiren, bedensel ve sosyal

gelisimini hizlandiran oyun aracidir.

Cocugun yas, ilgi ve gereksinmelerine gore oyun ve oyuncak tercihleri de

degismektedir (Anonim “2007).
2.4.5. Cocugun Yasma Uygun Oyun ve Oyuncaklar

0-6 ayhk dénemde: Ilk alt1 ayinda ¢ocuk ses, sekil ve renklere kars1 duyarldir.

Bu donemde gorsel ve isitsel duyulara yonelen hareketli oyuncaklar ¢ocugun dikkatini



ceker ve neselendirir. Cocuk yeni ve ilging olan her seye bakmak, dokunmak, seyretmek
ister. Bu ¢ocugun 6grenme yoludur. Yatagiin iizerine asilabilen, sallaninca ses ¢ikaran,
canli renkleri olan objeler ve rahatca tutulabilen cingirak bu donemin vazgecilmez
oyuncaklaridir. Bu aylarda yine miizik kutulari, renkli halkalar, kumagtan ve plastikten
kucaklanacak bebekler tercih edilebilir. 4. ayindan sonra ¢esitli boylarda toplar, tutmali
cingiraklar, bez bebekler, lastik ve plastik sikmali oyuncaklar, dis kasiyici halkalar, i¢ ice
gegen kutular segilebilir ve radyo-teyp dinletilebilir (Anonim *2007).

7-12 ayhk donemde: Oturmaya basladigr yedinci aylarindan itibaren ¢ocuk
uzanabildigi her seyi yakalamaya, yakaladigi her seyi de agzina gotiirmeye calisir. En ¢ok
hoslandiklart; bir elinden digerine kolayca gegirebildigi renkli halkalar, avuglayabildigi
plastik kiipler, kemirebildigi kauguk nesneler, hirpalandigi zaman bozulmayan yumusak
bebek ve hayvanciklardir. Tutunarak da olsa ayaga kalkabildiginde eline gegen herseyi
yere atmaktan zevk aldigindan, ziplayan, yere diislince ses c¢ikaran oyuncaklar ilgi
odagidir. Boy boy renkli toplar, i¢ ice gecebilen kutular, renkli makaralar, bebekler,

kitaplar, renkli biiyiik Sekiller bu dénemin oyuncaklar arasinda yer alir (Anonim *2007).

Ayrica yedinci ayindan itibaren oynanmaya baglanan, annenin tekrar kendine geri
donecegini 6grenmesini saglayan "cee e" oyunu c¢ocugun anneden ayrilma kaygisini
kontrol etmesine yarar. Annenin her gozden kaybolusunda duyulan gerginlik, anne

goriildiikten sonra gerginlikten, memnuniyete déniisiir (Anonim *2007).

10-12. aylarinda tef, davul, kapakli kutular, didiik, kitaplar, Sekiller, kalin
kalemler, bah¢e ve kum oyuncaklari, banyo oyuncaklari, balonlar, toplar, itilen ya da

cekilen tekerlekli oyuncaklar telefon ¢evirme gibi etkinlik setleri tercih edilebilir.

Bu donemde oynanilabilecek kum ve su, ¢ocugun dokunma hissinin gelisimini

saglar ve ¢gocuga biiyiik haz verir.

Deneyim ve kesif olanaklar1 saglayan kum ve su sayesinde utangac cocuk uyarilir,

saldirgan gocuk sakinlesir (Anonim “2007).

13-18 ayhik donemde: Bu aylarda itmeli, ¢gekmeli ses ¢ikaran oyuncaklar, {istiine
ve i¢ine oturulabilecek biiyiikliikte tahta veya plastik biiyiik hayvan tiiri oyuncaklar, bos
tahta ve mukavva kutulari, kiigiik sandik, sepet ve tabureler ayrica oyuncak siipiirge, faras

ve bezler, 6ykii kasetleri, cocuk siir ve Sekil kitaplari tercih edilebilir.



19-24 aylhik donemde: Bu aylarinda ¢ocuk, biitiinii parcalara ayirmaktan, kutuyu
doldurup bosaltmaktan, kule ve koprii yapmaktan biiyiik zevk alir. Bu donemde ¢ocugun
ilgisini ¢eken oyuncaklar arasinda mutfak esyalari, farkli biiytikliikteki plastik parcalar,
saclar1 ve elbiseleri olan bebekler ve arabalar yer alir. Bu donemin sonuna dogru ¢ocuk,
tahta pargasini arabaymis gibi hareket ettirebilir. Bazi hareketleri ile anne-babay1 taklit
edebilir. Bu donemde minyatiir marangoz oyuncaklar1 (tahta ¢eki¢ ve ¢iviler)., mutfak
setleri gbzde oyuncaklardir. Ayrica bu dénemde yine tahta, bez veya plastik hayvanlar,
evde ve sokakta kurulan salincaklar, kova, kiirek, cocuk siir kasetleri ve kitaplar: tercih

edilebilir (Anonim *2007).

25-30 ayhik donemde: Bu donemde cocuk, hayal giicline dayanan oyunlardan
hoslanir. Oyuncaklar1 ile konusur, onlara kizip bagirabilir. Bedensel olarak geligmis
oldugundan rahatlikla takla atar, topa tekme atar, ¢cok aktif oldugundan yeni oyunlar
yaratir ve bu oyunlar1 uygular. Evcilik, bakkalcilik, postacilik ve doktorculuk oyunlarinda

¢esitli kiyafetlere girip, canlandirmay1 sever (Anonim *2007).

Bu donemde c¢ocugun oyun malzemeleri; sorun c¢ozmeyi, yaraticiligt ve
duygularinin aritilmasini, yansitilmasini destekleyici oyun hamuru, kil ve insa bloklari

gibi "yapilandirilmamig" oyun araglarindan olusabilir.
Bu dénemde ¢ocugun oynamasi igin;
 Parmak boyasi, keskin olmayan makaslar ve kagitlar, renkli ¢ikartmalar,
« Oykii ve masal kitaplari, teyp ve cocuk sarki kasetleri,

* Bebek, bebek arabalari gibi itmeli ve ¢ekmeli tekerlekli araglar, ii¢ tekerlekli
bisiklet,

 Basit bilmeceler ve tahmin oyunlari (hayvanlari, agaglari, cigekleri bilmesi

gibi)., « Kiigiik siiplirge, faras, kiiciik tencere, tabak, fincan gibi ev isi araglari,
* Tahtadan veya plastikten ¢ekic, kerpeten, tornavida gibi araglar,
» Hayvanat bahgesi gezileri veya yakin ¢evre gezileri,

*Su, kum, kil gibi dogal oyun malzemeleri ¢ocugun dokunma duygusunun

gelisimine, deneyim ve kesif olanaklariin saglanmasina, utanga¢ ¢ocugun uyarilmasina,



saldirgan ¢cocugun sakinlesmesine ve ¢ocugun dikkatini bir konu iizerinde toplamasina

yardime1 oldugu i¢in tercih edilebilir.

49-60 ayhik donemde: Bu donemde cocuk, grup oyunlarina ilgi duyar. Yavas
yavas cevresini tanimaya baglar, yasitlar1 ile arkadaslik kurar. Oynadiklar1 oyunlarin

kurallarina saygili olmay1 6grenir (Anonim 2007).
Bu dénemde ¢ocugun oynamasi igin;
» Kesme-yapistirma, ¢izim yapma, Sekil boyama ve dykii, masal kitaplari,

*Sekil  verebilecegi, el becerisini  gelistirmenin  yaninda hayallerini

gergeklestirebilecegi oyun hamuru, kum, kil, su gibi malzemeler,
« Ug tekerlekli bisiklet, tekerlekli patenler,
« Ip atlama, seksek, bilye, kdrebe, saklambag, cember ¢evirme gibi oyunlar,
* Oyun parklar1 ve doga gezintileri onerilebilir.,
2.4.6.0yuncaklarin Ozellikleri;
* Cocugun gelisimine uygun oyuncaklar se¢ilmelidir,
* Oyuncagin tiiyleri ¢ocugun agzina, burnuna kagmamalidir,
» Zehirsiz boyalarla boyanmis olmali, zehirli maddeler icermemelidir,
* Yikanabilir, dayanikli, saglam olmalidir,

* Yutulacak ve kolayca kopup, cocugun agzina atacagi kadar kiigiik pargalar

olmamalidir,

* Sivri uglar, kesici kenarlari, parmaklarinin sikisabilecegi ek yerleri ve gozlerine

zarar verebilecek ¢ikintilart olmamalidir,
* Cocugun bedenine uygun biiyiikliikte ve agirlikta olmalidir,

* Oyuncaklar diizenli olarak gozden gegirilmeli, hasarli ve kirik olanlar tehlikeli

olabilecekse atilmalidir,

*Bozuk para, kibrit, c¢akmak, sigara gibi malzemeler c¢ocuga zarar



verebileceginden oynamasi i¢in verilmemelidir,

* Oyuncaklarin oyun degeri olmali, bedensel, zihinsel, sosyal ve dil gelisim
alanlarinin tiimiinii birden destekleyebilecek zengin uyaricilari icermeli, cok fonksiyonlu

olmalidir (Anonim °2007).
2.4.7. Oyuncaklar ve Giivenlik Kavram

Oyuncak alirken ¢ocugunuz i¢in ne kadar giivenli olduguna da dikkat etmelisiniz.
Ayrica g¢ocugunuzun oyun oynadigi alanin da tehlikeli ortamlardan uzak olmasi

gerektigini unutmamalisiniz (Anonim °2007).

Oyuncak alirken ¢ocugunuzun yasina gore ilgisini ¢ekip ¢cekmeyecegi ya da
beceri seviyesine uygun olup olmadig1 gibi unsurlarin yani sira ¢ocugunuz i¢in ne kadar
giivenli olduguna da dikkat etmelisiniz. Bunun i¢in gz dniinde bulundurmaniz gereken
birka¢ 6nemli unsur var. Bunlar1 belirtmeden Once, belki de en énemli olani, paketlerin
tistlinde ayrintili bilgilendirmenin oldugu, gerekli tiim izinleri aldigina ve ¢ocugunuzun
glivenligi icin gerekli tim kurallara uygun ¢alistigina emin oldugunuz; bilinen ve
giivenilir oyuncak firmalarindan alisveris yapmaniz sizi olas1 kazalardan 6nemli 6l¢iide

koruyacaktir. Bunun disinda oyuncak alirken dikkat etmeniz gerekenler:

e Bebekler i¢in secgilecek oyuncaklar, saglam, tiiyleri ve boyasi kolay

cikmayan, kullanigh, sivri koseleri olmayan cinsten olmalidir.
e Oyuncaklar bakim, tutum, onarimi kolay ve temizlenebilir nitelikte olmalidir.

e Oyuncak satin alinirken titizlikle wuygulanan bir cinsiyet ayrimi

yapmamalisiniz.

e Becerilerini gelistirecek ise bir erkek ¢ocugun bebekle, bir kiz ¢ocugun

kamyonla oynamasinda higbir sakinca yoktur.

e Opyuncaklar diizenli olarak gbézden gecirilmeli, hasarli ve kirik olanlar

tehlikeli olabilecekse atilmalidir.

Oyuncaklar hayal giiciinli artirict ve yaratici faaliyetleri tesvik edici olmalidir.
Yani fonksiyonel ve fazla yapilanms olmamalidir. Ornegin bir siit kamyonu yerine, bos

kasali bir kamyon cok daha fonksiyoneldir. Ciinkii ¢ocuk kamyonun bos kasasina



diledigini yerlestirebilir, diledigini tastyabilir (Anonim “2007).

e Bir oyuncagi almadan Once tespit etmeniz gereken noktalardan biri de

oyuncagin ne kadar siireyle ¢ocugun ilgi alaninda kalabilecegidir.

(Cocuklar oyuncaklarina yumusak ve itinali davranamazlar. Bu nedenle oyuncak
seciminde en ¢ok dikkat edeceginiz konulardan biri de oyuncagin saglamligi olmalidir.

Cabuk kirilan, bozulan oyuncaklar basarisiz iiretilmis oyuncaklardir (Anonim *2007).

e Savas oyuncaklari, onlar1 digariya kars1 saldirgan ve toplumdist olmaya iter.

Savas oyuncaklarindan, silahlardan uzak durun.

e Bes yasmn altindaki c¢ocuklar icin boyast ¢abuk ¢ikan oyuncaklar

almamalisiniz.

e (Cok kiiciik oyuncaklardan belirli bir yasa kadar uzak durun, ¢cocugunuzun

burnuna, bogazina kacabilir ve bogulmalara neden olabilir.

e Hastane raporlarina gére géz yaralanmalarinin énemli bir boliimii oyuncak
tabancalar nedeniyledir. Raylar, u¢ kisimlarindan ¢ikan oklar c¢ocuklarin

yaralanmasina neden olmaktadir.

e (Cok giiriltii ¢ikaran makineli tiifek vb. oyuncaklar da cocuklarin duyma

diizeyini etkileyebilir.
o Elektrikli-pilli oyuncaklari giivenilir markalardan aldiginiza emin olun.

e (Cocugun oynadigi oyun alaninin tehlike igcermediginden emin olunmali (sivri

kenarlar, kaygan zemin vb.) (Anonim *2007).

e Bozuk para, kibrit, cakmak, sigara gibi malzemeler c¢ocuga =zarar

verebileceginden oynamast i¢in verilmemelidir.
Cocuklar naylon torbalarla oynamamalidir. Baglarina gegirip bogulabilirler
Su oyunlarinda ve mutfakta yalniz birakilmamalidirlar.
e Keskin pargalari olan kii¢lik oyuncaklarla oynamamalidirlar.

e Merdiven, kapr aralifi, cam kenar1 gibi yerlerde ve dolap i¢inde oyun



kurmalarina izin verilmemelidir.
e Deniz veya havuzda mutlaka kolluk tercih edilmelidir.

e Cocugunuzun oyun oynadigi ortamu kontrol etmeniz &nemlidir. Ozellikle
kiigiikk cocuklar oyuncaklarini ¢ok sik firlatirlar ve kirilan oyuncaklarin keskin

kenarlari son derece tehlikelidir (Anonim *2007).

e Ip bag ya da kordonlar kolaylikla gocugunuzun boynuna dolanabilir ve

bogulmasina neden olabilir.

e Cocugunuzu higbir zaman havuzda, kumsalda ya da gol kenarinda oyun

oynarken yalniz birakmayin. Cok kiiciik bir kaza bile ciddi sonuglara neden olabilir.

e Oyun ortamindaki oyuncak kutularinin, agir malzemeden yapilmadigia ve
kapakli olmadigina emin olun. Agir malzemeden yapilan kutular, cocugunuzun {istiine
devrilerek incinmeler neden olabilir, kapakli olanlar da g¢ocugunuzun igine girip

bogulmasina neden olabilir.

e (ocuklar, kendi baslarina oynamay1 sevseler de, etkili bir denetim (ebeveyn

tarafindan) olmadikga, ciddi kazalar her zaman meydana gelebilir.

e Ozellikle ilk 6 yilda ¢ocugunuz oyun oynarken, onu sik sik kontrol etmeyi
unutmayin. Cocuk sokakta yalniz veya arkadaslar1 ile birlikte oynarken oyun alani

tehlike igermemeli ve ebeveyninin goriis alani iginde olmalidir (Anonim °2007).
2.5. Anne — Baba ve Giivenlik Kavramm

* Cocuk sokakta yalniz veya arkadaslar ile birlikte oynarken oyun alani tehlike

icermemeli ve annenin goriis alani icinde olmalidir (Anonim >2007).

* Cocugun gotiiriildiigii oyun sahasinin ¢akil, tag ve benzeri seylerden arindirilmais,

kumla kapli olmasina dikkat etmelidir,

* Oyun araglarinin giivenli ve saglam olmasina, parcalari zarar gormiis ya da

paslanmis olmamasina dikkat etmelidir,

» Kaydiragin giivenli oldugundan emin olunmalidir. Cocugun kaydiraktan yere

indigi yerin uygun genislikte olmasina dikkat etmelidir, (Anonim *2007).



* Salincagin oturagi plastik, kaucuk ya da baska yumusak bir malzemeden

olmalidir. Tahta ya da metal gibi malzemeler carptiginda ¢cocuga zarar verebilir,

* Oyun araglarinda ¢ocugun diismesini engellemek icin kisa aralikli korkuluklar

olmasma dikkat etmelidir,
* Oyun parklarinda ¢ocuklar yasitlartyla beraber oynamalidir.
« Cocuk oyun siirecinden birden koparilmamalidir (Anonim >2007).
2.6.0yun Alani ve Giivenlik Kavrami

Asagidaki yontemlerle c¢ocuklar oyun sahasinda baslarina gelebilecek
yaralanmalardan korunabilir. Bu yontemler, genel veya okul oyun sahalar i¢in oldugu

gibi ayn1 zamanda arka bahce ve fast-food restoran oyun sahalarinda da uygulanabilir.

1- Her zaman ¢ocuklar denetlenmelidir, 6zellikle tirmanma elemani, salincak ve
kaydirakta oynarken. Oyun elemaninin etrafinda ¢ocuklar arasindaki itig-kakis ve asiri

kalabaliklasma gibi davraniglar 6nlenmelidir.

2- Cocuklarin yaslar1 i¢in uygun olan oyun elemanlarinda oynadigindan emin
olunmalidir. Ornegin, maymun gibi sallanma oyuncagi gibi yiiksek tirmanma elemaninda
kiigiikk ¢ocuklarin oynamasina izin verilmemelidir. Alti metre veya daha yiiksek

mesafeden diisme tehlikesi olan oyuncaklardan ¢ocuklar uzak tutulmalidirlar.

3- Oyun sahasi ekipmanin altindaki yiizey kontrol edilmelidir. Ekipmanlarin
altinda asfalt, beton, ¢im ve tas yiizeylerin olmamasia dikkat edilmelidir. Talas, mulg
karisimi, yikanmig-elenmis ¢akil, yuamusak kum veya pargalanmis kaugcuk malzemenin en

az 4-6 cm olmasina dikkat edilmelidir.

4- Cocuk oyun elemanlarinda ¢ocuklarin kiyafetlerine takilacak ¢ikintilar
torpiilenerek ya da kesilerek oyun elemani kiyafete takilmayacak hale getirilmelidir.

Cocuklar bu tip ¢ikintilara takilip 6lebilirler.

5-Cocuklarin  sikigtirabilecegi  parmaklik ve merdiven bosluklarindan

kagimilmalidir.



6-Cocuk oyun elemanlarinda sivri ¢ikintilarin ve keskin yiizeylerin olmadigindan

emin olmak i¢in kontrol yapilmalidir.

7- Oyun elemanlarinda kii¢iik ¢cocuklarin oynamasina izin vermeden 6nce metal
oyun elemanimnin metal yiizeyleri asir1 1sinip 1sinmadigr kontrol edilmelidir. Metal
donanim direkt glines 151gmin altinda asir1 1sinabilir ve bundan dolay: kisa bir siirede
yaniklara neden olmaktadir.

8-Oyun alanm1 etrafinda kirikk cam parcalari gibi zarar verici nesnelerin

bulunmadigindan emin olunmalidir.

9- Oyun alan1 ve cadde arasina, ¢ocuklarin araba 6niine firlamasini énlemek i¢in

¢it yapilmis oldugundan emin olunmalidir (Anonymous'® 2001).
2.7.0yun Alanlarmin Siniflandirilmasi

Jury (2001) saglikli yasam olanaklar1 ile desteklenen bir oyun alan1 konseptinden
s0z eder. Boyle bir oyun alan1 hem oyun alan1 hem de rekreasyon alanidir. Ancak bu

konsept kentin bina kapasitesi ile sinirlidir.
Baslica dort tip oyun alam vardir:
1-Geleneksel (klasik ya da uzlasimsal) oyun alanlari:

Geleneksel oyun alanlar1 standart oyun donanimina dayanir. Donanim
genellikle tek basina kullanilir ve biiyiik kas aktivitesine ve motor gelisime
yoneliktir. Yapilan bir ankette cocuklarin % 15.4 i geleneksel oyun alanlarini tercih

etmistir.

Geleneksel oyun alanlarinda en ¢ok kullanilan donanim salincaktir. Bu
alanlarda ¢ocuk davraniglarinin % 77.9 u islevsel, % 2 si ise dramatiktir. Baglantili
oyun alanlar1 klasik oyun araglarinin birlestirilmesiyle olusmustur. Oyun araci

boyutlari nedeniyle bir striiktiir haline doniismiistiir ( Anonim “2007).

Cagdas (Heykelsi) oyun alanlar::



Mimar ya da peyzaj mimari tarafindan tasarlanan ve bir kereye 6zgii olan
tasarimlardir. Estetiktirler. Heykelsi oyun alanlar1 genelde statik olur; iginde
cocuklardan baska hi¢ bir sey hareket etmez. Su, fiskiye, tepe, egim, tlinel gibi
ozelliklere sahip olabilirler. Gegmis yillarda aligveris merkezleri gibi kamusal i¢
mekanlarda oyun alanlar1 goriilmeye baslanmistir. Bu yerlerde cocuk oyun
alanlariin olmasinin ¢ocuklarin yarari kadar ticareti ¢ekici 6zelligi de saptanmistir.
Bu mekéinda oyun aktivitesi su ile sinirhidir. Ancak, su bir oyundan daha ¢ok bir

sahne olarak islev gormektedir ( Anonim 62007).
Macera oyun alanlari:

Macera parklar1 ¢ocuklara kendi oyun alanlarini yaratmak i¢in bir donanim
sunar. Higbir sey sabit ya da statik degildir. Mekanda tavsiyelerde bulunan ve
cocuklarin oyununda gorev alan bir lider bulunur; bu kisi genellikle goniilli bir
yetigskindir. Cocuklarin mekandaki elemanlar1 yaratict sekilde kullanmasi,
kullanarak c¢evrelerini yeniden sekillendirmeleri beklenir. Oyun alanlar1 iginde
cocuklarin oyun ihtiyacint en ¢ok karsilayan macera oyun alanlaridir

( Anonim °2007).
Yaratici oyun alanlar:

Tasarim ve donanimda cesitlenir. Genelde kum gibi sekillendirilebilir
malzemeler bulunur. Tekerlekli ara¢ alani, su ve kum alani, tirmanma, sallanma ve
fantezi oyunu icin karmasik birimler bulunabilir. Yaratici oyun problem ¢6zme
konusunda ¢ocuga esnek bir yaklasim kazanma firsat1 saglar; ancak tasarimci igin
bu oyunu saglamak giictiir. Hareket ettirilebilen ya da degistirilebilen esnek
elemanlar daha ¢ok yaratict oyunu saglar.Geleneksel oyun donaniminin yaratici

oyunu azalttigi goriiliir ( Anonim °2007).

2.8. Oyun Alanlarinda Yapilan Giivenlik Arastirmalari

Oyun alan1 sakath@ ¢ocuklarda ciddi ve etkili bir olaydir. Patolojik ve yedek

maliyetli sonuglar dogurabilir. 1996’da yeni oyun alan1 giivenlik standartlar

belirlenmesinden beri, kol kirilmas1 veya bag sakatlanmasi sebebiyle hastaneye yatirilan

cocuk sayisi artt1. Giincel standartlar ise bag sakatlanmalarin1 minimize etmeye calisiyor

(Sherker et all 2001).



Veitch ve arkadaglarina gore ailelerin %80°1 yol boylarinda yasamakta ve bunlarin
sadece yarist ¢ocuklarini oyun oynamak i¢in sokaga gonderdiklerini belirtmektedirler.

Ciinki glivenlik kaygilar ailelerin bakis acisini degistirmektedir (Veitch et all 2005).

Ball (2003) Ingiltere’de yaptig1 oyun sahasi kalite arastirmasinda kentlerdeki
kullanigsiz ve atil durumdaki sahalarin biitiin standartlar1 karsilayan ve c¢ocuklarin

gelisimine katkida bulunan muhtesem oyun alanlarina doniistiiriilebilecegini belirtmistir.

Schwebel ve arkadaslar1 ¢ocuklarin yetenekleri ile istenmeden olusan sakatliklar
arasindaki baglantinin olup olmadigini arastirmiglar ve arastirma sonuglar1 yetenekli ve
hareketli cocuklar ile istenmeden olusan sakatliklar arasinda bir ilintinin oldugunu

gostermistir (Schwebel et all 2002).

Carver ve arkadaslarina gore ¢ocuk oyun alani giivenliginde komsularin da etkisi
vardir. Cocugun sakatlik riskini veya yabanci tehlikeyi fark etmek, komsuluk iliskilerinin
cocuklarin fiziksel aktivitelerindeki davraniglarinda etkili oldugunun bir gostergesi olarak

kabul edilebilir. (Carver et all 2007).

Hardy (2006) ¢ocuk giivenliginde atesli silahlarla miicadeleye dikkat ¢ekmistir.
Kamusal tepkilerle cocuklar ve genclerin silahlardan uzak tutulmasi gerektigini
belirtmistir. “Silahlara ve siddete hayir” kampanyalarinin ¢ocuklar ve gencgler arasinda

6liim ve sakatliklar1 en aza indirgeyecegini vurgulamistir.

Benedyk ve arkadaslarina gore oyun alan1 ekipmanlarinin giivenligini test ederken
mantikli ve tutarli testler uygulanmalidir. Tipik bir oyun alani i¢in kullanicilarin yas,
yetenek, beden ve davraniglart dikkate alinarak tehlikeli ve gilivensiz bolgelerin bakim ve

yonetimi gerceklestirilmelidir. (Benedyk et all 1996).

Shalat ve arkadagslar1 emprenye ve benzeri islem goérmiis ahsap ekipmanlarin
cocuk oyun alanlarinda kulanim sonuglarini arastirmislar ve arsenic ve tiirevleri ile islem
goren ahsap oyun alani ekipmanlarinin ¢ocuklarin ileriki yasamlarinda kansorejen tehdit

olusturdugunu acgiklamiglardir. (Shalat et all 2006).



Miguel ve arkadaslar1 Ispanya’nin baskenti Madrit’te oyun alanlarinda ¢ocuklarin
kanser yapici tehlikeli iz elementlere maruz kalma riskini arastirmislardir. Iz (eser

miktarda) elementlerin ¢ocuklara 3 yoldan zararli oldugunu tesbit etmislerdir.

1- iz elementlerin direkt viicuda alinmasi
2- Ag1z ya da burun yolu ile parcaciklarin yutulmasi
3- Acik cilde yapisan pargaciklarin deri yolu ile absorbe edilmesi

(Miguel et all 2007).

Bauma (2006) gore oyun alanlar1 ekipmanlarindaki statik elektrik instilin kullanan
cocuklardaki insiilin faydasini azaltmaktadir. Bu c¢aligsma statik elektrigin yogun oldugu
oyun alanlarinin seker hastasi ¢gocuklarin kullanimindan uzak tutulmasi gerektigini ortaya

koymaktadir.

Miles (2008) ¢ocuklar1 oyun alanlarinda oynamaya tesvik etmek ve komsularin
rahatsizligin1 6nlemek i¢in oyun alanlarinin giivenligini arttirmay1 arastirmistir. Bunun
icin baska semt ve mahalleler ile ortak program diizenlenerek ¢ocuklarin oyun alanlarinda
oynamaya tesvik etmeyi ve ebeveynlerin giivenlik anlayisinin arttirilmasi gibi ¢oziimleri

incelemistir.

Yilmaz ve Bulut (2007) Erzurum kentinde yaptiklar1 arastirmada oyun alani
ekipmanlarinin yetersiz oldugu ic¢in c¢ocuklarin istedikleri oyunu oynayamadiklarindan
sikayetci olduklarini ve oyunlardan zevk almadiklarini belirtmislerdir. Aragtirmaya gore

¢ocuklarin;
% 45 su ile oynayamamaktan
% 36’ s1 agaglara tirmanamamaktan
% 27 ¢ si irmanma ekipmanlar1 olmadigindan
% 23’ 1 bisiklet yada kaykaya binemediklerinden sikayet etmislerdir.

Oyun alanlar1 ¢ocuklarin sagligi i¢in tehlikeli olmamalidir. Maalesef tiim diinyada

parklar yeteri kadar gilivenli degildir. Her yi1l Amerika’da 15 yasin altindaki yaklasik



250.000 c¢ocuk oyun oynarken sakatlandigi bahanesiyle hastaneye gelmektedir
(Anonim '2007).

Oyun alanlarinda ortaya ¢ikan problemler 4 faktérden olugsmaktadir.

1. Malzeme alt1 ylizeyler

2. Bozuk dizaynli malzemeler
3. Donanimin hatali yiiklenmesi
4

. Malzemeleri ¢ocuklarin kullanmasi
1- Malzeme Alt1 Yiizeyler

Oyun malzemelerinin yer aldigi zeminler problem olarak ilk sirada yer alir.
Diisme , ¢arpma ve siiriinme gibi durumlarda zemin tipi etkisini hemen gosterir.Eger
modern ve yumusak bir zemin varsa kaza oldukca kolay atlatilacaktir. Sert ve
kullanigsiz zemin oyun alami kazalarinda negatif yonden c¢ok etkili olmaktadir

(Anonim '2007).
2- Bozuk Dizaynli Malzemeler

Giivenlik standartlarina uymayan ve gelisigiizel tasarlanan malzemeler oyun alani
kazalarinda ikinci sirada gelmektedir. Biiylik c¢ocuklara gore tasarlanmamis oyun
ekipmanlar1 veya kii¢iik ¢ocuklarin kullanimina uymayan her tiirlii oyuncak c¢ok
tehlikelidir. Bunun yanisira oyun ekipmaninin dikkatsizce kurulmasi veya bir

vidalamanin yapilmamasi kazalar1 hizlandirmaktadir.
3- Donanimin hatali yiiklenmesi

Oyun ekipmanlarimin tasarlandigindan farkli kullanilmasi da oyun alani
kazalarinda iiciincii sirada yer alir. Ornegin 1-3 yas igin hazirlanan bir salincagin yada bir
tahterevallinin 8-10 yas gurubu tarafindan kullanilmasi donanima hatali yiiklenmedir.
Tim bu oyun donanimlarinin standartlar1 birbirinden ¢ok farklidir ve ayr1 ayr tasarima
sahiptir. Ayrica 1 kisilik salincaga 2 ve daha fazla cocugun binmesi 6te yandan bir
kaydirakta ayni anda birden fazla cocugun kaymasi ilaveten bir tahterevallide ayni1 anda
ikiden fazla ¢ocugun oynamasi donanimin hatali yiiklenmesine verilebilecek birkag farkli

orneklerdir.



4- Malzemeleri Cocuklarin Kullanmasi

Oyun donanimlar1 her ne kadar modern ve ¢agdas olarak tasarlansa da sonugta
cocuklar tarafindan kullanilmaktadir. Oyunun heyecanina kendini kaptirmis ya da asir
neseli bir ¢ocuk, oyun alan1 ne kadar standartlara uygun olsa da yine de kazalara neden
olmada 4. Sirada yer almaktadir. Cocuklarin oyun sirasinda hissettikleri yogun duygular
ve dikkatsiz davranislar1 sik rastlanan durumlardir. Bir yetiskinden beklenen hassasiyet
ve dikkat elbette ki cocuklardan beklenmemektedir. Tiim bunlara ragmen c¢ocuklarin

kendilerine 6zgii davranislari kazalarda en son sirada yer almaktadir (Anonim '2007).
2.9. Oyun Alaninda Giivenlik Kontrolii Nasil Yapilir?

Oyun alanima gitmeden 6nce ¢ocuk kontrol edilmelidir. Cocugu bogabilecek her
tiirliit malzemeyi ondan alinmalidir. Cocuk oynamaya baslamadan oyun sahasini kontrol
edilmelidir. Eger oyun alani yumusak bir ylizeye sahip degilse, ¢ocugu yere yakin,
yiiksek olmayan, oyuncaklarla oynatilmalhidir. Cocuk yakindan takip edilmelidir.

Oyuncaklardan asagiya diismesine engel olunmalidir (Anonim * 2007).

Lastik veya kalin yer kaplamasi olan oyun alanlar kirli ve ¢im satthli alanlara
tercih edilmelidir. Yer yumusak lastik silteli veya bol kumlu, ince ¢akilli veya tahta talash
olmalidir. Bu zemin ¢ocuk diistiigiinde onu korur. Oyun alaninda ylizey kalin ve yumusak
degilse, cocuk yiliksek olmayan oyuncaklarda oynatilmalidir. Cocuk yakindan takip
edilmelidir. Cocugun bir oyuncagi kullanmasina miisaade etmeden 6nce, oyuncagin onun
diismesini engelleyecek tutamaklara, bariyere ve trabzana sahip oldugundan emin
olunmalidir. Cocugun kafasinin veya boynunun sikisacagi yerler kontrol edilmelidir.
Bosluk belki ¢ocugun govdesinin sigacagi kadar genis olabilir ayrica kafas1 veya boynu
kisilabilir. Bu ¢ocugu bogabilir. Kontrol edilecek araliklar kaydirak merdivenlerini ve
tirabzan araliklarini da igerir. Giivenli araliklar 9 cm. den kiigiik veya 22.5 cm.den biiyiik
araliklardir. Oyun alan1  kirik cam, ¢op, keskin kenarlar ve ucu ¢ikmis vida agisindan

kontrol edilmelidir (Anonim * 2007).

Cocuk yiiksekligi 1.5m. den fazla olan oyuncaklardan uzak tutulmalidir. Bu
ylukseklik bir¢ok yetiskinin ulasabilecegi bir yiiksekliktir. Cocugun bundan daha yiiksege

¢ikmasina miisaade edilmemelidir.

Cocuk tirmanirken, salincakta sallanirken yerden yliksek oyuncaklarda oynarken



yaninda bulunmali ve Cocugun diismesine engel olunmalidir.
Cocuklar biiylik cocuklar i¢in yapilmis oyuncaklardan uzak tutulmalidir. Oyun alanlari

genel olarak iki yas gurubu i¢in oyuncaklara sahip olur;
- 5 yasindan kii¢iik ¢ocuklar,
- 5-12 yas aras1 ¢cocuklar.

Eger ¢ocuk oyuncaga tirmanmak i¢in baskasinin yardimini ihtiya¢ duyuyorsa, o

oyuncagi kullanmamalidir. Bu biiyiikler igin yapilmis demektir (Anonim * 2007).
2.9.1.Cocuga Oyun Alam Giivenlik Kurallar1 Nasil Ogretilmelidir?
Oyun alaninda ¢ocuga asagidaki yonergeler uygulanmalidir.
- Sirani1 bekle.
- 11k 6nce ayaklarini kaydir.
- Kaydirakta kayan asagiya ulasmadan, kaydirak merdivenlerinden tirmanma.
- Tutamaga tutun.
- Salincakta ve kaydirakta otur.
- Sallanan salincaktan ve kaydiragin altindan uzak dur.

Bazi oyuncaklarin giivenli olmadig1 diisiiniiliirse, oyun sahasinin sorumlularina

durum iletilmelidir (Anonim * 2007).

2.10.Cocuk Parklar i¢in Giivenlik Kurallar

1) Yiizey malzemesinin en az 30 cm kum cakilli kum, aga¢ kabugu ya da darbe

Onleyici kauguk olmasina dikkat edilmelidir.



2) Yerdeki koruma zemininin oyuncaklarinin bitim yerinden itibaren her yonde en

az 150 cm olmasina dikkat edilmelidir.

3) Birbirinden bagimsiz oyun gruplariin 75 cm, yiiksek olanlarinin arasinda en az

350 cm bosluk bulunmalidir.

4) Opyuncaklarin yapildigit metal baglanti parcalarinin agik keskin uglu

olmamalarina, civata u¢larinin disa tasirilmamis olmasina dikkat edilmelidir.

5) Acikliklarda c¢ocuklarin kapan seklindeki tuzaklardan uzak olmasi ig¢in

merdiven korkuluklarinin agikliklar1 9 ecm’den kiigiik, 23 cm’den biiyiik olmalidir.

6) Biitliin oyun aletlerinin koseleri yuvarlatilmis olmalidir. 90 derece ya da daha

dar acili keskin koseler olmamalidir.

7) Yiizeyde ortaya ¢ikmis beton temeller, kaya yiizeyleri ya da aga¢ engeller

olmamasina dikkat edilmelidir.

8) Yiiksek platformlarin tamaminda mutlaka korkuluklar ya da diismeyi onleyici

paneller olmalidir.

9) Oyun parklarinda oyun aletleri ve yiizeylerin iyi durumda olduklar1 diizenli

olarak kontrol edilmelidir.

10) Cocuklar oyun parklarinda oynarken onlarin giivende olmalari igin siirekli

gozleyiniz.

11) Yukarida sayilan kontrol listesi TS EN 1176 standardina ve Amerikan CPSC

listesine uygundur (Anonim'*2008).

2.11.Cocuk Oyun Alanlarinda Kullanilan Zeminlerin Irdelenmesi



Oyun alanlar ilk olarak 19.yy.” da giderek endiistrilesen toplumda c¢ocuklarda
cocuklara oyun imkanlar1 sunmak i¢in gelistirildi. Cocuklara oyun alami saglama ve
giivenligini temin hususu belediyelere aittir.

Kamusal oyun alanlarindaki ¢cocuklarin giivenligi, birgok faktor arasindaki karigik
bir etkilesimden ibarettir. Zemin tipi, ekipman tipi ve ekipman yiiksekligi ¢cok 6nemli
giivenlik faktorleridir (Mott et all, 1997).

Macarthur ve arkadaglarina gére zemin tipleri ve yiikseklikler cocuk oyun alani
giivenliklerinde onemli risk faktorleridir. Ayrica oyun alanlarinin dizayni ve gevre
tasarimi  ¢ocuklar i¢in  alternatif park olusturmak agisindan  Onemlidir

(Macarthur et all, 1999).

Ulkemizde fazla iizerinde durulmayan, ancak Avrupa ve Amerika’da ciddi
tazminatlarin 6denmesine sebep olan zeminle ilgili kazalar {ilkemizde de ¢ok sayida
olmaktadir. Bilindigi tlizere {ilkemizde oyun alanlarina micir toprak karigimi
kullanilmakta ve bu malzeme hem mikrop barindirmakta hem de baslh basina sakatlik

unsuru olmaktadir (Anonim'? 2007).
2.11.1.Kil ve kum zemin kaplamalan
Avantajlari:

Norma gore belirlenmis olan tanecik 0Ozelliklerine bagli olarak olumlu darbe

emme Ozelligi vardir.
Kalite ve niteliklerine bagli olarak ekonomiktir.
Dezavantajlar:

e Kullanima bagh olarak kalite diisiisii, kirlilikle beraber darbe emici 6zelligin
kuvvetli bicimde diismesi.

e Kullannom ve oynama faktdrii nedeniyle tabaka kalinligt 200 mm. altina
diistiiglinde darbe emme 6zelliginin olduk¢a zayiflamasi

e Hijyenik sorunlar, kedi-kopek pislikleri, kir, pislik ve cam kiriklarimin ciddi
sorunlar olugturmas.

e Oziirliiler i¢in uygun olmamasi (Anonim'* 2007).

Oyun alanlari, gerecleri altindaki zeminlerin gesitli ¢arpma etkisi giderici 6zellige



sahip olmas1 gerekmektedir. Bu konudaki sabit kriterler DIN 7926 dahilinde belirlenmis
olup standartlarin ne olmas1 gerektigi agik olarak ortaya konmustur. Bunlar yekpare mi,
yoksa ¢ok tanecikli koruma malzemesi mi, yani kisaca kauguk materyaller mi yoksa kum

mu kullanilacagi konusunda bir alternatif yaratmaktadir.

Modern kompozit plaka ya da kaplama cinsi materyaller, DIN 7926 da talep
edilen darbe emici ozellikleri tamamiyla karsilamaktadir. Genel itibariyle bu iki fiyat

kiyas giindeme gelmis olmaktadir (Anonim'* 2007).

Bir baska 6nemli husus da, ilk uygulama maliyeti yaninda bakim maliyetinin de

6nem tasimasidir. (Anonim'Z 2007).
2.11.2.Elastik karolar
Avantajlari:

DIN standardinin 6ngordiigii maksimum koruma o6zelligine sahiptir. Cok uzun
Omiirliidiir, dolayisiyla uzun vadede ekonomiktir. Diizgiin ylizey dolayisiyla ¢cok amacl
kullanima firsat vermektedir. Yer degistirilebilmesi kolaydir. Montaj ve is¢ilik maliyeti

azdir. Her hava kosulunda kullanilabilme 6zelligi vardir.
Dezavantajlar:

[k maliyeti fazladir. Koruyucu karolara iliskin Alman Standardi ile serbest diisme

ve bunun absorbe edilmesine iliskin standartlara uymaktadir (Anonim' 2007).

Spor salonlar1 i¢in zemin kaplamalari olarak hali hazirda diinyada yaygin
uygulama politiretan bazli kaplamalardir. Poliliretan bazli kaplamalar elastik bir darbe
emici tabakanin iizerine birkag¢ degisik poliliretan kattan ve en tistte 151k yansimalarini ve

asinmay1 onleyici koruyucu boyadan olusan sistemlerdir.

Darbe emici tabaka olarak yillar 6nce otomobil lastigi hurdalarinin baglayici bir
polimer ile karistirilarak finicher makinasi ile yere serilmesiyle elde edilen imalatlar
kullanilmaktaydi. Giiniimiizde herhangi bir standardi olmayan bu santiye uygulamasinin
yerine,  bilgisayar kontroliinde tam otomatik On iretimli tabakalar iiretilmeye

baslanmistir (Anonim'? 2007).

Boylece, m2’de daha fazla graniil ve elastomer karigimi ile daha fazla yogunluk,



dolayisi ile kalict bir saglamlik elde edilmistir. Bunun yani1 sira 0,01 mm.den daha az hata
payl1 kesimlerle salon i¢in gerekli maksimum diizgiin yiizey elde edilmesi kolaylasmistir.
Gerek gerilme mukavemeti ve gerekse esneklik katsayilart DIN normlarina tam uyan bu

imalatlar ile tilkemizde yapilan spor salonlar1 diinya standartlarin1 yakalamaya basarmistir

(Anonim'? 2007).
2.11.3.Vinil (Homojen ve heterojen ticari/endiistriyel yer kaplamalari)

Vinil zemin kaplamalarmin en biiyiik 6zellikleri;

Bosluksuz yekpare goriiniimde olmasi,

Birlesme yerlerinin belli olmamasi,

Ahsap gibi emiciliginin olmamasidir.

Temizligi ve bakim kolaydir (Anonim'' 2007).
Viniller, homojen ve heterojen olarak ikiye ayrilir;

Homojen Vinil: Tek katmanli (Masif) vinil kaplamasi. Ozellikle hastane, okul

gibi toplu kullanim alanlarinda tercih edilmektedir.

Heterojen Vinil: Cok katmanlhidir. Renk ve desen zenginligi ile sinirsiz

secenekler sunan BVT heterojen vinil, yogun trafige dayanimlidir.

Ticari ve endiistriyel vinil yer kaplamalari; asinmaya dayanikli, kimyasallara
dayanikli, yanmaz B1, antistatik, 1siktan etkilenmez, solmaz, yerden 1sitmaya uygun ve

tekerlikli sandalyeye dayamiklidir (Anonim'' 2007).

Linoleum (%100 dogal, antibakteriyel, ekolojik zemin kaplamasi).
Insan saghigina zarar1 ve yan etkisi olmayan hicbir katki maddesi igermeyen ekolojik bir

tiriindiir. Ozellikleri;

* Uzun Omiirli, asinmaya dayanikli
» Sigara yaniklarina dayanikli

* Anti bakteriyel, sagliga uygun

* Anti statik

* Kimyasallara, yaglara, asitlere dayanikli



* Ses yalitimhi

* Hareketli ve agir maddelere dayanikli
* [siktan etkilenmez, solmaz

* Hasarat - Bocek barindirmaz

* Yerden 1sitmaya uygun

* Yanmaz B1 Standardinda ve

» Kaymazdir. (Anonim'' 2007).

2.11.4. Kaucuk Zemin Kaplamalari

Sekil 2.1. Kauguk zemin kaplama o6rnekleri (Anonirn11 2007).

Cocuk oyun alanlarinda kauguk zemin kullanimi diinyada yayginlasmaktadir.
Yiiriimenin diger zemin kaplamalarina goére daha konforlu oldugu Kauc¢uk Zemin
Kaplamalari, diismelerde viicudun aldigi darbe etkisini azaltmaktadir. Kauguk Zemin
Kaplamalar1 adimlardan ve tekerlekli aletlerden ¢ikan giiriiltiiyii en aza indirgemektedir

(Anonim'' 2007).

Kauguk Zemin Kaplamalar1 oyun parklarinda 3 metreye kadar yapilan diisme
testinde onaylanmustir. Kauguk Zemin Kaplamalari'nin esnekligi diisme zedelenmelerini
onlemektedir. Kauguk karolar yogun kullanim alanlarinda, 1slak zeminlerde kaymay1
engellemekte ve diisme riskini azaltmaktadir. Dosendigi mekanda yiirlime, kogma

giivenligi saglamaktadir (Anonim'' 2007).



Yeterli esneklik i¢in en az 25 mm iirin kullanilmasi tavsiye edilmektedir. EN

normlarina gore uygun oyun parki zemini 43 mm ve iistii olmalidir (Anonim'' 2007).

Sekil 2.2. Kilitli tas seklinde kaucuk zemin kaplama detayr (Anonim'' 2007).

Uygulama:
Agirlik tasiyabilen herhangi bir katman {izerine ek insaat masrafi olmaksizin

yerlestirilebilmektedir (Anonim'' 2007).
Diger Kullanim Alanlari:

Kaucuk zemin ¢ocuk oyun alanlar1 disinda diinyada yiizlerce stadyumda, spor ve
eglence tesislerinde, okullarda ve {niversitelerde, kamu ve askeri kuruluslarda,
hastanelerde, bakimevlerinde, iyilestirme merkezlerinde, endiistri tesislerinde, miizelerde,
otoparklarda, antrenman padoklari, havuz kenarlari, perakende ve ulagim tesislerinde

kullanilmaktadir (Anonim'' 2007).
2.12.Giivenlik Standartlarim1 Hazirlayan ve Kontrol Eden Kuruluslar;

Oyun alanlarinda yapilacak bakim ve denetim ¢aligmasi sonucu elde edilen
verilerle hazirlanacak istatistiki bilgiler, ulusal ve wuluslararasi standartlarin
gelistirilmesinde kaynak olarak kullanilacaktir. Standartlarin uygulanmasini saglamak ve
iiretilenlerin ayrica insan sagligina ve giivenligine uygun olup olmadigini denetlemek i¢in

cesitli denetleme kuruluslari olusturulmustur.



Bu kuruluslarin en 6nemlileri:

1. CPSC Tiiketici Uriin Giivenlik Komisyonu (U.S.Consumer Product Safety

Commission).

2. ASTM (American Society for Testing and Materials).

3. CFA (The Consumer Federation of America).

4. IPEMA (International Play Equipment Manufacturer Assosiation).

5. NCIPC (National Center for Injury Preventation and Control).

6. NPPS (The National Program for Playground Safety).
(Anonim'*2008).

2.13. Oyun Alani Ekipmanlarimin Giivenlik Kriterleri

Oyun alan1 ekipmanlarinda giivenlik i¢in su noktalara dikkat edilmelidir.

1. Oyun elemanlarmin yiizey kaplamalar1 zehirlenme tehlikelerine karsi 6zel bir

Onem verilecektir.

2. Oyun elemanlarinda kullanilan malzemeler zamanla ve birikimle cevreye

zehirli tehlike vermeyecek yapida olmalidir.

3. Oyun alan1 elemanlarinda, saglhigi zararli yonde etkileyebilecek tehlikeli
maddeler kullanilmamalidir (asbest, kursun, formaldehit, komiir katran1 yaglari,

karbolineum ve poliklorinath bifenillerdir (PCB))

4. Oyun elemanlarinda ¢ikintilar, agik kablolar veya keskin koseli bilesenler
bulunmamalidir. Diizglin olmayan yiizeyler, yaralanma riski tasimamalidir. Biitiin kaynak
kisimlari diiz ve piirlizsiiz olmalidir. Elemanlarin erisilebilir herhangi bir kisminda sert ve

keskin koseli higbir par¢a bulunmamalidir.

5. Elemanlardaki hareketli ve / veya hareketsiz parcalar arasinda ezici veya kesici

uclar bulunmamalidir.

6. Elemanin i¢inde veya c¢evresinde kullanicinin bulabilecegi yerlerde,

beklenmeyen ve carparak yaralanmaya sebep olabilecek engeller yer almamalidir.



7. Oyun elemanlarinda kullanilacak malzemelerin yapisal biitiinligl bir sonraki

bakima kadar bozulmayacak sekilde secilmeli ve korunmalidir.

8. Oyun elemanlarinda kullanilan malzemeler biitiin iklim ve atmosfer sartlarina

dayanikli olmalidir.
9. Metal parcalar atmosfer olaylarina ve hava sartlarina kars1 korumali olmalidir.

10. Zehirli oksitleyici mamuller {ireten metallere antitoksik bir kaplama

yapilmalidir.

11. Tirabzanlarin yiiksekligi, lizerinde yiirlinen yiizey iistiinde 750 mm’den az

1000 mm’den fazla olmamalidir.

12. 36 ayliktan daha kiicliik ¢ocuklarin kolaylikla girmeyecegi elemanlar igin
korkuluklar, ayakta durma ylizeyi, oyun ylizeyi iizerinde 1000 mm ila 2000 mm
yukseklikte olacak sekilde yapilmis olmalidir. Korkuluklarin tepesine kadar olan
yiikseklik platform, merdiven veya rampanin ylizeyinden baslayarak 6l¢iildiigiinde 750

mm’den az 1000 mm’den fazla olmamalidir.

13. Cocuklarin adim atarak tirmanmalarini 6nlemek icin yatay veya yataya yakin
olarak tesis edilmis hicbir ara ray veya cubuk kullanilmalidir. Engellerin iist kisimlarinin
tasarimi c¢ocuklarin tirmanabilecegi, iizerine ¢ikip ayakta duracak veya oturacaklar

sekilde olmamali ve tirmanmaya da tesvik etmemelidir.

14. Elle kavranmak i¢in tasarlanmis herhangi bir destek elemaninin en kesiti, her
hangi bir yonde merkeze dogru olciildiiglinde 16 mm’den az ve 45 mm’den daha fazla

olmamalidir.

15. Tutmak iizere tasarlanmis destegin ¢ap1 60 mm’yi gegmeyen bir kalinlikta

olmalidir.

16. Rijit desteklerle kullanicinin iizerinde asilmis halde hareketli elemanlarin

altinda net 400 mm’lik a¢iklik bulunmaktadir.

17. Basin ve ayaklarin 6nde gectigi elemanlarin ilk koridorlarinin ¢ikis ve giris
yerleri bas ve boyun yakalanma tehlikeleri meydana getirmeyecek sekilde tesis

edilmelidir.



18. Araliklar veya V seklinde agikliklar; ani hareket sirasinda veya hemen
oncesinde i¢inde giyecegin bir parcasini yalayabilecegi araliklar, ¢ikintilar, miller/donen

pargalar giyecek veya sa¢ sikismalarina yol agmayacak sekilde donatilmalidir.

19. 45° kadar egimli yiizeylerde tirmanma ve kosma yerlerinde pargalar arasinda

30 mm den daha fazla bosluk olmayacaktir.

20. Parmak yakalanma tehlikelerine karsi tiip, boru ve kanallarin uglari

kapatilmalidir. Bu kapatmalar ancak alet kullanilarak ¢ikarilabilmelidir.

21. Oyun elemanlarinin ¢ikis noktalari ile oyun elemanlarimi cevreleyen sert

zemin arast mesafe 2000 mm olmalidir.

22. Kaydiragin orta noktalar1 arast olusturulan tegete diger elemanlarin

uzakliklar1 1000 mm den az olmamalidir.

23. Salincagin hareketi esnasinda olusturdugu yay’a diger elemanlarin uzaklig

1000 mm den az olmamalidir.

23. Merdiven basamaklar1 arasindaki mesafe 15 cm den fazla olmamalidir.

Basamaklar donmemeli ve esit aralikli olmali ve merdiven egimi sabit olmalidir.

24. Basamaklarin istiinde ayagin rahatca basabilecegi ve merdivene 90° ag1

yapan 30 cm.lik engelli olmayan kisim bulunmalidir.

25. Uzerinde durabilmek icin yeterli yer saglamak amaciyla basamaklarin

derinligi en az 140 mm olmalidir.

26. Her basamagin oOnii bir {sttekinin arkasiyla diisey durumda, en az iistten

bakildiginda hi¢ bosluk goriinmeyecek konumda bulunmalidir.

27. Egimi 45° den fazla ve zeminden 1000 mm’den daha yiiksek merdivenlerde

tirabzanlar bulunmalidir.
28. Merdiven i¢ genisligi 800-1000 mm olmalidir.
29. Elemanlarin baglantilar1 alet kullanilarak ¢oziilebilir olmalidir.

30. Elemanin 6mrii boyunca, destekler gibi yenilenmesi gereken veya asinmaya

maruz bilesenler degistirilebilir sekilde yapilmalidir.



31. Degistirilebilir bilesenler yetkisiz kisilerce kurcalanmaya karsi korumali ve
kiiciik bakimlardan gecirilmelidir. Yaglama sirasinda akan yaglar elemani kirletmemeli

ve glivenli kullanimini ters etkilememelidir.

32. Oyun elemanlarinda kullanilan zincirler en az ISO 1834’teki kurallar
saglamali ve herhangi bir dogrultudaki agikligr 8,6 mm olmalidir. Temeller darbe veya

takilma gibi tehlikelere yol agmayacak bigimde diizenlenmelidir (Anonim'72007).
2.14. Oyun Alani Giivenliginin Kontrolii

Cocuk oyun gruplarinda standartlar1 saglamak amaciyla kurulan kuruluslarin oyun
alanlarinin giivenli ve emniyetli kullanimi1 konusunda 10 soruluk bir kontrol listesi

mevcuttur. Bu 10 soruluk kontrol listesi:
1. Oyun alanlarinin yiizeyi emniyetli mi?
2. Oyun alanm ekipmanlarinin ¢evresinde ve altinda yeterli bosluk var m1?
3. Oyun alan1 ¢ocuklarin yaglarina uygun mu?

4. Oyun ekipmanlar1 keskin kenarlar1 ve sivri uglari ile cocuklara yaralanma riski

olusturuyor mu?
5. Oyun alan1 ekipmanlarinin bogma riski var mi1?
6. Oyun alan1 ekipmaninda yeterli bosluk var m1?
7. Cocuklarin parmaklarini sikistiracak hareketli pargalar var mi?

8. Cocuklarin tokezlemesine (ayaginin takilmasina). neden olabilecek herhangi

bir sey var mi1?
9. Oyun alanlarinin bakimlar1 diizenli ve iyi mi?
10. Oyun alanlar1 giiniin ihtiyag¢larina ve teknolojilerine gore yenilenmis mi?

Tiirkiye'deki ¢cocuk oyun alanlarina standart uygulamasi: Avrupa'daki standardin
Tiirkiye'ye uyarlanmasi ile gerceklesmistir. Bu standartlar ve TSE 5219 EN 71 yerine
TSE EN 1176 (1,2,3,4,5,6,7). ve TS EN 1177 ile uygulamaya girmis bulunmaktadir
(Anonim'*2008).



2.15.0yun Grubu Tasarlarken Dikkat Edilmesi Gereken Kurallar

Zask ve arkadaslarina  (2001) gore erkek c¢ocuklar kiz cocuklardan daha
hareketlidir. Deneyimli bir okul oyun alani tasariminin 6gretmen ile 6grencileri arasinda
iyl bir etkilesime neden oldugu sdylenebilir. Her ne kadar bazi 6gretmenlerde glivenlik

kaygisi en iist seviyede olsa da kontrollii bir oyun alan1 onlarin kaygilarini azaltacaktir.

1-Tiim oyun grubu elemanlarinin zemini ve ¢evresi (2 m) esnek malzemeden

olusturulmalidir.

2-Oyun elemanlari, toprak, beton vb. zeminlere monte edildiginde; diismelerde

yaralanmalara veya kalic1 sakatliklara yol acabilir.

3-Kum zeminler; ¢ok iyi bakim yapilmadig: takdirde zamanla tas gibi sertlesir ve
tehlike arz eder. Ayrica nefes yoluyla gecen mikroplar i¢in ¢ok everisli bir ortamdir.
Uzun yillar sonra ortaya ¢ikan hastaliklarin, elverigsiz, emniyetsiz ¢ocuk parklarindan
kaynaklanma ihtimali yiiksektir. Bu sebeple, oyun gruplarinin zemininde kum kesinlikle

tercih edilmemelidir.
2.16.0yun Alanlar Kaza istatistikleri

Kentlerde yesil alanlar arasinda en onemli yeri ¢ocuk bahgeleri tutmaktadir.
Tiirkiye'nin bir¢ok yerinde bakimsizliktan ve standartlara uygun oyun ekipmanlarina
sahip olunmamasindan dolay1 ¢ocuk bahgeleri, cocuklari ve yetiskinleri cezbeden yerler
olmaktan ¢ok onlar1 kendisinden uzaklastiran mekanlar halindedir. Cocuklarin bu oyun
alanlarinda giivenli bir sekilde vakit gecirebilmeleri i¢in kullanilan oyun ekipmanlar
tasarimlarinin, oturduklar1 yiizeylerin, malzemelerinin, yerlesimlerinin ve bakimlarmin

standartlara uygun olarak yapilmasi gerekmektedir.

Konuyla ilgili yapilan arastirmalara gdre, oyun alanlarindaki en yaygin kaza sekli
diismedir. Diismeyi Onlemek ve siddetini azaltmak i¢in ¢ok 06zel Onlemler almak
gerekmektedir. Cocuklar kayarken, salincakta, atlikarincada, tahterevallide, tarzan
merdiveninde dengelerini kaybederek diisebilirler. Cocuklar sadece diisme nedeniyle
yaralanmamaktadirlar. Diiserken bagka bir ekipmana c¢arparak da yaralanirlar. Oyun

alanlarinda yaralanmalar cesitli sekillerde azaltilabilir veya yok edilebilir olsa bile



Tirkiye'deki en O6nemli sorun oyun alanlarinin standartlara uygun olmayan oyun
ekipmanlar1 ve gruplar ile donatilmasidir. Cocuk oyun alanlar1 ile ilgili standartlar
mevcut ise de ¢ocuk oyun alanlarinda meydana gelen arizalar ve kazalar ile ilgili

herhangi bir istatistik lilkemizde maalesef mevcut degildir.

Loder (2008) Amerika’da Indiana Universitesinde yaptig1 arastirmada asagidaki

sonuclara ulagsmistir.

Kaza geciren

cocuk sayisi
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Sekil 2.3. Ayhik Oyun Alam Kazalan Istatistigi(Amerika-Indiana Universitesi) (Loder
2008)

Sekil 2.3.den de anlasilacag: gibi 5. ve 9. aylar arasinda yani mayis ile eyliil aylar
arasinda kaza geciren cocuk sayisi aniden artmakta ve eyliil aymmdan sonra diisiise

gecmektedir. Ilginctir ki kis ay1 olan ocaktan itibaren kaza geciren cocuk sayisi yaz



aylarina dogru diizenli olarak artmakta ve yaz aylarindan yine kis aylarina dogru diizenli
olarak azalmaktadir. Bu da sunu gostermektedir ki yaz aylarinda havalarin da tesiri ile
oyun alanlarim1 kullanan ¢ocuk sayis1 artmakta ve buna bagl olarak da kaza geciren

cocuk sayisi fazlalagmaktadir.
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Sekil 2.4. Okulda Oyun Alam Kazalar1 Istatistigi (Amerika-Indiana Universitesi)

(Loder 2008)



Sekil 2.4.den anlasilacag: iizere okulda yasanan oyun kazalar1 oyun alanlarinda
yasanan kazalarla paralel degildir. Diger bir ifade ile mart ve nisan aylarinda okullarda
kaza sayis1 maksimum iken oyun alanlarinda mayis ayinda maksimumdur. Yine haziran
temmuz ve agustos aylarinda oyun alanlarinda kaza sayist maksimum iken okullarda
minimum degere inmektedir. Bu sonuglar bize oyun alanlarinda kaza gegiren ¢ocuk
sayisinl azaltmamiz i¢in hangi aylarda ve nerelerde dikkatli olmamiz gerektigini

gostermektedir.
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Sekil 2.5.Salincak-Kaydirak Ve Tirmanma Cubuklar1 Kaza Istatistigi

(Amerika-Indiana Universitesi)(Loder 2008)



Sekil 2.5.°e gore oyun alanlarinda kazalar en c¢ok tirmanma g¢ubuklarinda
olmaktadir. Ciinkii tirmanma c¢ubuklari zaman zaman kirilmaktadir. Tirmanma
cubuklarindaki kirilma rakamlar1 azaltilarak gilivenlik saglanmalidir. Oyun alanlari
ekipmanlarindaki egilim gostermektedir ki her yil salincak ve kaydiraklardaki kazalar

azalirken tirmanma ekipmanlarinda kaza sayisi sabit kalmaktadir.

Ulkemizde gocuk oyun alanlarinda yasanan kazalarla ilgili bu gibi istatistiklerin

hazirlanmasi ile;

Tiim parklar (¢ocuk oyun gruplari, acik alan fitnes aletleri) y1l boyunca Avrupa
standartlar1 kapsaminda denetime tabi tutulacak, arizalar 6nceden tespit edilerek olasi

kazalar 6nlenmeye calisilacak.

Standart dis1 ekipmanlar belirlenerek kullanimdan kaldirilacaktir. Standarda
uygun olmayan parcalarin iiretici firma tarafindan degistirilmesi saglanacaktir. Bozuk ve

kirik parcalar yenisi ile degistirilecek ve boylelikle tiim parklar standarda kavusacaktir.

Cevresel kosullardan, iiretim hatalarindan veya kullannom hatalarindan

kaynaklanan arizalar kayit altina alinarak veri deposu olusturulacaktir.

* Tirkiye'de ilk defa yapilacak bu uygulama ile oyun alanlarindaki arizalar,

hatalar ve kazalar kayit altina alinarak veri bankasi olusturulacaktir.

* Toplanan bu bilgiler, yurt i¢i ve yurt disinda oyun alani standartlarinin

belirlenmesinde yol gdsterici olacaktir.



3. MATERYAL VE YONTEM

Aragtirma alani, Konya Selguklu ilgesi Selguklu Belediyesi Nenehatun parki
alanidir. Park ile ilgili veriler Selguklu belediyesi park ve bahgeler daire
baskanligindan alinmis ve alanda 1 (bir) yil siire ile gozlem ve inceleme yapilmstir.
Calismada etiid, veri toplama, analiz ve senteze dayali arastirma yontemi
kullanilmisgtir. Nenehatun parki ¢ocuk oyun alanlar1 ve alan i¢indeki oyun
elemanlar1 incelenerek, fotograf ¢ekimleri yapilmistir. Cocuk oyun alanlar1 giivenlik
standartlarina gore calisma alan1 degerlendirilmistir. Detayli olarak incelenen ¢ocuk
oyun alanlarinin fiziksel durumu belirlenerek, bu alanlar i¢in ¢6ziim Onerileri

sunulmustur. Yapilan ¢aligmalar dort ana baslikta toplanmustir.
1-Etid :

Selguklu Belediyesi Park ve Bahgeler Miidiiri Ali KAYACAN ve peyzaj
mimar1 Sema ORS’ten Nenehatun park: ile ilgili 6n bilgiler almmustir. Caligma
Alanina 1 y1l igerisinde 2 farkli mevsimde gidilerek park incelenmis ve alan analizi
yapilmistir. Oyun gruplariin sayimi yapilmis ve oyun elemanlarinin yapisi

incelenmistir.
2-Veri Toplama:

Oyun alanlar1 giivenlik standartlar1 aragtirtlmistir. TSE EN-1176" nin ilgili
kisimlar1 TSE Konya miidiirliigiiniin 2. organize sanayi bolgesinde bulunan subesinden
satin alinmistir. Belediye parklari arastirilarak yapim asamasinda nelere dikkat edildigi
incelenmistir. Ozellikle Nenehatun parki oyun gruplarmin yapim asamasi irdelenmistir.
Nenehatun parkinda 2007 ve 2008 yillarinin farkli mevsimlerinde gbzlem ve arastirma
calismalar1 yapilarak fotograf cekimi gerceklestirilmistir. Ozellikle kis sartlarinda
arastirma alanindaki degisiklikler fotograflanmistir. Oyun gruplar1 6lgme aletleri ile
yiikseklik, genislik ve aralarindaki bosluklar olarak 3 kisimda 6l¢iime tabi tutulmustur.
Elde edilen 6l¢iimlerle el, ayak ve bas yakalama, diisme ve yeterli oyun alani genisligi
arastirilmistir. Aragtirma alani gevresi incelenmistir. Park girig ve ¢ikislart irdelenmis ve
gerekli Oneriler yapilmistir. Aragtirma alanim1 kullanan anne ve ¢ocuklarla goriistilmiis
alanla ilgili glivenlik sorunlar irdelenmistir. Ayrica yabanct makalelerde oyun alanlari

giivenlik standartlar1 arastirilmis ve Nenehatun parki 6rneginde karsilastirilmasi



yapilmistir. Arastirma alaninda yer alan bitkisel objeler irdelenmistir. Elektriksel aksam
gozlemlenerek giivenligi denetlenmistir.

3,4-Analiz ve Sentez

TSE EN-1176 standartlar1 ¢oziimlenmis ve aragtirma alaniin bu standartlara
uygunlugu denetlenmistir. Oyun gruplarinin 6l¢iim sonuglarinin TSE standartlarina
uyumlulugu kontrol edilmistir. Cekilen fotograflarin tek tek incelemesi yapilmis ve
fotograf gekilirken dikkat edilmeyen detaylar dahi agiga ¢ikartilmistir (Orn. Aydinlatma
direkleri ve yiiriime yolunun oyun gruplar ile i¢ ice olmasi). Internet iizerinden tiim
giivenlik standartlarini tasiyan modern oyun alanlar1 aragtirilmigtir. Nenehatun parkinin
zemini irdelenmis ve zemin ¢Ozlimleri ayr1 baslik altinda verilmistir. Oyun gruplarinin
tek tek incelemesi yapilmig ve basliklar halinde sonuglar aktarilmistir. Oyun gruplarinin
tasarimi sirasinda yapilan hatalar tespit edilmis ve fotograflanmistir. Ayrica kullanim
sonrasinda olusan aksakliklar aragtirllmig ve ¢Oziim Onerileri siralanmigtir. Oyun
ekipmanlar1 kendi standartlar1 i¢ersinde ayr1 ayr1 degerlendirilmis ve eksiklikleri tespit
edilmistir. Oyun gruplar1 ve park objelerinin etkilesimi dikkate alinarak
degerlendirilmesi yapilmistir. Nenehatun parkinin oyun gruplari ile ortiismeyen taraflar
da aragtinnlmistir. Calismamizda sonug¢ kismi olusturularak Nenehatun park: ile ilgili

degerlendirme yapilmis ve dneriler siralanmustir.



4.ARASTIRMA BULGULARI
4.1.Calisma Alaninin Konumu

Nenehatun parki Konya ilinin Selguklu ilgesinde yer alan yaklasik 50 metre
eninde ve 600 metre boyunda olan, cevresi binalar ile ¢evrili bir mahalle parkidir. I¢inde
3 adet oyun grubu, 1 adet basketbol sahasi, 1 adet aile ¢cay bahgesi ve 15 adet kamelya yer
almaktadir. Ortasinda 3 metre genisliginde kilitli tastan yapilmig yliriiylis yolu bulunur.
Nenehatun parkinin 2 ucundan asfalt yol gecer. Cevresinde internet kafeler kiiclik
diikkkanlar yer alir. Etrafina arabalar park edilmekte ancak bu arabalarin parka girigini

Onleyici engel bulunmamaktadir.

Nenehatun parki yogun kullanima maruzdur. Her yastan ilgililer giiniin her saati
parka ugramaktadir. Kii¢lik ¢cocuklar oyun gruplarinda oynayarak, yetigkinler banklarda
oturarak, ihtiyarlar kamelyada sohbet ederek parkin tadini ¢ikarirlar. Parkin etrafinda 1

metre genisliginde kirmizi kum dokiilmiis kosu parkuru yer alir.
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Sekil 4.1. Nenehatun parkinda giris boliimii goriiniisii (Orijinal 2007).



4.2.Nenehatun Parkinin irdelenmesi

Nenehatun parki Konya merkezde yer alan tipik bir kent parkidir. I¢inde oyun
gruplari, kamelyalar ve aile ¢ay bahgesi bulunmaktadir. Ulagimi Cumhuriyet,

Aydinlikevler ve Sancak istikametine giden dolmuslarla saglanabilmektedir.
4.2.1. Nenehatun Parki Cevresinin Giivenlik Ozellikleri

- Sakat ve Ozel hastaligi olan g¢ocuklar i¢in yumusak zeminli oyun birimleri

bulunmamasi.

Sekil 4.2. Nenehatun parkinda kum zemin detay1 (Orijinal 2007).

Parkin zemini kumdan olusmaktadir. Yer yer kazinan kumlar topragin agiga
ctkmasini saglamistir. Ozellikle salincak ve kaydirak onlerinde kum tamamen yok
olmustur. Yogun kullanom olan her yerde kum zemin kazinmakta ve faydasi
olmamaktadir. Nenehatun parkinin aksine modern parklarda zemin kaplamalari

kullanilmaktadir.



1-Park ¢ikisinda tasitlar i¢in hiz kesici bulunmamasi

Sekil 4.3. Nenehatun Parki ¢ikis1 detay1 (Orijinal 2007).

Park cikisinda c¢ocuklarin kosarak yola ¢ikmalarini engelleyici ¢it ve benzeri

engelleyiciler olmalidir. Nenehatun parkinda bu bariyerler yoktur.

Sekil 4.4. Nenehatun parkinda ¢evre detay1 (Orijinal 2007).



2.Park ¢ikisinda ¢ocuklarin hizli ¢ikisini engelleyecek bir bariyer bulunmamasi

3.Yaya gecidi bulunmamast;

Sekil 4.5. Nenehatun parkinda park ¢ikisi-asfalt yol detay1 (Orijinal 2007).

Parktan ¢ikan cocuklarin kullanmasi i¢in yaya gecidi olmasi gerekir. Bu hem
stiriiciilerin dikkatli olmasima hem de ¢ocuklarin dagmik olarak araba yolunu isgal

etmesine engel olmaktadir.
4.3.Nenehatun Parkinda Oyun Alanlarinin irdelenmesi
Nenehatun parkinda oyun alanlarinda asagidaki eksiklikler tesbit edilmistir.

1.0yun elemanlar: arasinda yeterli mesafe bulunmamasi

Sekil 4.6.0yun elemanlari bir grupta toplandigindan sinirh sayidadir (Orijinal 2007).



Nenehatun parkinda bir oyun grubunda;

2 adet salincak
1 adet kaydirak
2 adet tahterevalli

1 adet tirmanma merdiveni

yer almaktadir. Tiim aktivitelerde 3 veya 5 cocugun oynadigini diisliniirsek 6
aktivitede 18 ila 30 ¢cocuk oynamak durumundadir. Oyun grubu ise takriben 7*15= 105
m2 de toplanmistir. 105/18=5.8m2 veya 105/30=3,5 m2 diigmektedir. Tiim bunlarin
yeterli olup olmadigindan ziyade 2 salincak, 1 tirmanma merdiveni ve 1 kaydirak toplam
1 metre eninde ve yaklasik 7 metre uzunlugunda bir koridora baglidir. Bu da oyun

ekipmanlaria ulagmak isteyen kullanicilara ise ¢ok kisith bir segenektir.

Merdivende tirabzan olmamasi kii¢liik kullanicilarin  rahatga ¢ikmasini
zorlastirmaktadir. Merdiven araliginin ise genis olmasi ve merdiven basamaginin eninin
kisa olmasi1 bas boyun yakalama riski tagimaktadir. Bu ¢ok ciddi saglik problemlerine yol
acmas1t muhtemel bir genisliktir. Sekilde kiiciik kizin eni kisa ve yiiksekligi fazla
merdivenden tirabzan olmadan ¢ikmasi goriilmektedir. Kiigiik kiz bu zorlu merdivenden
basamaklara tutunarak ancak c¢ikabilmektedir. Ayrica el ve ayaklarinin merdivendeki

basamak araligina gore ne kadar kiigiik kaldig1 sekilde belirgindir.
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Sekil 4.7. Nenehatun parkinda merdiven detay1 (Orijinal 2007).



Sekil 4.8. Nenehatun parkinda tirmanma merdiveni detay1 (Orijinal 2007).

Tirmanma merdiveni bir korkulukla desteklenmis, ancak inis ¢ikislarda korkuluk
yiiksekte kalmustir. Inmek isteyen kullaniciya korkuluk ters diismektedir. Kullanicinin
hizla merdivene yaklagmasi demek iyi tutunamamasi sonucu 1 metre yiiksekten diismesi

demektir ki ciddi bir sakatlanmaya siiphesiz neden olacaktir.

Sekil 4.9. Nenehatun parkinda yatay korkuluk detay1 (Orijinal 2007).



Korkuluklarin yatay ¢akilmasi kii¢lik ¢ocuklarin tirmanma duygularini harekete
gecirecektir. Buradan tirmanan kullanici ise dengesini kaybedip 1,5 metre yiikseklikten

kum zemine diisecektir. Dogrusu korkuluklarin dikey olarak ¢akilmasidir.

-Oyun elemanlarinin korkuluklar aras1 mesafesi sikismaya neden olacak oOlgiide

olma

Sekil 4.10. Nenehatun parkinda korkuluk detay1 (Orijinal 2007).

Korkuluk genisligi 12 cm dir. Bu rakam kii¢iik cocuklarda bas ve boyun yakalama
tehlikesi demektir. Korkuluklarin en fazla 3 cm genigliginde olmasi gerekmektedir. TSE
EN-1176 standartlarina gore tiim korkuluklar el ve ayak yakalamalarina karsin 3 cm. ile

standarda baglanmistir.

Olgiiler mm.dir.

Sekil 4.11. Tahta aralig1 detayr (TSE EN-1176, 2007).



-Parkin i¢inde yaralanmaya neden olacak etkenler ve acil durumda

kullanilabilecek gereclerin bulunmamasi
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Sekil 4.12. Nenehatun parkinda agikta duran elektrik kablolar1 (Orijinal 2007).

Elektrik kablolar1 agikta ve kilitsiz bir kapak ile kapatilmistir. Merakli cocuklarin
kurcalamasi ile elektrik ¢arpmasi miimkiin haldedir. Kilitli ve daha modern bir elektrik

panosu seklinde bir yap1 kullanilmas1 giivenlik standartlarina uygun olurdu.



-Acikta yiyecek ve igecek satilmasi

-Park i¢inde sigara i¢ilmesi ve cocuklarin gelisimi i¢in sakincali tesislerin yer

almasi

——yy

Sekil 4.13. Nenehatun parkinda cocuk gelisimi i¢in sakincali reklam

(Orijinal 2007).

Nenehatun parkinda ¢ay bahgesi bulunmaktadir. Bu ¢ay bahgesinde yiyecek
icecek ve nargile satilmaktadir. Kiigiik ¢ocuklarin keyif verici maddelerden korunmasi

icin bu ¢ay bahgesinde nargile ve fast-food tiirii yiyeceklerin satilmamasi gerekmektedir.

-Basibos/evcil hayvanlarin girebilmesi
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Sekil 4.14. Nenehatun parkinda oyun grubu ¢evresi detay1 (Orijinal 2007).

Nenehatun parkinin etrafinda ¢it bulunmamakta ve her yerden parka giris cikis
miimkiin olmaktadir. Bu ulasim agisindan kolay gibi goriinse de basibos ve tehlikeli
hayvanlarin parka rahatca girmesine olanak tanimaktadir. Kiiciik cocuklarim bu

hayvanlarla bas edemeyecegi gercegi ile bu durum engellenmelidir.
-Yangin sondiirme diizenegi ve ilk yardim seti bulunmamasi
4.4.Nenehatun Parki Oyun Gruplari

Nenehatun parkinda oyun ekipmanlart oyun gruplart seklindedir. Bu oyun

gruplari;
1-Salincaklar

2-Tahterevalliler



3-Kaydiraklar
4-Tirmanma merdivenleri
5-Basketbol sahasindan

Olusmaktadir.

r
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Sekil 4.15. Nenehatun parkinda oyun grubu detay1 (Orijinal 2007).
4.4.1.Salincaklar

Salincaklar 2°1i gruplar halindedir. Metal zincir, oturak ve ahsap iskeletten
mamuldiir. zincirleri yer yer boyasi siyrilmig kismen kiiflii vaziyettedir. Salincaklarin
oturak yiiksekligi 40 cm dir. Tse en 1176 standartlarina gore 30 cm’yi gectiginden diisme
yuksekligi 10 cm fazladir. Zincirlerin kismen deforme olmasindan dolay1 2 salincagin
birbirlerine ¢arpma acisi kritik noktadadir. 2 no’lu salincagin ahsap iskelette agtig1 yara

belirgin haldedir. Tamir edilmelidir.



Sekil 4.16. Nenehatun parkinda salincagin ¢arpmasi sonucu zedelenmis tastyict

ahsap detay1 (Orijinal 2007).

Sekil 4.17. Nenehatun parkinda salincak detay1 (Orijinal 2007).

Oturak yerlerin boyasi asinmis demir aksamlart kismen kiiflidiir. Zincirlerin
baglant1 yerleri ise vidalanmig ve vidalar korozyona ugramistir. Salincaklarin
zeminindeki kaplama malzemesi olan kum tamamen siyrilmis ve alt tabak aciga
cikmigtir. Diisme zararlarini azaltict higbir fonksiyonu yoktur. Asinan direk ise Sekildeki

sol ana direktir.



Sekil 4.18. Nenehatun parkinda salincak detay1 (Orijinal 2007).

Zamanla koroze olan zincir Ozellikle biiyiik yastaki cocuklarin da etkisi ile
baglanti noktasindan kopmustur. Ahsap tasiyict elemanlar ise saglam ve dayaniklidir.
Emprenye teknigi sayesinde kardan ve hava kosullarindan minimum seviyede

etkilenmistir.
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Sekil 4.19. Salincak detay1 (Orijinal 2007).



Salincaklarin  sallanma dogrultulart  zincirlerin  deformasyonu sonucunda

degismistir. 2 salincagin sallanma dogrultular ¢cakismaktadir.

Sol salincagin altinda siyrilan kum zeminin biraktigi boslugu yagmur sular

doldurmustur.

Burada 6nerilen modern salincaklar ve zemin kaplamasidir. flave olarak salincak
sayisinin arttirilmasi, oyun gruplarinin daha genis alana yayilmasi ve parkta oyun alani

yiizdesinin arttirilmasidir. Basit tedbirler ile giivenli bir park elde etmek miimkiindiir.



Sekil 4.21. Nenehatun parkinda tirmanmayi tesvik edici yatay korkuluk detay1
(Orijinal 2007).

Oyun grubunun yatay tirabzanlari tehlike olusturmaktadir. Yatay tahtalar adeta bir
tirmanma merdiveni havasinda olduklarindan buradan tirmanacak bir ¢ocugun salincakta

sallananlarin iizerine diismesi miimkiindiir.



4.4.1.1.Salincaklarda Giivenli Sallanma Bolgesi
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Sekil 4.22. Cift tarafli sallanan salincaklar i¢in giivenli yiikseklik detay1

(Anonim'’2007).
: 6 ft.
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Sekil 4.23.  Cift tarafli sallanan salincaklarda giivenli kullanim alan1 detay1

(Anonim'’2007).

6 ft.



Sekil 4.24. Cok eksenli sallanan salincaklarda detay (Anonim'’2007).

Sekil 4.25. Cok eksenli sallanan salincaklarda giivenli sallanma bolgeleri

(Anonim'72007).



Sekil 4.26. Ahsap salincak 6rnegi (Anonim'’2007).

Sekil 4.27. Kiigiik Cocuklar I¢in Salincak Ornegi (Anonim172007).



Sekil 4.28. Cok eksenli salincaklar i¢in giivenlik boslugu agis1 (Anonim'’2007).



4.4.2.Tahterevalliler:

Nenehatun parkinda tahterevalliler oyun gruplarinin etrafina serpistirilmistir.
Yapisi itibari ile oldukga basit ve kullanigsizdir. Carpma yogunluk bolgeleri kum
zemindedir. Tutacaklarin boyasi siyrilmis ve demirleri sivri koselidir. Oturak yerleri

kiictik tahtadan yapilmis, bazilarinda ise tahta kirilmistir.

Sekil 4.30. Nenchatun parkinda tahterevalli detay1 (Orijinal 2007).



Sekil 4.31. Nenehatun parkinda tahterevalli detay1 (Orijinal 2007).

kendiliginden
yiilklenme hillgesi

tahteravallide yiiklenme bélgeleri

Sekil 4.32. Tahterevallide yiiklenme bolgeleri detay1 (Anonim'2007).

Kendiliginden yiiklenme boélgeleri salincagin yere degdigi ve bir darbe
sogrulmasinin oldugu yerdir. Bu yerler yumusak bir zeminle desteklenir. Carpmanin
etkisinin olduk¢a yumusatilmasini saglar. Nenehatun parkinda tahterevallilerin
kendiliginden yiiklenme bolgeleri kum zemindir. Her tiirlii ¢arpmalarda ¢arpma etkisini

sogurma olanagi sinirhidir.



4.4.3.Kaydiraklar:

Nenehatun parkinda kaydiraklar oyun gruplarina bitisik haldedir. En biiyiik
eksikligi ise ¢ocuklarin oturma pozisyonunu alacaklari diiz zemini olmamasidir. Ayrica

kaydiragin beton zemini agiga ¢ikmus, kullanicilar1 rahatsiz etmektedir.
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Sekil 4.33. Nenehatun parkinda kaydirak detay1 (Orijinal 2007).
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Sekil 4.34. Nenehatun parkinda kum zeminin siyrilmasi sonucu beton temeli agiga

cikmis kaydirak detay1 (Orijinal 2007).
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Sekil 4.35. Nenehatun parkindan ilge merkezinde yer alan kulesite

gbriiniimii(Orijinal 2007)

Sekil 4.36. Nenehatun parkinda kaydirakta su birikintisi detayr (Orijinal 2007).
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Sekil 4.37. Nenehatun parkinda kaydirak detay:r (Orijinal 2007).

Yatay
cikas

Kullanicinin oturma
pozisyonu aldi
yer

Kayma ]
blgesi Merdiven
Platforn\

Sekil 4.38. Modern bir kaydirak kesiti (Anonim'’2007).



4.4.4.Tirmanma merdivenleri:
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Sekil 4.39. Nenehatun parkinda tirmanma merdiveni detay1 (Orijinal 2007).
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Sekil 4.40. Nenehatun parkinda tirmanma merdiveni detay1 (Orijinal 2007).

Nenehatun parkinda tirmanma merdivenleri aslinda sade bir merdivendir. Ancak

dik yapida ve tutacagi oldugundan tirmanma merdiveni olarak sayilmistir.

Diinyada her yil yaklasik 200.000 cocuk oyun alani kazalarindan dolay1
hastanelere  gotiliriilmektedir. Bu  kazalarin  yaklastk % 70’1 diismelerden
kaynaklanmaktadir. Oyun alani ekipmanlarindan en ¢ok tirmanma objelerinden diisme

olmaktadir (Roderick 2004).



Asagidaki sekillerde 6rnek tirmanma merdivenleri verilmistir.

Ornek tirmanma ekipmanlari

Sekil 4.41. Basit Yarim Daire Tirmanma Ekipmani (Anonymous '*2008).

Sekil 4.42. Merdivenli tirmanma ekipmani (Anonymous '%2008).






Sekil 4.45. Kavisli merdiven detay1 (Anonymous '%2008).

Sekil 4.46. Zincirli ag tirmanma ekipmani (Anonymous '*2008).



Sekil 4.47. Tekerlek zinciri tirmanma ekipmani (Anonymous '*2008).

4.4.5.Basketbol sahasi:

10/041200742:62

Sekil 4.48. Nenehatun parkinda basketbol sahasi detay1 (Orijinal 2007).



Nenehatun parkinda 1 adet basketbol sahasi yer almaktadir. Etrafi tellerle ¢evrili,

saha boyalar1 tamdir.

= 10/04/200/7:12:63

Sekil 4.49. Nenehatun parkinda yiiriiyiis yolu detay1 (Orijinal 2007).
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Sekil 4.50. Nenehatun parkinda yatay korkuluk detay1 (Orijinal 2007).



Sekil 4.51. Nenechatun parkinda merdiven detay1 (Orijinal 2007).
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Sekil 4.52. Nenehatun parkinda merdiven detay1



Sekil 4.53. Nenehatun parkinda korkuluksuz merdiven detay1 (Orijinal 2007).

T

Sekil 4.54. Nenehatun parkinda oyun grubu detay1 (Orijinal 2007).
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Sekil 4.55. Nenehatun parkinda kaydiragin konumu detay1 (Orijinal 2007).
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Sekil 4.56. Nenehatun parkinda oyun grubunun detayi (Orijinal 2007).



Sekil 4.57. Nenehatun parkinda tirmanmayi tesvik edici yatay korkuluk detayi
(Orijinal 2007).

Sekil 4.58. Nenehatun parkinda salincak ve su birikintisi detay1 (Orijinal 2007).
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Sekil 4.59. Nenehatun parkinda
(Orijinal 2007).

Nenehatun parkinda salincaklarin
1-Yiikseklikleri
2-Sallanma agilar1

3-Oturaklar farklidir.

salincaklarin

sallanma

acilari

detay1



5. SONUC VE ONERILER

Konya’nin merkezinde yer alan Nenehatun parki gibi 6nemli bir kent parkinin sik
stk modern kosullara uygunlugu denetlenmelidir. Giivenlik agisindan saglik bakimindan
oyun gruplarinin tasariminin yenilenmesine kadar bir¢ok konuda iyilestirmeye
gidilmelidir. Nenehatun parki Konya’nin merkezinde yer aldigindan yabanci konuklara

da Konya’nin imajin1 yansitmaktadir.

Nenehatun parkindaki kaydiraklar salincaklar ve tirmanma c¢ubuklari modernize
edilmelidir. TSE EN-1176 standartlarina gore gerek teknik kontrolii gerekse gorsel

kontrolii yapilarak yeniden tasarlanmalidir.

*Bu aragtirmanin bulgularina gére, Nenehatun ¢ocuk parki, ¢ocuklarin giivenligi

ve sagligi i¢in risk tasimaktadir.

*Cocuk parki yapmak icin belediye tarafindan yer secilirken ana yol sti, trafo
varh@ gibi saghk acgisindan risk olusturabilecek yerlerin segilmemesine dikkat

edilmelidir.

Ayrica, ¢ocuklarin saghgi ve giivenligi icin parklarin, park ¢evresinin ve oyun
elemanlarinin gerekli kosullar1 saglamasi ve mevcut risklere karsi gerekli onlemlerin

alinmasi bir zorunluluktur. Ornegin:
- Kent merkezinde olmasi sebebi ile 6zel giivenlik ile korunmasi
- Renkli ve modern bir tasarima sahip oyun gruplariin kullanilmasi

- Oyun gruplarma bir ¢ocuga diisen m” hesabi yapilarak daha genis alanlar

diistiniilmesi
- Yagmur ve giinesten koruyucu siginaklarin yapilmasi,

- Cocuklarin hizli ¢ikisint engelleyen ve tasitlar i¢cin hiz kesici bariyerlerin

yapilmasi,
- Oyun elemanlarinin giivenlik standartlarina uygun olarak tasarlanmasi,

- Acil durumlarda ilk yardim seti ve yangin sondiirme diizeneginin hazir tutulmasi

vb. Nenehatun parki i¢in yapilmasi gerekenler olarak siralanabilir.



Ayrica oyun alanlar1 giivenlik kontrol listesi Nenehatun parkinda irdelendigi

zaman su sonuclar ortaya ¢ikmaktadir.
1. Oyun alanlarinin yiizeyi emniyetli mi?

Nenechatun parki oyun alanlarinda yiizeyler boyast siyrilmis ve kismen

kiiflenmistir. Emniyetli degildir.
2.0yun alan1 ekipmanlarinin ¢evresinde ve altinda yeterli bosluk var m1?

Yeterli bosluk bulunmamaktadir. Parkin biiyiik bir ylizdesi yesil alan ve

rekreasyonel faaliyet i¢in ayrilmistir. Oyun gruplarina kismi bir alan ayrilmistir.
3.0yun alan1 ¢ocuklarin yaslarina uygun mu?

Oyun alan1 kii¢iik biiylik her cocuk tarafindan kullanilmaktadir. Dolayisi ile

cocuklarin yasina uygun oldugu kesin olarak sdylenemez.

4.0yun ekipmanlar1 keskin kenarlar1 ve sivri uglar ile ¢ocuklara yaralanma riski

olusturuyor mu?

Ozellikle tahterevalli ile salincaklar ciddi tehlike arzetmektedir. Tahterevallinin
sivri tutamaklar1 vardir. Salincagin sallanma agist sapmis olup ahsap kolonda

zedelenmeye sebeb olmustur.
5. Oyun alan1 ekipmanlarinin bogma riski var mi1?

Oyun alanindaki ekipmanlarda bogma riski salincagin ve tahterevallinin demir

aksaminda ve oyun grubunun yatay korkuluklarinda vardir.
6. Oyun alan1 ekipmaninda yeterli bosluk var mi1?

Kaydiraklar yeterli bosluga sahiptir. Salincakta ve tahterevallide yeterli bosluklar
yoktur.

7. Cocuklarin parmaklarini sikistiracak hareketli pargalar var mi?

Oyun gruplarinda tek hareketli parcalar salincak bilyalar1 ile tahterevallidir.

Parmak sikigsmasina sebeb olacak bir durum gozilkmemektedir.



8.Cocuklarin tokezlemesine (ayaginin takilmasina) neden olabilecek herhangi bir

sey var m1?
Yiiksek kaldirim kosarken engel olarak gortilebilir.
9. Oyun alanlarinin bakimlar1 diizenli ve iyi mi?

Boyama bakimi yapildigi gozlemlenmistir. Diger teknik eksiklikler

diizeltilmemis ve bakim1 yapilmamustir.
10. Oyun alanlar1 giiniin ihtiyag¢larina ve teknolojilerine gore yenilenmis mi?

Nenehatun parki mevcut modern parklardan geridedir. Gliniimiiz standartlarina

gbre modernize edilmesi gerekmektedir.

Nenehatun parki ise cocuklar i¢in ¢ekici ve modern bir park olma o6zelligini
kaybettiginden kullanim yiizdesi gittikge diismektedir. Rekreasyonel alan olarak
yetiskinler tarafindan kamelyalar1 kullanilmakta ve oyun gruplar ise okul ¢ikis1 cocuklar
icin kisa bir siire i¢in eglence 6zelligi tasimaktadir. Okul o6ncesi ¢ocuklar ise Nenchatun
parkini annelerinin gozetiminde oradan gecerken ancak kullanmaktadir. Nenehatun parki
konumu itibari ile olduk¢a 6nemlidir. Hem Konya’nin merkezinde yer almasi hem de
etrafinin apartmanlar ile g¢evrili olmas1 parkin art1 6zellikleridir. Gerekli diizenlemeler
yapilirsa Nenehatun parki ¢ocuklar i¢in muhtesem bir parka doniisecek ve Konya’nin
merkezinde Konya’y1 temsil eden, tiim standartlar1 karsilayan ve kiiciik biiyiik herkesin

begenisini kazanan olduk¢a 6nemli bir cocuk oyun alani olacaktir.
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	 Oyuncak alırken çocuğunuzun yaşına göre ilgisini çekip çekmeyeceği ya da beceri seviyesine uygun olup olmadığı gibi unsurların yanı sıra çocuğunuz için ne kadar güvenli olduğuna da dikkat etmelisiniz. Bunun için göz önünde bulundurmanız gereken birkaç önemli unsur var. Bunları belirtmeden önce, belki de en önemli olanı, paketlerin üstünde ayrıntılı bilgilendirmenin olduğu, gerekli tüm izinleri aldığına ve çocuğunuzun güvenliği için gerekli tüm kurallara uygun çalıştığına emin olduğunuz; bilinen ve güvenilir oyuncak firmalarından alışveriş yapmanız sizi olası kazalardan önemli ölçüde koruyacaktır. Bunun dışında oyuncak alırken dikkat etmeniz gerekenler: 
	 Bebekler için seçilecek oyuncaklar, sağlam, tüyleri ve boyası kolay çıkmayan, kullanışlı, sivri köşeleri olmayan cinsten olmalıdır. 
	 Oyuncaklar bakım, tutum, onarımı kolay ve temizlenebilir nitelikte olmalıdır. 
	 Oyuncak satın alınırken titizlikle uygulanan bir cinsiyet ayrımı yapmamalısınız. 
	 Becerilerini geliştirecek ise bir erkek çocuğun bebekle, bir kız çocuğun kamyonla oynamasında hiçbir sakınca yoktur. 
	 Oyuncaklar düzenli olarak gözden geçirilmeli, hasarlı ve kırık olanlar tehlikeli olabilecekse atılmalıdır. 
	 Bir oyuncağı almadan önce tespit etmeniz gereken noktalardan biri de oyuncağın ne kadar süreyle çocuğun ilgi alanında kalabileceğidir. 
	 Savaş oyuncakları, onları dışarıya karşı saldırgan ve toplumdışı olmaya iter. Savaş oyuncaklarından, silahlardan uzak durun. 
	 Beş yaşın altındaki çocuklar için boyası çabuk çıkan oyuncaklar almamalısınız. 
	 Çok küçük oyuncaklardan belirli bir yaşa kadar uzak durun, çocuğunuzun burnuna, boğazına kaçabilir ve boğulmalara neden olabilir. 
	 Hastane raporlarına göre göz yaralanmalarının önemli bir bölümü oyuncak tabancalar nedeniyledir. Raylar, uç kısımlarından çıkan oklar çocukların yaralanmasına neden olmaktadır. 
	 Çok gürültü çıkaran makineli tüfek vb. oyuncaklar da çocukların duyma düzeyini etkileyebilir. 
	 Elektrikli-pilli oyuncakları güvenilir markalardan aldığınıza emin olun. 
	 Çocuğun oynadığı oyun alanının tehlike içermediğinden emin olunmalı  (sivri kenarlar, kaygan zemin vb.) (Anonim 52007).
	 Bozuk para, kibrit, çakmak, sigara gibi malzemeler çocuğa zarar verebileceğinden oynaması için verilmemelidir. 
	 Keskin parçaları olan küçük oyuncaklarla oynamamalıdırlar. 
	 Merdiven, kapı aralığı, cam kenarı gibi yerlerde ve dolap içinde oyun kurmalarına izin verilmemelidir.
	 Deniz veya havuzda mutlaka kolluk tercih edilmelidir. 
	 Çocuğunuzun oyun oynadığı ortamı kontrol etmeniz önemlidir. Özellikle küçük çocuklar oyuncaklarını çok sık fırlatırlar ve kırılan oyuncakların keskin kenarları son derece tehlikelidir (Anonim 52007).
	 İp bağ ya da kordonlar kolaylıkla çocuğunuzun boynuna dolanabilir ve boğulmasına neden olabilir. 
	 Çocuğunuzu hiçbir zaman havuzda, kumsalda ya da göl kenarında oyun oynarken yalnız bırakmayın. Çok küçük bir kaza bile ciddi sonuçlara neden olabilir. 
	 Oyun ortamındaki oyuncak kutularının, ağır malzemeden yapılmadığına ve kapaklı olmadığına emin olun. Ağır malzemeden yapılan kutular, çocuğunuzun üstüne devrilerek incinmeler neden olabilir, kapaklı olanlar da çocuğunuzun içine girip boğulmasına neden olabilir. 
	 Çocuklar, kendi başlarına oynamayı sevseler de, etkili bir denetim  (ebeveyn tarafından) olmadıkça, ciddi kazalar her zaman meydana gelebilir. 
	 Özellikle ilk 6 yılda çocuğunuz oyun oynarken, onu sık sık kontrol etmeyi unutmayın. Çocuk sokakta yalnız veya arkadaşları ile birlikte oynarken oyun alanı tehlike içermemeli ve ebeveyninin görüş alanı içinde olmalıdır (Anonim 52007).


