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ONSOZ

“Temel Sanat Egitimi” dersinin, tasarimci ve sanatgi yetistiren kurumiar
acisindan 6nemi ve gerekliligi olduk¢a agiktir. Bu ders temel tasarim ve sanat
ilkeleri cercevesinde, ©grencilerin yaraticiliklarini, hayal guglerini, problem
¢cbzme yetilerini, gorsel vizyonlarini geligtirirken, gerekli malzeme ve teknik bilgi

ile de donatilmalarini saglar.

Teknolojik gelismelerin ¢ok bliylk bir hiz kazandigr giinumiizde, sanat ve
tasarim alanlarinda da, dijital diinyanin sunmus oldugu olanaklar sonsuz
cesitlilik géstermektedir. Gérsel yaratim sirecinde sinirlarin tamamen ortadan
kalkti§l ve sonsuz hayal giici ile Uretilebilirlik yine dijital diinyanin imkaniari ile

gerceklesebilmektedir.

Cagdas tasarim ve sanat egitimi sirecinin baglangic agamasinda yer
alan “Temel Sanat Egitimi” agisindan, bu gelismelere ve teknik yenilikiere kapali
kalmak dogru géziikmemektedir. Dijital diinyanin sunmus oldugu olanaklar,
temel sanat egitim sistemi igerisinde yer bularak, ginumiz sanatina ve
tasarimina yarasir sanatgilarin, teknik yetkinlikte, cagdas ve yaratici bireyler
olarak egitiimeleri amaglanmalidir.

Bu amaglarla yola ¢tkilarak olusturulmus “Dijital Ortamda Temel Sanat
Egitimi” bashkl tez galismasinda, tez danigmani Sn. Prof. Mehmet Ozer'in
belirlemis oldugu konu basliklari ¢ercevesinde, dijital ortamda érnek caligmalar
ve bu caligmalarin Uretim agamalann adim adim anlatilarak, bu dersi
uygulayacak egitmenlere kaynak tegkil edebilecek yapisal sistem meydana
getirilmigtir.



Temel Sanat Egitimi dersine ek ve teknik agidan destekleyici béyle bir
kaynagin eksikligi sebebiyle yoneldigim arastirmamda, degerli bilgilerini ve
yardimlarini esirgemeyen tez danismanim Sayin Prof. Mehmet Ozer'e, bilgi ve
fikirlerinden yararlandigim Sn. Prof. Sema ligaz Temel’e, Sn. Prof. Ciler inan’a,
Sn. Dog¢. Selahattin Ganiz’e ve tez konumun belirlenmesinden, arastirmamin
tamamlanmasina kadar gegen siirede, beni yiireklendirerek destek veren esim
Volkan Akcadogan'a tesekkirlerimi sunarim.
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OZET

“Dijital Ortamda Temel Sanat Egitimi® baghkh sanatta yeterlik tez
calismasinda temel sanat egitimi dersinin bilgisayar ortaminda teorik ve pratik

acidan incelenmesi amaclanmgtir.

Girig béliminde, sanatgl ve tasanmci vyetigtiren kurumlarin ¢agi
yakalayabilmesi amaciyla ilk yildan itibaren bilgisayar ve gerekli programiarin
ogretimine yonelik dersleri egitim programliarina eklemeleri gerekliligi Uzerinde
durulmus, bunun da en dodru yonteminin Temel Sanat Egitimi Uzerine
kurgulanmasiyla saglanabilecegi belirtilmigtir.

1. Bélim’de; tasarim sirecinin ilk elemani olan “NOKTA” konusu dijital
ortamda olusturulmus ornek g¢aligmalar ve yoéntemlerinin anlatimlanyla
irdelenmigtir.

2. Boliim'de; “CiZGi” konusu ve gesitleri dijital ortamda olusturulmus érnek
calismalar ve ydntemlerinin anlatimlariyla irdelenmistir.

3. Boluim’de; “ISIK” konusu dijital ortamda olusturuimus érnek calismalar ve
yontemlerinin anlatimiariyla irdelenmistir.

4. Bolum’de; “FORM” konusu ve gesitleri dijital ortamda olugturulmus érnek
calismalar ve yontemlerinin anlatimlariyla irdelenmistir.

5. Boliim’de; “DOKU” konusu ve cgesitleri dijital ortamda olugturuimus érnek
caligmalar ve yéntemlerinin anlatimiartyla irdelenmistir.

6. Boliim’de; “STRUKTUR” konusu ve gesitleri dijital ortamda olusturulmus
érnek calismalar ve ydntemlerinin anlatimlaryla irdelenmisgtir.

7. Boliim’de; “RENK” konusu, gesitleri ve renk kontrastlan dijital ortamda
olusturulmus 6rnek galismalar ve yéntemlerinin anlatimlariyla irdelenmigtir.

8. Boliim’de; “ZITLIK” konusu ve gesitleri dijital ortamda olusturulmus érnek

calismalar ve yontemlerinin anlatimlariyla irdelenmigtir.

I



9. Bolim’de; Temel Sanat konu ve ilkelerinin irdelenebilecedi Sanat
Eserlerinden 6rnekler yaninda dijital ortamda olusturuimus kigisel ¢calismalara
da yer verilmigtir.

Sonu¢ béluminde ise sanatgi ve tasanmcilarin mutlaka ¢agdas
teknolojide belli bir yetkinlige kavusmalarimin gereklilii Gzerinde durulmus,
ancak, unutulmamasi gereken bir gercek olarak da; teknik gelismeler ve
yenilikler ne denli sinirsiz olursa olsun, énemli olanin, onu kullanan beyinlerin
Urettigi dustinceler ve tasarilar bitini oldugu, geleneksel yontemler, fotografin
kullanimi, dijital teknolojinin kullanimi yada daha heniz adini bilmedigimiz,
hatta kesfedilmemis yoéntemlerin, her birinin sanatginin digiincesinin aktarim
sirecinde sadece birer arag¢ oldugu vurgulanmstir.



Abstract

In this Competence in Arts Thesis with the title of ‘Basic Arts
Education in Digital Environment’, it has been intended to examine the
computer based basic arts education in theoretical and practical terms.

In the Introduction part, it has been stressed that PC and related
software training should be included in the curricula in order to enable the
institutions that educate/train/raise artists and designers to reach
contemporary levels, and it has been noted that the safest course is doing

this within ‘Basic Arts Education’.

In the 1% section, the subject of ‘Point’ which is the first element in
design process has been considered by examining sample pieces and
methodologies that were applied within digital environment.

In the 2" section, the subject of ‘Line’ and its various types has been
considered by examining sample pieces and methodologies that were
applied within digital environment.

in the 3™ section, the subject of ‘Light has been considered by
examining sample pieces and methodologies that were applied within digital
environment.

In the 4" section, the subject of ‘Form’ has been considered by
examining sample pieces and methodologies that were applied within digital
environment.

In the 5™ section, the subject of ‘Texture’ has been considered by
examining sample pieces and methodologies that were applied within digital
environment.



In the 6" section, the subject of ‘Structure’ has been considered by
examining sample pieces and methodologies that were applied within digital
environment.

In the 7™ section, the subject of ‘Color has been considered by
examining sample pieces and methodologies that were applied within digital
environment.

In the 8" section, the subject of ‘Contrast’ has been considered by
examining sample pieces and methodologies that were applied within digital
environment.

In the 9™ section, there made a room for the consideration of subjects
and principles of sample artistic pieces and some personal pieces that were

created in digital environment.

In the Conclusion part, it was emphasized that artists and designers
need to reach a certain level of competence in modern technology; however
it was also stressed that as a fact that should not be forgotten the important
thing is the user of technology that comes up with a totality of thoughts and
designs whatever the limitlessness of technical developments and
innovations is. Therefore it was emphasized that all those traditional
methods, usage of photography and digital technology, or even the
unnamed, not yet discovered methods are only mere instruments for each
artist to transmit their thoughts.

Vi



GIRIS

Sanat ve tasarim egitiminin baslangig agsamasinda bulunan &grencilerin,
konuyla ilgili bu gune kadar edinmis olduklan yanlis ve kaliplagmig bilgi ve
egilimlerinin tamamen yikilmasi, ¢ok farkl bir perspektiften, sinirsiz ve sonsuz
denemelere olanak taniyarak yaraticihiklaninin geligtiriimesi temel sanat

egitiminin baglica amaglari arasindadir.

Temel sanat egitiminin baglica konulan olan nokta, gizgi, 1sik, form, doku,
striktir, renk, zithk ve bu konulanin agilimlariyla égrenciler; birgok teknik
yetkinlik kazanirlarken, 6zgiin yaklagimlarla yaratici disiince yetilerini, gérsel

ve kavramsal vizyonlarini da geligtirirler.

Temel sanat egitiminin baglica konular kapsaminda iretilen ¢aligmalar
incelendiginde sonsuz gesitlilik ve sinirsiz hayal gici géze garpar. Egitimciler
tarafindan desteklenen ve cesaretlendirilen 6grencilerin gilginliga varabilecek

deneysellikteki ¢alismalari sadece konular gergevesinde sinirlandiriimahdir.

Acike¢a; temel sanat egitimi, gérsel sanat ve tasarim egitiminin en 6nemli
basamag olarak kargimiza gikmaktadir. Bu egitimin dogru ve nitelikli olarak
uygulanabilmesi olduk¢a 6nemlidir. Bu da ancak g¢agdas teknolojinin, yetkin
egitimcilerin deneyimileriyle birlestiriimesiyle olanakh kilinmaktadir.

Teknolojik gelismelerin gok biiylk bir devinim i¢inde oldugu giinimizde:
cagdas egitim agisindan, bu geligmelere kapali kalmak dogru
g6zilkkmemektedir. Teknolojinin sunmusg oldugu yenilikler ve gelismeler egitim
sistemine en dogru sekilde adapte edilmeli ve bu sayede de giinimiiz sanatina
ve tasarimina yaragir sanatctiarin, teknik yetkinlikte, cagdas ve yaratici bireyler
olarak egitiimeleri saglanmalidir.



Temel sanat egitimi amaclan geredi deneyseldir. Ogrencilerin
caligmalarini yap-boz oynuyormusgcasina denemeler yaparak slrdirmeleri ve
bu sayede de birgok farkh alternatifi kisa siirede gézlemlemeleri ¢ok faydali
olmaktadir. Dijital ortamin sagladigi olanaklar bu agidan yadsinamayacak kadar
énemlidir. Hata yapma korkusu olmadan iretebilirlik, programlarin “Undo” (geri
al) yada “History” (gegmis ginligt) komutlarinin kullanimiyla, sinirsiz
denemeler yaparak saglanabilir. “Adobe Photoshop” programi 1000 agama geri
almay! olanakhl kilarak sinirsiz deneme ve yaniima sansini 6grencilere

sunmaktadir.

3 boyutlu yada 2 boyutlu tasarim (Autodesk 3ds Max, Cinema 4D, Adobe
Photoshop, Macromedia FreeHand), illistrasyon (Adobe lllustrator) ve hatta
resim (Corel Painter) yapmay dijital ortamda olanakl hale getiren programiarin
“Temel Sanat Egitimi” dersleri paralelinde 6gretilmesi, ¢cagin gerekliligi olarak
distniimelidir. Bu programlarin kullanimi, 6grencilerin fikirlerini ¢ok kisa
strelerde uygulayarak yeni alternatif olusumlan aragtirmalarn, hayal giciniin
sinir tanimaz dinyasiyla bulusarak heyecanlanmalarini saglamaktadir. Yine
dijital ortamin kullanimi ile gérsel vizyonlar, ani anina diinyada bu alandaki
gelismeleri takip edebilmeleri sebebiyle oldukc¢a geligmektedir.

Sanatgi yada tasarimci yetigtiren kurumlarin ¢aga ayak uydurabilmek
amaciyla 1. yildan itibaren egitim programlarina eklemeleri gereken bilgisayar
derslerinin “Temel Sanat Egitimi” dersleri paralelinde kurgulanmasi en dogru
karar olarak gézilkkmektedir. Burada amag kesinlikle, kurs mantigi icerisinde salt
bilgisayar ve program 6gretimi olmamalidir. Aksine dijital ortamin sagladigi
olanaklar, 6zgin ve yaratici kisiligi gelistirme amaciyla kullanilarak, temel sanat
dersinin konularinin anlatimi ve bu konular cergevesindeki deneysel ve
arastirarak geligtirmeye yonelik galigmalar ile strdartimelidir.



Giizel Sanatlar Fakilte'lerindeki bolimlerin ihtiyaglart dogrultusunda
belirlenecek bilgisayar programlarinin geleneksel ydntemler ile uygulanan
Temel sanat egitimi ders saatlerine ek olarak programa konulacak “Dijital
Ortamda Temel Sanat Egitimi” isimli ders ile verilmesi oldukga faydali olacaktir.

“Dijital Ortamda Temel Sanat Egitimi” baslikh bu tez galismasinda “Temel
Sanat Egitimi” dersine ait nokta, gizgi, 151k, form, renk, doku, striktir, zithk gibi
konular bilgisayar ortaminda teorik ve pratik agidan aragtinlirken, bu konu
bagliklarina gore dijital ortamda tasarlanmig calismalar, adim adim yapim
asamalan ile anlatilarak, geleneksel yontemler ile kargilagtirmalt olarak,
amaglar ve faydalarinin anlatimiyla desteklenerek sirdarilecektir.

Her konu bash§inda 6ncelikle konunun ac¢iliminin yapiimasi ve daha sonra
da dijital ortamla baglantisinin kurularak érnek ¢aligmalarin anlatimi ile, bu dersi
uygulayacak egitmenlere kaynak olmasi amaglanmistir. Konular ve cesitli
acitimlan farkli birgok teknigin uygulanmasini gerekli kilmig bu sayede de
editmenler agisindan érnek tegkil edecek yapi ortaya ¢ikmugtir.

Temel sanat egitimi derslerinin en 6nemli 6zelligi olan kendini strekli
yenileme ve geligtirme, dijital ortamdaki uygulamalar agisindan da oldukga
gereklidir. Bu nedenle teknolojinin sunmus oldugu yenilikler ve geligsmeler bu
dersi uygulayacak egitimciler tarafindan, titizlikle takip edilmeli ve en dogru
sekilde ders programina adapte edilerek “Dijital Ortamda Temel Sanat Egitimi”
dersinin gelistiriimesi amaglanmalidir.



1- NOKTA

Nokta, tasarnim slrecinin ilk elemanidir. Yizey tasarimi, hacim tasanmi
yada bir sanatsal anlatim streci, o ilk adimla baslar. Noktalarin yanyana
gelmesiyle devam eder. Noktalarin olugturduklari birliktelikler, farkl psikolojik
etkiler yaratmalari sebebiyle ¢cok 6nemlidir. Aralarindaki buyuk-ktclk , acik-
koyu, sik-seyrek, uzakhk-yakinlik iligkilerini, renk ve konum farkhliklarini insan
g6zt ve beyni derhal algilayarak anlamlandirir. Bu sebeplerden, sanatsal
tretimin ve tasarim slrecinin baslangicinda noktanin 6nemi ¢ok blyuktir.
Temel sanat egditimi kapsaminda yapilan caligmalar nokta konusuyla basglar ve
bu sayede &grencilerin elde edecekleri bilgi birikimi herhangi bir gérsel

kompozisyona baglarken onlara yol gdsterir.

Dijital ortam agisindan da noktalarin 6nemi buyGktar. Gérsel tasarimla ilgi
bircok program (Adobe Photoshop, Corel Painter v.b.) pixel mantigi ile galigir.
Yani olusturulacak dékimanlar bircok noktanin bir araya gelmesiyle olusur.
Alana disen nokta sayisi ne kadar ¢ok ise gérintinin kalitesi okadar artar.

1.1- Dijital Ortamda Nokta Galismalan

1.1.1- Ayni Boyuttaki Noktalar ile Farkli Diizenlemeler

Adobe Photoshop 7.0 programi kullanilarak olugturulacak calismalarda
ayni boyuttaki noktalarin, farkl dizenlemeler ile ne gibi farkli etkiler yaratacagi
aragtirthirken, ayni zamanda da programin olanakiarinin égrenimine yénelik
baslangic bilgiler elde edilecektir.

Baslangi¢ olarak programin “File” menusunden New secenegi ile yeni bir
dékiman acgarken, boyutu 10x10cm , resolution: 100 pixellinch olarak



belirleniyor. Pixellinch olarak belirlenen bu deger calismanin ¢ézUnurlalugun
olusturur. Yazicidan alinacak sonug icin, birebir calisildigi takdirde yeterli
olabilecek goéruntu kalitesi saglanacaktir. C6zanarlagan arttinimasi, bilgisayarin
ram takviyesine ihtiyag duymasini ve bu sayede de yavaslamasina sebep
olmaktadir.

Not: Resolution matbaaya gidecek 1/1 bir i$ icin 300 dpi olmalidir ki,
baskida kaliteli sonug alinsin.

Yeni doékiman acildiktan sonra calismalarin Siguler kullanilarak daha
kontrollti ilerlemesini saglamak amaci ile view menasanden rulers segenegi
isaretlenek cetveller cikartilir. (Resim 1)
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Daha sonra resim 1'in sa§ alt késesindeki okun isaret ettigi kiguk kutuya
basmak sureti ile yeni bir layer acilacaktir. Bu, layer paleti aktifken
uygulanabilecektir. Yeni bir layer, yani katman seffaf bir asetatta benzetilebilir.
Bu alanin Uzerinde calisilacak herhangi bir sey gerekli gérulmedigi takdirde
cope atilarak silinebilir. Cop kovasi okun igaret ettigi kiguk kutunun hemen
sadinda bulunmaktadir. Katmanlarla calismanin sagladigi gok fazla olumiu

6zellik dersler ilerledikge daha iyi anlagilacaktir.

Katmanlara (layer) istenilen isimler verilebilir. Bu da, katmanlar arttikca
istenilen katmana kolayca ulasilabilmesini saglayan bir ozelliktir. Katman
aktifken yani Uzerinde caligilabilecekken rengi daha koyudur. Resim 1’ de
layer1 yazan alanin koyu yesil ve yanindaki kaguk kutucukta firga simgesinin
goézukiyor olmasi o katmanin aktif oldugunun belirtisidir. Layer1 katmanin

altindaki background yani arka zemin, dokimana beyaz rengi vermektedir.

=
-
Fie EM Imaje Lave Select Fitoer Wiew Window Help

Ry o+ L oaule SeiectLaywr | She s Beundey Bue

~{} * "
.-yﬁ%xPF?k‘l"l’rlFr’
3 ¥
T
AXA R
1. 7§
: ] #Btn

™

E‘_O—:]u v.uaw-m T P Ok e i e v e
Lo D0 NSORNe | M e |
Resim2




Resim 2'de sol taraftaki araglar paletinde okun isaret ettigi bu arag i'*..‘
“move” aracidir. Herhangi bir katmani yada pargayi hareket ettirmeye, tagimaya
yarar. Burada hareket araci rehber ¢izgileri ¢ikartmak amaciyla
kullaniimaktadir. Resimde gérmus oldugumuz gizgiler sol ve Ustteki cetvelimiz
uzerinden faremiz yardimiyla tutup, ¢ekip birakmak suretiyle olusturulmuslardir.
“Rehber cizgileri grafik alaninda olusturulan sanal sinir gizgileridir ve yazdirma
islemlerinden de etkilenmezler.*'

[~ Atz A A S 1 T g TR O S Y I Sy r‘-.»an.‘.-mm_aq-'e’f'.‘.s-::d}_f‘dﬂ
Fie Ede Select Fiter View Wndow el

e LARTIE  reer 00
=49

o 1

B Dec: asm/on P Draw rectangulsr sencton or meve selection suting. Ure St Alt snd Cird for saditional sptns.

ML TSI ORGSO o s

Resim 3

~

Resim 3'de okun isaret ettigi -4 by arac daire sec¢im aracidir. Araclar
paletinin sol Ustindeki alana uzun basmak suretiyle gikartilir.

1

Yavuz Giimiistepe, Adobe Photoshop 6.01, Istanbul, Tirkmen Kitapevi, 2001, s.165
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Not: Ayni alandan kare ‘-« segim aracina da ulasiimaktadir. Daire secim
araci ile segim alanini olusturmak icin fare ile istenilen alana tiklatilarak saga ve
asagdiya cekmek suretiyle alan olusturulur. Bu alanin tam bir daire olusturmasi
icin ayni zamanda “shift’ tusunun basili olarak uygulanmasi gerekmektedir. Bu
sekilde olusturuimus alan resim 3'de géruldugu gibi noktalardan meydana
gelmektedir. Se¢im alanlari da yardimei elemanlardir. Bunlari boya uygulamak
igin kullanilan gablonlara benzetebiliriz. Bu alanlara dogrudan boya dokulebilir,
degrade uygulanabilir yada farkli bir ok firca cesidi ile yuzeyler olusturulabilir.
Secim alanlan igerisinde bu islemlerden herhangi birisi uygulanmadi§ takdirde
baskida gézukmezler.

i)
RO
Ele Edt [mage Laver Select Flier Yiew Window Help

Sy = ta Forsarsd Pattarn Mode Necmd Opacity: 100K . Tolwmce &3 5 Antiesliused 12| Contiguous | WA Layers [[‘WWW ]

< (b‘l 3 - : Mistory “Actions  Teu Prasels "
iy S - = i T Dasslact
L% il T VPO PO N . S ST G U O . S S s
- w T 3 Mudge Cuthen
T ¥ 5
-L - s o "
ety ] ; 2 8 3]

[ Gyers ¥ e ¥ Fars

T AL

ey —
gy R P
'_I_' . Blox: | 74 & Fa: 100
sl 8 't 7]
3 s LT = S| "
Wa oy [N i ek B

o .

. D YT

g . -

533

- v
IV _4 ERTRE RN % A M)

& bec #sEK/TTN B Bk on darred n.;. s to r- With for sground calor u;.s;v;‘.;n.n wiid Cirl for mnmumw'
ﬁi Ll e NEOn i W] i » Micras L PR : o, | i’e‘i
Resim 4

Not: Gerekli uygulama yapildiktan sonra secim alaninin iptal edilmesi icin
CTRL+D kestirmesi kullanilmaktadir.



Resim 4'e bakildiginda arag paletinden segilen boya kovasi “* yardimi ile

secim alani igerisine boya dékulmustur. Arag paletinin alt kisminda | seklinde
gorulmekte olan bu alan Gst renk ve alt rengi belirler. Ustte gérilen siyah renk
uygulama yapmak igin segilen renktir. Siyah alana tiklamak suretiyle ¢ikan renk
paletinden renk degisimi saglanmaktadir. Ancak bu konuda calisilacak renk
siyah olmasi sebebiyle herhangi bir degisiklik yapiimamistir.

Boya kovasi ile segim alan icerisine tiklamak suretiyle elde edilmis olan
nokta resim 4'de gézikmektedir. Resmin sag alt tarafindaki “layer” yani katman
paletine dikkat edildiginde layer1'deki seffaf alan Gzerindeki kiguk nokta
belirmistir. Bu noktay kare boyutlu sayfa yuzeyinde farkl alanlara tasiyarak
olusturdugu etki arastirilabilir ve bu 6grenciler ile tartisilabilir.

‘Nokta da diger resim unsurlari gibi cesitlenebilen, blylyen, kigilen,
dinamizmi olan, duzen i¢ersinde s6z bulunan bir elemandir.”?
Ik karede daire, merkezde bulunmasi sebebiyle stabil bir yapiya sahip,
hareketsiz, durgun ve glven veriyor. Bunun yaninda tutucu, ben merkezci bir
tavra sahip oldugu da sdylenebilir.

ikinci karedeki dairenin asagida olmasi , yercekiminin biling altinda
yaratmis oldugu bilgilenimler sebebiyle yere basiyor izlenimi birakiyor. Bu da
dengeli, yakin, huzurlu ve daha giiven verici gibi kavramlarin ¢agristirimasini

sagliyor.

2

Miimtaz Isingdr, Resim 1, Ankara, Devlet Kitaplari, 1986, s.9



Uglincli karedeki dairenin yukarida ve sagda olmasi onu aktif bir
pozisyonda tutuyor. Bu karedeki daire hareketli, uzak, ugari, degisimlere agik,
merakl ve havada kalmig gibi kavramlarin ¢agristinimasin saghyor.

Son karede daire gok dinamik bir yapiya sahip ve her an disar ¢ikmak
Uzere izlenimi birakiyor.

Ayni boyuttaki dairelerin bir araya gelerek etkilesimlerini arastirmaya
yonelik calismalarin devaminda resim 5'e bakildidinda “move” yani hareket

araci e arag paletinden segcilmistir. Ve nokta klavyenin alt tusuna basili
tutularak gekmek sureti ile kopyalanmistir. Layer paletine bakildiginda ikinci bir
katman daha olustugu gézlemlenmektedir. Bu 1. katmanin kopyasi yani “layer1
copy” seklinde isimlendirilmistir.
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Resim 5
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Kopyalama iglemi farkli sekillerde yapilabilmektedir. Resim 5de layer

paletinde “layer 1” katmani fare ile tutularak alttaki okun igaret ettigi kiguk

kutuya taginarak kopyalanmisgtir.

Not: Ayni
kullaniimistir.

zamanda bu kutu daha énce yeni bir katman agmak iginde

Ayrica kopyalamak istenilen katman aktif iken Pc igin klavye kestirmesi
CTRL+C (kopyala) ve CTRL+V (yapistir) seklinde yapilabilir. Mac kullanicilar
ayni iglemi klavyenin elma+c, elma+v tuslan ile yapabilmektedirler.
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Resim 6

Resim 6'da kopyalama islemi 4 kez daha tekrarlanmis ve bu sayede farkli

katmanlarda yer

alan 5 adet nokta elde edilmistir. Bu noktalar hareket araci

yardimi ile istenilen alanlara tasinarak duzenlenebilirler.
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Resim 6'da okun goésterdigi kutucuk isaretlendigi zaman bir zincir olusur ve
bu islem diger katmanlar ile de tekrarlanabilir. Bu sayede katmanlar ayni anda
hareket edebilir, blyGtalip kagiltilebilir. Ancak kopyalanip gogdaltilabilmeleri icin
katmanlarin birlestiriimesi gerekmektedir. Bu islem igin de resim 6'da oldugu gibi
zincirleme iglemi yapildiktan sonra resim 7’deki ilk okun isaret ettigi kiicik oka
basil tutulur. Agtlan mentden ikinci okun géstermekte oldugu “Merge Linked”
segenegi isaretlenerek 5 dairenin birleserek tek bir katman haline gelmesi
saglanir. Bu sayede kopyalama iglemi olanakl hale getirilmistir. Kopyalama
islemleri tekrarlanarak ve hareket araci ile bu yeni katmanlar duzenlenerek farkli

kompozisyonlar elde edilir.
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Resim 7

Bu caligmalari kaydetmek igin programin Gst béluminde bulunan “file”

menusinden “save as” segenegi acilir ve dokimana isim verilerek kaydedilir.
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Resim 8 Resim 9

K

3

]

Resim 10 Resim 11

Kopyalama, birlegtirme ve farkli duzenlemeler ile olusturuimus ayni
boyutlu noktalara ilgkin 4 ayri calisma yukarida géralmektedir. Noktalarin yluzey
uzerindeki dagilimlarinin, sayilarinin, ydnlerinin farkhiliklarninin kompozisyonu
nedenli etkiledigi orneklerde goérulmektedir. Resim 8'de monotonluk ve

duraganligin yaninda bir dizen mevcuttur. Resim 9'da belli bir sistem ve dizen

e



devam etmektedir ancak monotonluk asiimistir. Diger iki karede ise monotonluk
yerini hareket ve kipirtiya, heycana birakmistir ancak burada da herhangi bir
sistem yada dizenden sézetmek mumkin g6zukmemektedir.

1.1.2- Yapi Farkliliklari Olan Noktalar ile Duzenlemeler

Noktalar bir araya gelirlerken aralarindaki boyut, renk, ton farkliliklari,
dizilislerindeki yon, hareket ve ritm ogeleri, oruntd bigimleri, duzenleri,
olusturduklari sistemler kompozisyonun genel karakteristigini belirleyerek farkh
etkilerin olugmasini saglarlar.

Adobe Photoshop 7.0 programi yardimi ile yapilacak arastirma
galigmalarina , programin “File” menusinden New segenedi ile yeni bir
dékaman, boyutu 10x10cm, resolution: 100 pixellinch olarak belirlenerek
agiliyor.

ki
Mo o Yo yNeoR e IETIE
Resim 12
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Resim 12'de oncelikle yeni bir “layer” yani katman acgiimistir. (layer
paletinin alt boélumindeki saddan ikinci kutucuk tiklanarak) Bu iglem

Shft+Ctri+N klavye kestirmesi kullanilarakta uygulanabilir. Daha sonra

programin solundaki araglar paletindeki “Brush Tool” yani 7 seklinde gérulen

fircanin secilmesiyle calismaya devam edilmektedir.
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Resim 13

Temel sanat egitimi dersi kapsaminda nokta galismalari yapilirken elde
edilmesi hedeflenen alternatif ve 6zgun olusumlar, dijital ortamdaki ¢alismalar
icinde hedef olmak zorundadir. Dijital ortam artik programlarin kisisel tercihler

ve istekler dogrultusunda gelistirebilmesine olanak saglamaktadir. Bu sebeple
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dijital ortamin gelismelere agik, kullanicilarinin alternatif ¢ézimler ve &ézgin

yaratilarina olanak veren yapisi temel sanat egitimi mantigi ile értismektedir.

Photoshop programinin sol béluminde bulunan araglar paletinden segilen
her aracin, Ust panelde opsiyonlarina ulasabilecek ve amaglar dogrultusunda

gelistirebilecedi bir béluma bulunmaktadir.

Se¢mig olunan firga aracinin alternatiflerini gérebilmek amaciyla resim
13'deki oklarin igaret ettii alanlara bakmak gerekmektedir. Soldaki okun
gostermekte oldugu meni “Brush” yazili alanin hemen sagdindaki daireye
basilarak agiimigtir. Bu bélumden firga cesitlerine ulasilabilir veya firga boyutu
degistirilebilir. Firga boyutunu bayGtup kugultmek “Master Diameter” yazili

alandaki oku, farenin imlecini kullanarak saga sola gekmek sureti ile saglanir.

Ust barda bulunan ‘“opacitiy’ segenedi, kullanilan fircanin renk
doygunlugunun degisimine olanak verir. %'de degeri duslrulerek firganin

seffaflasmasi saglanir.

Resim 13'Un sag tarafindaki menu, st barin en saginda bulunan “bruches”
segenegdine basil tutmak suretiyle agilir. Bu men, firganin genel olarak birgok
fonksiyonuna ulasiimasini sadlar. Okun isaret ettii alandan farkll firca
alternatiflerine ulasilir. Programin igerisinden yeni firca modelleri bu alana
eklenebildigi gibi istenilen herhangi bir yluzey de firgca olarak bu alana
yerlestirilebilir. Yada internetten indirilen degisik firca modelleri ile firga deposu

gelistirilebilir.

Resim 14’de ilk okun isaret ettidi kicuk oka basildiginda gelen meniiden
programin icerisindeki farkli firca setlerinin agilmasi saglanmaktadir. Firca
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setlerinin isimleri ikinci okun isaretledigi alandadir. Buradan istenilen set
secilerek palete eklenebilir.
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Resim 14

Fircalarin tim 6zellikleri 6grencilerinde arastirmasina ve yeni alternatifler
gelistirmesine olanak saglamaktadir. Denemeler yapilarak programin ézellikleri
ve kullanim kolayliklari anlasiimalidir. Bu ders kapsaminda olabildigince farkl
firca modeli ile boyutlan degistirerek deneysel bir calisma yapiimaldir.
Ogrencilerin programa hakimiyetlerinin saglanmasi, amagclari dogrultusunda
programi ydnlendirebilmeleri bu denemelerin ¢oklugu ile dogru orantil
geligmektedir. Programlarin mantiini en g¢abuk kavrayan 6grencilerin en gok
alternatif Greterek, denemeler yapanlar oldugu gézlemlenmistir.
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Resim 15

Resim 15'de “Rough Dry Brush” segcilmistir. Bu firga “Dry Media Brushes”
seti igerisinde yer almaktadir. Secilen firca, yeni bir katman (zerinde
uygulanmistir ki bu sayede, kopyalayarak tim ylzey doldurulmustur.
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Resim 16
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Yeni katman Uzerinde olusturuimus olan firga darbesi, kopyalanarak tum

yuzey kaplanmistir. Bu ylzey resim 16'da okun igaret ettigi “Crop” araci +
kullanilarak gereksiz alanlarin kesilip atilmasiyla son seklini almistir. Bu araci
kullanmak igin resim ylUzeyinin igerisinde kalmasini istedigimiz alan fare ile
soldan saga ve asagiya cekerek belirlenir ve klavyenin “enter” tusuna basilarak

onaylanir.

Resim 17

Programin olanaklari ile yeni bir firca Uretmekde olduk¢a kolaydir. Bunun
icin gerekli alanin segilerek “edit” menusundeki “define brush” seceneginin
igaretlenmesi yeterli olmaktadir. “Tanimladi@iniz firga bigimi, aktif firga paleti
icerisine yerlestirilecektir.”® Herhangi resmin bir pargasi, dokulu bir yizey yada
c¢izilmis her hangi bir grafik firga haline bu sekilde getirilebilir. Bununla ilgili bir
uygulama resim 18,19,20'de gorulmektedir.

3 Yavuz Gimistepe, Adobe Photoshop 6.01, istanbul, Tirkmen Kitapevi, 2001, s. 75
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Resim 18

Oncelikle yeni bir katman agildiktan (shft+ctrl+N) sonra okun isaretledigi

daire secim araci - ile segim alani olusturuluyor.

!‘im“ '..}" B S O kbl
- Inige Larw Sebel Pl e W
O' [ T— ..ru-.ED--— L Opaemy wos L Teewes W Cdsesdssl (e Alnen
TSRO
BB R . SO o

!ﬁ‘

Seerorpsano i
FriES20RN N/

o |

o
de

L3 i
2 “ﬁw.ﬁ e

mvafmmmww R

Resim 19



Daha sonra araglar paletinden “Paint Bucket Tool” yani boya kovasi

. -;)‘

secilerek , secim alaninin igerisine st renkte bulunan siyah renk bosaltiliyor.
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sekilde

duzenlendikten sonra, istege bagll olarak kare yada daire secim araci ile

secilerek resim 20'deki okun isaretledigi gibi “Edit”, “Define Brush” seklinde firca

paletine eklenebiliyor.

Bu sekilde

tamamen &6zgun ve kisisel

fircalar

uretilebilmektedir. Bu da programlarin yaraticiliga, kisisel gelisimlere olanak

saglayan bir yapiya kavustuguna iyi bir érnektir.

Uretilip palete eklenen fircalar da programin fircalari gibi opsiyonlara
sahip olmaktadirlar. Boyut degisikligi basta olmak Uzere daha birgok 6zellik

fircalarin gelisimine olanak tanir.



Yeni bir calismaya baslamak igin resim 18 ve 19'da oldugu gibi, nokta
olusturulur. Bu noktanin yeni bir katman (zerinde olusturuimus olmasi

gerekmektedir.
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Resim 21

Yeni bir katman Gzerinde olusturulmus olan bu nokta klavyenin alt tusuna

basili olarak “move” > araci ile kopyalanarak taginir. Resim 21'de géruldugu
sekilde birbirlerinin Gzerine gelecek sekilde konumlandirilir. Bu asamadan
sonra, Ust katmanda bulunan nokta aktifken Resim 21'de goérulduga gibi
“Image’, “Adjustments’, “Invert’ seklinde yada klavye ile CTRL+l tuslar
kullanilarak negatifi alinir. Negatife nénusmus Ustteki nokta beyaz olarak
gozukecektir. Resim 21'deki sag okun gosterdigi sekilde “layers’in altinda
‘normal’ yazan alana basilarak agilan menuden “Difference” segenegi

isaretlenerek galisma surdurular.
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Resim 2

Resim 22'de goéruldugu gibi kopyalama iglemleri ile noktalar arttiriimigtir.
Eklenen yeni noktalarda boyut degisikligi yapiimak tGzere klavyenin CTRL+T
tuslari kullanilir. Bu “Free Trasform” segeneginin klavye kestirmesidir. Boyut
degisikligi, farkh sekillerdeki boyut deformasyonlarina olanak sadlayan araglara
“Edit”, “Transform” agilan menusunden ulasilabilir.

CTRL+T kestirmesi ile “free transform” uygulamasi, Resim 22'deki okun
isaretledigi sekilde yapilmaktadir. Aktif olan “Layer” c¢evresinde beliren
dikdértgenin késelerinden gcekmek suretiyle blylutme-kiglultme islemi yapilir ve
“Enter” tusu ile yada farenin cift tiklanmasi suretiyle onaylanir.

Not: Transform yapilirken, deformasyonun olmamasi ve orantili bir sekilde
islemin gerceklesmesi igin klavyenin “SHIFT” tusuna basih tutulmasi

gerekmektedir.

23



24



Fie Edt Imsge Layer Filter Ve Window Help

o e B v s G oo oDl o o [ s, |
L g i S s |

Iy UG

qP,..

'y
&>

FNERADRN N

Shimx GRS RNE

"

1
20

Iy &
v

Firgalarin farkh 6zelliklerini 6grenmeye yoénelik ¢calismalar icin resim 26’nin

isaret ettigi alanlar arastirmalidir. Firga araci “Brush Tool” >4 aracglar
paletinden segildikten sonra resimdeki oklarin isaretledigi alanlara basilarak
istenilen degigiklikler yapilir. “ Brushes “ agtlan menustnden “ Shape Dynamics”
alani segilerek farkh uygulamalar yapiimaldir. Degerler degistirilirken
6grencilere herhangi bir kisitlama getirilmemeli, sadece nokta konusunun disina
¢ikilmadan alternatifler Uretmeleri saglanmalidir.

Bu menude bulunan diger segenekler ve onlarin agilimlari da denenerek,

bu sayede firgalarin ne sekilde gelistirilebildigi, gerekli oldugunda, amacina
yonelik firganin nasil olusturulabilecegdi kavratiimalidir.
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Resim 27

Daha 6nceki galismalarda istenilen alanin firga olarak palete eklenebildigi
gérulmastar. Bu calismadaki firga da bu sekilde olusturuimus ve resim 26'da
oldugu gibi degisiklikler yapilarak istenilen sekli almistir.

Resim 27'de, bu olusturulmus firca ile helezonik bir hareket yapiimistir.
Firga aracinin kullanildigi tum gahsmalarda, fare yerine Wacom tabletin kalemi
kullaniimaktadir. Bu da elin baski siddetine gére degisik degerlere ulasiimasini
olanakli kilmaktadir. Geleneksel yéntemlerle yapilan galismalara bu sekilde
farkll araglarin kullanimiyla yaklasilabilmesi dijital alani biraz daha heyecan
verici ve ilgi cekici hale getirmektedir. Dijital alan, kullanici kitlesinin ihtiyact ve
istekleri dogrultusunda gok biyiik bir hizla gelismekte ve bu sayede de
tasarimci ve sanatgilarin amaglarina daha kolay ulagabilmesi saglanmaktadir.
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Resim 28

Resim 28'de daha 6nce yeni bir katman Uzerinde olusturulmus helezonik
firca darbesi kopyalanak cogaltilmis ve CTRL+T tuslar: ile trasform segenegi
aciimistir. Transform segenegi kullanilarak burada firca darbesinin dénduriimas
oldugu gérulmektedir. Resimdeki okun isaret ettidi alanda beliren iki yénlt ok
yardimi ile déndurme islemi gerceklesir. Yon degisikligi istenilen seklini aldiktan
sonra onaylamak igin klavyenin “Enter” tusuna basmak yada fareye ¢ift tiklamak
gerekmektedir.

Kopyalama iglemleri , boyut ve yon degisiklikleri yada daha 6nce gérialmus
dzellikler ile kompozisyonlarin olusturulmasi saglanir.

Not: Katmanlarin Gst Uste diziliste dazenleme yapmak icin “Layer”
paletindeki yerlerinin degistirimesi yeterlidir. Katmanlar paletteki dizilis sirasina
gbre siralanirlar.
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Resim 29

Resim 29'un sagindaki okun igaret ettigi katman fare yardimi ile “Move

Tool” hareket ~# araci kullanilarak Ust tarafa tasinabilir. Katmanlarin tst-alt
iligkisi bu sayede duzenlenebilir.

L

Resim 30
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Resim 31

Resim 31'deki oklarin isaret ettigi alanlar ve etki suregleri arastirildiktan

sonra resim 32'de goruldugu gibi bir calisma cok kisa strede olusturulabilir.

L)

Resim32
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Resim 33

Bu calismayi gelistirmek amaciyla resim 33'de katmanin kopyalandigini
ve daha sonrada kopyalanan katmanin renginin ton degerinin agilarak bu
islemin tekrarlandigini gérmekteyiz.
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Resim 34
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Kopyalanan katmanin renk ton degeri degistirimek Gzere CTRL+L
kestirmesi kullanilarak “Image”, “Adjustments”, “Levels” secenegine ulagiimistir.
Gerekli degisiklikler resim 34'de okun isaret ettigi gibi saga yada sola ¢ekilerek
yapilabilmektedir. Bu degisiklikleri onaylamak igin “Ok” butonuna yada klavyenin
“Enter” tusuna basmak gerekmektedir.

Resim 35

Resim 35 yukarida anlatilan islemlerin birka¢ sefer tekrarlanmasi ve bu
alan igerisinden “Crop” aract yardimi ile gerekli kismin ¢ikarilip alinmasi ile

olusturulmustur.

Bu tarz calismalar ile nokta konusu kapsaminda, y6n, ritm, buyuk-kuguk,

acik-koyu ve hareket kavramlari arastiriimaktadir.
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Resim 36

Resim 36'da “Assorted Brushes” setinin iginde bulunan “Concentric
Circles” adini tasiyan firga segilerek “Spacing” ayarlari degistirilerek asagidaki
calisma yapimistir.
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1.1.3- Imajlar Uzerinde, Photoshop Filtreleri ile Nokta Calismalari

Adobe Photoshop programinin igerisinde bulunan filtreler kullanilarak

olugturulacak nokta c¢alismalari, dgrencilere oldukga keyifli gelmektedir. Bu

caligmalar esnasinda konunun digina cikilmadan arastirmalar yapilmasi cok
O6nemlidir. Programin igerisindeki filtrelere, ekstra filtreler yiklenebilmektedir. Bu
da bu alani engin fakat tehlikeli bir deniz haline getirmektedir. Amaci unutulmus

bir caligma, ara¢ nekadar etkiliyici olsada birsey ifade etmez. igerik her zaman

¢ok 6nemlidir. Ogrencilere, filtrelerin cok gerekli olmadig surece kullaniimamasi

gerektigi anlatiimahdir.
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Bilgisayarda bulunan gérsel bir dékiman agildiktan sonra resim 38'de
oldugu gibi “Filter” filtre mentsunin “Artistic” agilan mentsiunden “Paint Daubs”
secilerek gerekli degisiklikler istenildigi sekilde yapildiktan sonra, klavyenin
‘Enter” tusuna basilarak onaylanmistir. (Resim 39)
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Resim 40

Resim 40'da filtre menusunun, “Artistic’ acilan menustunden “Poster
Edges” secilmistir. Istenilen degisiklikler resimde géraldugi gibi yapildiktan
sonra “Ok” butonuna basilarak onaylanmistir.
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Resim 47

Resim 50

Resim 51

Resim 52
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Yukaridaki calismalar ayni gorsel imaj Uzerinde asagida yazili olan filtreler
uygulanarak olusturuimusglardir. Filtreler uygulanirken degerlerindeki ufak
degisiklikler bile cok farkli sonuclara ulagiimasini saglar. Bu sebeple 6grencilerin

denemeler yapmalar ve sonuglari not almalar gerekmektedir.

Resim 41 ( Filter-Artistic-Poster Edges)
Resim 42 ( Filter-Brush Strokes-Spatter)
Resim 43 ( Filter-Distort-Glass)

Resim 44 ( Filter-Noise-Ad Noise)

Resim 45 ( Filter-Pixelate-Color Halftone)
Resim 46 ( Filter-Pixelate-Pointillize)
Resim 47 ( Filter-Pixelate-Mosaic)

Resim 48 ( Filter-Sketch-Conte Crayon)
Resim 49 ( Filter- Sketch-Halftone Pattern)
Resim 50 ( Filter- Sketch-Reticulation)
Resim 51 ( Filter- Sketch-Stamp)

Resim 52 ( Filter-Texture-Stained Glass)

1.1.4- Farkli Nokta Cesitleri ile Yuzey Deg@erlendirmesi

Bu dersde yapilacak galismalar igin bilgisayar ortamina aktariimis gérsel
malzemeye ihtiyag duyulmaktadir. Bunlar portre yada cesitli objelerin fotograflari
olabilirler. Ogrencilerin kendi portreleri zerinde calisma yapmalari, dersi daha
eylenceli bir hale getirmektedir. Bu sebeple ders 6ncesinde, dijital fotograf
makinesi yardimiyla ¢ekilen 6grenci portreleri bilgisayarlara aktarilarak calisma
yapilabilir. Bu dersde portre yada obje fotograflarinin ylzeyleri farkh firca
cesitleri secilerek, noktalar ile doldurulacaktir. Bu esnada fotogralardaki
hacimsel ylzey yapilarina uygun, firca hareketleri ve darbelerinin kullaniimasi
oldukca énem tasimaktadir
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Resim 53'de amaca uygun bir fotograf segcilerek agildiktan sonra yeni bir
katman agtimigtir. (Shft+Ctrl+N) Daha sonra araglar paletinden firca segilerek,
uzerinde istenilen degisiklikler yapilarak calismaya basglanmistir.

Not: Firca ile ilgili degisikliklerin hatirlanmasi amaciyla Resim 13 ve 26'ya
bakilabilir.

Resmin ylGzeyinde farkl firca cesitleri ile boyutlari ve opsiyonlar
degistirilerek uygulamalar yapilir. Fotografdaki koyu-agik ton deger farkhliklan,
yuzey degerlendirmesi sirasinda gézénunde bulundurulmalidir ki bu sayede
hacimsel etkiler kaybolmasin.
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Firca ile boyama calismalarinin fotografin bulundugu “Backgraund’
Uzerinde yapiimamasi , sadece agilan yeni katmanlar Uzerinde calisiimasi son

derece 6nemlidir.

Firga ile galismalar daha éncede belirtildigi gibi Wacom tablet ile yapildig
takdirde oldukga kolay ve keyifli olmaktadir. Bkz Resim 54

Resim 54

]
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Resim 55
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Resim 55'deki oklarin isaret ettigi araglardan sagdaki “Zoom Tool” =
istenilen alana yada goérselin tamamina yakinlagip uzaklasmayi saglar. Bu arag
secildikten sonra istenilen alana tiklamak sureti ile yakinlasilir ve bu sayede
daha hassas bir calisma yapilmasi olanakli hale gelmis olur. Bu ara¢ “Alt’
tusuna basili tutularak uygulanir ise uzaklagsma iglemi yapilir. Bu islemi gérselin
buyutalmesi seklinde algilamak tamamen yanhistir. Bu islem ile buyutme-

kugultme degil sadece yakinlagsma-uzaklasma yapilabilmektedir.

Not: Ayni amag ile klavyenin Ctrl+ ve Ctrl- tuslarida kullanilabilir.

Resim 55'deki soldaki okun isaret ettigi “Hand Tool" 7 el araci, gérsele
yakinlasildiginda istenilen bélume ulasiimasini saglamaktadir. Arag segcili iken
tutup surukleme ile gérsel Uzerinde farkli alanlara ulasilir. Bu ara¢ kullanilirken,
klavyenin “CtrlI” tusuna basildiginda yakinlasma araci, “Alt” tusuna basili

tutularak uygulandiginda ise uzaklagsma araci olarak islem gérur.

Not: Bu iki aragta yardimci araglardan olup, gorsel Gzerinde higbir fiziksel

degisiklik meydana getirmezler.

Resmin istenilen alanina yakinlasilarak, bu alanda kontrolli ve hassas bir
calisma yapilabilmesi bu iki aracin bir arada seri kullanimi ile mimkin
olmaktadir. Ogrencilere araclarin islevleri 6gretilirken, klavye kestirmeleri
mutlaka 6gretilmeli ve not almalar1 saglanmalidir. Bu sayede programi daha seri
bir sekilde kullanarak, daha fazla alternatif olusturabilmeleri mumkuin

olabilecektir.
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Resim 56

Resim 56’ya bakildiginda, iki ayri katman uzerinde farkli nokta calismalari
yapildiktan sonra “Backgraund” arkaplan resmi Gzerine geri dénulmugtar.(Sag

alandaki okun isaret ettigi alan)

a

Soldaki okun isaret ettigi “Magic Wand Tool” ™ | sihirli degnek araci, basit
bir secim alani olugturmaya yarayan oldukga yararli bir aragtir. Se¢cim yapmak
istenilen alana tiklamak sureti ile islem gerceklestirilebilmektedir. Burada amag,
portrenin diginda kalan beyaz alanin secilmesinin saglanmasidir. Bu arag segim

iglemini gerceklestirirken, segilecek alanin renk ve renk tonlarini baz alarak,

opsiyonlarinda bulunan tolerans degerine gére se¢im alanini belirler.
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Bu galismada secilecek alan tamamen beyaz olmasi sebebiyle, islem ¢ok
sorunsuz bir sekilde gerceklesmistir.
Not: Segili alana eklemeler yapmak igin, herturli sec¢im aracinda Shft

tusuna basmak gerekmektedir.
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Resim 57

Resim 57'de ™

siyah alana tiklayarak acilan “Color Picker”
menusunden istenilen Ust renk belirlenerek secim alani Gzerine boya kovasi

yardimi ile uygulanmigtir. Daha sonra farkli bir deneme olmasi igin yeni bir
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katman acilmis ve “Backgraund’un hemen Uzerine tasinarak boya kovasi ile

uzerine renk uygulanmistir.
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Resim 60 Resim 61
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Resim 64

Resim 67
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Resim 68
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Resim 69
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Resim 71
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1.1.5- Farkh Dokulardaki Noktalar ile Yuzey Degerlendirmesi

Bu galismada kullanmak Gzere, dijital ortama aktariimis fotograflara ihtiyag
duyulmaktadir. Bunlar ¢ok gesitli konulardan secilmis olabilirler ancak renkli ve

dokulu yuzeylerinin olmasi tercih sebebidir.
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Resim 72

Iki farkli dékimandan ilki “File” menustnden “New” secenedi ile istenilen
boyutta ve beyaz zeminle, ikincisi ise “File”, “Open” ile bilgisayara aktariimis

olan fotograflardan herhangi biri segilerek agiliyor.
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Daha 6nceki derslerde kullaniimis olan daire segim araci olan -
“Elliptical Marque Tool” Resim 72'de oldugu gibi segcilerek “Shft” tusuna basili

tutularak , fotografin herhangi bir alaninda uygulaniyor. Secilmis olan bu alanin

kopyalanarak taginmasi islemi igin araglar paletinden, tagsima araci > “‘Move

Tool” alinarak Resim 73'de oldugu gibi, “Alt” tusuna basili tutularak tasiniyor.

Resim 73

Bu sekilde segilerek kopyalanan ve tasinan katman, beyaz zeminli yeni

dokuman Uzerine birakiliyor. Bkz. Resim 73
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Farkl fotograflar agilarak ayni iglemler surdartliyor ve yeni diuzenler
olusturuluyor. Secilerek tasinan her nokta birbirinden farkhh renk, doku ve

boyutta olabilecegi gibi tekrarlar ile ritimsel etkiler de elde edilebilir.

TR > FOAEET st W IR ©

Resim 74

Resim 75 Resim 76
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Benzer bir calisma da kopyalanan noktalar ile, boyutlari degistirilerek

surduruluyor. Noktalar belli bir diizen ile bayukten kuguge dogru diziliyorlar.
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Herbiri ayri katman Gzerinde bulunan dizenlenmis noktalar, tek bir katman
uzerinde toplanmak Gzere Resim 78de oldugu gibi yanlarindaki kutucuklara

zincir konularak “Merge Linked” ile birlestiriliyorlar. Bkz. Resim 79

Calismaya, birlestirimis yeni katmanin, herseferinde boyut ve yénunun

degistirilerek tekrar tekrar kopyalanmasiyla devam ediliyor.

Resim 81



istenilen duzen elde edilene kadar denemeler yapilabilecegi gibi, farkl
alternatiflerin olusumu icin programin bazi 6zellikleri de devreye sokulabilir.
Bunun icin, kopyalama islemini yaptiktan sonra, katmanin opasetesi

dusurulerek seffaflasmasi saglanabilir. Bkz Resim 82

B P e

Fie Edt Image Layw Sehct Fiter View Wrdow Mabp
17 it Sedect Layar || Show Bounding Bas

g‘" o
L2

T
FRESAMOEN AT

L.

L2

e

Katmanlarin Gst Uste diziliglerinde, birbirleriyle farkli etkilesimlere
girmelerine olanak saglayan bir bélium bulunmaktadir. Bu bélumde yapilacak
ufak degisiklikler bile calismanin g¢ok farkli bir yapiya kavusmasina sebep

olabilir. Bkz. Resim 83
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Calisma tamamlandiktan sonra bir alternatifte, butun katmanlarin renklerini
degistirerek elde edilebilir. Bunun igin klavye kestirmesi Ctrl+U kullanilarak
“Image-Adjustments-Hue/Saturationa ulasilir. “Bu komut yardimi ile grafige ait
renkleri degistirebilir, aktif renklerin doygunlugunu ayarlayabilir yada grafigin
parlaklik ayarlarini duzenleyebilirsiniz.”* Resim 85'de okun isaret ettigi “Hue”
alaninda sagda yada sola gekmek suretiyle renk degisikligi saglanir. “Saturation”

parlakligi arttirip eksiltir, “Lightness” ise rengin tonunu degistirir.

Bh BN e e e e e e e
g

d S
OV UFION VAL SN POVL. U WOTR SN 00 O PR VO UL W JP LIAE YL SO . AN .0, TV

FNBRUBVET T Lama L] o

Bu katmanlar yeniden zincirlenerek birlestirilebilir. Tek katman haline
gelen noktalar toplulugu yeniden kopyalanarak bu dersde ve daha énceki
derslerde &grenilen program ozellikleri ile yeni denemeler ile ok farkli

alternatifler olusturulabilir.

4 Yavuz Glimistepe, Adobe Photoshop 6.01, Istanbul, Tirrkmen Kitapevi, 2001, s. 246
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Resim 90

Resim 91
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Resim 93

Resim 92
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2. CizGi

Cizgi, noktalarin belli bir yén Gzerinde hizla hareketinden, yada siklasarak
yan yana dizilmelerinden olusgur.

L...........

Resim 95

Birbirlerinden bagdimsiz ve ayri duran noktalar arasindaki etkilesimde
duzenli bir devamhlik yok ise ¢izgi olarak algilanmalari guglesir.Bkz. Resim 96

Ancak belli bir duzeni takip eden noktalar arasindaki iletigsim, onlarin ¢izgi olarak
okunmalarini saglar. Bkz. Resim 97

[ )
L % ...

- ..'o
e 5 .o. o

% ( PYYJ
... .“

& BHe

Resim 96 Resim 97

Psikolojik etkileri bakimindan arastirildiginda diuz cizgiler, statik yapilarinin

hareketsiz ve duragan etkisiyle disiplin, guvenirlik, monotonluk, duzen gibi
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kavramlari, bunun yaninda egri cizgiler hareketli yapilariyla, dinamizm, canlilik,

nese gibi kavramlan ¢agnistirabilirler.

Resim 98 Resim 99

Yatay cizgiler pasif , dikey cizgiler aktif bir etki yaratirlar. Ayni boyuttaki t¢
gizgiden dikey olan en ince, yatay olan en kalin ve diyagonal olan ise ikisinin

arasinda bir boyutta algilanir. Bkz. Resim 100

Ayni kalinhkta olan iki ¢izgiden, boyu uzun olan kisa olana oranla daha

ince olarak algilanir. Bkz. Resim 101

[
i = s s S e A
Resim 100 Resim 101

Yukaridan asagiya dogru akan cizgiler, bitkinlik, gug¢suzlUk etkisi
yaratirken, yukart dogru hareket halindeki ¢izgiler canlilik, dinamizm ve gig¢

etkisi yaratirlar.

=
e

o

Resim 102 Resim103
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Cizgi de nokta gibi tasarim yada sanatsal uretim surecinin ilk adimlarinda
yer almaktadir. Yaratim sureci ilk olarak sanat¢inin beyninde sekillenmeye
basladiktan sonra, bu tasarinin goérsellestirilebilmesi icin ilk eleman nokta daha
sonraki eleman da c¢izgidir. Bu suregte fikrin paylasilabilirligini saglamak
amaciyla cizgiler devreye girer. Yaraticilik beyinde basglar ancak bu fikirlerin
ifadesini guglendirecek farkli anlatim yollarina, aracglarina ve teknik donanima

intiyac duyar.

Geleneksel yontemler ile elde edilebilen bir gok ¢alisma ve cok daha
fazlasina artik gunumuzde, dijital ortamin olanaklariyla ulasilabilmektedir. Bu
olanaklarin dogru kullanimiyla, zamandan kazanilabilece@i gibi c¢ok cesitli

alternatiflerin olusturimasi da saglanabilmektedir.

Cizgi calismalari kapsaminda ug farkli programin olanaklari ile calismalar
yapilarak, dgrenciler ile olusturulmus isler hakkinda, etkileri ve olusum suregleri
tartisilacak , bu sayede de tasarim ve sanatsal ifade elemani olan cizginin ne

denli sonsuz alternatife sahip olabilecegi gozlemlenebilecektir.

Derslerde 6gretilen tekniklerin hepsi gelisime agik yapilari sebebiyle, hig
bir 6grenci c¢alismasinin birbirinin tekrari yada kopyasi olmamasi oldukga

onemlidir.

Programlarin sunmus oldugu olanaklar her gegen gun hizla gelismeler
gostermekte ve yenilenmektedir. Cok kisa bir stre dncesine kadar bilgisayar
ortaminda olusturulmus isler, yapay, kuru, yaraticiliktan uzak bir yapiya
sahipken, arttk gunimuzde bu tamamen degismistir. Programlarin
kullanicilarinin yaraticiigi ile dogru orantili olarak gelisime olanak saglayan
yapilar ile gok daha 6zgun ve kisilikli calismalar olugturulabilmektedir.
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2.1- NOKTALARIN OLUSTURDUGU CiZGILER
2.1.1- Egri Cizgiler

Psikolojik etkileri bakimindan egri cizgiler nese , canlilik, hareket ve ritm
gibi kavramlari ¢agristirirlar. Bu gizgilerin hareketli, akici ve surukleyici yapilari

g6zi oyalar ve merak uyandirir. Monoton bir yapilari yoktur.

Bu ders kapsaminda Adobe Photoshop 7.0 programinin agirlikli olarak
“firca aract’nin ve olanaklarinin denenmesine ydnelik ¢calismalar yapilirken egri

cizgilerin olusturdugu etkiler arastirilacaktir.

Baslangi¢ olarak programin “File” menusunden New segenegdi ile yeni bir

dékuman, boyutu 10x10cm , resolution: 100 pixel/inch olarak belirlenerek
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Resim 104
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Araclar paletinden firca araci secildikten sonra, yeni bir layer acilarak
calismalar bu yeni katmanin Gzerinde olusturuluyor. Bu sayede, olusturulan
cizgiler begenilmediginde yada yeni bir firca denenmek istendiginde katman
¢cope atilmak suretiyle ayni agamalar tekrar edilebilmektedir.

Firga . secildikten ve yeni katman acildiktan sonra Resim 104'de
oldugu gibi “Brushes” alanina basilarak acilan menuden “Shape Dynamics’
isaretlenerek “Spacing” ayarlan istenildigi sekilde degistirilerek denemeler
yapilabilmektedir. Spacing ayarlari degistirilerek, noktalarin dizilisgde siklasip

seyreklesmesi saglanmaktadir.
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Resim 105'de oldugu gibi “Shape Dynamics” alanina basilarak agilan
menuden sagdaki oklarin isaretledigi alanlarda degisiklikler yapilarak elde edilen
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farkli etkiler arastirilabilmektedir. En Ustteki kuUglk okun isaretledigi alana
basmak suretiyle de firca boyutunda istenilen degisikliklerin yapilmasi

saglanabilmetedir.

AT Y. ey — Oty 1005 Flow: 100%

[Sox | @& tec 2w zom B Chck and drag bo pant uzing foreground coler Ufs SAY A1 wnd Chel for sddtisnal optians 9. 4 4 # a N}

™ 5% } e

Resim 106

Not: Bu calismalar esnasinda da Wacom tabletin kullaniimasi daha

yaratici sonuglara ulasiimasini saglayacaktir.

Resim 107
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Resim 108
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P Chek and orag to paint using Toreground coloe Lipe S AR and Chel for addition ol aptises

Noktalarin olusturdugu egri ¢izgi calismalarina devam ederken, énceki
calismay kaydettikten sonra yeni bir galisma igin dnceki layer ¢dpe atilarak yeni

bir layer acilacaktir.

Resim 108'deki oklarin isaret ettigi “Scattering” secenegdi isaretlendikten
sonra o alana basmak suretiyle agilan mentsunde istenilen degisiklikler

yapilarak yeni ¢izgi olusumlari denenmelidir.

Cizgiler olustururken Wacom tabletin kaleminin de yardimiyla, elin
kivrakligi, programin olanaklari, blyUk-kUguk, sik-seyrek, agik-koyu iligkileri
dogru kullaniimali, bu sayede de egri cizgilere 6zgu hareketli ve ritmik yapi

kavratilabilmelidir.
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Resim 109

Yukaridaki calismada kullaniimis fircanin “Scatter” degerinde yapilmis
olan kuguk bir degisiklikle, cizgilerdeki kipirti saglanmistir. “Shape Dynamics”
degerlerindeki “Minimum Diameter” in %1'de tutulmasiyla da, Wacom kaleminin
tablet Uzerinde, elin basincina goére firganin blyUyup kagulmesi saglanmaktadir.
Bu o6zellikler sayesindecalismalar daha 6zgun olugsumlara olanak tanir.

Resim 110'daki oklarin isaret ettigi “
menusunden “Opacity Jitter” ve “Flow Jitter” degerleri degistirilerek noktalar

Other Dynamics” isaretlenip agilan

arasindaki saydam-opak iligisi kurulmustur.
Bu calisma vyapilirken, noktalardan olusmus c¢izgiler siklasip

seyrekleserek, buyUp kuculerek, kivrilip dizleserek zithiklarin olusturdugu

gerilimler irdelenmeli, olusturdugu psikolojik etkiler tartigiimalidir.
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Resim 112

Resim 112'de “Scattering” ve “Other Dynamics” secenekleri daha énceki

drneklerde oldugu gibi isaretlendikten sonra “Shape Dynamics’in “Minimum

Roundnes” okun isaret ettigi gibi %1 degerine ayarlanarak denemeler

yapilmigtir. Bu sayede noktalarin dizilisi elin hareketine ve yénune gére resimde

oldugu gibi degisiklikler géstermektedir.

Resim 115

Resim 113 Resim 114
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Resim 116

oy

Ayni konuda renkli calismalarda uretmek amaciyla Ust renk siyahi
degistirerek, fircanin resim 116'da okun isaret ettigi “Color Dynamics” segilip
acilan menusunden “Purity” ayari +%12 degerine getirilerek denemeler
yapiimistir. Daha farkh alternatiflerin olugturulabilmesi amaciyla bu degerlerde
herhangi bir kisitlama getiriimemeli, tam tersi 6drencilerin deneme yaniima

yéntemiyle, olanaklart kesetmeleri saglanmalidir.

Programlara her yeni versiyonda bir¢cok faydali ozellik eklenmektedir.
Ogretim elemanlarinin bile bu konuda atladiklari, gézden kacgirmis olduklari
farkli ozellikler bulunabilir. Deneysel calismalar esnasinda bu 6zellikler
ogrenciler tarafindan kesfedilebilir.
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Resim 117 Resim 118

Resim 119 Resim 120
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2.1.2- Duz Cizgiler

Duz cizgilerin olusturdugu kompozisyonlar, duragan, statik ve hareketsiz

etkiler yaratir.
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Resim 121

Duz cizgi ornekleri olusturmak amaciyla herhangi bir firga secilir ve
istenilen ayarlar yapilarak, yeni bir katman Uzerinde klavyenin “Shift” tusuna
basili tutularak uygulanir. “Shift” tusu sayesinde cetvelle giziyormuscasina duz

cizgiler elde edilebilir. Bkz. Resim 121

Elde edilen bu cizgi katmani kopyalanarak gcogaltilir. Her kopyalama iglemi
sirasinda “Edit-Free Transform” (Ctri+T) araciyla boyutu yada edimi kademe

kademe degistirilerek yeni bir olusum saglanabilir. Bkz. Resim 122
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Calismaya kopyalanip, egimleri degistirilerek duzenlenmis katmanlarin
birlestirilerek tek bir katman haline getirildikten sonra yeniden kopyalanarak

transform araciyla 180 derecelik agi degisikligi yapilarak devam edilmistir.
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Resim 124 Resim 125

Duz ¢izgi calismalarinda, monotonlugun, hareketsizligin ortadan

kaldiriimasi amaciyla zithiklardan ve gerilimi arttirici etkilerden yararlaniimigtir.
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Resim 127 Resim 128

Resim 125,126,127 de hareketli ve kipirtili gizgiler elde etmek amaciyla
Brushes acilan mentsundeki “Shape Dynamics”, “Scattering”, “Other Dynamics”

seceneklerinde degisiklikler yapiimistir.
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Resim 128'de gérulen galisma igin firca olarak “Hard Round” segiliyor.
Fircanin “Brush Tip Shape” den acilan “Hardness” ve “Spacing” degerinin 100%
olmasi gerekmektedir. Bu firca ile yeni layer Uzerinde “Shift” tusuna basili
tutularak uygulanan cizgilerde boyut degisikligine gidilerek ve arada bosluklar
birakarak belli bir gerilim ve hareket saglanmaya calisiimistir.
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Resim 130

Resim 129da gdrulen buyuk okun isaret ettigi “History” alani ¢alisma
sirasinda istenilen agamaya geri dénmeyi saglamaktadir. Bu sayede galismay!
bozma kaygisi tasinmadan istenilen denemeler yapilabilir. Hafizada tutulan
asamalar belli sayidadir ancak bunu arttirmak mumkundur. Birgok programda
bulunan geri dénme komutu olan Ctrl+Z yani “Undo” Photoshop programi i¢in de

gecerlidir fakat “History” paletinin sagladigi geri dénts imkani daha rahat
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calisma imkani saglamaktadir. History paleti, Ust barda bulunan “Window”

menusunden isaretlemek suretiyle acilabilir.

.
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Resim 132
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Resim 133

Resim 132'de yeni bir layer agilarak Uzerine “Hardness” deg@eri yuksek
yani keskin, etrafinda bulaniklagsma olmayan bir firga secilerek “Shift” tusu ile
uygulanmistir. “Shift” tusu duz cizgi cekmek amaciyla uygulandigi daha énceki

derslerden bilinmektedir. Noktalardan olusmus bu ¢izgi katmanini “Alt” tusuna

basili tutularak “Move” *# araci ile kopyalanmistir. Kopyalanan katmanin ilk
asamada boyutu Ctrl+T yani “Free Transform” araciyla “Shift” tusuna basili
tutularak koselerinden gekmek suretiyle bir nokta boyutu kadar kugultGimustar.
Ikinci asamada ise Ctrl+L kestirmesiyle acilan Adjustments-Levels ile ton degeri
bir kademe aciimistir. Bu iki asama birka¢c kez daha tekrarlanarak Resim
132'deki gibi bir géruntt elde edilmistir.

74



Resim 132'deki okun isaret ettigi gibi katmanlarin yanlarinda bulunan
kiguk kutular igaretlenerek birbirlerine zincirlenmis ve “Merge Linked” secenegi

ile katmanlar birlestirilerek tek bir layer haline getirilmislerdir. Bkz.1.Ders, Resim 5-6
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Resim 134

Birlestiriimis olan katman tekrar kopyalanarak Resim 133'deki okun isaret
ettigi alanda “Opacity” deg@eri dusurulerek seffaflagmasi saglanmistir.

Bu asamalar farkli duzenlemeler ile tekrarlanarak, érnegin katmanlar
kUgultulup buyutulerek, “Opacity” yada ton degerleri degistirilerek denenmelidir.
Programin sadece birkag fonksiyonun kullanilarak neredeyse sonsuz alternatifin

uretilebilecedi 6grenciler tarafinda gézlemlenmesi saglanmalidir.
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Resim 135

Resim 136
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2.2- GiZGILERIN FiZIKSEL YAPI FARKLILIKLARI

Temel sanat egitimi dersleri kapsaminda nokta ve ¢izgi konulari iglenirken,
olabildigince farkli materyaller ile ¢calismalar yapilir. Kimi zaman bir agag¢ dali
bile firca amaciyla kullanilarak gizgiler olusturulur. Bu deneysel ¢alisma ortami
sayesinde 6grencilerin ufku genisleyerek yaraticiliklari artar. Aralarindaki gizli
rekabet ile en 6zgun alternatifleri olusturmaya c¢aligirlar.

Bu ders kapsaminda iki farkl program Adobe Photoshop ve Corel Painter
kullanilarak denemeler yapilacak, olabildigince farkli yapida ¢izgi olusturulmaya

calisilacaktir.

2.2.1- Adobe Photoshop Programinda Olusturulmus Cizgi Alternatifleri
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Resim 137'de firca olarak buyuk okun isaret ettigi “Dune Grass” isimli firga
secilerek, kigUk okun isaret ettigi gibi “Spacing” ayarlan degistiriimistir. Resim
yuzeyinde, yeryer siklastirip seyreklestirilerek Resim 138'deki sonug¢ elde
edilmistir. Fircalarin, daha onceki derslerde ayarlarindaki degisikliklerle nasil
gelistirilebilecegi géralmuastir. Bu sebeple 6grencilerin diledikleri degisiklikleri

yaparak denemeler yapmalari desteklenmelidir.
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Resim 141

Resim 141’de buyuk okun isaret ettigi “Dual Brush”in acilan menisiunden
kagUk oklarin igsaret ettigi alanlarda istenilen degisiklikler yapilarak cok fazla
sayida firca denemesi yapilimistir.

Programin kigisel firca Uretimine olanak tanidi§i daha énceki derslerde
gorblmastt. Boyle bir galigma icin Resim 142'de soldaki okun isaret ettigi

&

serbest sec¢im araci olan . “Lasso Tool” araclar paletinden secilmistir. Resim

yuzeyinde serbest bir hareketle se¢im aralani olusturulduktan sonra, araglar

paletindeki “*. “Paint Bucket Tool’ boya kovasi yardimi ile secgim alani
renklendirilir. Bkz. Resim 142,143
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Istenilen form elde edildigi takdirde firca olususturulmaya hazir hale

gelmistir. Bundan sonra yapilacak islem Resim 144'de okun igaret ettigi “Edit-

Define Brush” secenegine basmaktr.

Olusturulmus form firca cesitlerinin

bulundugu alanda yerini almigtir. Bu sayede sinirsiz firga alternatifi olusturmak

mumkundur.
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Resim 148'deki ¢alisma igin Ustteki okun isaret ettigi kutuya basarak agilan
menuden alttaki okun isaret ettigi “Assorted Brushes®” secilerek yeni firca
cesitleri eklenmigtir. Bu alanda bulunan diger firca setleride firca cesitleri

arasina ayni sekilde eklenebilirler.
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Resim 149 ve 150'de okun isaret ettigi “Dashed Circle” isimli firga “Shape

Dynamics” ayarlar degistirilerek uygulanmistir.

Resim 150
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Resim 151

Resim 151'de “Ornament”

degistirilerek uygulanmistir.
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Resim 152

Resim 152'de araclar paletinden “Custom Shape Tool” soldaki okun isaret
ettigi alana basih tutmak suretiyle agilan menuden secilmistir. Araglar paletinden
secilen her aracin uUst barda seceneklerine ulasildi§i daha énceki derslerden
bilinmektedir. Ustteki okun isaret ettigi sekili secebilmek igin “Shape” yazili
alana basarak segeneklerin ekrana gelmesi saglanir. Segenekler arasinda bu
sekil yok ise sagdaki kuglik oka basmak suretiyle acilan mentden “All”

isaretlenerek bitin sekillerin agiimasi saglanabilir.

Shape araclari vektérel mantikla ¢alisir ve bu sayede tasarim agsamasinda
deger kaybi olmadan istenildigi kadar buyGtulup kigultilme yapiimasina olanak

saglar.
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Resim 153

Sekil istenildigi boyutta olusturulduktan sonra “Layer-Rasterize-Shape”
asamalari ile normal bir katmana dénusur. Bu asamadan sonra kugultuldukten

sonra tekrar buyuttlecek olursa deger kaybi yasayacaktir. Bkz. Resim 153

Bu katman daha sonra tekrar tekrar kopyalanarak c¢ogaltiimig, yeni
duzenlemeler ile kompozisyon olusuturulmustur. Katmanlar tek bir katman
segenegi ile

haline getiriimek Uzere zincirlenmis ve “Merge Linked’

birlegtiriimistir. Bkz. Resim 154

Daha sonra bu katman Uzerinde olusturulacak kare yada daire segim

alanlarinda, filtrelerden “Distort-Twiril” uygulanmistir. Bkz. Resim 155
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Resim 158

Farkli cizgilerin olusturdugu serbest form denemeleri ile bir kompozisyon
olusturulmak Gzere Resim 158’de goérildiga gibi bir segim alani olusturulmustur.
Soldaki okun isaret ettigi “Polygonal Lasso Tool” bu alana basili tutularak

aciimistir. Bu alanda ug farkli secim araci vardir. Birincisi serebest segim alani
olusutrmaya yarayan “Lasso Tool” * . | ikincisi * ‘-“Polygonal Lasso Tool”,

uguncusu ¥ “Magnetic Lasso Tool” miknatis etkili (kontrast alanlari birbirinden
ayirarak sec¢im yapar) seg¢im aracidir. Araglar paletindeki araglardan, sag alt
késesinde kuguk nokta bulunanlarinin  acilimlarinda farkh segenekleri
bulunmaktadir. Bu aragda onlardan biridir ve ona ulasabilmek i¢cin bu alana

basil tutarak agilan menuden segmek gerekmektedir.
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Arac segcildikten sonra resim ylUzeyine dokundurarak ilk nokta olusturulur
ve fare istenildigi kadar c¢ekilip ikinci nokta da dilenilen yerde tiklanarak
olusturulur. Bu islem istenildigi kadar tekrarlanarak se¢im alani kapatiimak
istenildiginde baslangi¢ noktasina geri dénulerek tiklanir. Segim alani bu sekilde

olusturulmus olur.
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Resim 159

Secim alani igcine istenilen firca ile cizgiler cekilerek doldurulur. Bu
galismada “Texture Comb” isimli firga kullaniimistir. Farkh firca cesitleri ve
fircalarin ozellikleri ile denemeler yapilarak olabildigince fazla alternatif
olusuturulmasi amaglanmalidir. Igi doldurulan segim alaninin iptali igin klavye
kestirmesi olarak CTRL+D yada Select-Deselect uygulanir. Daha sonra ayni

asamalar tekrarlanarak yeni bir se¢im alani olusturulur.
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Secim alanlari olususturulurken formlarin birbirleri ile iliskiye girmeleri ve

kompozisyonu butinleyecek nitelikte olmalar dikkate alinmahdir.
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Resim 160

Yeni bir secim alani olusturulduktan sonra, yeni bir firca ile yuzey
doldurulmustur. Resim 160'da bulunan okun isaret ettigi alanda fircanin yonu
degistirilebildigi gibi ucu yuvarlak uctan, kesik uca cevrilebilmektedir. Bu islemler
tekrarlanarak resim yuzeyi doldurularak kompozisyon tamam lanir.

Ayni caligma farkli secim araglari, érnegin serbest secim saglayan “Lasso

Tool” yada dértgen ve daire segim araglar kullanilarakda olusturulabilir.
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Resim 164

Resim 164'de soldaki okun isaret ettigi dikdortgen secim araci ile yeni bir
“Layer” Uzerinde resimde goruldugu gibi ince ve uzun bir segim alani

olusturulmustur.
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Daha sonra bu secim alanina boya kovasi yardimiyla siyah renk
uygulanmistir. Bkz. Resim 165
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Resim 166

Olusturuimus bu katman daha sonra “Move” araciyla “Alt” tusuna basili
tutularak tasimak suretiyle kopyalanmistir. Bu islem Resim 166'da gdruldugu
gibi bircok kez tekrarlanarak yizey doldurulmustur. Gerekli géruldagt takdirde
kopyalanan katmanlarda boyut degisikligine gidiimis ve bu sayede

monotonlugun azaltilmasi saglanmistir.

Kopyalan katmanlar Resim 6,7’de oldugu gibi birlestirilerek tek bir “Layer”

haline getirilmiglerdir.
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Resim 167

Daha sonra resim alani Uzerinde serbest segim alanlar olusturulmak

uzere soldaki okun isaret ettigi “Lasso Tool “. kullanilir. Secim alani
olusturlduktan sonra klavyenin “Backspace” tusuna basilarak igine arkaplan
rengi doldurulur. Burada arka plan rengi beyaz olmasi sebebiyle goéruntd,
yirtiklar gibi algilanmaktadir. Bu buyuklu kuguklt beyaz lekelerin olusturdugu

hareket ile monotonluk tamamen ortadan kaldiriimistir.

Kompozisyonlarin gelistirimesi amaciyla Resim 21, 22'den hatirlanacagi
gibi “Layer’ kopyalandiktan sonra CTRL+l kestirmesiyle negatifi alinir ve
“‘Diference” secenedi ile optik yapili gizgilerin olusturulmasi saglanir. Bu
katmanin tekrar tekrar kopyalanip, boyut , yon ve duzen degisiklikleriyle farkl bir

cok sonuca ulasilabilmesi saglanabilir.

94



= S

BN S\ \ WL\ .\ .. I It[mw e —
w SYNSR NN — — —r

o el e - NOSSONONO NN =
————— % Wv/’ N S Inl.l.lilllnl-| — u_lll..lM

e &%ﬂ.ﬂ _ ==
=== : - ﬁ,@.ﬂ% A g

. BROROY

Y SUhAVMEA.E.E.W . W

i
IIIIII
g

|
i
|

I

. = - = =



2.2.2- Corel Painter Programinda Olusturulmus Cizgi Alternatifleri

Painter programida Photoshop programi gibi pixel mantidi ile galigan bir
programdir. Araytzi 8.0 versiyonu ile Photoshop programina yaklastirilarak
kulanim kolayhidi saglanmistir. Menuleri ve ¢alisma mantigi Photoshop

programina hakim bir kiginin hemen kavrayacag! niteliktedir.

Adobe Photoshop programi nasil ki Grafik Tasarim Bolumi 6grencileri igin
birinci sirada énemliyse Corel Painter programi da daha ¢ok Resim B&lumu

ogrencileri icin 6nem tagimaktadir.

Bu program kapsami dahilinde akrilik, yagh boya, guas, sulu boya, toz
pastel, yadli pastel, kuru boya, karakalem, airbrush, fizen, flomaster ve benzeri
bir cok boya teknidi uygulanabildigi gibi, bu tekniklere ait firga gesitleri de
neredeyse sinirsiz Uretime ve gelisime olanak saglayan yapidadir. Ayrica
program kapsami igerisinde bulununan kagit alternatifleri ve gelisime olanak
saglayan yapilarn da dusunuldagunde, aym boya ve firca ile bile neredeyse

sinirsiz sayida alternatif olusturmak mumkuan olmaktadir.

Photoshop programinda oldugu gibi bu programin da ¢ok sayida filtrenin
yer aldidi bir menusu, basit yapili animasyona olanak saglayan movie menusd,
cok sayida farkli doku ve 6runt cesidi ile degrade segeneklerinin yer aldigi

menuleri bulunmaktadir.

Layer yani katmanlarin mantiyi da Photoshop programina oldukca
benzemesine karsin bu programda ek olarak “sulu boya katmani” ve “likit ink”
katmani da yer almaktadir. Katmanlarin Ust Uste diziligleri, kopyalanip
cogaltiima ve tekrardan zincirlenip birlestirilebilme &zellikleriylede Photoshop

mantidi ile drtigmektedir.
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Cizgi konusunda yapilacak calismalar kapsaminda, genel olarak Painter
programinin firga araci kullanilacaktir. Firga araci Resim 174'Gn sol bélumde
bulunan araglar paletinde okun isaret ettigi alanda bulunmaktadir. Bu
programda da secilen her aracin Ust barda, 6zelliklerinin degisimine olanak

sadlayan segenekler menusi bulunmaktadir.

Sag ustteki okun isaret ettigi alanda boya tekniklerinin alternatiflerine (yagli
boya, guas, suluboya, akrilik v.s.) hemen yanindaki alandan da firca

seceneklerine ulagiimaktadir.

Yeni bir “Layer” agmak igin ise sag alttaki okun isaret ettigi kiguk kutuya
tiklamak gerekmektedir.
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Resim 175'de okun isaret ettigi gibi akrilk boya secilerek, yanindaki
alandanda firga olarak “Glazing Acrylic” segilmigtir.

Resim 176'da akrilik boya ile sagdaki okun isaret ettigi alandan farkli firga
cesitleri secilerek denemeler yapilmigitir. Farkl firga alternatiflerinin olusturdugu
etkiler arastirilirken, sol Ustteki kuclk okun isaret ettigi bardaki 6zellik
secenekleri de denenmistir.

Programin en énemli 6zelliklerinden biri olan, elin tablet Gzerindeki baski
siddetine goére, sanki kalem ile kagit yluzeyi karalaniyormuscasina agtk koyu

etkilere ulasilabilmesidir.
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Secilmis olan fircanin gerekli goérulen sekilde gelistiriimesi amaciyla
programa eklenmis olan “Brush Creator” segenedi CTRL+B kestirmesiyle
aclimaktadir. Bkz. Resim 177 Acilan menide istenilen degisiklikler yapilirken
uygulamada verecegi sonuglarin denenebilecedi bir zeminde ekranin saginda
bulunmaktadir.

Boya tekniklerinin fazlahgi, firca cesitlerinin ve gelistirmeye ydnelik
alternatiflerinin sinir tanimaz yapisi sebebiyle, derslerde teknik bilgiler ile
denemeler yapilmali, programin manti§i kavratiimaya calisiimal, ancak eve
verilen konulu 6devler ile de ¢izgi konusunun pekistirilmesi saglanmalidir.

i LA B i nlicos ol i i e o _—— = B5
| Fle Edt Cowes Lajers Select Shapes Effects Move Window Heb

Resim 178

Resim 178'de Akrilik boya ve “Dry Brush” secilerek Ustteki oklarin isaret
ettigi segeneklerde degisiklikler ile denemeler yapiimistir.
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Resim 180

Resimlerdeki oklarin isaret ettigi alanlardaki degisiklerle olusturulmus
sonuglar goéralmektedir.
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Resim 181

Resim 181’de oklarin isaret gibi fircanin “Opacity” ve “Resat’ degerleri
dusirulerek elin baski siddetiyle koyulasip acilan daha kontrolla gizgiler elde

edilmesi saglanmistir.

Resim 182'de “Wet Acrylic’ isimli firca segilerek sol Ustteki okun isarat
ettigi “Size” alani ile fircanin boyutu degistirilerek denemeler yapilmistir.

Resim 183'de fircanin sadece “Jitter” de@eri degistirilerek dort farkl

sonuca ulasiimisgtir.
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Resim 184

Resim 184'de, boya c¢esidi olarak “Airbrush”, firca ¢esidi olarak da “Broad
Weel Airbrush” secildikten sonra “Flow” degeri kademeli olarak arttirilarak

denenmistir.
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Resim 187

Resimlerdeki denemeler oklarin isaret ettigi araclar ile olusturulmuslardir.
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Resim 190

Resim 188'de ayni boya ve firga kullanilarak sadece zeminde kullanilan
kagit, soldaki oklarin isaret ettigi alandan degistirilerek olusturacag: etkiler
arastinimistir. Cok sayida kagit altematileri arasindan herbirinin, farkh firgca
yada boya ile farkh sonuglara ulagilacag: dusunildiginde ve hatta kagit ve
fircalarin da gelistirilebilen yapilar gézénunde bulunduruldugunda, programin

yaratici, 6zgiin olusumiara olanak saglayan yapisi anlastimis olur.

Resim 189'da kagdit olarak “Small Dots” secilmistir. Daha sonra kagidin
yapisinda degisiklik yapmak amaciyla soldaki okun isaret ettigi alandan agilan
menude “Launch Palette” secilmistir. Sagdaki okun isaret ettigi “Launch Palette”
de istenilen degisiklikler uygulanarak resimdeki sonuclara ulagiimistir.
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Resim 190'da zeminde kullanilan kagit degistirilerek, segilmis olan toz
pastelin etkisi gergeginden ayirdedilemeyecek sekilde uygulanmisgtir.

| Mo Edt Canwa Layers Sebct Shepes Effects Move Wedow el
; # | Eoa0n s 0 [ cpacky 7% | e ] | ey 000 pt .iw - '!
fope L

e e

|
|
|

|

i : o 2 P e S
Cfle EdL Cowm Laers Selct Shapes Efects Mods windwe Heb ; - OG- R |

L & TolA ) s 308 Opecty 004 Jer: 0m

i
{

® Tapared Dukaner 30
® Tagaend fraum 10
it

i ——
e

i SO TNAIVSBOY VO
Resim 192

108



Resim 191’de renkli ve suluboya ile olusturulmus bir zemin Gzerinde, okun
isaret ettigi “Distortion” araci secilerek farkh firga denemeleriyle caligilip, ebru
teknigine benzer bir sonuca ulagiimistir.

Resim 192 ise yine farkli malzemeler ile meydana getiriimis zemin

(izerinde “Erasers” araci ve farkli ¢esitleri denenerek olusturulmustur.
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Resim 193

Resim 193'de F-X araci ve kuguk oklarin isaret ettigi fircalar kullaniimistir.
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Resim 194’den 201’e kadar olan ¢aligmalar, oklarin igaret ettigi araclar ve
farkh firga gesitleri denenerek olusturulmuslardir.
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Resim 202

Resim 202'de gorulen sulu boya galismasi yapilirkan, sagdan ikinci okun
isaret ettigi “Color Mixer” alaninda renkler olusturulmustur. Bu alan boya
karistirarak renk elde etmeye yarayan gode yada palete benzetilebilir. Ustteki
renklerden firca ile bu alana renkler alinip surulerek karigtirihr, daha sonra
olusan ara renkler sag alttaki okun isaret ettigi alandaki damlalik yardimiyla
segilerek kullanilir. Boyay: kanistirmak igin spatul araci da bu alana eklenmigtir.
Alana zoom araci ile yakinlasarak istenilen renge daha kontrolli bir sekilde de

ulagiimasi saglanabilir.
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Resim 203

“Layer” mantiginin Photoshop programina benzediginden daha o6nce
bahsedilmistir. Ust Gste dizilmis olan katmanlarin birlestiriimesi amaciyla Layer
alaninda SHIFT tusu ile tum katmanlar secilir ve CTRL+G kestirmesiyle
gruplanir, daha sonra da sol alttaki kiigik kutudan “Collapse” isaretlenir.

Resim 203'de katmanlarin ust Uste diziliglerinde birbirleriyle farkh

sekillerde etkilesimlerini saglayan menisi oklarin isaret ettigi gibi denenmistir.
Programin “Effects” menusu de Photoshop programinin “Filter” menusu

gibi, ¢ok sayida efekt ile calismalar gelistrmeye olanak tanir. Bu menunin

sagladidi ézelliklerde denenerek ne gibi sonuglara ulagilacagi arastiriimalidir.
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2.3- NOKTA VE GiZGi CALISMALARINDAN ORNEKLER
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Resim 205
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Resim 206
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Resim 207
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Resim 208
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Resim 209
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Resim 210
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Resim 215
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3- ISIK

Karanlk , kapkaranlk, neredeyse higlik, ufacik bir anahtar deliginden
stzulen bir isik ile belirmeye baslayan mekan kapinin agilmasiyla tamamen

gérunur oluyor. Isigin olmadidi bir otamda gérme eyleminden bahsedilebilir mi?

Isik kaynaginin ¢esidi (dogal, yapay), siddeti, rengi ve yonU objenin yada
mekanin gérunurlagunde temel etkendir. Isik kaynaginin bu 6zelliklerine bagl
olarak olusan goélgelerde cesitlenmektedir. Isik ve goélge iliskisi, meydana
getirdigi cesitli psikolojik etkiler ile de goérsel anlatim dilinde ¢ok énemli bir yere
sahiptir.

Isik ve golge iligkileri mekan etkisini ve hacimselligi olusturur. Cesitli basit
yapih (kup, kure, silindir, koni, piramit vb.) hacimsel formlar ile tek yonla yapay
1sik kaynag ile 1s13in siddeti ve yonu degistirilerek gézlemlenmeli ve bu sayede
etki sureci arastirnimalidir.

Ug boyutlu bir objenin iki boyutlu bir zemin Gzerinde ifade edilebilmesi igin,
objenin yansittigi 1sik farklilikiar dogru goézlemlenerek, agik-koyu ton farkiilikiar
ile ettt edilmelidir. Agik-koyu ton gegislerindeki yetkinlik ile plastik degerler etkili
bir sekilde iki boyutlu bir dizlemde verilebilir.

Hacimli formlar, meydana geldikleri yluzeylerin fiziksel etkileri ile de farkli
acik- koyu degerlere sahip olurlar. Prizmatik ytzeyler ile silindirik yada kuresel
hacimli formlarin yada dokulu bir ylzeyin olusturdugu dogal hacimsel bir
formun ne derece farkli tonlama teknikleri ile gorsellestirilebilecegi
arastiriimahdir.
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Bilgisayar ortami icinde de i1sigin roli cok buyuktur. Ekrandaki gorinta
icindeki 151k kaynagi sayesinde gérunur olmaktadir. Dijital ortamin ve
programlarin saglamis oldugu olanaklar ile “Isik” konusuna yénelik cok kapsamii
calismalar yapilabilir. Bu ¢alismalar esnasinda égrenciler ¢ok kisa surelerde ¢ok
fazla alternatif Gretebildikleri gibi “Temel Sanat Egitimi” dersi icin gerekli eskiz

galismalarini da olusturabilirler.
3.1- Adobe Photoshop Programi ile Isik-Golge Caligmalan
3.1.1- Yuzeysel Ton (Acgik-Koyu) Calismalari

Adobe Photoshop programi kullanilarak gri skalada ton deger
farkitliklarinin  olugturdugu agik-koyu kontrastinin irdelenmesine yénelik bu
calismay! yaparken farkh alternatif duzenler ile 6grencinin yaraticiliginin

gelistiriimesi amac¢lanmaktadir.

Bu caligmaya basglarken programin “File” menusinden New segenegi ile
yeni bir dokuman agarken, boyut 210mm’e 297mm ve Resolution 100 pixel/inch
olarak belirleniyor ve “Mode” seceneginden grayscale segcilerek “Contents’
white(beyaz) olarak igaretledikten sonra “Name” kismina gerekli ismi verip ok
butonuna yada klavyenin “Enter” tusuna basilarak ¢ikiliyor.

Calismaya baglarken “Layers” paletinde yeni bir layer agiliyor. Resim:216
da ok isaretinin gostermis oldugu paletin adi Layers (katmanlar) paletidir. Bu
paletin goralebilir olabilmesi icin Ustteki “Window” menusinden aktif hale
getirimesi gerekmektedir. Ve yeni bir layer agmak icin layer paleti secili iken
Resim: 216'da daire icerisine alinmis olan kiglk kare ikonun Gzerine bir kere

tiklanmasi yeterlidir. Resimde gorildugi gibi background (arka resim)'un
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Uzerine kare kare gozuken ve Layer1 ibaresiyle gelen yeni bir katman
olugsmustur. Bu kareli gérantl o layerin seffafiginin gostergesidir.
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Resim:216

Bu asamadan sonra bu katmanda bir se¢im alani yaratarak icerisine
degrade uygulamasi yapilacaktir. Araglar paletindeki dikdértgen secim araci

L alinarak yukaridan asagiya kadar uzun bir dikdortgen olusacak sekilde
cekilerek segim alani olusturulur. Bu arag bize, farkli alternatifler sunan bir
secim aracidir. Bu ikonun Gzerine uzun bastigimiz zaman farkli seceneklieri
gorebiliriz.(Bkz. Resim217) Bunlar kare-dikdértgen, elips-daire, tek sira se¢im ve
tek sutun se¢im araclaridir. Bu araca klavye kestirmesi olarak “M” harfi ile
kolayca ulasabiliriz. Shift+M tuslari ile de daire yada kare arasinda yer egisimi
yapilabilmektedir.
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Not: Bu secgim araci shift tusuna basili tutularak uygulandiginda tam kare
yada daire segim alani elde edilebilmektedir.
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Resim:217

Secilmis olan alanin igerisine degrade uygulamak amaciyla arag
cubugundaki, Resim 218’ de okun isaret ettigi “Gradient Tool’un Gzerine bir kere
tiklanarak aciliyor.

Not: Arag paletindeki butun araclarin, en Ustte yatay olarak dizilmig

Options (segenekler) barinda amaclarimiz dogrultusunda gelistirmeye olanak
saglayan farkli alternatifleri sunulmaktadir.

132



[#ie Eat Tmage Love Cewr A van Wedow red

4 WD a0sTO e e

")
-
T
,
.—‘.
=Y S
Resim 218
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Resim 219

Bu calisma konusunda gerekli degrade aracini olusturabilmek igin
segenekler barinin sol basindaki degrade degisim aracinin yanindaki Kuguk
Ucgene tiklanmasi gerekir. Bu sayede farkli alternatiflerin sunuldugu ment
acilir. (Bkz. Resim 218) Bunlardan Gglincl karedeki siyah-beyaz gecis saglayan
degrade araci segildikten sonra, kuguk Uggenin solundaki genis alanda
gérulmektedir. Bu alana tiklanildiginda Resim:219 daki Gradient Editor agilir. Bu
diyalog kullanilarak yeni bir degrade segenegi uretilebilir.
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Bu calismada koyudan acgiga, aciktan koyuya ve tekrar koyudan agiga
gegisin saglandiyl degrade segenegine ihtiyag duyulmaktadir. Bu durumda
Resim:219 daki okun isaret ettigi gibi, boya alanlari klavyenin “alt” tusuna
basilarak kopyalaniyor. Daha sonra, siyah ve beyaz gegisleri bu iglemin
tekrarlanarak, resimdeki gibi cogaltiip “OK’lenmesiyle kullanima hazir hale
getirilmisgtir.

Daha 6nceden olusturmus olunan dikdortgen secim alaninin Gzerine bu
degrade, yukaridan asagiya dogru farenin sol tusuna basili tutularak ¢gekmek
suretiyle uygulaniyor. (Bkz.Resim 220)
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Resim 220

Not: Bu igslem shift tusuna basilarak uygulandiginda en dizgin sonucu

vermektedir.
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Bu asamadan sonra secili alani kaldirmak igin CTRL+D yada SELECT
menusunden DESELECT segilir.

@ adobe photoshop
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Resim 221

Katman artik istenilen yere taginabilir. Bunun i¢in Resim 221 de daire igine
alinmis Move Tool kullanilir. Bu ara¢ segildikten sonra degrade uygulanmis
katmanin Gzerine gelip, fare ile tutup istenilen yere tasimak suretiyle, islem
gerceklestirilebilir.

Degrade uygulanmis katmanin yénu ve boyutu ile ilgili degisiklikler
gerektiginde ise “Free Transform” aracinin kullaniimasi gerekmektedir. Free
Transform secenegine EDIT mentsunden ulasabilecegdi gibi klavyenin CTRL+T
tuslar kullanilarak da ulasilabilir.
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Free lIranstorm segenegl SHIF 1 tusuna basil tutularak uygulanildiginda,
form orantii olarak bUyGtGlir yada kGoGHGIGr. Kdselerinden geviriierek y&nl
degistirilebilir.

“i BEBx amap 4 vamom Towstox f mwow L33 W00 w00 ° ® Jlg

[ Rasid
ANLEARNMANATS

$

A

i

)

Free Transform
Scae
Rotate
Skaw
Drstort
Persosttve

Rotate 150°
Rotate 50° W
Rotate 30° L0

Fip Rorizontal
Fip Veraeal

Ve = AP 107

Resim 222

Free Transform segenegi ile ince uzun bir form elde ettikten sonra, sira bu
formu kopyalayarak ¢ogaltip, kompozisyonun olusturulmasina gelmistir.

Kopyalama islemini yapmak i¢in “Move” *& araci secildikten sonra , (bu
araca klavyenin V tusui ile kestirme olarak ulasilabilir) “ALT" tusuna basili
tutarak are striklenir ve birakilir. Bu sayede katmanin bir kopyasi olugsmus olur.
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Kopyalama islemi tekrarlanarak kompozisyon olusturulabilir. Gok duzenli
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Resim 224

Resim 225

Ton konusundaki galismalara devam ederken, bu kez farkli bir birim elde

edip, bu birimin g¢ogaltiimasi, buyutup kugultilmesi ve opasitesinin arttirilip

eksiltiimesi ile alternatif kompozisyonlar olusturulacaktir.
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Resim 226
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Yeni bir dokiman A4 boyutunda, 100 dpi ¢ézUnurlukte ve gri skalada
acgildiktan sonra kare se¢im araci ile yeni bir katman (layer) Uzerinde segim

alani olusturulur. (Bkz Resim 226)

Not: Bir secim alanina, ekleme yapmak istenildiginde “SHIFT” tusuna
basilarak , eksiltmek istenildigin de ise “ALT” tusuna basili tutularak segim
uygulanir. (Bkz. Resim 227)

Burada kare segim alanindan iki adet kuglk daire secim alani ALT tusuna
basilarak ¢ikartilmistir. (Kare secim alaminin altindaki segim araglarina
ulasabilmek igin bu araca uzun basiimasi yeterlidir.)
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Resim 229
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Olusturulmus bu sec¢im alanina degrade uygulandiktan sonra CTRL+D ile
secim alam kaldinimistir. Olusturuimus olan bu birimin kopyalanmasi ile
calismaya devam edilmistir. Bunun icin MOVE aracina (kestirme M) gecilmis ve
kopyalama isi icin ALT tusuna basih tutularak farenin sol tusu ile uygulanmistir.
Kopyalama iglemi surduralerek istenilen sayida birimler, yeni katmanlar halinde

olusturulmustur.

Bu katmanlarin tek bir katman haline getiriimesi istenildigine , 6nce
LAYER menusunde birlestirimek istenilen her bir katmanin solundaki bos
kutucuklara dokunularak zincir konulur ve daha sonra LAYER menidsunun
sagindaki kuguk oka basili tutularak agilan pencereden “Merge Linked”
secenegdi onaylanarak iglem tamamlanir.(Bkz. Resim 229)
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Resim 230
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Bu sayede yeni bir birime ulagiimig olur. Bu birimin tekrarlariyla yeni bir
kompozisyona ulasilabilecedi gibi, her bir birimin ayri ayri kontrast degerlerini
degistirerek yeni birimler olusturularak da calisma surdurulebilir. (Bkz Resim:
230,231) Daha sonra elde edilen bu birimlerin FREE TRANSFORM (ctrl+T) ile
yonlerinin  degistirilerek gogaltiimasi suretiyle daha dinamik, hareketli
kompozisyonlar olusturuimasi saglanabilir. (Bkz.Resim 232)
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Farkh bir calisma 6rneginde ise birimlerin opasite degerleri degistirilerek

alternatif calismalar olusturulmustur.

Yeni bir birim olusturmak i¢in énce daire segim araci kullanilarak segim
uygulanmis, daha sonra bu se¢im alanindan bir kare segim alani ALT tusu
kullanilarak c¢ikartilmis, sonra da kucluk bir daire secim alani SHIFT tusu ile
eklenmistir. Bu se¢im alanina yine yeni bir katmanda degrade uygulanmis ve
secim alani CTRL+D ile kaldirildiktan sonra bu katman ALT tusu ile
kopyalanmistir. Kopyalanmis olan bu katmanin LAYER menustnde bulunan
OPACITY secgeneginden yuzde de@eri dusurilerek bir miktar seffaflasmasi
saglanmisir. (Bkz.Resim 233)
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Resim 236 Resim 236

Opasitesi dusurulen layer tekrar kopyalanmis ve kopyalanmis katmana

ayni islem uygulanarak opasitesi bir kademe daha dustraimastar. Birkag sefer

144



ayni iglem tekrarlandiktan sonra olusturulmus olan katmanlar birlestirilerek yeni
bir birim elde edilmis ve bu birimlerin kopyalanmalari ile yeni bir kompozisyon

olusturulmustur. Resim 234

Ayni iglemler farkli duzenlemeler ile alternatif galismalarin olusturuimasi
i¢in yeniden denenmig, bu sayede de dijital ortamin saglamis oldugu avantaj ile
sonsuz secenegin kisa bir sturede olusturulabilme sansi yakalanmistir.

'3 B88 » seome & vizedame W owot000%  f WO00ON L7y 4 o Wo0 W

S A PO N N PO TN < 0N LU . S0 = PO <

TARCH 1039

Resim 237
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Resim 239
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3.1.2- Hacimsel Ton (Agik-Koyu) Calismalari

Yine Photoshop programi kullanilarak olusturulacak yeni calismada,
hacimsel formlarin olusturdugu kompozisyonlar tasarlanacaktir. A4 boyutunda
100 dpi ¢ézundrlukte ve gri skalada yeni bir dokiman agildiktan sonra, yeni bir
layer icerisinde daire secim alani olusturuyor. Degrade araci, araglarin
opsiyonlarinin bulundudu Ustteki bardan kiresel degradeye (resimdeki ok ile
belirtiimig) olanak saglayan sekliyle segilir ve uygulanir.
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Resim 240

Daha sonra bir silindir formu olusturmak igin yeni bir layer iginde daire
secim araciyla bir elips olusturularak, bu secime SHIFT tusu ile dikdértgen
eklenir. Resim 241
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Bu sec¢im alanina degrade, opsiyonlarindan silindirik degradeye olanak
sag@layan (resimde ok ile belirtiimis), barda sondan ikinci sirada yer alan sekliyle
secilerek uygulanir. Resim:242
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Bu kez konik bir form olusturmak icin yine yeni bir layer Gzerinde bir elips
secim alani yaratilyor. Programin saglamis oldugu oldukga gerekli bir 6zellik
olan Guides ve Rulers da bu calismada kullanilacaktir. Guidler baskida
gorulmeyecek ama tasarimi diizenlememize olanak saglayan gizgilerdir. Rulers
view menisinden yada CTRL+R tuslar ile, Guides ise view menusunden Show
Guides isaretlenerek kullanilabilir.
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Resim 243

S L

Not: Yapacagimiz tasarima uygun olarak guidlari dokimanimizin en sol
ve en Ustunde bulunan cetvellerden faremiz ile tutarak ¢ekmek suretiyle

olusturup dizenleyebiliriz.
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Burada elips segim alanina duz gizgilerden olugan eklemeler yapmak igin
secim araglarindan Polygonal Lasso Tool kullaniimistir. (Resim 243'de okun
isaret ettigi) Koni igin énceden olusturulmus guidler kullanilarak poligonal segim
araci elips segim aracimiza eklenir. Poligonal segim araci dokunduruldugu yere
tutunur. Bu sebeple baslangic noktasinin 6nceden belirlenmis olmasi
gerekmektedir.

I3 adobe Photoshop
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Resim 244

Degrademiz koniye uygun olacak sekilde uygulanir. Bunun igin uygun
sekli bulana kadar denemeler yapabilir, gerekli gérildugu takdirde de History

menusunden 6nceki agsamalara geri donulebilir. Resim 244

Kup formu olusturmak icin de kare segim alani yeni bir katman Gzerinde

olusturulduktan sonra, bu alana normal degrade uygulanir. Daha sonra Edit
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mentsundeki Transform secenegdinin agilan menusunden Perspective segilir.
Kare formu perspektive girmis yapiya dénusturalikten sonra kopyalanarak kip
formu olusturulur. Resim 245
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Olusturulan formlar her biri ayri katmanlarda olusturulduklarindan Move
aract ile ALT tusununa basilarak kopyalanabilirler. Bu agamadan sonra formlar
bayatalip kugultilerek, yodnleri, kontrast deg@erleri degistirilerek, opasite
degerleri azaltilarak ve katmanlarin Ust alt iligkileri duzenlenerek yeni ve farkli
bircok farkli kompozisyon yapilabilir. Onemli olan bu galismalar esnasinda,
Temel Sanat dersinin yapisi gdoz onunde bulundurularak, agik-koyu, saydam-
opak, buyuk-kugik  iliskileri dengeli bir kompozisyon olusturulmak igin
kullanilsin.
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Resim 246
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Resim 247
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Resim 249
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3.2- Imaj Uzerinde Isik-Golge Arastirmasi

Adobe Photoshop programi kullanilarak olusturulacak bu ¢alismada bir portre
fotografina ihtiya¢ duyulmaktadir. Programda acilan portre renkli ise “lmage-
Mode-Grayscale” ile siyah-beyaz yapilir. Bkz.Resim 250
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Resim 250

Secilen fotografin acgik-orta-koyu tonlarinin dengeli olmasi yapilacak

calisma igin dnemlidir. Resim gri skalaya gevrildikten sonra, ylzeyler Gzerinde
kontrolli calisabilmek igcin “Zoom”  araci ile uygulama yapilacak alana

yakinlasilir. Araglar paletinde bulunan “Hand Tool” da  yakinlasgilan yuzey
Uzerinde istenilen alana kaymamiza yaramaktadir. Klavyenin “Space” gubuguna
basarak bu araca kestirme olarak ulasilabilir.
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Resim 251

Resim 251'de sag alttaki daire icindeki alana basmak suretiyle yeni bir
‘Layer” alani yaratiiyor. Daha sonra soldaki okun igaret ettigi ara¢ olan
"Polygonal Lasso Tool" secilerek resim yuzeyindeki ugcgen seklindeki secim
alani olusturuluyor. Yuzeyleri segerken dikkat edilmesi gereken husus segilen
yUzeylerin ¢ok yakin ton degerine sahip olmasidir.

Not: "Polygonal Lasso Tool” a kestime olarak klavyenin “L” tusu ile
ulasiimaktadir.

Bu iglemden sonra se¢im alaninin igerisine, o alanin genelinde hakim olan
tondaki griyi bulabilmek amaciyla “Eyedropper Tool” . kullanilacaktir. Bu arag
ile resim ylzeyinde herhangi bir alana dokunduruldugunda, o noktanin sahip
oldugu renk, 6n plan rengi olarak segilebilmektedir. Bkz. Resim 252

“an

Not: “Eyedropper Tool’ a kestirme olarak klavyenin “i" tusu ile

ulagiimaktadir.
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Resim 252'de soldaki okun isaret etti§i alandan “Eyedropper Tool”
secilerek, portrenin Gggen ile belirlenmis alaninda bir noktaya tiklamak suretiyle
6n plan rengi olusturulur. Sec¢im alaninin genelinde hakim olan ton degerine en
yakin noktanin rengi bu sekilde belirlendikten sonra Resim 253'de soldaki okun

isaret ettigi “Paint Bucket Tool” “v. segilir ve én plan rengi segili alan igerisine
dokalar.

Not: “Paint Bucket Tool” a “G” klavye kestirmesiyle ulasilabilmektedir.
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Resim 254

Calismaya ayni islemler tekrarlanarak devam edilir. Once secim alani, ton
dedgeri birbirine yakin ylzeylerden segilerek olusturulur. Daha sonra
“Eyedropper Tool” ile ortasindan bir noktanin rengi belirlenir. En son olarak

“Paint Bucket Tool” ile segili alana bu renk bosaltilir. islemler, gérselin batun
yuzeyi kaplanana kadar surduralar.
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Resim 255

Resim 255'de okun isaret ettigi “Zoom Tool’ daha detayh calisiimasi
gereken anlarda, alana yakinlasiimasini ve bu sayede cok daha iyi sonuglara

ulagiimasini saglamaktadir.

Resim 256

160



Resim 257

Resim 258
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Resim259

Resim 260
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4- FORM

Nokta ile baslanilan tasarim slrecinde noktalarin yanyana siklasarak
tekrarindan ¢izgiler, g¢izgilerin birlesiminden ise iki boyutlu formiar

olusabilmektedir.

Resim 261

Iki boyutlu bir formun birim olarak tekrarindan da tg¢ boyutlu baska bir
forma ulasiimasi mumkandar. Batun nesnelerin belli bir form yapilan vardir.
Formlar yapilari geredi cok cesitlilik gosterirler. (geometrik formlar, koéseli
formlar, yuvarlak hatl formlar, serbest formlar vb.) Olusturulabilecek form

cesitleri sonsuzdur. islevleri geredi sinirlandiriimalara ugrayabilirler.

Resim 262
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Tasarim surecinde, yaratici beyin tarafindan sekillenen form ihtiyaclar
dogrultusunda yeni bicimlenmelere agiktir. Strekli geligerek yeni form yapilarina
kavusabilirler. Formlarin biraraya gelerek olusturduklari yeni formlar ve bu
formlarin da tekrariyla butine ulasilir. Batan igerisindeki birim olarak her formun

bir degeri vardir.

Formlarin olusturdugu butine dengeli bir sekilde ulagsabilmek i¢in bosluk
alanlarda, birim olarak degerlendiriimelidir. Form calismalan kapsamindaki
ylzey degerlendirmelerinde y6n, boyut, bosluk-doluluk, hareket, acik-kapali,
oran-oranti gibi kavramlarin arastiriimasi ile dengeli kompozisyon olugturulmasi

hedeflenmelidir.

Form konusu kapsaminda yapilacak calismalarda ilk olarak iki boyutlu
temel geometrik ve degiskenligi olmayan formlar ve bu formlarin birbirleriyle
olan iliskileri arastirilacaktir. Bu sayede, formlarin degismez yapilari ile butunt
olustururken meydana getirdikleri denge kavrami daha kolay ve anlasilabilir bir

bicimde gozlemlenebilecektir.

Dijital ortamin imkanlari dogrultusunda vyapilan tim calismalar
kapsaminda, dogal olarak tum form arastirmalari iki boyutlu bir duzlemde
gerceklesecektir. U¢ boyutlu bir formun arastinimasi bile iki boyutlu ekran ile
gbzlemlenerek, programlarin imkanlari dogrultusunda  gelistiriimek

durumundadir.

iki boyutlu ve U¢ boyutlu form galismalan sirasinda denge, yén, ritm,
hareket, agirlik, oran, armoni, sistem, bagkalagim, saydamlik, tekrar, optik etki,
2ithk, bosluk, pozitif-negatif, simetri-asimetri gibi kavramlar kompozisyon

butunlugu iginde arastiriimahdir.
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4.1- Iki Boyutlu Form Galigmalan

Kare formunun tekrarlariyla olusturulacak olan dizenleme galismasinda,
Adobe Photoshop yada Macromedia FreeHand programlarindan birinde kareler

resim 263'de oldugu gibi, belli bir boyutta olusturulur.

Resim 263

Daha sonra bu alandaki karelerin birim olarak tekrarlariyla yeni
duzenlemeler Gretilir. Dokuz karenin Gg¢l kullaniimayarak, toplam altt kare ile
dizenlemeler gerceklestirilir. Herbir dizenleme birbirinden farkli olmak

durumundadir.

Resim 264
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Bu calisma ile, tek bir birimin tekrariyla bile Gretilebilecek yeni formlarin bu

denli cok olabilecedine dikkat gekilmesi amaglanmahdir.

Baska bir calismada da ayni boyuttaki daire formu sadece farkh kesimler
ile pargalanmis ve gok sayida alternatif olusturuimustur. Bu calismayi her bir

égrencinin  denediginde uretilecek sinirsiz sayidaki form heyecan Verici
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Resim 265

-
<4

P v
s

olacaktir.

-
E=
...‘

Resim 266
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Resim 266'da Form Cemberi, formlarin dénugumlerini gdéstermektedir.
Uggenden baslayip kareye, kareden daireye, daireden de tekrar Gggene bu
sekilde donusebilmesi mumkindur. Form baskalagimlari sonsuz sayida

uretilebilirler. Resim 267°de farkl bir 6rnek goérulmektedir.

L L LL L2 2 2 2R RN
LAlaSebesen®

Resim 267

4.1.1- Adobe Photoshop Programinda iki Boyutlu Form Galismalari

[ A

Resim 268

Yeni bir calismaya baslanirken 10x10 cm 100 pixel/inc bir dékiman
acilarak igerisine siyah boya , boya kovasiyla dokulmustar. Dokimanin Gzerinde

ve solunda gbzuken cetveller “View-Rulers” ile aktif olmasi saglandiktan sonra,

167



yardimci gizgiler “Guides” cetvellerin ustinden c¢ekilerek sayfanin orta noktasi
bulunmustur. Daha sonra resim 268'de soldaki okun igaret ettigi alandan “Line
Tool” secilerek sayfanin sol Ust kdgsesinden sag alt késesine dogru orta
noktadan gecen bir diyagonal dogru olusturulur. Ayni iglem sag ust koseden sol
alt késeye kadar yeniden uygulanir. Bu iglem “Shift" tuguna basili tutularak

uygulanmalidir. Bu sayede daha dizgln bir sonug elde edilecektir.

(8

Fe Edt Image Laysr Select Fiter View Window Help

Resim 269

Line Tool kullanilarak resim 269'daki cizgiler de eklendikten sonra “Layer”
paletinde, sag ust kdsede bulunan kiuguk oka basmak suretiyle agilan mentden,
buylk okun isaret ettigi “Flatten Image” secenedi isaretlenerek butun
katmanlarin tek bir katmanda birlesmesi saglanmistir. Olusturulmus olan bu
dékuman vyapilacak calisma icin gerekli parcgalari saglayacaktir. Burada

olusturulmus olan uggen pargalar ile yeni bir sayfa dizeni tasarlanacaktir.
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Yeni bir dékuman A4 boyutunda 21x29.7 cm 100 pixel/inc boyutunda
acildiktan sonra resim 270'de alttaki okun igaret ettigi “Magic Wand Tool” sihirli
degnek ile ilk dokuman Gzerine tiklamak suretiyle bir Gggen alan segilir. Segilen
bu alan sol Ustteki okun igaret ettigi “Move” araci ile ikinci dékiman Uzerine
tasinir. Bu iglemler tekrarlanarak ayni boyutlu, farkli yénla tggenler ile yeni

ddkuman Uzerinde bir dizenleme galismasi yapilir.
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Resim 270

Sayfa duzeni bu sekilde olusturulurken bosluk alanlarinda birim olarak
algilanmasi ve degerlendirimesi gerekmektedir. Uggenlerin birlesimleri ile yeni
formlar olusur. Pozitif ve negatif alanlarda olusmus yeni formlarin ¢ok cesitligi
gozlemlenmelidir. Negatif alanlarda olugsmus formlarin da pargalandiginda ayni
esit Uggene ulasiimasi gerekmektedir. Bu sebeple Uggenler dizenlenirken,
hangi ydnde olursa olsun birbirlerine bir noktada dederek yanyana

dizilmelidirler.Bkz. Resim 271
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Resim 271
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Resim 272'deki gibi bir sonuca ulagabilmek iginde, “Ctrl+i” kestirmesi ile
tggenin negatifi alinarak ve resim 273'de sagdaki okun isaretledigi alandan
“Difference” secilerek ¢aligma surdurtlir. Bu Giggenin kopyalar ile de yeni bir

sayfa duzeni bu sekilde olusturulabilir.

Yeni bir calisma igin, 6nceden olusturulmus Gggen sablonu Gzerinde yeni
bir “Layer” acilir. Daha sonra daire secgim araci -- ile Resim 274'de gdrulen
boyutta bir secgim alani olusturulur. Ve “Edit-Stroke” araci ile resimde gorulen
mena acilir. “Width” dederi 2px , “Color" beyaz olarak secildikten sonra

onaylanarak, sec¢im alaninin ¢izgiye dénagmesi saglanmis olur.
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Resim 275

Daire cizgileri resim 275 de oldugu gibi kopyalanarak duzenlendikten
sonra yine “Flatten Image” ile tek bir katman haline getirilirler. “Magic Wand”
araci ile gizgilerin arasinda olugsmus olan formlarin segilmesi saglanarak “Move”
araci ile A4 boyutunda yeni bir dokiman Uzerine tasinirlar. Daha o6nceki
galismada da oldugu gibi secilen formlar ile duzenlemeler Resim 276'da

goruldugu sekilde olusturulabilir. Bkz. Resim 277, 278

Resim 276
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Resim 277 Resim 278

Resim 279
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Resim 279da u¢ temel form ayri katmanlarda olusturularak farkh ve

serbest duzenleme calismalar denenmistir.

Resim 280

Resim 281
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Yeni bir galisma igin A4 boyutunda 100 pixel/inc bir doktman agilir. Sonra

dikdértgen secim araci - “Shift” tusuna basih tutularak uygulamak sureti ile

tam kare secim alani olusturulur ve yeni bir “Layer” olusturulur.
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Resim 282

Resim 282'de soldaki okun isaret ettigi “Edit-Stroke” ile “Width” degeri 4px,
‘Color” siyah ve diger degerler de resimdeki gibi isaretlenerek
onaylaniyor. Tekrar yeni bir “Layer” olusturularak bu sefer ayni islemler daire
secim araci ile tekrarlaniyor.Ayni islem bir kez daha yeni bir “Layer” Uzerinde
ucgen olusturmak icin tekrarlaniyor. Bu iglemler sonucunda ayri katmanlarda
bulunan Ug¢ ¢izgisel form olusturulmus oluyor. “Layer” béliumunde kuguk okun
isaret ettigi alana cift tiklayarak her bir katmana isim verebilmek mumkundir. Bu
sayede ucggen, kare ve daire katmanlarina dogru ve kolay yoldan ulagilimasi
mumkun olacaktir. Bkz.Resim 283
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Uggen, kare ve daire gizgisel formlar kopyalanarak Resim 284'deki gibi bir
kompozisyon olusturulduktan sonra, batan “Layer”’larin birlestiriimesi amaciyla
okun isaret ettigi “Flatten Image” alanina basilir. Gri skalada ¢alismak amaciyla
“Image-Mode-Grayscale” Resim 285'deki gibi uygulanir.
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Daha sonra Resim 286’da sol alttaki okun isaret ettigi !7 alandan, st
renge basmak suretiyle acilan mentde istenilen gri tonu secilerek onaylaniyor.

Ve boya kovasl . ile istenilen alana bosaltiliyor. Bu ara¢ bu calismada
uygulanirken resimde Ustteki oklarin isaret ettigi kutularin isaretli olmasi
gerekmektedir. Cunk( bu sayede sadece cizgilerin arasinda kalan alanlar
boyay alacaktir. Bu iglemler farkli gri tonlarinin secilerek uygulanmasiyla devam

edecektir.

Ayni calisma tek daire yada kare formuyla olusturulan kompozisyon
uzerinde uygulanabilecegi gibi, renkli galismalarda yapilabilir. Bu ¢alismalar ile
cok temel basit formlar ile sonsuz sayida yeni forma ulasilabilecegi

gozlemlenecektir.

Resim 287
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Resim 288 Resim 289

Resim 290 Resim 291

179



Ayni g¢alisma boya kovasi yerine degrade araciyla farkli degradelerin
uygulanmasiyla gok daha farkl bir yapiya kavusabilecektir. Bkz. Resim 292

Resim 292
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4.1.2- Macromedia FreeHand Programinda ki Boyutlu Form Calismalari

Adobe Photoshop ve Macromedia Freehand programlan grafik
tasarimcilarin en c¢ok kullandiklart programlardir. Bilindigi gibi Photoshop
programi pixel mantidi ile ¢alisan resim igleme programidir. Freehand ise vektor
mantidi ile calisarak, boyut buyutup, kugultmelerde herhangi bir goruntt kaybi
yaratmaz.

Bu farkin anlagiilmasi amaciyla Photoshop programinda gérsel bir
mailzeme agilarak “Zoom” araciyla alana mumkin oldugu kadar yakinlastlarak
resmi olusturan pixeller gézlemlenmelidir. Bkz. Resim 293 Ayrica herhangi bir
gorsel malzeme 6nce kugulttlip, daha sonra da buyutulerek aradaki gérant
kaybi arastirnimalidar. Photoshop programinda géruntl kalitesini ¢ozUnurlik
degeri vermektedir. Cozunurlik degeri nekadar ylksek ise gorintl o kadar
kalitelidir. Cozunurlik degeri arttirilarak goéruntu kalitesi yukseltiliemez. Bazi

filtrelerin kismi olarak faydasi bulunmaktadir.

Freehand programinda géruntuler gizgilerden olusur. Bu sayede istenildigi
kadar, kagultme ve buyUtmeye olanak tanir. Bu iki program genellikle birbirleri

ile kombine kullaniimak durumundadir.

U
T

Resim 293
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Resim 294

Yeni bir galisma, Freehand programi kullanilarak olusturulacak formlarin
duzenlenmesiyle tasarlanacaktir. Programin araylzind, solda araglar paleti,
istenilen sekilde eklemelerin yapilabilecegi Ust bar ve sagda acilan menuler

olusturmaktadir.

Calismada temel formlarin birbirleriyle iligkilendirilerek yeni formlar elde
edilecek ve bu formiar ile kompozisyonlar olusturulacaktir. Resim 294’de sol
alttaki okun igsaret ettigi araclar kare, daire ve Uggen (cokgen aracina gift
tiklayarak ayarlarindaki degisikliklerle) elde edilir. Klavyenin “Shift” tusuna basili
tutularak uygulandiginda formlar tam kare, yada tam daire olacaktir. Formlar

cizgi olarak elde edildigi takdikde sag alttaki okun isaret ettigi siyah boya farenin
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sag tusuna kliklemek suretiyle alan igerisine bosaltilir. Yada formun igerisine
birakilir.

Bu formlarin kopyalanmasi ve taginmasi amaciyla sol ustteki okun isaret
ettigi arag “Pointer” kullanilacaktir. Bu arag ile form klavyenin “Alt” tusuna basili
tutularak hareket ettirildiginde kopyalanmis olur. Resimde gérildaga gibi sayfa
alani icerisinde oncelikle temel formlar kare, daire ve uggen olusturuimus ve
daha sonra kare ve daire kopyalanarak ust uste getiriimistir. Kare formunun
tzerinde bulunan daireyi bu alandan ¢ikartmak amaciyla “Pointer” araci ile
“Shift” tusu kullanilarak iki form birden secilir. Resim 294’de sag ust okun isaret

ettigi “Punch” araci ile ¢cikarma iglemi gercgeklestirilir.
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Resim 295'de g¢ikarim islemi gerceklesmis forma, uggen formu eklemek
amaciyla Uggenin boyutu ve yonu degistirilmisti. Forma ¢ift tiklayarak
kenarlarinda agilan cizgilerden cekistirmek ve doéndurmek suretiyle gerekli
degisiklikler yapilabilir. Birlegtirme iglemini gerceklestirmek igin  “Modify-
Combine-Union” araci kullanilir. Bu araclarin kestirme iconlari Ust bara istenildigi

gibi “Window-Toolbars-Customize” seklinde yerlestirilebilir.
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Resim 296

Calismaya, ayni sekilde farkli formlarin elde edilerek sayfa alaninin disinda
sagda biriktirilmesiyle devam edilir. Temel formlar ile ekleme ve c¢ikarimlar
gerceklestirilerek en az onbes yeni form elde edilir. Ve daha sonra bu formlar ile
yeni kompozisyonlar olusturulur. Bu formlar duzenlenirken, negatif ve pozitif

alanlar dengeli ve esit olarak degerlendiriimesi gerekmektedir.
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Baska bir calismada Freehand programi Kullanilarak serbest form

arastirmalari yapilacaktir. Resim 298'de soldaki okun igaret ettigi “Pen” araci

yardimiyla istenilen serbest form olusturulur. Fare ile tiklayarak noktalar ve bu

noktalar arasinda cizgiler olusturulur. Form, baglama noktasina ulasildiginda

tamamlanir. Noktalarin iki yaninda goérunen cizgiler yonlendirme egrileridir.

Formun temel yapisini olusturan noktalarin G¢ farkli gesidi bu ydnlendirme

egrileri yardimiyla olusturulur. Sagdaki okun isaret ettigi “Path” alaninda bu

cesitler gosterilmektedir. Ug farkl farkli “path” noktasi ile denemeler yapilmali,

bu sayede islev farkliliklari anlagiimalidir. Istenilen formun dogru bir sekilde

olusturulabilmesi, pen aracina, path cgesitlerine ve yonlendirme egrilerinin

kullanimina hakimiyet ile mumkondur.
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Form cizgisel olarak elde edildikten sonra sagdaki menulerden “Object’

alanindaki boya kovasi tiklanarak, i¢ alani renk ile doldurulur.
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4.2- Ug Boyutlu Form Arastirmalan

4.2.1- Macromedia FreeHand Programinda Ug Boyutlu Form Calismalari

istenilen form olusturulduktan sonra Resim 299'da soldaki okun isaret ettigi

“Extrude Tool” kullanilarak belli bir perspektif, yon ve kalinlikta Gguncl boyuta

ulasihir. Formun kahnhgi, géruntl kalitesi, 151k ve golge degerleri sag ustteki

okun isaret ettigi menude degisiklikler ile gergeklestirilir.
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Form (zerinde degrade uygulanabilecegi gibi “Styles” alanindan istenilen

efekt kullanilabilir. “Styles” mentsu aktif degil ise “Window” menusiunden

secilmek suretiyle acilabilir.

“Styles” menisine programin saglamis oldugu

farkh secenekleri eklemek amaciyla, sag alttaki okun isaret ettigi alandan acilan

menU kullanilabilir. Cok sayida, farkli yapilarda formlar olusturularak, aldiklari
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iIstk yon ve degerleri degistirilerek sayfa dizenlemesi olusturulabilir. Formlar
duzenlenirken ¢ok serbest bir calisma yapilabilecedi gibi, belli bir sistem ve

diuzen igerisinde de kompozisyon olusturulabilir.

Resim 300

“ Bir formun plastik etkileri, form yapisinda 1s1gin hareketi ile kazandirilan

acik koyu degerlerindeki siranin yetkinligi ile 6nem kazanir.” °

Ciler inan, Soyut ve Somut Tasarim Olgusunda Anlatim Yéntemleri, istanbul, Maltepe Uni.
1998, s.38
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Yeni bir calismaya baslarken oncelikle bir daire formu olusturulmus ve
icerisinde, sagdaki oklarin isaret ettigi “Styles” alanindan segcilen bir efekt
uygulanmistir. Daha sonra soldaki okun isaret ettigi “Bend Tool” secilerek daire
formu Uzerinde uygulanmistir. Bu alandan ulasilan U¢ ara¢c da formlarin
deformasyon igleminde kullaniimaktadir.
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Resim 302'de soldaki okun isaret ettigi “Bend, Freeform, Roughen Tool’
aracglar denenerek daire formu deformasyona ugratiimis ve bu sayede de bir
cok yeni form elde edilmistir. Elde edilen bu formlara “Extrude” araci ile kalinhk
degeri verilerek iki boyutlu yapilari, i¢ boyutlu bir yapiya kavusmustur.

¥
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Resim 303
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Yeni bir calisma icin istenilen form “Pen” araci ile olusturulus ve “Styles”
alanindan aliminyum efekti uygulanmistir. Soldaki okun igaret ettigi “Smudge”
araci secilerek, form Gzerinde yukaridan asagiya dogru cekilerek formun Gst

uste cogaltilmasi saglanmistir.

Bu calisma esnasinda efektlerin fazla olmasi sebebiyle bilgisayar
yavaslayabilmektedir. Bu sorun, calismaya “Keyline” modunda devam edilerek
¢dzUumlenebilir. Resim 304'de alttaki okun isaret ettigi alandan bu degisim

gerceklestirilir.
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“Smudge” araci uygulanmig olan form Resim 305'de goruimektedir. Daha
sonra bu form dért kez kopyalanmistir ve sag Ustteki okun isaret ettigi daire
ikonuna tiklamak suretiyle agilan mentden segilen sirasiyla “ Bend, Expand
Path, Ragged ve Sketch” araglari uygulanmistir.
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Bu calismada, olusturulmus yuzeysel formun, birim olarak tekrarindan
hacimsel bir yaptya varilmigtir. Birimlerin tekrar esnasinda boyut ve yon
degisiklikleri ile farkh ritimsel kutleler elde edilebilir. Yeni ve fiziksel yapi

farliiklar gosteren yuzeysel formlar retilerek bu calisma tekrarlanabilir.
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Resim 306
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Resim 308

Resim 307
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4.2.2- Autodesk 3ds Max Programinda Ug Boyutlu Form Calismalari

Resim 310
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Resim 311
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Resim 312
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Resim 313

Yuzeysel formlarin birim olarak tekrar ile olusturulacak hacimsel form
calismalari, farkh programlar ile yaratalebilir. Resim 307-309'da gérulmekte olan
calismalar Adobe Photoshop programi kullanilarak olusturulmustur. Formlarin
tekrari ile hacimsel bir birim meydana getirilmis ve bu birimin tekrarinda da boyut

ve yon farkliliklari ile kompozisyonlar olusturuimustur.

Resim 310-313'de goérulen ¢alismalar ise 3D Max programi kullanilarak
elde edilmistir. Yuzeysel formlar tekrarlanirken belli bir dizen ve sistem
icerisinde fiziksel degisikliklere ugratiimis ve daha sonra da butinu olusturan

hacimsel form kademeli olarak deforme edilmistir.
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5- DOKU

Doku, dogdal ve yapay objelerin dis yapilarini meydana getiren birimlerin
olusturdugu sistemlerdir. Bu birimsel sistemler dogal yada yapay olsun
nesnelerin karakteristik yapilarini olustururlar. Nesnelerin dis ylzeyini kaplayan
dokular ¢ok cesitlilik gostermektedirler. Bu yapi farkliliklari gérme ve dokunma
duyulari Uzerinde farkl psikolojik etkiler olusturabilir. Bir dokuyu olusturan
birimler genelde birbirine es yada, ¢ok yakin karakterlerde olabilmektedirler. Bu
birimlerin tekrarlari ve dizilis sistemleri de ¢ok cesitlilik géstermektedir.

Resim 314 (Dogal Doku)

Doku cesitleri, 6ncelikle dogal dokular ve yapay dokular olmak tzere ikiye

ayrilabilirler. Dogada bulunan tim canli ve cansiz nesnelerin dis ylzeyini
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kaplayan dokusal yapilari iglevsel bir sebebin sonucunda olusmustur. Bir baligin
dokusunu olusturan pullarin dizilis sistemi, travertenin katmanlarinin dokusu,
agaclarin her birinin gévdesini kaplayan dokularin farkliliklari tamamen
yasamsal varliklarinin gerekliligi sonucunda olusmuslardir. Zaman ve iglev
dokusal farkliliklari olusturan baslica etmenlerdir. Bir kaya pargcasinin yada ¢akil
tasinin olugum surecinde zaman ve gevresel faktdrler ne denli 6nemli ise, bir
kusun ugmasini saglamasi bakimindan, kanatlarini olusturan tuylerinde yapisi o
denli 6Gnemlidir.

Resim 315 (Dogal Doku)
Yapay dokulari meydana getiren birimlerin tekrarlanma sistemlerinde

matematiksel duzenlemeler daha fazla géze carpmasina karsin dogal dokularin
birimsel sistemleri daha karmasik bir yapidadir.
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Resim 316 (Yapay Doku)

Resim 317 (Yapay Doku)
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5.1- Adobe Photoshop Programinda Doku Calismalari

Dijital ortamin olanaklari ile uretilecek doku caligmalar kapsaminda
yaraticiligin sinirlari programlarin olanaklari ile zorlanacak ve sasirtici hatta sok

edici sonuclara ulasilacaktir.
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Resim 321

Yukarida gorulen érneklerde, ilk karede bulunan doku fotografi, Adobe
Photoshop programi ile farkli dizenlemelerde yeniden olusturulmustur. Resim
319'da ilk karedeki dokusal ayrinti, 2. karede kopyalanarak biraz kaydiriimisg, 3.
karede kopyalanip buyutuimus, 4. ve 5. karede “Spherize” efekti uygulanmistir.
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Resim 320 ve 321'de de ilk karedeki resimden se¢im alanlari tekrar tekrar
kopyalanarak renk degisiklikleri ile yeniden dudzenlenmistir. Dijital ortamin
saglamis oldugu olanaklar ile optik etkili doku duzenlemeleri olusturmak
oldukg¢a kolay olmaktadir. Kopyalanan katmanlar ve bu katmanlar arasindaki
gecis duzenlemeleri ile buyutme-kucgultmeler optik etkili yeni doku olusumlari
saglamaktadir. Bkz. Resim 319-321

Dijital ortamda uygulanacak c¢alismalar icin 6ncelikle ¢ok sayida doku
fotografina ihtiyac duyulmaktadir. Dijital fotograf makinelerin bir cogunun makro
cekime olanak saglamasi bir¢cok islemin bertaraf edilmesini sagdlamistir.
Bilgisayar ortaminda, ¢ekilen bu doku fotograflari gesitlerine gére arsivienerek
zamandan tasarruf edilecektir.

' Agobe Phateshop
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Resim 322

Ornek calismalari olusturmak amaciyla éncelikle arsivden istenilen dokular
secilerek Adobe Photoshop programinda acilir. Bunun igin programin “File

Browser” aracinin kullaniimasi tavsiye edilebilir.
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Resim 323

Uzeri farkh dokular ile kaplanmak Gzere Resim 323'de bir portre fotografi
aciimistir. Daha sonra portrenin Gzerine kaplamak amaciyla istenilen sayida
doku fotografi acilmistir. Portre fotografi “Background’da kalacak sekilde yeni
bir “Layer” agilir. Daha sonra tagimak istenilen doku fotografina gelerek Resim
323'de solda daire icerisine alinmig olan “Clone Stamp” araci segilir. Bu arag¢
istenilen dokuyu, baska bir alana tasimaya yaramaktadir. Resimdeki okun
isaret ettigi gibi bir alandan tasinmak istenilen doku klavyenin “ALT" tusuna
basiimak suretiyle secilerek portrenin tzerindeki yeni olusturulmus katmana

uygulanir.

Not: Burada “Clone Stamp” araci kullanilirken Ust barda bulunan
opsiyonlarindan “Use All Layers” kutucugunun isaretli olmasi gerekmektedir.
Cunka ancak bu sayede farkli dokiimanlar Gzerindeki doku transferleri olanakls

hale gelmektedir.
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Resim 324

Programin olanaklarindan biride kendi igerisinde farkli dokulari
barindirabilmesi ve istenildigi zaman kullanilabilmesidir. Bu amagla herhangi bir
gorsel malzemenin istenilen pargasi secilerek Resim 324'de bulunan soldaki
okun isaret ettigi “Edit Define Pattern” e basilir. Bu sayede segili olan goruntu
programin “Pattern” boluminde saklanir. Bu dokularin kullaniimasi amaciyla
Resim 325'de soldaki okun isaret ettigi “Pattern Stamp” araci segilir. Bu arag ile
programla birlikte gelen dokular yada eklenmis olan dokular kullanilabilir. Bu
dokulardan birini segmek amaciyla Resim 325'de sag Ustte bulunan okun isaret
ettigi alana basilmasi gerekmektedir. Istenilen doku segildikten sonra portre
tzerinde resimdeki gibi uygulanmistir. Bu islem farkli dokular ile tekrarlanarak
portrenin tim yizeyi dokulu bir yapiya kavusturulabilir. Bu islem yapilirken
kaplanan dokunun tamamen opak olmasi, portrenin plastik degerini
kaybetmesine sebep olacagindan, Resim 326'da sagda bulunan okun isaret
ettigi alandaki katmanlar arasi gegcis efektleri ve “Opacity” ayarlart degistirilerek

dokularin birbirlerine kaynastiriimasi saglanmalidir.
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Resim 327
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Resim 328

209



Dijital ortamda doku konusunda, yaraticiligi gelistirici, sinirlari zorlayici, sok
edici hatta esprili édevlerin tretimesiyle 6grencilerin bilinglerindeki kaliplarin
yikilmasi ve bu sayede de daha genis bir hayal gucune kavusmalari
saglanmalidir. Teknik imkanlar egitimciler tarafindan Ogretilirken, 6devlerdeki
sinirlamalar da minimumda tutulmalidir.
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Resim 329

Ornek calismalarda, bir meyveye farkli bir meyvenin dokusu kaplanarak
esprili bir anlatim olusturulacaktir. Bu calisma icin gerekli olan meyve
fotograflari  dijital fotograf makinesi yardimiyla gekilerek  kullanilacak
bilgisayarlara aktariimalidir. Burada elma gérintisu portakal dokusuyla
kaplanmak Uzere iki dokiman acilmistir. Portakal gériintistnin etrafindaki
beyaz alan “Magic Wand” (Resim 329'da daire alan igerisinde bulunan) araci ile
dokunmak suretiyle secilmisti. Bu ara¢ renklerin kontrast degerlerine gére
segim yapmaktadir.
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Burada da portakalin turuncusu ile arka plandaki beyaz alanin birbirinden
tamamen ayri olmasi segimi olanakh kilmistir. Portakal formunun secimine
ihtiyag duyulmasi sebebiyle secimin tersini uygulamak amaciyla Resim 329'da
sag Ustte bulunan okun isaret ettigi “Select — Inverse” tiklanir. Bu iglem
Shift+Ctrl+| klavye kestirmesi ile de yapilabilmektedir. Bu sekilde portakal segimi

tamamlanmistir.
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Portakal géruntustni elmanin Gzerine tagimak amaciyla Resim 330'da
daire igine alinmis olan “Move” araci segcilerek tagima iglemi gerceklestirilmistir.
Portakal elmanin tam uzerine oturtulmahdir. Tasinan portakal géruntusunun ayri
bir “layer’da bulunmasi sayesinde “Opacitiy” ayar dusurulebilmektedir. Bkz.
Resim 331 Resimde gerekli alanlar silindikten sonra opasite tekrar arttirilacaktir.
Silme iglemi igin resimde daire alanimin igerisinde bulunan “Eraser” araci
kullanilacaktir. Silgi aracida ayni firga gibi kullaniimaktadir. Programin kullandigi
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batin firgalar ayni zamanda silgi olarak ta kullaniimaktadir. isleme uygun firga
ayarlamalar yapildiktan sonra silme islemi gerceklestirilir. (Nokta ve gizgi
konularinda firgalar ile ilgili kapsaml bilgi bulunmaktadir.)
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Silme iglemi tamamlandiktan sonra, “Opacitiy” ayar tekrar %100’e getirilir
ve renk ayarlarinda bazi degisikliklerle imajin daha canl ve etkili bir hal almasi
saglanir. Burada “Color Balance” uygulanmigtir. Bkz. Resim 332

Resim 333
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Resim 334
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Photoshop programinin filtreler bolumine iligkin calismalar, nokta ve cizgi

konulari islenirken yapiimisti. Doku konusunda da filtreler uygulanarak sonsuz

sayida alternatif calisma olusturulabilir. Programin icerisinde sunulan filtreler
haricinde temin edilebilecek ekstra filtreler bulunmaktadir. Bunlar “Plug-in” adi

altinda internette arama yapilarak bulunabilmektedirler. Bu ekstra filtreler

programin igerisindeki “Plug-ins” klasdrunun icerisine konmak suretiyle aktif

hale getirilirler.

Resim 335'de, elde edilen ekstra filtrelerden “Flaming Pear”, “Alien Skin

Eye Candy 5: Nature” ve “Alien Skin Eye Candy 5: Textures” ayni gorsel

malzeme Uzerinde denenerek farkli etkilerde doku galismalari yapiimistir. Bkz.

Resim 335-339
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AP 05 [NoksajPaint]

4P 08 [Theeshold/Noese)
AP 07 [GradientsfPatterms]
AP 03 [Gradients{Smears]
AP (79 [Gradient sBlurs]

AP 10 [NokseColors]

AP 11 [Blends[Bhurs]

AP 12 [Gradents)

AP 13 [[estorts[Patterns]
AP 14 [Motion]

AP 15 [Coloe Effects]

AP 16 [Power Blard)

AP 17 [Edged]

AP 18 [CarnivalColors]

AP 19 [Cireus Dave]
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Resim 336
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Resim 337

217



©
@
3¢}
£
7]
@
[+ 4

218



¥ U
¥, ' ™D Wk
o e X o~ _Tj__‘,_ o b
| 4l 3T AL Ry s
i 1'1%.(: o -0 ‘* -
o

o M) ‘,}3 L

Resim 339

219



o
<
™
E
7
[
14

220



Programin olanaklarindan biri de herhangi bir gérantinun tekrarlari ile
kisisel dokular olusturan “Pattern Maker” bélumuadur. “Fitler - Pattern Maker”
alanindan agilan ménide istenilen degisiklikler uygulamak suretiyle kisisel

dokular yaratilabilir.

)] Vertical Tupa Yool
m | Horzaokd Type Madk T
|/ Wertical Typs Mak Tool

Tt

Resim 341

Farkli bir ¢alismada, yine Photoshop programi kullanilarak, tipografik

elemanlara dokular uygulanmistir. Bkz. Resim 341

Resim 342
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5.2- Autodesk 3ds Max Programi lle Doku Kaplama Calismalari

Baska bir calismada ¢ boyutlu tasarimlarin yapildigi programlardan olan
“3ds Max” kullanilarak olusturulmustur. Burada kip, piramit, kure gibi basit ¢
boyutlu formlar resim 345'de, sagdaki oklarin isaret ettigi “Standard Primitives”
araclarindan “Box’, “Sphere” vb uygulanarak olusturulmustur.

31 Untitted - 3ds mar 7 - Stand-alone Liconse e e e s 2
Fle Edt Tools Group Yiews Create Modfiers Character reactor Anknation GraphEdtors Rendedng Customize MAXScrpt Help

gy SR

! o ULJRERRE 3 LL R B B : =1zl 2 cw-wo Adokey[Coeed ) eim [ e QG

I | L T o ST : o T ‘ ) il
..._._.v*__ R i \:lm\"'-: A [atTeete DSk Ky o 3-_3".{"?.@'.%
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Resim 345

Olusturulan formlarin Gzerine doku kaplamak amaciyla “Material Editor”
klavyenin “M” kestirme tusuyla agiimistir. Doku uygulanacak formlar segilerek
Resim 345'de, soldaki okun isaret ettigi ikona tiklamak suretiyle uygulanir. Bu
sayede butun doku formun Gzerine kaplanmis olur. Sonucun gérulebilmesi igin

“Render” isleminin uygulanmasi gerekmektedir.
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Resim 346

Render edilmeden 6nce mekanin isiklandiriimasi da etkili olacaktir. Bunun
icin Resim 346'da, sag ustteki okun isaret ettigi aydinlatma elemanlarindan birisi
secilerek gerekli goérulen yerlere yerlestirimis ve formlarin igsiklandiriimasi

saglanmistir.

“‘Render” iglemi igin Resim 346'da, sol ustte bulunan okun isaret ettigi
alandan agilan modnide gerekli degisiklikler yapilarak render iglemi
gerceklestirilir. Bu islem icin “F10” klavye kestirmesi kullanilabilir.Olusturulacak
goruntinun boyutu da gene bu moénuden belirlenmektedir. Gerekli render
ayarlari yapildiktan sonra her defasinda bu ménuntn agilmasina gerek yoktur.

Klavyenin “F9” kestirmesiyle render islemi kolay bir sekilde uygulanabilir.
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Resim 348
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Resim 349
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6- STRUKTUR

Formu meydana getiren ve i¢ yapiy! ifade eden struktdr, birimlerin bir
araya gelerek olusturduklari sistemler butunudar. Struktarel yapi, formlarin
islevselligi ile dogrudan baglantihdir. Striktari meydana getiren birimlerin
bicimleri ve bir araya gelis sistemleri tamamen iglevsel bir zorunlulugun
sonucunda olusmuslardir. Ornek olarak, an petedinin strikturel yapisindaki ,
yada canlilarin hareketini saglayan iskelet sistemindeki kusursuz islevsellik
verilebilir. Dogaya bakildiginda struktirel yapilardaki sonsuz cesitlilik heyecan

vericidir. Bu sebeple doda, tasarim surecinde daima ilham verici olmustur.

J5

Resim 350
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Resim 351
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Resim 352

StruktUrel yapiyr olusturan en basit pargalar, birimler ve baglyici
elemanlardir. Baglayici elemanlar fonksiyonel agidan oldukca dnemli bir isleve

sahiptir. Genellikle hareket kabiliyetini saglarlar.

6.1- Strukturel Yapi Cesitleri

6.1.1 Birim + Sistem = Striktar ( Birimlerin belli bir sistem ile dizenli

tekrarinin olusturdugu strukturel yapi)

Resim 353
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Resim 354

Resim 353 ve 354'de tek bir birimden yola cikilarak olusturulmus strukturel
yapilara ornekler verilmistir. Resim 354'de ilk karede goésteriimekte olan halka
birimi, beli bir sistem ile tekrari sonucunda, sonsuza dek uUretilebilecek struktarel

bir yapidadir. Burada baglayici eleman olarak birimin kendisi kullaniimaktadir.

6.1.2- Birim + Baglayici Eleman + Birim > Sistem = Struktur (Birimler baglayici

elemanlar yardimiyla belli bir sistem ile biraraya gelerek strukturt olustururlar.)

Resim 355
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Resim 355'de goruldugu gibi kup birimleri, silindir baglayici elemani yardimiyla
birbirlerine baglanarak strikturel yapiy! olusturmuslardir. Bu érnek sistemde de
sonsuza kadar uretilebilme imkani vardir. Ayni birim ve baglayici eleman ile

sadece ureme sistemi degistirilerek de c¢ok farkh strikturel yapilarin

olusturulmasi saglanabilir.

6.1.3- Modul+Baglayici Eleman+Modul > Sistem = Struktar ( Birim ve baglayici
elemanlarin olusturdugu moduller baska bir baglayici eleman yardimi ile

birbirlerine belli sistemler ile baglanarak uretilirler) Bkz. Resim 356

Resim 356

6.2- Tekrar

Struktura meydana getiren sistem acisindan tekrarin 6nemi bayuktar.
Tekrar bir birimin yada benzerinin birden fazla kez yinelenmesiyle olusur. Tekrar

konusu iki ana baslik altinda incelenebilir.
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6.2.1- Tam Tekrar
» Araliksiz tam tekrar (Boyut, form, renk ve dokularinin ayni oldugu

birimlerin, aralarinda bosluk birakiimadan olusturdugu tekrarlardir.)
* Aralikli tam tekrar (Boyut, form, renk ve dokularinin ayni oldugu
birimlerin, aralarinda bosluk birakilarak olusturdugu tekrarlardir.)
6.2.2- Degisken Tekrar ( Boyut, yoén, aralik, renk, doku gibi kavramlarin
degistirilerek olusturuldugu tekrarlardir.)
* Tek elemanli degisken tekrar
* Birden ¢ok elemanl degdisken tekrar

Bir veya birden fazla birimin belirli bir sistem ile tekrar etmesi sonucunda
olusan kavrama ritim adi verilir. Ritim kavrami, temel sanat egitiminin doku ve
striktir konusu agisindan oldukga ©6nemli bir yere sahiptir. Tekrararin

olusturdugu ritmik sistemler doku ve strukturin baslica 6zelligidir.

Tekrar ve ritim kavramlari, evrenin butandne bakilacak olursa nedenli
6nemli oldugu anlasilacaktir. Gezegenlerin dénusleri, doganin ve hayatin
dénusum ve tekrarlari, kalp ritmi , soluk alip vermek, suyun buhara buharinda
tekrar suya dontsumu gibi sayisiz érnekle doganin kendini belli bir ritim ve
sistem ile tekrarladigi s6ylenebilir.

Temel sanat egitiminin konulari agisindan oldukga énemli bir yere sahip
olan tekrar ve ritim kavramlarini, dijital ortamda yapilan calismalarda
olusturmak oldukga kolaydir. Bilgisayarda bulunan hemen hemen butin
programlar kopyalama islemine olanak tanir. Dijital ortamda bulunan birim
istenilen sayida kopyalanip, buayatalip kagultilerek, yoéniu ve yapisi
degistirilerek sonsuz sayida tekrarlanarak ritmik sistemler olusturulabilir. Bu
sebeple struktir konusunun arastiriimasi igin dijital ortamin olanaklari oldukga

sinirsiz bir yapidadir.
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Temel sanat egitimi kapsaminda, struktur konusunda  G¢ boyutlu
cahgmalar yapiimaktadir. Bunun igin o6ncelikle dogadan o¢rnekler incelenerek
etit edilir ve daha sonra kisisel yorumlamalar yapilir. Bu asamada malzeme
arastirmalari 6nem kazanir. Her ne kadar ders kapsaminda yapilacak
calismalarda iglevselllk aranmasa da, sistemin dengesi ve uretebilirligi
acisindan birimler ve bagdlayici elemanlarin malzemeleri, bigimleri birbirleri ile
uyumlu olmahdir. Bu cgalismalar kapsaminda o6grenciler farkli malzemeleri
taniyarak ve yeni yaratici olugsumlar ile bunlari bir araya getirerek t¢ boyutlu

dusunme yetisini kazanacaklardir.
6.3- Autodesk 3ds Max Programinda Striiktiir Calismalan

Dijital ortamda yurutulecek, struktir konusundaki c¢alismalarda ise 3
boyutlu tasarim programlarinin olanaklari denecektir. Bu galismalar da alternatif
sistemler ve farkh varyasyonlar olusturulabilmekte, bu sayede de tasarimsal
fikrin gorsellestiriimesi ¢ok hizli bir bigcimde saglanmaktadir.

“3 ds max” programi kullanilarak olusturulan striktar calismalar Resim
357'da sagdaki oklarin isaret ettigi “Standard Primitives” araclarindan “Box” ve
“Cylinder” kullanilarak olusturulmustur. Elde edilen form, programin ara yuzinde
ustten, 6nden, soldan ve perspektiften gorulebilmektedir. Formu kopyalayarak
cogdaltma islemi Resim 357°da Ustteki okun isaret ettigi “Move” araci aktifken
“Shift” tusuna basih tutularak istenilen yéne hareket ettirilerek yapilir. Bu esnada

acilan moénuden kopyalama adedi belirlenebilir.

Secili olan formu hareket yonuna belirleyen yesil, mavi ve kirmizi oklar
gézikmektedir. Istenilen yénlerde birimlerin hareket ettirilerek kopyalanmasi ile
farkli birgok sistem ¢ok kisa bir surede olusturulabilmektedir. Sadece iki birimin

tekrarlanmasiyla olusturulacak sonsuz sayida alternatif elde edilebilir. Program
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bunu gorsellestirme agisindan oldukga hiz kazandiracaktir. Ornek calismalar

temel formlarin tekrarlari, isiklandirmalari ve doku kaplamalar ile elde

edilmiglerdir.
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Resim 359
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Resim 361
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7- RENK

Renk 1sikla var olur ve 1sik kaynagindaki degisikliklerle degisime ugrar. Bu
sebeple rengi isiktan ayrt dustndp incelemek olanaksizdir. “Bir tar
elektromanyetik dalga olan isik, bitun renkleri biinyesinde toplayan bir yapiya
sahiptir. Gun 1$1§1 prizmadan gecirilerek ayrildiginda sirasiyla kirmizi, turuncu,
sar1, yesil, mavi, lacivert ve mor renkleri elde edilir. i

Boyaz igk

Resim 363

Isigin renklere aynistiriimasini ilk olarak Ingiliz bilim adami Isaac Newton
17.yy’da uniu deneyi ile gergeklestirmistir. Gunes 1s1§1 huzmesini uggen kesitli
prizmadan gegirdikten sonra bir ekran Uzerine dasurilmesiyle gokkusaginin
butan renkleri elde edilmistir. Bu renklere “tayf” yada “isik tayfi” denir. Bagka bir
deneyle Newton bu renkleri birlestirerek beyaz 151§ yeniden olusturmustur. Bu
sayede de beyaz 1sigin  farkh renklerdeki 1siklarin karigimi oldugunu

kanitlamigtir.

& Tevfik Fikret Ucar, Gorsel iletisim ve Grafik Tasanm, istanbul, Inkilap, 2004, s.168.
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Renk konusunu iki ana baglikta incelemek dogru olacaktir.
» lsik ile renk (toplamsal renk yéntemi)

« Pigmentler ile renk (¢cikarimsal renk yontemi)
7.1-Isik ile Renk

“ Toplamsal renk metoduna gére (¢ ana i1sik rengi olan mavi, yesil ve
kirmizi birlestirildiginde beyazi olusturur. Bu sistem televizyonlarin, bilgisayar
ekranlarinin ¢aligsma teknolojisiyle paraleldir. Televizyon ekranindaki milyonlarca
renk, 1sik tdpanidn igindeki mavi, yesil ve kirnmizi renklerinin farkh oran ve
yogunluktaki bilesimleriyle olusur. Ug rengin de tam giic ile yandi§i noktalarda
gériinen isik beyaz, tim rengin kapalr oldudu noktalardaki renk ise siyahtir.”

Bu sistemde 1sik tayfinda bulunan mavi, yesil ve kirmizi baska renklerden
elde edilmeleri olanaksiz olan birincil renklerdir. Bkz. Resim 364-365. Birincil
renklerin karigimiyla meydana gelen renklerde ikincil renklerdir. Kirmizi ve
yesilin karisimiyla sari, kirmizi ve mavinin karigsimiyla magenta, mavi ve yesilin
karigimiyla siyan olusur. RGB sisteminde bu G¢ ana rengin farkli siddetlerde

birlesimiyle butun renkler elde edilebilmektedir.

oo 2

Resim 364 Resim 365

7 Tevfik Fikret Ugar, Gorsel iletisim ve Grafik Tasanm, istanbul, inkilap, 2004, 5.169.

242



7.1.1- Macromedia FreeHand Programi lle Renk Carki Yapimi

Bilgisayar ortaminda yapilan renk uygulamalarinin Isik ile renk (toplamsal

renk yontemi) yontemi ile olusturuldugundan daha once bahsedilmisti. Rgb

(Red, gren, blue) yani kirmizi, yesil ve mavi renklerinin 1sin tipt icerisinde farkli

oran ve yogunluklarla bir araya gelerek olusturacaklari milyonlarca renk,

calismalarin yapilacagl bilgisayar ekranlarindaki goérantiy( olusturmaktadir.

Bilgisayar ortaminda Uretilen calismalarin renkli basiminin gergeklestiriimesi ise

CMYK sistemi

ile gerceklestirilir.

Siyan, magenta, sari ve siyah renkli

murekkeplerin kullaniimasi sonucu ekran géruntisunin kagida aktariimasi

saglanir. Calisma RGB sistemde tasarlanmis ise kagitta alacagi sonu¢ CMYK

sisteme cevrilerek de ekranda izlenebilir.
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Freehand programinda yeni bir dokuman uUzerinde, elips seg¢im araci
kullanilarak bir daire olusturulur. Resim 366'da, sag Ustteki okun isaret ettigi
degerler girilerek dairenin boyutu ve konumu belirlenir. Daha sonra Resim’de,
sag altta bulunan okun isaret ettigi “Transform” menusundeki degerler girilerek

dairenin 30 derecelik agiyla 11 kez kopyalanmasi saglanir.
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Renk gemberinde kullanilacak renkler Resim 367'de soldaki okun isaret ettigi
‘Mixer” menustu yardimiyla “CMYK” renklerden olusturularak “Swatches”
menusiane aktariimigtir. Sagdaki okun isaret ettigi renklerin “%” degerleri cok

6nemlidir. Bu degerler sirasiyla;
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%0 cyan, %0 magenta, %100 yellow (sari), %0 siyah,

© %0 cyan, %50 magenta, %100 yellow, %0 siyah,
W %0 cyan, %100 magenta, %100 yellow, %0 siyah,
B %0 cyan, %100 magenta, %50 yellow, %0 siyah,
B %o cyan, %100 magenta, %0 yellow, %0 siyah,
B %50 cyan, %100 magenta, %0 yellow, %0 siyah,
B %100 cyan, %100 magenta, %0 yellow, %0 siyah,
® %100 cyan, %50 magenta, %0 yellow, %0 siyah,
= %100 cyan, %0 magenta, %0 yellow, %0 siyah,
¥ %100 cyan, %0 magenta, %50 yellow, %0 siyah,
B %100 cyan, %0 magenta, %100 yellow, %0 siyah,
" %50 cyan, %0 magenta, %100 yellow, %0 siyahdir.
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Daha sonra, Resim 368'de géruldugu gibi cember iki kere kopyalanarak,
okun isaret ettigi “Tints” menusunden renklerin ton degerleri kademe kademe

acilarak birinci renk gcemberi tamamlanmis olur.
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Renk cemberi kopyalandiktan sonra, Resim 369'da okun isaret ettigi “Mixer”
menusiinde “Siyah” deder her renk icin kademe kademe arttirilarak uygulanir.
Aciktan koyuya, ton gegisinin saglandidi ikinci renk carki da bu sekilde

olusturulmus olur.
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Resim 370

7.2- Pigmentler ile Renk

“Nesnelere rengini veren maddeleri pigment olarak adlandiriyoruz.
Pigmentler dodal yollarla elde edildigi gibi, laboratuar sartlarinda kimyevi yollaria
da elde edilmektedir. Evierde kullanilan boyalar, basimevinde kullanilan
murekkepler, iclerinde bulunan pigmentler sayesinde renklilik 6zelligi kazanir.
Kirmizi bir elma btinyesinde dogdal olarak bulunan kirmizi pigment sayesinde
kirmizidir. Bu pigment Gzerindeki kirmizi digindaki isiklarin timind emer ve
sadece kirmiziyi yansitir. Renklerin boya olarak karigimlar isik olarak
karisimlari ile karsilastinidiginda farkliliklar gosterir. Cikarimsal renk metodunda
tum renklerin karisimi siyahi verir. Bunun yani sira ¢ikarimsal renk metodunda

(¢ ana renk sari, mavi (cyan) ve Kirmizidir (m.swgenta}.8 Bkz. Resim 371-372

s Tevfik Fikret Ucar, Gorsel lletisim ve Grafik Tasanm, istanbul, inkilap, 2004, 5.170.
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Resim 371 Resim 372

Matbaalarin ve renkli yazicilarin byik bir kismi bu renk bilegim sistemi
yani ¢ikarimsal renk metodunu kullanarak dogadaki diger renkleri uretirler. Bu
metotta ana renklerin maksimum siddette uygulanmasi siyah, pigmentsizlik hali
ise beyaz etkiyi olusturur.

7.2.1- Pigmentler lle Renk Carki

Dogaya bakildiginda renklerin cesitliligi ve birbirleri ile olusturduklari
armoni buyuleyici zenginliktedir. Dogada bulunan renk armonilerinin temelindeki

dengeyi gogunlukla zithklar olusturmaktadir.

Ug ana renk olan kirmizi, mavi ve sarinin birbirleri ile karigimindan diger
renklerin olustugundan daha 6nce bahsedilmisti. Sari ile mavinin karigimindan
yesil, mavi ve kirmizinin karigimindan mor, kirmizi ile sarinin karigimindan ise

turuncu olugmaktadir.
Renk carkinda birbirinin tam karsisina gelen renkler birbirlerinin

komplimenter kontrasti (tamamlayici, karsit) dir. Kirmizinin karsit kontrast: yesil,

sarinin karsit kontrasti mor, mavinin kargit kontrasti ise turuncudur.
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KIRMIZI

KIRMIZI

Resim 373

Pigmentler ile 12 pargadan olusturulan renk carki Resim 373'de
gosteriimektedir. Bu garkta 1 numarall renkler Ana Renkleri (sari, kirmizi, mavi),
2 numaral renkler 1. Grup Ara Renkleri (turuncu, mor, yesil), 3 numaral renkler
2. Grup Ara Renkleri (sari turuncu, kirmizi turuncu, kirmizi mor, mavi mor, mavi

yesil, sar yesil) temsil etmektedirler.

“Renkler biraraya geldiklerinde bir deder kazanirlar veya kazandirirlar.
Renk iligkileri ya bir uygunluk ya da zitlik gercevesi icinde oJ’ugur.9

? Mehmet OZER, Temel Tasannmda “Zithk” ilkesi, istanbul, M.U.G.S.E., 1981, s.56
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7.3- Renk Kontrastlan (Renk Zithklan)

Renk kontrastlari, temel sanat egitimi ve renk armonilerinin algilanmasi
agisindan oldukga énemlidir. Bu alanda énemli arastirmalar yapan Bauhaus

ekoliinden Johannes ITTEN, 7 farkli renk kontrasti siralamistir.

1) Yalin Kontrast (Tabii Kontrast)

2) Agik Koyu Kontrast

3) Sicak Soguk Kontrast

4) Karsit Kontrast (Tamamlayici Kontrast)
5) Kalite Kontrasti

6) Yaniltict Kontrast

7) Miktar Kontrasti

7.3.1- Yaln Kontrast

Ana renkler olan sar, kirmizi ve mavinin bir arada kullaniimasiyla
meydana getirilen kontrasttir. Oldukga gozu yoran, bagiran ve keskin bir etki
yaratirlar. Dikkat gekici olmakla birlikte dogru kullaniimadigi surece oldukga
rahatsiz edici bir etkiye sahiptir.

“ Bu (¢ ana renkten ne kadar uzaklasilirsa, tesir o derece azalir. Turuncu-
yesil-mor, sari-kirmizi-maviden daha soluk gorandr. Ugtinct gurup ana renkler

daha da soluk gériindir.”"

Resim 374'de goérulmekte olan oOmekler Photoshop programinda,

“Shape’ler Gizerine yalin renklerin degradeleri uygulanarak olusturulmustur.

10 Mehmet OZER, Temel Tasanmda “Zithk” ilkesi, istanbul, M.U.G.S.E., 1981, 5. 58.
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Resim 374
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7.3.2- Acik Koyu Kontrast

Renklerin en acik ve en koyu tonlari ile olusturulan zithklardir. Saf renklere
siyah katarak koyultulur, beyaz katarak agilir. Renk carkindaki en acik degere

sahip renk sari, en koyu dedere sahip renk ise mordur.

Acik-koyu kontrastina iligkin 6rnek bir calisma olusturuimak Gzere
Photoshop programi yardimiyla koyu sari ve koyu mor renk seritlerinin giderek

acildigi bir kare elde edilmigtir. Bkz. Resim 375

¢

Resim 375

Z

=

e

Daha sonra bu kareden dikdértgen segim araci ile yatay bir serit secilerek
yeni bir dékimana tasinmistir. Bu seridin ton degerlerini degistirmek icin
“Image-Adjustments-Levels” komutu, Resim 376'da géraldagi gibi kullanilir.
“Levels” Photoshop programinin, gérsel malzemenin ton degerlerini yeniden
duzenlemek icin sundugu bir komutudur. Agilan diyalogda “Preview”(6n izleme)
seceneginin isaretli olmasi yapilan degisikliklerin, gorsel malzemede

izlenmesine olanak tanir.
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Resim 376

Ayni islem birgok kere tekrarlandiktan sonra katmanlar birlestirilir ve farkh
segim alanlan olusturularak bu alanlara farkl fitreler uygulanarak Resim

377'deki gibi 6rnek bir calisma elde edilebilir.

Resim 377
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7.3.3- Sicak Soguk Kontrasti

“Sicaklik tesiri veren kirmizi grubu ile, sogukluk tesiri veren mavi grubu
»11

arasindaki iliskilerden olusan zitliktir.

“Kirmizi turuncu, sicak renklerin basi olarak daima sicak etkisi, mavi yesil
soguk renklerin bagi olarak daima soguk etkisi yapar. Fakat bu iki rengin
arasindaki diger renkler, yanlarindaki sicak veya soguk renklerin zitliklarina
gére bazen sicak, bazen soguk etki yaparlar. Sicak-soguk zithginin  etkili

olabilmesi icin segilen renklerin agik-koyu ton degerleri ayni olmalidir. HE

Resim 378

11 Mehmet OZER, Temel Tasanmda “Zithk” ilkesi, istanbul, M.U.G.S E.,1981., 5.59.

12 A gy., 5.59.
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7.3.4- Karsit Kontrast (Tamamlayici Kontrast)

Renk carkinda birbirlerinin tam karsisina gelen ve karistinidiklarinda
birbirlerini griye tamamlayan renklerin olusturdugu Kkontrasttir. Sarinin
karsisinda mor, kirmizinin kargisinda yesil, mavinin karsisinda turuncu yer
almaktadir. Dogaya bakildigi zaman, tamamlayici kontrast drneklerinin cesitliligi
heyecan vericidir. Bkz. Resim 379

Resim 379
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“Her tamamlayici renk ¢iftinin kendine 6zgi yapis: vardir.

-Mavi-turuncuda, tamamlayici zithk bulundugu kadar, sicak - soguk zithigi
da gortilebilir.

-Sari-morda, hem tamamlayici hem de agik-koyu zithgr goraldr.

-Kirmizi-yegil, tamamlayici zithg: verir. Hem de ayni ton degerindedirler.

Tamamiayict renkler yanyana geldi§inde gézi rehats:z edici bir titregim
#13

etkisi yaratarak, griyi olustururlar

Renk 380

13 Mehmet OZER, Temel Tasanmda “Zithk” ilkesi, istanbul, M.U.G.S.E., 1981, 5.59-60.

256



Bu konuda &6rnek bir ¢alisma olusturmak amaciyla bos bir dékiman
Uzerinde daire secimi yapiimig ve bu alana Resim 381'de goésterilmekte olan
degrade uygulanmistir. “Gradient Editor” degradcieri istenildigi sekilde
duzenlemeye olanak taniyan yapisiyla bu galismaya katki saglamaktadir. Bkz.

sayfa 130, Resim 219
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Resim 381

Farkl degradeler uygulanmis daireler tekrar tekrar kopyalanip, her
defasinda transform ile kucUltUlup dondarulurek optik etkiler yaratacak
calismalar elde edilebilir. Bu islem esnasinda her kademede “Image-

Adjustments-Levels” kullaniiarak ton gegigleri de saglanabilir. Bkz. Resim 382
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Resim 383
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7.3.5- Kalite Kontrast

“Renklerin kroma degerleriyle elde edilen armonilerdir. Saf, dolgun ve
parlakrenk dederleriyle, kirtk, zayif ve mat renkler arasindaki iligkilerden olugur.
Saf bir rengi, beyaz ilekirdigimizda rengin karakterinin soysuzlasip,
soguklastigini géririiz. Karmen kirmizisinda mavimsi iginlar meydana gelir, sari
biraz daha soguklasir, mavi ise acildigi halde teme! karakterinde kalir. Mor
hemen degisir.

Renkleri, siyahla kirinca derhal parlakliklari yok olur. Sari derhal
parlakhgini kaybeder, morun karanhk havasi daha da koyulasir, karmen kirmizi
biraz morlagir, bayrak kirmizisi kahverengine déner. Mavinin parlakhigi derhal

yok olur. Yesil, mor ve maviden daha fazla ton degerlerine sahip olur.

Beyaz-siyah ve gri her durumda renkleri matlagtirip korlestirirler.
Tamamlayict renkier de kargilikli olarak birbirlerini kirarlar. .

i 3
g | .’ 4 L 3 3 A

Resim 384

14 Mehmet OZER, Temel Tasanimda “Zitlik” llkesi, Istanbul, M.U.G.S.E.,1981,5.61.
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Resim 385
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7.3.6- Yaniltici Kontrast

Go6z daima gordugu rengin yaninda tamamlayicisini da arar. Bu sebeple
tizerine konan gri, saf rengin karsit (tamamlayici) kontrast: olarak algilanir.

“Turuncu zemin Gzerine koyacadimiz gri bir karenin mavimsi bir hal aldigini
goraraz. Gri kareye bir parga turuncu ilave edildiginde yaniltici  zithk
kendiliginden yok olur. Yaniltici zith@ kaybetmenin ikinci bir yolu da acik-koyu

zithgini kullanmaktir. Ayni zamanda turuncu zemin Gzerine konulan griye bir
»15

parca mavi ilave edilirse yaniltici zithk kuvvetlenir.

Resim 386

15 Mehmet OZER, Temel Tasanmda “Zithk” ilkesi, istanbul, M.U.G.S.E., 1981, 5.60.
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7.3.7- Miktar Kontrasti

“Iki veya daha fazla rengin bir dizen igerisinde agik-koyu ton degerleri,
pariakitk siddeti ve leke baytikiiikiikleriyle olan dengeli iligkilerdir.

Renklerin kendi esit degerleri, leke bulydkluginde &nemli bir rol
oynar.Ornedin; saf sari, tamamliayicist olan mordan (¢ kat daha kuvvetli 15tk
degerine sahiptir. Buna karsilik morun lekesinden (i¢ kat daha kiiciik olmasi
gerekir. Tamamlayici renklerde uyumlu lekelerin dengeli iliskileri:

Sar :Mor -1/4 :3/4

Turuncu : Mavi - 1/3: 2/3

Kirmizi : Yesil - 1/2 : % “1°

7.4- Renklerin Psikolojik Etkileri:

Renklerin herbiri farkh dalga boylarina sahip olmalari sebebiyle
gorulebilirlikleri de farkh olur. Parlak turuncu, san, kirmiz: gibi dalga boyu uzun
olan renkler sicak etkileriyle 6éne gelirler. Mavi, mor gibi soguk renkler dalga

boylarida kisa olmalari sebebiyle geriye giderek derinlik etkisi yaratirlar.

Acik-koyu ton deger iligkilerinde ise koyu renkler agirlik etkisi ile 6ne
gelirken, agik renkler hafiflik etkisiyle geride kalirlar. Bulunduklan ylzeyin ton

deg@erine gore tam tersi bir iliskide s6zkonusu olabilir

Resim 387'de, 3ds max programi kullanilarak olusturulmus 6rnek
calismalarda renklerin dalga boylaninin yaratmis oldugu o6n-arka iliskisi

gorulebilmektedir.

16 Mehmet OZER, Temel Tasanmda “Zithk” ilkesi, istanbul, M.U.G.S.E., 1981, .62
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Rengin insan fizyolojisi Gzerinde etkili oldugu bir gercektir. Bu etki
sayesinde renk belli bir mesajin iletiminde ve insan davraniglarini

yoénlendirmede bir arag olarak kullanilabilmektedir.

Dogaya bakildiginda da, hayvanlar igin de rengin oldukga onemli bir yeri
oldugu gézlemlenmektedir. Avianmak, Gremek ve hatta korunmak igin rengi

kullandiklari gérulmektedir.

Renklerin insan psikolojisi Gzerendeki etkileri arastiriimis ve su sonuglara

ulasiimistir.

Kirmizi: Oldukca dikkat cekici bir yapiya sahip olan kirmizi, enerjinin,
hayatin, tutkunun, ihtirasin rengidir. Uzun sureli etkide yorucudur ve sinir
gerginligi yapabilir. Seytanin ve kétuligan rengi olarak da sembolize edilmistir.
Kinmizinin ayni zamanda tahrik edici ve bastan cikarici ¢zellikleri ambalaj

tasariminda cok kullaniimasina sebep olmaktadir.

Turuncu: Pozitif enerjiyi temsil eder. Kirmizi kadar etkili olmasa da dikkat
cekicidir. Dinamiktir. Gengligi temsil edebilir. Gunesi cagristirmasi sebebiyle

mutluluk verici bir etkisi vardir.

Sari: Altinin rengi olarak statti semboltdir. Sicaklik verici etkisiyle, samimi
ve neseli ortamlarin yaratiimasina olanak tanir. Dikkat rengi olarak birgok

alanda kullaniimaktadir.

Yesil: Dinlendirici bir etkisi vardir. G6zU yormaz. Igerisinde bulunan mavi
ve sarinin oranina gore etkisi degisibilmektedir. Mavisi fazla olan yesil daha
dingin ve huzurlu iken sarisi fazla olan yesil , canl ve aktif bir etkiye sahiptir.

Dogay! ve sadli§i sembolize eder. Taze ve dogal olani ¢agristirir.
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Mavi: Dalga boyu kisa etkisiyle soguk ve durgun bir etkiye sahiptir.
Denizler ve gokyuzunun rengi olmasi sebebiyle sonsuzluk ve huzurun rengidir.
Dingindir. Gizemlidir. Hayalleri, dusleri, umutlar, beklentileri temsil edebilir.
Kirmizinin aksine mekanda huzur, sogukluk ve dinginlik etkisi yaratir. Pigment
olarak i1siktan en az etkilenerek en ge¢ solan renklerdendir. Temizlik ve saflig
sembolize eder. Gluven vericidir. Rahat ve emniyetlidir. Pek ¢ok sicak renk ile de

uyumlu bir birliktelik olusturur.

Mor: Celiskilerin, melankolinin ve ice kapanikh@in rengi olarak anilr.

Korku verici ve tedirgin edici bir yapisi vardir.

Beyaz: Safligin, masumiyetin ve temizligin rengidir. Huzur verici ve ig

acidir. Bansgi simgeler. 1131, bilgeligi, dogruyu ve tanrisalligi gagristirir.

Siyah: Asaletin ve resmiyetin rengi olan siyah ayni zamanda 6lumu ve
matemi de cagristinr. Sihir ve buyanun de rengidir. Umutsuziuk, hayal kirikh@
aci ve karamsarlig: igerisinde barnndinr. Kétuluga, seytani, karanh@ ve

cehennemi de sembolize edebilir.

7.5- Adobe Photoshop Programinda Renk Diizenleme Araglan

Bilgisayar programlarinin renkle ilgili degisikliklere olanak taniyan birgok
dizenleme diyalogu vardir. Bu bélimde bunlara iligkin birkag 6rnek verilerek
dijital ortamda renk konusu ile ilgili yapilabilecek ¢alismalar irdelenecektir.

Temel sanat egitimi kapsamindaki diger konular gibi renk konusunda da

ogrencilerin sinirsiz sayida, yaratici alternatifler olusturmasini saglayan dijital

ortamin olanaklari yatsinamayacak kadar 6nemlidir.
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Imaja ait renk dengesini dizenlemeye yarayan “Color Balance” Resim
388'de ustteki okun isaret ettigi menuden acilir. Agilan bu diyalogda “Tone
Balance” duzenlenecek ton degerlerini belirler. Golgeler, orta tonlar ve ylksek
Isikll alanlar Gzerinde renk duzenlemeleri alttaki okun isaret ettigi gibi istenilen
sekilde yapilabilir. Resim 388'de imaj uUzerinde her defasinda farkli bir alan
secilerek “Color Balance” deg@eri degistiriimistir. Cyan, Magenta ve Yellow (sari)
renklerini temsil eden kaydirma oklarini haraket ettirerek Red (kirmizi), Green
(yesil), Blue (mavi) renklerine gecisler saglanabilir.

Imaja ait parlaklik degerinin degismemesi gereken durumlarda “Preserve
Luminosity” secgeneginin isaretlenmesi gerekmektedir. Parlakhk dengesi bu

sayede korunacaktir.
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Resim 389'da ustteki okun isaret ettigi alnadan agilan “Gradient Map” isimli
diyalog ile imaj uUzerinde c¢esiti degrade uygulamalari yapilabilmektedir.
Degradelerin ¢ok cesitli sekillerde yeniden duzenlenebildiginden “Isik”
konusunda bahsedilmisti. Ayrica Resim 389'da alttaki okun isaret ettigi kiiguk

oka basmak suretiyle agilan menuden c¢ok cesitli degrade seti aktif
olabilmektedir.

Bu calisma igin bir imaj bircok kere kopyalanmis ve herseferinde de farkli
bir  “Gradient Map” uygulanarak tamamlanmistir. Bu tur calismalar ile
alternatifler  olusturulurken &drenciler arasinda renk armonileri, renk
kontrastliklari ve renk uyumsuzluklarinin tartisilabilmesi saglanmalidir. Ayrica
renklerin birbirleri ile iliskilerindeki psikolojik etkilerde irdelenebilmelidir.
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Resim 390’da uygulanan “Photo Filter” ile ¢cok ¢esitli psikolojik etkiler elde
ediimesine olanak taniyan renk denemeleri yapilmaktadir. Resim 391'de
kullanilan “Hue/Saturation” diyalogu ile imaja ait renkler “Hue” alanindaki
kaydirma oklari ile degistirilebilirken, “Saturation” alanindaki kaydirma oklari ile
parlaklik arttirihip eksiltilebilir, “Lightness” alani ile de ton degerleri istenilen
sekilde yeniden duzenlenebilmektedir.

Resim 392
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Resim 393
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Resim 394

Resim 394'de stteki okun isaret ettii mentden agilan “Replace Color”
imajin istenilen herhangi bir rengini degistirmeye yaramaktadir. Bu diyalogda
bulunan “Eyedropper Tool’ (damlalik) ile resimde degistirimek istenen renge
tiklanir, “Fuzziness” arttirilarak etki alani genisletilebilir ve daha sonra “Hue”

degeri degistirilererek istenilen renk elde edilene kadar ok kaydirilir.

Altinda (+) isareti bulunan damlalik segilerek birden fazla renk tanimi

yapilabilir, yada (-) isareti bulunan damlalik ile secilen renklerden herhangi biri

devre disi birakilabilmektedir.
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Géruldugu gibi Photoshop programinda renkle ilgili diyaloglarin hemen
hepsine “Image-Adjustments-....” seklinde ulasiimaktadir. Gene buradan
ulasilan “Levels” diyalogu ile Imaja ait ton degerlerinin degistirildigine daha énce
deginilmisti. Imajin parlaklik ve kontrast degerlerinin degistirimesi amaciyla
kullanilan “Brightness/Contrast” da yine “Image-Adjustments-

n

Brightness/Contrast” menusunden acilir.  “Image-Mode-...." menusinden de
“Grayscale” (gri tonlama), RGB (Red, Green, Blue), CMYK (Cyan, Magenta,
Yellow, Key) gibi renk modlarina ulasiimaktadir. CMYK da bulunan “K” harfi
siyah icgin kullanilir. RGB de bulunan “Blue” ile karistirimamasi amaciyla bu

sekilde duzenlenmistir.
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Resim 395
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Resim 395'de aciimis olan bir portre imaji Gzerinde “Polygonal Lasso Tool”
kullanilarak Gggen secim alanlar plastik degerlere gére olusturulur. Sonra
“Eyedropper Tool” ile secilen renk, okun isaret ettigi alana basmak suretiyle
acilan “Color Picker” diyalogundan ton degeri ayni kalmak sartiyla degistirilir. Bu
islem tekrarlanarak bUtin portre yeniden olusturulur. Bu galismada kontrast

renklerin yanyana duzenlenmesiyle etki arttirilabilir.

Resim 396
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Resim 397
Photoshop programinda renk kullanmi igin “Swatches” menUsu

bulunmaktadir. Bu menunun yanindaki oka basmak sureti ile agilan menuden

‘Pantone” kataloglarina ulasilabilmektedir. Resim 397°'de gb6rulmekte olan

renkler “PANTONE processcoated” e aittir.

274



7.6- Dijital Ortamda Olusturulmus Ornek Calismalar:

Resim 398
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Resim 399
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Resim 400
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Resim 401
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Resim 402
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Resim 403
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Resim 404
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Resim 405
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Resim 406
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Resim 407
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Resim 408
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Resim 409
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Resim 410
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Resim 411
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8- ZITLIK

Evrenin temel dengesini olusturan “Zithk” kavramidir. Gezegenlerin
yorungelerinde hareketlerini saglayan “itme - gekme guci” gibi, “dogum — 6lam”
de yasamin temel hareketini olusturur. Elektrik akimini olusturan pozitif ve
negatif elektrik yukinan bir araya gelmesi gibi erkek ve disinin birlikteligi ile

yasamin surekliliginin saglanmasi doganin temel ilkesi olan “Zithk” sayesindedir.

Gece-gundiz, canli-cansiz, geng-yasl, hafif-agir, sert-yumusak, az-gok,
iyi-kotl, yakin-uzak, baylk-kGglk, sicak-soguk, acik-kapali, kisa-uzun, guzel-
cirkin, eski-yeni, dogal-yapay, tath-tuzlu, diz-egri, sabah-aksam, ilkbahar-
sonbahar, yaz-kig, bos-dolu, mat-parlak, saydam-opak, késeli-yuvarlak, yatay-
dikey, kalin-ince, islak-kuru, kati-sivi, dar-genis gibi zithik kavramina sayisiz
ornek verilebilir. Bir bakima zitlarin birbirlerini anlamlandirdiklar da sdylenebilir.
BuyUk, kigcuk olmadan buyuk olmaz, hafif, agir olmadan hafif olmaz. Zitlar

birbirlerini tamamlar ve anlamli hale getirirler.

Zithk kavrami, sanat ve tasarim agisindan da oldukga 6nemli bir yere
sahiptir. Karsithik, kontrast gibi kelimelerle esanlaml olan “Zithk” tasarimdaki
temel dengeyi olusturdugunda monotonluk yikilir. Tasarimin yada herhangi bir
sanat eserinin heyecan verici, merak uyandirici, canli, farkedilebilir, kigkirtici,
carpici olmasini saglar. Herhangi bir zithk etkisinden yoksun bir tasarim sikici,

monoton, hareketsiz ve cansizdir.

“Insan beyninin sahip oldudu birikimlerle dogru orantili olarak, her gérsel
olusum kendi zitti ile belirginleserek etkili olur. Beyin algilamada refleks olarak
algiladig: her 6genin zittini cagnisimla denetler, dizenler ve degerlendirir.
Cunkd beyin algiladi§i dodada, idrak ettigi her batinde, kendiliinden zithklarin

289



var oldugunu bilir ve biriktirir. Bu birikim tasarimin kavranmasinda ve

degerlenmesinde ister istemez rol alir.

Algilamada, duygusal ve estetik degerlerin bicimlenigi, zitlarin iligkileri
diuzenlenisiyle olusur. Zitlanin belirliligi-belirsizligi, cevreye ve islevsellige
uyumlari-uyumsuzluklar, — dizenlemelerde zitlarin  kuvvetli-zayif  iligkileri,
zitlardan zitlara gegisin yumusakhgi-hareketliligi, tam duygusal yapiyi ve estetik
degerleri etkiler. Cunku ritim, ilgi, hareket, zitliklarla vardir. Gorsel algida
yaratilacak uyum, ister istemez tasarim dgelerinin sahip oldugu zitlarin dengeli
diizeninden elde edilecektir. Kisaca zitlarin birlikteligi, gérsel hareketi ve ona

badimli olan ritmi ve ilgi gekiciligi sonucu, 6zgan ve faydali sentezini olusturur. i

Temel sanat egitimi derslerinde 6grencilerin “Zithk” kavraminin 6zunu
kavramalarina yonelik ylritilecek cahsmalarda, sinirlarin, kaliplarin ve
kliselerin yikilmasi hedeflenmelidir. Bu amacla yapilacak calismalarda tasarimin

temel dengesi iki ayri zithk iligkisi ile irdelenir.

o Gorsel Zithk

« Kavramsal Zithk

Gorsel zithkta; boyut, yon, aralik, 1sik, form, doku, renk ve malzeme
6gelerine bagl zithklar,

Kavramsal zitlikta ise dogal yada yapay nesnelerin kavramsal ve iglevsel
zithklarina iliskin arastirmalar yapilacaktir. Kavramsal zithk calismalari,
égrencilerin  kaliplagsmis fikirlerinin  yikilmasini, yaratici  dusunce yetisini

kazanmalarini ve bir yandan da eglenmelerini saglar.

17 Mehmet OZER, Temel Tasanmda “Zithk” llkesi, Istanbul, M.U.G.S.E.,1981,s.11.
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8.1- Gorsel Zithk

Kompozisyonu meydana getiren elemanlarin gdrsel yapilarindaki
zithiklardir. Ornedin biytk-kucik, bos-dolu, agik-koyu, késeli-yuvarlak, sicak-

soguk v.s.
8.1.1- Boyut Ogesine Bagh Zitliklar

“Boyut, genel olarak var olanin birimlendiriimesidir. Dogadaki tim
nesneler titiz bir boyut iliskisi igerisindedir.” [...]

“Tasarim  boyutlandirmasinda insan boyutu 6n sarttir.  Yani
n 18

boyutlandirmada insan “MODUL” olur.

“Genel olarak “Blylk-kuglk, kalin-ince, uzun-kisa, dar-genis, alcak-

yliksek” gibi kavramiar tasarim agisindan boyut zitliklarini ifade ederler. g

Blyilik-Kiiciik Kalin-ince Uzun-Kisa Genis-Dar Alcak-Yiiksek
Resim 412

“Boyutun buyuklugu insana, etkili bir gug ve inang duygusu verir. Heybet,

korku, saygi, bask: v.s. gibi psikolojik etkiler igin insani asan boyutlar gerekir.

18 Mehmet OZER, Temel Tasannmda “Zithik” ilkesi, istanbul, M.U.G.S.E., 1981, 5.19.

17 A.g.y.. 5.20.
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Yani insan boyutuyla, insani agan dev boyutlar zithgi boyle tesirler yaratir. Insan
boyutundan kigiik boyutlar ise sevimli bir yaklasimla duygusalli§i dogurur. 2

Resim 413

Resim 413'de boyutsal zithk caligmalarindan 6rnekler verilmistir.

20 Mehmet OZER, Temel Tasanimda “Zitlik” llkesi, Istanbul, M.U.G.S.E., 1981, 5.20.
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8.1.2- Yon Ogesine Bagh Zitliklar

“ Bir diizenleme icerisinde yatay-dikey, paralel-edik, sag-sol, yukari-asagi,

alt-cist, on-arka gibi kavramiar tasanm agisindan yén zithklarin: ifade ederfer.

Dikey ve yatay yonler temel yonlerdir. Insanda distnce dizeyine
aktarifmis ofan zit yonlerdir. YOnler psikolojik olarak insan yapisina ve

disiincesine oldukga etki ederler.

-Dikey yén; hirs ve heyecan belirtisidir. Etken, evrensel, nesnel, disunsel

ve erkeksi olani dile getirir.

-Yatay yon; huzur, giiven, istikrar telkin eder. Edilgen, bireysel, éznel,

maddesel ve digisel olani dile getirir.

Diyagonal Yén; hareketli, canl, dinamiklik etkisi yapar. Hareket ve

cirpinma duygusu verir.”?!

Tasarim acisindan yon o6gesine bagh zithklarin kullammi  oldukca
onemlidir. Bu sayede tasarim ilgi ¢ekici, hareketli ve canli olacaktir. Hareketin

hep ayni yonde aktidi bir tasarimda monotonluk kaginiimazdir.

Yén 6gesinin arastiriimasina yonelik yapilacak calismalarla ritim, simetri-

asimetri, dinamik-durgun, hareketli, titresimli gibi kavramlar agida ¢ikartilmalidir.

21 Mehmet OZER, Temel Tasanimda “Zithk” likesi, istanbul, M.U.G.S.E.,1981, 5.20.
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Resim 414
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Resim 415
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8.1.3- Aralik (Bosluk) Ogesine Bagh Zithklar

Nesnelerin birbirleri arasindaki mesafe “Aralik’tir. Tasarim acgisindan
bosluklar, tasarimi meydana getiren birimler kadar O6nemlidir. Algilanim
acisindan geredinden az yada ¢ok olmalarn, tasarimin amacina ulagmasini
zorlagtirir. Aralik zithklan ile tasarimdaki gerilim arttinlarak dikkat gekicilik
saglanir, monotonluk yikilir.

“Herhangi bir duzenlemede bigimler, mekanlar ve kitleler higbir zaman
daima yanyana, aym araliklarla dazenlenmezler. Cinki herhangi bir
gereksinmeyle bazilarinin yakin, bazilarinin ise biraz daha uzak bulunmasi
gerekebilir. Bu uygulama kullanma zorunlugundan dogacadi gibi dizenleme
ihtivac olarakta ortaya cikabilir.

Yanyana ve araliksiz olarak dizenlenen tasarimlar, ya da hep ayni
boyuttaki araliklarla dizenlemeler tekdizelik ve sikintr getirir. [...] Bir didzenfeme
icerisinde biraraya gelen form, bicim, renk, mekan ve kutlelerin herbirinin daha
Ilye kavranilmas: ve dengelenmesinde “Aralik” farkliiginin 6nemi buydktir.
Birbirine yakin boyutta olan araliklar uyum meydana getirirken, buna karsilik

farkl araliklar hareket ve gerilimi dogururiar.”?

Major (sert, buyuk, genis, kalin, kati) - minor (seffaf, yumusak, dar, kucuk,
ince) araliklar, araliksiz, esit-yakin, duzenli-duzensiz araliklar “Aralik” zithiklarini
meydana getirmektedirler.

22 Mehmet OZER, Temel Tasanmda “Zithik” ilkesi, istanbul, M.U.G.S.E., 1981, 5.22.
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Resim 416
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Resim 417
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8.1.4- Form Ogesine Bagh Zitliklar
“Geometride ylzeyler ve hacimler, form olarak iki zit u¢ arasinda

dizilmislerdir. Yizeysel durumda bu iki zit ugta dggen ve daire, hacimsal

durumda ise tggen prizma ve kire formu bulunmaktadir.

AO® (

Resim 418 Yiizeysel Hacimsel

Bir uggen ve bir daireyi ele alirsak dggenin sivri kégeleri, farkli boyutta
kenarlariyla kati ve batici etkisine karsin dairenin; késesiz, kenarsiz, purizsiz,
yuvarlak cevresi o derece yumusak etki yapar. Ayni duygu zithgini icgen prizma
ve kure icinde duyabiliriz. Iste formlar, bu iki zit ug arasinda yer alirlar ve her
form, geometrik agidan az veya ¢ok bir digerine gore zitlik gosterir. Yine bigimler
kenditerini olusturan geometrik ogeler (bicim, yon, boyut, doku, renk) agisindan

zithklan yapilarinda tasiriar.”*

Kdseli-yuvarlak zithd formlarin fiziksel 6zellik zithgidir. Bunun yaninda
blylk-kuguk, az-¢cok, ince-kalin, algak-yuksek, genig-dar, uzun-kisa gibi zitliklar
boyutsal ve sayisal bicim zithklaridir. Birde formlarin fiziksel yapilarinin
meydana getirdigi psikolojik ifade zitliklar vardir ki, bunlara érnek olarak da

sert-yumusak, zayif-kuvvetli, bos-dolu, hareketli-statik, agir-hafif v.b. verilebilir.

Formlarin doku, renk, ton farkhlklann da kendi aralarinda bicimsel

zithiklarin olugsmasina sebep olur.

23 Mehmet OZER, Temel Tasanmda “Zithk” ilkesi, istanbul, M.U.G.S.E., 1981, 5.28-29.
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Resim 420
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Resim 421
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8.1.5- Isik Ogesine Bagh Zithklar

Isikla baglayan gérme olayi, gene isigin siddetindeki degisiklikler ile farkl

psikolojik etki zitliklart olugturur.

Isik-golge etkisinin yUksek oldugu durumlarda hacimler belirginlesir,
canlanir, dikkat gekici bir hal alir. Sahne sanatlari bu etkiyi encok kullanan sanat

dallarindan biridir.

Isik-golge etkisinin azalmasinda ise hacimler belirginligini yitirir. Bu
durumda monoton, sikici bir etki olusabilecegi gibi dingin ve huzurlu bir etki de

elde edilebilir.

“Gérsel anlatimda isiklilik beyazla, isiksizlik siyahla ifade edilir. Isigin
beyazdan siyaha esit kademelerle skala halinde pek ¢ok acgik-koyu ton degerferi
bulunur. Siyahla beyaz arasindaki kademe arttikca degerler arasindaki zitlk
etkisi zayiflar, kademe azaldikca degerler arasindaki acik-koyu zithk
belirginleserek etkisi artar.

Hacimlerin geometrik yapilarina gore isik-golgeler farkli sistemler ile
yanyana gelirler. Ayrica cisimierin malzeme ve dokusal yapilart da degisik agrk-

koyu zitlik etkileri gésteririer.”*

Prizmatik yapili hacimsel formlarin yuzeyleri, acik-orta-koyu ton deger
zithklarini keskin bir sekilde gésterirler. Silindirik yapih hacimsel formlarda ise
acik-koyu ton gegcisi yumusak ve homojen bir sekilde gergeklesir. Kuresel yapili

hacimsel formlarda ise acik yada koyu tek noktada yogunlagmaktadir.

24 Mehmet OZER, Temel Tasanmda “Zithk” llkesi, Istanbul, M.U.G.S.E., 1981, 5.36-37.
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Resim 423
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8.1.6- Renk Ogesine Bagh Zithklar

Renk kontrastlari, temel sanat egitimi ve renk armonilerinin algilanmasi
acisindan oldukg¢a énemlidir. Bu alanda dnemli aragtirmalar yapan Bauhaus
ekolinden Johannes ITTEN, renklerin kendi aralarindaki iligkilerinden dogmus
7 farkh renk kontrastini su sekilde siralamistir.

1) Yalin Kontrast (Tabii Kontrast)

2) Acik Koyu Kontrast

3) Sicak Soguk Kontrast

4) Karsit Kontrast (Tamamlayici Kontrast)
5) Kalite Kontrasti

6) Yaniltict Kontrast

7) Miktar Kontrasti

Bu 7 farkh renk kontrastina iligkin bilgiler “Renk” konusunda sayfa 247-

259'da detayh bir bicimde anlatildidindan burada sadece o&rnekler ile
yetinilmistir.

( (((@ﬂ

Resim 424 Yalin Kontrast
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Resim 427
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Resim 427 Kalite Kontrast

Resim 428 Yaniltici Kontrast
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8.2- Kavramsal Zithk (islevsel Zitlik)

Temel olarak kavramlarin sahip oldugu anlamlara tamamen zit yeni
anlamlar ile yeniden dizenienmeleriyle olusturulur. Islevieri ve varolma
amagclari belli olan cisimlerin tamamen sok edici, sasirtici bagka bir igleve

burinmeleri saglanarak kavramsal zitliklar elde edilir.

“Bir batinde, farkli islevsel kavram etkilerinin yanyana gelisi cok etkili bir
zithk dogurur. Ornedin; Man Ray’in givili atasand ele alalim. Civi, tek basina sert
metalden ve ucu sivri bir yapiya sahip, batici, delici, gizici ve bozucu bir islevsel
etki icerir. Buna kargihk dta pdrdzsdz, diz, parlak bir ytuzeye sahiptir.

Kinisikliklan agan, duzelten ve diizgiinlestiren islevsel etkiyi olusturur. e

Birbirlerine tamamen zit islevlere sahip objelerin yeni duzenlemeleriyle
olustururulmus cahsmalarda dikkat gekicilik ve supriz etkisi heyecan uyandirir.

Kavramlarin catismasi disunmeye tegvik eder.

Temel sanat egitimi kapsaminda, bu konuda yurutalecek calismalar
genellikle kolaj teknigi adirlikta olmak Gzere yaratilmektedir. ki boyutlu
uygulamalarda fotograflar, dergi ve gazetelerden elde edilen gorsel materyaller
sasirtict ve algilmigin disginda kavramsal zithklar olusturulacak sekilde
diuzenlenirler. Farkli malzemelerin de arastirilarak anlam ve bigim bakimindan
zithk olusturulacak ug boyutlu calismalarla da dgrencilerin  yeni dustnce
olanaklarini gelistirerek, kaliplagmis fikirlerin yikilmasi saglanir. Dijital ortamda
uretilecek calismalarda ise ¢ok kolay ve zevkli kolajlarla kisa surelerde kavram

zithklari olusturulabilir.

25 Mehmet OZER, Temel Tasanmda “Zithk” ilkesi, istanbul, M.U.G.S E.,1981,5.71.
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8.3- Dijital Ortamda Olusturulmus Ornek Galismalar

Resim 429
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Resim 430
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Resim 431
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Resim 432
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Resim 433
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Resim 434
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9- SANAT ESERLERI

Sanat tarihine bakildigi zaman hemen hemen butin sanat eserlerinde
temel sanat kavramlarinin okunabildigi gérilmektedir. Bir sanat eseri, noktasal
dgelerinin diizenlenisi (serbest-duzenli, buyuk-kigik, sik-seyrek, statik-
hareketli) , ¢izgi sistemleri (edri-diz, kisa-uzun), form yapilan (serbest-
geometrik, ylzeysel-hacimsel, saydam-opak, buyuk-kiucuk), 15191 (parlak-mat,
acik-koyu), dokusal yapi sistemleri, striiktiirel yapisi ve renkleriyle
incelenebilir. Bu elemanlar sanat eseri ile ilgili 6nemli ipuglarini tagirlar. Bu
elemanlarin duzenlenisinde yon, tekrar, ritim, hareket, aralik, boyut, oran,
zithik, simetri-asimetri gibi kavramlar ve bunlarin olusturacaklari denge oldukca

sdnemlidir. Sanat eserinin gorsel agidan okunmasini saglarlar.
9.1- Nokta Elemaninin Onem Kazandig Sanat Eserleri
Noktayi sanat eserlerinin 6nemli bir eleman olarak kullanan

sanatgilardan Georges Pierre Seurat, Paul Signac, Dubois-Pillet, Paul Klee,

Victor Vasarely, Jackson Pollock, Sam Francis, Chuck Close, Roy

Lichtenstein oldukga 6nemlidir.

Resim 435 Seurat, Courbevoie'daki Képri, Resim 436 Seurat, 1886
1886-1887
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Resim 437 Paul Signac (St-Tropez Limani,1894) Resim 438 Paul Signac ( Yesil Yelkenli)

e

Yeni empresyonizm akimini benimseyen sanatgilardan olan Seurat ve
Signac renk teorilerini gok ayrintili bir sekilde incelemisglerdir. Eserlerini ayni
boyuttaki firca darbeleri ile saf renkleri yanyana noktalayarak meydana
getirmislerdir. Sonradan Noktacilik (Pointillism) olarak adlandirilan bu teknik ile
formlar ¢ok renkli noktalarin olusturdugu yuzeyler seklindedir ve keskin konturler
yoktur. Bu eserlerde noktalardan énce butinun algilanmasi saglanmistir.

Resim 439 Paul Klee, Sallanan S$ehir, 1930 Resim 440 Paul Klee, 1939
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Optik sanat akiminin énculerinden olan Victor Vasarely, optik yanilsamalar
elde edebilmek amaciyla, bilim adami titizligi ie tasarimlanin olugturmustur.
Oldukega ciddi bir calisma ve matematiksel sistem ¢dézumlemeleri ile eserlerini
meydana getirmistir.

Resim 441 Victor Vasarely
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Resim 442 Chuck Close, April, 1990-91 Resim 443 Chuck Close, April, detay

Cagdas sanatcilardan olan Chuck Close, halk arasindan segctigi kisilerin
oldukca bayik boyutlarda portrelerini, igice gegmis rekli dairelerle

olusturmustur.

Resim 444 Jackson Pollock, No 1, 1948
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9.2- Gizgi Elemaninin Onem Kazandigi Sanat Eserleri

Cizgiyi sanat eserlerinin 6nemli bir elemani olarak kullanan
sanatcilardan Henri Matisse, Wassily Kandisky, Pablo Picasso, Piet
Mondrian, Joan Miro, Jackson Pollock, Daniel Buren, Sol LeWitt, Jean

Dubuffet, Brice Marden, Frank Stella oldukca énemlidir.

Resim 445 Henri Matisse Resim 446 Wassily Kandisky
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Resim 449 Brice Marden, 1988-91 Resim 450 Jean Dubuffet
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Resim 451 Daniel Buren
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Resim 452 Sol LeWitt Resim 453 Frank Stella, 1972-73

321



9.3- Form Elemaninin Onem Kazandig: Sanat Eserleri

Geometrik, serbest, iki boyutlu yada t¢ boyutlu formlar sanat eserlerinde
dnemli bir eleman olarak kullanan sanatgilardan Joan Miro, Georges

Braque, Pablo Picasso, Henri Matisse, Montaru Baumeister, Joel Shapiro,

Frank Stella, Hans Arp oldukca 6nemlidir.

_

Resim 456 Montaru Baumeister, 1954 Resim 457 Hans Arp, 1917
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Resim 459 Joel Shapiro

Resim 460 Henri Matisse, 1952
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9.4- Isik Elemaninin Onem Kazandig Sanat Eserleri

Isig1 sanat eserlerinde énemli bir eleman olarak kullanan sanatgilardan
Leonardo da Vinci, Caravaggio, Jan Vermeer, Jan Van Eyck, Rembrant van
rijn, Pierre-Auguste Renoir, Peter Paul Rubens, Gunther Uecker, Lucio

Fontana oldukga énemlidir.
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Resim 461 Jan Van Eyck 1436

Resim 462 Caravaggio, 1601 Resim 463 Pierre-Auguste Renoir, 1879
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Resim 464 Leonardo da Vinci, 1483-90
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Resim 465 Rembrant van Rijn, 1640 Resim 466 Ginther Uecker

Resim 467 Jan Vermeer, 1665-1666
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9.5- Doku Elemaninin Onem Kazandig: Sanat Eserleri

Sanat eserlerinde dokusal calismalara o6nemli bir yer veren
sanatgilardan Giuseppe Arcimboldo, Vincent van Gogh, Paul Klee, Max Emst,
Gustav Klimt, Pavel Filonov, Roy Lichtenstein, Gunther Uecker, Brigitte Riley,

Lucio Fontana olduk¢ca 6nemlidir.

Resim 470 Max Ernst Resim 471 Brigitte Riley, 1931
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9.6- Striiktiirel Yapih Sanat Eserleri

Sanat eserlerinde striktirel c¢alismalara 6nemli bir yer veren

sanatcilardan Viadimir Tatlin, Sol Le Witt, Naum Gabo, Tom Friedman
oldukga énemlidir.

Resim 475 Naum Gabo, 1890

ik

Resim 477 Sol Le Witt, 1928 Resim 478 Tom Friedman, 1995

329



9.7- Rengin Onem Kazandig: Sanat Eserleri

Sanat eserlerinde renge o6nemli bir yer veren sanatcilardan Paul
Cezanne, Paul Klee, Victor Vasarely, Wassily Kandisky, Chuck Close,
Ellsworth Kelly, Sol Le Witt, Sam Francis, Andy Warhol, Bridget Riley, Sam

Francis, Robert Indiana, Allen Jones oldukga énemlidir.

Resim 480 Victor Vasarely

Resim 481 Wassily Kandisky
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Resim 484 Elilsworth Kelly
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9.8- Zithk Kavraminin On Planda Oldugu Sanat Eserleri

Zithk kavraminin carpici etkisini sanat eserlerinde kullanan sanatg¢ilardan
Rene Magritte, Salvador Dali, Marcel Duchamp, Claes Oldenburg, Javacheff
Christo, Charles Ray, William Wegman, David Mach oldukgca onemlidir.
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Resim 486 Rene Magritte

, 1988 Resim 489 Man Ray, 1958
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10- Dijital Ortamin imkanlan Kullanilarak Olusturulmus Kisisel Galismalar

Resim 490
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491

Resim
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Resim 492
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Resim 493
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Resim 494

Resim 495
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Resim 496

Resim 497
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Resim 498
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Resim 500

Resim 501
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Resim 503
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Resim 504
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Resim 505
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Resim 507
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Resim 508
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Resim 509
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SONUC

Degisim her alanda oldugu gibi sanatin gelisim sirecinde de
kaciniimazdir. Sanatin iglevi de sirekli bir degisim igerisindedir. Tag devri
insaninin, magarasinin duvarina ¢izdigi hayvan figlrlerinin, biiyl amacini
tagimasi, Misir, Roma ya da Grek Uygarliklarina baktigimizda ise sanatin,
tamamen dinsel inaniglarin gerekliligi olarak, yagamin zorunlu bir 6gesi olmasi,
Ortagag'da da uretilmis bitan sanat eserlerinin kigisellikten uzak, katedrallerdeki
niglerinde anlamiandirilan dini elemanlar olugu , Rénesans'la baglayip 18.ylzyil
sonlarina dogru bilylk degisim ve gelismeler géstermesine kadar devam
etmigtir.

Sanayi Devrimi ile teknolojik alandaki gelismeler sanati da kokten
etkilemigtir. Sanatin amaci ve iglevi tamamen degisim sirecine girmis ve bu
geleneksel yapidaki anlam ¢6zilmesi, sanat¢inin énine sonsuz olanakiar alam

acarak, onu tamamen 6zgur kilmigtir.

20. ylzylla kadar sanat degerli olani ebedilestiren bir hatirlama
eylemiyken, fotografin geligimi, teknik ve mekanik geligmeler, o gine dek
sanat¢cinin énemli bir ézelligi olan teknik beceriyi anlamsiz kilarak, makina
estetigini 6n plana c¢ikarmigtir. Artik degerli olan bir sey yapmak degil,
dustnebiimektir.

Cagimiz, teknikle bilimsel kuram arasinda daha once hig
gerceklegsmeyen, cok siki bir iligki icerisinde. Artik giinimiiz sanatinin kendisini,
cagdas bilime, teknolojik gelismelere ve uygulamalara kapama liuksii yok.
lletigimin gok bllyiik énem kazandi§i ginimuzde, sanatgi ile izleyici arasindaki
ayrimi kaldiran eserlerle izleyici, sanat¢i konumuna ¢ikarilabilirken, sanatsal

disiplinler arasindaki belirleyici unsurlar da tamamen ortadan kalkmigtir.
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Resimde iki boyutlu gergeklik diizleminin tartigiimaya baglamasi 19. Yizyilin
sonlarina rastlar. Artik resimler ti¢ boyutlu olabildidi gibi, performans gosterileri,
muzik, grafik, video, dans da sanatin anlatim elemanian olarak ¢cagdas sanatta
yerini almigtir. Onemli olan tek sey, artik sanat eserinin diigiinsel boyutudur.

GlUnimiz sanatinda ulagilan bu noktada sanatgl, ¢aginin ona sagladigi
bilimsel geligmeleri, teknik yenilikleri eserlerinde kullanirken asil amaci, ifade
seklini guglendirecek yeni anlatim dillerini olugturmak ve geligtirmektir. Teknik
geligmeler bu anlamda sanat¢inin ifadesini gligiendiren araglar konumundadir.

Gunumiz cagdas sanat eseri, gorsel bir deder yaratmanin disinda,
tamamen diginsel anlamda sinirlan zorlayan, fikirleri carpigtinp-birlegtiren,
estetik kaygilardan uzak, sasirtarak eserin igine alan, bilgilenimleriyle yeni
tartigmalar baglatacak sinirsiz bir yapiya sahiptir. Bu sinirsiz yapi, onu,
dusiinsel arka boyutunda verilmek istenen olguyu en iyi ifade edecek araglar
secerken de tamamen 6zgir kilar. Ve c¢adimiz sanatinin en ©6nemli
Ozelliklerinden biri de, sanatsal disiplinler arasindaki ayrimin ortadan kalkmis
olmasidir. Bir sanat eserini, resim heykel yada &6zgiin baski gibi isimlerle
sinirlandirmak  yerine, eserin ifade etmek istedigi gercekleri irdelememiz
gerekmektedir.

Sanat eseri ginimizde artik bilgi nesnesine dontigmustir. Estetik
kaygilarin yerini bilgilenimler, distnceler ve sodylemler almigtir. Ve sanat
yapitlarinin ¢ikis noktalan artik doga degildir. Betimiemek zorunda olunan
dogada artik yoktur. Ciinkll teknolojik geligmeler bunu goktan anlamsiz kilmistir.
Rénesans sanatgisinin ulagmaya cahstigi teknik anlamda yetkinligin, gtinimiiz
sanatinda higbir énemi kalmamigtir. Sanatin, ¢aglar boyu korududu insanlar
arasi iletisim araci olma &zelligi de, tamamen teknolojinin tekeline gegcmistir.
Sanatginin bu durum kargisinda tavn tabi ki, ¢cadlar boyunca oldugu gibi
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teknolojiyi kendi amaglan dogrultusunda kullanip geligtirme yéninde
stirmektedir. Boylesine hizli degisim ve gelisim sirecinde, bu giin igin Utopik
olan her turli teknik, yarin geleneksel olmak durumundadir.

Bu nedenledir ki, sanat ve tasarim egitiminin baglangi¢c agsamasinda
bulunan 6grenciler, geleneksel teknik bilgilenimler yaninda dijital ortamdaki
teknolojik gelismeler ile de donatiimalidir. Kurumlar, kaliteli ve ¢agdas bir egitim
acisindan bu konuya énemle deginmeli ve bu amagla gerekli teknik donanim ve

alt yapiya kavusturulmalidir.

Bilgisayar ve dijital dinyanin olanaklarinin ilk yida “Temel Sanat
Egitimi® dersi paralelinde 6gretilmesi, egitimin baslangicindaki &grencilerin
temel tasarim ilkeleri agisindan doyuruimasi ve digsince kahplarinin kirilarak,

sinirsiz 6zgirlige ulagabilmeleri agisindan faydali olacaktir.

Dijital diinya, teknik bilgi ile gergekten sinirsiz tretim olanaklarm
saglamaktadir. Hata yapma korkusu olmaksizin deneme-yaniima sireci,
internetin sagladigi olanaklarla kiiresel bilgi agini kullanma, fikirlerin gok kisa
sirelerde uygulanabilirigi, alternatif olugumlarin sinirsizigi, hayallerin
gorsellestirilebilirliyi ve saymakla bitmeyecek, yaraticiliin geligimine katki

saglayacak 6zellik hepsi dijital diinyada bulunabilr.

Ancak dijital ortamin sunmus oldugu ve hayal gicinin sinirlarini
zorlayan bu dinyanin ara¢ olmaktan ¢ikip amag¢ konumuna gelmesi durumunda
6nemli bir tehlike baslar. Bu nedenle unutulmamasi gereken bir gercek; teknik
gelismeler ve yenilikler ne denli sinirsiz olursa olsun, énemli olan, onu kullanan
beyinlerin Urettigi dusunceler ve tasarilar butinidir. Geleneksel ydntemler,
fotografin kullanimi, dijital teknolojinin kullanimi yada daha heniiz adini
bilmedigimiz, hatta kegfedilmemis yéntemler, her biri sanat¢inin digiincesinin
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aktarim surecinde birer aractir. Onemli olan sadece ve sadece sanatginin
disinsel anlamda ifade etmek istedikleri ve bu amagla gerceklestirdigi
yaratimlandir.
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RESIMLER LIiSTESI

Resim 1 - Resim 11 Ayni boyuttaki noktalar ile farkh diizenlemeler ve yapim
agamalari.

Resim 12 —~ Resim 37 Yap: farkhliklan olan noktalar ile dizenlemeler ve yapim
asamalart.

Resim 38 - Resim 52 Imajlar iizerinde, photoshop filtreleri ile nokta caligmalan ve
yapim asamalari.

Resim 53 - Resim 71 Farkl nokta gesitleri ile yizey degerlendirmesi ve yapim
agamalan.

Resim 72 - Resim 94 Farkh dokulardaki noktalar ile ylizey degeriendirmesi ve
yapim agamalar.

Resim 95 — Resim 103 Psikolojik etkileri ile ¢izgi gegitleri.

Resim 104 — Resim 120 Egri cizgiler ve yapim agamalar.

Resim 121 — Resim 136 Duz gizgiler ve yapim agsamalan

Resim 137 — Resim 173 Adobe Photoshop programinda olugturulmus c¢izgi
alternatifieri ve yapim agamalarn.

Resim 174 — Resim 203 Corel Painter programinda olusturulmusg ¢izgi alternatifleri ve
yapim agsamalarn.

Resim 204 — Resim 215 Cesitli programlaria olusturuimusg nokta ve ¢izgi caligmalarn.
Resim 216 — Resim 239 Yizeysel 151k-gblge galismalan ve yapim agamalari.

Resim 240 — Resim 246 Hacimse) gik-gdlge ¢cahsmalan ve yapim agsamalar.
Resim 247 — Resim 249 Optik etkili 151k caligmalan. (Maltepe Uni. Ogrenci caligmalari)
Resim 250 — Resim 260 Imaj iizerinde 151k-gélge caligmalar ve yapim agamalari.
Resim 261 - Resim 262 Form olugumlan ve cegitleri.

Resim 262 — Resim 267 Iki boyutiu form aragtirmalar.

Resim 268 — Resim 292 Adobe Photoshop programinda iki boyutlu form g¢aligmalan
ve yapim asamalar.

Resim 293 - Resim 298 Macromedia FreeHand programinda iki boyutlu form
caligmalari ve yapim agamalar

Resim 299 - Resim 309 Macromedia FreeHand programinda lg¢ boyutiu form
calismalari ve yapim agsamalari.

Resim 310 — Resim 313 Autodesk 3ds Max programinda {i¢ boyutlu form galismalar .

355



Resim 314 — Resim 315 Dogal doku érnekleri.

Resim 316 — Resim 317 Yapay doku drnekleri

Resim 318 M.U.G.S.F Temel Sanat Egitimi Ogrenci Calismasi.

Resim 319 — Resim 344 Adobe Photoshop programinda doku g¢aligmalar ve yapim
agamalari.

Resim 345 — Resim 349 Autodesk 3ds Max programinda doku kaplama
calismalarindan érnekler ve yapim agamalar.

Resim 350 — Resim 352 Strikturel yapi 6rnekleri.

Resim 353 — Resim 354 Birim+Sistem= Striktlr érmekleri

Resim 355 Birim+Baglayici Eleman+Birim>Sistem=Striiktar érnekleri

Resim 356 Modil+Baglayici Eleman+Modul>Sistem=Striktir 6rmekleri

Resim 357 — Resim 362 Autodesk 3ds Max programinda olugturulmusg striktir
calismalar ve yapim agamalar.

Resim 363 Isik tayfi

Resim 364 — Resim 365 Toplamsal renk metoduna gére {i¢ ana renk ve kansimlari.
Resim 366 — Resim 370 Macromedia FreeHand programi ile renk ¢arki yapimi.
Resim 371 — Resim 372 Cikanmsal renk metoduna gore ti¢ ana renk ve kangimlari.
Resim 373 Pigmentler ile Renk Carki.

Resim 374 Yalin Kontrast dérnekleri

Resim 375 — Resim 377 Acik Koyu Kontrast 6rnekleri ve yapim agamalan.

Resim 378 Sicak Soguk Kontrasti érnekleri.

Resim 379 Dogadan karsit kontrast érnekieri.

Resim 380 — Resim 383 Karsit Kontrast érnekleri ve yapim agsamalan.

Resim 384 — Resim 385 Kalite Kontrast drnekleri.

Resim 386 Yaniitict Kontrast érnekleri

Resim 387 Autodesk 3ds Max programinda olusturulmus renk calismalari

Resim 388 - Resim 397 Adobe Photoshop programinda olusturuimus renk
cahgmalan ve yapim asamalar.

Resim 398 — Resim 411 Dijital ortamda olugturulmus dmek galismalar.

Resim 412 — Resim 413 Boyut 63esine bagh zithk ¢aligmalan.

Resim 414 — Resim 415 Yon 63esine bagh zithik galismalari.

Resim 416 — Resim 417 Aralik (bogluk) 6gesine bagh zitlik galigmalari.
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Resim 418 — Resim 421 Form 6gesine bagh zitlik galigmalari.

Resim 422
Resim 424
Resim 429
Resim 435
Resim 436
Resim 437
Resim 438
Resim 439
Resim 440
Resim 441
Resim 442
Resim 443
Resim 444
Resim 445
Resim 446
Resim 447
Resim 448
Resim 449
Resim 450
Resim 451
Resim 452
Resim 453
Resim 454
Resim 455
Resim 456
Resim 457
Resim 458

— Resim 423 igik 63esine bagh zitlik galigmalar.
— Resim 428 Renk 6gesine bagl zitlik ¢alismalari.

— Resim 434 Dijital ortamda olugturulmus kavramsal zithk galigmalar.

Georges Pierre Seurat, 1886-1887
Georges Pierre Seurat, 1886,

Paul Signac, St-Tropez Limani, 1894
Paul Signac, Yesil Yelkenli,

Paul Klee, Sallanan $ehir, 1930,

Paul Klee, 1939,
Victor Vasarely

Chuck Close, April, 1990-91,
Chuck Close, April, 1990-9, (detay)
Jackson Pollock, No 1, 1948,

Henri Matisse,

Wassily Kandisky,
Pablo Picasso,1973,
Joan Miro, 1939,

Brice Marden, 1988-91,
Jean Dubuffet,

Daniel Buren,

Sol LeWitt ,

Frank Stella, 1972-73,
Joan Miro,

Kasimir Malevich, 1878,
Montaru Baumeister, 1954,
Hans Arp, 1917,

Frank Stella,

Resim 459 Joel Shapiro,

Resim 460

Henri Matisse, 1952,

Resim 461 Jan Van Eyck 1436,
Resim 462 Caravaggio, 1601
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Resim 463
Resim 464
Resim 464
Resim 465
Resim 466
Resim 467
Resim 468
Resim 469
Resim 470
Resim 471
Resim 472
Resim 473
Resim 474
Resim 475
Resim 476
Resim 477
Resim 478
Resim 479
Resim 480
Resim 481
Resim 482
Resim 483
Resim 484
Resim 485
Resim 486
Resim 487
Resim 488
Resim 489

Resim 490 — Resim 509 Irmak inan, 2002-2005, (Dijital ortamda

caligmalar.

Pierre-Auguste Renoir, 1879,
Peter Paul Rubens, 1615,
Leonardo da Vinci, 1483-90
Rembrant van Rijn, 1640,
Glnther Uecker,

Jan Vermeer, 1665-1666,
Giuseppe Arcimboldo,1527,
Paul Klee, 1940,

Max Ermnst,

Brigitte Riley, 1931,
Gustav Klimt,
Gustav Klimt,
Gustav Klimt,

Naum Gabo, 1890,
Viadimir Tatlin, 1953,
Sol Le Witt, 1928,
Tom Friedman, 1995,
Paul Klee, 1934,
Victor Vasarely,
Wassily Kandisky,
Chuck Close,

Sol Le Witt,

Ellsworth Kelly,
Andy Warhol, 1964,
Rene Magritte,
Marcel Duchamp,
Claes Oldenburg,
Man Ray, 1958,

olugturulmus kisisel

358



