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0z
Ogretimsel video 20. yizyillin baslarindan itibaren kullanilmaya baslanmis ve elde
edilen sonuglarla 6grenme surecindeki etkililigi Gzerine gunuimuze kadar birgok
arastirma yapilmistir. Ozellikle e-6grenme ortamlarinda video kullanimi gelisen
teknoloji ile artmig, zaman ve mekan esnekligi saglayan e-6grenme ortamlarina
entegre edilmistir. Kullanilan 6gretimsel videolar ortamin sundugu etkilesim ile
ogrenene sunulmus, égrenenlerin igerik ile etkilesimleri ortam ve video oynatici ile
sinirlandiriimigtir. Egitimde yeni yaklasimlarla birlikte 6grenen-6grenme ortami
arasindaki etkilesim 6grenenlerin daha iyi yapilandirilmis ortamlarda, sadece ortam
ile sinirlandiriimadan igeriklerle de etkilesime girmelerine olanak saglamaktadir. Bu
etkilesim igin icerikler Ogrenenlere etkilesimli 6gretimsel videolar olarak
sunulmaktadir. Yapilan alan yazin taramasi sonucunda etkilesimli 6gretimsel video
kullanimlarinin sadece icerik olarak degdil de degerlendirme surecinin bir pargasi
olarak da kullanildidi, ancak bu suregte etkilesimli videonun 6grenene sunulup
degerlendirme surecinin klasik ydntemle yapildigi gértlmustir. Bu ¢alismanin temel
amaci, oOgretimsel video igeriklerinin etkilesimli olarak 6grenene sunulacagi
bicimlendirici degerlendirme ortaminin olusturulmasi ve bu ortamda 6gdrenenlerin

ortam ve 6gretimsel video igerikleriyle etkilesim davranislarinin incelenmesidir.

Anahtar sozcukler: o6gretimsel video, etkilesimli video, bigimlendirici

degerlendirme, dénit, video tabanlh 6grenme, video-ici degerlendirme



Abstract

Instructional video is started to be used at the beginning of 20th century and many
researches on the effects on the learning progress have been carried out through
its findings up until now. Particularly with the help of developing technology the use
of video in e-learning environments has increased, and it has been integrated into
e- learning environments that provide increased time and space flexibility. The
instructional videos used are presented to the learners through the interaction with
the medium, and the interaction of the learners with the content is restricted by the
media and the video player. The interaction between learning and learning
environments with new approaches in education allows learners to interact with its
content in better restructured environments, without merely being restricted to such
environments. The contents, for this interaction, are presented as interactive
teaching videos to learners. It has been observed that the use of interactive video is
not only as a content but also as a part of the evaluation process, but in this process
the interactive video is presented and the evaluation process is done with the
classical method. The main purpose of this study is to establish a formative
evaluation environment in which the educational video content will be presented as
interactive learning, and to examine the interaction behavior of the learners with the

media and instructional video contents in this environment.

Keywords: instructional video, interactive video, formative assessment, feedback,

video based learning, in-video assessment
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Bo6liim 1
Giris

Ogretim teknolojilerinin modern anlamdaki tarihi; 1920’li yillarda egitsel
filmlerin 6gretim amach kullanimi ve ayni zamanda Sidney Pressey’in test
makinesinin (testing machine) kullanimiyla baslar (Manichander, 2016). Bu iki
teknoloji arasindaki en onemli farklilik 6grenenin teknolojiyle etkilesimde olmasidir.
Cunklt Dale’nin (1946) sematize ettigi 6grenme piramidinde tanimlandigi gibi;
ogretim surecinde materyal olarak filmlerin kullaniminda 6grenen edilgendir ve
materyalden gelen bilginin alicisi konumundadir. Diger taraftan, test makinesinin
kullaniminda ise 6grenen etkindir ve kendi 6grenme slrecine etkin katihm gosterir.
Ogretimsel filmlerin ve test makinesinin birbirinden bagimsiz gelismesine karsin bu
iki yaklagimin kendilerine 6zgii olumlu yénleri coktur. Oyle ki; 1920’lerde gorsel-
isitsel materyallerin 6nem kazanmasi, 1926’da egitsel amach filmlerin kullanimi,
1932 yiinda lowa Universitesinde ilk 6gretimsel televizyon programini
gerceklestirmesi ile baslayan sureg; gunimizde video olusturma, transfer/akis
(video streaming), oynatim (video players) teknolojilerinin ve video igerik
saglayicilarin (YouTube, Vimeo vb) gelisimiyle zirveye ¢ikmistir. Bununla birlikte bu
gelisim toplumu da etkilemeye baslamig; X kusagi (1945-1960 dogumlu) igin
televizyonlar 6nemli teknolojik aygitlar olarak ele alinirken, Z kusagi (1995-2009
dogumlu) ve alfa kusagindaki (2009-2020 dogumlu) bireyler icin ise videolar baslica
materyal olmustur. Videolarin ginumuazde bu denli 6n plana ¢gikmalarinin nedeni ise
etkilesime olanak vermesidir. Ogrenenlerin edilgen degil de etkin olmasini
gerektiren yapilandirmaci 6grenme yaklagimi icin etkilesimler onemli bir yer
tutmaktadir (Kdster, 2018).

Gunumuzde toplumlar teknolojileri gelistirirken teknolojilerde toplumsal
yasami degistirmektedir. Surekli gelisen ve yenilenen teknolojiler hayatimizin her
alaninda kolaylastirici unsurlariyla etkin bir sekilde yer almaktadir. Kullandigimiz
teknolojiler birgok sorunu direk ortadan kaldirmaktayken, bazi sorunlarin ¢ézumu
icin de zemin olusturmaktadir. Ginimuzde gelisen ve gelismekte olan toplumlar igin
bir sorun haline gelen egitim de sahip oldugumuz teknolojiler sayesinde farkli ¢6zim
yollariyla degisime ugramaktadir. Bu degisimin en énemli temellerinden biri de bilgi
ve iletisim teknolojileri alanindaki gelismelerdir.



Ortagagdan itibaren baslayan ve gunumuzde de devingen olarak devam
eden teknoloji devriminin temeli; modern teknoloji devrimi baglaminda bilgi,
bilgisayar ve iletisim kavramlari arasinda var olan bagintiya dayanmaktadir
(Bensghir, 1996). Bilgi ve iletisim teknolojileri (kisaca “bilisim”) olarak
adlandirdigimiz bu baginti egitim surecini de etkilemis yeni 6grenme/6gretme
ortamlarinin gelisimini saglamigtir. Bilisim teknolojilerinin genel anlamda 6grenme
ve 0gretim surecine getirdigi yenilikler animasyon (canlandirma), simulasyon, video,
multimedya, hipermetin (zenginlegtirilmis metin), hipermedya (zenginlestirilmis
ortam) gibi teknolojilerdir. Bu teknolojiler gelismis olan toplumlarda 20. yy ’da

kullaniimaktayken gelismekte olan toplumlarda ise 21. yy 'da agirlik kazanmigtir.

Ogretmenlerin aktif olup 6grenenlerin pasif oldugu klasik dgrenme ortamlari
yenilenen teknolojik imkanlarla gesitlenmektedir. Hizla gelisen teknoloji toplumunda,
Ogrencilerin yeni bilgi ve beceri alanlarinda yetkinlesmesi, analiz ve karar alma
yeteneklerine sahip olmasi, hacimli bilgi yiginlari igerisinde gezinmeyi
ogrenmeleridir (Ozdemir ve Canakgl, 2005). Ogretmenlerin ve &gdrencilerin
teknolojiyle birlikte yeni rollerine uyum saglamada ve 6grenci merkezli 6gretime

gegiste bilisim teknoloijileri, guglu araglar olarak destek vermektedir (Aytag, 2003).

Teknolojinin yapilandiriimis bir sekilde belirli bir konuyu ses, gorinti gibi
birden ¢ok uyarici ile 6grenenlere sunulmasi hedef alinan igerigin daha gergekgi ya
da gergege yakin bir sekilde algilanmasi olanagdini artirmaktadir. Ginimuzde sik¢a
kullandigimiz bilgisayarlar egitim ve 6gretim slrecinde belirli bir icerigi ses, grafik,
animasyon ve video gibi ¢oklu ortam materyalleri ile olusturulmus zengin igeriklerin
sunulmasina imkan saglamaktadir. Okullarda &6gretilen derslerin icerik ve
etkinliklerinin  bilgisayar yardimiyla ogrenciye sunulmasi, bu baglamda
bilgisayarlarin 6grenme ve &gretim ile ilgili butin faaliyetlerde kullaniimasi
“Bilgisayar Destekli Ogretim(BDO)” olarak tanimlanmistir (Soylu, 1998, akt:
Yumusak ve Aycan, 2002).

Klasik 6grenme ortamlarinda 6gretmen bilginin merkezidir. Ogrenciler ise
ogretmen tarafindan verilen bilgileri 6grenmek zorunda kalan ve ezberleme egilimi
gOsteren bir konumdadir. Her 6grenenin farkli 8grenme 6zelliklerine sahip olmasina

ragmen tek tip bir bilgi aktarimi s6z konusudur.



Ogrenenlerin farkli 6n 6grenmeleri, farkli 6grenme hizlari ve bilgiyi
yapilandirmadaki farkhliklar cogu zaman go6z ardi edilmistir. Bilgisayar destekli
ogretim bu anlamda 6grenenleri daha aktif bir role sokmaktadir. Ogrenenler
kendilerine sunulan bilgileri kendi hizlarinda 6grenebilmekte, verilen bilgileri

kendilerince yapilandirabilmektedirler.

Bilgisayarlar Ogretim surecinde fakli sekillerde kullanilabilmektedir.
GUnumuzde bilgisayar yazilimlari, U¢ boyutlu modellemeler, simulasyonlar,
canlandirma teknikleri, coklu ortamlar, internet kaynaklari ve etkilesimli ortamlar ve
bunun gibi pek ¢ok bilgisayar tabanli teknolojiler 6gretim amaciyla kullaniimaktadir.
Bu teknolojilerden bazilari 6grenme ortamini gelistirme/degistirme olanagi sunarken

bazi teknolojiler ise verilen igerigin formatini degistirme imkani sunabilmektedir.

Bilgisayar teknolojileri 6grenene sunulacak bir bilginin yazi, grafik,
animasyon, video, ses ve muzik gibi farkli bigimlerde yeniden olusturma yetenegine
sahiptir. Ayrica farkl bigimlerde olusturulan bu bilgiler ayri ayri kullanilabildigi gibi

bir arada da kullanilabilmektedir.

Coklu ortam, bir bilginin birden farkli formla 6grenene sunulmasidir (Heath,
2000, akt: Arkin ve Akkoyunlu, 2017). Son dénemlerde teknoloji destekli olarak
tasarlanan c¢oklu ortamlar; metin, resim, grafik, ses ve video gibi materyallerin
bilgisayar ortaminda bir araya getiriimesi ve elektronik olarak égrenci ve/veya

ogretmenlere sunulmasiyla es anlamli olarak kullaniimaktadir (Cakmak, 2007).

GUnumuzde ¢oklu ortam denildiginde en ¢ok videolar aklimiza gelmektedir.
Gelisen web teknolojileri ile ¢evrimici ortamlarda sik¢a kullanilan videolar, mobil
teknolojiler ve sosyal medya ortamlarinda da yerini almaktadir. Video kullaniminin
ne kadar yaygin oldugunu anlamak icin video igerik saglayicisi Youtube’ a ait bazi
verilere g6z atmamiz yeterlidir. Her ay iki milyondan fazla kisi Youtube’a giris
yapmakta, her dakika 400 saatlik video sisteme ylklenmekte ve izlenilen video

iceriklerinin % 70 mobil cihazlarla olmaktadir (Smith, 2019).

Yapilan arastirmalar bireylerin 6grendiklerinin % 83’Uni goérme, % 11’ini
isitme duyulari yardimiyla edindiklerini gostermektedir (Cilenti, 1988). Video hem
gorsel hem de isitsel 6geleri barindirmasinin yaninda bilginin daha etkili bir sekilde

ogrenene sunulmasini saglamaktadir. Bu avantajlari video igerilerinin ogretim



surecinde de kullaniimasini kaginilmaz hale getirmektedir. Video ile ogretimin,

ogretim surecine katkilarini asagidaki sekilde 6zetleyebiliriz:
1. Goérme ve isitme duyularina birlikte etki eder.
2. Ogrenmeyi zaman ve mekandan bagimsiz hale getirir.
3. Esnek ve kaliteli ev - video egitim sistemini yaratir.

4. lgerigin ve 6grenme etkinliklerinin sunulmasinda ve akiginda belirli bir

dizen saglar.
5. Hareket, renk ve ses bilesenleriyle 6grenmeyi kolaylastirir.
6. Daha kalici 6grenmeler saglar.
7. Ozel gériintli ve gekim tekniklerini kullanabilme olanagi saglar

8. Istenilen sayida tekrar yapabilme (yeniden kullanilabilme) olanagi
saglar (Orhan ve Akkoyunlu, B, 1999)

Videolarin o6gretim amaciyla kullanimi ginimuizde yeni yeni gundemde
olmasina ragmen daha eskilere dayanmaktadir. Ogretimsel video kullaniminin ilk
ornekleri ikinci dinya savasina dayanmaktadir. Askerler, ses ve film karelerinin
birlikte kullanimiyla egitiimiglerdir (Hovland, Lumsdaine ve Sheffield, 1949). Bu
sekilde askerlerin yeteneklerini daha hizli bir sekilde geligtirdiklerini gormuglerdir.
Zaman igerisinde kullanilan teknolojiler gelistiriimis daha yeni teknolojiler Uretilmistir.
Bu teknolojiler sayesinde gunumuzde izleyebildigimiz videolar hem Kkigisel
bilgisayarlarimizda hem de c¢evrim-i¢i ortamlarda Ogrenenlerin erigimine

sunulabilmektedir.

Ogretimsel videolarin bilgisayar veya gevrimigi ortamlarda sunulmasinin en
onemli artilarindan biri 6grenenin bu ortamlarda aktif bir rol Gstlenebilmesidir.
Ogrenen bu ortamlarda icerigi kontrolli bir sekilde izleyebilmekte, durdurup
oynatabilmekte, ihtiyac duymasi halinde basa sarabilmektedir. Yani 6grenen ortam

ile etkilesime girebilmekte, sureci yonlendirebilmektedir.

Uzaktan egitim gibi 6grenme ortamlarinda, 6grenmenin daha etkili olabilmesi
icin 3 tur etkilesimden bahsedilmektedir. Moore’a (1989) gbre bu etkilesim turleri
siraslyla; ogrenen-igerik etkilesimi, 6grenen-ogretici etkilesimi ve 6grenen-ogrenen

etkilesimidir. Ogretimsel videolar da bu ilkelerden yola c¢ikarak 6grenenlere bir



oynatici araciligiyla igerikle etkilesime girebilecekleri sekilde sunulmaktadir. Ancak
cogu zaman etkilesimli 6gretimsel video kavrami video etkilesimi yerine video
oynaticisi ile etkilesim olarak kullanilmakladir. Ogrenenin mikro seviyedeki
etkilesimi, videoyu oynatma, durdurma ve basa sarma ile sinirli olmaktadir (Merkt,
Weigand, Heier ve Schwan, 2011).

GUnumuzde bir goklu ortam igeriginin hazirlanmasi i¢in kullanilan birgok ticari
amacgh yazilim vardir (Adobe, Articulate, vb.). Bu yazilimlar ayni zamanda
kullanicinin var olan icerikleri degistirebilmesine ya da cgesitli eklemeler
yapabilmesine imkan vermektedir. Hazirlanmis olan bir 6gretimsel video etkilegimli
yapmak igin a) o6grenene soru sormak, b) donut vermek, c) link eklemek, d)
tartismaya izin vermek, e) video ici gezinim ve f) 6grenenin video icerisinde not
almasi gibi teknikler kullaniimaktadir. Bu tekniklerle hazirlanmis etkilesimli
ogretimsel videolarin kullaniminin 6grenenlerin 6grenme performanslarinda ve
memnuniyetlerinde ciddi bir katkisi oldugu bilinmektedir (Zhang, Zhou, Briggs ve
Nunamaker, 2006) .

Ogretim tasariminin  ya da o&gretim/6grenme siirecinin en  6énemli
bilesenlerinden  birisi  dgretimsel  degerlendirmedir.  GuUnumuzde  farkh
siniflandirmalara tabi tutulan 6gretimsel degerlendirmenin yaygin olan siniflandirma
bicimi; degerlendirmenin yapildigi amaca yonelik olarak, deger bigmeye yonelik
(summative) ve 6gretimin bigimlendiriimesine yodnelik (formative) degerlendirmeler
seklindedir (Ozgelik, 2010).

Bir 6gretimsel videoyu etkilesimli hale getirmek icin kullanilan 6grenene soru
sorma ve donut verme teknikleri ayni zamanda ogretimsel degerlendirme surecinin

bir parcasi olan bicimlendirici degerlendirme 6gelerindendir.

Bilindigi gibi, bicimlendirici degerlendirme c¢aligmalarinin anahtar kavrami
donuttir. Donutler genellikle ogrencinin bir degerlendirme gorevi karsisinda
istenilen performansin goézlenmedigi durumlarda performans ve oAgrenmelerini
iyilestirmek icin verilen 6grenmelerinin iyilestiriimesini amaclar (Nicol ve Macfarlane-
Dick, 2006). Alan yazinda etkilesimli ortamlarda kullanilan donutlere bakildiginda,
O6grenene sunulan doniatin g¢ogunlukla sonug bilgisi (knowledge of result) ile
sinirlandirildidi gérulmektedir (Aktepe, 2018; Monserrat, Zhao ve Cao, 2014; Vural,
2013).



Etkilesimli video teknikleri ve bicimlendirici degerlendirme 6geleri arasinda
var olan bu iligki ginumuzde yeni yeni ele alinmaktadir. Degerlendirme asamasinda
video kullanimina iligkin ilgili alan yazinda gesitli galigmalara rastlanmis olmasina
karsin (ki bunlardan bazilari video-tabanli degerlendirme - video based
assessment- olarak adlandirildigi belirlenmistir) bu galismalarda etkilesimsiz video
kullanimina bagvuruldugu, égrencilere igerik video formatinda sunuldugu ve daha
sonra degerlendirme gorevlerinin videodan bagimsiz olarak kagit-kalem seklinde

yapildigi gdézlemlenmistir.

Ogrenme amagcl gelistirilen etkilesimli video kullaniminin 6grenme slirecine
kattigi avantajlar géz onune alindiginda, gelistirilecek bir video-i¢i degerlendirme
ortaminda da bu avantajlarin 6grenenlerin degerlendirme etkilesimlerine

yansiyabileceg@i dustunulmektedir.

Bu amagla vyapilan c¢alismada alan yazinda yeni olan ve ileride
yayginlasacagi dusltnulen video-igi bigimlendirici degerlendirme ortaminda 6grenen

degerlendirme etkilesimleri agiklanmaya caligiimaktadir.
Problem Durumu

E-6gretim teknolojilerinin 6grenme ve 06gretim sdrecinde kullaniimasi,
ogretmenin Ogretici pozisyonda yer almasini ve oOgrenenlerin edilgen olma
durumunu ortadan kaldirmayi amaglayan bir alternatif olmasindan dolayi kullanimi
yayginlagsmaya baglanmigtir. E-O0gretim teknolojileri, ogreticiler icin soyut ve
deneyimlenmesi zor konularda destekleyici olarak kullanilmasinin yani sira
ogrenenler icin de bilgiyi kendilerince yapilandirmalarina ve kendi o6grenme
hizlarinda 6grenmelerine imkan saglamaktadir. Ancak kullanilan igerigin istenilen
etkileri saglayabilmesi icin birden fazla duyu organini harekete gecirebilecek ¢oklu
ortam materyalleri olmasi dnerilmektedir (Mayer, 2002). Yapilan arastirmalar en
etkili 6grenmelerin gorunti ve ses birlesiminden olusan ogretimsel videolar ile
saglandigini ortaya koymaktadir (Brame, 2016; Kog¢dar vd. 2017; Ugur ve Okur,
2016;).

Ogretimsel igerik olarak kullanilan videolar ilk baslarda bir ortam aracihgiyla
6grenene sunulmaya baslanmistir. Gelisen teknoloji ve olusturulan bilgisayar
yazihmlari sayesinde oOgrenenlerin edilgen izleyici rolinden c¢ikip etkilesime
girebilecegi etkilesimli 6gretimsel videolar hazirlanmaya baslanmistir. Bir 6gretimsel
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video igeriginin etkilesimli hale getirilmesi icin alanyazinda birtakim tekniklerin
uygulandigi gorulmektedir. Bu teknikler; a) 6grenene soru sormak, b) donut vermek,
c) link eklemek, d) tartismaya izin vermek, e) video i¢i gezinim ve f) not alma
teknikleridir. Dikkatlice incelendiginde bir ogretimsel videoyu etkilesimli hale
getirmek icin kullanilan tekniklerin egitim/6gretim sirecinin vazgecilmez bir parcasi

olan degerlendirme unsurlari ile benzerlik gosterdigi gérulmektedir.

Ogrenme ile degerlendirme arasinda yakin bir bag vardir ve bu bagi
bicimlendirici degderlendirme olusturmaktadir (Harlen ve James, 1997).
Bicimlendirici dederlendirme, 6drenenlerin on bilgileri 1s1ginda daha iyi bir 6gretim
surecinin olusturulmasi ve daha etkin 6grenmelerin gerceklestiriimesi amaciyla
(6grenim/dgretim suresi boyunca) yapilan degerlendirme etkinliklerini ifade eder
(Black ve William, 2009). Teknolojik gelismeler egitimi sekillendirmekle kalmamis
ayni zamanda farkhh &gretim yontemlerinin olusturulmasini saglamig ancak
degerlendirme siirecinde yeterince bir adaptasyon saglanamamistir. Ogretim
teknolojilerine dayali olarak zenginlestiriimis 6grenme ortamlari olusturulmasina
ragmen 6grenme ve ogretimin vazgecilmez unsuru olan degerlendirme surecleri
hala yaygin olarak kagit kalem gibi ortamlarda uygulanmaktadir. Ginimuzde e-
degerlendirme adi verilen teknolojiye dayali degerlendirme suregleri hizla
yayginlagmaya baglamasina karsin bigimlendirici degerlendirme baglaminda e-
ogrenme ile e-degerlendirme teknolojilerinin birlikte kullaniminda hala sorunlar s6z
konusudur. Ornegin e-6grenme sisteminde ogretimsel videolar icerik olarak
ogrenme ortamlarinda yer almaktadir ve O6grenenler bir 6grenme gorevi olarak
videolari izlemektedirler. Ancak bigimlendirici degerlendirme etkinlikleri s6z konusu
oldugunda &grenenlerin igerikle ve ortamla iligkileri/etkilesimleri sonlandiriimakta,
daha sonra ise kagit-kalem kullanilarak degerlendirme surecine gecilmektedir.
Oysaki etkilesim teknikleri ile bigcimlendirici degerlendirme yaklasimi arasindaki
ortak noktalara dayali daha etkili yeni ogretimsel video tasarimlari s6z konusu
olabilir. Ogrenene vydnlendirilen degerlendirme gérevleri (drnedin sorular) ve
yanitlarina iligkin donutler hem etkilesim teknikleri hem de bicimlendirici
degerlendirme surecinin etkin bir parcasidir. Bigimlendirici degerlendirme surecinde
degerlendirme gorevleri ve donutler, 6grenenin igerikle olan etkilesimi ile birlikte
o6grenene sunulabilir. Simdiye kadar ki alan yazinda incelenen g¢alismalarda buna
iliskin tasarimlara hentz yeni rastlaniimaktadir (Brinton vd., 2016; Keskin, 2019;



Kleftodimos ve Evangelidis, 2016; Kogdar vd., 2017; Kovacs, 2016; Monserrat vd.,
2011; Ugur ve Okur, 2016). Bunun olasi nedenlerinden birisi de bigimlendirme
degerlendirmesine dayali etkilesimli video tasarimina yonelik alan yazinda ¢alisma
olmamasidir. Videolarin icerisinde degerlendirme gorevlerinin etkilesim tercihleri
onemli bir tasarim konusudur. Bu arastirmada degerlendirme gorevleriyle
etkilesimler zorunlu ve istege bagli olarak ele alinarak bunlarin 6grenme

basarisindaki etkileri incelenmistir.

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Ogrenenlerin  6gretimsel videolar ile olan etkilesimleri gunimuzde
yayginlasmaya baslamasina ragmen degerlendirme slrecinin dahil edildigi
etkilesimli 6gretimsel videolara dair yapilan galismalar neredeyse hi¢ yoktur. Bu
amagcla bu ¢alismada 6grenenlere degerlendirme ve farkli donat unsurlarinin igerik
ile birlikte sunuldugu bir ortam hazirlanmis, 6drenen ve degerlendirme unsurlari
arasindaki etkilesim irdelenmistir. igerik olarak 6. Sinif Fen ve Teknoloji dersi
“Vlcudumuzda Sistemler” Unitesi “Sinir Sistemi ve Cevresel Sinir Sistemi”
konusunun yer aldi§i bir 6gretimsel video secilmistir. Degerlendirme streci igin
uygulama oncesi ve sonrasi ¢oktan segmeli sorular sorulmus, uygulama igerisinde
coktan se¢cmeli sorular ve donut olarak ise sonug bilgisi (Knowledge of Result),
ayrintih (Elaboration) donatin o6zel bigimi olan yanit odakli dénut (response
contingent feedback) ve tekrar-dene (Try Again) donut tirleri uygulamaya adapte
edilmigtir. Bu U¢ donut turune gore yapilandiriimig video-igi gorev tasarimi bu
calismanin en énemli noktalarindan birisidir. ClnkUl az sayida da olsa bu konuda
yapilan ¢alismada yalnizca sonug bilgisi donutu ile sinirlandiriimigtir. Bu ¢alismada
ise bu ¢ donitiin bileskesi olarak (bu doniit tirlerinin ingilizce isimlerinden

yararlanarak) kullanilan dénat tird KR-E-TA olarak adlandirilmigtir.

Birinci grupta, ogrenenlere bilgisayar ortaminda sunulan video igerigini
izlerken konu ile ilgili coktan secmeli sorulari yanitlamalari istenmistir. ikinci grupta
degerlendirme sureci farklilik géstermektedir. Bu gruba yénlendirilen goktan segcmeli
sorular 6grenenin istegine bagl olarak verilmistir. Uglincli grupta ise herhangi bir
degerlendirme veya dénut 6gesine yer verilmemistir. Bu arastirma tasariminda; a)
etkilesimli videolarin 6grenme basarisina katkisi incelenmis ve ayni zamanda b)

bicimlendirici degerlendirme goérevleriyle hazirlanan etkilesimli  videolarda



ogrenenlerin video ile (zorunlu ya da istege bagh olarak) etkilesime girmeleri
tasarlanmig ve bu etkilesimlerin 6grenme basarisini nasil etkiledigi arastiriimistir.
Boylelikle bu c¢alismanin, videolarin bigimlendirici degerlendirme gorevleriyle
etkilesimli hale getirilmesinin dnemi ve ayni zamanda etkilesim tasarimina isik
tutacagl dusunulmektedir. Dolayisiyla 6gretimsel videolar bu galisma ile iki farkl
tasarim acisindan ele alinmistir. Bunlardan ilkinde etkilesimli videolarin tasariminda
bicimlendirici degerlendirme gdrevlerinin kullaniminin 6nemi ve digeri ise etkilesim
tasarimi agisindan video ile etkilesimlerin 6grenen acgisindan zorunlu ya da istege
bagl olarak yapilandirilmasi gozetilmigtir. Bu konuya iliskin sematik yapi (Sekil 1)

asagida verilmistir.

Arastirma

Konusu

Video-igi Video-igi

Gorev Tasarimi Etkilesim Tasarimi

Sekil 1. Arastirma tasarimi

Daha o6nce aciklandigi gibi, bu arastirmada 6n plana ¢ikan iki tasarim temeli

sOz konusudur:

a) Video-igi gorev tasarimi: Bu goérev tasarimi bigimlendirici degerlendirme
ilkeleri dogrultusunda hazirlanmis ve KR-E-TA olarak adlandiriimis donut grubu



kullanilmigtir. Ancak video-igi gorev tasarimi bu galismanin arastirma degiskeni
olmayip etkilesim tasarimlarinda kullaniimak Gzere yapilandiriimistir.

b) Video-igi etkilesim tasarimi: Hizla gelisen ve yayginlagsmaya baslayan
etkilesimli videolarda bigimlendirici degerlendirme unsurlarinin kullanimina dayal
etkilesimlerin nasil olmasi gerektigine iliskin bir tasarimdir. Bu tasarim turi
arastirmanin temel degiskenidir ve elde edilecek bulgularin (video-i¢i degerlendirme
gorevleriyle tasarimi sz konusu oldugunda) yeni etkilesimli video tasarimlarina 11k

tutacagl ongorulmustar.
Arastirma Problemi

Ortaokul 6grencilerinin, farkli etkilesim tasarimi altinda yapilandirilan video-
ici bicimlendirici degerlendirme ortamlarindaki etkilesimleri ve performanslari

nasildir?
Alt problemler.

1) Ogrencilerin video-i¢i bicimlendirici degderlendirme ortamlarindaki

degerlendirme gorevleriyle etkilesimleri nasildir?
2) Ogrencilerin;

a. Zorunlu video-ici degerlendirme gorevleriyle etkilesimine dayali

basari gelisimi anlamli midir?

b. istege bagh video-ici degerlendirme gorevleriyle etkilesimine

dayali basari gelisimi anlamli midir?

c. Etkilesimsiz video icerikli 6grenme yasantisina dayali basari

gelisimi anlamli midir?

3) Ogrencilerin motivasyon (dzyeterlik, gorev degeri ve sinav kaygisi)

duzeylerine gore;

a. Zorunlu video-ici degerlendirme gorevleriyle etkilesimine dayali

basari gelisimi anlamli midir?

b. istege bagh video-igi degerlendirme gorevleriyle etkilesimine
dayali basari gelisimi anlamli midir?

10



c. Etkilesimsiz video igerikli 6grenme yasantisina dayali basari

gelisimi anlamli midir?
Sayiltilar
1) Calismaya katilan 6grenciler temel bilgisayar becerilerine sahip olduklari
varsayilmigtir.

2) Arastirmanin uygulama ve veri toplama surecinde, ¢alisma grubundaki
ogrencilerin kontrol altina alinamayan dissal etkenlerden (ortam, sistem

vb etkileri) esit dizeyde etkilendikleri varsayiimistir.
Sinirhhklar

1) Bu galisma 2018—-2019 6gretim doneminde bir ortaokul ile,
2) Arastirmanin ¢alisma grubu 90 ilkdgretim dgrencisiyle,

3) Calisma sadece 6. Sinif Fen ve Teknoloji dersi Denetleyici ve Dizenleyici

Sistemler konusu kapsami ile,
4) Adobe Animate programi ile olusturulan etkilesimli video materyali ile,

5) Video oynaticinin denetimlerinin (baslatma, durdurma, ileri-geri sarma

vb.) gizlenmis olmasi ile,
6) Uygulama icerisinde degerlendirme gorevleri ile etkilesimlerin sonucunda
verilen dénutlerin sonug bilgisi, yanit odakli dénut ve tekrar dene ile,
Tanimlar
Multimedya: Bilginin birden farkl formatta (metin, gérsel, animasyon, resim,
video ve ses) ile sunulmasidir.

Hipermedya: Bilgisayarlarin bir ag Uzerinden c¢oklu ortam dosyalariyla

baglanabilmesidir.

Hipermetin: Bir belge igerisinde baska dig kaynaklara badglantilar iceren

metinlerdir.

Video: Videolar hareketli gorintu ve seslerden olusan bir ¢oklu ortam

materyalidir.
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Etkilesimli Video: Kullanicilarin videoya yonelik davraniglari ile video

iceriklerinin birlestirildigi ¢coklu ortam materyalidir.

Simulasyon: Bilgisayar yazilimlari ve donanimsal 6geler ile gercege yakin

olusturulan ortamlardir.
Mikro Duzey Etkilesim: Kullanici igerik oynaticisi ile olan sinirl etkilesimidir.

Makro Duzey Etkilesim: Kullanicinin hem igerik oynaticisi hem de igerik ile

olan etkilesimidir.

Degerlendirme gdrevi: Ogrencilerin 6grenme performansini yansitabilecegi
¢oktan secmeli, acgik uclu, eslestirme, proje, performans o6devi gibi etkinlik

gOrevleridir.

Video-i¢i degerlendirme gorevi: Videolarin icine gémulmus olan video

icerigiyle butiinlesmis degerlendirme gorevlerini ifade etmektedir.

KR-E-TA Doénutleri: Bu arastirmanin video-ici gorev tasariminda kullanilan ve
3 farkli donatin bir araya gelistiriimesiyle olusturulmus doéntt batinidar. Bu
donutler, sonug bilgisi (Knowledge of Result), ayrintilandiriimis (Elaboration) donuit

ve tekrar dene (Try Again) seklindedir.
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Bolum 2

Arastirmanin Kuramsal Temeli ve ilgili Aragtirmalar

Bu bolimde arastirmanin kuramsal temelini olusturan 6gretimsel video ve
turleri, 6gretimsel degerlendirme ve turleri, donut ve tarleri hakkinda bilgilere; ilgili

alan yazinda yapilan arastirmalar ve elde edilen bulgulara yer verilmigtir.
Ogretimsel Video

Ses ve goruntunun bir araya getirilmesi ile olusturulan videolarin 6gretim
surecindeki ilk kullanimi 2. Dinya savasi donemine dayanmaktadir. Savas ile ilgili
taktiksel egitimlerin kisa sure igerisinde askerlere verilmesi amaciyla videolar
kullanilmig ve yapilan arastirma ile diger 6gretim materyallerine gére daha etkili
oldugu bulunmustur (Sheffield, Lumsdaine ve Hovland, 1949). 1960’ vyillara
gelindiginde televizyonlarin hayatimiza girmesiyle birlikte o6gretim amaciyla
kullanimi da baglamistir (Santagata, 2009). 1980'li yillara gelindiginde yeni teknoloji
olarak uretilen VHS kasetleri genel kullaniminin yani sira egitim slrecinde de yerini
almig, sinif ortaminda 6grencilere 6gretim materyali olarak sunulmustur. 2000
yillar ve sonrasinda youtube ve sosyal aglar diinya ¢apinda birgok kisi tarafindan
kullanilmaya baglanmistir. Yayginlagsan bu yeni internet ortamlari egitimde video
kullanimini kolaylastirarak daha da yayginlasmasini saglamistir (McCarthy, 2010).
Video kullaniminin egitime yayginlastiriimasi ve egitimcilerin algilamalarinda video
kullaniminin dnemi, bir video teknolojisi saglayicisi olan (Kaltura, 2015) tarafindan
yapilan bir arastirmada belirtiimektedir. Nisan 2015'te yapilan bu ankette videonun
cesitli ortamlarda (6rn. ddevlerde, sinifta, uzaktan 6gretim ortamlarinda veya ilave
ders materyali olarak kullaniminda) kullaniminin yine 2014'te yapilan c¢alisma
sonuglarina gore ciddi oranda arttigi bildirilmistir (Kaltura, 2014). Ayrica ses ve
gorsel materyallerin birlesiminden olugsan 0ogretimsel videolarin ogrenenlerin
dikkatini ¢ekebildigi, motivasyonlarini artirdigi ve 6grenme deneyimlerini gelistirdigi
soylenebilir (Cruse, 2006).

Ogretimsel videolarin etkileri su sekilde ifade edilebilir:
e Okuma ve ders materyalini guglendirir,
e Ogrenciler arasinda ortak bir bilgi tabaninin gelistiriimesine yardimci

olur,
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e Ogrenci, anlama ve tartigma gelistirir,
e Farkli 6grenme stillerine daha fazla uyum saglar,
e Ogrenci motivasyonunu ve cogkusunu arttirir (Cruse, 2006).

Ogretimsel video tiirleri. Ogretimsel videolar &grenene farkli sekilde
sunulmaktadir. Yaygin olan kullanim, 6gretimsel videonun 6grene bir ara¢ ya da
ortam ile sunulmasi, 6grenenin pasif bir durumda 6grenme surecini gergeklestirmesi
denilebilir. Son zamanlarda kullanimi artmasina ragmen tam olarak anlagilamayan
etkilesimli 6gretimsel video kullaniminda asil amag 6grenen ile video arasindaki

etkilesimin saglanmasi ve 6grenenin aktif bir rol almasini saglamaktir.

Etkilesimli video. Etkilesimli videolar zaman igerisinde gelisen teknolojiler
ve alt yapi destegi ile ticari ya da ticari olmayan yazilimlarla birlikte yeniden
tanimlanabilmektedir. ilk baslarda “etkilesimli video” olarak kullanilan tanim, bir
video igeriginin icerigi oynatacak bir oynatici ile sunulmasi olarak sdylenebilir. Bu
etkilesim videoyu ileri/geri oynatma, durdurma ve basa sarma olarak
sinirlandiriimigtir (Kaltura, 2015). Burada 6grenenin etkilesimi icerik ile degil, icerik
oynaticisi ile olmaktadir. Bazi ortamlarda bu etkilesime ek olarak 6grenenlerin video
iceriklerine rastgele erigimleri saglanmig ve bu erigimin etkilegimli video kavraminin

onemli bir 6zelligi olarak belirtilmistir (Salomon, Perkins ve Globerson, 1991).

Zaman igerisinde ticari amagcla Uretilen bazi programlar sayesinde (Adobe
Captivate, Articulate Storyline) video igerisindeki etkilesimi artirici yeni araglar

kullaniilmaya baglanmistir. Bu araglarin sundugu ozellikler;

-Egitici tarafindan eklenen kisa sinav sorulari, interaktif elementler ve

videonun devam etmesi igin gerekli olan donut sistemi
-Egitici tarafindan hazirlanan ve dizenlenen icerik agacina erisim

-Ogrenenlerin hareketlerine bagl olarak video zaman ¢izelgesinde farkli
noktalara yonlendirilmeleri ve/veya farkl video igeriklerine yonlendirmeleri seklinde

aciklanabilir (Kleftodimos ve Evangelidis, 2016).

Etkilesimli olmayan video. Ogretimsel videonun ogrenenlere dogrusal
olarak sunulmasidir. Ogrenenler video, video oynaticisi ve/veya videonun
sunuldugu ortamla herhangi bir etkilesiminden s6z edilemez (Kleftodimos ve
Evangelidis, 2016).
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Ogretimsel Degerlendirme

Degerlendirme, belirli bir niteligin 6lgim sonugclarina dayali olarak bir karara
veya bir yarglya ulagma olarak tanimlanabilir (Turgut & Baykul, 2012). Ogretim
surecinde ogrenenlerin ulagmalari beklenen hedef ve kazanimlar bulunmaktadir.
Ogretimsel degerlendirme o6grenenlerin bu hedef ve kazanimlara ne &lgude
ulastiklarini belirlemek amaciyla yapilmaktadir. Bu surecin énemli bilesenlerinden
birisi de o6grencilerin bilgi ve becerilerindeki artigin (6grenme duzeylerinin)
belirlenmesine yonelik dlgme ve degerlendirme surecidir (Yurdugll ve Bayrak,
2014). Gunumuzde oOgretimsel degerlendirme farkli siniflandirmalara tabi
tutulmaktadir. En yaygin kabul goren siniflandirma ise degerlendirmenin amacina
gore, deger bigmeye yonelik (summative) ve bicimlendirmeye yonelik (formative)

siniflandirmadir.

Deger bicmeye yonelik degerlendirme. Deger bicmeye yonelik
degerlendirme 6gretim surecinin énemli bir pargasidir. Bu degerlendirmenin en
temel amaci 6grenenlerin basari durumlarinin ortaya konulmasidir. Belirli araliklarla
yapilan deger bicmeye yonelik degerlendirme 6grenenlerin neler bilip bilmediklerini
belirlemek amaciyla yapilir (Garrison & Ehringhaus, 2007). Bu degerlendirme

ciktilari 6grenene, 6gretmene ve kuruma verilmek tzere kullaniimaktadir.

Bicimlendirmeye yonelik degerlendirme. Bigimlendirmeye yonelik
degerlendirme ise ogretmenlerin ve ogrencilerin 6gretme ve o0grenme surecini
iyilestirmek amaciyla degerlendirme 0&gelerinden faydalanmasi seklinde
tanimlanabilir. Degerlendirmenin en temel amaci 6grenenlerin ulasmalari beklenen
hedef ve kazanimlar dogrultusunda yeterliliklerinin gelistiriimesidir. Hem 6drenene
hem de o6gretmene 6grencinin bulundudu noktayr gdsterme, 6grenme/6gretim

surecini bu anlamda yeniden bigimlendirme firsatlari sunmaktadir.

Deger bicmeye yonelik degerlendirme sonucunda ulasilan kararlar
cogunlukla siniflandirma, sertifikasyon, not verme, secme veya yerlestirme
amaciyla kullanilmaktadir. Bigimlendirmeye yonelik degerlendirmeler ise 6grenme
surecini iyilestirmek, 6grenen eksikliklerini belirleyerek bu konuda destek saglamak,
gelisimine katki saglamak amaciyla gergeklestirilir (Keskin, 2019). Deger bigmeye
yonelik  degerlendirme ile  oOgrenenlerin  mevcut o6grenme  durumlari

degerlendiriimektedir. Bu degerlendirme sonucunda ulagilan donutler gogunlukla
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kurumlara yonelik olmaktadir. Bigcimlendirmeye yonelik dederlendirme sonucunda
ise oOgretici ve Ogrenenlere donutler verilerek oOgretim sudrecinin iyilestiriimesi
amagclanir (Bayrak, 2014; Keskin, 2019; Sadler, 1989). Bu nedenle bigimlendirmeye
yonelik degerlendirmenin en dnemli bilesenlerinden biri donltlerdir. Bir sonraki

baslikta donut kavrami ayrintili bir sekilde ele alinmustir.
Doniit

En basit anlamda donut, bireyden beklenen 6grenme durumu ile mevcut
durumu arasindaki farka (gap) yonelik sunulan bilgi olarak tanimlanabilir (Mory,
2004). Donutler gogunlukla 6grenenlere 6grenme durumlari hakkinda bilgi vermek
amaciyla sunulsa da égrenme surecinin diger paydaslarina da sunulabilmektedir.
Donut 6grenenlere bir araci tarafindan sunulmaktadir. Bu araci geleneksel 6grenme
ortamlarinda ¢ogunlukla 6gretmenler ve akranlar olmaktadir (Hattie & Timperley,
2007). Gelisen ogretim teknoloijileri ile birlikte donuatun kaynagi ¢evrimigi 6grenme

ortamlari, 6gretimsel bilgisayar programlari olabilmektedir.

Doniit turleri. Dondtler icerdigi bilgi tirine, zamanlanmasina, kaynagina,
sunum turtne (video, metin, gdrsel vb.) gore farkli sekilde siniflandiriimistir. Bu
calisma kapsaminda ise donutler karmasiklik dizeyine goére ele alinmistir. DonGt
turleri karmasiklik dizeyine goére sirali bir sekilde Tablo 1’de sunulmustur (Shute,
2008, akt: Bayrak, 2014).
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Tablo 1

Déndt Turleri (Shute, 2008, akt: Bayrak, 2014)

Donut Turd

Tanim

Dogrulama
(Knowledge of Results - KR)

Dogru yanit

(Knowledge of Correct Response)
Tekrar deneme
(repeat-until-correct feedback),
Yanlisin bayrakla isaretlenmesi

(location of mistakes — LM)

Ayrintilandiriimig
(Elaboration Feedback)

Ozellik izolasyonu
(Attribute isolation)
Konu Odakli
(topic-contingent)
Yanit Odakli

(response-contingent)

Sezindirmek / ipuclari/

Hatirlatma

Yanlis / Kavram yanilgilari

Bilgi verici egitim

Sonug bilgisi olarak adlandiriimaktadir. Bireyin yanit/larinin ne

kadar dogru oldugui ile ilgili bilgi saglanir.

Dogru yanit bilgisi olarak adlandiriimaktadir.

Yanlis yanit verildiginde birey bilgilendirilir, bireyin soruya bir
veya daha fazla yanit verme girisiminde bulunma hakki vardir.
Yanligin yeri olarak adlandiriimaktadir, ¢éziimdeki yanlisliklar
isaretlenir, dogru yanit verilmez.

Belirli cevabin neden dogru oldugunun aciklamasini igerir,
ogrencilerin ilgili konuyu tekrar etmesine olanak saglar. Dogru
yanit bilgisi de sunulabilir.

Altta 6 tar ayrintilandinimig dénit acgiklanmistir.

Ogrenme (rinii olan kavram veya becerilerin temel
Ozelliklerine yonlendirir.

Mevcut durumda calisilan hedef konu ile ilgili 6grenene bilgi
saglar.

Ogrencinin belirli cevabina odaklanir. Cevabin neden yanlhs
oldugu ve dogru cevabin neden dogru oldugu agiklanabilir.
Formal hata analizini kullanmaz.

Dogru yone yonlendirir (6rn. bir sonra adimda yapilacak adim
veya calisan bir 6érnek veya gosterim). Dogru cevabin acikca
verilmesinden kaginilir.

Hata analizini ve tanimlamayi gerektirir. Ogrenenin belirli
hatalari veya kavram yanilgilari ile ilgili bilgi verir

(6rn. ne yanhs ve neden yanls)

En fazla ayrintilandinlmis dondt taridiar (Narciss ve Huth,
2004; Akt: Shute, 2008), dogrulama doénditu, yanlisin bayrakla
isaretlenmesi, nasil devam edilecegine yonelik stratejik

ipuglari saglar. Dogru yanit genellikle saglanmaz.
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Bu arastirmada tasarlanan video-i¢i degerlendirme goérevlerinde kullanilan dénttler
sirasiyla; dogru yanit, ayrintilandiriimis doéndtlerden yanit odakli ve tekrar deneme

dénudtlerinden olugsmustur.
iigili Aragtirmalar

Yapilan bu g¢alismanin alan yazinda yeni olarak gegmesinden dolayi
alanyazin incelemesi “video tabanl 6grenme”, “etkilesimli video” ve “video tabanl
degerlendirme” anahtar kelimeleri ile yapilmistir. Bu anahtar kelimeler ile yapilan
calismalara iligkin bilgiler yayinlanma tarihlerine gore sirali olarak asagida yer

almaktadir.

Zhang, Zhou, Briggs ve Nunamaker 2006 yilinda yaptiklari calisma
kapsaminda e-6grenme ortaminda &grencilerin etkilesimli videolar ile olan
etkilesimleri, 6grenme c¢iktilari ve 6grenenlerin memnuniyetleri arasindaki iligkiyi
incelemiglerdir. Yapilan deneysel galismada 3’0 e-6grenme ortami (etkilesimli
video, etkilesimli olmayan video ve video icermeyen) ve geleneksel sinif ortami
olmak Uzere 4 farkli ortam hazirlanmistir. Bu calismanin arastirma sorusu ise
etkilesimli videolarin égrencilerin 6grenmelerini arttirip arttirmadigidir. Toplam 138
kisi ile yapilan bu galismada hazirlanan farkh 6grenme ortamlarinda 6grenenlerin
ogrenme performanslari karsilastinimis, etkilesimli videolarin oldugu ortamdaki
6grenme performansinin diger gruplara gore daha ylksek oldugu sonucu
bulunmustur. Ayrica etkilesimli video ortamindaki 6grenci memnuniyetinin de diger
gruplardan yuksek oldugu belirlenmistir. Bunun yani sira sunulan etkilesimsiz

videolarin 6grenme performanslarina anlamli bir katki saglamadigi da bildirilmistir.

Yapilan bir bagka ¢alisma Merkt, Weigand, Heier ve Schwan tarafindan 2011
yilinda gerceklestiriimigtir. Bu ¢alismada karmasik ogretimsel igerikler 6grenenlere
Ogretimsel videolar ve resimli kitaplar ile sunulmus, 6grenme farklliklari
incelenmistir. Ogrenenlere sunulan video icerikleri mikro ve makro etkilesim
duzeyinde sunulmusg, mikro duzey etkilesim grubunda o6grenenlerin sadece video
oynaticisi ile etkilesimlerine, makro duzey etkilesim grubunda ise 6grenenlerin hem
icerik oynaticisi ile hem de icerik ile etkilesimlerine olanak verilmistir. Uygulama
sonunda okuma stratejileri ve medya igerikleri ile ilgili test yapilmigtir. Yapilan
arastirma sonucunda Ogretimsel videolarin o6grenenlerde farkh &grenme

deneyimlerine yol actigi, 6grenenlerin daha aktif ve 6z kontrolli olabildigi, mikro

18



duzey etkilesimli videolarin 6grenme surecini ¢ok etkilemedigi ve st duzey etkilesim

sunan etkilesimli videolarin en az ders kitaplari kadar etkili oldugu belirtilmistir.

Kay ve Kletskin’in 2012 yilinda yaptiklari galismada problem tabanli video ile
matematik ogretimi amaclanmigtir. Uygulama 288 yuksekogrenim 6grencisi dahil
olmustur. Matematik dersinin verildigi ilk yil mafredatina uygun 59 problem uzman
kisilerce ¢ozulerek video kaydina alinmistir. Butin kayitlar arastirmaci tarafindan
hazirlanan bir web sayfasina eklenmis, daha sonra bu video linkleri 6grencilere
génderilmistir. Ogrencilerin video kayitlarini 6renme siirecinde secip secmemeleri
arastirmanin birincil arastirma sorusu olarak yer almistir. Ogrencilerin video
kayitlarini 6grenme surecinde segmelerinin nedenleri su sekilde agiklanmistir; daha
yararli 6grenmelerin gergeklesmesi, daha kalici olmasi, problemi anlama ve ¢ézme
konusunda yardimci olmasi ve gorsellestirme. Ayni arastirmada video kayitlarini
kullanmak istemeyen Kisiler de yer almaktadir. Bu kisilerin kullanmama nedenleri
ise; video igeriginin herhangi bir fayda saglamayacagina inanma, donanimsal ya da
alt yap eksikligi ve yazarak 6grenmenin daha mutlu edici olmasidir. Arastirmanin
sonug¢ kismina bakildiginda ise elde edilen bulgular; video kullaniminin 6grenmeyi
artirdigi, gorsellestirmenin 6grenmeye yardimci oldugu ve video kullaniminin faydali

oldugu yonundedir.

Vural (2013) ¢evrimigi ortamda etkilesimli videolara gémulu sorularin égrenci
basarisina etkisini yari-deneysel bir ¢calisma ile incelenmistir. 318 6gretmen adayi
ogrenci uzerinde yapilan galismada etkilesimli videolar sorularla birlikte ve soru
olmadan 6grencilere sunulmus ve aradaki etki farki bulunmaya calisiimistir. Veri
toplama surecinde ogrencilerin Moddle ortamindaki etkilesim verileri ve Ontest-
sontest arasindaki gelisim puanlari kullaniimistir. Aragtirma sonunda elde edilen
bilgiler 1s1ginda etkilesimli videolara gomull sorularin  6grenme geligimini
destekledigi ve ogrencilerin video ile etkilesimlerini olumlu yonde etkiledigi
bulunmustur. Ayni zaman da videolara gomulu sorularla etkilesime giren
ogrencilerin daha iyi 6grenme ciktilarina sahip oldugu ve geligimlerinin arttigi

belirtilmektedir.

Yousef, Chatti ve Schroeder’in (2014) 2003-2013 yillar1 arasinda video
tabanli 6grenme Uzerine yaptiklari alanyazin inceleme ¢alismasinda, “video tabanli
6grenme” anahtar kelimesi ile agirlikli olarak 7 akademik veritabani (Education
Resources Information Center (ERIC), JSTOR, ALT Open Access Repository,
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Google Scholar, Psychinfo, ACM publication, IEEEXplorer, and Wiley Online
Library) ve egitim teknolojileri ile ilgili 21 akademik makale incelenmistir. incelenen
bu calismalarda esas odak noktalar; video tabanli 6grenmelerin deneysel olarak
uygulandigi galismalar, 6grenme surecinde uygulanan video teknolojisinin 6grenen
Uzerindeki etkileri ve ogrenenlerin video igeriklerine karsi uyguladiklari bilissel
stratejilerdir. Yapilan bu alan yazin arastirmasi kapsaminda ortaya ¢ikan sonuglar,
video tabanli égrenmelerin (VTO) daha etkili oldugunu, 6grenme yeteneklerinin
gelistigini, ogrenenlerin problem ¢6zme becerilerinde gelisme oldugunu ve
ogretimsel video ile etkilesime giren 6grencilerin memnuniyetlerinin gézle gorulur

derecede arttigini belirtmektedir.

Etkilesimli video tabanli 6grenme ortami ile ilgili yapilan bir bagka ¢alisma
Monserrat, Zhao ve Cao tarafindan 2014 yilinda yurutalmastuar. Bu ¢alismada video,
yorum ve degerlendirme 3 ana unsur olarak ele alinmistir. 20-29 yas araliginda 18
kisi ile yapilan ¢alismada gezinim verileri ve dntest-sontest puanlari incelenmigtir.
Elde edilen bulgulara gére normal video ile olusturulan etkilesimli videoyu kullanan
kisiler arasinda gelisim puanlari agisindan farklilik vardir. Bu farklihk etkilesimli
video kullanicilari lehine olarak ifade edilmigtir. Kullanicilarin ortamda gecirdikleri
sureler arasinda anlamli bir farkhlik bulunmamakla birlikte degerlendirme 6gdelerinin

6grenmeye daha fazla katki yaptigi belirtiimektedir.

Kovacs 2016 yilinda yaptigi calismada kullanicilarin ders videolar: ile
etkilesimlerini Coursera’da yer alan video-igi sinavlar baglaminda incelemigtir.
Sistem igerisinde yer alan veriler incelendiginde video izleyen kullanicilarin %74’
ndn video ici sinavlara katildigini géstermektedir. Sistem icerisinde kullanicilarin
dersi izlemeden ge¢me veya sinavlara katilmama, sinav ekranina geldiginde ders
icerigine geri donebilme gibi esneklikleri vardir. Ozetle ifade edilen bulgular video-
ici sinavlarin dersleri daha etkilesimli hale getirdigi ve kullanicilarin kendilerini daha

rahat test edebildigi gibi faydalarinin bulunmasidir.

Aktepe 2018 yilinda etkilesimli video kullaniminin ogrencilerin 6grenme
algilarina etkisini incelemis, calisma kapsaminda orneklem olarak 391 uzaktan
egitim ogrencisi belirlenmistir. Uzaktan egitim ortamindaki kurslarin yarisi web
uygulamasi ile etkilesimli hale getirilmis ve ogrencilerin video ile etkilesimlerine ait
gezinim verilerinin kayit altina alinmasi saglanmigtir. Elde edilen bulgular

sonucundan etkilesimli videolarin daha iyi ogrenmelere yardimci oldugu
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bulunmustur. Ayrica arastirmanin ikinci problem cumlesi olan video suresi ile
videonun sonuna kadar izlenmesi arasindaki iligkiye bakildiginda video suresinin
uzunlugu ile d6grencilerin video igerisindeki son soruyu yanitlamalari arasinda ters

yonde bir iliskinin oldugu belirtiimigtir.

llgili alan yazinda incelenen calismalarda etkilesimli videolarin égretimsel
suregte kullanimina iliskin arastirmalarin gittikge yayginlastigi gértlmektedir. llgili
arastirmalarda oOzellikle e-6grenme ortamlarinda kullanilan 6gretimsel videolarin
ogrenenlere etkilesim unsurlari ile ve etkilesim unsurlari olmadan sunulmasinin
ogrenci basarisina etkisi incelenmistir. Bazi galismalarda etkilesim kavrami sadece
icerik oynaticisini kapsamakta iken bazi arastirmalarda ise videolara gomulmuis
coktan se¢meli sorulara seklinde ele alinmigtir. Donlt baglaminda goktan segmeli
sorular ile hazirlanan etkilesimli video ortamlarinda o6grenenlere etkilesimleri

sonucunda ¢ogunlukla sadece sonug bilgisi donutu verilmektedir.

Bu calismada oOgretimsel videolarin etkilesim unsurlari bigimlendirici
degerlendirme 6geleri ile hazirlanmig, 6grenenlere etkilesimleri sonucunda KR-E-
TA donutleri verilmistir. Ogrenenlerin farkl etkilesim gruplarindaki (etkilesimli-istege
bagli etkilesimli ve etkilesimsiz) 6grenme basarisi gelisimlerine ek olarak
motivasyon alt boyutlarina (6z yeterlik, sinav kaygisi ve gorev degeri) gére hangi

etkilesim grubunda daha fazla basar gelisimi gosterildigi de irdelenmistir.
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Bolim 3

Yontem

Bu bdlimde arastirma deseni, arastirmanin c¢alisma grubu, verilerin
toplanma sureci, veri toplama araclari, arastirma kapsaminda 6grenenlere sunulan

bilgisayar tabanli video-igi ortami ve verilerin analizine yer verilmistir.
Arastirma Deseni

Bu aragtirmada oOn-test ve son-test olcumlerine dayali yari deneysel bir
calisma tasarlanmis ve gercgeklestirilmistir. Bununla birlikte 6grencilerin videolar ile
etkilesimleri log kayitlari olarak elde edilmis ve bu log kayitlarindaki verilere dayali
betimsel istatistikler de ise kosulmustur. Etkilesim verileri olarak oOncelikle
ogrencilerin degerlendirme gorevini algilamalari ve biligsel streg¢ geredi dogru yaniti
isaretlemeleri arasinda gecgen sure “biligssel ¢aba suresi” olarak adlandiriimigtir.
Cunku bilissel gaba, dogru karari verebilmek ya da segenekler arasinda dogru olani
se¢mek icin mental kaynaklarin ise kogulmasi olarak ifade edilmektedir ve bu psiko-
egitsel yapinin en onemli kestiricisi ise “zaman” olarak (Cooper-Martin, 1994)
nitelendiriimektedir. Arastirmanin yari deneysel tasarimi ve slrecine iliskin ayrintilar

Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2

Arastirmanin Deneysel Deseni

Gruplar On Test Etkilesimli Video Son Test

Zorunlu Grup v v v

istege Bagh Grup v v v

Kontrol Grubu v X N4
Kagit-Kalem Testi Video-i¢i Sorular Kagit-Kalem Testi
Motivasyon Olgegi Log Kayitlari

Tablo 2’de goéruldugu gibi, deneysel surecin baslangicinda her bir gruba
video icerigindeki 6grenmelere dayall basari testi (Ek A) ve dersteki 6grenmelere
iliskin motivasyon duzeylerini belirlemek igin 6z-bildirime dayali (self-report) 6lcme
araci uygulanmistir. Daha sonra ogrenciler video ile etkilesime girerek bir 6grenme

yasantisi gegirmiglerdir.
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Zorunlu gruptaki 6grenciler video akigi igerisinde karsilarina ¢ikan video-igi
sorulara yanit vermek zorundadirlar. Eger bu gruptaki 6grenciler sorulara yanit

vermezler ise video akigina devam edilememektedir.

istege bagli grupta ise yine video akisinda égrencilerin karsilarina video-igi
sorular ¢gikmakta ancak ogrenciler bunlari yanitlamak istemeseler de video akisi

devam etmektedir.

Kontrol grubunda ise 6grenciler yalnizca videoyu izlemekte ve video-igi

sorularla karsilasmamaktadirlar.
Arastirmanin Galisma Grubu

Bu arastirmanin g¢alisma grubu 90 ortaokul égrencisinden (toplam Ug¢ sube)
olugsmaktadir. Ancak deneysel slrecin belirli agsamalarina cesitli nedenler ile
katilamayan o&grencilerin verileri arastirmanin veri kUmesinden c¢ikariimistir.
Calisma grubundaki 6grenciler gruplara sube bazinda atanmig, bununla birlikte her
bir gruptaki 6grencilerin 6n 6grenmeleri deneysel modele katilarak elde edilen

bulgularin genellenebilirligi artirilmustir.
Uygulamaya katilan 6grencilerin cinsiyet dagilimlari Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3

Katilimcilarin Cinsiyete Gére Dagilimlari

Gruplar Cinsiyet f %
Kadin 13 44,8
Zorunlu Etkilesim Grubu
Erkek 16 55,2
Toplam 29 35,8
_ Kadin 14 60,9
Istege Bagl Etkilesim Grubu
Erkek 9 39,1
Toplam 23 28,4
Kadin 17 58,6
Kontrol Grubu
Erkek 12 41,4
Toplam 29 35,8
Kadin 44 54,3
Tim Grup
Erkek 37 45,7

23



Tablo 3’te verildigi gibi arastirmaya katilan tim 6grencilerin %54,3’G kadin ve
%45,7’si ise erkek ogrencilerden olusmaktadir. Bu bilgiye ek olarak; zorunlu
etkilesim grubu ve kontrol grubu 29’ar 6grenciden olusurken, istege bagli grupta ise

23 6grenci vardir.
Veri Toplama Sireci

Bu calismada ogrencilerin bilgisayar laboratuvarinda hazirlanmis olan
bilgisayar tabanli video-i¢i bicimlendirici dederlendirme ortaminda, degerlendirme
gorevleri ile olan etkilesimlerinin 6grenme Uzerine etkilerinin incelenmesi
amagclanmistir. Ogrencilerinin uygulama déncesi ile uygulama sonrasi arasindaki
gelisim puanlarinin incelemek igin bir adet basari testi kagit-kalem formati ile 6n test
— son test seklinde uygulanmigtir. Buna ek olarak on test ile birlikte 6grencilerin
motivasyon duzeyleri yine kagit-kalem ortaminda bir dlgme araci yardimi ile elde
edilmigtir. Bilgisayar ortaminda hazirlanan video-i¢i bigimlendirici degderlendirme
ortaminda &grenci ile degerlendirme gorevleri arasindaki etkilesimlerinin
irdelenmesi icin her bir etkilesime ait etkilesim verileri gezinim kayitlarindan alinarak

calismaya danhil edilmistir.
Veri Toplama Araglari

Ogrenenlerin Fen Bilimleri dersine iliskin motivasyon kaynaklarini
belirleyebilmek icin Gudilenme ve Ogrenme Stratejileri Olgeginin motivasyon
bolumundeki bazi alt boyutlari kullaniimistir. Bu alt boyutlar sinav kaygisi, 6z yeterlik
ve gorev degeridir. Ogrencilerin 6n bilgilerinin belirlenmesi amaciyla arastirmaci
tarafindan hazirlanmis olup kapsam gecerligi uzman goérislerine dayandirilan
basari testi uygulanmistir. Arastirmaci tarafindan olusturulan video-igi bicimlendirici
degerlendirme ortami 6grencilere Ug farkli sekilde sunulmustur. Birinci grup icin
bicimlendirici degerlendirme unsurlari zorunlu olarak o6grencinin etkilesimine
sunulmus, ikinci grupta ise bu etkilesim o6grencilerin istegine bagli olacak sekilde
uygulanmistir. Uglincti grup icin herhangi bir bicimlendirici degerlendirme unsuru
etkilesimine yer verilmemistir. Ogrencilerin degerlendirme etkilesimlerinin

irdelenmesi igin girdikleri her bir etkilesim kayit altina alinmigtir.

Basar testi. Arastirmada 6grenme icerigi olarak; ortaokul 6. sinifailiskin Fen

Bilimleri dersindeki “Canlilar ve Yasam” unitesinde yer alan “Denetleyici ve
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duzenleyici sistemler” konusu temel alinmistir. Bu konu belirlenirken arastirma
okulunda gorev yapan Fen Bilimleri dersi 6gretmenlerinin bilgisine bagvurulmustur.
Ogrencilerin bu konuda yer alan kazanimlara sahip olma diizeyini belirlemek igin bir
basar testi gelistiriimigtir. Bu basari testi 12 adet ¢oktan se¢gmeli maddeden ve 2
adet acik uglu sorudan olusmustur (EK-A). Basar testinin arastirmanin yapildigi
okulda yer alan ancak arastirmaya dahil olmayan (diger subelerde 6grenim goren)
6. sinif 6grencilerine uygulanmis ve elde edilen basari puanlarindan hesaplanan
Cronbach alfa guvenirlik katsayisi 0,78 olarak bulunmustur. Bu basari testi ayni
zamanda son test ve 6zellikle basari gelisimini belirlemek amaciyla tasarlandigi icin
kapsam gecerligi ¢calismasi ile sinirlandiriimistir. Kapsam gegerligi igin konu alani
uzmani ve o6gretmenlerden olusan bir uzman grubuna basvurulmustur. Kapsam
gecerligi irdelemesi maddenin kazanimi dl¢ip dlgmemesi, hedef kitlenin dizeyine
uygunlugu ve dilsel agidan uygunlugu temelinde yapilmis ve uzman grubundan elde

edilen donutler dogrultusunda kapsam gecerligi saglanmistir.

Motivasyon stratejileri dlgegi. Ogrencilerin Fen ve Teknoloji dersine iliskin
motivasyon kaynaklarinin belirlenmesi igin Garcia and Pintrich (1995) tarafindan
geligtirlen (MSLQ- Motivated Strategies for Learning Questionnaire) ve
BiiyUkoztiirk vd. (2004) tarafindan Tirkce'ye uyarlanan Gidilenme ve Ogrenme
Stratejileri Olgeginin giidiilenme kaynaklari alt faktérlerinden olan sinav kaygisi, 6z

yeterlik ve gorev dederi alt boyutlari kullaniimistir (EK-B).

Gudilenme ve Ogrenme Stratejileri Olgeginin  gldilenme kaynaklari
toplamda Ug¢ ana bilesen ve yedi faktdrden olusmaktadir. Arastirma tasarimi geregi
her ana bilesenden bir alt faktér ¢calismaya dahil edilmistir. Dahil edilen alt faktorler;
deger (value) ana bileseninde gérev degderi alt faktorl, beklenti (expectancy) ana
bileseninde 6z yeterlik alt faktori ve duyussal (affective) ana bilesende ise sinav

kaygisi alt faktora ele alinmistir.

Bu yapilara yoénelik olarak Buyukozturk vd. (2004) tarafindan yapilan
guvenirlik analizi sonucunda sinav kaygisi igin 0.69, 6z-yeterlik icin 0.86 ve gorev
degeri alt boyutu igin ise 0.80 olarak hesaplanmistir. Bu arastirma kapsaminda
yapilan guvenirlik analizi sonucunda ise sinav kaygisi 0,570, 6z-yeterlik 0,848 ve
goOrev degeri icin ise 0,708 olarak bulunmustur. Burada guvenirlik katsayisi olarak
Cronbach alfa katsayisi kullanilmigtir. Ozellikle motivasyon kaynagi olarak sinav
kaygisi icin alfa degeri disuk elde edilmistir. Ancak alfa katsayisi gergek guvenirligin
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altinda degerler Urettigi icin (Santos, 1999) alternatif olarak elde edilen ve Armor
tarafindan gelistirilen theta katsayisi arasgtirilmigtir. Alfa katsayisi ile theta katsayisi
esdegerligi likert 6lgceginde bu deger 0.609 olarak bulunmustur (Zumbo, B. D.,
Gadermann, A. M., & Zeisser, C. (2007)).

Video-i¢i bigimlendirici degerlendirme ortami tasarimi. Video-igi bicimlendirici
degerlendirme ortami hazirlanirken 6. Sinif Fen Bilimleri dersinin Canlilar ve Yagsam
Unitesi’ne ait bir video tasarimi yapilmis ancak bu arastirmanin olanaklari
kapsaminda nitelikli bir video Uretiminin yetersiz kalacagindan dolay1 daha énceden
hazirlanmis nitelikli videolara bagvurulmasi kararlastirilmistir. ilgili dersin arastirma
kapsamina alinan Unitesine iligskin hazirlanmig olan videolar incelenmistir. Yapilan
incelemeler sonrasinda EBA da bulunan ve “Hocalara Geldik” ekibi tarafindan
hazirlanan igerigin konu anlatimi agisindan uygun olduguna karar verilmigtir. Bu
arastirmanin kapsaminda kullaniimak Uzere secilen videolarin kullanimina iligkin
hem Milli Egitim Bakanhgi ile iletisime gecilmis (EK-C) hem de videolarin yapimcisi
olan “Hocalara Geldik” ekibinin yer aldigi firmadan gerekli izinler alinmigtir (EK-C).
Bulunan videolarin igerik olarak hem 6grencilerin konuya iliskin kazanimlarina hem
de hedef yas grubuna uygunlugunun belirlenmesi igin alan uzmanlarinin géruslerine
basvurulmustur. Alinan alan uzmani goérugleri (EK-D) ile secilen videolarin
kullanimina karar verilmisgtir. Arastirmanin uygulamasinda kullanilacak 6grenme
ortaminin Once internet tabanli web uygulamasi bigiminde yapilmasina karar
verilmis ancak uygulama okullarindaki internet olanaklarindaki ve bilgisayarlarin
kapasiteleri olumsuzluklar nedeniyle bu tasarim yarim birakilmis ve yerel
donanimlarda ¢alisacak sekilde uygulama yeniden yapilandiriimigtir. Bu dogrultuda;
Adobe Animate programi kullanilarak olusturulan proje dosyasina videolar
eklenmistir. Proje dosyasi 6grencilerin cift tiklayarak acgilacagi sekilde masaustu
uygulamasi olarak hazirlanmigtir. Ayrica o6grencilerin ortam, video igerigi ve
degerlendirme gorevleri ile olan etkilesimlerinin incelenmesi igin etkilesim verileri
ogrencilerin uygulama ana ekraninda (Sekil 2) girdikleri 6grenci adi - soyadi ve okul

subesi bilgileri ile metin belgesi olarak uygulama sonrasinda kaydedilmistir.
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Sekil 2. Uygulama giris ekrani

Uygulamaya katilan &grencilerin video-i¢i bigimlendirici degerlendirme
ortamina giris yapabilmeleri igin bilgisayar masalstinde yer alan simgeye
tiklamalari istenmistir. Uygulamayi acgtiklarinda karsilarina giris ekrani gelmektedir.
Bu giris ekraninda uygulama bitiminde elde edilecek gezinim verilerinin hangi
kullaniciya ait oldugunun tespiti icin kullanici adi degil gergek isimlerinin girilmesi
istenmigtir. Ayrica sube bazinda yapilacak olasi analizler igin de édrencinin sube
bilgisini girmesi istenmigtir. Tum bilgileri girmeleri énemli oldudu icin zorunlu
tutulmustur. Bos biraktiklari kisim oldugunda uygulamaya giris yapmalari
engellenmis, bir uyari mesaiji ile eksik bilgileri doldurmalari istenmistir. Ogrenci
yukaridaki bilgileri eksiksiz doldurduktan sonra giris butonuna basarak bir sonraki
ekran olan Ogretimsel video ekranina ulagmaktadirlar (Sekil 3.). Ayrica giris
butonuna basildigi anda sisteme kaydedilen gezinim verisi 6grencinin uygulamaya

giris yaptigr zaman olarak kaydedilmigtir.
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Sekil 3. Ogretimsel video icerik ekrani

Sekil 3’te goruldugu gibi 6gretimsel video igeriginin oldugu ekran iki farkl
kisim olarak tasarlanmigtir. Dis kisimda yer alan gegisli alan uygulamaya ve
kullaniciya ait bilgilerin oldugu, cergeve igerisinde yer alan kisim ise 6gretimsel
video igeriginin oldugu kisimdir. Ekran tasarimi saglanan igerigin en ylksek
¢6zUnurlUkte oynatilabilmesi i¢cin mimkuin oldugunca genis tutulmustur. Sag Ust
tarafta tezDeneme yazan kisimda 6égrencinin giris ekraninda girmis oldugu ad-
soyad verileri yazmaktadir. Boylelikle &6grencinin  uygulamayi biraz daha
kigisellestirmesi amaclanmistir. Uygulamanin alt kisminda bu uygulamanin hangi
amacla hazirlandigi, kimin danismanliginda kim tarafindan hazirlandigi bilgileri yer
almaktadir. Bu ifadenin kiglk punto ile yazilmasinin sebebi 6grencinin dikkatinin
dgretimsel videodan uzaklasmasinin éniine gegcmek igindir. Ogretimsel videonun
iceriginin oldugu kisma bakildiginda; orta kisimda igerik yer almakta, sag taraftaki
kutucukta igerigi anlatan alan uzmanlarinin goéruntuleri ve kutucugun Ustunde ise
derse iligkin bilgiler yer almaktadir. Ogretimsel videonun oynamaya baslamasi igin
ekran igerisinde yer alan oynat butonuna basmasi gerekmektedir. Oynat butonuna
basildigi andan itibaren 6grenci kendisine verilmis olan kulaklik ile 6gretimsel
videoyu izlemeye baslamaktadir. Ayrica 6grencinin uygulamaya bagladigi zaman
bilgisi de burada kaydedilmektedir. Boylelikle uygulamaya giris yaptigi zaman bilgisi
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ile uygulamaya baglama zamani bilgileri ayri ayri tutularak 6grencinin uygulama
icerisinde gegcirdigi sure ile etkilesime girdigi sure bilgileri arasindaki karisiklik

engellenmigtir.

Ogrenciler 6gretimsel video igerigini izlerken deney gruplarina bagli olarak
arastirmaci tarafindan belirlenen surelerde 6gretimsel degerlendirme gorevleri ile
karsilasmaktadir. Bu Ogretimsel degerlendirme gorevleri video icerik ekrani

kisminda farkli renk ve tasarimda 6grenciye sunulmustur (Sekil 4.).

Duyu hiicrelerimizin dis ortamdan aldiklar degisime istemli
olarak verdikleri cevap hangi organimiz tarafindan
olusturulmaktadir?

Refleks

Beyincik

Omurilik

Beyin

Sekil 4. Soru ekrani

Arastirmaci tarafindan tasarlanan ve alan uzmanlari tarafindan
degerlendirilerek hazirlanan soru igeriklerinin yer aldigi soru ekrani 6rnegi Sekil 4'te
yer almaktadir. Soru ekranlarinin 6grenci tarafindan gorilme zamanlari 6gretimsel
videonun igerik anlaminda incelenmesi sonrasinda soru ile alakali konunun bitimine
denk gelecek sekilde tasarlanmistir. Soru ekrani geldigi anda her soru ekrani igin
sorunun gorulme zamanlari gezinim verisi olarak sisteme kaydedilmektedir.
Ogrencinin soruyu okuyup kendisi icin dogru olan cevabi segmesi beklenmistir.
Yanitlaricin tiklama alanlari 6grencinin hem yanit segenegini rahat segebilmesi hem
de yanlislikla altindaki-ustindeki secenegi tiklamamasi igin yeterli boyutlarda
tasarlanmistir. Ogrenci soru ekranini gorintilediginde kendi istedi ile bu ekrandan
cikamamaktadir. Soru ekraninda dogru cevabi buldugu takdirde soru ekrani
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kaybolmakta, dogru cevabi bulamadigi her segenekte ise donutlerle karsilasarak
soru ekranina geri donmektedir. Deney grubunda her soru ic¢in hazirlanan soru
ekranlari ve ekran igerikleri standart tutularak herhangi bir manipulasyona yer

verilmemigtir.

Ogrenci soru ekraninda kendisi igin dogru bildigi secenegi isaretledikten
sonra isaretledigi segenedin dogru ya da yanlis olma durumlarina goére farkli sekilde
hazirlanan sonug bilgisi donutinu almaktadir. Sonug bilgisi (knowledge of result)
donatu video-igi bicimlendirici degerlendirme ortaminda 6grencinin aldidi ilk donut
tir. Bu donit te 6grencinin verdigi cevabin dogru ya da yanlis olma durumlari

ogrenene Sekil 5 ve Sekil 6’da goruldigu sekilde gorsel ve isitsel olarak verilmigtir.

Tebrikler :)
Cevabiniz "DOGRU"
Duyu hilcrelerimizin dis ortarmdan aldiklan degisime istemili

olarak verdikleri cevap hangi orgammiz tarafindan
olusturulmaktadir?

Sekil 5. Sonug bilgisi (knowledge of result) doniti - dogru yanit

Ogrenci ekrana gelen soru ekraninda dogru cevabi se¢mis ise soru ekranin
sag Ust kosesinde sagdan sola agilacak sekilde animasyonla sectigi cevabin dogru
olduguna dair bir donut verilmektedir. Dogru yanit icin arastirmaci tarafindan
hazirlanan animasyonlu gosterimde yesil arka plan rengi kullaniimig ve bir metin

eklenmistir. Ayrica yazili metin ayni metnin seslendirmesi ile desteklenmistir

30



Uzginim :(
Cevabiniz "YANLIS"

Duyu hilcrelerimizin dis ortamdan aldiklan degisime istemli
olarak verdikleri cevap hangi organimiz tarafindan
olusturulmaktadir?

Beyincik

Sekil 6. Sonug bilgisi (knowledge of result) donatl — yanlis yanit

Ogrenci ekrana gelen soru ekraninda yanlis cevabi secmis ise soru ekranin
sag ust kdsesinde sagdan sola agilacak sekilde animasyonla segtigi cevabin yanlis
olduguna dair bir dénat verilmektedir. Yanlis yanit icin arastirmaci tarafindan
hazirlanan animasyonlu gosterimde kirmizi arka plan rengi kullaniimig ve bir metin

eklenmistir. Ayrica yazili metin ayni metnin seslendirmesi ile desteklenmigtir.

Hazirlanan video-igi bigimlendirici degerlendirme ortaminda ogrencilerin
degerlendirme gorevlerine iligkin farkl tirde donutler hazirlanmistir. Bu dénatlerden
ilki sonug bilgisi donUtd, ikinci olarak verilen dénut ise yanit odakli dénditttr. Bu donut
ile 6grenciye verdigi cevabin dogru ise neden dogru oldugu, yanlis ise neden yanlig
oldugu bilgisi verilmistir. Verilen sonug bilgisi donutl hem dogru yanit hem de yanlig

yaniticin Sekil 7’de érneklendirilmigtir.
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Uzglintim :(
Cevabiniz "YANLIS"

Diustinmeden
gerceklestirdigimiz ya da
aliskanlik haline gelip
otomatiklesen
davranislarimiza refleks
denir.

Tebrikler :)
Cevabiniz "DOGRU"

Beyin, viicudumuzun
ogrenme merkezidir.

~ Yasamsal olaylarimizi
dizenler.

Sekil 7. Yanit odakli donit (response contingent feedback)

Ogrencinin soru ekraninda sectigi cevaba goére aldid ikinci dondt yanit odakli
donattdr. Sonug bilgisi déndtiinde 6grenciye verdigi cevabin dogru ya da yanlis
olmasi durumlari agiklanmistir. Ancak ogrencinin verdigi cevabin neden dogru
oldugu ya da neden yanlis oldugu bilgisi bu donut ile verilmektedir. Yanit odakl
donut igin tasarlanan ekranda segcilen yanit ile uyumlu bir gorsel kullaniimigtir. Bu
gorsel ile birlikte segilen yanit hakkinda temel bir bilgi yer almaktadir. Bu bilgi
o6grenciye hem gorsel hem de sesli olarak verilmigtir. Sesli ifadenin bitiminde
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hazirlanan sistem 6grenciyi tekrar soru ekranina yoénlendirmektedir. Ogrencinin
tikladig1 yanit secenegdi ve aldigi donutte gegirdigi sureleri gezinim verileri olarak

kayit altina alinmigtir.

Hazirlanan video-igi bigimlendirici degerlendirme ortaminda o6grencilerin
degerlendirme gorevlerine iliskin verilen son donut ise tekrar dene dénditidur (Sekil
8.). Bu donut ile 6grencinin yanhg secenegi tiklamasi durumunda dogru cevabi
bulabilmesi icin tekrar secenekler ile kargilagsmasi saglanmistir. Ancak tekrar
karsilastiklarn soru ekraninda bir onceki seferde tikladiklari segenek kaybolmakta,

diger segenekleri tiklamalari gerekmektedir.

Uzgtindim :(
Cevabiniz "YANLIS"

Duyu hicrelerimizin dis ortamdan aldiklan degisime istemli
olarak verdikleri cevap hangi orgammiz tarafindan
olusturulmaktadir?

Refleks (]

Beyin

O,

Sekil 8. Tekrar dene (try again) dénuta

Ogrencinin soru ekraninda isaretledigi secenek dogru ise, sonug bilgisi
donutu ve sonrasinda yanit odakli donut almaktadir. Daha sonra kisa sureli
hazirlanan bir gegis ekraniyla d6gretimsel video ekranina dénmektedir. Ogretimsel
video ekranina dondukten sonra direk video baglamamakta, 6grenene kisa bir
hazirlanma siresi verilmektedir. Ogrencinin soru ekraninda sectigi yanit yanlhs ise
sonug¢ bilgisi donutd ve yanit odakli donutu aldiktan sonra tekrar soru ekranina
yonlendiriimektedir. Tekrar yonlendirilen 6grenci soru ekraninda onceden tikladigi
secenegin kaybolup diger secgeneklerin goruldugu yeni bir soru ekrani ile
kargilagmaktadir. Boylelikle 6grenciye soru ekraninda alacagi son donut olan tekrar

dene donutu verilmistir. Tekrar dene donatu hazirlanan video-igi bigimlendirici
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ogrenme ortaminda o6grenenin dogru cevabi bulana kadar tum secgenekleri
tiklayabilmesi durumu olarak ifade edilebilir (Sekil 9. ve Sekil 10.). Ogrencinin her
yanlig yanittan sonra tekrar soru ekranina yonlendiriimesi ve sonraki yanit
secenegine tiklamasi dgdrencinin aldigi donut sayisini artirmakta, donat sayisina
bagli olarak uygulama icerisinde daha fazla zaman gegirmesine neden olmaktadir.
ifade edilen bu bilgiler, her dégrencinin uygulamada gegirdikleri siireler arasindaki
farklihgin nedenini olusturmaktadir. Ogrencinin soru ekrani igerisinde sectigi her
yaniticin tiklama zamani, her yaniticin aldigi donut sureleri, cevabl segmeden 6nce

harcadigi bilissel ¢cabanin suresi de gezinim verisi olarak kaydedilmistir.

Uzgiintm :(
Cevabimz "YANLIS"

Duyu hicrelerimizin dis ortamdan aldiklan degisime istemli
olarak verdikleri cevap hangi organimiz tarafindan
olusturulmaktadir?

Beyin

©

Sekil 9. Tekrar dene (try again) dénutd - deneme iki

Eger 6grenci ekrana gelen soru ekraninda ilk iki denemesinde de dogru
cevabli bulamamigsa, tekrar soru ekranina dondurulerek son kalan iki yanittan birini

dogru yanit olarak segmesi istenmigtir.
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X Uzgliniim :(
Cevabiniz "YANLIS"

Duyu hilcrelerimizin dis ortamdan aldiklan degisime istemli
olarak verdikleri cevap hangi organimiz tarafindan
olusturulmaktadir?

@ Beyin

Sekil 10. Tekrar dene (try again) donatu - deneme Ug

Ogrenciye soru ekranlarinda 4 yanit segenegi sunulmustur. Eger égrenci
kendisi icin dogru yanit olarak sectigi 3 secenekte de dogru cevabi bulamamis ise
soru ekraninda geriye sadece 1 tane secgenek ile karsilasmaktadir. Son segenegi
sectigi zaman da 6grenciye sonug bilgisi dénditii ve yanit odakli déndt verilmigtir.

Ancak geriye baska secenek kalmadigi icin Tekrar dene dénditi veriimemistir.

Uygulama suresince ogrencilerin higbir etki altinda kalmadan kendi
secimleriyle uygulamay! bitirmeleri saglanmaya caligiimigtir. Uygulama igerisinde
ogrencilerin ortam ya da icerik oynaticisi ile herhangi bir etkilesimi yer
almamaktadir. Ogrencilerin asil etkilesimleri degerlendirme gérevleri ile olacak

sekilde tasarim yapilmistir.

Bilgisayar laboratuvarinda uygulama ortaminin hazirlanmasi. Calisma
grubunda yer alan her bir 63drenci bir bilgisayarda uygulama yapacak sekilde
oturtulmustur. Laboratuvarda her uygulama icin dnceden bir dizi uygulama yapilarak
herhangi bir aksilik olmamasi saglanmistir. Ogrencilerin sesli video igerigini rahat
dinleyebilmeleri icin kulakliklar test edilerek dagitilmistir. Ogrencilerin her bir grup
icin hazirlanan uygulama dosyalarina erigimi kolaylastirmak icin bilgisayar
masaustinde uygulama simgeleri konulmustur. Uygulama oncesinde ogrencilere

gerekli yonergeler verilmig, uygulamayi nasil kullanmalari gerektigi agiklanmigtir.
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Birinci grup (Degerlendirme gérevlerinin zorunlu tutuldugu grup). Bu grup,
ogretimsel video icerigini izleme surecinde videonun arastirmaci tarafindan
belirlenen slresinde soru ekranlari ile zorunlu olarak karsilasmaktadir. Ogrenciler
verdikleri yanitlara gore 3 farkli donit almakta, aldiklari donatlerle dogru cevabi
bulduklarinda ise soru ekrani kaybolmakta ve bir sonraki soru ekrani gérinene

kadar video icerigini izliemeye devam etmektedirler.

Ikinci grup (Degerlendirme gérevlerinin 6grencinin tercihine birakildidi grup).
Bu gruptaki dgrenciler dgretimsel video icerigini birinci deney grubunda oldugu gibi
izlemektedir. Bu deney grubunda diger gruptan farkli olarak degerlendirme gorevleri
ogrencinin tercihine birakilmigtir. Ogretimsel video igerigine bagli kalinarak
arastirmaci tarafindan belirlenen sureler igerisinde 6grencinin soru ekranini gérmek
icin tiklamasi gereken bir simge yer almaktadir. Bu simge icerige uygun olarak soru
isareti seklinde arastirmaci tarafindan tasarlanmis ve igerik ekranina yerlestirilmistir.
(Sekil 11.).

Fen ve T i

Vicudumuzda Sistemler

Denetleyici ve Dizenleyicl
Sistemler

Sinir Sistemi

@ W f /hocalarageldik www.hocalarageldik.com

Sekil 11. Soru ekranlarinin goruntilenmesi igin tiklanmasi gerekilen soru simgesi

Birinci deney grubunda ogrenciler 6gretimsel videoyu izlerken aragtirmaci
tarafindan icerige uygun olarak hesaplanan zamanlarda soru ekranlariyla

karsilagsmaktadir. Ancak ikinci deney grubunda bu farklilik gdstermektedir. ikinci
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deney grubunda ogrencilerin sorularla etkilesimleri tamamiyla kendi isteklerine
birakilmistir. Ogrencinin soruyu gérmek istemesi ya da istememesi tamamiyla kendi
istegiyle gergeklesmektedir. Ogrenci dgretimsel videoyu izlerken yine aragtirmaci
tarafindan tasarlanan 10 saniyelik zaman suresince ogretimsel videonun sag Ust
kosesinde soru isareti gormektedir. Uygulama oncesinde arastirmaci tarafindan
ogrencinin soru isaretini dikkat etmesi ve tikladigi zaman ilgili soruyu gorecegi
tiklamamasi durumunda ise oOgretimsel videonun devam edecegdi belirtiimistir.
Ogrenci eger soruyu gormek istemezse soru isareti belirtilen siire sonrasinda
ekrandan kaybolmakta ve 6grenci soru ile herhangi bir etkilesime girmemektedir.
Eger 6grenci soru isaretine tiklarsa birinci grupta oldugu gibi soru ve donutlerle
etkilesime girmektedir. Ogrencinin hangi soruyu gormek istedigi ya da istemedigi

bilgileri de arastirmaci tarafindan kaydedilmektedir.

Uctincii grup (Degerlendirme gérevierinin olmadigi grup). Uglincii grupta yer
alan dgrenciler herhangi bir degerlendirme goérevi ile karsilasmamakta sadece
ogretimsel video icgerigini izlemektedirler. Video igerigini izleyen 6grenciler, video

icerigi bittigi takdirde uygulamadan ¢ikabilmektedirler (Sekil 12).

Uygulama tamamlanmastir.
"Kapat" butonuna
tiklayarak ¢ikis

yapabilirsiniz

Sekil 12. Uygulama ¢ikis ekrani

Arastirmada yer alan her 3 grupta da uygulama ¢ikis ekrani ayni sekilde yer
almaktadir. Ogretimsel videonun bitiminde gelen uygulama ¢ikis ekrani égrenciye
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uygulamanin bittigini ve kapat butonuna basarak uygulamadan c¢ikabilecegini
anlatmaktadir. Uygulama cikis ekraninin geldigi zaman ogretimsel videonun bittigi
zaman olarak, kapat butonuna bastigi zaman ise uygulamada gecgen toplam sirenin
hesaplanmasi acisindan onemlidir. Ayrica video-i¢i bigimlendirici degerlendirme
ortaminda 6grencinin girdigi her tarlG etkilesimin gezinim verileri de kapat butonuna
basiimasiyla kaydedilmektedir. Bu anlamda ogrencinin ogretimsel videonun
bitimiyle uygulamayi sonlandirmasi igin kapat butonuna basmasinin 6nemi

uygulama 6ncesinde arastirmaci tarafindan belirtilmistir.
Verilerin Analizi

Arastirmanin veri kimesinde arastirmaya katilan ogrencilerin uygulama
icerisinde girdikleri etkilesimlere iligkin gezinim verileri, uygulama oncesinde ve
sonrasinda uygulanan basari testi sonuglari ve motivasyon duzeylerinin

belirlenmesi amaciyla uygulanan motivasyon dlgegi verileri yer almaktadir.

Ogrencilerin video-igi bicimlendirici 6grenme ortamindaki davranislarinin
incelenmesi igin uygulama slresince kaydi tutulan gezinim verilerinden
faydalaniimistir. Ogrenenlerin uygulamaya basladiklari zaman ile bitirdikleri zaman
arasinda gecgen sure uygulama siresi olarak hesaplanmistir. Bunun yaninda deney
gruplarinda yer alan ogrencilerin soru ekranlarinda sorulari gordukleri anile sorulara
yanit verdikleri an arasinda gecgen sureler toplamina bilissel ¢caba ve yanitladiklari
her soru sonrasinda aldiklari donutlerde gegcen zaman ise déniit siresi olarak
belirtilmistir. Bu baglamda uygulamaya katilan tum 6grencilerden toplanan veriler

Uzerinden ortalama sureler ve standart sapmalar hesaplanmistir.

Ogrencilerin video-i¢i degerlendirme gorevleriyle etkilesimlerindeki basari
gelisimlerinin belirlenmesi amaciyla uygulama 6ncesinde ve sonrasinda uygulanan
basari testi puanlari arasindaki fark hesaplanmis ve elde edilen sonuclar bagimli

orneklem t testi ile gozUmlenmistir.

Son olarak ise 6grencilerin video-igi bigimlendirici degerlendirme ortamindaki
performanslari ile motivasyon alt boyutlari arasindaki bagintinin incelenmesi
amaciyla ogrencilerin gezinim verileri ile uygulama Oncesinde uygulanan
motivasyon Olgegdinin alt maddeleri arasindaki bagintilar bagimli 6rneklem t testi ile
irdelenmigtir. Boylelikle 6grencilerin basari gelisimlerinin motivasyon alt boyutlarina
gore hangi grupta daha fazla gergeklestirdigi irdelenmigtir.
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Bolum 4

Bulgular ve Yorumlar

Bu bolimde arastirma hipotezlerine iliskin bulgular arastirma sorularindaki

sira izlenerek sunulmaktadir.
Ogrencilerin Video-igi Bigimlendirici Degerlendirme Ortamindaki Davraniglari

Bu calismanin birinci arastirma sorusu “Ogrencilerin video-igi bigimlendirici
degerlendirme ortamlarindaki donatlerle  etkilesimleri  nasildir?”  seklinde
belirtilmigtir. Uygulama suresince kayit altina alinan gezinim verilerinden yola
cikilarak ogrencilerin deney ve kontrol gruplarina gore uygulamada gegirdikleri
sureler, harcadiklari biligssel ¢aba ve aldiklari dénat sureleri hesaplanmis ve veriler

Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4

Ogrencilerin Video-igi Degerlendirme Gérevieriyle Etkilesimleri

Uygulama Sdresi Bilissel Caba Donat Sareleri

Gruplar Std

Ortalama Std. Sapma Ortalama  Std. Sapma Ortalama '

Sapma

Zorunlu

1099,64 33,56 104,57 29,54 96,57 25,19
Etkilesim
istege Bagli

1031,12 82,53 70,59 49,73 62,03 36,06
Etkilesim
Etkilesimsiz 898,50 -- -- --

Tablo 4’te yer alan bilgiler deney (zorunlu etkilesim ve istege bagli etkilesim
gruplari) ve kontrol gruplarindan elde edilen gezinim verilerinin genel bir 6zeti olarak
sunulmustur. Uygulama suresi; ogrencilerin hazirlanan video-i¢i bigimlendirici
ogrenme ortaminda kullanici girigi yaptiktan sonra ogretimsel videoyu baslattiklari
zaman ile uygulama bitis ekraninda uygulamayi kapattiklari zaman arasinda gecen
suredir. Bilissel ¢caba suresi olarak ifade edilen kisim dederlendirme gorevleri ile
etkilesime giren ogrencilerin soruyu gordukleri zaman ile kendiler i¢in dogru
oldugunu duasundukleri cevabl se¢gmesi arasinda gecen suredir. Donut sureleri ise

ogrencilerin verdigi dogru ya da yanlis yanit sonrasinda aldiklari sonug bilgisi donutu
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(knowledge of result) ve yanit odakli donut (response contingent feedback)

surelerinin toplamidir.

Zorunlu etkilegime giren &grencilerin video-i¢i degerlendirme gdrevieriyle
etkilesimleri. Zorunlu etkilesime giren deney grubu ortalama sure, biligsel gaba ve
donut sdrelerinin en yuksek oldugu 6grenci grubudur. Bu grupta yer alan
ogrencilerin degerlendirme goérevlerinin hepsi ile zorunlu olarak etkilesime girmesi
ve girdikleri etkilesimler sonucu aldiklari donut sayisi uygulama suresini artirmigtir.
Bilissel ¢caba suresi ve aldiklari donut surelerinin diger gruplardan fazla olmasinin

sebebi de butin degerlendirme gorevileri ile etkilesime girmeleri olarak agiklanabilir.

Istege badli etkilesime giren 6grencilerin video-igi degerlendirme gérevieriyle
etkilesimleri. Bu deney grubunda o&grencilerin degerlendirme gorevleri ile olan
etkilesimlerinin  6grenciye birakildigi igin girdikleri etkilesimler diger deney
grubundan farkhlik géstermektedir. Uygulama suresindeki standart sapmanin diger
gruptaki 6grencilerden daha fazla olmasi ise 6drenciler arasindaki degerlendirme
gorevleri ile girilen etkilesimlerin farkliigindan kaynaklanmaktadir. Bunun temel
nedeni ise; bazi 6grencilerin bazi degerlendirme goérevleri ile hi¢ etkilesime
girmemesi, bazilarinin ise tim degerlendirme goérevleri ile etkilesime girmeleri
seklinde acgiklanabilir. Ayrica bu farkliligin bilissel gaba ve donut surelerine yansidigi
da yine Tablo 4’te de gorulmektedir.

Kontrol grubundaki o6grencilerin video-igi degerlendirme gdrevleriyle
etkilesimleri. Kontrol grubunda (etkilesimsiz) yer alan ortalama surenin en az
olmasinin sebebi bu gruptaki 6grencilerin sadece o0gretimsel videoyu izlemesi ve
herhangi bir degerlendirme unsuru ile etkilesimde bulunmamasidir. Degerlendirme
gorevleri ile etkilesime girilmedigi icin sorulara iligkin harcanan biligsel ¢aba veya

cevap sonrasinda alinan donut sureleri hesaplanmamigtir.

Bu alt problemde yer alan deneysel gruptaki ogrencilerin video-igi
degerlendirme ortamiyla etkilesimlerinin incelenmesinde zorunlu etkilesim
grubundaki 6grencilerin dogal olarak sistemle etkilesimleri ortalama sure olarak ve
istege bagli grupta ise bireysel farkliliga dayali standart sapma degerleri yliksek
olarak elde edilmistir. Ancak bu etkilegsimlerin 6grencilerin ilgili 6grenmelere yonelik
basari gelisimlerine ne oranda etki yaptigi bir sonraki arastirma probleminde detayli

olarak incelenmisgtir.
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Bu alt probleme iligkin ek bir bulgu daha s6z konusudur. Tablo 4’te verilen
arastirmaya katilan ogrencilerin video-igi degerlendirme gorevleriyle etkilesim
metrikleri verilmigti. Ancak bu metrikler toplam sureler Uzerinden elde edilmistir ve
bu haliyle arastirma gruplari (6zellikle istege baglh ve zorunlu etkilesim grubu)
arasindaki karsilagstirmalarda dogrudan bilgi vermekte sinirh kalmigtir. Cunku
zorunlu gruptaki 6grenciler ortamdaki tasarlanan her bir soruyu yanitlamakla
yukumlu iken istege bagli grupta ise 6grenciler farkli sayida soruyu yanitlamiglardir.
Bu nedenle, “donitte kalma sureleri” igin her bir 6grencinin toplam gegirdigi sure
aldigi donut sayisina bolunerek “ortalama donuat siresi” elde edilmistir. Benzer
sekilde biligsel cabanin kestiricisi olarak ise her bir 6grencinin soruyu gordugu an ile
secenekleri isaretledigi an arasinda gegen sure olarak ele alinmis ve her bir
o6grencinin yanitladigi soru sayisina bolunerek “ortalama bilissel ¢aba suresi” elde

edilmigtir. Bunlara iligkin veriler Tablo 5’te yer almaktadir.

Tablo 5

Ogrencilerin Video-igi Degerlendirme Gérevieriyle Etkilesimleri-2

Ortalama Bilissel Caba Siresi Ortalama Donut Sireleri
Gruplar
Ortalama Std. Sapma Ortalama Std. Sapma
Zorunlu
10,50 0,50 17,22 5,05
Etkilesim
istege Bagli
8,36 4,04 15,13 10,22
Etkilesim

Buna gore zorunlu gruptaki 6grencilerin ortalama donut suresi ve istege bagl
gruptakilerinkinden anlamli bir sekilde ylksek bulunmustur (t=2,52; p=0,02<0,05).

Buna gore zorunlu gruptaki 6grenciler donutlerde daha fazla zaman gegcirmiglerdir.

Ortalama bilissel ¢aba boyutunda ise; zorunlu gruptaki 6grencilerin ortalama
bilissel ¢caba suresi istege bagl gruptaki 6grencilerden daha fazla olmasina karsin

bu fark istatistiksel olarak anlamli (t=0,89; p=0,37>0,05) bulunmamistir.

Ogrencilerin Video-ici Degerlendirme Gorevleriyle Etkilesimlerinde Basari

Gelisimleri

Calismanin ikinci arastirma sorusu “Ogrencilerin video-igi bigimlendirici

degerlendirme ortamlarindaki performanslari nasildir?” seklinde belirtiimigtir.
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Ogrencilerin deneysel galisma 6ncesi ve video ile etkilesimleri sonrasi basari
gelisimlerini belirleyebilmek igin basari testi uygulanmigtir. Boylelikle dgrencilerin
son testten elde ettikleri basari puani ile 6n testten elde ettikleri puan arasindaki fark
ilgili 6grencinin basari gelisimi olarak nitelendirilmistir. Elde edilen sonuglar bagimli
orneklem t testi ile gozumlenmistir. Yapilan analiz sonucunda elde edilen bulgular

Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6

Ogrencilerin Video-igi Degerlendirme Gérevieriyle Etkilesimlerinde Basari

Gelisim Bagimli Orneklem Etki Genigligi
Ortalama Std. Sapma t Degeri Cohen d
Zorunlu Etkilesim 2,19 3,42 3,53 0,51
Ettlfi?:gil?r?g“ 2,28 2,67 4,10 0,72
Kontrol Grubu 1,76 3,02 2,69 0,38

Tablo 6’da yer alan bulgular incelendiginde her U¢ grupta da etkili 8grenmenin
gerceklestigi gorllmektedir (I. tir hata dizeyi 0.05 oldugu igin t>1.96 alinmistir).
Gelisim puanlarina bakildiginda en etkili 6grenmenin istege bagl video-igi etkilesim
grubunda oldugu ve siralamanin zorunlu etkilesim grubu ve kontrol grubu olarak

devam ettigi gorulmektedir.

Elde edilen sonuglar dogrultusunda daha dogru yargiya varilmasini saglayan
bir bagka dlgiit ise etki blyukligidur (Ozsoy ve Ozsoy; 2013). Etki buydkligu,
orneklemden elde edilen sonuglarin sifir ya da yokluk hipotezinde tanimlanan
beklentiden sapma dizeyini gosteren istatistiksel degerdir (Cohen, 1994; Vacha-
Haasse & Thompson, 2004). Etki buyudkligu, ¢odunlukla, yokluk hipotezi ile
alternatif olabilecek hipotezler arasindaki farkin buyukligua olarak ifade edilmektedir.
Etki buyuklaga ayrica arastirmada elde edilen sonuglarinin pratikteki anlamhliginin

g6stergesi sayllmaktadir (Ozsoy ve Ozsoy; 2013).

Cohen (1988) genel olarak etki buyukliginu su sekilde agiklamaktadir; d
degerinin 0,8'den buyuk olmasi uygulanan teknigin veya yontemin etkisinin yuksek,
0,2’den dusik olmasi durumunda ise etkinin zayif oldugudur. Tablo 5’te yer alan etki
genigliklerine bakildiginda deney ve kontrol gruplari i¢in kullanilan yontemin
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etkisinin kontrol grubunda 0,38, zorunlu etkilesim grubunda 0,51 ve istege bagh

etkilesime giren grup igin 0,72 olarak bulunmustur.

Video ile Etkilesime Giren Ogrencilerin Motivasyon Kaynaklari Ve

Performanslar Arasindaki Bagintinin incelenmesi

Calismanin (giincl arastirma sorusu “Ogrencilerin video-igi bigimlendirici
degerlendirme ortamlarindaki performanslari* ve motivasyon alt boyutlari arasinda
iligki var midir?” olarak belirtiimistir. Ogrencilerin bigimlendirici degerlendirme
ortamindaki gezinim verileri ile uygulama O©ncesinde uygulanan motivasyon
Olceginin alt boyutlar (6z yeterlik, gorev dederi ve kaygi) arasindaki bagintilar
bagimli érneklem t testi ile irdelenmis ve en etkili 6grenme basarisinin gergeklestigi
motivasyon boyutlari belirlenmigtir. Bu amaca yonelik olarak dncelikle 6grencilerin
her bir motivasyon duzeyi nicel olarak elde edilmis ve ortalama degdere gore ikili

kategorik (dusuk-yUksek) verilere donusturtlmustir.

Zorunlu etkilesime giren 6grencilerin motivasyon kaynaklarina gore basari

gelisimleri ve bunlara ait test istatistikleri Tablo 7’de verilmistir.

Tablo 7

Zorunlu Etkilesime Dayali Grubun Motivasyon Dlizeylerine Gére Basari Geligsimi

Motivasyon ) L o Standart Etki
Motivasyon Dizeyi  Ortalama Gelisim t P .
Kaynaklari Sapma Genigligi
Dusuk 1,77 2,55 2,50 0,03 0,69
Ozyeterlik
Yiksek 1,47 3,68 1,60 0,13 0,40
. Dusuk 1,58 2,87 2,04 0,06 0,36
Gorev
Degeri .
Yiksek 1,63 3,52 1,79 0,10 0,46
Dusuk 1,77 2,61 2,62 0,02 0,68
Sinav
Kaygisi .
Yiksek 1,43 3,78 1,41 0,18 0,38

(*): P<0.05; (**): P<0.01

1 Ogrencilerin basari gelisimleri; her bir dgrencinin sorulari yanitlama ve farkh sayida donit alma
durumlari degiskenlik gosterdigi igin basari gelisimleri bu unsurlara gére yeniden dlgeklendirilmistir.

43



Tablo 7°de verildigi gibi; zorunlu grupta yer alan 6grencilerin Fen Bilimleri
dersine yonelik 6z yeterlikleri diguk olan 6grencilerde ve ayni zamanda sinav
kaygisi dusuk olan oOgrencilerde daha etkili o6grenmelerin gergeklestirildigi
gOzlenmistir. Diger taraftan video-i¢i dederlendirme gorevleri ile zorunlu etkilesim
tasariminda 6grenme yasantisi gegiren d6grencilerde; gorev degeri yuksek ve dusuk,
sinav kaygisi ve gorev degeri yuksek olan dgrencilerin basari gelisimlerinde anlamli
bir gelisme gorulmemistir.

Bir diger deney grubunu olusturan ve video-i¢i degerlendirme gorevleri ile
etkilesimi istege bagli olan gruptaki 6grencilerin basari gelisimleri ve motivasyon

kaynaklarina iligkin bulgular Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8
Istege Bagli Etkilesime Dayali Grubun Motivasyon Diizeylerine Gére Basari
Geligimi
Motivasyon ) A r Standart Etki
Motivasyon Dizeyi  Ortalama Geligim t P .
Kaynaklari Sapma Genigligi
Diisuk 1,00 2,63 1,14 0,30 0,38
Ozyeterlik
Yiksek 3,10 2,13 4,78 0,00** 1,28
. Diisuk 2,59 2,49 3,44 0,01* 1,04
Gorev
Degeri
Yiksek 2,00 2,90 2,39 0,04* 0,69
Disuk 3,09 2,16 4,73 0,00** 1,43
Sinav
Kaygisi .
Yiksek 1,54 2,96 1,80 0,10 0,52

Tablo 8de gosterildigi gibi; iste§e bagli olarak video-i¢i degerlendirme
gorevleriyle etkilesime giren 6grencilerden sinav kaygisi ve gorev degeri dusuk olan
ogrencilerde anlamli bir 6grenme gergeklestigi 0,01 yaniima diuzeyinde soylenebilir.
Diger taraftan bu grupta yer alan 6z yeterlikleri (p<0,01) ve gérev degerleri yiksek
(p<0,05) o&grencilerin istege bagli olarak video-i¢i degerlendirme gorevleriyle
etkilesimlerindeki basari gelisimlerinde istatistiksel olarak anlamli bir artis oldugu

gOzlenmistir.
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Arastirmanin kontrol grubunda yer alan 6grenciler etkilesimsiz bir 6grenme
yasantisi gecirmislerdir ve bu gruptaki 6grencilerin bagari geligsimleri ve motivasyon

kaynaklarina yonelik bulgular Tablo 9’da verilmistir.

Tablo 9

Etkilesimsiz Grubun Motivasyon Diizeylerine Gére Basari Geligimi

Motivasyon ) o o Standart Etki
Motivasyon Dizeyi  Ortalama Geligim t P .
Kaynaklari Sapma Genigligi
Duisuk 1,20 3,18 1,31 0,22 0,38
Ozyeterlik
Yiksek 2,79 3,25 3,54 0,00* 0,86
. Disuk 2,14 2,99 2,37 0,04* 0,71
Gorev
Degeri .
Ylksek 2,00 2,90 2,39 0,04* 0,69
Duisuk 3,09 2,16 4,73 0,00** 1,43
Sinav
Kaygisi r
Yuksek 1,54 2,96 1,80 0,10 0,52

Tablo 9a gore, Fen Bilimleri dersine iliskin 6z yeterligi ve sinav kaygisi
yuksek olan o6grencilerin en etkili 6grenmeleri etkilesimli olmayan videolarda
(p<0,01) gercgeklesmistir. Bununla birlikte gérev degeri dusik ve ylksek olan
ogrencilerin de nispeten etkili 6grenme gercgeklestirdikleri goérliimustur (p<0,05).
Kontrol grubundaki bir diger bulgu ise Fen Bilimleri dersine iligkin 6z yeterligi ve
sinav kaygisi dusuk olan ogrencilerin etkilesimsiz videolardan etkili 6grenmeler
gerceklestir(e)medikleridir.

Bu bulgular deney gruplarinin ozellikleri géz o6nune alindigi zaman
bireysellestiriimis etkilesimli videolar i¢cin de dnemli bilgiler icerdigi gorulmustir. Bu
nedenle bu arastirma probleminde elde edilen bulgularin daha iyi anlasilabilmesi

icin Tablo 10 ve Tablo 11'de 6zet sonuglar olarak tekrar duzenlenmistir.
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Tablo 10

Gruplarin Motivasyon Diizeylerine Gére Ogrencilerin Basari Gelisimlerinin Ozet

Sonuglari
Zorunlu istege Bagli Etkilesimsiz
Etkilesim Etkilesim (Kontrol Grubu)
Dusik v
Oz yeterlik
Yuksek v v
. v v
Gorev Disuk
Degeri Yiiksek v v
. _ Y
Sinav Dsik
Kaygis| Yitksek v

Tablo 10’da; daha 6nce sunulan Tablo 7, 8 ve 9 ile verilen istatistiksel
sonuglarin 6zet bilgileri verilmistir. Burada ikili karsilastirmalarda (deneysel
gruplardaki 6grencilerin motivasyon duzeyleri ve basari gelisimleri) istatistiksel
olarak anlamli bulunan sonuglar tik isareti ile belirtiimistir. Tablo 10’a goére; Fen
Bilimlerindeki 6grenmelere iliskin 6z yeterligi dlisuk dgrencilerin yalnizca zorunlu
etkilesim grubunda anlamli 6grenmeler gergeklestirdikleri gorulmuagstur. Benzer
sekilde sinav kaygisi yuksek olan 6grencilerin etkilesimsiz video ile 6grenmelerinde
anlamli bir basari gelisimi gosterdikleri ortaya c¢ikmistir. Goérev degeri dusuk ve
yuksek olan ogrencilerin istege bagli video-ici etkilegsimleri bu 6grencilerin daha etkili
ogrenmelerini sagladidi ifade edilebilir. Sinav kaygisi distk olan dégrencilerin en
etkili 6grenmelerini etkilesimli video yasantilari ile elde ettikleri; bu etkilesimli olan
ortamlardan ise de@erlendirme gorevleri ile istege bagli ortamlarda daha etkili
ogrenme gercgeklestirdikleri soylenebilir. Bu bulgularin bireysellestiriimis 6grenme

ortamlari igcin onemi aragtirmanin sonug ve oneriler kisminda tartigilmistir.

Tablo 10’a bakildiginda 6z yeterligi yuksek, gorev degeri dusuk ve yuksek
olan oOgrencilerin o6grenme geligsimlerinin istege bagli etkilesim grubunda ve
etkilesimsiz grupta anlamli oldugu gorulmektedir. Ayrica sinav kaygisi dusuk olan
ogrencilerin basari geligsimlerinin ise zorunlu ve istege bagh grupta anlaml oldugu

gorulmektedir. Farkl gruplarda anlamli olarak ifade edilen ortak noktalarin daha ¢ok
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irdelenmesi amaciyla bu gruplara iligkin etki bayuklugu hesaplamasi yapilmis ve

Tablo 11°de sunulmustur.

Tablo 11

Gruplarin Motivasyon Dlizeylerine Gére Gelisimlerinin Etki BlyUikllikleri

Zorunlu istege Bagli Etkilesimsiz
Etkilesim Etkilesim (Kontrol Grubu)
Dusuk v
Oz yeterlik
Yuksek v v
.. UsU v v
Gorev Dasik
Degeri Yitksek v v
Sinav Distk / v
Kaygis! YUksek v

Tablo 11’e bakildiginda, 6z yeterligi yuksek olan égrencilerin istege bagli
etkilesim ve etkilesimsiz grupta anlamli bagari geligsimi sagladigi ancak istege bagl
etkilesim grubunun etki genisliginin daha yiiksek oldugu goériilmektedir. istege bagli
etkilesim grubuna ait etki buyukltigu gorev degeri ylksek ve diusuk olan 6grenciler
ve sinav kaygisi dusuk olan ogrenciler icin de diger gruplara gore daha yuksek

citkmistir.
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Bolim 5

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu bolumde arastirmadan elde edilen bulgulara dayali olarak ulasilan

sonuglar ve bu sonuglar dogrultusunda tartisma ve geligtirilen Oneriler yer

almaktadir.

Sonuglar ve Tartigmalar

Teknolojik gelismeler surekli artarak ve geliserek hayatimizda etkin bir

sekilde yer almaktadir. Bilgiye erisim ve bilgiyi kullanma anlaminda sahip

oldugumuz teknolojiler daha da gelismekte, kullandigimiz erigsim cihazlarimiz daha

fonksiyonel olmaktadir. Sekil 13’te bilgi teknolojileri anlaminda hayatimizi degistiren

ve yonlendiren teknolojik gelismeler ve bu teknolojilerin kullanimina bagh olarak

nesillerin isimlendirmeleri gortlmektedir.

Y

- &

- v & —-—
<1945 1945-1960 1961-1980 1981-1995 1996-2009 2010-2020
internet Youtube
PC Tablet
Radyo Televizyon ) Cep Giyilebilir T.
Internet A. Telefon
Telefonu Artir. Gerg.
E-Posta, Sosyal Goruntuli
Mektup Telefon E-Posta .
SMS Medya Mesajlar

Sekil 13. Teknolojik gelismeler ve toplumlar Gzerindeki etkisi
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Hayatimiza bir gekilde dahil olan teknolojik gelismelerin, yasam boyunca
devam eden bir sure¢ olan egitim hayatimizi da etkilemesi kaginilmaz olan
gerceklerdendir. Sekil 13’te goruldugu gibi 6zellikle 1995 sonrasi dogan Z kusagi ve
2009 sonrasi dogan alfa kusagi olarak adlandirilan neslin agirlikhi olarak kullandigi
sosyal ve gevrimici ortamlarda metin tabanli igerikler yerine video igeriklerinin yogun
olmasi ve bu tarz iceriklerin tercih edilmesi, egitim surecinde de video iceriklerinin
etkin olarak kullanilmaya baslanmasina yol agmistir. Hareketli gérunti ve ses
ortamlarinin gogunlukla bilgisayar programlari kullanilarak ogretim igerigine uygun
bir sekilde hazirlanmasi ile olusturulan 6gretimsel videolar, hazirlanan ¢evrimigi,

mobil ve bilgisayar tabanli ortamlarda 6grencilere sunulmaktadir.

Bu arastirmada d6gretimsel videolar egitim/6gretim sirecinin bir pargasi olan
bicimlendirici degerlendirme gorevleriyle etkilesimli hale getirilmis ve bir ortam
araciligiyla égrencilere sunulmustur. Ogrencilere arastirma kapsaminda girdikleri
etkilesimler sonucunda KR-E-TA donutleri verilmis ve bu sekilde bigimlendirici

degerlendirme tasarimi olugturulmustur.
Bu calismada iki temel tasarim amaclanmistir.

1- Etkilesimli video tasarimi: 6gretimsel videolarda video-i¢i degerlendirme

gorevleri ile yapilandirarak égrencilerin 6grenme basarisini artirmak,

2- Etkilesim tasarimi: Video-i¢i degerlendirme gorevleriyle etkilesimi zorunlu
ve istege bagli olarak yapilandirarak bu etkilesim tasarimlarinin 6grencilerin

ogrenme basarisini aragtirmaktir.

Bu arastirma kapsaminda elde edilen sonuglar c¢alismanin arastirma

problemlerine gore sirali olarak verilmigtir.

Alt problem 1’e iligkin sonu¢ ve tartismalar. Hazirlanan video-igi
bicimlendirici degerlendirme gorevleriyle etkilesime giren oOgrencilerin gezinim
kayitlarina gore etkilesim sureleri elde edilmistir. Bu surelerden 6grencinin soruyu
goOrip de yanitlama eylemine kadar gecen sure (calismada bu slre bilissel caba
olarak adlandiriimistir) ve yanlis yanit sonrasinda donutlerle olan etkilesime dayali
sure seklindedir. Bu sureler etkilesimli olmayan videolarin yer aldigi grupta so6z
konusu degildir. Biligssel gaba ve donutler ile gegirilen sure agisindan ise video-igi
degerlendirme gorevleriyle zorunlu etkilesime giren 6grencilerin bu etkilesime istege

bagli olarak giren 6grencilere gore daha fazla sire gegirdikleri ortaya ¢ikmustir.
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Ogrenme gorevi olarak videoda gegirilen siire baglaminda video-igi degerlendirme
gorevleriyle etkilesime dayali gruplarin etkilesimsiz gruba gore daha fazla sire
almasini Vural (2013) etkilesim miktarlarina dayali olarak harcanan zamanin
artirdigd1 seklinde ifade etmistir. Video-i¢ci degerlendirme gorevleriyle istege bagl
olarak etkilesime girilen grupta gegcirilen surelerde o6zellikle standart sapmalarin
yuksek ¢ikmasi ise bireysel farkliliklar ile agiklanabilir. Bu grupta 6grenme kontrolt
ogrencilere birakilmigtir ve her 6grencinin kendi 6grenme hizi ve 6z yeterlik inanclari

dogrultusunda farkl davranis sergilemis olabilirler.

Diger taraftan Monserrat vd. (2014) bu c¢alismanin bir benzeri
gerceklestirmisler ve video-igi ve video-sonu degerlendirme gorevleri olarak iki farkli
tasarim yapmislardir. Elde ettikleri sonuglara gore ise her iki tasarima yonelik
harcanan sure yonunden farklilik olmadigini raporlamiglardir. Ancak bu ¢alismadaki
her iki etkilesim tasarimi geregdi bilissel ¢caba ve donutlerde harcanan surelerde
ortaya c¢ikan farklilik, istege bagh gruptaki 6grenenlerin tim degerlendirme gorevleri
ile etkilesime girmemesinden kaynaklanabilecegi belirtiimistir. Bu sureleri
karsilastirilabilir yapabilmek igin soru bazinda ortalama sureler elde edilerek
yeniden elde edilmistir. Elde edilen sonuclara gore ise; zorunlu etkilesim grubundaki
ogrencilerin donut basina harcadigi sure istege bagh etkilesim grubundaki
ogrencilerin slrelerinden fazla ¢ikmis, ancak biligssel ¢aba siuresi agisindan ise fark

bulunmamistir.

Alt problem 2’ye iligkin sonug¢ ve tartigmalar. Bu alt problemde video-igi
degerlendirme gorevileri ile etkilegsimlerin ogrencilerde bagari gelisimi irdelenmigtir.
Buna gore, her U¢ arastirma grubu g6z onune alindiginda ogretimsel videolarin
ogrencilerin 6grenme basarisini artirdigi gorualmusttr. Ancak arastirma gruplari
bazinda ele alindiginda ise istege bagli video-i¢i etkilesim tasarimindaki
ogrenmelerin en etkili 6grenme basarisi sagladigi; daha sonraki en etkili 6grenme
basarisinin ise zorunlu olarak video-i¢i degerlendirme gorevleriyle etkilesime giren
grupta oldugu go6zlemlenmistir. Bu sonugclar alan yazindaki Zhang, Zhou, Briggs ve
Nunamaker (2006), Vural (2013), Monserrat, Zhao ve Cao (2014) ve Aktepe
(2018)‘in bulgulariyla ortismektedir. Bu gruplardaki basari gelisiminin video-igi
degerlendirme gorevleriyle etkilesimlerin 6grencilerdeki bilgiyi geri gagirmaya (recall
information) yardim ettigi ifade edilebilir (Monseratti vd. 2014).
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Bu calismanin alan yazindaki bulgulardan farki ise etkilesimlerin
bigimlendirici degerlendirme (degerlendirme gorevi ve donutler) baglaminda
olmasidir. Bu nedenle alan yazinda bu baglamda yapilan c¢alismalara
rastlaniimamistir. Bu nedenle arastirma tasarimlari ve bulgulara 6gretim teknolojileri

alanina katki anlaminda onem kazanmaktadir.

Alt problem 3’e iligkin sonu¢ ve tartigsmalar. Arastirma gruplarindaki
basari gelisimlerindeki standart sapmalar grup-ici gelisimlerin homojen olmadiginin
gOstergesidir. Yani bu gdsterge, ayni grup igerisinde yer alip da farkli basari
gelisimleri gdsteren 6grencileri isaret etmektedir. Bu durumda kovaryans degiskeni
olarak ogrencilerin motivasyon kaynaklari (sinav kaygisi, 6z-yeterlik ve gorev
degeri) ele alinmistir. Ogrencilerin farkli motivasyon kaynaklarina gore gésterdikleri

basari gelisimlerine iliskin 6zet bilgiler Tablo 12°de gdsterilmektedir.

Tablo 12

Farkli Motivasyon Kaynaklarina Gére Ogrenci Basari Gelisimleri

Zorunlu istege Bagli Etkilesimsiz
Etkilesim Etkilesim (Kontrol Grubu)
Dusiik v
Oz yeterlik
Yuksek v v
Gorev Distk Y Y
Degeri Yiiksek v v
- v v
Sinav Disuk
Kaygisi Yitksek v

Tablo 12’de yer alan bilgilere gore zorunlu etkilesim grubunda en etkili basari
gelisimi 6z-yeterligi ve sinav kaygisi dusuk olan ogrencilerde gozlenirken; istege
bagh etkilesim grubunda ise 0z-yeterligi yuksek, sinav kaygisi dusuk ve gorev
degeri dusuk-yuksek olan ogrencilerde basari gelisimi daha etkili bulunmustur.
Benzer sekilde 0z-yeterligi yuksek ve sinav kaygisi dusuk ogrencilerde ve ayni
zamanda gorev deQeri dusuk-yuksek ogrencilerde daha etkili bir 6grenme

gerceklesmistir. Bunun yaninda sinav kaygisi yuksek olan ogrencilerin sadece
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etkilesimli olmayan video icerigi ile etkili 6grenme gergeklestirdigi dikkat cekicidir.

Buradan elde edilen kural kimesi sematik olarak $ekil 14’te verilmigtir.

Motivasyon

}

Oz Yeterlik Sinav Kaygisi

=
c
S
=
@]
N

Etkilesimsiz

istege Bagl, Etkilesimsiz
istege Bagh, Etkilesimsiz
istege Bagh, Etkilesimsiz

istege Bagh, Zorunlu

Sekil 14. Motivasyon kaynaklarina goére video-ici etkilesim tarleri

Sekil 14’te goéruldugu gibi ¢esitli motivasyonel kaynaklara sahip égrencilerin
farkl video-ici etkilesimlerden elde ettikleri 6grenme basarisi s6z konusudur. Bu
cesitlilik o6grenme ortamlarinin kigisellegtirimesine yonelik onemli bilgiler de
sunmaktadir. Eger ogrencilerin motivasyon kaynaklari belirlenebilirse bu durumda
hangi etkilesimli video turinun daha etkili olacagi dnceden bilindiginden dolayi

ogrenciler bu kurallar dogrultusunda uygun igerige yonlendirilebilir.
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Oneriler

Bu arastirmada ortaya c¢ikan bulgulara dayali olarak ogretim ve sistem
tasarimcilarina ve bu konuda g¢alisma yapacak arastirmacilara yonelik dneriler iki

baslik altinda yapilandiriimistir.

Ogretim/sistem tasarimcilarina yénelik éneriler. Calisma kapsaminda
elde edilen bulgulara gore etkilesim unsurlari ile sunulan 6gretimsel videolarin
etkilesimsiz videolara gore 6grenci basarisinin gelisimine daha ¢ok katki sagladigi
gorulmektedir. Alanyazin ile desteklenen bu sonug, kullanicilara sunulacak
ogretimsel videolarin etkilesim unsurlari ile birlikte verilmesinin énemini

gOstermektedir.

Bu arastirmada video icerigine gomulen etkilesim unsurlari bigimlendirici
degerlendirme godrevlerinden olusmaktadir. Bu video-igi 6grenme gorevleri
bigimlendirici degerlendirme geregi donutler ile desteklenmigtir. Bu calismada
kullanilan donut turleri ise a) sonug bilgisi (knowledge of result) donatd, b)
ayrintilandirilmis (elaboration) doénut tiurlerinden biri olan yanit odakli (response
contingent) donit ve c) tekrar dene (try again) donutlerinin  buatininden
olugmaktadir. ingilizce bagliklardan esinlenerek bu dénit bitiini KR-E-TA olarak
adlandiriimistir. Ogretim tasarimcilari KR-E-TA doéndtlyle zenginlestirecekleri
bicimlendirici degerlendirme gorevlerini video-igi etkilesim olarak kullandiklarinda

daha etkili 6grenme gergeklegtireceklerdir.

Ogrenme sistem tasarimcilari ise tiim 6grencilere ayni déniitl vermek yerine
Sekil 12’de verilen kural dogrultusunda kisisellestirilmis donit yapisina gore tasarim
gercgeklestirmeleri bu arastirmanin sonuglari olarak 6nerilebilir. Boylelikle bu kurallar
kimesi e-ogrenme sistemlerini uyarlanabilir bir 6grenme ortami tasarimina
donusturerek; ogrenmeyi kolaylagtiran ve etkili 6grenmeleri gergeklegtiren bir

sistem elde edebilirler.

Arastirmacilara yonelik oneriler. Benzer konuda calisma yapacak

arastirmacilara yonelik oneriler asagida listelenmistir:

iIkdgretim 6. sinif kademesindeki dgrenciler ile yiritilen bu galismanin farkli
kademelerdeki 6grenciler ile yapilmasi, bu galismada elde edilen sonuglarin ilk ve
ortadgretim kademelerindeki oOgrenciler igin genellenebilirlik agisindan onemili
olaca@i dusunulmektedir.
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Yapilan arastirma kapsaminda ele alinan o6gretimsel video igerigi Fen
Bilimleri dersine aittir. Ancak benzer galismalar icin hazirlanacak yeni ortamlarda
kullanilacak ya da olusturulacak etkilesimli o6gretimsel video tasariminin
ogrenenlerin ihtiyaglari ve istekleri dogrultusunda farkli konu ve derslerde

yapilmasinin 6grenme basgarisini daha da artiracagi on gorulmektedir.

Bu arastirmada ogrencilerin farkli motivasyon dlzeylerine gore basari
gelisimleri ele alinmigtir. Video-igi bigimlendirici dederlendirme ortamlarina iligkin
yeni calismalarda oOgrencilerin motivasyon duzeylerinin yani sira o6grenenlerin
ogrenme stratejilerinin de kapsam dahiline alinmasi ile elde edilecek sonuglarin, bu

sistemlerinin dneminin daha ¢ok 6n plana gikarilabilecegi dusunulmektedir.

Calisma grubunda yer alan Ogrenciler video-igi  bigimlendirici
dederlendirmelere dayali ortamlar mobil ortamlardaki etkililigi ve oOgrenci
davranislari incelenebilir. Ginimuzde birgok 6gretim materyali mobil ve ¢evrimigi
ortamlarda oOgrenenlere sunulmaktadir. Gunluk hayatimizda aktif olarak
kullandigimiz teknolojilerinin bize sundugu imkanlar dikkate alindiginda (akilli
telefonlari, tablet bilgisayarlar vb.) benzer ¢alismalarin uygulama asamasinda farkl
ortam ve araglarla saglanmasinin uygulama surecindeki bu sinirhiliklari ortadan

kaldirabilecegi sdylenebilir.

Bu calismanin sinirhligi olarak 6grenme ortamindaki video oynaticinin
denetimleri (durdurma, baslatma, geri-ileri sarma vb) etkisizlestiriimisti. Ancak bu
denetimleri etkin hale getirerek ogrencilerin hem video oynaticilari ile etkilesimleri

hem de degerlendirme gorevleri ile etkilesimleri birlikte incelenebilir.
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EK-A: Basari Testi

Ad-Soyad:
Okul No:

Sevgili Ogrenciler,

Asagida Fen Bilimleri dersine iligskin sizin bilgilerinizi degerlendirmek icin 12 adet goktan

se¢cmeli soru mevcuttur. Sizde istegimiz, bu sorulari dikkatlice okuduktan sonra size gére

olan dogru cevabi isaretlemenizdir.

Latfen her bir sorundan yalnizca bir segenegi isaretleyiniz.

Yanitlama stresi 15 dakikadir.

SORULAR

Soru 1: Asagidakilerden hangisi Beyin’in gorevleri
arasinda yer almaz?
A) istemli hareketlerimizin gergeklesmesini
saglamak
B) Yasamsal olaylarimizi diizenlemesi
C) Vicudumuzun 6grenme merkezi olmasi

D) Vicudumuzun hareket ve denge merkezi
olmasi

Soru 2:

hangisinde dogru olarak verilmigstir?

Beyincigin goérevi asagidakilerden

A) Ogrenme ve hafiza yonetimini saglar

B) Vicut sicakligimizi dengeler

C) Kaslarimizin koordinasyonunu saglar

D) Solunum, bosaltim gibi sistemlerinin
calismasini duzenler

Soru 3: Asagidakilerden hangisi merkezi sinir
sistemi organlarindan degildir?

A) Beyin

B) Omurilik

C) Omurilik Sogani

D) Omurga
Soru 4: Bir canlida asagidakilerden hangisi
olmazsa denge saylayamaz?

A) Beyincik

B) Beyin

C) Omurilik Sogani

D) Omurilik

Soru 5: Asagidaki eslesmelerden hangisi yanlistir?

A) Omurilik Sogani — Kusma
B) Beyin — Acikma

C) Beyin — Hafiza

D) Omurilik — Denge

Soru 6: Asagidaki eslesmelerden hangisi
dogrudur?

A) Omurilik - Denge

B) Beyin — Kan Basinci

C) Beyincik — Hareket

D) Omurilik sogani — Hapsirma
Soru 7

Uyarti Mesajl
Tepki

Yukarida c¢evresel sinir siteminin  igleyisi

gOsterilmigtir. Bos kalan yerlere asagidaki cevap
ciftlerinden hangileri getirilmelidir?

A) Uyar — Refleks
B) Refleks — Tepki
C) Cevap — Etki
D) Uyari — Cevap

60



Soru 8:

Sinir Sistemi
Cevresel Sinir

Sistemi

Omurilik

Beyincik

Yukarida verilen semadaki bos yerler sirali olarak
asagidaki siklardan hangisinde dogru verilmistir?

A) Beyin — Refleks — Omurilik sogani
B) Merkezi sinir sistemi — Omurilik sodani —

Beyin

C) Refleks - Omurilik sogani — Merkezi sinir
sistemi

D) Merkezi sinir sistemi — Beyin - Omurilik
sogani

Soru 9: Merkezi sinir sistemi ile organlar arasindaki
iletisimi asagidakilerden hangisi saglamaktadir?

A) Omurilik sogani

B) Omurilik

C) Beyincik

D) Cevresel sinir sistemi

Soru 10: Cevresel sinir sisteminin galismasi ile ilgili

olarak asagidaki orneklerden hangisi dogrudur?

A) Karsimizdaki kisi ile konusmak
istemememiz

B) Sicak bir seye dokundugumuzda elimizi
cekmemiz

C) Gordugumuiz konuyu 6grenmemiz
D) Bir cambazin ip Uzerinde yurtyebilmesi

Soru 11:  Nefes alip vermek gibi istemsiz bir

sekilde yaptigimiz hareketlerin merkezi
asagidakilerden hangisidir?

A) Omurilik

B) Omurilik sodani

C) Beyin

D) Beyincik
Soru 12 Beynimiz ile diger organlarimiz
arasindaki iletimi  asagidakilerden  hangisi

saglamaktadir?
A) Beyincik
B) Omurilik
C) Omurilik sogani
D) Refleks

Soru 13: Cevresel sinir sisteminin dis ortamdan aldigi1 degisimle viicudumuzda gerceklesen siireci kisa

bir sekilde acgiklayiniz.

Soru 14: Merkezi sinir sistemi bolim ve gorevleri ile ilgili birer 6rnek veriniz.
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EK-B: Motivasyon Olgegi

Degerli Ogrenci,

Bu dlcek 6.Sinif Fen Bilimleri dersine iliskin motivasyon dizeyini belilemek amaciyla hazirlanmistir.

Olgekte yer alan sorulara verdiginiz yanitiar, kesinlikle size not vermek ya da sizi elestirmek

amaciyla kullanilmayacaktir. Bu sorularin herkes icin gecerli dogru yanitlari bulunmamaktadir.

Bu nedenle lutfen agadida verilen tim sorulari dikkatle okuyarak yanitinizi, ifadenin karsisindaki

secgeneklerden sizin igin en uygun olani isaretleyerek belirtiniz.

Sorulari yanitlamak icin asagidaki dlgutleri kullanin. Soruda gecen ifade sizin icin kesinlikle dogru

ise (7)yi; sizinle ilgili kesinlikle yanhgsa (1)i isaretleyin. Eger ifadenin size gbre dogrulugu

bunlardan farkli ise sizin i¢cin en uygun duzeyi gdsteren (1)’le (7) arasindaki rakami isaretleyin.

Benim icin Kesinlikle

Benim icin Kesinlikle

Yanlis. 1 2 3 4 5 6 7 Dogru.
Soru
No
1. | Sinavdayken diger 6grencilerden daha yetersiz oldugumu distindrim. D@ 3) @) ) ®) (M
2| Bu derste 6grendiklerimi diger derslerde de kullanabilirim. D@ @B) @) ®B)@®) (M
3. | Budersten gok iyi bir not alacagima inaniyorum. D@ @) @) ®B)@®) (M
4. | Bu derste okumam igin verilecek en zor konular bile anlayacagimdan eminim. D @2 3) @) ) ®) (M

o

Sinavda sorulari ¢dzerken, sinav kagidinin diger boélumlerindeki yanittayamayacagim sorulari

1) (2 (3) (4 () (6) (7)

disindrdm.
6. | Bu derste verilen kaynaklari (kaynak materyalleri) 6grenmek benim igin énemlidir. D) (2 (3) (4) (5) (6) ()
7. | Bu derste anlatilan temel kavramlari anlayabilecegim konusunda kendime giiveniyorum. D) (2 (3) (4) (5) (6) ()
8. | Sinavdayken basarisizigi ve bunun doguracagi sonuglari diisinarim. D) (2 (3) (4) (5) (6) ()
9. | Buderste 6gretmenin anlatacadi en zor konuyu bile anlayacagima gliveniyorum. D) 2 3) @) () (®) (™
10. | Bu dersle ilgili konulara oldukga ilgi duyuyorum. D) 2 3) @) () (®) (™
11. | Sinavdayken kendimi rahatsiz ve morali bozuk hissederim. D)2 3) @) ®B)®) (M
12. | Bu dersteki ddevleri ve sinavlar mikemmel yapabilecedim konusunda kendime giveniyorum. 1) 2 (3) (4) (B5) (6) (7
13. | Bu derste basarili olmayi bekliyorum. D) ) (3) 4) (5) (6) (7
14. | Bence bu derste kullanilan materyaller dersi 6grenmem icin faydalidir. D) ) (3) @) (B) (6) (7
15. | Bu dersin konularini seviyorum. D) ) (3) 4) (B5) (6) (7
16. | Bu dersin konularini 6grenmek benim igin gok dnemlidir. @ (2 (3) (4) (5) (6) ()
17. | Sinavdayken kalbimin hizla garptigini hissederim. D (2 (3) (4) (5) (6) ()
18. | Eminim ki bu derste 6gretilen tim becerileri ustalikla yapabilirim. @ (2 (3) (4) (5) (6) ()
19. | Dersin zorlugunu, 6gretmeni ve becerilerimi dikkate aldigimda, bence bu derste basarili olurum. D (@) (3) (4) (5) (6) ()

Adiniz, Soyadiniz

Yasiniz

CALISMAMA KATKIDA BULUNDUGUNUZ iCiN
TESEKKUR EDERIM
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EK-C: MEB Video Kullanim izni

1 37805372-622.99-E.
: Video Kullanim izni

Sayi
Konu

HACETTEPE UN
(Bilg

MILLIE 4 BAKANLIGI

665455 -

&

=

\

23.01.2019

VERSITESI EGITIM FAKULTESI DEKANLIGINA
ayar ve Ogretim Teknolojileri Boliimii)

ilgi: 17/01/2019 tarihli dilekgeniz.

ilgi dilekgenizde bel
Ogrenen-Degerlendirme  Et
kullanilmak {izere izin talep
Yasam" 6grenme alanindaki

irttiginiz Video-igi Bigimlendirici Degerlendirme Ortaminda
esimlerinin
ttiginiz Ortaokul 6.Simf Fen Bilimleri dersi i¢in "Canhlar ve
.6.6.1.1. Kazanimiyla ilgili olan videolarin EBA'nin i¢ {iretim

adli lisansiistii tez kapsaminda

incelenmesi

tiriinii olmadi@i ve bu videolarin hibe i¢erik oldugu belirlenmis olup, ilgili videonun kullanim
izinleriyle ilgili Optimus Damigmanhk Egitim ve Teknoloji Hiz. Ltd. $ti.'ye bagvurmaniz

gerckmektedir.
Bilgilerinize arz ederir

Mehmet RUSEN
Daire Baskam

Gitvenli E[cktronik Imzals
Asl lle Aynidar

24 Ocak 2019

Erdogan GURLER

Bilgisavar Isletmeni

L
ma. pe. edu.tr adr

Evrakin elektronik imzali suretine https://belgedogn

Bu belge 5070 sayili Elektronik imza Kanunu’na uyghn olarak G(‘zv‘_l\i!Elektrouik Imza ile imzalanmustir.

| ot Maballes Milas Soka

) Menmalialle

i brn

ANKARA Bilgrigm: Frkan DUNDAR

(Ogretmen)
Telelon No: 16 3121 206 91 09

ol 6

veriteh meh sov

Buevrak guvenh clekiromh imza e imzatanmistir

tps: evraksorgu meb.gov.ir adresinden b501-6354-36d3-ad0b-6a66 kodu ile teyit edilehilir.

inden a22a418d-28db-4556-alc8-dbca74f819da kodu ile erisebilirsiniz.
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EK-G: Hocalara Geldik Video Kullanim izni
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EK-D: Video igerigi Alan Uzmani Goriisleri

Ogretmenlik yaptiginiz egitim kurumu

§ yanit

Milli eitim

Ortaokul

Batuhan orta ckulu
Batuhan ortackulu
Mehmet Akif Ortaokulu

Batuhan Ortackulu

izlediginiz video 6.Sinif Fen Bilimleri "Canlilar ve Yasam" 6grenme
alaninda yer alan Refleks kavrami 6gretimi icin uygun mudur?

6 yanit

® in;erik mufredata ve yas grubuna
uygundur.

@ Mifredata uygun ama yasa uygun
dedil

@ Cevresel siistemin caligmasi
anlatilaz.uyan uyarti karmasik seyiye
icin

izlediginiz video 6.Sinif Fen Bilimleri "Canlilar ve Yasam" 6grenme
alaninda yer alan kavramlarin 6gretimi icin (Refleks konusu harig) uygun
mudur?

6 yanit

@ icerik miifredata ve yag grubuna
uygundur.

@ Mifredata uygun ama yasa uygun
dedil

@ Bulunduklar yerlere girilmez.
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EK-E: Etik Komisyonu Onay Bildirimi

T.C.
HACETTEPE UNIVERSITESI
Rektirliik

Say © 35853172-755.02.06
Komu - Haluk KUZUDISLI Hk

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSTU MUDURLUGUNE

Ilgi - 19.03.2019 tarihli ve 51944218-755.02.06/00000512928 sayili vaz:.

Tarih- 1204 2010 18:20
Bave: 35B33UTI-TH5.02.06-

E.O0(005434
43420

.

]
E.00000

3

Enstitintiz Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali tezli viksek lisans
ogrencilennden Halil KUZUDISLi'nin Prof. Dr. Halil YURDUGUL damsmanlignda yirGttigi
“Video-i¢ci Bicimlendirici Degerlendirme Ortammnda Ogrenen Degerlendirme Etkilesimlerinin
incelenmesi” baglikl tez calismas: Universitemiz Senatosu Etik Komisyonunun 02 Nisan 2019 tarihinde

vapnus oldugu toplantida incelenmis olup.etik agidan uygun bulunmustur.

Bilgilerinizi ve geregini saygilarimla rica ederim.

e-imzalidir
Prof. Dr. Rahime Meral NOHUTCU
Rektor Yardimeist

Evrakin slektronik sl sureting hrrps-/belgasdogmlama hacetrepe adur adrezsindan E6d8af75-8ae7-4004-302c-a TR T3 ffTfe kodu ile erigehilirziniz.

Bu belge 5070 sayil Elektronik fmzs Kanunu'na uygun olarak Givenli Elektronik Tmza ile imzalanmgtir.

Hacettepe Universitesi Rektortik 06100 Sihhive-Ankara
Telefon:0 (312) 305 3001-3002 Faks:0 (312) 311 9992 E-posta-yazimd @ hacettepe edu tr Internat
Adresi: www. hacettepe edutr

Duygu Didem [LFRT
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EK-F: Etik Beyani

Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstituist, tez yazim kurallarina uygun olarak
hazirladigim bu tez ¢calismasinda,

tez icindeki butiin bilgi ve belgeleri akademik kurallar cergevesinde elde
ettigimi,

gorsel, isitsel ve yazili butin bilgi ve sonuglan bilimsel ahlak kurallarina
uygun olarak sundugumu,

baskalarinin eserlerinden yararlaniimasi durumunda ilgili eserlere bilimsel
normlara uygun olarak atifta bulundugumu,

atifta bulundugum eserlerin butiiniini kaynak olarak gésterdigimi,
kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigimi,

bu tezin herhangi bir bélumiini bu tniversitede veya baska bir Universitede
basgka bir tez ¢alismasi olarak sunmadigimi

beyan ederim.

1/11/2019

e

Haluk KUZUDISLI
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EK-G: Yiksek Lisans/Doktora Tez Calismasi Orijinallik Raporu

1/11/2019

HACETTEPE UNIVERSITESI
Egitim Bilimleri Enstitisu
Bilgisayar ve Ogretim Teknolgjileri Egitimi Ana Bilim Dali Bagkanhigina,

Tez Baghg: VIDEO-ICI BICIMLENDIRICI DEGERLENDIRME ORTAMINDA OGRENEN-
DEGERLENDIRME ETKILESIMLERININ INCELENMESI

Yukarida bashg: verilen tez galismamin tamami (kapak sayfasi, ézetler, ana bolumler, kaynakea)
asagidaki filtreler kullanilarak Turnitin adli intihal programi araciligi ile kontrol edilmistir. Kontrol
sonucunda asagidaki veriler elde edilmistir:

Rapor Sayfa Karakter Savunma Benzerlik Gonderim
Tarihi Sayisi Sayisi Tarihi Orani Numarasi
31/10 /2019 82 108666 3/10 /2019 8 1204113963

Uygulanan filtreler:

1. Kaynaklar harig

2. Alintilar dahil

3. 5 kelimeden daha az értiigsme iceren metin kisimlar harig
Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitusi Tez Caligmasi Orijinallik Raporu Alinmasi ve
Kullaniimasi Uygulama Esaslar’'ni inceledim ve g¢alismamin herhangi bir intihal igermedigini;
aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda dogabilecek her tirli hukuki sorumlulugu kabul ettigimi
ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru oldugunu beyan eder, geregini saygilanmla arz ederim.

Ad Soyadi:  Haluk KUZUDISLI

Ogrenci No.: N15222384

Ana Bilim Dali:  Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi imza

Programi:  Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi

Statiisii: (X Y.Lisans [ Doktora [ Butanlesik Dr.

DANISMAN ONAYI

UYGUNDUR.
Prof. Dr. Halil YURDUGV



EK-H: Thesis/Dissertation Originality Report

1/11/2019

HACETTEPE UNIVERSITY
Graduate School of Educational Sciences
To The Department of Computer Education and Instructional Technology

Thesis Title: INVESTIGATING OF INTERACTION BETWEEN LEARNER-ASSESSMENT IN THE
IN-VIDEO FORMATIVE ASSESSMENT ENVIRONMENT

The whole thesis that includes the title page. introduction, main chapters, conclusions and
bibliography section is checked by using Turnitin plagiarism detection software take into the
consideration requested fiitering options. According to the originality report obtained data are as
below.

Time Date of el
Submitted. | L8 | Chamemr | g Similarity | o b mission ID
Count Count Index
Defense
31/10 /2019 82 108666 3/10/2019 8 1204113963

Filtering options applied:

1. Bibliography excluded

2. Quotes included

3. Match size up to 5 words excluded
| declare that | have carefully read Hacettepe University Graduate School of Educational Sciences
Guidelines for Obtaining and Using Thesis Originality Reports; that according to the maximum
similarity index values specified in the Guidelines, my thesis does not include any form of
plagiarism; that in any future detection of possible infringement of the regulations | accept all legal
responsibility; and that all the information | have provided is correct to the best of my knowledge.

| respectfully submit this for approval.

Name Lastname: Haluk KUZUDISLI

Student No.: N15222384

Department: Computer Education and Instructional Technology Signature
Program: Computer Education and Instructional Technology
Status: [X Masters [ Ph.D. [ Integrated Ph.D.
w
ADVISOR APPROVAL
APPROVED
Prof. Dr. Halil YJRAU

A\
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EK-I: Yayimlama ve Fikri Miilkiyet Haklari Beyani

Enstitu tarafindan onaylanan lisansusti tezimin/raporumun tamamini veya herhangi bir kismini, basili
(kagit) ve elektronik formatta arsivieme ve asagida verilen kosullarla kullanima agma iznini Hacettepe
Universitesine verdigimi bildiririm. Bu izinle Universiteye verilen kullanim haklari disindaki tim fikri
miuilkiyet haklarim bende kalacak, tezimin tamaminin ya da bir bélumuniin gelecekteki galigmalarda
(makale, kitap, lisans ve patent vb.) kullanim haklan bana ait olacaktir.

Tezin kendi orijinal ¢alismam oldudunu, bagkalarinin haklanni ihlal etmedigimi ve tezimin tek yetkili
sahibi oldugumu beyan ve taahhit ederim. Tezimde yer alan telif hakki bulunan ve sahiplerinden yazili
izin alinarak kullaniimasi zorunlu metinlerin yazili izin alinarak kullandigimi ve istenildiginde suretlerini
Universiteye teslim etmeyi taahhtt ederim.

Yiksekogretim Kurulu tarafindan yayinlanan “Lisansiistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi,
Diizenlenmesi ve Erisime Acilmasina iliskin Yénerge" kapsaminda tezim asadida belirtilen kosullar
haricince YOK Ulusal Tez Merkezi / H.U. Kutiphaneleri Agik Erigim Sisteminde erigime acilir.

o Enstiti/Fakilte yonetim kurulunun gerekeeli karari ile tezimin erisime
acilmasi mezuniyet tarihimden itibaren 3 ay ertelenmistir (")

1./11 119

/

Haluk KUZUDISLI
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