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0z
Bu arastirma, Ankara lli Milli Egitim Bakanh@r'na bagh devlet okullarinin ortaokul
kademesinde segmeli ders olarak okutulan Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programi
hakkindaki ogretmen ve ogrenci goruglerini belirlemeye yonelik yapilmistir.
Arastirmanin evrenini, 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Ankara ili merkez
ilcelerinde bulunan ortaokullarda gorev yapmakta olan Zeka Oyunlari Dersi
ogretmenleri ve bu dersi segcen ogrenciler olusturmaktadir. Arastirmaya katilan
okullar, Zeka Oyunlari Se¢meli Dersi Programr’nin uygulandigi okullar arasindan
tabakali 6rnekleme yontemiyle secilmigtir. Arastirmada veri toplama araci olarak,
“Ogretmen Goérisme Formu”, “Ogrenci Gorlisme Formu” ve “Ogretmen Anket
Formu” kullaniimistir. Arastirmanin sonuglarina gére, 6gretmenlerin zeka oyunlari
dersi ogretim programinin o6gelerine iligkin goruglerinin genellikle olumlu oldugu
fakat uygulama sirasinda gikan bazi aksakliklar oldugu goérulmasttr. Programin okul
ve sinif ortaminda uygulanmasina iliskin 6gretmenlerin; disiplinler arasi
iliskilendirmenin yeterince saglanmamasi, 6grencilerin bireysel farkliliklarinin tam
olarak dikkate alinmamasi, haftalik ders stresinin yetersizligi, egitim almayan
Oogretmenlere gorev veriimesi ve degerlendirme ile ilgili dlgme araglarinin eksik
olmasi konularinda sorun yasadiklari gorilmektedir. Programin uygulanmasina
iligkin ogrencilerin; ders materyallerinin  saglanamamasi, konu gesitliliginin az
olmasi, haftalik ders suresinin yetersizligi, kendi bireysel farkliliklarinin tam olarak
dikkate alinmiyor olmasi ve O6lgme araclari konularinda sorunlar yasadiklari
gorilmektedir. Ogretmen ve 6grencilerin goruslerine bakildiginda aslinda her iki
grubun da benzer konularda sorunlar yasadiklari gorilmektedir. Zeka oyunlari
dersinin 6gretmen ve 6grenciler tarafindan sevilen ve faydasi olduguna inanilan bir
ders oldugunu ve eksiklikler giderilirse kazanimlar konusunda daha iyi sonuglar

alinabilecegini sdylemek mumkundur.

Anahtar sozciikler: ortaokul, zeka oyunlari, zeka oyunlari se¢gmeli dersi 6gretim

programi, 6gretmen gorusleri, 6grenci gorusleri, program degerlendirme



Abstract

This research has been practiced in order to determine teachers' and students'
remarks about the instruction schedule of Intelligent Games, which is taught at
secondary school grade as elective course at state schools bounded to the Ministry
of Education. Teachers of Intelligent Games Courses, who have been working at
secondary schools in central districts in Ankara and students, who chose this course
between 2018-2019 constitute the basis of this research. Schools, which took part
in this research, has been selected from among schools with stratified sampling
method, at which Elective Course Schedule of Intelligent Games were applied. In
this research, "Teacher Interview Questionnaire”, Student Interview Questionnaire
"and " Teacher Questionnaire" have been used as data collection tool. According
to the research's results, it has been observed that teachers generally have positive
remarks about elements of instruction schedule of Intelligent Games Courses but
there are some setbacks while applying. Concerning that the schedule has been
applied at school and classroom environment, it has been observed that teachers
experienced setbacks about insufficient interdisciplinary association, students'
ignored individual differences, insufficient weekly course duration, assigning
untrained teachers and deficient quantification materials for evaluation. Concerning
the practice of schedule, the students experienced setbacks about insufficient
course materials, less subject diversity, insufficient weekly course duration, their
ignored individual differences and quantification materials. Considering teachers’
and students' remarks, it has been observed that in fact, both groups have same
setbacks about same subjects. It is possible to say that Intelligent Games Courses
are enjoyed by teachers and students and are believed to be beneficial and if
deficiencies are eliminated, then better results about learning outcomes can be

obtained.

Keywords: secondary school, mind games, mind games curriculum, teacher views,

student views



Tesekkur

Arastirmamin planlanmasindan gergeklestiriimesine kadar her asamada
akademik bilgisi ile yoluma isik tutan, yol gdsteren ve her seyden énemlisi baba
sefkatiyle ve gergek bir 6gretmen tutumuyla her zaman kucaklayan, yeri geldiginde
dost yeri geldiginde 6gretmen olarak destek olan ¢ok degerli danismanim Dog. Dr.
Esed YAGCI ya gdstedigi sabir ve hosgoériiden dolayi siikranlarimi sunarim.

Calismamin tim asamalarinda bana destek olan ve aslinda beni hayatimin
her asamasinda yUreklendiren ve her seyden 6nemlisi bana inanan ve hep arkamda
duran fedakar, sabirli, sefkatli annecigim Hacer UCAR’ a, her zaman engin bilgi ve
tecrubeleriyle hayatima rehberlik eden, en karamsar anlarimda bile beni hep
yureklendiren, sesini duydugumda bile guglendigim, anlayigh, sevgi dolu, yakigikli,
canim babacigim idris UCAR’ a, arastirmam boyunca beni yiireklendirip “Sen
Yaparsin” diyen, hayat arkadasim, yol arkadasim, en yakin dostum, sol yanim,
biricik esim Hakan CALISKAN’ a ve dunyaya gelmek icin hazirlandigi donemden
beri annesine bu arastirmada yol arkadagsligi eden ve annesine hep mutluluk ve
huzur veren, her tirli mutluluguna, Gzintlsline ortak olan anlayisli, beyefendi, tatli
oglum Akif Emre CALISKAN'’ a, arastirma surecimde de hayatimda da hi¢bir zaman
destegdini esirgemeyen hem is arkadasim hem can yoldasim canim ablam Simeyye
GULTEKIN’ e, arastirmam boyunca pozitif enerji kaynagim olan, canim kardeslerim
Hamza UCAR’ a , Bahadir UCAR’ a, Furkan UCAR’ a maddi ve manevi her tirlu
desteklerinden dolayi en igten sukranlarimi ve tesekkurlerimi sunarim. Canlarim

asla hakkinizi ddeyemem, hayat yolunda hep yanimda olmanizi diliyorum.
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Simgeler ve Kisaltmalar Dizini
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SPSS: Statistical Package For The Social Sciences
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Bolum 1
Giris

GUnumuzde 6grenmek igin Oncelikle bilgiye ulasmayi bilmek sonra onu
kullanmayi bilmek ve en onemlisi de ogrendiklerini sorgulamak buyluk 6nem arz
etmektedir. Egitim-6gretim hayatinda da artik o6grencilerden bunu kolaylikla
yapmalari beklenmektedir. Ertlirk(2013) egitimi, “Bireyin davranisinda kendi
yasantisi yoluyla ve kasitli olarak istendik degisme meydana getirme streci” olarak
tanimlamaktadir. Bu tanima goére de aslinda egitimin, bireyin yasantisinda ne kadar
hassas bir noktada oldugu net anlasiimaktadir. Aslinda Erturk(2013), bu tanimdan
once “kultirleme” kavramindan s6z etmigtir. Yani, bireylerin kendi kultarlerindeki
Ozellikleri kazanmasi surecini “kultirleme” olarak adlandirmistir, bu kasith olarak
yapildiginda yani kulttrleyici uyaranlar belirli bir davranisi degistirme maksadiyla
planlanip belli bir bireye yoneltildiginde ise bunu “kasitli kilturleme” yani “egitim”
olarak adlandirmistir. Artik 6gretmen merkezli, geleneksel 6gretim ortamlarindan
cok, Ogrencilerin daha aktif oldugu, 6gretmenlerin ise egitim slrecinde yalnizca
rehberlik yaptigi egitim ortamlari 6ne ¢cikmaktadir. Bu sayede, bilgiyi alirken bunu
aktif olarak yapan, uygulayan ve geligtiren 6grencilerin sayisi artacak ve gelecekte
Ureten insan sayisi da fazla olacaktir. iste tam da bu noktada egitim programlari

oldukca 6nem kazanmaktadir.

ve Ogretim kuramlarindan vyararlanarak zenginlestiriimis o6gretim ortamlarinin
olusturulmasidir. Bdylece 6gretmenler hem 6gdrenenlerin 6grenmeden aldigi keyfi
hem 06grenen basarisini arttirabilirler. (Fer, 2011) Aslinda egitim programini
tasarlanirken amag, ogrencilerin egitime etkili bir sekilde katiimalarini saglamak ve
bu sayede nitelikli bir egitim ortami sunmaktir. Ginimuzde 6grencilerin hemen
hemen hepsi de zaten ezbere dayali 6gretim metotlarindan hoslanmamakta ve daha
¢ok, 6gretime dahil olduklari egitim ortamlar istemektedirler. Bu nedenle 6gretim
programlari icerinde bol uygulamaya yer vererek onlari egitime dahil etme

gayesinde olmak gereklidir.

Varig (1971), egitim programini “cocugun tum ogrenim tecrubeleri olarak,
okulun rehberligi altinda edinilen tecribeler, ya da okulun 6gretim programinda yer

alan dersler” seklinde genelden gittikce daralan bir alan icinde tanimlanabildigini



ifade etmistir. Bu kapsamda bakildiginda aslinda egitim programi oldukga genis bir
kavramdir. Ogrenenin okul icindeki ve digindaki tim davranis hedefleri de program
kavraminin igcinde yer almaktadir. Egitim programinin 6geleri icerinde hedef konusu
oncelikli yer almaktadir. Egitim programi tasarlanirken ilk adim hedef belirlemedir.
Hedef belirlerken, ogrenciler ile ilgili varmak istedigimiz noktayl gozeterek hareket
etmek gereklidir. Dolayisiyla varmak istedigimiz nokta birgok niteligi kapsayabilir bu
nedenle belirlediklerimiz arasindan en onemli olanlari secerek belirlemeli ve
bunlarin tutarl, ulasilabilir hedefler olduklarindan emin olmamiz gerekir. Egitim
programinin tasarlanmasinda ikinci adim ise igerigin belirlenmesidir. igerik
belirlenirken de basta hedef olarak kabul ettigimiz niteliklerden yola c¢ikarak
ogrenenler i¢in uygun olan igerigi olugturmak 6nemlidir. Bunun ardindan 6grenme
etkinliklerinin belirlenmesi ve degerlendirme asamalari gelir. Basit olarak bir egitim
programinin tasarlanmasinda sirasiyla bu basamaklar izlenir. Bu basamaklarin
olusturulmasinda herhangi bir 6gedeki degisim diger 6geleri de etkileyeceginden
programin tasarlanmasi oldukga zor bir istir ve titizlikle yapilmasi gerekir. Hedef ve
icerik belirlendikten sonra yapilmasi gereken, ogrenme- ogretme sureclerinin
dizenlenmesidir. Bu da Erturk (2013) un yukarida verdigimiz “kasith kaltGrleme”
taniminin iginde verildigi gibi planlanir. Bu adim program gelistirmede sureg
boyutunu olusturan adimdir ve 6grencilere hangi davraniglarin kazandiriimasinin

istendigini belirleyip buna gore 6grenme yasantilarini planlamak gereklidir.

Programin hedeflerinin, igeriginin, yapilan uygulamalarin ne derece eftkili
oldugunu anlamak amaciyla ise program degerlendirme basamagi izlenir. Ornstein
& Hunkins (2016)’e gore degerlendirme, programda yer alan etkinliklerin timuyle
baglanti  olmalidir. Degerlendiriciler, o6ncelikle programda degerlendirmek
istedikleri yonlerin ne oldugunu ve ne tur 6grenmelere odaklanilacagini kendilerine
sormalidir. Sonrasinda, programin bir ya da birden ¢ok 6zel amaca hangi veri

toplama yontemlerinin en uygun oldugunu belirlemelidir.

Egitim programi degerlendirirken programin hangi yonuyle degerlendirileceqgi
onemlidir. Bu acgidan degerlendirmede farkli yaklagimlar mevcuttur. Arastirmaci
degerlendirme asamasinda hangi yaklasim ile degerlendirme yapacagina karar
verir. Bir programin degerlendiriimesi ayni zamanda programin uygulandigdi egitim
kurumunun da kendini degerlendirmesine olanak saglar. Etkili bir programin

sonunda 6grencilerin tamaminin istenen hedeflere ulasmis olmasi beklenir. Bu her



zaman mumkun olmayabilir ancak en azindan degerlendirme sonucunda bu hedefe

ne kadar uzak olundugu gorulmus olacaktir.

Egitim Programi’nin degerlendirmesi bir programin yuratilmesi adina ¢ok
gerekli bir adim olarak goértlmektedir. Cunkl bir programi degerlendirirken
ogrencilerin ve 6gretmenlerin belirlenen hedeflere ne derece ulastiklarini net olarak
gormeyi bekleriz. Fakat bu sonuglarin ¢ok net elde edilmesi mumkin
olamamaktadir. Cinkl program degerlendirmenin tam olarak ne anlama geldigi,
nasil yapilacagi ve sonuglarin nasil kullanilacadi konusunda ortak bir fikir yoktur.
Programin degerlendirmesi agik ve Ortuk olarak yapilir. Aslinda program
degerlendirme, dgretimin degerlendirmesi olarak da tanimlanabilir. Ogretmenler,
ogrencilerinin 6grenmelerini degerlendirirken sinavlar uygularlar fakat bu sinavlarin
ogrencinin belirlenen hedeflere ne kadar yakin oldugunu belirlemede yeterli olup
olmadiklari da bilinmemektedir. Mesela Matematik dersinde uygulanan bir sinavin
ogrencinin matematik dersindeki becerilerinin tamamini 6I¢tigine dair net bir
bilgimiz yoktur. Ogrencilerin sahip olduklari biricik becerileri degerlendirme ve
saptama oldukga zordur. Bunun yaninda, gunumuzde Ozellikle egitimcileri cokca
mesgul eden bir konu, 6grencilerin sahip olduklari ahlaki becerileri (empati, hosgord,
nezaket, vb) nasil dlgecegimiz konusunda da net bir bilgi bulunmamaktadir. Ki bu
beceriler hemen hemen her dersin 6grenilmesi, basarinin strdirilmesi ve hedefe
ulagsmada ¢cok onem arz etmektedir. EQitim programinin degerlendiriimesinin zor
olmasinin baska bir sebebi ise, her 6grenci igin adil bir degerlendirme yapilmasinin
zorlugundan kaynaklanmaktadir. Ozellikle standartlastirimis olarak toplumun
geneline uygulanan testlerin, toplumun her kesimine uygunlugu kafalarda soru

isareti birakmaktadir.

Program degerlendirmede &grencilerin  yeterliliklerini  dlgmenin  ve
degerlendirmenin yani sira yapilan o6nemli bir eylem de d&gretmenlerinin
yeterliliklerini degerlendirmektir. Ogretmenin dersi dgretirken kullandigi yéntem ve
stratejilerin  butuntnun ogrencinin  6grenmesinde buyuk rol oynadigini inkar
edilemez. Programin degerlendirmesi aslinda tamamen bittikten sonra degil, sureg

icinde de yapilmali ve izlenmelidir.

Egitim Programr’'nin degerlendiriimesinde, bu hangi program olursa olsun,
benzer surecler gecirilir. Bu asamada sorulmasi gereken temel sorular vardir. Bu

sorular igerik odakl degildir. Egitim Programi nasil tasarlandigi, nasil gelistirildigi,
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nasil uygulandigi ve nasil yonetildigi sorgulanir. Dolayisiyla bu sorular sorulduktan
sonra, bu programin degerine, kalitesine, etkili olup olmadigina ve yararina karar
verilir. Bunlarin sonucunda ise ayni sekilde surdurulmesi, bazi degisiklikler yapilarak
surdurulmesi ve yahut da bitirilmesine karar verilir. TUm bu kararlari alabilmek igin

ise yapilan degerlendirmenin tamamen gegerli ve guvenli olmasi sarttir.

Bu kisimda oyun kavrami, egitsel oyunlar Uzerinde durulacak ve zeka
oyunlari egitimi, zeka oyunlari O6gretim programi ele alinacaktir. Milli Egitim
Bakanligi Ortaokullarda se¢gmeli ders olan Zeka Oyunlari Ogretim Programi’nin
iceriginde yer alan zeka oyunlarinin turleri, seviyeleri ve Unitelendirilmis kazanim

tablolari sunulacaktir.
Oyunun Tanimi ve Onemi

Oyun, bize hem c¢ocugu tanitan hem de kendi yeteneklerinden haberdar
olmasini saglayan ¢ok onemli bir etkinliktir. Oyun, c¢ocugu izleyen gdézlemciye
cocugun zihin, kigilik ve yakin gevre ozellikleri hakkinda bilgi verirken bir yandan da

cocuga egitsel tedavi islevini strdardr. (Yavuzer, 1997)

Oyunun cocuklar Uzerindeki etkisi ve gbézlemciye verdigi mesajlar bu
cumlelerde ¢ok net anlatilmigtir. Cocuklar oynadiklari her turli oyun ile hem gelisir
hem de yasadiklari kulturt yagatirlar. Cocuk oyun oynarken ge¢mis deneyim ve bilgi
birikimlerini yeni edindikleriyle birlestirmektedir, yani olaylar arasinda baglant

kurmaktadir, bu sayede kavramsal agidan gelisim gdstermektedir. (Turkoglu, 2016)
Zeka Oyunlari ve Tarihten Ornekler

Zeka Oyunlari, kisinin hosga vakit gegirmesine hizmet edebilecegi gibi; planh
bir sekilde uygulandiginda mantik yurutme becerilerinin gelistiriimesi, alginin ve

hafizanin gui¢lendiriimesi icin de kullanilabilir.

insanlik tarihi kadar eski olan zeka oyunlari; birgok uygarligin biinyesinde yer
almig, kultirane iglemistir. Erken donem Misir matematikgilerinin zeka oyunlariyla
ugrastiklari bilinmektedir. Bu ugraglarin yaziya gecirildigi ilk érneklerden biri olarak,
MO 1850-1650 yillarinda yazildigi diisiiniilen ve giinimizde British Museum’ da
sergilenen “Rhind Matematik Parsomenleri” nden soyle bir soru aktarilabilir : “ Yedi

evde yedi kedi var. Her kedi yedi tane fare yiyor. Her fare yedi bugday basagi yemis.



Her bugday basagindan da yedi gram bugday elde ediliyor. Buttun bunlarin toplami
kag gram bugday eder?”

Bir diger érnek olarak, Arap matematikgi ibn-i Hallikan’ in 1256 yilinda
kaleme aldigi ve zeka oyunlari alaninda satrang tahtasinin en eski kullanimlarindan
biri olan satrang tahtasindaki bugday taneleri problemi sayilabilir. Geometrik artisin
dogasini sergilemesi ve satrang tahtasinin zeka oyunlarinda kullanilan en erken
ornegdi olmasi agisindan; ‘Sissa’ nin Satrang Tahtasi Problemi’ matematik tarihinde

onemli noktalardan biridir. (Anonim, 2012)

Yakin zamanda Gobekli Tepe’de bulunan zeka oyunlarina benzer tas
oymalari da tarih boyunca insanlarin akil yuritme ve mantik iceren problemlerle

cokgca mesgul olduklarini ispatlar niteliktedir.
Zeka Oyunlarn Egitimi

Bireyin dogustan sahip oldugu aklin zamanla geliserek stratejik dustunebilme,
hayal kurabilme, kavramlar arasinda iligki kurabilme, empati yapabilme, verilen
ipuglarinin analizini yapabilme vb. faaliyetleri bir amaca yonelik olarak kullanabilme
yetenegdini zeka olarak tanimlariz. Zeka Oyunlari ise tim bu saydigimiz becerilerin
gelisimini desteklemek amaciyla yapilan etkinliklerin batini olarak tanimlanabilir.
Bu yonuyle Zeka Oyunlar Egitimi, sadece matematik dersinin degil kisinin mantiksal
yaklagimini, gorsel zekasini, s6zel becerilerini, problem ¢dézme becerilerini, ¢ozim
yontemleri gelistirmesini, tasarim yapmasini, hayal kurmasini, elestirel dugunme ve
yaraticilik gibi birgok degerli beceriyi de gelistirecek ¢ok¢a oyunu kapsamaktadir.
Zeka oyunlar egitimi, bu dersi 6greten kisinin de gelisimini ayni sekilde
desteklemektedir. Bu yonuyle bir¢gok branstan farklidir. CUnklu 6gretmen sireg
icerisinde bu oyunlari 6gretirken kendisi de bu beceriler anlaminda anlamh bir yol
kat etmektedir. Bunun yaninda 6gretmen, bu 6gretim surecinde 6grencinin birgok
becerisini somut olarak gorme imkanini yakalar. Sadece akademik becerileri degil
ayni zamanda “Ortuk” olarak tanimladigimiz becerilerinde gdzlemlenmesi s6z
konusu oldugundan Zeka Oyunlari Egitimi hem 6grenci hem de 6gretmen agisindan
cok degerli bir egitimdir. (MEB,2013)

Ortaokul Zeka Oyunlar Dersi Ogretim Programi

Zeka Oyunlar Dersi 2012 yilindan itibaren ulkemizde se¢meli ders olarak

ortaokullarda okutulmaktadir. Bu dersin 6gretiminde basamakli 6gretim yaklasimi
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uygulanmaktadir. Basamakl ogretim programi, 6grencilerin 6n 6grenme duzeyi,
ogrenme bigimi, kapasitesi ve duslnme sisteminin farkli olabilecegini
ongormektedir. Bu ogretim programi, tek boyutlu etkinliklerin yeterli olmadigi
dusunulerek ve ogrencilerin sahip oldugu biricik Ozellikleri dikkate alarak
hazirlanmig, zenginlegtiriimis 6drenme ortamlarinin gerekli oldugunu o6ngorur.
Ogrenme etkinliklerinin genis bir yelpazede sunulmasi ve 6grencilere segme sansi
verilmesi, onlarin dersten daha cok keyif almalarini saglayacaktir. Dolayisiyla
basamakli 6gretim programi, ogrencilere kolaydan zora, somuttan soyuta, basitten
karmasiga, bilinenden bilinmeyene giden asamalilik iliskisine dayali 6grenme

imkanlari sunmaktadir.
1.Basamak : Baglangi¢ Duzeyi
2.Basamak : Orta Duzey
3.Basamak : ileri Diizey
Olmak Uzere Ug¢ asamayi icermektedir.

Programin uygulanmasinda ogretmenin gorevi, oOgrencilerin yaptiklari
segimler dogrultusunda, onlarin sahip olduklari 6zelliklere gore hangi asamada
caligsacaklarini belirlemede onlara rehberlik etmektir. Programdaki tniteler 6 farkh
oyun tard Gzerine tasarlanmigtir. Bunlar ; akil yuritme ve igslem oyunlari, s6zel
oyunlar, geometrik-mekanik oyunlar, hafiza oyunlari, strateji oyunlari ve zeka

sorularidir. Bu basliklar programin 6grenme alanlaridir.

Bir oyunun tldrine go6re hangi basamakta yer aldigini belirlemek icin
asagidaki tablodan yararlanilabilir. (MEB, 2013)

Bu kisimda Zeka Ovyunlari Dersi Ogretim Programi’ nin igerigindeki oyun
turleri alti sinifta ele alinmig ve her bir oyun tlrtnin Baslangi¢ Dizeyi, Orta Duzey

ve Ileri Diizey olacak sekilde siniflandirmalarina yer verilmistir.



Tablo 1

Oyun Tiirlerinin Seviyeleri

Oyunlar / Diizey

Akil Yiiriitme ve islem
oyunlar

Sozel Oyunlar

Geometrik- Mekanik
Oyunlar

Hafiza Oyunlari

Strateji Oyunlari

Zeka Sorulari

D1
(Basglangi¢ Duizeyi)

1.Verilen ipuglari
dogrudan veya
farkh siralarda
degerlendirilerek
ilerleme kaydedilen
oyunlardir.

1.TUm olasiliklarin
listelenerek ilerleme
kaydedilen
oyunlardir.

1.Az sayida ve
sistematik olmayan
Deneme yanilmalarla
¢ozilebilen
oyunlardir

1.Hafizada tutulmasi
gereken

az sayida nesne
barindiran oyunlardir.

1.Klasik oyunlarin
sadece kurallarini
uygulayarak oynanan
oyunlardir.

1.Kolayca tahmin

edilen ve tek asamali bir
¢oziime

sahip sorulardir.

D2
( Orta Diizey)
1.Ipuclarinin hangi
duzeyde kullanilacaginin
tespit edildigi oyunlardir.

2. Bazi kisa deneme
yanilmalar  sonucunda
yanls seceneklerin
elendigi oyunlardir.

3. Oyuna 6zgu
temel stratejilerin
kullanildigr oyunlardir.

1.Kelime
kullanilarak
kurala uygun kelimelerin
turetildigi

oyunlardir.

dagarciginin

2. Oyuna 06zgl temel
stratejilerin
kullanildidi oyunlardir.

1.Az sayida ve
sistematik veya

sezgisel deneme
yanilmalarla ¢ozulebilen
oyunlardir.

2. Tek bir kilit fikrin
bulunmasiyla
¢ozulebilen oyunlardir.
1.Hafizada tutulmasi
gereken

orta sayida nesne
barindiran oyunlardir.

1.Klasik oyunlarda
oyuncunun temel
stratejileri kullanildigi
oyunlardir.

2. En iyi stratejisi

belli olan ve bu
stratejilere kolay
ulasilabilen oyunlardir.

1. Kolay tahmin
edilemeyen tek
asamali  bir

sahip sorulardir.

¢6ziime

2. Asamalar kolay olan
¢ok asamali sorulardir.

D3
(ileri Diizey)
1. Gézume ulagsmak
icin derin ve gok
sayida deneme
yanilmanin
oyunlardir.

yapildigi

2. Oyuna

6zgu

oyuncunun kendi
stratejilerini gelistirdigi ve
kullandidi oyunlardir.

1.C6ziime ulagmak

icin akilli  tahminlere
dayal aramalarin
yapildigi

oyunlardir.

2. Oyuna 6zgu
oyuncunun kendi

stratejilerini gelistirdigi ve
kullandidi oyunlardir
1.Cok sayida ve
sistematik veya

sezgisel deneme
yanilmalarla ¢ozulebilen
oyunlardir.

2. Birden ¢ok kilit fikrin
kullaniimasiyla
¢ozllebilen oyunlardir.
1.Hafizada tutulmasi
gereken

¢cok sayida nesne
barindiran oyunlardir.

2. Hafizada tutulmasi
gereken nesnelerin
hangilerinin oldugu
baslangigta belirsiz olan
oyunlardir

1.Klasik oyunlarda
oyuncunun

kendi stratejilerini

gelistirdigi

ve baskalarinin
deneyimlerinden
yararlandidi oyunlardir.

2. En iyi stratejisi

belli olan ve bu
stratejilere detayli

bir analiz sonucu
ulagilabilen oyunlardir.
1.Deneyim gerektiren
sorulardir.

2. Cok asamali ve
kolayca tahmin
edilemeyen sorulardir.




Bir 6grenci bir oyun turinde baslangi¢ duzeyinde olup bagka bir oyun
tiriinde orta veya ileri diizeyde olabilir. Ogrenme diizeyleri degisik tnitelerde degisik
dizeylerde olabilir. Bir siniftaki 6grencilerin bir kismi bir oyunda baslangi¢
duzeyinde iken ogrencilerin bir kismi da ayni oyunda orta dizeyde olabilir.
Ogretmen her 6grencinin seviyesini kontrollii bir sekilde yikseltmek ve zeka
oyunlarini sevdirmek igin isbirlik¢ci 6grenme etkinlikleri duzenleyebilir. Bu sayede
ogrencilerin birbirinden ogrenerek kendi seviyelerini ileri dlizeye tagimalarini
saglayabilir. Kimi zaman bazi oyunlarda takim c¢alismasi yapilmasi gerekebilir. Bu
gibi durumlarda 6gretmen ogrencilerin kigisel 6zelliklerine gore takimlar olusturarak
takim halinde basarmalarini tesvik edebilir. Bu sayede 6grencilerin takim halinde

problem ¢cdzme becerilerinin gelismesine katki saglanmig olur.

Sahip oldugumuz imkanlarin geniglemesiyle artik bircok zeka oyunu dijital
ortamda da oynanabilmektedir. Ogretmen, varsa okuldaki akilli tahtay! kullanarak
ogrencilerine dijital ortamda birgok zeka oyunu galismasi yaptirabilir hatta online
yarismalara dahil edebilir. Bunun yaninda materyal gerektiren oyunlar konusunda
eger okulda imkan bulunmuyorsa ve temin edilemiyorsa 6gretmen bu materyalleri
ogrencileriyle birlikte Uretebilir veya bu oyun yerine kazanimlari destekleyecek
bagka bir oyun secebilir. Bu 6gretim programi, standart bir 6gretim programindan
cok, ogretmenin ogrencilerinin ilgi ve isteklerine gore planlayip tasarlayabilecegi

esnek bir gerceve program olarak tasarlanmigtir.

Programin odaginda ogrencilerin problem ¢ézme, iletisim, akil yaratme, 6z
dizenleme ve psikomotor becerilerinin ve ayni zamanda duyussal 6zelliklerinin

gelistiriimesi vardir.

Programin Olcme degerlendirme asamasinda ise, programda yer alan
kazanimlarla becerileri iligkilendirerek bunlarin  6grencilere kazandiriimasi
amaclanmaktadir. Zeka oyunlari dersinde beceri gelisimi sure¢ temelli olarak ele
alinmaktadir. Ogretmenin amaci not vermek degil 6grencinin kendi gelisim sireci
icinde kaydettigi ilerlemeyi gézlemlemektir. Olgme degerlendirme asamasinda
ogrencilerin oyunlari kurallarina gére oynanmasi, oyunlardan zevk almasi, akil
yurutmesi, strateji gelistirebilmesi ve mantikli ddstunebilme becerileri ile
dzglvenlerinin ne derece gelistigi gdzlemlenmektedir. Ogretmenler, 6lgme
araglarinin hepsini bir arada kullanmak zorunda degildir. Onemli olan 6lgme aracinin

dogru zamanda ve yerde kullaniimasidir.



Bu kisimda Zeka Oyunlari Ogretim Programi’ nin (inite (inite kazanimlari,

ornek oyunlari ve kazandirdigi beceriler tablo halinde verilmigtir.

Tablo 2

Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programi1.Unite Kazanimlari

Unite Adi Duzey
D1
D2
1. Akl
Ylratme Ve
Islem
Oyunlari
D3

Kazanim No

10

11

Kazanimlar Ornek Oyunlar
Akil yuritme ve
islem
oyunlarinda
verilen oyunun
genel kurallarini
kavrar.

Zihinden dort
islem yapar.
Baslangic
diizeyindeki akil
yuritme ve iglem
oyunlarini

oynar.

Akil yaritme ve
islem
oyunlarinda
verilen
ipuclarinin deger
sirasini fark eder.
Kisa deneme
yaniimalar
sonucunda yanlis
secgenekleri eler.
Akil yuritme ve
islem oyununa
0zgl temel
stratejileri
kullanir.

Orta diizey akil
yuritme ve islem
oyunlarini oynar.
Derin deneme
yaniimalar
sonucunda yanhs
secgenekleri

eler.

Akil yurtitme ve
islem
oyunlarinda
kendine 6zgl
stratejiler
geligtirir.

ileri diizey akil
yuritme ve islem
oyunlarini oynar.
Verilen kisitlar
dahilinde akil
yuritme ve islem
oyunlarinda en
iyi gozumleri
bulur

* Sudoku
* Cit
* Mantik karesi
» Kare

karalamaca
» Kendoku

» Kakuro

* Bolmece

Beceriler

Akil Yiritme
Problem
Cozme




Tablo 3

Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programi 2.Unite Kazanimlari

Unite Adi Diizey

D1
2. Sozel
Oyunlar D2
D3

Kazanim No

Kazanimlar

S6zel oyunlarin
temel
kurallarini
kavrar.

S6zel oyunlarda
farkli alanlardan
kelimeler
kullanir
Baslangic
dizeyindeki
s6zel oyunlari
oynar.

Kelime
dagarcigini
kullanarak
oyuna uygun
kelimeler
turetir.

S6zel oyunlara
ozgi temel
stratejileri
kullanir.

Orta dizey
sozel oyunlarn
oynar.

Akill tahminler
yaparak arama
yapilacak listeyi
kigaltar.

ileri diizey s6zel
oyunlari oynar.
Verilen kisitlar
dahilinde sozel
oyunlarda en iyi
¢Ozlmleri
bulur.

Ornek Oyunlar

e Anagramlar
o Sifre oyunlari
¢ Scrabble
e Sozcuk
gruplama
e Kelime avi
e Sozcuk
yerlestirme

Beceriler

Akil yriatme

Problem
¢ozme,
iletisim
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Tablo 4

Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programi 3.Unite Kazanimlari

Unite Adi

3.Geometrik-
Mekanik
Oyunlar

Dizey

D1

D2

D3

Kazanim No

10

Kazanimlar Ornek Oyunlar

Geometrik-
mekanik oyun
larin temel
kurallarini kav
rar.

Geometrik-
mekanik
oyunlarin temel
kurallarini
kavrar.

Baslangi¢
dizeyinde
geometrik-
mekanik oyunlar
oynar.

Simetriyi bilir,
kullanir ve
oruntuler
olusturur
Geometrik-
mekanik
oyunlarla ilgili
temel stratejileri
kullanir.

Orta duzeyde
geometrik-
mekanik oyunlar
oynar.
Oyunlarda
geometrik sekil
ve cisimlerin
ozelliklerinden
yararlanir.

* Tangram
* Polyomino
* Duglmler
* Rubikkiibu
» Soma kipleri
» Jenga
* Yap-bozlar
* Mekanik
ayirma
bilmeceleri

Geometrik-
mekanik
oyunlarda
kendine 6zgl
stratejiler
gelistirir.

ileri dlizey
geometrik-
mekanik oyunlar
oynar.
Geometrik-
mekanik
oyunlarda en
iyilestirme
problemleri gbzer

Beceriler

Akil yuritme
iletigim
Problem
¢bzme
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Tablo 5

Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programi 4.Unite Kazanimlari

Unite adi Diizey
D1
D2

4 Hafiza

Oyunlari
D3

Kazanim No

Kazanimlar

Hafiza oyunlarinin
temel
kurallarini kavrar.

Kisa sureli hafiza
sinirlarini
bilir ve kullanir.

Baslangi¢
diizeyinde hafiza
oyunlari oynar.

Anlamlandirma,
iliskilendirebilme
ve kiimelestirme
islemleri igin
hafizayi etkin
kullanir.

Hafiza oyunlarinin
temel

stratejilerini
kavrar.

Orta diizeyde
hafiza oyunlari
oynar.

Akilli tahminler
yardimiyla
yalnizca efkili
noktalarda
hafiza kullanmayi
bilir.

Hafiza
oyunlarinda
kendine 6zgu
stratejiler

gelistirir.

ileri diizey
hafiza oyunlari
oynar.

Ornek Oyunlar

¢ Es bulma
oyunlari
e Resim
hatirlama
* Yon bulma
e Yakin
plan
fotograflar
verilmis
cisimleri
tanima

Beceriler

Akil ylritme
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Tablo 6

Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programi 5.Unite Kazanimlari

Unite Adi

5.Strateji
Oyunlari

Duzey

D1

D2

D3

Kazanim No

10

11

12

Kazanimlar Ornek Oyunlar

Klasik strateji
oyunlarinin
kurallarini kavrar.

En az bir rakiple
klasik strateji
oyunlari oynar.

Strateji oyunlarini
baslangi¢
dizeyinde oynar.

Strateji oyunlarini
baslangi¢
dizeyinde oynar.
Klasik strateji
oyunlarinda temel
stratejileri bilir.

Klasik strateji
oyunlarinda
baslangi¢
diizeyihamle
analizleri yaparak
rakibininhamlelerini

tahmin eder « Tik-Tak-To
Orta diizey strateji * Satrang
oyunlari oynar. *Go
Baslangic ve orta * Reversi
diizey strateji * Mangala
oyunlarinda en iyi * Dama
stratejiyi bulur. * Say!
Klasik strateji tahmin etme
* Amiral batti
oyunlarinda
Unli/uzman
oyuncularin

Ust duzey oyun
hamlelerini 6grenir
ve yorumlar.

Klasik strateji
oyunlarinda
kendine 6zgu
stratejiler
gelistirir.

Klasik strateji
oyunlarinda

ileri diizey hamle
analizleri

yaparak rakibinin
hamlelerini tahmin
eder.

ileri diizey strateji
oyunlarinda en iyi
stratejiyi bulur.

Beceriler

Akil yuritme
Problem
¢bzme
iletisim
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Tablo 7

Zeka Oyunlari Dersi Ogretim programi 6.Unite Kazanimlari

Unite adi Dizey Kazanim No Kazanimlar Ornek Oyunlar Beceriler

6.Zeka sorulari D1 1 Zeka sorularinin Kurt-Kuzu- Akil yuritme
temel Ot Problem
prensiplerini e Uc ampiil cozme
kavrar. e Yalanci iletisim
2 Baslangig Dogrucu
diizeyinde zeka * 12 top
sorulari ¢ozer. * Kap 6lgme
o Kibrit
3 Baskalarina zeka problemleri
sorulari e Sonraki
sorar. terimleri

D2 4 Karmasik bulma
ifadelerdeki
ipuclarini fark
eder.
5 Zeka sorularinda
kullani-
lan temel
stratejileri
kavrar.

6 Orta diizey zeka
sorulari
¢Ozer.
D3 7 Cesitli zeka
sorulari arasinda
iliskiler kurar.

8 Zeka sorulari igin
kendine
0zgli stratejiler
gelistirir.

9 ileri diizey zeka
sorularini
¢Ozer.

(MEB, 2013)

Yukaridaki tablolarda Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programi’ ndaki alti tGnite
ele alinmigtir. Her bir Unitenin kazanimlari ve o Uniteye ait 6rnek oyunlar yaziimistir.

Ayni zamanda tablolarda her bir Unitenin kazandirdigi becerilere de yer verilmigtir.
Problem Durumu

Milli Egitim Bakanh@r 2012 yilindan itibaren Zeka Oyunlari Se¢gmeli Dersi
Ogretim programi uygulamaya koymustur. Program, 2013 yilinda revize edilmis ve
duzeltmeler yapimigtir. Zeka Oyunlari Dersi okullarda seg¢gmeli ders olarak
okutulmaktadir. Dersin secilmesi kimi zaman yonetimin kontrolinde olup bazi

okullarda ise 6grencinin segimine birakilmaktadir. Tabi bu iki durum farkli sonuglar
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dogurmaktadir. Ornegin zorunlu segmeli ders olarak adlandirilan ve okul yonetimi
tarafindan segilerek uygulamaya konan okullarda zeka oyunlari dersi cogu 6grenci
icin zevkli bir ders olmamaktadir. Bunun yaninda, 6grencilerin segimine birakilan
okullarda ise ogrenciler dersi kendi iradeleri ile segctikleri igin derse kargi daha istekli

ve Ozverili davranmaktadirlar.

Bir diger faktor ise okullarda zeka oyunlari dersini verecek nitelikte
ogretmenin olmasi veya olmamasi durumudur. Bazi okullarda zeka oyunlari egitimi
almig ve bu alanda kendini yetistirmis ogretmenler bulunabilirken bazi okullarda ise
bu dersi verebilecek nitelikte 6gretmen bulunamamaktadir. Elbette bu durum
dgrencilerin dersten aldiklari verimi ve zevki de etkilemektedir. Ogretmenin egitimli
oldugu okullarda ders edlenceli ve verimli bir sekilde iglenmekte ve ogrenciler
basarili olmaktadirlar. Bu basarilarini ulusal ve uluslararasi turnuvalarda da
gosterme sansi elde etmektedirler. Fakat 6gretmenin yeterli bilgiye sahip olmadigi
fakat ders acildigi igin gorevlendirilerek derse girdigi okullarda 6grenciler dersten
herhangi bir verim alamamakta ve bunun yani sira derse kargi olumsuz dusunceler

gelistirmektedirler.

Zeka Oyunlari Segmeli Dersi Ogretim Programi’nin incelenmesi, 6gretmenler
ve Ogrenciler acgisindan degerlendiriimesi ve varsa eksiklerinin giderilmesi

saglanmalhdir.
Arastirmanin Amaci ve Onemi

Degisen dunya diuzeni ve bireylerin etkilesim i¢inde bulunduklari ¢gevre goz
onune alindiginda g¢ocuklarin bebeklik evresinden itibaren bulunduklari ortamlari
kaliteli hale getirmek zorlasmistir. Bilingli ebeveynler ¢ocuklarinin kaliteli zaman
gecirmesini saglamak ve en azindan ¢ocukluk donemlerinde onlari sanal dinyadan
uzak tutabilmek amaciyla birgok etkinlik arastirip uygulamaktadirlar. Gelecegdin ve
hatta gunumudz duanyasinin bireylerden beklentileri; stratejik disinme becerileri,
takim halinde aktif galisabilme, bir problemde sonuca goéturecek alternatif cézimler
geligtirebilme, hizli ¢ézum dretme ve uygulama olarak sayilabilir. Bu zihinsel
yeterliliklere hayal gucu, akil yaratme, iletigsim, problem ¢ozme gibi beceriler 6rnek

verilebilir.

Zeka oyunlari, bireyin kendini taniyabilmesi, problemlere hizli ¢6zim

bulabilmesi, bir problemin birden fazla ¢ézimu olabilecegini kesfedebilmesi,
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stratejik dusunebilmesi, kendi potansiyelinin farkina varabilmesi ve kendini surekli
olarak yenileyebilmesi i¢in yapilan etkinliklerin timuduar. Bu yonuyle Zeka Oyunlari
Dersi, sanilanin aksine sadece matematiksel becerileri gelistirmeyi degil ayni
zamanda oyunlar yoluyla 6grencilerin gorsel, igitsel, sosyal becerilerini, stratejik
dusunme, soyut kavramlari anlayabilme, G¢ boyutlu disunebilme, elestirel dusinme

ve yaratici dusinme gibi becerilerini gelistirmeyi hedeflemektedir.

Milli Egitim Bakanligi tarafindan 2012-2013 Ogretim yili basinda
uygulanmaya baslayan se¢meli derslerden bir tanesi de Zeka Oyunlari Se¢meli
Dersi olmustur. Bu program birgok okulda uygulanmaya baglanmistir. Dersi segen
okullar tarafindan hala uygulanmaya devam edilmektedir. Bu dersin, Ulkemizin
gelecegdini olusturan o6grencilerimizin beyin gucunu gelistirmeye katki saglayacak
onemli bir ders oldugu aciktir. Bunun yaninda, ders ile tanimlanan kazanimlarin
ogrencilere kazandirilmasinin, onlarin biligssel, duyussal ve devinigsel becerilerinin
gelismesinde ve gelismis insan gucunun olusturulmasinda onemli bir yeri

bulunmaktadir.

Bu arastirmanin amaci ise, 2012 yilindan itibaren Ulkemizde Milli Egitim
Bakanhgi tarafindan se¢meli ders olarak kabul géormus olan zeka oyunlari dersi
ogretim programinin 6gretmen ve 6grenci agisindan degerlendirilmesidir. Bu
degerlendirmeler g6z 6ntinde bulundurularak, mevcut olan bu dersin daha verimli
islenmesi ve varsa eksikliklerin giderilmesi mumkun olacaktir. Bu sayede zeka
oyunlari dersi 6gretim programinda 0grenciler icin hedeflenen kazanimlara

ulagiimasi da kolaylagacaktir.
Arastirma Problemi

Ortaokul Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programina iliskin 6gretmen ve

ogrenci gorusleri nelerdir?
Alt problemler.
1) Ortaokul Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programr'nin;
a) Kazanimlarina iligkin 6gretmen gorugleri nelerdir?
b) icerigine iliskin 6gretmen gorisleri nelerdir?

c) Becerilerine iligkin 6gretmen gorusleri nelerdir?
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d) Ogretme-6grenme siireclerine iliskin 6gretmen goérisleri nelerdir?
e) Olgme-degerlendirme dgesine iliskin 6gretmen gorusleri nelerdir?

f) Uygulanabilirligine iligkin 6gretmen gorugleri nelerdir?

2) Ortaokul Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programirnin geneli ve
uygulanmasina iligkin 6gretmen goérusleri nelerdir?
3) Ortaokul Zeka Ovyunlari Dersi Ogretim Programrnin geneli ve
uygulanmasina iligkin 6grenci gorugleri nelerdir?
Sayiltilar
Bu arastirmada;
e Goruslerine bagvurulan 6gretmen ve 6grenciler tarafsiz ve samimi bir
sekilde gercekleri yansitmiglardir.
e Kapsam gecerliligini saglamak Uzere aragtirmada fikirlerine
bagvurulan uzman kanilari yeterlidir.
Sinirhliklar
Bu arastirma,

e 2018-2019 &gretim yili,
e Ankara ili 8 merkez ilge de bulunan ortaokullar,

e Ankara ili 8 merkez ilgede ortaokullarda okuyan ve ayni zamanda zeka
oyunlari dersini segmeli ders olarak segen ogrencileri ve bu dersi

veren ogretmenler,

e Ortaokul 8.siniflarin LGS hazirliginda olmalari nedeniyle zeka oyunlari
se¢meli dersi yerine daha gok sinava yonelik segmeli dersleri sectikleri

icin ortaokullarin 5,6,7.sinif 6grencileri,
e Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programi ve uygulamalar,
e Arastirmacinin hazirladigi veri toplama araglarinda yer alan maddeler,

¢ Ulasilabilen kaynaklar,
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ile sinirhidir.
Tanimlar

Zeka : Bireyin ; 6grenebilme yetenegi, daha 6nce hi¢ kargilasmadigi somut

ve soyut her turld problemi ¢ozebilme becerisidir.(Ari, 2008)

Oyun : Belli bir amaca yonelik olan ya da olmayan, kralli ya da kuralsiz
gerceklestirilebilen, fakat her durumda cocugun isteyerek ve hoglanarak yer aldigi,
fiziksel, bilissel, dil, duygusal ve sosyal gelisiminin temeli olan, gergcek hayatin bir
parcasi ve c¢ocuk icin kendi kendini ifade edebilecegi en etkin 63renme

surecidir.(Caligkan ve Karadag, 2014)

Zeka Oyunlan : Gergek problemleri de kapsayan her tarli problemin
oyunlasgtiriimig halidir ve 6grencilere problem ¢6zme becerisi kazandirmada etkili bir
aractir. (MEB, 2013)

Ogretim programi : Okulda ya da okul disinda bireye kazandirilmasi
planlanan bir dersin 06gretimiyle ilgili tum etkinlikleri kapsayan yasantilar

dizenegidir. (Demirel, 2012)

Program degerlendirme : Yapilan 6gretim planinin ve uygulanan 6gretim
etkinliklerinin hedef davraniglari ne derece gergeklestirdiginin, diger bir deyisle

ogrenmeyi saglama derecesinin belirlenmesidir.( Senemoglu, 2013)
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Bolum 2

Arastirmanin Kuramsal Temeli ve ilgili Aragtirmalar
Egitim

Ertlrk’e gore (2013) egitim, “bireyin davranisinda kendi yasantisi yoluyla ve
kisith olarak istendik degisme meydana getirme surecidir.” Kendisi bu tanimi
yaparken Ralph W. Tyler’ in “egitimin bir degistirme sureci” oldugu ifadelerinden yola
cikmistir. Gergekten de egitim, birey icin basl basina bir degisim surecidir. Her
birimiz aldigimiz cgesitli egitimlerle aslinda baskalasip degdisim gdstermektedir.
Aldigimiz her egitim bizim serlUvenimize baska bir yol kazandirmakta ve

ulasacagimiz bagka yollarin da temelini olusturmaktadir.
Egitim Programi

Egitim programlari egitim sistemlerine iglerlik kazandirir. Egitim programinin
¢ok boyutlu ve kapsamli olmasi birtakim cesitliliklerle karsilagsiimasina sebep
olmustur. Bu nedenle alanyazin incelendiginde egitim programinin birden ¢ok
tanimina rastlamak mumkuandur. Bu tanimlar goruglerini bildirenlerin sahip olduklari

felsefeye gore farklilagsmaktadir.

Egitim programi yerine “yetisek” kavramini kullanan Ertirk’e (2013) gore
yetisek, “belli 6grencileri belli bir zaman suresi iginde yetistirmeye yonelik duzenli
egitim durumlarinin timudur”. Varis (1996) egitim programini, “bir egitim kurumunun
cocuklar, gencler ve yetiskinler icin sagladigi, milli egitim ve kurumun amaglarinin
gerceklesmesine donuk tum faaliyetler” olarak tanimlamis ve egitim programina
daha genel bir tanim sunmustur. Oyle ki, bu tanim ile okuldaki rehberlik hizmetlerini,
dizenlenen gezileri, kultlrel faaliyetleri, saglik etkinlikleri vb etkinlikleri de egitim
programi kavrami igerisinde ele almaktadir. Ozgelik (2015) egitim programini,
‘0grenme-0gretme surecinde nelerin, nigin ve nasil yer alacagini gosteren bir
kilavuz” ve Demirel (2009) "6grenene, okulda ve okul diginda planlanmig etkinlikler
yoluyla saglanan 6grenme yasantilari dizenegi" olarak tanimlamigtir. Erden (1998)
ise egitim programini “bir egitim kurumunun amaglari dogrultusunda duzenlenmis

planl egitim faaliyetlerinin timd” olarak tanimlamaktadir.

19



Taba (1962), egitim programini tanimlarken daha ¢ok programlarin
hazirlanma surecini igine alacak bir tanim olusturmustur. Taba’ ya gore bitun egitim
programlarinin 6geleri vardir. Programlar hazirlanirken amaglar ile 6zel hedefler
ifade edilir, hedefler dogrultusunda icerik secilerek dlizenlenir, son olarak da egitim
programinin ¢iktilari degerlendirilir. Boylelikle bir egitim programinin taslagi

olusturulmus olur (Akt. Evirgen, 2013).

Tdm bu tanimlar incelendiginde bir programda yer alacak doért temel 6geden

bahsetmek miumkindur. Bunlar;

e Programin uygulanmasindan sonra ogrencilere egitim yoluyla

kazandirilmasi planlanan “hedefler”
e “Ne Ogretelim?” sorusunun cevabini veren “igerik”,

e Ogrencilerin hedeflenen kazanimlari elde etmesini saglayan “6gretme

— 6grenme suregleri”

e EQitim programinin belirlenen hedef ve kazanimlara ulasma dizeyini
belirleyen ve ayni zamanda programi da sinamaya yardimci olan

“6lcme degerlendirme 6geleri”

Gunumuzde egitim kurumlarinin basarmaya c¢alistigi en 6nemli ugras
egitimde niteligi gelistirmektir. Tabi ki bu buylk oOlgude kurumda uygulanan
programa baghdir. Bu nedenle programin vyurutilmesi sirasinda yasanan
aksakliklarin ve sorunlarin giderilmesi ve ayni zamanda programin var olan
teknolojik gelismelere gore tekrar guncellenmesi ile egitimin nitelikli olmasinin da
saglanmasi beklenir. Elbette egitim programinin gelistiriimesi de degerlendirmeler
ile mUmkun olur. Programin saglamhigi, etkililigi, hedeflenen kazanimlara ulasma
duzeyi, 6grencilerin basarisi gesitli dlgme araclari ile degerlendirmeye tabi tutulur.
Degerlendirme asamasi, programin gelistirme surecini tamamlar ve gelismelere

olanak saglar.

Hedef. Hedef, egitim programinin ilk ve en temel 6gesidir. Planlanan egitim
etkinliklerinin 6grencilere uygulanmasi icin sure kisithdir dolayisiyla bunlar iginden
en onemlilerinin secilmesi ve uygulanmasi gerekecektir. Bu nedenle bu surecin

planl ve hedefe yonelik olmasi gerekmektedir.
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Hedeflerin saptanmasinda oncelikle bireyin ilgi ve ihtiyaclar ile iginde
yasadigl toplumun ihtiyaglari ve sonrasinda konu alani uzmanlarinin goérusleri
dikkate alinmalidir. Bu dogrultuda belirlenen aday hedefler; egitim felsefesi, egitim
psikolojisi ve egitim ekonomisi slzgeclerinden gegcirilmelidir (Ertlrk, 2013). Bu
agidan bakildiginda hedeflerin gelistiriimesi aslinda birgok galismayi da beraberinde

getirmektedir.

Hedefler “bireyleri nigin egitiyoruz?” sorusuna yanit arar. Bu sebeple
yapilacak egitim etkinliklerinin de nig¢in yapilacaginin 6nceden belirlenmesi
gerekmektedir. Butun egitim etkinlikleri hedeflenen Ozelliklerin  6grenciye
kazandirilmasi i¢in duzenlendiginden, hedefler egitimin yonunu ve sinirini
belirlemektedir ( Sahan, 2007).

Egitimde hedefler dikey olarak tg¢ dlizeyde ifade edilmektedir.

Uzak hedefler; Ulkenin politik felsefesini yansitir, egitim hizmetlerinin daha ¢cok
hangi yonde yurutulecegini ifade eder. Kisacasi hedefler belirlenirken tipki bir

pusula gibi yonu tayin etmeye yarar ve genel ifadelerden olusur.

Genel hedefler; aslinda uzak hedefin yorumu olarak tanimlanabilir. Okulun is
gOrusunu yansitmasinin yani sira, egitim faaliyetlerinin sonucunu da belirtir ancak

net ifadeler kullanmaz.

Ozel hedefler; 63renciye kazandiriimasi istenen ézelliklerdir. Ayni zamanda bir

ogrencinin degerlendiriimesi strecinde de kullanilacak hedeflerdir.

Hangi duzeyde ifade edilirse edilsin, egitim programinin 6gelerinin
belirlenmesinde esas 6lgut olan hedeflerin belirli nitelikleri tagimasi gerekmektedir.

Bu nitelikleri su sekilde 6zetlemek mumkunddar.

o Toplumun kosullarina ve ihtiyaglarina cevap vermeli,

o Ogrencilerin temel ihtiyaclarini karsilayacak nitelikte olmali,

° Demokratik ideallere uymali,

. Gozlenebilir ve Olculebilir olmali,

o Ogrenme suirecini degil, 6grenme Griiniini yansitmali,

° Birbirini destekler nitelikte ve kendi icinde mantiksal agidan tutarl olmali,
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° Bilissel, duyussal ve devinigsel alanda bir asamalilik gostermeli birbirini

tamamlamali ve desteklemeli,

o Ogrenci davranisina doéniik olarak ifade edilmeli,

. Genel ve ayni zamanda sinirli olmali,

o Ogrenme surecini degil, 6grenme Griiniint yansitmali,

o Hangi konu igerigi ile ilgili olarak gegeklestirilecegi belirtiimeli,

o Hangi konu alani ile ilgili yaziliyorsa, o alanin niteliklerine ve basamaklarina
uygun olmall,

o Gerceklesebilecek (ulasilabilir) nitelikte ve degisime acik olmalidir ( Demirel,

2009; Varig, 1996; Erturk, 2013; Sénmez 2015).

igerik (kapsam). igerik, bir dnceki asamada belirlenen hedef kazanimlara

ulasmak icin dgretilecek konularin belirlenmesidir.

Sénmez (2015) e gore icerik, hedef ve davraniglar igin bir aractir. Oncelikle
hedef ve davraniglar belirlenir, daha sonra bu hedef ve davraniglarin

kazandiriimasina yardimci olacak bigimde igerik duzenlenir.

Egitim programinin Deseni ya da program geligtirme modelinden bagimsiz
olarak her egitim programinin acik ya da ortik bicimde belirlenmis icerigi vardir ve
programlar tasarlanirken igerigin se¢imi ve orgutlenmesi, programin basarisi igin
oldukga 6nemlidir (Erden, 1998). Bu nedenle programin igerik boyutunda yer alacak
konularin segilmesi ve duzenlenmesi kolay bir is degildir ve uzmanlik gerektirir. Bu
nedenle programin icerik 6gesinin sahip olmasi gereken bazi nitelikler vardir.

Bunlara gore igerik;

o Hedefler dogrultusunda yazilmali,

o Cagdas, bilimsel, sanatsal ve felsefi bilgiye ters dusmemeli,

. Temele alinan felsefe ve egitim felsefesine gore dizenlenmeli,

o Ogrencinin yasadi§i dogal ve toplumsal kosullara gére diizenlenmeli,
o Guvenilir, gegerli ve bilimsel bilgiden olugsmali,

o Ogrencinin hazirbulunusluk seviyesine uygun olmali,
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o Ogrencinin ilgi ve ihtiyaclarini karsilamali,

° Ogrenci icin anlamli ve kullanilabilir olmali,

° Belli bir zaman dilimi igerisinde gergeklestirilebilir olmali,

o Diger konu ve dersler ile iligkilendiriimeli,

o Somuttan soyuta, basitten karmasiga, kolaydan zora, yakin gevre ve

zamandan uzaga dogru siralanmali,

° Asamali ve birbirinin 6n kosulu olacak sekilde duizenlenmelidir (Demirel,
2009; Erden, 1998; S6nmez,2015; Varis, 1996).

Ogrenme - 6gretme siiregleri (Egitim durumlar). Egitim programlari
tasarlanirken hedefler ve igerik belirlendikten sonra 6gretme — 6grenme suregleri
duzenlenmelidir. Egitim durumlari program gelistirme ¢alismalarinin streg¢ boyutunu
olusturan ve 6grencilere istenilen davranislarin kazandiriimasini saglayan, 6grenme
yasantilarinin etkili bir bigimde duzenlendigi 6gesidir. Bu agidan bakildiginda egitim
durumlari 6grenci agisindan 6grenme yasantilari duzenegi, 6gretmen agisindan ise
Oogretme yasantilari dizenegdi olarak nitelendiriimektedir (Demirel, 2009). Dersin
icerigine uygun olarak segilen yontem ve teknikler, ders arag-geregleri, ders igi ve
ders disi etkinlikler ile bu etkinliklerin nasil gergeklestirilecegi, atolye, derslik,
laboratuvar, kutuphane vb. vyerler egitim durumlari kapsamina girmektedir
(BuylUkkaragoz, 1997).

Egitim durumlarinda “Nasil?” sorusuna yanit aranir. S6nmez (2015)’e goére
egitim durumlari, “hedef ve davranislari 6grenciye kazandirmak icin gerekli
uyaricilarin dazenlenip ise kogulmasidir’. Bu tanima bakilarak, 6gretme — 6grenme
sureclerinin etkililiginin, gerceklesen egitimin niteligini dogrudan etkileyecegini
soylemek mumkundur. Bu nedenle istendik davraniglarin meydana gelmesi igin
gegerli yasantilari saglayici 6gretme — 6grenme sureglerinin dizenlenmesinde

belirli dlgutler goz 6nlne alinmalidir. Bu dlgutler su sekilde agiklanabilir ;

Egitim durumlari,

. Hedef ve icerik ile tutarli olmalidir.
. Hedefleri gergeklestirecek nitelikte olmalidir.
o Olabildigince fazla hedefi gergeklestirici nitelikte olmalidir.
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o istenmeyen davraniglarin ortaya ¢ikmasina izin vermemelidir.

o Ogrencinin hazirbulunusluk dizeyine, ilgi, tutum ve ihtiyaglarina uygun
olmaldir.

o Ogretim ilkelerine uygun olmaldir.

o Olabildigince fazla duyu organina hitap etmelidir.

o Kullanilan yontem, teknik, arag-geregler ve etkinlikler birbiriyle tutarli

olmalidir (Demirel,2009; Erden, 1998; Erturk,2013; Senemoglu,2009; Sonmez
2015).

Olgme — degerlendirme. Ertiirk (2013)’e gére degerlendirme “egitimin son
ve tamamlayici 6gesi olmakla birlikte, hedeflerin ger¢ceklesme derecesini tayin etme
surecidir.” Bu asamada 6grencilerin hedeflere ne derecede ulastiklar gesitli dlgme
ve degerlendirme araci ile saptanir. Degerlendirme sonucunda elde edilen bulgular;
ogrenciler icin amaclarina ulagsma dereceleri, 6gretmenler i¢in gercgeklestirdikleri

ogretim faaliyetinin etkililigi hakkinda geribildirim saglar (Erden, 1998).

Egitim programinin tim 6gdeleri arasinda dinamik bir iligki vardir. Bu sebeple
herhangi bir 6gede meydana gelen bir aksaklik, dogrudan ya da dolayli olarak
programin diger ogelerini etkiler. Egitim programlarindan istenilen sonucun
alinabilmesi icin programla ilgili alinacak her kararda tUm &gelerin géz 6nlnde
bulundurulmasi gerekir. Bodylelikle egitimin farkli evrelerinde yapilan bu
degerlendirme galismalari ile bireylere istendik davraniglar en etkili ve en ekonomik

bicimde kazandirilmaya calisilir (Ozcelik, 2015) .

Egitimde farkli amaclar ile degerlendirme calismalari yapilmaktadir. Bu
calismalarin ya 6grenmeye ya da dgretime yonelik oldugu séylenebilir. Ogrenmeye
yonelik yapilan deg@erlendirmeler, o6grenciyi tanimaya yonelik olabilecegi gibi
ogrenme eksikliklerini veya o6grenme duzeyini saptamaya yonelikte olabilir.
Ogretime yonelik yapilan degerlendirmeler ise, 6gretim hizmetinin etkililigini
belirlemek amaciyla olabilecedi gibi 6gretim programinin saglamligi ve ise yarama

derecesini belirlemeye yonelikte olabilir. (Ozgelik, 2015)

Bireylere “Ne Kadar Ogrettik?” sorusuna cevap arayarak, programin amacina
ulasip ulasmadigini tespit etmeye c¢alisan ve bdylece bir anlamda egitim

programinin denetleme gorevini Ustlenen 6desi olan degerlendirme; tasarlanan,
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gelistirilen ve uygulanan egitim programi ile planlanan amaclara ne kadar
ulasildigini gérme ve programin zayif, gugli ve aksayan yonlerini tespit etme imkani
saglar. (Korkmaz, 2008; Kuglkahmet, 2009). Bu sekilde stregler ve sonuglar strekli

olarak degerlendirilerek program gelistirmenin devamlihdi saglanmis olur.
Egitimde Program Geligtirme

Egitim programlari, tlkelerin ulusal ve uluslararasi duzeyde kaliteli bir egitim
sistemi olusturma, Ulkenin kalkinmasini ve gelismesini saglayacak kalifiye insan
gucunu yetigtirme, toplumsal ve kultirel degerlerin korunmasini ve gelistiriimesini
destekleme amagclari dogrultusunda geligtirilirler. (Ozdemir, 2009). Ozellikle
gunumuz bilim, teknoloji ve iletisim alanlarindaki hizla gergeklesen gelismeler
program geligtirme calismalarini ile arastirma gelistirme calismalarinin araliksiz

yapilmasini zorunlu hale getirmektedir. (Demirel,2009)

Egitimde program gelistirme sureci, bir programin tasarlanmasi,
gelistiriimesi, denenmesi, uygulanmasi, degerlendiriimesi ve duzeltiimesini igceren
sistematik ve dinamik bir surectir. (Erden, 1998; Ozdemir, 2009). Varis'ta (1996)
benzer bir sekilde program gelistirmeyi, “yazili bir dokiman hazirlamaktan ziyade
mevcut programi uygulamada arastirmaci bir yaklasim ile surekli olarak gelistirerek
ogrencide istendik davranis degisikligi olusturmak” olarak tanimlamigstir Bununla
birlikte program gelistirmenin ekip calismasi gerektiren, surekli, kapsamli ve
operasyonel bir slre¢ oldugunu da belirtmistir. Demirel (2009) ise program
gelistirmeyi programin 0Ogeleri arasindaki dinamik iligkiler buatunu olarak

tanimlamaktadir.

Fidan’a gore program gelistirmeye yonelik iki temel yaklagim vardir. Bunlar
urtine agirlik veren ve siirece agirlik veren yaklasimlar olarak ifade edilmistir. Urline
agirhk veren yaklagima gore program gelistirme nesnel evrensel ve mantikli
olmalidir. Bu yaklasimin temel sayiltisi egitim amaclarinin 6nceden belirlenerek
acikga ortaya konabilecek olmasidir. Ogrenci, toplum ve konu alaninin ézellikleri
amaclarin belirlenmesinde oldukga onemli bir role sahiptir. Amaglarin tespitinden
sonra amaglara ulasilmasinda kullanilacak igerik, yontem ve 6grenme ortami
belirlenir. Son olarak degerlendirme uygulamalari ile amaglara ne derecede
ulasildigi tespit edilerek, bu veriler dogrultusunda programin hedefleri, igerigi ve

yontemleri tekrar gdzden gegirilir. (Erden,1998)
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Surece agirlik veren yaklagimda ise temel sayilti egitimin tim sonugclarinin
ve sureclerinin dnceden bilinemez olmasidir. Yani amag ve sure¢ 6gretimin yapildigi
duruma, sartlara bagl olarak uygulama esnasinda surekli degisim gosterebilir.. Bu
sebeple bu yaklasimi benimseyenler icin program geligtirme surecinde uzman
gOrusunden ziyade 6grenci ve 6gretmen faaliyetleri ile onlarin sahip olduklari duygu
ve dusunceleri, kisisel tercihleri 6nemlidir. (Erden, 1998). Bu dogrultuda program
gelistirme yaklasimlarina goére alan yazinda farkli program gelistirme modelleri

tanimlanmistir.

Program gelistirme calismasinda U¢ temel asama vardir. Bunlar planlama,

uygulama ve degerlendirmedir (YUksel, 2010).

Planlama: Birinci asamasinda program karar ve koordinasyon grubu,
program ¢alisma grubu, program danigsma Uyeleri grubu olmak Uzere ¢esitli calisma
gruplarinin olusturuldugu, calisma planlarinin hazirlandigi, ihtiyaglarin saptandigi
ve ikinci agamasinda ise programin 6gelerinin nasil dizenlenecegdine karar verildigi
islem ve suregleri kapsayan program gelistirme asamasidir. Birinci asamada
alinacak kararlar toplumun sosyal, politik, ekonomik tercihleri ve planlari
dogrultusunda tespit edilir. Bu nedenle ihtiyaglar saptanirken 6ncelikle toplumun,
konu alanlarinin, 6grencilerin temel 6zellikleri, gereksinim ve beklentileri dikkate
alinir. ikinci asamada ise ihtiyag analizi sonucunda ulasilan bulgular dogrultusunda

programi olusturan tim 6geler yeniden dizenlenir (Demirel, 2009, Erden, 1998).

Uygulama: Program gelistirme ilkeleri dogrultusunda hazirlanan programlar
uygulamada islerlik kazanirlar. Hazirlanan egitim programlari pilot olarak segilen
ulke genelindeki okullar temsil edecek nitelikteki okul ve siniflarda uygulamaya
konulur. Buradaki esas amacg geligtirilen yeni egitim programinin ulke genelinde
uygulamaya gecilmeden once, belirlenen ol¢utler dogrultusunda segilen okullarda
bu programi deneyerek aksayan yonlerinin tespit edilmesi ve giderilmesi sonucunda
en iyi programa ulagsmaktir (Demirel). Tum bu asamalardan sonra gelistirilen yeni
egitim programi Ulke genelinde uygulanmaya baslar. Demirel (2009) programin

denenmesinde izlenecek sirayl 5 agamada vermistir. Bunlar;
1. Uygulamanin planlanmasi
2. Programin uygulanacagi okullarin ve siniflarin belirlenmesi

3. Okul yoneticisi ve 6gretmenlerin belirlenmesi
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4. Okul yoneticisi ve 6gretmenlere denenecek programin tanitiimasi
5. Hazirlanan program ve 6gretim materyallerinin uygulanmasi

6. Denenen programin ve ogretim materyallerinin degerlendiriimesidir. Ayrica
Demirel (2009) programin uygulanmasi sonrasinda basarili sonuglarin elde
edilebilmesi i¢cin programin; tecrubeli ogretmenlerle, 6n kosul bilgi ve
becerilere sahip 6grencilerle ve uygun o6gretim ortamlarinda yapilmasinin

onemini belirtmistir.

Degerlendirme: Program uygulandiktan sonra, yetersiz kalan, aksayan ya da
tam tersi bir igleyise sahip olan dgelerinin tespit edilmesi ve gerekli duzeltmelerin
yapillmasi amaciyla program degerlendirme modelleri dogrultusunda programin
degerlendirilerek etkililigi hakkinda karar verme surecidir. Bu degerlendirme

sonuglari ile program gelistirme surecine katki saglanmaktadir.

Esasen program gelistirme ve degerlendirme i¢ igedir. Program gelistirmede,
ekip calismasini gerektiren, stre¢ ve sonuglarin devaml olarak degerlendirildidi;
elde edilen veriler 1giginda programin boyutlarinin gelistirildigi program gelistirme
mekanizmasinin devamliligini saglayan degerlendirme faaliyetleri olduk¢ca énemli

ve surekli bir yer tutar (Varig, 1996).
Egitimde Program Degerlendirme

Egitim kurumlarinin esas gorevlerini yerine getirebilmesi ancak uygulamig
olduklari egitim programlarinin tum Ogeleriyle ve tum paydaslarin katilimi
sonucunda degerlendiriimesi  belirlenebilir  (Saglam ve Yuksel, 2007).
Degerlendirme program gelistirmenin dnemli bir parcasi olarak, program gelistirme
uzmanlarina “programa devam, programi gdzden gecirme ya da yeni bir asamaya
gecme” hakkinda bilgi vererek, program gelistirme faaliyetlerinin surekliligini saglar
(Demirel, 2009; Varis, 1997). Program gelistirmenin surekliligini saglayan program

degerlendirme igin alan yazinda birgok tanim yapilmistir.

Erden’(1998) program degerlendirmeyi, “gdzlem ve gesitli digme araglari ile
egitim programlarinin etkililigi hakkinda veri toplama, elde edilen verileri programin
etkililiginin igaretgileri olan olgutlerle karsilastirip yorumlama ve programin etkililigi
hakkinda karar verme sureci” olarak tanimlarken, Demirel (2009)" de benzer bir

sekilde “programin eftkililigi hakkinda karar verme sureci” olarak tanimlamistir.
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Ertlrk (2013) ise egditim hedeflerinin gerceklesme derecesini tayin etmede yetigek

gelistirmenin nihai ve tamamlayici halkasi” olarak tanimlamistir.

Ertlrk (2013)’e gore bir yetisek ne kadar bilimsel hazirlanmis olsa da yetisek
bir “denenceler manzumesi” olmaktan oteye gidemeyecegi icin, yetisek unsurlarin
uygulama sonucunda degerlendiriimesini ve surekli bir kalite kontrolun
saglanmasini gerektirir. Yetisegin denenmeye ve kalite kontroline ihtiya¢ duymasi
egitim faaliyetlerinin maksada hizmet edip etmediginin ya da istenmedik sonuglara
goturup goturmediginin arastirmasini gerekli kilmaktadir. Bu geregin yerine
getirilmesini de ancak degerlendirme saglar ve bu sekilde degerlendirme, yetisege
ve egitime kendi kendini onarma imkanini saglayan vazgecilmez bir tamamlayici

olur.

Program degerlendirmeye iligkin tek bir tanim yapilamayacagi gibi program
degerlendirmenin amacina yonelikte tek bir amacgtan s6z etmek imkansizdir.
Genellikle programin geligtirimesi ve programin devam ettiriimesi ya da
sonlandiriimasina iliskin karar verilmesi amaciyla degerlendirme yapilmadan
programin etkili olup olmadigi, 6grencinin basarili olup olmadigi veya egitime
harcanan paralarin iyi kullanihp kullaniimadigi bilinemez. Bu nedenle Sanders ve
Nafziger egditimin tum turlerinde ve alanlarinda programin degerlendiriimesinin
gerekliligini belirtmistir. Sanders ve Nafziger program degerlendirmenin yapilis

amagclarini su seklide ifade etmiglerdir;
e Programin gugli ve zayif yonlerini belirlemek ve gelistirmek
e Programda karsilasilan sorunlari, ¢6zumu guglesmeden dnce belirlemek
o Egitim gereksinimlerini belirlemek
e Egitimde kullanilacak kaynaklari belirlemek
e [stenen egitsel ciktilari belirlemek
¢ Planlama ve karar vermede kullanilacak bilgileri toplamak

e Egitim giderlerini azaltmada kullanilabilecek finansal bilgileri toplamaktir
(Sanders ve Nafziger, 1976; Akt. Yuksel,2010).

Erden (1998) ise editim sirecinde genellikle iki amaca yonelik olarak
degerlendirmenin yapildigini belirtmigtir. Bunlar;
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e Ogrencilerin basarisinin degerlendiriimesi ile hangi égrenciler tarafindan

bir dersin tekrar edilmesi gerektigine karar vermek,

e Egitim programlarinin etkililigi hakkinda karar vererek ,programdaki
yetersizliklerin ya da ters isleyen durumlarin programin hangi 6ge ya da
Ogelerinden kaynaklandigini  tespit ederek gerekli duzeltmelerin

yapilmasina imkan yaratmak.

Ertirk (2013) degerlendirmenin kiyaslama esasina ve yonelik oldugu amaca
gore iki sekilde siniflandirilabilecedini belirtmistir. Kiyaslama esasina goére yapilan
degerlendirme kendi icerisinde “Norma Dayali Dederlendirme ve Hedefe Dayall
Degerlendirme” olmak Uzere ikiye ayriimaktadir. Norma dayali degerlendirmede
bireylerin birbiriyle karsilastiriimasi, birbirine gére durumlarinin tespiti ve segme 6n
planda oldugundan daha gorelidir. Bu sebeple program degerlendirmelerinde
mutlak degerlendirme saglayan hedefe dayali program degerlendirmeye ihtiyag
duyulur. Cunku program gelistirme galismalarinda énemli olan 6grencilerin birbirine
goOre olan durumlari degil, program yoluyla gerceklestiriimesi hedeflenen istendik

Ozellikleri kazanip kazanamadiklaridir. (Erttirk,2013; Demirel, 2009)

Bir bagka degerlendirme tura olan yénelik oldugu amaca gére degerlendirme

ise kendi igerisinde Uge ayrilimaktadir. Bunlar;
e Tanilayici Degerlendirme
e Bicimlendirici Degerlendirme
e Duzey Belirleyici Degerlendirme

Program gelistirme sureci igerisinde degerlendirme asamasi oldukga 6nemli
bir yer tutmaktadir. Degerlendirme sayesinde programin etkililigi, amaclarina
ulasilabilirligi, gucla ve zayif yonleri tespit edilerek; mevcut programin gelistiriimesi
ya da yenilenmesi saglanabilir. Degerlendirme surecinin en énemli unsurlarindan
birini programin uygulayicisi olan 6gretmenler olusturur. (Unisen ve Kaya, 2015) Bu
nedenle bu arastirmada programin sureg igerisinde uygulayicisi ve ayni zamanda
geligtiricisi olan 6gretmenlerin, yenilenerek uygulamaya konulan program ile ilgili
goérusleri  belirlenerek, program gelistirme uzmanlarina katki saglamasi

amagclanmistir.
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Program Degerlendirme Sureci ve Temel Agsamalari

Program deg@erlendirme surecinin kapsamli, sistematik ve dinamik olusu,
program degerlendirme galismalarinda da sistematik bir sirece uyulmasini gerekli
kilmaktadir. Degerlendirme surecinin sistematik olugsu degerlendirmenin hem
yapisallastirimasini, hem de daha kapsamli hale getiriimesine imkan saglar.
Degerlendirmenin tasarlanma asamasindan baslayip tamamlanmasina kadar

gecen surecgte, program degerlendirme slrecinin temel islemleri/strecleri sunlardir:
e Anlamin kesinlegtiriimesi
¢ Amacin belirlenmesi
e Olanaklarin ve engellerin belirlenmesi
e Yanit aranacak sorularin belirlenmesi
e Tasarinin kesinlestiriimesi
e Verilerin toplanmasi
e Verilerin gozimlenmesi
e Sonugclarin yorumlanmasi ve ilgililere bildiriimesi (Kaya, 1997)

Fitzpatrick, Sanders ve Worthen (2004) ise program degerlendirme sturecinin
birbiriyle dinamik iligkileri olan “planlama, uygulama ve degerlendirme” seklinde Ug¢
asamadan olustugunu belirtmistir. Degerlendirme surecinin en 6énemli ve birinci
basamagi olan planlama asamasinda arastirma deseni belirlenir, veri toplama
yontemleri tanimlanarak, hangi amaclarla hangi 6lgme araglarinin ne zaman, nasil
ve kag kez kullanacagi belirlenerek bu araclarin gecerlik ve guvenirlik calismalari
yapilir. Uygulama ve planlama asamasinda ise alinan kararlar dogrultusunda
arastirma deseni, arastirmanin evreni ve drneklemi, maliyete dayali olarak verilerin
toplanmasi, toplanan verilerin analizi ve analiz sonuglarinin yorumlanmasi
gerceklestirilerek degerlendirme raporlastirilir. Degerlendirme asamasinda ise bu
surecte yasanan aksaklik ve hatalarin tespit edilmesi amaclanir (Saglam ve Yuksel,
2007)

iigili alanyazin da program degerlendirme ile ilgili birgok yaklasim
bulunmaktadir. Bir program degerlendirilirken tek bir yaklasim ya da modelden

bahsetmek mumkin degildir. Hangi yaklagimin benimsenecegini yapilacak
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degerlendirme ile elde edilecek sonuglarin hangi amag dogrultusunda kullanilacagi
belirlemektedir.

Program Degerlendirme Yaklasimlari ve Modelleri

Program degerlendirme uzmanlari veri toplarken ve bu verileri analiz ederken
farkli yaklagimlar izlemektedir. Uzmanlarin degerlendirme konusundaki bilgi
diuzeyleri, tecrubeleri, benimsedikleri degerlendirme kuramlari onlarin hangi
program degerlendirme yaklasimlarindan vyararlanacaklarini belirlemektedir.
(YUksel,2010). Bu nedenle bu calismada egitimciler tarafindan yapilan bazi

program degerlendirme yaklasimlarina yer verilmigstir.

Posner'e gore programlarin degerlendirimesinde o programin temel
yaklagsimi cercevesinde degerlendirme sorularinin sorulmasi gerekmektedir.
Posner, “Geleneksel, Deneysel/Yasantiya Dayali, Davranisgli, Disiplinler Yapisi ve

Yapilandirmaci Yaklasim” olmak Uzere bes farkli program yaklasimindan bahseder.

Lee Cronbach ise program degerlendirme ile ilgili yaklagimlarini
Bilimsel/Deneysel ve Himanistik Yaklagsimlar olmak Uzere iki zit kutup olarak ele
almistir. Bilimsel yaklasimi savunanlar tarafsiz ve nesnel deneyleri/islemleri
benimserken, Himanistik yaklasimi savunanlar ise deneysel igslemlerin hatali bilgiler

verebileceklerini belirtmektedir (Ornstein ve Hunkins, 2004).

House, Lee Cronbach’a benzer sekilde faydaci yaklasim ve sezgisel
yaklasimi 6nermektedir. Sezgisel yaklasim insancil yaklasim ile faydaci yaklasim

ise bilimsel yaklagim ile yakindan iligkilidir (Ornstein ve Hunkins, 2004).

Olivia ise “Sinirli Modeller” ve “Kapsamli Modeller” olmak Uzere program
degerlendirme yaklasimlarini iki baslikta ele almaktadir. Sinirli Modeller Yaklasimi;
egitim programinin hedeflerinin degerlendiriimesi, egitim programinin hazirlanmasi
ile olusturulmasi ilkelerine dayanmaktadir. Kapsamh Modeller ise “Saylor,
Alexander ve Lewis Modeli ile Stufflebeam’in CIPP modeli” olarak sunulmaktadir (
Ozdemir, 2009)

Scriven’da degerlendirme yaklasimlarini sonug¢ yaklasimi ve énci yaklagim
olarak siniflamistir (Ornstein veHunkins, 2004).
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Fitzpatrick, Sanders ve Worthen (2011) birbirinden farkli degerlendirme
yaklagimlarini degerlendirmeyi yonlendiren faktorlerin tanimlanmasina dayali olarak

dort kategoriye ayirmisglardir. Bunlar;

1. Program ya da drinin kalitesine iliskin kapsamli yargilara yonelik

yaklagimlar: Uzman ve tuketici odakli degerlendirme yaklagimlarini igerir.

2. Programin ézelliklerine yénelik yaklasimlar: Hedeflere dayali, standartlara

dayali ve teorik tabanli degerlendirmeleri igerir.

3. Program hakkinda verilecek kararlara ybnelik yaklagimlar: Yonetim odakli

degerlendirme yaklasimlarini igerir.

4. Paydaglarin katiimina ybnelik yaklagsimlar: Katihmci odakli degerlendirme

yaklagimlari icerir.

Program gelistirme ve program degerlendirme yaklasimlarindaki gesitlilik
sebebiyle program degerlendirme icinde tek bir model 6nermek mimkudn degildir.
Bu nedenlerle ginimuzde bazi egitimciler tarafindan gelistirilen hem nicelige hem
de nitelige agirlik veren ve buyuk bir kismi genis kapsamli program degerlendirme
calismalari esnasinda ortaya konmus program degerlendirme modelleri
bulunmaktadir (Erden,1998).

Bu calismada Fitzpatrick, Sanders ve Worthen (2011) tarafindan yapilan
program degerlendirme yaklasimlarina ve bu yaklasim basliklar altinda kullanilan
degerlendirme modellerine yer verilmistir. Ertlirk (2013) tarafindan yapilan program

degerlendirme yaklasimlari da ayrica agiklanmistir.

Hedef dayanakhi 6grenme yaklagimlari. R.Tyler tarafindan gelistirilen bu
yaklasim, programin hedeflerinin belirlenmesi ve bu hedefler dogrultusunda
deg@erlendirmenin yapilarak, hedeflerin gerceklesme dlzeyinin tespit edilmesini
temele alir. Yapilan degerlendirmelerden elde edilen bulgular sonucunda programin
hedefleri yeniden gbzden gegirilerek programa kaynak aktarmaya devam edip
etmemek, programin 6nemli kisimlarini degdistirmek ya da c¢ikarmak ve diger

yaklagimlari degerlendirmek igin kullanilabilir. (Fitzpatrick ve dig., 2011)

Tyler’in degerlendirme modeli. R.Tyler tarafindan 1933-1941 vyillari

arasinda gelistirilen ve buglin de halen gegerliligini koruyan bu model sonradan
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geligtirilen pek ¢cok modelin odak noktasi olmustur. Tyler'in degerlendirme modeli,

program gelistirme modeline dayali olarak tasarlanmigtir.

Tylera (1949) goére degerlendirme sureci, belirlenen hedeflerin program ve
ogretim yoluyla hangi duzeyde kazandirildiginin saptanmasina dair bir suregtir
(Ozdemir, 2009). Tanimdan anlasilacagi gibi bu modelin merkezinde egitim

hedefleri yer almaktadir.

Tyler'in hedefe dayali degerlendirme slrecinde asagida belirtilen yedi adimin

izlenmesi gerekmektedir (Fitzpatrick ve dig., 2011)
1. Programin amag veya hedeflerinin olugturulmasi
2. Amac veya hedeflerin siniflandiriimasi
3. Hedeflerin davranis cinsinden ifade edilmesi
4. Hedeflere ulasilip ulagsiimadigini gésterecek durumu saptama
5. Olgme tekniklerinin gelistiriimesi veya belirlenmesi
6. Performans ile ilgili verilerin toplanmasi

7. Performanstan elde edilen verilerle davranissal olarak ifade edilen

hedeflerin kargilastiriimasi

Tyler gelistirdigi bu modelinde, belirlenen egitim hedefleri ile 6grenci
performansi arasindaki farkin belirlenmesiyle programdaki eksiklik ve aksakliklarin
giderilmesini ve bu bilgilerin programi geligtirmek amaciyla kullaniimasi
hedeflenmistir.(YUksel, 2010)

Deneysel arastirma yontemlerinin  kullanildigi bu modelde, biligsel
davraniglarin dlgllmesi igin basari testleri, psikomotor becerilerin Olgtlmesi igin
g6zlem formlari ve duyussal hedeflerin 6lgimd igin tutum Olgeklerinden

yararlanilabilecegi ifade edilmistir(Demirel,2009).

Provus’un farklar yaklasimi modeli. Provus’ un modelinde bes evre vardir
ve butin evrelerde programin yeterliligi saptanan bu program standartlariyla

kargilastiriimaktadir (Demirel,2009)

1. Tasarim: Program igin hazirlanan oOlgutler ve standartlara gbre program
tasariminin standartlar ile karsilastirildigr evredir. Kargilagstirma sonucunda

belirlenen standartlarla program tasarimi arasinda fark varsa, bu farklar karar
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vericilere  bildirilerek, programin reddedilip edilmeyecegi, gelistirilip

geligtiriimeyecegi ya da kabul karari verilir.

Olusturma/Kurma: Imkanlar, ydntemler, dgrenci yetenekleri ve personel
nitelikleri gibi program ogeleri bu evrede degerlendirilir. Eger program
olusumu ile dlgutlerin olusumu arasinda bir farlilik varsa karar vericilere rapor
edilir.

Siiregler: Ogdrenci ve personel etkinlikleri, islevleri ve iletigsimleri bakimindan

deg@erlendirilir ve uyumsuzluk varsa yapilmasi gereken duzenlemeler igin

karar vericilere rapor edilir.

Uriin-Sonug: Tum programin etkililigi 6zgin hedefler dogrultusunda
degerlendirilir. Uriin degerlendirmeye hem égrenci ve personel hem de okul-

toplum iligkisi agisindan bakilir.

Maliyet-Yarar Analizi: programin Urunleri benzer program Urlnleri ile
karsilagtinlarak, maliyet- yarar agsindan degerlendirilir. Degerlendirme
sonuglari sadece ekonomik boyutuyla degil, sosyal ve politik yonleri ile de

degerlendirilir.

Metfessel-Michael degerlendirme modeli. 1960’larin sonlarina dogru

geligtirilen Metfessel ve Michael tarafindan degerlendirme modelinde sekiz asama

bulunmaktadir. Bu asamalar;

1.

Programdan etkilenen tum paydaslarin dolayli ya da dogrudan program

degerlendirme surecinde yer almasinin saglanmasi,

Genelden o6zele dogru asamali olarak siralanan hedeflerin asamall

uyumunun saglanmasi,
Ozel hedeflerin uygulanabilir bir bicime ddnustirilmesi,

Belirlenen hedefler dogrultusunda programin etkililigi hakkinda karar vermeyi

saglayacak dlgme araclarinin secgilmesi ya da gelistiriimesi,

Program uygulanmasi surecinde duzenli olarak test ve baska olgme

araclarinin kullanilarak gozlemlerin yapilmasi,
Uygun yontemler ile verilerin analizi,

Verilerin standartlar kullanilarak yorumlanmasi,
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8. Toplanan verilere dayanarak hedeflerin gozden gecirilmesi, degistiriimesi ve
programin  ileriye  donuk  uygulanabilirligi  konusunda  Onerilerin

gelistiriimesidir.

Tyler'in program degerlendirme modeli ile Metfessel-Michael dederlendirme
modelinin uygulama asamalari benzerlik gostermektedir. Mathison’'un (2005) da
belirttigi gibi iki model arasindaki en goze garpan fark dlgme araclarinin gesitliligi ve

degerlendirmede standartlarin kullaniimasidir (Akt. Yuksel, 2010)

Katimci odakh degerlendirme yaklasimlari. Geleneksel degerlendirme
yaklasimlarini elestiren bu degerlendiriciler, kapsamli birgok degerlendirme
calismasinin degerlendirici tarafindan programin uygulandigi ortam goralmeden ve
o ortamda bulunulmadan degerlendirildigini yani insan etkeninin degerlendirme
calismalarinda eksik birakildigini belirtmektedir. Bu nedenle degerlendirme
yapilirken program paydaslarinin katiimini ve program etkinlikleri ile uygulama
ortamlarinda aragsiz deneyimleri vurgulayan bu yeni yaklasimin esasi bireye
yonelik hizmetlerle ilgili beklentilerin, sorunlarin ve c¢ozumlerin goézlemlenerek

tanimlanmasina dayahdir.(Yuksel, 2010).

Stake’in uygunluk-olasiik modeli. EJitim alaninda katihm odakli
yaklagima katki saglayan ilk degerlendirme kuramcisi Robert Stake’dir (Fitzpatrick
ve dig.,2011).

Stake deg@erlendirme strecinde toplanan verileri, U¢ boyutta dizenlenmesinin

gerekliligini belirtmigtir. Bunlar:

1. Girdiler: Ogretme ve &gretim surecinden ©nce var olan ve ciktilari
etkileyebilecek tum kosullari belirtir. Bunlar ogrencilerin sahip olduklari
yetenek, basari, tutum vb. 6zelliklerini igerirken ayni zamanda 6gretmenlerin
deneyimi, aldiklari egitimler gibi 6gretmen 6zelliklerini de icerir( Ornstein ve
Hunkins, 2004).

2. Islemler (Siiregler): Ogrenci ve 6gretmenin gerceklestirdigi sinif etkinlikleri,
ogrencilerin kendi ve kaynak kisiler arasindaki planh ya da muhtemel iligkileri
icermektedir. Bu asamada egitimciler planlan programin zamandan,
duzenlenen ortamdan ve iletisim agisindan nasil etkilendigine dikkat ederler.
Bu boyut 6gretme-6grenme sureci olarak tanimlanabilir (Ornstein ve
Hunkins, 2004).
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3. Ciktilar (Urtinler): Akademik basarinin, tutumlarin ve devinissel becerilerin

degerlendirildigi boyuttur.

Stake’in degerlendirme modeli, program tasarimini, gelistiriimesini ve
uygulanmasini kapsar. Elde edilen veriler ile tasarlanan ve gergekte olan ¢iktinin
uygunluguna bakilir ( Ornstein ve Hunkins, 2004). “Tasarlanan ile gézlenenin uyumu

nasil? ,Tasarlanan gergeklesti mi?” gibi sorularin cevabi aranir. (Demirel, 2009)

Yonetim odakhi ogrenme yaklasimlari. Yonetim odakh program
degerlendirme yaklasimi, program degerlendirme agsamasinda elde edilen bilgilerin,
program hakkinda karar verme yetkisine sahip olan kigiler tarafindan daha etkili
kullanilabilecegini savunan bir yaklasimdir. Bu yaklasimla birlikte, degerlendirme
surecinde, programin hedeflerinden ¢ok program yoéneticilerinin kararlari énem
kazanmistir. Degerlendirmenin basarili olmasi, yoOneticiler ve degerlendiriciler

arasindaki uyumlu takim g¢alismasina baghdir.

Stufflebeam’in baglam-girdi-siire¢ ve (iriin modeli. Daniel Stufflebeam’in
CIPP (Context- Input- Process-Product) adini verdigi bu model oldukga kapsamli ve
¢cok yonludir ( Ornstein ve Hunkins, 2004). Stufflebeam(2000) modelini
degerlendirmenin esas amacinin ispat etmek degil, gelistirmek oldugu ana fikri
uzerine temellendirmis ve program gelistirme surecinde yetkili kigilerin programla
ilgili dort farkl boyutta karar almalari gerektigini belirtmistir (Demirel, 2009; Ozdemir,
2009). Bunlar;

e Program ile ilgili kararlar
e Yapilastirma ile ilgili kararlar
e Uygulama ile ilgili kararlar

e Yeniden duzenleme ile ilgili kararlardir. Bu dort alanda verilecek kararlara
temel olugturacak verilerin toplanmasi igin programin tum boyutlarinin

degerlendiriimesi gerekmektedir (Demirel,2009).
1. Baglamin Degerlendiriimesi
2. Girdinin Degerlendirilmesi
3. Sdrecin Degerlendiriimesi

4. Uriniin degerlendirilmesi
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Alkin’in UCLA program degerlendirme modeli. YoOnetim odakli
degerlendirme yaklagimini temel alan modellerden biri de Mary Alkin’in,
Stufflebeam’in CIPP modelinden esinlenerek UCLA Universitesinde gelistirdigi
UCLA program deg@erlendirme modelidir (YUksel, 2010). Alkin degerlendirmeyi,
“alternatifler arasindan seg¢im yapmada karar vericilere kullanigli verilerin
sunulmasi igin ilgili karar alanlarini belirleme, uygun bilgileri segcme, toplama ve
analiz etme sureci” olarak tanimlamaktadir. UCLA modeli bes degerlendirme

turinu icermektedir (Fitzpatrick ve dig.,2011).

1. Sistem Degerlendiriimesi: Programin uygulandigi sistemin mevcut durumu
hakkinda bilgi edinmeyi saglayan bu degerlendirme Stufflebeam’in CIPP

modelindeki baglam degerlendirmesine benzerlik gostermektedir.

2. Programi Planlamasi: Belirli egitim ihtiyaglarinin karsilanmasinda etkili
olabilecek uygun programlarin segilmesini amaglar. Stuffllebeam’in CIPP

modelindeki girdilerin degerlendiriimesi ile benzerlik gosterir.

3. Programin Uygulanmasi: Programin ilgili gruba planlanan sekilde uygulanip

uygulanmamasina iligkin bilgilerin toplanmasini icermektedir.

4. Programin Gelistiriimesi: Programin nasil igledigine, belirlenen hedeflere
ulasip ulasiimadidi, beklenmedik Urdnlerin olusup olugsmadidina dair

degerlendirmeyi amacglamaktadir.

5. Programin Onaylanmasi: Bu degerlendirme ile programin degeri ve baska
bir yerde kullanim olasiligi hakkinda bilgiler saglanmaktadir. Stufflebeam’in

CIPP modelindeki Urunun degerlendiriimesi ile benzerlik gostermektedir.

Uzman odakh ogrenme yaklasimlari. Uzman odakli degerlendirme
yaklagimi bir kurumun, programin Urinun ya da etkinligin kalitesinin
degerlendiriimesinde dogrudan uzman goraslerini ele alan ve en eski
degerlendirme yaklasimlarindan biridir. Tum degerlendirme yaklasimlarinin belirli
evrelerinde uzman goruslerine ihtiyag duyulmaktadir. Ancak bu degerlendirme
yaklagsiminda uzmanlarin gorusleri degerlendirme stratejisini olusturur. (Fitzpatrick
ve dig., 2011).

Eisner’in egitsel elestiri ve uzmanlhk degerlendirme modeli. Uzman
odakli de@erlendirme yaklasimini temel alan tek degerlendirme modelidir (Yuksel,
2010).
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Eisner'a gore egitimsel elestiriyi kullanacak degerlendirme uzmanlari sureg,
okul yasantisi ve egitimin niteligin Gzerine odaklanan asagidaki sorulari sormalidir
(Demirel, 2009).

e “Yeni programin uygulanmasi sonucunda ogretim yili boyunca neler oldu?
e Anahtar olaylar nelerdir?

e Bu olaylar nasil ortaya ¢ikti?

e Ogretmen ve dgrenciler bu olaylara nasil katildi?

e Bu olaylara katilanlarin tepkileri ne oldu?

e Bu olaylar nasil daha etkili hale getirilebilirdi?

e Ogrenciler yeni programi denerken, bu siirecte neler 6grendiler?”

Uzman kigilerce uygulanan bu modelin “betimleme, uygulama ve
degerlendirme” olmak Uzere uU¢ boyutu vardir. Betimleme boyutunda egitimin
niteligi, yorumlama boyutunda programin uygulanmasiyla ortaya c¢ikan olaylarin
muhtemel sonuglarinin tahmini ve degerlendirme boyutunda da betimleme ve
yorumlama boyutunda elde edilen sonuglara gére program ile ilgili karara varilir
(Demirel, 2009).

Tuketici Odakh Degerlendirme Yaklasimi. Fitzpatrick, Sanders ve
Worthen (1997) Tuketici odakh program de@erlendirme yaklasimini “egitim
programlari, calistaylar, egitsel yazilimlar, egitim ara¢ ve geregleri, hizmetici
egitimler gibi egitsel Grlnler ve hizmetler hakkinda bilgi toplamakla yukumla bireyler
ve bagimsiz kuruluslar tarafindan gelistiriimis ve desteklenmis bir program

degerlendirme yaklasimi” olarak tanimlamaktadir. (Yiksel, 2010)

Tuketici odakli degerlendirme yaklagimi 1960’ yillarda yeni o6gretim
materyallerinin Uretilmesiyle birlikte egitimsel degerlendirmede onem kazanmistir.
1960’lardan gunumuze kadar olan bu suregte o6gretim materyallerinin gesitliligi
artmig ve bu durum tuketici odakli program degerlendirme yaklagsiminin hizla
gelismesini saglamistir (Yuksel, 2010).

Bu yaklagimi diger yaklagsimlardan ayiran baslica 6zellikler; UrGnlerin analizi
icin Olgutlerin ve kontrol listelerinin kullanmasi, drtnlerin test edilmesi ile tuketicinin

bilgilendiriimesidir. Ayrica bu yaklasimda uygulamadaki sonuglari ve yapilan
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etkinlikleri degerlendirmek amaciyla bi¢cimlendirme ve duzey belirlemeye yoOnelik
kontrol listeleri ve olgutlerin kullaniimasi degerlendirme surecine olumlu etkisi olarak
belirtiimektedir (Fitzpatrick, Sanders ve Worthen, 2011).

Ertlirk’liin Program Degerlendirme Yaklagimi. Ertirk (2013)'Un program
degerlendirme yaklagimlarini “program tasarisina bakarak, ortama bakarak,
basariya bakarak, erigiye bakarak, 6grenmeye bakarak ve Urune bakarak” olmak

uzere alti ana baslik altinda topladigi gorulmektedir.

Program tasarisina bakarak degerlendirme. Program tasarisinin program
gelistirme esaslarina ne derece uygun hazirlandigini belirlemeye yonelik, program
tasarisina bakilarak yapilan degerlendirme yaklagimidir. Program tasarisi ile
gergekte var olan program birbirinin 6zdesi olamayacagindan bu sekilde yapilan
degerlendirmenin program degerlendirmesi olarak yetersiz oldugu soylenebilir. Bu
nedenle boyle bir degerlendirmeyi program degerlendirmesinden ziyade sadece bir

“tasari degerlendirmesi” olarak tanimlamak daha dogrudur(Erttrk,2013).

Ortama bakarak degerlendirme. Egitim ortamina bakilarak yapilan program
degerlendirme yaklasimidir. Ortamdaki potansiyel ve olasi uyaricilar ile gergekte var
olan uyaricilar arasinda bir 6zdeslik olamayacagi ve Ustelik uyaricilarinda her
ogrencinin i¢ kosullarina uygun olarak farkli anlam kazanmasi sebebiyle yetersiz bir
program degerlendirme vyaklagimidir. Bu sebeple bu sekilde yapilan bir
degerlendirmeyi ortam degerlendirmesi olarak tanimlamak daha dogru olacaktir
(Ertlirk,2013).

Basariya bakarak degerlendirme. Ogrenci basarisi incelenerek yapilan
degerlendirme yaklasimidir. Bu sekilde yapilan degerlendirme sonucunda
ogrencide goOzlemlenen davranig degisikliginin  programdan kaynaklanip
kaynaklanmadigina karar vermek zordur. ClnklU bu davranisa 6grenci, program
uygulanmadan once sahip olabilecedi gibi, programin higbir etkisi olmadan da bu
davranigi kazanmig olabilir. bu sekilde yapilan degerlendirme programin etkililigi

hakkinda bilgi vermekten ziyade 6drenci degerlendirmesini saglar (Ertirk,2013).

Erigiye bakarak degerlendirme. Bu degerlendirme yaklagiminin amaci,
programa giristeki davraniglar ile programdan cikigtaki davraniglar arasinda
hedefler ile tutarh bir farkin olup olmadiginin belirlenmesidir. Eriginin programin bir

uranu olmasi ve programin kendisinin dogrudan gozlenememesi sebebiyle erisiye
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bakarak degerlendirme program gelistirme surecine katki saglayabilir. Ancak erigi
programin tumudnd olusturmadigl icin program dederlendirmede yetersiz kalir
(Ertark,2013).

Ogrenmeye bakarak degerlendirme. Ogrenmeye bakilarak gergeklestirilen
degerlendirme yaklagimi istenmedik yan UrUnleri de icermesi sebebiyle ilk bakista
amaca uygun gibi gdozukmekle birlikte, eriginin degeri goz ardi edildigi igin program

hakkinda bir karara varmada yetersizdir (Erttirk,2013).

Uriine ve yan iiriinlere bakilarak yapilacak degerlendirme. Uriin ve yan
artnler incelenerek yapilan degerlendirme yaklagiminda 6grenci davraniglarindaki
degismelerin yani sira dgrenciler ile 6gretmen davraniglarindaki ve ortamdaki diger
degisimler de hesaba katilmaktadir. Bu sebeple bu yaklagsimin daha faydali oldugu
soylenebilir. Urline bakarak degerlendirme yaklasimi esas olarak bir yaklagimlar
karmasidir. Bu karmada erigiye bakarak urtine donukluk temel olusturmakta ve
diger yaklagimlarda urtne bakarak degerlendirme yoluyla elde edilen yetersizliklerin
ve ters islemelerin muhtemel nedenlerini tespit emek igin kullaniimaktadir. Bu
sebeple bu degerlendirme ile elde edilecek Dbilgilerin dogru olarak
degerlendirilebilmesi i¢in kugkusuz program tasarisi, egitim ortami ve ayrica 6grenci

basarisinin incelenmesi de gerekli olacaktir (Erturk,2013).
ilgili Arastirmalar

Yurtdisinda yapilan arastirmalar. Saifer (2010), Psychological Science and
Education dergisinde yayinladigi “Higher Order Play and Its Role in Development
and Education” adli makalesinde oyunun, bireylerin gelisimi i¢in cok dnemli oldugu
ve yaslari ilerledikce de yapilandirilarak sunulan oyunlarin bireylerin egitiminde de
etkili oldugu konusu Uzerinde durmustur. Oyun oynamanin sosyal becerileri
gelistirdigi herkes tarafindan kabul edilirken arastirmada, sayilari az da olsa birkag
kKisi oyunun aslinda bireylerin bilissel olarak gelisimini oldukc¢a destekledigi yonunde
fikir belirtmiglerdir. Ust diizey oyunlar, cocuklarin hayal gicini ve soyut
dusunmesini tegvik eder ki zaten bu beceriler bir gocugun matematik problemi

¢6zmesini, bilimsel bir arastirmayi yuratmesini, sanat yaratmasini, karar vermesini
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ve daha birgok merkezi zihinsel aktiviteyi destekler. Bu agidan bakildiginda da bu

oyunlarin bireylerin geligimi igin hayati 5nem kazandigini sdyleyebiliriz.

Seb (2017), KKTC’de satrang egitimi alan ve almayan ilkokul ve ortaokul
ogrencilerinin problem ¢6zme becerilerine yonelik algilari adli arastirmasinda,
ogrencilerin problem ¢ozme becerilerini farkli degiskenler agisindan incelemistir.
Calisma ilkokul ve ortaokulda devam eden ve satrang egitimi alan ve almayan 100
kiz, 113 erkek toplamda 213 kisi ile gerceklestiriimistir. Ogrencilerin 107 si satrang
egitimi alan 106 si1 da almayan 6grencilerden secilmis ve Cocuklara Yoénelik Problem
¢C6zme Envanteri (CPCE) uygulanarak veri toplanmigtir. Arastirmanin sonuglarina
gore ise; satrang egitimi alan 6grencilerin problem ¢ézme becerilerinin daha iyi
oldugu, ozguvenlerinin yluksek seviyede oldugu ve bu egitimin uygulanmasina
uygun sinif ortamlarinda devam edilmesinin uygun oldugu sonucuna varimistir.
Hatta bu dersin anaokulundan baglayarak tum seviyelere zorunlu ders olarak
verilmesi gerektigi ve bu alanda iyi egitim almis ve kendini yetistirmis egitmenlerin

olmasi gerektigi vurgulanmistir.

Turkiye’de yapilan arastirmalar. Gencay ve Gur (2019), Spor Egitim
Dergisi'nde yayinladiklari makalede, Zeka Oyunlar’nin 12-15 yas Arahgindaki
Cocuklarin Saldirganhk Davranislarr’ na Etkisi konusunu ele almiglardir. Calismada
Zeka Oyunlari Segmeli dersini alan gonullt 200 tane 6. ,7. Ve 8. Sinif 6grencileri
yer almistir. Bu ogrencilerin 106’s1 kiz 94’0 erkek ogrencilerden olugsmaktadir. 8
hafta boyunca haftada iki saat zeka oyunlar dersi verilmis ve saldirganlk
davraniglarina iligkin verileri toplamak igin Saldirganlik Olgegi (Davranig
Degerlendirme Olgegi) kullanilmistir. Arastirmanin  sonunda, bu dersi alan

ogrencilerin saldirganlik davranislarinda buyuk oranda dugus gozlemlenmigtir.

Yoéndemli ve Tas (2018), Turkish Journal Of Primary Education adli dergide
yayinladiklari makalede “Zeka Oyunlar’nin Ortaokul Diizeyindeki Ogrencilerde
Matematiksel Muhakeme Yetenedine Etkisi” konusunu ele almislardir. Arastirma
2015-2016  ogretim yilinda  Kirikkale ilindeki  Atatirk  Ortaokulu’nda
gerceklestiriimistir. Arastirmaya 8.sinifta okuyan 6grencilerden 20 tanesi katilim
g6stermistir. Ogrencilere 10 hafta siirecek sekilde haftada ikiser saat zeka oyunu
oynatilmis ve verileri toplamak amaciyla da “Matematiksel Muhakeme Beceri

Duzeyi Belirleme Testi” uygulanmistir. Bulgulari desteklemesi amaciyla da
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arastirmaci ve 6grenci gunlukleri kullaniimigtir. Arastirma sonucunda, zeka oyunlari
uygulamalarinin  6grencilerin matematiksel muhakeme becerilerini arttirdigi
yonunde bulgular elde edilmigtir. Bu sonuglar isiginda ise, ogrencilerin kaliplasmig
egitim modellerinden ¢ok onlari dugunmeye ve muhakeme yapmalarini saglamaya
yonelik zeka sorulari ile ugragmalarini saglamanin zihinsel geligsimleri agisindan

daha faydali olacagi kanaatine variimigtir.

Ulusoy, Saygi ve Umay (2017) , Hacettepe Universitesi Egitim Fakuiltesi
Dergisi'nde yayinladiklari makalede ilkdgretim Matematik égretmenlerinin Zeka
Oyunlari Dersi hakkindaki goruglerine yer vermislerdir. Aragtirmaya farkh
branglardan 93 6gretmen katiimig ancak katilan gruptan zeka oyunlari ile matematik
dersi arasindaki iligkinin kurulmasi beklendiginden, calismada yalnizca egitime
katilan 25 matematik 6gretmeninin goérislerine yer verilmistir. Ogretmenlere verilen
bir hizmet igi egitim oncesinde ve sonrasinda dgretmenlere acgik uglu sorulardan
olusan bir anket verilmistir. Durum calismasi deseni kullanilarak olusturulan nitel bir
arastirmadir. Verilen sorularda ogretmenlerden zeka oyunlari dersinin matematik
egitimine ve matematiksel becerilere katkisini, bunun yaninda da zeka oyunlari
dersi programini degerlendirmeleri varsa eksiklerini dile getirmeleri istenmigtir.
Arastirma sonuglarina gore; Ogretmenler ilk olarak dersin ismi ile ilgili kaygilarini
dile getirmiglerdir. Dersin isminin “zeka oyunlari” olmasinin 6grencide “zeki
olmaliyim” algisini gun yuzune c¢ikardigi ve 6zguven sorunu yasayabilecegini
savunmuslardir. Ayrica, zeka oyunlar dersi ile matematik dersi arasinda bir iligki
kurmuglar ve zeka oyunlari dersinin matematik becerilerini arttirdigi kanaatine
varmiglardir. Bu dusuncede olan ogretmenlerin sayisi egitim sonrasinda daha
artmistir. Bunun yaninda eger ogretim metodu iyi secilmez ve homojen gruplar
olusturulamazsa bu dersin 6grencilerde kaygi problemine sebep olabilecegdini de
dile getirmiglerdir. Ders ile ilgili materyal, kaynak kitap vb gereclerin olmayisi da bu
dersin iglenisini olumsuz etkileyen bir unsur olarak géze ¢arpmaktadir. Son olarak
Olcme degerlendirme araglari olarak kontrol listeleri, gézlem formlari vb dlgme
araclarinin kullanimini faydali bulmuslar ve bazilari da bunun yerine sene sonunda
bir turnuva, yarisma vb bir etkinligin ¢ocuklarin motivasyonlarini daha g¢ok

arttiracagini savunmustur.

Tarkoglu (2016), “Oyun Temelli Biligsel Gelisim Programi’nin 60-72 aylik

Cocuklarin Biligssel Gelisimine Etkisi” adli arastirmasinda, okul dncesi egitim

42



kurumlarinda okumakta olan 60-72 aylik ¢ocuklarin biligsel gelisimi Gzerinde “Oyun
Temelli Biligsel Gelisim Programi” nin etkilerini incelemigtir. Arastirmaya 22’si deney
grubu 22’si kontrol grubu olmak Uzere 44 ¢ocuk katilmistir. Veri toplama araci olarak
velilere ve ddrencilere uygulanmak Uzere “Genel Bilgi Formu” ve ayni zamanda
istatistiksel veri elde etmek amaciyla “Thurstone Temel Kabiliyetler Testi 5-7” (TKT
5-7) kullaniimigtir. Arastirma sonucunda, Oyun Temmeli Biligsel Geligim
Programr’na katilan ¢ocuklarin n test ve son test sonuglarinda anlamli bir farklilik
bulunmus ve bu programin uygulanmasi sonucunda g¢ocuklarin zeka boliumunde
yaklasik 14 puanlik énemli bir artis oldugu gozlenmigtir. S6zkonusu programin
cocuklarin biligsel gelisiminde etkili oldugu tespit edilmistir. Bu programin

yayginlastiriimasi 6nerilerinde bulunulmustur.

Taskin ve Ayan (2016) , Turkish Journal of Sport and Exercise’ da
yayinladiklari “The effect of educational games on the emotional intelligence of the
children of 13-14 ages group” adli galismalarinda 13-14 yas grubu ¢ocuklarda egitici
oyunlar oynamanin onlarin duygusal gelisimine etkisi incelenmistir. Calismaya 49
tane 8.sinif 6grencisi katilmistir. Veriler 6n test ve son testler uygulanarak
toplanmigtir. Arastirmanin sonuglarina gore editsel oyunlarin ¢ocuklarin biligsel,
duyussal gelisimlerini olumlu yonde etkiledigi, stres ile bas etme, problem ¢6zme,
uyum saglama, kelime ve ifade becerilerini gelistirme, ahlaki kurallara uyma gibi

konularda olumlu katkilarda bulundugu tespit edilmistir.

Usta (2015), “Acikégretim Fakiltesi Sosyal Bilimler Onlisans Programi’nin
Degerlendiriimesi ve Gelistiriimesine Yénelik Oneriler” adli doktora tezinde, Agik
Ogretim Fakiltesi'nde okuyan 6grencilerin Sosyal Bilimler Programi hakkindaki
goruglerini almaya yonelik bir arastirma yapmistir ve bu goruslerin elde
edilmesinden sonra programin gelistiriimesi adina O©nerilerde bulunmayi
hedeflemigtir. Arastirmada, 2013-2014 6gretim yilinda Anadolu Universitesi Agik
Ogretim Fakiiltesi Sosyal Bilimler Onlisans Programr’ nda egitim gdrmekte olan
1168 1.ve 2. sinif dgrencisi segilerek calisma evreni olusturulmustur. Ogrencilerin
timine web ortaminda anket (Sosyal Bilimler Programi degerlendirme Anketi)
uygulanmigtir. Anket sistemine 815 6gdrenci giris yapmis fakat bunlarin 493’G anket
sorularina cevap vermistir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin genelinin program
hakkinda olumlu gorusler tasidigi ortaya cikmigtir. Arastirmaci, ogrencilerin
programa kaydolma nedenlerini arastirirken genelinin amacinin gahlstigi iste terfi
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almak oldugunu tespit etmistir. Bunun yaninda, katilimcilar programi yeni bir ise
girme noktasinda ve mesleki agidan yetistirme konusunda yeterli bulmadiklarini

ifade etmigslerdir.

Ersan (2014), “Besinci ve altinci sinif Drama Dersi Ogretim Programi’nin
Degerlendiriimesi” adli yuksek lisans tezinde, ortaokullarda uygulanmakta olan
drama dersi 6gretim programinin kazanimlarinin ne dlgude gergeklestigini ve buna
bagll olarak 6grenme-0gretme surecleri ve O6lgme degerlendirme yaklasimlarini
gozlemeyi amaclamigtir. Bu verilere ulagmak icin ise yonetici, 6gretmen ve
dgrencilerin goruglerine bagvurmustur. Arastirma, 2013-2014 yilinda istanbul’da
drama dersi verilen ortaokullarda yapiimistir. Arastirmaya, Ug okul yoneticisi, drama
dersi ogretmenleri ve 15 o6grenci katilmistir. Veriler toplanirken gozlem ve yari
yapllandiriimis  goriisme formundan faydalanilimistir. Ornekleme segilen
ogretmenlerin dersleri alti hafta boyunca izlenmis ve gézlem formunda yer alan
maddelere gore notlar tutulmustur. Goérusme formu ise arastirmaya katilan yonetici,
ogretmen ve o&grencilerin tamamina uygulanmistir. Arastirmada elde edilen
sonuglara gore, ilk olarak géze garpan ogrenme ortamlarinin drama ¢alismalari i¢in
kiguk olmasi ve hareketi engelleyici nesnelerden arinmamis olmasidir. Bunun
yaninda o6gretmen ve yoOneticilerin drama konusunda egitimli olmadiklari ve bu
sebeple drama oturma plani da dahil olmak Uzere bircok konuda bilgi sahibi
olmamalari da bir diger onemli nokta olarak goze ¢arpmaktadir. Buna bagli olarak
drama derslerinde aslinda ¢ok da dogru olmayan ezbere dayali rol g¢alismalari
yapildigi ve oynayan dgrenciler zevk alsa dahi izleyenlerin sikildigi gézlemlenmisgtir.
Yine ogretmenler, bu alanda egitimli olmadiklari i¢in drama dersi 6gretim programini

analiz etmelerinin dogru olmayacagini belirtmiglerdir.

Uzgur (2014), “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi’nin
Ogretmen Gorislerine Gére Degerlendiriimesi (Ege Bolgesi Ornegi) “ adli yiiksek
lisans calismasinda, Milli Egitim Bakanhdr’ nca 2012-2013 06gretim yilinda
“Standart Tabanli Program” olarak hazirlanan Secmeli Bilisim Teknolojileri ve
Yazihm Dersi Ogretim Programi’'nin 5. Siniflara okutulmaya baslandigini ardindan
2013-2014 6gretim yilinda ortaokullar ders ¢gizelgesinde yapilan degisiklik ile 5. ve
6. Siniflarda zorunlu 7. ve 8. Siniflarda se¢meli oldugunu belirtmis ve uygulanan bu
program ile ilgili 6gretmen goruslerini tespit etmeye calismistir. Arastirma verileri

anket ve gorigsme formlari kullanilarak toplanmigtir. Ogretmen gorislerini
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belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan 37 maddelik bir anket formu hazirlanmis
ve bu ankete 118 biligsim teknolojileri 6gretmeni katilim gostermigtir. Bunun yaninda,
5 sorudan olusan goriismeye ise izmir, Mugla ve Denizli'de gérev yapan 15 bilisim
teknolojileri 6gretmeni katilmigtir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore,
ogretmenler bu programin uygulanmasi igin oldukga gerekli olan biligsim teknolojileri
siniflarinin olmamasini ve sinif olan okullarda da sinif igcindeki materyallerin
eksikligini belirtmig ve bu eksikliklerin giderilmesini talep etmislerdir. Bunun yani sira
ogretmenler, hazirlanmayan 6grenci galisma kitabi ve 6gretmen kilavuzunun da
blayuk bir eksiklik oldugunu vurgulamiglardir. Bu anlamda 6gretmenlerin program
hakkindaki gorusleri genel manada olumsuz olmustur. Bu sebeple, hazirlanan
programin zorunlu ders i¢in yeniden yapilandirilmasini, okullar arasindaki 6grenme
farkhliklarinin ortadan kaldirilmasini, 5.sinifa gelene kadar 6grencilerin bilgisayar
kullanimi ile ilgili herhangi bir egitim almadiklari igin programda temel bilgilere yer
verilmesi gerektigini, 6grencilerin ders sirasinda her birine bir bilgisayar disecek

sekilde bir sinif dizenlemesi yapilmasinin uygun olacagini belirtmiglerdir.

Devecioglu ve Karadag (2014) , Bayburt Universitesi Egitim Fakuiltesi
dergisinde yayinlanan makalelerinde Amag, Beklenti ve Oneriler Baglaminda Zeka
Oyunlari dersinin degerlendiriimesi konusunu ele almiglardir. Bu ¢alismada
ortaokullarda yuratilmeye baslanan Zeka Oyunlari dersi ile ilgili 6grenci, 6gretmen
ve idareci gorislerine yer vermislerdir. Arastirma 2013-2014 Ogretim Yilinda
Bayburt'taki ortaokullarda okuyan 133 6grenci, 15 6gretmen ve 3 okul yoneticisine
uygulanmigtir. Arastirmada katihmcilardan dersin amaglari, derste karsilagilan
problemler ve dersin daha etkili olmasina yonelik oneriler hakkinda gorus
bildirmeleri istenmis ve buradan elde edilen veriler betimsel olarak analiz edilmistir.
Bu veriler kapsaminda arastirmanin sonuglari; Zeka Oyunlari dersinin zorunlu
olmasi, bu alanda egitim almis uzman 6gretmenler tarafindan dersin uygulanmasi,
Zeka Oyunlarinin gerekliligi konusunda veli ve idarecilerin bilgilendirilmesi, bu ders
icin kaynak ve materyallerin arttiriimasi, bu dersin sonunda kullanilacak yeni 6lgme
araglarinin gelistiriimesi, bu dersin sadece ortaokullarda degil anaokulundan
baglayarak Universite egitimi de dahil olmak Uzere hatta yetigkinlere de hayat boyu
0grenme programi olarak verilmesinin sahip oldugumuz beyin glcune olumlu

katkida bulunacagi vurgulanmigtir.
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Topgu (2014), “9.sinif Rehberlik Programrnin Ogrenci Gérlslerine Gore
Degerlendiriimesi” adli arastirmasinda, 9.sinifta uygulanan Rehberlik Programi’nin
etkililigi 6grenci goérusleri ile belilenmeye calisiimis ve ddrencilerin cinsiyetlerine,
anne baba egitim durumlarina, okul tirine ve okuldaki rehber 6gretmen sayisina
gore karsilagtirmasi yapilmistir. Calismada tarama yontemi benimsenmigtir.
Aragtirmaya, Zonguldak ili merkezinde bulunan ortadgretim kurumlarinda 6grenim
géren 488 ogrenci katilmistir. Ogrencilere arastirmaci tarafindan gelistirilen veri
toplama araci uygulanarak veriler elde edilmeye caligiimistir. Arastirma sonuglarina
gore; 9. Sinif 6grencilerinin, programda yer alan mesleki, kigisel ve egitsel rehberlik
hizmetlerini kismen yeterli bulduklari yonunde veriler elde edilmistir. Anadolu
ogretmen Lisesi’nde okuyan ogrenciler diger liselerdeki 6grencilere goére rehberlik
programini daha yararli bulmuslardir. Cinsiyet, baba 6grenim durumu, okul tird ve
okuldaki rehber 6gretmen sayisi gibi degiskenler elde edilen sonug Gzerinde anlamli
bir farkhihk yaratmamigtir. Fakat anne 6grenim durumu acisindan bakildiginda
annesi ilkokul mezunu olan 6grenciler Rehberlik Programr’ni diger 6grencilere goére
daha yararh bulmuslardir. Bunun yani sira 6grenciler, haftalik Rehberlik ders
saatinin bir saat olmasini orta dizeyde yeterli bulmuslardir. Bu sonuglar 1s1ginda,
varsa okullardaki rehber 6gretmen ihtiyacinin karsilanmasi, haftalik ders saatinin
arttinlmasi ve bu sayede programin diginda ama program destek olacak etkinliklere

yer verilebilecegi dusunulmustuar.

Ugurel ve Morali (2008), Gazi Universitesi Dergisinde yayinladiklari
makalede, Matematik ve Oyun Etkilesimi konusunu ele almislardir. Arastirma
sonucunda, aslinda oyun oynamanin her yastan insani mutlu ettigini ve bu kavramin
her yastan insanin hayatinda eksik olmamasi gereken bir unsur oldugu gorusune
variimistir. Matematik egitiminde sik¢a kargilagilan bir problem olarak derse karsi
duyulan korku ve kaygi probleminin de ders ile ilgili oyunlar oynatarak ortadan

kaldirilabilecegini savunmuslardir.

ilgili arastirmalar 6zet. Alanyazin incelendiginde, lilkemizde zeka oyunlari
ile ilgili yapilan program degerlendirme g¢aligmalarinin genellikle programin
uygulayicisi olan ogretmenlerin, program hakkindaki gorUslerini tespit etmeye
yonelik oldugu gdrulmektedir. Bu galismalar ¢esitli dergilerde yayinlanan bilimsel
makaleler seklindedir. Zeka oyunlari 6gretim programi yeni uygulanmaya baslanan

bir program oldugundan daha c¢ok programin ciktilari Uzerinden birtakim
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arastirmalar yapilmistir. S6z konusu zeka oldugu icin g¢ocuklarin davranigsal
becerilerine ve diger derslerine olan etkileri Uzerinde incelemeler yapiimigtir.
Yapilan bir calismada zeka oyunlari dersinin 6grencilerin mantik-muhakeme
becerilerine etkisine, diger bir calismada ise zeka oyunlarinin 12-15 yas arasi
ogrencilerin saldirganlik davraniglarina etkisi incelenmistir. Alanyazinda zeka
oyunlari dersi 6gretim programlari ile ilgili arastirmalarin oldukga az sayida oldugu

gorulmektedir.
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Bolum 3

Yontem

Bu boliumde arastirmanin evreni ve orneklemi, arastirmanin modeli,
arastirmada kullanilan veri toplama araglarinin olusturulmasi ve gelistiriimesi,

verilerin toplanma sureci ve analizine iligkin bilgilere yer verilecektir.

Bu arastirma; “Ortaokul Zeka Oyunlari Dersi 6gretim Programr’na lligkin
ogretmen ve 6grenci gorusleri” ni belirlemek ve ayni zamanda bu gorUslerin farkli
degiskenlere gore degisim duzeyini belirlemek amaciyla yapilan betimsel bir
arastirmadir. Bu calisma, Zeka Oyunlari dersi Ogretim programinda belirtilen
hedeflere o6grencilerin ulasma dizeyi ve ders hakkindaki gorusleri, programin
ogelerine iliskin 6gretmenlerin goruslerini belirlemeye yoéneliktir. Zeka Oyunlari
Dersi 6gretim programinda hedeflere ulasilip ulasiimadigi, programin 6grencilerin
duyussal ozelliklerine etkisi ve programin dgelerine iliskin 6gretmenlerin gorusleri
baglaminda ¢ok yonlu bir degerlendirme yapilmistir. Ayni zamanda bu ¢alisma,
Ortaokul Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programi’nin mevcut durumunu incelemeye

yonelik oldugundan betimsel arastirmalardan tarama modelindedir.

Bir konuya iligkin katilimcilarin goruslerinin ya da ilgi, beceri, yetenek, tutum
vb. oOzelliklerinin belirlendigi genellikle diger arastirmalara gore daha buyuk
orneklemler tGzerinde yapilan arastirmalara tarama arastirmalari denir. (Metin,2014)

Tarama metodu, betimsel arastirmalarda sikga kullanilan bir yontemdir.
Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Aragtirmanin evreni, 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Ankara ilindeki M.E.B’
e bagl 374 ortaokulda okumakta olan ve Zeka Oyunlari Dersi’ ni segmeli ders olarak
secen yaklasik 11.212 6grenci ve 183 6gretmen icerisinden, kolay ulasilabilir durum
orneklemesi ile belirlenen ve gonulliliuk esasina gore segilen 382 o6grenci ve 53
ogretmenden olugsmaktadir. Arastirma evreninin tamamina ulagiimaya calisiimis
fakat hem dersi kendi istegiyle segen 6grenci sayisinin azligindan hem de bu dersi
surekli olarak veren 6gretmen sayisinin azligindan dolay! 6rneklemi segerken genel

itibariyle bu dersin aktif olarak islendigi okullarin segilmesine 6zen gosterilmistir.

Arastirmanin orneklemi segilirken tabakall érnekleme yontemi kullaniimistir.

Tabakali érnekleme ydnteminde, 6rneklem iginde bulunanlardan farkh ozelliklere
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sahip olanlarin her birini yeterli oranda temsil edecek kadar katilimcinin

bulunmasina 6zen gostererek basit (yansiz) olarak birim cekme iglemi yapilir.

Arastirmanin evrenini olusturan Ankara ili merkezi ilcelerde bulunan
ortaokullarin, bu ortaokullarda Zeka Oyunlari se¢meli dersini segen 6grencilerin ve
Zeka Oyunlari segmeli dersini veren 6gretmenlerin rakamsal verilerine Ankara Il Milli

Egitim Mudurltgd’nden alinan destekle ulasiimigtir.

Ulasilan veriler dogrultusunda Ankara ili merkez ilgelerinden tesadifi yolla 53
ortaokul secilmis ve drneklem icerisinde alinmistir. Arastirmadaki verilere ise, bu
ortaokullarda okuyan ve se¢meli ders olarak Zeka Oyunlari Dersi’ ni se¢mis 382 ile
gorusmeler yoluyla, Zeka Oyunlari se¢gmeli dersini veren ve Zeka Oyunlari Dersi
ogretim programi hakkinda bilgi sahibi olan toplam 53 6gretmenle anket yoluyla, bu
ankete katilan 6gretmenlerden gonulli olan 23 6gretmen ile de gérismeler yoluyla

toplanmistir.

Orneklemi olusturan Zeka Oyunlari Dersi’ ni veren 6gretmenlerin sayilari ve

ylzde olarak branglara gére dagihmi Tablo 8’de verilmisgtir.

Tablo 8

Zeka Oyunlari Dersi veren Ogretmenlerin Branslara Gére dadilimlari

F Yizde
Branslar Matematik 16 30,1
Teknoloji Tasarim 12 22,6
Fen Bilgisi 5 9,4
Resim 3 5,6
Beden Egitimi 1 1,8
Sosyal Bilgiler 2 3,7
Pdr 12 22,6
Yabanci dil 2 3,7
Toplam 53 100,00

Bu tablo incelendiginde, Zeka Oyunlari Dersi’ nin genellikle Matematik,
Teknoloji Tasarim ve Psikolojik Danisma ve Rehberlik dersi 6gretmenleri tarafindan
verildigi Matematik 6gretmenleri %30,1 ile buyUk bir kismini olugturmaktadir. %22,6
ile Teknoloji Tasarim ve Psikolojik Danisma ve Rehberlik Dersi 6gretmenlerin

yuzdeleri ayni gikmistir.
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Arastirma oOrneklemini olugsturan o6gretmenlerin mesleki kidem olarak

dagihimlar Tablo 9’ da gosterilmisgtir.

Tablo 9

Zeka Oyunlari Dersi’ni Veren Ogretmenlerin Mesleki Kideme Gére Dagilimlari

F Yuzde
Tecrlbe 0-5Yil 10 18,8
6-10 Yl 18 33,9
11-15Yil 10 18,8
16 Y1l ve Uzeri 15 28,3
Toplam 53 100,0

Tablo 9 incelendiginde, 6gretmenlerin %18,8’i 0-5 yil, %33,9' u 6-10 yil,
%18,8'i 11-15 yil, %28,3'U 16 yiIl ve Uzeri mesleki kideme sahip oldugu
gorulmektedir. Anketin 6gretmenlerin meslekteki kidemlerini tespit etmek amaciyla
sordugu soruya verilen bu yanitlar incelendiginde en ¢ok yigiimanin %32,1 ile 6-10

yil ve hemen sonrasinda %26,8 ile 16 yil ve Ustl segeneginde oldugu gorilmektedir.

Arastirma o6rneklemini olusturan oOgretmenlere, anket formunda Zeka
Oyunlan Dersi hakkinda bir egitici egitimi alip almadiklari sorulmus ve cevaplari

istenmistir. Tablo 10’da egitim alan ve almayan 6gretmenlerin dagihimlari verilmistir.

Tablo 10
Zeka Oyunlari Dersi Veren Ogretmenlerin Ders Hakkindaki Egitim Durumlarina

Gore Dagilimi

F Yiizde
Vvar 35 66,0
Toplam 53 100,0

Tabloya gore 6gretmenlerin %66 sinin ders hakkinda egitim aldiklari %33,9

unun ise ders hakkinda herhangi bir egitim almadiklari gorulmektedir.
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Anket formunda ogretmenlere Zeka Oyunlari Dersi'ni ne kadar suredir
verdikleri sorulmus ve cevaplari istenmistir. Ogretmenlerin bu soruya verdikleri

cevaplar Tablo 11’de gosterilmigtir.

Tablo 11

Zeka Oyunlari Dersi Veren Ogretmenlerin Tecriibelerine Gére Dagilimlari

F Yuzde
Tecriibe 1 Yildan az 12 22,6
1Yl 6 11,3
2Yil 18 33,9
3vil 5 9,4
4 Yl 4 7,5
5vil 8 15,0
Toplam 53 100,0

Tablo 11 incelendiginde; Ogretmenlerin %22,6’ sinin 1 yildan az siredir,
%11,3” Untn 1 yildir, %33,9’ unun 2 yildir, %9,4’ 4nin 3 yildir, %7,5 inin 4 yildir,
%14,3 Unun ise 5 yildir bu dersi verdikleri gorulmektedir. Anketin, 6gretmenlerin
tecrubelerini tespit etmek amaciyla sordugu soruya verilen bu vyanitlar
incelendiginde en ¢ok yigiimanin %32,1 ile 2 yil sure tecribesi olanlar segenedinde

oldugu goértlmektedir.
Veri Toplama Sureci

Verilerin toplanmasi surecinde program ile ilgili 6gretmen goruslerini tespit
etmek amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilen, uzman goérutsleri alinip 6n
denemesi yapilmis olan 5’li likert tipi anket ile gérisme formu kullaniimigtir. Bunun
yaninda oOgrenci goruslerini tespit etmek amaciyla da arastirmaci tarafindan
geligtirilen, uzman goérisu alinan ve 6n denemesi yapilmis olan gérisme formu

kullaniimistir.

Veri toplama araglari 2018-2019 egitim-o6gretim yilinin ikinci doneminde
Ankara ili merkez ilgelerinde bulunan ortaokullarda Zeka Oyunlari Dersi’ ni segmeli

ders olarak tercih etmis dgrenciler ile bu dersi veren 6gretmenlere uygulanmistir.

Ogretmenler igin gelistirilen anket formlari Ankara ili merkez ilgelerinde Zeka

Oyunlar Dersi’ ni veren 53 6gretmene, goérisme formlari ise aralarindan gonulli
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olan 23 6gretmene uygulanmistir. Ogrenciler igin gelistirilen gérisme formu ise
gonulla olan 382 6grenciye uygulanmig ve yapilan gorugmeler veri kaybini 6nlemek
amaciyla égrencilerin de rizasi alinarak ses kayit cihazi ile kayit altina alinmis ve

sonrasinda yaziya dokulmustur.

Yapilan bu anket ve gorusme formlarindaki temel amag, programin
uygulanma bigimine, uygulanmasinda ¢ikan problemlere ve problemlerin ¢6zimune

iliskin verileri toplayabilmektir.
Veri Toplama Araclari

Arastirma kapsaminda belirlenen alt problemleri yanitlamak amaciyla
arastirmaci tarafindan gelistirilen 5’li Likert tipi anket formu ile yari yapilandiriimig
gorisme formu kullaniimistir. Gelistirilen anket formunun cronbach alfa degeri
hesaplanmis ve bu deger 0,851 bulunmustur. Veri toplama araclari geligtirilirken

verilere 2012 ve 2013 Zeka Oyunlar Dersi Ogretim Programr’ndan ulasiimistir.

Bu verilere ulasmak igin, YOK Ulusal Tez Merkezi'nden, internetten ve

kUtuphanelerden genis bir kaynak taramasi yapiimigtir.

Goriisme Formu. Ortaokul Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programi’'na iliskin
programin uygulayicisi olan ogretmenlerin goruslerini, uygulamada kargilasilan
sorunlari ve bunlara sunduklari ¢ézim onerilerini tespit etmek i¢in arastirmacinin

gelistirdigi bir gérisme formu kullaniimistir.

Gorusme, Arastirmaya katilan bireylerin arastirilan konu hakkindaki duygu
ve dusuncelerini belirlemek amaciyla kullanilan bir tekniktir. Aslinda arastirmacinin
gOrisme yapmasindaki amag katilimcinin ses tonundan, vurgularindan onun konu

hakkindaki tutumu, niyeti, zihinsel algilari ve goéruslerini daha iyi anlayabilmektir.

Gorismenin dort farkh cesidi vardir. Bunlar; Yapilandiriimig, yari

yapilandiriimig, yapilandiriimamis ve odak grup gorusmeleri olarak sayilabilir.

Bu ¢alismada yari yapilandiriimis gérisme formu olusturulmustur. Gérisme
formu olusturulmadan 6nce alan yazin taranip olasi sorular tespit edilerek taslak bir
gorisme formu olusturulmustur. Bu asamada sorularin yeterince acgik ve anlasilir
olmasina, amacina yonelik olmasina ve katihmciyr yo6nlendirici ifadeler

icermemesine 6zen gosterilmigtir.
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Yari Yapilandirilmig goérusmede, arastirmaci oncesinde soracag! sorulari
hazirlar fakat gorigsme esnasinda ortaya c¢ikan durumlara gore yeni sorular
ekleyebilir veya hazirladigi sorulardan bazilarini sormadan gecebilir. Bu gorigsme

tipinde de herhangi bir zaman kisitlamasi bulunmamaktadir.

Gorusme formlarinin kapsam gegerliligi icin iki uzmanin gorasleri alinmis ve
donutleri sonrasinda gerekli duzenlemeler yapilarak son haline getirilmigtir.
Goruglerine  basvurulan uzmanlarin  aralarindaki uyumun ydksek oldugu
gorulmustur. Uygulama oOncesinde olgme aracinda yer alan maddelerin
anlasihrhdini ve uygunlugunu saptamak amaciyla bu dersi veren 5 6gretmene ve
dersi secmis olan bes dgrenciye gorisme sorulari okutulmug ve alinan donutler
cercevesinde gerekli dizeltmeler yapiimistir. Son haline getirilen gérisme formlari
hem oOgretmenler hem de ogrenciler ile gorugsmeler vyapilarak verilerin
toplanmasinda kullaniimistir.  Verilerin toplanmasi sirasinda kaybi 6nlemek
amaciyla katilimcilarin rizasi da alinarak gérusmeler ses kayit cihazi ile kayit altina

alinmistir. Sonrasinda bu ses kayitlari yaziya dékulmastir.

Ogretmen Gériisme Formu. Zeka Oyunlari Dersi dgretim programi
hakkinda, programin 6gelerine iliskin goruslerini almak Uzere ogretmenler icin
gorusme formu gelistiriimistir. Oncelikle Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programi’nda
yer alan kisimlardan programin 6gelerine iliskin her bir 6geyi yorumlamak amaciyla
en az Uger soru sorulmustur. Ogretmen Goriisme Formu arastirmaya gonullii olarak
katilan Zeka Oyunlarn Dersi veren 23 o0gretmene uygulanmistir. Hazirlanan

ogretmen gorisme formu EK-A da sunulmustur.

Ogrenci Gériisme Formu. Zeka oyunlari Dersi Ogretim Programi hakkinda,
dersin uygulamasina iliskin goruslerini almak Uzere arastirmaci tarafindan
ogrenciler igin gorisme formu olusturulmustur. Yine programin 6geleri gbz énlinde
bulundurularak her 6geye iligkin sorularin bulundugu 14 soru hazirlanmistir. Ogrenci
goriusme formu, arastirmaya gonulli olarak katilan 382 ortaokul 6grencisine

uygulanmigtir. Hazirlanan gériisme formu EK-B de sunulmustur.

Ogretmen Anket Formu. Ortaokul Zeka Oyunlari Dersi Ogretim
Programr’na lliskin programin uygulayicisi olan égretmenlerin gériislerini belirlemek
amaciyla arastirmaci tarafindan 5’li Likert tipi anket hazirlanmistir. Hazirlanan anket

yedi bolumden olugmaktadir. Anketin birinci boluminde katilimcilarin kigisel

53



bilgilerine  ydnelik maddeler yer almaktadir. ikinci bélimde programin
uygulanabilirlik 6gesine, Ug¢uncu bolimde kazanimlar 6gesine, dordinclu bolumde
icerik 0gesine, besinci bolumde ogretme — O0grenme suregleri 6gesine, altinci
bolumde beceriler 6gesine, yedinci bolumde ise o6lgme degerlendirme 6gesine iligkin

maddeler yer almaktadir.
Anketin hazirlanma surecinde asagida verilen agsamalar izlenmigtir.

1. Oncelikle arastirmaci tarafindan literatiir incelenmis ve konu ile ilgili
olarak bilgi sahibi olmaya calisiimigtir.

2. Anket geligtirme slrecine uygun olarak ilk olarak arastirma problemi
tanimlanmistir.

3. Arastirmanin amaci dogrultusunda ankette yer alacak maddeler yazilarak
taslak bir anket formu olusturulmustur.

4. Hazirlanan taslak anket formu kapsam ve gorunus gegerligi igin 2 uzman
ile 5 zeka oyunlari dersi 6gretmeninin gorusune sunulmustur.

5. Uzmanlardan ve zeka oyunlari dersi ogretmenlerinden gelen donutler
dogrultusunda 55 maddelik taslak anket formu yeniden dizenlenerek 6n

uygulama formu olusturulmustur.

Hazirlanan anket 4 madde kisisel bilgileri; 12 madde programin
uygulanabilirligini; 12 madde programin kazanimlarini; 5 madde programin igerigini;
5 madde programin 6gretme — 6grenme sureglerini;5 madde becerilerini; 12 madde

Olgcme degerlendirme boyutunu incelemek Uzere 55 maddeyi igermektedir.

Katilimcilarin  maddelere iligkin gorusleri, “Kesinlikle Katiliyorum(5),
Katiliyorum(4), Kararsizim(3), Katiimiyorum(2), Kesinlikle Katilmiyorum(1)” olmak
uzere derecelendiriimistir. Esas uygulamada kullanilan anket formu EK-C’ de

sunulmustur.
Verilerin Analizi

Arastirmanin problem cumlesi ve alt problemlerine yanit aramak amaciyla
anket yoluyla toplanan verilerin analizinde SPSS-25 paket programindan
yararlanilmigtir. Anketlerin analizinde her madde i¢in 1-5 arasi puanlar verilerek

Olgcme aracindan toplanan veriler puanlandiriimistir.
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Ortaokul Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programirnin genel 6zellikleri,
kazanimlar, icerik, 6gretme-6grenme surecleri, beceriler, 6igme ve degerlendirme

boyutlarina iligkin frekans ve yuzde, degerleri hesaplanmigtir.

Arastirmada goérisme formu ile toplanan veriler, icerik analizi yapilarak
degerlendirilmigtir. Yapilan gorigmeler veri kaybini 6nlemek amaciyla ses kayit
cihazi ile kayit altina alinmig ve sonrasinda bu kayitlar yaziya dokulmustur.
Uygulamada elde edilen veriler arastirma sorulari dogrultusunda anahtar kelimeler
belirlenerek kodlanmistir. Kodlama isleminden sonra anahtar kelimeler arasindaki
ortak yonler incelenmistir. Boylece kodlar belirli kategoriler halinde duzenlenerek bir
arada bulunacak yeni temalar olusturulmustur. Arastirmaci belirlenen temalar

Isiginda elde edilen bulgulari dogrudan alintilar ile destekleyerek yorumlamistir.
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Bolum 4

Bulgular ve Yorumlar

Bu boélimde arastirmanin alt problemleri dogrultusunda toplanan verilerin
analiz edilmesi sonucunda elde edilen bulgular ve bulgulara iliskin yorumlar
sunulmustur. Bulgular aragtirmanin alt problemleri dogrultusunda sirasiyla

acgiklanmigtir.

Arastirmanin alt problemleri icin frekans ve ylzde analizleri yapilarak elde

edilen veriler arastirmaci tarafindan yorumlanmistir.
Alt Problemler ile ilgili Bulgular Ve Yorumlar

Birinci alt probleme iligkin bulgular ve yorumlar. Ogretmenlerin Ortaokul

Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programinin boyutlarina iliskin gériisleri nelerdir?

Ogretmenlerin  programin kazanimlarina iliskin gérislerini  belirlemek
amaciyla hazirlanan anketteki 12 maddeye iligkin bulgular Tablo 12’de

gOsterilmisgtir.
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Tablo 12

Programin Kazanimlarina lliskin Ogretmen Gériisleri

Hig

Katilmiyorum Kararsizim
Maddeler: katilmiyorum

Kismen
Katiliyorum

Tamamen
katiliyorum

Madde No:

F % f % F %

f

%

f

%

Kazanimlar agik ve
anlasilir bicimde ifade 0 0 2 1,8 5 8,9
edilmigtir.

=Y

o Kazanimlar kendi 0 0 1 18 11 196

icinde tutarhdir.

Programda

ogrencilere

kazandiriimasi
3 amaglanan 0 0 0 0 6 10,7
kazanimlar ile
programin genel
amaglari tutarhdir.
Kazanimlar
ogrencilerin biligsel
gelisim dizeylerine
uygundur
Kazanimlar
ogrencilerin duygusal
gelisim dizeylerine
uygundur.
Kazanimlar
ogrencilerin
6 psikomotor gelisim 0 0 0 0 3 54

diizeylerine uygundur.

0 0 4 7,1 8 14,3

0 0 3 54 7 12,5

Kazanimlar
dgrencilerin
7 ihtiyaclarina yonelik
hazirlanmistir.
Haftalik ders saati
8 kazanimlara erismek 21 37,5 24 429 5 8,9
icin uygundur.
Kazanimlar ginluk
yasamla ilgili iletisim
9 becerilerini 0 0 5 8,9 7 12,5
kazandiracak
niteliktedir.
Kazanimlarin D1, D2,
D3 diizeyinde
tasarlanmasi
uygundur.
Kazanimlarin daha
11 anlasilir sekilde ifade 5 8,9 15 26,8 15 26,8
edilmesi gerekir.

0 0 0 0 11 196

10 0 0 1 1,8 11 196

Kazanimlarin

kapsami gelistirilebilir. 0 0 0 ! 12,5

23

16

22

16

21

18

25

21

17

17

25

41,1

28,6

39,3

28,6

37,5

32,1

44,6

54

37,5

30,4

30,4

44,6

65

25

25

25

22

32

17

20

24

21

41,1

44,6

44,6

44,6

39,3

57,1

30,4

35,7

42,9

1,8

37,5
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Tablo 12 incelendiginde programin kazanimlari ile ilgili 1. maddede yer alan
“Kazanimlar agik ve anlasilir bigimde ifade edilmistir.” ifadesine iligkin 6gretmenlerin
%41,1’i  “Tamamen Katiyorum”, %41,1'i  “Kismen Katiliyorum”, %8,9'u
“Kararsizim”, %1,8’i “Katilmiyorum” ve %0 “Hi¢ Katiimiyorum” seklinde goris
belirtmigtir. Ogretmenlerin verdigi “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum”
cevaplar birlikte disunulduginde %82,2’si olumlu gorus bildirmistir. Bu sonugclar
dogrultusunda katimcilarin  ¢ogunlugunun programin kazanimlarini agik ve

anlasilir bulduklarini soyleyebiliriz.

Programin kazanimlari ile ilgili 2. maddede yer alan “Kazanimlar kendi i¢cinde
tutarlidir.” ifadesine iligkin 6gretmenlerin %44,6’s1 “Tamamen Katiliyorum”, %28,6’si
“Kismen Katiliyorum”, %19,6’s1 “Kararsizim”, %1,8’i “Katilmiyorum” ve %0’1 Hig
Katiimiyorum” seklinde gériis belirtmistir. Ogretmenlerin  verdigi “Tamamen
Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte disundldigunde %73'2’si
olumlu gorus bildirmistir. Bu sonuglar dogrultusunda katilimcilarin gogunlugunun

programin kazanimlarini kendi iginde tutarli buldugunu soyleyebiliriz.

Programin kazanimlari ile ilgili 3. maddede yer alan “ Programda 6grencilere
kazandirilmasi amagclanan kazanimlar ile programin genel amaclar tutarlidir.”
ifadesine iliskin 6gretmenlerin %44,6’si “Tamamen Katiliyorum”, %39,3'u “Kismen
Katihyorum”, %10,7’si “Kararsizim”, %01 “Katilmiyorum” ve %0 “Hi¢ Katilmiyorum”
seklinde goriis belirtmistir. Ogretmenlerin verdikleri “Kesinlikle Katiliyorum” ve
“Katiliyorum” cevaplari birlikte disunuldiginde %83,9’u olumlu gorus bildirmigtir.
Bu sonuglar dogrultusunda katilimcilarin gogunlugunun programda kazandiriimasi
hedeflenen kazanimlarla programin genel amaglarini tutarli bulduklarini

soyleyebiliriz.

Programin kazanimlari ile ilgili 4. maddede yer alan “Kazanimlar 6grencilerin
bilissel gelisim duzeylerine uygundur.” ifadesine iliskin 6gretmenlerin %44,6’sI
“Tamamen Katiliyorum”, %28,6’s1 “Kismen Katiliyorum”, %14,3’4 “Kararsizim”,
%7,1i “Katilmiyorum” ve %0 “Hi¢ Katimiyorum” seklinde goéris belirtmigtir.
Ogretmenlerin verdikleri “Kesinlikle Katiliyorum” ve “Katiliyorum” cevaplari birlikte
dusundlduginde %73,2’si olumlu goérus bildirmistir. Bu sonuglar dogrultusunda
katilimcilarin gogunlugunun programin kazanimlarinin égrencilerin bilissel gelisim

duzeylerine uygun bulduklarini sdyleyebiliriz.
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Ayni sekilde programin kazanimlari ile ilgili 5. maddede yer alan “Kazanimlar
ogrencilerin duygusal gelisim duzeylerine uygundur” ifadesine iliskin 6gretmenlerin
%39,3'0 “Tamamen Katiiyorum”, %37,5’i “Kismen Katihyorum”, %12,5'i
“Kararsizim”, %5,4’ad “Katilmiyorum” ve %0 “Hi¢ Katiimiyorum” seklinde goéris
belirtmigtir. Ogretmenlerin  verdikleri “Tamamen Katihyorum” ve “Kismen
Katiliyorum” cevaplari birlikte dusunuldigunde %76,8'i olumlu gorus bildirirken
%5,4’0 olumsuz goérUs bildirmis ve %12,5’i de kararsiz kaldigini belirtmistir. Bu
sonuglar dogrultusunda katilimcilarin ¢gogunlugunun programin kazanimlarinin

ogrencilerin duygusal gelisim duzeylerine uygun bulduklarini sdyleyebiliriz.

Programin kazanimlari ile ilgili 6. maddede yer alan “Kazanimlar 6grencilerin
psikomotor gelisim dizeylerine uygundur.” ifadesine iliskin 6gretmenlerin %57,1’i
“Tamamen Katiliyorum”, %32,1’i “Kismen Katiliyorum”, %5,4’0 “Kararsizim”, %0
“Katiimiyorum” ve %0 “Hi¢ Katilmiyorum” seklinde goriis belirtmistir. Ogretmenlerin
verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte
disunuldugunde %89,2’si olumlu goérus bildirirken %5,4’U kararsiz kaldigini
bildirmis ve olumsuz goérus bildiren olmamistir. Bu sonuglar dogrultusunda
katilimcilarin  ¢ogunlugunun programin kazanimlarinin 6grencilerin psikomotor

gelisim duzeylerine uygun bulduklarini sdyleyebiliriz.

Programin kazanimlari ile ilgili 7. maddede yer alan “Kazanimlar 6grencilerin
ihtiyaclarina yonelik hazirlanmigtir.” ifadesine iligkin 6gretmenlerin %30,4’G
“Tamamen Katiliyorum”, %44,6’s1 “Kismen Katiliyorum”, %19,6’s1 “Kararsizim”, %0
“Katilmiyorum” ve %0 “Hi¢ Katilmiyorum” seklinde gérus belirtmistir. Ogretmenlerin
verdikleri “Tamamen Katilyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte
disunuldagunde %75’i olumlu gorus bildirirken %19,6’s1 kararsiz kaldigini bildirmig
ve olumsuz gorus bildiren olmamistir. Bu sonuglar dogrultusunda katilimcilarin
¢ogunlugunun programin kazanimlarini  égrencilerin  ihtiyaglarina  yonelik

bulduklarini sdyleyebiliriz.

Programin kazanimlari ile ilgili 8. maddede yer alan “Haftalik ders saati
kazanimlara erismek i¢in uygundur.” ifadesine iligkin 6gretmenlerin %0 “Tamamen
Katiliyorum”, %5,4'0  “Kismen Katilliyorum”, %8,9'u “Kararsizim”, %42,9
“‘Katilmiyorum” ve %37,5 “Hi¢ Katilmiyorum” seklinde goéris belirtmigtir.
Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari

birlikte distnuldiginde %5,4’0 olumlu goérus bildirirken %8,9'u kararsiz kaldigini
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bildirmis ve %80,4’0 olumsuz gorus bildirmistir. Bu sonuglar dogrultusunda
katilimcilarin ¢gogunlugunun haftalik ders saatinin kazanimlara ulasabilmek igin

yeterli olmadigi gorustinde olduklarini soyleyebiliriz.

Programin kazanimlari ile ilgili 9. maddede yer alan “Kazanimlar gunlik
yasamla ilgili iletisim becerilerini kazandiracak niteliktedir.” ifadesine iligkin
ogretmenlerin %35,7’si “Tamamen Katiliyorum”, %37,5’i “Kismen Katiliyorum”,
%12,5’i “Kararsizim”, %8,9 “Katilimiyorum” ve %0 “Hi¢ Katilmiyorum” seklinde gorus
belirtmistir. Ogretmenlerin  verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen
Katiliyorum” cevaplari birlikte dusunaldigunde %73,2’si olumlu gorus bildirirken
%12,5'i kararsiz kaldigini bildirmis ve %8,9’u olumsuz gorus bildirmistir. Bu sonuglar
dogrultusunda katilimcilarin gogunlugunun programin kazanimlarinin, ogrencilerin
gunluk yasamindaki iletisim becerilerini geligtirecek nitelikte oldugu, gorusiunde

olduklarini sdyleyebiliriz.

Programin kazanimlari ile ilgili 10. maddede yer alan “Kazanimlarin D1, D2,
D3 dizeyinde tasarlanmasi uygundur” ifadesine iliskin 6gretmenlerin %42,9'u
“Tamamen Katiliyorum”, %30,4’0 “Kismen Katiliyorum”, %19,6’s1 “Kararsizim”,
%1,8’1 “Katilmiyorum” ve %0 “Hi¢ Katiimiyorum” seklinde goéris belirtmistir.
Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari
birlikte dusunuldiginde %73,3’'G olumlu gbrus bildirmistir. Bu sonuglar
dogrultusunda katilimcilarin gogunlugunun programin kazanimlarinin duzeylere

gore kademeli olmasinin uygun oldugu goérusunde olduklarini sdyleyebiliriz.

Programin kazanimlari ile ilgili 11. maddede yer alan “Kazanimlarin daha
anlasilir sekilde ifade edilmesi gerekir’ ifadesine iligkin 6gretmenlerin %1,8’i
“Tamamen Katiliyorum”, %30,4’0 “Kismen Katiliyorum”, %26,8'i “Kararsizim”,
%26,8’i “Katilmiyorum” ve %8,9'u “Hi¢ Katilmiyorum” seklinde gérus belirtmigtir.
Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari
birlikte disundlduginde %32,2’si olumlu goérus bildirmis, %26,8’i kararsiz oldugunu
belirtmis ve %35,7’si olumsuz goérus bildirmistir. Bu sonuglar dogrultusunda birbirine
yakin oranda ¢ikan olumlu ve olumsuz gorusler bu konuda 6gretmenlerin kararsiz
olduklarini gdsterebilir ancak yine de olumsuz goruslerin oraninin yluksek olmasi

ogretmenlerin genel anlamda kazanimlari anlasilir buldugunu goésterir diyebiliriz.
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Programin kazanimlar ile ilgili son madde olan 12. maddede yer alan
“‘Kazanimlarin kapsami geligtirilebilir.” ifadesine iliskin 6gretmenlerin %37,5’i
“Tamamen Katiliyorum”, %44,6’s1 “Kismen Katiliyorum”, %12,5’i “Kararsizim”, %0
“Katiimiyorum” ve %0 “Hig Katilmiyorum” seklinde goris belirtmistir. Ogretmenlerin
verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte
dusundldugunde %82,1°i olumlu gorus bildirmistir. Bu sonuglar dogrultusunda
katihmcilarin  gogunlugunun programin kazanimlarinin kapsaminin daha ¢ok

genisletiimesinin uygun olacagi fikrinde olduklarini sdyleyebiliriz.

Tablo 12’'nin analiz sonuglarina gore; 6gretmenlerin goruslerine bakilarak
programin kazanimlari hakkindaki dusuncelerinin genel anlamda olumlu oldugunu
fakat bu kazanimlara ulasmak icin haftalik ders saatinin yetersiz oldugunu

dusunduklerini sdyleyebiliriz.

Ogretmenlerin programin igerigine iliskin goruslerini belirlemek amaciyla

hazirlanan anketteki 5 maddeye iliskin bulgular Tablo 13’de gosterilmistir.
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Tablo 13

Programin Igerigine iliskin Ogretmen Gériisleri

Hig Kismen Tamamen

Katilmiyorum  Kararsizim
Maddeler: katilmiyorum Katiliyorum katiliyorum

F % F % F % f % f %

= Madde No:

So6zel, Hafiza,
Strateji Oyunlar Vs.
seklinde
siniflandiriimasi her
zeka turlne, beceri
ve yetenege hitap
etmesi acisindan
onemlidir.

2 Programdan
cikariimasi
gerektigini 1 1,8 9 16,1 3 54 15 26,8 25 446
distindugim
konular yoktur.

3 Programa eklenmesi
gerektigini
disindugim
konular yoktur. .

4 Programin icerigi
diger derslerle
iliskilendirilebilir
niteliktedir.

5 igerik, 6gretim

ilkelerine(6grenciye

gorelik, basitten
zora, yakindan
uzaga vb.)gore

dizenlenmigtir. .

0 0 2 3,6 1 18 19 33,9 31 554

9 16,1 32 57,1 10 17,9 1 1,8 1 1,8

0 0 5 8,9 5 8,9 19 33,9 24 429

0 0 6 10,7 6 10,7 14 25,0 27 48,2

Programin igerigi ile ilgili 1.maddede yer alan “Sézel, Hafiza, Strateji Oyunlari
Vs. seklinde siniflandiriimasi her zeka turiine, beceri ve yetenege hitap etmesi
acisindan 6nemlidir.” ifadesine iliskin dgretmenlerin  %55,4'i  “Tamamen
Katiliyorum”, %33,9u “Kismen Katiliyorum”, %1,8'i “Kararsizim”, %3,6’sI
“Katiimiyorum” ve %0 “Hig Katilmiyorum” seklinde goriis belirtmistir. Ogretmenlerin
verdikleri “Tamamen Katilyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte
dusundldugiunde %89,3'U olumlu goéris bildirmistir. Bu sonuglar dogrultusunda
katilimcilarin gogunlugunun programin igeriginde zeka oyun turlerinin sézel oyunlar,
hafiza oyunlari, strateji oyunlari, akil yirtitme ve islem oyunlari, geometrik-mekanik
oyunlar ve zeka sorulari olarak alti sinifta ele alinmasinin programin islenisi

agisindan 6nemli oldugunu dusundukleri sdylenebilir.

Programin igerigi ile ilgili 2.maddede yer alan “Programdan ¢ikariimasi

gerektigini disindiglim konular yoktur.” ifadesine iliskin 6gretmenlerin %44,6'U

62



“Tamamen Katiliyorum”, %26,8'i “Kismen Katiliyorum”, %5,4’d “Kararsizim”,
%16,1’i “Katilmiyorum” ve %1,8’i “Hig Katilmiyorum” seklinde gorus belirtmistir.
Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari
birlikte dusunuldiginde %71,4’'G olumlu go6ris bildirmistir. Bu sonuglar
dogrultusunda katilimcilarin gogunlugunun programda yer alan oyunlari gerekli
gorduklerini ve herhangi bir oyunun ¢ikariimasini talep etmediklerini sdylemek

mumkunddr.

Programin igerigi ile ilgili 3.maddede yer alan “Programa eklenmesi
gerektigini dusundugum konular yoktur.” ifadesine iliskin ogretmenlerin %1,8’i
“Tamamen Katiliyorum”, %1,8'i “Kismen Katiliyorum”, %17,9'u “Kararsizim”,
%57,1’i “Katilmiyorum” ve %16,1’i “Hi¢ Katilmiyorum” seklinde goris belirtmistir.
Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari
birlikte disunuldagunde %3,6’sI olumlu gorus bildirmis, %17,9’u kararsiz oldugunu
belirtmis, %73,2’si ise olumsuz gorus bildirmistir. Bu sonuglar dogrultusunda
katilimcilarin gogunlugu programda yer alan oyunlara ek olarak fakli oyunlar da

eklenebilecedini ifade etmiglerdir.

Programin icerigi ile ilgili 4.maddede yer alan “Programin igerigi diger
derslerle iligkilendirilebilir niteliktedir.” ifadesine iliskin 6gretmenlerin %42,9'u
“Tamamen Katiliyorum”, %33,9'u “Kismen Katiliyorum”, %8,9'u “Kararsizim”,
%8,9’'u “Katilmiyorum” ve %0 “Hic Katilmiyorum” seklinde goéris belirtmigtir.
Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari
birlikte dusunuldugunde %76,8'i olumlu goérus bildirmistir. Bu sonuglar
dogrultusunda ogretmenlerin gcogunlugunun zeka oyunlari dersinin aslinda diger

dersleri de destekledigi hakkinda gorus bildirdigi sOylenebilir.

Programin icerigi ile ilgili 5.maddede yer alan “icerik, dgretim ilkelerine (
Oogrenciye gorelik, basitten zora, yakindan uzaga vb. ) goére duzenlenmistir”
ifadesine iligkin 6gretmenlerin %48,2’si “Tamamen Katiliyorum”, %25’i “Kismen
Katiliyorum”, %10,7’si “Kararsizim”, %10,7’si “Katilmiyorum” ve %0 “Hi¢
Katilmiyorum” seklinde géris belirtmistir. Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen
Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte dastunuldiginde %73,2’si
olumlu goérus bildirmistir. Bu sonuglar dogrultusunda égretmenlerin gogunlugunun
zeka oyunlari 6gretim programinin igerigi duzenlenirken 6gretim ilkelerine uygun

duzenlendigi gorustunde olduklari sdylenebilir.
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Tablo 13’Un analiz sonuglarina gore; programda yer alan oyunlarin turleri
arasinda bir siniflandirma yapilmasi 6gretmenler tarafindan uygun gorulmustar.
Programin icerdigi konular ile ilgili 6gretmenler igerikten c¢ikarilmasini istedikleri
herhangi bir konu olmadigini fakat programa baska zeka oyunu tirlerinin de
eklenebilecegini ifade etmislerdir. Bunun yaninda 6gretmenler, icerik dizenlenirken,
basitten zora, yakindan uzaga ilkelerinin dikkate alindigi ve 6grenciye gorelik ilkesi
6n planda tutuldugu yéniinde gorus bildirmislerdir. Ogretmenler ayni zamanda zeka
oyunlari dersi icerigini kendi brans dersleri ile de iligskilendirebilir bulmuslar ve bu

sekilde gorus bildirmiglerdir.

Ogretmenlerin programin becerilerine iliskin gorislerini belilemek amaciyla

hazirlanan anketteki 5 maddeye iliskin bulgular Tablo 14’de gdsterilmistir.

Tablo 14

Programin becerilerine iliskin 6gretmen gériigleri

g Maddeler: Hic Katilmiyorum  Kararsizim Kismen Tamamen
= katiimiyorum Katiliyorum katiliyorum
% F % F % F % f % F %
=
1 Beceriler agik ve o o 1 18 4 71 20 357 28 500
anlasilirdir.
2 Programda verilen
ogeler becerilere 0 0 0 0 6 10,7 18 32,1 29 51,8
uygundur.
3 Matematiksel
becerileri
kazandirmasinin yani 0 0 1 1,8 1 1,8 15 26,8 36 64,3

sira sosyal becerilere
de katkisi olur.

4  Becerilerin Unitelere
gbre ayri ayri yer 0 0 1 1,8 4 7,1 16 28,6 32 57,1
almasi uygundur.

5  Programin becerileri
gelistirmeye katkilar 0 0 0 0 5 8,9 14 25,0 34 60,7
coktur.

Programin becerileri ile ilgili 1.maddede yer alan “Beceriler acik ve
anlasilirdir.” ifadesine iliskin 6gretmenlerin  %50,0’1 “Tamamen Katiliyorum”,
%35,7’si “Kismen Katiliyorum”, %7,1’'i “Kararsizim”, %1,8’i “Katilmiyorum” ve %0
“Hi¢ Katilmiyorum” seklinde gorus belirtmistir. Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen
Katihyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte dasinildiginde %85,7’si
olumlu goérus bildirmigtir. Bu sonuglar dogrultusunda katilimcilarin gogunlugunun

programda yer alan becerileri agik ve anlasilir buldugu sdylenebilir.
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Programin becerileri ile ilgili 2.maddede yer alan “Programda verilen 6geler
becerilere uygundur.” ifadesine iligkin 6gretmenlerin  %51,8'i “Tamamen
Katihyorum”, %32,1'i “Kismen Katiliyorum”, %10,7’si “Kararsizim”, %0
“Katiimiyorum” ve %0 “Hig Katilmiyorum” seklinde goris belirtmistir. Ogretmenlerin
verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte
dusundldugunde %83,9'u olumlu goérus bildirmistir. Bu sonuglar dogrultusunda
katihmcilarin gogunlugunun programda yer alan becerileri programin ogelerine

uygun bulduklarini soyleyebiliriz.

Programin becerileri ile ilgili 3.maddede yer alan “Matematiksel becerileri
kazandirmasinin yani sira sosyal becerilere de katkisi olur.” ifadesine iligkin
ogretmenlerin %64,3'i “Tamamen Katiliyorum”, %26,8’i “Kismen Katiliyorum”,
%1,8’i “Kararsizim”, %1,8’i “Katilmiyorum” ve %0 “Hi¢ Katilmiyorum” seklinde gorus
belirtmigtir. Ogretmenlerin  verdikleri “Tamamen Katihyorum” ve “Kismen
Katiliyorum” cevaplari birlikte disunaldigunde %91,1’i olumlu gorus bildirmistir. Bu
yuksek sonug¢ dogrultusunda katilimcilarin ¢ogunlugu programin matematiksel
becerileri 6grencilere kazandirdigi, bunun yaninda da &drencilerin sosyal
becerilerinin gelismesine katkida bulundugunu ifade etmislerdir.

Programin becerileri ile ilgili 4.maddede yer alan “Becerilerin Unitelere gore
ayri ayri yer almasi uygundur” ifadesine iliskin 6gretmenlerin %57,1’i “Tamamen
Katiliyorum”, %?28,6’'si “Kismen Katiliyorum”, %7,1'i “Kararsizim”, %1,8’i
“Katiimiyorum” ve %0 “Hi¢ Katilmiyorum” seklinde géris belirtmistir. Ogretmenlerin
verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte
dusunuldugunde %85,7’si olumlu gorus bildirmistir. Bu yuksek sonug¢ dogrultusunda
katihmcilarin gogunlugu programda yer alan becerilerin Unitelere gore ayri ayri ele

alinmasini uygun gorduklerini soyleyebiliriz.

Programin becerileri ile ilgili 5.maddede yer alan “Programin becerileri
gelistirmeye katkilari ¢oktur.” ifadesine iligkin 6gretmenlerin %60,7’si “Tamamen
Katiliyorum”, %25,0'i “Kismen Katiliyorum”, %8,9'u “Kararsizim”, %0
“Katiimiyorum” ve %0 “Hig Katilmiyorum” seklinde géris belirtmistir. Ogretmenlerin
verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte
disundlduginde %85,7’si olumlu goérus Dbildirmistir. Bu ylksek sonug
gOstermektedir ki; katilimcilarin ¢ogunlugu programin ogrencilerin becerilerini

gelistirmeye buyuk katki sagladigi yonunde gorus bildirmislerdir.
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Tablo 14’Gn analiz sonuglarina gore ogretmenler programin becerilerine
iliskin olarak oOncelikle becerilerin agik ve anlasilir oldugu konusunda fikir
belirtmislerdir. Programda yer alan 6gelerin becerilere uygunlugunu ve becerilerin
Unitelere gore ayri ayri ifade edilmesini desteklemislerdir. Bunun yaninda becerilerin
matematiksel yonunin yani sira sosyal yonunun de oldugunu ve dgrencilerin iletigsim

becerilerini destekledigini savunmuglardir.

Ogretmenlerin  programin 6gretme-6grenme  suregleri boyutuna iliskin
goruslerini belirlemek amaciyla hazirlanan anketteki 5 maddeye iligkin bulgular

Tablo 15’de gosterilmistir.

Tablo 15

Programin 6gretme-6grenme slreglerine iliskin 6gretmen gérisleri

o] Hig Kismen Tamamen
z Katilmiyorum  Kararsizim

o ] katilmiyorum Katiliyorum katiliyorum
S Maddeler:

o

g F % f % f % f % F %
1  Zorluk seviyeleri 0 0 0 0 1 1,8 17 30,4 35 62,5

olmasi her 6drenci
seviyesine hitap
etmeyi kolaylastirir..
2 Bazioyunlarin 0 0 0 0 1 1,8 16 28,6 36 64,3
matematik dersi
konularina katki
sagladigi sdylenebilir.
3 Programda o6nerilen 3 5,4 9 12 21,4 11 19,6 18 32,1
etkinliklerin 16,1
uygulanmasi ile ilgili
yeterli bilgi verilmigtir.
4  Programda yer alan 0 0 3 54 4 7,1 18 32,1 28 50,0
oyunlar 6grenciler
arasi iletisim ve
etkilesimi saglayacak
niteliktedir.
5 Programda yer alan 0 0 1 1,8 7 12,5 17 30,4 28 50,0
oyunlar zeka
oyunlarinin égretimi
icin zevkli bir 6grenme
ortami
olusturmaktadir.

Programin 6gretme-6grenme suregleri ile ilgili 1.maddede yer alan “Zorluk
seviyeleri olmasi her 6grenci seviyesine hitap etmeyi kolaylastirir.” ifadesine iligskin
ogretmenlerin %62,5’i “Tamamen Katiliyorum”, %30,4’G “Kismen Katiliyorum”,
%1,8’i “Kararsizim”, %0 “Katiimiyorum” ve %0 “Hi¢ Katilmiyorum” seklinde goris

belirtmigtir. Ogretmenlerin  verdikleri “Tamamen Katihyorum” ve “Kismen
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Katiliyorum” cevaplari birlikte dugunuldigunde %92,9’u olumlu gorus bildirmistir. Bu
sonuglar dogrultusunda; 6gretmenlerin, programda yer alan zorluk seviyelerinin her
ogrenciye hitap edebilmelerini kolaylastirdigi yonunde goérus birligine vardiklarini

soyleyebiliriz.

Programin ogretme-6grenme suregleri ile ilgili 2.maddede yer alan “Bazi
oyunlarin matematik dersi konularina katki sagladigi soylenebilir.” ifadesine iligskin
ogretmenlerin %64,3’0 “Tamamen Katiliyorum”, %28,6’s1 “Kismen Katiliyorum”,
%1,8’i “Kararsizim”, %0 “Katilmiyorum” ve %0 “Hi¢ Katilmiyorum” seklinde gorus
belirtmigtir. Ogretmenlerin  verdikleri “Tamamen Katihyorum” ve “Kismen
Katiliyorum” cevaplari birlikte digtunuldiginde %92,9’u olumlu gorus bildirmistir. Bu
sonugclar dogrultusunda; katilimci 6gretmenler, programda yer alan oyunlardan
bazilarinin matematik dersinde yer alan konularin igeriklerini destekledigini ve daha

iyi 6grenilmesini sagladigini digunmektedirler, diyebiliriz.

Programin 6gretme-60grenme suregleri ile ilgili 3.maddede vyer alan
“Programda onerilen etkinliklerin uygulanmasi ile ilgili yeterli bilgi verilmistir.”
ifadesine iligkin 6gretmenlerin %32,1’i “Tamamen Katiliyorum”, %19,6’s1 “Kismen
Katiliyorum”, %21,4’0 “Kararsizim”, %16,1’i “Katilmiyorum” ve %5,4’'4  “Hi¢
Katilmiyorum” seklinde géris belirtmistir. Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen
Katihyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte dasinildiginde %51,7’si
olumlu gorus bildirirken %21,4’G kararsiz kalmis ve %21,5’i olumsuz gorus
bildirmislerdir. Bu sonuclar dogrultusunda; etkinliklerin uygulanmasi ile ilgili
ogretmenlerin cogunlugu yeterli bilginin verildigini ifade etmis ancak belli bir kismi

da yeterli bilgi verilmedigi gorusune varmistir.

Programin 6gretme-6grenme suregleri ile ilgili 4.maddede vyer alan
‘Programda yer alan oyunlar ogrenciler arasi iletisim ve etkilesimi saglayacak
niteliktedir” ifadesine iligkin 6gretmenlerin %50,0’1 “Tamamen Katiliyorum”, %32,1’i
“Kismen Katiliyorum”, %7,1’i “Kararsizim”, %5,4’0 “Katiimiyorum” ve %0 “Hig
Katilmiyorum” seklinde géris belirtmistir. Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen
Katihyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte dusunuldaginde %82,1’i
olumlu goérus bildirmistir. Bu sonuca bakilarak katilimci 6gretmenlerin buyuk bir
¢ogunlugunun programda yer alan oyunlarin 6grencilerin iletisim becerilerini

guclendirecek nitelikte oldugunu dusundukleri kanaatine varabiliriz.
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Programin ogretme-0grenme suregleri ile ilgili 5.maddede vyer alan
“Programda yer alan oyunlar zekd oyunlarinin ogretimi icin zevkli bir 6grenme
ortami olusturmaktadir.” ifadesine iliskin 6gretmenlerin  %50,0'1 “Tamamen
Katihyorum”, %30,4'0 “Kismen Katiliyorum”, %12,5'i “Kararsizim”, %1,8’i
“Katiimiyorum” ve %0 “Hi¢ Katilmiyorum” seklinde géris belirtmistir. Ogretmenlerin
verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte
disunuldagunde %80,4’G olumlu gdrus bildirmistir. Bu sonuca goére édretmenlerin
dersi zevkle iglediklerini ve 6grencilerin de dersten keyif aldiklarini séylemek

mumkudnddr.

Tablo 15'in analiz sonuglarina gore oOgretmenler programin ogretme-
ogrenme suregleri ile ilgili genel manada olumlu gorus bildirmislerdir diyebiliriz.
Programda her oyun igin verilen zorluk seviyeleri ile oyunlar her 6grencinin
seviyesine uygun hale gelebilmektedir. Ogretmenler, bazi oyunlarin matematiksel
becerilerin geligsimini destekledigini ve bu sayede matematik dersindeki konulara da
katkida bulundugunu ifade etmislerdir. Bunun yaninda programda etkinliklerin nasil
uygulanacagi ile ilgili verilen bilgiler konusunda o6gretmenlerin belli bir kismi yeterli
oldugunu ifade etmis ama az bir kisim da yeterli olmadigini sdylemiglerdir. Ayrica
zeka oyunlari dersi etkinlikleri oyun igerikli oldugundan 6grenciler kendi aralarinda
cokca etkilesimde bulunarak bu dersten keyif almakta ve égretmenler de bu dersi

zevkle iglemektedirler diyebiliriz.

Ogretmenlerin programin élgme degerlendirme 6gelerine iliskin gdérislerini
belirlemek amaciyla hazirlanan anketteki 12 maddeye iliskin bulgular Tablo 16’da

gOsterilmigtir.
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Tablo 16

Programin 6lgme degerlendirme &gelerine iliskin 6gretmen gorisleri

~ Madde No:

10

11

12

Maddeler:

Programda onerilen
6lcme degerlendirme
araclarn ( kontrol
listeleri, dereceli
puanlama anahtari,
g6zlem, 6z
degerlendirme ve
grup degerlendirme
araclari) kazanimlar
6lgcmeye uygundur.
Programda 6nerilen
6lcme degerlendirme
etkinlikleri agik ve
anlasihrdir. .
Onerilen dlgme
degerlendirme
etkinlikleri 6grenci
duzeyi i¢in uygundur.
Onerilen dlgme
degerlendirme
teknikleri, 6grencinin
gelisimini izlemek icin
uygundur.

Olgme degerlendirme
tekniklerini uygulamak
zaman agisindan
olanakldir.
Kazanma-kaybetme,
oyunu oynayip
oynayamama gibi bir
degerlendirme
yapilabilir.

Olgme ve
degerlendirme ile ilgili
formlar eklenebilir.
Olgme degerlendirme
olmamali ama sene
sonunda yarigmalar
dizenlenebilir.

Bu dersin herhangi bir
sinavla
degerlendiriimemesi
gerekir.

Olgme degerlendirme
yapilmasi ¢ok uygun
degildir, sadece
6grencilerin seviyeleri
belirlenenbilir.
Ogrencinin dersi
sevmesi ve bu derste
mutlu olmasi élgme
degerlendirme kriteri
icin yeterlidir.
Ogrenci not kaygisi
olmadiginda hem
isbirligini hem de
rekabeti 6grenecektir.

katiimiyorum

F

o

Hig

%

3,6

1.8

54

1,8

3,6

1,8

Katiimiyorum

F

%

8,9

5,4

54

14,3

12,5

12,5

54

8,9

8,9

54

10,7

8,9

Kararsizim
f %

10 179
15 26,8
12 214
10 17,9
10 179
9 161
8 143
7 125
8 143
5 8,9
6 10,7
3 54

Kismen
Katiliyorum

f %
16 28,6
13 23,2
16 28,6
14 25,0
17 304
19 339
16 28,6
15 26,8
12 214
20 357
16 28,6
14 25,0

Tamamen
katiliyorum
f %
20 357
22 393
22 393
20 357
16 28,6
17 30,4
26 46,4
26 464
26 46,4
25 446
25 446
30 53,6
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Programin 06lgme degerlendirme o6geleri ile ilgili 1.maddede yer alan
“Programda oOnerilen olcme degerlendirme araglari (kontrol listeleri, dereceli
puanlama anahtari, gézlem, 6z degerlendirme ve grup dederlendirme araclari)
kazanimlari 6lgmeye uygundur.” ifadesine iligkin dgretmenlerin %35,7’si “Tamamen
Katilhyorum”, %28,6'st “Kismen Katihyorum”, %17,9'u “Kararsizim”, %8,9'u
“‘Katilmiyorum” ve %3,6'st  “Hig Katilmiyorum” gseklinde gorus belirtmistir.
Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari
birlikte dusunuldiginde %66,3'G olumlu go6ris bildirmistir. Bu sonuglar
dogrultusunda; ogretmenler, programda yer alan 6lgme araglarinin kazanimlari

Olgcme konusunda uygun oldugunu dusunmektedirler diyebiliriz.

Programin o6lgme degerlendirme o6geleri ile ilgili 2.maddede yer alan
“Programda onerilen 6lgme degerlendirme etkinlikleri acik ve anlasilirdir.” ifadesine
iliskin  6gretmenlerin  %39,3’4 “Tamamen Katiliyorum”, %23,2’si “Kismen
Katiliyorum”, %26,8'i “Kararsizim”, %5,4’0 “Katilmiyorum” ve %0 “Hig
Katiimiyorum” seklinde goriis belirtmistir. Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen
Katihyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte disundldiginde %62,5'i
olumlu goruas bildirmistir. Bu sonug¢ dogrultusunda katilimci 6gretmenlerinin
¢ogunlugunun o6lgme dederlendirme araclarini anlasilir buldugunu sodylemek

mumkudnddr.

Programin o6lgme degerlendirme o6geleri ile ilgili 3.maddede yer alan
“Onerilen dlgme degerlendirme etkinlikleri 6grenci diizeyi igin uygundur.” ifadesine
iliskin  6gretmenlerin  %39,3'4  “Tamamen Katiliyorum”, %28,6'si “Kismen
Katiliyorum”, %21,4'G “Kararsizim”, %5,4’'G “Katilmiyorum” ve %0 “‘Hig
Katiimiyorum” seklinde goriis belirtmistir. Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen
Katihyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte disunuldiginde %67,9'u
olumlu gorus bildirmistir. Bu sonug¢ dogrultusunda katihmci 6gretmenlerinin
¢ogunlugunun programda yer alan Ol¢ce degerlendirme araglarini 6grencilerinin

duzeylerine uygun buldugunu soyleyebiliriz.

Programin 06lgme dedgerlendirme ogeleri ile ilgili 4.maddede yer alan
“Onerilen 6lgme degerlendirme teknikleri, &drencinin gelisimini izlemek igin
uygundur.” ifadesine iligkin 6gretmenlerin %35,7’si “Tamamen Katiliyorum”, %25,0’1

“Kismen Katiliyorum”, %17,9'u “Kararsizim”, %14,3’t “Katilmiyorum” ve %1,8’i “Hig
Katilmiyorum” seklinde géris belirtmistir. Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen
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Katilyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte dustnulduginde %60,7’si
olumlu goruas bildirmistir. Bu sonug¢ dogrultusunda katiimci 6gretmenlerinin
¢ogunlugunun programda yer alan Olgce degerlendirme tekniklerini ogrencilerin

gelisimlerini izlemek i¢in uygun buldugunu soyleyebiliriz.

Programin 6lgme degerlendirme 6geleri ile ilgili 5.maddede yer alan “Olgme
degerlendirme tekniklerini uygulamak zaman agisindan olanaklidir.” ifadesine iligkin
ogretmenlerin %28,6’s1 “Tamamen Katiliyorum”, %30,4’G “Kismen Katiliyorum”,
%17,9'u “Kararsizim”, %12,5'i “Katilmiyorum” ve %5,4’'G  “Hi¢ Katilmiyorum”
seklinde goéris belirtmistir. Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve
“Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte disunuldiginde %59'u olumlu gorus
bildirmigtir. Bu sonug¢ dogrultusunda katilimci ogretmenlerinin  gogunlugunun
programda yer alan olge dederlendirme tekniklerini uygulamanin zaman agisindan

olanakl oldugunu digunduklerini sdyleyebiliriz.

Programin o6lgme degerlendirme o6geleri ile ilgili 6.maddede yer alan
“‘Kazanma-kaybetme, oyunu oynayip oynayamama gibi bir degerlendirme
yapilabilir.” ifadesine iligkin &gretmenlerin %30,4’4G “Tamamen Katiliyorum”,
%33,9'u “Kismen Katihyorum”, %16,1’'i “Kararsizim”, %12,5’i “Katilmiyorum” ve
%1,8'i  “Hi¢c Katiimiyorum” seklinde goriis belirtmistir. Ogretmenlerin verdikleri
“Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte dugunulduginde
%64,3’U olumlu gorus bildirmigtir. Bu sonug dogrultusunda katilimci 6gretmenlerinin
cogunlugunun 6lgcme degerlendirme etkinligi olarak herhangi bir oyunda kazanma-
kaybetme veya oyunu oynayip oynayamama gibi bir degerlendirme yapilabilecegi

yonunde gorus bildirmiglerdir.

Programin élgme degerlendirme 6geleri ile ilgili 7.maddede yer alan “Olgme
ve degerlendirme ile ilgili formlar eklenebilir.” ifadesine iligkin 6gretmenlerin %46,4’u
“Tamamen Katiliyorum”, %28,6’s1 “Kismen Katiliyorum”, %14,3’4 “Kararsizim”,
%5,4’0 “Katiimiyorum” ve %0 “Hig Katilmiyorum” seklinde goérus belirtmistir.
Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari
birlikte disunuldiginde %75’i olumlu goérus bildirmistir. Bu sonu¢ dogrultusunda
katilimci 6gretmenlerinin cogunlugu programa, 6lgme degerlendirme ile ilgili formlar

eklenmesinin uygun olacagi yonunde gorus bildirmislerdir.
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Programin 6lgme degerlendirme 6geleri ile ilgili 8.maddede yer alan “Olgme
degerlendirme olmamali ama sene sonunda yarigsmalar duzenlenebilir.” ifadesine
iliskin ~ 6gretmenlerin  %46,4’40 “Tamamen Katiliyorum”, 9%26,8'i “Kismen
Katihyorum”, %12,5’i “Kararsizim”, %8,9'u “Katilmiyorum” ve %0 “Hig
Katilmiyorum” seklinde goris belirtmigtir. Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen
Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte dusunuldiginde %73,2’si
olumlu gorug bildirmistir. Bu sonu¢ dogrultusunda katilimci ogretmenlerinin
cogunlugu olgme degerlendirme etkinliklerindense sene sonu yarigmalarinin

yapilmasinin daha uygun olacagi yonunde gorus bildirmiglerdir.

Programin 6lgme degerlendirme ogeleri ile ilgili 9.maddede yer alan “Bu
dersin herhangi bir sinavla degerlendiriimemesi gerekir.” ifadesine iligkin
ogretmenlerin %46,4'40 “Tamamen Katiliyorum”, %21,4’G “Kismen Katiliyorum”,
%14,3'0 “Kararsizim”, %8,9’u “Katilmiyorum” ve %3,6’si  “Hi¢ Katiimiyorum”
seklinde goéris belirtmigtir. Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve
“Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte disunuldiginde %67,8’i olumlu gorus
bildirmistir. Bu sonuca goére katilimci 6gretmenlerin ¢odu, zeka oyunlari dersi igin bir

sinav uygulanmasinin gok da uygun olmadigi yonunde gorus bildirmislerdir.

Programin dlgme degerlendirme 6geleri ile ilgili 10.maddede yer alan “Olgme
degerlendirme vyapilmasi ¢ok uygun degildir, sadece Ogrencilerin seviyeleri
belirlenebilir.” ifadesine iliskin 6gretmenlerin %44,6’s1 “Tamamen Katiliyorum”,
%35,7’si “Kismen Katiliyorum”, %8,9’u “Kararsizim”, %5,4’l “Katilmiyorum” ve %0
“Hi¢c Katilmiyorum” seklinde gorus belirtmistir. Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen
Katihyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte disunuldiginde %80,3’U
olumlu gorus bildirmistir. Bu sonuca goére katilimci 6gretmenlerin ¢ogu, zeka
oyunlari dersinde o6lgme degerlendirme etkinliginin cok da uygun olmadigini bunun
yerine 6grencilerin yalnizca seviyelerinin belirlenmesinin daha uygun olacagini ifade

etmislerdir.

Programin olgme degerlendirme oOgeleri ile ilgili 11.maddede yer alan
“Ogrencinin dersi sevmesi ve bu derste mutlu olmasi élgme degerlendirme kriteri
icin yeterlidir.” ifadesine iligkin 6gretmenlerin %44,6’s1 “Tamamen Katiliyorum”,
%28,6’s1 “Kismen Katiliyorum”, %10,7’si “Kararsizim”, %10,7’si “Katilmiyorum” ve
%0 “Hig Katilmiyorum” seklinde goris belirtmistir. Ogretmenlerin verdikleri

“Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte distunulduginde
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%73,2’si olumlu gorus bildirmistir. Bu sonuca gore katilimci 6gretmenlerin ¢ogu,
ogrencilerin zeka oyunlari dersini severek segmesi ve derste mutlu olmasinin dlgme

degerlendirme kriteri igin yeterli oldugunu savunmuslardir.

Programin 6lgme degerlendirme o6geleri ile ilgili 12.maddede yer alan
“Ogrenci  not kaygisi olmadiginda hem isbirligini hem de rekabeti
ogrenecektir.” ifadesine iliskin 6gretmenlerin %53,6’s1 “Tamamen Katiliyorum”,
%25,0’i “Kismen Katiliyorum”, %5,4’0 “Kararsizim”, %8,9’u “Katiimiyorum” ve %1,8’i
“Hi¢ Katilmiyorum” seklinde goris belirtmistir. Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen
Katillyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte dugsunuldugunde %78,6’si
olumlu gorus bildirmistir. Bu sonu¢ dogrultusunda katihmci 6gretmenlerin gogu,
zeka oyunlari dersi icin 6grencilere not vermenin uygun olmayacagini ve bu sayede
ogrenci not kaygisi yasamadigi icin dersin hedefledigi kazanimlara daha kolay

ulasacagini ifade etmiglerdir.

Tablo 16’nin analiz sonuglarina gore, katihmci 6gretmenler programda yer
alan olgcme degerlendirme araclarini 6grencilerin duzeylerini 6lgmek igin yeterli
bulmakta ancak farkl formlar da eklenebilecegdini distinmektedirler. Bunun yaninda
Zeka Oyunlari dersinde sinav yapmanin ¢ok da uygun olmadigi bunun yerine farkl
dlcme teknikleri kullanilabilecegini ifade etmislerdir. Ornegin; sene sonunda
dizenlenecek bir turnuva ile bu degerlendirmenin yapilabilecegi ifade edilmigtir.
Hatta herhangi bir degerlendirme yapmanin gerekli olmadigini 6grencinin ders
esnasinda mutlu olmasinin ve o dersten keyif alip almadiginin énemli oldugunu
ifade etmislerdir. Katilimci o6gretmenler, ogrencilerin not kaygisi olmadiginda

dersten daha ¢ok keyif alacaklarini ve dersin daha verimli olacagini ifade etmiglerdir.

Ogretmenlerin programin uygulanabilirligine iliskin goruslerini belirlemek
amaclyla hazirlanan anketteki 12 maddeye iligkin bulgular Tablo 17'de

gOsterilmisgtir.
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Tablo 17

Programin Uygulanabilirligine iliskin Ogretmen Gériisleri

S Hig Katilmiyorum  Kararsizim Kismen Tamamen
z katilmiyorum y Katiliyorum  katiliyorum
S Maddeler:
8
= F % F % f % f % f %
1 Program 0 0 0 0 5 8,9 22 393 26 464
uygulanabilir
niteliktedir.
2 Program 3 54 6 10,7 6 10,7 20 357 18 321
o6gretmene
yeterince
rehberlik
etmektedir.
3 Programin esnek 0 0 2 3,6 2 3,6 18 32,1 31 554
olmasi
uygulamayi
kolaylastirir.
4  Kalabalik gruplar 0 0 1 1,8 8 143 22 393 22 393
uygulamayi

zorlastirabilir.
5 Heterojen gruplar 3 54 4 7,1 6 10,7 18 32,1 22 393
uygulamayi
zorlastirabilir.
6 Dersigin ayrilan 7 12,5 32 57,1 10 17,9 3 5,4 1 18
haftalik ders saati
yeterlidir.
Dersin iglenisi igin 16 28,6 26 46,4 7 12,5 4 7,1 0 0
7 materyaller
yeterlidir.
8 Buderse ait farkl 14 25,0 10 17,9 16 286 13 23,2 0 0
guvenilir
kaynaklar
bulunmamaktadir.
9  Sinifin fiziki 0 0 3 5,4 3 54 14 250 33 589
sartlari dersin
uygulanmasi
agisindan énem
tasimaktadir.
10 Ogretmenin 2 3,6 1 1,8 4 7,1 10 179 36 64,3
konuya hakim
olmasi ve zeka
oyunlarina merak
duymasi
gereklidir.
11 Uygulayicinin 2 3,6 3 54 5 8,9 19 339 24 429
ogrencileri
tanimasi
onemlidir.
12 Program net ve 3 54 8 14,3 9 16,1 12 214 21 375
anlasilirdir.
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Programin uygulanabilirligi ile ilgili 1.maddede yer alan “Program
uygulanabilir niteliktedir.” ifadesine iliskin o6gretmenlerin %46,4'G “Tamamen
Katihyorum”, %39,3’'0 “Kismen Katlliyorum”, %8,9'u  “Kararsizim”, %0
“Katiimiyorum” ve %0 “Hig Katilmiyorum” seklinde géris belirtmistir. Ogretmenlerin
verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte
dusundldugunde %85,7’si olumlu goruas bildirmistir. Bu sonuglar dogrultusunda;

katihmci 6gretmenlerin gogunlugunun programi uygulanabilir buldugu soylenebilir.

Programin uygulanabilirligi ile ilgili 2.maddede yer alan “Program 6gretmene
yeterince rehberlik etmektedir.” ifadesine iliskin 6gretmenlerin %32,1’i “Tamamen
Katiliyorum”, %35,7’si “Kismen Katiliyorum”, %10,7’si “Kararsizim”, %10,7’si
‘Katilmiyorum” ve %5,4'G “Hi¢c Katiimiyorum” seklinde gérts belirtmigtir.
Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari
birlikte dusunuldigunde %67,8'i olumlu goérus bildirmistir. Bu sonuglar
dogrultusunda; katihmci 6gretmenlerin gogunlugu programin kendilerine yeterince

rehberlik ettigi gérustndedirler. %16,1 i ise olumsuz gorus bildirmislerdir.

Programin uygulanabilirligi ile ilgili 3.maddede yer alan “Programin esnek
olmasi uygulamayi kolaylastirir.” ifadesine iligkin 6gretmenlerin %55,4’4 “Tamamen
Katiliyorum”, %32,1'i  “Kismen Katiliyorum”, %3,6’s1 “Kararsizim”, %3,6’sI
“Katiimiyorum” ve %0 “Hig Katilmiyorum” seklinde goriis belirtmistir. Ogretmenlerin
verdikleri “Tamamen Katilyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari Dbirlikte
dusundldugunde %87,5’'i olumlu gorus bildirmistir. Bu sonuglar dogrultusunda;
katilimci  6gretmenlerin  ¢ogunlugu programin esnek olmasinin  uygulama
konusunda kolaylik sagladigi goértsindedirler. Program o6gretmenlere farkh
etkinlikler yapma ve o6grencilerin seviyelerine goére farkli uygulamalar yapabilme

Ozgurlugu sunmaktadir.

Programin uygulanabilirligi ile ilgili 4.maddede yer alan “Kalabalik gruplar
uygulamay! zorlastirabilir’” ifadesine iligkin 6gretmenlerin %39,3'U “Tamamen
Katihyorum”, %39,3'G “Kismen Katiliyorum”, %14,3’4 “Kararsizim”, %1,8’i
“Katiimiyorum” ve %0 “Hig Katilmiyorum” seklinde goris belirtmistir. Ogretmenlerin
verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte
dusundlduginde %78,6’s1 olumlu goérus bildirmistir. Bu sonuglara goére, katilimci
ogretmenler Zeka oyunlari dersi sirasinda sinif mevcudunun kalabalik olmasinin

programin uygulanmasinda zorluk yarattigini ifade etmislerdir.
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Programin uygulanabilirligi ile ilgili 5.maddede yer alan “Heterojen gruplar
uygulamay! zorlagtirabilir.” ifadesine iliskin ogretmenlerin %39,3'U “Tamamen
Katihyorum”, %32,1’i “Kismen Katihlyorum”, %10,7’si “Kararsizim”, %7,1i
“‘Katilmiyorum” ve %5,4’'4 “Hi¢c Katilmiyorum” seklinde goérts belirtmigtir.
Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari
birlikte dusunuldiginde %71,4’4 olumlu gorus bildirmigtir. Bu sonuglara gore,
katilimci 6gretmenler Zeka Oyunlari dersini segen dgrencilerin heterojen gruplar

halinde ders almalarinin uygulamayi zorlastirabilecegini disunmektedirler.

Programin uygulanabilirligi ile ilgili 6.maddede yer alan “Ders igin ayrilan
haftallk ders saati yeterlidir.” ifadesine iligkin o6gretmenlerin %1,8’'i “Tamamen
Katiliyorum”, %5,4'G “Kismen Katiliyorum”, %17,9u “Kararsizim”, %57,1’i
“‘Katilmiyorum” ve %12,5’i “Hig Katiimiyorum” seklinde gorias belirtmigtir.
Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari
birlikte dusunaldugunde %7,2’si olumlu gorus bildirmis, %69,6’s1 ise olumsuz gorus
bildirmistir. Bu sonuglara goére, katilimci 6gretmenlerin cogu Zeka Oyunlari dersinin

haftada bir saat olmasini yeterli bulmamaktadirlar.

Programin uygulanabilirligi ile ilgili 7.maddede yer alan “Dersin iglenisi icin
materyaller yeterlidir.” ifadesine iliskin 6gretmenlerin %1,8’i “Tamamen Katiliyorum”,
%5,4’0 “Kismen Katiliyorum”, %17,9'u “Kararsizim”, %57,1’i “Katilmiyorum” ve
%12,5'i “Hig Katiimiyorum” seklinde goris belirtmistir. Ogretmenlerin verdikleri
“Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte distunulduginde
%7,2’si olumlu gorus bildirmis, %69,6’s1 ise olumsuz gorus bildirmistir. Bu sonuglara
gore, katihmci 6gretmenlerin cogu Zeka Oyunlari dersinin haftada bir saat olmasini

yeterli bulmamaktadirlar.

Programin uygulanabilirligi ile ilgili 8.maddede yer alan “Bu derse ait farkli
guvenilir kaynaklar bulunmamaktadir.” ifadesine iligkin 6gretmenlerin %0
“Tamamen Katiliyorum”, %23,2’si “Kismen Katiliyorum”, %28,6’s1 “Kararsizim”,
%17,9’u “Katilmiyorum” ve %25,0’1 “Hi¢ Katilmiyorum” seklinde gorus belirtmistir.
Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari
birlikte distnuldiginde %23,2’si olumlu goéras bildirmis, %42,9'u ise olumsuz gorus
bildirmistir. Bu sonuglara goére, katiimci 6gretmenlerin gogu derse iligkin farkh

guvenilir kaynaklarin bulundugu yonunde gorus bildirmiglerdir.
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Programin uygulanabilirligi ile ilgili 9.maddede yer alan “Sinifin fiziki sartlar
dersin uygulanmasi agisindan 6nem tagimaktadir.” ifadesine iliskin 6gretmenlerin
%58,9u  “Tamamen Katiliyorum”, %25,01 “Kismen Katiliyorum”, %5,4’U
“Kararsizim”, %5,4’ad “Katilmiyorum” ve %0 “Hi¢ Katiimiyorum” seklinde goris
belirtmigtir. Ogretmenlerin  verdikleri “Tamamen Katiyorum” ve “Kismen
Katiliyorum” cevaplari birlikte dustunuldiginde %63,9’u olumlu gorus bildirmigtir. Bu
sonuca gore, 6gretmenlerin gogu Zeka Oyunlari dersi uygulamasi sirasinda sinifin

fiziki sartlarinin derse gore dizenlenmis olmasinin 6nemli oldugu gérusundedirler.

Programin uygulanabilirligi ile ilgili 10.maddede yer alan “Ogretmenin konuya
hakim olmasi ve zek& oyunlarina merak duymasi gereklidir.” ifadesine iligkin
ogretmenlerin %64,3't0 “Tamamen Katiliyorum”, %17,9’u “Kismen Katiliyorum”,
%7,1’i “Kararsizim”, %1,8’i “Katilmiyorum” ve %3,6’s1 “Hi¢ Katilmiyorum” seklinde
gbrus belirtmistir. Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen
Katiliyorum” cevaplar birlikte disunuldiginde %82,2’si olumlu goéris bildirmistir.
Bu sonuca gore, katilimci 6gretmenlerin cogu Zeka Oyunlari dersini verecek olan
ogretmenin zeka oyunlarina merak duyuyor olmasinin ve bu dersteki konulara

hakim olmasinin gerekli oldugu yonunde gorus bildirmiglerdir.

Programin uygulanabilirligi ile ilgili 11.maddede yer alan “Uygulayicinin
ogrencileri tanimasi 6nemlidir.” ifadesine iligkin dgretmenlerin %42,9’u “Tamamen
Katiliyorum”, %33,9u  “Kismen Katiliyorum”, %8,9’'u “Kararsizim”, %5,4’(
“‘Katilmiyorum” ve %3,6’s1 “Hi¢ Katiimiyorum” seklinde gorts belirtmistir.
Ogretmenlerin verdikleri “Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari
birlikte dusunuldiginde %76,8’i olumlu gorus bildirmistir. Bu sonuca goére, katilimci
ogretmenlerin cogu Zeka Oyunlari dersini verecek olan 6gretmenin 6grencileri

tanimasinin énemli oldugu gorugundedirler.

Programin uygulanabilirligi ile ilgili 12.maddede yer alan “Program net ve
anlagilirdir.” ifadesine iligkin ogretmenlerin %37,5'i “Tamamen Katiliyorum”,
%21,4’'G “Kismen Katiliyorum”, %16,1’i “Kararsizim”, %14,3’G “Katilmiyorum” ve
%5,4'0 “Hi¢ Katilmiyorum” seklinde gorus belirtmistir. Ogretmenlerin verdikleri
“Tamamen Katiliyorum” ve “Kismen Katiliyorum” cevaplari birlikte distnuldiginde
%58,9'u olumlu goérus bildirmistir. Bu sonuca gore, katilimci égretmenlerin gogu

Zeka Oyunlari dersi 6gretim programinin net ve anlasilir oldugu gértusiundedirler.
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Tablo 17’ nin analiz sonuglarina gore, katilimci 6gretmenler programin net ve
anlasilir oldugu konusunda gorus birligindedirler. Ayrica programin kendilerine
yeterince rehberlik ettigini de ifade etmiglerdir. Ogretmenler Zeka Oyunlari dersinde
sinifin farkl sinif seviyelerinden 6grencilerden olusmasinin ve sinifin kalabalik
olmasinin uygulama agisindan zorluk yaratabilece@i gorusundedirler. Zeka oyunlari
dersi farkh sinif seviyelerinden 6grenciler bir arada oldugunda yasca kuguk olan
cocuklar ile daha buylk yastaki ¢ocuklar arasinda konulari anlamada farkhliklar
olusabilmektedir. Bunun yaninda sinif kalabalik oldugunda oyunlarin 6gretilmesi
zorlasacak ve Ogrencilerin takibi de zor hale gelecektir. Ogretmenler programin
uygulama agisindan esnek olmasinin kendileri igin kolaylik sagladigini ifade
etmiglerdir. Siniftaki 6grencilerin karakteristik ozelliklerinin 6gretmen tarafindan
bilinmesinin de dersi uygulamada kolaylik saglayacagi goérusune variimistir.
Ornegin liderlik 6zelligi baskin olan bir 6grenci ile ayni dzellikte bagka bir 6grencinin
ayni oyunu oynarken veya ¢cozerken birbirleri ile iletisimde zorlanacaklari ve sonug
olarak da dersten verim alamayacaklari aciktir. Bu ylizden 6gretmen 6grencilerin
sahip olduklari 6zellikleri bilmeli ve buna goére gruplar olusturmalidir. Dersin verimli
bir sekilde uygulanmasini kolaylastiracak olan diger bir unsur ise sinifin fiziki
kosullarinin derse gore duzenlenmis olmasidir. Sinifin igerisinde derse ait
materyallerin bulunmasi veya sinif ortaminin zeka oyunlari dersine uygun olarak
duzenlenmis olmasi ogrencileri bu derse daha iyi motive edecektir. Katilimci
ogretmenler, bu ders ile ilgili farkli guvenilir kaynaklara ulasabildiklerini ancak okul
icerisinde dersin uygulanmasi icin yeterli materyal bulunmadigini ifade etmislerdir.
Ayrica ogretmenler dersi verecek ogretmenin mutlaka bu ders ile ilgili egitim almig
olmasi gerektigi konusunda ayni fikirdedirler. Ogretmen ders hakkinda egitim aldig
zaman programda yer alan konulari daha etkili bir sekilde anlatmakta ve 6grenciler
de dersten daha ¢ok keyif almaktadirlar. Ancak 6gretmenler ders saatinin yetersiz

olmasinin uygulama acisindan eksiklik yarattigi gorusundedirler.
ikinci alt probleme iliskin bulgular ve yorumiar.

Ortaokul Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programinin geneli ve

uygulanmasina iligkin 6gretmen gértisleri nelerdir?

Arastirma kapsaminda belirlenen bu alt probleme iligkin veriler

arastirmacinin  gelistirdigi yari yapilandiriimis goérisme formu kullanilarak,
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ogretmenler ile gorigsmeler yapilarak elde edilmigtir. Gorigmelerden elde edilen

veriler agagida sunulmustur.

Tablo 18
Ogretmenlerin Zeka Oyunlari Dersinin Ogrencilerin Bilissel Gelisimine Etkisine

lliskin Gériisleri

Temalar F
Analitik distinme becerileri 7
Pratik dislinme ve ¢6zim uUretme 11
Cok boyutlu distinme 3
Konsantrasyonu arttirma 2

Tablo18’de goéruldigu gibi zeka oyunlari dersinin 6grencinin analitik disinme
becerisini gelistirdigini sdyleyen 6gretmenlerin frekans degeri 7 dir. 11 6gretmen ise
zeka oyunlari dersinin 6grencilerin pratik diugsinme ve ¢6zUm Uretme becerilerini
gelistirdigi yonunde gorus bildirmistir. Katilimci 6gretmenlerin 3’4 6grencilerin ¢ok
boyutlu distinme becerisini destekledigini ve geri kalan 2 6gretmen ise bu dersin

ogrencilerin konsantrasyon becerisini arttirdigini arastirmaciya iletmiglerdir.

Goérisme yapilan o6gretmenlerden bazilari goéruslerini su sekilde dile
getirmiglerdir;

03...0zellikle iist diizey diisiinme becerileri lizerinde (analitik diisiinme) ¢ok

etkisi oldugunu disdindyorum.

08...Pratik diisiinme ve ¢bziim iretme becerisi kazandiriyor.

O11...llgisi olan, oyun siirecinde kendini bulan c¢ocuk kazanimlari
icsellestiriyor.  Boylelikle  bilissel gelisim lzerinde olumlu etkiler

gbzlemleniyor.

015...0Ogrencinin analitik diisiinme, strateji gelistirme, ileri gériis ve

6zglvenini ciddi anlamda destekliyor.

017... Ogrencilerin bir problem karsisinda farkli bakis agisi kazanmasi
yorum ve yordama yeteneklerinin artmasi pratik dlistinme ve farkli yollar

arama konusunda katki sagladigini disdndyorum.

79



021... Bilissel gelisimini arttirdigi kanaatindeyim ¢ok boyutlu diisiinebilme ve

soyut distinebilme becerileri lizerinde etkili oluyor.

022... Cocuklarin sayi, sekil, renk gibi kavram bilgileri edinme, gruplama,
siralama, uygulama, analiz, sentez ve degerlendirme becerini gelistirerek
zihni aktif ve zinde tutar, planli davranma, ¢ok yonlii diisiinmeyi saglar. Pek
¢ok oyun odaklanma ve konsantrasyonu gerektirdigi i¢in glnimiiz

cocuklarinin temel problemi olan odaklanamama sorununu da bertaraf eder.

Ogretmenler, Zeka Oyunlari dersinin égrencilerin bilissel gelisimine olumlu
katkida bulundugunu ve farkh yonlerden 6grencinin bilissel gelisimini destekledigini
savunmuslardir. Ozellikle bu dersin 6grencilerin tst dizey becerilerini gelistirdigi

yonunde aragtirmaciya gorus bildirmislerdir.

Tablo 19

Ogretmenlere Gére Ogrencilerin Zeka Oyunlari Dersini Segme Nedenleri

Temalar =
Dersi eglenceli bulmalari 9
Zeka ve kapasitelerini gelistirmek istemeleri 7
Dersin ilgi gekici oldugunu disinmeleri 5
Aile veya okul tarafindan segilmesi 2

Tablo 19'de goruldugu gibi 6gretmenlerin 9'u yuksek frekans degeri olarak
ogrencilerin dersi eglenceli oldugunu dusundukleri igin segtiklerini belirtmigtir. 7
ogretmen ise 6grencilerin kendilerini zeka ve kapasite olarak gelistirmek istedikleri
icin bu dersi sectiklerini ve 5 ‘i ise dersi ilgi ¢ekici bulduklari igin segctiklerini ifade
etmigstir. Bunlara ek olarak 6gretmenlerden 2’si ise dersi kendilerinin segmedigini ya

okul tarafindan ya da aile tarafindan segcildigini aragtirmaciya iletmiglerdir.

Gorisme yapilan 6gretmenlerden bazilari 6grencilerin dersi eglenceli oldugu

icin segctikleri yonuindeki goruslerini su sekilde dile getirmiglerdir;
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01...0yun oynama algisi ile geliyorlar. Kurallar iizerinde durmak istemeyen
ogrenciler zamanla kendilerini geri gekerken; i¢sel disipline sahip égrenciler

bu derste kendini buluyor ve hizla gelisim gésteriyorlar.

03...Yogun tempo ders ¢alismanin yanisira keyifli vakit gegirmek istemeleri..
asil glizel olan yani da bu zaten onlar yalnizca oyun oynadigini

zannederlerken aslinda ¢ok daha fazlasi ekleniyor gelisimlerine...

05...Baslangigta bilgileri yokken sadece oyun oynanacak bir ders diye
dusdndp seciyorlar. Bir sonraki yil ise gergekten hoglandiklari igin segiliyor

bu ders.
010...Dersleri daha eglenceli gecirme diisiincesiyle segiyorlar.

012...Eglenerek Sgreniyorlar basari duygusunu tadiyorlar ve bunu sosyal

hayatlarina diger branglara tasiyorlar.

014...Eglenceli, tatli bir rekabet ortami olusturuyor, yenmek ve yenilmek

duygularini eglenerek égreniyorlar.

Gorisme yapilan 6gretmenlerden bazilari da 6grencilerin dersi, kendi zeka
ve kapasitelerini gelistirmek icin sectikleri yontundeki goruglerini su sekilde dile

getirmiglerdir;

017...Farkli zeka oyunlari égrenip problem ¢bzme, dikkat, zeka olarak

kendilerini gelistirmek igin segiyorlar.

019...Diger derslerden farkli gérmeleri, zihinsel gelisimlerine katkisi

olacagini digtinmeleri dersi segmelerinde etkili oluyor diisiincesindeyim.

Gorusme yapilan 6gretmenlerin diger bir kismi da 6grencilerin bu dersi ilgi

cekici bulduklari icin segtikleri yonundeki goruglerini su sekilde dile getirmislerdir;
020...0yunlar ve yarismalar ilgi ¢ekici geliyor olabilir.
021...Iginde ilgi alanlarina yénelik oyunlar mevcut.

Gorusme yapilan 6gretmenlerin geri kalani ise 6grencilerin bu dersi bilingli
olarak se¢gmedigi, ya okul ya da aile tarafindan segcildigi yonundeki goruslerini su

sekilde dile getirmiglerdir;
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022...0ncelikle secmeli ders oldugu icin Anne-Baba etkisi ile segiyorlar.
Ayrica yarisma heyecanini yasama ve kendi zekasini gésterme ¢abasi da

etkili oluyor tabi se¢melerinde.

023...0Okullarin bazilarinda se¢meli dersler 6grencilerin dedil idarenin
kontroliinde oluyor. Ogrenciler segmeseler de idare dersi zorunlu se¢cmeli

yapabiliyor.

Bu gorugler ele alindiginda 6grencilerin genelinin dersi eglenceli oldugu igin
sectikleri gorulmektedir. Bunun sebebi, dersin isminin igcinde “oyun” kelimesinin
gegmesi olabilir. Zeka oyunlari ile daha 6nce tanismis olan dgrenciler de bu dersin
kendilerine katacaklarinin farkinda olarak dersi segctikleri gortlmektedir. Zeka
oyunlari kisinin kendine olan 6zguvenini gelistirdigi icin 6grenci “bu dersi aldigim

zaman daha zeki olacagim” duislincesine sahip olabilir.

Tablo 20

Ogretmenlerin Programda Yer Alan Kazanimlar Hakkindaki Gértigleri

Evet Kismen Hayir Toplam

3a. Kazanimlar hedeflene f % f % f % f %
kazanimlara uygun mudur?
15 65,21 4 17,39 3 13,04 23 100

Evet Kismen Hayir Toplam

3b. Kazanimlar diger derslerin
kazanimlari ile iligkisi agisindan f % f % f % f %
uygun mudur?

10 43,47 8 34,78 5 21,73 23 100

Evet Kismen Hayir Toplam
3c. Kazanimlar égrendi ilgi ihtiyac f % f % f % f %
ve seviyesine uygun mudur?

17 73,91 6 26,08 0 0 23 100

Tablo 20'de goruldigu gibi 6gretmenlerin “Evet” ve “Kismen” cevaplari
birlikte dusunuldigunde frekans degeri 19 olan kismi zeka oyunlari dersinin
kazanimlarinin hedeflenen kazanimlara uygun oldugunu belirtmistir. Frekans degeri
18 olan kisim, dersin kazanimlarinin, diger derslerin kazanimlar ile ortak
noktalarinin bulundugunu, 23 tanesi dgrencinin ilgi, ihtiya¢c ve seviyesine uygun

oldugunu belirtmistir.
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Gorugme vyapilan ogretmenlerden bazilart goruslerini su sekilde diler

getirmiglerdir;

01...Bence kagit listiinde her sey uygun. Ama sahada uygulanabilirliginde

Sikintilar olabiliyor.

02...Kazanimlar yeterli olsa bile bu dersin okul yénetimince yeterince dikkate
alinmamasi bu kazanimlari égrencilere aktarmak ve pekistirmek konusunda
sureg Kkesintiye ugruyor. Yeni sinav sisteminin kazanimlarina baktiginizda bu

dersin ne kadar 6nemli ve gerekli oldugunu anliyorsunuz.

0O4...Diger derslerdeki basarilari diizeylerine olumlu katki saglayacadini

dusdtintiyorum.

05...Kazanimlar diger derslerle uyumlu olabilecek durumdadir fakat ders

saati yeterli degildir.
013...Ogrencilerin ilgi ve ihtiyaglarina uygundur.

017...Seviyelere ayrilmasina gére 6grencilerin ilgi ve ihtiyaclarina oldukca

uygun oldugunu ddgtintiyorum.

018...Programda yer alan kazanimlar égrencilerin ihtiyac seviyelerine ¢ok
uygun, hedeflenen kazanimlar ve diger derslerin kazanimlari ile dogrudan
iligki icerisindedir.

020...Diger derslerle herhangi kazanim iligkisi bulamadim ancak égrencinin

yorum ve strateji yetenegini gelistirdigi icin uzun vadede égrenciye her alanda

hiz katacagi kanaatindeyim.

021... Kazanimlar uygun fakat yetersiz oldugunu diisiiniiyorum.

Ogretmenlerin arastirmaci ile paylastiklari gérislere bakildiginda genel
kazanimlarin genel anlamda uygun oldugunu fakat bir kismi da kazanimlarin uygun
ama yetersiz oldugunu belirtmigtir. Bunun yaninda ogretmenlerin bir kismi ise
kazanimlarin uygun oldugunu ancak bu kazanimlara ulagsmak icin haftalik ders

saatinin yetersiz oldugunu arastirmaciya iletmiglerdir.
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Tablo 21
Ogretmenlerin Programa Eklenmesi veya Cikariimasi Gerekli Olan Kazanimlara

lliskin Gériisleri

Tema Alt Temalar F

Programa eklenmesi gereken Vardir 15
kazanimlar

Yoktur 8

Tablo 21°’de de goruldugu gibi frekans degeri 15 olan yani 6gretmenlerin
bayluk bir kismi zeka oyunlari dersine eklenecek kazanimlarin var oldugunu

arastirmaciya iletmislerdir.

Goérisme Yapilan o6gretmenlerden Zeka Oyunlari Dersi programina
eklenecek kazanimlarin var oldugu gorusunu bildirenler goruslerini su sekilde ifade

etmislerdir;

01...Programa eklenmesi gereken oyunlarin tarihsel gelisimleri konusunda
baslangi¢ seviyesinde etkinlik, video, ilgi ¢ekici bir hikayenin etkili olacagini
dusdndyorum. Kazanimlar konusunda bazi oyunlarin baska dersler ile iliskisi
konusunda ne gibi katkilari saglayacagi belirtilebilir. Bilgiyi nerede nasil
kullanacagi konusunda vurgu yapilabilir. Diger derslerde zeka oyunlari

konusunda &grendiklerini proje gelistirmek igin ne amacla kullanilir gibi...
02...Kademelere gére ekleme yapilabilir.

03...Programa eklenmesi gereken kazanimlar mutlaka vardir. Clinkii

yelpaze ¢ok genis ve ¢ocuklarin hayal diinyasi da buna ¢ok misait.
04...Zaman yénetimi konusunda eksikler olduguna inaniyorum.

Ogretmen gérusleri dogrultusunda, dégretmenlerin biyiik cogunlugunun (15)
programa eklenecek kazanimlarin oldugu goérusunde olduklari gorulmektedir.
Ogretmenlerden bazilari dersin kazanimlarinin ortaokul seviyesindeki tim
ogrenciler icin kademeli olarak verilmesi gerektigini dugunmektedirler. Zeka
Oyunlari Dersi 6gretim programinda sinif seviyeleri ayri ayri ele alinmamis 5.,6.,7.
Ve 8. Sinif 6grencileri icin ortak kazanimlar belirlenmigtir. Bunlara ek olarak bazi

ogretmenler 6grencilerin zeka oyunlari vasitasi ile zaman ydnetimi konusunda iyi bir
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seviyeye gelebileceklerini ve bunun da kazanimlara eklenmesi gerektigini

bildirmiglerdir.

Tablo 22

Ogretmenlerin Programin Gelistirdigi Becerilere lliskin Gériisleri

Temalar F
Algisal beceriler 20
Sosyal beceriler 13
Zihinsel beceriler 21

Tablo 22’de goruldugu gibi 6gretmenlerin frekans dederi 21 olan buylk
¢ogunlugu zeka oyunlari dersinin 6grencilerin zihinsel becerilerini zihinsel yonde
gelistirdigi yonunde gorus bildirmiglerdir. Frekans degeri 20 ile ifade edilen kisim
algisal becerileri, 13 dgretmen ise sosyal becerilerini gelistirdigi yonunde goérus

bildirmiglerdir.

Goérisme yapilan o6gretmenlerden bir kismi goérUslerini su sekilde ifade

etmislerdir;

02...Farkli bakis acisi, ¢cok yénlii diisiinme, sabirli olma, kontrol etme gibi

becerileri destekler.
O7...Hizl ve pratik diisiinme becerisi kazandiriyor.

09...Bilissel gelisimini olumlu anlamda desteklemekte olup sosyal acidan da

bireylere katki saglamaktadir.

010.. Kendini ifade edebilme, bireysel ve grup oyunlarina katiim
saglayabilme, bilissel dlsinme becerilerinin  gelisimi,  psikomotor

gelisimlerde gb6zle gériliir sekilde ilerleme belirledigim durumlar vardi.

012...Kendine giiven geliyor, basarabilmenin verdigi gurur ve mutluluk
yasaniyor. Hayatta her zaman kazanmak degil kaybetmenin varldi ile kargi
kargiya gelerek, yenilme duygusunu hazmetmeyi &greniyor. Malum bizler
cocuklarimiza kolay kolay hayir demedigimiz igin ve dlinyayi onlara cennet

gibi sunmaya c¢alistigimiz igin ¢ocuklar bu durumla ilk karsilastiklarinda
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afallasalar da hayatta bu gibi durumlarin varligini da kabullenip daha hazir

hale geliyorlar. Bununla bas edebilmeyi 6greniyorlar.

015...Analitik diigiinme, sabirll olma, yapamasa da vazgeg¢memek,

hosgériilti olmak, detayci olmak, ileri yénelik diigiinme becerilerini gelistiriyor.

017...Problemi farkli yénleriyle ele almasini saglar. Odaklanma ve dikkatini

dogru ybnlendirme konusunda destekler.

018...Kendisiyle yarisma, soyut diisiinme, farkli agilardan ¢ok boyutlu ve

ayni zamanda bditiincil disiinme becerileri kazandiriyor.

020...Cocuk oyunla sosyallesir ve topluma uyum saglar. Hayata atilmadan
once iyiyi, kbtlyu, dogruyu, yanhgi, basari ve basarisizliyi oyunla deneyimler.
Cocuk, oyun oynarken karar verme, hafizada tutma, stratejik digslinme,
gbzlem yapabilme, akil ylritme, problem ¢b6zme, kavrama, uygulama,
analiz-sentez ve degerlendirme gibi zihinsel becerilerini de gelistirme imkani
bulur. Yapilan aragtirmalar, oyun yoluyla égrenen ¢ocuklarda uzun vadeli

basari igin Kritik olan sosyal ve duygusal becerilerin gelistigini gbstermistir.

Ogretmenlerin gorusleri dogrultusunda, 6grenciler zeka oyunlari dersiile ¢ok
yonli dusunme, analitik diugsinme, hizli ve pratik disinme, soyut dusinme gibi
bilissel becerilerin yani sira farkli bakis agilari gelistirme, problemi farkl yonleriyle
ele alma, dikkatini dogru yodnlendirme, buatincil distnme, ayrintilara dikkat
edebilme gibi algisal becerilerini ve sabirli olma, kendini ifade edebilme, grup
oyunlarina katilabilme, hosgoéruli olma, pes etmeme gibi sosyal becerileri de
kazanirlar. Bu becerilerin kazanilmasinin onlarin hem akademik hem de sosyal
yasantilarinda olumlu geri donusleri olacagindan zeka oyunlari dersinin
kazandirdigi becerilerin 6grencilerin topluma yararli birey olmasinda oldukg¢a buyuk

bir katkisi oldugunu soylemek mumkundur.

Tablo 23
Ogretmenlerin Programa Eklenmesi veya Cikarilmasi Ongériilen Becerilere lligkin
Gortgleri
Tema Alt Temalar F
Programa eklenmesi gereken beceriler Vardir 14
Yoktur 9
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Tablo 23'de goruldugu gibi katilimci 6gretmenlerin frekans degeri 14 olan
baylk c¢ogunlugu programa eklenecek bagka becerilerin de oldugunu ifade

etmislerdir.
Goruisme yapilan 6gretmenlerden bazilarinin gérusleri su sekildedir;

01...0Ogrencilerin de zeka oyunlarda 6égrendiklerini uygulayabilecekleri
projeler gelistirmeleri saglanabilir. Clinkd asil bilgiyi sentezlemek ve bundan

sonug ¢ikarmak égrenmeyi kolaylastiriyor, pekistiriyor.

02...Grup oyunlarina daha fazla yer verilmesi gerektidini diisiiniiyorum.
Glintmliz cocuklari maalesef bireyselligi ¢ok fazla 6n plana aldiklari igin grup

olarak hedefe ulagsma algisini kazanabilmig degiller.

03...Mutlaka eklenmesi gerekenler vardir. Cocuklar sinir tanimaz. Onlarin

penceresinden bakarak dlistinmek lazim.

Gorusmelerden elde edilen verilere gore, zeka oyunlari dersi o6gretim
programina eklenebilecek becerilerin varligi 6gretmenlerin buyuk bir cogunlugu (14)
tarafindan onaylanmistir. Ogretmenler, 6grencilerin projeler gelistirerek derste
ogrendikleri bilgiyi sentezleyip sonuclar elde edebileceklerini soylemiglerdir. Burada
projeden kasit her 6grencinin dersin alindigi yil sonunda kendilerinin gelistirdigi bir
oyun olabilir. Zeka Oyunlari dersini alan her dgrenci birgok zeka oyunlari taranu
gorip Ogretmenin ogrettigi stratejiler disinda kendi ¢ézimda ile ilgili farkli birgok
strateji gelistirir. Bu gelistirdigi stratejiler ile de farkli oyunlar tasarlayip kendi 6zgln

oyununu ortaya ¢ikarabilir.

Tablo 24
Ogretmenlerin Programdaki Etkinliklerin Yeterliligine lliskin Gértisleri

Tema Alt Temalar F
Programda yer alan etkinlikler Yeterli 6
Yetersiz 15

Tablo 24’de yer alan verilere gore katihmci égretmenlerin frekans degeri 15
olan kismi programda yer alan etkinliklerin yetersiz oldugunu, baska etkinliklerin de

eklenmesi gerektigini aragtirmaciya bildirmislerdir.
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Tablo 25
Ogretmenlerin Programdaki Etkinliklerin Uygulanmasina lliskin Gértisleri

Tema Alt Temalar F

Programda yer alan etkinliklerin Uyguluyorum 19
tamamini

Uygulamiyorum 4

Tablo 25'de goruldugu gibi 6gretmenlerin frekans degeri 19 olan blyuk bir

kismi programdaki etkinlikleri tam olarak uyguladiklarini ifade etmiglerdir.

Tablo 26

Ogretmenlerin Programdaki Etkinliklerin Uygulanmasi lle ligili Yasanan Sorunlara

lliskin Gériisleri

Temalar f Alt temalar F

Uygulama esnasinda 18 Malzeme yetersizligi 16
sorun yasadim

Haftalik ders suresinin yetersizligi 15

Kalabalik siniflarda programin uygulanma zorlugu 7

Kazanim zaman uyumsuzlugu 18

Uygulama esnasinda 6
sorun yasamadim

Tablo 26'da da goéruldugu gibi 6gretmenlerin buyuk ¢ogunlugu etkinliklerin

uygulanmasinda c¢esitli sorunlar yasamaktadir.

Tablo 27
Ogretmenlerin Etkinliklerin Uygulanmasi Sirasinda Materyal Kullanimina lligkin
Gortsleri
Temalar Alt temalar F
Kullantyorum 5
Etkinliklerin uyguIEnmaS| sirasinda materyal Kullanmiyorum 2
ullanimi
Kullanmak istiyorum fakat yetersiz 16
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Tablo 27°de goruldugu gibi katilimci 6gretmenlerin buyuk ¢ogunlugu ders
sirasinda materyal kullanmak istedigini fakat bu anlamda imkanlarin kisitli oldugunu
ve materyal kullanamadigini arastirmaciya iletmigtir. Frekans degeri 5 ile ifade
edilen kisim materyalleri kendi imkanlari ile bir gsekilde temin ederek ders sirasinda

materyal kullandigini ifade etmistir.
Katilimci 6gretmenlerin bazilari goruslerini su sekilde ifade etmislerdir;

03...Yeterli materyalimiz bulunmuyor. Kendimiz imkanlar 6élgiisiinde

yapmaya ¢aligiyoruz.

O6...Etkinlikler glizel, 5.sinifta égretilenler iyi 6. sinifta kisa tekrar ve daha
yenileri olmali gesitlilik agisindan. 7. sinifta kisa tekrar yenileri vs diye gitmeli.
Yeni oyunlara da yer verilmeli. Stirekli yenileri ¢ikiyor takibi zor ama imkansiz
degil. Bilmedigim etkinlikleri uygulamiyorum. Bildigim etkinliklerin hepsinin
materyalini aliyorum. Cocuklara videodan O&grettikten sonra mutlaka

materyalle oynatiyorum.

08...Etkinlikleri kitaptan da yardim alarak uyguluyorum. Ancak bazi
oyunlarin agiklama ybnergelerini az ve karisik buluyorum. Daha fazla kaynak
konusunda sikinti yagiyorum. Fazlasini isteyen &grencilere yeterli destek
veremiyorum. Yenilenen oyunlar ya da eklenen oyunlar konusunda dénditii
yeterli bulmuyorum. Okul yénetimi zeka oyunlari konusunda yeterli destegi
vermedigi icin yarisma dizenleyemiyorum. Soru bulmada ve hazirlamada

gerekli dokiiman bulamiyorum.

011...0nerilen etkinliklere birebir bagli kalip uygulayamiyoruz. Materyal

kullaniyoruz.

013...Etkinlikler sirasinda materyal kullaniyorum. Materyal temin etmekte
sorunlar yagayabiliyorum. Etkinliklerin tamamini materyal durumuna gére
uyguluyorum. Etkinlikler gayet giizel ve 6grencilerin ilgisini ¢ekmekte olup

ders saatinin artirilmasi ve zorunlu olmasi ¢ok daha iyi olur.

015...Materyal sikintisi oluyor. Etkinlikleri tamamliyorum. Matematik
dersinde proje Odevi olarak zeka oyunlarini segip kendilerinin hazirlayip
gelmelerini oyunu &gretip anlasmalarini istiyorum. Bdylece materyal

sorununun bir kismini halletmeye ¢aligiyorum.
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019...Coguniugu nu uygulayabiliyorum. Materyal yetersizligini yasiyorum.
En blylk sorun ise se¢meli olmasina ragmen herkesin derse gelmesi ve

kalabalik siniflar. Evet materyal kullanmaya caligiyorum.

023...Uygulama seviye farkliliklari olabiliyor. Ornedin 5. sinif égrencisi igin
6x6 sudoku o hafta verilen uygulama. Fakat bazi égrenciye bu zor gelirken
hatta kimisi oyunu dahi anlayamazken kimi 6grenci ¢ok basit bulabiliyor. Bu
durumda digerine oyunu 6gretmeye calisirken Oteki sikilmaya bagliyor. Bu
da hem &gretmenin igini zorlastirryor hem de verimi ddsgdrdyor. Bunun igin
programda sadece o hafta hangi oyunun oynanacadinin bilgisi verilmesinden
ziyade kolay orta ve zor seviyelerde hazir érneklerin de olmasi égretmene

¢ok yardimci olur.

Ogretmenlerden alinan gérisler dogrultusunda, genel olarak etkinliklerin
anlasildigi ve ogretmenler tarafindan da uygulandidi sdylenebilir. Ancak
ogretmenler etkinlikleri uygularken Kkarsilastiklari birtakim sorunlardan s6z
etmislerdir. Bu sorunlardan en 6nemlisi verilen etkinlik ile ilgili materyallerinin
olmayisidir. Maalesef okullarda zeka oyunlari konusunda yeterli sinif ortamlarinin
ve materyallerin olmayisi hem dersin anlatiimasinda hem de uygulama sirasinda
aksakliklara neden olmaktadir. Ogrenciler materyal ile anlatilan oyunlari daha hizli
ve kolay anlarken materyal kullanilmadan anlatilan oyunlar égrenci tarafindan zor

olarak algilanmakta ve verimli bir sekilde 6grenme saglanamamaktadir.

Ayrica ogretmenler etkinlikleri uygulamak icin yeterli zamanlarinin olmayisi
konusunda da gorus bildirmiglerdir. Zeka Oyunlar dersi se¢gmeli ders olarak haftada
bir saat olarak uygulanmakta ve bu sure ogretmenin ancak konuyu anlatmasina
olanak vermekte ve etkinlik yapmasi igin yeterli olmamaktadir. Bir sonraki hafta da
aradan zaman gectigi icin konuyu tekrar hatirlatip etkinlige gecinceye dek tekrar
ders suresi tamamlanmaktadir. Buna bir de kalabalik sinif ortamlari eklenince

ogretmenin isi daha da zorlagmaktadir.
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Tablo 28

Ogretmenlerin Programda Yer Alan Konulara fliskin Gértigleri

Tema Alt Temalar F
Programda yer alan konular Yeterli 17
Yetersiz 5

Tablo 28'de goruldugu gibi katiimci 6gretmenlerden frekans degeri 17 olan
buyuk bir kisim programda yer alan konulari yeterli bulmusg ve herhangi bir ekleme
yapilmasina gerek olmadigini aragtirmaciya iletmigtir. 5 kigsi ise ekleme

yapilabileceg@i yonunde gorus bildirmistir.

Goérisme yapilan oOgretmenlerden bazilart goruslerini su cumleler ile

aktarmistir;
01...Mekanik oyunlara daha ¢ok yer verilmesi gereklidir.

04...Simdiki sinav sisteminde gérdiigiim kadariyla kartli sorular, mantik
sorulari fazla bu konulara agirlik verilebilir. Simdiye kadar su doku, futoshiki,
kart siralama sorulari MEB kaynakli yeni sinav sisteminde soru olarak ¢ikti.
Dersin bu yénleri daha fazla vurgulanirsa 6grenciler, veliler ve idare de dersin

diger derslere ve sinava katkisini benimser diye dlsdntyorum.

0O7...Direk su konu eklenmelidir diye bir diisiincem yok fakat degisen

mlifredatlar siirekli olarak takip edilerek, gtincellemeler siklikla yapiimalidir.

Ogretmenlerin gérisleri dogrultusunda genel anlamda cogunun (17)
programdaki konulari yeterli gordugu soylenebilir. Ancak ogretmenlerden bazilari
zeka oyunlari dersinin diger dersleri ve 6grencinin 6z becerilerini destekledigini
dUsundugu igin programin igerigindeki konularin gincel mufredat degisikliklerine
gore her yil tekrar dizenlenmesi gerektigini arastirmaciya iletmislerdir. Bu sayede
ogrenciler, veliler ve okul idaresi bu dersin gerekliligi konusunda fikir birligine

varacakitir.
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Tablo 29

Ogretmenlerin Programda Yer Alan Dederlendirme Etkinliklerine fliskin Gértigleri

Tema Alt Temalar F
Programda yer alan degerlendirme Yeterli 4
etkinlikleri Yetersiz 19

Tablo 29'da goéruldigu gibi katilimci o6gretmenlerin blyidk ¢ogunlugu
degerlendirme etkinliklerini uygun ve yeterli bulmamaktadir. Ogretmenlerin bir kismi
bu dersin dederlendirmesi igin yazili sinav yapilmasi yerine turnuva vb alternatif
yontemler kullanilabilecegini belirtirken, bir kismi herhangi bir degerlendirme
etkinligini kullanmadan kendi gozlemleriyle 6grencileri degerlendirdigini ifade
etmistir. Ogretmenler genel gorus olarak bu dersin not ile degerlendirilmesinin

uygun olmadigi kanaatlerini dile getirmislerdir.

Goérisme yapilan o6gretmenlerin bir kismi goruslerini su sekilde ifade

etmiglerdir;

O1...Yazili yapiyorum fakat derse karsi ilgi ve cabalarini daha ¢ok g6z

6niinde bulunduruyorum.

07...Degerlendirme etkinlik &lgeklerini olusturup bu sablon gére yapmaya

calisiyorum.

08...Degerlendirme etkinlikleri yeterli ve uygulanabilir sekilde. Ozel durumu

olan égrencilerde basitlestirerek uyguladigimiz oluyor.

014...Sinav ile degerlendirme yerine &grencilere her dénem sonunda

turnuva yapiimasi daha dogru olur diye ddgdiniiyorum.

017...Sinif ve yas seviyelerine gére ayriimis halde olmasi gerektigine

inaniyorum.

018...Degerlendirmeyi  sinav  uygulayarak yapiyorum fakat sinav

yapilmamasi yani bu dersin not amaci glitmemesi gerektigini diistiniiyorum.

022...Yazili yaparak ve ders ici gbzlem, verilen sorularin kontrolii seklinde

¢ok yonli bir degerlendirme yapiyorum.
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023...Degerlendirmeyi sinav olarak yapmiyorum. Onceligim gézlemlemek,
diger ders sinaviarindaki degigiklikleri o6gretmenlerle istisare ederek

farkliliklarini bulmaya ¢alisiyorum.

Ogretmenlerin gérisleri dogrultusunda, programin onerdigi sinav ile 6lgme
etkinliginin gerekli olmadigi, bunun yerine sene sonu turnuvalari, ders i¢i gozlemler
vs gibi alternatif degerlendirme yontemleri ile bu dersin degerlendirilmesi uygun
gérilmuistir. Ogretmenler, bu dersin degerlendirmesinin not ile olmasinin
ogrencinin ilgisini ve verimini duslrecegi fikrine varmiglardir. Hatta bazi
ogretmenler, sinav ile degerlendirme yapmadigini bunun yerine égrencinin genel
durumunu go6zlemleyerek ve diger derslerdeki basarisini da takip ederek
degerlendirme yaptigini arastirmaciya iletmislerdir. BUtin bunlar bir arada
dusunuldigunde programa ogretmenlerin sene sonunda uygulayabilecekleri genel

turnuvalarin eklenmesi uygun olabilir.

Ogretmenlerin ~ Zeka Oyunlari dersi 6gretim programinin  Planlama
Acisindan, Uygulama ve etkinlikler acisindan, Degerlendirme agisindan, Fiziksel
Ogrenme cevresi acisindan, Ogrenme Agisindan uygulamalarina iliskin  Gorusleri

asagida verilen tablo da belirtiimigtir.

Tablo 30
Ogretmenlerin Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programinin Diger Derslerden Farkli

Olan Yénlerine lliskin gériisleri

Temalar E
Tum sinif kategorilerinde kazanimlarin ayni olmasi 19
Eglenceli olmasi ve oyun icermesi 17
Ogrenci merkezli olmasi 20
Ogrencilerin yeri geldiginde rakip yeri geldiginde takim olmasi 11
Daha esnek olmasi 18
Daha fazla materyal icermesi 18
Ogrencinin diger derslerdeki kapasitesini artirir 15

Tablo 30 incelendiginde ogretmenlerin gogunlugunun (20), zeka oyunlari

dersi 6gretim programinin diger derslerden farkinin 6grenci merkezli olmasi oldugu
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gorusunu aktarmiglardir. Zeka Oyunlari dersinde diger derslerden farkli olarak
ogrencinin ilgisi ve meraki 6n planda olmakta ve programda 6gretmen yalnizca
ogrencilere rehberlik etmektedir. Oyunlari anlatip belli stratejileri verdikten sonra
ogretmenin gorevi bitmekte, yeni stratejiler gelistirerek o oyun hakkindaki sorulara
¢6zum bulma isi 6grenciye verilmektedir. Bu konuda bazi 6gretmenler goruslerini su

sekilde dile getirmiglerdir;

01...0Ogrenci istekli olmadiginda kesinlikle basari saglayamayacadimiz bir
ders. Clnku diger derslere oranla 6grencinin daha aktif olmasi gerekiyor. Son

olarak kesinle dikkat, istek vb seylerin 6grencide olmasi gerekiyor.

03...0grenci temelli ve siire¢ iceren bir ders olmasi acgisindan diger

derslerden oldukga farkli ve eglenceli oldugunu dusiiniiyorum.

05...Tiim yil boyunca her gocuk yasi ve gelisim diizeyine uygun oyunlar
6grenmektedir. Okulumuzda égretilen bu oyunlar ile yas gruplarina gére belli
araliklarla turnuvalar dizenlenmektedir. Bu turnuvalar da c¢ocuklarin
kendilerine olan gulveni artar. Zek& oyunlari yliksek konsantrasyon
gerektirdiginden, kigilerin dikkat ve konsantrasyon seviyelerini arttirir. Ve
dlizenledigimiz bu turnuvalar ¢ocuklar da arkadagligi, paylasmayi, rekabeti

yasayarak 6grenmelerini sadlar.

Goérisme vyapilan Ogretmenlerden 19’u ise kazanimlarin tim sinif
kategorilerinde ayni olmasi Zeka Oyunlari dersini diger derslerden farkli kilar
gOrisunu arastirmaciya iletmigtir. 18 kisi ise 6gretim programinin diger derslere
goOre daha esnek oldugunu belirtmis ve yine 18 6gretmen de dersin diger derslere
gbre daha fazla materyal igerdigini iletmistir. Bu konularda goéris bildiren

ogretmenler goruslerini su sekilde ifade etmislerdir;

010...Tiim sinif kategorisinde kazanimlarin ayni olmasi diger derslerden

farkli bir 6zelliktir.

011...Daha esnek bir program. Dersin adinda oyun var. Ogrenme ve
basarma kendini gésterme istegi yaratiyor égrencilerde. Degarj oluyorlar ve

ders iginde hareket edebilme 6zgdrliikleri var.

014...Diger derslere kiyasla daha rahat bir sinif ortami gerekiyor. Grup
calismalari da oldugu igin sinifta agiri gdrdltd olabiliyor. Sinif ybnetimi

acisindan zor bir ortam da olusturuyor elbette. 20 den fazla 6grencinin oldugu
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siniflarda oyunlari hem égretmek hem de sonrasinda rehberlik etmek zor

oluyor.

017...Diger derslere gére materyaller daha én planda, bazi oyunlarin
materyalle anlatiimasi hem oyunun daha kalici 6grenilmesini hem de kisa

stirede anlatabilmeyi sagliyor.

Gorusmeye katilan 6gretmenlerden 17’si dersin diger derslere gore daha

eglenceli oldugunu ve oyun igerdigi igin 6grencilerin derste daha mutlu olduklarini

ifade etmiglerdir. 15 6gretmen ise bu dersin aslinda diger derslerden farkli oldugu

kadar ogrencilerin diger dersler de basarili olmasina da olduk¢a katkida

bulundugunu ifade etmislerdir. Bu 6gretmenlerden bazilari goruslerini su sekilde

ifade etmiglerdir;

019... Aslinda her agidan bir Sosyal yada Tiirkceden farkli bir ders bana

gére. Oyunlarla, eglendirerek, yasatarak 6grenme daha yogun gerceklesiyor.

020...Uygulama etkinlik cesitleri daha fazla olmasi diger derslerden farkli bir
Ozellik. Zeka Oyunlari dersi aslinda hem eglendirirken diger derslere de

oldukga katki sagliyor.

021...Biitiin bir yil boyunca blitiin kazanimlarin oyunlar esliginde yapilmasi
ve diger dersleri de desteklemesi olumlu ybnde bireylerin gelismesine katki

sagliyor.

022...Diger dersler daha sikici geliyor égrencilere. Bu ders égrencilerin aktif,
o6gretmenin pasif oldugu ve tek brang (zerinden degil bir ¢ok bransi
ilgilendirdigi icin &grencilerin diger derslerde de basarili olmasina katki
sagliyor. Yani bir ¢ok zeka tiriine hitap ettigi icin bir oyunda aktif olmayan

6grenci diger oyunda harikalar yaratabiliyor.

Gorisme yapilan 6gretmenlerden 11'i ise zeka oyunlari dersinde diger

derslerden farkh olarak 6grencinin her zaman bireysel olmadigini kimi zaman

bireysel olarak arkadasiyla rekabet ederken kimi zaman da takim olup birbirlerinin

yanlislarini duzelttiklerini, takim olmayi égdrendiklerini ifade etmistir. Bu konuda

gorus bildiren 6gretmenler goruslerini su sekilde iletmiglerdir;

023... Cocuklarin bir yaris iginde dedil de kimi zaman ekip kimi zaman rakip
olarak ilerlemeleri onlara ¢ok blylik heyecan ve istek katiyor. Yarismak
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yerine ekip olarak caligip sona en hizli sekilde ulasmak birlik beraberlik
saglamak gelecekleri adina ¢ok blyiik bir yatirrm oldugunu dusdintyorum...
Birbirinin eksiklerini tamamlamak yardimlasmak c¢ocuklara verebilecegimiz

en glizel egitim oldugunu dlsdndiyorum...

Ogretmenlerin ilettigi bu gérisler dogrultusunda, zeka oyunlari dersinin diger
derslerden ¢ok farkli yonlerinin bulundugunu ve basli basina bir brang dersi degil de
ogrencileri birey olarak ¢ok yonlu geligtiren bir ders oldugunu sdylemek mumkundar.
Ogrenciler aslinda oyun oynarken ve eglenirken bircok acidan gelisip farkli
yetenekler kazanmaktadirlar. Ogretmen ise bu siirece yalnizca rehberlik etmekte ve

ogrencilerin gelisimlerini izlemektedir.

Tablo 31
Ogretmenlerin Zeka Oyunlari Dersinde Olusan lletisim ve Etkilesim ile ilgili

Gortgleri

Temalar Alt temalar f

Ogrenci-Ogrenci Etkilesimi Arttiriyor 23

Degisiklik yok 0

Azaltiyor 0

Ogretmen-Ogrenci Etkilesimi Arttiriyor 20

Degisiklik yok 3

Azaltiyor 0

Ogrenen-Cevre/Materyal Etkilesimi Arttiriyor 22

Degisiklik yok 1

Azaltiyor 0

Tablo 31 incelendiginde, zeka oyunlari dersinde ogrenciler arasindaki
etkilesimin arttig1 hakkinda katihmci 6gretmenlerin tamaminin pozitif ydénde gorus
bildirdigini séyleyebiliriz. Ogretmen — Ogrenci arasindaki iletisim ve etkilesim
konusunda ise 6gretmenlerin yine ¢ogunlugu(20), etkilesimin ve iletisimin arttigi
yonunde geri kalanlar(3) ise 6gretmen-o6grenci iligkilerinde bir degisiklik olmadigini
arastirmaciya bildirmiglerdir. Bunlarin yaninda 6grenen ile gevre/materyal arasinda

da yine etkilesim ve iletisimin fazla oldugu gértsiunde olanlar katilimci 6gretmenlerin
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22 sini olusturmaktadir. Bu konuda goruglerini ileten ogretmenlerin ifadeleri su

sekildedir;

01...0grenci, é6gretmen, materyal, cevre unsurlari birgok yénden birbirini

etkilemektedir.

02...Cocuklar bu derste kendilerini daha rahat ifade edebiliyorlar ve hem
arkadaslariyla hem de &gretmenleriyle daha c¢ok iletisim ve etkilesimde

bulunuyorlar.

07...Ogrenciler bu derste zeka oyunlari ¢bzdiikge kendilerine giivenleri
arttigi icin gevreleriyle iletisimlerinde de daha rahat oluyor ve kendilerini daha

iyi ifade ediyorlar. iletisim ve etkilesimi artiran burada ézgiiven bana gére...

09...Yine diger derslere kiyasla tabiki 6grenci - 6grenci etkilesimi en (ist
seviyede. Ogretmen - égrenci iligkisinde gok fark oldugunu soyleyemem.

Ogretmen rehber durumunda.

010...Her yénde gelisimin ¢ok hizli oldugu ve bireylerin birbirlerinden de

6grenebildigi bir ortam olmasi etkili iletisim ve 6grenmeyi desteklemektedir.

O11...Iletisim her gecen giin giicleniyor. Cocuklarin géziinde her seyi
¢6zebilen biri olarak goériinmek gergekten etkileyici bir durum oluyor.

Ogrencilerin kendi arasindaki bagi da gtiglendiriyor.

013...lletisim konusunda miikemmel bir ders. Matematigi sevmeyen
O6grenciyi bu derste gb6zlerinin igi gllerken dersin tadini ¢ikarirken
gérebiliyorsunuz. Ogrenciler arasi iletisimi de égrenci -6gretmen iletisimini de

sagliyor.

016... Bire bir karsilikli oyun ortami samimiyeti ve iletisimi arttiriyor.

Ogretmen égrenci mesafesi biraz azaliyor.

017...Sinif mevcutlar az oldugu takdirde iletisim daha sadlikli olacaktir.
Teknoloji ve Tasarim derslerinde sinif mevcudu 25 i gegince 2 ye béliiniiyor.

Birebir egitim gergeklesiyor.
019... Pozitif bir etkilesim séz konusu tiim taraflar agisindan. ..

020...Bahsedilen tiim etkilesim alanlarinda ciddi anlamda etkilesimi arttiran

bir uygulama. Sadece fiziksel degil ayni zamanda bilissel. Yeri geliyor oyunda
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tikandiginiz bir nokta igcin yaninizdaki kisiyle esgddimli fikir alisveriginde
bulunuyorsunuz yeri geliyor onun ne disiindliglini anlayip (stiine bir de

strateji gelistiriyorsunuz. Bunlar her tiirlt etkilegimi arttiran seyler...

021...Cocuklarin gelisiminde katkida bulunan zeka oyunlari onlarin
konusma iletisim kurma gibi Ozelliklerini de gelistirmektedir. Oyunu
ogrenirken soru sormayi, ikili oyunlarin da iletisim de katkisi oldugunu

dusdndyorum.

Ogretmenlerin  gorisleri incelendiginde zeka oyunlari dersinin  hem
ogrencilerin birbiri arasindaki iletisimi hem de 6grenci — 6gretmen iligkisini olumlu
yonde etkiledigi sdylenebilir. Ogrencilerde zeka oyunlari “zor” algisi yarattigindan
derste ogretilen konulari anlayip 6grendikge ve tabi sorulari da ¢6zdikge kendine
glven duygusu gelismekte ve bu da toplum icinde kendini ifade etmesini olumlu
etkilemektedir. Bunun yaninda derste igbirligi igcinde 6drenme de 6n planda
oldugundan o6grenciler birbirlerine yardimci da olmakta ve belli paylagimlarda
bulunmaktadirlar. Ayrica programda bulunan ve birden fazla kisi ile oynanan
oyunlarda ogrenciler ister istemez etkilesimde bulunmakta ve kimi zaman kazanma
kimi zaman kaybetme duygusunu tadarak kendi 6zbenliklerinde olan sivri yonlerini
de torpulemis olacaklardir. Bu agilardan bakildiginda dersin hem 6gdrenciler hem de
dgretmen acisindan iletisim ve etkilesimi olumlu yénde etkiledigi aciktir. Ogrenciler
ders sirasinda ¢okgca materyal kullanmakta ve kimi zaman kimi oyunlar igin

materyallerini kendileri tasarlamaktadirlar.
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Tablo 32
Ogretmenlerin Zeka Oyunlari Dersini Segen ve Se¢cmeyen Odrenciler Arasindaki

Farkliliklara lliskin Gértigleri

Tema Alt Temalar F

Bilissel Agidan Farkhlik var 23

Farklihk yok 0

Ogrenme Agisindan Farkhlik var 22

Farkllk Yok 2

Dustinme Becerileri ve Elestirel Disiinme  Farkhhk var 23
Acisindan

Farkhlk Yok 0

Yaratici Dusunme Acisindan Farklilik Var 22

Farkhlik yok 1

Problem C6zme Agisindan Farklihk Var 23

Farkhlk Yok 0

Sosyal Agidan Farkhlik Var 22

Farkhlk Yok 1

Tablo 32 incelendiginde, gorismeye katillan 6gretmenlerin, zeka oyunlari
dersini segen ogrencilerde godzlemledikleri gelisimin se¢gmeyen 6grencilere goére
oldukga farkl oldugu géze carpmaktadir. Ogretmenler dersi alan dgrencilerde Ust
dizey becerilerin fark edilir oranda gelistigi yoninde goris bildirmigler ve bu

gorusglerini su sekilde ifade etmislerdir;

03...Bu dersi alan &grencilerin almayanlara gére yorum yapma
kabiliyetlerinin daha ¢ok gelistigini disdndyorum.
04...Bu dersi secen 6grenci daha 6zgiivenli, arastirmaci yénii gelismis,

sosyal ybéni gucli bir 6grenci oluyor.

O7...Dersi alan égrenciler almayanlara gbére daha kolay problem
¢Ozebiliyorlar. Céziimler kisa slrede oluyor. Sorumluluk alabiliyorlar. Daha

fazla sosyallestiler.

08...Kendilerini mutlu hissediyorlar. Zor sorulari ¢ézdiiklerinde kendilerini

inanglarini ve gidvenlerini pekistiriyorlar. Lgs sinavinda futosiki bilen bir

99



o6grencimin soruyu diger bilmeyen &grencilere gbre daha hizli ¢bzdugind

séylediginde ki mutlulugu ¢ok glizeldi. Hem de bir matematik sorusunda.

O11...Kesinlikle farkl gelisimler gézlemleniyor... Farkli diisiinme kolay
yoldan sonug¢ odakli ¢alisma kendine gére stratejilerle bagariya ulasma
yapabilmenin vermig oldugu 6zgiiven... Mesela ilk basta oynamaya ¢ekinen
6grencinin bir sonraki seferlerde kendine glivenip kendiliginden girisken bir
sekilde ileri atilmasi, oyunu kaybettiginde aglayan bir ¢ocugun bir sonraki
seferlerde bu durumla basa ¢ikmayi &grenip nasil daha iyi olurum igin
gésterdigi ¢aba ve artik aglamiyor olmasi bunlar hep Kkigilik agisindan

karakter agisindan farklilik yaratan seyler...

013...Kesinlikle segenler daha iyi oluyor. En basta segen hayata farkli bir
acidan bakmaya hazir oldugunu zaten gésteriyor. Onun diginda oyunlar
gerek bireyler anlaminda kendi sinirlarini zorlamayi gerek iki kisi bir olup bir
oyunun sinirlarini zorlamayi veya gerek karsilikli ortak bir oyunda birbirlerinin
sinirlarini zorlamay! deneyimliyorlar. Bunlar égrencilere harika bir gelisim

ortami sunuyor.

017...Evet farkliliklari oldugunu disiiniiyorum. Farkli disiindiiklerini,
problemleri ¢bzerken tek yol degil ¢oklu dlisiinmeyi 6grendiklerini, pratik

digstinme, vazgecmeme ve slreklilikleri oldugunu gériyorum.

Katiimci 6gretmenlerin gorugleri incelendiginde, o6grencilerin bu dersten
se¢cmeyenlere gore daha fazla kazanim elde ederek 6nde olduklarini sdylemislerdir.
Bunun yaninda bu dersin okullarda ¢ok populer oldugunu ve 6grencilerin genel
olarak se¢mek istediklerini de arastirmaciya iletmislerdir. Bunlarin yaninda
ogrencilerin fazla hirslarindan egolarindan da oyunlar vasitasi ile arindiklarini ve

akranlarina gore daha olgun durus sergilediklerini gozlemlemislerdir.
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Tablo 33
Ogretmenlerin Zeka Oyunlari Dersi ile Diger Dersler Arasinda lliski Kurulup

Kurulamayacagina lliskin Gériisleri

13a. Zeka Oyunlari dersi uygulama Evet Kismen Hayir Toplam
e e'tklnlllflerl ile dlgel_'_ ders N % f % f % f %
iceriklerine gdre oyunlar uretilebilir
mi? 21 913 1 43 1 43 23 100
Evet Kismen Hayir Toplam
13:b Bu oyynlar diger cvierslerln = % f % f % f %
Ogretilmesine katki saglar mi?
22 95,6 1 4,3 0 0 23 100

Tablo 33 incelendiginde goérismeye katilan 6gretmenlerin frekans degeri 21
olan buyuk kismi zeka oyunlari dersi etkinlikleri ile diger derslerin iceriklerine gore
oyunlar tasarlanabilecegini ve geri kalan 2 tanesi ise bunun tam anlamiyla mimkun
olmayacagini bildirmislerdir. Bu etkinliklerin diger derslerin 6grenilmesine katki
saglaylp saglamayacagi soruldugunda ise kesinlikle katki saglayacagi yonunde
gbriis  bildirmislerdir. Ogretmenlerden bazilari gérlslerini su sekilde ifade

etmislerdir;

02.. Kesinlikle iiretilebilir. Matematik Sgretmeni olarak kesinlikle kendi

brangima bliylik katki saglar.

06...Kendi adima Sosyal dersimde uygulamaya c¢alisiyorum ve daha verimli

oluyor dersim.

09...Belki bir kag dersin somutlastiriimasi agisindan etkinliklerle ve oyunlarla

katkida bulunulabilir lakin tim dersler igin uygun olacagini diisinmdyorum.

011...Ogrencilerin oyun tabanli édrenme konusundaki istek ve gelisimleri
dikkate alindiginda 6grenmeyi olumlu anlamda etkileyecegine inaniyorum.
Oyun algisinda olan g¢ocuk, farkinda olmadan igsel 6grenme gddiileri ile
derse katiliyor. Sinif ici etkinliklerde temel derslerin &gretiimesinde
uyguladigimda, basari oranlarinin ve eglenerek égrenme algilarinin arttigini

somut olarak gézlemledim.
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015...Uretilebilir ve kesinlikle ¢ok daha kolay ve iist seviyede &grenim
saglanabilir. Clinkl g¢ocuk diinyaya geldigi anda ilk kendi kendine olmak

lizere hep oyun lizerine 6grenmeye baslar.

016...Olabilir. Yani olsa muhtesem olur. Kalici 6grenme ve dersten keyif

alma dénditii olur.

Ogretmenlerin gorusleri dogrultusunda, dersler ile ilgili bdyle bir uygulamanin
yapilmasinin ogrencilerin 6grenmesi uzerinde ¢ok etkili olacagi gérusune varilabilir.
Ogretmenlerin de ifade ettigi gibi cocuklar bebeklik ddnemlerinden itibaren her seyi
gerek tek baslarina gerekse de etrafindakilerle oyun oynayarak ogrenir ve
kendilerini gelistirirler. Oyun, her yastan bireyin sevdigi ve keyif aldigi bir eylem
oldugu igin bilgilerin bireye oyun ile aktariimasinin da daha da kalici olacagina

suphe yoktur.

Tablo 34

Ogretmenlerin Zeka Oyunlari Dersinin Zorunlu Ders Olmasina lliskin Gériisleri

Tema Alt Temalar f
Zeka Oyunlari Dersi zorunlu ders Evet 23
olmali mi? Hayir 0

Tablo 34’den de goruldugu gibi katilmci 6gretmenlerin tamami zeka oyunlari
dersinin zorunlu ders olmasi gerektigi gorusunt savunmuglardir. Katilimci

ogretmenlerin bazilari géruslerini su sekilde ifade etmiglerdir;

05...Kesinlikle zorunlu ders olmali. Hatta tiim égretmenlerimiz de bu dersi

tatmalli.

06...Kesinlikle alinmasindan yanayim. Yeni neslin daha analitik diisiinmesi

isteniyorsa bu ders zorunlu olarak miifredata alinmall.

09...Giinliik yasam becerilerinin iyilestiriimesi, giinimiiziin en biyiik
eksikligi olan iletisim becerisini desteklemesi ve cocuklarimizin akademik

basarilarina olumlu katki saglamasi agisindan zorunlu olmasini isterim.
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010...Kesinlikle zorunlu olmalidir. Ciinkii hem akademik hem de sosyal -

kiilttirel ve -sportif dersleri de olumlu anlamda desteklemektedir.

012...Kesinlikle ilkokul 3. Siniftan itibaren zorunlu hale getiriimesini

destekliyorum.

013...Ders temel ve ileri seviye seklinde iki kur olabilir. Temel seviye zorunlu
ileri seviye se¢meli ders olabilir. Bence bu sekilde daha uygun olur. Clnkii
oyunlarin kattigi ¢ok boyutlu diigiinme problem ¢bézme gibi becerileri her
6grenci edinmis olur en azindan boéyle bir seyle tanismig olur. Ama ileri seviye

oyunlari hig ilgisi olmayan birine oynatmak ¢ok kulaga hos gelmiyor.

015...Kesinlikle zorunlu olmali bir égrencinin algi diizeyini arttirmadan bilgi
ylkleyemezsiniz 6grenme hevesinde olmadan &gretemezsiniz zeka oyunlari

glzel bir zemin hazirlayacaktir diger alanlara da...

022...Materyal temin edilip sinif sayilari az olacaksa kesinlikle zorunlu

olmali. Kuru bir sinif ve kalabalik ortamlarda hi¢bir anlami olmaz.

Ogretmenlerin gorugleri dogrultusunda, dersin birey igin kazanimlari ¢ok
fazla oldugundan bu dersin zorunlu olmasi gerektigi dislncesinde olduklari
anlagilmaktadir. Ogrenciler bu ders ile sadece oyunlar 6grenmiyor ayni zamanda
hayata hazirlaniyorlar ve 6grenme igin zihinlerinde guzel bir zemin olustugu igin
diger oOgrenecekleri bilgileri de c¢abucak i¢sellestiriyorlar. Bu noktada aslinda
ogrencilerin zihnini ekilmeye hazir topraklara benzetmek dogru olur. Zeka Oyunlari
dersi bu topraklari verimli Urlnler yetistirmek icin kaliteli hale getiriyor.
Ogretmenlerden bazilari bu dersin temel ve ileri seviye olarak iki ayr sekilde
verilmesinin daha uygun oldugu gorugunu bildirmiglerdir. Temel seviye zorunlu, ileri
seviye ise segmeli olacak sekilde planlanmasinin daha uygun olacagi ve en azindan
temel seviyeyi her 6grenci alarak bu dersle tanismis olmasinin kendi i¢in ¢ok faydali
olacagli goérusund bildirmislerdir. Degisen dunya standartlarina uygun bireyler
yetistiriimek isteniyorsa zeka oyunlari dersinin bireyin temel ihtiyaci oldugu gorusu

tim o6gretmenler tarafindan benimsenmistir.
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Tablo 35
Ogretmenlerin Zeka Oyunlari Dersini Verecek Ogretmenlerin Seciminde Dikkate

Alinmasi Gereken Olgiitlere lliskin Gériisleri

Temalar f
Mutlaka ders ile ilgili egitim almis 6gretmenler segilmeli 23
Ogretmenin dersi anlatma kabiliyeti gbzetilmeli 12
Ogretmenin zeka oyunlarina ilgi duyuyor olmasi gerekli 21
Empati yeteneginin gelismis olmasi gerekli 16
Liderlik vasfi olan 6gretmenler secilmeli 10
Yalnizca akil oyunlari dersi verecek dgretmen secilmeli 11
Matematik 6gretmenleri segilmeli 9

Tablo 35 incelendiginde, o6gretmenlerin tamaminin bu dersi verecek
ogretmenin kesinlikle zeka oyunlari konusunda egitim almis ogretmenlerden
secilmesi gerektigi yoniinde goris bildirdikleri gérilmektedir. Ogretmenlerin bir
kismi ise (21) dersi verecek olan 6gretmenin zeka oyunlarina ilgi duyan égretmenler
tarafindan verilmesinin 6grenciler agisindan daha faydali olacagdini bildirmislerdir.
Bu konuda gorus bildiren ogretmenlerden bazilari goruslerini su sekilde dile

getirmislerdir;

0O4...Zeka oyunlari kursuna gitmis égretmenleri bu derse atamalilar. Mesela
bizim okulumuzda hangi 6gretmenin se¢meli dersi az ise zeka oyunlarini ona

veriyorlar.

O7...Herkes bu dersi vermemeli... Mutlaka zeka oyunlari kursu almis olmali

bu dersi verecek 6gretmenin.

010...Bu dersin kazanimlarina uyan ve egitimini alan 6gretmenlerden
secilmeli. Bos geg¢mesin diye sadece sudoku bilen &gretmenler dersi
vermemeli ve dersin bir sudoku ¢b6zme dersi olma yolunda giden imaji

duzeltilmeli.

011...0gretmenin egitim almis olmasina ve derse hakim olmasina

bakilmalidir.

012...0ncelikle 6gretmenin mutlaka bu egitimi almis olmasi gerekiyor. Hangi
oyunun hangi kazanima hitap ettigini, hangi élgme degerlendirmenin nasil

yapilacaginin detayli olarak bilinmesi gerekiyor.
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014...Zeka oyunlari dersini bunun kursunu almis égretmenlere vermeleri
gerekli. Ama maalesef okullarda genelde matematik ve fen bilimleri hatta
teknoloji tasarim dersi 6gretmenlerine veriliyor. Bunun egitimini almayan

o6gretmen de yil boyu sudoku, mangala ve kelime oyunu oynatiyor maalesef.

015...istekli ve ilgili égretmenler géreviendiriimeli zira her égretmenin ilgi
alanina girmeyebilir. Zaten istekli 6gretmen de bir sekilde zeka oyunlari

egitimi almistir diye ddsdindyorum.

017...Zeka oyunlari editimi almis kisileri segmeliler. Gegmiste matematik ve
Turkge O&gretmenlerini derslere sokup, yil boyunca gazetelerin verdigi

sudokulari ¢ézdiirdiiler.

Gorusme yapilan 6gretmenlerden frekans degeri 16 olan kisim, zeka oyunlari
dersi verecek olan ogretmenlerin empati yeteneginin gelismis olmasi gerektigi
yonunde gorus bildirirken, frekans degeri 12 olan kisim dersi anlatma kabiliyetlerinin
gOzetilmesi gerektigi yonunde gorus bildirmigtir. Bu konuda goéris bildiren

ogretmenler goruslerini su sekilde iletmislerdir;

018...Zeka oyunlari dersinin anlatimi, akici hale getirilmesi ve uygulamasi

cok énemli. Ogretmende bu 6zelliklerin aranmasi gerekiyor.

020... Her seyden énce insan olarak diistiniip cocuklarla empati halinden hic
¢citkmamasi gerekir onun ihtiyaci olan seylere ybnelik her ¢ocuk ile ayri ayri

onu anlayarak yola baglamak ¢ok énemli. Clinkii her ¢ocuk farklidir...

Gorisme yapilan 6gretmenlerden frekans degeri 11 olan kisim, bu dersi
verecek olan dgretmenlerin yil boyunca yalnizca zeka oyunlari dersine girmesini ve
mumkunse kendi brangi ile ilgili derslere girmemesinin daha uygun olacagi yonunde
g6rus bildirirken, frekans degeri 10 olan kisim liderlik vasfi olan 6gretmenlerin,
frekans degeri 9 olan kisim ise matematik 6gretmenlerinin segilmesinin daha uygun
oldugu gorusunu iletmiglerdir. Bu 6gretmenlerden bazilari goérugslerini su sekilde

iletmiglerdir;

021...Zeka oyunlar dersindeki materyalleri kullanacak égretmenlerin, zeka
gelistirme ve zeka-akil oyunu materyallerini kullanma konusunda uzman
olmalari gerekmektedir ve sadece zeka oyunlarina girmesi gerekir bagka bir
bransi olmamali ¢lnkl aragtirmaya ve kendini gelistirmeye vakit

bulamayacagi icin faydali olacagini diigtiinmdiyorum.

105



023...Bu ders, éncelik matematik égretmenleri tarafindan ve bu konuda

egitim alan égretmenler tarafindan verilmeli diisiincesindeyim.

Katilimci égretmenlerin gorusleri incelendiginde, 6gretmenler dncelikle bu
ders konusunda egitim almanin bir éncelik oldugu konusunda hemfikirlerdir. Bir
kisim 6gretmen ise bu dersi verecek olan 6gretmenlerin bu alana ilgi ve merak
duymasi ¢ok 6nemlidir seklinde bir gorus aciklamislardir. Aslinda ilgi ve merak bu
konuda egitim alma konusunda 6gretmenleri tesvik eden duygular oldugu igin bu iki
oncul birlikte dusunulebilir. Ayrica bu dersi veren 6gretmenin mumkunse yalnizca
bu ders hakkinda gorevlendiriimesinin kendi bransi ile ilgili bir ugras igine girmeden
kendini bu alanda daha fazla gelistirmeye c¢alismasinin 6nemli oldugu
dusuncesindedirler. Bir kisim ogretmenler ise bu dersi matematik 6gretmenleri
vermeli diye bir fikir sunmustur. Ancak baska bir kisim, egitim almadigi halde sirf
matematik ya da fen dgretmeni oldugu icin bu dersi onlara verdirmek yanhgstir

seklinde gorus bildirmigtir.

Sonug¢ olarak genel yargiya bakilirsa, égretmenin zeka oyunlari alanina
merak duymasi ve bu alanda kendini gelistirmek adina egitim almis olmasi zeka

oyunlari dersini verecek 6gretmen vasfi igin gok 6nemli rol oynamaktadir.

Tablo 36

Ogretmenlerin Zeka Oyunlari Dersinin Ozyeterliklerine Katkisina lliskin Gértisleri

Temalar f
Sinif yonetimi konusunda katki sagladi 20
Disiplinler arasi iliski kurmada buyuk katki sagladi 21
Okul ortaminda, bu dersi verdigim icin sayginlik kazandim 12
Ogretmen olarak yeteneklerimin farkina varmami sagladi 17
Pratik disinme ve faydal ¢dziimler Gretme konusunda mesleki beceriler kazandirdi 19
Meslegdime olan heyecanim artti 14
Ogrencilerimi daha iyi tanimami ve onlara dogru yaklagsmami sagladi 13

Tablo 36'da goruldagu gibi, 6gretmenlerden frekans degeri 21 olan kismi
zeka oyunlari dersinin mesleki agidan disiplinler arasi iliski kurmalarina faydal
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oldugu seklinde goérus bildirmigtir. Katimci 6gretmenlerden 20’si bu dersi
vermelerinin sinif yonetimi konusunda kendilerine buyuk katki sagladigini, 19'u
mesleki agidan pratik dugunmelerini ve hizli gdzumler Uretme konusunda kendilerini
destekledigini, 17 6gretmen kendi yeteneklerinin farkina varmasini sagladigini, 14’G
mesleki heyecaninin arttigini ifade etmiglerdir. Ayrica gorigsme yapilan
ogretmenlerin 13’G bu ders sayesinde 0grencilerini daha iyi tanidiklarini ve onlara
dogru sekilde yaklagsmalarini sagladigini arastirmaciya iletmis, 12 tanesi ise bu dersi
vermeye basladiktan sonra okul ortaminda hem o6gretmenlerin hem de 6grencilerin
kendisine saygi duyduklarini ve bu yuzden mesleki motivasyonunun arttigini ifade

etmistir. Ogretmenler gérislerini su sekilde ifade etmiglerdir;

02...Bu ders, o6grencilerimin dikkatini nasil gekebilecedim konusunda

ufkumu agti.

0O4...Diger ders 6gretmenleri tarafindan bu soruyu sen ¢bzersin demeleri,
ustiin zekali 6grencilerin benden ders almak istemeleri miithis bir mesleki

motivasyon sagliyor.

0O5...Diger dersleri anlatis tarzimda, égrenciyi daha aktif hale getirme
konusunda ve gldileme konusunda bana olumlu katkilari oldugunu

hissediyorum.

07...Yeteneklerimin farkina varmis oldum. Ogrencilere dikkat problemi
yasadiklarinda neler yapabilirim égrendim. Bu ders sayesinde her 6grenciyi

yapilan etkinliklerle muhakkak bir seviyeye getirebilecegimi 6grendim.

08...Dersler arasinda, icerigini dedistirerek kullandim oyunlari. Sézel olarak
ifade edilmesi gereken ¢ok oyunu sayisal beceri gerektiren derslerde
kullandim. Disiplinler arasi iliski kurmada ¢ok blylk faydalar sagladigini

dusdndyorum.

09...Céziim odakli c¢alisiyorum. Beynim ister istemez &yle isliyor. Bir
problemle daha 6nce kargilastiimda saatlerce diigtindiigimi géz éniinde
bulundurursak ve simdiki pratik diistinme ve sonuca ulasmalarimi disiinecek

olursak kesinlikle ¢ok fazla sey kattigini s6yleyebilirim.

011...0ncelikle mesleki heyecanimi arttirdi yeni seyler égrendigim igin de

arastirma ve kendimi gelistirme imkani saglad..
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013...0Ogrencileri diisiindiiriip sebep sonug iliskilerini kurdurabilmek, yaris
icerisine sokup motive etmek, planli ve disiplinli calismayi égretmek, hedef

olusturmak, ... vb. birgcok acidan mesleki kazanim saglad..

016...Bransima katki sagladi, égrencilerle olumiu yénde iletisimim arttl,

kaliteli zaman gegiriyor ve mutlu oluyorum yaptigim igten...

017...0zellikle cocuklara yaklasimimi dedistirdi her birinin farkli algisi
oldugunu, &grenmede farkliliklarin oldugu c¢ocugun kendini tanimasi ve

6gretmenin bunlar kesfetmesini ve ¢éziimler liretmesini sagliyor.

Gorusme sonuglar ele alindiginda, zeka oyunlari dersinin 6gretmenlere
mesleki agidan bir¢cok sey kattigini sdylemek mumkindur. Bunlardan en énemlisi
de aslinda 6grencileri daha iyi tanimak ve onlara nasil yaklasacagini bilmektir.
Cunki bir 6gretmen acgisindan en énemli ayrinti aslinda budur. Ogrencilerini iyi
taniyip onlarin kisisel farkliliklarinin farkina vardiginda verecegi bilgileri de onlara
gore planlayip sunma imkani elde eder ve onlarla daha iyi iletisim kurar. TUm
bunlarin sonucunda mesleki doyum elde eder ve yaptidi isten keyif almaya baglar.
Gorusme sirasinda 6gretmenlerin tespitleri de bu ¢ercevede olmustur. Bunlara ek
olarak bir 6gretmenin bu dersten alacagi en blyuk kazanimlardan birinin de
disiplinler arasi iliski kurmasini saglamasi olarak ifade edilebilir. Aslinda zeka
oyunlari dersini bagh basina bir ders olarak kabul etmenin yaninda, 6gretmenlerin
de cokca ifade ettikleri gibi, baska derslerin 6gretimi konusunda uygulamalar ve

etkinlikler ile ayri bir ufuk agtigini da sdylemek mumkunddr.

Tablo 37

Ogretmenlerin Zeka Oyunlari Dersinin Eksik Yénlerine lliskin Gértisleri

Temalar F
Sinif mevcudunun kalabalik olmasi 19
Ders ile ilgili egitimi olmayan 6dretmenlerin derse girmesi 21
Okulda zeka oyunlari dersi i¢in herhangi bir sinif veya donanimin olmamasi 20
Zeka Oyunlari ders saatinin az olmasi 17
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Tablo 37 incelendiginde ogretmenlerin frekans degeri en yuksek olan (21)

kismi yine ders ile ilgili egitim almamis 6gretmenlerin derse girmesinin bu dersin

eksik bir yonu oldugunu iletmiglerdir. Katilimci 6gretmenlerin 20’si uygun sinif

ortamlarinin olmayisindan, 19’u sinifin zeka oyunlari dersi igin kalabalik olmasindan

17’si ise ders saatinin yetersizliginden memnun olmadiklarini dile getirmiglerdir.

Ogretmenler goérislerini su sekilde ifade etmiglerdir;

O1...Okulun fiziki yapisi nedeniyle zeka oyunlari sinifimiz yok. Dolayisiyla
materyal de yok. Zeka oyunlari kursu alan 6gretmenlerimizin kendi brang

dersleri yogun oldugu igin se¢meli zeka dersini baska égretmenler veriyor.

02...Egitim almayan égretmenlere ders verilmesi, idarenin dersi iist siniflara
el altindan dersi aldirmak istememesi, dénem igerisinde yeterli yarisma

dlizenleyecek yer ve kaynak bulamamak.

09...Sistemli ve planli sekilde yapilmamasi ile birlikte bu sertifikaya hakim
olmayan O&gretmenler tarafindan gelisi glizel sekilde yapilmasi oldukcga

olumsuz sonuglar getiriyor.

013...Materyal eksikleri ve gereken énemin verilmemesi. Belki imkanlar

sinirli olmasindan kaynaklaniyor tabi ama bu ybnler eksik geliyor...

017...Siniflarm kalabalik olusu ve herkesin derse girme zorunlulugu

(kaynastirma 6grencilerinin de derse girmeleri)

022...Sinif kiigiik ve ders saati yetmiyor. Tam oyunlari agiyorsunuz
anlatiyorsunuz ¢ocuklar basliyor 10 dakika sonra hadi ¢ocuklar oyunlari

toplamamiz lazim zil ¢galacak demek zorunda kaliyoruz.

Bu gorusler incelendiginde égretmenlerin geneli okullarda sinif ortamlarinin

bu ders igin yetersiz oldugunu, materyallerin eksik oldugunu, ders saatinin az

oldugunu, bu ders ile ilgili herhangi bir egitim almamis 6gretmenlerin derse girdigini

ifade etmislerdir. Bu tespitler de zeka oyunlari dersinin henlz okullarda etkili bir

sekilde verilemedigini gostermektedir.
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Tablo 38

Ogretmenlerin Zeka Oyunlari Dersinin Etkili Bir Sekilde Uygulanmasina Yénelik

Onerileri
Temalar F

Zorunlu ders olmali 21
Okullarda bu ders igin uygun sinif ortamlari olusturulmall 21
Okul yonetimine bu dersin etkililigi hakkinda yeterli bilgi verilmeli 19
Bu ders ile ilgili hizmet ici e@itimler arttiriimali 20
Egitim almayan 6gretmenlerin derse girmesi engellenmeli 22
Ders saati arttiriimali 19
Zeka Oyunlari dersi 6grencilerin verim almasi agisindan sabah saatlerine alinmali 4
Okullar ve 6gretmenler arasinda ayda bir toplantilar dizenlenerek fikir aligverisinde 8
bulunulmal

Velilere zeka oyunlari hakkinda seminerler verilmeli 7

Tablo 38 incelendiginde, 6gretmenlerin frekans degeri 21 olan buylk bir
kismi bu dersin zorunlu ders olmasini ve okullarda bu ders i¢in uygun egitim
ortamlarinin duzenlenerek materyal eksikliginin giderilmesi gerektigini iletmiglerdir.
Ogretmenlerin 22’si egitim almayan 6gretmenlerin bu dersi vermemesi gerektigini
ve 20’si bu ders ile alakal hizmet igi egitimlerin artmasi gerektigini dile getirmiglerdir.
Ayrica bu dersin okullarda verilmesine engel olan okul yonetimlerini ders hakkinda
ve kazanimlari hakkinda bilgilendirmek gerektigini dusunen ve ders saatinin
arttirlmasi  gerektigini distinen ogretmenlerin frekans degeri ise 19 dur.
Ogretmenlerden 8'i bu ders hakkinda ayda bir toplanti diizenlenerek okullar ve
Ogretmenler arasinda bilgi aligveriginin saglanmasini ve bu sekilde de dersin
veriminin  arttinlmasinin - dnemli oldugunu, 7’'si bu ders hakkinda velileri
bilinclendirmek adina seminerler duzenlenmesinin faydali olacadini ifade
etmislerdir. Ogretmenlerin 4’0 ise zeka oyunlari dersinin sabah saatlerine
alinmasinin dégrencilerin algilamasi ve daha fazla verim almasi agisindan faydal
olacagini arastirmaciya iletmislerdir. Ogretmenler gorlslerini su sekilde dile

getirmislerdir;
01...Okullarda mutlaka zeka oyunlari siniflari ve atélyeleri olmali...

02...Ders saatinin artirilmasi, zeka oyunlari siniflarinin olusturulmasi ve
materyallerin 6gretmen degil okul ya da bakanlik tarafindan saglanmasi daha
etkili olacaktir.
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03...Okullar ve egitimciler arasinda ayda 1 siklikla diizenlenecek paylasim

glnleri yapilmali, yazili raporlar ile dbnemlerin degerlendiriimesi saglanabilir.

04...Bu ve bunun gibi programlarin daha etkili bir sekilde uygulanabilmesi

icin veli odakli ayni zamanda isbirligi i¢erisinde ilerlemek ¢ok é6nemili...

O5...Etkili olmasi icin velileri bilinglendirmek gerekiyor. Ogretmen, yénetici ve
velilere seminerler, aileye zeka oyunlari ile ilgili etkinlikler yapmak bu

oyunlarin katkisini anlatmak ve isteklerini arttirmak gerekiyor.

Ogretmen gorisleri incelendiginde, zeka oyunlari dersinin etkili sekilde
uygulanmasi i¢in basta okullarda bu ders i¢cin hem egitimli bir 6gretmen grubu hem
de donanimli siniflar gerekmektedir. Velilerin, idarelerin ve 6grencilerin bu konuda
bilinglendiriimesi ve bu dersin sagladigi katkilar ile ilgili bilgilendiriimesi
saglanmalidir. Tum bunlar yapildigi takdirde okullarda zeka oyunlari dersi daha etkili

bir sekilde islenecek ve 6grenciler de bu dersten daha ¢ok verim alacaklardir.

Tablo 39
Ogretmenlerin Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programi igin Onerilen Haftalik Ders

Saati Siiresine fliskin Gértigleri

Tema Alt Temalar F

Programi uygulamak igin éngérilen Yeterli 6

haftalik ders saati )
Yetersiz 17

Tablo 39 incelendiginde, gorusme yapilan 6gretmenlerin buylk gogunlugu
(17) zeka oyunlari dersinin ders saatinin yetersiz oldugu gorasunu bildirmislerdir.

Ogretmenlerden bazilar bu konudaki goruslerini séyle dile getirmislerdir;

02...Yeterli degil. Ciinkii diger dersleri ve yasami da olumlu etkiledigi igin

ders saatinin arttirmasi dogru olur.

05...Secmeli ders olacaksa yeterli, ancak zorunlu ders haline gelirse sinif
seviyelerine ve kazanimlara uygun sekilde planlanmasi ¢ok daha faydali

olacaktir.
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011...Miimkiin oldugunca artiriimali ¢iinkii bu uygulamalari ana derslerin
icerisinde bulundurdugumuzda ¢ok daha edglenceli ve verimli olacagini

disgtntyorum...
0O14...Artirimall kesinlikle. Diger derslere de faydasi olacaktir.

023... Yeterli degil secmeli oldudu icin saatleri ok az ve ara uzayinca takibi
ve slirekliligi azaliyor, ¢ogu g¢ocuga ulasiimadigi igin zorunlu ders olup

saatlerin arttirilmasi gerektigini diistintiyorum.

Ugiincii Alt Probleme iligkin Bulgular Ve Yorumlar

Ortaokul Zeka Oyunlari Dersi Odgretim Programi’nin geneli ve

uygulanmasina iliskin égrenci gérusleri nelerdir?

Aragtirma kapsaminda belirlenen bu alt probleme iligkin veriler
arastirmacinin  gelistirdigi yar1 yapilandiriimig gorusme formu kullanilarak,
ogrenciler ile gorusmeler yapilarak elde edilmistir. Goérismelerden elde edilen

veriler agagida sunulmustur.

Tablo 40

Ogrencilerin Zeka Oyunlari Dersini Se¢me Nedenleri

Temalar f
Eglenceli oldudu icin 93
ilgimi cektigi icin, merak ettigim icin 36
Okul yonetimi ya da veli sectigi igin 31
Bos gecgecegini disuindigim igin 48
Zeka Oyunlarini sevdigim ic¢in 74
Zekami gelistirmek igin 100
Toplam 382

Tablo 40’a gore, 6grencilerin, frekans degeri 100 olan buylk bir kismi bu dersin
zekasini kuvvetlendirecegi ve gelistirecegini dusundugu i¢in se¢gmis, 93 kisi bu dersi

eglenceli buldugu icin secmis ve 74 Ogrenci ise bu dersi sevdidi icin sectigini
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arastirmaciya iletmigtir. Bu gorusleri bildiren bazi 6grenciler diguncelerini su sekilde

ifade etmiglerdir;

027...Bu dersi segtim ¢iinkii, bu ders ¢ok eglenceli ve oynadigimiz oyunlar

zekami gliglendiriyor.

033...Bu dersi sectim ¢linkii, derslerimde ve hayatimda bana ¢ok yardimi

oluyor.
037...Hem eglenceli hem de gelistirici oldugu igin segtim.
041...Hem oyun oynayip hem de yeni seyler 6greniyoruz bu yiizden segtim.

050...Ciinkii zeka oyunlari dersi dikkat gerektiriyor ve bu nedenle yeni

sistemdeki sorulari anlama kapasitemizi geligtiriyor.
063...Zeka oyunlarinin bana faydali oldugunu diisiindiigim icin segtim.

094...Derslerimde basarili olmak ve sinav stresimi kontrol altina almak igin

sectim.

0118...Bulmacalari ¢é6zmek cok zevkli, zekami gelistiriyor ve daha zinde

oluyorum.

0139...insanlara yararl oldugunu bildigim icin ve bilimi énemsedigim igin

sectim.

0157...Yeni oyunlar 6grenmek, olaylara farkli ybnlerden bakabilmek ve

kendimi geligtirmek igin segtim.

0168...Zeka oyunlarini ¢g6zmek hem zihnimi agiyor, hem stresimi aliyor. Bir

yandan da disdntirken eglenmemi sagliyor.

0185...Bana katki sagladidi icin sectim. Artik girecedimiz sinaviarda sorulan
sorularda MEB bizden akil ydritmemizi istiyor ve zeka oyunlari dersi bu

konuda 6n plana ¢ikiyor.

0209...Hem dikkat eksikligimi 5nlemek icin, hem de daha becerikli, mantigini

kullanan biri olmak igin segtim.

0246...Hem bos zamanlarimi dederlendirebilecedim faydali bir hobim olsun

diye hem de derslerime katki saglasin diye sectim.

0257...Hem kendi kapasitemi égrenmek hem de gelistirmek igin segtim.
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0289...Gecen sene de bu dersi se¢mistim ve bu dersi ¢cok sevmistim. O

ylizden bu sene yine sectim ve segimimden mutluyum.
0295...Zeka oyunu oynamayi sevdigim igin segtim.

Ogrencilerin frekans degeri 48 olan kismi bu dersin bos gecgecegini
dusundugu igin, 36’s1 ilgisini gektigi ve merak ettigi icin bu dersi segtigini belirtmigtir.
31 ogrenci ise bu dersin kendi secimi olmadigini ya okul idaresi tarafindan zorunlu

secmeli olarak belirlendigini ya da anne-babasinin se¢imi oldugunu iletmigtir.

Tablo 41

Zeka Oyunlarinin Neler Kazandirdigi ile ligili Ogrenci Gériisleri

Temalar f
Yeni oyunlar 6grenmemi sagladi 93
Derslerimde basarili olmami sagladi 28
Daha hizli, mantikli, pratik disinme becerimi gelistirdi. 27
Zekami geligtirdi 26
Zamanimi faydali bir sekilde dederlendirmemi sagladi 24
iletisim becerimi arttirdi, sosyal yéniimii gliglendirdi 23
Karar verme mekanizmami gelistirdi 22
Hayal glicimi gelistirdi 21
Farkli bakis acgilari kazanmami sagladi 17
Dikkat ve odaklanma becerimi arttirdi 14
Stratejik digtinme becerimi gelistirdi 12
Daha hirsli olmami sagladi 11
Kelime hafizami gelistirdi 9
Herhangi bir katki saglamadi sadece eglenceliydi 55
Toplam 382

Tablo 41 incelendiginde, 6grenciler zeka oyunlari dersi ile ilgili kazanimlarini
dile getirirken ¢cogunlugu (93) yeni oyunlar 6grendiklerini ve bunun onlari mutlu
ettigini ifade etmiglerdir. Goérisme yapilan 6grencilerden bazilari goérislerini su
sekilde ifade etmiglerdir;
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014...Evet zeka oyunlari bana katki sagdladi. Bilmedigim akil oyunlarini

o6grenerek beynimin daha ¢ok gelismesine katki saglad.

023...Evet katki sagladi. Bize verilen bilgiler sayesinde farkli oyunlarda
Ornegdin satrangta ¢ok farkli ybéntemlerle mat etmeyi, bir sudoku sorusunu

farkli agilardan ¢é6zmeyi 6grendim.

047...Zeka oyunlari dersi bana ¢ok sey kazandirdi. Daha énce adini bile
duymadigim oyunlari ¢ok iyi 6grendim ve artik canimin sikildigi her zaman

yapacak bir aktivitem var, bu yiizden hi¢ sikilmiyorum.

058...Evet cok sey kazandirdi. Bir stirii bilmedigim oyun 6grendim ve bunlari

cevremdeki herkese anlatiyorum.

Gorismeye katilan 6grencilerin 28’i zeka oyunlari dersi sayesinde diger
derslerinde daha basarili oldugunu, 27’si daha hizli, pratik ve mantikli disinme
becerisinin gelistigini, 26’s1 zekasinin gelistigini, 24’4 zamani etkili kullanmasina
katki sagladigini, 23’0 sosyal agidan gelistigini ve cevresiyle daha iyi iletisim
kurdugunu, 22’si karar verme konusunda kendisini gelistirdigini, 21’i hayal glcunu
destekledigini, 17’si olaylara bakis acisini geniglettigini ve farkh bakis acilari
kazandirdigini, 14’0 dikkat ve odaklanma becerisini arttirdigini, 12’si stratejik
duigsunme becerilerini geligtirdigini, 11’i hirsli olmasini sagladigini, Q’u ise kelime
hafizasini gelistirdigini ifade etmislerdir. Buna karsin 55 &grenci ise bir sey
kazandirip kazandirmadigindan emin olmadigini arastirmaciya iletmislerdir. Bu

ogrencilerden bazilari goruslerini su sekilde iletmislerdir;

069...Evet kattigini diisiiniiyorum. Stresim eskiye gére ¢ok azaldi kendime

glivenim artti ve bu sayede derslerimde daha bagarili olmami saglad..

087...Matematik dersim énceden kétiiydii fakat zeka oyunlar 6drenmeye
baslayinca matematik notlarim dizeldi. Artik en basarili oldugum ders

matematik.

099...Derslerime ¢ok faydasi oldu. Ozellikle sayisal derslerimde daha hizli

diisiinmemi ve anlamami sagladi. Onceden sayisal derslerim gok kéttiydil.

0106...Evet bana énemli seyler katti. Mantik-muhakeme sorularinda baya

yol katettirdi ve derslerime katki sagladl.
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0119...Zeka oyunlarinin bana bir¢ok sey kattigini diisiiniiyorum. Bunlarin en
6nemlisi ise soru ¢bzerken isimi ¢ok kolaylastirmasi, zeka oyunlari sayesinde

artik ¢ok hizli soru ¢bziiyorum ¢iinkii cabuk anliyorum.

0152...Evet zeka oyunlari sayesinde daha mantikli ve hizli ¢6ziim yollari

buluyoruz.
0171...Evet diisiiniiyorum. Hem edleniyorum hem de zekam gelisiyor.

0193...Zeka oyunlarini g¢ézerken edleniyorum. Zamanimi daha faydali
kullanabilmemi sagladi. Bos zamanlarimda televizyon izlemektense bu

oyunlari oynuyorum. Bence ¢ok faydall...

0216...Evet kazandirdi. Ornedin; ben énceden toplum icinde diisiincelerimi
rahatga ifade edemezken simdi daha rahat bir sekilde iletisim kurabiliyorum.

Cevremdeki insanlara da bunu kazandirmaya ¢alisiyorum.

0244...Evet, zeka oyunlari dersi arkadaslarimla aramdaki bagi giiclendirdi.

Clnku yeri geldiginde takim olup birlikte karar alabiliyoruz.

0263...Evet. Ben zeka oyunlari dersinin bana diisiinme becerisi kattigini

dusdndyorum. Bu da benim daha dogru karar vermemi saglad..

0294...Elbette ki katti. Mesela ¢ok yénlii diisiinmemi saglayarak olaylari

daha guizel degerlendirmemi sagladi.

0305...Evet katki sagladi. Zeka oyunlari dersi sayesinde daha kiigiik

ayrintilari gérmeye basladim. Dikkat ve odaklanma becerimi arttirdi.

0318...Evet diisiiniiyorum. Dikkat eksikligim vardi ve sinaviarda hep dikkat
eksikliginden puan kaybediyordum. Artik daha iyi odaklanabiliyorum ve hizli

algilayabiliyorum.

0349...Evet. Zeka oyunlarinin bana en bliyiik faydasi bilmedigim kelimeleri
6grenmek ve bu sayede kelime hafizami geligtirmektir.

0368...Hayir bana bir sey kazandirdigini diisiinmiiyorum. Genelde bos
geciyor.

Ogrencilerin gorisleri incelendiginde genel anlamda zeka oyunlari dersinden

aldiklari kazanimlarin farkinda olduklarini goériyoruz. Zeka oyunlari dersinin

adindaki “zeka” kelimesinin o6grencilerde yarattigi algi, onlarin bu dersi
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basardiklarinda biyuk bir 6zglivene dénigiyor. Ogrenciler bu dersi bagardiklarinda
zeki olduklarini ve bir¢ok seyi basarabileceklerini dusunduklerinden toplum igindeki
duruglari da farklilagiyor. Bu sayede sosyal becerileri, ders basarilari, bakis agilari,
dikkat ve odaklanma becerileri gibi bircok konuda kendilerini geligtiriyorlar. Bunun
yaninda bazi okullarda zeka oyunlari dersi isim olarak var olmasina ragmen farkh
sebeplerden ders vyapilamamasindan dolayr oOgrencilerin de bu dersten
kazanimlarinin olmadigi gorulmektedir. Bazi okullarda da ders olarak
uygulanmasina ragmen o6gretmenin bu konuda herhangi bir egitimi olmadigi igin
ogrencilere tam olarak ne anlatacagini bilmediginden programdaki konulari

aktaramamasindan kaynakli 6grenci memnuniyetsizligi de gortulmektedir.

Tablo 42
Zeka Oyunlari Dersinin Okul Disindaki Faydalari ile ligili Ogrenci Gériisleri

Temalar f
Okul diginda bir faydasi olup olmadigina emin degilim 71
Zeki bir insan olmami sagladi 53
Birgok oyun égrendim 53
Aile baglarimi kuvvetlendirdi, ailemle paylagim aracim oldu 46
Bos zamanlarimi degerlendirmeme katki sagladi 34
Hayatta karsilastigim sorunlari daha kolay ¢ézebiliyorum 32
Cok yonlu distinme ve karar verme kapasitemi, odaklanmami arttirdi 27
Daha sabirli olmami sagladi 23
Hafizamin daha gui¢li olmasini sagladi 22
Gozlem yetenegimi gelistirdi 21
Toplam 382

Tablo 42 incelendiginde, 6grencilerin frekans degeri 53 olan kismi, zeka
oyunlari dersinin okul diginda oyun kulturinu gelistirmesine katki sagladigini, 27’si
cok yonlu, pratik digunebildigini ve odaklanma kabiliyetinin gelistigini, 53’U zeki bir
insan oldugunu hissettigini ve toplum icerisinde bdyle kabul gordugunu, 32’si
hayatta karsilastigi sorunlar karsisinda garesiz kalmayip pratik ve hizli ¢ozim

urettigini, 46’s1 ailesiyle 6grendigi oyunlari oynadidi igin aile baglarinin
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kuvvetlenmesine katki sagladigini, 34’0 bos zamanlarina deger kattigini, 21’i
gOzlem yeteneginin gelistigini, 22’si hafizasinin daha kuvvetli oldugunu, 23’'G daha
sakin ve sabirli olmasini sagladigini ifade etmislerdir. 71 6grenci ise zeka oyunlari
dersinin okul disinda bir fayda saglayip saglamadigindan emin olmadiklarini ifade

etmiglerdir. Ogrenciler dustincelerini su cimlelerle ifade etmislerdir;

085...Zeka oyunlari dersi sayesinde glinliik hayatimda daha sakin ve sabirli

biri olmaya basladim. Clinkii oyunlar sabri égretiyor.

0138...Zeka oyunlarini égrendikten sonra bos zamanlarim artik sikici dedil
eglenceli bir hale geldi. Televizyon ve internet ile vakit gegirmektense faydali

bir aktivite yapmig oluyorum.
0165...Zeka oyunlari sayesinde tatilde ve toplu arkadas bulusmalarinda
daha glzel vakit gegiriyoruz.
0297...Ogrendigim oyunlari evde ailemle oynadigim icin aile baglarimiz

kuvvetlendi. Ailemdeki herkesin gelismesine de katki saglamig oluyorum.

0238...0nceden arkadaglarimla bulustugumuzda ekranda oyun oynarken

simdi ise birlikte zeka oyunlari oynuyoruz.

0261...0laylar karsisinda hizli karar vermeden diisiinerek hareket etmemi

saglad.

0276.. Karsilastiim problemlere daha hizli ve mantikli ¢bziimler
bulabilmemi sagladi ve bir sorun ya da problemin de birden fazla ¢ézimdiiniin

olabilecegini...

0344...Cok ybnlii bakabilmeyi ve bir adim atarken o adimin dogru olup

olmadigini diigtinebilmeyi kazandirdl.
0363...Calistigim dersi veya okudugum kitabi daha iyi anlamaya basladim.

0380...Farkl oyunlari égrenip, okul disinda turnuvalara katilip ¢ok faydal

tecriibeler edinmemizi saglad..

Ogrencilerin gorislerine gére, zeka oyunlari dersinin onlarin hayatlarinda
onemli noktalara dokundugunu sdéylemek mumkindir. Gérigme yapilan 6grenciler
ayni zamanda gonulll olarak da katildiklari igin fikirlerini i¢tenlikle dile getirmis ve

bu dersin kendilerine kattiklari konusunda ¢ok emin cevaplar vermislerdir.
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Tablo 43

Zeka Oyunlari Dersinin Uygulanigi ile ligili Ogrenci Gériisleri

Temalar F Alt temalar F
Konu ¢esitliliginin olmamasi 78
Laboratuvar ve materyal eksikligi 52
Kalabalik siniflarda programin uygulanma zorlugu 29
Haftalik ders saatinin yetersiz olmasi 25

Uygulamada 234
eksiklikler var Yeteri kadar turnuva vb organizasyonun yapilmamasi 17
Ders kitabinin olmamasi 12
Basitten zora ilkesinin uygulanmayisi 11
Zorunlu degil se¢meli ders olmasi 10

Uygulamada eksiklik 104
yok, yeterli

Herhangi bir fikrim yok 44

Tablo 43 incelendiginde dgrencilerin genelinin (104) dersin uygulanisindan
memnun oldugunu, herhangi bir ekleme yapilmasinin gerekli olmadigini ifade
etmiglerdir. 234 6grenci ise dersin uygulamalarinda eksiklikler oldugunu ifade etmis
ve bu eksiklikleri dile getirmislerdir; Ogrencilerden 78’i derste hep ayni konularin
islendigini ve konu gesitliliginin olmadigini, 52’si okulda zeka oyunlari ile ilgili
herhangi bir laboratuvar ya da sinifin olmadigini ve ders ile ilgili materyallerin de
olmadigini, 29'u siniflarin kalabalik oldugunu ve ¢ok gurultt oldugu icin dersin tam
anlamiyla islenemedigini, 25’i haftalik ders saatinin yetersiz oldugunu ve arttiriimasi
gerektigini, 17’si turnuva vb organizasyonlarin yapilmadigini, 12’'si ders ile ilgili
kaynak bir kitabin olmadigini, 11’i basitten zora ilkesinin uygulanmadigini ve
yeterince pratik yapilmadigini, 10 kisi dersin zorunlu olmasinin daha iyi olacagini
arastirmaciya iletmiglerdir. 44 6grenci ise bu konuda herhangi bir fikre sahip

olmadiklarini belirtmiglerdir.
Bu égrencilerden bazilari goriglerini su cumlelerle ifade etmislerdir;

056...Bence lilkemiz zeka oyunlarini énemsemiyor. Yani hi¢ katki
saglanmiyor. Halbuki zeka oyunlari bence ¢ok énemli bir ders. Okullarda bu

ders igin uygun odalar ve bu odalarda da birgok materyal olmall.
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091...Uygulama olarak giizel ama oyunlarla ilgili daha ¢ok ara¢ gereg

olmasini isterdim.

0100...Uygulanisi bence giizel, 6§retmenimiz de gayet iyi ama daha elverisli

bir alan olsa ¢ok daha gtlizel olurdu.

0125...Uygulanisi gayet iyi fakat deviet okullarinda uygulamali égretim igin
yeterli imkan yok. Materyal konusunda ¢ok sikinti yasiyoruz uygun bir sinif

da yok.

0152...Sinif kalabalik olmasa ve giiriiltii olmasa daha giizel uygulama
olabilirdi. Sinif kalabalik olunca &6gretmenimiz de yeterince ilgilenemiyor

bizimle. Materyal konusunda da sikinti ¢ekiyoruz.

0183...Biz ¢ogu zaman oyunun 6énce anlatimi ardindan uygulamasini
yaparak ders isliyoruz. Ogretmenimiz kendi imkanlariyla bize materyal getirip
uyguluyordu. Devletimiz zeka oyunlari konusunda daha ¢ok destek olursa bu

ders daha gtizel olabilir.

0217...Herkes evden oyun getiriyor ve ders siiresinde bu oyunlari
oynuyoruz. Bunun diginda bagka bir uygulama yapmiyoruz. Bu da sikici

olabiliyor.

0256...Zeka oyunlari dersi ¢ok glizel bir ders ama ders saati yetersiz.
Ogretmenimiz oyunu anlatana kadar biz anlayincaya kadar ders bitiyor

uygulama yapmaya zaman kalmiyor.

0284...Zeka oyunlarina ilginin daha c¢ok artmasini isterdim. Clinkii bircok
kisinin zeka oyunlariyla tanismasini ¢ok isterim. Bu ders anaokulundan

itibaren herkese verilmeli. Clinki bize katacagi ¢ok sey var.

0300...Daha farkli oyunlar da é§rensek daha iyi olabilirdi. Bir de sik sik

turnuvalar diizenlense daha gtizel olurdu.

0331...Dersin uygulamasinda eksiklikler ¢cok. Ogretmenimiz derste kitap

okutuyor ve hig birlikte bisey yapmiyoruz. Bu da eglenceli olmuyor.

0352...Giizel bir ders ama daha fazla grup etkinligi yapsak daha giizel

olurdu. Birden fazla kigi ile oynanan oyunlar veya sinif i¢i turnuvalar mesela. ..
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Ogrencilerin géruslerine baktigimizda, dersin uygulanisi ile ilgili sikintilar
oldugu gorulmektedir. Okullarda oOncelikle 6gretmenlerin bilgi yonunden yeterli
donanima sahip olmamasindan yasanan aksakliklar olup bir de okulun fiziksel
imkanlari ile ilgili problemler bulunmaktadir. Ogrenciler bu dersin materyal ile daha
edlenceli olacagi kanaatindedirler. Cogunlugun soyledigi sikintilar daha ¢ok
materyal eksikligi Uzerine sorunlardan olugmaktadir. Bunun diginda surekli ayni
konuyu islediklerini sdyleyen 6grenciler de vardir. Bu problem de belki 6gretmenin

yeterli donanima sahip olmamasindan kaynaklaniyor olabilir.

Tablo 44

Programin Igerigi Hakkindaki Ogrenci Gériisleri

5a. Konulari anlamakta guglik Evet Kismen Hayir Toplam
yasaniyor mu?
f % F % f % f %
101 264 64 16,8 217 568 382 100
5b. Konular ilgi ¢ekici mi? Evet Kismen Hayir Toplam
f % F % f % f %

243 63,6 51 133 88 231 382 100

Tablo 44 incelendiginde, 6grencilerin genelinin konulari anlamakta guglik
yasamadigini (217) ve konulari ilgi ¢ekici buldugunu (243) sdyleyebiliriz. Bazi
ogrenciler bu dersi ilgi gekici bulduklari igin segctiklerini ancak dersin bos gectigini ve
herhangi bir konu islenmedigi icin de icerik hakkinda bir fikirleri olmadigini
arastirmaciya iletmiglerdir. Bazi 6grenciler de basta anlamakta zorlandiklarini ancak

zaman gectikge ve pratik yaptikga daha iyi anladiklarini ifade etmislerdir.
Bu 6grencilerden bazilari goruslerini su sekilde ifade etmiglerdir;

0O11...Yasimiza ve seviyemize uygun konular isleniyor. Herhangi bir konuyu
anlamakta giigliik gekmiyorum. Ogretmenimiz gérsel materyaller kullandigi

icin de daha c¢ok ilgimi gekiyor.

034...Anlamakta zorluk ¢gekmiyorum. Konular hosuma gidiyor ve ¢bézerken

egleniyorum.
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047...Sinif ¢ok kalabalik oldugu icin illaki anlamadigim yerler oluyor fakat

cogu konuyu anliyorum.

059...Konu islemiyoruz ders genelde bos gegiyor. Bu yiizden de bu ders

ilgimi gekmiyor.

077...Islenen konular ¢ok giizel olmasa da iyi sayilir. Konulari anlamakta

bazen glicliik cekiyorum. islenen konular ilgimi ¢ekiyor.

083...Zeka oyunlari bana ilk zamanlar zor geliyordu ama 6gretmenim
sayesinde hepsini kolaylikla 6grendim ve kendimi turnuvalarda da test etme

sansim oldu.

0110...Zorlanmiyorum. Odgretmenimiz 6rnek gésterdikten sonra hemen
yapiyorum. Cok zevkli bir ders. ligimi o kadar gok gekiyor ki hemen ¢6ziip

bitirmek istiyorum.

Ogrencilerin gérislerine gére, zeka oyunlari dersi genel olarak egitim almis
olan oOgretmenlerin 6grencileri acisindan zevkli gecgerken herhangi bir egitim
almadan bu dersi veren oOgretmenlerin 6grencileri acgisindan bos ve sikici
gecmektedir. Ogrenciler aslinda bu dersi merak ederek secmekte ancak kimi
ogrenci aradigini bulurken bir kismi da hayal kirikhdina ugramaktadir. Basta
konulari anlamak o6grenciler igin zor olsa da bol pratikten sonra anlasilir hale

gelmektedir.

Tablo 45

Zeka Oyunlarinin Diger Derslere Olan Katkilari ile llgili Ogrenci Gértisleri

Temalar f
Evet derslerimin tamamina olumlu etki ediyor 158
Diger derslerime katki saglayip saglamadigindan emin degilim 123
Matematik dersine katki sagliyor 82
Olumlu yonde etki ediyor fakat yeterli degil 19
Toplam 382

Ogrencilerin  gorusleri incelendiginde, bulylk g¢ogunlugun(158) zeka
oyunlarinin derslerine katki sagladigi hususunda ayni fikirde olduklari
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gOrulmektedir. Bunun yaninda katihmcilarin bir kismi da diger derslerine katki
saglayip saglamadigi konusunda herhangi bir fikri olmadigini arastirmaciya
iletmiglerdir. 82 06grenci matematik dersine katki sagladigi konusunda gorus
bildirirken 19 6grenci de derslerini olumlu etkiledigini ama yeterli bulmadiklarini ifade

etmiglerdir.
Ogrencilerden bazilari géruglerini su sekilde iletmislerdir;

01...Cok fazla katkisi var bence mesela denemelerde zeka oyunlari
dersinde &6grendigimiz konulara benzer problemler c¢ikiyor ve kolayca

¢bzebiliyoruz. Bence zeka oyunlari dersi beni olumlu ydnde etkiliyor.

O5...Evet, olumlu etkiledigini diisiiniiyorum. Diger derslerde ve sinaviarda
konulari ve sorulan sorulari hizli anlamama ve dikkatimi toplamama yardimci

oldu.

024...Cok olumlu yénde etkiledigini diisiiniiyorum. Ozellikler yeni sistemdeki

sorular ayni zeka oyunlari dersinde 6grendigim konulara benziyor.

049...Simdiki LGS sistemindeki sorularin nerdeyse %70’i mantik muhakeme
sorularindan olusuyor. Zeka oyunlari bize mantik muhakemeyi, hizli

dustinmeyi 6grettigi icin derslere katki sagliyor ve olumlu ybnde etkileniyoruz.

067...Daha pratik diisiinmeyi 6grettidi icin diger derslerdeki konulari daha iyi

anliyor ve ¢ikan sorulari daha kolay ¢bzliyorum.

086...Zeka oyunlari dersinin zihin agici bir ders oldugunu diisiiniiyorum.

Dolayisiyla diger derslerimi olumlu ybnde etkiledigi kesin.

0123...Evet katkisi oluyor. Hem odaklanmaya yardim ediyor hem de farkli

digtinme becerisi kazanmamizi sagliyor.

0149...Kesinlikle katki sagliyor. Zeka oyunlari dersini se¢cmeden 6nce
sabahlari gergin ve sinirli kalkardim. Simdi giler yizlii ve mutlu kalkiyorum.
Zor igleri basarabiliyorum duygusunu gelistiriyor ve bu da beni mutlu ediyor.

Derslerimde de daha iyi notlar almaya basladim.
0187...Aslinda éblir derslere katkisi yok ama motivasyonumuzu arttiriyor.

0190...Fazla etkisi yok sadece udrastirici oyunlar oldugu icin derslerde de

sabir duygumuzun gelismesini sagliyor.
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0222...Evet olumlu bir sekilde etkiliyor. Sayisal yénden matematik dersi gibi
derslerde islem sorularinda ¢ok zorluk ¢gekmemeye basladim. Bu ylizden

matematigimin gelistigini digtintiyorum.

0259...0lumlu yénde etkiliyor. Matematiksel oyunlari oynarken matematigim
daha c¢ok gelisiyor. Onceki sinav notlarima gére daha giizel notlar aliyorum
artik.

0284...0lumlu yénde katkisi var ama dersi tam olarak islemedigimiz igin ¢ok

faydasini géremiyoruz.

Ogrencilerin gérisleri dogrultusunda, zeka oyunlari dersinin 6gretmenler
tarafindan verimli islendigi siniflarda 6grenciler dersteki kazanimlari elde ettikge
diger derslerinde de olumlu yonde etkileniyorlar. Fakat dersin verimli olarak
islenmedigi siniflarda 6grenciler zeka oyunlari dersinin tam olarak nasil bir ders
oldugunu bilmedikleri igin ne ise yaradigi konusunda da bir fikir belirtemiyorlar.
Okullarda zeka oyunlari dersine genellikle matematik 6gretmenleri girdigi igin ve
derste matematiksel oyunlar ogrettikleri icin 6grencilerin bazilari da matematiksel

becerilerinde katki sagladigi yonunde gorus bildirmiglerdir.

Tablo 46
Zeka Oyunlari Dersinde En Sevilen Uygulamalara fligkin Ogrenci Gériigleri

Temalar f Alt temalar f
En Sevdiginiz 382 Kagit uzerinde ¢dzerek oynanan oyunlar 157
Uygulamalar

Nelerdir? Grup olarak oynanan oyunlar 97

Materyal kullanilarak oynanan oyunlar 89
Herhangi bir uygulama yapilmiyor 39

Tablo 46 da goruldugu gibi gérigsme yapilan 6grencilerin geneli (147) kagit
lizerinde oynanan oyunlardan keyif aldiklarini ifade etmiglerdir. Ogrencilerin 82’si
grup olarak oynanan oyunlari, 59'u ise materyal kullanilarak 6gretilen ve oynanan
oyunlari daha ¢ok sevdiklerini ifade etmislerdir. Grup oyunlari oynamaktan keyif alan

ogrenciler ile materyal kullanilarak oynanan oyunlari seven ogrenciler birlikte
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dusundldugunde, 6grencilerden frekans degeri 186 olan kisim genel olarak derste
materyal kullanimini daha ¢ok sevmekte ve gorsellik eklenince dersin daha keyifli
oldugunu ifade etmislerdir. Ogrencilerden 39'u ise derste herhangi bir calisma
yapiimadigini ve derslerin genellikle bos gectigini ya da kitap okuduklarini

arastirmaciya iletmiglerdir.

Gorigsme vyapilan o6grencilerden bazilari goruslerini su sekilde ifade

etmislerdir;

056...Yapilan uygulamalardan en ¢ok sudokuyu seviyorum ¢iinkii ¢ok

eglenceli ve gelistirici oldugunu digtndyorum.

082...Yapilan uygulamalardan en ¢ok kelime oyunlarini seviyorum. Hem
kelime dagarcigimizi geligtiriyor hem de cok eglenceli ve farkli oldugunu

dusdndyorum.

0111...Zeka Oyunlar dersinde yapilan etkinliklerden en cok sevdiklerim
ABC Baglamaca, Sudoku, Piramit, Kendoku ve Apartmanlar oyunlari. Clnkui

hepsi ¢ok eglenceli...

0161...Zeka oyunlari dersinde en ¢ok 3 boyutlu cisimler ile ilgili yapilan

etkinlikler hosuma gidiyor. Clinki bakis agimi ¢ok gelistiriyor.

0175...Hemen hemen yaptigimiz tim calismalari sevdim. Materyal
sikintimiz oldugu igin daha ¢ok kagit lizerinde olan oyunlari oynuyoruz ama

hepsi ¢ok eglenceli...

0196...Aslinda hepsi ¢cok edlenceli. Yani hepsi ¢cok hosuma gidiyor. Clinkii
birisinin baskisi olmadigi zaman daha eglenceli oluyor hersey. Zeka

oyunlarini kimse ders olarak gérmese daha eglenceli gecgerdi.

0227...Sudoku ve mayin tarlasi oyununu ¢ok seviyorum. Ciinkii ugrasmak

ve bulmaya ¢alismak beni ¢cok mutlu ediyor ve bence ¢ok gelistiriyor.

0254...Sudoku cegsitleri, Abc Kadar Kolay, Apartmanlar, Amiral batti, Abc
Baglamaca vb oyunlari yani kagit lzerinde oynanan oyunlari daha ¢ok

seviyorum.

0249...Kolaydan zora olarak dagitilan etkinlikler hosuma gidiyor. Uygulamali

etkinlikler de ¢ok keyifli oluyor ¢linkii arkadaslarimizla oynuyoruz.
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0272...Zeka oyunlari dersinde yapilan grup c¢alismalarini daha ¢ok
seviyorum. Clinkl arkadaslarimla birlikte bir oyunu oynamak daha eglenceli

oluyor.

0299...Arkadaglarimla karsilikli olarak oynadigim oyunlar daha gok hosuma
gidiyor. Clinkii arkadaslarimla aramdaki iliskiyi daha ¢ok kuvvetlendiriyor. Bir
de 6gretmenimle oynadigim oyunlar da ¢ok hosuma gidiyor. Bunun sebebi

de oyunlar sayesinde 6gretmenimle arkadas gibi oluyorum.

0328...Materyal kullanilan oyunlari daha ¢ok seviyorum ¢iinkii kagit

tizerinde oynarken yanlis yapinca silmek ¢ok zaman aliyor.

0353...Materyallerle oynamak ¢ok hosuma gidiyor. Clinkii oyun oynarken

birseylere temas ederek oynamak ¢ok zevkli geliyor.

Ogrencilerin gorusleri incelendiginde genellikle derste yapilan etkinliklerden
keyif aldiklari gorulmektedir. Dersi zaten ¢ok sevdikleri icin 6gretmenleri derste nasil
bir etkinlik yaparsa yapsin 06grenciler bu uygulamalardan keyif alyorlar.
Ogrencilerden bazilari kagit izerinde ¢6zmekten bazilari ise materyal kullanilarak
oyunlari oynamaktan daha c¢ok keyif aldiklarini arastirmaciya iletmislerdir. Burada
da elbette 6gretmen faktérii cok etkilidir. Ogretmen ne kadar bilgi sahibi ise
ogrencileri o derece farkli oyun ve materyallerle tanigtiracaktir. Dolayisiyla
ogrencilerin goruslerinden de aslinda 6gretmenlerinin ne kadar bilgi sahibi oldugu
anlasilabilmektedir. Genellikle diger derslerde arkadaslariyla bir paylasimda
bulunamadiklari icin zeka oyunlari dersinde grup olarak oynanan oyunlari ve

turnuvalari daha ¢ok sevdiklerini ifade etmislerdir.

Tablo 47
Zeka Oyunlari Dersinde Arag-Gereg Kullanimi ile lgili Ogrenci Gériisleri

Tema Alt Temalar f
Materyal Kullaniliyor Materyal ile oynananlari seviyorum 127
Kagit tzerinde ¢dzmeyi seviyorum 73

Materyal Kullaniimiyor Materyal ile oynananlari seviyorum 83
Kagit Uzerinde ¢6zmeyi seviyorum 55

Her iki uygulamayl da Materyal kullaniliyor 25
seviyorum Materyal kullaniimiyor 19
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Tablo 47 incelendiginde 6grencilerin geneli (127), kendi imkanlari ile de olsa
sinifa materyal getirildigini ve materyal ile 6grenmekten ve oynamaktan daha fazla
keyif aldiklarini arastirmaciya iletmiglerdir. Buna karsin 6grencilerin 73’0 ise
materyal kullanmalarina ragmen kagit Uzerinde oynanan oyunlardan daha fazla
keyif aldiklarini ifade etmislerdir. 138 kKisi, ders sirasinda herhangi bir materyal
kullanamadiklarini ifade etmigler ve bunlardan 83'U “Materyal kullanilsaydi daha
keyifli olurdu” demis, kalan 55 kisi ise kagit Uzerinde oynamanin daha keyifli
oldugunu arastirmaciya iletmiglerdir. Ogrencilerin 44’U ise her iki sekilde yapilan

uygulamadan da keyif aldiklarini sdylemiglerdir.
Ogrencilerden bazilari géruglerini su sekilde ifade etmislerdir;

09...Zeka oyunlari dersinde zaman zaman materyal kullanmaya ¢aligiyoruz
ve materyallerle oynamak daha keyifli bence. Keske imkanlarimiz daha fazla

olsa ve bu ders i¢cin daha fazla materyal alabilsek.

055...Derste materyal kullanamiyoruz. Ogretmenimiz elinden geldiginde
sinifa materyal getirmeye c¢alisiyor ama yeterli olmuyor. Materyalle oynanan

oyunlari daha ¢ok seviyorum.

063...Evden kendi oyunlarimizi getirip derste oynuyoruz bazen ve bu ¢ok

keyifli oluyor.

0174...Zeka oyunlari dersinde materyal kullaniyoruz ara sira ama ben kagit

tizerinde bireysel olarak oynanan oyunlardan daha ¢ok hoglaniyorum.

0255...0kulumuzda sadece birka¢c grup oyunun materyali bulunuyor.
Mangala ve satrang gibi. Onun disinda materyal yok bu ders ile ilgili. Bu

ytizden kullanamiyoruz ama kagit oyunlari da gayet eglenceli.

0376...Her iki tiirlii de bu dersi seviyorum. Materyalimiz az da olsa var ama

ben kagit tizerinde de materyal ile de zeka oyunu oynamayi ¢ok seviyorum.

Ogrencilerin gérigleri incelendiginde, materyal kullanimini tercin eden
ogrencilerin sayisinin daha fazla oldugu gorulmektedir. Goérsel materyallerin
kullanimi anlamay! kolaylastirirken ayni zamanda ogrencilerin birbiriyle etkilesim

icinde olmasi da iletisim becerilerini kuvvetlendirme agisindan énemlidir.
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Tablo 48
Zeka Oyunlari Dersindeki Ogretmen-Ogrenci lliskileri Hakkindaki Ogrenci

Gortgleri
Tema Alt Temalar F
Ders sirasindaki Ogretmen-Ogrenci Oldukca iyi 287
iliskisi
Normal 95

Tablo 48 incelendiginde &grencilerin buylk c¢ogunlugunun (287), zeka
oyunlari dersinde o6gretmenleri ile olan iligkilerinin oldukg¢a iyi oldugunu ifade
etmiglerdir. Ogrencilerin 95’i ise iligkilerinin normal dgrenci-6gretmen iliskisi gibi

oldugunu ve bir farklilik olmadigini arastirmaciya iletmislerdir.
Ogrencilerden bazilari goruslerini su sekilde ifade etmislerdir;

071...Zeka oyunlan dersinde 6gretmenimle kurdugum iliski ok iyi ¢inkii
sorularin ¢éziimlerini birlikte tartisarak buluyoruz. Ogretmenimle daha etkili

iletisim kurabiliyorum.

093...0gretmenimizle olan iletisimimiz gayet giizel. Ciinkii oyun oynarken
o6gretmenimizle 6grenci-o6gretmen iligkisi degil de arkadag iliskisi kuruyoruz.
0102...Ogretmenimiz ders sirasinda hepimiz ile ayri ayri ilgilenmeye

calisiyor. Oyunlari anlatirken hep birlikte ¢ok egleniyoruz.

0136...Ogretmenimle olan iliskimi gayet iyi olarak degerlendiriyorum. Ciinkii
herhangi birseyi yapamadigimizda bize yardim ediyor ve tekrar tekrar

anlatarak anlamamizi sagliyor. Dersi ¢ok eglenceli anlatiyor.

0174...Zeka oyunlari dersinde égretmenimizle daha sik iletisim kurabiliyoruz

ve daha samimi olabiliyoruz.

0187...Ogretmenim ihtiya¢ duydugum her an hemen yanimda oluyor ve bu

da benim &zglivenimi arttiriyor.

0214...Ogretmenimizle iliskimizi seviyorum. Bize sert davranmiyor, bizim igin

elinden geleni yapiyor. Bunun igin ona tesekkir ediyorum.

0263...Ogretmenimizle bu derste diger derslere gére daha samimi oluyoruz.

Clinkd birlikte oyun oynuyoruz.
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0295...Ogretmenimizle iletisimimiz 6yle giizel ki bu bizi derse bagimli hale
getiriyor. Ne zaman yapamadigimiz soru olsa sakalar yaparak eglenceli bir

sekilde bize anlatiyor ve birlikte ¢bzliyoruz.

0310...Ogretmenimiz bize sadece tahtadan zeka oyunlari agip yapmamizi

istiyordu. O ylizden herhangi bir iletisimimiz yoktu.

0355...0gretmenimizle daha ¢ok soru-cevap seklinde bir iletisimimiz var

fotokopi dagitip ¢6zmemizi istedigi icin pek fazla iletisim kuramiyoruz.

Ogrenci  gorusleri incelendiginde, gorismeye katllan  dgrencilerin
ogretmenleri ile iligkilerinin genel olarak iyi oldugu gérulmektedir. Ogrenciler
ogretmenleriyle bu derste daha sik iletisim kurduklari ve zaman zaman da
ogretmenleriyle oyun oynadiklari igin iligkilerinin diger derslere gére daha samimi

oldugunu ifade etmektedirler.

Tablo 49
Zeka Oyunlari Dersindeki Ogrenci-Ogrenci Etkilesimi Hakkindaki Ogrenci
Gortsleri
Temalar Alt temalar f
Ogrenci-Ogrenci Etkilesimi Cok iyi 275
Degisiklik yok 90
Koétu 17

Tablo49 incelendiginde, o6grencilerin ¢ogunlugunun (275) zeka oyunlari
dersinde arkadaslari ile olan iligkilerini “gok iyi” olarak degerlendirdigi goriimektedir.
Gorusmeye katilan 6grencilerin 90’1 iligkilerinde diger derslere gére bir degisiklik

olmadigini belirtmig, 17 kigi ise iletigsimlerinin olmadigini arastirmaciya iletmistir.
Ogrencilerden bazilari géruslerini su sekilde iletmislerdir;

01...Zeka Oyunlari dersinde grup calismalari yapiyoruz ve yaptigimiz
calismalar iletisimimizi olumlu etkiliyor. Birbirimizi dinlemeyi, paylasarak

6grenmeyi sagliyor.
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022...Arkadaslarimla kimi zaman rekabet icinde oluyor kimi zaman takim
oluyorum. Kazanmak igin ugrasiyoruz ama kazanamadigimizda birbirimizi

kirmiyoruz.

056...Bir soruyu isbirligi ile daha ¢abuk ¢dzebiliyoruz. Cok yénlii diisiinme

becerimizi gelistiriyoruz.

069...Arkadaslarimla diger derslere gére daha ¢ok iletisim halindeyiz ve ¢ok

egleniyoruz. Yepyeni arkadagliklar edindim.

0152...Maalesef herhangi bir iletisimimiz yok. Ciinkii birlikte hicbir sey
yapmiyoruz. Herkes kendi basina &gretmenin verdigi kagidi ¢bézmeye

calisiyor.

Ogrencilerin gorusleri incelendiginde, genelinin ders sirasinda arkadaslari ile
daha fazla iletisim kurdugunu ve daha ¢ok seyi paylastiklari ve birbirlerine yardimci
olduklari i¢in arkadaglik baglarinin kuvvetlendigini ifade ettikleri gorilmektedir. Bazi
ogrenciler ise iligkilerinde diger derslere gore bir degisiklik olmadigini ve sadece
normalde de samimi olduklari arkadaslari ile iletisim kurduklarini ifade etmislerdir.
Geri kalan 6grenciler ise ders sirasinda bireysel etkinlikler agirlikli oldugu igin ve
ogretmen sinif icinde konugsmaya da izin vermedigi i¢in arkadaslari ile pek iletisim

kuramadiklarini arastirmaciya iletmislerdir.

Tablo 50

Zeka Oyunlarinin Zorunlu Olup Olmamasi ile llgili Ogrenci Gériisleri

Tema Alt Temalar f
Zeka Oyunlar Dersi zorunlu ders Evet 144
olmal mi?
Hayir 238

Tablo 50 incelendiginde o6grencilerin blyuk cogunlugunun (238), zeka
oyunlari dersinin segmeli ders olarak kalmasini ve zorunlu ders olmamasini talep
etmiglerdir. 144 ogrenci ise bu dersin zorunlu ders olmasi gerektigi gorusunu

arastirmaciya iletmislerdir.

Ogrencilerden bazilari géruslerini su sekilde iletmislerdir;
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043...Hayir zorunlu ders olmamali ¢iinkii herkes zeka oyunlarini

sevmeyehbilir.

075...Bence hayir olmamali. Ciinkii bu dersi basarabilmek igin sevmek

gerekili.

0109...Bence olmamali. Géniilliliik esasina dayali olmali ve égrenciler
zorlanmamali diye digtindyorum. Clnki o zaman severek oynamazlar. Bu

ylizden de verim alamazlar.

0272...Hayir bu dersi isteyenler se¢meli yoksa derse gelip konusup bizi

rahatsiz ederler ve ¢6zmemize engel olurlar.

0283...Evet zorunlu ders olmali ¢linkii bu sadece bir ders dedil hayatta

karsilagtigimiz sorunlara da kolay ¢6ziim bulabilmemizi sagliyor.

0309...Bu oyunlar siirekli oynandigi zaman beyni gelistiriyor. Zaten zevkli bir

ders, bence her okulda zorunlu olmali.

0353...Evet zorunlu olmali ¢iinkii diger derslerimize de oldukca fazla katki

sagliyor.

0362...Bence zorunlu ders olmali ¢iinkii é6grencilerin dersler disinda oyuna

da ihtiyaclari var. Bu ihtiyacimizi zeka oyunlariyla gideriyoruz.

0381...Evet zorunlu ders olmali. Clinkii artik ezbere dayali olmayan ve
dustinmeye, uygulamaya dayali bir egitim sistemimiz var. Bu ders beynimizi

nasil daha iyi kullanabilecegimizi 6gretiyor.

Ogrencilerin gorusleri incelendiginde, zeka oyunlari dersinin zorunlu ders
olmasindansa se¢meli olarak kalmasini isteyen dgrencilerin sayica fazla oldugu
gorulmektedir. Bu ogrenciler bu dersin isteksiz yapilamayacagi konusunda gorus
birligindedirler. Bazi dgrenciler ise bu dersin kendilerini ¢ok yonlu gelistirdigini bu

ylzden de dersin kesinlikle zorunlu olmasi gerektigini ifade etmislerdir.
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Tablo 51

Programi Uygulamak icin Ongériilen Haftalik Ders Saati ile ilgili Ogrenci Gériigleri

Tema Alt f
Temalar
Programi uygulamak igin Yeterli 228

Oongorilen haftalik ders saati i
Yetersiz 154

Tablo 51 de de goruldigu gibi, égrencilerin blyuk ¢ogunlugu (228), zeka
oyunlari dersi haftallk ders saatinin 6ngoéruldiagu sekilde iki saat olarak
uygulanmasinin daha uygun oldugu gértsinu bildirmislerdir. Geri kalan 154 kisi ise
haftalik ders saatinin programi uygulamak icin yetersiz kaldigini ve arttiriimasi

gerektigini arastirmaciya iletmislerdir.
Ogrencilerden bazilar1 goruslerini su sekilde ifade etmislerdir;

051...Bence haftalik ders saati yeterli. Ciinkii diger derslerimize de vakit

kalmasi gerekiyor.

075...Haftada iki saat yeterli bence. Arttirilirsa bu kadar edlenceli

olmayabilir.

089...Haftada iki saat yeterli olmuyor. Ogretmenimiz bize bir oyunu anlatana
ve biz onu kavrayana kadar zaten ders bitiyor ve uygulamaya hi¢ vakit
kalmiyor. Bir sonraki hafta da &gretmenin konuyu tekrar hatirlatmasi

gerekiyor ve vakit kaybi oluyor.

0119...Kesinlikle arttirimali matematik ve fen gibi haftada dért saat olmali
¢linkii zeka oyunlari dersi diger derslerimizi daha kolay kavramamiza da katki

sagliyor.

Tablo 52

Programin Sonunda Uygulanan Olgme Araglari Hakkindaki Ogrenci Gériigleri

Tema Alt Temalar f

Programin sonunda degerlendirme Yararli 114

araci olarak sinav yapilmasi
Yararsiz 268
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Tablo 52’de de goruldigu gibi zeka oyunlari dersinde uygulanan olgme
araclari 6grencilerin baylk ¢ogunlugu (268) tarafindan yararsiz bulunmaktadir. 114

ogrenci ise yapilan degerlendirmelerin yararl oldugu gorusundedir.
Ogrencilerden bazilari goruslerini su sekilde ifade etmislerdir;

01...Zeka oyunlari dersinde sinav uygulanmasi ¢ok yararsiz bence. Clinkii
calisilacak bir sey yok ve ¢bzemedigimiz zaman ddglk not aliyoruz bu da

ortalamamizi ddigurtyor.

015...Sinav uygulanmamasi gerekiyor bence, bunun yerine sene sonunda
sinif i¢i turnuvalar diizenlenip herkesin performansina gére égretmenin not
vermesi daha uygun olurdu. Clnkii herkes bu dersi basaracak diye bir sey

yok. Bazen sevmesine ragmen basaramayabiliyor insan.

026...Evet yapilan degerlendirmeler ¢ok yararli ¢iinkii kendi seviyemi

gérmdis oluyorum.
034...Keske sinav uygulanmasa zaten biitiin derslerde sinav oluyoruz.

045...Sinavlar bizim o konuyu anlayip anlamadigimizi gérmek igin yapiliyor
ancak bazen o konuyu anlasak ve bilsek de sorulan soruyu

¢6zemeyebiliyoruz. Bu nedenle yararli olup olmadigi konusunda kararsizim.

Ogrenci gorusleri ele alindiginda 6grencilerin hali hazirda kullanilan élgme
araclarindan memnun olmadiklari anlasiimaktadir. Ogrenciler zeka oyunlari
dersinde sinav disinda baska eglenceli uygulamalar yapilarak degerlendiriimeyi

daha uygun bulduklarini ifade etmiglerdir.

Ulusoy, C.A., Saygl,E. ve Umay, A. (2017) Hacettepe Universitesi Egitim
Fakiiltesi dergisinde yayinladiklari “ilkégretim Matematik Ogretmenlerinin Zeka
Oyunlari Dersi ile ilgili Goériisleri” adli makalelerinde, dgretmenlerin goérislerini
iletirken sene sonunda turnuva yarigsma vb etkinliklerin yapiimasinin hem 6grencinin
kendi seviyesini gdérmesi agisindan hem de bu tur etkinliklere birlikte hazirlanildigi
icin takim olma ve igbirlikli ¢alisma ortami saglandigl igin o6grencilerin

motivasyonlarini arttiracagini ifade etmislerdir.

Tablo 53
Zeka Oyunlari Dersinin Etkili Uygulanabilmesine lliskin Ogrenci Gériisleri
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Temalar F
Sinif i¢i, okul geneli ya da okullar arasi turnuvalar diizenlenebilir 84
Oyun cesitliligi arttirilabilir 69
Gorsel materyaller gogaltilabilir 66
Ders saati arttinlabilir 57
Bu ders icin ayri bir sinif olmali ve 6grenci gorisleri alinabilir 41
Ders kitabi olmaldir 34
Sinif mevcudu azaltilabilir 31
Toplam 382

Tablo 53'de goéruldugua gibi, 6grencilerin blytk ¢ogunlugu (84), turnuvalarin
dizenlenmesini, 69’u 6gretilen oyunlarin daha fazla ¢esitlendirilmesini, 66’s1 gorsel
materyallerin derste daha ¢ok kullaniimasini, 57’si ders saatinin arttiriimasini, 471’i
bu ders icin ayri bir sinif duzenlenmesini ve bu konuda 6grenci goruslerinin

alinmasini, 34’0 ders ile ilgili bir kitap olmasini, 31’i ise sinif mevcutlarinin daha az

olmasini istediklerini ifade etmislerdir.

Ogrencilerden bazilari goruslerini su sekilde arastirmaciya iletmislerdir;

028...Dersin islenisinden genel olarak memnunun ama daha ¢ok turnuva
dlizenlense daha glizel olurdu diye disdntyorum. Hem ne kadar

ilerledigimizi gérmdis oluruz.

037...Zeka oyunlari dersinde hep ayni oyunlari ¢éziiyoruz ya da oynuyoruz.

Biraz daha oyun cesidi olsa daha glizel olurdu.

068...Hep kadit iizerinde soru ¢ézdiiriiyor 6Jretmenimiz, arkadaslarimizia

oynayacagimiz oyunlar olsa daha iyi olurdu.

081...Bence ders saati yetersiz daha oyunu tam anlayamadan ders bitiyor

ve aklimiz oyunlarda kaliyor.

094...Bu ders igin ayri bir sinifimiz olmali bazi okullarda varmis ama bizim

okulda yok.

0116...Bence ders kitabi olmali béylelikle sirasiyla tiim oyunlari égrenebilir

ve ¢bzebiliriz.
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0217...Bazi arkadaslarimiz ders sirasinda sinifta ¢ok gliriiltii yapiyorlar ve

bu dersten bir seyler 6grenmek isteyenlere engel oluyorlar.
Ogrencilerin goérusleri incelendiginde her birinin ders ile ilgili cok gizel
dnerilerde bulunduklarn gorilmektedir. Ogrencilerin geneli bu dersi sevmekte ve

kendilerine faydasi oldugunu dusunmektedirler. Bu ylizden de dersin daha etkili

islenmesi konusunda guzel onerilerde bulunmaktadirlar.
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Bolum 5

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu bolimde, aragtirmanin bulgularindan elde edilen sonuglara, bu sonuglarin
alanyazin esas alinarak tartisiimasina ve sonuglar dogrultusunda yapilan 6nerilere

yer verilmigtir.
Sonug, Tartisma

2012-2013 egitim- 6gretim yilinda uygulanmaya baslanan Zeka Oyunlari
Dersi Ogretim Programi hakkinda o6gretmen ve 6grenci goruslerini almayi
amaclayan bu arastirmada, 53 zeka oyunlari dersi 6gretmenine uygulanan anket,
23 zeka oyunlari dersi 6gretmeniyle yapilan gorugsmeler ve 382 ortaokul 6grencisiyle
yapilan gorusmeler sonucu elde edilen veriler araciligiyla asagidaki sonuglara

ulasiimigtir.

Ogretmenler kazanimlari; acik ve anlasilir olmasi, kendi iginde tutarli olmasi,
ogrencilerin gelisim duzeylerine uygun olmasi, 6grencilerin ihtiyaclarina yonelik
olmasi, D1,D2 ve D3 olarak duzeylere ayrilmasi yonlerinden uygun bulmusglardir.
Bunun yani sira ogretmenler kazanimlarin, ogrencilerin duygusal ve psikomotor
gelisim duzeylerine uygun oldugu konusunda da goérus bildirmiglerdir. Ayni
zamanda gorusme sirasinda, programin igeriginin ogrencilerin biligssel gelisimini
destekleyip desteklemedigi soruldugunda ogretmenlerin  ¢ogunlugunun bu
programin ogrencilerin bilissel gelisimine katki sagladigi yonunde gorus
bildirdiklerini sdyleyebiliriz. Fakat 6gretmenlerin cogunlugu haftalik ders saatinin bu
kazanimlara ulagmak icin yeterli olmadigini ifade etmislerdir. Son olarak da,
programin kazanimlarinin kapsaminin biraz daha gelistirilebilecegini ifade

etmislerdir.

Ogretmenlerin  Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programr’nin igerik boyutuna
iliskin gorusleri incelendiginde genel olarak olumlu oldugu sdylenebilir. Ogretmenler
icerigi; kazanimlar ile tutarli, her zeka tlrl ve yetenede uygun olmasi, basitten zora
ilkesine gore duzenlenmis olmasi, ogrenci ihtiyacina uygun oldugunu
dusunmektedir. Bununla birlikte ogretmenler disiplinler arasi iligkilendirmenin
programda mevcut oldugunu ancak uygulama duzeyinde yeterli dizeyde olmayisini

bir eksiklik olarak belirtmislerdir. Bunun yaninda o6gretmenler programdan
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cikariimasini istedikleri herhangi bir konunun olmadigini ama programa

eklenebilecek bagka konular da oldugunu ifade etmiglerdir.

Ogretmenlerin Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programi’nin 6gretme- 6§renme
surecine iligkin gorugleri incelendiginde genel olarak olumlu oldugu soylenebilir.
Ogretmenler programda zorluk seviyelerinin bulunmasinin égrenci seviyesine hitap
etmeyi kolaylastirdigini ve bu sayede her seviyeden Ogrenciye rahatlikla
ulasabildiklerini ifade etmislerdir. Ayni zamanda programdaki konularin matematik
dersi konularini da destekledigi ve bu sayede &drencilerin matematiksel
becerilerinin artacagd! ydniinde goéris bildirmislerdir. Ogretmenler programda verilen
etkinliklerin yetersiz oldugunu ve verilen etkinliklerin uygulanmasi konusunda yeterli
bilgi veriimedigini ve bu konuda sikinti yasadiklarini aragtirmaciya iletmislerdir.
Ogretmenlerin gorislerine gére programda yer alan konular 6grenciler arasindaki
iletisim ve etkilesimi destekleyecek nitelikte olup zeka oyunlarinin 6gretimi igin keyifli

bir 6grenme ortami olusturdugunu ifade etmislerdir.

Ogretmenler programin kendilerine ydnlendirici ve rehber roli yikledigini
fakat kalabalik sinif mevcutlari, laboratuvar ve malzeme yetersizligi, ders siresinin
yetersizligi gibi sebeplerle 6gretmen merkezli bir 6gretim gerceklestirmek zorunda

kaldiklarini belirtmislerdir.

Ogretmenlerin Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programi’nin becerilerine iligkin
gorusleri incelendiginde, becerilerin agik ve anlasilir oldugu, programda verilen
Ogelerin becerilere uygun oldugu, programin matematiksel becerileri geligtirmesinin
yani sira sosyal becerilerin gelisimine de katkisi oldugu, becerilerin Unitelere gore
ayri ayri ele alinmasinin uygunlugu ve programin becerileri gelistirmeye katkisinin
¢ok oldugu yonunde gorus bildirmislerdir. Bunun yaninda 6gretmenlere gorisme
sirasinda programa eklenmesini istedikleri becerilerin olup olmadigi soruldugunda
cogunlugu eklenebilecek becerilerin bulundugunu ifade etmistir. Ogretmenler, zeka
oyunlarini segen 6grencileriyle segmeyen dgrencileri arasinda da anlamli bir farklilik

oldugu yonundeki goruslerini iletmislerdir.

Ogretmenlerin  Zeka Oyunlari  dersi  Ogretim Programrnin  dlgme
degerlendirme 6gesine iligkin gorusleri incelendiginde, dnerilen dlgme araglarinin
kazanimlari 6lgmeye uygun oldugunu ancak yetersiz oldugunu ifade etmiglerdir.

Ogretmenlerin goruslerine gore, programda 6nerilen élgme araclari agik ve anlasilir,
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ogrenci duzeyine uygun, 6grenci geligimini izlemek igin uygundur ancak bu 6lgme
etkinliklerinin yapilmasi zaman agisindan olanakh degildir. Ogretmenler bu derste
sinavla degerlendirme yapilmasindan c¢ok turnuva veya ogretmenlerin ders
surecindeki gozlemleriyle yapacagl degerlendirmeler seklinde yapilabilecegini,
onemli olanin bu dersin not ile degerlendirilmesi degil 6grencinin bu dersten keyif
almasi oldugunu ifade etmiglerdir. Bu sayede 6grencinin not kaygisi olmayacak,
hem isbirligini hem de rekabeti 6grenecektir. Gérisme formunda da degerlendirme

ile ilgi soruya ogrenciler benzer cevaplar vermislerdir.

Ogretmenlerin Zeka Oyunlari dersi Ogretim Programi’nin uygulanabilirligine
iliskin gorusleri incelendiginde programin uygulanabilir oldugunu, programin
kendilerine yeterince rehberlik ettigini ve programin esnek olusunun uygulamalarini
kolaylastirdigini ifade etmiglerdir. Bunlarin yani sira bazi 6gretmenler zeka oyunlari
dersi sirasindaki kalabalik sinif mevcudu ve sinifin heterojen gruplardan olusuyor
olmasinin uygulamayi zorlastirdigini ifade etmislerdir. Ogretmenler bu derse ait
yeterince kaynak ve materyale ulasamadiklarini ve bunun da uygulamada ciddi
aksakliklara sebep oldugunu belirtmislerdir. Ogretmenler ile yapilan gériismelerde
programin 6grenci merkezli oldugunu ve diger derslerden farkli olarak 6grencinin
istekli olmasinin zeka oyunlari dersinde daha 6nemli oldugunu vurgulamislardir.
Ogretmenler bu derste kendilerine bigilen roliin daha ¢ok rehberlik etmek oldugunu
belitmislerdir. Ayni zamanda ogretmenin ogrencileri tanimasinin da ¢ok onemli
oldugunu ve ancak bu sekilde onlara gore etkinlikleri ve seviyelerine uygun
calismalari sunabileceklerini ifade etmiglerdir. Siniflarin fiziki sartlarinin bu dersin
uygulanmasi igin yetersiz oldugunu ve zeka oyunlari dersi icin ayri siniflarin

dizenlenebilecegdini ifade etmislerdir.

Ogretmenler ile yapilan gérismelerde dgretmenler bu dersin zorunlu olmasi
gerektigini, 6grencileri ¢ok yonlu gelistirdigi ve diger derslerine de katki sagladigi
icin zorunlu ders kategorisinde yer almasinin uygun olacagini disunmektedirler.
Bazi ogretmenler bu dersin temel seviye ve ileri seviye olarak dizenlenmesini ve
temel seviyenin zorunlu olurken ileri seviyenin istege bagh tutulmasini tavsiye

etmislerdir.

Ogretmenlerin dzellikle (zerinde durdugu bir baska nokta ise bu dersi
verecek ogretmenin kesinlikle egitim almis 6gretmenlerden secilmesi konusudur.

Okullarda gogunlukla bu ders hakkinda herhangi bir egitim almamis 6gretmenlerin
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goOrevlendirilmesini uygun bulmamaktadirlar. Cunkl egitim almamis o6gretmen
kendisi de bilgi sahibi olmadigi i¢in programin yuratilmesi konusunda maalesef
eksik kalmakta ve buna bagl olarak da 6grenciler bu dersten herhangi bir kazanim

elde edemedigi gibi bu dersi sectigine de pisman olmaktadir.

Ogretmenler bu dersin kendilerine mesleki agidan da ¢ok sey kattigini ifade
etmiglerdir. Daha pratik dusunmelerine olanak sagladigi, kendi branslarinda
ogretmek istedikleri konulari oyunlar vasitasi ile daha etkili anlattiklari ve oyun

oynayarak ogrencileri ile iligkilerinin daha da kuvvetlendigini iletmiglerdir.

Ogrencilerle yapilan goérisme sonuglari incelendiginde 6grencilerin
programin kazanimlari ile ilgili, genel olarak bu dersi zeka kapasitelerini arttirmak
amaciyla sectikleri, zeka oyunlari dersinin onlara diger derslerinde basari sagladigi
ve aynl zamanda sosyal becerilerini de kuvvetlendirdigi dusuncesinde olduklari

gOrulmektedir.

Ogrencilerin Zeka Oyunlari Ogretim Programinin igerik 6gesine iligkin
gorusleri incelendiginde, konulari anlamakta sorun yasamadiklarini ve dersin
ilgilerini cektigini ifade etmislerdir. Ogretmenlerinin etkinlikleri basitten zora dogru
bir yol izleyerek planladiklarini bu sayede konulari daha iyi anlayip ilgili sorulari daha
iyi cdzebildiklerini belirtmislerdir. Ogrenciler genellikle materyal kullanilarak islenen
derslerden zevk aldiklarini ve materyal kullaniminin arkadaslari ile iletisim
kurmalarina vesile oldugunu bu sayede de iletigimlerinin kuvvetlendigi ve arkadaslik

baglarinin kuvvetlendigini ifade etmislerdir.

Ogrencilerin Zeka Oyunlari Ogretim Programrnin 6grenme — 6gretme
surecine iligkin gorugleri incelendiginde, zeka oyunlarinin matematik dersine
katkilarinin ¢ok oldugunu, diger derslerde de anlama hizlarinin gelistigini ifade
etmislerdir. Ogrenciler derste yapilan etkinliklerden genel anlamda memnun
olduklarini ama farkh uygulamalarin yapilmasinin da dersin daha zevkli olmasi
acisindan uygun olacagini ifade etmiglerdir. Bazi 6grenciler 6gretmenlerinin genel
olarak kendilerine kagit Uzerinde sorular verip ¢ozmelerini istedigini ve bu yuzden
bu derste ne 6gretmeni ile ne de arkadaslari ile iletisim kuramadigini ifade etmistir.
Ogrencilerden bir kismi ise zeka oyunlari dersinde oyun oynamalarinin hem
arkadaslari ile hem de ogretmenleri ile iletisimlerini kuvvetlendirdigini ifade

etmislerdir. Ayrica 6grenciler sinif ortaminin zeka oyunlari dersini islemeye pek
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uygun olmadigini, bu ders igin bir sinif olusturulmasinin dersi daha keyifli hale

getirecegdini ifade etmislerdir.

Ogrencilerin Zeka Oyunlari Ogretim Programi’nin becerilerine iligskin gérisleri
incelendiginde zeka oyunlarinin kendilerine bir ¢ok beceri kazandirdigini ve bu
sayede 6zglvenlerinin de arttigini ifade etmislerdir. Ogrenciler, dnceden daha uzun
surelerde bir konuyu anlarken artik ¢ok daha hizli ve pratik dusunebildiklerini,
sorunlara problemlere daha kolay ¢o6zim bulabildiklerini, daha sabirli olduklarini

fark ettikleri icin dersin kendilerine farkli beceriler kattigini distinmektedirler.

Ogrencilerin Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programr’nin élgme degerlendirme
etkinliklerine iligkin gorusleri incelendiginde, dersin degerlendiriimesi amaciyla daha
cok sinav yapildigini ve bu uygulamadan memnun olmadiklarini ifade etmislerdir.
Cunku konuyu her ne kadar anlamis olsalar da sinavda sorulan sorunun seviyesine
gbre soruyu cozemediklerini ifade etmiglerdir. Ogrenciler dersin degerlendirme
etkinligi olarak sinav yerine sinif i¢i veya okul i¢i turnuvalar dizenlenmesinin kendi

seviyelerini gdrmeleri agisindan daha faydali oldugu gorustndedirler.

Ogrencilerin Zeka Oyunlari Dersi Ogretim Programi’nin uygulanabilirligine
iligkin gorusleri incelendiginde, sinif mevcudunun kalabalik olmasinin ve bazi
ogrencilerin sadece not kaygisi ile bu dersi segmis olmasinin dersin isleniginde
aksakliklara sebep oldugunu ifade etmiglerdir. Derse meraki olmadan secgen
ogrencilerin bir seyler ogrenmek isteyen ogrencilerin 6grenme surecine zarar
verdiklerini ifade etmiglerdir. Ayrica 6grenciler bu dersle ilgili bir ders kitabinin
olmasi gerektigini iletmiglerdir. Ogrencilerin geneli zeka oyunlari dersinin segmeli
ders olarak kalmasini daha uygun bulduklarini ve bu sayede sadece istekli
ogrencilerin bu dersi sececeklerini dustinmektedirler. Ayrica haftalik ders saati
konusunda, 6grencilerin cogunlugu haftada iki saat zeka oyunlari dersi olmasinin

yeterli oldugunu, ders saatinin uzatilmasina gerek olmadigini ifade etmiglerdir.
Oneriler

Bu bolimde bu arastirmadan elde edilen bulgular dogrultusunda sunulan

Onerilere ve yapilabilecek yeni arastirmalara yonelik onerilere yer veriimektedir.
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Arastirma sonuglarina yonelik oneriler.

1.

Programin  kazanimlari gb6zden gecirilerek eklemeler yapilabilir.
Kazanimlarin ortaokul seviyesindeki ogrenciler igin kademeli olarak

verilmesi,

Zeka Oyunlari dersi alan 6grencilerin zaman yonetimi konusunda iyi bir

seviyeye geldikleri goz 6nunde bulundurularak, kazanimlara eklenmesi
Onerilebilir.

Ogretim programi hazirlanirken farkli bolgelerdeki 6grenme ortamlarinin
fiziki ve ekonomik kosullari géz dnunde bulundurularak, ulasiimasi basit
ve ekonomik olan malzemeler ile farkl ortamlarda yapilabilecek etkinlik
orneklerine yer verilmelidir ve bu etkinlikler uygulayiciya programda net

olarak ifade edilmelidir.

Ogretmenlere zeka oyunlari programi ile ilgili cesitli alan uzmanlari
tarafindan uygulamali etkinliklere de yer verilen, uzun sureli ve etkili

hizmet igi egitimler verilmelidir.

Herhangi bir egitim almamis olan 6gretmenlere bu dersi verme gorevi

verilmemelidir.

Ogretmenlere drnek teskil etmesi agisindan égretme- 6grenme siirecine
ve olgme- de@erlendirme slrecine yonelik daha fazla etkinlik 6rnekleri
ogretim programina eklenmeli ve etkinligin nasil yapilacagi
aciklanmalidir.

Ogretim programini uygularken 6gretmenlere rehber niteliginde bir
ogretmen kilavuz kitabi hazirlanabilir.

Ogrencilerin faydalanabilecekleri, konu icerigi zengin bir ders kitabi ve
yeni 6grendigi bilgileri pekistirmek icin ders kitabi ile birlikte kullanacaklari
bir 6grenci ¢calisma kitabi hazirlanabilir.

Aragtirma bulgulari sinif mevcutlarinin fazla oldugunu gdstermektedir.
Zeka oyunlari dersinde siniftaki 6grenci sayisinin 6gretmenin segecegi
ogretim yontemini belirlemede énemli bir faktor oldugu dusunuldigiande;
sinif mevcutlari azaltilarak, yeniden dizenlenmelidir.

Ogretim programinin daha etkili uygulanabilmesi ici her okulda zeka

oyunlari siniflari olusturulmal ve materyal eksiklileri giderilmelidir.
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10.Programa olgme degerlendirme ile ilgilli farkh formlar eklenerek, belirli
araliklarda sinif iginde ve okul iginde turnuvalar yapilabilir.

11.Ogrenciler, egitim aldiklari bu bransta profesyonel seviyeye gelmeleri igin
okul yonetimi ve 6gretmenleri tarafindan uluslararasi turnuvalara girmeye
tesvik edilmeli ve okullarda bu turnuvalara yonelik takimlar
olusturulmahdir.

12.Universitelerin egitim fakiltelerinde zeka oyunlari egitimleri verilebilir.
Ogretmen adaylari bu brans hakkinda mezun olmadan 6énce bilgi sahibi
olup hem mesleki hayatlarinda hem de kendi bransglarini 6gretirken bu

oyunlardan faydalanabilir.

Yapilacak yeni arastirmalara yonelik oneriler.

1. Arastirma sadece Ankara ilini kapsamaktadir. Benzer calismalar farkli

illerde de yapilarak programin ne derece uygulandigi tespit edilebilir.

2. Arastirmada sadece 6gretmen ve o6grenci gorusleri alinmistir. Yapilacak
benzer bir uygulama igin velilerin, okul yoneticilerinin, egitim uzmanlarinin
gorusleri alinarak tekrarlanabilir.

3. Arastirma 2012 Ortaokul Zeka Oyunlar Dersi Ogretim Programi ile
sinirhidir. Benzer calismalar farkli sinif diizeyleri icin de uygulanabilir.

4. Ulkemizde uygulanan zeka oyunlari dersi dgretim programi ile baska
Ulkelerde uygulanan zeka oyunlari dersi 6gretim programlari arasindaki

benzerlik ve farklihklar kargilastirilabilir.
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EK — A : Ogretmen Anket Formu

Ydnerge

Degerli Meslektasim,
Bu anket, Zekd Ovyunlari Dersi Ogretim programinin, ogretmen gorislerine gore
degerlendirilmesi amaciyla hazirlanmistir. Arastirmada gorusleriniz blyliik 6nem tasimaktadir.
Arastirma sonuglari, yiksek lisans tez ¢alismasi icin kullanilacaktir. Anket formunda sizlerden
istenilen, katildiginiz gorise (X) isareti koymanizdir. Anket maddelerini cevaplarken
gosterdiginiz ictenlik ve yardim igin simdiden tesekkiir ederim. istediginiz zaman anketi
doldurmaktan vazgecebilirsiniz. Vereceginiz cevaplar ve kisisel bilgileriniz arastirma disinda
hicbir yerde farkli bir amagla kullaniimayacaktir.
Simeyra Hesna CALISKAN
Hacettepe Universitesi Egitim
Fakultesi
Egitim Bilimleri BoIUmu
Egitim Programlari ve Ogretimi

Anabilim Dali Yiksek Lisans
Ogrencisi

Kisisel Bilgiler
NOT: Kisisel bilgileriniz sadece galismanin siniflandirma asamasinda kullanilacaktir.

1. Bransiniz:
2. Meslek Kideminiz:

0-5yil () 6-10yil ( ) 11-15Yil () 16 ve tzeri ( )

3. Budersigin aldiginiz egitimler ( Varsa belirtiniz) :

4. Kag yildir bu dersi veriyorsunuz?

5vYil( ) avi( ) 3vil () 2Yil( ) ivi( ) 1YidanAz( )
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A. UYGULANABILIRLIK (Program, Sinif Ortami, Ogretmen, Ogrenci Agisindan)

TAMAMEN KATILIYORUM

KISMEN KATILIYORUM

KARARSIZIM

KATILMIYORM

Hi¢ KATILMIYORUM

O N O »u A W N R

10

11
12

Program uygulanabilir niteliktedir.

Program 6gretmene yeterince rehberlik etmektedir.

Programin esnek olmasi uygulamayi kolaylastirir.

Kalabalik gruplar uygulamayi zorlastirabilir.

Heterojen gruplar uygulamayi zorlastirabilir.

Ders icin ayrilan haftalik ders saati yeterlidir.

Dersin islenisi icin materyaller yeterlidir.

Bu derse ait farkli glivenilir kaynaklar
bulunmamaktadir.

Sinifin fiziki sartlari dersin uygulanmasi agisindan
onemlidir

Ogretmenin konuya hakim olmasi ve zek
oyunlarina merak duymasi gereklidir.

Uygulayicinin 6grencileri tanimasi dnemlidir.

Program net ve anlasilirdir.
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B. KAZANIMLAR AGCISINDAN

TAMAMEN KATILIYORUM

KISMEN KATILIYORUM

KARARSIZIM

KATILMIYORM

Hi¢ KATILMIYORUM

10

11

12

Kazanimlar agik ve anlasilir bicimde ifade edilmistir.

Kazanimlar kendi iginde tutarhdir.

Programda 6grencilere kazandirilmasi amaglanan
kazanimlar ile programin genel amaglari tutarhdir.

Kazanimlar 6grencilerin bilissel gelisim diizeylerine
uygundur.

Kazanimlar 6grencilerin duygusal gelisim
diizeylerine uygundur.

Kazanimlar 6grencilerin psikomotor gelisim
diizeylerine uygundur.

Kazanimlar 6grencilerin ihtiyaglarina yonelik
hazirlanmistir.

Haftalik ders saati kazanimlara erismek igin
uygundur.

Kazanimlar glinlik yasamla ilgili iletisim becerilerini
kazandiracak niteliktedir.

Kazanimlarin D1, D2, D3 diizeyinde tasarlanmasi
uygundur.

Kazanimlarin daha anlasilir sekilde ifade edilmesi
gerekir.

Kazanimlarin kapsami gelistirilebilir.
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C. ICERIK ACISINDAN

KISMEN KATILIYORUM
HiC KATILMIYORUM

TAMAMEN
KATILIYORUM
KARARSIZIM
KATILMIYORM

Sozel, Hafiza, Strateji Oyunlari Vs. seklinde
1 siniflandirilmasi her zeka tiriine, beceri ve
yetenege hitap etmesi agisindan 6nemlidir.

Programdan cikarilmasi gerektigini diisindigim

2
konular yoktur.

3 Programa eklenmesi gerektigini diisindigim
konular yoktur.

4 Programin icerigi diger derslerle iliskilendirilebilir

niteliktedir.

icerik, 6gretim ilkelerine ( 6grenciye gorelik,
5 basitten zora, yakindan uzaga vb. ) gore
diizenlenmistir.
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D. OGRETME-OGRENME SUREGLERi ACISINDAN

3
g S
S 2 =
o o =)
E = o
< S s o
- & 2 & S
g £ 85 2 3
= 2 4 s >
T & 5 3 £
S = o e Py
< 2} << << =
(= & ~ ~ I
1 Zorluk seviyeleri olmasi her 6grenci seviyesine
hitap etmeyi kolaylastirir.
P Bazi oyunlarin matematik dersi konularina katki
sagladigi soylenebilir.
3 Programda onerilen etkinliklerin uygulanmasi ile
ilgili yeterli bilgi verilmistir.
4 Programda yer alan oyunlar 6grenciler arasi

iletisim ve etkilesimi saglayacak niteliktedir.

Programda yer alan oyunlar zeka oyunlarinin
5 ogretimi igin zevkli bir 6grenme ortami
olusturmaktadir.
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E. BECERILER ACISINDAN

KISMEN KATILIYORUM
Hi¢ KATILMIYORUM

TAMAMEN
KATILIYORUM
KARARSIZIM
KATILMIYORM

1 Beceriler agik ve anlasilirdir.

2 Programda verilen 6geler becerilere uygundur.

Matematiksel becerileri kazandirmasinin yani sira
sosyal becerilere de katkisi olur.

Becerilerin Unitelere gore ayri ayri yer almasi
uygundur.

5 Programin becerileri gelistirmeye katkilari coktur.
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F. OLCME DEGERLENDIRME OGELERi ACISINDAN
2
S
4
S 2
= o
s = = >
22 < = o S
| S x N > =
) s =
S5 E £ = s
E 2 (™4 = o
IS S = s S I
Programda onerilen 6lgme degerlendirme araglari (
1 kontrol listeleri, dereceli puanlama anahtari,
gozlem, 6z degerlendirme ve grup degerlendirme
araglari) kazanimlari 6lgmeye uygundur.
Programda Onerilen 6lcme degerlendirme
2 - .
etkinlikleri agik ve anlagilirdir.
3 Onerilen 6lcme degerlendirme etkinlikleri 6grenci
diizeyi icin uygundur.
4 Onerilen 6lcme degerlendirme teknikleri,
o0grencinin gelisimini izlemek icin uygundur.
5 Olgme degerlendirme tekniklerini uygulamak
zaman agisindan olanakhdir.
Kazanma-kaybetme, oyunu oynayip oynayamama
gibi bir degerlendirme yapilabilir.
7 Olgme ve degerlendirme ile ilgili formlar
eklenebilir.
3 Olgme degerlendirme olmamali ama sene sonunda
yarismalar diizenlenebilir.
9 Bu dersin herhangi bir sinavla degerlendirilmemesi
gerekir.
10 Olgme degerlendirme yapilmasi cok uygun degildir,
sadece Ogrencilerin seviyeleri belirlenebilir.
11 Ogrencinin dersi sevmesi ve bu derste mutlu
olmasi 6lgme degerlendirme kriteri igin yeterlidir.
1 Ogrenci not kaygisi olmadiginda hem isbirligini

hem de rekabeti 6grenecektir.
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EK — B: Ogretmen Gériigme Formu

Yonerge

Degerli Meslektasim,
Bu goriisme formu, Zeka Oyunlari Dersi Ogretim programinin, 6gretmen goéruslerine
gore degerlendirilmesi amaciyla hazirlanmistir. Arastirmada gorusleriniz biytk dnem
tasimaktadir.
Arastirma sonuglari, ylksek lisans tez calismam igin kullanilacaktir. Grtisme sorularin
cevaplarken gosterdiginiz ictenlik ve yardim icin simdiden tesekkdr ederim.

Simeyra Hesna Caliskan

Hacettepe Universitesi

Egitim Fakultesi

Egitim Bilimleri Bolimu

Egitim Programlari ve Ogretimi
Anabilim Dali Yiiksek Lisans Ogrencisi

1. Zeka Oyunlari dersinin 6grencinin bilissel gelisimi Gzerindeki etkisi hakkinda ne
ddsintyorsunuz?
2. Sizce 6grencilerin zeka oyunlari dersini se¢me nedenleri nelerdir?

3. Programda yer alan kazanimlara iliskin gértsleriniz nelerdir?
Hedeflenen kazanimlara uygunluk

Diger derslerin kazanimlari ile iligkisi

Ogrenci ilgi ihtiyac ve seviyesine uygunluk

4. Sizce programdan cikariimasi veya programa eklenmesi gereken kazanimlar
var midir? SONDAJ SORUSU: Varsa nelerdir? Neden?
5. Bu program, sizce égrencilere ne tlr beceriler kazandiriyor?

6. Sizce programdan cikarilmasi veya programa eklenmesi gereken beceriler var
midir? SONDAJ SORUSU: Varsa nelerdir? Neden?
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7. Ogretim strecinde programin énerdigi etkinlikler konusunda neler
distunUyorsunuz?

SONDAJ SORULARI:
Onerilen etkinliklerin tamamini uyguluyor musunuz?
Sorunlar yastyor musunuz? Varsa sorunlariniz nelerdir?

Etkinlikler sirasinda materyal kullaniyor musunuz?

8. Sizce programin iceriginden cikarilmasi veya icerige eklenmesi gereken
konular var midir? SONDAJ SORUSU: Varsa nelerdir? Nedenleri ile aciklayabilir
misiniz?

9. Programda dnerilen degerlendirme etkinlikleri hakkinda ne distndyorsunuz?
SONDAJ SORUSU: Degerlendirme etkinliklerini nasil gerceklestiriyorsunuz?

10. Zeka Oyunlari dersi 6gretim programini degerlendirdiginizde diger
derslerinizden farkli gérdigintz uygulamalar nelerdir?

Planlama Acisindan

Uygulama ve etkinlikler acisindan
Degerlendirme acisindan

Fiziksel Ogrenme cevresi acisindan
Ogrenme Acisindan

11. Zeka oyunlari dersinde olusan iletisim ve etkilesim konusunda neler
soyleyebilirsiniz?

SONDAJ SORULARI:
Ogretmen — Ogrenci etkilesimi
Ogrenci - Ogrenci etkilesimi

Ogrenen — cevre/materyal etkilesimi

12. Zeka Oyunlar dersini secen dgrencilerinizde gozlemlediginiz gelisimin,
secmeyen 6grencilerinizin gelisiminden farkl oldugunu distndyor musunuz?
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13.

14.

15.

16.

SONDAJ SORULARI:

Neden?

Bilissel acidan

Ogrenme acisindan

Dustinme becerileri acisindan ( Elestirel disinme acisindan, Yaratici distinme
acisindan, Problem ¢6zme acisindan )

Sosyal acidan ( Katim, Etkilesim, Sorumluluk alma, isbirligi )

Duygusal agidan ( Gadulenme)

Sizce zeka oyunlari dersi uygulama ve etkinlikleri ile diger derslerin iceriklerine
gore oyunlar Uretilebilir mi?

SONDAJ SORUSU: Bu, diger derslerin daha iyi 6grenilmesine katki saglar mi?

Neden?

Zeka oyunlari dersinin zorunlu dersler arasinda olmasi konusundaki
gorusleriniz nelerdir?
SONDAJ SORUSU: Neden?

Okulunuzdaki yonetimin Zeka Oyunlari dersi 6gretmen seciminde nelere
dikkat etmesi gerektigini distntyorsunuz?

SONDAJ SORUSU: Neden?

Ogretmen olarak bu ders size neler kazandirdi?

SONDAJ SORULARI:
Zeka Oyunlarn dersi mesleki agidan sizi nasil etkiledi?
Planlamada

Uygulamada
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Degerlendirmede

Ogretmen Ozelliklerinde

17. Okulunuzda verilen zeka oyunlari dersinin sizce eksik yonleri nelerdir?

18. Bu programin daha etkili bir sekilde uygulanmasina iliskin hangi dnerilerde
bulunabilirsiniz?

19. Sizce Zeka Oyunlar dersi ders saati yeterli mi yoksa arttirilmali mi?

SONDAJ SORUSU: Neden?
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EK — C: Ogrenci Goériigme Formu

Zeka oyunlari dersini neden sectiniz?

Zeka Oyunlari dersinin size bir seyler kattigini disindyor musunuz? Eger
kazandirdi ise size ne gibi bir fayda sagladi?

Zeka Oyunlarn dersinin okul disinda size nasil bir faydasi oldugunu
distnUyorsunuz?

Zeka Oyunlar dersinin uygulanisi hakkinda ne dustntyorsunuz?
Daha neler olmasini isterdiniz?

Zeka Oyunlari dersinde islenen konular hakkinda ne distndyorsunuz?
(Konulari anlamakta gucliik cekiyor musunuz? Islenen konular ilginizi cekiyor mu?)

Zeka Oyunlari dersinin diger derslerinize olan katkisi ile ilgili gortsleriniz nelerdir?
olumlu yénde etkiledigini disintyor musunuz?

Zeka Oyunlari dersi etkinliklerinde en cok hangi calismalar hosunuza gidiyor? (
Neden?)
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8) Zeka Oyunlari dersinde cesitli arag gerecler kullaniliyor mu? Eger kullaniliyorsa, ne
tdr arag ve gerecler kullaniliyor? (Hosunuza gidiyor mu?)
Daha ¢ok materyalle oynanan oyunlardan mi yoksa kagit Gzerinde oynanan
oyunlarindan mi hoslaniyorsunuz?

9) Zeka Oyunlari dersi sirasinda 6gretmeninizle olan iletisiminizi nasil
degerlendiriyorsunuz?

10) Zeka Oyunlari dersi boyunca arkadaslarinizla olan iletisiminizi nasil
degerlendiriyorsunuz?

11) Sizce zeka oyunlari dersi zorunlu ders olmali mi? (Neden?)

12) Sizce zeka oyunlari dersi ders saati yeterli mi yoksa arttirlmal mi? (Neden?)

13) Zeka Oyunlari dersi sonunda 6gretmeninizin yaptigi degerlendirmelerin ( sinavlar
vs. ) yararli oldugunu disintyor musunuz? (Neden?)

14) Sizce dersin daha etkili, zevkli vb. olmasi icin neler yapilabilir?
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EK - D: Etik Komisyonu Onay Bildirimi

R 0 A e i e

Hacettepe Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitisi
Tez Galismasi Etik Komisyon lzin Muafiyeti Formu*

/0572019
Hacetlepe Universitasi i
Egitim Bilimleri Enskitisi
Egitim Biliméeri Ana Billm Dal Bagkanhina

Taz SINGAPUR MATEMATIK QGRETIMI PROGRAMININ OGRENCILERIN ERIZIMI
Bashgi/ | VE OZ YETERLIK ALGILARINA ETKISI
Honwsu:

Yukanda baghdukonusu gosterilen tez caligmanm:

Insan ve hayvan Gizerinde denay nitelifi tagimamaktadir,
Biyolojik maleryal (kan, idrar vb. biyolgjik sivilar ve numuneler) kullamimasine gerektirmemektedir.
Beden bitlnl0gine miudahale icermemekledir,

Goziemsel ve befimse| araghima {anket, Glgekiskala caligmalar, dosya taramalarn, veri kaynaklan faramasi, sistem-model
geligtirme gabgmalan) niteliginde degildir.

Epy e

Hacettepe Universitesi Eilk Kurullar va Komisyenlannin Yonergalarini inceledim ve bunlara gre tez calismamin yoridilebimes
igin herhangi bir Etik KemisyondanMuruldan izin alinmasina gerek olmadi§ing: aksi durumda dofabidecck her il hukuki
sorumiulugu kabul etligimi ve yukanga vermig oldudum bilgilerin dogru elduguny beyan edarim,

a

Geregini saygilanmila arz ederim, /-“_ .
[,
fh i

SUMEYR HESNA CALISKAN,
Nﬁ%m&ﬂﬁ?ﬂ:nu$ N

Ogrenc Bilgileri

| Adh Soyadi SUMEYRA HESNA CALISKAN

dprenci No

_Am Bilim Daili EsB

Programi EFD

Statifsii X[ Yiksak Lisans O Doktora O eutinlesik Dr.

Damgman Gériigil ve Onay

Damgmantigem ylicU0gLm yukanda bashd yazih olan lez calismasing 16 Mart 2018 tarihinden tnee baglanmig olmas
nedeniyle etik kurul kararn gerakmedifini disinmekieyim, Bilgilesinizi ve geredini arz edarim,

Dog.Or. Esed YAGC
{lmzi)
(Dangmann

*Bu form sadece 16 Mart 2018 tarhinden dnce dnerls) sunulan ez galismalannda kullanidah

Mart 2018 tarihinden sonra
sunulfan 1im tez nerileri igin Elik Komisyonu izni garskmekiedir,
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EK-E: Etik Beyani

Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitlist, tez yazim kurallarina uygun olarak
hazirladigim bu tez galigmasinda,

tez igindeki butun bilgi ve belgeleri akademik kurallar gergevesinde elde
ettigimi,

gorsel, isitsel ve yazili butin bilgi ve sonuglan bilimsel ahlak kurallarina
uygun olarak sundugumu,

bagkalarinin eserlerinden yararlaniimasi durumunda ilgili eserlere bilimsel
normlara uygun olarak atifta bulundugumu,

atifta bulundugum eserlerin butinuna kaynak olarak gosterdigimi,
kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigimi,

bu tezin herhangi bir bélumiini bu (iniversitede veya baska bir Gniversitede
basgka bir tez galismasi olarak sunmadigimi

beyan ederim.

20..112.1.209
- (Imza)’\

Ad SOYADI

\'Sl}wvt)rq. Fetea, Colvken
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EK-F: Yiuksek Lisans Tez Galigmasi Orijinallik Raporu

20/12/2019

HACETTEPE UNIVERSITESI
Egitim Bilimlerl Enstitoso
Egitim Bilimleri Ana Bilim Dali Bagkanligina,

Tez Basgliji : ORTAOKUL ZEKA OYUNLARI DERSI OGRETIM PROGRAMINA ILISKIN OSRETMEN
VE OGRENCI| GORUSLERI

Yukanda bashg: verilen tez galismamin tamami (kapak sayfas, ozetler, ana bolomler, kaynakga)
asagidaki filtreler kullanilarak Turnitin adli intihal programi aracihdi ile kontrol edilmigtir. Kontrol
sonucunda agagidaki veriler elde edilmigtir:

Rapor Sayfa Karakter Savunma Benzerlik Génderim

Tarihi Sayisi Sayisi Tarihi Orani Numarasi
20/1212019 149 236,526 | 20/09/2019 %25 1237384468
Uygulanan filtreler:

1. Kaynaklar harig

2. Alintilar dahil

3. 5 kelimeden daha az ortogme igeren metin kisimian harig
Hacettepe Oniversitesi Egitim Bilimleri Enstitos0 Tez Caligmas: Orijinalik Raporu Alinmasi ve

Kullaniimas: Uygulama Esaslar’ni inceledim ve ¢aligmamin herhangi bir intihal icermedigini; aksinin
tespit edilecedi muhtemel durumda dojabilecek her tirld hukuki sorumiulugu kabul ettigimi ve
yukanda vermig olduum bilgilerin dogru oldugunu beyan eder, geregini saygilanmla arz ederim.

Ad Soyadi: SUMEYRA HESNA GALISKAN

Ogrenci No.: N12221045

Ana Bilim Dali:  EGITIM BILIMLERI 'Ta
Programi: EGITIM PROGRAMLARI VE OGRETIM )

Statisi: [J Y.isans [ Doktora [ Bitandesik Dr.

DANISMAN ONAYI

UYGUNDUR.
DOG. DR. ESED YAGCI
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EK-G: Thesis Originality Report

2011212019

HACETTEPE UNIVERSITY
Graduate School of Educational Sciences
To The Department of Institute of Educational Sciences

Thesis Title : THE OPINIONS OF TEACHERS AND STUDENTS A N
CURRICULUM v S ABOUT MIND GAMES
The vmole thesis that includes the title page, introduction, main chapters, conclusions and bibliography
” s checked by using Turnitin plagiarism detection software take into the consideration
requested filtering options. Accerding to the originality report obtained data are as below.

Time Date of
Submitted | [50% | Craracter | Thesis | SMIAMY | g pmicgionin
Defense
20/1212019 149 236,526 20/09/2019 %25 1237384468
Filtering options applied:

1. Biblicgraphy excluded

2. Quotes included

3. Match size up to 5 words excluded
| declare that | have carefully read Hacettepe University Graduate School of Educational Sciences
Guidelines for Obtaining and Using Thesis Originality Reports; that according to the maximum
similarity index values specified in the Guidelines, my thesis does not include any form of plagiarism;
that in any future detection of possible Infringement of the regulations | accept all legal responsibility;
and that all the information | have provided is correct to the best of my knowledge.

| respectfully submit this for approval.

Name Lastname: SUMEYRA HESNA CALISKAN
Student No.: N12221045
Signature

Department:  Institute Of Educational Sciences
Program: Curriculum and Instruction ‘

Status: [ Masters [J Ph.D. [ Integrated Ph.D.

ADVISOR APPROVAL

APPROVED
DOG. DR. ESED YAGCI
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EK-H: Yayimlama ve Fikri Milkiyet Haklari Beyani

Enstitd tarafindan onaylanan lisans0st0 tezimin/raporumun tamamini veya herhangi bir kismini, basili
gaigll) ve eleklmmk' f‘m_natta argivieme ve asagida verilen kogullarla kullanima agma iznini Hacettepe

niversitesine verdigimi bildiririm, Bu kzinle Oniversiteye verilen kullanim haklan disindaki tom fikri
milkiyet haklanm bende kalacak, tezimin tamaminin ya da bir balomangn gelecekteki caligmalarda
(makale, kitap, lisans ve patentvb,) kullanim haklan bana ait olacaktr.

Lzzn kendi orijinal galigmam ok{t@unu. bagkalannin hakianin ihlal etmedigimi ve tezimin tek yetkili sahibi

o ll;?\:::s b'eyan vr: taahh(t ederim. Tezimde yer alan telif hakki bulunan ve sahiplerinden yazil izin alinarak
Zorunlu metinlerin yazili izin alinarak kullandi§imi ve istenildijinde suretlerini Oniversi

teslim etmeyi taahh(t ederim, g N Gl

;g:sekbgrehn Kurulu tarafindan yayinlanan *Lisanslstd Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi,
zenlenmesi ve Erigime Agimasina iligkin Y8nerge® kapsaminda tezim agagida belitilen kosullar
haricince YOK Ulusal Tez Merkez! / H.0, Kltophaneleri Agik Erigim Sisteminde erigime agilir,

©  Enstitt/Fakulte yonetim kurulu karan iletezimin erigime agiimasi mezuniyet tarihinden
itibaren 2 yil ertelenmigtir, '

© EnstitoFakolte yonetim kurulunun gerekgeli karar ile tezimin erigime agimasi
mezuniyet tarihimden itibaren .., ay ertelenmigtir. @

o Tezimie ilgili gizlilik karan veriimigtir. ®

R0 12 . 2019

d) ’,‘/,— (imza)

Ogrencinin Adi SOYADI
.S,,"m\.fr. Helna Qaivken

“Lisansistd) Terlevin Elektronk Ofamda Toplanmas:, Duzonfenmes! v Ergime Agumasima Ngkin Yonerge*

(1) Msdde 6 1, Lisans0std tezie AoV patent bagwunusu yapumass veya patent alma sirecinin devam etmesi civumunds, ez
danvgmaninm Anevisl v ensitd anabilm dabawt uygun Gorlsd Uzanne ensti veya fakiime yonedim huwwiy Ayl sveile
mmmmmmmmwm

(2 Madde & 2. Yani leknk, materyal vé melofiany kulanwohy, heniz makaleye condgmemis veya paten! gtV yontemierie
kounmams ve intamatten paylasdmas: cuumunca 3 sahisiara veya kuumian haksa kazang, imkan clugturabiecek digr ve
anwmmmmmwryum.mmmmm Uzanine enshiy veya
fakiite yonebm Auufunun gevehced karan Ve ailr ayr aymamak Ozeve lezin angime agimas: engedenedil

(3) Madde 7. 1. Ulusal gaavian veya glvenlli Aglendven, amalyed, isthbarsd, Savunma ve guvenii, sajik vb. honufam Mg
Nsansusit texlede (gW giziik karan, fezin yapwdhly kurum farafindan venkr, Kuum va kunavsiane yapdan gy profoaokd
gevpavasinge hazitanan (sansosi tezieve Wekin (A Karan ise, igiV kutvm ve kunakugun dner'si Ve enstta veya fakitenin
uygun g0 Jzenne dniversife pdnefim Auwuly taafindan verky. GizAW karan vanien fezier Yoksekojretm Kurukws
ey,

Madde 7.2. Gizl\k kavan varitan teziar girNik sirasince ensti veya Bk tarsfmdan gz kuralan gemevesinde
mutatars e, QWK karanaun kafdwimas: hatnde Tez Ofomasyon Sisfemine yikiany

* Ter damvgmenmun dnerisi ve énstitd anabilim delin uygun gAarlsl (zevine enstdl veya fakide ydnetim
ko tavahindan karar verir.
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