ENST

TERS YUZ OGRENME MODELINE DAYALI OGRETIM
ETKINLIKLERININ SINIF iCi UYGULAMALARINDAN
YANSIMALAR

MATEMATIK EGIiTiMi
ANABILIM DALI

Yiiksek Lisans Tezi

Faruk KORKMAZ
202115008

2023




T.C.
GIRESUN UNIVERSITESI
FEN BIiLIMLERI ENSTITUSU

TERS YUZ OGRENME MODELINE DAYALI OGRETIM
ETKINLIKLERININ SINIF iICi UYGULAMALARINDAN

YANSIMALAR
YUKSEK LISANS TEZi
Ogrencinin Adi SOYADI . Faruk KORKMAZ
Tezin Enstitiiye Verildigi Tarih : .107/2023
Enstitii Anabilim Dah :  Matematik Egitimi
Tez Damsmani - Dog. Dr. Mihriban

HACISALIHOGLU KARADENIZ

Haziran 2023
GIRESUN



T.C.
GIRESUN UNIVERSITESI
FEN BIiLIMLERI ENSTITUSU

TERS YUZ OGRENME MODELINE DAYALI OGRETIM
ETKINLIKLERININ SINIF ICi UYGULAMALARINDAN
YANSIMALAR

YUKSEK LiSANS TEZi

Faruk KORKMAZ

Enstitii Anabilim Dah : Matematik Egitimi

Bu tez 21/06/2023 tarihinde asagidaki jiiri tarafindan oybirligi ile kabul
edilmistir.

Dogc. Dr. Dog. Dr. Prof. Dr.
Hayal YAVUZ MUMCU Mihriban Hasan Huseyin AKSU
HACISALIHOGLU
KARADENIZ
Jiiri Bagkam Uye Uye

Prof. Dr.
Bahadir KOZ
Enstitd Mudura



BEYAN

Tez igindeki tim verilerin akademik kurallar ¢ergevesinde tarafimdan elde edildigini,
gorsel ve yazili tiim bilgi ve sonuglarin akademik ve etik kurallara uygun sekilde
sunuldugunu, kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapilmadigmni, baskalarinin
eserlerinden yararlanilmasi durumunda bilimsel normlara uygun olarak atifta
bulunuldugunu, tezde yer alan verilerin bu tliniversite veya bagka bir liniversitede

herhangi bir tez ¢alismasinda kullanilmadigii beyan ederim.

Faruk KORKMAZ
21/06/2023



TESEKKUR

Yiiksek lisans egitimim siiresince destegini her zaman hissettigim, arastirmamin her
asamasinda bilgi ve tecriibeleri ile bana yol gosteren ¢cok kiymetli danigmanim Sayin
Do¢. Dr. Mihriban HACISALIHOGLU KARADENIZ’e en igten duygularimla

sonsuz tesekkir eder, saygilarimi sunarim.

Bu siiregte ve hayatimin her asamasinda desteklerini her daim hissettigim annem
Rabiye KORKMAZ, babam Cemalettin KORKMAZ ve canim kardeslerim Esra
KORKMAZ ve Merve KORKMAZ’a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.



ICINDEKILER

TESEKKUR .....oouvitiieteieteeeete et eee ettt ettt et ete et sestesssaesssaesssaessstessssessstenaeenens I
ICINDEKILER .....c.oouiiiitiieteeeeeeeeeeeee ettt n e es s et I
SIMGELER VE KISALTMALAR LISTESL......coviiieeeceeceeeeeeee e, VI
SEKILLER LISTESI ...oiiitiietietitcee ettt ettt aanas VII
OZ8k...... W ... A 48 4% 4 . ..... XI
SUMMARY ettt ettt e st e e st e e st e e et e e e ta e e e nrt e e e nraeeenneaeeareeeas Xl
BOLUM 1. GIRIS ..ottt sttt 1
1.1, ProbIem DUFUMU ......ccuviiiiiiiii e 5
I IRPRAN ¥ 1518 19 0010010 QAN 0 1 : To 6
1.3. Arastrmanin Gerekcesi ve ONemMi.........cveviuiieiieeieiie et 7
1.4. Arastrrmanin Smurhiliklart ... 8
1.5. Arastirmanin Varsayimlars .......c..uvuveiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee st ee e e s siinnneeee e e e e 9
BOLUM 2. KAYNAK ARASTIRMASI .....oviiiiieiieeeeeee et 10
2.1, KUramMSal CEIGEVE .....oeeiiie ettt e et a e anneeeanes 10
2.1.1. Ters Yiiz Ogrenme Modeli (TYOM) ....ooooviiiiviiiieeiecceceeeeeeeee s 10
21101 TYOM NEUII? oottt 11
2.1.1.2. TYOM ile Geleneksel Egitimin Karsilastirilmast............c.ccooeevevereeenrrenennne. 14
2.1.1.3. TYOM AVANEAJIATT c...covcvieciietceceeieteeeeetetee et 17
2.1.1.4. TYOM DeZavantajlari ...........cccccvevevrvivivererereririiisssssssssesessseseesessesssssnenns 18



2.1.2. Btkinlik Temelli OFIetiMm.......ccooiviviiiiirirereieieeeeceeeeeee et 19

2.1.2.1. Etkinlik Temelli Ogretimde Ogretmen ve Ogrenci Rolleri .........ccccocvvnnnnn, 22
2.2, LIteratiir TaramaST.......ceesuvreeiieieiiiiesieee sttt e e e e 26
2.2.1. TYOM Alaninda Yapilan CaliSmalar ............ccccoeeveriveeeeeeeeenereeeensveeenens 26
2.2.2. Etkinlik Temelli Ogretim Alaninda Yapilan Calismalar..............ccccceeveennnn, 42
2.2.3. Ondalik Gésterim Alt Ogrenme Alaninda Yapilan Calismalar ...................... 48
BOLUM 3. MATERYAL VE YONTEM....cocooooiiiiiieieieeeeeeee e 52
3.1 Arastirmanin MOdEll .......uuvvviiiiiiiiiiiiiic e 52
3.2, CaliSIA GIUDU ...ceeiiiiiiiiiiece et e e et e s 54
3.3. Veri Toplama ATaglart .........ccooiiiiiiiiiiiie e 55
3.3.1. Ters Yiiz Ogrenme Etkinlik YapraKIart ...............cccceeveveiieiireeriirereeessrerenenns 55
B3 LL EKINIK 1 o 57
B3 L2 EKINIK 2 .. 57
BBLBELKINIK 3 o 58
BB LA EKINIK 4 ..o 59
BB LE. EKINIK S oo 59
3316, ELKINIK B ... 60
BB LT EEKINIK 7 i 61
B3 L8 EKINIK 8 ... 61
3.3.2. Arastirmact GOzlemleri..............cccccii 62
3.3.3. Yar1 Yapilandirilmis Ogrenci Goriis FOrmlari.........c.c.ccovvveveveeeereveceeererenne.s 63
3.4, Veri TOPIAMA SUFECH ...ccvveeiiiee et saee e 65
3.4.1. Uygulama Oncesi Yiiriitiilen CaliSmalar...............ccoeevevereeeriieeeeereeeenereenens 65
3.4.2. Uygulama Sirasinda Yiirtitiilen Calismalar ............cccooiiiiiiii, 66
3.4.3. Uygulama Sonrasinda Yiiriitiilen Caligmalar .............ccccoovviiiiiiiiiiiinen, 73



3.5, VEIHEIIN ANANIZE v et 73

3.5.1. Etkinlik Yapraklarindan Elde Edilen Verilerin Analizi ..........cccccooocvvveeeninnnnn. 73
3.5.2. Arastirmaci Gozlemlerinden Elde Edilen Verilerin Analizi...............cccovve..... 74

3.5.3. Yar1 Yapilandirilmis Ogrenci Goériis Formlarindan Elde Edilen Verilerin

ANANIZE .o 75
3.6. Arastirmanin Gegerligi ve GUVeNITliZi........ooovvviiiiiiiiiiiic e 75
BOLUM 4. ARASTIRMA BULGULARI..........cccoeiiiiiiiiicceeicee s 79

4.1. Okul Disinda Ders Anlatim Videolar1 Izlenmeden Matematik Dersine Iliskin

Ogrenci Goriis Formuna Ait BulGUIAr ............ccccoviviiiiiiiieiiccieeeeeeeeeeeee e 79
4.2. Etkinlik 1 Yapragina Iliskin Bulgular .............ccccovoeverirvireiiiriieieeeeeeese e 81
4.3. Btkinlik 2 Yapragina [liskin Bulgular.............ccccocoeeieviriiriiicrieneeereeesseennns 85
4.4. Etkinlik 3 Yapragma Iliskin BulGUIAr.........c.cccoveveveverieeiieeseee s, 90
4.5. Etkinlik 4 Yapragma Iliskin BUlGUIAr ............cccveeveveeeeeeieeseieseee e, 93
4.6. Etkinlik 5 Yapragma [liskin Bulgular..........c.ccccvecevevirierieeseeeeees e, 97
4.7. Etkinlik 6 Yapragma Iliskin BulGUlar...........c.ccoevoeeviievieeeeeceeeeeee e 102
4.8. Etkinlik 7 Yapragma Iliskin BulGUIAr ..........ccccvevieevireereeereeceee e 106
4.9. Etkinlik 8 Yapragma Iliskin BulGUIar...........c.ccoeveeeviivrseireeeeee e 110

4.10. Okul Disinda Ders Anlatim Videolar1 Izlenen Matematik Dersine Iliskin

Ogrenci Goriis Formuna Ait BulGUIAr ............cccooeieieiieieeeieeceeeece s 115
BOLUM 5. TARTISMA VE SONUC ......cuiotiiieeeeteeiee sttt an s 124

5.1. Okul Dismnda Ders Anlatim Videolar1 Izlenmeden Matematik Dersine iliskin

Ogrenci Goriis Formuna Ait Tartisma ve SONUGIar...........c.coceveeveveveeeveeceeirenenenns 124
5.2. Etkinlik 1 Yapragina Ait Tartisma ve SOnuglar............cccevvvervvriiiieniesneesnennn 125
5.3. Etkinlik 2 Yapragina Ait Tartisma ve Sonuglar............ccocveeviiiiiiiniinieninnnn. 127
5.4. Etkinlik 3 Yapragina Ait Tartisma ve Sonuglar............ccocveeiiiiiiiniiiinceniinnnn. 129



5.5. Etkinlik 4 Yapragina Ait Tartisma ve Sonuglar............cccocevvviiinieniiiiiennene 131

5.6. Etkinlik 5 Yapragina Ait Tartisma ve Sonuglar............ccoeveeiiiiiiiiniiineeniiinnn. 132
5.7. Etkinlik 6 Yapragina Ait Tartisma ve Sonuglar............ccocveeiiiiiiiiiiiiiineeniinenn. 134
5.8. Etkinlik 7 Yapragina Ait Tartisma ve Sonuglar............ccccveeiiiiiieiiniiineeniinene. 135
5.9. Etkinlik 8 Yapragina Ait Tartisma ve Sonuglar............ccceveeiiiiiiiiiiiiineeniinenn. 137

5.10. TYOM’ye Dayali Yiiriitiilen Ogrenme-Ogretme Siirecinde Ogrenci-Ogrenci

Etkilesiminin Iliskisine Yonelik Tartisma ve Sonuglar ............c.ccceveeeveeeveeevenennnn. 138

5.11. TYOM’ye Dayal Yiiriitiilen Ogrenme-Ogretme Siirecinde Ogretmen-Ogrenci

Iletisimine Iliskisine Yonelik Tartisma ve SONUGIAT...........c.c.coveveveevereerereereeeeneeeeen 139

5.12. TYOM’ye Dayal Yiiriitiilen Ogrenme-Ogretme Siirecinde Ogretmen-Ogrenci
Rollerine Yonelik Tartisma ve Sonuglar...........cccoeviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiceeeii 140

5.13. Okul Disinda Ders Anlatim Videolar1 Izlenen Matematik Dersine Iliskin

Ogrenci Goriis Formuna Ait Tartisma ve SONUGIar...........ccceveeveveeveeeveeereeererenans 141
|210) MUY O 0) ] 23 2 ) 25 2 S 149
6.1. Uygulamaya YOnelik ONeriler..........ocvoeovieeeeeeeeeeceeeseee e 149
6.2. Sonraki Arastirmalara YOnelik Oneriler ...........ccccovvevviieivieeeeiiese e, 151
KAYNAKLAR Lottt e e et a e e st e e e e s nnba e e e e s nntaeaeeaas 153
ELER L 173
OZGECMIS ..ottt ettt et e e e 216



SIMGELER VE KISALTMALAR LIiSTESI

EBA : Egitim Bilisim Ag1

FLN : Flipped Learning Network

MEB : Milli Egitim Bakanligi

NCTM : Ulusal Matematik Ogretmenleri Birligi (National Council of

Teachers of Mathematics)
TYOM : Ters Yiiz Ogrenme Modeli

VI



SEKILLER LISTESI

Sekil 1. Ters YUZ SINE ...ovviiiiiii e 12
Sekil 2. Ters Yiiz Ogrenme Modelinin Dért Temel Ozelligi.........ccovevevevervevivenennan, 13
Sekil 3. Geleneksel Egitim Modeli ile Ters Yiiz Edilmis Sinif Modelinin
Karsilagtirilmast .........eveeeiiiieiiii e 15
Sekil 4. Etkinlik ASamalart ..........ccoouiiiiiiiiiiiiiiicc e 62
Sekil 5. Dort Dereceli RUDIIK .......oovvieii e 74
Sekil 6. Ogrencilerin Sorular1 Cevaplama Anlari...........cccccccoeeveveveereerereeresreeeenane, 82
Sekil 7. Brainbox Oyununda Kullanilabilecek Kartin On ve Arka Yiizii.................. 83
Sekil 8. 013 ve O17'nin Brainbox Oyunu Cevaplart ............coceeveeeveeeveeerseerareenans 83
Sekil 9. O6MIN COVADL .......vevvieiiticie ettt sttt st s st e s st e st e e rear s 85
Sekil 10. Q1T COVADI .....ouviveieiiee ettt ettt rean s 85
Sekil 11. Ornek Olaydaki Paralar ...........c..ccveeveveeiieeseieseeeseee et 86
Sekil 12. O13 ve O8'IN CeVAPIALT .....cvvveeeeeeereieer e sttt 88
Sekil 13. Haydi Anlat Oyunu Kiipleri Ornegi........c.ccovvivevveveivieieiierseereeeeseeveveenas 89
Sekil 14. O1'in Haydi Anlat Oyunu Cevaplari ...........cccoeeveevvseieseeeseereeeese e 89
Sekil 15. O18'in, Ornegi AGIKIAMA AN ......ccvevereeeeriieeiieeeeee e 91
Sekil 16. O11'in Gemi Origamisi Ile Ondalik Gosterimi Yuvarlama Ornegi............. 91
Sekil 17. 09 ve O4'iin ABC Baglama Oyunu Cevaplart ..............ccccoveveeervererenenane, 93
Sekil 18. O17'in Ondalik Gosterimlerle Carpma Islemi .........cccveevevieevieevieeninnee, 94
Sekil 19. O14'in Carpma ISIEMi.......cveveviveriieecee e 94
Sekil 20. Onluk Taban Bloklar1 ile Carpma Modelleme ..............cccoveeiiiiiieiiiiineenn 95
Sekil 21. 014 ve O5'in Ondalik Gésterimi Verilen Sayilarla Carpma Islemine Iliskin
AlAN MOEIIETT.....ooiiiiiic s 96
Sekil 22. O6'nin Sifre Etkinligi Calisma KAZIIAr: .........ccc.ceeevereviieereeeeeereeeann, 97
Sekil 23. 018" BOIME ISIEMI.......cvcvviveerieeeecier et 98
Sekil 24. Elisi Kagidi Paylagma Etkinligi..........ccccoiiiiiiiiiiiii 100

VII



Sekil 25.
Sekil 26.
Sekil 27.
Sekil 28.
Sekil 29.

Sekil 30.
Sekil 31.
Sekil 32.
Sekil 33.
Sekil 34.
Sekil 35.
Sekil 36.
Sekil 37.
Sekil 38.
Sekil 39.

O2'nin Siirahideki Suyu Paylagtirmast ..........ccccoveveveverevererererieceeieinnans 100
O7 ve O1'In HIKAYEIETT.....c.ceviiiiiieveieieietceeeeeee e 102
012 ve 020'in Kisa Yoldan Carpma ve Bélme Islemleri ...................... 104
O2'nin Neseli Baloncuklar Oyununu Oynama AnI.............ccccoeeeeeenennnns 105
010 ve O13'iin Neseli Baloncuklar Oyunundaki Sorulara iliskin Cevaplar

............................................................................................................. 106
03 ve 020'nin Tahmin Etkinligi Cevaplari..............cccoovevevivereerereernnnnn. 107
O6MIN CEVADI ...ttt 108
O16MIN COVADILL.....veveeeieteeeeeeeeee et 109
03'iin Ondalik GOSETIM ST +...cvvveerveeeeeeeeeieeeeee e ete ettt 109
013 ve O10un Kurduklart Problemler ..........c.ocoeveveeveeveseeeereeeereenerenans 110
08 ve O9'un Problem COZHIMIETT ..........ccoevereeeirerieeeeeeeieeeeeeeeie e 112
018'in 1. Problem COZUMIL .......cvevereeeeeieeeeeeeeeeee et 113
09'un 2. Problem COZUMIL.........covevereereeeieeeeeeeeeeeeeeeeee st ee et en e 114
O17'nin 3.Problem COZUMIL .......cveveeierieeceeeieiee et n s 114
019'un Kavram Bulmacada Kurdugu Problem ve Problem Coziimii....... 115

VI



TABLOLAR LiSTESI

Tablo 1.Geleneksel Smif ile Ters Yiiz Sinif Modelini Karsilagtrma (Bergmann ve

SAMS, 2012) ..ottt ettt et r e e nnre e e areeeanes 16
Tablo 2. Ogrencilerin Cinsiyete Gore DaBilimI ............ccccvevevereiriireeiesiereeeeseeeenns 54
Tablo 3. Etkinlik Yapraklari ile Tlgili Kazanimlar.............c.ccccoevviivieiiieriensrenennns 55
Tablo 4. Ondalik Gésterim Alt Ogrenme Alanindaki Kazanimlar (MEB, 2018) ...... 65
Tablo 5. Birinci Hafta Ogrencilere EBA Uzerinden Génderilen Cahsmalar ve
(0TS 14 1= OO 67
Tablo 6. Uygulamanin Birinci Hafta Programi............ccoooooviiii 67
Tablo 7.1kinci Hafta EBA Uzerinden Gonderilen Calismalar ve Icerikleri............... 68
Tablo 8. Uygulamanm ikinci Hafta Programi...........ccccoeeeveeeveveivsiineeereeeese e 69
Tablo 9. Ugiincii Hafta Ogrencilere EBA Uzerinden Génderilen Calismalar ve
(O 114 (S & TSP 70
Tablo 10. Uygulamanm Ugiincii Hafta Programi...........ccccocveveevvieevseieeeeeeeeee e 70
Tablo 11. Dérdiincii Hafta EBA Uzerinden Gonderilen Calismalar ve Icerikleri......70
Tablo 12. Uygulamanin Dordiincli Hafta Programi .........ccccoovviiiiiiiiiiiiiiinen, 71
Tablo 13. Besinci Hafta EBA Uzerinden Génderilen Calismalar ve Icerikleri ......... 72
Tablo 14. Uygulamanin Besinci Hafta Programi ..........ccccccooiiiiiiiiiiiiicc, 72
Tablo 15.Arastirmanin Gegerliginin Ayrintili Agiklamast ..........cooocvvveeiiiiieeeniinnnn. 76
Tablo 16. Brainbox Oyununa iliskin Cevaplar................ccceevevereeeeiieeeereeeenereenenns 83
Tablo 17. Etkinlik 1 Olgme Degerlendirme Asamasi Cevaplari...............cccceveveuenee. 84
Tablo 18. Esref Apak Cekic Atma Dereceleri Etkinligi ..........cccccoooviiieiiiiiiiieniinnnn. 87
Tablo 19. Haydi Anlat Oyunu Cevaplart ............ccceveeriiiiieiiiiiiiee e 89
Tablo 20. ABC Baglama Oyunu Cevaplari..........cccccooviiiiiiiiiiiiiieince e 92
Tablo 21. Sifreyi Cozelim Etkinligi Cevaplari..........ccoccvveeiiiiiiiiiiiiece e, 97
Tablo 22. Hikdye Yazalim Etkinligi Problem Coziimii Degerlendirmesi ............... 102



Tablo 23. Kisa Yoldan Carpma ve Bolme Caligma Kagidi Cevap Degerlendirilmesi

............................................................................................................................. 103
Tablo 24. Neseli Baloncuklar Oyunu Degerlendirilmesi..........ccoooevviiieiiiiiieinnene 105
Tablo 25. Ornek Olay Tahmin Cevaplari..........ccccovovevevevevirerererceeeeeeeeesesesese e, 107
Tablo 26. Etkinlik 7 Olgme Degerlendirme Asamasi Cevaplart.............c.cccvevevennnes 108
Tablo 27. Ornek Olay Problem COZUMU ............cccceeeeeieieeiereereeeieeeeee s 111
Tablo 28. Etkinlik 8'in Olgme Degerlendirme Asamasi Problem Cevaplari........... 113



TERS YUZ OGRENME MODELINE DAYALI OGRETIM
ETKINLIKLERININ SINIF iCI UYGULAMALARINDAN
YANSIMALAR

OZET

Bu arastirmanin amaci, altinci smif matematik dersinde “ondalik gosterim” alt
ogrenme alaninin Ters Yiiz Ogrenme Modeli (TYOM) ile uygulanmasma iliskin sinif
ici yansimalari ortaya ¢ikarmaktir. Arastirmada durum ¢alismasi yontemi
kullanilmistir. Arastirmanin ¢aligma grubunu, Trabzon ilinin Besikdiizii il¢esinde bir
devlet okulunun altinct sinifinda Ogrenim goren, kolay ulasilabilir durum
orneklemesi ile segilen ve c¢alismaya gOniilli olarak katilan 20 &grenci
olusturmaktadir. Veriler, Ters Yiiz Ogrenme Etkinlik Yapraklari, arastirmaci
gozlemleri ve yar1 yapilandirilmis 6grenci goriis formlari ile toplanmistir. Arastirma,
bes hafta ve toplam 25 ders saati siirmiistiir. TYOM uygulamalar1 kapsaminda
kazanimlara uygun konu anlatim videolari, ¢oklu ortam uygulamalar1 ve g¢alisma
sorular1 Egitim Bilisim Ag1 (EBA) ders modiilii tizerinden 6grencilere gonderilmistir.
Ogrencilere gonderilen video, uygulama, alistirma, 6zet ve konu tarama testlerinin
takibi EBA ders moduli raporlar boliimiinden saglanmustir. Okul disinda yapilacak
caligmalar1 tamamlayarak okula gelen Ogrencilere uygulamak iizere sekiz adet
etkinlik yapragi hazirlanmistir. Bu etkinlik yapraklar1 6grencilerin, matematik dersi
dgretim programimda yer alan kazanimlar1 TYOM uygulamalariyla okul disinda ne
dizeyde 6grendiklerini 6lgmek, eksik ve yanlis 6grenmelerini giderebilmek amaciyla
gelistirilmistir. Elde edilen veriler nitel veri analiz yontemlerinden betimsel analiz ve
icerik analizi ile analiz edilmistir. Yapilan arastirma sonucu, TYOM nin ilgi ¢ekici,
eglenceli, derse aktif katilimi saglamaya faydasi olan bir yontem oldugu ortaya
¢ikmustir. Calisma kapsaminda, TYOM nin uygulama siirecinde smif i¢i etkinliklere
daha fazla zaman ayrilmasi ile birlikte 6grenci-6grenci etkilesiminin olumlu yonde
gelistigi dolayistyla akran egitiminin gergeklestigi goriilmiistiir. Ogrencilerin etkinlik
temelli 6gretim siirecine aktif olarak katilmalar1 ve rahat bir iletisim siireci
gelistirmelerinden yola ¢ikilarak TYOM’nin &grencilerde belirtilen becerilerin
gelistirilmesinde olumlu bir roliiniin oldugu tespit edilmistir.

Anahtar kelimeler: Ters yiiz 6grenme modeli, Etkinlik temelli 6gretim, Ondalik
gosterim, 6. Sinif 6grencileri
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REFLECTIONS FROM IN-CLASS PRACTICES OF
TEACHING ACTIVITIES BASED ON THE REVERSE
LEARNING MODEL

SUMMARY

The purpose of this research is to reveal the classroom reflections on the application
of the “decimal notation” sub-learning field with the Flipped Learning Model in the
sixth grade mathematics lesson. Case study method was used in the research. The
study group of the research consists of 20 students who are studying in the sixth
grade of a public school in the Besikdiizii district of Trabzon province, selected by
the easily accessible case sampling and voluntarily participated in the study. Data
were collected through Flipped Learning Activity Sheets, researcher observations,
and semi-structured opinion forms. The research lasted for five weeks and a total of
25 course hours. Within the scope of FLM applications, lecture videos, multimedia
applications and study questions were sent to the students via the Education
Information Network (EIN) course module. The videos, applications, exercises,
summaries and subject screening tests sent to the students are tracked in the reports
section of the EIN course module. Eight activity sheets have been prepared to apply
to students who come to school after completing the work to be done outside the
school. These activity sheets have been developed in order to measure the level of
learning outcomes in the mathematics curriculum with FLM practices outside of
school, and to eliminate their deficient and wrong learning. The obtained data were
analyzed with descriptive analysis and content analysis, which are among the
qualitative data analysis methods. As a result of the research, it has been revealed
that FLM is an interesting, entertaining method that helps to ensure active
participation in the lesson. Within the scope of the study, it was observed that the
student-student interaction improved positively, with more time allocated to in-class
activities in the implementation process of FLM, thus peer education took place.
Based on the active participation of the students in the activity-based teaching
process and the development of a comfortable communication process, it has been
determined that FLM has a positive role in the development of the specified skills in
the students.

Keywords: Flipped learning, Activity-based teaching, Decimal notation

Xl



BOLUM 1. GIRIS

Bireyler yiizyillardir dogadaki kesif ve icatlariyla gelisme gdostermis, bu da bireyin ve
toplumun degisen ihtiyaglarini, 6grenme yaklasimlarindaki yenilik ile gelismeleri ve
bireyden beklenen rolleri dogrudan etkilemistir. Bu degisim bilgiyi ireten, gunliik
hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢ozebilen, elestirel diisiinen, girisimci,
kararli, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kiiltliire katki
saglayan niteliklerdeki bir bireyi tanimlamaktadir. Bu nitelik dokusuna sahip
bireylerin ulusal ve uluslararasi diizeyde yetismesine hizmet edecek yetkinlikler de,
bilim ve teknolojide yetkinlik, dijital yetkinlik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital
yetkinlik, is, glinliik hayat ve iletisim igin bilgi ve iletisim teknolojilerinin glivenli ve
elestirel sekilde kullanilmasmi, bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi,
saklanmasi, iiretimi, sunulmasi ve aligverisi icin bilgisayarlarin kullanilmasi ayrica
internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel
beceriler yoluyla desteklenmektedir. Buradan yola ¢ikilarak bireylerin,
bilim/teknoloji ve dijital yetkinliklere sahip olabilmesi dolayisiyla farkli uygulamalar
kullanilarak yetistirilen bireylerin, bilgiyi tiretebilen, ogrendiklerini gercek hayat
durumlariyla iliskilendirerek islevsel olarak kullanabilen, problem ¢6zebilen, elestirel
diisiinebilen, akil yiiriitebilen ve iletisim becerilerine sahip olan bireyler olmasi
beklenebilir (Milli Egitim Bakanligi, [MEB], 2018). Uluslararasi Egitim
Teknolojileri Toplulugu [ISTE] (2016) ise ogrencilerin “yetkin Ogrenen, dijital
vatandas, bilgi diizenleyen, yaratic1 tasarimci, bilimsel diisiinen, yaratici iletisimei,
global isbirlik¢i” standartlarma sahip olmasi gerektigini vurgulamaktadwr. Bu
nitelikler dokusuna sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek yaklagimlarm, bilgi
ve iletisim teknolojilerinden yararlanilan 6grenci merkezli yaklagimlar oldugu
ongorilmektedir. Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki bu gelismeler, yasamin tiim
alanlarini degisim ve doniisiime ugratmig, bu alanlardan en blyuk payi alan da egitim

olmustur. Ciinkii egitim, insanlik tarihi boyunca bilim, teknik ve bilgi iletisim



teknolojilerindeki gelismelerden etkilenerek buginku seklini almistir. Egitimin bu
dinamik siireci ge¢mis yiizyildan i¢inde bulundugumuz yiizyila, bilgi ve iletisim
teknolojileri cagi/dijital ¢ag olarak adlandirilan en biiyiik gii¢ haline gelmistir.
Bununla birlikte bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizla yayginlagmasi egitimde
internet kullanimmin artmasini da beraberinde getirmis, bilgi ve iletisim teknolojileri
cagmda 6gretmen ve dgrencinin rolleri de degismistir (Balay, 2004). Ancak Ulkelerin
cagin beklentilerine uygun birey yetistirmeye yonelik Ogretmeni merkeze alan
geleneksel egitim yaklasiminin bu ihtiyaclar1 karsilayamadigi goriilmektedir (Aydin,
2016). Bu durum egitim bilimleri alaninda yapilan ¢alismalar1 etkilemis ve butin
dinyada o6grenciyi merkeze alan 6grenme yaklasimlart kullanilmaya baslamustir
(Uyanik, 2022). Giirses’e (2010) gore geleneksel egitimde dgretmen rehberliginde
soru-cevap, anlatim gibi 6gretim yontemleri kullanilmakta ve bdyle bir ortamda
ogrencilerin bilgiyi lretebilmesi, sorgulayici olmasi, arastirma yapabilmesi kisith
olmaktadir. Dolayisiyla 6grenciler kendi hizinda 6grenmeye firsat bulamamakta
(Cooper ve Valentine, 2001) ve bu durum 6grenmede birtakim zorluklara sahip
olabilmektedirler. Tim bu durumlar 6grenme-6gretme ortamlarinin  6grenciyi

merkeze alacak sekilde yeniden diizenlenmesi gerekliligini ortaya ¢ikarmaktadir.

Tirkiye’de 2005-2006 egitim-6gretim  yilindan itibaren geleneksel egitim
anlayisindan uzaklasilarak yapilandirmaci 6grenme yaklagimina gegis yapilmistir. En
basit haliyle 6grenenin bilgiyi yapilandirmasi ve uygulamaya koymasi (Perkins,
1999) olarak tanimlanan yapilandirmacilik, 68renci merkezli bir egitim anlayisidir.
National Council of Teachers of Mathematics-NCTM (Ulusal Matematik
Ogretmenleri Konseyi), 2000 yilinda yayimladigi “Principles and Standards for
School Mathematics-Okul Matematigi Prensip ve Standartlari” dokiimaninda,
Ogrencilerin benzer bigimde 6grenmesine degil, her birinin 6n 6grenme diizeylerinin
ayni olmamasina ve matematikteki kavramlar1 farkli 6gretim yontem ve teknikleriyle
ogrenebileceklerine dikkat ¢ekilmistir. Bu nedenle her 6grenciye nitelikli bir egitim
verilmesi gerekliliginden bahsedilerek, Ogrencilerin bireysel farkliliklarina vurgu
yapilmig ve bu farkindalikla G6gretim siireclerinin planlanmasi gerektigi ifade

edilmistir (NCTM, 2000).



Matematikle ilgili kavramlar dogas1 geregi soyuttur ve ¢ocuklarin gelisim diizeyleri
dikkate alindiginda bu kavramlart dogrudan algilamalari zordur. Bu sebeple
matematikle ilgili kavramlar somut ve sonlu hayat modellerinden yola ¢ikilarak ele
almmistr (MEB, 2009). Yapilandirmaci yaklagima uygun 6grenme ortamlarinda
ogrenciler etkinlikler aracihigiyla akil yiiriitme, iliskilendirme, ifade etme, sembolle
gosterebilme, genelleme ve yeni sorular olusturabilme gibi matematik becerilerinden
yararlanma konusunda yasantilara sahip olabilirler (Ocak ve Cimenci Ates, 2015).
Ayni zamanda bu yaklasima dayali aktif 6grenme etkinliklerinden yararlanmak
ogrencilerin hem sosyallesmesine hem de basarili olmasina katki saglamaktadir
(Gtilbahar ve Kalelioglu, 2009). Dolayisiyla etkili bir 6grenmenin gerceklesmesi i¢in
o0grenme ortamlarinin 6grencilerin bilgiye kendilerinin ulasmasimi saglayacak tiirde
etkinliklerle tasarlanmasi gerekmektedir (Mert Ciice, 2012). Bu baglamda matematik
dersi  Ogretim programinin, matematiksel kavramlarin igsellestirilmesine,
anlasilmasina, yapilandirilmasina katki saglayan ve etkili 6grenmeyi destekleyen
etkinlikler aracihigiyla uygulanmasi gerektigi ifade edilmektedir (MEB, 2018).
Ogretim ortamlarinda matematiksel kavramlar arasindaki iliskilerin kurulmasina,
matematiksel bilginin insa edilmesine yardimci olan etkinliklerin kullanilmasimin
(Moyer ve Jones, 2004), ogrencilere istenilen becerileri kazandiracagi
diisiiniilmektedir. Ciinkii 6gretim siirecinde kullanilan etkinliklerin 6grencilerin pasif
dinleyiciler olmak yerine 6grenme siirecine aktif katilimini1 sagladig1 (Kavak, 2020)
ve Ogrencilere problem ¢6zme, bilgi ve becerilerin aktarilmasi gibi daha Ust diizey
zihinsel modeller olusturmada yardimei1 oldugu ileri siiriilmektedir (Ul-Haq ve ark.,
2017). Bu goriisten hareketle yapilandirmaci yaklasima uygun yeni nesil dgretim

yontemlerinden biri de etkinlik temelli 6gretimdir.

Etkinlik temelli Ogretim, yapilandirmaci yaklagimm biinyesinde yer alan ve
etkinliklere dayanan bir gretim yontemidir (Felder ve Brent, 2009; Karatag, 2021).
Etkinlik temelli 6gretimin, soyut ifadeleri somutlastirma, mantiksal ¢ikarimlarda
bulunma, yaraticilik gibi siiregleri iceren (Baki, 2008; Erdem ve Sarpkaya-Aktas,
2018; Duman, 2019), 6grencileri is birligi yapmaya ve dgrenmenin keyfini yagsamaya
tesvik eden (Keengwe ve ark., 2009) ve 6grenciyi merkeze alan (Aslan ve Bulut,

2021) aktif Ogrenmenin bir alt Ogrenme bi¢imi oldugu ifade edilmektedir



(Asokanthan, 2008). Bu baglamda &grencilerin derste aktif rol alabilmeleri ve daha
kalici O0grenmelerin saglanmasi ic¢in sinif iginde yapilacak etkinlik sayilarmnin
artirilmas1  gerektigi  sOylenebilir. Ancak Tiirkiye’de yapilan c¢aligmalar
incelendiginde, Ogretmenlerin derslerinde etkinlik yapmaktan kac¢indiklar1 ve bu
konuda isteksiz olduklar1 goriilmektedir (Bal, 2008; Kaya, 2008; Ugurel ve ark.,
2010; Bozkurt ve Kuran, 2016). Ciinkii 6gretmenler derslerde etkinlik yapmanin
oldukca fazla zaman aldigmi diistiinmekte ve 6gretim programimin yogun olmasindan
dolayr kavram Ogretimlerini yetistirmeye odaklanmaktadwr. Bu dogrultuda
ogretmenler geleneksel egitim anlayisiyla derslerini yiiriitmekte, 6grenciler ise
derslere etkin katilim saglayamamaktadir. Dolayisiyla kalic1 ve st diizey 6grenme

gerceklesmemektedir (Ozgiin-Koca, 2008; Bozkurt ve Kuran, 2016; Bulut, 2019).

Etkinlik temelli 68retim, siireci ayn1 zamanda etkili 6gretmen-6grenci etkilesimine
dayanmaktadir (Sontay ve Karamustafaoglu, 2022). Ciinkii etkinlik temelli
ogretimde 6gretmen geleneksel egitimde oldugu gibi bilgiyi aktaran kaynak olmak
yerine, 6grenme siirecinde Ogrenciye rehberlik eden, siireci yoneten, O0grencinin
karsilagtig1 zorluklar1 kolaylastiran ve sinif i¢i etkilesimi artiran kisidir (Suydam ve
Higgins, 1977). Dolayisiyla Ogretmenlerin de Ogrencilerine nitelikli  6gretim
ortamlar1 olusturabilmeleri i¢in kendilerini alan ve mesleki becerileri yoniinden
gelistirmeleri olduk¢a 6nemlidir (Cakiroglu, 2020). Bu dogrultuda 6gretmenlerin
teknolojideki gelismeler hakkinda bilgi sahibi olmasi ve derslerinde teknolojinin
imkanlarindan yararlanmasi gerektigi diisiiniilmektedir. Ciinkii teknolojinin sundugu
imkanlar1 derslerinde kullanabilen 6gretmenler dgrencilerine daha kaliteli 6grenme
ortamlar1 yaratarak bilginin kalic1 olmasina ve 6grencilerin bilgiyi yapilandirmasina
olanak saglamaktadir (Bolat, 2016). Ayni zamanda Ogrenme-0gretme siirecinde
teknolojiye daha fazla yer verilmesi, Ogrencilere 21. vyiizyill becerilerini
kazandirmakta ve egitim sistemini daha ileriye tasimaktadir (Overmyer, 2014). Bu
baglamda etkinlik temelli 6gretim siirecinde teknolojiye yer verilmesinin de oldukga
onemli oldugu soOylenebilir. Etkinlik temelli 6gretim modelinde oldugu gibi
ogrenme-6gretme siirecinde dgrencinin aktif katilimimi temele alan dgrenci merkezli

yeni nesil &gretim yontemlerinden bir tanesi de Ters Yiz Ogrenme Modeli



(TYOM)’dir. TYOM, ders siireci ile ev ddevlerinin yer degistirdigi model olarak

tanimlanmaktadir (Cakir ve Yaman, 2018).

Ters yuz Ogrenme, Ogretmenin rehber goreviyle teknolojinin imkanlarindan
yararlanilarak 6gretim etkinliklerinin diizenlendigi, sinif dis1 ortamlarinin da 6gretim
stirecine dahil edildigi, 6grencilerin yaparak-yasayarak oOgrendikleri ve Ogretim
stirecine aktif katildiklar1 yenilik¢i bir modeldir. Bu modelde 6gretim hem smif ici
hem de smif dis1 etkinliklerle gerceklesmektedir. Ogrenciler teknoloji sayesinde
ogretmenler tarafindan hazirlanan ders igerigine smf dis1 ortamda ulasarak, ders
icinde bireysel ya da grup halinde etkinliklere katilmaktadir. Bu sayede Ogrenciler
ogretim siirecine aktif bir sekilde katilarak bilgilerini pekistirme, is birligi, bilgiyi
yapilandirma olanagi bulmaktadrr (Uyanik, 2022). TYOM o&zellikleri dikkate
almdiginda giinlimiiz egitim anlayisina uygun bir yapida oldugu goriilmektedir.
TYOM’de &grenme smif dis1 ortamlarda gergeklestigi igin sinif ici uygulamalarda
etkinliklere fazlasiyla yer verilebilmektedir. Bu dogrultuda TYOM’nin etkinlik
temelli &gretimi destekledigi sdylenebilir. Dolayisiyla son yillarda TYOM’den
yararlanilarak etkinlik temelli Ogretimin gerceklestirildigi calismalar Onem

kazanmaktadir.

1.1. Problem Durumu

Matematik egitiminde matematigi anlayan ve giinliilk yasantisina matematikle iliskili
bilgi ve becerilerini aktarabilen bireylere ihtiya¢ artmaktadir. Bu yeterliliklere sahip
bireylerin gelecegimizi yonlendirmede etkin role sahip oldugu kagmilmaz bir
gercektir (MEB, 2018). Yapilan calismalar, matematik dersinde basarmnin diistik
olmasinin en Onemli sebebinin matematik kavramlarmin fazlasiyla soyut ve
anlasilmas1 zor olmasindan kaynakli oldugunu gdstermektedir. Bu sorunlari
azaltabilmek amaciyla yapilandirmaci yaklagima uygun 6gretim yontemlerinin tercih
edilmesi gerekmektedir (Akin, 2007). Diger taraftan Ersoy (1997), Ogrencilerin
matematik okuryazarlifi diizeylerinin artirilabilmesi i¢in 6grencilerde problem
cozme, elestirel diisiinme, akil yiiriitme, sorgulama gibi becerilerin gelistirilmesi

gerektigini ifade etmektedir. Bu durum, o&grencilerin derslerde aktif olmasi



gerekliligini ortaya ¢ikarmaktadir. Nitekim oOgrencilerin matematik basarilarini
artirmak i¢in 6grenme siireglerine etkin katilimini artiracak 6grenme ortamlarmin
olusturulmasi ve bu ortamlara uygun 6gretim yontemlerinden yararlanilmasi oldukga
onemlidir (Finn, 1993). Bu dogrultuda 6grencinin aktif katilimini temel alan, etkinlik
temelli 6grenme ydntemiyle teknolojiden yararlamlan 6grenci merkezli TYOM nin
birlikte kullanilmasinin 6gretim surecindeki birtakim sorunlar1 ortadan kaldiracagini
diisiindirmektedir. Bu konuda TYOM’nin nasil bir rol oynayacagi merak konusu
olmus ve altinci sinif matematik dersi dgretim programinda Sayilar ve Islemler
O0grenme alaninda yer alan “ondalik gdsterim” alt 6grenme alanmin 6gretiminde
kullanilan TYOM uygulamasmna iliskin smif ici yansimalar ortaya g¢ikarilmaya
calistlmistir. Bu baglamda calismanm ana problemi, “TYOM nin uygulandig1 bir
smifta ondalik gosterim alt 6grenme alaninin smif i¢i uygulamalarindan yansimalar
nelerdir?” olarak belirlenmistir. Calismada asagidaki alt problemlere cevap

aranmaktadir:

1. Altmer smif “ondalik gosterim” alt 6grenme alaninm dgretiminde TYOM’ye
dayali ytiriitiilen 6grenme-6gretme siireci nasil gergeklesmektedir?
2. Ogrencilerin “ondalik gdsterim” alt dgrenme alanmm 6gretiminde TYOM

kullanilmasina iliskin goriisleri nelerdir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Hem etkinlik temelli dgretim hem de TYOM ile ilgili caligmalar son yillarda
yogunluk gdstermektedir. Diger yandan matematik egitimi alaninda TYOM ile ilgili
yapilan caligmalarin olduk¢a sinirli oldugu goriilmektedir. Bu g¢alismalarda ise
cogunlukla TYOM’nin akademik basariya (Peterson, 2016; Arslan, 2021) ve
matematige yonelik tutuma (Ozdemir, 2016; Giig, 2017) etkisine odaklanilmustir.
TYOM’de siirecin nasil gelistigine yonelik ¢aligmalar sl sayidadir (Cakiroglu,
2020). Benzer bigcimde etkinlik temelli 6gretim ile matematik egitimi alaninda
yapilan caligmalarin az sayida oldugu ve bu ¢alismalarda da akademik basar1 (T1nas,
2021) ve tutuma (Aslan, 2018) odaklanildig1 goriilmektedir. Bu baglamda her iki

Ogretim yOntemini ele alan caligmalara yer verilmesinin ve O&grenme-ogretme



sirecinin  nasil  gerceklestiginin  ortaya c¢ikarimasmnin  6nemli  oldugu
diistinilmektedir. Buradan hareketle calismanmn amaci, altinc1 smif matematik
dersinde “ondalik gdsterim” alt 6grenme alanmin TYOM ile uygulanmasina iliskin
smif i¢i yansimalar1 ortaya ¢ikarmak olarak belirlenmistir. Bu dogrultuda “ondalik
gosterim” alt grenme alaninda TYOM uygulama stireci ve TYOM kullanilmasimna
yonelik goriis, algi ve deneyimlerin biitiinciil, derinlemesine ve esnek bir bigimde

ortaya konulmas1 amac¢lanmustir.

1.3. Arastirmanin Gerekgesi ve Onemi

Bilim ve teknolojinin hizli gelisimi, toplumlarin sosyal yapisini ve gelisimini
kacinilmaz hale getirmekle birlikte 6grenme-6gretme yaklasimlarinin da bu degisime
uyum saglamasmni zorunlu kilmustir (Davis ve Shade, 1994). Ulkeler de bu
dogrultuda ¢agin beklentilerini karsilayabilmek ve caga uyum saglayabilmek i¢in
egitim politikalarinda degisime gitmek durumundadir (Genger ve ark., 2014).
Tirkiye’de bu dogrultuda 2012 yilinda bir proje baslatilmis ve bu proje kapsaminda
MEB Tiirkiye’de bulunan tiim siniflara etkilesimli tahta kurup Ogrencilere tablet
vermeyi planlamis ve bu proje bazi okullarda hayata gegirilmistir (Pamuk ve ark.,
2013; Demirer ve Dikmen, 2018). Bu baglamda 6gretmenlerin hem teknolojiyi
kullanmas1 hem de Ogrenme-6gretme slrecine teknolojiyi dahil edecek sekilde
Ogretim siirecini tasarlamasi bir zorunluluk olmustur (Alpar ve ark., 2007). Ancak
yapilan ¢alismalar 6gretmenlerin teknolojik yeterliliklerinin istenen dizeyde
olmadigini ve derslerine teknolojiyi entegre edemediklerini gostermektedir (Tas ve
ark., 2007; Usluel ve ark., 2007; Ciure ve Ozdener, 2008; Dag, 2016). Oysaki
Prensky (2001), teknoloji ile i¢i ice biiyliyen giliniimiiz Ogrencilerini Onceki
kusaklarla benzer sekilde egitmenin anlamsiz oldugunu vurgulamaktadir. Ayni
zamanda giiniimiiz 6grencilerinin nitelikli bireyler olarak yetisebilmesi igin egitim
teknolojilerinin etkin kullanilmas1 gerekmektedir (Orhan ve ark., 2014). Bu
dogrultuda teknolojinin kullanimmnin 6grenme-6gretme siirecindeki yansimalarini

ortaya ¢ikaran ¢aligmalarin yapilmasmin dnemli oldugunu akla getirmektedir.

Teknolojinin 6grenme-6gretme surecine dahil edildigi 6grenme modellerinden biri



de TYOMdir. Literatiir incelendiginde bu 6grenme modeli ile yapilan ¢aligmalarin
gitgide artis gosterdigi ve modelin 6grenmeyi olumlu yonde etkiledigi goriilmektedir
(Glg 2017; Lo ve Hew, 2017; Kalafat 2019; Demir, 2020; Djamaa, 2020). Ancak
yapilan ulusal ¢alismalarin heniiz ¢ok az sayida oldugu, bu ¢alismalarin daha ¢ok
yabanci dil, mithendislik, tip, fen ve sosyal bilimler gibi alanlarda yogunlastig
gorilmektedir. Bu durumun matematik egitiminde bu modele yonelik daha fazla

caligmaya ihtiya¢ duyuldugunun bir géstergesi oldugunu diistindiirmektedir.

Matematigin dogas1 gere§i soyut kavramlardan olusmasi ve bu kavramlarin
somutlastirilmasinin zorlugu 6grencilerin matematige yonelik bakis agilarini olumsuz
yonde etkilemektedir (Ergin ve Ergin, 2017). Buradan hareketle matematik
kavramlarmin somutlastirilmasinda teknolojiden yararlanilabilece§i sdylenebilir.
Nitekim matematiksel kavramlar1 somutlastirmak adma teknolojiden yararlanilan
calismalarin varhig1 bu durumu dogrulamaktadrr (Kabaca, 2016; Ogal ve Simsek,
2017). Aym1 zamanda Tiirk egitim sistemini uluslararasi standartlara ¢ikarmak icin
cagin  gerektirdigi matematik Ogretim ortamlarinin  siniflara  yansitilmasi
gerekmektedir. Bu kapsamda matematik 6gretmenlerinin yapilandirmaci yaklagimi
dogru sekilde anlamasi olduk¢a onemlidir (Kalafat, 2019). Dolayisiyla 6grenme
ortamlarinda teknoloji ile iliskilendirilen ve teknolojinin kullanildigi 6gretim
modellerinden de yararlanilabilecegi sOylenebilir. Bergmann ve Sams (2012)
calismalarinda, ters yiiz ogrenmenin kullanildigi matematik siniflarinin islemsel
diisiinmeyi, sorgulamay1 sagladigini dile getirmektedir. Ayni zamanda bu modelin
Ogrenme-ogretme siirecini  nasil etkilediginin ve bu etkinin olumlu-olumsuz

yonlerinin ortaya ¢ikarilmasimin da 6nemli oldugu diistiniilmektedir.

Alan yazinda TYOM ile ilgili yapilan calismalarin bilyiik cogunlugu &grencilerin
akademik bagarilarini, derse katilimlarin1 ve matematige yonelik tutumlarmi 6lgmeye
yoneliktir. Siirecin nasil ilerledigine dair ¢aligmalar yok denecek kadar azdir. Bu
dogrultuda bu ¢alisma TYOM siirecinin smif i¢i yansimalarmi incelemesi agisindan

Onem arz etmektedir.

1.4. Arastirmanin Smmirhhiklar



Bu caligsma,;

1. 2021-2022 egitim Ogretim yili ikinci doneminde Trabzon ile Besikdiizii
ilgesinde bulunan bir ortaokulun altinci smifinda 6grenim goren 20 6grenci
ile smirlidir.

2. Calisma, Milli Egitim Bakanhgi Talim Terbiye Kurulunun yayimladigi
matematik dersi 6gretim programinda yer alan altinci sinif “ondalik gésterim”
alt 6grenme alaninin kazanimlari ile sinirlidir.

3. Calisma haftada 5 ders saati olmak (izere toplam 25 ders saati ile sinirhdir.

1.5. Arastirmanin Varsayimlari

1. Arastrmacinin uygulama siiresince On yargilardan kagindigi ve tarafsiz
davrandig1 varsayilmaktadir.

2. Calismaya katilan tiim Ogrencilerin veri toplama araclarma dogru ve
ictenlikle cevap verdikleri varsayilmaktadir.

3. Calisma grubunun arastrma siliresi boyunca uygulama disindaki

degiskenlerden etkilenmedikleri varsayilmaktadir.

Tanimlar

Ters Yiiz Ogrenme Modeli: Okul disinda dijital ortam iizerinde paylasim yapilan
ders videosu, slayt, makale, ders notu ve benzeri dokimandan vyararlanarak
Ogrenenlerin bireysel 6grenme hizina uygun bir bi¢cimde bilissel faaliyetlerin ve
bagimsiz calismalarin yiriitiildiigii; okul icinde ise bireysel ¢aligmalarin yaninda
isbirlik¢i grup ¢aligmalari ¢gercevesinde iist biligsel faaliyetler iceren anlamli ve aktif

ogrenme etkinliklerinin yiritildigi bir 6grenme modelidir (Seaman ve Gaines
2013).

Etkinlik Temelli Ogretim: Ogrenenin merkeze alindig1 dgrenme siirecinde, aktif
katilim gerektiren 6grenme ortaminda Ogrenci merkezli etkinlikler ile 6grenmenin

gerceklestirildigi yontemdir (Kyriacou, 1992).



BOLUM 2. KAYNAK ARASTIRMASI

Bu bélimde TYOM ve Etkinlik Temelli Ogretim iizerine literatiirde yer alan
kuramsal bilgiler ile birlikte ilgili konular iizerine literatiirde yapilan ¢aligmalara yer

verilmistir.

2.1. Kuramsal Cerceve

2.1.1. Ters Yiiz Ogrenme Modeli (TYOM)

Teknolojinin hizl1 gelisimi ve degisimi her alanda oldugu gibi egitim alaninda da
yeniliklere kapi agarak smif i¢i uygulamalarda teknolojiye yer verilmesine sebep
olmustur. Bu durum 6grenme ortamlarinin egitim teknolojileri ile zenginlestirilerek
yeniden tasarlanmasi sonucunu dogurmustur (Hayirsever ve Orhan, 2018). Ogretim
stireclerinde teknolojiyle biitiinlesen ve akademik basari, motivasyon gibi ¢esitli
degiskenler agisindan 6gretime olumlu katkilar1 olan 6grenme modeli Ters Yiiz

Ogrenme’dir (Karaca, 2016).

Correa (2015), ters yiiz 6grenmenin temellerinin 1990’11 yillarda Harward’da fizik
profesorii olan Eric Mazur tarafindan atildigini ifade etmektedir. “Akran egitimi”
ismi verilen bu 6gretim stratejisinde 6grencilerin ev 6devlerini sinifta yapmalari, ders
okumalarmni ise evde gergeklestirmeleri istenmistir (Mazur, 1997). 2000’li yillara
gelindiginde ise Lage ve arkadaslar1 (2000) “inverted classroom” ismiyle bu sistemi
gelistirmeye ¢alisirken Baker’da (2016) “classroom flip” adin1 vererek benzer bir

sistem iizerinde ¢caligmistir.

TYOM’ye teknolojinin dahil edilmesi 2007 yilma denk gelmektedir. Colorodo’da

kimya Ogretmeni olan Bergmann ve Sams derslerine katilamayan 6grencileri i¢in
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ders videolar1 ¢ekerek bunlar1 6grencileri ile paylagsmislardir. Bu videolar sayesinde
derse katilamayan Ogrenciler konular1 6grenirken, derste bulunan 6grenciler ise
tekrar yapma ve eksiklerini tamamlama olanagi bulmustur. Yaptiklar: ¢aligmalar1 ve
edindikleri deneyimleri bir¢ok uluslararasi yayinlarda paylasmislar ve modelin ilgi
cekici hale gelmesine imkan vermislerdir. Bu dogrultuda modelin popiiler hale
gelmesinde, Bergmann ve Sams (2012) tarafindan yapilan ¢alismanin 6nemli rolii
oldugu ifade edilmektedir (Aydin, 2016).

Modelin pek cok uygulamasi olmakla birlikte, Salman Khan (2012) tarafindan
kurulan Khan Akademi ile model genis kitlelere ulagmistir. Bu platformda ilkogretim
ve ortadgretim Ogrencilerine yonelik matematik, fen, tarih ve diger alanlarda egitim
videolar1 hazirlanarak modeli kullanan egitimcilerin bu videolardan yararlanmasi

saglanmustir (Kardas ve Yesilyaprak, 2015).

2.1.1.1. TYOM Nedir?

Uluslararas literatiirde flipped classroom (Bergmann ve Sams, 2012; Enfield, 2013),
flipped learning (Gaughan, 2014), inverted classrooms (Strayer, 2012; Talbert, 2012)
gibi isimlerle karsimiza ¢ikan bu 6grenme modeli Tiirkiye’de; ters-yiiz smif (Genger
ve ark.,, 2014), cevrilmis Ogrenme (Topalak, 2022), doniistiiriilmiis Ogrenme
(Pehlivan, 2020), tersine smif (Erbil ve Kocabas, 2019), teknoloji destekli esnek
ogrenme (Kardas, 2015) gibi ifadelerle anilmaktadir. Bu ¢alismada ise “TYOM”

olarak ifade edilmistir.

Wolff ve Chan (2016) gerceklestirdikleri ¢calismada, TYOM nin evrensel bir tanimi
olmadigini dolayistyla arastrmacilarin genellikle kendi tanimlarini yaptiklarmi dile
getirmistir. En genel anlamiyla ters yiiz 6grenme, simnif i¢i ders anlatimlarinin video
ya da farkli kaynaklar araciligiyla sinif diginda, smif dis1 etkinliklerin ise smif iginde
yapilmasi olarak tanimlanmaktadir (Lage ve ark., 2000; Bergmann ve Sams, 2014).
TYOM, teknolojinin dersleri simif digina tasima amaciyla kullamldigi, dgrenme
etkinliklerinin ise smif i¢inde gerceklestirildigi bir 6grenme tasarimidir (Strayer,

2012). Bununla birlikte Herreid ve Schiller (2013) TYOM’yi, 6grencilerin égretimi
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yapilacak konu ile ilgili ders disinda bilgi sagladigi ve derste 6grenciler arasinda
etkilesimli  etkinliklerden  yararlanilan  bir  pedagojik  yaklasim  olarak
tanimlamaktadir. Demiralay ve Karatag’a (2014) gore ise evde yapilmasi gereken
etkinliklerin 6grencilerin derse geldiginde 6gretmen rehberliginde gerceklestirildigi
bir 6grenme modelidir. Dolaysiyla, geleneksel egitimin aksine 6grencinin genel
bilgiyi evde Ogrenerek bu bilgileri okulda uygulamalarina olanak saglayan bir

modeldir (Zownorega, 2013).

Hamdan ve arkadaslar1 (2013) ters yiiz siif modelini; etkilesimli 6grenme ortaminda
bireysel ya da grup olarak elde edilen bilginin 6grenme ortaminda uygulamaya
dontisturulmesi olarak ifade etmektedir. Bu modelde 6grencinin ders materyalleri ile
ilk karsilasmas1 teknolojinin sundugu imkanlar dogrultusunda simif disinda
olmaktadir (Murphy ve ark., 2016). Benzer bicimde ters-yiiz sinif modeli smif
disinda bilgisayar destekli bireysel 6gretim ve smif ortaminda etkilesimli 6grenme
etkinlikleri olmak iizere iki bilesenden olusmaktadir (Bishop ve Vergeler, 2013). Bu
bilesenler Sekil 1°de gosterilmistir.

+Ogrenci, okul dist
ortamda aligtirma
sorularini,

+Ogrenci,  okul
dis1 ortamda
konu  anlatim

videolarmi inte;ral_<tif _
izleyerek derse etkinlikleri ve
hazirlanir. ornek sorular1

%
N

- IES
u‘J

%rml

Ogrenciler  smifta
ogrendiklerini  ve
diistincelerini

Isbirlikli 6grenmeler e g -
ile tartisma ortami ‘ JH

saglanir, geri

bildirimlerle fikirler | “ﬂ ﬂ F-\ paylas131ar. Ekslik
paylasilir. Etkinlikler J 1.0 ggrenmeaier erslplii
yapibe. edilerek giderilir.

Sekil 1. Ters Yiiz Smf (Bishop ve Vergeler, 2013)
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Flipped Learning Network [FLN] (2014)’e gore model dort bilesenden olugmaktadir
ve basarili olabilmek i¢in bunlarin uygulanmasi gerekmektedir. Bu bilesenler FLIP
kelimesinin bas harflerinden yararlanilarak “flexible enviroment” (esnek ortam),

(5]

“learning culture” (6grenme kiiltiirii), “’intentional content™ (tasarlanmus igerik) ve

“professional educator” (profesyonel egitici) seklinde tanimlanmustir.
FLIP

Esnek Ortam Ofrenme Kiiltirl Tasarlanmis Icerik

Profesyonel Egitimci

(Professional

(Flexible Enviroment (Learning Culture) (Intentional Content) Fducator)

Sekil 2. Ters Yiiz Ogrenme Modelinin Dort Temel Ozelligi (Hayirsever ve Orhan, 2018)

Esnek Ortam: Egitimciler, 6grencilerin ne zaman ve nerede 6greneceklerini sectikleri
esnek alanlar yaratirlar. Ayrica derslerini ters yiiz eden egitimciler, 6grencilerin
0grenme zaman ¢izelgelerine iliskin beklentilerinde ve 6grenci degerlendirmelerinde
esnektir (FLN, 2014). Bu sayede egitimciler smnif i¢indeki 6grenme ortamini, gesitli
ogrenme etkinlikleri ile zenginlestirebilir ve O6grencilere bireysel olarak yardimci

olabilirler (Bishop ve Verleger, 2013; Sams ve Bergmann, 2013; Fulton, 2014).

Ogrenme Kiiltiirii: Ogrenciler, anlamli bir bicimde etkinliklere katilarak bunlar1
degerlendirirken bilgiyi yapilandirma siirecine aktif olarak dahil olurlar (FLN, 2014).

Ozetle; 6grenci merkezli egitimin temel alinmasidir (Hayirsever ve Orhan, 2018).

Tasarlanmus Igerik: Bergmann ve Sams (2014)’e gore, 6grenci merkezli dgrenmeyi
temel alarak tasarlanan gesitli smif ici etkinlikler ve igeriklerin hazirlanmasidir.
Egitimciler, smnif i¢ci zamani etkili sekilde kullanarak 6grenci kazanimlarini en tist
diizeye ¢ikarmak icin kasitlt igerik kullanirlar (FLN, 2014). Olusturulan igerikler
biitiin konuyu kapsayacak sekilde dikkatle hazirlanmalidir (Hamdan ve ark., 2013).

Profesyonel Egitimci: Profesyonel egitimciler, Ogrencilere alaninda uzman bir

sekilde rehberlik sunanlardir (Tétreault, 2013). Ders siiresi boyunca, dgrencilerini
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stirekli olarak gozlemlerler, o anla ilgili geri bildirimler saglarlar ve ¢alismalarini
degerlendirirler. Ayni zamanda uygulamalarinda derinlemesine diisiiniirler,
Ogretimlerini gelistirmek i¢in birbirleriyle iliski kurarlar, yapici elestirileri kabul
ederler (FLN, 2014).

Miller (2012), TYOM uygulama asamasinda dikkat edilmesi gereken 5 temel 6geden

bahsetmistir;

1. Anlamli igerik: Ogrencilere ogretilecek igerigin ne oldugu ve neden
ogrenmeleri gerektigi agiklanarak 6grencide merak uyandirilmalidir.

2. Modelleri kaynastirma: Ogretimi farklilastrmak, farkl tarzda derse ihtiyag
duyan &grencileri desteklemek i¢in TYOM ile farkli modeller
biitlinlestirilerek (proje tabanli 6grenme, oyun tabanli 6grenme, tasarim
yoluyla 6grenme vb.) smif i¢i etkinlikler ¢esitlendirilmelidir.

3. Teknoloji: Ters yiiz egitim modelinde hangi teknolojilerden yararlanilacagi
egitimciler tarafindan belirlenmelidir.

4. Yansitma: Ogrencilerin ders disinda edindikleri bilgileri smif igine
yansitmalarini saglayacak etkinlikler yapilmali ve bilgilerin somut bir sekilde
ortaya ¢ikmasi saglanmalidir.

5. Zaman ve mekan: Ogrencilerin tamammm ayn1 imkanlara sahip
olmadigidan yola ¢ikarak, tliim 6grencilere ders videolar1 bir gorev olarak
yuklenmemeli saatlerce siiren ders igerikleri hazirlanmamali ve sinif disinda

da ogrencilere destek olunmalidir.

2.1.1.2. TYOM ile Geleneksel Egitimin Karsilastiriimasi

Geleneksel sinif modelinde 6grenciler okulda dersi dinlerken evde konu etkinliklerini
yapmaktadirlar (Tekin, 2018). Ters yiiz 6grenmede ise 6grenciden beklenen, kavram
ile ilgili bilgileri okul disinda 6grenerek derse hazirlikli gelmesidir (Bergmann ve
Sams, 2012). Bilginin dijital ortamda sunulmasi, geleneksel egitime gore daha

yenilikci ve 6zgurliik¢u bir ortam saglar (Grover ve Stovval, 2013).
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Ters yuz 6gretim modelinde 6grencilerin daha ¢ok uygulamaya dayali materyallere
zaman ayirdigi gozlemlenirken, geleneksel sinifta ise daha cok teorik materyallere
zaman harcadig1 goriilmektedir (Evseeva ve Solozhenko, 2015). TYOM’de dgretmen
geleneksel smifa gore 6grenme iizerinde Onemli bir role sahiptir (Carter ve ark.,
2018). Ogrencinin merkeze almdig1 ters yiiz dgrenmede dgrenene daha aktif bir

O0grenme ortami sunulmaktadir (Talbert, 2012). Bu durum Sekil 3’te sunulmustur.

Geleneksel Model

OORON _

Ogretmenin Ogrencinin konuyu p :;‘{m”:"'uk . Ev ddevleri ile
bilgiyi aktarmas: kavramasi estekleyen aklivite o nunun pekistirilmesi
yapilmasi
Simf ici uygulamalar (Ogretmen ve Garenci) Simf dist
uygulamalar
(Ogrenci)
Ters Yiiz Simif Modeli
Ders ile ilgili hazirlanan . . - .
]'I'I.'j[i_‘? allerin ()g[g_'nq_qn]n [,:unu}-'u K{]]'I.IJ:\-"LL dﬂﬁl{.‘klc}'ﬂn Ogn:tmq:n .\r'ar-l'jll'lﬂl ile
ryate kavramasi aktivite yvapilmas1  konunun pekistirilmesi
calisilmas:
b &
y
Simf disi uygulamalar (Ogrenci) Simf ici uygulamalar (Ogretmen ve 6grenci)

Sekil 3. Geleneksel Egitim Modeli ile Ters Yiiz Edilmis Sinif Modelinin Karsilagtiriimasi
(Zownorega, 2013)

Geleneksel egitimde, zamanin ¢ofu teorik kisimlara ayrildigi i¢in st diizey
ogrenmeler kisminda Ogrenciler her tirli destekten uzak bir bicimde evde
ddevleriyle bas basa kalmaktadir (Karaca, 2016). TYOM’de ise isbirlik¢i 6grenme
smiflart olusturulur ve hem 6gretmen-6grenci hem de 6grenci-6grenci aktif bir
bicimde iletisim halindedir (Bergmann ve Sams, 2012; Strayer, 2012). Smif
ortamindaki igbirlikli 6grenme, elestirel diislinme, problem ¢6zme uygulamalar:
sayesinde oOgrenciler aktif katiim saglamakta ve iist dilizey Ogrenmeler

gergeklestirmektedir (Seaman ve Gaines, 2013).
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Ters yiiz egitimin tercih edilmesinin 6nemli sebeplerinden birisi de 6gretmenin sinif
ici etkinliklerde 6grencilere daha fazla zaman ayirabilmesi ve smif disindaki bilgiye
ulagma siirecindeki yasanabilen sorunlar1 yine smif i¢i etkinliklerle diizeltebilme
olanagi bulmasidir (Torun ve Dargut, 2015). Bu sayede siniflar kalabalik olsa da
ogrencilerle bireysel ilgilenilerek basari saglanabilir. Bergmann ve Sams (2012)
tarafindan tasarlanan TYOM ile geleneksel 6grenme modeli arasindaki farki gosteren

Tablo 1, bu durumu desteklemektedir.

Tablo 1.Geleneksel Sinifiile Ters Yiiz Sinif Modelini Karsilagtirma (Bergmann ve Sams, 2012)

Geleneksel Smif Ters Yiiz Siuf
Etkinlik Sire Etkinlik Sire
Ismma etkinligi 5 dk. Ismma etkinligi 5 dk.
Odev kontroli 20 dk. Soru cevap etkinligi 10 dk.
Yeni igerigin sunumu 30-45 dk. Rehberlik ve bagimsiz uygulama 75 dk.
etkinlikleri

Rehberlik  ve  bagimsiz 20-35 dk.
uygulama etkinlikleri

Tablo 1 incelendiginde, geleneksel egitim ile TYOM’de sinif igi etkinliklere ayrilan
siire arasinda zaman agisindan oldukg¢a fark oldugu goriilmektedir. Bu durumun
olusmasinda geleneksel egitimde konunun aktarilmas i¢in ayrilan siirenin TYOMde

ders ici etkinliklere ayrilmasindan kaynaklandig1 sGylenebilir.

Mason ve arkadaslar1 (2013) calismalarinda geleneksel ogretim ile TYOM’yi

karsilastirarak su ifadeleri kullanmislardir:

1. TYOM sayesinde daha fazla 6gretim uygulamasi gergeklestirilmektedir. Smif
ici etkinlikler geleneksel 6gretime gore ters yiiz 6grenmede 6grenci merkezli
olmaktadir.

2. lyi bir planlama yapildig: siirece geleneksel yontemde konunun anlatimi igin
ayrilan siire ile ters yiiz 6grenme siirecinde 6grencinin ders disinda harcadigi
zaman arasinda bir farklilik bulunmamaktadir.

3. ki 6grenme modeli ile 6grenim géren dgrenciler karsilastirildiginda, TYOM
uygulanan 6grencilerin geleneksel egitimle egitim alan 6grencilerle benzer ya

da daha yiiksek basar1 gosterdikleri goriilmiistiir.
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4. TYOM ogrencilerin bildiklerini uygulama, yanlslarmi fark etme ve bunlar

diizeltme anlaminda geleneksel 6gretime gore daha fazla firsat sunmaktadir.

2.1.1.3. TYOM Avantajlan

Geleneksel 6gretimde dgrenciler konu ile ilgili ilk bilgileri sinif i¢cinde 6grenirken,
O0gretmene ihtiyaci oldugu zamanlarda smif disinda oldugu i¢in st diizey
ogrenmelerde sikint1 yasamaktadirlar (Arslan ve Ozpmar, 2008; Talbert, 2012).
TYOM ise bu durumu ortadan kaldirdig1 icin hem egitimciler hem de grenciler

acisindan bir¢ok avantaji barindirmaktadir.

TYOM’nin 6grencileri tek basma ogrenmeye ve derse hazirlikhi gelmeye tesvik
etmesi, grup calismalarinda yeni fikirlerin olugmasma olanak tanimasi, video
izlemede esneklik saglamasi, 6n 6grenmelere katki saglayarak 6grenmeye motive
etmesi bakimindan avantajli oldugu goriilmektedir (Yildiz, 2017). Geleneksel
ogretimden farkli olarak mekan ve zaman kisitlamasi olmamasi ve d6grencinin kendi
hizinda ilerleyebilmesi modelin diger yararlarindandir (Akkoyunlu ve Soylu, 2006).
Smif dis1 6gretim ortamu dgrencilerin bireysel ¢alisma ve sorumluluk sahibi olma
becerilerini gelistirmektedir. Evde edinilen bilginin okulda pekistirilmesi 6grenmeyi
daha etkili kilmaktadir. Dolayisiyla 6grenciler sorumluluklarini yerine getirdikge
hem 0z-yeterlilikleri gelismekte hem de smif i¢i etkinliklerde bilgi ve becerisini
gosterme firsat1 bulmaktadir (Foust, 2012; Enfield, 2013).

TYOM, kalabalik smiflarda her o6grenci ile ilgilenememe sorununu ortadan
kaldirmaktadir. Dersi smif dis1 ortamda 6grenen Ogrenciler derse katilabilmekte,
yeterli zaman oldugu i¢in 68retmenler 6grencilere birebir doniitler verilebilmekte ve
Ogrenci Ogrenmelerine odaklanabilmektedirler (Bergmann ve Sams, 2012;
Rutkowski ve Moscinska, 2013). Ayrica bu model sayesinde Ogretmenler
ogrencilerinin 6grenme hizina uygun olarak ders planlarini yeniden diizenleyebilir.
Ayn1 zamanda 6gretmenler 68rencilerin 6dev yaparken yasadiklari zorluklari daha

rahat gozlemleyerek 6grencilerini yakindan tanima sansi bulur (Fulton, 2012).
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Ilgili kavrami anlamayan 6grencinin gesitli sebeplerle dgretmeninden tekrar etmesini
isteyememesi ya da ders siiresinin yetersizligi sebebiyle Ogretmenin konuyu
yetistirememe endisesi ve konu tekrar1 yapmaya vakit ayiramamasi gibi durumlar
TYOM ile ortadan kalkmaktadir (Miller, 2012). Benzer bigimde bircok 6grenci
sosyoekonomik durumlari, bir iste ¢alistyor olmalar1 ya da yarigma, sosyal etkinlik
benzeri okul aktiviteleri sebebiyle 6grenimlerini tamamlamakta sorun yagamaktadir.
Bu model 6grencilerin kacirdiklar1 dersleri tekrar etmesine olanak saglamaktadir
(Chilingaryan ve Zvereva, 2017). Bu durumla paralel bir bigimde ogrenciler
zorlandiklar1 konular1 ihtiya¢ duymalar1 halinde istedikleri kadar tekrar edebilme

firsat1 bulurlar (Enfield, 2013; Morgan, 2014).

Bir diger yandan ters yiiz 6grenme 6grenciye 6grenme deneyimi, akran iletisimi ile
ogretmen rehberligi vb. firsatlar yaratarak bireysel ve aktif 6grenmenin bir arada
olmasma imkan tanir (Bishop ve Verleger, 2013). Diger taraftan Millard (2012),
ogrencilerin derse ilgisinin artirilmasi, takim ¢aligmalarinin  giiglendirilmesi,
ogretimde esneklik saglamasi, teknolojiden yararlanilmasi ve 21. yiizyil becerilerini
gelistirmesi bakimindan ters yliz 6grenmenin avantajli oldugunu dile getirmektedir.
Ruffini (2014) ise bu model sayesinde ebeveynlerin de surece daha fazla dahil
olabilecegini ve katki saglayacagini belirterek ters yliz 6grenmenin farkli bir

avantajina deginmistir.

2.1.1.4. TYOM Dezavantajlar

Arastirmacilar, TYOM’nin avantajlarmin yam sira dezavantajlar1 da olduguna
deginmektedir. Bu modelin en biiyiik dezavantajlarindan bir tanesi bir¢cok 6grencinin
ev ya da okulda teknolojik imkénlara sahip olmamasi ve yasanan teknolojik
aksakliklardir (Nielsen, 2012; Gorii-Dogan, 2015; Turan ve Goktas, 2015; Zengin
2017).

Bununla birlikte teknolojik donanima ya da kullanma yeterliligine sahip olmayan

Ogrenciler uygulama siirecinden olumsuz etkilenmektedir (Akcayir ve Akgayir,

2018). Aym1 zamanda oOgrencilerin derse gelmeden o©nce videolar1 izleyip
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izlemediklerinin takibinin zorlugu ve derse hazirliksiz gelen Ogrencilerin ne
yapacagmin belirsizligi temel sorunlardandir (Bergmann ve Sams, 2012; Milman,
2012; Duerden, 2013).

TYOM’de dgrenciler konular ile ilk kez ders disinda karsilastiklar1 i¢in bu dgrenme
modeline karsi direng gosterebilirler (Herreid ve Schiller, 2013). Bu modelin bir
diger dezavantaj1 6grencilerin ders videolarini izlerken soru soramamalar1 ve aninda
doniit alamamalaridir (Talbert, 2012; Johnson, 2013; Arslan, 2021). Bu durum da
eksik 6grenmelere sebep olabilmektedir (Hayirsever ve Orhan, 2018). Ayrica uzun
videolar ogrencileri olumsuz etkileyebilmekte (Aydin, 2020) ve kendi 6z denetimini
ve zaman yoOnetimini beceremeyen Ogrenciler daha fazla yardima ihtiyag

duyabilmektedir (Arnold, 2014).

TYOM o6gretmenlerin, her ders igin &grencilerin bireysel farkliliklarmi dikkate
alacak bicimde farkli 6grenme tiirlerine uygun video, sif i¢i etkinlikler ve
materyaller hazirlanmasmi gerektirdigi i¢in  08retmene daha fazla gorev

yuklemektedir (Gig, 2017).

Diger yandan oOgretmenlerin ders i¢inde yapacaklar1 etkinlikler i¢in daha fazla
aragtirma temelli uygulamalarin planlanmasi (Ruffini, 2014) ve yetersiz teknolojik
bilgiler nedeniyle ders igeriklerini hazirlarken cesitli sorunlar yasayarak uygun
materyallerin olusturulamamasi (Milman, 2012; Enfield, 2013) TYOM nin diger

dezavantajlarindan birkagidir.

2.1.2. Etkinlik Temelli Ogretim

Cagdas egitim yaklasimlarmmda 6gretim siirecini etkinlik kullanarak planlama ve
etkinlik temelli 6gretim yaklagimimi benimseme kaginilmaz bir durumdur (Guney ve
Kamuran, 2019). Disiplinler aras1 bir model olan etkinlik temelli 6gretim ilk olarak
Oregon Universitesinde Diana Bricker ve meslektaslari tarafindan uygulanmaya
baglamistir. Tiirkiye’de 2005 yilindan itibaren uygulanmakta olan &gretim

programlari incelendiginde; 6gretimin ders i¢i ve ders dis1 etkinliklerle sekillendigi
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goriilmektedir. Bu sebeple etkinlikler derslerin ayrilmaz bir pargasi haline gelmistir

(Ocal, 2012).

Etkinlik denilince akla genelde oOgrencilerin aktif rol aldig1 eglenceli 6grenme
aktiviteleri gelmektedir (Karatas, 2021). Benzer bicimde Ugurel ve Bukova-Giizel
(2010) etkinligi; 6grencilerin derse aktif katilimini temel alan, giinliik hayatla iligkili
olan, 6grencilerin mantiksal ¢ikarimlarda bulunmalarina firsat veren ve 6grencilerin
etkilesim kurarak kavramlari daha iyi 6grenmelerini saglayan agsamali ve planl
yapilar olarak tanimlamaktadir. Etkinlik temelli 6gretim ise en temel haliyle,
etkinliklerin 6gretim uygulamalarimi gergeklestirmek icin bir yol olarak kullanildigmi
ifade etmektedir (Felder ve Brent, 2009).

Aktif 6grenmenin bir 6grenme bigimi (Asokanthan, 2008; Yacci ve Whittington,
2008) olarak ifade edilen etkinlik temelli 6gretim, 6grencilerin bireysel ya da grup
olarak, 6gretmen rehberliginde hazirlanan etkinlikler araciligiyla, kendi hizlarinda
ogrendikleri yontemdir (Kyriacou, 1992). Macdonald ve Twining (2002) ise etkinlik
temelli Og8retimin, yapilandirmaci egitimin amaclarin1 temel alan ve 6grenme
stirecine 6grencilerin etkin katilimini saglayan 6grenci merkezli bir yontem oldugunu
belirtmektedir. Bu 6gretim yontemi, Ogrencilerin 6grenme siirecinde pasif alicilar
yerine aktif arastrmacilar olmalar1 amaciyla ilgilerinden yararlanmak {izere
tasarlanmistir (Erdem, 2019). Arastirmacilar tarafindan etkinlik temelli 6gretimin en
temel unsurunun 6grencinin aktif katilimi oldugu dile getirilmektedir (Suydam ve

Higgins, 1997; Aslan ve Bulut, 2021).

Hee (2005) calismasinda, etkinlik temelli 6gretimin 6grencilere kendi sorunlarina
kars1 6zgilin diisiinmeyi Ogreten, O6grencilerin pratik ¢oziimler bulmasma yardimci
olan ve gelisim ¢agindaki cocuklarin 6grenme i¢in kendilerine olan giivenlerinin
olusmasini saglayan 6nemli bir yontem oldugunu belirtmektedir. Bu 6gretim yontemi
sayesinde Ogrenciler mantiksal ¢ikarimlarda bulunabilmekte (Erdem ve Sarpkaya-
Aktas, 2018), kendi bilgilerini farkli durumlarda uygulayabilmekte (Kdsterelioglu ve
Yapici, 2016) ve kendi O6grenme stratejilerini gelistirerek kalic1 dgrenmeler

saglayabilmektedir (Mert Ciice, 2012).
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Reys ve arkadaslar1 (1994) ile Mercer ve Mercer’e (1998) gore ise etkinlik temelli
ogretim, ilkogretim matematik dersi 0gretim programindaki kazanimlar1 dikkate
alarak, giinlik hayat problem durumlarmin olusturulmaya c¢aligildigr 6gretim
yontemidir. Bu arastirmacilara gore yapilacak etkinlikler, 6gretmenler tarafindan tiim
smifa tanitilir ve simif tarafindan bu etkinlikler biiyiik bir grup olarak uygulamaya
calisilir. Daha sonra ogrenciler kiiciik gruplara ayrilir ve bireysel etkinliklerle
ogretim derinleserek 1ilerler. Ayni zamanda kullanilan etkinlikler 6grenci ve
ogretmen etkilesimini saglayacak sekilde tasarlanmaktadir (Camci, 2012). Benzer
bicimde, Jameson ve arkadaslar1 (2007), bu 6gretim yonteminin smif i¢i ve smif dis1
etkinlikleri kapsadigini dile getirerek etkinlik temelli 6gretimde okul dis1 ortamlarda

gerceklesen etkinliklerin de 6nemli oldugunu vurgulamistir (Akt. Ocal, 2012).

Etkinlik temelli 6gretim sayesinde 6grenciler herhangi bir konuyu 6grenmek i¢in
bilgiyi anlamli hale getirerek, siire¢ icerisinde kullanmaya firsat bulmaktadir. Bu
yontem Ozellikle farkli seviyelere sahip Ogrenci gruplarma ¢6ziim sunmaktadir.
Ogrencilerin etkinlikleri gruplara ayrilarak yapmalar1 ve kendi seviyelerine uygun
o0grenme gerceklestirmeleri, Ogrenciler arasndaki seviye farkliliklarin1 ortadan

kaldirmaya olanak saglamaktadir (Anandalakshmy, 2007, Akt: Bozkurt, 2018).

Etkinlik temelli 6gretimde 6grencilerin kendilerini giivende hissedecekleri etkinlikler
kullanilmali (Un Acikgdz, 2006) ve bu etkinlikler gercege yakin olacak sekilde
ogrencilere sunulmalidir (Choo, 2007). Konulara uygun hazirlanan bu etkinlikler
araciligiyla tiim Ogrencilerin siirecte etkin ve olumlu tutum saglayici olmalari
saglanmalidir (Isik, 2019). Ayn1 zamanda eglenceli, ilgi ¢ekici, derse katilimi artiran,
motivasyon saglayan ve Ogrencilerin 6zgiivenini gelistiren 6grenme ortamlari
hazirlanmalidir (Ugurel ve Bukova-Glzel, 2010). Cunki etkinlik temelli 6grenme
sirecinin eglenceli ve ilgi c¢ekici olmasi Ogrenilen kazanimlarin daha 1iyi

kavranmasina olumlu katki saglamaktadir (Binbasioglu, 2013).

Etkinlik temelli 6gretim ayn1 zamanda 6grencilerin ders boyunca merak duygusunu

harekete gecirerek dikkatini canli tutmasma olanak tanimaktadir. Derste aktif olan
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Ogrencilerin motivasyonu da bu sayede yiiksek olmaktadir. Etkinlikler sayesinde
bilgiye kendileri ulasan Ogrenciler analiz ve sentez gibi zihinsel siireclere
yonelmektedirler (Akin, 2007). Ogrencilerin bu iist diizey diisiinme becerilerine
ulagsabilmesi i¢in 0gretmenlerin 6gretim siirecinde dikkat etmesi gereken noktalar
vardir. Ogretmenler etkinlik temelli 6gretim uygulamalarinda dgrencilerin sorularini
dikkatle yanitlamali ve Ogrencinin ulagsmast gereken sonucu direkt olarak
vermemelidir. Ogrencilerin dogru sonuca ulasmasini, iliskilendirme yapmasini
kolaylastiracak yoneltici sorular sorulmali ve ogrencilerin ulastiklar1 sonuglari
Ozgurce ifade etmelerine firsat taninmalidir (Olkun ve Toluk Ugar, 2007). Diger
yandan etkinlik temelli 6gretim, bilgi ve teknoloji ¢agmin ihtiyaci olan nitelikli
bireyleri gelecege daha donanimli hazirlama noktasinda da etkili bir 6gretim

yontemidir (Gugli, 2007).

2.1.2.1. Etkinlik Temelli Ogretimde Ogretmen ve Ogrenci Rolleri

Tiirkiye’de 2005 yilindan itibaren uygulanmakta olan yapilandirmaci egitim anlayis1
ile birlikte 6grenciyi merkeze alan, 08retmenin ise siirecte yonlendirici oldugu
etkinlik temelli 6gretim anlayis1 halen gecerliligini stirdiirmektedir (Kosterelioglu ve
ark., 2014). Bu 6gretim yonteminde hem 6gretmenlerin hem de siirecte aktif rol alan

Ogrencilerin listlenmesi gereken roller vardir.

Bricker ve Cripe’e (1992) gore, 6grencilerin aktif rol aldig1 6gretim yontemlerinde
Ogretmenler iki temel sorumluluga sahiptir. Birincisi, 6grenmenin gerceklesecegi
tesvik edici ve esnek ortamlar olusturulmalidir. ikincisi ise dgrencinin cevre ile olan

etkilesimini kolaylastirmak, gelistirmek ve genisletmektir.

Her seyden oOnce Ogretmenler neyi nasil Ogreteceginin bilincinde olmalidir.
Ogretmenler kullanacagi gretim ydntem ve teknigi iyi belirlemeli, zamani1 dogru
planlayarak smif i¢inde bilissel ve fiziksel aktif katilimi tesvik etmelidir. Ogretmen,
Ogrencileri derse baglarken aktif hale getirebilmek icin onlarin ilgi alanlar:
olusturmalarina olanak taniyan baslangic etkinlikleri hazirlamalidir. Ayni1 zamanda

Ogretmen, Ogrencilere O0grenmeye yonelik sorular sormali, 6grencilerin ilgisini
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cekerek anlama ve kaliciligm artmasimi saglamali ve 6grencilerin derse katilimi ile
giidiilenmesine yardimc1 olmalidir. Ogrenci katilimini saglamak icin tartisma
ortamlar1 yaratmali, 6grencilerden gesitli sekillerde yanitlar alinabilecek galigmalar
yapmalidir. Tiim bunlarin yaninda, halihazirda kullanilan ve uygun olan 6grenme
stratejileri belirlenmeli, dersin hedeflerine ve sinifa uygun olan yeni teknikler

secmelidir (Un A¢ikgdz, 2006).

Etkinlik temelli 6gretimi benimseyen Ogretmen, egitim ortamini eglenceli hale
getirmeli ve siirecte yol gosterici olmalidir. Dolayisiyla baski, tehdit ve korkunun
olmadig1 6grenme ortamlar1 olusturulmalidir. Her 6grencinin duygu ve diisiincelerini
Ozgiirce ifade etmesine, saygili, sagduyulu, gayretli, bilgili, arastirici, hosgoriilii,
yapici, sorumluluk sahibi bir kisilige sahip olmasina yardimci olunmalidir (S6nmez,

2015).

Ogretmenlerin hazirladiklar1 etkinliklerin &grenciler arasinda rekabete dayali
ortamlar olusturmak yerine yaratici1 ve isbirligine dayali olmasi gerekmektedir.
Ayrica 6gretmen birgok konuda Ogrencilerin eski ve yeni bilgileri arasindaki
iligkileri, benzerlik ve farkliliklar1 gorebilmelerine ve yaptiklar1 etkinlik ile ilgili
diistince Uretebilmelerine yardimci  olmalidi. Aymi  zamanda Ogretmenler,
ogrencilerin biligsel gelisiminin saglanmasi amaciyla onlara uygun sorular sormali ve

uygun yanit1 bulmalarina yardimci olmalidir (Giimriik¢ii, 2019).

Ogretmenlerin, etkinlik tasarlarken bu etkinliklerin uygulanabilir olmasma da dikkat
etmesi gerekmektedir. Bu sirecte dikkat edilmesi gereken unsurlari Kog ve

arkadaslar1 (2010) su sekilde siralamgtir:

1. Kazanim igeriginin dogru tespit edilmesi gerekir.

2. Kazanim igeriginde hangi kavramlarin kazandirilacagmin tespit edilmesi
gerekir.

3. Yeni Ogretilecek  kavramla daha Onceden  Ogrenilmis kavramlar

iliskilendirilmelidir.
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4. Ogrencilere “hangi etkinlik yaptirilirsa, kazanim ve o kazanimla ilgili
kavramlar daha somut hale getirilir?”” sorusuna cevap aranmalidir.

Okulun ve sinifin fiziki kosullar1 dikkate alinmalidir.

Etkinligin grupla m1 yoksa bireysel mi uygulanacagi tespit edilmelidir.
Etkinligin siiresinin ne kadar olacagi belirtilmelidir.

Etkinlik i¢in gerekli olan 6gretim materyalleri hazirlanmalidir.

© o N o O

Etkinlik stirecinde 6grencilerin neleri, hangi  sirayla  yapacaklar1  6nceden
planlanmalidir.

10. Etkinligin nasil degerlendirilecegi tespit edilmelidir.

11. Bu degerlendirme i¢in hangi 6lgme degerlendirme araglarinin kullanilacagi

mutlaka belirtilmelidir.

Erkan (2006) yaptigi calismada, etkinliklerin farkli sekillerde ve farkli ortamlarda da
uygulanabilecegini belirtmistir. Ayni ¢alismada, bazi etkinliklerin okul bahcgesi, spor
salonu gibi alanlarda da gergeklestirebilecegi belirtilmistir. Bunun yani sira, konu ile
ilgili alanlara ya da mekanlara geziler dlizenlenebilecegi ya da konu ile ilgisi olan
kigilerin smifa cagrilabilecegi ifade edilmistir. Devaminda ise bazi etkinliklerde
ortaya ¢ikan triinlerin okul panosunda sergilenerek belli konularda okul iginde diger

ogrencilerle etkilesim saglanabilecegi belirtilmistir.

Etkinliklerin uygulanmasi sirasinda 6gretmenlerin empati, saygi, kosulsuz kabul ve
saydamlik gibi tutumlar1 sergileyerek 6grencilerin kaygilar1 olmadan kendilerini
cekinmeden ifade edebilecekleri, rahat ve glvenli hissedecekleri bir ortam
olusturmalar1 gerekmektedir. Ogrencilerle etkilesim siireclerinde birbirlerinin
paylasimlarina iligkin yorumlarmin yapici olmasma dikkat edilmeli ve etkinlikler
sirasinda uyulacak kurallar1 ve dikkat edilecek noktalari baslangicta detayli bir
bicimde, ornekler vererek ve ogrencileri de siirece katarak belirtilmesi, 6grencilere
bu konuda sorumluluk verilerek onlarla birlikte genellemelerin  olusumu

saglanmalidir (Giimriik¢ii, 2019).

Etkinlik temelli 6gretim siirecinde Ogrenciler, bilgiyi anlayan, 6zimseyen, yeni

bilgiler treten ve bunu kullanan bireylerdir. Bu siireclerin gergeklesebilmesi igin
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onlara yeni ve karmasik sorunlar iceren etkinlikler verilmelidir. Dolayisiyla
Ogrenciler aragtirmaya, sorgulamaya, tartigmaya, neden-sonug iliskisi kurmaya
yonelmelidir. Bunlar1 yaparken de bildiklerini, becerilerini, duygularini etkin bir
sekilde kullanarak diger 6grencilerle is birligi yapmali, bilgi ve becerilerini yeniden
yapilandirarak bilgiyi organize edebilmelidir (S6nmez, 2015). Bununla birlikte Un
Acikgoz (2006)’e gore siirece aktif katilan Ogrenciler; 6z diizenleme, elestirel
diisiinme ve yaratici diisinme becerilerine sahiptir. Dolayisiyla &grenciler, bu
becerileri sayesinde Ogrenme siirecini kendisi yapilandirarak etkinlik temelli

Ogretimin gerceklesmesini saglamaktadir.

Etkinlik temelli 6gretim yaklagiminda, 6grencilerin tasidig1 6zellikler arastirmacilar
tarafindan su sekilde belirtilmistir (Harrison, 1992; Kog, 2000; Unal, 2000; Yavuz,
2005; Un Acikgdz, 2006; Ozdogan, 2008):

Olas1 6grenme hedeflerini ve etkinlikleri diisiiniir.

Bireysel 6grenme hedeflerini secer.

Sectigi hedeflerin nedenlerinin farkindadir ve hedeflerini kendisi planlar.
Ozgiiveni ylksektir.

Kendi kendini motive edebilir.

Dikkat duzeyi yiiksektir, dikkat ve enerjisini iyi yonetir.

Ogrenme giidiisii vardir ve bu giidiiyii kendisi gelistirir.

Ogrendiklerini yeni durumlara uygular, uygulama alanlarmi arastirir.

© o N o o b~ wbhPE

Ogrenir, 6grendiklerini siirekli kontrol eder.

-
©

Onceki 6grenmelerini kullanr.

-
-

. Bilgiler arasinda iligki kurar ve sematik olarak gosterir.

-
no

Ogrendiklerini kendi ciimleleri ile ifade eder.

-
w

Ogrenme siirecini degerlendirir.

[EEN
s

. Kendi performansi hakkinda karar verir.

-
o

Kendi deneylerini tasarlar ve planlarlar.

RN
(o]

. Kaynaklara kendileri ulasir, degisik kaynaklardan bilgiye ulagsmanin yollarini
Ogrenirler.

17. Gruplar i¢inde, amagh bir sekilde tartisir ve etkilesimde bulunur.
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18. Dikkat ve enerjisini iyi yonetir, calismaya ara vermesini bilir.
19. Kavrayip kavramadigini anlamak i¢in 6grendiklerini kontrol eder.
20. Basarisizlik durumlarinda basarisizlik nedenlerini arastirir.

21. Problem ¢6zme ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirir.

Biitiin bu durumlar géz oniine alindiginda, etkinlik temelli 6gretim yonteminde hem

ogretmenler hem de 6grencilerin slire¢ boyunca aktif rol aldiklar1 sdylenebilir.

2.2. Literatiir Taramasi

Arastirmanm bu boéliminde TYOM, etkinlik temelli 6gretim ve ondalik gdsterim

o0grenme alani ile ilgili yapilan ¢aligmalara yer verilmistir.

2.2.1. TYOM Alaninda Yapilan Cahsmalar

Clark (2013) ¢alismasinda, TYOM nin akademik basariya ve derse katilima etkisini
incelemeyi amaclamistir. Eylem arastirmasi yontemi kullanilan ¢alismanin ¢aligma
grubunu Cebir-1 dersi alan 42 dokuzuncu smif 6grencisi olusturmaktadir. Yedi hafta
stiren ¢aligmada 6grenciler deney ve kontrol grubu olmak iizere iki gruba ayrilmistir.
Calisma sonucunda gruplar arasinda matematik basarisi agisindan anlamli bir fark

bulunamamistir. Derse katilim agisindan ise deney grubu lehine fark tespit edilmistir.

Bhagat ve arkadaslarinin (2016) yaptiklar1 ¢alismada, TYOM’nin trigonometri
konusunda  farkli basar1 seviyelerindeki  Ogrenciler  tizerindeki  etKisini
arastrmiglardir. Arastrma yOntemi olarak yar1 deneysel desen kullanilmustir.
Arastirmanin ¢aligma grubunu 41 deney grubu, 41 kontrol grubu olmak tizere toplam
82 lise dgrencisi olusturmaktadir. Ogrenci gruplarmin dengeli olmas igin uygulama
oncesinde basari testi ve ders ilgi 6n test uygulanmis ve ¢ok basarili, orta basarili ve
diistik basarili 6grencilerin gruplara esit sayida dagilmasima dikkat edilmistir. 6 hafta
stiren c¢aligmanin sonunda basar1 testi ve ders ilgi anketi son test olarak
uygulanmistir. Yapilan analizler sonucunda; TYOM’nin deney grubu lehine basariy1

arttirdig1 ozellikle diisiik basarili 6grencilerin basarilarinin daha fazla arttig1 tespit
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edilmistir. Ayrica TYOM’nin 6grenciler tarafindan olumlu karsilandig1 sonucuna

ulasilmistir.

Kanbur (2016) tarafindan yapilan ¢alismada, ters-yiiz smif modelinin kimya dersi
organik kimya konularmin 6gretilmesinde kullanilmasi, bu siirecin irdelenmesi ve
uygulama ile ilgili 6grenci goriislerinin alinmasi1 amaglanmistir. Arastirma yontemi
olarak eylem arastirmasi yontemi kullanilmistir. Calisma grubunu on ikinci sinifta
O0grenim goren 22 §grenci olusturmaktadir. Calismanin verileri goriisme formu, goriis
anketi, dokiiman inceleme ve gozlem yontemleri ile toplanmistir. Yapilan analizler
sonucunda; Ogrencilerin ters-yiiz smif modeli ile organik kimya konularmin

ogretilmesine iliskin olumlu goriisleri oldugu tespit edilmistir.

Ozdemir (2016), harmanlanmis 6grenme ortamimda hazirlanan ters yiiz smif modeli
ile uygulanan altinci sinif matematik dersi “cebirsel ifadeler” alt 6grenme alaninda
ogrencilerin matematik akademik basarilarini, matematik kaygi diizeyleri ile
matematik ve teknoloji tutumlarma etkisini arastirmistir. Calisma grubu 25’1 deney
grubu ve 24’4 kontrol grubunda yer alan toplam 49 ogrenciden olusmaktadir.
Arastirma yOntemi olarak On test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel model
kullanilmistir. Calismanin verileri ortaokul matematik konu zorluk anketi, matematik
ogretiminde teknoloji kullanimi tutum 6lgegi, matematik kaygi dlgegi ve Ogrenci
gortigleri formu ile toplanmustir. Calisma sonucunda; harmanlanmis Ogrenme
ortaminda hazirlanan ters yiiz sinif modeli uygulamasinin 6grencileri olumlu yonde
motive ettigi, akademik basarilarmi arttirdigi, matematik kaygilarini distirdigi,

matematik ve teknoloji tutumlarini arttirdigi belirtilmistir.

Peterson (2016) calismasinda, TYOM’nin altmci smif 6grencilerinin matematik
basaris1 tizerindeki etkisi incelenmistir. Calismada ogrencilerden okul disinda
Ogretmen tarafindan hazirlanan videolar1 izlemeleri, not almalari ve segilen
etkinlikleri tamamlamalar1 istenmistir. Calismanin verileri 6n degerlendirmeler,
video tamamlama raporlari, Schoology.com kullanilarak yapilan ders kontrolleri, son
degerlendirmeler ve 6grenci anketi ile toplanmistir. Calisma sonucunda; TYOM nin

ogrencilerin matematik bagarisina olumlu yonde katki sagladigi goriilmiistiir.
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Chung ve Kwan (2017) calismalarmnda, TYOM’nin matematik dersinde nasil
tasarlanacagi ve uygulanacagini ortaya ¢ikarmak igin 6grenci 0grenme ¢iktilarini,
gorlislerini ve tutumlarini incelemislerdir. Eylem arastirmasi yontemi kullanilan
arastirmanin ¢alisma grubunu 130 sekizinci smif 6grencisi olusturmaktadir. Caligma
sonucunda modelin 6grenciye ek kaynak sundugu ve dersi istedigi zaman tekrar etme

firsat1 verdigi i¢cin 6grencilerin derse katilimini olumlu etkiledigi tespit edilmistir.

Cakir (2017) calismasinda, TYOM uygulamalarmin fen bilimleri dersi “kuvvet ve
hareket” konusunda oOgrencilerin basarisi, hatirlama diizeyi, zihinsel risk alma
becerisi ve bilgisayarca diislinme becerileri iizerine etkisini incelemistir. Calisma
grubunu, 26 deney grubu ve 27 kontrol grubu olmak iizere toplam 53 yedinci sinif
ogrencisi olusturmaktadir. Aragtirma yontemi olarak on test-son test kontrol gruplu
yart deneysel desen kullanilmistir. Calismanin verileri akademik basar1 testi,
bilgisayarca diisiinme 6lgegi, zihinsel risk alma ve yordayicilarina yonelik alg1 6lgegi
ile toplanmistir. Calisma sonucunda TYOM uygulamalarinin 6grencilerin akademik
basarilarin1 ve 6grenmenin kaliciligini olumlu yonde etkiledigi, 6grencilerinin
zihinsel risk alma becerileri ve bilgisayarca diisiinme becerilerine istatiksel olarak

anlaml bir fark olusturacak sekilde etki etmedigi tespit edilmistir.

de Araujo ve arkadaslar1 (2017) matematik dersinde TYOM’de &gretmenler
tarafindan verilen odevleri incelemeyi amacladiklar1 ¢alismalarinda, Amerika
Birlesik Devletleri’'nde dort Ogretmenin  smifin1  incelemislerdir. Caligmada
Ogretmenler tarafindan hazirlanan videolar ddev olarak kabul edilmistir. Caligma
sonucunda videolar hazirlanirken 6grenci ilgi ve ihtiyaglarnin dikkate alinmast;
Ogretmenlerin dgrencilerin videolar: duraklatma, ileri atlatma gibi eylemlerini takip
etmesi gerektigi ve Ogretmenlerin 6grencilerinin smif i¢inde ve smif disinda faal
olacak videolar kullanmas: gerektigine dikkat ¢ekilmistir. Ayrica ¢alismada TYOM
ile basariya videolar ile degil, 6gretmen ve Ogrencilerin derslerde birlikte yaptiklari

etkinlikler araciligi ile ulasilabilecegine vurgu yapilmistir.
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Gug (2017), yedinci smif matematik dersi “rasyonel sayilar ve rasyonel sayilarda
islemler” alt 6grenme alaninin uygulanan ters yiiz smif modelinin &grencilerin
akademik basarilarma ve matematik dersine yonelik tutumlarina etkisi incelenmistir.
Calisma grubunu 28 deney grubu ve 24 kontrol grubu olmak tizere toplam 52 yedinci
smif Ogrencisi olugturmaktadir. Arastirma yontemi olarak karma y0ontem
kullanilmistir. Caligmanin verileri akademik basari testi, matematik tutum oOlgegi,
calisma kagitlari, 6grenci ve veliler ile yapilan yar1 yapilandirilmig goriismeler ile
toplanmistir. Yapilan analizler sonucunda, ters yiiz smif modelinin 6grencilerin
akademik basarilarini olumlu yonde etkiledigi, matematik dersine yonelik tutumlarini
istatiksel olarak anlamli bir farklilik olusturacak sekilde etkilemedigi tespit
edilmistir. Yapilan goriismelerde ise 68renci ve velilerin ters yliz smif modeline

yonelik olumlu degerlendirmeler yaptiklar1 goriilmiistiir.

Lo ve Hew’in (2017) calismalarinda, TYOM nin basaris1 diisiik ve basaris1 yiiksek
ogrenciler lzerindeki etkisini incelemeyi amacgladiklar1 caligmalarinin arastirma
grubunu 13 az basarili ve 24 yiiksek basarili 12.smif 6grencisi olusturmaktadir.
Karma yontemin kullanildig1 arastirma basaris1 diisiik 6grenciler ile 2 hafta, basarisi
yiiksek Ogrenciler ile 4 hafta uygulanmistir. Calisma sonucunda her iki gruptaki
ogrencilerin ters yliz 6grenme modeli ile matematik basarisinin arttig1 ve 6grencilerin

modele yonelik diisiincelerinin olumlu oldugu sonucuna ulasilmistir.

Cevikbas (2018), TYOM’ye gére tasarlanan bir matematik dersindeki &grenci
katilimin1 ve modelin 6grencilerin davranigsal, duyussal ve biligsel davranis boyutlar1
iizerindeki etkisini arastirmistir. Arastirma yOntemi olarak nitel arastirma
yontemlerinden durum ¢alismasi deseni kullanilmistir. Calisma grubunu 33 onuncu
smif dgrencisi olusturmaktadir. Calisma verileri giinliikler, video kamera kayzitlari,
Edmodo kayitlari, goriismeler ve gozlemler araciligi ile toplanmistir. Calisma
sonucuna gore, ters yliz 6grenme modelinin dgrenci katilimini artirdigr ve 6grenci
katiliminin davranissal, duyussal ve biligsel olmak {izere tiim boyutlar1 {izerinde

modelin olumlu etkilerinin oldugu tespit edilmistir.
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Demir (2018), TYOM’ye dayali uygulamalarm ilkokul dordinci smif égrencilerinin
akademik basar1 diizeyi ve planlama becerileri iizerindeki etkisini arastirmistir.
Arastirma yontemi olarak agimlayict karma desen kullanilmistir. Arastirmanin nicel
boyutunda 3x2°‘lik 6n test- son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilirken,
nitel boyutunda durum ¢alismasi deseni kullanilmistir. Calisma grubunu her grupta
20 6grenci olmak iizere ters yiiz sinif modelinin uygulandig1 deney 1, revize edilmis
ters yiiz smif modelinin uygulandigi deney 2 ve uygulanmakta olan Ogretim
programina iligkin ders ve g¢alisma kitabindaki etkinliklerin uygulandigi kontrol
grubu olmak Uzere toplam 60 doérdiincii sinif 6grencisi olusturmaktadir. Calisma 4
hafta siirmiistiir ve dordinct smif Fen Bilimleri ve Sosyal Bilgiler derslerinde
uygulanmistir. Calismanin nicel verileri Fen Bilimleri Dersi Akademik Basar1 Testi,
Sosyal Bilgiler Dersi Akademik Basar1 Testi ve Londra Kulesi Testi 4 ile
toplanirken, nitel verileri ise goriismeler ve smif i¢ci gézlem ile toplanmistir. Calisma
sonuglarma gore ters yiiz 6grenme modelinin 6grencilerin akademik basari diizeyi
iizerinde anlamh bir sekilde daha etkili oldugu, planlama becerisi diizeyleri iizerinde
ise anlamli farklhilik olusturmadigi tespit edilmistir. Ayrica ters yiiz Ogrenme
modelinin uygulandig1 gruplarda yer alan 6grencilerin modele iliskin olumlu goris
bildirdikleri ve snif i¢inde aktif 6grenenler olarak Ogrenme siirecine katildiklar1

gorilmiistiir.

Kirmizioglu (2018) calismasinda, TYOM’nin kimya egitimine katkilarinin ve
modelin uygulama siireci ile ilgili 6gretmen ve Ogrenci gorlslerinin belirlenmesi
amaglanmistir. Arastirma yontemi olarak durum arastirmasi yontemi kullanilmstir.
Calisma grubunu 22 on birinci smif §grencisi olusturmaktadir ve arastrma 5 ay
stirmiigtiir. Caligmanin nitel verileri gézlem, odak grup goriismesi, bireysel goriisme,
ogrenci goriisleri anketi ve dokiiman inceleme yontemleriyle toplanirken, nicel
verileri ise caligmanin yapildig: siire¢ boyunca, ders Oncesi ve sonrasi degerlendirme
sorularinin sonuglarindan ve yazili smav sonuglarindan toplanmistir. Yapilan
analizler sonucunda; modelin kimya dersi egitimi i¢in uygun bir model oldugu ve

ogrencilerin kimya dersi basarisin1 olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir.
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Winter (2018) calismasinda, altinci smif sosyal bilgiler dersinde kullanilan
TYOM’nin &grencilerin basar1 ve motivasyonlar1 iizerine etkisini arastirnustir.
Calisma grubunu 35 altinci siif 6grencisi olusturmaktadir. Calismanin verileri
ogrencilerin video dersin sonundaki sorulara verdikleri cevaplar ve 20 maddeden
olusan likert tipi anket ile toplamistir. Cahisma sonucunda TYOM’nin égrencilerin

ders basarisinin arttig1 ve motivasyonlarmi olumlu etkiledigi tespit edilmistir.

Bulut (2019) ¢alismasinda, sekizinci sinif matematik dersi “oran-orant1” alt 6grenme
alannda TYOM’nin yenilenmis Bloom taksonomisine gdre Ogrencilerin
ogrenmelerine etkisini ve model hakkindaki Ogrenci gorislerini arastirmistir.
Calisma grubunu 19 deney grubu ve 18 kontrol grubu olmak tzere toplam 37 yedinci
smif 6grencisi olusturmaktadir. Arastirma yontemi olarak eylem arastirmasi yontemi
kullanilmistir. Caligmanin nicel boyutunda yar1 deneysel desenlerden kontrollii 6n-
test ve son-test modeli kullanilarak nicel veriler yenilenmis Bloom taksonomisi’ne
gore besi alt diizey, yedisi iist diizey bilissel basamaklarda bulunan 12 sorudan
olusan matematik basari testi ile toplanirken, nitel veriler ise 6grenci goriis formu ile
toplanmustir. Yapilan analizler sonucunda; deney ve kontrol grubu arasinda alt diizey
sorularda basar1 yoniinden anlamli bir fark yokken {ist diizey sorularda basari
puanlarinin deney grubu lehine anlamli bir fark olusturdugu goriilmiistiir. Ayrica
modelin 6grencilerin matematik dersine karsi bakigini olumlu yonde etkiledigi ve

derse katilimi arttirdig1 belirlenmistir.

Ko¢ Deniz (2019) caligmasinda, “kesirler” alt 6grenme alanmin 6gretiminde
kullanilan oyun ve etkinlik destekli ters yiiz simif modelinin 6grenci basarisina,
problem ¢6zme becerisi ile problem ¢ézmeye yonelik yansitict diisiinme becerisi
iizerine etkisini ve uygulamaya iliskin 6grenci goriislerini incelemistir. Calisma
grubu 27 deney | grubu, 25 deney Il grubu ve 26 kontrol grubu olmak Uzere 78
altinct smif 6grencisinden olugmaktadir. Arastirma yontemi olarak karma yontem
desenlerinden biri olan ag¢imlayic1 sirali desen kullanilmigtir. Caligmanin nicel
boyutunda 0n test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilirken nitel
boyutunda ise eylem arastirmasi deseni kullanilmistir. Caligma sonucunda kesirler alt

ogrenme alaninin 6gretiminde kullanilan oyun ve etkinlik destekli ters yiliz smif

31



modeli kullanimimin 6grenci basarisini olumlu yonde etkiledigi, 6grencilerin problem
¢ozme becerilerini gelistirdigi ve 6grencilerin modele yonelik olumlu goriislere sahip

olduklar1 tespit edilmistir.

Duman (2019) cahismasinda etkinlik temelli 6grenmeye dayali TYOM’nin
ogrencilerin akademik basar1 ve motivasyonlar: tizerindeki etkisini karsilagtirmali
olarak incelemistir. Arastirma yontemi olarak 3x2 faktoriyel desen kullanilmistir.
Aragtrma grubunu Ozel Egitim Boéliimiinde o6grenim goren ve Temel Bilgi
Teknolojileri dersini alan 84 lisans 6grencisi olusturmaktadir. Ogrenciler 28’er
ogrenciden olusturulan etkinlik temelli 6grenme yontemi ile birlikte TYOM
uygulanan deney grubu 1, sadece TYOM uygulanan deney grubu 2 ve kontrol grubu
olmak (zere ii¢ gruba ayrilmistir. Calismanin verileri; akademik basar1 testi,
gidilleme Olgegi, goriigme formu, arastirmaci giinliigli ve gozlem formlar1 ile
toplanmistir. Yapilan analizler sonucunda; hem etkinlik temelli 6grenmenin hem de
TYOM’ye gore etkinlik temelli 6grenmenin, geleneksel duruma gore akademik
basartyr anlamli olarak arttrdig1 tespit edilmistir. Ogrencilerin  dgrenme
motivasyonlarini etkileyen faktorler agisindan gruplar arasinda anlamli bir fark
olmadig1 goriilmiistiir. Ogrencilerin etkinlik temelli TYOM ile ilgili goriisleri

incelendiginde; modeli olumlu ve faydali bulduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Jackson (2019) cahsmasinda, TYOM’nin ikinci smif dgrencilerinin matematik
basaris1 lizerine etkisini arastirmistir. Arastirma yontemi olarak On test-son test
kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. 23 deney grubu, 23 kontrol grubu
olmak {izere toplam 46 O6grencinin olusturdugu arastirmanin verilerinin toplanmasi
icin basar1 testi kullanilmistir. Yapilan analizler sonucunda deney grubunun on test
ve son test basari testi puanlari arasmda fark oldugu dolayisiyla TYOM nin

ogrenmeye katki sagladig tespit edilmistir.

Kalafat (2019) ¢alismasinda, yapilandirmaci yaklagim uygulamalari ile desteklenen
TYOM ile tasarlanan matematik dersinin yedinci sinif grencilerinin akademik
basaris1 Uzerindeki etkisini incelemistir. Arastirma yontemi olarak nicel aragtirma

yontemlerinden On test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanildigi
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goriilmektedir. Calisma grubunu 27 deney grubu ve 27 kontrol grubu olmak Uzere 54
yedinci smif O6grencisi olusturmaktadir. “Cebirsel ifadeler ve denklemler” alt
O0grenme alanini kapsayan arastirma 6 hafta stirmiistiir. Kontrol grubunda geleneksel
yontem ile dgretim uygulamalar1 gerceklestirilirken, deney grubunda TYOM’ye
uygun olarak; grup calismasi, tartisma, problem ¢ozme, isbirlikli 6grenme ve akran
Ogretimi gibi farkli yontemler kullanilmistir. Caligma verileri agik uglu sorulardan
olusan “Akademik Basar1 Testi” ile toplanmistir. Arastirma sonucunda deney grubu
ile kontrol grubunun son test puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark

oldugu tespit edilmistir.

S6nmez (2019) tarafindan yapilan galismada, sekizinci smif T.C. Inkilap Tarihi ve
Ataturkgiiliik dersinde ters yiiz smif modeline uygun olarak Egitim Bilisim Ag1
(EBA) kullanilarak yapilan 6gretimin miifredata dayali geleneksel 6gretime gore
ogrencilerin akademik basarilarina, c¢oklu ortam tutumlarma ve derse yonelik
tutumlarma etkisini arastirmistir. Arastrma yontemi olarak yar1 dencysel desen
kullanilmistir Calisma grubunu 19 deney grubu, 19 kontrol grubu olmak Uzere 38
sekizinci sinif 6grencisi olusturmaktadir. Calismanin verileri akademik basari testi,
¢oklu ortam tutum Slgegi ve T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersi tutum 6lcegi
ile toplanmustir. Yapilan analizler sonucunda; EBA igerikleri kullanilarak ters yiiz
smif modeli uygulamasinin, 6g8rencilerin akademik basarilarma anlamli diizeyde
katki sagladig: fakat ¢oklu ortam tutumlarina ve derse yonelik tutumlarina istatiksel

olarak anlamli bir farklilik olusturacak sekilde katki saglamadigi goriilmiistiir.

Topan (2019) calismasinda, yedinci sinifta 6grenim goéren 25 deney grubu, 26
kontrol grubu olmak (izere toplam 51 6grenci ile ters yliz smif modeline gore
tasarlanan bir O6grenme ortaminda istatistiksel siireci temel alarak yiiriitiilen
uygulamalarin  ortaokul yedinci smif Ogrencilerinin istatistik okuryazarhigi
seviyelerine etkisini incelemistir. Arastrma ydntemi olarak yari deneysel model
kullanilmistir. Caligmanin  verileri istatistik okuryazarlik testi, goézlem, klinik
miilakat, yar1 yapilandirilmis miilakat ve alan notlar1 ile toplanmistir. Calisma
sonucunda deney grubundaki 6grencilerin istatistik okuryazarligi seviyeleri tizerinde

istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olustugu tespit edilmistir.
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Aslan (2020) dokuzuncu sinifta 6grenim goren 58 6grenci ile yaptigi ¢calismasinda,
Egitim Bilisim Ag1 (EBA) destekli Ters Yiiz Edilmis Smf (TYS) Modelinin
dokuzuncu sinif Cografya dersi Beseri Sistemler Unitesinin dgretim siirecine
etkilerini incelemistir. Arastirma yontemi olarak karma yontem desenlerinden
miidahale deseni kullanilmistir. Calismanin nicel verileri; Cografya Dersi Akademik
Basar1 Testi (CDABT) ile toplanirken, nitel verileri ise “EBA ve TYS Modeline
yonelik 6grenci goriislerini” iceren odak grup goriismesi formu ve gozlem formu ile
toplanmistir. Calisma sonucunda EBA destekli TYS Modelinin 6grencilerin
akademik basarilarinda artisa neden oldugu, ancak yliz ylize Ogretim ile
karsilagtirildiginda iki 6gretim metodu arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farkhilagsmanin olugmadig1 tespit edilmistir. Ayrica Ogrencilerin EBA’ya yonelik
genelde olumlu goriislere sahip olmakla beraber, aktif bir sekilde EBA kullaniminin

ogrenciler arasinda diisiik oldugu sonucuna ulasilmistir.

Aydin (2020) calismasinda, “tamsayilarla islemler” alt 6grenme alaninin ters ylz
edilmis smif yontemi ile Ogretilmesinin akademik basariya etkisi incelenmis ve
modele dair 6grenci goriislerinin sunulmasi amaclanmistir. Calisma grubu 21 deney
grubu, 24 kontrol grubu olmak iizere 45 yedinci sinif 6grencisinden olusmaktadir.
Arastirma yontemi olarak karma arastirma desenlerinden biri olan agiklayici desen
kullanilmistir. Calismanin nicel verileri akademik basar1 testi ile toplanirken nitel
verileri ise yari-yapilandirilmis miilakatlar ile toplanmistir. Yapilan analizler
sonucunda; “tam sayilarda islemler” alt 6grenme alaninin akademik basarida deney
grubu ile kontrol grubu arasinda istatistiki olarak anlamli bir farkin olmadigi
goriilmiistiir. Ogrencilerin model hakkindaki goriisleri incelendiginde ise; modelin
Ogrencilerin  dikkatini ¢ektigi, yOntemi sevdikleri ve bagka derslerde de

kullanilmasini istedikleri sonucuna ulagilmistir.

Cakiroglu (2020) ¢aligmasinda, sekizinci sinif matematik dersi 6gretim programinda
“Geometri ve Olgme” 6grenme alaninda yer alan “Ucgenler” ve “eslik ve benzerlik”
alt 6grenme alanlarinin 6gretiminde kullanilan ters yiiz smif uygulamalarina iliskin

ogrenci deneyim ve gorislerini incelemeyi amaglamistir. Caligma grubunu bir devlet
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ortaokulunda 6grenim gdren 26 sekizinci sinif 6grencisi olusturmaktadir. Aragtirma
nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi deseninde yiiriitiilmiis ve veriler
etkinlik ve caligma kagitlari, arastirmaci gozlemleri, odak grup gorlismeleri ve yar1
yapilandirilmis goriisme formlar1 ile toplanmistir. Elde edilen verilerin analizi
sonucunda; ters yiiz sinif uygulamalar ile etkinlik ve uygulamalara daha ¢ok vakit
ayrildigi, Ogrencilerin matematik dersine yonelik Onyargilarmin azaldigi, iletisim
becerilerinin gelistigi, derse katilimlarinin arttigi ve Ogrencilerin derslerde aktif
olarak yer aldiklar1 tespit edilmistir. Ayrica 6grencilerin siire¢ iginde ters yiiz smif
uygulamalar1 ile desteklenen 6grenme ortaminda derslerden memnun olduklari,
eglenerek matematik dersini 6grendikleri ve diger derslerde de ters yiiz sinif

uygulamalariin kullanilmasini istedikleri agiga ¢ikmustir.

Djamaa (2020) calismasinda, ters yiiz sinif modelinin tniversite Ogrencilerinin
Ingilizce dersindeki akademik basarilarma etkisini incelemistir. Calismanin
orneklemini 192 deney ve 192 kontrol grubu olmak Uzere toplam 384 Universite
ogrencisi olusturmaktadir. Calismanin verileri dort adet 45 dakikalik kisa sinav, bir
ara smav ve bir final smavi ile toplanmistir. Calisma sonucunda ters yiiz smif
modelinin uygulandigi deney grubu O&grencilerinin lehine akademik basari

puanlarinda anlaml bir fark oldugu tespit edilmistir.

Keskin (2020) c¢alismasinda, ters yiiz smif uygulamasmin 6grencilerin kimya dersi
“asitler, bazlar ve tuzlar” konusundaki akademik basarilarma etkisini ve 6grencilerin
ters yiiz sinif yontemi hakkindaki goriislerini incelemistir. Calisma grubu 14 deney
grubu, 13 kontrol grubu olmak iizere 27 onuncu smif dgrencisinden olusmaktadir.
Arastirma yontemi olarak karma yontem kullanilmistir. Caligmanin nicel boyutunda
On test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilirken, nitel boyutunda
yazili goriis formu kullanilmistir. Yapilan analizler sonucunda, deney grubu
ogrencilerinin kontrol grubu 6grencilerine gore daha basarili olduklar: belirtilmistir.
Ogrenci goriisleri incelendiginde, dgrencilerin ters yiiz sinif yontemi ile daha gok
deney yapabilme imkani bulduklar1 ve verimli bir 6grenme ortami olustugu sonucuna

ulasilmstir.
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Weinhandl ve arkadaslar1 (2020), Geogebra uygulamasini TYOM yardimi ile
kullanarak  teknoloji  destekli ortamlarn  nasil olusturulmasi  gerektigini
arastirmiglardir. Nitel arastirma yontemi kullanilan ¢alisma dokuz ve onuncu sinifta
Ogrenim goren 41 6grenci ile birlikte 9 ay siirmiistiir. Calisma sonucunda Geogebra
ile TYOM nin birlestirilmesinin dgrencilere daha fazla 6grenme imkan1 saglamasina

ragmen Ogrencilerin is ylikiiniin arttig1 tespit edilmistir.

Arslan (2021), TYOM’nin besinci smf “kesirler” ve “kesirlerle islemler” alt
o0grenme alanlarinda, 68rencilerin akademik basarisi ve 6z diizenleme becerilerinin
Uzerine etkisini inceleyen bir arastirma yapmustir. Calisma grubunu bir devlet
ortaokulunun besinci smifinda O6grenim goéren 97 Ogrenci olusturmaktadir.
Calismanin nicel boyutunda; 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel arastirma
deseni kullanilirken nitel boyutunda; amagsal 6rnekleme tlrlerinden maksimum
cesitlilik yontemine gore secilen bir gruba yari yapilandirilmig goriisme formlari
uygulanmistir. Calisma verileri olarak akademik basari testi, 6z diizenleyici 6grenme
stratejileri Ol¢egi ve yari yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Yapilan
analizler sonucunda akademik basari testi sonucunda deney grubu lehine anlamli bir
sekilde farklilasma oldugu ve deney grubundaki O6grencilerin 6z diizenleme
becerilerinin TYOM ile gelistigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica dgrencilerin TYOM
hakkinda olumlu goriislerinin oldugu, modeli kisa siirede benimsedikleri ve bu

modelin diger derslerde de uygulanabilecegi fikrine sahip olduklari tespit edilmistir.

Hwang ve arkadaslar1 (2021), TYOM’ye gore tasarlanan fen bilimleri dersinde
ogrencilerin problem kurma gorevlerini tamamlamalarina yardimci olmak icin gok
dizeyli kavram haritalarina dayali bir problem kurma stratejisi uygulayarak bunun
etkinligini arastrrmuglardir. Calisma 6rneklemini besinci smifta 6grenim goren 75
ogrenci olusturmaktadir. Ogrenciler deney grubu A, deney grubu B ve kontrol grubu
olmak iizere 3 gruba ayrilmiglardirlar. A grubundaki ogrencilerde TYOM’ nin
kavram haritas: rehberliginde problem kurma stratejisi, B grubundaki 6grencilerde
problem kurma stratejisine dayali TYOM, kontrol grubundaki &grencilerde

geleneksel TYOM uygulanmistir. Cahisma sonucunda A grubundaki o6zellikle
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elestirel disiinme egilimi yiksek olan o6grencilerde 6grenme performanslarinin

gelisiminde kullanilan yontemin etkili oldugu tespit edilmistir.

Sengiin (2021) ¢alismasinda, ilkokul sosyal bilgiler dersinde oyunlastirilmis ters yiiz
simif modelinin grencilerin okudugunu anlama becerilerine ve motivasyonlarina
etkisini incelemistir. Calisma grubunu 17 deney grubu, 17 kontrol grubu olmak tzere
toplam 34 dorduncl sinif 6grencisi olusturmaktadir. Arastirma yontemi olarak nicel
aragtirma  yontemlerinden kontrol gruplu Ontest-sontest arastrma deseni
kullanilmistir. Calismanm verileri “Okudugunu Anlama Basar1 Testi” ve “Sosyal
Bilgiler Dersi Motivasyon Olgegi” ile toplanmustir. Yapilan analizler sonucunda;
oyunlastirilmis ters yiiz smif modelinin deney grubunun okudugunu anlama
becerisine istatiksel olarak anlamli bir etkisi olurken kontrol grubuyla
kiyaslandiginda istatiksel olarak anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmadigi tespit
edilmistir. Ayrica oyunlastirilmig ters yiiz smif modelinin 6grenci motivasyonu

iizerinde istatiksel olarak anlamli bir etkisi olmadig1 sonucuna ulasilmstir.

Tiirkoglu (2021) galismasinda, 10. siif “fonksiyonlar” alt 6grenme alanininda online
tasarlanmis ters yiliz sinif modelinin akademik basariya, matematik dersine yonelik
tutuma etkisini ve 0grencilerin uygulamaya yonelik goriislerini incelemistir. Calisma
grubu 15 deney grubu, 13 kontrol grubu olmak iizere 28 onuncu sinif 6grencisinden
olugmaktadir. Arastirma yontemi olarak karma ydntem arastirmalarindan agiklayici
ardisik desen kullanilmistir. Calismanin nicel verileri akademik basar1 testi ve
matematik tutum 6lgegi ile toplanirken, nitel verileri ise yar1 yapilandirilmis goriisme
sorular1 ile toplanmistir. Yapilan analizler sonucunda; deney ve kontrol gruplarindaki
Ogrencilerin matematik tutum Ol¢eginden aldiklar1 puanlarda istatiksel olarak anlamli
fark bulunmamasina ragmen “fonksiyonlar” alt 6grenme alanininda ters yiiz smif
modeline gbre tasarlanmis online egitimin geleneksel online egitime gore
ogrencilerin akademik basarilarini anlaml diizeyde arttirdig: tespit edilmistir. Ayrica
Ogrencilerin ters yliz smif modelini benimsedikleri, ¢ogu derste kullanmak
istedikleri, grup calismalarinin arkadaslariyla ve 6gretmenleriyle olan iletisimlerini

arttirdig1 ve ders videolar1 sayesinde derslere hazir olarak geldikleri ortaya ¢ikmustir.
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Ayanoglu (2022) calismasinda, TYOM ile tiirev dgretiminin 11kogretim Matematik
Ogretmenligi 6grencilerinin kavramsal ve islemsel bilgileri iizerindeki etkisini ve
TYOM uygulama siirecinde ogrenciler ile arastirmaci Ogretmenin  yasadigi
zorluklarin ortaya ¢ikarilmasmi amaglamistir. Calisma grubunu ilkogretim
matematik 6gretmenligi programinda 6grenim gormekte olan 54 birinci sinif
iiniversite Ogrencisi olusturmaktadir. Arastrma yOntemi olarak karma yontem
kullanilmistir. Calismanin nicel verileri tiirev yeterlik testi ile toplanirken nitel
verileri ise Ogrenci goriis anketi ve gozlemler/arastirmact notlar1 ile toplanmstir.
Calisma sonucunda; deney ve kontrol gruplar1 arasinda islemsel son test puanlari
yoniinden anlamli bir farklilik olusmadigi, kavramsal son test puanlar1 yoniinden
anlamli farkliligin olustugu tespit edilmistir. Ayrica dgrencilerin, TYOM hakkinda

olumlu goriis bildirdikleri sonucuna ulasilmistir.

Camci (2022) galigmasinda, dordiincii sinif geometri 6gretiminde ters yiiz smif
modelinin kullanilmasinin 6grencilerin geometrik diisiinme diizeyleri, derse yonelik
tutum ve akademik basarilarina etkilerini incelemistir. Calisma grubu 21 deney
grubu, 21 kontrol grubu olmak iizere 42 ilkokul 6grencisinden olusmaktadir.
Arastirma yontemi olarak karma yontem kullanilmistir. Caligmanin nicel verilerinin
toplanmasi amaci ile ii¢ boyutlu geometri diisiinme testi, matematik etkinliklerine
yonelik tutum oOlcegi ve akademik basar1 testi kullanilirken; nitel verilerinin
toplanmasi i¢in yari-yapilandirilmis goriisme sorular1 ve matematik gilnliikleri
kullanilmistir. Yapilan analizler sonucunda; ii¢ boyutlu geometri diisiinme testi ve
matematik etkinliklerine yonelik tutum 6lgeginde deney grubu lehine anlamli bir fark
bulunurken, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 puanlar1 arasinda
anlamli bir fark olmadigi tespit edilmistir. Yapilan goriismelerde eglenceli sinif
ortamu, etkinlikler, 6grencilerin videolar: istedikleri zaman izleyebilme imké&nlarinin
olmasi ters yiiz stnif modelinin olumlu yonleri olarak tespit edilirken teknik sorunlar,
grup calismalar1 ve Ogrencilerin videolar1 izlerken anlamadigi yerlerde soru

soramamalar1 modelin olumsuz yonleri oldugu sonucuna ulagilmistir.

Esen (2022) calismasinda, fen bilimleri dersinde 21. ylizyill becerileriyle

desteklenmis ters yliz siif modelinin; 6grencilerin “kuvvet ve enerji” dgrenme
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alanindaki akademik basarisina etkisini ve iletisim, is birligi, elestirel diisiinme ve
problem ¢6zme ile yaraticilik becerilerindeki (4C becerileri) degisimlerini
incelemigstir. Calisma grubunu bir ortaokulun yedinci smifinda 6grenim goren 24
ogrenci olusturmaktadir. Arastirma yontemi olarak karma yontem kullanilmistir.
Calismanin verileri "kuvvet ve enerji" 6grenme alanina iliskin akademik basar1 testi,
4C becerileri gozlem formu, problem ¢6zme becerisi puanlama anahtari, etkinlik
dokiimanlari, agik uclu sorular, 6z degerlendirme formlari, ¢evrim i¢i tartisma
kayitlar1 ve portfolyolar ile toplanmistir. Caligmanin nicel verileri SPSS 15.0 paket
programiyla istatistiksel olarak; nitel verileri ise igerik analizi yontemiyle analiz
edilmistir. Yapilan analizler sonucunda; ters yiiz sinif modelindeki ortamlarin aktif
Ogrenmeyi igeren yontem ve tekniklerle bir arada kullanilmasinin 6grencilerin
“Kuvvet ve Enerji” tinitesindeki akademik basarilarinda istatistiksel olarak anlamli
farklilik olusturdugu tespit edilmistir. Ayrica 4C becerileri kapsaminda; 6grencilerin
iletisim, is birligi, elestirel diisiinme ile problem ¢dzme ve yaraticilik becerilerinin

yiiz ylize ve ¢evrim i¢i ortamlarda gelistigi sonucuna ulasilmistir.

Yildrim  (2022), yiiksekogretim diizeyindeki bilisim teknolojileri  dersinin
ogretiminde ters yliz edilmis smif modelinin kullanimin 6gretmen adaylarmin
akademik basarilari, 6z diizenlemeli 6grenme becerileri ve derse katilimlarina etkisi
incelenmistir. Calisma grubu 48 deney grubu, 48 kontrol grubu olmak Uzere 96
O0gretmen adayindan olusmaktadir. Arastirma yontemi olarak nicel arastirma
yontemlerinden 6n test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilmustir.
Calismada elde edilen veriler betimsel ve kestirimsel istatistikler ile analiz edilmistir.
Caligma sonucunda ters yiiz edilmis smif modelinin bilisim teknolojileri dersinde
akademik basartyr olumlu yonde etkiledigi ancak Ogrencilerin 6z diizenleme

becerileri ve derse katilimlar1 {izerinde anlamli bir fark olmadigi tespit edilmistir.

Agirman (2023) calismasinda, iigiincii sinif matematik dersi kapsanuinda TYOM nin
ilkokulda uygulanabilirligini ve Ogrencilerin akademik basarilari, ev Odevlerine
yonelik motivasyonlary, smif i¢i etkinliklere katilim diizeyleri ve velilerin
cocuklarmin egitimlerine katilim diizeyleri lizerindeki etkisini incelemistir. Caligma

grubunu bir 6zel okulun ti¢ilincii smifinda 6grenim goren 33 6grenci, bu dgrencilerin
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velileri ve smif Ogretmenleri olusturmaktadir. Arastirma yontemi olarak karma
yontem desenlerinden biri olan midahale deseni kullanilmistir. Calismanin nicel
verileri akademik basar1 testi smif i¢i etkinliklere katilim oOlgegi, ev odevleri
motivasyon Ol¢egi, veli katilim Slgegi ve calisma yapraklar: ile toplanirken nitel
verileri ise ¢evrimig¢i goriisme tutanaklari, 6grenci giinliigii, arastirmact notlar1 ve
yart yapilandirilmis goriisme formu ile toplanmistir. Yapilan analizler sonucunda,
ligiincii sm1f matematik dersi 6rnegi iizerinden TYOM nin ilkokulda uygulanabilir
oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica 6grencilerin akademik basarilarinin, smif ici
etkinliklere katilimlarmin ve ev ddevlerine yonelik veli katilimlarinin arttig1 tespit

edilmistir.

Balc1 (2023) tarafindan yapilan ¢alismada, bilisim teknolojileri ve yazilim dersi
“algoritma” konusunda oyunlastirilmis ters yiiz smif modelinin 6grencilerin
akademik basarilarina etkisi ve 6grenci goriisleri incelenmistir. Arastirma yontemi
olarak karma desen kullanilmistir. Calisma grubu 22 deney grubu, 22 kontrol grubu
olmak Uzere 44 altinc1 sinif 6grencisinden olusmaktadir. Calismanin nicel verileri
algoritma basar1 testi ile toplanirken, nitel verileri yar1 yapilandirilmig goériisme
formu ile toplanmistir. Calisma sonucunda Ogrencilerin basar1 puanlarinda deney
grubu lehine anlamli bir fark oldugu tespit edilmistir. Yapilan goriismelerde
ogrencilerin oyunlastirmayla desteklenen ters yiliz smif modelini eglenceli ve 6gretici

bulduklar1 gorilmiistiir.

Eken (2023) calismasinda, TYOM cercevesinde hazirlanan Ogretim Ilke ve
Yontemleri dersinin 6gretmen adaylarmmin akademik basar1 diizeyleri, elestirel
diisinme egilimleri, iletisim becerileri, dijital okuryazarlik becerileri ve isbirlikli
O0grenmeye yonelik tutumlar1 ilizerindeki etkisini incelemistir. Arastrma yontemi
olarak karma arastrma yontemi kullanilmistir. Calisma grubunu egitim
fakiiltesindeki Fen Bilgisi, ilkogretim Matematik, ingilizce ve Tiirk¢e Ogretmenligi
anabilim dallarinda 6grenim goren ikinci siif Ogrencileri olusturmaktadir.
Arastrmanm verileri “Elestirel Diisiinme Egilimleri Olgegi”, “Iletisim Becerileri
Olgegi”, “Dijital Okuryazarhk Olgegi”, “Isbirlikli Ogrenmeye Yénelik Tutum
Olgegi” “Ters Yiiz Ogrenmeye Yonelik Ogrenci Goriisleri Anketi”, “Akademik
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Basar1 Testi” ve “Goriisme Formu” ile toplanmustir. Calisma sonucunda TYOM  nin
akademik basariy1 ve kaliciligr artirdigini ve 6grencilerin 6grendiklerini uygulama

firsat1 bulduklari tespit edilmistir.

Giirer (2023) calismasinda, “kesirlerle islemler” alt 6grenme alaninda ters yiiz smif
uygulamasinin altinc1 smif Ogrencilerinin matematik basarilarmma ve matematik
motivasyonlarina etkisini incelemistir. Arastirma yontemi olarak deneysel arastirma
yontemlerinden yar1 deneysel yontem kullanilmistir. Calisma grubu 20 deney grubu,
19 kontrol grubu olmak iizere 39 altinc1 sinif 6grencisinden olusmaktadir. Caligma
verileri Oon basar1 testi, son basari testi ve matematik dersine yonelik motivasyon
Olcegi ile toplanmistir. Yapilan analizler sonucunda; Ogrencilerin akademik
bagarilarmin deney grubu lehine anlamli olarak farklilastigi ve deney grubu

ogrencilerinin motivasyonlarimin arttig1 tespit edilmistir.

Kiraz (2023) calismasinda, matematik &gretmeni adaylarmin TYOM kullanilarak
gergeklestirilen uygulamalarda kendilerine verilen problem kurma gorevleri
aracihigiyla matematiksel iliskilendirme becerilerinin belirlenmesi ve TYOM
hakkindaki goriisleri incelenmistir. Arastrma yontemi olarak nitel arastirma
yontemlerinden biri olan durum c¢alismasi deseni kullanilmistir. Calisma grubunu
ilkdgretim matematik dgretmenligi liclincl sinifta 6grenim goren 24 Ggretmen adayi
olusturmustur. Calismanin verileri goriisme formlari ve problem kurma goérev formu
ile toplanmistir. Yapilan analizler sonucunda; adaylarin ¢ogunlugunun matematiksel
iliskilendirme becerisi ile ilgili kendilerini basarili hissettikleri, problem kurma
becerisine iliskin deneyim kazandiklar1 ve TYOM’yi kendi derslerinde kullanmak

istedikleri tespit edilmistir.

Takan (2023), TYOM ile yapilan 6gretim uygulamalarinin “carpanlar ve Katlar” alt
O0grenme alaninin 6grenci basarisina ve kaliciligina etkisini arastirmistir. Arastirma
yontemi olarak On test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilmistir.
Calisma grubu 23’ deney grubu, 21°i kontrol grubunda yer alan toplam 44 altinct
smif dgrencisinden olusmaktadir. Calismanin verileri Carpanlar ve Katlar Basari

Testi ile toplanmigtir. Calisma sonucunda deney ve kontrol grubu dgrencilerinin son
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test basar1 puanlari arasinda anlamli bir farklilik bulunmazken kalicilik testi basar1

puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik tespit edilmistir.

Literatiirde yer alan calismalar dikkate alindiginda TYOM ile ilgili yapilan
caligmalar her gecen gilin artmaktadir. Ancak c¢alismalarm biiyiik bir ¢ogunlugu
ogrencilerin akademik basarilarini, derse katilimlarimi ve tutumlarini Slgmeye
yoneliktir (Ozdemir, 2016; Giig¢, 2017; Cakir, 2017; Tekin, 2018; Demir, 2018;
Duman, 2019; Bulut, 2019; Ko¢ Deniz, 2019; Sénmez, 2019; Aydm, 2020; Aksoy,
2020; Tiirkoglu, 2021; Arslan, 2021; Yildirim, 2022; Camci, 2022). TYOM’de
siirecin nasil gelistigine yonelik caligmalar sinirli sayidadir (Cevikbas, 2018;
Cakiroglu, 2020). Bu dogrultuda bu ¢alisma, 6grencilerin kavramlar1 yorumlamada
birtakim zorluklara sahip oldugu ‘“ondalik gosterim” alt Ogrenme alaninin
ogretiminde TYOM siirecinin nasil gelisti§ini incelemesi agisindan 6nem arz

etmektedir.

2.2.2. Etkinlik Temelli Ogretim Alaninda Yapilan Cahsmalar

Kiipcii (2008) c¢aligmasinda, etkinlik temelli Ogretimin orantisal akil yiiritme
gerektiren kelime problemlerin ¢éziimiinde ilkdgretim 6grencilerinin problem ¢dzme
basarilarina etkisini incelemistir. Arastrma yontemi olarak on test-son test kontrol
gruplu deneme modeli kullanilmistir. Calisma grubunu yedi ve sekizinci sinifta
o0grenim goren 134 ortaokul 6grencisi olusturmaktadir. Calismanin verileri problem
cozme basar1 testleri, orantisal akil yiirlitme seviyeleri belirleme testi ve bilissel
sitiller testi ile toplanmustir. Calisma sonucunda; yedi ve sekizinci smif 6grencilerinin

orantisal akil yiirlitme becerileri arttikca daha basarili olduklar1 sonucuna ulasilmistir

Ayhan (2011) calismasinda, sekizinci smif matematik dersinde etkinlik temelli
Ogretimin geleneksel 6gretim yontemine gore dgrencilerin akademik basarisina olan
etkisi incelenmistir. Arastirma yontemi olarak nicel ve nitel arastirma desenlerinin
kullanildigi karma yontem kullanilmistir. Cahsma grubunu 77 sekizinci siif
Ogrencisi olugturmaktadir. Caligmanin nicel verileri basari testi ile toplanirken; nitel

verileri ise agik uclu tek sorudan olusan bir anket ile toplanmistir. Yapilan analizler
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sonucunda; etkinlik temelli 6gretimin 6grenci basarisina olumlu yonde katki yaptigi
tespit edilmistir. Ayrica Ogrencilerin etkinlik temelli 6gretim uygulama siirecine

iliskin goriislerinin olumlu oldugu sonucuna ulasilmistir.

Camci (2012), aktif 6grenmeye dayali etkinlik temelli O6gretimin Ogrencilerin
akademik becerilerine ve d6grenme siirecine etkisini aragtirmistir. Arastirma yontemi
olarak 6n test son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Caligma grubunu
20 deney grubu, 20 kontrol grubu olmak iizere toplam 40 sekizinci smif 6grencisi
olusturmaktadir. Deney grubu 6grencileri ile aktif 6grenmeye dayali etkinlik temelli
ogretim yoluyla 6gretim yapilirken kontrol grubu ile geleneksel yontem ile 6gretim
yapilmistir. Calismanin verileri dik ticgen akademik beceri testi, 6grenme siirecini
degerlendirme formu, 6grencilerle yapilan birebir goériismeler ve arastirmacinin
gozlemleri ile toplanmistir. Calismanin verileri nitel olarak analiz edilmistir. Caligma
sonucunda, akademik beceri ve 6grenme siireci bakimmdan deney grubu 6grencileri
lehine onemli farkliliklar oldugu tespit edilmistir. Baz1 deney grubu 6grencilerinin

yorum yapma kabiliyetlerinin 6nemli bir bi¢imde arttig1 sonucuna ulasilmistir.

Mert Ciice (2012) ¢aligmasinda, etkinlige dayali 6gretim yapilan bir smifta 6gretmen
ve Ogrencilerin rollerindeki degisim ile 6grencilerin bilissel ve duyussal gelisimlerini
incelemistir. Aksiyon arastirmasi yontemi ile yiiriitiilen arastirmanin ¢aligma grubunu
sekizinci sinifta 6grenim géren 10 6grenci olusturmaktadir. Dort hafta devam eden
calismada 6grenciler ikiserli 5 gruba ayrilarak etkinlige dayali 6gretim yapilmistir.
Calismanin verileri gozlem, yazili goriisler ve alan notlar1 ile toplanmistir. Caligma
sonucunda etkinlik temelli 6gretimin dgrencilerin matematik dersine yonelik ilgi ve
dikkatini arttirdigi, ogrencilerin ders basarisina olumlu yonde katki yaptigini ve

Ogrencilerin 6zgiivenini gelistirdigi sonucuna ulagilmastir.

Gunay (2013) galismasinda, matematik dersinde etkinlik temelli 6gretim igeriklerinin
3 farkl diizenleme bi¢imleri (sadece metin, metin ve resim ayrik ya da metin ve
resim biitiinlesik) arasinda etkinliklerin uygulama siiresi, O6grencilerin sarf ettigi
zihinsel ¢aba ve 6grenme diizeyi acgisindan farklilik olup olmadigini incelemistir.

Aragtirma yontemi olarak 6n test-son test karsilastirma gruplu deneysel arastirma
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modeli kullanilmistir. Calismanin grubunu yedinci sinifta 6grenim géren 107 dgrenci
olusturmaktadir. Caligmanin verileri akademik basar1 testi ve zihinsel caba algi
Olgegi ile toplanmistir. Caligma sonucunda metin ve resimlerin biitlinlesik sunuldugu
grup ile diger iki gruplar arasinda O0grenme diizeyi acisindan istatistiksel olarak
anlamli bir fark oldugu tespit edilmistir. Ayrica metin ve resimlerin biitiinlesik halde
hazirlanan etkinlikler ile derste ¢Oziilen soru sayisinin arttigi ve dgrenmeye daha

fazla fayda sagladig1 sonucuna ulasilmistir.

Ebret (2015), etkinlik temelli matematik Ogretimi yaklasimmin T{giinci smif
ogrencilerinin problem ¢dzme becerisine ve matematige iliskin tutumlarma etkisi
incelenmistir. Arastirma yontemi olarak on test-son test kontrol gruplu deneme
modeli kullanilmistir. Calisma grubunu 24 deney grubu, 28 kontrol grubu olmak
tizere toplam 52 tgiincii sinif 6grencisi olusturmaktadir. Calismanin verileri problem
¢ozme becerileri degerlendirme Olgegi, matematik dersine yonelik tutum oOlgegi,
deneysel islemin degerlendirmesine yonelik gozlem formu ve kontrol grubunda
gergeklestirilen problem ¢6zme etkinliklerini degerlendirmeye yonelik gozlem formu
ile toplanmistir. Yapilan analizler sonucunda; ogrencilerin problem ¢6zme
becerilerinde ve matematige iliskin tutumlarinda deney grubu lehine anlamli bir fark

oldugu tespit edilmistir.

Sahin (2015) tarafindan yapilan ¢alismada, etkinlik temelli geometri 6gretiminin
ogrencilerin matematik dersi akademik basarilarina, matematige yonelik tutumlarina
ve Ogrenilen bilgilerin akilda kaliciligina olan etkisini arastirmistir. Arastirma
grubunu 28 deney grubu, 23 kontrol grubu olmak iizere toplam 51 altinci smif
ogrencisi olugturmaktadr. Karma yontemin kullanildigi c¢alismada nicel veriler
“Geometri Basar1 Testi”, “Geometriye Yonelik Oz Yeterlik Olgegi” ile “Matematige
Yénelik Tutum Olgegi” ile toplanirken, nitel veriler ise gériisme sorular1 ve agik uglu
sorular ile toplanmistir. Calisma sonucuna gore geometri basarisinda, matematige
yonelik tutumda ve geometriye yonelik 6z yeterlikte deney grubu ile kontrol grubu

arasinda anlamli bir fark olmadigi tespit edilmistir. Ogrenciler ile yapilan

gorligmelerin  sonucunda ise etkinlik temelli Ogretim ile yapilan derslerde
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Ogrencilerin konular1 daha kolay anladiklar1 ve dersleri daha eglenceli bulduklari

sonucuna ulasilmustir.

Erdem (2017) ¢alismasinda, yedinci smif dgrencilerinin “cebir” ¢grenme alaninda
yasadiklar1 kavram yanilgilarinin ortadan kaldirilmasinda etkinlik temelli 6gretim
yonteminin etkisini incelemistir. Arastirmact 6gretmen yontemi kullanilan ¢alisma
karma yontem ile de desteklenmistir. Calisma grubu 27 deney grubu, 27 kontrol
grubu olmak tizere toplam 54 yedinci sinif 6grencisinden olugmaktadir. 3 hafta siiren
aragtirmada 14 adet etkinlik ile 6gretim yapilmistir. Calisma sonucunda etkinlik
temelli 6gretim yonteminin cebir kavramlarini anlamada ve kavram yanilgilarini
gidermede geleneksel Ogretim yontemine gore daha fazla etkili oldugu tespit

edilmistir.

Aslan (2018) tarafindan yapilan calismada, “Gslii sayilar” alt 6grenme alaninda
etkinlik temelli 6gretiminin 6grencilerin matematik tutumlarina, matematik kaygi-
endigesine akademik basariya etkisini arastirmistir. Aragtirma yontemi olarak on test-
son test desenli nicel yontem kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 67 deney
grubu, 32 kontrol grubu olmak ftizere toplam 99 dokuzuncu smif o6grencisi
olusturmaktadir. Calismada 2 deney grubu, 1 kontrol grubu olusturulmustur.
Calismanin verileri matematik tutum 6l¢egi, matematik kaygi endise Olgegi ve iisli
sayilar etkinliklerine verilen cevaplar ile toplanmistir. Yapilan analizler sonucunda,
etkinlik temelli matematik 6gretimi ile 68rencilerin basarilarinin arttigi, matematige
karsi olan kaygi ve endiselerinin azaldigi fakat matematige karsi tutumlarmin

degismedigi sonucuna ulagilmistir.

Kogyigit Girbiz (2018) ¢alismasinda, yedinci sinif 6grencilerinin etkinlik temelli
O0grenme yOntemi ile oran ve oranti kavramlarmni yapilandirma siireglerini
arastrmigtir. Arastirma yontemi olarak nitel arastrma yOntemlerinden biri olan
Ogretim deneyi yontemi kullanilmistir. Calisma grubunu 8 yedinci smif 6grencisi
olusturmaktadir. Arastirma verileri ders esnasinda goézlem, ders i¢ci ve ders dist
goriisme, etkinlik kagitlarina verilen cevaplar ve dokiiman incelemesi ile

toplanmistir. Calisma sonucunda; otantik ekinlikler iceren Ogretim ortaminin
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Ogrencilerin oran-oranti alt 6grenme alanini kavrama durumlarma olumlu etkide

bulundugu tespit edilmistir.

Gumrikeu (2019) calismasinda, etkinlik temelli 6gretim yaklagimmin 6grencilerin
“rasyonel sayilar” alt 6grenme alanindaki akademik basarilarma ve Ggrenmenin
kaliciligina etkisi incelenmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu 26 deney grubu, 22
kontrol grubu olmak (izere toplam 48 yedinci sinif 6grencisi olusturmaktadir. 7 hafta
stiren arastirmada deney grubu ile dersler etkinlik temelli 6gretim yaklasimina gore
uygulanirken, kontrol grubunda ise dersler anlatim yontemine gore uygulanmustir.
Nicel ve nitel arastirma yontemleri kullanilan ¢aligmanin nicel verileri arastirmaci
tarafindan gelistirilen “Rasyonel Sayilar Ogretimine Yonelik Basari Testi” ile
toplanirken, nitel veriler ise gozlem ve goriisme formlar: kullanilarak toplanmistir.
Yapilan analizler sonucunda hem basari testi hem de kalicilik testi puanlarinda deney
grubu lehine anlamli bir fark oldugu sonucuna ulagilmistir. Ayrica 6grencilerle
gerceklestirilen goriismelerden ve yapilan goézlemlerden elde edilen veriler
dogrultusunda ogrencilerin derse olan ilgilerinin ve motivasyonlarinin da arttigi

tespit edilmistir.

Isci (2019) tarafindan yapilan ¢alismada, etkinlik temelli dgretimin sekizinci smif
ogrencilerinin “dogrusal denklemler” alt 6grenme alanmindaki kavram yanilgilarinin
giderilmesi lizerine etkisini incelemistir. Arastirma yontemi olarak karma
desenlerden agiklayict sirali desen kullanilmistir. Calisma grubu 30 deney | grubu, 31
deney Il grubu, 28 deney |1l grubu ve 28 kontrol grubu olmak Uzere 117 sekizinci
smif grencisinden olusmaktadir. Dersler deney I grubu ile ¢oklu temsillerle 6gretim
yontemine gore, deney II grubu ile kavram karikatiirleriyle 6gretim yontemine gore,
deney Il grubu ile dinamik geometri yazilimi GeoGebra destekli 6gretim ydontemine
gore ve kontrol grubuna ise diiz anlatim 6gretim yontemine gore uygulanmistir.
Calismanm verileri kavram yanilgilarinin belirlenmesi testi, dogrusal denklemler
basar1 testi, 6gretim yontemlerine dair goriis formlar1 ve goriismeler ile toplanmustir.
Yapilan analizler sonucunda; kavram yanilgilarmi giderebilmede en etkili yontemin,
GeoGebra destekli Ogretim oldugu tespit edilmistir. Ayrica Ogrencilerle

gerceklestirilen goriismelerden elde edilen veriler dogrultusunda 6grencilerin etkinlik
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temelli 6gretim uygulamalarmin gergeklestirildigi derslere karst olumlu tutum

gelistirdikleri sonucuna ulasilmistir.

Isik (2019) calismasinda, etkinlik temelli 6gretimin geleneksel 6gretim yontemine
gore Ogrencilerin akademik basarisina, matematik dersine yonelik tutumlarina ve
kaliciliga etkisini incelemistir. Arastirma yontemi olarak on test-son test kontrol
gruplu model kullanilmigtir. Calisma grubunu 40 deney grubu, 40 kontrol grubu
olmak Gzere toplam 80 yedinci smif dgrencisi olusturmaktadir. Calismanin verileri
matematik tutum Olcegi, matematik basar1 testi ve kalicilik testi ile toplanmustir.
Calisma sonucunda deney grubu 6grencilerinin akademik basarilarinda, tutumunda
ve kalic1 6grenmelerinde kontrol grubu 6grencilerine gore anlamli bir fark oldugu

tespit edilmistir.

Giilsoy (2020) ¢alismasinda, “alan 6élgme” alt 6grenme alaninda etkinlik temelli
Ogretim yontemi ile uygulanmasmin, Ogrencilerin kavramsal ve islemsel bilgileri
Uzerindeki etkisini belirleyerek etkinlik temelli 6gretime iliskin 6grenci goriislerinin
neler oldugunu incelemistir. Arastirma yontemi olarak on test-son test uygulamali
yar1 deneysel desen kullanilmustir. Calisma grubunu 29 deney grubu, 25 kontrol
grubu olmak {iizere 54 yedinci sinif 6grencisi olusturmaktadir. Calismanin verileri
testler, gézlem notlari, miilakatlar ve yazili goriis formlar1 ile toplanmistir. Yapilan
analizler sonucunda etkinlik temelli Ogretimin, Ogrencilerin islemsel bilgileri
iizerinde anlaml bir farklilik olusturmadigi, kavramsal bilgileri a¢isindan ise olumlu
etki yaratacak bir 6gretim yontemi oldugu sonucuna varilmistir. Ayrica d6grencilerin
etkinlik temelli 6gretim yontemine karst olumlu bir tutum olusturdugu tespit

edilmistir.

Karatas (2021) ¢alismasinda, 6zel yetenekli 6grencilerin ilgi, ihtiyac ve yetenekleri
dikkate alinarak etkinlikler aracilifiyla matematik yapmalarma firsat tanindiginda bu
ogrencilerin matematiksel bilgilerinin gelisimine katki saglayabilecegini gostermek
amaclanmistir. Arastrma yontemi olarak nitel arastirma yontemlerinden durum
caligmasi deseni kullanilmistir. Calisma grubunu iki on birinci sinif 6grencisi

olusturmustur. Calismanin verileri gozlemler, belge analizleri ve goriismeler ile
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toplanmistir. Yapilan analizler sonucunda; &grencilerin diizgiin ¢okgen konulu

etkinlik araciligiyla ¢evrel liggen kavram bilgisini ortaya koyduklar1 tespit edilmistir.

Tinas (2021) galigmasinda, yedinci smif “rasyonel sayilar” alt 6grenme alaninda
etkinlik temelli O6gretim materyallerinin kullanimi ile 6gretimin &grencilerin
akademik basarilarma ve matematik dersine karsi tutumlarma etkisini incelemistir.
On test son test kontrol gruplu yar1 deneysel model kullanilan arastirmanin ¢alisma
grubunu 24 deney grubu, 22 kontrol grubu olmak {izere toplam 46 yedinci sinif
ogrencisi olusturmustur. Calismanin verileri Matematik Basar1 Testi ve Matematik
Tutum Olgegi ile toplanmustir. Calisma sonucunda deney ve kontrol grubunun son
test puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine artig olsa da istatistiksel agidan
anlamli bir fark goriilmemistir. Ayrica derslerde etkinlik temelli 6gretim yontemiyle
O0gretim uygulamalarinin planlanmasinin, dgrencilerin derse karsi motivasyonlarini
arttirdig1 ve 6grencilerin uygulanan etkinliklerle derse daha aktif katildigi sonucuna

ulasilmustir.

Akgiil (2022) ¢aligmasinda, etkinlik temelli 68retimin sekizinci sinif 6grencilerinin
“prizma ve piramit” kavrayislarina etkisini incelemeyi amaglamistir. Arastirmanin
caligma grubunu 13 sekizinci smif 6grencisi olusturmaktadir. Dokuz hafta 19 ders
saati siiren arastirmada 9 adet prizma-piramit etkinlikleri ile 6gretim yapilmustir.
Karma yontem kullanilan ¢aligmanin nicel verileri Prizma ve Piramit Testi ile
toplanirken nitel verileri yar1 yapilandirilmis 6n goriisme ve son goriisme sorulari ile
toplanmistir. Yapilan analizler sonucunda; etkinlik temelli 6gretimin sekizinci sinif
ogrencilerinin “prizma-piramit” kavramlarini 6grenmelerinde etkili oldugu tespit

edilmistir.

2.2.3. Ondalik Gésterim Alt Ogrenme Alaminda Yapilan Calismalar

Kaya (2015)’in, ortaokul altinci smif 6grencilerinin sayilarin ondalik gdsterimi ile
ilgili bilgi diizeylerini ve kavram yanilgilarini inceledigi arastirma, ¢ farkli
ortaokulda altinct sinifta 6grenim goren toplam 200 G6grenci ile ylriitiilmiistiir.

Tarama yontemi ile yiritllen ¢alismanin verileri, arastirmaci tarafindan olusturulan
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ve yazili cevap gerektiren “Sayilarm Ondalik Gosterimine Iliskin Kavram Yanilgisi
Teshis Testi” ile toplanmistir. Yapilan analizler sonucunda; 6grencilerin sayilarin
ondalik gosterimini okuma ve yazma, sayilar1 karsilastirma, ondalik gdsterim ile
kesir iligkisini kurma ve say1 dogrusunda gdstermede kavram yanilgilarinin oldugu

tespit edilmistir.

Aktas (2019) ¢alismasinda, model olusturma etkinlikleri ile “ondalik gosterim” alt
O0grenme alanmin 6gretiminin altinc1 simf ogrencilerinin akademik basarilarina ve
matematige karsi tutumlarmna etkisini ve Ogrencilerin etkinlikler hakkindaki
diisiincelerini incelemistir. Arastirmada birden fazla veri toplama ve analiz sekilleri
olan karma yontem kullanilmistir. Calisma grubunu 35 deney grubu, 36 kontrol
grubu olmak iizere toplam 71 altinci smif 6grencisi olusturmaktadir. Calismanin
verileri Ondalik Gosterim Basar1 Testi, matematik tutum Olgegi ve yari
yapilandirilmis gortismeler ile toplanmustir. Calisma ile akademik basar1 ve
matematige karst tutum acgisindan model olusturma etkinlikleri kullanilarak
gergeklestirilen 6gretim siirecinin geleneksel 6gretim yontemine gore istatistiksel
olarak anlamli bir fark olusturdugu sonucuna ulasilmistir. Ogrenciler ile yapilan
goriismelerden elde edilen verilere gore 6grencilerin model olusturma etkinlikleri ile

ilgili olumlu ifadeler kullandig1 goriilmektedir.

Hut (2019) tarafindan yapilan calismada, altinci smif Ogrencilerinin “ondalik
gOsterim” alt 6grenme alani ile ilgili say1 duyulari, temsil becerileri ve problemleri
cozme becerileri arasindaki iligskileri incelemistir. Arastrma ydntemi olarak
acimlayict swrali karma yontem deseni kullanilmistir. Calisgmanin 6rneklemini bir
ildeki alt1 farkli devlet okulunda 6grenim goéren 360 Ogrenci olusturmaktadir.
Calismanim nicel verileri “Ondalik Gosterimlerde Sayr Duyusu Testi”, “Ondalik
Gosterimlerde Coklu Temsil Testi” ve “Ondalik Gosterimlerde Problem Coézme
Testi” ile toplanirken, nitel verileri toplamak i¢in Olgiit Ornekleme yontemiyle
belirlenen 6 68renci ile yar1 yapilandirilmis miilakatlar yapilmstir. Yapilan analizler
sonucunda; dgrencilerin ondalik gosterimlerde say1r duyularin, temsil ve problem

¢ozme becerilerine gore daha diisiik diizeyde kalmasina ragmen say1 duyulari, temsil
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ve problem ¢O6zme becerileri arasinda pozitif yonde anlamli bir iligki oldugu

sonucuna ulasilmustir.

Karatas (2019) calismasinda, Gerg¢ek¢i Matematik Egitimi yaklasiminin “ondalik
gOsterim” alt 6grenme alaninin akademik basar1 tizerine etkisini incelemistir.
Aragtirma tamamlayici karma yontem {izerine g¢alisilmigtir. Calisma grubunu 28
deney grubu 28 kontrol grubu olmak iizere toplam 56 besinci siif Ogrencisi
olusturmaktadir. Deney ve kontrol gruplarina 6n test ve son test olarak matematik
basar1 testi uygulanmistir. Calisma sonunda ondalik gosterim alt 6grenme alaninin
ogretiminde gergeke¢i matematik egitimi yaklasimi ile 6grencilerin basarilarinda artis

oldugu belirlenmistir.

Uysal (2019) c¢alismasinda, altinci sinif Ogrencilerinin  “ondalik gdsterim”  alt
o0grenme alaninindaki kavrayislarma iist biligsel egitimin etkisini incelemistir. Eylem
arastirmasi yontemi ile yiiriitiilen ¢alismanin 6rneklemini bir devlet okulundaki 38
altinc1 smif 6grencisi olusturmaktadir. Calismanin verileri; Ondalik Gosterim Teshis
Testi, Ondalik Gésterimle Ilgili Farkindalik Olusturma Araci, Etkinlik Kagidi-1 ve 2,
Yazma Etkinlikleri, Sesli Diistinme Etkinlikleri ve goriisme ile toplanmistir. Caligma
sonucunda st biligsel egitimin ondalik gdsterimdeki kavram yanilgilarini

dizenlemede etkili oldugu gorilmistiir.

Coplu (2020) tarafindan yapilan ¢alismada, yedinci smif 6grencilerinin “ondalik
gOsterim” alt 6grenme alanma iliskin yaptiklar1 hatalar1 aragtirmistir. Nitel arastirma
yontemlerinden durum ¢alismasi deseni kullanilan ¢alismada yedinci sinifta 6grenim
géren 6 Ogrenci ile ¢aligilmistir. Veri toplama aract olarak; ondalik gosterim alt
O0grenme alanina iligkin hazirlanan 8 soru, yari yapilandirilmis goriisme esnasinda
kaydedilen video kayitlar1 ve katilimecr gozlem teknigi ile elde edilen arastirmaci
notlar1 kullanilmigtir. Calisma sonucunda 6grencilerin kesirlerde pay1 ondalik kisim
olarak diistinme, ondalik gosterimi kesirle Ozdeslestirme, ondalik kismi kesrin

paydasi olarak diisiinme gibi hatalar yaptiklari tespit edilmistir.
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Yenil (2020) ¢alismasinda, dgrencilerin “ondalik gosterim” alt 6grenme alanindaki
hata ve kavram yanilgilarin1 5E &grenme modeline gore tasarlanan dijital kavram
karikatiirleri ile gidermeyi amaglamistir. Eylem arastirmasi yontemi ile yiiriitiilen
calismanin Orneklemini altinc1 smifta 6grenim goren 8 6grenci olusturmaktadir.
Aragtirmanin verileri Kavram Yanilgisini Tespit Etme Formu-1, Kavram Yanilgisini
Tespit Etme Formu-2, gézlem notlar1 ve Ogrenci goriisme formu ile toplanmistir.
Yapilan analizler sonucunda; 5E modeline go6re tasarlanan dijital kavram
karikatiirlerinden olusan ders planlarinmn, 6grencilerin biiyiikk bir ¢ogunlugunun
ondalik gdsterim konusunda sahip olduklar1 hatalar1 ve kavram yanilgilarini giderdigi

tespit edilmistir.

Ersoy (2022) tarafindan yapilan ¢alismada, ders imecesi uygulamasmin ortaokul
matematik O6gretmeni adaylarmin “ondalik gosterim” alt Ogrenme alanindaki
pedagojik alan bilgilerinin gelisimine etkisini inceledigi ¢alisma bir devlet
iiniversitesinde ilkogretim matematik Ogretmenligi programinin son sinifinda
O0grenim goren bes matematik 6gretmeni adayi ile ylriitiilmiistiir. Eylem arastirmasi
yontemi kullanilan arastrmanm verileri Alan Bilgisi Testi (ABT), Ogrenciyi Tanima
Bilgisi Testi (OTBT) ve Ogretim Stratejileri Bilgisi Testi (OSBT), ders imecesi
stirecindeki video kayitlar1, her dongiideki yansitici tartigmalara iliskin alan notlari,
gorisme ve gozlem ile toplanmistir. Arastirma sonucunda, ders imecesi
uygulamasinin Ogretmen adaylarmin ondalik gosterim alt 6grenme alanindaki
pedagojik alan bilgilerinin gelisimine ve yansitici tartismalarda mesleki gelisimlerine

olumlu yonde etkisi oldugu sonucuna ulasilmistir.
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BOLUM 3. MATERYAL VE YONTEM

Bu bdliimde; arastrmanin modeli, arastirmanin ¢alisma grubu, arastirmada
kullanilan veri toplama araglari, veri toplama siireci, verilerin analizi, arastirmanin

gegerlik ve giivenirligi ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

3.1 Arastirmanin Modeli

Altinc1 smif matematik dersi dgretim programinda Sayilar ve Islemler 6grenme
alaninda yer alan “ondalik gdsterim” alt 6grenme alaninin 6gretim siirecinde
kullanilan TYOM uygulanmasma iliskin smif i¢i yansimalar1 ortaya cikarmay1
amagclayan bu ¢alismada nitel arastirma yaklasimi benimsenmistir. Arastirma modeli
belirlenirken arastiriimak istenen konunun gereklilikleri g6z 6nlinde bulundurularak
karar verilmistir. Nitel arastrma yaklasimi; nitel veri toplama yOntemlerinin
kullanildig1; konularm ve olaylarin dogal ortamda bir biitiin seklinde ortaya
konulmasma yonelik ilerleyen bir siire¢ olarak tanimmlanmaktadir (Yildirim ve
Simsek, 2016). Nitel arastrma yaklasimi bir konu {izerindeki anlamin
derinlestirilmesi ve betimlenmesini amaglar (Biyiikoztirk ve ark., 2017). Nitel
arastrmalarm en Onemli Ozelliklerinden birisi ise canlilar1 ve olaylar1 kendi

ortamlarinda incelemesidir (Punck, 2005).

Nitel arastirma yOntemlerinden biri olan durum calismasinda ise verilerin
toplanmasi, diizenlenmesi ve yorumlanmasinda ¢alismanin igerigine 6zgili yontemler
belirlenir ve bu sire¢ temsil edilir (Patton, 2002). Calismada belirli bir grup
ogrencinin grenme durumlarinin incelenmesi amaglandigindan ve sonuglarin sadece
bu gruba 6zgii olmasindan dolay1 nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi
(case study) deseni kullanilmistir. Durum g¢aligmasi, bir olguyu ger¢ek yasam

cercevesi iginde calisan, icerigin sinirlarmin kesin hatlariyla belirgin olmadigi ve
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birden fazla veri kaynaginin bulundugu durumlarda kullanilan bir arastirma
yontemidir (Yildirim ve Simsek, 2016). Ayrica durum calismast bilimsel sorulara
yanit aramada tercih edilen bir nitel arastirma yontemidir (Biiyiikoztiirk ve ark, 2017)
ve bireysel olarak yliriitiilen ¢aligmalara uygun olmasinin nedeni “Ne?”, “Nasi1l?” ve
“Ni¢in?” sorularmin cevaplarini igerir (Cepni, 2009). Arastirmada siire¢ igerisinde
neden sorusuna cevap aranmasi segilen arastirma modelini destekler niteliktedir.
Durum c¢alismasit incelendiginde, birden fazla tanimmin mevcut oldugu
gorulmektedir. Giincel bir olayn, olgunun ya da durumun belirlenen bir yonii {izerine
yogunlasarak yapilan arastirmaya durum g¢alismasi (case study) denir (Yin 2003).
McMillan (2004)’e gore ise durum calismast birden fazla olaym, ortamm ve
bireylerin yer ve zamanlarin1 ayrintili bir sekilde derinlemesine arastirma yapmaktir.
Durum caligmasi, arastirmacilarin belli bir zaman ile smirlandirilmis popiiler veya
giincel bir durumu cesitli veri toplama aracglar1 (gozlem, goriisme, gorsel ve isitsel
materyal, dokiiman) kullanarak detayli inceledigi ve derinlemesine bilgi topladigi,
temalar ortaya koyarak bir durum betimlemesi yaptigi nitel bir yaklasim tiiriidiir
(Creswell, 2021). Bunun yani sira durum calismasi, egitimin cesitli konularini
anlamada 6zellikle ne, nasil, nicin sorularina cevap aranmas: durumunda tercih
edilmektedir (Cepni, 2012). Benzer sekilde Yildirim ve Simsek (2016) durum
calismasini, arastirmalarda ‘“Nasil?” ve “Ni¢in?” sorularmin temel alindigi,
arastirmacmin olgu ya da vakalar iizerinde etkisinin olmadig1 ve derinlemesine

inceleme firsati sunan arastirma yontemi olarak tanimlamistir.

Ozetle bu galisma, matematik dersinde kullanmlan TYOM uygulamalarinin 6grenme-
Ogretme etkinliklerine yansimasmin goézlenmesini kapsadigindan bu durumlar
ayrmtili incelenecektir. Daha acik olarak TYOM smif ici Ogrenme-dgretme
etkinliklerinin  6grencilerin deneyim ve olgularina etkileri derinlemesine ele
alindigmdan durum ¢alismas1 yaklasimi benimsenmistir. Dolayisiyla yapilan
ogrenme-6gretme etkinliklerinde ogrencilerin etkinlik siirecinde Ogretmenleriyle
iletigimleri, etkinlik siirecinde yasananlar, 6grencilerin cevaplart ve yorumlar ile
slire¢ icerisinde ogrenci deneyimleri ve olgularinin derinlemesine incelenerek
betimlenmesi amaglandigindan nitel ¢aligmalarda yaygin olarak kullanilan durum

calismas1 yaklagimi ile desenlenmistir.
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3.2. Cahisma Grubu

Calisma, 2021-2022 egitim-6gretim yilinda gergeklestirilmis olup ¢alisma grubunu
Trabzon ili Besikdiizii ilgesindeki bir ortaokulun altinci smif Ogrencileri
olusturmaktadir. Calisma grubu, amagsal Ornekleme yoOntemlerinden kolay
ulagilabilir durum Orneklemesi ile belirlenmistir. Kolay ulasilabilir durum
orneklemesi, aragtirmactya hiz ve pratiklik saglar; ayrica yakin, ulasilmasi kolay olan
bir ¢aligma grubu {izerinde galigma firsat1 sunar (Yildirim ve Simsek, 2016). Eldeki
caligmada uygulama siirecinin uzun olmasi, arastirmacmin ¢alisma grubu ile ders
saatinin fazla olmasi, ayrica ogrencilerin okul dis1 ¢ahigmalarinin takip edilmesi
gerektigi i¢in calisma grubu gecerlilik ve gilivenirligini saglayabilmek adma kolay
ulasabilir O6rnekleme yontemine gore belirlenmistir. Bu ¢alismada amag
arastrmacmin smif ortaminda karsilastigi durumlar1 tespit etmek oldugundan
aragtirmacmin gorev yaptigi okulda dersine girdigi 6grenciler ¢alisma grubu olarak
belirlenmistir. Arastirmaci, ¢alisma grubundaki 6grencilerin besinci siniftan itibaren
matematik derslerini yiiriittiigiinden hazirbulunusluk diizeyleri ve akademik
basarilar1 hakkinda yeterli bilgiye sahiptir. Calisma grubundaki 6grencilerin evinde
bilgisayar, tablet, akilli telefon gibi teknolojik arag-gereclerden bir ya da birkagi
bulunmaktadir. Calisma grubu O6grencilerinin cinsiyetlerine iliskin  betimsel

istatistiksel bilgiler Tablo 2°de verilmistir.

Tablo 2. Ogrencilerin Cinsiyete Gére Dagilimi

Cinsiyet f %
Kiz 9 45
Erkek 11 55
Toplam 20 100

Tablo 2’ye gore calismaya katilan Ogrenciler, 9 kiz ve 11 erkek Ogrenciden
olusmaktadir. Ogrencilerin cinsiyete goére dagilimlarinda erkek ogrencilerin daha
fazla oldugu goriilmektedir. Caligmada yer alan Ogrencilerin isimleri ¢aligmada

kullanilmamuis, bunun yerine dgrenciler O1, 02, O3, ..., 020 bigiminde kodlanmustr.
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3.3. Veri Toplama Araclan

Bu ¢alismanin verileri, ters yiiz 6grenme etkinlik yapraklari, arastirmaci gézlemleri,
arastrmaci tarafindan hazirlanan yari yapilandirilmis 6grenci goriis formlar: ile

toplanmuigtir.

3.3.1. Ters Yiiz Ogrenme Etkinlik Yapraklar

TYOM uygulamalar1 kapsamida arastirmaci tarafindan EBA modiilii iizerinden
ogrencilere video konu anlatimi, alistirma, O6zet ve konu tarama testleri
gonderilmistir. Okul disinda yapilacak caligmalari tamamlayarak okula gelen
ogrencilere uygulamak tizere 8 adet etkinlik yapragi hazirlanmistir. Bu etkinlik
yapraklar1 6grencilerin, Matematik Dersi Ogretim Programinda yer alan kazanimlari
TYOM uygulamalartyla okul disinda ne diizeyde 6grendiklerini dlcmek, eksik ve
yanlis 0grenmelerini giderebilmek amaciyla gelistirilmistir. Etkinlik yapraklar1 ti¢
bolimden olusmaktadir. Bu bdliimler hazirlik, uygulama, 6lgme ve degerlendirme

asamalaridir.

Etkinlik yapraklar1 Ogrencilerin birbirleriyle ve 06gretmenleriyle etkilesimde
bulunarak bilgiye ulasmalarmma ve ulastiklar1 bilgiyi yapilandirmalarina olanak
taniyacak bi¢imde tasarlanmustir. Etkinlik yapraklar1 arastirmaci tarafindan
hazirlanmig, iKi uzman goriisii alinarak son sekli verilmistir. Etkinlik yapraklar1
Etkinlik-1, Etkinlik-2, Etkinlik-3, Etkinlik-4, Etkinlik-5, Etkinlik-6, Etkinlik-7,
Etkinlik-8 biciminde isimlendirilmis ve her bir etkinlik yapragi “ondalik gdsterim”
alt 6grenme alanmin kazanimlariyla iligkili olarak hazirlanmistir. Etkinlik yapraklari

ile ilgili kazanimlar Tablo 3’te gosterilmistir.

Tablo 3. Etkinlik Yapraklari ile Tlgili Kazanimlar

Etkinlik Yapragi Etkinlik Adi Ilgili Kazanim
Numarasi
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Tablo 3. (Devami)

Etkinlik 1

Iliskilendirmeler
Yapalim

M.6.1.6.1. Bolme islemi ile kesir kavramini
iligskilendirir.

a) Kesir gosteriminin aym zamanda bélme
islemini de ifade ettigi vurgulamr. Ornegin 3
kesri aym zamanda 9'un 2’ye béliinmesi
anlamnt  taswr. Bu kazamm kapsaminda tam
béliinemeyen dogal sayilarla bélme  islemi
yapmaya yonelik c¢alismalara da yer verilir.
Bélme isleminde virgiil kullamimi iizerinde
durulur. Virgiilden sonra en ¢ok ii¢ basamakl
sayilarla sinirli kalimir.

b) Devirli ondalik gosterimler tamtilir fakat
devirli ondalik gasterimlerin kesre
doniistiiriilmesine girilmez.

Etkinlik 2

Basamak  Degerlerini
Toplayalim

M.6.1.6.2.0ndalik gosterimleri verilen sayilari
cozimler.

Ornegin 253,47=2.100 + 510 + 3 .1 + 4. = +7.
1

100

253,47=2.100+5.10+3.1+4.01+7.0,01

Etkinlik 3

Hangi Ondalik
Gosterime Yakimim?

M.6.1.6.3. Ondalik gosterimleri verilen sayilar
belirli bir basamaga kadar yuvarlar.

Sayilart  yuvarlamamn  sagladigi  kolayliklar
uzerinde durulur.

Etkinlik 4

Ondalik  Gosterimlerle
Kisa Yoldan Toplama
Yapalim

M.6.1.6.4. Ondalik gosterimleri verilen sayilarla
carpma iglemi yapar.

a) Carpma isleminin  anlamlandirilmasina
vonelik ¢alismalara yer verilir.

b) Bir dogal say1 1’den kiiciik bir ondalik ifadeyle
carpudiginda  sonucun o  sayidan  kiigiik
oldugunun fark edilmesine yénelik ¢alismalara
yer verilir.

Etkinlik 5

Esit Olarak
Paylastiralim

M.6.1.6.5. Ondalik gosterimleri verilen sayilarla
bdlme islemi yapar.

Bélme isleminin anlamlandirilmasina  yénelik
calismalara yer verilir.

Etkinlik 6

Pratik Olalim! Kisa
Yoldan Yapalim!

M.6.1.6.6. Ondalik gosterimleri verilen sayilarla;
10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan ¢arpma ve bolme
islemlerini yapar.

Etkinlik 7

Gidelim
Tahmin

Aligverise
Fiyatlari
Edelim

M.6.1.6.7. Sayilarin ondalik gésterimleriyle
yapilan islemlerin sonucunu tahmin eder.

0,1, 025 05 gibi ondalik gosterimlerin
kullanilabilecegi  giinliik  hayata iligkin
tahminlerle sinirli kalinir.

Etkinlik 8

Problemlerin  I¢indeki
Gizli Giig: Ondalik
Gosterim!

M.6.1.6.8. Ondalik ifadelerle dort islem yapmay1
gerektiren problemleri ¢ozer.

Hazirlanan etkinlik yapraklari, aragtirmacmin smif iginde gdézlem yaparak TYOM

uygulamalarinim degerlendirilmesine

yardimct  olmustur. Calisma  suresince

kullanilan etkinlik yapraklarma (Ek 6)’da yer verilmistir.
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3.3.1.1. Etkinlik 1

Etkinlik 1’in hazirlik asamasinda, Ogrencilerin ilgili kavrami gercek hayatla
iliskilendirmelerini saglayacak bir érnek olaya yer verilmistir. Bu 6rnek olayda, 5
litrelik cam siselerdeki suyu 2, 4 ve 10’a bdlerek yeni boyutlarda siseler olusturmak
ve kag litrelik siseler elde edildigini bulmak amaclanmistir. Uygulama asamasinda,
zeka oyunlarinin hafiza oyunlar1 kategorisinde bulunan Brainbox Zekd Oyunu,
“bolme islemiyle kesir kavramini iliskilendirme” konusuna uyarlanarak dgrencilere
uygulanmustir. Brainbox oyununda, bir kart segilir ve oyuncu kartin gorsel yiiziini 10
saniye inceler. Karti, soruyu soracak kisiye verir. Zar1 atar ve zarin belirledigi, kartin
arka ylziindeki soruya yanit verir. Eger yanit1 dogru ise oyuncu kart1 kazanir. Oyun
sonunda ise en c¢ok kart1 olan oyuncu kazanir. Bu zeka oyununu matematige
uyarlamada, oyunun kartlarindaki ifadeler bolme islemi ile kesir kavramini
iliskilendirecek bigimde, kesirlerin alan modelleri kullanilarak olusturulmus ve
oyunun orijinaline bagli kalarak oynanmustir. Etkinligin 6lgme degerlendirme
asamasinda ise, siireci degerlendirmek adma Ogrencilere agik uglu sorular

yoneltilmistir.

3.3.1.2. Etkinlik 2

Etkinlik 2'nin  hazirlik asamasinda, ogrencilerin gergek hayat durumlariyla
iligkilendirmelerini saglayacak bir 6rnek olay kullanilmis ve 6grencilerin bu 6rnek
olaydaki soruya diisiincelerini birbirleriyle tartisarak cevap bulmalar1 istenmistir.
Iligili 6rnek olayda, ondalik gosterimleri verilen sayilari ¢dziimlemenin gergek
hayattaki en ilgi ¢ekici 6rnegi olan “paralarimiza” yer verilmistir. Paralarimiza ait, 7
tane 50 kurus, 13 tane 1 TL, 4 tane 5 TL, 3 tane 10 TL, 2 tane 20 TL birimleri
verilerek 6grencilere toplam paranin nasil hesaplanabilecegi sorulmustur. Bu sayede,
ogrencilerin giinliik hayatlarnin  her aninda kullandiklar1 paralarda ondalik
gosterimleri verilen sayilar1 ¢oziimlemeyi kullandiklar: fark ettirilmeye calisilmistir.
Etkinligin uygulama asamasinda, spor ve matematik disiplinleri arasinda bir
iliskilendirme yapilarak atletizmin c¢ekic atma dalinda {ilkemizi uluslararasi

yarigmalarda basarili bir bigimde temsil eden Esref Apak’tan bahsedilmistir. Esref
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Apak’in c¢ekic atma dereceleri kullanilarak ondalik gosterimleri verilen sayilari
¢coziimlemeye iliskin uygulamalar basamak tablosu kullanilarak gerceklestirilmistir.
Olgme degerlendirme asamasinda, siireci degerlendirmek adina zeki oyunlarmin
sOzel oyunlar kategorisinde bulunan Haydi Anlat Zeka Oyunu ondalik gosterimleri
verilen sayilar1 ¢6ziimleme konusuna uyarlanarak 6grencilere uygulanmistir. Haydi
Anlat Zek& oyununda, kutu icerisindeki kiipler rastgele bir zemin iizerine atilir. Daha
sonra bu kiipler belli bir siraya gore dizilir. Oyunu oynayan kisi kiip tizerinde
gordiigii sekillere gore hikaye anlatir. Bu zekd oyununu matematige uyarlama da,
oyun kiiplerinin her yiiziine rakam yazilmistir. Ogrencilerden, sirasiyla tahtaya
gelerek 4 adet oyun kiipiinii birer kez bos bir masaya atmalar1 istenmistir.
Sonrasinda, kiiplerin iist yilizlerinde gelen sayilar ve virgiilii kullanarak istedikleri
ondalik gosterimleri olusturmalar1 ve bu ondalik gdsterimi matematiksel ifadelerle
diger oyunculara anlatmalar1 istenmistir. Ondalik gosterimi verilen ifadelere gore
dogru belirleyebilen 6grencilere birer puan verilerek oyun siireci devam etmistir.

Ogrencilerden, 10 puana ulasan ilk 6grenci oyunu kazanmustir.

3.3.1.3 Etkinlik 3

Etkinlik 3’tin hazirlik asamasinda, ondalik gdsterimleri verilen sayilarmn belirli bir
basamaga kadar yuvarlanmasinin nasil yapilabilecegi 6grencilere sorulmustur. Bu
sayede Ogrencilerin, okul disindaki konuya iliskin 6grenmelerini 6lgmek ve on
bilgilerini kontrol etmek amaclanmistir. Etkinligin uygulama asamasinda kagit
katlama tekniginden yararlanarak gemi origamisine yer verilmistir. Ogrencilere
renkli el isi kagitlar1 dagitilmis, gosterip-yaptirma teknigine basvurularak origami
adimlar1 6gretmen tarafindan yapilmis ve 6grencilerden adimlar1 izleyerek sirasiyla
yapmalar1 istenmistir. Sonrasinda 6grencilerden, tahtada ¢izili olan say1 dogrusu
modeli iizerinde bulunan ondalik gosterimlerden istediklerini gemi origamilerinin
lizerine yazmalari istenir. Bu uygulamayla, origamilere yazilan ondalik gdsterimlerin
belirli bir basamaga kadar yuvarlanarak sayr dogrusunda o noktanin iizerine
yapistirilmas: hedeflenmistir. Etkinligin 6lgme degerlendirme asamasinda siireci
degerlendirmek adina zekd oyunlarmin akil yiiriitme ve islem oyunlar1 kategorisinde

bulunan ABC Baglamaca zeka oyunu, esit aralikli harfler ve noktalardan olusan
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karesel bir zemin tizerinde hazirlanmis zeka oyunudur. Oyundaki amag harfler ve
ciftleri arasinda dogru iligkiler kurabilmektir. Dolayisiyla A harfi ile diger A harfini,
B harfi ile diger B harfini, C harfi ile C harfini vb. bigiminde oynanmaktadir. Bu
zekd oyununu matematige uyarlama da, birbiri ile aralarinda iliski kurulacak olan
noktalara “ondalik gosterimler” ve “bu ondalik gdsterimlerin belirli bir basamaga
kadar yuvarlanmis” halleri yazilmistir. Ogrencilerden, oyun kurallarma bagl kalacak
bi¢imde bu noktalar arasindaki iliskileri dogru bir bigimde istenmistir. TUm noktalar
arasinda dogru iligkileri kurarak bu noktalar1 birlestiren 6grenci, oyunun kazanani

olarak belirlenmistir.

3.3.1.4. Etkinlik 4

Etkinlik 4’iin hazirlik asamasinda, 6grencilerin gercek hayatla iligkilendirmelerini
saglayacak bir 6rnek olay kullanilmistir. Bu 6rnek olayda, diinyanin en basarili
haltercisi olarak gosterilen Naim Siileymanoglu ile ilgili bilgiler 6grencilere aktarilir.
Naim Siileymanoglu’nun 60 kg olan kendi agirhiginin yaklasik 3,167 katmni kaldirdig:
ve bununla birlikte 0,5 gr agirhgindaki karincalarin kendi agirhiginin yaklasik 50
katini kaldirabildigi bilgisi 6grencilerle paylasilir. Bu asamada, kaldirilan agirliklarin
bulunabilmesi i¢in hangi islemin yapilabilecegi sorularak ilgi ve merak uyandirmak,
ogrencilerin akil yiiriitmelerini saglamak ve fikirlerini agiklamalarina firsat vermek
amaglanmistir. Etkinligin uygulama asamasinda ilk olarak onluk taban bloklara yer
verilmis ve bloklarla olusturulan saymin bulunmasi ¢alismalar1 yapilir. Devaminda,
iki ondalik gosterimin carpiminin nasil yapilacag ile ilgili yiizliik kart uygulamasi
gerceklestirilir. Dolayistyla yiizliik kartta iki ondalik gosterimin ayr1 ayr1 boyanmast,
iki renk ile boyanan bolgeye karsilik gelen ondalik gosterimin bulunmasi ile
Ogrencilerin carpma islemini kesfederek Ogrenmelerine imkan verilmesi
amaclanmstir. Olgme ve degerlendirme asamasinda ise ondalik gdsterimleri verilen
sayilarla ¢arpma islemleri kullanilarak hazirlanan sifreyi ¢dzelim uygulamasina yer

verilerek etkinlik slireci tamamlanmistir.

3.3.1.5. Etkinlik 5
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Etkinlik 5’in  hazirlik asamasinda, siiregte konu alman bolme isleminin,
“paylagtirma” anlamina dikkat ¢cekmek amaciyla kavram ile ilgili degerleri ortaya
cikaran agiklamalara yer verilmistir. Etkinligin uygulama asamasinda ilk olarak,
Ogrenciler gruplara ayrilmig ve bu sayede isbirlikli 6grenmelerin gerceklesmesi
saglanmistir. Bununla birlikte el isi kagitlarmm ve sonrasinda siirahideki suyun
bardaklara “paylastirilmasiyla” ondalik gdsterimleri verilen sayilarla bolme islemi
yapma uygulamasi gerc¢eklestirilmis olur. Bu asamada tartisma yontemine ve yizluk
kartlar zerinde bOlme isleminin alan modellerine de yer verilmistir. Son olarak,
O0lcme degerlendirme asamasindaki Ogrencilerden ondalik gosterimlerle bdlme
islemine iliskin 6grendikleri bilgileri istedikleri bir tema ile iliskilendirerek hikaye
olusturmalar: istenmistir. Buna ek olarak bu hikayelerde, 6grencilerin kavramlara
iligkin problem durumlarma yer vermeleri gerektigi belirtilmistir. Olusturulan

hikayelerdeki problem durumlarma &grencilerle birlikte ¢6ziim tiretilmistir.

3.3.1.6. Etkinlik 6

Etkinlik 6’nin hazirlik asamasinda, ondalik gosterimleri verilen sayilarla 10, 100 ve
1000 ile kisa yoldan ¢arpma ve bdlme islemlerini yapma uygulamalar1 gercek
hayattan ciimlelerle desteklenerek &grencilere sorulmustur. ifadelerdeki islemlerin
hangi bi¢imlerde yapilabilecegiyle ilgili fikirlerini paylasmalar1 istenmistir.
Etkinligin uygulama asamasinda, kavramlara uygun olarak sorulara ve bosluk
doldurma uygulamalarina yer verilmistir. Olgme degerlendirme asamasinda siireci
degerlendirmek amaciyla akil yiirlitme ve islem oyunlarindan Neseli Baloncuklar
zeka oyunu, ilgili konuya uyarlanarak 6grencilere oynatilmistir. Bu oyunda, kirmizi,
sar1, mavi ve yesil renkli say1 kiipleri ayn1 anda atilir. Ust yiizlere gelen sayilar,
zihinden biyiikten kiiglige hizlica siralanir ve bu siralamaya uygun kart bulunarak
oyun siireci tekrarlanmaktadir. Bu oyunun matematige uyarlanmasinda, oyun
kiiplerinin yiizlerine birbirinden farkli ondalik gdsterimleri verilen sayilarla; 10, 100
ve 1000 ile kisa yoldan carpma ve bdlme islemleri yazilmugstir. Ogrencilerden,
sirasiyla tahtaya gelerek kiipleri birer kez bos bir alana atmalar1 ve iist ylizeye gelen
islemler yapilarak islem sonuglarinin biiyiikten kii¢lige dogru siralanmasi istenmistir.

Ardindan, yapilan bu siralamaya uygun olan neseli baloncuk kart1 belirlenmistir. Bu
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kart belirlenirken, 6rnegin igslemlerin sonucu en biiyiik kirmiz1 kiipte, en kiigiik sar1
kiipte ise neseli baloncuk kartlarindan kirmizi baloncugun en biiyiik, sar1 baloncugun
en kiigiik boyutta oldugu kart secilmistir. Diger mavi ve yesil baloncuklarin boyutlari
ise mavi ve yesil kiiplerdeki islemlerin sonucuna gore belirlenmistir. Ogrenci,
islemleri dogru bir bi¢imde hesaplayarak verilen siirede dogru kart1 bulursa karti
kazanmistir. Oyunun uygulamasi farkli 6grencilerle ve farkli islemlerle bu sekilde

devam etmistir ve oyunun sonunda en ¢ok kart1 bulunan 6grenci oyunu kazanmstur.

3.3.1.7. Etkinlik 7

Etkinlik 7’nin hazirhik asamasinda, 6grencilerin 6n O6grenmelerini hatirlatmak
amaciyla daha once kesirlerle yapilan islemlerin sonucunun nasil tahmin edildigi ve
nasil bir ydntemin uygulandigi ile ilgili sorular sorulmustur. Ogrencilerden
matematik ders kitabinm ve smif tahtasinin boy uzunluklarin1 tahmin etmeleri ve
cetvel yardimiyla Olgerek gergcek uzunluklarini hesaplamalar1 istenmistir. Etkinligin
uygulama asamasinda ise, ger¢cek hayattan alisveris kavrami ile para tahmini
uygulamalarma yer verilmistir. Tahmin ile ilgili “farkli tahminlerde bulunuldugunda
tahminlerin biri dogru biri yanhs olarak mu kabul edilmeli yoksa ger¢ek sonucla
kiyaslandiginda biri digerinden daha iyi bir tahmin olarak mu1 degerlendirilmeli?”
sorusuna tartisma ortamiyla cevap aranmistir. Son olarak Olgme degerlendirme
asamasinda, 6grencilere agik uglu sorular sorulmus ve kavram 6gretimini 6lgmek,

pekistirmek adina akrostis siir yazilmasi ¢aligmalar1 yliriitilmiistiir.

3.3.1.8. Etkinlik 8

Etkinlik 8’in hazirlik asamasinda, 6grencilere, ¢esitli ondalik ifadelerle problem
kurma ¢ahgmalar1 gerceklestirilmistir. Ogrencilerden kurduklar1 problemi ¢dzmeleri
ve cozerken nelere dikkat ettiklerini agiklamalar1 istenmistir. Ogrencilerden gelen
cevaplardan sonra problem ¢6zme basamaklar1 hatirlatilmistir. Sonrasinda uygulama
asamasinda, ondalik ifadelerle dort islem yapmay1 gerektiren problemlerin ¢éziimiine
iligkin bir 6rnek olaya yer verilmis ve problemin ¢éziimii i¢cin Polya’nin problem

¢ozme basamaklarini sirastyla uygulamasi istenmistir. Son olarak etkinligin 6lgme
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degerlendirme asamasinda, Ogrencilere agik uglu sorular sorulmus ve kavram

bulmaca uygulamasi gerceklestirilmistir. Kavram bulmaca da, ondalik gdsterim,

yuvarlama, kesir, ¢oziimleme, toplama, tahmin etme, bolme iglemi, ¢arpma islemi,

basamak degeri, yaklagik deger olmak {izere tiim etkinliklerdeki kavramlar

kullanilmigtir.  Ogrencilerden bulmaca dolduruldugunda geriye kalan harfleri

sirasiyla takip ederek anlamli kelimeler olusturmalari, bu kelimeleri ve istedikleri

ondalik ifadeleri kullanarak problem kurmalar1 ve ¢6zmeleri istenmistir.

Etkinliklerin tiim asamalarinda yapilan uygulamalar asagida 6zetlenmistir:

Ornek Olay

Ornek Olay

On  Ogrenmelerin
Kontrolu

Ornek Olay

Gergek
Ornekleri

Hayat

Gergek Hayattan
Ornek Ciimleler

Tahmine liskin
On Ogrenmelerin
Kontrolii

Problem kurma
ve ¢c0zme

Brainbox Zeka Oyunu

Basamak Tablosu
Uygulamasi

Kagit Katlama Ydntemi
(Gemi Origamisi)

Onluk Taban Bloklar ve
Yizlik Kartlarla Uygulama

Elisi Kagidi ve
Surahideki Suyun
"Paylastirilmas1"

Acik Uclu ve Bosluk
Doldurma Sorular1

Aligveris ve Tahmin
Etme Uygulamasi

Ornek Olay ve Polya'nin
Problem Cozme
Basamaklar1 Uygulamasi

Agcik Uglu Sorular

Haydi Anlat Zeka
Oyunu

ABC Baglama
Zeka Oyunu

Sifreyi  Cozelim
Etkinligi

Hikaye Yazma

Uygulamasi

Neseli Baloncuklar
Zeka Oyunu

Akrostis
Uygulamast

Siir

Kavram Bulmaca ve
Problem
Kurma/Cozme

Sekil 4. Etkinlik Asamalar1

3.3.2. Arastirmaci Gozlemleri

Nitel aragtirmalarda siklikla kullanilan veri toplama araglarindan biri de gdzlem

yontemidir. Nitel arastirmada gozlem, sayisal veri liretmekten ¢ok, arastirmaya konu
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olan olay, olgu ve duruma iliskin derinlemesine, ayrintili agiklamalar ve tanimlar

yapma firsat1 vermektedir (Yildirim ve Simsek, 2016).

Calisma kapsaminda, 6grenme ortaminda arastirmaci tarafindan 5 hafta boyunca
toplam 25 ders saati gézlem yapilmistir. GOzlem boyunca tasarlanan etkinliklerin
uygulanmasmin 6grenme siirecine nasil katkida bulundugu ve etkinliklerin
uygulanmasi sirasinda yasanan zorluklarin neler olduguna iliskin alan notlar1
aragtirmaci tarafindan tutulmustur. Uygulama suresince ders icerisinde kullanilan
kavramlar, tanimlar, agiklamalar, vurgulanan noktalar, 6grenci sorulari, 6grenci
tartigmalari, 0grencilerin etkinliklere aktif olarak katilarak kendi 6grenmelerinin
onciisii haline getirilip getirilmedigi ve anlagilmayan yerler arastirmaci tarafindan not
edilmistir. Alan notlarinda, ogretimin etkililigine, Ogrenci sorularma, grup
tartigmalarina ve 6grencilerin yasadiklar1 zorluklara iliskin durumlara yer verilmistir.
Arastirmaci gozlemi sirasinda kaydedilen bu notlar, genel olarak sinif ortaminin

durumunu ortaya ¢ikarmaya yardimei olmustur.

3.3.3. Yan Yapilandirilmis Ogrenci Goriis Formlan

Gorilisme, nitel arastirmalarda en ¢ok tercih edilen yontemlerden biridir (Yildirim ve
Simsek, 2016). Uygulanan TYOM ile ilgili 6grenci goriislerinin alinmas1 amaciyla
arastirmaci tarafindan okul disinda ders anlatim videolar: izlenmeden matematik
dersine iligkin 6grenci goriis formu ve okul disinda ders anlatim videolar1 izlenen
matematik dersine iliskin 6grenci goriis formu olmak iizere acik uclu sorulardan
olusan iki adet yar1 yapilandirilmis 6grenci goriis formu hazirlanmistir. Acik uglu
sorular, katilimcilarin diisiincelerini serbestce paylasmasmi ve arastirmacinin
katilimcilar  hakkinda daha detayli bilgilere ulasabilmesini saglamaktadir
(Buyutkoztirk ve ark., 2017). Goriis formlarinda yer alan sorularin agik, net ve
anlasilir olmasina dikkat edilmistir. Formlar, arastirmaci tarafindan hazirlanmis ve

iki uzman gorisii alinarak son hali verilmistir.

Uygulama o©ncesinde kullanilacak olan “Okul disinda ders anlatim videolar:

izlenmeden matematik dersine iligkin Ogrenci goriis formu”nda Ggrencilere,
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matematik dersi ddevlerini yaparken karsilastiklar1 zorluklar ve evde ders calisirken
konu ile ilgili internet kaynaklarindan destek alpp almadiklar1 sorulari
yonlendirilmistir. Bununla birlikte 6grencilerin, okula gelmeden dnce matematik
dersinde 6grenecegi konuya hazirlanip hazirlanmadiklari, okul disinda ders anlatim
videolar1 izleyerek smifta da konuyla ilgili etkinlikler yapildiginda matematigi
dgrenebilecegini diisiinme ile ilgili goriisleri alinmustir. Tlgili forma iliskin agik uclu
sorular, Ek 4’te verilmistir. Bu goriis formunda, okul disinda ders anlatim videolar1
izlenmeden matematik dersine iliskin agik uglu sorular ile dgrencilerin TYOM

uygulamalar1 6ncesindeki diisiinceleri belirlenmeye ¢alisilacaktir.

Uygulama sonrasinda kullanilacak olan “Okul disinda ders anlatim videolar1 izlenen
matematik dersine iliskin 6grenci goriis formu”nda 6grencilerin, okul disinda ders
anlatim videolar1 izleyerek matematik dersini 6grenme durumlar1 ve bu bi¢cimde
derse gelmelerinin “ondalik gdsterim” alt 6grenme alanini daha iyi 6grenmelerini
saglaylp saglamama ile ilgili goriisleri alinmistir. Sonrasinda, ilgili bigimde derse
geldiklerinde verilen konulardan hangilerini anlamalarina yardimci oldugu,
hangilerini 6grenmede faydali olmadigi ile ilgili sorular yoneltilmistir. Benzer
bicimde Ogrencilerin, okul disinda ders anlatim videolar1 izledikten sonra sinifta
yapilan etkinliklerin verilen konulardan hangilerini anlamalarina yardimci oldugu,
hangilerini 6grenmede faydali olmadigi, bu etkinliklerin “ondalik gdsterim” alt
O0grenme alanin1 6grenmedeki saglayacagi faydalara yonelik goriisleri alinmistir.
Devaminda, bu etkinliklerin uygulama siirecinde karsilasilan zorluklar, bu bigimde
yuritilen derslerin diger matematik derslerinden farkli olan yonleri, bu uygulamanin
matematigin baska hangi konularinda yapilabilecegi ile ilgili 6grencilere sorular
yoneltilmistir. Ardindan 6grencilerin, bu uygulamalarm matematik disindaki
derslerde de yapilmasini isteyip istemedikleri ve matematik dersine olan ilgilerini
artirtp artirmadigr ile ilgili goriisleri alinmigtir. Son olarak, matematik dersi 6gretim
stirecinin okul diginda ders anlatim videolar: izleyip, sinifta etkinlerin yapilmasi m1

yoksa Ogretmenle birlikte yiiz ylize mi yiritulmesi ile ilgili bir soru yoneltilmistir.

Ilgili forma iliskin agik uglu sorular, Ek 5’te verilmistir. Bu gériis formunda, okul

disinda ders anlatim videolar1 izlenen matematik dersine iliskin agik uclu sorular ile
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ogrencilerin - TYOM  uygulamalar1 sonrasindaki diisiinceleri  belirlenmeye

calisilacaktir.

Yar1 yapilandirilmis 6grenci gorlis formlarindaki agik uglu sorularin, uygulama
oncesinde ve sonrasinda sorulacak olmasi, dgrencilerin TYOM’ye iliskin olumlu ya

da olumsuz diisiincelerini agiga ¢ikarmasi agisindan 6nem arz etmektedir.

3.4. Veri Toplama Sureci

3.4.1. Uygulama Oncesi Yiiriitiilen Cahsmalar

Calismaya baslamadan once ¢alismanin gerceklestirilebilmesi i¢in 11 Milli Egitim
Mudurliigiinden gerekli resmi izinler alinmistir (EK-2). Calismanin yirittlebilmesi
icin “Ogrenci Izin Belgesi” ve “Veli Izin Belgesi” dagitilarak 6grenci ve velilerden
de izin almmis ve calismaya gondlli olan 6grenciler katilmistir. Calisma siresi;
“ondalik gosterim” alt Ogrenme alanina ayrilan siire 25 ders saati olarak

belirlenmistir.

Tablo 4. Ondalik Gésterim Alt Ogrenme Alanindaki Kazanimlar (MEB, 2018)

Ogrenme Alam  Alt Ogrenme Kazanimlar Sure
Alam

M.6.1.6.1. Bolme islemi ile kesir kavramini 3 ders

iliskilendirir. saati

M.6.1.6.2.0ndalik  gosterimleri  verilen 3 ders

sayilar1 ¢oziimler saati

M.6.1.6.3. Ondalik gosterimleri verilen 3 ders

sayilar1 belirli bir basamaga kadar yuvarlar. saati

M.6.1.6.4. Ondalik gosterimleri verilen 4 ders

M.6.1.Sayilar  M.6.1.6. Ondalik g5y1ar]a carpma islemi yapar. saati

ve Islemler Gosterim M.6.1.6.5. Ondalik gosterimleri verilen 4 ders

sayilarla bolme islemi yapar. saati

M.6.1.6.6. Ondalik gosterimleri  verilen 3 ders
sayilarla; 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan  saati
carpma ve bolme islemlerini yapar.

M.6.1.6.7. Sayilarin ondalik gosterimleriyle 2 ders

yapilan islemlerin sonucunu tahmin eder. saati
M.6.1.6.8. Ondalik ifadelerle dort islem 3 ders
yapmay1 gerektiren problemleri ¢ozer. saati
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Tablo 4’te “ondalik gOsterim” alt 6grenme alanina ait kazanimlar ve uygulama

stiresince bu kazanimlara ayrilacak ders saatleri gosterilmistir.

TYOM’nin okul disinda gergeklestirilecek uygulamalarmin EBA ders modiilii
iizerinden gergeklestirilmesi tercih edilmistir. Ogrencilerin bu modiile aliskin
olmalar1, kullanisli olmasi, ders anlatim videolarinin hazir olarak bulunmasi ve
ogrenci takibinin gerceklestirilebiliyor olmasi arastirmaciyr EBA ders modiiliini
kullanmaya yoneltmistir. EBA modilinde herhangi bir reklam ya da iliskisiz
yonlendirmenin bulunmamasi, kolay bir ara yiiziiniin olmasi, ayrica tamamen Tiirk¢e
olmasi gibi durumlar da belirleyici olmustur. Ayrica EBA modulinde video
izlenirken kullanict tarafindan baska bir sayfa agilirsa video otomatik olarak
durmaktadir. Bu sebeple, 6grencilerin video izlerken dikkatlerini videoda toplamalar1
saglanmaya c¢alisilmistir. Bununla birlikte yarim birakilarak kapatilan bir videonun
sisteme giris yaptiktan sonra tekrar kaldigi yerden devam etmesi sistemin olumlu

taraflarmdandir.

Uygulamaya baslamadan bir hafta once yar1 yapilandirimis “Okul disinda ders
anlatim videolar1 izlenmeden matematik dersine iliskin O6grenci goriis formu”
ogrencilere dagitilmis ve sorular1 cevaplamalari i¢in 1 ders saati (40 dakika)
verilmistir. Ogrenciler goriis formunu cevaplandirdiktan sonra toplant1 yapilmis ve
“ondalik goOsterim” alt 6grenme alaninda yapilacak uygulamalar ve siire¢ hakkinda
bilgi verilmistir. Toplant1 sirasinda ogrencilerden; EBA’dan gonderilmis olan
calismalar1 eksiksiz yapmalari, notlar almalari, anlamadiklar1 yerleri okulda
ogretmene sormalar1 gerektigi ifade edilmistir. Ogrencilere gdnderilen calismalarin
arastrmact tarafindan takibinin EBA c¢alisma raporlarindan yapilacagi bilgisi
verilmistir. Toplant1 bitiminde Ogrencilere EBA iizerinden uygulama sirecine ait

birinci hafta videolar1 gonderilmistir.
3.4.2. Uygulama Sirasinda Yiiriitiillen Cahsmalar

Birinci Hafta (04-08/04/2022)
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Uygulama haftasmin ilk giinii olan pazartesi glinii 6grencilere EBA iizerinden
gonderilen ¢aligmalar kontrol edilmis ve ¢aligmalar1 tamamlamayan 6grenciler tespit
edilerek okul bilgisayar smifinda ¢alismalar1 tamamlamalar1 saglanmistir. Gonderilen

calismalar Tablo 5°te verilmistir.

Tablo 5. Birinci Hafta Ogrencilere EBA Uzerinden Génderilen Calismalar ve igerikleri

Gonderilen Calismalar Calisma Icerigi
Bolme Islemi ile Kesir Arasindaki Iliski Video Anlatim
Ondalik Gosterim Video Anlatim
Devirli Ondalik Gosterim Video Anlatim
Bolme Islemi ile Kesir Arasindaki Iliski Ozet
Bolme Islemi ile Kesir Arasindaki Iliski Aligtirma
Bolme Islemi ile Kesir Arasindaki Iliski Tarama Testi
Ondalik Gosterimle C6zimleme Video Anlatim

Ondalik Gosterimle Verilen Sayilar1 Yuvarlama  Video Anlatim
Ondalik Gosterimle Coziimleme ve Yuvarlama  Ozet

Ondalik Gosterimle C6zimleme Aligtirma
Ondalikli Baloncuklar Oyunu Zeka Oyunu

[Ik haftanmn ilk dersinde, “Bolme islemi ile kesir kavrammi iliskilendirir.”
kazanimindaki kavramlara iliskin EBA uygulamalar1 ile ilgili tartisma ortami
yaratilarak Ogrencilerin diislincelerini ifade etmeleri istenmistir. Bu sayede,
ogrencilerin konuyla ilgili 6n 6grenmelerinin tespit edilmesi amaglanmis ve eger
varsa eksik ya da yanlis 6grenmeler belirlenmistir. Bunlarin giderilmesi amaciyla ise,
ogrencilere konuyla ilgili bilgiler verilmistir. Haftanin ikinci ve {g¢iincli dersinde

Etkinlik 1’in uygulamasi yapilmaistir.

Haftanin dordiincii dersinde “Ondalik gdsterimleri verilen sayilari ¢oziimler.”
kazanimindaki kavramlara iligkin olan EBA uygulamalar1 hakkinda konusulmus,
Ogrencilerin eksik ya da yanlis bilgileri tespit edilmis ve eksiklikler tamamlanmaya
calistlmistir. Haftanin son dersinde Etkinlik 2’nin uygulamasi yapilmistir. Ilk

haftanin uygulama programi Tablo 6’da gosterilmistir.

Tablo 6. Uygulamanin Birinci Hafta Programi

Ders Siire Icerik
1.Ders  40dakika “Bolme islemi ile kesir kavramini iliskilendirir” kazanimi ile ilgili dist
Ogrenmelerin tespit edilerek eksik 6grenmelerin tamamlanmasi
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Tablo 6. (Devami)

2.Ders 15 dakika  Etkinlik 1 hazirlik agamasmin uygulanmasi

25 dakika ~ Konuya uyarlanmis “Brainbox zeka oyunu” oynanmasi

3.Ders 25 dakika  Konuya uyarlanmis “Brainbox zeka oyunu” oynanmasi
15 dakika  Etkinlik 1 6lgme degerlendirme agamasinin uygulanmasi
4.Ders 40 dakika  “Ondalik gosterimleri verilen sayilari ¢oziimler.” kazanimi ile ilgili okul
dis1 6grenmelerin tespit edilerek eksik 6grenmelerin tamamlanmasi
5.Ders 15 dakika  Etkinlik 2 hazirlik agamasiin uygulanmasi
25 dakika  Konu ile ilgili “Esref Apak Ceki¢ Atma Derecelerine Iliskin Basamak
Tablosu”nun doldurulmasi

[k haftanin son dersinden sonra Ogrencilere ikinci hafta icin okul disinda

uygulamalar1 gereken ¢alismalar gonderilmistir.

Ikinci Hafta (11-15/04/2022)

Ogrencilerin ikinci hafta icin gonderilen calismalar1 izlemesi saglanmis ve

gonderilen caligmalar Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7.ikinci Hafta EBA Uzerinden Gonderilen Calismalar ve Igerikleri

Gonderilen Calismalar Caligma Icerigi
Ondalik Gosterimle Verilen Sayilari Yuvarlama ~ Video Konu Anlatimi
Ondalik Gosterimle Verilen Sayilari Yuvarlama  Interaktif Etkinlik
Ondalik Gésterimle Yuvarlama Ozet
Ondalik Gosterimle Coziimleme ve Yuvarlama Aligtirma
Ondalik Gosterimle Coziimleme ve Yuvarlama Tarama Testi
Bir Dogal Sayi ile Bir Ondalik Gosterimi Carpma  Video Konu Anlatimi

Iki Ondalik Gésterimi Carpma Video Konu Anlatimi
Ondalik Gésterimlerle Carpma Islemi Aligtirma
Ondalik Gosterimlerle Carpma Islemi Tarama Testi

[k haftanm ilk dersinde, “Bolme islemi ile kesir kavrammi iliskilendirir.”
kazanimindaki kavramlara iliskin EBA uygulamalar1 ile ilgili tartisma ortami
yaratilarak Ogrencilerin diislincelerini ifade etmeleri istenmistir. Bu sayede,
ogrencilerin konuyla ilgili 6n 6grenmelerinin tespit edilmesi amaglanmis ve eger
varsa eksik ya da yanlis 6grenmeler belirlenmistir. Bunlarin giderilmesi amaciyla ise
ogrencilere konuyla ilgili bilgiler verilmistir. Haftanin ikinci ve Uglncl dersinde

Etkinlik 2°nin uygulamasi yapilmistr.
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Haftanin ikinci dersinde “Ondalik gosterimleri verilen sayilar1 belirli bir basamaga
kadar yuvarlar.” kazanimidaki kavramlara iliskin olan EBA uygulamalariyla ilgili
beyin firtinasi teknigine bagvurularak Ogrencilerin fikirleri dinlenmistir. EBA
uygulamalarinda, Ogrencilerin kavramla 1ilgili zihinlerinde anlamli hale
getiremedikleri yerler tespit edilmis ve bu eksik 6grenmelerin giderilmesi amaciyla
ogrencilere konuyla ilgili bilgiler sunulmustur. Ardindan, Etkinlik 3’iin uygulamasi

gergeklestirilmistir.

Haftanin besinci dersinde ise “Ondalik gosterimleri verilen sayilarla ¢carpma iglemi
yapar.” kazanimindaki kavramlara iliskin EBA uygulamalar1 hakkinda konusulmus,
ogrencilerin eksik ya da yanlig bilgileri belirlenmis, hatalar ve zaman zaman
olusabilecek kavram yanilgilar1 giderilmeye calisilmustir. Ikinci haftanmn uygulama

programi Tablo 8’de gosterilmistir.

Tablo 8. Uygulamanin Ikinci Hafta Programi

Ders Siire Icerik

1.Ders 40 dakika  Etkinlik 2 6lgme degerlendirme agamasinda konu ile ilgili “Haydi Anlat
zeka oyunu” oynanmasi

2.Ders  25dakika  “Ondalik gosterimleri verilen sayilart belirli bir basamaga kadar
yuvarlar.” kazanim ile ilgili okul digt 6grenmelerin tespit edilerek eksik
6grenmelerin tamamlanmasi

15 dakika  Etkinlik 3 hazirlik agamasinin uygulanmasi

3.Ders 40 dakika  “Gemi origamileri” yapilarak sayr dogrusu tizerinde gemiler ile ondalik
gosterimleri  verilen sayilart belirli basamaga kadar yuvarlama
uygulamasi

4.Ders 40 dakika  Etkinlik 3 6lgme degerlendirme asamasinda “ABC Baglamaca zeka
oyunu” oynanmast

5.Ders 40 dakika  “Ondalik gosterimleri verilen sayilarla ¢arpma islemi yapar.” kazanimi
ile ilgili okul disi O6grenmelerin tespit edilerek eksik 6grenmelerin
tamamlanmasi

Ikinci haftanin son dersinden sonra 6grencilere ii¢lincii hafta icin evde uygulamalar1

gereken calismalar gonderilmistir.

Uclincti Hafta (18-22/04/2022)

Ogrencilerin ii¢iincii hafta i¢in gonderilen EBA ¢alismalarimi izlemeleri saglanmis ve

gonderilen caligmalar Tablo 9°da verilmistir.

69



Tablo 9. Ugiincii Hafta Ogrencilere EBA Uzerinden Génderilen Calismalar ve Icerikleri

Gonderilen Caligmalar Calisma Icerigi
Ondalik Gosterimleri Bir Dogal Sayiya Bolme Video Konu Anlatimi
Bir Dogal Sayiy1 Ondalik Gosterime Bolme Video Konu Anlatimi
Ondalik Gosterimlerle Bolme Islemi Video Konu Anlatimi
Ondalik Gosterimlerle Bolme Islemi Aligtirma
Ondalik Gosterimlerle Bolme Islemi Tarama Testi

Uciincii haftanmn ilk ii¢ dersinde Etkinlik 4’iin uygulamasi gerceklestirilmistir.
Haftanin dordiincii dersinde ise “Ondalik gosterimleri verilen sayilarla bélme islemi
yapar.” kazanimindaki kavramlara iligkin olan EBA uygulamalar1 hakkinda soru-
cevap yontemine bagvurularak 6grencilere video icerikleri ile ilgili soru sorulmustur.
Bu sayede, oOgrencilerin videolar1 izlerken dikkatlerini anlatilanlara verip
vermedikleri ve konunun 6nemli yerlerini g6z Oniinde bulundurma durumlari
belirlenmeye caligilmistir. Haftanin besinci dersinde ise Etkinlik 5’in uygulanmasi

gergeklestirilmistir. Ugilincii haftanin uygulama progranu Tablo 10°da gdsterilmistir.

Tablo 10. Uygulamanin Ugiincii Hafta Progranm

Ders Siire Icerik
1.Ders 20 dakika Etkinlik 4 hazirlik asamasmin uygulanmasi
20 dakika  Onluk taban bloklari ile ¢arpma isleminin modellenmesi
2.Ders 40 dakika  “Yiizlik kart” boyama etkinligi ile ondalik gésterimlerle ¢arpma
isleminin kesfettirilmesi
3.Ders 40 dakika Etkinlik 4 6lgme degerlendirme asamasinda “sifre ¢6zelim” etkinligi
uygulanmasi
4.Ders  40dakika “Ondalik gosterimleri verilen sayilarla bélme islemi yapar.”
kazanimi ile ilgili okul disi 6grenmelerin tespit edilerek eksik
6grenmelerin tamamlanmasi
5.Ders 15 dakika Etkinlik 5 hazirlik asamasinin uygulanmasi
25 dakika  El isi kagitlar1 ile ondalik gosterimlerle bélme igleminin uygulanmasi

Ucgiincii haftanin son dersinden sonra dgrencilere dordiincii hafta i¢in okul disinda

uygulamalar1 gereken ¢alismalar gonderilmistir.

Dordinci Hafta (25-29/04/2022)

Ogrencilerin dérdiincii hafta i¢in gonderilen EBA calismalarini izlemeleri saglanmus

ve gonderilen ¢aligmalar Tablo 11°de verilmistir.

Tablo 11. Dérdiincii Hafta EBA Uzerinden Génderilen Caligmalar ve Icerikleri
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Gonderilen Calismalar Calisma Icerigi
Bir Ondalik Gosterimi 10, 100, 1000 ile Kisa Yoldan Interaktif Etkinlik

Carpma

Bir Ondalik Gésterimi 10, 100, 1000 ile Kisa Yoldan Interaktif Etkinlik
Bolme

Ondalik Gésterimlerle Carpma Islemi Ozet

Ondalik Gésterimlerle Bolme Islemi Ozet

Dordiincii haftanin ilk 2 dersi Etkinlik 5’in uygulamasi gerceklestirilmistir.

Haftanin kalan 3 dersinde; “Ondalik gosterimleri verilen sayilarla; 10, 100 ve 1000
ile kisa yoldan ¢arpma ve bolme islemlerini yapar.” kazanimindaki kavramlara iliskin
olan EBA uygulamalar1 hakkinda konusulmus, ogrencilerin eksik ya da yanlis
bilgileri tespit edilmis ve eksiklikler konuya iliskin bilgilerin verilmesiyle

tamamlanmaya ¢alisilmistir. Etkinlik 6’nin uygulamasi gergeklestirilmistir.

Dérdiincii haftanin uygulama programi Tablo 12°de gosterilmistir.

Tablo 12. Uygulamanm Dérdiincii Hafta Programi

Ders Siire Icerik

1.Ders 40 dakika  “Siirahideki suyun bardaklara paylastirilmasi” etkinligi ile ondalik
gosterimlerde bolme islemi yaptirilmasi

2.Ders  40dakika  Etkinlik 5 6lgme degerlendirme asamasinda Ogrencilerden ondalik
gosterimlerle bolme islemine iligkin &grendikleri bilgileri istedikleri
bir tema ile iliskilendirip hikdye olusturmalari istenmesi

3.Ders  40dakika  “Ondalik gosterimleri verilen sayilarla; 10, 100 ve 1000 ile kisa
yoldan carpma ve bdlme islemlerini yapar.” kazanimi ile ilgili okul
dis1 6grenmelerin tespit edilerek eksik dgrenmelerin tamamlanmasi

4.Ders  15dakika  Etkinlik 6 hazirlik agamasinin uygulanmast

25 dakika ~ Ondalik gosterimleri verilen sayilart 10, 100,1000 ile kisa yoldan
carpma ve bolme tablolarinin doldurulmasi
5.Ders 40 dakika  Etkinlik 6 6lgme degerlendirme asamasinda konuya uyarlanan “Neseli
Baloncuklar zekd oyununun” oynanmast

Dérdiincii haftanin son dersinden sonra dgrencilere besinci hafta icin okul disinda

uygulamalar1 gereken ¢alismalar gonderilmistir.

Begsinci Hafta (09-13/05/2022)

Ogrencilerin besinci hafta icin gonderilen calismalar1 izlemesi saglanmis ve

gonderilen caligmalar Tablo 13’te verilmistir.
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Tablo 13. Besinci Hafta EBA Uzerinden Génderilen Calismalar ve Icerikleri

Gonderilen Caligmalar Calisma Icerigi
Ondalik Gosterimli Islemlerin Sonucunu Tahmin Etme Interaktif Etkinlik
Ondalik Gosterimli Islemlerin Sonucunu Tahmin Etme Video Konu Anlatimi
Ondalik Gésterimlerle Yapilan Islemin Sonucunu Tahmin Tarama Testi
Etme
Ondalik Gosterimli Islemlerin Sonucunu Tahmin Etme Ozet
Ondalik Gosterimlerle Tlgili Problemler Interaktif Etkinlik
Ondahk Gosterimlerle lgili Problemler Alistirma
Ondahk Gosterimlerle lgili Problemler Tarama Testi
Ondahk Gosterimlerle lgili Problemler Ozet

Besinci haftanin ilk 2 dersi “Sayilarin ondalik gosterimleriyle yapilan islemlerin
sonucunu tahmin eder.” kazanimindaki kavramlara iliskin olan EBA uygulamalar1 ile
ilgili kartopu teknigine bagvurulmustur. Bu teknik baglaminda, 6grencilerin interaktif
etkinlikler, video konu anlatimlari, tarama testleri, Ozetler vb. uygulamalardaki
kazanimlarin1 birbirleriyle paylagsmalar1 saglanmistir. Bu sayede 6grencilerin eksik
kalan 6grenmelerini akran 6gretimi sayesinde giderebilmeleri, farkli bakis agilarina
sahip olarak tartisma becerilerini gelistirebilmeleri amaglanmistir. Sonrasinda,

Etkinlik 7°nin uygulamasi gergeklestirilmistir.

Son olarak haftanin kalan 3 ders saatinde ise “Ondalik ifadelerle dort islem yapmay1
gerektiren problemleri ¢ozer.” kazanimindaki kavramlara iliskin olan EBA
uygulamalar1 hakkinda konusulmus, Ogrencilerin eksik ya da yanlis bilgileri
belirlenmis, hatalar ve zaman zaman olusabilecek kavram yanilgilar1 giderilmeye

calisilmistir. Devaminda, Etkinlik 8’in uygulamasi gerceklestirilmistir.

Tablo 14. Uygulamanin Besinci Hafta Programi

Ders Siire Icerik
20 dakika  “‘Sayilarin ondalik gésterimleriyle yapilan islemlerin sonucunu tahmin
etmek.” kazanim ile ilgili okul dis1 6grenmelerin tespit edilerek eksik
6grenmelerin tamamlanmasi

1.Ders

10 dakika  Etkinlik 7 hazirlik asamasmin uygulanmasi
10 dakika “Songiil Hanim’in Aligveris Yapacagi Magaza Vitrini”  etkinligi
sorularmin cevaplandirilmasi
2.Ders 10 dakika “‘Songiil Hanim’in Aligveris Yapacagi Magaza Vitrini” etkinligi
sorularin cevaplandirilmasi
25 dakika  Etkinlik ‘iin 6lgme degerlendirme asamasinda Ggrencilerden ondalik
gosterimle ilgili akrostis siir yazmalar1 istenmesi
3.Ders  25dakika “Ondalik ifadelerle dort islem yapmay: gerektiren problemleri ¢ozer.”
kazanimi ile ilgili okul digt Ogrenmelerin tespit edilerek eksik
Ogrenmelerin tamamlanmasi
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Tablo 14. (Devami)

15 dakika  Etkinlik 8’in hazirlik agamasinin uygulanmasi
4.Ders 40 dakika  Ornek olay Gizerinden Polya’nin problem ¢dzme basamaklarini sirasiyla
uygulamasi istenmesi

5.Ders 40 dakika Etkinlik 8’in 6lgme degerlendirme asamasinda, hazirlanan kavram
bulmacasi ¢dzdiiriiliip bulunan kelimelerle ilgili problem kurdurulur.

3.4.3. Uygulama Sonrasinda Yiiriitiillen Calismalar

Bes hafta boyunca TYOM etkinlikleriyle “ondalik gdsterim” alt 6grenme alanmin
Ogretim uygulamalarmin yapilmasinin ardindan, uygulama sonrasinda “Okul disinda
ders anlatim videolar1 izlenen matematik dersine iliskin 6grenci goriis formu”
ogrencilere verilmis ve sorulari cevaplamalari i¢in 2 ders saati siire (80 dakika)
icinde cavaplamalar1 istenmistir. BOylelikle okul diginda ders anlatim videolar:
izlenen matematik dersine iliskin agik uclu sorular ile 6grencilerin TYOM

uygulamalar1 sonrasindaki diisiinceleri agiga ¢ikarilmaya caligilmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Calismada toplanan verilerin diizenlenmesi, betimlenmesi ve yorumlanmasi veri
toplama siireci ile eszamanli yapilir. Veri analizi arastirmaciya problem durumu ile
ilgili yon gosterir ve arastirmaci bu basamakta problem durumu ile ilgili gesitli
yorumlara ulasir (Yildirirm ve Simsek, 2016). Bu baglamda, calisma kapsaminda

toplanan verilerin analiz asamalar1 ayrintilariyla sunulmustur.

3.5.1. Etkinlik Yapraklarindan Elde Edilen Verilerin Analizi

Altmer smif dgrencilerinin TYOM ders igi etkinlik yapraklarindan elde edilen nitel
verilerin analizinde, Walle ve arkadaslar1 (2021) tarafindan gelistirilen “Dort
Dereceli Rubrik ile Puan Verme Olgegi” kullanilmis ve dlcekte yer alan kriterlere
gore frekans ve ylizdeler hesaplanmistir. Dort dereceli rubrik Sekil 5°te

gosterilmistir.
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Dért Dereceli Rubrik ile Puan Verme

Basarih

Eldeld kamtlar &grencinin temel olarak
hedef kavram va da fikre sahip oldugunu

Heniiz Degil

Eldeld kamtlar &grencinin  ciddi

kavram

vanilgisina, dogm olmayan kavram va da islem

gdsterir. bilgisine sahip oldugunu ya da verilen gérevi
verine getirmekte bagarisiz oldugunu gésterir.

4 3 2 1
Miikemmel: Tam Basar Yeterli: Kayda Deger Smurh: Kismi Bagari Yetersiz: Cok Az Basan
Strateji ve i;le;ﬂlar Bas;rl Verlen gorevin bir lasmu Gorevi yerine getirmek igin
dgrenciye verilen gérevin Kiigiik geri doniitlerle tam yerine  getirilmistir, fakat girigim var 7 Imlatematiksel
gerektirdigi icerik, siireg ve basan seviyesinde is kavradifin ya da ugrag verilmigtir. Baz
niteliksel beldentileri ckabilir.  Kicik  hatalar kavramadigini  kesin olarak verlerde  dogru  olabilecek
karsilar. Iletisim  seklinin vardir ve fakat &gretmen belirtecek kfmlt yetersizdir. islemler var fakat ya hig
uzun degil, etkin oldugu sergilenen kavrayisin Dogrudan bir katki ya da basanh olmamis ya da ok az

vargisina  vanlr.  Ban
kiigiik hatalan olabilir.

amacladigs seviveye ulasmak
icin veterli olacagini diisiiniir.

daha fazla &gretim gereldidir.

bir basan vardir.

Sekil 5. Dort Dereceli Rubrik (Walle ve ark., 2021)

Sekil 5°te goriildiigi gibi bu rubrik, 6gretmenin performansi once iki kategoriye
ayrrarak puanlamasina ve daha sonra her bir Kkategoriyi iki ilave seviyeye daha
ayirmaya izin verir. Hi¢ cevap verilmeyen ya da tamamen ilgisiz cevaplara 0 puan
verilir (Walle ve ark., 2021).

Uygulama sirasinda 6grencilerin verdikleri cevaplar; Dort Dereceli Rubrik ile Puan
Verme Olgeginde yer alan “yetersiz”, “smirh”, “yeterli” ve “miikemmel” kriterlerine
gore degerlendirilmistir. Bu degerlendirme sonucunda “yetersiz” kriteri “cok az
basar1”, “smurli” kriteri “kismi basar1”, “yeterli” kriteri “kayda deger basar1”,

“mitkemmel” kriteri ise “tam basar1” seklinde degerlendirmeye alinmustir.

3.5.2. Arastirmaci Gozlemlerinden Elde Edilen Verilerin Analizi

Uygulama sirasinda aragtirmaci sinif ortaminda gozlem yaparak not almistir. Gozlem
icin kullanilan deftere, uygulama tarihi ve veri toplama araclar1 kaydedilmistir.
Uygulama sirasinda deftere, arastirmaci 6gretmenin TYOM etkinlikleri smif ici
uygulamalar1 ile ilgili gozlemleri kaydedilmistir. Bu baglamda olusturulan alan

notlari, bulgular baglig1 altinda ilgili kisimlarda sunulmugtur.
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3.5.3. Yan Yapilandirilmis Ogrenci Goriis Formlarindan Elde Edilen Verilerin

Analizi

Icerik analizi sdzel ve yazili bilgilerin nesnel ve diizenli bir bigimde incelenmesini
saglayan bilimsel bir yaklasimdir (Tavsancil ve Aslan, 2001, s.22). Cohen ve
arkadaslar1 tarafindan yapilan ¢alismada (2007) icerik analizi, toplanan bilgilerin
onemli noktalarmin ve igerdikleri mesajlarin diizgiin bir sekilde belirtilmesi iglemi

olarak da tanimlanmaktadir.

Nitel arastirmalarda igerik analizi yapilirken elde edilen benzer veriler belirli kavram
ve tema etrafinda birlestirilip okuyucunun kolaylikla kavrayabilecegi sekilde
yorumlanarak bir araya getirilir (Yildirim ve Simsek, 2016). Veriler dort asamada
analiz edilir: (1) veriler kodlanir, (2) kod, kategori ve temalar bulunur, (3) kod,
kategori ve temalar diizenlenir (4) bulgular tanimlanir ve yorumlanir (Eysenbach ve

Kdéhler, 2002; Miles ve Huberman, 1994).

Bu baglamda uygulama siirecinin baginda ve sonunda 6grencilere uygulanan yari
yapilandirilmis 6grenci gorlis formlarindan elde edilen veriler bilgisayar ortamina
aktarilarak 6nce arastirmaci tarafindan diizenlenerek transkript edilmistir. Sonrasinda
bu wveriler; verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi, kodlarin ve temalarin
diizenlenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi olmak {izere dort asamada
analiz edilmistir. Ogrencilerin TYOM etkinlikleri ve uygulama siireci hakkindaki
duygu ve diisiinceleri ile ilgili kodlar elde edilerek temalar olusturulmustur. Ardindan
uzman bir matematik egitimcisinin goriisii almarak kodlar ve temalar son haline

getirilmistir.

3.6. Arastirmanin Gegerligi ve Giivenirligi

Bir arastirmada verilerin toplanmasi, analiz edilmesi ve yorumlanmasi siirecinde
kullanilan yontemlerin, yorumlanan analizlerin okuyucuya seffaf bir sekilde gecmesi
amagclanir. Arastirmaci arastirma siiresince birtakim onlemler almak durumundadir.

Bu Onlemler aragtirmanin gegerligini ve gilivenirligini saglamak i¢in alinir. Gegerlik
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ve giivenirlik arastirmanmn en 6nemli Olgiitlerinden biridir (Yildrim ve Simsek,
2016). Ancak nitel arasgtirmalarin gecerlik ve gilivenirligini saglamak nicel
arastirmalara kiyasla daha zordur. Bir bagka ifadeyle nicel arastirmalarda oldugu gibi
Olgme aracinin matematiksel bir ifadeyle gilivenirlik derecesinden s6z edilemedigi
gibi nicel arastirmalardaki gibi de belirli bir test ya da kuraldan s6z edilemez. Bu
nedenle 6zel durum c¢aligmalarinda yapilan arastirmanin gegerlik ve giivenirligini
saglamak icin ¢alisma siirecinde belli dlciitlere yer verilmesi gerekmektedir. Ozel
durum g¢alismalar1 daha c¢ok nitel yaklasimin benimsendigi caligmalarda
kullanildigindan nicel arastrmalara gore gegerlik ve glivenirli§in saglanmasi

bakimindan farklilik gostermektedir.

Nitel aragtirmada gegerlik; bir 6lgme aracmin 6lgmek istedigi durumu belirlemede
gercekten etkili olup olmadigi olarak tanimlanmistir (S6nmez ve Alacapinar, 2017).
Aragtirmada gecerlik, Olgme aracinin amaca hizmet etme niteligidir. Nitel
arastirmalarda gecerligin 6nemli Olgiitlerinden bazilari; esneklik, ayrintili ve
derinlemesine bilgi toplama, duruma uygun stratejiler gelistirme, ihtiyag duyulan
zamanlarda arastirmanin ilgili kismina geri donebilme, uzun siireli veri toplama
siireci, toplanan verilerin agik ve ayrintili agiklanarak, yorumlanmasidir (Yildirim ve
Simsek, 2016). Uzun siireli veri toplama siireci, katilimcilar ile etkilesim halinde
olma, veri toplama siirecinde her bir basamakta uzman gorilisiine bagvurabilme
arastirmanin inandiriciligini (i¢ gegerligini), verileri ayrmmtili agiklama, analiz etme
ise aktarilabilirligi (dis gegerlik) saglamaktadir. Arastirmanin i¢ gegerliginin ve dis
gecerliginin saglama basamaklarini Miles ve Huberman (1994)’iin gecerlige iliskin

temalarina verilen yanitlar ile asagidaki Tablo 15’te sunulmustur.

Tablo 15.Aragtirmanin Gegerliginin Ayrintili Agiklamasi

Gecerlik TOru Temalar Arastirmanin Gegerligi
Arastirmanin Bulgular1 ve Aragtirma  yapilan  ortam
Ortam calismanin amacma uygundur
ve amaca gbre tercih
edilmistir.

Bulgularin Anlamlandirilmast  Bulgular ~ kendi  icerisinde
tutarh  ve anlamhidir. Tlgili
literatiir ¢ercevesinde karsilik
bulmustur.
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Tablo 15. (Devami)

Calismanin  bulgular1  farkli
I¢ gecerlik veri kaynaklar1 ile
(Inandiricilik) desteklenmektedir.
Bulgular katilimcilar ve uzman
kisiler tarafindan  gercekei
bulunmus ve bulgular ile
sonuglarin sadece o ortama
0zgii oldugu ifade edilmistir.
Alt Problemlerin Tutarlilig Aragtirmanin bulgulari
sonucunda arastirmacinin
siire¢  baglangicinda tahmin
ettigi sonuglara ulagilmistir.

Orneklem Tanimlama Aragtirmanin orneklemi
ayrintilt bir bicimde
agiklanmustir.

Ortamin nasil oldugu, siirecin
nasil ilerledigi ile ilgili bilgi

verilmistir.
Orneklerin cesitliligi
saglanmustir.
Arastirma Sonuglari Aragtirma bulgulari ve
D1s gegerlik sonuglar1 benzer ortamlarda
(Aktarilabilirlik) test edilebilir sekilde ayrmntili
acgiklanmustir.

Bulgularin ~ yorumlanmasinda
katilimcilarin ifadelerinden
yararlanilmis ve yazili olarak
ifade ettikleri veriler dogrudan
arastirma igerisinde yer
almustir.

Arastirma sonuglari alt
problemler ile tutarlidir.

Nitel arastirmalarda gilivenirlik ise 6lgme aracinin hatalardan armik olma derecesi
olarak ifade edilebilir (S6nmez ve Alacapmar, 2017). Nitel arastirmalara giivenirlik
incelenirken nicel arastrmalarda oldugu gibi 6lgme aracinin matematiksel bir
ifadeyle giivenirlik derecesinden s6z edilemez. Nitel arastirmalardaki 6lgme aract her
arastrmaya 0zgii olabilir, gerekli durumlarda degisiklik yapilabilir. Arastirmanin
icinde bulunulan ortam, katilimecilar, gruplar ya da arastrmayi yapan kisilerin
degismesiyle bile ayni sonucun ulagilamayacagi ongoriiliir. Nitel arastirmalardaki
giivenirlik kavramina bu diisiinceler hakim olurken herkes tarafindan kabul edilen
ozellikleri ise tutarlilik (i¢ glivenirlik), teyit edilebilirlik (dis giivenirlik)’tir. Tutarlilik
Olgme aracinin her seferinde yeniden uygulandiginda amacma uygun olarak,
kurallarmi tam ve dogru bir sekilde uygulayarak gergeklestirildiginin belirlenmesidir.

Teyit edilebilirlik ise toplanan verilerin, elde edilen sonuglarin belirli durumlar
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icerisinde ortaya c¢iktigint kabul etmektir (Sonmez ve Alacapinar, 2017).
Arastirmanin giivenirligi ise Cepni (2009) tarafindan ifade edilen bir arastirmanin

giivenirliginin saglamasinda etkili olan ii¢ 6zellik tizerinde durularak gelistirilmistir.

1. Arastirma  sonuglarinin  dogrulugu c¢alismayr inceleyen arastirmacilar

tarafindan onaylanmustir.

2. Arastirma igerisindeki tiim veriler agik ve anlagilir bir bigimde ifade
edilmistir.
3. Arastirmanin verileri herkese agik olarak sunulmustur.

Arastirmanin giivenirligin giiclendirilmesi i¢in yukarida verilen agiklamalarin yani
sira ¢aligma baslangicinda ve sonunda 6grencilerin, arastirmanin konusu hakkimdaki
gorisleri alinmistir. Aymi sekilde TYOM etkinliklerinin igerigi olusturuldugunda
uzman gorisleri alinmistir. Ayrica ¢alismanin her basamaginda arastirmaciya bir
alan uzmani rehberlik etmistir. Veri toplama siirecinde her bir veri toplama araci
uygulamasindan sonra yapilan analizler sonucunda uzman goriisii almmistir. TYOM
etkinliklerinin uygulanmasi1 sonucunda alan uzmanlarina sunularak goriisleri alinmis

ve gerekli diizeltmeler gergeklestirilmistir.
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BOLUM 4. ARASTIRMA BULGULARI

Calismanm bu béliimiinde dgrencilerle birlikte gerceklestirilen TYOM etkinlik ve
uygulamalarin detayli olarak asamalari, arastirmacinin ders sirasindaki 6grenci
davraniglarma ait gbzlemci notlar1 ve degerlendirmeleri, Ogrenciler ile

gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis 6grenci goriis formlar1 yer almaktadir.

4.1. Okul Disinda Ders Anlatim Videolar1 izlenmeden Matematik Dersine

Iliskin Ogrenci Goriis Formuna Ait Bulgular

Bu kisimda ¢alisma grubunun TYOM uygulamasi oncesinde okul disinda ders
anlatim videolar1 izlenmeden matematik dersine iligkin goriislerinden elde edilen

bulgulara ve dogrudan alintilara yer verilmistir.

Yar1 yapilandirilmis 6grenci goriis formunda yer alan “Matematik dersi 6devlerini
evde yaparken karsilastigin zorluklar nelerdir? Bunlar1 agik¢a yazar misin?” sorusuna
ait 6grencilerin vermis olduklari cevaplarin analizi sonucu “Zorluklar” temasi ortaya
¢ikmustir. Calisma grubundaki 20 6grencinin “Zorluklar” temasna iliskin, O12: “Hig
zorlanmiyorum, zorlandigim bir durum yok.” ifadesine benzer climleler zorlukla
karsilasmama (£=9), 020: “Bazi sorular zor oluyor.” ifadesine benzer ciimlelerle ise
bazi sorular1 ¢ézememe (f=5) durumlarinin ortaya ¢iktigi belirlenmistir. Bunun
yaminda, O14: “Anlamadigim ve bilmedigim konu cikinca zorlaniyorum.” ifadesi
konuyu anlamama (f=4) ve OS8: “Bazen c¢ok odevim oluyor ve bunlar

2

yetistiremiyorum.” ifadesiyle verilen ddevlerin yetistirilememesi (f=2) durumlarini

ogrencilerin goz 6niinde bulundurdugu agiga ¢ikmistir.

Yar1 yapilandirilmig 6grenci goriis formunda yer alan “Evde ders ¢aligirken konu ile
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ilgili internet kaynaklarindan destek aliyor musun? Cevap Evet ise, Hangi internet
kaynaklar1 kullantyorsun? Cevap Hayir ise, Internet kaynaklarini kullanmay1 neden
tercih etmiyorsun?”’ sorusuna ait 0grencilerin vermis olduklar1 cevaplarin analizi
sonucu “Internet kaynaklarr” biciminde bir tema ortaya ¢ikmustir. Calisma
grubundaki dgrencilerin bu temaya iliskin goriisleri, “O16: “Tabi ki de kullaniyorum.
Hem é6gretmenimin anlattigi hem de izledigim konu anlatimlart daha iyi anlamama
sebep oluyor. Youtube ve EBA bana yetiyor.”, “O18: “Yardim aldigim kaynaklar
Morpa Kampis ve E-ddev. ” ifadelerinden yola ¢ikilarak Youtube (f=12), EBA (f=8),
E-0dev (f=4), Morpa Kampus (f=2) olarak belirlenmistir.

Calisgma grubundaki ogrencilerden internet kaynagi kullanmayanlarin internet
kaynag1 kullanmama sebeplerine iliskin ise, O17: “Haywr. Ciinkii gerek duymuyorum,
ugrasmak da istemem agik¢asi.” 1fadesine benzer ciimlelerle ihtiya¢ duymama (f=2)
ve O12: “Yardimi ablamdan aliyorum, internete gerek kalmiyor.” aile yardimi (£=1)

durumlarini g6z 6niinde bulundurduklar1 tespit edilmistir.

Yar1 yapilandirilmis 6grenci goriis formunda yer alan “ Okula gelmeden 6nce
matematik dersinde Ogrenecegin konuya hazirlaniyor musun? Cevap Evet ise,
Konuya nasil hazirlantyorsun? Hangi kaynaklardan faydalaniyorsun? Cevap Hayir
ise, Hazirlanmama sebebin nedir” sorusuna ait Ogrencilerin vermis olduklari
cevaplarin analizi sonucu “Derse hazirlik”, “Derse hazirlik yontemleri” ve “Derse
hazirlanmama nedenleri” olmak iizere 3 tema ortaya ¢ikmustir. Calisma grubundaki
ogrencilerin “Derse hazirlik” temasma iliskin derse hazirlanma (f=12) ve derse
hazirlanmama (f=8) tercih ettikleri tespit edilmistir. Ogrencilerin “Derse Hazirlik
Yontemleri” temasina iliskin  goriisleri, O13: “Internetten konu dinleyerek
hazirlaniyorum.” ifadesi vb. cimleler ile internet kaynaklar1 kullanma (f=6), O16:
“Ders kitabindaki konu anlatimina bakiyorum.” ifadeleriyle ders kitaplar1 kullanma
(f=5) ve 020: “Odev yapiyorum, hazirlanmis gibi oluyorum.” benzer ciimlelerle
Odev yaparak hazirlanma (f=1) durumlarini agiga ¢ikarmustir. Diger yandan “Derse
hazirlanmama nedenleri” temasina iliskin dgrenci goriisleri, O1: “Hazirlanamiyorum
¢clinkii vaktim kalmiyor ya da yorgun oluyorum ve uyuyorum.” ifadeleri hazirlik igin

vakit ayrmama (f=3) ve O17: “Haywr. Ciinkii nasil olsa okulda &grenecegim.”
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cumlesiyle konuyu yalnizca okulda 6grenecegini diistinmesi (f=1) durumlarimi géz

oniinde bulundurduklarini ortaya ¢ikarmistir.

Yar1 yapilandirilmig 6grenci gorlis formunda yer alan “Okul disinda ders anlatim
videolar1 izlesen, smifta da konula ilgili etkinlikler yapsan, matematigi
Ogrenebilecegini diisiiniiyor musun? Cevap Evet ise, Neden matematigi 6grenmede
etkili ya da faydali olacagmi diisiiniiyorsun? Cevap Hayir ise, Neden matematigi
ogrenmede etkili ya da faydali olmayacagmi diistiniiyorsun?” sorusuna ait
ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplarin analizi sonucu “Etkili olacagni diisiinme
nedenleri” ve “Etkili olmayacagini diisiinme nedenleri” olmak iizere iki tema ortaya
cikmistir. Calisma grubundaki 6grencilerin “Etkili olacagini diislinme nedenleri”
temasma iliskin O2: “Evet, izledigim konu anlatimlarini derste pekistirmis olacagim
icin faydali olacagini diigiiniiyorum.” cumlesiyle konuyu pekistirmesi (f=7) ve O5:

2

“Evet, c¢iinkii daha aklimda kalict olur ve derse hazirlanmis olurum.” ifadesiyle
Ogrenilenlerin kalici olmasi (f=6) durumlarmi 6n plana ¢ikardiklar1 goriilmistiir.
Ayni tema baglaminda diger &grencilerin goriisleri ise, O11: “Evet ders daha
eglenceli ve giizel olabilir.” ifadesiyle daha iyi 6grenmeler gergeklesmesi (f=3) ve
O4: “Daha zevkli ve kolay olacagimi diisiiniiyorum.” cumlesi kolay olmas1 (f=1)
durumlarini ortaya ¢ikarmustir. “Etkili olmayacagini diisiinme nedenleri” temasina
iliskin ise O3: “Bana bir faydasi olacagimi diisiinmiiyorum. Ciinkii ders okulda
islenmeli EBA’dan veya bagska bir kaynaktan é6grenmek hem zor olur hem de
sorulacak bir soru oldugunda soramayiz.” gorisleriyle 6grenmenin zor olmasi ve

anlagilmayan bilgilerin sorulamamasi (f=1) durumunun g6z 6nitinde bulunduruldugu

aciga cikmustir.

4.2. Etkinlik 1 Yapragina Iliskin Bulgular

Etkinlik-1 “Bo6lme islemi ile kesir kavramuni iligskilendirir.” kazanimmindaki
kavramlara yonelik hazirlanmistir. Ogrencilerin okul disinda yaptiklar1 ¢alismalari
hatirlatmak ve eksik 6grenmeleri diizeltmek icin etkinlik dncesi dgrencilere “Kesir
seklinde yazilan bir sayiya farkli bir sekilde gosterebilir miyiz?” sorusu

yoneltilmistir. Asagidaki diyalog gergeklesmistir.
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02: “Kesrin payimi paydasina bélerek yazabiliriz. Bu sekilde sonu¢ tam ¢ikmazsa
virgiil kullanarak yazariz sonucu.”

08: “Ogretmenim virgiil kullanarak yazdigimiz sayiya ondalik gosterim denir.
Kesrin paydasint 10,100 veya 100 olacak sekilde genisleterek veya sadelestirerek
ondalik gosterim yazabiliriz.”

Ogretmen: “Her kesrin paydasini 10,100 veya 1000” yapabilir miyiz?”’

09: “Her kesir olmaz. O zaman pay: paydaya béleriz. Devirli olabilir say1.”
Ogretmen: “Daha acik ifade edebilir misin?”

09: “Yani bélme islemini yapinca virgiilden sonra hep aym sayi tekrar ediyorsa

1

devirli ondalik gésterim olur.’

On bilgiler kontrol edilmis, eksiklikler 6gretmen tarafindan tespit edilerek tekrar
anlatilmis ve etkinligin hazirlik agsamasindaki sorular cevaplandirilmistir. Etkinligin
hazirlik agsamasidaki sorulara iliskin bazi1 6grencilerin problemleri cevaplama anlar1

Sekil 6°’da verilmistir.

Sekil 6. Ogrencilerin Sorular1 Cevaplama Anlar1

Etkinligin uygulama asamasmda hafiza oyunlarindan Brainbox zekd oyunu ilgili
konuya uyarlanarak 6grencilere oynatilmistir. Bu baglamda konuya uygun 20 farkl
oyun kart1 hazirlanmistir. Biitlin 63rencilerin oyuna katilabilmesi i¢in oyun su sekilde
oynanmustir: Ogrenciler ikiserli gruplara ayrilir. Gruplardaki oyunculardan biri kartin
On yiiziinii inceleyerek verilen alan modellerini, kesirleri aklinda tutmaya calisir.
Diger oyuncu ise 10 saniye siire tutar. Siire bittiginde kartin 6n yiizli kapatilarak arka
yuzl cevrilir. Kart1 inceleyen oyuncu 1’den 4’e kadar bir say1 sdyler. Oyuncunun
sectigi sayidaki soru sorulur. Oyuncu soruyu dogru cevaplarsa oyunu kazanir. Oyun

stireci bu sekilde gruplardaki diger oyuncularla devam eder. Brainbox oyun karti
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ornegi Sekil 7°de sunulmustur.

9 1. Daire alan modeli ile ifade edilen kesir
2 nedir? Bu kesir kartta yvaran kesirlerden
3 B
2
7 2 Kartin sag fist kégesinde bulunan kesrin
11 =
2

— ondalik g&sterimini bdlme iglemi yaparalk

bulunuz.

[
. . . % 3. Dikdé&rtgen alan modeli ile ifade adilen

+ 4. Altigen alan modeli ile ifade edilen
kezrin ondalik g&sterimini bulunuz.

Wl

Sekil 7. Brainbox Oyununda Kullanilabilecek Kartin On ve Arka Yiizii

Ogrenciler cevaplar1 kagitlara yazmuslardir. Ogretmen cevaplar1 kontrol ederek
ogrencilerin hatalarmi birebir inceleme firsati bulmus ve yol gdésterici bir konumda
ogrencilerin hatalarini fark ettirerek diizeltmelerine yardime1 olmustur. Ogrencilerin

oyun sirasindaki sorulara iliskin cevaplarindan iki tanesi Sekil 8’de gosterilmistir.

i

ez

2

Sekil 8. ©13 ve O17'nin Brainbox Oyunu Cevaplar1

Tablo 16’da ise ogrencilerin Brainbox oyunundaki sorulara verdikleri cevaplarin

degerlendirilmesi verilmistir.

Tablo 16. Brainbox Oyununa iliskin Cevaplar
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Siniflama Kriter f (%)

Mikemmel: Tam Basari 8(%40)
Basarili
Yeterli: Kayda Deger Basart 5 (%25)
Sinirli: Kismi Basari 4 (%20)
Heniiz degil
ez dest Yetersiz: Cok az basar1 3 (%15)

Tablo 16’ya gore 6grencilerin %40’1 Brainbox oyunu sirasinda tiim cevaplari dogru
yanitladigi i¢in “tam basarili” olarak degerlendirilmistir. Bununla birlikte
Ogrencilerin %25°1 sorularin yaridan fazlasii dogru cevapladig: i¢in “kayda deger
basaril1” olarak degerlendirilmistir. Ote yandan, 6grencilerin %20’si sorularin yariya
yakinin1 dogru cevaplayabildigi i¢in “kismi basarili”, %]15°1 ise biiylik bir
cogunlugunu cevaplayamadigi i¢in “cok az basaril” olarak degerlendirilmistir.
Dolayisiyla, 6grencilerin bu oyuna iligkin basarilarinin cogunlukla “Miikemmel: Tam

Basar1” oldugu goriilmektedir.

Etkinligin 6lgme degerlendirme asamasinda ise 6grencilere kazanimdaki kavramlarla
ile ilgili 2 adet problem iceren ¢alisma kagidi dagitilmistir. Ogrencilere sorular
cevaplamalar1 i¢in yeterli siire verilmis, siire bitiminde goniillii 6grenciler sorulari
cevaplamustir. Ogrencilerin bu sorulara verdigi cevaplarm degerlendirilmesi ise

Tablo 17°de gosterilmistir.

Tablo 17. Etkinlik 1 Olgme Degerlendirme Asamasi Cevaplari

Siniflama Kriter f (%)
Miikemmel: Tam Basar1 5 (%25)
Basarili
Yeterli: Kayda Deger Basari 13 (%65)
Sinirli: Kismi Basari -
Heniiz degil Yetersiz: Cok az basari 2 (%10)

Tablo 17’ye gore ogrencilerin %25°1 iki soruyu da dogru cevapladigi i¢in “tam
basaril1”, %65°1 sadece bir soruyu dogru cevaplayabildigi i¢in “kayda deger basaril1”,
%10’u ise 1iki soruyu da cevaplayamadigi icin “cok az basarili” olarak
degerlendirilmistir. Buradan hareketle, Ogrencilerin bu asamada uygulamadaki
Brainbox oyununa kiyasla daha az basar1 gostererek ¢ogunlukla “Yeterli: Kayda

Deger Basar1” ortaya koyduklar1 soylenebilir.
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Bununla birlikte 6lgme degerlendirme asamasindaki birinci soruyu &grencilerin
bilyiik cogunlugunun rahatlikla dogru cevapladiklar: tespit edilmistir. Ornek olarak,

O6’nin bu soruya iliskin cevabi Sekil 9°da gosterilmistir.

e
(4 Zagrency  diizenledikleri  atuk  pil  toplama
- e .
kampanyasinda toplam (\14 kilogran auk pil
toplamistir. Her Ogrenci esit agirhkta auk pil
topladigina gére bir 6grencinin topladig atik pilin kag

kilogram oldugunu bulalim.

Gorsel 2. Atk piller

~

2 g
Oz

20

000

Sekil 9. O6'nin Cevabi

2. soruda ise 6grencilerin bélme isleminde bolen ve boliim kismina gelecek sayilari
dogru yazamadiklar icin soruyu yanls cevapladiklar1 agiga ¢ikmistir. O1’in cevabi
Sekil 10°da gosterilmistir.

2 Ahmet. okul bahgesine diktigi 3 fidam 3 litre su ile sulamak istemigtir. ler fidan esit

miktarda sulamak isteyen Ahmetin bir fidana kag litre su dokmesi gerektigini bulalim.

"
2k

Sekil 10. O1'in Cevabi

4.3. Etkinlik 2 Yapragina Iliskin Bulgular

Etkinlik 2 “Ondalik gosterimleri verilen sayilar1 c¢oziimler.” kazanimimdaki
kavramlara yonelik olarak hazirlanmustir. ilk asamada, dgrencilerin ondalik gdsterimi
gergek hayat ile iliskilendirebilmeleri amaciyla asagida verilen 6rnek olayi diisiinerek

cevaplamalar1 istenmistir.
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Ornek olay:

7 tane 50 kr.
13tane 1 TL
4tane 5TL

3tane 10 TL
2tane 20 TL

Sekil 11. Ornek Olaydaki Paralar

Ekrem, har¢lhiklarindan artan paralart  kumbarasinda biriktirmektedir. Ekrem
kumbarasindaki parayla kendisine ve kardesine birer oyuncak almak istiyor.

Ekrem’in kumbarasindaki biriktirdigi toplam parayi nasil hesaplayabiliriz?

018: “Ben cevap vermek istiyorum.”

Ogretmen: “Evet seni dinliyoruz.”

018: “2 Tane 20 TL 40 TL yapar,3 tane 10 TL 30 TL yapar,4 tane 5 TL 20 TL
vapar,13 tane 1 TL 13 TL yapar, 7 tane 50 kurus 3,5 TL yapar, hepsini toplarsak
116,5 TL parasi vardir.”

020: “Kolay bir soru idi ben de buldum.”

018 soruya ait ¢oziimii tahtada arkadaslarina da gdstermistir.

Ogrencilerin okul disinda yaptiklar1 ¢alismalar1 hatirlatmak ve eksik 6grenmelerini
giderebilmek amaciyla etkinlik 6ncesinde Ogrencilere “Dogal sayilarda yaptigimiz
gibi ondalik gosterimler de ¢oziimlenebilir mi?” sorusu yoneltilmistir. Bu baglamda
asagidaki diyalog gerceklestirilmistir.
O4: “Evet égretmenim ¢oziimleyebiliriz.”

Ogretmen: “Coziimleme islemini nasil yapariz?”’

O4: “Ondalik gésterimleri basamak degerleri toplami seklinde yazabiliriz.”
Ogretmen: “Basamak degerlerini nasil bulacagiz, érnek vermek isteyen var mi?”’

019: “Ben tahtada oOrnek vermek istiyorum. Mesela 2,139 sayisim ¢oziimlemek

49—~ seklinde ¢oziimlenir.”

istiyorum. “2,139 = 2.1 +4. — + 3,
10 100 1000
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019, EBA video anlatiminda &rnegi olan 2,139 ondalik gdsteriminin ¢ozimlemesini
tahtada arkadaslarma anlatmistir. EBA videosundan konuyu eksik 6grenen 6grenciler
icin konu Ogretmen tarafindan tekrar anlatilmis ve eksik bilgiler tamamlanarak

etkinligin hazirlik asamasina gecilmistir.

Etkinligin hazirlik asamasinda, atletizm sporu ve dallarindan bahsedilmis, bu sayede
disiplinler arasi iligkilendirmeler kurarak ogrencilerin ilgi ve dikkatini ¢ekmek
amaclanmistir. Bu baglamda, 6gretmen milli sporcu Esref Apak’tan bahsetmistir.
Etkinlik uygulamas: icin Esref Apak’in yaristigi bazi1 yarigmalar ve bu
yarigmalardaki c¢ekic atma dereceleri hakkinda oOgretmen bilgi vermis ve
ogrencilerden bu dereceleri basamak tablosunda c¢oziimlemelerini istemistir. Her
ogrenciye c¢alisma kagidi dagitilmis ve cevaplamalart amaciyla yeterli sire
verilmistir. Ogretmen gerekli gordiigii noktalarda o&grencilere rehberlik ederek
yardimer olmustur. Ogrencilerin verdigi cevaplarin degerlendirilmesi Tablo 18’de

verilmistir.

Tablo 18. Esref Apak Ceki¢ Atma Dereceleri Etkinligi

Siniflama Kriter f (%)
Miikemmel: Tam Basar1 14 (%70)
Basarili
Yeterli: Kayda Deger Basari 6 (%30)

Sinirli: Kismi Basari -

Heniiz degil
entiz degt Yetersiz: Cok az basar1 -

Tablo 18 incelendiginde 6grencilerin etkinlik sorularmi kolaylikla cevapladiklari
gorilmektedir. Bu baglamda, 6grencilerin %70’i tim sorular1 dogru cevaplayarak
“tam basar1”, %30’u ise “kayda deger basar1” gosterdikleri ortaya konmustur. Sekil

12°de, 6rnek olarak O13 ve O8’in cevaplari sunulmustur.
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T Kivim Owdmlih Ksim

Sekil 12. 013 ve O8'in Cevaplar1

Etkinligin 6lgme-degerlendirme asamasinda ise hafiza oyunlarindan Haydi Anlat
zekd oyunu ilgili konuya uyarlanarak 6grencilere oynatilmistir. Oyunda, gonulli
Ogrenciler sira ile tahtaya gelmis, hazirlanan kiipleri havaya atarak gelen sayilardan
bir ondalik gdsterim olusturmus, olusturdugu ondalik gdsterimi siniftaki 6grencilere
anlatmugtir. Ogrencilerden dogru cevabi bulanlar 1 puan almis, 10 puana ulasan ilk
ogrenci oyunu kazanmustir. Ornek olarak Haydi Anlat oyunu kiipleri Sekil 13°te

gosterilmistir.
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Sekil 13. Haydi Anlat Oyunu Kiipleri Ornegi
04, oyun kiipleriyle ondalik gdsterim olusturmus ve asagida verilen ifadelerle

anlatmustir.

O4: “Benim olusturdugum sayimn yiizde birler basamagimin sayr degeri sekizdir,
onda birler basamagimin basamak degeri onda bestir ve birler basamagi en biiyiik

’

rakamdir.’

Dogru cevap verenler kagitlarma 1 puan yazmistir. Oyun bu sekilde devam
ettirilmistir. Ornek olarak O1’in oyun swrasinda verdigi cevaplar Sekil 14’te

gosterilmistir.

Sekil 14. O1'in Haydi Anlat Oyunu Cevaplari

Ogrencilerin Haydi Anlat oyunu sirasinda verdigi cevaplarin degerlendirilmesi Tablo

19°da sunulmustur.
Tablo 19. Haydi Anlat Oyunu Cevaplari

Siniflama Kriter f (%)
Miikemmel: Tam Basari 7 (%35)
Basarili
Yeterli: Kayda Deger Bagari 9 (%45)
Sinirli: Kismi Bagar1 3(%15)
?:gi?z Yetersiz: Cok az basari 1 (%5)

89



Tablo 19’a gore Haydi Anlat oyununda 6grencilerin %351 tiim sorulara dogru cevap
vererek “tam bagar’” gostermislerdir. Ogrencilerin %45’ “kayda deger basar1”,

%151 “kismi basar1” gosterirken “%5°1 “gok az basar1” gostermistir.

4.4. Etkinlik 3 Yapragma iliskin Bulgular

Etkinlik 3, “Ondalik gosterimleri verilen sayilari belirli bir basamaga kadar
yuvarlar.” kazanimindaki kavramlara yonelik olarak hazirlanmistir. Ogrencilerin
okul disinda yaptiklar1 ¢caligmalar1 hatirlatmak ve eger varsa eksik dgrenmeleri ile
kavram yanilgilarin1 giderebilmek amaciyla etkinlik dncesinde 6grencilere “Ondalik

gosterimleri nasil yuvarlariz? ” sorusu yoneltilmistir.

)

O17: “Ben EBA videosundan égrendim séylemek istiyorum.’
Ogretmen: “Seni dinliyoruz.”

O17: “Yuvarlama yapacagimiz basamagin sagindaki rakama bakariz 5’den kiiiikse
yuvarlanan basamaktaki rakam degismez, 5’e esit veya 5’den biiyiikse rakam 1
arttirtlr.”

Ogretmen: “Ornek verebilir misin?”’

O17: “2,15 ‘i onda birler basamagina yuvarlarsak 2,2 olur.”

017 ondalik gdsterimlerle yuvarlama islemini arkadaslarina anlatarak tekrar etmistir.
Ogretmen: “Baska érnek vermek isteyen var mi?”

O5: “11,342 sayisini yiizde birler basamagina yuvarlarsak 11,34 olur 2, 5’den kiiciik

oldugu icin 2 aynen kalir.”

Ogretmen konuyu EBA videosundan dgrenemeyen dgrenciler igin tekrar etmistir ve
ogrencilerden drnekler vermesini istemistir. O18‘in verdigi drnegi agiklamaya iliskin

gorsel Sekil 15°te gosterilmistir.
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Sekil 15. 018'in, Ornegi Agiklama An1

Ardindan etkinligin uygulama asamasina gecilmis, gosterip-yaptirma teknigi
kullanilarak gemi origamisi yapilmig ve Ogrencilerin hazirlanan sayir dogrusu
uzerinde gemileri ile birlikte ondalik gosterimleri verilen sayilar1 belirli bir basamaga
kadar yuvarlama ¢aligmalar1 gerceklestirilmistir. Her 68renci sirayla tahtaya kalkarak
gemisi ile ondalik gosterimleri verilen sayilari belirli bir basamaga kadar yuvarlama
ornegi vermistir. Ornek olarak, O11’in uygulamaya iliskin ifadeleri ve gorselleri

asagida verilmistir.

O11: “Gemimi 5,76 sayisi iizerine koydum.6 5 den biiyiik oldugu icin 5,76y

’

yuvarladigim zaman 5,8 olur. Bu yiizden gemimi 5,8 e dogru hareket ettiriyorum.’

1 -:l A

Sekil 16. O11'in Gemi Origamisi Ile Ondahk Gosterimi Yuvarlama Ornegi

Benzer uygulamalar, diger 6grencilerle de yapilmig ve son asamaya gegilmistir.

Etkinligin 6l¢gme-degerlendirme asamasinda, hafiza oyunlarindan ABC Baglamaca
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zek& oyunu ilgili konuya uyarlanarak 6grencilere oynatilmistir. Oyunda, birbirine
baglanacak noktalara ondalik gosterimler ve bu ondalik gosterimlerin belirli bir

basamaga kadar yuvarlanmig halleri yazilarak hazirlanmistir.

Baglantilar yalnizca yatay ve dikey c¢izgilerden olugmalidir. Herhangi bir baglant1
birbiri ile kesisemez. Acikta cizilmeyen nokta kalmamalidir. Ogrenciler, oyun
kurallarina dikkat ederek verilen ifadeleri birbirine baglamalidir. Bu baglamda
Ogrencilerden verilen ifadeleri birbirine dogru bir sekilde baglamalar1 istenmistir.
Ogrencilerin ABC Baglama oyunu sirasinda verdigi cevaplarin degerlendirilmesi

Tablo 20’de gdsterilmistir.

Tablo 20. ABC Baglama Oyunu Cevaplari

Siniflama Kriter f (%)
Mikemmel: Tam Basari 9 (%45)
Basarili :
Yeterli: Kayda Deger Basart 5 (%25)
Sinirli: Kismi Basgari 4 (%20)
Heniiz degil Yetersiz: Cok az basari 2 (%10)

Tablo 20’ye gore 6grencilerin %45°i oyundaki biitiin cevaplar1 bularak “tam basar1”
saglamislardir. Ogrencilerin %251 “kayda deger basar1”, %20’si “kismi basar1” ve
“%10°u “cok az basarr” gostermislerdir. Dolayistyla, dgrencilerin oyun siirecinde

cogunlukla “Miikemmel: Tam Basar1” gosterdikleri soylenebilir.

Sekil 17°de, 09 ve O4’iin ABC Baglama oyunu cevaplar1 gsterilmistir.
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Sekil 17. 09 ve O4'iin ABC Baglama Oyunu Cevaplar

4.5. Etkinlik 4 Yapragina Iliskin Bulgular

Etkinlik 4, “Ondalik gosterimleri verilen sayilarla ¢arpma islemi yapar.”
kazanimindaki kavramlar gdz Oniine almarak hazirlanmistir. Ogrencilerin okul
disinda yaptiklar1 ¢aligmalar1 hatirlatmak ve eksik 6grenmelerinin 6niine gegebilmek
amaciyla etkinligin hazirlik asamasinda, Naim Siileymanoglu’nun kendi agirhiginin
3,167 katin1 kaldirdig1 bilgisi verilmistir. Ayrica karincalarin da kendi agirhiginin
yaklasik 50 katmi kaldirabildiginden bahsedilmistir. Bu baglamda ogrencilerle
asagidaki diyalog gerceklesmistir.

Ogretmen: “Naim Siileymanoglu ve karincalarin kaldirdigi agwliklar: nasil
bulabiliriz? Hangi islemi yapmamiz gerekir?”

08: “Karincamin agirligi ile elli sayisini ¢arparsak bulmus oluruz. Yani ¢arpma
islemi yapmamiz gerekir.”

Ogretmen: “Simdiye kadar hangi sayilarla ¢carpma islemini yaptik.”

016 : “Kesirlerle carpma yaptik bu sene.”

Ogretmen: “Peki carpacagimiz sayilar ondalik gésterim seklinde ise ondalik
gosterimlerle carpma islemini nasil yapariz.”

O17: “Ondalik gosterimleri kesirlere ¢evirip ¢arpma islemi yapabiliriz. Kesirlerde
payt pay ile paydayi payda ile ¢carpariz.”

Ogretmen: “Ornek ile anlatir misin?”
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O17: “2,23x 12 = % x 12 =276 _ 5 76~

10 100

O17'nin ondalik gosterimlerle carpma islemine iliskin cevabi Sekil 18°de

gosterilmistir.

Sekil 18. O17'in Ondalik Gosterimlerle Carpma Islemi

015: “Sayilar: alt alta yazarak da carpabiliriz.”

Ogretmen : “Nasil yapabilecegimizi anlatir misin?”’

015: “Sayilar: virgiil yokmus gibi ¢carpariz. Sonra virgiilden sonraki basamaklarin
toplami kadar sonuca virgiil atariz.”

015’in arkadaslarin anlatmak icin yaptig1 islem ise Sekil 19°da gosterilmistir.

e =
o e =
— 1, G 3
¢ % 6w
=7 T el =

Sekil 19. O14'{in Carpma Islemi

EBA ders videolarindan konuyu tam olarak anlayamayan ogrenciler igin konu
Ogretmen tarafindan tekrar anlatilmig, eksik kalan yerler tamamlanmis ve etkinligin

uygulama asamasina gecilmistir.
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Bu asamada ilk olarak 6grencilere onluk taban bloklar1 tanitilmistir. Bloklarin hangi
sayilar1 ifade ettigi tartistlmistir. Sinif 4 gruba ayrilarak gruplara yeteri kadar onluk
taban blogu dagitilarak Ogrencilerden 4 tane 1,2 ondalik gosterimini onluk taban
bloklar1 ile modellemeleri istenmistir. Gruplar onluk taban bloklar1 ile modellemeleri
yaparken dgretmen tarafindan gerekli rehberlik yapilmustir. Ogrenciler onluk taban

bloklar1 ile modelleri olusturduktan sonra agsagidaki diyalog ger¢eklesmistir.

Ogretmen: “Yaptigimiz modelde kac tane tam kag tane onda birlik kullandik?”

O4 : “4 tam 8 tane de onda birlik kullandik.”

Ogretmen: “Olusan ondalik gésterimi ifade edebilecek var mi?”’

’

O13: “Dért tam onda sekiz olustu.’
Ogretmen: “Sonucu matematiksel olarak nasil ifade edebiliriz.”

O7 : “Bir tam onda ikiyi dort ile ¢carparsak dort tam onda sekizi elde ederiz. Carpma

s

islemi yapmamiz gerekir.’

Model olusturma etkinliginden sonra Ogretmen tarafindan bir dogal say1 ile bir
ondalik gdsterimin ¢arpma islemine yonelik pekistirme drnekleri yapilmustir. Ogrenci

gruplar1 ve olusturduklar1 modeller ise Sekil 20°de gosterilmistir.

.....

\

Sekil 20. Onluk Taban Bloklari ile Carpma Moelleme

95



Uygulamanm ikinci asamasinda iki ondalik gosterimin ¢arpiminm nasil yapildigini
belirlemek i¢in &grencilere yiizlik kart dagitilmusti. Ogrencilerden 0,4 ondalik
gosterimini kesir sayisi ile ifade edip ylizlik kart {izerinde istedikleri bir renge
boyamalar1 istenmistir. Devaminda 6grencilerden 0,6 ondalik gdsterimini kesir sayis1
ile ifade ederek ylizliik kart iizerinde istedikleri baska bir renge boyamalari
istenmistir. Ogrencilerden iki renk ile boyanan bdlgeye karsilik gelen ondalik
gosterimi bulmalar1 istenmistir. Uygulama esnasinda zorlanan 6grenciler 6gretmen
tarafindan belirlenmis, doniit, diizeltme ve ipuglartyla 6grencilerin etkinlige katilmas1
saglanmistir. Bu siirecte, yilizliik kartlar {izerinde verilen ondalik gdsterimlerin
gosterilmesi, ylizliik kartlarin st iiste getirilmesiyle “0,6x0,4=0,24" islemine iliskin

alan modelinin anlasilmas1 caligmalar1 yiirtitiilmiistiir.

Ogretmen: “Iki renk ile boyanan kisumda hangi ondalik gésterim olustu?”’
O14: “100 kareden 24 ‘i iki renge boyand.”

’

Ogretmen: “Boyanan kismi hangi ondalik gosterim ile ifade edebiliriz.’
O5 : “Sifir tam yiizde yirmi dort olustu.”

Ogretmen : “Bu ondalik gésterime hangi matematiksel islemi yaparak ulastik? ”
010: “Sifir tam onda dort ile sifir tam onda altiyr ¢arparsak sifir tam yiizde yirmi

dort yapiyor. Carpma islemi yaptik.”

05 ve O14’iin yiizliik kart ile Ondalik gdsterimleri verilen sayilarla ¢carpma islemine

iligkin alan modelleri 6rnekleri Sekil 21°de gosterilmistir.

o

{o

1

Sekil 21. O14 ve O5'in Ondalik Gésterimi Verilen Sayilarla Carpma Islemine iliskin Alan
Modelleri

96



Ogrencilere ondalik gdsterimi verilen sayilarla carpma islemi yapmaya iliskin
kesfettirme c¢aligmalar1 tamamlandiktan sonra siirecin degerlendirmesini yapmak
iizere 6lgme degerlendirme asamasina gecilmistir. Bu asamada, dgrencilerle Sifreyi
Cozelim etkinligi gerceklestirilmistir. Her Ogrenciye calisma kagidi dagitilarak
carpma islemlerin dogru sonuclarina karsilik gelen harfleri bulup sifreyi ¢ézmeleri
istenmistir. Ogrenciler verilen carpma islemlerini ayr1 bir kdgida yapmis ve dgretmen
tarafindan yaptiklar1 islemlerin dogrulugu kontrol edilmistir. Ogrencilerin sifreyi

cozelim etkinligi sirasinda verdigi cevaplarin degerlendirilmesi Tablo 21°de

gosterilmistir.
Tablo 21. Sifreyi Cozelim Etkinligi Cevaplari

Siniflama Kriter (%)

Miikemmel: Tam Basar1 10 (%50)
Basarili -

Yeterli: Kayda Deger Basari 3 (%l5)

Sinirli: Kismi Basari 4 (9%20)
Hentiz degil Yetersiz: Cok az basari 3 (%l5)

Tablo 21°e gore 6grencilerin %50’si1 etkinlikteki ¢arpma islemlerinin hepsini dogru
bularak “tam basar1” gdstermislerdir. Ogrencilerin %15°1 “kayda deger basar1”,
%20’si  “kismi basar1”, %15’i de “cok az basarr” gostermislerdir. Ornek olarak

O6’nm sifre etkinligi ¢alisma kagitlar: Sekil 22°de gosterilmistir.

Sekil 22. O6'nin Sifre Etkinligi Calisma Kagitlart

4.6. Etkinlik 5 Yapragina iliskin Bulgular
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Etkinlik 5 “Ondalik gosterimleri verilen sayilarla bdlme iglemi yapar.”
kazanimindaki kavramlar1 ortaya ¢ikarabilmek amaciyla olusturulmustur.
Ogrencilerin okul disindaki uygulamalarini tartismak amaciyla etkinligin hazirlik
asamasinda, gercek hayatta paylasmanin 6neminden bahsedilmistir. Ogrencilere,
paylagtirilmak istenen bir simit gorseli goOsterilmis ve asagidaki diyalog

gerceklesmistir.

Ogretmen: “Simidi esit olarak paylastirmamiz icin hangi matematiksel islemi dogru
yvapmamiz gerekir?”’

020: “Bélme islemi yapmaliyiz.”

Ogretmen: “Peki ondalik gésterimlerle bolme islemini nasil yapabiliriz.”

O18: “ Sayilar: kesre ceviririz. Kesirlerle bélme islemi gibi yapariz.”

Ogretmen : “Kesirlerle bélme islemini nasil yapariz.”

O18: “Birinci kesri aynen yazariz, islemi ¢carpmaya cevirir, ikinci kesri ters cevirip
sayilart ¢arpariz.”

Ogretmen : “Ornek verebilir misin?”

O18:«13+02=2 2201 2 _20 _
10 10 10 10 100

O18’in tahtada arkadaslarma anlattigi bdlme isleminin gorseli Sekil 23’te

gosterilmistir.

Sekil 23. O18'in Bélme Islemi

EBA ders videolarmdan konuyu tam anlayamayan 6grenciler i¢in konu 0gretmen

tarafindan tekrar anlatilmis, eksik kalan yerler tamamlanmis ve etkinligin uygulama
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asamasina gecilmistir. Etkinligin ilk uygulamasinda sinif, beserli gruplara ayrilarak
her gruba 12 el isi kagidi dagitilmistir. Gruptaki d6grencilerden el isi kagitlarini esit
olarak paylagsmalar1 istenmistir. Gruplar paylasim yaparken Ogretmen tarafindan

kontrol edilmis ve 6grencilerden paylasimi nasil yaptiklar1 hakkinda bilgi alinmistir.

Ogretmen : “Nasil paylasmay diisiiniiyorsunuz.”

010: “Once hepimiz ikiser tane elisi kagidi alacagiz, kalan 2 elisi kagidimi da egit
olarak parg¢alara bélecegiz.”

Ogretmen: “Nasil boleceksiniz?”

016: “Elisi kdgidimi 5 parcaya bolecegiz, makasla kesecegiz, herkese birer parga
verecegiz.”

Ogretmen: “Herkese ne kadar parca diismiis olacak.”

O17: “2 tane tam 2 tane de beste birlik parca alacagiz toplam 2 tam beste 2 olur.”
Ogretmen: “Sonuc olarak hangi matematiksel islemi yaptik.”

O4: “12’yi 5’e boldiik sonug¢ 2 tam onda dort olur.”

Elisi kagid1 etkinligi sirasinda ayn1 grupta bulunan O9 ile O19 arasinda tartisma

¢cikmis, 6gretmen tarafindan miidahale edilmistir.

Ogretmen: “Sorun nedir?”

09: “Bende kalan elisi kagidim paylastirmak icin kesmek istiyorum izin vermiyor.”
Ogretmen: “O zaman séyle yapalim. Gruptaki herkes 5 parcaya ayrilan elisi
kdgidini sirayla kessin ve kendi parcasini alsin. Olur mu?”

019: “Tamam ben kabul ediyorum.”

09: “Tamam.”

Elisi kagidi paylastirma etkinligi gruplar1 Sekil 24°te gosterilmistir.
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Sekil 24. Elisi Kagidi Paylasma Etkinligi

Etkinligin ikinci agsamasinda siirahideki suyun bardaklara paylastirilmasi istenmistir.
1,2 L su dolu siirahi, 0,2 L’lik su alabilen bos bardaklar yan yana dizilmistir.
Bardaklar sira ile doldurulmustur. Bu baglamda siirahinin i¢indeki suyun tamami
paylastirildiginda kag bardak su oldugu sorusuna cevap aranmustir. O2’nin siirahideki

suyu paylastirmasi gorseli Sekil 25°te verilmistir.

Sekil 25. O2'nin Sirahideki Suyu Paylastirmast
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02: “lik bardagi doldurdugumda siirahide 1,0 L su kaldi. Ikinci bardag
doldurdugumda siirahide 0,8 L su kaldi. Uciincii bardag1 doldurdugumda siirahide
0,6 L su kaldi. Dérdiincii bardag doldurdugumda siirahide 0,4 L su kaldi. Besinci
defa doldurdugumda 0,2 L su kaldi. Altinci defa doldurdugumda siirahideki su bitti.”
Ogretmen: “Arkadasimiz ka¢ bardak doldurmus oldu.”

O7: “Alt bardak oldu toplamda.”

Ogretmen: “Burada hangi islemi yapmis olduk.”

02: “1,2%i 0,2 olarak bardaklara bolmiis oldum. Sonug 6 ¢iktr.”
Ogretmen : “Bu islemi matematiksel olarak nasil ifade ederiz?”’

02:“1,2+0,2=6"

Etkinlige istekli oOgrencilerin farkli miktarlardaki sular1 bardaklara doldurmasi
seklinde devam edilmis ve Ogrencilerden yaptiklari islemleri matematiksel olarak
ifade etmeleri istenmistir. Uygulama asamasi i¢in ayrilan siire tamamlandiginda ve
amagclanan hedeflere ulasildig1 goriildiigiinde son asama olan 6lgme degerlendirmeye

gecilmistir.

Etkinligin 6lgme degerlendirme asamasinda Ogrencilerden ondalik gosterimlerle
bolme islemine iliskin 6grendikleri bilgileri istedikleri bir tema ile iliskilendirerek
hikdye olusturmalar1 istenmistir. Olusturulan hikadyelerin iginde problem
ciimlelerinin olmasi istenmistir. Ogrencilere yeteri kadar siire verilmis ve yazdiklari
hikayeler toplanarak ¢dziimleri ile birlikte okunmustur. O7 ve O1’in hikayeleri Sekil

26’°da gosterilmistir.

Iyi Kalpli Ay1

Sehre uzak bir ormanda yasayan mutlu ve adaletli bir ay1
varmig. Bir giin aymin yanmna iki tane g¢ocuk gelmis.
Cocuklar a¢ ve susuzmus. Ay1 ilk 6nce onlara ailelerinin
nerede oldugunu sormus. Cocuklar kaybolduklarini ve
¢ok a¢ olduklarim sdylemisler. Aymin evinde 4,5 dilim
kek varmis. O kekleri ¢ocuklara paylastirmis.
Paylastirmay1 dogru yapabilmemiz i¢in 4,5 3’e bolmemiz
gerekir.

3

45 45
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[
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Demek ki ¢ocuk basina 1,5 kek diiser. Gocuklar ag
karmlarini doyurduklari i¢in ¢ok mutlu olmuslar. Ay1
onlar1 sehre ailelerinin yanina gotiirmiis. Cocuklar ayiya
minnettar kalmig. Ayida mutlu mutlu evine gitmis. Ay1
hikdye yazmay1 ¢ok severmis bu mutlu giiniinii hikayeye
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Dogum Giinii

Her zaman ki gibi Sevim, Irmak, Yagmur beraber
voleybol oynuyorduk. Sonra eve ¢iktik ama
annemler bana iyi ki dogdun diye bagirmaya basladi.
Cok sevingliydim biitiin arkadaslarim yanima
gelmisti. Bir anda pasta yiyorduk ama son 7 dilim
pasta kalmisgt ama diin aksamdan yarim pasta vardi.
Pasta sayimiz 7,5 ondalik gosterimini arkadaslarim
kadar 5’e bolelim.

755=2:2=2 1845

5.
10°1 105 10

Diiser. 1 tam pasta ve 10°da 5’lik kisim diiser ve
afiyetle yeriz.

Sekil 26. O7 ve O1'in Hikayeleri

Ogrencilerin hikdye yazma etkinligi sirasinda olusturduklar: problem ¢oziimlerinin

degerlendirilmesi Tablo 22 *de gosterilmistir.

Tablo 22. Hikdye Yazalim Etkinligi Problem C6ziimii Degerlendirmesi

Siniflama Kriter f (%)
Miikemmel: Tam Basar1 9 (%45)

Basarils Yeterli: Kayda Deger Basari 3 (%15)
Sinirli: Kismi Basgari 5 (%20)

Heniiz degil Yetersiz: Cok az basar1 3 (%15)

Tablo 22’ye gore hikdye yazma etkinligi problem ¢oziimiinde 6grencilerin %451
“tam basar1”, %15’1 “kayda deger basar1”, %20’si “kismi basar1”, %15’1 “cok az
basar1” gostermistir. Dolayisiyla, 6grencilerin hikdyelerinde yer alan problemleri
¢ozme siirecinde ¢ogunlukla “Mitkemmel: Tam Basar1” gosterdiklerini soylemek

mamkidnddr.

4.7. Etkinlik 6 Yapragina Iliskin Bulgular

Etkinlik 6 “Ondalik gdsterimleri verilen sayilarla; 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan
carpma ve bOlme islemlerini yapar.” kazanimindaki kavramlara yonelik
hazirlanmigtir. Etkinligin hazirlik asamasinda 6grencilerin okul diginda yaptiklar:

caligmalar1 hatirlatmak amaciyla 6grencilere agagidaki sorular sorulmustur.
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Ogretmen: “Cezasini giiniinde édemeyenler 10 kat idari para cezasi dder. 100 dolar
kac TL eder? 10 tanesi 42,5 TL olan kalemin 1 tanesi kag liradw? Soyledigim
ctimlelerde yer alan hesaplamalari yapmak icin kisa bir yol bulabilir miyiz?”

06: “Kisa yoldan ¢arpma yapabiliriz? 10, 100, 1000 ile kisa yoldan ¢arpma EBA

’

videosundan 6grendim.’
Osretmen: “10, 100, 1000 ile kisa yoldan ¢arpma nasil yapilir.”

06: “Ondalik gosterimleri 10 ile carpiyorsak virgiil bir basamak sola 100 ile
carpryorsak 2 basamak sola 1000 ile boliiyorsak 3 basamak saga gelir.”

Ogretmen : “Baska kisa yoldan yapabilecegimiz islemler var mi?”’

O17: “Ogretmenim kisa yoldan bélme de yapabiliriz. Ondalik gosterimleri 10 ile
boluyorsak virgiil bir basamak saga 100°e béliiyorsak 2 basamak saga 1000 ile

boliiyorsak 3 basamak saga gelir.”

EBA ders videolarindan konuyu tam anlayamayan 6grenciler i¢in konu Ogretmen
tarafindan tekrar anlatilmis, eksik kalan yerler tamamlanmis ve etkinligin uygulama

asamasina gecilmistir.

Etkinligin uygulama asamasinda 6grencilere kisa yoldan carpma ve kisa yoldan
bélme islemlerinden olusan calisma kagidi dagitilmistir. Ogrencilere calisma
kagidindaki sorular1 cevaplamalar1 i¢in yeteri kadar siire verilmis, siire bittikten sonra
sorular Ogrencilerle birlikte Cevaplanmistir. Ogrencilerin ¢alisma kagidindaki

cevaplarin degerlendirilmesi Tablo 23’te gosterilmistir.

Tablo 23. Kisa Yoldan Carpma ve Bolme Calisma Kagidi Cevap Degerlendirilmesi

Siniflama Kriter f (%)
Miikemmel: Tam Basar1 8 (%40)
Basarili
Yeterli: Kayda Deger Basari 4 (%20)
Sinirli: Kismi Basar1 5 (%20)
Heniiz degil Yetersiz: Cok az basar1 3 (%15)

Tablo 23’e gore ogrencilerin %40°1 tiim sorulara dogru cevap vererek “tam basar1”

gostermislerdir. Ogrencilerin %20’si “kayda deger basar1” , %20’si “kismi basar1”,
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%151 “cok az basarr” gdstermistir. O12 ve O20’nin ¢alisma kagidma verdikleri
cevaplar Sekil 27°de gdsterilmistir.
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Sekil 27. 012 ve O20min Kisa Yoldan Carpma ve Bélme Islemleri

Etkinligin 6lgme degerlendirme asamasinda Akil Yiiriitme ve Islem oyunlarmdan
Neseli Baloncuklar zeka oyunu, ilgili konuya uyarlanarak 6grencilere uygulanmistir.
Farkli renklerdeki kiiplerin yiizlerine birbirinden farkli ondalik gosterimleri verilen
sayilarla; 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan carpma ve bdlme islemleri yazilmistir.
Goniillii olan bir 6grenci tahtaya kalkarak kiipleri sirasiyla 6gretmen masasina
atmistir. Kiiplerin ylizlerinde gelen islemleri kagit ve kalem kullanarak yapmustir.
Islemlerin sonucunu bulduktan sonra elde edilen sayilar biiyiikten kii¢iige dogru
siralamigtir. Kiiplerin renklerini siralama ile iliskilendirilip baloncuklarin biiyiikten
kicglge boyutlarmin sirast belirlenmistir. BUtlin sinifin oyuna dahil olabilmesi i¢in
diger Ogrencilerde Oniindeki kagitlar1 islemi yaparak dogru siralamayi bulmaya
cahigmstir. Ogretmen dogru siralama yapan herkesin 1 puan alacagmi belirtmistir.
Ders sonunda en ¢ok puan toplayan ogrenciler belirlenmistir. O2’nin Neseli

Baloncuklar oyununu oynama an1 Sekil 28°de gosterilmistir.
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Sekil 28. 02'nin Neseli Baloncuklar Oyununu Oynama Ani

Oyun sonunda 6grencilerin cevap kagitlar1 6gretmen tarafindan toplanmis ve yapilan
islemler dgretmen tarafindan tekrar degerlendirilmistir. Ogrencilerin cevaplarmim

degerlendirilmesi Tablo 24’te gosterilmistir.

Tablo 24. Neseli Baloncuklar Oyunu Degerlendirilmesi

Siniflama Kriter f (%)
Miikemmel: Tam Basar1 5 (%25)
Basarili
Yeterli: Kayda Deger Basari 7 (%35)
Sinirli: Kismi Basari 5 (%25)
Heniiz degil Yetersiz: Cok az basar1 3 (%15)

Tablo 24’e gore Neseli baloncuklar oyununda 6grencilerin %25’inin tiim sorulari
dogru cevaplayarak “tam basar1” gosterdikleri goriilmektedir. Bununla birlikte
ogrencilerin %35°1 “kayda deger basar1” , %25°1 “kismi basar1”, %151 ise “gok az
basar1” gostermistir. O10 ve O13’{in Neseli Baloncuklar oyunundaki sorulara iligkin

cevaplar1 Sekil 29°da gosterilmistir.
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Sekil 29. 010 ve O13'"in Neseli Baloncuklar Oyunundaki Sorulara iliskin Cevaplari

4.8. Etkinlik 7 Yapragma iliskin Bulgular

Etkinlik 7 “Sayilarin ondalik gdsterimleriyle yapilan islemlerin sonucunu tahmin
eder.” kazamimindaki kavramlara yoOneliktir. Etkinligin hazirlik asamasinda

Ogrencilerden matematik ders kitab1 ve sinif tahtasinin uzunluklarini tahmin etmeleri

istenmistir.

>

Ogretmen: “Ders kitabimizin tahmini uzunlugu ne kadardr.’

O17: “ Yaklasik 30 cm vardir.”

Ogretmen: “Nasil bir yontem kullandin?”
O17: “Karg ile tahmin yapmaya calistim.”

Ogretmen : “Peki sinif tahtasimin uzunlugunu tahmin edebilir misiniz?”’

O8: “Benim boyum 155 cm. Yan yatsam 2 tane benim uzunlugum vardir neredeyse.

310 cm olabilir tahtamn uzunlugu.”
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Ders kitab1 ve sinif tahtasinin uzunlugunu belirlemeye iliskin tahmin ¢aligmalarinin
devaminda nesnelerin ger¢ek uzunlugu oOlciilmiis ve ondalik gosterimlerle tahminin
nasil yapilabilecegi Ogretmen tarafindan tekrar edilerek etkinligin uygulama
asamasma gecilmistir. Etkinligin uygulama asamasinda Ogrencilere Ornek olay
iizerinden tahmin yapacaklar1 c¢aligma kagidi dagitilmis, c¢alisma kagitlarini
cevaplamalar1 i¢in yeterli siire verilmig ve silire sonunda sorular beraberce

cevaplanmustir. Ogrenci cevaplarmin degerlendirilmesi Tablo 25°te gosterilmistir

Tablo 25. Ornek Olay Tahmin Cevaplar1

Siniflama Kriter f (%)
Miikemmel: Tam Basar1 13 (% 65)
Basaril Yeterli: Kayda Deger Basari 4 (%20)
Sinirli: Kismi Basar1 3 (% 15)
Heniiz degil  ~yetersiz: Cok az basar1 -

Tablo 25’e gore 6grencilerin %65°1 biitiin sorular1 dogru cevaplayarak “tam basar1”,
%20’si “kayda deger basar’” ve %15°i “kismi basar1” gostermistir. Ogrencilerin
cogunlukla sorular1 dogru cevapladiklar1 gériilmektedir. O3 ve O20’nin tahmin

etkinligi cevaplar1 Sekil 30°da gosterilmistir.

Sekil 30. O3 ve 020'nin Tahmin Etkinligi Cevaplar1
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Son olarak etkinligin 6lgme degerlendirme asamasinin birinci asamasinda
ogrencilere ondalik gdsterimlerle yapilan islemlerin sonucunu tahmin etmeye yonelik
iki tane problem yoneltilmis ve Ogrencilerin problemleri ¢Ozmeleri istenmistir.

Ogrencilerin verdigi cevaplarin degerlendirilmesi Tablo 26°da gdsterilmistir.

Tablo 26. Etkinlik 7 Olgme Degerlendirme Asamas1 Cevaplari

Siniflama Kriter f (%)
Miikemmel: Tam Basar1 11 (%55)
Basarili
Yeterli: Kayda Deger Basari 6 (%30)
Sinirli: Kismi Bagari 3 (%15)
Heniiz degil

Yetersiz: Cok az basar1

Tablo 26’ya gore Ogrencilerin %55°1 iki problemi de dogru cevaplayarak dogru
aciklamalar yaptiklar1 icin “tam basar1” gostermistir. Ogrencilerin %30’u “kayda
deger basar1”, %151 ise “kismi basar1” gdstermistir. Bununla birlikte kayda deger
basar1 ve kismi basar1 gosteren Ogrencilerin problem ¢6ziim asamasinda islem

hatalar1 yaptiklar1 tespit edilmistir.

Olgme degerlendirme asamasindaki birinci soruyu égrencilerin biiyiik ¢ogunlugunun
rahatlikla dogru cevapladiklar1 tespit edilmistir. Eksik cevaplayan ogrencilerin
aciklama hatas1 yaptig1 tespit edilmistir. Ornek olarak O6’nmn cevabi Sekil 31°de

gosterilmistir.
1. Emir, cep telefonunda kullanacag yeni hat igin aragtirma yapiyor. Emir’in aragtirmasi sonucu
ulastigl telefon operatdrlerinin ticret tarifesi su gekildedir.
A operatori 2() dakikahk konusma paketi: 39.9 Tl
B operatorii 40 dakikalik konusma paketi: 80,1 TI
C operatorii 60 dakikalik konugma paketi: 119,1 TI
Emir i¢in hangi operatdriin daha uygun oldugunu tahmin ediniz.

Sekil 31. O6'nin Cevabi
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Bu bélimdeki ikinci problemi de eksik ¢cozen 6grencilerin islem hatasi yaptigi tespit
edilmistir. Ornek olarak O16’nin cevabi Sekil 32°de gdsterilmistir.

2. Yeni evine tasian Ali Bey, esyalarimi yiik asansorii ile yukari gikarmak istiyor. Ancak
asansor 300 kg'dan fazla yiikii tasiyamiyor. Ali Bey’in tasgimak istedigi esyalarm agirhiklar
53.5 kg, 98.25 kg. 62.01 kg ve 52.5 kg'dir. Buna gore Ali Bey’in bu dort parga esyay1 ayni anda
asansor ile yukari ¢ikarip g¢ikaramayacagini tahmin ediniz. Islem yaparak sonucu bulunuz ve

tahmininizle karsilagtirimz.

Borceh
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Sekil 32. O16'nmn Cevabi

Olgme degerlendirme asamasmin ikinci asamasinda dgrencilerden ondalik gdsterim
kavramma ait bir akrostis siir yazmalar1 istenmistir. Istekli 6grenciler siirlerini

arkadaslarma okumuslardir. O3’{in siirine iliskin gorsel Sekil 33’te gdsterilmistir.

Sekil 33. O3'iin Ondahk Gésterim Siiri
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4.9. Etkinlik 8 Yapragmna iliskin Bulgular

Etkinlik 8 “Ondalik ifadelerle dort islem yapmayi1 gerektiren problemleri ¢ozer.”
kazanimima ulagabilmek amaciyla olusturulmustur. Etkinligin hazirhk asamasmda
ogrencilerin okul disinda yaptiklar1 ¢aligmalar1 hatirlatmak amaciyla 6grencilerle

asagidaki diyalog gerceklestirilmistir.

Ogretmen: “Bir problem ¢éziimii i¢in hangi asamalart uygulamaliyiz?”’

013: “lik olarak verilenleri ve istenenleri yazmaliyiz. Ondan sonra ¢oziime
gecmeliyiz.”

O15: “Evet ilkokulda da bu sekilde ¢oziiyorduk.”

Ogretmen: “O zaman 80,75- 51,6- 30,19- 65,5 rakamlarin: kullanarak bir problem

9]

kurup ¢oziiniiz.’

Ogrencilere problem kurmalar1 igin yeteri kadar siire verilerek istekli dgrencilerin
problemlerini ve ¢oziim yoOntemlerini arkadaslarmma anlatmalar1 saglanmastir.
Ogrencilerin ¢ogunlugunun problemleri verilen, istenen ve ¢dziim olarak ii¢ asamada

yaptiklar1 tespit edilmistir. O13 ve O10’un kurduklar1 problemler Sekil 34’te

gosterilmistir.
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Sekil 34. 013 ve O10'un Kurduklar1 Problemler
Ogrencilerin problem ¢dziimlerinden sonra Polya’nm problem ¢dzme basamaklar

ogrencilere hatirlatilarak etkinligin uygulama asamasmna gecilmistir. Etkinligin

uygulama asamasinda Ornek olayr anlatan caliyma kagidi 6grencilere dagitilarak
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ogrencilerden ornek olaydaki problemin ¢dziminde Polya’nin problem ¢6zme
basamaklarini sirasiyla uygulamalari istenmistir. Ogrencilerin verdigi cevaplarin

degerlendirilmesi Tablo 27°de gosterilmistir.

Tablo 27. Ornek Olay Problem Coziimii

Smiflama  Kriter f (%)
Miikemmel: Tam Basar1 6 (%30)
Basarili
Yeterli: Kayda Deger Basari 8 (9%40)
Sinirli: Kismi Bagari 3 (%15)
Henuz -
degil Yetersiz: Cok az basar1 3 (%15)

Tablo 27’ye gore 6grencilerin %30’u drnek olay problemini dogru ¢6zerek Polya’nin
problem ¢6zme basamaklarin1 eksiksiz uyguladiklar1 i¢in “tam basar1”, %401
problem ¢6ziimiinli yapmalarma ragmen Polya’nin problem ¢6zme basamaklarini
eksik yaptiklar1 icin “kayda deger basar1i” gosterdikleri belirlenmistir. Buna ek
olarak, 6grencilerin %15°i problem ¢6ziimiinde hatalar yaptigi i¢in “kismi basar1”,
%15°1 ise problemin sonucuna ulasmadig1 igin “¢ok az basar1” gdstermistir. O8 ve

09’un cevaplar1 Sekil 35°te gdsterilmistir.
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Sekil 35. 08 ve ©9'un Problem Coziimleri

Ogretmen 6grencilere Polya’nin islem basamaklarmi kullanarak problem ¢ézmenin
nasil oldugunu sormus ve asagidaki diyalog gerceklesmistir.

Ogretmen: “Bu sekilde problem ¢ézme sizce nasil?”

08: “Gereksiz bence.”

06: “ Yazmasak olmuyor mu?”

018: “ Yazmayr sevmiyorum.”

Ogretmen : “Bu sekilde problemi daha rahat anlamis olmuyor muyuz? Yapacagimiz
islemleri daha rahat siraya koymus olmuyor muyuz?”

)

O8: “Zaten anliyorum tekrar neden yaziyorum ki bana vakit kayb gibi geliyor.’

Etkinligin O6lgcme degerlendirme asamasmin ilk boliimiinde 6grencilere ondalik
gosterimlerle dort islem yapmayr gerektiren ii¢ tane problem yoneltilmis ve
ogrencilerin problemleri cevaplamasi istenmistir. Ogrencilerin ilk iki problemi
cozerken Polya’nin islem basamaklarmi kullanmalar1 zorunlu tutulmus, igcilinci

problemin ¢oziimiinde ise Polya’nin islem basamaklarint kullanmalar1 agisindan
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ogrenciler serbest birakilmistir. Ogrencilerin verdigi cevaplarm degerlendirilmesi

Tablo 28°de gosterilmistir.

Tablo 28. Etkinlik 8'in Olgme Degerlendirme Asamasi Problem Cevaplari

Simiflama  Kriter f (%)
Miikemmel: Tam Basar1 7 (%35)
Basarili
Yeterli: Kayda Deger Basari 5 (%30)
Sinirli: Kismi Bagari 3 (%15)
Henuz -
degil Yetersiz: Cok az basar1 5 (%25)

Tablo 28’e gore 6grencilerin %35°1 li¢ problemi de eksiksiz ¢ozerek “tam basar1”
sagladig1 tespit edilmistir. Ek olarak 6grencilerin %30 unun “kayda deger basar1”,
%]15’inin “kismi basar1”, %5’inin ise “cok az basar1” gosterdikleri belirlenmistir.
Calisma kagidinin birinci probleminde 6grencilerin Polya’nin igslem basamaklarindan
¢Oziimiin dogrulugunu kontrol etme asamasinda degerlendirmede bulunmadiklar

goriilmiistiir. O18’in problem ¢dziimii Sekil 36°da gdsterilmistir.

-ti ile kag dakika gorantala gorasme yapabilecegini
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Sekil 36. 018'in 1. Problem Cozimi
Calisma kagidinin ikinci probleminde ¢oziime ulasamayan oOgrencilerin ondalik

gosterimlerle carpma ve bdlme islemlerini yanlhs kullandigi goriilmiistiir. Ornek

olarak O9’un cevabi Sekil 37°de gdsterilmistir.
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2.16 litre limonata 0,25 litrelik gigelere, 22 litre portakal suyu 0.5 litrelik gigelere doldurulup
satlacaktr. Limonatanin gigesi 0,75 T'L ve portakal suyunun gigesi 1.25 TL olduguna gore

limonata ve portakal suyunun tamami kag T ye sathir?
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Sekil 37. O9'un 2. Problem Coziimii

Calisma kagidinin {iglincii problemini o6grencilerin  biliyiilk bir ¢ogunlugunun
rahatlikla ¢ozdiigii goriilmiistiir fakat 6grencilerin higbirinin ¢6ziim asamasinda
Polya’nm islem basamaklarin1 kullanmadig tespit edilmistir. O17°nin cevabir Sekil

38’de gosterilmistir.

3. Her katin yiksekligi esit olan insaat halindeki bir binanin en st kisminda bulunan isgi. Sekil
I"deki gibi vince bagh olarak zeminde duran yika 14 m yukarn ¢ekiginde Sekil 11" deki konuma

gelmektedir.

Gorsel 10, Temsili bina ve ving

Buna gdre is¢inin durdugu yerin zeminden yiiksekligi kag metredir?
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Sekil 38. O17'nin 3.Problem Coziimii

Etkinligin O6lgme degerlendirme asamasinin ikinci boliimiinde kavram bulmaca
caliyma kagidi dagitilmistir. Ogrencilerden kavram bulmacada anlamli kelimeleri
bulmalar1 istenmistir. Bulduklar1 anlamli kelimelerle istedikleri ondalik gosterimleri
iliskilendirerek problem kurmalar1 ve kurduklar1 problemi Polya’nin problem ¢6zme

basamaklarina gore ¢ozmeleri istenmistir.
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Ogrencilerin kavram bulmacasini rahathkla ¢dzdiikleri ve kelimelerle problem

kurabildikleri goriilmiistiir. O19’un kavram bulmacas1 ¢éziimii ve problem ¢oziimii

Sekil 39°da gosterilmistir.

Sekil 39. 019'un Kavram Bulmacada Kurdugu Problem ve Problem Cézimii

4.10. Okul Disinda Ders Anlatim Videolar izlenen Matematik Dersine Iliskin

Ogrenci Goriis Formuna Ait Bulgular

115



Bu boliimde ise ¢alisma grubunun TYOM uygulamas: sonunda okul disinda ders
anlatim videolar1 izlenenen matematik dersine iliskin goriislerinden elde edilen

bulgulara ve dogrudan alintilara yer verilmistir.

Yar1 yapilandirilmig 6grenci goriis formunda yer alan “Okul disinda ders anlatim
videolar1 izleyerek matematik dersini 6grendigini diisiiniiyor musun? Bunlar1 agikca
yazar misin?” sorusuna ait 6grencilerin vermis olduklar1 cevaplarin analizi sonucu
ortaya “TYOM ile matematik 6grenmek” ve “Tercih edilme nedenleri” olmak iizere
iki tema ortaya cikmustir. Calisma grubundaki égrencilerin, “TYOM ile matematik
ogrenmek” temasma iligkin 68rendigini diisiinme (f=18) ve bazen oOgrendigini
diisinmeyi (f=2) tercih ettikleri aciga ¢ikmustir. Ogrencilerin “Tercih edilme
nedenleri” temasma iliskin ise 020: “Diisiiniiyorum. Derse hazirlikli gelmis

2

oluyorum ve konuyu daha iyi anliyorum.” ifadeleriyle konuya hazirlk yapmay1
saglamas1 (f=10), O17: “Elbette diisiiniiyorum. Ciinkii EBA gayet giizel anlatiyor.
Dikkatimi verince anliyorum.” ders videolartyla konuya hazirlik yapmayi saglamasi
(f=8) durumlarmin ortaya ¢iktig1 belirlenmistir. Bununla birlikte, O5: “Evet, evde

)

izleyip, okulda soru ¢ozmek daha iyi oluyor.” ifadesiyle 06grencinin, SOru
¢oziimleriyle konuya hazirlik yapmayi saglamasi (f=1) durumunu g6z 6ninde

bulundugu tespit edilmistir.

Yar1 yapilandirilmis 6grenci gorlis formunda yer alan “Okul disinda ders anlatim
videolar1 izleyerek derse gelmen, derste 68renecegin “Ondalik Gosterim” konusunu
daha iyi 6grenmeni sagladi m1? Bu konudaki diisiincelerini agik¢a yazar misin?”
sorusuna ait 6grencilerin vermis olduklar1 cevaplarin analizi sonucu “Videolarin
konuyu daha iyi 6grenmeyi saglamasi nedenleri” ve “Videolarin konuyu daha iyi
O0grenmeyi saglamamasi nedenleri” olmak iizere iki tema ortaya ¢ikmustir. Calisma
grubundaki O6grencilerin  “Videolarm konuyu daha iyi Ogrenmeyi saglamasi
nedenleri” temasma iliskin O18: “Ondalik gdsterim konusunu daha iyi 6grenmemi

12

sagladi. Dersler ¢ok eglenceli gecti, herkes ¢ok eglendi.” ifadelerine benzer
ctimlelerle konuyu eglenerek dgrenmesi (f=11), O2: “Evet sagladi. Ciinkii énceden
dgrenip derste pekistiriyoruz, bu daha iyi.” 1fadesiyle pekistirmeyi saglamasi (£=5),

ve 012: “Evet, sagladi evde video izleyip okulda égretmen anlatinca daha kolay
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ogrendim.” konuyu kolay 6grenmesi (f=3) durumlar1 {izerinde durduklar1 tespit
edilmigtir. Calisma grubundaki o&grencilerden “Videolarin konuyu daha iyi
ogrenmeyi saglamamasi nedenleri” temasmna iliskin ise O14: “Hayir, saglamad,
videolardan konuyu anlayamadim.” videodan konunun anlasilmamasi (£=2) ve O1:
“Cok saglamadi ama derslerde eglendim sikilmadan, 6gretmen anlatmadan konuyu
tam anlamadim.” ifadesine benzer climlelerle konuyu 6gretmenden dgrenmesi (f=2)

durumlarini g6z 6niinde bulundurduklar1 agiga ¢ikmustir.

Yar1 yapilandirilmis 6grenci goriis formunda yer alan “Okul diginda izledigin ders
anlatim videolar1 asagidaki konulardan hangilerini daha iyi anlamana yardimci oldu?
Nedenleri ile birlikte agiklar musm? (Ornek de verebilirsin.)” sorusuna ait
ogrencilerin vermis olduklari cevaplarm analizi sonucu “Ogrenmeye Yardimci Ders
Videolar1” ve “Yardimci olma nedenleri” olmak iizere iki tema ortaya ¢ikmistir.
Calisma grubundaki 6grencilerin, “Ogrenmeye yardimci ders videolar:” temasma
iliskin ondalik goOsterimleri ¢d6zimleme (f=10), bdtun konular (f=8), ondalik
gosterimleri 10, 100, 1000 ile kisa yoldan carpma ve bdlme (f=6), ondalik
gosterimlerle yapilan islemlerin sonucunu tahmin etme (f=6), ondalik gosterimlerle
bdlme (f=5), ondalik gosterimlerle ¢carpma (f=4) temalar1 ortaya ¢ikmistir. Bununla
birlikte 6grencilerin, ondalik gosterimleri yuvarlama (f=3), ondalik gosterimlerle
problem ¢6zme (f=3) ve Kesir ile bolme iliskisi (f=2) ders anlatim videolarini tercih
ettikleri tespit edilmistir. lgili ders anlatim videolarmnm “Yardimc1 olma nedenleri”
temasmda ise dgrencilerin O18: “Ondalik gésterimleri verilen sayilart ¢oziimleme
daha iyi anlamami sagladi.” climlelerine benzer cilimlelerle konuyu anlamay1
saglamas1 (f=4) durumuna dikkat ettikleri belirlenmistir. Bununla birlikte O3:
“Hepsini iyice anladim ¢iinkii tekrar tekrar izledim.” Konuyu pekistirmeyi saglamasi
(f=2) ve O6: “Kisa yoldan ¢arpma ve bélme ¢iinkii basit ve kolaydi.” goriisleriyle
konunun kolay olmasi (f=2) kodlar1 ortaya ¢ikmustir. Son olarak, O7: “Biitiin
konulart anladim, bir konuyu izleyip gelmek anlamaya yardimci oluyor.” anlamaya
yardime1 olmasi (f=1) ve O8: “Céziimleme, yuvarlama, ¢carpma, bolme, kisa yoldan
carpma bolme ve sonucu tahmin etme konulari ¢iinkii konu anlatim videolari daha

2

iyi anlatiyordu.” ifadeleriyle videolardaki konu anlatimmin daha iyi olmasi (f=1)

durumlarinin belirtildigi tespit edilmistir.
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Yar1 yapilandirilmis 6grenci goriis formunda yer alan “Okul diginda izledigin ders
anlatim videolar1 asagidaki konulardan hangilerini 6grenmende etkili ya da faydali
olmadi? Nedenleri ile birlikte agiklar misin? (Ornek de verebilirsin.)”’sorusuna ait
ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplarin analizi sonucu “Ogrenmeye faydasi
olmayan ders anlatim videolar” ve “Faydali olmama nedenleri” olmak iizere iki
tema ortaya c¢ikmustir. Calisma grubundaki ogrencilerin “Ogrenmeye faydasi
olmayan ders videolar1” temasma iliskin ondalik gosterimlerle problem ¢6zme
(f=11), ondalik gosterimleri 10, 100, 1000 ile kisa yoldan ¢arpma ve bdlme (f=2),
ondalik gosterimlerle yapilan islemlerin sonucunu tahmin etme (f=2) kesir ile bdlme
iligkisi (f=2), ondalik gosterimleri ¢oziimleme (f=1), ondalik gosterimleri yuvarlama
(f=1), ondalik gosterimlerle garpma (f=1) ve ondalik gosterimlerle bolme (f=1) ders
anlatim videolarin1 tercih ettikleri tespit edilmistir. Ilgili ders anlatim videolarmin
“Faydali olmama nedenleri” temasinda ise dgrencilerin, O12: “Ogrenmemde faydal:
olmayan tek video ondalik gisterimlerle problem ¢ézme ¢iinkii problem ¢ézme zordu
anlamadim.” ifadeleriyle konunun zor olmasi (f=2) ve O15: “Ondalik ifadelerle dort
islem yapmayr gerektiren problemleri ¢ézme ¢iinkii konu anlatimi iyi degildi.”
videolardaki konu anlatimmin iyi olmamasi (f=2) durumlarmi goz Oniinde

bulundurduklar1 agiga ¢ikmustir.

Yar1 yapilandirilmis 6grenci goriis formunda yer alan “Okul disinda ders anlatim
videolar1 izledikten sonra sinifta yapilan etkinlikler asagidaki konulardan hangilerini
daha iyi anlamana yardimc1 oldu? Nedenleri ile birlikte agiklar misin? (Ornek de
verebilirsin.)” Sorusuna ait 6grencilerin vermis olduklar1 cevaplarin analizi sonucu
“Ogrenmede yardime etkinlikler” ve “Yardimci olma nedenleri” olmak iizere iki
tema ortaya ¢ikmistir. Calisma grubundaki 6grencilerin “Ogrenmeye yardimer ders
etkinlikleri” temasina iligkin biitiin etkinlikler (f=6), ondalik gosterimleri ¢dziimleme
(f=5), ondalik gosterimlerle carpma (f=5), ondalik gosterimlerle bolme (f=5), ondalik
gosterimleri 10, 100, 1000 ile kisa yoldan ¢arpma ve bolme (f=5) konularmi 6n plana
¢ikardiklar1 belirlenmistir. Bununla birlikte 6grencilerin, kesir ile bdlme iliskisi
(f=4), ondalik gosterimleri yuvarlama (f=3) ve ondalik gdsterimlerle yapilan
islemlerin sonucunu tahmin etme (f=2) etkinliklerini tercih ettikleri tespit edilmistir.

Ilgili etkinliklerin “Yardimci olma nedenleri” temasmnda ise Ogrencilerin O17:
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“Ondalik gosterimleri ¢arpma. Ciinkii oynadigimiz oyun ¢ok giizeldi. Eglendim ve
ilgi gosterdigim icin onu giizel anladim.” cimleleriyle etkinliklerin eglenceli olmas1
(f=6) durumunu 6n plana ¢ikardiklar1 goriilmektedir. Diger yandan, O3: “Hepsi
cunkd butun etkinlikler cok guzeldi, hepsini sevdim.” etkinliklerin ilgi ¢ekici olmast
(f=2), O4: “10, 100, 1000 ile kisa yoldan ¢arpma ve bolme ¢iinkii neseli baloncuklar
etkinliginde ¢ok eglendim ve konuyu kavradim.” etkinliklerin konuyu anlamaya
yardime1 olmasi (f=2) durumlarinin ortaya ¢iktig1 belirlenmistir. Son olarak bu
soruya iliskin bir dgrencinin goriisii ise, O9: “Hepsinde ¢ok ise yaradi. Hepsini daha
kolay ogrendim.” biciminde olup etkinliklerin konuyu anlamayi1 kolaylastirmasi

(f=1) durumunu ortaya ¢ikarmistir.

Yar1 yapilandirilmis 6grenci goriis formunda yer alan “Okul disinda ders anlatim
videolar1 izledikten sonra sinifta yapilan etkinlikler asagidaki konulardan hangilerini
ogrenmende etkili ya da faydali olmadi? Nedenleri ile birlikte agiklar misn?”
sorusuna ait dgrencilerin vermis olduklar1 cevaplarm analizi sonucu “Ogrenmeye
faydas1 olmayan etkinlikler” ve “Faydali olmama nedenleri” olmak iizere iki tema
ortaya c¢ikmustir. Calisma grubundaki 6grencilerin “Ogrenmeye faydasi olmayan
etkinlikler” temasmna iligkin hi¢cbiri (f=9), kesir ile bdélme iliskisi (f=3), ondalik
gosterimi verilen sayilarla bolme (f=2), ondalik gosterimle yapilan islemlerin
sonucunu tahmin etme (f=1) ve ondalik gésterimi verilen sayilarla problem ¢tzme
(f=5) etkinliklerini tercih ettikleri tespit edilmistir. Ilgili etkinliklerin “Faydali
olmama nedenleri” temasinda ise Ogrencilerin O11: “Problem ¢ézme c¢ok zor
oluyor.” benzer ifadelerle konunun zor olmasi (f=2) durumunu g6z O6ninde

bulundurdugu agiga ¢ikmaistir.

Yart yapilandirilmig 6grenci goriis formunda yer alan “Okul disinda ders anlatim
videolar1 izledikten sonra smifta yapilan etkinlikler “ondalik gdsterim” konusunu
ogrenmende sana sagladigi/saglayacagi faydalara yonelik goriiglerin nelerdir? Bu
konudaki diislincelerini agik¢a yazar misin?” Sorusuna ait Ogrencilerin vermis
olduklar1 cevaplarin analizi sonucu “Etkinliklerin faydalar1” temasi1 ortaya ¢ikmustur.
Ogrencilerin “Etkinliklerin faydalar1” temasma iliskin, O2: “Konu daha net oluyor.

Etkinlikler sayesinde hem egleniyoruz hem 6greniyoruz.” eglenerek dgrenmesi (=9),
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015: “Bence c¢ok giizeldi, konuyu hem izleyip hem etkinlik yapinca daha iyi
anlachgimi  diigiiniiyorum.” konular1 daha iyi anlamasi (f=8) ve O7: “Swufia
yvaptigimiz etkinlikler sayesinde bilgileri daha uzun siire hatirlayabiliyorum.”
gorlsleriyle kalic1 6grenmesi (f=5) durumlarini g6z Oniinde bulundurdugu tespit

edilmistir.

Yar1 yapilandirilmis 6grenci goriis formunda yer alan “Okul disinda ders anlatim
videolar1 izledikten sonra sinifta yapilan etkinliklerle “Ondalik G&sterim” konusunu
o0grenmende varsa karsilastigin zorluklar nelerdir? Bunlar1 agik¢a yazar misin?”
sorusuna ait ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplarmn analizi sonucu “Zorluklar”
temasi ortaya c¢ikti. Caligma grubundaki 6grencilerin, “Zorluklar” temasina iligkin
O15: “Karsilastigim hichir zorluk olmadi.” zorluk yoktu (f=16), O7: “Problemleri
cozemiyorum, zordu.” problem etkinligi (f=2), O4: “Bolme islemi ¢ok zordu.” bolme
islemi (f=1) ve ABC baglama zeka oyununda yapamadim, zorlandim”ABC Baglama

oyunu (f=1) durumlari iizerinde durduklar1 goriilmiistiir.

Yar1 yapilandirilmis 6grenci goriis formunda yer alan “Okul diginda ders anlatim
videolar1 izledikten sonra smifta etkinliklerle yapilan matematik dersini, dnceden
yapilan matematik derslerinden farkl kilan seyler nelerdir? Bunlar1 agikca ifade eder
misin? (Ornek verebilirsin)?” sorusuna ait dgrencilerin vermis olduklar1 cevaplarin
analizi sonucu “Farkliliklar” temasi ortaya ¢ikmistir. Calisma grubundaki
ogrencilerin “Farkliliklar” temasina iliskin, O6: “Birinde onceden Ogreniyorsun
digerinde sinifta tek fark bu lakin eglenceli ve sira disi bir deneyimdi.” ifadesine
benzer goriislerle derslerin daha eglenceli olmasi (f=12) durumunu 6n plana
¢ikardiklar1 belirlenmistir. Bununla birlikte, O19: “Derste farkl etkinlikler yapmis
olduk.” derste farkli etkinlikler yapabilmeyi saglamasi (£=8), O13: “Dersi onceden
anlamis oluyorum, derse hazirlikli gelmis oldum.” derse hazirlikli gelmeyi saglamasi
(f=7) ve “O10: Etkinlikler ile dersler daha cok ilgimi cekti.” derslerin ilgi cekici

olmas1 (f=5), durumlarin1 vurguladiklar1 tespit edilmistir.

Yar1 yapilandirilmig 6grenci goriis formunda yer alan “Bu uygulamayr “Ondalik

Gosterim” konusu diginda matematigin baska hangi konularinda yapilmasini istersin?
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Nedenleri ile birlikte agiklar misin?” sorusuna ait dgrencilerin vermis olduklari
cevaplarin analizi sonucu “Matematik konular1” ve “Tercih edilme nedenleri” olmak
tizere iki tema ortaya cikmustir. Calisma grubundaki Ogrencilerin “Matematik
konular1” temasma iliskin, biitiin konular(f=9), alan 6lgme (f=5), acilar (f=3),
cebirsel ifadeler (f=3), hicbir konu (f=1) ve oran (f=1) konularinda TYOM
uygulamasinm yapilmasini istedikleri tespit edilmistir. Ilgili konularm “Tercih
edilme nedenleri” temasinda ise ogrencilerin, O8: “Cebirsel ifadeler ve agilar

2

konusunda olmasini isterim, boyle daha eglenceli olur.” uygulamanin eglenceli
Olmasi1 (f=4) durumuna vurgu yaptiklar1 belirlenmistir. Bununla birlikte 6grencilerin,
O17: “Alan ol¢me birimleri ¢iinkii anlasilmasi ¢ok zor ve karisik, bu sekilde daha
rahat ogrenebilirim.” uygulamanin konularin anlagilmasmi kolaylastirmasi (f=3),
06: “Alan o6lgme bana zor geliyor.” konunun &grenciye zor gelmesi (£=2)
durumlarma iliskin goriisleri belirlenmistir. Ayrica, O3: “Hepsi ¢lnkil cok guzel
oluyor.” uygulamanin giizel olmasi (£=1), O4: “Ac¢ilarda olmasin isterim ¢iinkii ok
stkici.” konunun sikict olmas1 (f=1), O5: “Cebirsel ifadeler ciinkii en sevdigim
konu.” konunun sevilen bir konu olmasi1 (f=1) goriisleri ortaya ¢ikmistir. Bu soruya
iliskin diger goriisler, O7: “Matematigin biitiin konularinda yapilmasini isterim.
Nedeni ise boyle ders islerken dikkatim dagilmuiyor ve daha iyi anlyyorum.” konularin

daha iyi 6grenilmesi (f=1) ve O10: “dlan él¢me ciinkii orada eksigim oldugunu

diistintiyorum.” konuda bilgi eksikliginin olmasi (f=1) durumlariyla belirlenmistir.

Yar1 yapilandirilmis 6grenci goriis formunda yer alan “Matematik disindaki derslerde
de bu uygulamanm yapilmasmi ister misin? Bu dersler sence hangileri olabilir?
Nedenleri ile birlikte yazar misn?” sorusuna ait Ogrencilerin vermis olduklar1
cevaplarin analizi sonucu “Dersler” ve “Tercih edilme nedenleri” olmak iizere iki
tema ortaya ¢ikmustir. Caligma grubundaki 6grencilerin “Dersler” temasina iliskin,
Fen Bilimleri (f=9), Sosyal Bilgiler (£=9), ingilizce (f=5), Tirkce (f=4), hicbir ders
(f=4) ve butin dersler (f=1) derslerinde TYOM uygulamasinm yapilmasimni
istedikleri tespit edilmistir. Ilgili derslerin “Tercih edilme nedenleri” temasinda ise
ogrencilerin, O1: “Biitiin derslerde olmasini isterim ¢iinkii dersler daha eglenceli
olur.” uygulamanin eglenceli olmas1 (£=5), O16: “Ingilizce ¢iinkii cok anlamiyorum.

Bu sekilde daha iyi o6grenirim.”’uygulamanin 0grenmeyi kolaylastirmasi (f=4)
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durumlarma vurgu yaptiklar1 agiga ¢ikmistir. Bununla birlikte, O10: “Fen ve sosyal
bilgiler. Ciinkii anlamadiklarimi bu sekilde pekigtiririm.” uygulamanin pekistirmeyi

saglamasi (f=1) ifadesi tespit edilmistir.

Yar1 yapilandirilmig 6grenci goriis formunda yer alan “Ondalik Gosterim” konusunu
okul diginda ders anlatim videosu izleyip, sinifta etkinlikler yapmak, matematik
dersine olan ilgini artrrdi m1? Bu konudaki diislincelerini agik¢a yazar misin?
Sorusuna ait 6grencilerin vermis olduklar1 cevaplarin analizi sonucu “Derse bakis
acis1”’, “Derse karsi ilginin artmasi nedenleri” ve “Derse karsi ilginin artmamasi
nedenleri” olmak iizere ii¢ tema ortaya ¢ikmustir. Calisma grubundaki 6grencilerin
“Derse bakis agis1” temasina iliskin TYOM uygulamasinin matematik dersine olan
derse karsi ilginin artmasi (f=14) ve derse karsi ilginin artmamasi (f=6) durumlarini
ortaya koyduklar1 tespit edilmistir. Ogrencilerin “Derse karsi ilginin artmasi
nedenleri” temasma iliskin, O15: “Evet, arttirds, etkinlik yapmak ¢ok zevkli.”
uygulamada etkinliklerin eglenceli olmas1 (£=5), O18: “Evet, matematik ilgimi daha
eglenceli ve daha giizel yapti.” etkinliklerin ilgi ¢ekici olmas1 (£=2) ve O9: “Arttird:
glinkii  hazirlikly  gelince daha fazla katilabildim. "uygulamanin aktif katilimi
saglamasi (f=2) durumlari tizerinde durduklar1 agiga ¢ikmistir. Ayrica dgrencilerin
“Derse kars1 ilginin artmamasi nedenleri” temasinda ise, O4: “Hayrr, arttirmadi, yine
aymi sevgim ve ilgim var.” derse olan ilgisinde bir degisiklik olmamas1 (f=3) ve O6:
“Arttirmadi beni matematige isindiran ogretmenim digerleri degil.” derse karsi
ilginin 6gretmen faktoriinden kaynaklanmasi (f=1) durumlarmi belirttikleri tespit

edilmistir.

Yar1 yapilandirilmig 6grenci goriis formunda yer alan “Matematik dersini bu sekilde
okul disinda ders anlatim videolar: izleyip, smifta etkinliklerle yapmayr mi tercih
edersin? Yoksa smifta 6gretmen ile birlikte yiiz yiize mi? Nedenleri ile agiklar misin”
sorusuna ait Ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplarin analizi sonucu “Ogretim
uygulamalarmin tercihi”, “TYOM tercih nedenleri” ve “Yiiz Yiize dersi tercih
nedenleri” olmak Uizere Ui¢ tema olusmustur. Ogrencilerin “Ogretim uygulamalarinin
tercihi” temasma iliskin matematik dersini TYOM (f=13), dgretmen ile birlikte yiiz
yize (f=5) ya da TYOM ve dgretmen ile birlikte yiiz yiize (f=2) tercih ettikleri
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goriilmiistiir. Ogrencilerin “TYOM tercih nedenleri” temasma iliskin, O10: “Etkinlik
vaparak. Ciinkii daha iyi anliyorum.” uygulamanin konuyu daha iyi anlamayi
saglamas1 (f=4) O1: “Bence béyle onceden ders ¢alisip gelmemiz daha eglenceli,
ders sikict ge¢miyor.” uygulamanin eglenceli olmasi (f=2) durumlarina iligkin
goriislerinin 6n plana ciktig1 belirlenmistir. Diger dgrencilerin goriisleri ise, O3:
“Onceden hazirlanmay: ciinkii derste oyun oynayarak égrenebiliyoruz.” derste farkl
uygulamalarm yapilmasina imkan vermesi (f=1), O4: “Ben ilk secenegi isterdim.
Daha giizel.” ilgi gekici olmasi1 (f=1), O17: “Ders anlatim videolar: izleyip, sinifta
etkinliklerle yapmay: tercih ederdim. Ciinkii video izleyince daha iyi anliyorum,

’

etkinliklerle pekistiriyorum. Diger yontem daha sikict oluyor.” pekistirmeyi
saglamas1 (f=1) durumlariyla agiklanmistir. Bununla birlikte, O9: “Ilki ¢iinkii derse
hazirlikli geliyorum, etkinlikler ile hem egleniyor hem de dgreniyorum.” derse
hazirhikli gelmeyi saglamasi (f=1) ve eglenerek Ogrenmeyi saglamasi (f=1),
durumlarin1 g6z niinde bulundurdugu agiga ¢ikmustir. Ote yandan, 8grencilerin yiiz
yiize ders secmeyi segmelerine, O7: “Ogretmen ile yiiz yiize islemeyi tercih ederdim.
Ciinkii daha etkili olurdu.” daha etkili olmas1 (f=2), O18: “Matematik dersini
ogretmen ile yiiz yiize yapmak daha egitici bence.” daha 6gretici olmas1 (f=1), 014:
“Ogretmen ile yiiz yiize ders islemek ciinkii ogretmen videodan daha iyi ders

anlatiyor. "6gretmenin videolara kiyasla daha iyi anlatmasi (f=2) durumlarmi sebep

olarak gosterdikleri belirlenmistir.
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BOLUM 5. TARTISMA VE SONUC

Bu boliimde; ¢alismanin alt problemleri dogrultusunda TYOM baglaminda etkinlik
temelli matematik Ogretiminin 6grenme Ogretme siirecinde elde edilen sonuglar
sunulmus ve bu sonuglar ile daha 6nceden bu alanda yapilan calismalarin sonuglari,

calismanin amaci dogrultusunda tartigilmistir.

5.1. Okul Disinda Ders Anlatim Videolar1 izlenmeden Matematik Dersine

Iliskin Ogrenci Goriis Formuna Ait Tartisma ve Sonuclar

Ogrencilerin evde 6dev yaparken karsilastiklar1 zorluklar ile ilgili, cogunlukla bazi
sorular1 ¢6zemediklerini, konuyu anlayamadiklarini, 6devleri yetistiremediklerini ve
diger Ogrencilerin ise zorluk yasamadiklarmi ifade ettigi ortaya ¢ikmistir. Benzer
bicimde Karabulut ve Sevim (2023), ortaokul 6grencilerinin ev 0devi yaparken
oldukea farkli zorluklarla karsilastiklarini, bu zorluklarin ise televizyon ve ¢evreden
gelen giirtiltiller dolayisiyla dikkatin dagilmasi, 6devlerin sikict olmasi ve
motivasyon eksikligi oldugunu belirtmistir. Bu baglamda 6devlerin ilgi ve dikkat
cekici olmasmin saglanmasi amaciyla, agik ug¢lu sorular yerine Vee diyagrami,
tanilayic1 dallanmis agag, kavram Karikatirleri vb. teknikler kullanilarak ev 6devleri

hazirlanabilir.

Evde ders calisirken internet kaynagi kullanan dgrencilerin tercih ettikleri internet
kaynaklarmin Youtube, EBA, E-0dev, Morpa Kampis oldugu ortaya g¢ikmustir.
Internet kaynagi kullanmayan &grenciler ise ihtiyag duymadiklarmi ve aile yardm
aldiklarmi ifade etmislerdir. Ogrencilerin bilgiye ulasmak istediklerinde ilk olarak
internete bagvurduklari, 6zellikle 6dev ve arastirmalarini internet (izerinde yapmaya

calistiklari, interneti giincel, kolay, erigilebilir ve aranan her tiirlii bilginin
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bulunabilecegi bir ortam olarak algiladiklar ifade edildiginden (Ekici ve Ugak, 2012)
eldeki arastirmanin bu sonucu, ilgili ¢alismayla desteklenmektedir. Ancak Cakiroglu,
(2020) g¢alismasinda, Ogrencilerin  6dev  yaparken EBA ders modiiliini
kullanmadiklarini ve bu modiiliin 6grenmelerine destek olacagini diisinmediklerini
ortaya koymustur. Dolayistyla mevcut ¢alismanin bu sonucuyla farklilik gosterdigi

aciga cikmugtir.

Ogrencilerden on ikisi okula gelmeden dnce matematik dersinde 6grenecegi konuya
hazirlandigini, sekizi ise konuya hazirlanmadigini ifade etmistir. Okula gelmeden
once matematik dersine hazirlanan Ggrenciler, internet kaynaklari ile ders kitab1
kullandiklarin1 ve 6dev yaparak hazirlandiklarini ifade etmislerdir. Ote yandan okula
gelmeden Once matematik dersinde dgrenecegi konuya hazirlanmadigini belirten ve
nedenlerini yazan 6grencilerin, hazirlik i¢in vakit ayiramadiklar1 ve konuyu yalnizca
okulda ogrenecegini disiindiikleri tespit edilmistir. Okul disinda ders anlatim
videosu izleyerek ve sinifta konuyla ilgili etkinlik yaparak matematik dersini
O0grenebilecegini diistinen Ogrenciler bu yontemle konunun pekistirilecegini,
Ogrenilenlerin kalici olacagini, daha iyi O6grenmeler gergeklesecegini ve kolay
oldugunu ifade etmislerdir. Bu durum, giiniimiiz 6grencilerinin egitimde teknolojik
imkanlardan faydalanmaya yonelik olumlu tutum gelistirdiklerini dolayisiyla dijital
yetkinliklere sahip olduklar1 diisiincesini akla getirmektedir. Okul disinda ders
anlatim videosu izleyerek ve smifta konuyla ilgili etkinlik yaparak matematik dersini
ogrenemeyecegini belirten 6grencilerin, bu sekilde 6grenmenin zor olacagini ve
anlagilmayan bilgilerin sorulamayacagini belirttikleri gorilmistiir. Bu duruma
paralel olarak Cakiroglu (2020) calismasinda, TYOM uygulamasi &ncesinde
Ogrencilerin, kavrami okulda pekistirmedikleri takdirde eksik O0grenmelere sahip
olacaklar1 ve ilgili ders videolarindan konuyu anlayamayacaklari gibi olumsuz

diistincelere sahip olduklarmni ortaya koymustur.

5.2. Etkinlik 1 Yapragina Ait Tartisma ve Sonuglar

Bu ¢aligmada “ondalik gosterim” alt 6grenme alaninda yer alan kazanimlara iligkin

cevaplar Van de Walle ve arkadaslar1 (2021) tarafindan gelistirilen “D0rt Dereceli
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Rubrik ile Puan Verme Olgegindeki” dort simiflamaya gére incelenmistir. Bylece
ogrencilerin uygulama sirasindaki performanslari; tam basari, kayda deger basari,

kismi basar1 ve ¢ok az basari becerileri ile belirlenmistir.

Etkinlik 1’in uygulama asamasinda, hafiza oyunlarindan Brainbox zekd oyunu
“Bolme islemi ile kesir kavrammi iligkilendirir.” kazanimindaki kavrama uyarlanarak
ogrencilere uygulanmigtir. Karabacak (1996), egitimde etkili 6grenmeyi saglamak
icin ilk basamagin ilgi uyandirma, dikkati toplama ve giidiileme oldugunu
belirtmistir ve ders ig¢inde bu ilgiyi canlandirmak ve dikkati toplayabilmek igin
oyunla 6gretimden mutlaka yararlanilmasi gerektigini vurgulamistir. Bu dogrultuda
matematik egitiminin de farkli ve eglenceli olmasi gerektigi ancak bu sekilde
ogrencilerin matematikten zevk alacaklari ve basariya ulasabilecekleri tizerinde
durulmaktadir (Cornell, 2000). Yankelewitz ve arkadaslar1 (2010) ¢alismalarinda,
ogrencilerin birbirleriyle etkilesime gectikleri, matematiksel fikirlerini 6zgurce ifade
edebildikleri bir ortamin matematiksel becerinin gelisimi i¢in ideal oldugunu, boyle
bir ortamda her bir 68rencinin digerlerinin sorgulamasindan etkilenme firsat1 elde
ettigini belirtmislerdir. Uygulama siirecinde 6grenme ortaminda yapilan gézlem ve
alan notlarindan elde edilen bulgular ise yukaridaki bulgular1 destekler niteliktedir.
Bu baglamda, ogrencilerin Brainbox zekd oyununda eglenerek sorulara cevap
verdikleri, oyun kartlarin1 hafizalarinda tutmakta zorlansalar da siireci basariyla
tamamladiklar;, oyunun Ogrencilerin dikkatini ¢ektigi, heyecan uyandirdigi ve
ogrencilerin derse katiliminin arttigr gézlemlenmistir. Benzer bicimde Altun ve
Hazar (2017) tarafindan yapilan ¢alismada, fiziksel etkinlik kartlar1 ile yapilan zeka
oyunlar1 etkinliklerinin dgrencilerin gorsel alg1 ve dikkat diizeylerini artrmada etkili
oldugu belirtilmistir. Dolayisiyla mevcut ¢alisma sonucunda elde edilen bulgulara
gore zeka oyunlarinin 6grencilere sagladigi faydalarin ortaya ¢ikmasi daha dnceden

yapilan ilgili aragtirmanin sonuglari ile uyumludur.

Etkinlik 1, uygulama asamasi Brainbox zeka oyununa iliskin 6grenci cevaplari
incelendiginde; sekiz 6grencinin tam basari (%40), bes 6grencinin kayda deger basar1
(%25), dort 6grencinin kismi basar1 (%20) ve U¢ 6grencinin ¢ok az basar1 (%15)

gosterdigi goriilmektedir. Etkinligin 6lgme degerlendirme asamasinda Ogrencilere
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yoneltilen agik uglu sorularin cevaplarina bakildiginda; bes 6grencinin tam basar1
(%25), 13 dgrencinin kayda deger basari (%65) ve iki 6grencinin (%10) ¢ok az
basar1 gosterdigi sonucuna ulagilmistir. Calismadan elde edilen bu sonuglara gore;
ondalik gosterim 0grenme alaninda yapilan etkinlik uygulamalarinin, grencilerin
“Bolme islemi ile kesir kavramini iliskilendirir.” kazanimindaki kavramlari
O0grenmesine yansimalarinin  olumlu oldugu soOylenebilir. Ciinkii  basarili
smiflamasinda dogru cevap veren Ogrenci sayisi iki degerlendirmede de smif
mevcudunun yaridan fazlasi (Brainbox oyunu %65; ac¢ik uglu soru cevaplar1 %80)

olarak belirlenmistir.

5.3. Etkinlik 2 Yapragina Ait Tartisma ve Sonuglar

Etkinlik 2’nin uygulama asamasinda, Esref Apak’in yaristig1 bazi yarigmalar ve bu
yarigmalardaki ¢eki¢ atma dereceleri hakkinda bilgi verilmistir. Etkinligin 6lgme-
degerlendirme asamasinda ise hafiza oyunlarindan Haydi Anlat zeka oyunu, ondalik
gosterimleri verilen sayilarin ¢6zimlenmesine iliskin uyarlamalar yapilarak
ogrencilere oynatilmistir. Egitsel oyunlarin onemli bir pargasini olusturan oyun
cesitlerinden biri de zekd oyunlaridir. Bu oyunlar, 6grencilerin problem ¢ézmede
farkli yontemleri ve mantiksal diisiinme yeteneklerini kullanmasini gerektirmektedir.
Bu sekilde, bireylerin diisiinme becerileri desteklenmektedir (Demirel, 2015). Zeka
oyunlar1 egitimi, 6grenme siirecinde yer alan problem ¢6zme becerisi i¢in geleneksel
yontemlere kiyasla iist bilise katki saglayan 6nemli bir aractir (Pilten, 2008). Bu
baglamda Haydi anlat zek& oyununun 6grencilerin dikkatini ve diisiinme becerilerini
gelistirerek matematiksel dili dogru kullanmasina yardimei oldugu ¢aligma boyunca
yapilan gozlemler sonucunda tespit edilmistir. Bu baglamda 6grenciler, oyunda
olusturduklar1 ondalik gosterimleri verilen ifadeleri anlatrken O4, “Benim
olusturdugum saymin yiizde birler basamaginin sayr degeri sekizdir, onda birler
basamaginin basamak degeri onda bestir ve birler basamagi en biiyiik rakamdir.”
ifadelerini kullanmistir. Diger 6grencilerin yaptiklart agiklamalar da verilen 6rnege
benzer olmus ve 6grencilerin ifadelerinde Dogal sayilar konusuna iligkin kavramlara
yer vererek matematigin kendi i¢indeki iligskilendirmelere basvurduklar1 agiga

cikmistir. Matematiksel iligkilendirme becerilerinden biri olan matematigi kendi
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icinde iliskilendirme becerisinin, bir¢ok c¢alismada 6nemli bir yere sahip oldugu
sdylenebilir (Ozgen, 2013). Bu iliskilendirme becerisinin, iliskisel anlamanin
temelini olusturdugu ve Ogrencilere, 6n 6grenmelerini kullanarak ilerleme olanagi
sagladigi, hangi matematik kavramlarinin iliskili olabilecegi hakkinda beklentilerini
sekillendirdigi ifade edilmistir (Leikin ve Levav-Waynberg, 2007). Ayrica Vale ve
arkadaslar1 (2011), matematige iliskin semboller, modeller, numerik temsiller ve
farkli temsil tiirleri arasinda iliskilendirme yapmanin matematigi Ogrenme ve
Ogretme siirecinde esas oldugunu belirtmektedirler. Bu baglamda, matematik
kavramlarmin 6gretim siireglerinin, kavramlar arasindaki iliskiler gozetilerek
planlanmasi gerektigi soylenebilir. Boylelikle 6grencilerin, konular arasindaki
iliskilendirmelere ulasarak, yeni bilgileri zihinlerinde yapilandirma siirecinde eski

bilgileri ile arasinda iliski kurmalarma olanak verilebilir.

Ogrencilerin Haydi Anlat zekd oyunu sirecinde, ondalik gdsterimleri anlatirken
dikkatlerini tamamen oyuna verdikleri ve oyunu bagariyla tamamlamaya
odaklandiklar1 gozlemlenmistir. Crute ve Myers (2007), zeka oyunlarindan biri olan
sudoku bulmacalarmi kullanarak kimya ile ilgili terim ve sembollere yonelik bir
egitim uygulamis; sonugta sudoku oyunlariyla yapilan egitimin 6grencilerin kimyasal
kavram ve sembolleri daha kolay 6grenmelerini sagladigini ortaya koymuslardir.
Geometri dersinde zekd oyunlarinin kutu oyunlari arasinda yer alan “Tangram”
oyununu kullanarak 6gretim yapan Siew ve Sopiah (2012) bu ¢alismalar1 sonucunda,
kalabalik  smiflarda bile tangram kullanarak Ogrencilerin  deneyimlerini
yapilandirmanin, Ogrencilerin sadece geometrik diisiinmesini kolaylastirmakla
kalmadigini, ayni zamanda geometriye karsi giiven ve ilgiyi de artirdigini
belirlemiglerdir. Benzer bigcimde Yesiltepe ve Altintas (2016)’da yaptiklari
calismada, stratejik akil ve zekd oyunlarinin 6grencilerin dikkat toplama becerisini
gelistirdigini belirttiklerinden, bu sonug¢larin mevcut ¢alismanin sonucuyla paralel

oldugu tespit edilmistir.
Ayni etkinligin 6lgme degerlendirme asamasinda ise, Esref Apak’m ceki¢ atma

derecelerine iliskin basamak tablosuna ait Ggrenci cevaplarmna bakildiginda, 14

Ogrencinin tam basar1 (%70) ve alt1 6grencinin kayda deger basar1 (%30) gosterdigi
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goriilmektedir. Etkinligin 6lgme degerlendirme asamasinda hafiza oyunlarindan
Haydi Anlat zekda oyununda 6grencilerin verdigi cevaplara bakildiginda ise, yedi
Ogrencinin tam basar1 (%35), dokuz Ogrencinin kayda deger basari (%45), U¢
ogrencinin kismi basar1 (%15) ve bir dgrencinin ¢ok az basar1 (%5) gosterdigi

sonucuna ulasilmustir.

Caligmadan elde edilen bu sonuglara gore; yapilan etkinliklerin 6grencilerin ondalik
goOsterimleri verilen sayilar1 ¢oziimlemeyi Ogrenmesine yansimalarmm olumlu
oldugu soylenebilir. Ciinkii basaril1 siniflamasinda dogru cevap veren 68renci sayis1
iki degerlendirmede de sinif mevcudunun yarisindan fazlasi (Esref Apak basamak
tablosu %100; Haydi Anlat zekd oyunu %80) olmustur. Etkinlikte ele alinan
uygulamalar sayesinde, 6grencilerin karsilastiklar1 ifadelerdeki matematigi fark
etmelerine, ¢oziimleme yaptiklar1 ondalik gosterime ait her ifadeyi agik ve anlasilir
bir bigcimde gorebilmelerine ve oyunda kullandiklar1 ifadelerle matematik dili
gelisimlerine olumlu yonde katkida bulunuldugu soylenebilir. Calikoglu Bali
(2003)’ye gore matematik dili, diger dillerden farklidir ve bilimsel fikirleri kolay bir
sekilde ifade edebilme niteligine sahiptir. Bununla birlikte matematik dilinin
kullanildig1 ifadelerde matematik kavramlarinin islem ve sembolleri icerdigi
belirtilmistir. Bu durumla iliskili olarak, uygulama siireci oncesinde diisiincelerini
ifade etme de zorlanan, ifade etse bile agik ve anlasilir bir dil kullanamayan
ogrencilerin etkinlik uygulamalarindan sonra matematik diline iliskin gelisimlerinin
olumlu ybénde oldugu goézlemlenmistir. Dolayisiyla etkinlik siirecine iliskin bu
basarinin, igerikte kullanilan giinliik hayatla iligskilendirilmis 6rnek olay, basamak
tablosu ve zekd oyunu ile iliskili oldugu distiniilmektedir. Bu durum, derslerde
birden fazla 6gretim yontemi ile siireci planlamak ve bireysel farkliliklar1 dikkate
almak gerekliligini ortaya koymakta ve Ogrencilere “matematigi anlama olanagi

vermeye” isaret etmektedir.

5.4. Etkinlik 3 Yapragina Ait Tartisma ve Sonuglar

Etkinlik 3’lin uygulama agamasinda kagit katlama yonteminden yararlanarak gemi

origamisine yer verilmistir. Bu uygulama ile 6grencilere zengin yasantilar sunan
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alternatif bir g¢alisma yapildig1 disiiniilmektedir. Etkili bir matematik egitimi
saglamak i¢in, 6grencileri 6grenme siirecine etkin olarak katabilecek, bilgileri yasanti
yoluyla yapilandirarak kazandirabilecek, matematiksel diisiinme becerilerini
gelistirebilecek uygun bir yonteme ihtiya¢ duyulmaktadwr (Tural, 2005). Gemi
origamisi etkinligi ile 6grencilerin 6grenme siirecinde eglendikleri, ilgili kavrami
ogrenmeye karsi daha dikkatli ve istekli olduklari, derste aktif olma gayretlerini
artirdiklart  gézlemlenmistir. Brady (2008) c¢alismasinda ilkdgretim matematik
ogretiminde kagit katlama etkinlikleri ile 6grencilerin dersten haz alma, derse ilgi
duyma, derste mutluluk ve heyecan yasadiklarmi belirtmistir. Ayrica Krier (2007)
origaminin matematik Ogretiminde Ogrenciler i¢in elle tutulur bir anahtar
olabilecegini ifade etmistir. Benzer bigcimde ogrencilerin origami etkinlikleriyle
matematik 6grenme siirecinden daha fazla keyif aldiklar1 ve matematik dersine karsi
daha olumlu tutumlar gelistirdikleri (Ozcelik, 2014), origami etkinlikleri ile
modellenen kavram 6gretiminin etkili oldugu (Birinci Kara, 2020) ifade edilmistir.
Ek olarak, origami tabanli 6gretim uygulamalarmin 6grencilere; geometriyi daha iyi
ve eglenerek 6grenmeye, merak etmeye, ilgi ve dikkatlerini ¢cekmeye katki sagladigi
(Hacisalihoglu Karadeniz, 2020) belirtilmistir. Bu baglamda bu ¢alismadan elde
edilen sonuclar, literatiirde yapilan bu ¢alismalarin sonuglariyla tutarlilik

gostermektedir.

Etkinligin 6lgme-degerlendirme asamasinda hafiza oyunlarmdan ABC Baglamaca
zeka oyunu ilgili konuya uyarlanarak ogrencilere uygulanmistir. Zeka oyunlari
dikkat gerektirdiginden, 6grenen bu oyunlar1 oynarken dikkatini toplama ve bir tek
ise odaklanmay1 6grenir (AIMEM, 2017). Bununla birlikte Ortaokul ve Imam Hatip
Ortaokulu Zekd Oyunlar1 Dersi Ogretim Programin’da zekd oyunlari, gergek
problemleri kapsayan, her tiirlii problemin oyunlagtirilmis hali olarak tanimlanmustir.
Bu oyunlarin, 6grencilere karsilastigi problemleri 6zgiin bir bigimde ¢dzmesine
yardimc1 olma, hizli-dogru karar verme ve problem ¢dzme becerisi kazandirmada
onemli bir ara¢ oldugu ac¢iklanmistir. Zeka oyunlarinda hedefe ulasabilmek i¢in hizli
ve dogru bir sekilde akil yiiriitiilmesi gerekmektedir. Akil yiiriitme ise, sistemli
problem ¢dzme becerisi ile birlikte dgrenenlerin Omiir boyu kullanacaklar1 en 6nemli

zihinsel becerilerden birisidir (MEB, 2013). Bu baglamda ABC zek& oyunu ile
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ogrencilerin planli, hizli ve dogru karar vererek zihinsel becerilerini gelistirdigi
sonucuna ulagilmistir. Bu duruma paralel olarak, zek& oyunlar1 destekli matematik
Ogretiminin, soyuttan somuta gecis, problem ¢ézme ve verileri analiz etme gibi Ust
diizey diisiinme becerilerinin kazandirilmasinda olumlu katki saglayabilecegi
(Arpaci, 2022) ve Zeka Oyunlari dersi alan 6grencilerin problem ¢ozme stratejilerini
ve akil yliriitme becerilerini gelistirdigi (Kurbal, 2015) ifade edilmistir. Benzer
bicimde Mackey, Hill ve Bunge (2010) ¢alismalarinda, dgrencilere akil yiiriitmeye
dayali zeka oyunlar1 egitim programi uygulandiginda mantikli diisiinme becerileri ve

zeka testi puanlarinin yiikseldigini belirtmislerdir.

Etkinligin 6lgme degerlendirme asamasinda hafiza oyunlarindan ABC baglama zeka
oyununda 6grencilerin verdigi cevaplara bakildiginda; dokuz 6grencinin tam basar1
(%45), bes 6grencinin kayda deger basar1 (%25), dort 6grencinin kismi basar1 (%20)
ve iki 6grencinin ¢ok az basar1 (%10) gosterdikleri goriilmiistiir. Calismadan elde
edilen bu sonuclara goére; “ondalik gosterim” alt 6grenme alaninda yapilan etkinlik
uygulamalarmin 6grencilerin  ondalik gdsterimleri verilen sayilarin belirli bir
basamaga kadar yuvarlanma kavramini 6§renmesine yansimalarinin olumlu oldugu
sOylenebilir. Clinkii basarili siniflamasinda dogru cevap veren 6grenci sayisi, sinif

mevcudunun yarisindan fazlasi1 (ABC baglama oyunu %70) olarak belirlenmistir.

5.5. Etkinlik 4 Yapragina Ait Tartisma ve Sonuglar

Etkinlik 4’tin uygulama asamasinda onluk taban bloklariyla olusturulan sayinin
bulunmasi ¢aligmalar1 ve yiizliik kartta iki ondalik gosterimin ayr1 ayr1 boyanmasi,
iki renk ile boyanan bolgeye karsilik gelen ondalik gosterimin bulunmasi
uygulamalari ile 6grencilerin somut materyal kullanarak konu ile ilgili genellemelere
ulastiklar1 ve 6grenmelerinin olustugu gézlemlenmistir. Ayrica somut materyallerin
gorsel olmasi, Ogrencilerin derse olan ilgilerini arttirmasi ile birlikte, Ogretimi
kolaylagtirarak Ogretimin daha hizli olmasma katki sagladigi goriilmiistiir. Bu
dogrultuda somut materyallerin, 6grencilere kavram Ogretiminde gergek yasantilar
sundugu sonucuna ulasilmistir. Bu sonuca benzer sekilde Okuyucu (2019)

caligmasinda, somut materyalle desteklenmis 6grenme ortaminin 6grencilerin hacim
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kavramin1 anlamada etkili oldugu sonucuna ulasmigtir. Materyal kullaniminin
Ogrenilmesi istenen kavramlarin  gorsellestirilmesini  ve  somutlastirilmasini
sagladigindan 6grenmeyi kolaylastirdigi ve yaparak yasayarak 6grenmeyi saglayarak
Ogrenilenlerin kalici olmasini sagladigi (Thompson, 1994; Clements, 1999) ifade
edilmistir. Howard ve arkadaslar1 (1997) hem ilkokul hem de ortaokul
Ogretmenlerinin  matematik  dersinde materyal kullannmmin  6grencilerin
ogrenmelerinde faydali olacagim diisiindiiklerini ifade etmislerdir. Tuncer’in (2008)
calismasinda da, materyal destekli matematik 6grenimi gdren Ogrencilerin daha
basarili olduklar1 gozlemlenmistir. Bozkurt ve Akalin (2010) ise somut materyal
uygulamalarmin, o6gretim programinda yer alan kavramlarin Ogretilmesinde ve
o0grenmelerin daha kalic1 olmasini saglama noktasinda 6grenciler agisindan oldukga
faydali bir 6gretim yontemi oldugunu ifade etmistir. Dolayisiyla mevcut ¢aligma
sonucunda elde edilen bulgulara gore somut materyallerin 6grencilere sagladigi

faydalar, daha 6nceden yapilan ilgili arastirmalarin sonuglari ile uyumludur.

Etkinligin 6lgme ve degerlendirme asamasinda, ondalik gosterimleri verilen sayilarla
carpma islemleri kullanilarak hazirlanan sifreyi ¢ozelim uygulamasinda 6grencilerin
verdigi cevaplara bakildiginda; 10 6grencinin tam basar1 (%50), U¢ 6grencinin kayda
deger basar1 (% 15), dort 6grencinin kismi basar1 (%20) ve U¢ 6grencinin ¢ok az
basar1 (%30) gosterdikleri goriilmistiir. Calismadan elde edilen bu sonuglara gore;
“ondalik gosterim” alt Ogrenme alaninda yapilan etkinlik uygulamalarmin
ogrencilerin; “ondalik goOsterimleri verilen sayilarla ¢arpma islemini yapar.”
kazanimina ulagmasini ve ilgili kavrami 6grenmesine yansimalarinm olumlu oldugu
sOylenebilir. Cunki “basaril” smiflamasinda dogru cevap veren 6grenci sayist, sinif

mevcudunun yarisindan fazlasi (sifreyi ¢ozelim %65) olmustur.

5.6. Etkinlik 5 Yapragina Ait Tartisma ve Sonuglar

Etkinlik 5’in uygulama agamasinin birinci bliminde 6grencilerden el isi kagitlarin,
ikinci asamada ise surahideki suyu bardaklara esit olarak paylastirmalar1 istenmistir.

Bu uygulama sonucunda, 6grencilerin ondalik gdsterimleri verilen sayilarla bolme

islemine yonelik genellemelere kendilerinin ulastiklar: dolayisiyla kesfetmeye dayals,
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yaparak-yasayarak O0grenmelerin saglandigi ortaya ¢ikmistir. Uygulama siirecinde
O0grenme ortaminda yapilan gozlem ve alan notlarindan elde edilen bulgular ise
yukaridaki bulgular1 destekler niteliktedir. Ogrenciler yaptiklarmi aciklarken, “/7k
bardagi doldurdugumda siirahide 1,0 L su kaldi. Ikinci bardagi doldurdugumda
siirahide 0,8 L su kaldi. Uciincii bardagi doldurdugumda siirahide 0,6 L su kaldh.
Dordiincii  bardagr doldurdugumda siirahide 0,4 L su kaldi. Besinci defa
doldurdugumda 0,2 L su kaldi. Altinci defa doldurdugumda siirahideki su bitti.”
climlelerine yer vermistir. Ayni 6grenci bu duruma iliskin matematik ciimlesini,
“1,2’yi 0,2 olarak bardaklara bolmiis oldum. Sonu¢ 6 ¢ikti.” olarak dogru bir
bicimde ifade etmistir. Bu durum, Ogrencilerin verilen materyalleri/modelleri
inceleme, diisiincelerini 6zgiir bir bigcimde aciklama ve Ogrendiklerini gelistirme
adimlarm1  takip etmelerini dolayisiyla  yaparak-yasayarak  Ogrenmelerin
gerceklesebildigini belirtmektedir. Benzer bigimde, bu 6grenme yontemi ile ilgili
yapilan ¢aligmalarda, uygun ortam ve diizenlemelerin yapilmasiyla bu &grenme
yonteminin 6grencilerin basarilarini arttirdigi saptanmis (Mutlu ve Aydogdu, 2003)
ve bu ydntemin dgrencilerin dgrenmeleri iizerinde etkili oldugu belirlenmistir (Unal,
2013). Dolayisiyla, 6grencilerin kavram ile ilgili genellemelere ulagsma siirecine aktif
olarak katilabildikleri oOl¢lide anlamli G6grenmeler gerceklesebilecegi ve bu
ogrenmelerin her kosulda ulasilabilecek kolay malzemelerle ve 6gretmenin yol

gosterici yonlendirmeleriyle miimkiin olabilecegi diistiniilmektedir.

Etkinlikte 6grencilerin ondalik gosterimleri verilen sayilarla bélme islemine iliskin
ogrendikleri bilgileri istedikleri bir tema ile iligkilendirerek hikdye olusturma
cevaplarina bakildiginda; dokuz dgrencinin tam basar1 (%45), U¢ dgrencinin kayda
deger basar1 (%]15), bes dgrencinin kismi basar1 (%25) ve U¢ 68rencinin ¢ok az
basar1 (%30) gosterdikleri gorilmistiir. Bununla birlikte hikdye yazma etkinligine
kars1 Ogrencilerin ilgili ve istekli olduklar1 gézlemlenmistir. Bu durumun
alisilagelmisin disinda yapilan ¢alismalarin 6grencilerde daha fazla dikkat ¢ekmeyi
sagladigindan ve ilgiyi arttirdigindan kaynaklandig: diisiiniilmektedir. Benzer hikaye
aragtirmalart incelendiginde; hikayelerin 6grencilerin kavramlar1 giinlik hayatla
iliskilendirerek konular1 anlamasini ve hatirlamasmi kolaylastirdigi, basariy:

arttirdigr ve hikayelerin Ogrencilerin yaratict diisiinme diizeyleri iizerinde etkili
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oldugu tespit edilmistir (Pekmezci, 2014; Demircioglu ve ark., 2017). Benzer
bicimde Toor ve Mgombelo (2015) calismalarinda, matematik 6gretiminde hikaye
kullaniminin &grencilerin 6grenim siirecine katilmalarinda ve onlardaki algilarin
ortaya ¢ikarilmasmda 6nemli bir arag oldugu, hikayelerin onlar1 matematik hakkinda
daha fazla arastirmaya yonlendirdigi ve matematik anlayiglarini gelistirdigi sonucuna
ulagsmislardir. Matematik egitiminde hik@yelerle yapilan bir diger c¢alismada ise
ogrencilerin hikaye caligmalar1 ile okuma becerisinin yani sira dinleme ve igerik
ogrenme becerisine de ilgi gosterdikleri belirtilmistir. (Albano ve Pierri, 2017).
Ayrica matematik derslerinde hikaye, masal, bilmece gibi olaya dayali uygulamalarin
kullanilabilecegi belirtildiginden (Hacisalihoglu Karadeniz, 2018), 6gretilen kavrama
iliskin yazma uygulamalarmin hikaye, akrostis siir, 0ykii, bilmece vb. bicimlerde

kullanilmasi gerektigi soylenebilir.

5.7. Etkinlik 6 Yapragina Ait Tartisma ve Sonuglar

Etkinlik 6’nin uygulama asamasinda 6grencilerin kavramlara uygun olarak sorular ve
bosluk doldurmalara verdikleri cevaplar incelendiginde; sekiz dgrencinin tam basar1
(%40), dort 6grencinin kayda deger basari (%20), bes 6grencinin kismi basari (%25)
ve U¢ Ogrencinin ¢ok az basar1 (%15) gosterdigi goriilmiistiir. Etkinligin 6lgme
degerlendirme asamasinda Ogrencilerin Neseli Baloncuklar oyunu cevaplarina
bakildiginda ise; bes Ogrencinin tam basar1 (%25), yedi 6grencinin kayda deger
basar1 (%65), bes 0grencinin kismi basar1 (%25) ve U¢ 6grencinin ¢ok az basari

(%15) gosterdigi sonucuna ulasilmistir.

Caligmadan elde edilen bu sonuglara gore; “ondalik gésterim” alt 6grenme alaninda
yapilan etkinlik uygulamalarmin, dgrencilerin ondalik gésterimleri verilen sayilarla;
10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan ¢arpma ve bolme islemleri kavramini 6grenmesine
yansimalarmm olumlu oldugu sdylenebilir. Ciinkii basarili siniflamasinda dogru
cevap veren Ogrenci sayist iki degerlendirmede de sinif mevcudunun yarisindan

fazlasi (sorular ve bosluk doldurma %65; neseli baloncuklar oyunu %80) olmustur.
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Neseli Baloncuklar oyunu ile kullanilan oyunla 6gretim yonteminin Ogrencilerin
derse katilimini arttirdigi, dersin eglenceli ve keyifli gectigi ve konunun 6grenildigi
sonucuna ulasilmistir. Bu sonug¢ literatiirde oyunla Ogretim ile ilgili yapilan
calismalarin baz1 sonuglartyla benzerlik gostermektedir (Songur, 2006; Yagiz, 2007;
Dincer, 2008; Tural So6nmez, 2012). Bu baglamda, matematik dersinde
miiziklendirilmis matematik oyunlariyla yapilan 6gretimin 6grencilerin derse iliskin
tutumlarmi artrmada etkili oldugu (Dinger, 2008), oyun ve bulmacalarla 6gretim
yonteminin Ogrencilerin matematige karst tutumlarmi olumlu yonde etkiledigi
(Songur, 2006) ifade edilmistir. Benzer bigimde, oyun temelli 6grenme ortamlarmni
ogrencilerin daha ¢ok begendigi ve derse karsi1 kaygilarmi azalttigi ortaya konmustur
(Yagiz, 2007). Kamii (2003) ¢alismasinda oyun sayesinde dgrencilerin matematiksel
zorluklar1 azaltarak oyunlarin G6grenciyi matematige yaklastirdigina ve onlari
giidiiledigi sonucuna ulagsmistir. Dolayisiyla 6grenme siireglerinin egitsel oyunlarla
zenginlestirilmesi gerektigi, bu oyunlar baglaminda da geleneksel cocuk oyunlarmin

ve zeka oyunlarma bagvurulabilecegi soylenebilir.

Ote yandan, &grencilerin etkinlik siirecinin basinda EBA’da izledikleri videolarla
ilgili olusturulan tartigma ortaminda, siirecte ele alinan kavramlara iliskin, “Ondalik
gosterimleri 10 ile carpiyorsak virgiil bir basamak sola 100 ile ¢arpiyorsak 2
basamak sola 1000 ile boliiyorsak 3 basamak saga gelir.”, “Ogretmenim kisa yoldan
bélme de yapabiliriz. Ondalik gosterimleri 10 ile boluyorsak virgul bir basamak
saga 100°e béliiyorsak 2 basamak saga 1000 ile boliiyorsak 3 basamak saga gelir.”
bi¢iminde kural temelli agiklamalara yer verdikleri goriilmiistiir. Bu durumun aksine,
ogrencilerin Neseli Baloncuklar oyunundaki islemleri yaparken ¢ogunlukla “virgiili
saga/sola kaydirma” vb. ifadeler kullanmadiklar1 siiregte yapilan gozlemlerde fark
edilmistir. Bu durumun sebebinin ise, EBA’da yer alan video konu anlatimlarinda

genellikle kurala dayali anlatimlarin olmasiyla iligkili oldugu diisiiniilmektedir.

5.8. Etkinlik 7 Yapragina Ait Tartisma ve Sonuglar

Etkinlik 7°nin uygulama asamasmda Songiil hanimin yapacagi aligveris incelenmis

ve konu glnluk hayat ile iliskilendirilmistir. Matematigin glinlik hayat durumlar ile
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iliskilendirilmesinde kullanilacak etkinliklerin 6grenciyi kesfetmeye, arastirma
yapmaya, kanit sunmaya ve teknoloji kullanmaya yoneltmesi ve en Onemlisi de
ogrencinin zevk aldigi ve kendine giivenerek elde edecegi deneyimleri kapsamasi
gerekmektedir (Romberg ve Kaput, 1999). Bu baglamda etkinlikteki gercek hayat
Orneginin 6grencileri tartismaya, neden sonug iligkisi olusturmaya ve arastirmaya
tesvik ettigi sonucuna ulasilmistir. Sorensen (2006) gercek hayatla ilgili 6rneklerin
ders esnasmnda kullanilmasinin 6grencilerin giinlilk yasam ile baglanti kurmay:
sagladig1 i¢in derse karsi ilgi ve motivasyonlarmin artacagini ifade etmistir. Ayrica
Dickinson ve arkadaslari (2010) tarafindan gergek hayattan problemlerin se¢iminin
ogrencinin kavramsal 6grenmesine yardimei oldugu tespit edilmistir. Benzer bigimde
Topgu (2021) arastirmasinda gergek hayat drneklerinin 6grenmeyi daha kolay hale
getirdigi, konunun daha anlagilir ve daha kalici geldigi, eglenirken 6grenildigini
tespit etmistir. Ayrica Ozgeldi ve Osmanoglu (2017) yaptiklar1 arastirmada gercek
hayatla iliskilendirme uygulamalariyla 6gretmen adaylarinin iligskilendirmeler
yapabildigini, matematigin gercek hayatla iliskisini kavrayabildigini ve
iligkilendirmelerin ~ 6grenciler agisindan yararmmi fark edebildigi sonucuna
ulagmiglardir. Bu dogrultuda yapilan ¢alismanin bu sonucu bahsi gegen ¢alismalarin

sonuglartyla paralellik gostermektedir.

Etkinligin uygulama asamasinda ger¢ek hayat durumundan secilen bir aligveris
ornegi ile para tahmini uygulamalarina iliskin 6grencilerin cevaplarina bakildiginda;
13 6grencinin tam basar1 (%40), dort 6grencinin kayda deger basar1 (%20) ve Ug
ogrencinin kismi basart (%15) gosterdigi goriilmektedir. Etkinligin 6lgme
degerlendirme asamasinda Ogrencilerin agik uglu sorulara verdikleri cevaplara
bakildiginda ise; 11 6grencinin tam basar1 (%55), alt1 6grencinin kayda deger basar1
(%30), U¢ 6grencinin kismi basart (%15) ve U¢ dgrencinin ¢ok az basari (%15)

gosterdigi sonucuna ulagilmistir.

Caligmadan elde edilen bu sonuglara gore; “ondalik gosterim” alt 6grenme alaninda
yapilan uygulamalarin; Ogrencilerin sayilarin  ondalik gosterimleriyle yapilan
islemlerin sonucunu tahmin etme kavramini 6grenmesinde olumlu rolleri oldugu

sOylenebilir. Ciinkii basarili smiflamasinda dogru cevap veren Ogrenci sayisi iki
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degerlendirmede de sinif mevcudunun yarisindan fazlasi (para tahmini uygulamasi

%060; acik uclu soru cevaplar1 %85) olmustur.

5.9. Etkinlik 8 Yapragina Ait Tartisma ve Sonuglar

Etkinlik 8’in uygulama asamasinda ondalik ifadelerle dort islem yapmay1 gerektiren
problemlerin ¢6zme uygulamalarina iliskin 6grencilerin cevaplarina bakildiginda; alt1
Ogrencinin tam basar1 (%30), sekiz 6grencinin kayda deger basar1 (%40), Uc
ogrencinin kismi basar1 (%15) ve U¢ 68rencinin ¢ok az basart (%15) gosterdigi
belirlenmistir. Etkinligin 6lgme-degerlendirme asamasinda 6grencilerin agik uglu
sorulardaki cevaplarinda ise; 7 Og8rencinin tam basart (%55), 5 6grencinin kayda
deger basar1 (%30), 3 6grencinin kismi basar1 ve 5 6grencinin ¢ok az basar1 (%15)
gOsterdigi sonucuna ulasilmistir. Calismadan elde edilen bu sonuclara gore; “ondalik
gosterim” alt 6grenme alaninda yapilan uygulamalarin 6grencilerin ilgili konuyu
ogrenmesinde olumlu yonde katkilarmin oldugu soylenebilir. Ciinkii basarili
smiflamasinda dogru cevap veren Ogrenci sayisi iki degerlendirmede de sinif
mevcudunun yarisindan fazlasi (problem ¢6zme uygulamasi %70; acik uglu soru

cevaplar1 %85) olmustur.

Diger taraftan, 6grenciler her ne kadar problem ¢6zme uygulamasinda basarili olsalar
da problem ¢6ziimii esnasinda Polya’nin problem ¢6zme basamaklarini kullanmay1
istememisleridir. Ogrencilerin Polya’nm islem basamaklarini kullanmay1 istememe
nedenleri olarak yazma aliskanliklarmin az olmasindan  kaynaklandigi
diistiniilmektedir. Bu duruma paralel olarak (Délek, 2018), ilkokul dordiincti sinif
Ogrencileriyle yliriitillen ¢alismasinda, dgrencilerin problem ¢dzme asamalar1 olan
problemi anlama, plan hazirlama, plani uygulama ve degerlendirme asamalarinda
performanslar1 diisiikk oldugunu ortaya koymustur. Mayer’e (1982) gore, problem
¢ozme siirecinde karsilagilan zorluklar, ¢Oziim siirecindeki hatalardan (denklem
¢ozme asamasi) daha ¢ok problemin yetersiz tanimlanmasimdan (problemi anlama ve
plan hazirlama asamasi) kaynaklanmaktadir. Ancak Alan (2009), 6grencilerin
problemi anlamanm 6nemli oldugunu diisiindiiklerini, problemi anladiktan sonra

¢ozlimii i¢in plan yapmanin gerekliligine yonelik goriis bildirdiklerini ve planlama
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asamasindan sonra uygulanan islemlerin degerlendirilmesini gerektigi goriisiinde
olduklarmi belirlemistir. Dolayisiyla Alan (2009)’un caligmasiyla, mevcut

caligmanin bu sonucu arasinda bir zitlik oldugu ortaya ¢ikmustir.

5.10. TYOM’ye Dayah Yiiriitilen Ogrenme-Ogretme Siirecinde Ogrenci-
Ogrenci Etkilesiminin iliskisine Yonelik Tartisma ve Sonuglar

Calisma kapsaminda, TYOM nin uygulama siirecinde sinif i¢i etkinliklere daha fazla
zaman ayrilmasi ile birlikte 6grenci-6grenci etkilesiminin olumlu yonde gelistigi
goriilmiistiir. TYOM baglamindaki etkinlikleri dgrencilerin eglenceli ve ilgi gekici
bulmas: derse aktif olarak katilmalarinda 6nemli bir rol oynamistir. Dolayisiyla
etkinlik merkezli smif atmosferi, matematigi severek c¢alisan ogrencilerin
yetistirilmesi i¢in Onemli gorilebilir. Bu durum, uygulama siirecinde 6grenme
ortaminda yapilan gbézlem ve alan notlarindan elde edilen bulgularda da ortaya
cikmistir. Bu baglamda, etkinlikler 6grenci merkezli olarak diizenlendiginde
ogrencilerin siirece aktif olarak katildiklar1 ve isbirlikli 6grenmeler gergekleserek
ogrencilerin birbirleriyle iletisimlerinin gelistigi gdzlemlenmistir. Isbirlikli 6grenme,
bir kavrami 6grenmek amaciyla kii¢iik gruplar halinde calisan 6grencilerin birbiriyle
yardimlastigi ve Ogrenciler arasindaki iletisimin desteklenerek gelistigi 6grenme
yontemi olarak agiklanmistir (Davidson ve Kroll, 1991). Bu baglamda isbirlikli
ogrenmenin kullanildigi 6grenme ortamlarinda akran egitiminin gergeklesecegi
yorumu yapilabilir. Eldeki ¢alismada isbirlikli 6grenme yontemi baglaminda, birlikte
ogrenme ve grup arastirmasina bagvurularak TYOM baglamimdaki etkinlikler

ogrencilere uygulanmis ve yukarida belirtilen olumlu yonleri belirlenmistir.

Ote yandan TYOM’nin uygulama siirecinde smf i¢i grup etkinliklerinin
kullanilmasinin, dgrencilerin arkadaslartyla iletisimlerinin giiclenmesi ve arkadaslik
iliskileri ¢ok 1iyi olmayan simif {yelerinin birbirlerine kars1 davraniglarmin
iyilesmesine katki sagladigi goriilmiistiir. Buna ek olarak, 6gretmene soru sormaktan
cekinen Ogrencilerin, grup etkinlikleriyle arkadaslarma soru sormada daha rahat
davranabildikleri dolayisiyla akran Ogretimlerinin gergeklestigi belirlenmistir.

Propkess ve McDaniel (2004) isbirlikli 6grenmenin Ogrenci katilimi {izerinde
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olduk¢a Onemli bir rol oynadigmi ifade etmislerdir. Cummins (2016)’da grup
caligmalarinin 6grenci katilimini artiracagini belirtmistir. Bununla birlikte Light
(2001) caligmasinda, grup ¢aligmalarina katilim gosteren 6grencilerin konular1 daha
derinlemesine anladigmi belirtmektedir. Benzer bicimde Papadopoulos ve Roman
(2010)’da, TYOM uygulamalarinda grencilerin sadece dgretmenlerinden degil smnif
arkadaslarindan da destek aldigini ifade ederek ¢aligmasinda 6grencilerin %75’ inin

her zaman ya da siklikla sinif arkadaslarina destek olduklarini tespit etmistir.

Ogrencilerin gruplara ayrilmasi isbirlik¢i 6grenme ortaminm olusmasma katkida
bulunmustur. Dolayisiyla 6grenciler, yapilandirmaci yaklagimin iki 6nemli yaklasimi
olan etkinlik temelli 6gretim ve igbirlik¢i 6grenmeyle uygulama firsati bulmuslardir.
Bu sayede 6grencilerin grup i¢i paylasim, yardimlasma, dogru ve diizgiin iletisim, is
bolimii ve sorumluluk duygular1 gelisim gostermistir. Literatiirde grup c¢alismasi,
aktif 6grenme etkinlikleri ve isbirlikli 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin tist diizey
ogrenmelerini pozitif yonde etkiledigini ortaya koyan calismalar bulunmaktadir
(Aydin ve Yilmaz, 2010; Kog, 2011). Diger yandan Bulut (2019) tarafindan yapilan
calisgmada da, Ogrencilerin dortte birinden daha fazlasi ders basarilarinin artmasini
grupca problemlerle ilgili tartisabilmeye ve diislincelerini arkadaglartyla paylasabilmeye
baglamiglardir. Dolayisiyla mevcut ¢alisma sonucunda elde edilen sonuclarla, daha

onceden yapilan ilgili arastirmalarin sonuglarinin Ortiistiigii ortaya ¢ikmaistir.

5.11. TYOM’ye Dayah Yiiriitiilen Ogrenme-Ogretme Siirecinde Ogretmen-

Ogrenci iletisimine iliskisine Yonelik Tartisma ve Sonuglar

Bu calismada, TYOM’nin uygulama siirecinde smif i¢i etkinliklere daha fazla zaman
ayrilmastyla Ogretmen-ogrenci iletisiminin olumlu yodnde gelistigi goriilmiistiir.
Geleneksel yontemle ydritilen derslerde matematik basarisi yiiksek ve orta diizeyde
olan Ogrencilerin derse aktif bir bigimde katilarak Ogretmene geri bildirimler
sunduklar1 ancak bu katilimi gosterenlerin az sayida oldugu bilinmektedir. Diger
yandan, TYOM nin etkinlik temelli uygulamasi ile birlikte derse kars ilgisi, dikkati
ve motivasyonu diisiik, 6zgiiven eksikligi yasayan, 6grencilerin de siirece aktif olarak

katildiklar1 goriilmistiir. Dolayisiyla, etkinliklerin ardindan 6grencilerin  dnceki
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uygulamalara kiyasla 6gretmene daha rahat bir bigimde soru sorabildikleri, 6grenme
durumlarma iligkin geri bildirimler verebildikleri belirlenmistir. Bu dogrultuda,
ogrencilerin iletisim becerilerindeki gelisimin ve 6gretme-0grenme siirecine aktif
katilimlarinin, ders igeriklerinin etkinlik temelli uygulamalarla giiclendirilmesiyle
iligkili oldugu disiiniilmektedir. Benzer bi¢cimde, etkinlik temelli O6gretimin
Ogrencilerin matematik dersindeki akademik basarist {izerinde olumlu etkilerinin
oldugu (Ayhan, 2011; Tmas, 2021), 6grencilerin yorum yapma becerilerini énemli
bir bicimde artirdigi, kavram o6gretimlerinde sorgulama becerilerini gelistirerek
neden-sonug iliskisine odaklanmay1 sagladigi ve matematige karst olumsuz
tutumlarin ortadan kalkmasina imkan verdigi ifade edilmistir (Camci, 2012).
Thangam (2015) c¢alismasinda, etkinlik temelli Ogretimin  &grencilerin
performanslarii, 6grenme ve yeteneklerini artiran, 6grenci ve 6gretmen iligkisini
gelistiren, 6grencilerin derse karsi ilgi ve katilimlarini arttiran bir yontem oldugunu
ortaya koymustur. Rathee ve Rajain (2016) calismalarinda, 6grenciler tarafindan
etkinlik temelli 6gretimin geleneksel yonteme gore daha ilgi ¢ekici bulundugunu
ifade etmiglerdir. Tmas (2021) ise, derslerin etkinlik temelli 6gretim yOontemiyle
yurutilmesinin, o6grencilerin derse karsi motivasyonlarinin artmasmi sagladigini,
ogrencilerin uygulanan etkinliklerle derse daha aktif katildigini belirtmistir.
Dolayisiyla mevcut ¢alisma sonucunda elde edilen sonuglara gore Ogrencilerin
etkinlik temelli 6gretim siirecine aktif olarak katilmalar1 ve rahat bir iletisim siireci
gelistirmelerinden yola ¢ikilarak bu uygulamalarin 6grencilerde belirtilen becerilerin
gelistirilmesinde olumlu bir roliiniin oldugu daha O©nceden yapilan ilgili

arastirmalarin sonuglar1 ile uyumludur.

5.12. TYOM’ye Dayah Yiiriitilen Ogrenme-Ogretme Siirecinde Ogretmen-

Ogrenci Rollerine Yénelik Tartisma ve Sonuclar

TYOM uygulama siirecinde etkinlik temelli yurGtilen dersler esnasinda 6gretmen
roliinde de onemli degisiklikler oldugu sonucuna ulasilmigtir. Uygulama 6ncesinde
ogretmen, sozel ifadelerle 6grencilerin dikkatini ¢ekiyor, aktif rol sergileyerek siireci
yonetiyor ve siireci planliyordu. Uygulama siirecinde ise 0gretmen, hem s6zel hem

de gorsel materyallerle dikkati ¢cekmis, pasif rol sergileyerek siirece rehberlik etmis
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ve ortami hem etkili sekilde tasarlamis hem de planlamistir. Buradan da anlasildig:
gibi etkinlik temelli 6gretim siirecinde dgretmenin rollerinde radikal degisiklikler
meydana gelmistir. Ogretmen, uygulama siireci i¢inde Ogrencilerin rahatlikla
danisabilecegi ve fikir paylasiminda bulunabilecegi bir kisiyi temsil etmistir.
Dolayisiyla 6gretmen, 6grencileri yonetmemis aksine yonergeleriyle yonlendirmistir.
Boylece siirecin sorumlulugunu istlenme iggiidiisiiyle hareket eden Ogrenciler

tarafindan daha basarili liriinler ortaya konmustur.

TYOM’nin etkinlik temelli 6gretim yaklasgiminmi temele alan smif ortamida
ogretmenin roliindeki degisimler 6grencilerin de smif igindeki rollerini olumlu yonde
degistirmistir. Ornegin, sinif i¢inde dgretmen ne kadar pasif olursa dgrenci o kadar
aktif, 6gretmen ne kadar iyi rehber olursa 6grenci o kadar verimli olmaktadir.
Dolayisiyla 6grenme 6gretme siirecinde 6gretmen bir yandan kendi rolliinii oynarken
bir yandan da gerekli yonlendirmelerle 6grencilerin rollerini iyi oynamalarina ve

benimsemelerine imkan tanimalidir.

Diger yandan uygulama Oncesinde sinif iginde pasif rol sergileyen, anlatilanlar1
oldugu gibi kabul eden ve Ogretmen tarafindan yonetilen Ogrenciler, uygulama
stirecinde aktif rol sergilemis, etkinliklerle kavramlar1 sorgulamaya baslamis ve en
onemlisi aktif 0grenme gerceklestirerek siirece dahil olmustur. Siiregte yasanan
gelismelerden en Onemlisi ise, Ogrencilerin siirece dahil olarak Ogretmen ve

Ogrencinin birlikte siirecin ortak paydasi olmasidir.

5.13. Okul Disinda Ders Anlatim Videolar1 izlenen Matematik Dersine Iliskin

Ogrenci Goriis Formuna Ait Tartisma ve Sonuclar

Ogrencilerden 18’ okul diginda ders anlatim videolar1 izleyerek matematik dersini
ogrendigini diistintirken, ikisi okul diginda ders anlatim vidolar1 izleyerek matematik
dersini bazen dgrendiklerini diisiindiiklerini ifade etmislerdir. TYOM ile matematik
ogrendigini diigiinen 6grenciler yontemin konuya hazirlik yapmayi sagladigini, ders
videolariyla konuya hazirlik yapmay1 ve soru ¢oziimleriyle konuya hazirlik yapmay1

sagladigini ifade etmiglerdir. Buradan hareketle, TYOM ile planlanan &gretim

141



uygulamalarinin, 6grenmeye katki sagladigi, faydali oldugu ve konunun
anlagilmasini kolaylastirdig1 sdylenebilir. Camc1’nin (2022) ¢alismasinda, dgrenciler
derse videolar1 izleyerek hazir olarak geldiklerinde dersi daha kolay anladiklarini,
etkinliklerden hoslandiklarini, derse aktif katilim gdsterebildiklerini belirtilmistir.
Benzer bicimde Clark (2015), TYOM’de &grencilerin gretim siirecine daha gok
dahil olduklarini, 6grenci merkezli ve eglence odakli bir 6gretim yasadiklarini agiga

¢ikarmistir. Bu sonu¢ mevcut ¢alismanin bu sonucunu destekler niteliktedir.

Okul disinda izledigi ders anlatim videolarinin konuyu daha iyi Ogrenmesini
sagladigin1  diisiinen Ogrenciler nedenlerini; konuyu eglenerek Ogrenmesi,
pekistirmeyi saglamasi ve konuyu kolay Ogrenmesi olarak ifade etmislerdir. Bu
durumun sebebinin; EBA ders videolarmin 6grencilerin seviyelerine uygun diizeyde
oldugu, konuyu 6grenme ve 6grendikleri konuyu pekistirmelerine katki sagladigi
sOylenebilir. Benzer sekilde Arslan ve Kuzu (2019), EBA ders modilinin
ogrencilerin 08renmelerini kolaylastirdigi, derse karsi ilgilerini arttirdigi ve aktif
katilima yardimci olmasi nedeniyle, TYOM uygulamalarmda kullanilabilir oldugu
sonucuna ulasiimistir. Ote yandan okul disinda izledigi ders anlatim videolarinin
konuyu daha iyi 6grenmesini saglamadigini diisiinen 6grencilerden diisiincelerini
acikca belirtenlerin nedenleri; videodan konunun anlasilmamasi ve konuyu
O0gretmenden Ogrenmesi olarak tespit edilmistir. Bu durumla iligkili bir bi¢cimde
Alabay (2015) ¢alismasinda; EBA'da bulunan ders videolarmin belirlenen amagclara
ulasmak konusunda yetersiz kaldiklarini; videolarm daha da gelistirilerek
profesyonel, kaliteli ve kullanilabilir hale getirilmesi gerektigi sonucunu ortaya

koymustur.

Ogrenciler, okul disinda ders anlatim videolar1 izleyerek konulari daha iyi
O0grenmelerine yardimci olan ders anlatim videolarinin, ondalik gosterimleri
¢coziimleme, biitlin konu anlatim videolar1, ondalik gosterimleri 10, 100, 1000 ile kisa
yoldan ¢arpma ve bolme, ondalik gosterimlerle yapilan iglemlerin sonucunu tahmin
etme, ondalik gosterimlerle bolme/carpma, ondalik gosterimleri yuvarlama, ondalik
gosterimlerle problem c¢6zme ve kesir ile bolme iliskisi oldugunu belirtmislerdir.

Iigili videolarn yardimci olma nedenleri ile ilgili diisiincelerini agik¢a belirten
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ogrenciler, konu anlatim videolarmin konuyu anlamayr sagladigini, konuyu
pekistirmeyi sagladigini, konunun kolay oldugunu, anlamaya yardimci oldugunu ve
videolardaki konu anlatiminin daha iyi oldugunu ifade etmislerdir. Diger yandan Gui¢
(2017) tarafindan yapilan ¢aligmada, Ogrencilerin konuyu &grenerek okula
gelmesinin faydali oldugu, evde tekrar tekrar izleme firsat1 ile konular1 daha iyi
kavradig1 ifade edilmistir. Benzer bigimde Peterson (2016) calismasinda, TYOM nin
altinct smif Ogrencilerinin  matematik basarilar1 artirdigint  belirlediginden bu

sonuglar, mevcut calismanin sonuglariyla benzerlik gostermektedir.

Ogrenciler, okul disinda ders anlatim videolar1 izleyerek konular1 daha iyi
ogrenmelerine faydali olmayan ders anlatim videolarinin ondalik gosterimlerle
problem ¢6zme, ondalik gésterimleri 10, 100, 1000 ile kisa yoldan ¢arpma ve bolme,
ondalik gosterimlerle yapilan islemlerin sonucunu tahmin etme, kesir ile bdlme
iliskisi, ondalik gdsterimleri ¢oziimleme, ondalik gdsterimleri yuvarlama, ondalik
gosterimlerle ¢arpma ve ondalik gosterimlerle bolme oldugunu belirtmislerdir. lgili
videolarin yardimci olma nedenleri ile ilgili diisiincelerini agik¢a belirten 68renciler,
konunun zor oldugunu ve videolardaki konu anlatimmin iyi olmadigini ifade
etmiglerdir. Bu baglamda 6grencilerin anlatimini begenmedikleri videolarda konuyu
ogrenemediklerini diisiindiikleri sOylenebilir. Aksoy (2020) ¢alismasinda, okul
disinda izlenen videolarda anlasilmayan noktalarin olmasi ve goriintii Kalitesinin
diismesinden dolay1 zorluk yasayan 6grencilerin oldugunu tespit etmistir. Bu yuzden,
okul disinda izlenecek videolarm daha anlasilir ve 6grencinin dikkatini ¢ekecek

diizeyde olmasi gerektigi diistinilmektedir.

Ogrenciler, okul disinda ders anlatim videolar1 izledikten sonra konular1 daha iyi
anlamasima yardimci olan etkinlikler olarak bitin etkinlikler, ondalik gésterimleri
coziimleme, ondalik gosterimlerle ¢arpma, ondalik gosterimlerle bdlme, ondalik
gosterimleri 10, 100, 1000 ile kisa yoldan ¢arpma ve bolme, kesir ile bolme iliskisi,
ondalik gosterimleri yuvarlama ve ondalik gdsterimlerle yapilan islemlerin sonucunu
tahmin etme oldugunu belirtmislerdir. {lgili etkinliklerin yardime1 olma nedenleri ile
ilgili disiincelerini agikga belirten 6grenciler, etkinliklerin; eglenceli, ilgi gekici,

konuyu anlamaya yardimct oldugunu ve etkinliklerin  konuyu anlamay1
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kolaylastirdigini ifade etmislerdir. Bu baglamda TYOM smif i¢i uygulamalarinda
etkinlik temelli 6gretimin benimsenmesi ile dgrencilerin derse katilimimin arttigi,
ogrencilerin dersten daha fazla keyif aldigi, derse karsi ilgilerinin arttig1 agiga
cikmigtir. Tmas (2021) c¢alismasinda, etkinlik temelli o6gretim yodntemiyle
gerceklestirilen 6gretim uygulamalarinin, 6grencilerin derse kargi motivasyonlarinin
artmasini sagladigir ve matematik dersine yonelik tutumlarinda olumlu yonde artis
oldugu sonucunu ortaya koymustur. Ek olarak Isik (2019) yaptig1 ¢calismada, etkinlik
temelli O0gretimin Ogrencilerin tutum puanlarmi arttirdigi sonucuna ulagmistir.
Buradan elde edilen bu sonuglarin, ¢aligmanin bu sonuclariyla paralellik gdsterdigi

izlenimini vermektedir.

Ogrencilerin okul diginda ders anlatim videolar1 izledikten sonra konular1 daha iyi
anlamasina faydali olmayan etkinlikler olarak kesir ile bolme iliskisi, ondalik
gosterimlerle bolme, ondalik gdsterimlerle yapilan islemlerin sonucunu tahmin etme
ve ondalik gosterimlerle problem ¢dzme oldugunu belirtmislerdir. Ilgili etkinliklerin
faydali olmama nedenleri ile ilgili diisiincelerini agikg¢a belirten 6grenciler, konunun
zor oldugunu ifade etmislerdir. Ogrencilerin karsilastiklar1 problemler ile giinliik
yagantilar arasinda iliski kurma ve matematik dersinde 6grenilen diger kavramlari
problem c¢6zuminde kullanma becerilerinin yetersiz oldugu gorilmistiir. Bu
baglamda ogrencilerin  TYOM problem ¢dzme etkinliklerinde zorlandiklari
dolayisiyla problem ¢6zme becerilerinde eksiklikler oldugu diisiiniilmektedir. Bu
sonugla iliskili olarak Ersoy (2022), 6grencilerin problem ¢6zme becerilerinin
istenilen dizeyde olmadigi sonucunu ortaya koymustur. Ancak Ko¢ Deniz (2019)
calismasinda, etkinlik temelli TYOM yardimi ile dgrencilerde problem ¢ozmeye
iliskin inang ve kendine giiven duygusunun arttigini, 6grencilerin problem ¢ézmekle
ugragmaktan keyif aldigmi tespit ettiginden bu ¢alisma ile mevcut ¢alismanin bu

sonucu arasinda bir zitlik oldugu ortaya ¢ikmustir.

Ogrenciler okul disinda ders anlatim videolar: izledikten sonra “ondalik gosterim”
konusunu Ogrenmede fayda saglayan etkinlikler ile ilgili olarak etkinliklerin
eglenerek Ogrenmeyi, konular1 daha iyi anlamay1 ve kalict 6grenmeyi sagladigini

ifade etmislerdir. Demir (2018)’e gbre TYOM nin basarisi, ev ile okulunun yer
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degistirmesinden Ote, siif iginde planlanan aktif 6grenme etkinliklerine baglidir.
Baki (2008) ise, etkinliklerin Ogrencilerde merak uyandiracak nitelikte olmasi,
ogrenilmesi istenen 6zelliklerin, iliskilerin, kavramlarin ve olgularm ilgi ¢ekici bir
yaklasimla sistemli ve planl bir sekilde etkinliklerin i¢ine gizlenmesi, dgrencilere
matematiksel ifadeleri kullanma ve model kurma, mantiksal ¢ikarimlarda bulunma,
matematiksel sembolleri kullanma ve soyutlama gibi biligsel siiregleri saglamasi
gerektigini vurgulamistir. Bu baglamda “ondalik gosterim” alt 6grenme alaninin
ogretimi igin hazirlanan TYOM etkinliklerinin 6grencilerin ilgi ve ihtiyaglarma
cevap vererek dersten zevk alarak Ogrenmeye katki sagladigi soylenebilir. Bu
duruma benzer bigimde, Camc1 (2022)’nin 6grencilerin etkinliklerden hoslandiklar1

ve derse aktif katilim gdsterebildiklerini ortaya koymustur.

Ogrencilerin okul disinda ders anlatim videosu izledikten sonra smifta etkinlik
yaparak Kkarsilastiklar1 zorluklar ile ilgili, 16 6grenci zorlukla karsilasmadigini
belirtmistir. Ote yandan zorlukla karsilastigini diisiinen Ogrencilerin, problem
etkinligini, bolme islemini ve ABC baglama oyununu zor bulduklar tespit edilmistir.
Bu calismada 6grencilerin biiylik cogunlugunun zorluk yasamadigni belirtmesinin
tersine Kanbur (2016) tarafindan yapilan ¢alismada, 6grencilerin ders videolarinin
uzun olmasi ve internet baglanti sorunlariyla karsilasarak zorluk yasadiklarini
belirtmistir. Benzer sekilde Tiirkoglu (2021) da ¢alismasinda, TYOM’nin olumsuz
yonlerinden birinin teknik sorunlar oldugu sonucunu ortaya koymustur. Bu
calismalardan elde edilen teknik sorunlara iliskin sonuc¢lar, mevcut c¢alismanin

sonuglar1 ile tutarlilik gdstermemektedir.

TYOM’nin kullanilabilecegi matematik dersi 6grenme alani/alt grenme alanlarmna
iliskin olarak 6grencilerin; butiin konular, alan 6lgme, agilar, cebirsel ifadeler, oran
ve hicbir konu olarak ifade ettikleri gorilmektedir. Ogrencilerin matematik dersinin
diger konularinda da TYOM’yi isteme nedenleri olarak uygulamanm; eglenceli
oldugunu, konularm anlagilmasini kolaylastirdigini, konunun 6grenciye zor geldigini,
uygulamanin giizel oldugunu, konunun sikic1 oldugunu, konunun sevilen bir konu
oldugunu, konularn daha iyi 6grenildigini ve konuda bilgi eksikliginin oldugunu

ifade ettikleri gortlmektedir. Ogrenci goriislerine bakildiginda; 6grencilerin
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matematigin diger konularmda da TYOM’yi kullanmada istekli olduklar1
soylenebilir. Ayrica dgrencilerin TYOM ile dgrenmenin kolaylastigi gériisiinden
yola cikilarak; derslerde verimliligin artirilmasi agisindan, konularin 6gretiminde

TYOM kullanimmin faydah olabilecegi diisiincesini ortaya ¢ikarmaktadir.

TYOM baglaminda etkinlik temelli dgretimin matematik dersi disinda baska hangi
derslerde kullanilabilecegine iliskin 6grencilerin, Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler,
Ingilizce, Tirkce ve bitin derslerinde kullanilabilecegini ifade ettikleri
gorilmektedir. Dolayisiyla &grencilerin diger derslerde de TYOM kullanilmasini
istedikleri gorilmistiir. Bu sonu¢ ile benzer sonuclara sahip birgok arastirma
mevcuttur (Pinto ve Little, 2014; Asef-Vaziri, 2015; Brainard, ve ark., 2015;
Touchton, 2015; Talan, 2018). Ancak Sirakaya (2015), 6grencilerin matematik, fizik,
kimya ve biyoloji gibi sayisal dersler yerine sézel agirhikli derslerde ters yiiz smif
modelinin uygulanmasini istedikleri sonucuna varmistir. Mevcut ¢alismada ise bu
modelin ¢ogunlukla Fen Bilimleri dersinde ve Sosyal Bilgiler dersinde
kullanilabileceginin ortaya ¢iktigi belirtilmistir. Dolayisiyla eldeki ¢alisma ile bu

calismanin bazi sonuglarinda zitlik oldugu belirlenmistir.

Ogrencilerin, Fen Bilimleri ve Sosyal Bilgiler derslerinde TYOM baglamimda
etkinlik temelli 6gretimi kullanmay1 istemelerinin nedenleri olarak; uygulamanin
eglenceli oldugunu, uygulamanin 6grenmeyi kolaylastirdigini, uygulamanin
o0grenmeyi kolaylastirarak basarili olmay1 sagladigimi ve uygulamanin pekistirmeyi
sagladigim ifade ettikleri gorilmektedir. Ogrenci goriislerinden yola ¢ikarak;
ogrencilerin TYOM etkinlikleri ile eksikliklerin giderilebilecegi ve zorlandiklar
derslerde dersin anlasilmasinin kolaylastirilabilecegi sonuglar1 ortaya ¢ikmaktadir.
Bununla birlikte 6grencilerin TYOM etkinliklerini eglenceli bulduklar: igin bu
modeli diger derslerde de kullanmanimn faydal olabilecegi sonucunu ortaya ¢ikardigi

soylenebilir.
Ogrencilerin okul disinda ders anlatim videosu izleyerek smifta etkinlik yapmanin

derse karsi ilgilerindeki degisim ile ilgili, cogunlukla derse karsi ilgilerinin arttigini

belirttikleri ve alt1 6grencinin ise ilgisinin artmadigmi ifade ettigi ortaya ¢ikmustir.
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Matematige kars1 ilgisinde bir degisiklik olmadigini belirten 6grenciler bu durumun
sebebi olarak, derse karsi dncesinde de bir ilgi duyduklarimi ve bu ilgide bir artis
olmadigini, derse karsi ilginin Ogretmen faktoriinden kaynaklandigini ifade
etmislerdir. Bunun yaninda, bu O6grencilerin siirece iligkin ilgili diisiincelerine,
matematik kavramlarini cogunlukla TYOM baglaminda etkinlik temelli 6gretimlerle
ogrenmeye alisik olmamalarmin sebep oldugu diisiiniilmektedir. Ote yandan
matematige karsi ilgisinin artmasina iligkin disiincelerini agikgca belirten ve
nedenlerini yazan Ogrencilerin, etkinlikleri eglenceli, ilgi c¢ekici bulduklar1 ve
uygulamanin aktif katilimi sagladigini diisiindiikleri tespit edilmistir. Etkinlik temelli
O0gretim yOnteminin siireci eglenceli, verimli, akict kilmasi ve Ogrenmeyi
kolaylastirict olmas1 6grenciler tarafindan ifade edilmistir (Giilsoy, 2020). Bununla
birlikte 6grencilerin, kavram ile ilgili genellemeleri kendileri insa ederek kendilerinin
yapilandiracagi bir 6grenme-6gretme ortamu ig¢inde yer almak istedikleri ve bunun
etkinlik temelli 6gretimle saglandigi, bu temele gore diizenlenen smif ortamlarinda
Ogrenenlerin sosyal bir rolde olarak pasif kalmadigi ortaya konmustur (Mert Clice,
2012). Dolayisiyla mevcut c¢alismayla benzer sonuglarin farkli arastirmacilar

tarafindan belirtildigi goriilmektedir.

Ogrencilerin 13°i, matematik dersini TYOM yontemi ile besi, 6gretmen ile birlikte
yiz yize, ikisi ise TYOM ve ogretmen ile birlikte yiiz yiize istedikleri tespit
edilmistir. Benzer sekilde Aksoy (2020) tarafindan yapilan arastirmada, 6grencilerin
biiyiik bir kism1 TYOM’yi tercih ederken, bir kisminin her iki yontemi de tercih
ettigi belirlenmistir. Ayni sekilde Aydin (2020)’nin calismasinin sonucunda,
ogrencilerin %66’smm modelin devam etmesini istedigi ortaya ¢ikmigtir. Aslan
(2020) tarafindan yapilan arastrmada da, dgrencilerin biiyiik cogunlugunun TYOM
ile yapilan oOgretimi yiiz yilize Ogretime tercih ettikleri ifade edilmistir. Bu
arastirmalardan farkli olarak Camci (2022)’nin g¢alismasinda, 6grencilerin dersi dnce
Ogretmenin anlatmasini daha sonra videolardan izleyerek 6grenmesini istedigi tespit
edilmistir. TYOM’yi tercih eden 6grencilerden, diisiincelerini agikga belirten ve
nedenlerini yazanlarin, konuyu daha iyi anlamay1 sagladigini, uygulamanin eglenceli

oldugunu, derste farkli uygulamalarin yapilmasina imkéan verdigini, uygulamanin ilgi
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¢ekici oldugunu, uygulamanin pekistirmeyi, derse hazirlikli gelmeyi ve eglenerek

ogrenmeyi sagladigini diislindiikleri agiga ¢ikmustir.

Ozetle, 6grenci goriis formu incelendiginde; TYOM baglaminda etkinlik temelli
matematik 0gretiminin matematik dersine olumlu yansimalarinin oldugu, derslerde
ogrencilerin daha aktif olabildigi ortaya ¢ikmistir. Ek olarak bu modelle derslerin
daha eglenceli ve ilgi cekici hale geldigi, 6grencilerin TYOM yontemi ile dgretim
uygulamalar1 gerceklestirmeye istekli olduklari, matematik dersinin tiim konularinda

ve diger derslerde de TYOM yonteminin faydali oldugu sonuglarma ulasilmistir.
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BOLUM 6. ONERILER

Bu bdlimde, ¢alismanin sonuglarma bagl olarak uygulamaya yonelik Onerilere ve

sonraki arastirmalara yonelik onerilere yer verilmistir.

6.1. Uygulamaya Yo6nelik Oneriler

Ogrencilerin TYOM modeli siirecinde, bireysel égrenme sorumlulugunu kazanmis
olmalari, matematik Ogretim programinda belirtilen “6grenmeyi 06grenme”
yetkinligini kazanmalarmi saglanustir. Ilgili yetkinlik 6gretim programinda, bireyin
kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yontemini de kapsayacak bicimde
bireysel ya da grup halinde diizenleyebilmesi i¢in 6grenmenin “pesine diisme” ve bu
konuda 1srarc1 olma olarak ifade edilmistir. Bu acidan TYOM nin uygulanmasi ve
ogretim programindaki diger 6grenme alanlarinda kullanilmasi programda belirtilen
ama¢ ve yetkinliklere ulasilmasini saglayacaktir. Bu baglamda, TYOM’ye dayali
smif i¢i uygulamalarin, 6grencilerde 6zguven kazanma, matematik dilini gelistirme,
isbirligi icerisinde grupla c¢alisma, akil yiiritme, iliskilendirme, problem ¢ézme ve
daha bircok becerinin kazanilmasinda &nemli bir yeri oldugundan TYOM’nin,
matematigin  diger konularmin O6gretim siireglerine de entegre edilmesi

Onerilmektedir.

TYOM’yi siniflarinda uygulayacak &gretmenlerin, dgrenciye ait sorumluluklar1 ve
stirece iligkin hedefleri agik bir bigimde sunmalar1 gerekir. Bununla birlikte okul
disinda yapilacak ¢aligmalar ve sinif i¢i caligmalarin nasil yiiriitiilecegi, siire¢te hangi
uygulamalarm yapilabilecegi vb. hususlarin dgrencilere aktarilmast TYOM nin

etkinligini arttirabilir.
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TYOM’nin en énemli unsuru okul disinda izlenecek ders videolaridir. Milli Egitim
Bakanlhig1 tarafindan gelistirilen EBA modiiliiniin ders videolarmnm; 6grencilerin
ilgisini ¢ekecek, gilincel, daha acik ve anlasilir bir bicimde hazirlanmasi 6nerilebilir.
Modelde kullanilacak ders videolarmin, &grencilerin  gilinlik  yasamiyla
iliskilendirdigi gercek ya da hayali deneyimlerinden drnekler icermesi, sade bir dille
hazirlanarak 6grenci seviyesine uygun olmasi gerekmektedir. Dolayisiyla ilgili
videolarin se¢iminde Ogretmen dikkatli olmali, ders igerigine ve siirece uygun

videolar1 kullanmalidir.

Ogrencilerin sosyo-ekonomik durumlar1 dikkate almmali, sosyo-ekonomik diizeyi
diisiik seviyede olan 6grencilerin, internet ve bilgisayara erisemeyecegi goz Oniine
almarak bu Ogrencilere okul disinda videolar: izleyebilecekleri bir ortam destegi

saglanmalidir.

Ogrencilerin okul disinda yapacagi calismalarda, veli ile isbirligi yapilarak
uygulamalar i¢in 6grenme ortamlarmin uygun hale getirilmesi faydali olabilir. Bu
strecte velilerden beklenen, 6grencinin ders videolarina erisimini saglamalari, onlar1
destekleyerek konuyu 6grenmelerine yardimci olmalaridir. Boylelikle velinin de

Ogretim siirecine dahil edilmesi saglanabilir.

TYOM’de smif icinde yapilacak etkinlikler biiyilk onem arz etmektedir. Bu
etkinliklerin her asamasmin planlamasi ders oncesinde 6gretmen tarafindan hazir
hale getirilmelidir. Olusturulan etkinlik planlarindan hareketle, eger varsa somut
model ya da materyaller hazirlanarak 6gretim siirecine dahil edilmelidir. Etkinliklere
iliskin planlar olusturulurken, siirecte kazanilmasi hedeflenen kavrami 6grencilerin
kesfedebilmesine yonelik uygulamalara yer verilmelidir. Diger yandan etkinlik
slireclerinde birden ¢ok 6gretim strateji/ydontem ve tekniginin bulunmasinin, 6grenme
sirecini zenginlestirmek adina O6nemli bir adim oldugu disiiniilmektedir. Bu
dogrultuda etkinliklerde aktif Ogrenme yontemi, tartigma yontemi, SOru-cevap
yontemi, kagit katlama yontemi (origami-krigami teknikleri), gosterip-yaptirma
yontemi, egitsel oyun yontemi, 6rnek olay yontemi, problem ¢ézme ydntemi, soru-

cevap yontemi; kavram karikatiirii teknigi, kartopu teknigi, burada herkes dgretmen
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teknigi, kart gosterme teknigi, nesi var? teknigi, istasyon teknigi, siir teknigi vb.
uygulamalara yer verilebilir. Bu sayede 6grencinin aktif katilimi saglanarak kalic1 ve
anlamli dgrenmeler gerceklesmesi saglanabilir. Ote yandan, ilgili yontemler
arasindan egitsel oyunlar ile ilgili yapilan ¢aligmalar oldukca fazla sayidadir ve bu
calismalarda oyunlarin Ogrencilerin derse karsi tutumlarinda olumlu etkileri
bulundugu (Varzikioglu, 2023), konularin 6grenilmesine yardimct oldugu (Kotan,
2022), matematik dersindeki akademik basar1 {izerinde olumlu etkilerinin ortaya
ciktig1 (Mert, 2022) belirtilmistir. Buna ek olarak, egitsel oyunlardan biri olan
geleneksel ¢ocuk oyunlarinin  6grencilerin  akademik basarilar1  {izerindeki
etkisinin dijital oyunlara gore daha fazla oldugu (Kaya, 2022) ve Kkdlturlerin var
olmasi ile devamliliginin saglanmasinda bu oyunlarin 6nemli gorildigi (Simsek,
2021) ortaya koyulmustur. Dolayisiyla, 6grenme siire¢lerinde geleneksel gocuk
oyunlarmna yer verilmesi gerektigi sdylenebilir. Bu baglamda, A¢ Kapiy1 Bezirgan
Basi, Ali Baba Saatin Kag?, Aliler, Cicoz, Ebe Tura Bir Iki Ug, Es Gordiim, Farfara
Filli, Kutu Kutu Pense, Seksek, Sigratan Top, Tilki Tilki Saatin Kag?, Tribom,
Yumurta Tasima gibi geleneksel cocuk oyunlarinin matematige uyarlanmis bigimleri

(Hacisalihoglu Karadeniz, 2022) egitim siire¢lerine dahil edilebilir.

Ogrencilerin 6z degerlendirmelerinin  siirece dahil edilmesinin uygulamay1
zenginlestirebilecegi diisliniilmektedir. Bu baglamda c¢alismada, “Okul Disinda Ders
Anlatim Videolar1 Izlenen Matematik Dersine iliskin Ogrenci Goriis Formuna” yer
verilmistir. Etkinlik siirecindeki yasantilarm unutulmamasi ve siirece yonelik
degerlendirmelerin daha saglikli olmasi i¢in 6z degerlendirmelerin ayni giin

yapilarak 6grenci portfolyosunda muhafaza edilmesi saglanabilir.

6.2. Sonraki Arastirmalara Yonelik Oneriler

Bu ¢aligma, matematik dersi 6gretim programidaki “ondalik gdsterim” alt 6grenme
alaninin 6gretim surecine yonelik olarak gergeklestirilmistir. Matematik dersi
Ogretim programinin diger 6grenme ve alt 6grenme alanlarinm Ogrenme-6gretme

sirecinde TYOM uygulamasimin gerceklestirildigi arastirmalar ortaya koyulabilir.
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Bu caligma baglaminda, 6grencilerin “ondalik gdsterim” alt 6grenme alanindaki
kavram yanilgilarinin belirlenmesi ya da giderilmesi uygulamalar1 yiirtitilmemistir.
Bundan sonra yapilacak calismalarda, 6grencilerin secilen alt 6grenme alanindaki
kavramlara iligkin sahip olduklar1 kavram yanilgilar1 tespit edilerek, bu yanilgilarin

TYOM uygulamalariyla giderilmesi incelenebilir.

Bu arastirmanin ¢alisma grubu altinci sinif 6grencilerinden olugmaktadir. Benzer
aragtirmalar farkli simif diizeylerinde (5, 7 ve 8. Sinif) 6grenim géren 6grencilerle ya

da 6gretmen adaylariyla gergeklestirilebilir.

Ters yiiz sinif modelindeki smif i¢i uygulamalarda farkh aktif 6gretim yontemlerinin
kullanimi, 6grencilerin problem ¢dzme, tartisma, Soru-cevap gibi uygulamalarda
diistincelerini rahat bir bicimde ifade edebilmelerine imkan vermektedir. Benzer
aragtirmalarda egitsel oyun yontemi, 6rnek olay yontemi, yaratict drama yontemi gibi
ogretim yontem ve teknikleri kullanilarak TYOM’nin 6grenme-dgretme siireci

incelenebilir.

Bu ¢alisma daha ¢ok klasik ters yiiz 6grenme modeli siirecini konu almakta olup
ogrenciler okul disinda igerige ulasarak smifta bireysel ya da gruplar halinde aktif
O0grenme ortaminda yer almaktadirlar. Bu durumdan farkli olarak, smniftaki
ogrencilerin konuyla ilgili farkli seviyede sorularla, farkli hizlarla ¢alistigi,
kigisellestirmeye daha fazla firsat saglayan tam ters yliz 6grenme modeliyle (Flipped

Mastery Classroom Model) 6grenme ortami incelenebilir.

Mevcut ¢calismada okul disinda izlenecek videolar i¢cin EBA modiilii tercih edilmis ve
EBA modiiliiniin kullanimmin 6grenciler iizerinde olumlu rollerinin oldugu tespit
edilmistir. Benzer ¢aligmalarda daha farkli internet kaynaklar1 kullanilarak bunlarin
sagladigi ¢esitli imkanlarin, Ogrenme siirecindeki yansimalar1 konusunda bir

inceleme yapilabilir.
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EK-3. Veli Onam Formu

Ek-1

Sayin Veli:

G ocugunuzun kattla
Ondahk Gosterimiler Konusunun Sid g Uy sulamalarmdan Y ansimala
egitim daretim yili stivesinee yapilacak bic arastrma uy gulamasidir.

o bu galismas 7 Ters Y iz O2renme Nodelinin Uy gulandidr Bir Sinilta
“adiyla. 2021-2022

Bu arastirma 6. Smut matematik dersinde ondalik gésterimler konusunun Ters Yiiz
Ogrenme  Modeli ile uygulanmasina iliskin  siil” igi  yansimalari  ortaya ¢ikarmay
hedeflemekiedir.

Arastirma Uy gulamuasis Gozleme GaGreusnie seklindedir,

Arastirma T.C. NLll o Bgitim Bakanhi2 nm se okul sénetiminin de  izni  ile
gergeklesmektedir. Arvastirma aygulamasima kavhm amanuyla gondilliiliik  esasima dayah
olmaktadir. Cocugunos ¢ahismasa hauhp kaulmamake Gzeticdir. Arasurma gocugunuz igin
herhangt bie istenmes e eth va da nsk temuonaktedn, ocugunuzun Kauhing tamamen sizin
isteginize baghdir. reddedebilie va da herbaner by asamasinda axeilabilivsiniz. Arasurmaya
Katimamama vesa arastrmadan axrima duriinunda Ggrenalerm akademik basarnlari. okul ve
agretmenlderiyle olan iligkileri cthilemes ecoktir

Caliymada Ogrencilerden Kimlik  belivleyici hicbir  bilgt  istenmemekiediv.  Cevaplar
tamanmiyvla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar taratindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar. genel olarak Kisisel rahatsizhik verecek sorular ve durumlar igermemektedir.
Ancak. kauhm sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden ¢ocugunuz kendisini
rahatsiz hissederse cevaplama isini yanda birakip ¢ithmakta Gzgiirdiir. Bu durumda rahatsizhigin
giderilmesi igin gerchen sardim saglunacakur, Cocugunus ¢alismaya Kauldikian sonra istedigi an
vazgegebiliv. Bosle  bir duromda veri woplama araaim uygulayan Kisive.  gahismay
tamamlamay acagin sos lemesi seterli olacakue

Onay vermeden Onee sormak istediginiz herhangi bir Konu varsa sorimaktan gekinmeyiniz.
G abigma binikien sonri bizlere teletfon yveya e-posta ile ulasarak soru sorabilir, sonuglar hakkinda
bilgi isteyebilirsiniz, Say wilarimizla,

Arastitmaci Faruk KORKMAZ

Hletisim bilgiler: :

o Velisi bulundugun ....... isiaze SSIIE e sonnss s WU LE OB POV OIS si5is b i sotnanatnasintans
ceerenesnieeeensiee e 0 yutkartda actklanan araytrmaya katthnasina izin verivorum.
thtcten tormu imzaladikzan sonra gocugunuzla okula geri ponderiniz*).

istm-Soyisim Imza:
Vel Adi-Soyad: :

releton Numaras:

i~ RS
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EK-4. Okul Disinda Ders Anlatim Videolar1 izlenmeden Matematik Dersine
Iliskin Ogrenci Goriis Formu

Sevgili OZrencim ........cccccceevvceeeveeeecieeeeeeennnn , Matematik dersi kapsaminda &8
etkinlik  yaparak  derslerimizi  tamamlayacagiz.  Yapacagimiz  etkinliklerin
baslangicinda sana birkag soru yoneltmek istiyorum. Bu sorular seni derecelendirme
veya bilgini 6l¢mek amaciyla kesinlikle degildir. Katilmis olacagin etkinlikler
oncesinde fikirlerini almak adina bu sorulari sana yoneltecegim. Verecegin cevaplar
sadece bilimsel bir ¢calismada yer alacaktir.

Katilimin icin simdiden tesekkiir ederim.

1. Matematik dersi ddevlerini evde yaparken karsilastigin zorluklar nelerdir? Bunlar1
acikca yazar misin?
2. Evde ders calisirken konu ile ilgili internet kaynaklarindan destek aliyor musun?
Cevap Evet ise,
Hangi internet kaynaklar1 kullaniyorsun?...
Cevap Hayrr ise,
Internet kaynaklarin1 kullanmay1 neden tercih etmiyorsun?...
3. Okula gelmeden Once matematik dersinde Ogrenecegin konuya hazirlantyor
musun?
Cevap Evet ise,
Konuya nasil hazirlaniyorsun? Hangi kaynaklardan faydalaniyorsun?...
Cevap Hayrr ise,
Hazirlanmama sebebin nedir?...
4. Okul disinda ders anlatim videolar1 izlesen, smnifta da konuyla ilgili etkinlikler
yapsan, matematigi 6grenebilecegini diisiiniiyor musun?
Cevap Evet ise,
Neden matematigi 6grenmede etkili ya da faydali olacagmi diisiiniiyorsun?
Cevap Hayrr ise,

Neden matematigi 6grenmede etkili ya da faydali olmayacagini diistiniiyorsun?
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EK-5. Okul Disinda Ders Anlatim Videolar1 izlenen Matematik Dersine iliskin
Ogrenci Goriis Formu

Sevgili OZrencim ........cccccceevvceeeveeeecieeeeeeennnn , Matematik dersi kapsaminda &8
etkinlik yaparak derslerimizi tamamladik. Yaptigimiz etkinliklerin bitiminde
baslangicta oldugu gibi sana birkag soru yoneltmek istiyorum. Bu sorular seni
derecelendirme veya bilgini dl¢gmek amaciyla kesinlikle degildir. Katilmis oldugun
etkinlikler ile ilgili fikirlerini almak adina bu sorulari sana yoneltecegim. Verecegin
cevaplar sadece bilimsel bir ¢calismada yer alacaktir.

Katilimin icin simdiden tesekkiir ederim.

1. Okul disinda ders anlatim videolar: izleyerek matematik dersini 6grendigini
diisiiniiyor musun? Bunlar1 agik¢a yazar misin?

2. Okul disinda ders anlatim videolar1 izleyerek derse gelmen, derste dgrenecegin
“Ondalik Gosterim” konusunu daha iyi O6grenmeni sagladi mi1? Bu konudaki
diisiincelerini agik¢a yazar mismn?

3. Okul disinda izledigin ders anlatim videolar1 asagidaki konulardan hangilerini
daha iyi anlamana yardimci oldu? Nedenleri ile birlikte agiklar misin? (Ornek de
verebilirsin.)

- Bolme islemi ile kesir kavramini iliskilendirme:

- Ondalik gosterimleri verilen sayilari ¢oziimleme:

- Ondalik gésterimleri verilen sayilart belirli bir basamaga kadar yuvarlama:

- Ondalik gésterimleri verilen sayilarla ¢carpma islemi yapma:

- Ondalik gosterimleri verilen sayilarla bolme iglemi yapma:

- Ondalik gésterimleri verilen sayilarla; 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan ¢arpma ve
bolme islemlerini yapma:

- Sayilarin ondalik gésterimleriyle yapilan islemlerin sonucunu tahmin etme:

- Ondalik ifadelerle dort islem yapmayr gerektiren problemleri ¢ozme:

4. Okul disinda izledigin ders anlatim videolar1 asagidaki konulardan hangilerini
ogrenmende etkili ya da faydali olmadi? Nedenleri ile birlikte agiklar misin? (Ornek
de verebilirsin.)

- Bolme islemi ile kesir kavramin iliskilendirme:

- Ondalik gosterimleri verilen sayilari ¢oziimleme:
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- Ondalik gosterimleri verilen sayilart belirli bir basamaga kadar yuvarlama:

- Ondalik gosterimleri verilen sayilarla ¢carpma islemi yapma:

- Ondalik gosterimleri verilen sayilarla bolme islemi yapma:

- Ondalik gosterimleri verilen sayilarla; 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan ¢carpma ve
bolme islemlerini yapma:

- Sayilarin ondalik gosterimleriyle yapilan islemlerin sonucunu tahmin etme:

- Ondalik ifadelerle dort islem yapmay: gerektiren problemleri ¢0zme:

5. Okul disinda ders anlatim videolar:1 izledikten sonra smifta yapilan etkinlikler
asagidaki konulardan hangilerini daha iyi anlamana yardimci oldu? Nedenleri ile
birlikte aciklar misin? (Ornek de verebilirsin.)

- Bolme islemi ile kesir kavranmuni iliskilendirme:

- Ondalik gosterimleri verilen sayilari ¢oziimleme:

- Ondalik gosterimleri verilen sayilari belirli bir basamaga kadar yuvarlama:

- Ondalik gésterimleri verilen sayilarla ¢carpma islemi yapma:

- Ondalik gosterimleri verilen sayilarla bolme islemi yapma:

- Ondalik gésterimleri verilen sayilarla; 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan ¢carpma ve
bolme islemlerini yapma:

- Sayilarin ondalik gésterimleriyle yapilan islemlerin sonucunu tahmin etme:

- Ondalik ifadelerle dort islem yapmayr gerektiren problemleri ¢bzme:

6. Okul disinda ders anlatim videolar1 izledikten sonra simifta yapilan etkinlikler
asagidaki konulardan hangilerini 6grenmende etkili ya da faydali olmadi? Nedenleri
ile birlikte ac¢iklar misin?

- Bélme islemi ile kesir kavramini iliskilendirme:

- Ondalik gosterimleri verilen sayilar: ¢oziimleme:

- Ondalik gosterimleri verilen sayilar: belirli bir basamaga kadar yuvarlama:

- Ondalik gosterimleri verilen sayilarla ¢carpma islemi yapma:

- Ondalik gosterimleri verilen sayilarla bélme igslemi yapma:

- Ondalik gosterimleri verilen sayilarla; 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan ¢arpma ve
bolme iglemlerini yapma:

- Sayilarin ondalik gosterimleriyle yapilan islemlerin sonucunu tahmin etme:

- Ondalik ifadelerle dort islem yapmay1 gerektiren problemleri ¢ozme:
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7. Okul disinda ders anlatim videolar1 izledikten sonra smifta yapilan etkinlikler
“Ondalik Gosterim” konusunu Ogrenmende sana sagladigi/saglayacagi faydalara
yonelik goriislerin nelerdir? Bu konudaki diisiincelerini agik¢a yazar misin?

8. Okul disinda ders anlatim videolar: izledikten sonra smifta yapilan etkinliklerle
“Ondalik Gosterim” konusunu 6grenmende varsa karsilastigin zorluklar nelerdir?
Bunlar1 agik¢a yazar misin?

9. Okul disinda ders anlatim videolar1 izledikten sonra simnifta etkinliklerle yapilan
matematik dersini, Onceden yapilan matematik derslerinden farkli kilan seyler
nelerdir? Bunlar1 agikga ifade eder misin? (Ornek verebilirsin)

10. Bu uygulamay1 “Ondalik Gosterim” konusu disinda matematigin bagka hangi
konularinda yapilmasini istersin? Nedenleri ile birlikte aciklar misin?

11. Matematik disindaki derslerde de bu uygulamanin yapilmasimni ister misin? Bu
dersler sence hangileri olabilir? Nedenleri ile birlikte yazar misin?

12. “Ondalik Gosterim” konusunu okul disinda ders anlatim videosu izleyip, smnifta
etkinlikler yapmak, matematik dersine olan ilgini artirdi m1? Bu konudaki
diisiincelerini agik¢a yazar misin?

13. Matematik dersini bu sekilde okul disinda ders anlatim videolar: izleyip, smifta
etkinliklerle yapmay1 mi tercih edersin? Yoksa sinifta 6gretmen ile birlikte yliz yiize

mi? Nedenleri ile agiklar misin?
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EK-6. Etkinlik Yapraklar

ETKINLIK-1

Etkinligin Adx: Iliskilendirmeler Yapalim

Sinif Diizeyi: 6. Sinif

Ogrenme Alami: M.6.1. Sayilar ve Islemler

Alt Ogrenme Alani: M.6.1.6. Ondalik Gosterim

Kazamim: M.6.1.6.1. Bolme islemi ile kesir kavramini iligkilendirir.

a) Kesir gosteriminin ayni zamanda bélme islemini de ifade ettigi vurgulanir.
S .9 . , , . .
Ornegin > kesri ayni zamanda 9’un 2’ye boliinmesi anlamint tasir. Bu kazanmim

kapsaminda tam boliinemeyen dogal sayilarla bolme islemi yapmaya yonelik
calismalara da yer verilir. Bolme igleminde virgiil kullanimi tizerinde durulur.
Virgiilden sonra en ¢ok ii¢ basamakli sayilarla simirli kalinir.

b) Devirli ondalik gésterimler tamtilir fakat devirli ondalik gosterimlerin kesre
doniistiiriilmesine girilmez.

Etkinlik Stresi: 40°+40°

Etkinligin Amaci: Bolme islemi ile kesir kavramini iliskilendirmek.

Etkinlikte Kullanilan Ogretim Strateji/Yontem/Teknikleri: Aktif 6grenme, sunus

yoluyla 68renme stratejisi, isbirlikli 6grenme stratejisi, anlatim yontemi, egitsel oyun

yontemi, soru-cevap yontemi, problem ¢ézme yontemi, 6rnek olay yontemi.

Aracg-gerec¢: Kalem, renkli karton, kagit, kum saati (Kum saati bulunamadiginda

saat, kronometre vb. kullanilabilir).

Etkinligin Ogrenme-Ogretme Siireci:

i) Hazirhk:

Bir su dagitim sirketi, suyu 5 litrelik cam sigelerde satmaktadir. Daha kiiciik siselerde

su satisina baslamaya karar veren sirket, 5 litrelik cam siselerdeki suyu 2,4 ve 10’a

bolerek yeni boyutlarda siseler olusturup satis yapmaya baglamigtir.

- "

4 / )
- -
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Gorsel 1. Su Siseleri
Buna gore;
1) 5 litrelik sisedeki suyu 2 esit pargaya paylastirirsak kag litrelik siseler elde
ederiz?
2) 5 litrelik sisedeki suyu 4 esit par¢aya paylastirirsak kag litrelik siseler elde
ederiz?
3) 5 litrelik sisedeki suyu 10 esit pargaya paylastirsak kag litrelik siseler elde
ederiz?
il) Uygulama:
Etkinligin uygulama asamasinda hafiza oyunlarindan Brainbox zeka oyunu ilgili
konuya uyarlanarak 6grencilere oynatilir.
Oncesinde oyun igin renkli kartonlara kazanimdaki kavramlara yonelik olan ifadeler
yazilir. Ornek oyun kartlar1 Sekil 1°de verilmistir. Diger oyun kartlar1 bu karta benzer
sekilde hazirlanmalidir.

Ornek oyun kart1:

.
Bélme Islemi ile Kesir Kavram liskisi ]

.

1. Daire alan modeli ile ifade edilen kesir
nedit? Bu kesr kartta vazan kesitlerden
3 biri midir?

9
2

2. Kartin sagiist kogesinde bulunan kesrin

ondalik gdsterimini biélm e ilemi yaparak
5 bulunuz.

. . . % 3. Dikdortgen alan modeli ile ifade edilen

kesnn ondalk gésteriminedir?

4. Altigen alan modeli ile ifade edilen
kesnn ondalk géstenm i bulunuz.

Sekil 1. Brainbox Oyununda Kullanilabilecek Kartin On ve Arka Yiizii

Ogretmen oyunun uygulamasi icin oyun kartlarmi ve diger malzemeleri sinifa getirir.

Goniillii olan bir dgrenci segilir. Ogrenci oyun kartlar1 arasindan bir kart secer.
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Ogrencinin karta 10 saniye bakmasi istenir. Sonrasinda 6grenciye kartin on tarafi
gosterilmeden kartin arkasinda yer alan sorular sorulur. Ogrencinin yanitlar1 yazmasi
icin kagit ve kalem kullandirilabilir. Eger 6grenci tiim sorulara dogru cevap
verebilirse kart1 kazanir. Eger yanitlardan herhangi biri yanligsa kart kutuya tekrar
koyulup oyuna devam edilir. Oyuna ayrilan siire doldugunda en fazla sayida kart1

toplayan 6grenci oyunu kazanir.
Ogrenci 6rnek oyun kartim sectiginde 10 saniye kart1 inceler, verilenleri aklinda
tutmaya ¢alisir. Ogrenci, kartin 6n yiiziinii ¢evirip arkadaki sorular1 cevaplamalidur.

Sorulara asagida verilen dogru cevaplar1 verirse kart1 kazanir.

1.Sorunun dogru cevabi:

Daire alan modeli ile gosterilen kesir 3 tam ve 12—0 kesirlerinden olusmustur. 3+ 12—0 = %
kesri ile ifade edilir. 2 Kesri 2 ile sadelestirildiginde == = > = =2 kesri elde edilir.

15—6 Karttaki kesirlerden biri degildir.
2.Sorunun dogru cevabi:
Kartin sag iist kosesinde bulunan kesir %’dir. % Kesrinin ondalik gosterimini bolme

islemi ile bulalim.

9 | 2
_8 |as
10
_10
0

3.Sorunun dogru cevabi:

Dikdértgen alan modeli ile ifade edilen kesir, 12 es birim kareden olusan bir biitiiniin

3 es birim karesi boyandig1 i¢in, %’dir. 13—2 Kesri 3 ile sadelestirildiginde;

13—2 = % = i kesri elde edilir. i Kesrinde 1 sayis1 4’e boliinlip ondalik gosterimi
bulunabilir.

Veya i kesri 25 ile genisletilip paydas1 100 yapilir, ondalik gosterimi bulunabilir.
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4.Sorunun dogru cevabi:

Altigen alan modeli ile ifade edilen kesir, 6 es birim kareden olusan bir biitliniin 5 es
birim karesi boyandigi igin, z’dlr. 2 kesrinin ondalik gdsterimi 5 sayist 6’ya
boliinerek elde edilir. Yapilan bolme islemi sonucunda dogru cevap, 8,3 olmalidir.

Eger yanitlardan herhangi biri yanligsa kart kutuya tekrar koyulup oyuna bagka bir

ogrenci ile devam edilir.

Oyun silirecinde secilen tiim kartlarda yanlis yapilan c¢oziimler 6grencilere
acgiklanmalidir.
iii) Olgme-Degerlendirme:
1.

" 4 Ogrenci diizenledikleri atik pil toplama

kampanyasida toplam 14 kilogram atik pil

toplamistir. Her 68renci esit agirlikta atik pil
topladigina gore bir 6grencinin topladigi atik

pilin kag kilogram oldugunu bulalim.

Gorsel 2. Atik Piller
2. Ahmet, okul bahcgesine diktigi 3 fidani 5 litre su ile sulamak istemistir. Her fidani
esit miktarda sulamak isteyen Ahmet’in bir fidana kag litre su dokmesi gerektigini

bulalim.

Kaynak:
Gorsel 1: https://tr.123rf.com/photo 41234216 vector-blank-plastic-blue-water-bottle-
isolated.html?vti=murladdvOgtcju041z-1-1. Erisim Tarihi: 22.01.2022.

Gorsel 2: https://tr.123rf.com/photo 64091659 waste-recycling-reuse-garbage-disposal-environment-

and-ecology-concept-close-up-of-hands-putting-alk.html?vti=nwzmwqt3be6ltr3hie-1-1. Erisim
Tarihi: 31.01.2022.
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ETKINLIK-2

Etkinligin Adi: Basamak Degerlerini Toplayalim
Sinif Diizeyi: 6. Sinf

Ogrenme Alami: M.6.1. Sayilar ve Islemler

Alt Ogrenme Alani: M.6.1.6. Ondalik Gosterim

Kazanim: M.6.1.6.2. Ondalik gdsterimleri verilen sayilar1 ¢oztimler.

Ornegin 253,47 =2.100+5 10 +3 1 + 4. =+ 7. —

253,47 =2.100+5.10+3.1+4.01+7. 001
Etkinlik Stresi: 40°+40°
Etkinligin Amaci: Ondalik gosterimleri verilen sayilari ¢oziimlemek.
Etkinlikte Kullanilan Ogretim Strateji/Yontem/Teknikleri: Aktif 6grenme, sunus
yoluyla 6grenme stratejisi, igbirlikli 6grenme stratejisi, anlatim yontemi, egitsel oyun
yontemi, kagit katlama yontemi, soru-cevap yontemi, 6rnek olay yontemi, yaparak-
yasayarak 0grenme, tartigma yontemi, beyin firtinasi teknigi.
Aracg-gerec: Kagit, kalem, renkli karton.
Etkinligin Ogrenme-Ogretme Siireci:
Ogrencilerin ondahk gosterimi gercek hayat ile iliskilendirebilmeleri amaciyla
asagidaki ornek olay aktarilir:

Ornek olay:

7 tane 50 kr.
13tane 1 TL

4tane5TL
3tane 10 TL
2 tane 20 TI

Ekrem, har¢lhiklarindan artan paralart kumbarasinda biriktirmektediv. Ekrem
kumbarasindaki parayla kendisine ve kardegine birer oyuncak almak istiyor.
Ekrem’in kumbarasindaki biriktirdigi toplam paray: nasil hesaplayabiliriz?

Ornek olay dgrencilerle paylasilir ve diisiincelerini birbirleriyle tartigmalar1 istenir.
Konu digina ¢ikilmadan sinifta bir tartigma ortami yaratilir ve 6rnek olayda verilen
sorulara yanit aranir.

i) Hazirhk:
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Ogretmen 6grencilere bildikleri spor dallarini sorar. Ogrencilerden gelen cevaplarla
atletizm spor dalmi bilip bilmediklerini 6grenir. Ogrencilere bilinen atletizm
branglarimi sorar. Gelen cevaplardan sonra 6gretmen etkilesimli tahtadan asagidaki
gorseli acar. Sporcunun kim oldugu ve yaptig1 spor dali hakkinda 6grencilerle sohbet

edilir.

Gorsel 3. Milli Sporcu Esref Apak
Ogretmen, dgrencilere atletizm ve resimdeki milli sporcu Esref Apak ile ilgili bir
ornek olay aktarir. Belli bir pistte veya alanda degisik branglar iizerinden
gergeklestirilen diinyanin en eski spor dalina atletizm dendigini ve bu sporu
gergeklestiren kisilere ise atlet dendigini sdyler. Genel kategori olarak kosu, yiirliyiis,
atlama ile atma branglar1 iizerinden sporcularin kabiliyetlerini gosterdigini anlatir.
Ulkemizde de atletizm ile ilgilenen degerli sporcular bulundugunu ifade eder. Bu
sporculardan birinin de ¢eki¢ atma bransi ile ilgilenen milli sporcu Esref Apak
oldugunu ve iilkemizi uluslararas1 yarigsmalarda basarili bir sekilde temsil ettigini
soyler.
ii) Uygulama:
Ogrencilere Esref Apak’m yaristig1 bazi yarismalar ve bu yarismalardaki ceki¢ atma
dereceleri hakkinda bilgi verilir. Ilgili bilgiler Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1. Cekic Atma Dereceleri

Yil Yarisma Pozisyon | Derecesi (metre)
2017 | Avrupa Takimlar 2 71,53
Sampiyonasi
2018 | Balkan Oyunlar1 1 76,21
2021 | Balkan Oyunlar1 1 73,60
2021 | Olimpiyat Oyunlar1 9 76,71
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> Ogretmen dgrencilerden tabloda verilen ondalik gdsterimlerin tam kismini ve

ondalik kismini gdstermelerini ister. Tam kisim ve ondalik kisimdaki
basamak isimleri ve basamak degerleri ifade edilir. Bu sayede 5. Swifta yer
alan “M.1.5.5.3. Ondalik gosterimde tam kisim ve ondalik kisimdaki
rakamlarin bulundugu basamagm degeriyle iliskisini anlar.” kazanimina
yonelik kavramlar tekrar edilmis ve hatirlanmis olur.

Ogretmen Ogrencilerden  bulduklar1  sonuglar1  basamak tablosunda

gostermelerini ister. Basamak tablosunun 6rnegi Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Ceki¢c Atma Derecelerine iliskin Basamak Tablosu

Tam Kisim Ondalik Kisim
ks ks ks
r = = @ _ |@_ |@
) ) en o o o0
5 £ £ g E |g g g
53 |23 |25 €5 |8 |25
= c o s o c o =1 £
> m o m m m om > m mnm
. Ondalik Gosterim -
Ur
< 3 Say1 Degeri
~ 5 E
o 5 Basamak Degeri
QL E
= Ondalik Gosterim
XX
;‘? = Say1 Degeri
© E —
= 2 Basamak Degeri
N O
Ondalik Gosterim
- & Say1 Degeri
GRE
— 5
N =3 Basamak Degeri
MmO
Ondalik Gosterim
s -
E g Say1 Degeri
< E S —
== Basamak Degeri
N eNe)

> Derecelere ait ondalik gdsterimlerden biri ele alinir. Ornegin 76,21 sayisinin

> 7621=7.10+6.1+2. 1—10 +1.

hangi sayilarin toplamindan olustugu kesfettirilmeye ¢aligilir.

1
100

=7.10+6.1+2.0,1+1.0,01
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=70+ 6 + 0,2 + 0,01 esitligi ifade edilir. Toplanan sayilarin basamak
degeri ile basamaktaki saymnm carpimi oldugu fark ettirilip sayilarin ¢éziimlemesi

yapildig1 sonucuna ulasilmaya calisilir.

> Ogrencilerden basamak tablosundan yararlanarak Esref Apak’m yarismalarda
elde ettigi derecelere karsilik gelen ondalik gosterimleri ¢oziimlemeleri
istenir.
2017 Avrupa Takimlar Sampiyonas1 Derecesi 71,53 = ...
2018 Balkan Oyunlar1 Derecesi 76,71 = ...
2021 Balkan Oyunlar1 Derecesi 73,60 = ...
2021 Olimpiyat Oyunlar1 Derecesi 76,71 = ...

iii) Olcme-Degerlendirme:

Etkinligin 6l¢me-degerlendirme asamasinda hafiza oyunlarindan Haydi Anlat zeka
oyunu ilgili konuya uyarlanarak 6grencilere oynatilir.

Ogretmen daha onceki derslerde kagit katlama yontemini kullanarak &grencilerle
birlikte renkli kartonlardan yaptigi 4 tane kiip ile gelir. Kiiplerin her yliziine birer
tane rakam yazilir. Ogrenciler sirayla tahtaya kaldirilir. Tahtaya kalkan 8grenci oyun
icin hazirlanan kiipleri 6gretmen masasina birer kez atar.

Ogrenci kiipleri masaya attig1 swraya gore bir ondalik gdsterim elde etmelidir.
Boylece o6grenciler oyun siirecinde ondalik gosterimlerini kendileri olusturmus
olurlar. Tahtaya kalkan 6grenci ondalik gdsterimini olustururken diger 6grencilerin
atilan kiipleri dolayisiyla gelen sayilar1 gormeleri engellenmelidir.

Ogrenci ondalik gdsterimini olusturduktan sonra matematiksel dile iliskin ifadelerle
bu ondalik gosterimi arkadaslarma anlatir. Ogrencinin ondalik gdsterimi anlatirken
coziimleme ifadelerini ve matematiksel dili dogru kullanmasina dikkat edilmelidir.
Eger 0grenci yanlis bir matematik ciimlesi sdylerse 6gretmen aninda geri bildirim
vermeli, 6grenci ile birlikte ifade edilen climlenin dogrusu bulunmalidir.

Oyunda kullanilabilecek kiip, ondalik gosterimi ifade ederken kullanilabilecek

matematiksel ifadeler yani matematiksel dile iliskin 6rnekler asagida verilmistir.

188



Sekil 2. Haydi Anlat Oyununda Kullanilabilecek Kiipler

Ogrenci kiipleri attiginda sirastyla 9, 6, 2, 2 rakamlar1 gelmis olsun. Ogrenci bu
rakamlarla istedigi yere virgiil koyup bir ondalik gosterim elde etmelidir. Olusturulan
ondalik gosterim 96,22 olarak segilirse O0grenci agsagida verilen ifadelerle ondalik
gosterimi sinif arkadaslarina anlatabilir.

Ondalik gosterimi 96,22 olan sayiy1 basamak tablosunda gosterelim.

Tablo 3. Basamak Tablosu

Tam Kisim Ondalik Kisim
Ondalik 9 6 , 2 2
Sayi
Say1 9 6 2 2
Degerleri
Basamak 90 6 0,2 0,02
Degerleri
-2 5% s5% 852
25| 2§ T 5| NE &
cCg|m3 Omg|l >m g
aa} aa)] m m

Ondalik gosterimi 96,22 olarak verilen saymin ¢oziimlenmis hali:

96,22=9.10+6.1 +2. —+2. —
10 100

96,22 =9.10+6.1+2.0,1 +2.0,01 bulunur.

Ogrenci 96,22 ondalik gdsterimini anlatirken “Tam kismindaki ilk sayinm say1 degeri
97, “Tam kismindaki ikinci saymin basamak degeri 6, “Ondalik kismindaki ilk
saymin basamak degeri 0,2”, “Ondalik kismindaki ikinci saymin say1 degeri 2” gibi
ifadelerle anlatabilir. Ote yandan dgrencinin sdyleyecegi ifadeler diger matematiksel
kavramlarla iliskilendirilmis “Tam kismindaki ilk sayr dokuzar dokuzar ritmik
saymanin ilk sayis1”, “Tam kismindaki ikinci sayr 12’nin yarist” vb. ifadeleri de

olabilir.

Oyun, farkli Ogrencilerin kiipleri birer kez atip olusturacagi farkli ondalik

gosterimlerle bu sekilde devam eder. Olusturulan ondalik gosterim dogru bir sekilde
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anlatildiginda smaiftaki 6grencilerden ilk bilen 1 puan kazanir. Oyunun sonunda 10
puana ilk ulasan 6grenci oyunun galibi olur.

Kaynak:

Gorsel 3: https://www.eurosport.com.tr/atletizm/atletizm-esref-apak-in-bronzu-gumus-

oldu_st03656113/story.shtml

ETKINLIK-3

Etkinligin Adi: Hangi Ondalik Gosterime Yakinim?

Sinif Diizeyi: 6. Sinif

Ogrenme Alami: M.6.1. Sayilar ve Islemler

Alt Ogrenme Alanmi: M.6.1.6. Ondalik Gosterim

Kazamim: M.6.1.6.3. Ondalik gosterimleri verilen sayilar1 belirli bir basamaga kadar
yuvarlar.

Sayilart yuvarlamanin sagladigi kolayliklar iizerinde durulur.

Etkinlik Stresi: 40°+40°

Etkinligin Amaci: Ondalik gosterimleri verilen sayilar1 belirli bir basamaga kadar
yuvarlamak.

Etkinlikte Kullanilan Ogretim Strateji/Yontem/Teknikleri: Aktif 6grenme, sunus
yoluyla 6grenme stratejisi, isbirlikli 6grenme stratejisi, 6rnek olay yontemi, anlatim
yontemi, egitsel oyun yontemi, soru-cevap yontemi, kagit katlama yontemi-origami,
gosterip yaptirma yontemi, yaparak-yasayarak égrenme.

Arag-gerec: Onluk taban bloklari, renkli A4 kagitlari, kalem, kagat.

Etkinligin Ogrenme-Ogretme Siireci:

i) Hazirhk:

Etkinligin hazirlik agsamasinda 6grencilere ondalik gosterim kavramina iligkin sorular
sorulur. Bdylece ogrencilerin hazirbulunusluk diizeyleri dlgiiliir. Ogrencilerin 5.
smifta yer alan “M.5.1.5.5. Ondalik gosterimleri verilen sayilar1 sayr dogrusunda
gosterir ve siralar.” Kazanimindaki kavramlara yonelik 6n 6grenmeleri kontrol edilir.
Ondalik gosterim kavrami gercek hayatla iliskilendirilir. Matematigin gercek
yasammmizm her yerinde oldugunu oOgrencilerin fark etmeleri saglanir. Ardindan
“ondalik gosterimleri verilen sayilar1 belirli bir basamaga kadar yuvarlama” ve “say1
dogrusunda gosterme” kavramlar1 arasinda nasil bir iligki olabilecegi 6grencilere

sorulur. Ogrencilerle birlikte ilgili kazanimdaki kavramlara uygun drnekler ¢oziiliir.
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i) Uygulama:

Dikdértgen bir kagit alinir. Oncelikle ortadan ikiye katlanir. Daha sonra katlanmis
kagit kath kenardan iki kose kagidin alt kisminda bir dikdortgensel bolge kalacak
sekilde ortada birlestirilir. Altta kalan dikdortgensel kisim, birlestirilen koseleri
kapatacak sekilde yukari katlanir. Katlanmis kagidin iceride kalan bosluklu
kismindan eskenar dortgen olusturulacak sekilde agilir ve agildigi yonde katlanir.
Daha sonra bu eskenar dortgen i¢c kismindaki bosluklar1 olusturan koseden tepedeki
koseye birlestirilir. Olusan ¢genin tepesinde kalan katlanmig koseler tekrar iki yana
dogru acilir ve yapilmasi amagclanan gemi sekli olusturulmus olur (Internet bilgisi).
Smiftaki her 6grenciye dikdortgen seklinde bir tane renkli kagit verilir. Gemi
origamisinin tiim asamalar1 sirasiyla dgrencilere gosterilir. Ogrencilere kendi Gemi

origamilerini yapmalar1 i¢in yeteri kadar siire verilir.

Fe | =) T
I/\\(: @ /ﬂ\<-
== =

—

<>

Gorsel 4. Gemi Origamisi Yapim Asamalari

Ogretmen, Sekil 3°de verilen say1 dogrusu modelini hazirlar ve tahtaya yapistirir.

5,70 571 5,72 573 574 575 5,76 577 5,78 579 5,80

Sekil 3. Etkinlikte Kullanilan Bir Say1 Dogrusu Modeli Ornegi
Ogrencilerden yaptiklar1 gemi origamilerinin {izerine 6gretmenin tahtaya yapistirdigi
say1 dogrusu modeli iizerinde bulunan c¢esitli ondalik gdsterimleri yazmalar: istenir.
Ornegin 6gretmen 5,78 ondalik gdsterimini se¢gmis olsun. Uygulanacak adimlar
ogrencilere 5,78 Ornegi ile anlatilir. Ayni uygulamalarin gemilere yazilan farkl
ondalik gosterimlerle devam edecegi belirtilir. Uygulama adimlar1 asagida

verilmistir.
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> Ogrencilere 5,78 sayisini onda birler basamagma yuvarlamak icin 5,70 ve
5,80 ondalik gdsterimlerinden hangisine daha yakin oldugu sorulur.

» 5,78 ondalik gosteriminin 5,8 ondalik gdsterimine yuvarlatildigi 6grencilere
fark ettirilir. 5,8 cevabina ulasildiginda iizerinde 5,78 yazan gemi origamisi,
say1 dogrusu tizerinde 5,8 noktasinin iizerine yapistirilir.

> Ogrencilerin kendi gemi origamilerine yazdiklar1 ondalik gdsterimlerle ayni
uygulamalar yapilir. Ogrencilerden yuvarlama yaparken dikkat etmeleri

gereken yolu agiklamalari istenir.

Gorsel 5. Etkinlikte Hazirlanan Gemi Origamileri ile Yapilan Uygulama
iii) Olgme-Degerlendirme:

Etkinligin 6lgme-degerlendirme asamasmda hafiza oyunlarindan ABC Baglamaca

zeka oyunu ilgili konuya uyarlanarak dgrencilere oynatilir.
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Ogretmen oyuna hazirlik silirecinde ABC Baglamaca oyunu sablonunu ondalik
gosterimleri verilen sayilart belirli bir basamaga kadar yuvarlama ile iliskilendirip
hazirlar.
Oyunda birbirine baglanacak noktalara ondalik gosterimler ve bu ondalik
gosterimlerin belirli bir basamaga gore yuvarlanmis halleri yazilir.
Oyun kurallar1 asagida verilmistir.

» Baglantilar yalnizca yatay ve dikey cizgilerden olusmalidir.

» Herhangi bir baglant1 birbiri ile kesisemez.

» Acikta ¢izilmeyen nokta kalmamalidir.
Ogrenci, oyun kurallarma dikkat edip verilen ifadeleri birbirine baglamalidir.
Ogrenciler verilen ifadeler arasinda yaptiklari iliskilendirmeleri agiklamalidir. Dogru
iligkilendirmeleri oyunun kurallarina gore ilk yapan 68renci oyunu kazanir. Oyunun

uygulanmasi i¢in 6rnek bir sablon ve cevabi asagida verilmistir.

Ornek:
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Sekil 4. ABC Oyunu Ornek Sablonu
7,23 —» 3<5 oldugundan onda birler basamagi aynen kalir.
7,23 yaklasik 7,2 dir.
45,678 —» 7>5 oldugundan onda birler basamagindaki sayiya 1 ekleriz
45,678 yaklasik 45,7 dir.
123,85 —» 5 =5 oldugundan onda birler basamagindaki sayiya 1 ekleriz.
123,85 yaklasik 123,9°dur.
27,84 —» 8>5 oldugundan birler basamagindaki sayiya 1 ekleriz.
27,84 yaklasik 28°dir.
8,256 6>5 oldugundan yiizde birler basamagindaki sayiya 1 ekleriz.
8,256 yaklasik 8,26 dur.
196,271 —» 1<5 oldugundan yiizde birler basamag1 aynen kalr.
196,271 yaklasik 196,27 dir.

Kaynak:
Gorsel 4: https://aracku.com/2021/03/13/kagittan-gemi-yapmak
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ETKINLIK-4

Etkinligin Adi: Ondalik Gosterimlerle Kisa Yoldan Toplama Yapalim

Sinif Diizeyi: 6. Sinif

Ogrenme Alami: M.6.1. Sayilar ve Islemler

Alt Ogrenme Alani: M.6.1.6. Ondalik Gosterim

Kazanim: M.6.1.6.4. Ondalik gdsterimleri verilen sayilarla ¢arpma iglemi yapar.

a) Carpma isleminin anlamlandiriimasina yonelik ¢aliymalara yer verilir.

b) Bir dogal say: 1’den kiigiik bir ondalik ifadeyle ¢arpildiginda sonucun o sayidan
kiigtik oldugunun fark edilmesine yonelik ¢alismalara yer verilir.

Etkinlik Stresi: 40’ + 40’

Etkinligin Amaci: Ondalik gosterimleri verilen sayilarla carpma islemi yapmak.
Etkinlikte Kullanilan Ogretim Strateji/Yontem/Teknikleri: Aktif 6grenme, sunus
yoluyla 6grenme stratejisi, isbirlikli 6grenme stratejisi, problem ¢6zme yOntemi,
soru-cevap yontemi, anlatim yontemi, yaparak-yasayarak oOgrenme, Ornek olay
yontemi.

Arag-gerec: Onluk taban bloklari, yiizliik kart, mavi ve yesil boya kalemleri.
Etkinligin Ogrenme-Ogretme Siireci:

i) Hazirhk:

Ogretmen etkilesimli tahtadan asagida verilen Gorsel 5°i agar ve sporcunun kim
oldugunu dgrencilere sorar. Ogrencilerden gelen cevaplar dogrultusunda sporcunun
Naim Siileymanoglu oldugu belirtilir ve Naim Siileymanoglu’nun basarilarindan
bahsedilir.

Diinyanin en basarili haltercisi olarak gésterilen Naim Siileymanoglu; 1988 Seul
Olimpiyatlari’nda 6 diinya,9 olimpiyat rekoru kirarak muhtesem bir basari elde
etmistir. 60 kg agirligindaki Naim Siileymanoglu ' nun silkmede kendi agirliginin
vaklasik 3,167 katint kaldirdig bilgisi ogrencilerle paylasilir.
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Gorsel 5. Diinyanin En Bagarili Haltercisi Naim Siileymanoglu
Ogrencilere kendi agirhginin daha fazla katmi kaldirabilen baska canlilar olup
olmadig1 sorulur? Ogrencilerden cevaplar geldikten sonra karmcalardan bahsedilir.
Diinya’nin en giiglii hayvani olmasa da karmcalar da ¢ok iyi birer haltercidir.0,5 gr
agirhigindaki bir karinca, kendi agirhiginin yaklasik 50 katini kaldirabilir.

Naim Siileymaoglu ve karincalarin kaldirdigir agirliklar1 nasil bulabiliriz? Hangi
islemi yapmamiz gerekir? Sorularina cevap aranir.

il) Uygulama:

]
1 tam onda bir ylizde bir

Resim 2. Onluk Taban Bloklar1

Ogrencilere onluk taban bloklar1 tanitilir. Bloklarin hangi sayilar1 ifade ettigi tartisilir
ve asagidaki adimlar uygulanir.
> Ogrencilerden onluk taban bloklarini kullanip 4 tane 1,2 ondalik gdsterimini
modellemeleri istenir.
» Yapilan modellemede toplam kag tane tam, kag tane onda birlik elde edildigi
sorusuna cevap aranir.
> Yapilan islemin matematik ciimlesi yazilmaya calisilir. Islemde 4 tane 1,2

sayisinin toplandigr vurgulanir. Bu sekilde 5. Smifta yer alan “M.5.1.5.6
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Ondalik gosterimleri verilen sayilarla toplama ve ¢ikarma islemini yapar”

kazanimindaki kavramlar hatirlatilmis olur.

» Aynmi saymin tekrarli toplaminin kisa yoldan c¢arpma ile yapilacagi

kesfettirilip bir dogal say1 ile bir ondalik gésterimin ¢arpiminin nasil yapildigi

sonucuna ulasilmaya c¢aligilir.

» Pekistirme amacli dogal say1 ile ondalik gosterim ¢arpimlar1 yaptirilir.

Uygulamanm ikinci asamasinda iki ondalik gosterimin ¢arpiminin nasil yapildigini

belirlemek i¢in asagidaki adimlar izlenir.

>
>

Ogrencilere yiizliik kart dagitilir.

Ogrencilerden 0,4 ondahk gdsterimini kesir sayis1 ile ifade edip yiizliik
kart iizerinde bu kesri yesil ile boyamalar1 istenir.

Ogrencilerden 0,6 ondahik gdsterimini kesir sayisi ile ifade edip yiizliik
kart {izerinde bu kesri mavi ile boyamasi istenir (Ogrenciler istedikleri iki
farkli rengi de kullanabilir).

Ogrencilerin yiizliik kartlar1 asagidaki gibi boyamalarma yardimei olunur.

Sekil 6.Y1izlik Kart
Ogrencilerden kare alan modeli iizerinde iki renk ile boyanan bdlgeye
karsilik gelen ondalik gdsterimi sdylemeleri istenir.
Soylenen ondalik gdsterimi ifade eden matematik climlesi yazilir. Carpma
islemini olusturan ifadelerin “0,4 x 0,6 = 0,24” biciminde gosterilmesi
istenir. Bu sekilde iki ondalik gosterimin carpimimnin nasil yapildigi

kesfettirilmeye ¢aligilir.

iii) Olgme-Degerlendirme:
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Ondalik gosterimi verilen sayilarla carpma islemine dair Ogrenilen bilgilerin

pekistirilmesi amaciyla 6grencilerle birlikte sifreyi ¢ozelim etkinligi yapilir.

Sifreyi ¢ozelim:

Asagida verilen ¢arpma islemlerini yapmiz. Islemlerin dogru sonuglarma karsilik

gelen harfleri Tablo 4’te ilgili yere yaziniz. Sifreyi belirleyiniz.

(A) 12,5.4,5 | (E)27.9.29 | (R) 6,72.2,8 | (B) 20. 0,55
(F) 16,7. 18 | (N)70.0,6 | (D)2,56.4,3 | (I) 15. 0,03
(Z) 45.04 | (T)0,79.8 |(L)3,09.32 | (M)5,3.2.,6
(K) 13,4.0,7 | () 0,4.0,2 |(U)0.8.0,6 | (G) 43.7

Sifre:
Tablo 4. Verilen Carpma Islemlerinin Sonuglar
13,78 | 56,25 6,32 809,1 13,78 | 56,25 6,32 0,08 9,38
56,25 9,38 9,888 0,45 42
11,008 0,08 9,888 0,08 11,008 0,08 18,816

Bulunmasi istenen sifre: “Matematik Aklin Dilidir.”

Kaynak:

Gorsel 5:

https://www.tvgundemi.com/gundem/cep-herkulu-naim-suleymanoglu-filmi-konusu-

ovuncular-kadrosu-naim-suleymanoglu-kimdir-basarilari-ve-rekorlari-h40272.html

“Matematik Aklin Dilidir.” https://www.haberler.com/evrenin-mantiksal-dili-matematik-konferansi-

10608708-haberi
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https://www.haberler.com/evrenin-mantiksal-dili-matematik-konferansi-10608708-haberi
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ETKINLIK-5
Etkinligin Adi: Esit Olarak Paylastiralim
Sinif Diizeyi: 6. Sif
Ogrenme Alami: M.6.1. Sayilar ve Islemler
Alt Ogrenme Alani: M.6.1.6. Ondalik Gosterim
Kazanim: M.6.1.6.5. Ondalik gdsterimleri verilen sayilarla bolme islemi yapar.
Bolme isleminin anlamlandiriimasina yonelik ¢calismalara yer verilir.
Etkinlik Stresi: 40’ +40°
Etkinligin Amaci: Ondalik gosterimleri verilen sayilarla bolme islemi yapmak.
Etkinlikte Kullanilan Ogretim Strateji/Yontem/Teknikleri: Aktif 6grenme, sunus
yoluyla 6grenme stratejisi, igbirlikli 6grenme stratejisi, yaparak-yasayarak 6grenme,
tartisma yontemi, anlatim yontemi, soru-cevap yontemi, 6rnek olay yéntemi.
Arac-gerec: El isi kagitlari, makas, 6lcekli stirahi, 0,2 litrelik plastik bardak, su.
Etkinligin Ogrenme-Ogretme Siireci:
i) Hazirhk:
Ogrencilere Gorsel 6 gosterilerek paylasmanin dneminden ve giizelliginden bahseden
ornek olay aktarilir.
Ornek Olay: Paylasma aym zamanda yardimlasmamn énemli bir parcasidir. Bizde
glizel etkiler birakan en sevdigimiz kitabi paylasiriz bazen bir dostumuzia, sira
arkadasimizla kalemimizi, silgimizi, beslenmemizi, bir simidi martiyla paylasiriz,
sevdiklerimizle sevgimizi paylasiriz, bazense paylasilan mutlulugumuz olur. Kisacasi
hayatin her aninda diger insanlarla etkilesimde olup paylasimda bulunabiliriz.
B ' T
Highirimiz HEPIMIZ §
kadar giiclii degiliz..

#paylasmak
g zeldir

Gorsel 6. Paylasmanin Giizel Oldugunu Belirten Bir Gorsel
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Ogrencilere Gorsel 7°deki resim gosterilerek simidi esit olarak paylastirmamiz igin

hangi

matematiksel islemi dogru yapmamiz gerektigi sorulur. Uygun cevaba

ulastiktan sonra uygulama asamasina gegilir.

Gorsel 7. Paylasilmak Istenen Bir Simit

il) Uygulama:

Etkinligin birinci asamasinda 6grencilerden el isi kagitlarini esit olarak paylagmalar1

istenir. Bunun i¢in asagidaki adimlar uygulanir.

>

Y

>

Smif, 5 erli gruplara ayrilir ve her gruba 12 el isi kdgidi verilir. Gruptaki
ogrencilerden el isi kagitlarini esit olarak paylastirmay1 denemeleri istenir.
Once gruptaki her arkadasin el isi kagitlarmdan birer birer almalari istenir.

Bu sekilde kisi basi kacar tane el isi kagidina ulasildigi sorusuna cevap aranir.
Kalan el is1i kagitlar1 es biiyliklilkte kesilip 5 arkadasa esit olarak
paylastirilmasi saglanir.

Yapilan iglemin matematik ciimlesinin yazilmasi istenir.

Etkinligin ikinci asamasinda silirahideki suyun bardaklara paylastirilmasi istenir.

Bunun i¢in asagidaki adimlar izlenir.

>

>
>
>

1,2 L su dolu siirahi, 0,2 L’lik su alabilen bos bardaklar yan yana dizilir.
Bardaklar sira ile doldurulur.

Siirahideki suyun kag bardaga paylastirilabilecegi bulunmaya caligilir.

Her bir bardagi doldurduktan sonra siirahide kalan su miktar1 yazilir. Yapilan
islemin ne anlama geldigi sorulur.

Stirahinin igindeki suyun tamami paylastirildiginda kag¢ bardak su oldugu
sorusuna cevap aranir.

Yapilan etkinlige karsilik gelen bolme isleminin; ¢ikarma islemi ve kesirler
kullanilip ayr1 ayr1 yapilmasi istenir.

Stirahide 1,8 L su olsaydi ayn1 bardaktan ka¢ tane kullanmamiz gerekirdi?

Sorusunun cevabini ifade eden matematik ciimlesinin yazilmasi istenir.

200



Yapilan uygulamalarda dgrenciler arasinda bir tartisma ortanm yaratilir. Ogrencilerin
fikirlerini birbirleri ile paylasmalar1 saglanir. Ondalik gosterimi verilen sayilarla
bdlme iglemi yapmanin birden fazla yolu oldugu asagidaki gibi agiklanabilir.

2 kilogram domates igin 2,56 lira édendigine gore 1 kilogram domatesin kag lira

oldugunu bulalim.

1. yol: Yiizliik kartlarda modelleme yaparak sonucu bulalim.

2 tamu ve yiizde 56’y1 2 es parcaya ayiralim.

Sekil 7. Yizluk Kartlar
Her bir parcaya 1 tam ve ylzde 28 diismiistiir. Buna gore domatesin 1 kilogrami 1,28
liradir.
2.yol:

2,56’y1 kesre dontistiirdiikten sonra 2’ye bolelim.

256 . 2 _ 256 1 _ 256 -
=12 =22 2=22=128 liradrr.
100 1 100 "2 200

2,56 +2=
3.yol:
2,56’y1 2’ye bolelim. 2,56’y1 virgiilden kurtarmak igin boliineni ve béleni 100 ile

carpalim, elde ettigimiz sayilarla bolme islemi yapalim.
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2,56. 100 = 256 ve 2.100 = 200 olur.

256 200
200 1,28

0560
— 400

1600
1600

0000

iii) Olgme-Degerlendirme:

Ogrencilerden ondalik gosterimlerle bolme islemine iliskin dgrendikleri bilgileri
istedikleri bir tema ile iliskilendirip hikdye olusturmalar1 istenir. Olusturulan
hikayelerin i¢inde problem ciimlelerinin olmas1 istenir. Ogrencilerin hikayelerini
ozgiirce yazabilmeleri i¢in kAgitlara isim yazdirilmaz. Ogrencilerin yazdiklari
hikayeler toplanir, okunur. Hikayelerdeki problem durumlarina dgrencilerle birlikte
¢Ozlim dretilir. Ondalik gosterimlerle bolme islemine iliskin bir hikdye Ornegi

asagida verilmistir.

Adaletli Sirin Baba

Sirinler koyiinde siradan bir giin yasanmaktaydi. Usta sirin, kdylerini Gargamelden
koruyabilmek i¢in gii¢lii sirinle beraber tahtalar tasiyip koylin girisine ¢itler yapmaya
calistyordu. Asei sirin, sirinlerin acikan karinlarmi doyurmak icin lezzetli yemekler
yapiyordu. Ressam sirin ise, koydeki evlerin giizel goriinmesi i¢in evlerin disina
resimler ¢iziyordu. Sirinlerinin 6zveri ile c¢alistigmi goren Sirin Baba ¢ok mutlu
olmustu. Sirinlerini yaptiklar1 islerden dolay1 6diillendirmek istedi. Bu esnada Sirin
Babanin goziine Uykucu Sirin ilisti. Uykucu Sirin her zaman oldugu gibi yine
uyukluyor ve higbir sey is yapmiyordu. Diger Sirinler sorumluluk bilinci ile
calismasma ragmen, uykucu Sirinin umursamaz tavirlar1  Sirin  Babay1
sinirlendirmisti. Sirin Baba, uykucu sirine “Bu ne hal uykucu sirin! Yine gozlerinin
yarist kapali. Diger sirinler islerini yaparken sen neden higbir seye katkida
bulunmuyorsun.” Dedi. Uykucu sirin ise “Sirin Baba, biraz daha uyuyup iizerime
diisen sorumluluklar1 yerine getirecegim. Ama ne olursun 5 dakika daha uyuyayim.”

Cevabmi verdi. Sirin Baba, calisan sirinleri ddiillendirecegini soylediginde uykucu
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sirinin birden uykusu a¢ilmust1. Odiil alacagini duyunca arkadaslarina yardim etmeye

gitti.

Sirin Baba asc¢1 sirinin yanma gittiginde asci sirinin heniiz 8 tane pasta yaptigini
gordii. Asci sirin diinden de yarim pasta kaldigin1 ve toplam pasta sayisinin 8,5
ondalik gosterimi ile ifade edilebilecegini sdyledi. Sirin baba disar1 baktiginda
uykucu sirinin de diger sirinlere yardim ettigini gérdii ve ona da 0dil vermeye karar
verdi. Asci sirine “Calisan sirinlere bu pastalar1 esit bir sekilde paylastirmaliyiz.
Pastalar1 esit paylastirmak i¢in 8,5 ondalik gosterimini ¢alisan sirin sayist olan 5’e

bolelim.” Dedi. Bolme islemini,

, 5 _ 85 C . .
8—: = % B j—o . g = 1,7 bigiminde yaptilar. Yani, her ¢alisan sirine 1 tam pasta ve

10’da 7’lik kisim diistiiglinii buldular.

Sirin baba as¢1 sirinin hakkini ona verdikten sonra diger sirinlerin 6diillerini vermek
icin yanlarmma gider. Uykucu sirin de c¢alisip karsihigini aldigi icin ¢ok mutlu olur.
Sirin babaya tesekkiir eder. Sirin baba, “Calisirsaniz her zaman karsiligini alirsimniz.
Bu pasta sizin hakkiniz. Aferin size.” Der ve sirinlerini sevgiyle kucaklar. Pastalarini
afiyetle yiyen sirinler, pasta dilimlerinin her birinde es oldugunu fark ederler. Sirin
babaya bunu nasil yaptigini sorarlar. Sirin baba, “Asc1 sirin ile birlikte bir bolme
islemi yaptik. Toplam 8,5 tane pastamiz vardi su anda ¢alisan 5 sirin var. Elimizdeki
biitiinii es pargalara ayirmak igin bolme islemi yaptigimizda her birinize 1,7 tane
pasta diistigiinii gordiik. Yani, yaptigimiz bélme islemi sayesinde pargalarin es
olmasini sagladik.” Der. Sirinler, Sirin babaya adaletli bir paylasim yaptigi i¢in
tesekkiir ederler. Pastalarini bitirip, islerine kaldiklar1 yerden devam ederler. Uykucu

sirin ise, coktan uykuya dalmistir bile...

Kaynak:
Gorsel 6: https://www.facebook.com/paylassmakguzeldir

Gorsel 7: https://apelasyon.com/yazi/13/paylasmak-mi-o-da-ne-calmak-mi-belki-de
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ETKINLIK-6
Etkinligin Adi: Pratik Olalim! Kisa Yoldan Yapalim!
Sinif Diizeyi: 6. Sinif
Ogrenme Alami: M.6.1. Sayilar ve Islemler
Alt Ogrenme Alani: M.6.1.6. Ondalik Gosterim
Kazanim: M.6.1.6.6. Ondalik gdsterimleri verilen sayilarla; 10, 100 ve 1000 ile kisa
yoldan ¢arpma ve bolme islemlerini yapar.
Etkinlik Stresi: 40°+40°
Etkinligin Amaci: Ondalik gosterimleri verilen sayilarla; 10, 100 ve 1000 ile kisa
yoldan ¢arpma ve bolme islemlerini yapmak.
Etkinlikte Kullanilan Ogretim Strateji/Yontem/Teknikleri: Aktif 6grenme, sunus
yoluyla 6grenme stratejisi, igbirlikli 6grenme stratejisi, anlatim yontemi, egitsel oyun
yontemi, yaparak-yasayarak 6grenme, 6rnek olay yontemi, soru-cevap yontemi.
Arag-gere¢: Renkli kalem, 4 tane renkli karton (kirmizi, yesil, sari, mavi), kalem,
kagit.
Etkinligin Ogrenme-Ogretme Siireci:
i) Hazirhk:
Oyun oynarken, aligveris yaparken, ders c¢alisirken kisacasi gilinliik hayatin her
aninda asagida verilen climleler ile karsilasmamiz miimkiindiir.

» Cezasini giiniinde 6demeyenler 10 kat idari para cezasi oder.

» 100 dolar kac¢ TL eder?

» 10 tanesi 42,5 TL olan kalemin 1 tanesi kac liradir?
Yukaridaki climlelerde yer alan hesaplamalar1 daha kisa yoldan yapabilir miyiz?
sorusu Ogrencilere sorulur. Gelen cevaplardan sonra ilk olarak dogal sayilar1 10,100
ve 1000 ile kisa yoldan ¢arpma hatirlatilir. Dogal sayilardan sonra ondalik gosterimi
verilen sayilar1 da 10,100 ve 1000 ile kisa yoldan carpabilecegimiz veya

bolebilecegimizin vurgusu yapilir.

204



i) Uygulama:
i. Asagida ondalik gdsterimleri verilen sayilar1 10, 100,1000 ile kisa yoldan ¢arpiniz.
Tablo 5. Ondalik Gosterimleri Verilen Sayilart 10, 100, 1000 ile Kisa Yoldan

Carpma
X 10 100 1000

0,047
0,74
4,09
12,5

18,896

il. Asagidaki tabloda ondalik gosterimleri verilen sayilar1 10, 100, 1000 ile kisa

yoldan béliniz.
Tablo 6. Ondalik Gosterimleri Verilen Sayilar1 10, 100, 1000 ile Kisa Yoldan

Bdlme
+ 10 100 1000
75,49
47,07
65,9
123,6
2,5

iil. Asagidaki ifadede bos birakilan yerlere dogru ifadeleri yaziniz.

a) 12,34say1St.......c.cuennen... ile garpilirsa sonug 123,4 olur.
b) Ondalik gosterimi verilen sayilar .............. ile carpildiginda virgiil ii¢

basamak saga kayar.

€) Ondalik gosterimi verilen sayilar ................. ile boliindiigiinde virgiil iki

basamak sola kayar.

d) 185,1 sayist.............. ile boliiniirse sonu¢ 123,4 olur.

iii) Olgme-Degerlendirme:
Etkinligin &lgme-degerlendirme asamasinda Akil Yiiriitme ve Islem oyunlarindan

Neseli Baloncuklar zeka oyunu, ilgili konuya uyarlanarak dgrencilere oynatilir.
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Ogretmen oyundan onceki hazirlik siirecinde renkli kartonlardan 4 tane kiip elde
eder. Kiiplerin yiizlerine birbirinden farkli ondalik gosterimleri verilen sayilarla; 10,
100 ve 1000 ile kisa yoldan ¢arpma ve bolme islemleri yazilir. Kiiplerin lizerine

yazilabilecek islemler ve ¢ozlimleri agagida verilmistir.

a. 3,45 10=3%10=3%2=-35
100 10
b. 3,45.100 = 3% 100 = 3% = 345
100 1
345

c. 3,45.1000 = 100" 1000 = 345. 10 = 3450

d. 12,08.10=120,8
e. 12,08. 100 = 1208

f. 12,08. 1000 = 12080
125+10=125

h. 125+100 = 1,25
i. 125+ 1000 = 0,125
j. 375+10=3,75
k. 78,4+ 100=0,784

Verilen islemler c¢oziimleri olmadan kiiplerin yliziine yazilir. Kiipler ve neseli
baloncuklarin oldugu kartlar masaya birakilir. Goniilli olan bir dgrenci tahtaya
kalkar ve kiipleri sirasiyla O6gretmen masasina atar. Kiiplerin yiizlerinde gelen
islemleri kagit ve kalem kullanip yapmalidir. Islemlerin sonucunu bulduktan sonra
elde edilen sayilar biiylikten kiictige dogru siralanmalidir.

Sayilarin siralamasi ile sayilarin bulundugu kiipiin rengi iliskilendirilir. Ornegin,
islemin sonucu en biiyiik kirmizi kiipte, en kiiclik sar1 kiipte ise neseli baloncuk
kartlardan kirmizi baloncugun en biiyiik, sar1 baloncugun en kiiclik boyutta oldugu
kart secilmelidir. Diger mavi ve yesil baloncuklarin boyutlari da mavi ve yesil

kiiplerdeki islemlerin sonucuna gore belirlenmelidir.
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Ogrenci islemlerin sonucunu dogru hesaplayip verilen siire icerisinde dogru karti
bulursa kart1 kazanir. Eger dogru cevap verilemezse kiiplerde gelen islemler tiim
ogrencilerle beraber yapilip dogru kart bulunur. Oyunun uygulamasi farkli
ogrencilerle ve farkli islemlerle bu sekilde devam eder. Oyunun sonunda en ¢ok karti
bulunan 6grenci oyunu kazanir.
Ornegin, mavi kiipiin iizerinde 510 + 100, kirmiz1 kiipiin {izerinde 98300 + 1000, sar1
kiipiin iizerinde 73,248.100, yesil kiipiin {izerinde 234,567. 10 islemleri gelmis olsun.
Ogrenci islemlerin sonuglarin,

v' 510 + 100 = 5,1 (mavi kiip)

v' 98300 + 1000 = 98,3 (kirmizi kiip)

v’ 73,248. 100 = 7324,8 (sar1 kiip)

v’ 234,567. 10 = 2345,67 (yesil kiip) biciminde hesaplamalidir.
Elde edilen sayilar1 7324,8> 2345, 67> 98,3> 5,1 seklinde siralamalidir.
Kiiplerin renklerini siralama ile iligkilendirilip baloncuklarin biiyiikten kiiclige

boyutlarmin sirasini: Sarr> yesil> kirmizi> mavi olarak belirlemelidir.

Gorsel 8. Neseli Baloncuklar Oyun Karti
Ogrenci yaptig1 siralamaya gore bu kart1 belirlenen siirede bulabilirse kart1 kazanr.
Neseli Baloncuklar oyununun sonunda en ¢ok kart kazanan 6grenci oyunu kazanmig
olur.
Kaynak:
Gorsel 8:
https://www.google.com.tr/imgres?imgurl=https%3A%2F%2Fd21y9j2wcshstw.cloudfront.net%2FPro
ductlmages%2F101652%2Fbig%2Fbaloncuklar-
0.png&imgrefurl=https%3A%2F%2Fwww.mucitpanda.com%2Fpiatnik-baloncuklar-bubbles-
turkce&tbnid=oqWV0720FEafvM &vet=12ahUKEwjwofv5pN_1AhUbk OHHej3BrgQMygHegUIA
RDFAQ..i&docid=b3SymxDgnYdRgM&w=700&h=700&0=ne%C5%9Feli%20baloncuklar&ved=2a
hUKEwjwofv5pN_1AhUbk OHHej3BrgQMygHegUIARDFAQ
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https://www.google.com.tr/imgres?imgurl=https%3A%2F%2Fd2ly9j2wcshstw.cloudfront.net%2FProductImages%2F101652%2Fbig%2Fbaloncuklar-0.png&imgrefurl=https%3A%2F%2Fwww.mucitpanda.com%2Fpiatnik-baloncuklar-bubbles-turkce&tbnid=oqWV072OFEafvM&vet=12ahUKEwjwofv5pN_1AhUbk_0HHej3BrgQMygHegUIARDFAQ..i&docid=b3SymxDqnYdRgM&w=700&h=700&q=ne%C5%9Feli%20baloncuklar&ved=2ahUKEwjwofv5pN_1AhUbk_0HHej3BrgQMygHegUIARDFAQ
https://www.google.com.tr/imgres?imgurl=https%3A%2F%2Fd2ly9j2wcshstw.cloudfront.net%2FProductImages%2F101652%2Fbig%2Fbaloncuklar-0.png&imgrefurl=https%3A%2F%2Fwww.mucitpanda.com%2Fpiatnik-baloncuklar-bubbles-turkce&tbnid=oqWV072OFEafvM&vet=12ahUKEwjwofv5pN_1AhUbk_0HHej3BrgQMygHegUIARDFAQ..i&docid=b3SymxDqnYdRgM&w=700&h=700&q=ne%C5%9Feli%20baloncuklar&ved=2ahUKEwjwofv5pN_1AhUbk_0HHej3BrgQMygHegUIARDFAQ
https://www.google.com.tr/imgres?imgurl=https%3A%2F%2Fd2ly9j2wcshstw.cloudfront.net%2FProductImages%2F101652%2Fbig%2Fbaloncuklar-0.png&imgrefurl=https%3A%2F%2Fwww.mucitpanda.com%2Fpiatnik-baloncuklar-bubbles-turkce&tbnid=oqWV072OFEafvM&vet=12ahUKEwjwofv5pN_1AhUbk_0HHej3BrgQMygHegUIARDFAQ..i&docid=b3SymxDqnYdRgM&w=700&h=700&q=ne%C5%9Feli%20baloncuklar&ved=2ahUKEwjwofv5pN_1AhUbk_0HHej3BrgQMygHegUIARDFAQ
https://www.google.com.tr/imgres?imgurl=https%3A%2F%2Fd2ly9j2wcshstw.cloudfront.net%2FProductImages%2F101652%2Fbig%2Fbaloncuklar-0.png&imgrefurl=https%3A%2F%2Fwww.mucitpanda.com%2Fpiatnik-baloncuklar-bubbles-turkce&tbnid=oqWV072OFEafvM&vet=12ahUKEwjwofv5pN_1AhUbk_0HHej3BrgQMygHegUIARDFAQ..i&docid=b3SymxDqnYdRgM&w=700&h=700&q=ne%C5%9Feli%20baloncuklar&ved=2ahUKEwjwofv5pN_1AhUbk_0HHej3BrgQMygHegUIARDFAQ
https://www.google.com.tr/imgres?imgurl=https%3A%2F%2Fd2ly9j2wcshstw.cloudfront.net%2FProductImages%2F101652%2Fbig%2Fbaloncuklar-0.png&imgrefurl=https%3A%2F%2Fwww.mucitpanda.com%2Fpiatnik-baloncuklar-bubbles-turkce&tbnid=oqWV072OFEafvM&vet=12ahUKEwjwofv5pN_1AhUbk_0HHej3BrgQMygHegUIARDFAQ..i&docid=b3SymxDqnYdRgM&w=700&h=700&q=ne%C5%9Feli%20baloncuklar&ved=2ahUKEwjwofv5pN_1AhUbk_0HHej3BrgQMygHegUIARDFAQ
https://www.google.com.tr/imgres?imgurl=https%3A%2F%2Fd2ly9j2wcshstw.cloudfront.net%2FProductImages%2F101652%2Fbig%2Fbaloncuklar-0.png&imgrefurl=https%3A%2F%2Fwww.mucitpanda.com%2Fpiatnik-baloncuklar-bubbles-turkce&tbnid=oqWV072OFEafvM&vet=12ahUKEwjwofv5pN_1AhUbk_0HHej3BrgQMygHegUIARDFAQ..i&docid=b3SymxDqnYdRgM&w=700&h=700&q=ne%C5%9Feli%20baloncuklar&ved=2ahUKEwjwofv5pN_1AhUbk_0HHej3BrgQMygHegUIARDFAQ

ETKINLIK-7

Etkinligin Adi: Alisverise Gidelim Fiyatlart Tahmin Edelim

Sinif Diizeyi: 6. Sinif

Ogrenme Alami: M.6.1. Sayilar ve Islemler

Alt Ogrenme Alani: M.6.1.6. Ondalik Gosterim

Kazanim: M.6.1.6.7. Sayilarin ondalik gosterimleriyle yapilan iglemlerin sonucunu
tahmin eder.

0,1; 0,25, 0,5 gibi ondalik gosterimlerin kullanilabilecegi giinliik hayata iliskin
tahminlerle sinirli kalimir.

Etkinlik Stresi: 40’ +40°

Etkinligin Amaci: Sayilarin ondalik gosterimleriyle yapilan islemlerin sonucunu
tahmin etmek.

Etkinlikte Kullanilan Ogretim Strateji/Yontem/Teknikleri: Aktif 6grenme, sunus
yoluyla 0grenme stratejisi, igbirlikli 6§renme stratejisi, anlatim yOntemi, yaparak-
yasayarak O0grenme, soru-cevap yontemi, tartisma yontemi, tahmin yontemi, siir
teknigi.

Aracg-gerec: Kagit, kalem, cetvel.

Etkinligin Ogrenme-Ogretme Siireci:

i) Hazirhk:

Ogrencilere daha &nce kesirlerle yapilan islemlerin sonucunu tahmin ettigimiz
hatirlatilir ve kesirlerle yapilan islemlerin sonucunu tahmin etmek igin nasil bir
yontem uyguladigimiz sorusu yoneltilir. Ogrencilerden gelen cevaplardan sonra
simdi de ondalik gosterimlerle yapilan islemlerin sonucunu tahmin etmeye
cahisacagimiz belirtilir. Ogretmen Tablo 7°i tahtaya cizer. Ogrencilerden matematik
ders kitabinin ve smif tahtasinmn boy uzunluklarmni tahmin etmeleri istenir. Ogrenciler
tahminlerini ve cetvel yardimiyla Olgtiikleri gergek uzunluklari verilen tabloya
yazalar. Son olarak Ogrencilerden gercek uzunluklari tahmini uzunluklarla

karsilastirmalar1 ve sonuglarin yakin olup olmadigini agiklamalar istenir.
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Tablo 7. Tahmin tablosu

Tahmini Gerc¢ek
uzunluk uzunluk

Matematik kitabinin boy uzunlugu

Sinif tahtasimin boy uzunlugu

Tahmin yaparken uygulanmasi gereken yontemler lizerinde konusulduktan sonra

uygulama asamasina gegilir.

il) Uygulama:

Aligveris yapmaya karar veren Songiill Hanim dolasirken bir magazanm Oniinde

hosuna giden iirtinler bulur. Songiil Hanim, magazadan yapacagi aligverise gore

Odeyecegi paray1 tahmin etmeye caligir.

Gorsel 9. Songiil Hanim’1in Aligveris Yapacagi Magaza Vitrini

Songiil Hanim’a yapacagi tahminlerde yardimci olalim. Bunun i¢in asagidaki

sorularin cevaplarini tahmin etmeye ¢aligalim.

>

YV V V V V

>

Bluz ve elbiseyi alirsa tahmini ka¢ TL 6der?

Elbise ve cantay1 alirsa tahmini ka¢ TL 6der?

2 tane bluz alirsa tahmini ka¢ TL 6der?

1 elbise fiyatina kag tane canta alabilir?

Bluz, elbise ve ¢antadan 1’er tane alirsa tahmini ka¢ TL dder?
1 elbise,2 ¢anta ve 3 bluz alirsa tahmini kag TL 6der?

1 bluz 1 canta alip kasada 100 TL uzatirsa tahmini kag¢ TL para tistii alir?

Ogrencilerden gelen cevaplar ile tahminlerini neye gore yaptiklarmi agiklamalari

istenir. Ondalik gosterimlerle islemlerin sonucunu tahmin etmek i¢in yuvarlama
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tekniginin kullanilabilecegi sonucuna ulagilmaya calisilir. Ondalik gosterime bakilip
yuvarlamanin hangi basamaga gore yapilacagina karar verilir. Farkli tahminlerde
bulundugumuz zaman tahminlerin biri dogru biri yanls olarak mi1 kabul edilmeli
yoksa gercek sonugla kiyaslandiginda biri digerinden daha iyi bir tahmin olarak m1
degerlendirilmelidir? Sorusu 6grencilerle tartisilir.

iii) Olgme-Degerlendirme:

1. Emir, cep telefonunda kullanacagi yeni hat i¢in arastirma yapiyor. Emir’in
arastirmasi sonucu ulastig1 telefon operatorlerinin ticret tarifesi su sekildedir.

A operatOril === 20 dakikalik konusma paketi: 39,9 TL

B operatOri === 40 dakikalik konugma paketi: 80,1 TL

C operatorii === 60 dakikalik konusma paketi: 119,1 TL

Emir i¢cin hangi operatoriin daha uygun oldugunu tahmin ediniz.

2. Yeni evine tasinan Ali Bey, esyalarimi yiik asansorii ile yukari ¢ikarmak istiyor.
Ancak asansor 300 kg’dan fazla yiikii tasiyamiyor. Ali Bey’in tagimak istedigi
esyalarm agirhiklar1 53,5 kg, 98,25 kg, 62,01 kg ve 52,5 kg’dir. Buna gore Ali Bey’in
bu dort parca esyayr ayni anda asansor ile yukar1 ¢ikarip ¢ikaramayacagini tahmin

ediniz. Islem yaparak sonucu bulunuz ve tahmininizle karsilastirmiz.

3. Asagida ondalik gosterim kavramina iliskin bir akrostis siir verilmistir.
Ogrencilerden, verilen drnekteki gibi ondalik gdsterim kavramina ait bir akrostis siir

yazmalari istenir.

On ile ¢arpinca kisa yoldan

Nereye gider virgiil sayida
Duramadan yerinde

Alir bagini gider 1 basamak saga
Litrelik sular boliinilince esit siselere
ik 1lik igilir kiigtik litrelerle
Kurdele kesildikce ikiye
Gosterimler ¢ikar dnlimiize

Once kesir gosterimi
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Sonra ondalik gosterim

Tamamlanir 6grendiklerim

En glizeli de tahmin etme

Rahatca iliskilendir gercek hayat ile

Islemin gercek sonucu ile tahmini sonug arasindaki fark

Merak edilir matematikte

Kaynak:
Gorsel 9: (Aydin E. ve Glindogdu L. (2014) Sevgi Yayinlar1 Ortaokul Matematik 6 Ders Kitabi s.118)

ETKINLIK-8

Etkinligin Adi: Problemlerin I¢indeki Gizli Giig: Ondalik Gosterim!

Sinif Diizeyi: 6. Siif

Ogrenme Alami: M.6.1. Sayilar ve Islemler

Alt Ogrenme Alanmi: M.6.1.6. Ondalik Gosterim

Kazanim: M.6.1.6.8. Ondalik ifadelerle dort islem yapmay1 gerektiren problemleri
cOzer.

Etkinlik Stresi: 40°+40°

Etkinligin Amaci: Ondalik ifadelerle dort islem yapmay1 gerektiren problemleri
cozmek.

Etkinlikte Kullanilan Ogretim Strateji/Yontem/Teknikleri: Aktif 6grenme, sunus
yoluyla 68renme stratejisi, isbirlikli 6§renme stratejisi, anlatim yOntemi, yaparak-
yasayarak Ogrenme, Ornek olay yoOntemi, soru-cevap yontemi, problem c¢6zme
yontemi.

Arag-gerec: Kagit, kalem.

Etkinligin Ogrenme-Ogretme Siireci:

i)Hazirhk:

80,75- 51,6- 30,19- 65,5

Ogrencilere yukaridaki ondalik gosterimler verilir ve bu ifadeleri kullanip bir
problem kurmalar1 istenir.

Ornek problem: Kenar uzunluklari 80,75 m, 51,6 m, 30,19 m ve 65,5 olan
dikdortgensel bolge seklindeki bir bahgenin gevresine 5 sira tel oriilecektir. Kag m

tele ihtiyag vardir? (Ondalik gosterim verilmeden Ogrenci istedigi ondalik
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gosterimleri kullanarak da problem kurabilir). Ogrencilerden kurduklar1 problemi
¢ozmeleri ve ¢ozerken nelere dikkat ettiklerini aciklamalar1 istenir. Ogrencilerden
gelen cevaplardan sonra problem ¢6zme basamaklari hatirlatilir.

i) Uygulama: Asagida yazili olan 6rnek olayi anlatan ¢alisma kagidi dgrencilere
dagitilir.

Ornek olay: Sabah kahvaltis1 icin markete giden Yigit’in aldig1 iiriinlerle ilgili baz
veriler tabloda gosterilmistir. Bu verileri kullanarak tablonun bos kalan yerlerini
doldurunuz. Markete 75 TL ile gelen Yigit’in parasi yeter mi? Yigit’in parasi artar
mi1?

Tablo 8. Kahvaltilik Urlinler

Uriin Yigit’in aldign | Birim fiyati | Uriin icin 6denen
miktar (TL) para miktar: (TL)

Ekmek 2 adet 3.5
Yumurta 1,75 26,25
Zeytin 0,8 12,5
Peynir 0,5kg 7,35
Helva 0,75 kg 9
Domates 1,5 kg 12

Ogrencilerden yukaridaki problemin ¢dziimii icin Polya’nin problem ¢dzme
basamaklarini sirasiyla uygulamasi istenir.
» Ogrencilerden problemden ne anladiklarini kendi ciimleleri ile yazmalari
istenir (Problemi anlama).
> Ogrencilerden problemi ¢dzmek icin gerekli plan1 olusturmalar1 istenir (Plan
yapma).
> Ogrencilerin yaptiklar1 plan dogrultusunda problemi ¢ézmeleri istenir (Plani
uygulama).
> Ogrencilerin yaptiklar1 ¢dziimii kontrol etmeleri, degerlendirmeleri, varsa
farkli ¢6zlim yollarini ifade etmeleri ya da yeni bir problem kurmalari istenir
(Cozlimiin dogrulugunu kontrol etme).
iii) Olcme-Degerlendirme:
1. Yicel, 1024 megabaytlik (mb) bir internet paketi satm alr. Once 18,7 mb'lik e-
Devlet mobil uygulamasini, sonra da 4,4 mb'lik Egitim Bilisim Agi (EBA) mobil
uygulamasini telefonuna yiikler. Bu sirada kardesinin ¢ok sevdigi tangram oyununun
yalnizca 15,3 mb oldugunu goren Yiicel, kardesi i¢in de bu oyunu yiiklemeye karar

verir. Internet iizerinden yapilan 1 dakikalik goriintiilii gériisme ortalama 6,4 mb
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internet gerektirmektedir. Yiicel'in telefonuna yiikledigi bu oyun ve uygulamalardan
sonra, kalan interneti ile ka¢ dakika goriintili goriisme yapabilecegini bulabilir

miyiz?

2.16 litre limonata 0,25 litrelik siselere, 22 litre portakal suyu 0,5 litrelik siselere
doldurulup satilacaktir. Limonatanin sisesi 0,75 TL ve portakal suyunun sisesi 1,25
TL olduguna gore limonata ve portakal suyunun tamami ka¢ TL’ye satilir?

3. Her katin yiiksekligi esit olan insaat halindeki bir binanin en iist kisminda bulunan
is¢i, Sekil I’deki gibi vince bagli olarak zeminde duran yiikii 14 m yukari ¢ektiginde
Sekil IT” deki konuma gelmektedir.

Femin

Gorsel 10. Temsili Bina ve Ving

Buna gore is¢inin durdugu yerin zeminden yiiksekligi ka¢ metredir?

4. Asagida verilen Kavram Bulmacada “Ondalik Gdsterim”, “Yuvarlama”, “Kesir,”
“Coziimleme”, “Toplama”, “Bolme Islemi”, “Tahmin Etme”, “Carpma lIslemi”,
“Basamak Degeri”, “Yaklagik Deger” kavramlarini bulunuz. Geriye kalan harfleri
sirastyla takip edip anlamli kelimeler olusturunuz. Olusturdugunuz anlamli
kelimelerle istediginiz ondalik gosterimleri iliskilendirilip problem kurunuz.

Kurdugunuz problemi Polya’nin problem ¢dzme basamaklarina gore ¢oziiniiz.

Kavram Bulmaca

C|A|R|P |/ M|A|TIT|S|L|E|M|I1|A|BI|Y

L{1|B|O|L|M|E|I1|S|L|E|M|T1]|A]|S

213




R

A| A | U
U | M|V

L

L
R

Al M| A|A
O | M| K

R
T

B

U | N

S

Z

L

U|U| A

P

T

U | M

A | K

Uu| M| A

O|lY | U

zZ

T

R| D M| A|O

E

B

5

I

K

L

E
E

R | G| C

V| K

N |D|A

T

Al ALY

O

Kavram Bulmaca C6zim

R

Al A | U
U| M|V

L
R

A M| A | A
O | M| K

R
T

B

U

S

Z

L

U| U] A

P

T

U | M

A | K

Uu| M| A

O|lY | U

Z

T

R|D M| A|O

E

B

5

I

K

L

E

R| G| C

Al ALY

O|N|D| A

214



Bulmaca ¢oziildiigiinde geriye kalan harflerden olusturulan kelimeler: Aligveris, Esit
Paylagim, Para Ustii, Uriin, Kilogram, Biitce, Otomobil, Tane, Arastirma, Benzin,

Kumas, Litre, Metre, Mevsim, Boy Uzunlugu, Gergek Sonug, Virgiil

Kaynak:
Gorsel 10:
https://cdn.eba.gov.tr/yardimcikaynaklar/2022/01/odsgm/beceri/testler/1920/mat/6_mat_3.pdf
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