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SAHNE PERFORMANSLARINDA ISIGIN ROLU VE ONEMI
OZET

Bu tezin hazirlams amaci; sahne sanatlarinda 6nemli bir yeri olan isigin
roliindi, stk tasarim siirecini ve igleyisini, litkemizin dnde gelen dans gruplarmin
sahne 1s1k uygulamalarmi— inceleyerek, sahne sanatlan ile ilgdenen amator,
profesyonel herkesin faydalanabilece§i bir calisma ile sunmaktir. Cahigma
sirasinda; sahne 1siklandirmasinda estetik unsurlarin en az miihendislik uygulamasi
kadar 6nemli oldugu vurgulanmaktadir. Isik bilgilerinin, sahne tizerinde anlatiimak
istenen hikayeye yonelik duygu ve biitiinligi saglamak amaciyla, bityiik bir 6zenle
kullamiimas: gerektigine dikkat ¢ekilmektedir.

Birinci bbliimde; sahne giklandmasi konusuna kisa bir giris yapilarak,
1s1in tarih boyunca hangi amaglar i¢in kullamldifina ve giintimiiz teknolojisi ile
kullamlan 110, sahne sanatlan lizerindeki etkisine dikkat gekilmigtir.

kinci. bolim olan 1stk konusunda; 1sigm giinlik hayatimizdaki
fonksiyonlarindan ve insan psikolojisinde yarattigi etkilerden bahsedilmis, 118
fiziksel ozellikleri, gz 19k iligkisi, i8m fonksiyonlari, 118 yapisal dzellikleri
olan parlaklik ve renk konularma deginilmis; sk tipleri incelenmigtir. Cesithi
atmosferlerin yaratilmasmda en ¢ok kullamlan metotlardan soz edilmis, baz1 bilim
adamlarinin 151k renk yaklagimlart ve onemli buluglar anlatilmastir.

Uciincii bsliunde; sahne sanatlarinda gelisen teknoloji ile birlikte onemli bir
yer edinen sahne igiklandirmasimin, sahne performanslarindaki yeri ve yapisal
ozellikleri anlatilmakta, sahne 151Zimn kontrol edilebilir 6zellikleri incelenmektedir.
Sahne 151k elemanlarmn ve sahne 1gik efektlerinin gorevleri incelenmekte, sahne
151k ekibinin, ¢aligma sisternlerinden ve gérev dagilimndan bahsedilmekiedir.

Dérdiincit boliim olan ik tasarmmlan konusunda; sahne performanslarmda

uygulanan sahne 1stk tasarim tekniklerinden, 11k tasanm tekniginde renklerin

xiii



kullanimindan, yardimc1 renkler ve kuvvetlendirici  renk teorilerinden
bahsedilmigtir. Sahne ¢egitlerine gére yapilan 1g1k tasarim teknikleri anlatilmas, 151k
tasarimlar ile ilgili calisma sistemleri ve tasarim siirecindeki adimlar ele alinmustir.

Besinci boliimde ise; tilkemizde gerceklestirilen bityiik prodiiksiyonlu sahne
performanslarnin 151k tasarmnlan incelenmis, Tirkiye'de uygulanan 1sik tasarim
stireci analiz edilmistir. Sultans of the Dance Grubu ve Shaman Dans Tiyatrosu
Grubu'na ait sahne 11k tasarimu uygulamalan, caligma sistemleri ve siireci, g1k
tasarmeilarmm verdigi bilgiler dogrultusunda incelenmistir.

Ekler boliimiinde; Tiirkiye'nin 6nde gelen dans gruplarmin sahne
performanslarina ait 1gtk planlann ve fotograflan verilmis, uluslararasi 1gik
sembolleri, uluslararast 151k terimleri ve gok deerli 151k tasammcilan ile yapilan
roportajlar verilmistir.

Caligmamn son béliimii olan sonug boliimiinde ise; sahne 131k tasariminda
tespit edilen sorunlara deginilmis, meveut durum tespiti yapilmmsg ve ¢ok degerli 151k

tasarimetlariun goriigleri degerlendirilerek ¢oziim Onerileri verilmisgtir.
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THE ROLE AND IMPORTANCE OF LIGHT IN STAGE
PERFORMANCES
SUMMARY

The purpose of this thesis is to present the important role of lighting and
lighting design for the performing arts, and to benefit both amateurs and
professionals by examining the lighting applications of this country’s premier
dance groups. During this process, aesthetic considerations are at least-of-equal
value as the engineering applications. A knowledge of light and its careful
application is vital for the integrity and emotional context of the story presented on
stage .

Section One includes a short history of the developments of lighting, how it
had been used throughout history, and focuses on the effect of moder lighting
technology has had on the performing arts.

Section Two examines light: its functions in people’s daily lives and the
psychological effects that it can produce. The physical features of light, its
relationship with the eye, its functions and its structural features of intensity and
colour are discussed. The most common methods of creating different atmospheres
are discussed, and important discoveries regarding-coloured-light are examined.

Section Three explains that in the performing arts, advanced stage lighting
has an important structural place in stage performances, and the techniques of
lighting control are examined. The roles of the lighting team members and their
duties regarding stage lighting effects are explained and the working system and
distribution of duties of the technical lighting crew are discussed.

Section Four discusses lighting design. The lighting design techniques, use
of colours, supporting colours and intensifying colour theories for stage
performances are examined. The working systems used for lighting design

according to different varieties of stage are analysed.
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Section Five examines stage lighting design for large productions and
analyses the lighting design process in Turkey. The lighting designs, working
systems and duration of the Sultans of the Dance and Shaman Dance Theater Group
are examined according to information given by their lighting designers.

The Appendix includes lighting plans and photographs from different stage
performances, international lighting symbols and terms, and interviews with
important lighting designers.

The final section discusses the problems of lighting design, examines the
current situation and presents solutions by evaluating the recommendations of

professional lighting designers.

xvi




1. GIRiS

Cok eski caflardan beri insan hayatinda yer alan sahne sanatlan, ifm
konirol edilemedifi zamanlarda, glinesten yararlanmak amac: ile agik havada
oynanirken, yapay is1k kaynaklarin kesfi ve kisith olsa da kontrol edilebilmesiyle
kapali salonlara tagmnmgtir. Akkor telli lambanmn bulunmas: ve elektrikle kontrol
olanaklarmin geligmesiyle bagka bir yon kazanmis olan sahne 1giklandirmasi, sadece
ortamm aydmlatilmas: i¢in degil, sahnede vurgulanmak istenen bolge, kisi ve
duygunun ortaya ¢ikarilmasi ve gosterilere zaman ve yer kavramum yerlestirmek
amact ile kullandmaya baglanmgtir, Istk siddetinin kontrolii ve yonlendirilebilme
ozellikleri teknolojiye bagli olarak geligtikge, sahne isiklandirmasi, sahne
sanatlarinin en 6nemli unsurlarindan biri haline gelmistir.

Giintimiizde dijital kontrol olanaklariyla birlikte sahne 1siklandirmas:
ekipmanina katilan, 1s1g1in yon, biiyiiklilk ve renk Gzelliklerinin uzaktan kontrol
edilebilmesini saglayan hareketli 1giklar ve mekanik renk degistiriciler ile 1sik,
dimyada gerceklestirilen uygulamalarda seyircinin dikkatini ¢ekerek vurgulanmak
istenen duyguyu seyirciye aktaran garpici bir alet olarak kullanilmaktadir.

Sahne 1giklandirmasi, gelisen ve siirekli yenilenen teknolojiye ayak
uydurarak, sahnedeki yerini ve Snemini gliclendirmis, sadece elektrik tekniginin
kullanimi ile kalmayip, estetik ve yorumuyla sahnedeki esere can katmus, gorsel
sanatlardaki yeri ve Snemini kanitlamusg bir sanattir. Sahne 1giklandirmasi bir oyunun
sahnelenecedi sahne tipine, ovunun tarzina, dekor-kostiim-makyaj durumlarma,
sahnenin elektrik giic kapasitesine, projekttr sayis1 ve ¢esidine, dimmer sayisina ve
151k kumanda sistemine bagli olarak degisim gostermektedir.

Sahne 1gik tasarimcis, g1k tasarimlan ve teknikleri konusunda yeterli bilgi
sahibi olmali ve bir eserin psikolojisini, oyunun gectigi zaman ve mekam, temasin,
duygu ve diisiincesini, 6n plana ¢ikartilmak istenen oyun ve oyuncuyu cok iyi tespit
ederck, yaratacag atmosfer, derinlik, perspektif ve ii¢ boyutlulugu seyirciye bagarih
bir sekilde ulagtirabilmelidir. Isik tasarmminda basarnh olabilmek sadece tasarim



teknigini sahnede uygulamak degildir. Aym: zamanda oyuna isiklandirma ile yorum
getirebilmek, dekora derinlik ve perspektif kazandirabilmek ve oyuncunun {i¢
boyutlulugunu saglayabilmektir. Isik tasarimu yogun bir 6n ¢alisma ve tekst analizi
gerektirmektedir. Esere ait tiim detaylar caligilarak uygun olan sk tasarum
belirlenmelidir.

Insan algisina dayanan 151k, hayatimizin her alamnda oldugu gibi sahnede de
bir ifade araci olarak kullamilir. Bir sanat eserinde gostermek istediginiz veya dikkat
¢cekmek istediginiz geyi 1siklandirma ile saglayabilirsiniz. Tirkiye’de bu konu ile
ilgii yapian sanatsal projeler giderek gelismekte, teknik donammun ve bununla
birlikte bilgi diizeyinin artmasi sayesinde ¢ok kaliteli sahne performanslarn

| gerceklestirilmektedir. Bu ¢alismada; sahne sanatlaninda Snemli bir veri olan 1:18in
ne oldugu; 11tk fonksiyonlari, yapisal 6zellikleri, g1k tipleri ve 1sik renk iligkisi
gosterilmektedir. Ayrica sabne isiklandirmasinin 6nemli unsurlan olan sahne
igiklandirmasimn, kontrol edilebilir 6zellikleri, 11k elemanlan ve teknik ekip gibi
konulan agiklanmaktadir, En Onemlisi sahne 1sik tasarmmimn bir eseri anlatmadaki
biiyiik roliinii, bagarilt bir 151k tasarimimn elde edilebilmesi i¢in yapilmas: gereken
caligmalan, tlkemizin 6nde gelen dans gruplarimn 11k tasanmiarnm inceleyerek,
sahne sanatlan ile ilgilenen amatdr, profesyonel herkesin faydalanabilecedi bir

caligma ile sunmak, bu tezin asil hedefi olmustur.




2. ISIK

2.1 Isik Nedir?

Insanoglu, ilk 11@1 atesin bulunmasiyla elde etmis; ilk defa ates ile gecenin
bilinmezliinden ve korliikten kurtulmustur. Insan géziiniin duyarhlik bslgesinde yer
alan ve goriilebilir mesafesi 380 ile 760 nanometre arasinda oldugu Olgiilen
élektromanyetik dalga boylarma 151k denilmektedir (Cartik, 2002). Candemir (2005)
de 15181; gbze uyarmmda bulunan ve beyin tarafindan yorumlandiginda gorme
duyusuna, yani gériilebilir 1518a yol acan elektromiknatis 1gmnim olarak tammlamustir.

Isik, bir enerji tiriidiir. Bu eneljinih kaynag: elektrik ve manyetiktir. Bu
nedenle 151k dalgalar, elektro-manyetik dalgalar olarak isimlendirilir.

Bir enerji formu olan 1;:13m hareketleri; anlik olmamakla beraber biiyiik bir
hizla yayilmaktadir. Isifin huziyla ilgili ilk ve nispeten dogru degerlendirme
Danimarkal: astronom Olaf Rémer tarafindan 1676 yilinda yapilmigtir (Haluk, 1971).
Belirli bir ortamda isifm hzinin saniyede 186.000 mili buldufu deneylerle
bilinmektedir (Haluk, 1971). Bu hizla yayilan 1sik, aydan diinyaya sadece 1,3
saniyede gelmektedir. Isik, sesten bir milyon defa daha hizli yayihr. Yani 15:3in bir
saniyede ulagtigr yere; ses, yaklagik 280 saatte varabilir (Erkog, 1965).

Isifin degisik ortamlarda yayilma hizinda farkliiklar meydana gelebilir.
Hizin degismesi; dalga boyunun defigmesine, frekansimn degismesine veya dalga
boyunun ve frekansmmn aym anda degismesine baghdir.

Isigin li¢ Snemli fizikse! 6zelligi bulunmaktadir:

1. Isik, diiz cizgiler halinde hareket eder.

2. Bir cisme garptiginda, o cismin dzelligine oranla yansir.

3. Bir ortamin i¢ine girince kirilir.

Isik, daima bir kaynak tarafindan yayilir. Isik kaynagi adi verilen bu kaynak
sayesinde 151k enerjisi saglanr. Igik kaynagindan sagilan 11k, her yana dogru cizgiler
halinde dagilir. Bu ince c¢izgilerinin hepsi 15181 meydana getirmektedir. Isikta
milyonlarca 151k ¢izgisi oldugundan; buna 151 demeti de denilmektedir.



Isik, foton denilen kiitlesiz ve yiiksiiz atom-alt1 parcaciklardan olugur.
Isik, bazen dalga halinde bazen de pargaciklar halinde yayilir.

Glineg veya ampul gibi 151k yayan herhangi bir cisme isumuml denir.
Cogu cisim 1smumh degildir ve bunlar 1smmmh bir cisimden gelen 15131
yansitmak suretiyle goriiniirler. Ornegin ay, ancak giinesten gelen 118
yansimasi sonucu gortiniir (Rogers vd. , 2006).

400 ile 740 milimikron arasindaki dalga boylar, goriinlir dalga
boylaridir. Azalan dalga boylari; yesilden gerive dogru yesil, mavi, mor
olarak saptamirken; artan dalga boylar; sari, turuncu, kirmizi olarak belirlenir.
Géoriinen dalga boylarinin hepsi beyaz rengi olusturur (Uyan, 2008). 400 ile
740 milimikron arasmn diginda kalan dalga boylari, goriinmeyen dalga
boylanidir. Bunlar 400 milimikronun tarafindaysa mor o&tesi, 700
milimikronun tarafindaysa kizil 6tesi 1sinlardar.

Mor &tesi 1ginlara ultra-violet isinlar da denilmektedir. Tip alaminda
vaygin bir gekilde kullamlan bu iginlar; mikroplann temizlenmesinde,
fotosentez olayinda, kandaki alyuvarlarin sayisim arttirmada, kemik yapisim
gelistirerek biiylimesini saglamada kullamimaktadur.

Mor otesi 1ginlar ayrica sahnelerde de kullamilmaktadir. Genellikle
karanlbik bir sabnede, insan yiizlerinin gorinmesi istenmedifi zamanlarda;
beyaz kostimlerin ve dekorlann goriilmesi saglanarak; degisik bir atmosfer
yaratmada kullanilmaktadir. Bu amagla yapilmmg ultra-violet (black light)
1siklar, disko ve barlarda da cok kullamlmaktadir. Bu tiir black light igiklar
aym zamanda Black Theatre tarzindaki oyunlarda; fosfor igeren boyalarla
makyaj yapmus oyuncu yiizlerini, kuklalari, dekor ve kostiimleri, karanhik bir
atmosferde goériiniir hale getirmede yaygin olarak kullamlmaktadir (Cartik,
2002).

Infra-Red 1smnlar da denilen kizil 6tesi iginlarin en Onemli 6zelligi;
maruz kaldiklann cisimleri isitmalaridir. Kizil 6tesi 1sinlar; bilimsel
arastirmalarda, eski belgelerin incelenmesinde, tarihi eserlerin, tablolarin
hakiki olup olmadigimn anlasilmas: igin ve bazi hastaliklarin tedavisinde de
kullamlzr,

Istgin  giinlilk hayatimizdaki en biiyik fonksiyonu; etrafimuzi
aydinlatmak disinda ig- verimini arttirmasidir, Bireyler, aydmlatmanm diizgiin




yapildig: ortamlarda daha verimli ¢alisirlar. Bunun sebebi; 1gikta gérmenin
daha iyi olmasiin yami sira insan psikolojisinin karanh§ sevmemesi ve
karanhktan olumsuz bir bicimde etkilenmesidir. Bu konuda Amerika,

Almanya ve Rusya’da yapilan ¢aligmalarin sonucu su sekildedir (Demirkaya,
1947):

Cizelge 2.1: Isk-Verimlilik Tablosu

Is yeri Isik miktar Verimlilik

50 Hixlik 1g1kta caligildigi halde | Normal
Bir bilye 70 liixliik isikta caligildigy halde | %4

fabrikasinda 156 luxliik 1g1kta calisildigi halde | %8

240 luxlik 1gikta calisildig halde | %12,5

70 Hixliik 1s1kta ¢aligildid halde | Normal
Bir kumag 108 luxlitk 1g1kta galigildigs halde | %17,9

fabrikasinda 118 liliik 1g1kta calisildigs halde | %25

168 liixliik 1g1kta caligildigs halde | %25,8

Calismanm sonucuna gore; yiiksek voltajh stk kullanilan mekénlarda
basarimin yiikseldigini gérmekteyiz. Gosteri sanatlarmda da zafer, eglence, kutlama

gibi pozitif duygularin anlatilmak istenildigi sahnelerde canly, parlak 1sik kullanim:
ile hikdye desteklenmektedir.



2.2 Goz-Inik iliskisi

Insanlar, 191k spektrumunda yer alan goriilebilir dalga boylanm gozlerivie
goriip, beyinleriyle algilamalar sonucunda gérme eylemi geceklesir. Gorme; goze
giren 1:igin dogurdugu duyumsal izlerle dig gevredeki aynntilarn algilanmasidir
(Sirel, 1997). Yani gbrme, 151k sayesinde gergeklesir.

Goz; sert tabaka, damar tabaka ve ag tabaka (retina) olmak tizere iig
tabakadan olusur. Isiklama agisindan Snemli olan boliim ag tabaka yani retinadir.

Retinada is13a duyarll olan ¢omaklar ve koniler bulunur. Comaklar, igne
seklindeki elemanlardir ve ag tabakanin en duyarh bdlgesi olan san lekede
bulunurlar. Comaklar renk aymt edemezler; sadece karanlikta gormeyi saglarlar.
Koniler ise; yiiksek aydinlik degerlerde ¢aligirlar ve renkli gormeyi gerceklestirirler.

GOztimilz, gelen imgin rengindeki ve parlakligindaki biitiin ayrmtilar
saptayarak, sinirler aracilifryla beyne iletir ve beyin de iki gdzden gelen gériintiileri
tek bir goriintii halinde birlestirerek; nesnenin bi¢imini, rengini ayirt eder ve ne kadar
uzaklikta bulundugunu saptar (Cartik, 2002). Bu ytizden gérme isi, gbz ve beynin
ortak caligmasidir. (Bakimz Sekil 2.1)

Sekil 2.1: Goz Isik Baglantisa




2.3 Isipin Fonksiyonlar

2.3.1 Segici Goriiniirlik

Dogal 151k kaynagimiz olan giinesin yaydifi 151k sayesinde; etrafimizdaki her
seyi en ince aynntisma kadar gorebilmekteyiz. Giinegin i1 etrafimzi
aydinlattigindan dolayt; insanlarm gevrelerine kars: kendilerine giiven duymalarim
saglar. Kapkaranlik bir ortamda insanlar ¢evrelerindeki higbir gseyi gremezler; bu
yiizden ortam belirsizdir. Belirsiz bir ortamn i¢inde bulunan birey, tedirgin olur ve
kendine giivenemez.

Eski bir atasozii “Gormek inanmaktir” der. Insanlar karanhiktan dolay:
goremedikleri nesnelere inanamazlar. Karanlik ortamda hareket kabiliyetleri kisith
oldugu igin; ortamda hakimiyet kuramazlar..-Kendilerini bu durumdan dolayr
yetersiz, gligsiiz ve aciz hissederler. Bu nedenden dolays, ilk insanlarin ategi bulmasi;
diger fonksiyonlari diginda 15tk kaynag: olarak da gok onemlidir. Ategin bulunmasi
sayesinde ilk insanlar, geceleri havay: bir nebze de olsa aydinlatabilmis ve boylece
hem ortam fizerinde daha fazla hakimiyet stirmiisler hem de karanhifm, insanlar
iizerinde yarattig olumsuz etkiden kurtulabilmislerdir.

Atesin bulunmasiyla beraber gelismeler devam etti ve mum, gaz lambasi ve
benzeri araclar aracilifniyla karanhk ortamlar hep aydinlatildi. Elektrik ve ampuliin
bulunmas:, insanlik tarihinde bir ¢ifir agti. Bu icatlar sayesinde insanlarin geceleri,
neredeyse giindiizleri kadar aydinlik gegmeye bagladi. Boylece geceler griinir
dolayisiyla da yaganir bir hal almug oldu.

Istk tasammcismin en Onemli gorevi sahne gOriinfirligli saglamaktir.
Seyircilerin hepsi, sahnede goriinmesi gereken her seyi agik ve net gorebilmelidir. Bu
da dogru aydinlatmayla gergeklestirilebilir. Performanslarda genellikle sahnedeki
sanatcilarin net olarak goriilebilecegi sekilde aydmlatmalar yapiimaktadir. Ancak
dramatik efekt yaratabilmek icin oyuncular karanlikta birakilabilmektedir. Bu
performansin biitiinliigiinii bozan bir durum degil; aksine inandiriciigs arttiran bir
durumdur. Fakat kotii bir 151k tasarimna sahip olan performanslarda sahnenin
goriiniirliigii azaldifindan; seyircinin dikkati dagilacak ve eserden kopacaktir.

Goz, her zaman sahnenin en parlak kismina bakar. Yani dncelikle, sahnedeki
her cismin ve oyuncunun agikca ve orantil: aydinlatiimasi, 1s:1g1n her aynntiyr dogru
bicimleriyle belirginlegtirmesi gerekmektedir (Pilbrow, 1970).



2.3.2 Boyut Kazandirma

Capdas 1stklamammn kuramlarn: ortaya koyan, Isvigreli sahne tasarimcisi
Appia, “Gélge, 6nemi agisindan 1s18a esittir.” der. Ciinkii sabnede yapilan 151k ve
gblge kontrastlar; sahnedeki nesnelerin ve oyuncularn iki boyutlu, diiz ve siradan
goériinmelerini engelleyecektir.

Isik ve gblge kontrastlanyla yapilan aydinlatma, sanatgilara ve nesnelere
tiglincii boyut kazandirmaktadar.

2.3.3 Atmosfer Yaratma

Bir sahnenin atmosferi yerinde kullanilan renkler ve 118 parlaklik derecesi
ile verilir. Atmosfer; 15110 ruhbilimsel boyutudur. Atmosfer yaratma; 1518
yogunlugunu, rengini, dagilimim ve hareketini kullanarak, 11§ dogasinda bulunan
temel ve psikolojik etkiler ile eser yazarnnm amagladig: dramatik etkiyi
vurgulamaktir (Pilbrow, 1970).

Isiklarn parlaklik ve kontrast miktarlarina gore; yarattiklan etkileme oram da
farklilik gdsterir. Ornegin; direkt 151k, giines 15181 veya benzeri bir 151k, parlak ve
kontrast etkisiyle yarattign keskin ve karanlik golgesi, mekan ve derinligi en etkili
vurgulayan ik tiiriidiir (Sen, 1993).

Burada 6nemli olan 151810 gelis agilandir. Yandan gelen 151k, 151k-gblge
oyunlarryla, derinlik hissi verir. Tepeden gelen 151k, nesnenin agirhgina ve
yergekimine dikkatleri toplar. Ters 131k, nesnenin bigimini ortaya koyar. Cepheden
gelen 1s1k, golgeleri yok ederek, viizeysel bir etki verir ve cismin diizlemsel
gozikmesini saglar.

Cesitli atmosferlerin yaratilmasinda en ¢ok kullanilan ydntemler su sekilde
stralanabilir (Ayter, 1999):

» Korku atmosferi i¢in; oyuncu, agagidan ve 6nden dogal olmayan agilarla
aydmlatilir.

*  Samimi, stcak bir atmosfer i¢in; ¢esitli renk ve acilarda yumusak g1k, yani
suurlar belirsiz yayilmalar gseklinde golgeli aydinlatma yapilir.

»  Karanhk ve kasvetli bir atmosfer yaratmak i¢in; arka plamn aydmnlatiimasi
gereklidir.

= Soguk bir atmosfer igin; soguk renk filtreli 1giklar kullamlir.




= Gizemli bir atmosfer i¢in; oyuncunun arkasindan ve yiiz detaylarimin belli
olmadigi bir aydinlatma yapilmas: uygundur.

* Hos bir atmosfer igin; perspektif kurallarina uygun derinlik yaratacak bicimde
parlak ve giiclii aydinlatma yapilir.

= Dramatik bir atmosfer icin; derin gblgeler, yiiksek kontrast ve hizli, keskin

151k degisimleri kullamlir.

2.3.4 Kempozisyon

Isigin yogunlugu, rengi ve dagilimi dekorun fizerinde ve oyuncularm
¢evresinde, gesitli 151k, gblge ve renk kompozisyonlar yaratir. Basarih bir 1tk
tasarimeist 1918 hareketlerinin kontrol giictine sahiptir. Bu glic sayesinde 1s18m
hareketi kullamlarak, sahnede algilanilan ik ve gdlge modelleri degistirilebilir. Bu
sekilde, 151k kompozisyonlart kontrol edilerek sirali bir segicilik saglanabilir ve
eserin duygu akisi desteklenebilir (Pilbrow, 1970).

Isikla kompozisyon yaratmada ilk ¢ikis noktasi, aydmbik ve karanlik isik
aralifinda uygun 151k kompozisyonlarim verebilmek icin kullanilacak 151k miktarina
karar vermektir. Sahnede 151k degisimlerinin sonucunda olusan gélgeler ve ince renk

farkliliklar1 1g1kta renk kompozisyonlar: yaratmada yardimer olur (Ayter, 1999).

2.3.5 Akis ve Tarz .

Isik tasarimcisi, sahnedeki eserin tarzina gore 1gik 1gmlann yayiimim ve
dogrultularim kontrol ederek sahnede akis olmasim saglar.

Sahne tizerindeki akus, izleyicilerin takip edebilirligine gére belirli ve belirsiz
olmak tizere ikiye aynlir. Belirli akig1 izleyici takip edebilir. Bu akista meydana
gelen degigiklikler izleyici tarafindan gorillebilir. Belirsiz akista ise; izleyici
degisiklikleri takip edemez; ama hisseder. Bu akg tiiriinde degisiklikler yavas yavas
yapilmaktadir.

Sahneye konan eser igin tasarlanan aydinlatma, proditksivonun ortaya konus
tarzina uygun sekilde olmalidir. Bu nedenle g1k tasarimeisi, eseri sahneye koyan
yonetmenle birlikte calisarak, yonetmenin eserde iglemek istedipi tarza gore

aydinlatma tasarimim yapar (Ayter, 1999).



2.4 Ipngin Yapisal Ozellikleri

2.4.1 Parlakhk

Isigin parlaklik orani, kullanilan kaynagin aydinlatma giicliniin birimi veya
bir diger deyisle 151k yogunlugunun Slglisiidiir.

Isigin siddetinin fazla olmasi, 1giuml cisimlerin daha ¢ok 151k yaymasina
sebep olur. Bu durumda da parlaklik artar (Sen, 1993).

Mevcut 151tk kaynaguun parlaklik oram, farkli bigimlerde degistirilebilir.
Yapay 151k icin daha da kolay uygulanir. Yapay 1sikta aydinlatma glicii, 151k kaynag:
ile aydinlatilan yiizey arasindaki uzakhia baghdir. Aydinlatma miktart, nesneyle g1k
kaynaf arasmdaki mesafenin karesiyle ters orantiidir, Mesela; 151k kaynagi ile

nesnenin arasindaki mesafe iki katina ¢ikarsa, aydinlatma miktar: dort kat azalir.

2.4.2 Renk

Renk; 118 degisik dalga boylarinin géziin retinasma ulagmas: ile ortaya
cikan bir algilamadir. Bu algilama, 1gin maddeler {izerine carpmasi ve kismen
sogurulup kismen yansimasi nedeniyle cesitlilik gdsterir. Bunlar renk tonu veya renk
olarak adlandinlir. Tiim dalga boylar: birden aym anda gbziimiize ulasmsa bunu
beyaz, hi¢c 151k ulagmazsa sivah olarak algilariz. Isifin renklere ayrigmasi, 1666°da
Ingiliz bilim adam Isaac Newton’un bir giines 15131 demetini, iiggen Kesitli cam
prizmadan gegirip, bir beyaz ylizeye diigiirerek, gokkusagmn biitiin renklerini
olusturan bir kusak olusturmasiyla bulunmugtur (Cartik, 2002). Bu kusaga sk
spektrumu (tayfi) denir. Sekil 2.2°de Isaac Newton Teorisi’nde gtk spektrumu
goriilmektedir. Tayfiaki renklere de renksel renkler denir (Rogers vd. , 2006).

Cam Prizma

Sekil 2.2: isaac Newton Teorisi
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Goriilebilir kisa dalga boylarmdan baglayarak, uzun dalga boylarina dogru
giden ve beyaz1 olugturan yedi tane ana renk vardir. Bunlar: mor, mavi, yesil-mavi,

yesil, sar1, oranj ve kirmizidir. Renklerin dalga boylan asagidaki gibidir,

650 7O YAG T80 am
Sekil 2.3: Renklerin Dalga Boylan

Bu ana renkler karigtirilarak elde edilen renkler, yardime: renkler teorisidir.
Ana renklerin kargitt olmakla beraber ana renklerle kanstirildifinda beyaz renk
olusur.

Ana renklerden kirrmzi, mavi ve yesilin dimmer kontrolit ile seviyeleri
degistirilerek yardime: renkler elde edilmektedir.

Renklerin 1siklandirmadaki anlamlar, performanslarin kaliteli olabilmesi
agisindan Snemli bir yer tasimaktadir. Psikolojik etkileri de hesaplanarak, dogru
kullanilan renkler, performanslarda bagariya ulagtiracak etmenlerden bir tanesi
olmaktadir,

Baz renklerin 1siklandirmadaki anlamlar su sekildedir:

Kirmizi: siddet, kan, 6lim, kizginlik, heyecan, hareket, savag, gii¢, kudret, yangm,
ates.

Mavi: rahatlama, tatmin, modernasyon, denge, melankoli, umut, dinlendiricilik,
ferahlik, diisiince, serinlik, a¢iklik, huzur.

Yesil: kuvvet, dirilik, devamhlik, kisisel, saygi, bahar, genglik, sltimstizliik, zafer,
sbhret, bans, dustince, kiskanghk.

San: ¢Oziilme, degisim, hiirriyet, gelisme, sicaklik, nese, denge, genglik, hastalik,
korkaklik, ¢cokiintii.

Oranj: sonbahar, memnunluk, hasat, bolluk, giilme, 1liklik.

Pembe: hayal, ask, sevgi, cinsellik, sikint1

Beyaz: monotonluk, kararsizlik, zarafet, sogukluk, sertlik, hareketlilik

Mor: soyluluk, krallik, kahramanlik, zenginlik, saghk

Eflatun: Uziintll, sessizlik, agk, saflik, asalet (Cartik, 2002).
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2.5 Ik Tipleri

2.5.1 Dogal Isik

Dogal 151k ya da gtin 15181 kavrami, diinyamizi aydinlatan ana is1k kaynagi
olan glinesin yaydif1 151k anlamina gelir. Glines sonsuz enerjisiyle, en eski ¢aglardan
giinlimiize kadar tlim insanlanin dikkatini ¢ekmig; hatta bazm  dénemlerde
tanrilastirlnugtir.

Giines, etrafa verdigi gliclii enerjisiyle, goziimiizle gdremedigimiz sonsuz
uzakliklar1 aydmlatir ve sicaklik verir. Giines, bagta insanoglu olmak iizere, dogada
yasayan tiim canlilar i¢in bir hayat kaynagidir.

Dogal 151810 temel tic kaynag1 vardar:

1. Glin Isigi: Isgin buluttan gegerek, gokyliziinde kismen yayilmasidir.
2. QGlnes Isf: Bulutsuz ya‘ da bulutlu havalarda direkt giines isi§inin
| gelmesidir.
3. Disandan Yansiyan Isik: Isifin dogal ya da insan yapimu ylizeylerden
yansiy1p gelmesidir,

Giines 15181 sadece aydinlatmada yarar saglamamaktadir. Yapilan aragtirmalar
giines 1s1finn, insanlarin  psikolojileri fizerinde olumlu etkiler biraktifin
gostermektedir. Glines 1g1findan vzak olan ortamlarda yasayan insanlarin, her zaman
melankolik oldugu ve depresyona daha yatkin oldugu bilinmektedir.

Bilim adamlari, dogal 151810 yetersiz oldugu kig aylarinda, insanlarm kapali
ve az 1sikli mekanlarda ¢ok fazla kalmamalarim, bu tir ortamlarda calisma
zorunJulufu varsa, i¢ aydmlatmanmin gin sfma yakin olmast gerektigini
belirtmektedir (Helms ve Belcher, 1991).

Tiyatronun baslangict sayilan Antik Yunan Doneminde, sehir devletlerinin
biinyesinde yer alan Antik tiyatro yaplari; sehir halki niifusuna yakmn biiyiiklitkteydi
ve bu yapilar, halkin her sey i¢in bulustugu ana mekindi. Sahne gosterileri,
tragedyalar sabahtan aksama kadar bu mekénlarda giin s ile sunulurdu.
Gosterilerin - aydinlatilmast  ihtiyaci, kapalh mekanlara gegisle zorunlu olarak
dogmustur. Yani dogalcilik akimu ile baglayan dogalmis gibi yvapmak, kapah mekan
gosterilerine gégis donemi ile baglamaktadir. Dogal 151k; gergekei dénem oyunlarinda

kullanilmak istenmis ve o etkinin varatilmas: icin biiyilkk ¢aba sarf edilmistir.
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Gimiimiizde de dogal 151k; gergekei donem gﬁsterilérinde kullamimaktadir (Isci,
2009).

2.5.2 Yapay Isik

Yapay 151k, insanlarn icat ettikleri 1k kaynaklanndan yayilan 1sig: anlatan
bir terimdir. Yapay 151k, insanlarin atesi bulmasiyla kullamlmaya baglamig ve megale,
mum, kandil, gaz lambas) gibi aletlerin araciliiyla da kullammina devam edilmigtir.

Dogal 1sikla yapay 1sifin arasindaki en Onemli fark; dogal 1sifin
yonlendirilemez olusuna karsin, yapay isik kaynagmm yonlendirilebilmesi ve tek bir
amac: gerceklestirebilmek igin bircok kaynagin aym anda kullamlabilmesidir.

1879 yiinda Edison’un ilk akkor Flamanh lambay: bulmasi ve zamammn
geregi olan teknolojik gelismeler sayesinde, giindiiz ve gece, biitlin kapali ve agik
mekénlarda kullanilmaktadir. Boylece, insanlar artik geceyi de etkin bir gekilde
kullanmaya baslamigtir.

Isigin yOnlendirilebilmesi ve birgok kaynagin aym anda kullandabilmesi
sahne sanatlarinda ¢ok biiyiik bir avantaj olmustur. Onceleri salonlarda yag kandilleri
kullamlmis, yeni icatlar ve gelisen teknoloji ile aydinlatma metotlan da
cegitlenmigtir. Firtina, simsek, gok giirliltiisii gibi tiim doZa olaylant ve her tiirlii
etkileme 151k ile yapilabilmeye baglanmustir. Giniimiiz olanaklan ile yapay g1k
kullanim: o kadar gelismistir ki, seyirciye verilemeyecek etki neredeyse yok gibidir.
Yapay 1gikla diger etkenler birlestiginde, seyirci bir sihirbaz izler etkisinde gsteriyi
seyreder (Isci, 2009).

2.6 Isik ve Renk Yaklagimlan

»  Jsaac Newton (1643-1727): Isik spektrumunu bulan {inld fizikgidir. Karanlik
bir ortama, kiiglik bir delik vasitasiyla giin 15131m sokmus ve cam bir prizma
kullanarak; goriilebilir 151k mesafesini, beyaz 15181 olusturan yedi ana rengin
ik tayfindaki siralamsim ve dalga boylarim belirlemistir. Prizmada en
belirgin olan G¢ renk; kairomzi, yesil ve mor oldugundan, bu renkler Newton
icin fizigin ana renkleri olmugtur (Keller, 1999).
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Johann Wolfgang von Goethe (1749-1832): Goethe, Omrii boyunca
Newton’u elegtirmis ve onun beyaz fon kullanmasma kargit olarak siyah fon
kullanarak; sar1 ve magenta renkleri saptamg ve bunlara ikinci tayflar adim
vermigtir. Gelistirdigi dairesel diyagramda; magenta, mavi ve sariy1 ana
renkler; turuncu, mor ve yesili ikincil renkler olarak belirtmistir. Goethe,
Newton’un yedi ana rengin beyazi olusturdugu fikrini hicbir zaman kabul
etmemistir. O’na gore renk; aydilik karanlik smirlarinda, 151k ve karanhigin

| kargihikh etkilesimi sonucu meydana gelmektedir. Goethe’ye gére renkler 2

gruba aynlir. Kutuplagma olarak adlandinlabilecek bir kontrasta sahiptirler ve
art1 ve eksi ile tanumlanabilirier (Keller, 1999). Sar1 (+) 11k i¢in kullamlirken;
mavi (-) 1siksizlik igin kullanibir.

San (+) Mavi (-}

Etki Engelleme

Isik Golge

Parlak Koyu

Giig ZLayiflik

Steaklik Sogukluk
Yakinlik Mesafe

[tme giicii Cekim

Asitlerle iligkili Alkalilerle iligkili

Arthur Schopenhauer (1788-1860): Schopenhauer’in-renk teorisine en bityiik
katkisy; tiimler renkleri ve panltilar: bir araya getirmesidir. Unlii filozofun
teorisi retinamm aktivitesini 6n plana ¢ikartmakta; tam hareketten (agik ve
beyazdan) hareketsizlige (karanlik ve siyaha) gegisin; retinayn harekete
gecirdigini anlatmaktadir.

Philip Otto Runge (1777-1810): Runge, renk teorisini degerlendiren ilk

ressamdir. Kendine bir renk kiiresi olugturmus ve buna yer kiirenin

karakterini yiiklemigtir. Goethe'nin tiirsel dairesini kullanmis ve tepeye
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beyaz, alta siyah rengi koymustur. Rengin dogal olusumunda transparan ve

opak olmak iizere iki formun var oldufunu ditstinmiigtiir.

Eugene Delacroix (1798-1863): Renk teorisini artistik ve teknik destek
olarak kullannms olan bu ressam; bir sanatgimin renklerin etkililigini
arttirabilme konusunda yetenekli olmast gerektifini savunmustur. Renk
ficgenini kullanmg ve bu liggende; kirmuzi, sar1 ve maviyi ana renkler olarak

belirlerken; turuncu, yesil ve moru ara renk olarak kabul etmistir.

Vasily Kandinsky (1866-1944): Kandinsky, bir renk ve form dili
geligtirmeye calismigtir. Renkleri; s1cé.k—sogruk, agik-koyu gibi kategorilere
aymrmugtir. Sicaklik ve sogukluk, sar1 ve maviye egilim; agiklik ve koyuluk ise
beyaz ve siyaha egilimdir.

Adolphe Appia (1862-1928): 19. yiizyilda modem tiyatro isifim ilk defa
Adolphe Appia uygulamaya baglamustir. “Helligkeit” adim verdigi genel
aydmnlatmada sahne kenarlarna dizili igiklar, kulis 1siklann ve sahne &n
kenarma dizili 1siklan kullanmigtir. Isigin birinci derecede oldugu soyut
sahne tasarimlan ¢izmigtir. Calismalar birgok yonden Gordon Craig’i andirir.
“Isign ifade etme bigimi” (Gestaltendes Licht) adim verdigi, yeni bir form
uygulamaya baslamistir. Uc agidan kullandigi bu yeni 1k galigmasi ile
sahnedeki oyuncularin, nesnelerin, dogal goriintillerini, boyutlarim, sekillerini
ve anlamlarim seyirciye aktarmay: basarmstir (Cartik, 2002).

David Belasco (1859-1931): Sahne oniinde dizili siklan kaldurmugtir. ilk
defa seyircilerin bulundufu yerden sahne aydmlatmasim baglatan 15k
tasarimcisidir {Cartik, 2002).

Gordon Craig (1872-1945): Modern tiyatro i1 cesaretli galigmalariyla
uygulamaya baglayan Craig; 19. yiizyill boyunca alisilagelmis tisluba, kargt
gelmisg, sahne ve 151k tasarimimi 6n plana gikarmustir. Sahne gosterilerinde en
fazla 6n plana ¢ikartmak istedigi unsurlar da bunlar olmustur (Keller, 1999).

15



16




3. SAHNE ISIKLANDIRMASI

3.1 Sahne Ipiklandirmasimm Onemi

Sahne Istklandirmasi bir eserin zaman, mekan, iklim ve duygu baglaminda en
iyi sekilde seyirciye aktanilmasmda 6nemli bir etkendir. Iyi 1yiklandirma sahnede
anlatilmak istenen hikayenin herkes tarafindan aym gekilde algilanabilmesidir.

Sahne igiklandirmasi; bir oyundaki duyguyu, diisiinceyi, imaji, zaman ve
mekan kavramim, atmosferi, derinlifi, perspektifi, ic boyutlulugu, dekorun bir
penceresinden igeriye dolan giin 1s:1iZim, gokteki yildizlan, ay ve glinesi, dogal
hareketler olan kar yagisin, yagmuru, simsegi, bulutiarin hareketini, dogal gélgeleri
ve renkleri, sahne 151k teknigini bagarili bir sekilde kullanarak; dekor, kostiim, oyun
ve oyuncusuyla bir biitiinlitk icerisinde seyirciye ulagtirabilme sanatidir (Cartik,
2002).

Sahne 1siklandirmast performansm biitlinligi agisindan ¢ok onemli bir
etmendir. Ciinkii seyirciye yagatilmak istenen duygu, anlatimlarin yam sira sahnede
uyumlu ortamin yaratilmastyla bagarilir. Bu gerek dekorlanin gerekse sahnede
mevcut bulunan isik sistemiyle gergeklestirilir. Sahnede gece gecen bir olay
anlatilirken giin giklarmin kullanibmast verilmek istenen duygunun, seyirciye
gecmesini engeller. Ciinkii biitiinliik bozulmus olur. Boylece oyun gergekeilifini
kaybeder.

Sahne 1siklandirmasi, sahne sanatlarinda geligen teknolojiyle beraber Snemli
bir yer edinmistir. Sadece elektrik teknigi kullamlmayarak, estetik ve yorumlarla
harmanlanmas: sonucu; performanslarda biitiinlilk saglayan bir etmen olmugtur.
Gorsel sanatlardaki yadsinamaz 6nemi vesilesiyle bir sanat dal haline gelmigtir.

Sahne 1siklandirmasi her oyunda aym tarzda yapilmamaktadir. Sahnenin
tipine, oyunun tiiriine ve cesitli teknik etmenlere bagh olarak farkliliklar gésterir.
Sahnenin dogru 1siklandinimasindaki en bityilk gorev sahne gtk tasarimcisina
diismektedir. Sahne 11k tasarmmeisy, w51k tasarim ve teknikleri konusunda yeterli bilgi

sahibi olmal1 ve bir oyunun psikolojisini, oyunun gegtigi zaman ve mekani, temasim,
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duygu ve diiglincesini, 6n plana ¢tkartilmak istenen oyun ve oyuncuyu ¢ok iyi tespit
ederek; yaratacag: atmosfer, derinlik, perspektif ve ii¢ boyutlulugu seyirciye bagarili
bir sekilde ulastirabilmelidir (Uyan, 2008).

Unutalmamalidir ki; rejisi ¢ok iyi olan bir oyun, sahne 1giklandirmasinin iyi
olmamasindan dolayr baganisiz duruma diigebilir. Ama kotii bir rejiyve sahip olan

oyun, kaliteli sahne 1s1klandinilmasmdan dolay1 kendini izletebilir.

3.2 Sahne Isiklandirmasmm Kontrol Edilebilir Ozellikleri

3.2.1 Istgm Yogunlugu

Isigm yogunilugu kavrami; 1g18in siddetini yani parlakhfim ifade eder.
Parlaklik, fiziksel ve olgiilebilir bir bityiiklitktiir. Isiin parlaklifi pozometre ile
Slciiliir.

Isik yogunlugu spotlarm derecelendirilmesi ile yapilir. Dekor, genel ve lokal
1siklarda dereceli seviyelerle ayarlanip, seyirci 11k yogunluguna gore yonlendirilir.
(Kurtgepe, 2010).

Isik tasarumcist i¢in 6nemli olan nokta; 15181 ne kadar parlak oldugu degildir.
Onemli olan; seyircinin parlakligi ne diizeyde algiladigidir. Sahne diizeni, dekorlarin
rengi, kostlimler ve oyuncular, seyircinin parlaklign algllama oramm etkiler.
Makyajin etkisini artirmak i¢in renk filtreleri kullanlr. Sahnedeki illiizyon icinde
hassas ayarlar yapmak ¢ok dnemlidir (Kurtgepe, 2010).

Pariltinin seyirci tizerinde duygusal bir etkisi vardir. Parlak 151k, daha keskin
bir gorlis saglayarak seyirciyi uyarir. Bu nedenle komedilerde yiiksek bir aydmniik
diizeyi, trajedilerde diisliik aydinhk diizeyi uygulanir (Ayter, 1999). Ne de olsa
“parlak 151k komedilerde kullamlr” ciimlesi eski bir 151k kurali olarak literatiirde yer
almaktadir.

Giinlimiizde sahneye koyulan eserlerin panlti diizeylerinin arttirilmasi
amaclanmaktadir. Clinkii seyircilerin begenileri artik gelisen teknik 6zelliklerle
desteklenebilmektedir. Bunun icin sahne aydmlatmasinda daha fazla kontrast
saflayan ve daha derin gdlgeler yaratabilen giiclii 151k kaynaklarn kullaniimaktadir.
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3.2.2 Isxgm Dagibom

Sahnede sergilenen eserde; seyircinin dikkatini belirli bir noktaya ¢ekebilmek
1siklarin dengeli dagilabilmesiyle saglanir. Isigin dafilims sahnenin, dekorun ve oyun
alammn boyutlarma gore; kiigiik sahnelerde 6, normal boyutlu sahnelerde 9, bityik
sahnelerde 20 boliime kadar dengeli olarak boliimlenerek saglanmalidir (Cartik,
2002).

Istk dagilmm kontrol edilerek, 1mk-golge kompozisyonlart ve modelleri
olusturularak, g&ziin boslukta algiladig: sekiller kontrol edilebilir ve istenildigi
sekilde gorsel algr degistirilebilir. Isik ve gélgenin uyum dengesiyle, dogal 1giktan
daha az bir aydinlatma kullanarak detayl: goriintii elde etmek miimkiin olmaktadir
(Ayter, 1999).

Bir 1stk kaynagmmn aydinlatma giicli, aydinlattifs nesneyle 11k kaynaf
arasindaki mesafenin karesiyle ters orantilidir. Nesne, kaynaktan uzaklastikea,
uzaklasma oram kadar 11fin etkisi azalmakta ve uzaklagma orammn karesi kadar
karanlikta kalmaktadir (Uyan, 2008).

3.2.3 Isipan Rengi

Istk spektrumunda yer alan her rengi, 1k tasarimcilan kontrol edebilir.
Sahnede kullanilan renkler seyircinin duygularini etkiler. Bu yiizden bu noktada 151tk
tasarmmeisinin mesleki yetenekleri 6n plana ¢ikar.

Isigin degisken rengi olmasi, onun kontrol edilebilirligini zorlastirir. Farkh
renklerden. olugan._bir 151k demetinin sahnede yaratacaf: etki onemlidir. Bu isik
demetinin olusturacad: kotii bir etki, oyunun biitiinliigiine sekte vurabilir.

Isigin rengi sahne atmosferine uygun olmalidir ve sahnedeki renk uyumuna
da dikkat edilmelidir (Kurtgepe, 2010).

Sicak veya soguk renkler komedilerde, soguk ve kuvvetli renkler trajedilerde
kullaniimaktadir. Notr renkler oyuncularin yiizleri ve sahne tonlamasinda
kullanilmaktadir (Cartik, 2002).

3.2.4 Isigin Hareketi
Isigan  kontrol edilebilir ozelliklerinden biri olan bareketi; 118

yogunlugunun, dagihminm ve renginin degismesidir.
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Isigin hareketi yavag veya hizli olabilir. Bu 151k tasanimcisimn uygulamasina
ve vurgulamak istedigi noktaya baghdir. Isigin hareketi sayesinde, eserde istenilen
sahnelere dikkat ¢ekilebilir veya herhangi bir sahneye istenen anlam yitklenebilir.
Istgin hareket sekli ve iz degiskendir. Bir efektten diferine geciste doga taklit
edilir; ancak 1gik bareketlerinde ve degigim hizinda, géziin uyum saglama ve
algilama siireleri de goz niinde bulundurulmalidir (Pilbrow, 1970).

Isik hareketleri; 151k Q’larina gore ayarlanmalidir ve gegis miiziklerine gore
de zamanlandimimalidir (Kurtcepe, 2010). |

3.3 Sahne Isik Elemanlan

Basarth bir sahne 1giklandumasi;; uygulanan tasanim  teknigine ve
igiklandirmada kullanilacak aletlere baghdir. Kullanilan aletlerin teknik Szellikleri,
giicleri ve cesitleri sahne 1giklandirmasinin, basarilt olup olmayacagim belirler. Tabi
ki burada sahne 1s1k elemanlarim kullanacak olan 1gik uzmanlarina da biiytik bir
sorumluluk diismektedir. Isik elemanlann ne kadar iyvi olursa olsun; dogru
kullanilmadiktan sonra ortaya bagarili bir g1k tasarmm ¢ikmas miimkiin degildir.

3.3.1 Projektorler

Projektorler, sahne igiklandirmasinda en c¢ok kullamlan 1giklandirma
araglandir. Genellikle biylik alan 1giklandirilmasinda kullamilan projektdrler, 1k
demetinin yaklasik paralel isinlarim etkili bir sekilde gOstererek yansitmaktadir. Bir
lamba ve simetrik yansiticidan olusan projektdrler, sahne aydinlatmasinda kullamlan
en basit armatiirlerdir (Gengaydin, 2003). Gelisen teknolojiyle beraber projektiorler
de gelisme gostermigtir; fakat ekonomik sorunlar nedeniyle gelismis projektdrler
herkes tarafindan kullanilamamaktadir.

Isig1 kontrol edebiimemiz amaciyla tiretilen yapay 15tk kaynaklarina projektor
diyoruz. Projektorierin genel ¢alisma prensibi; vansiticist olan bir 151k kaynaginin
(ampuliin) Oniine, g¢esitli tiplerde bir mercek yerlestirilerek, ampul filamamnin
yaydig 15181, sahnede arttirarak kullanabilmektir (Cartik, 2002). Fakat yansitici 1g1gm
dogrultusu, projektoriin hareket ettirilmesiyle degistirilebilir.

Projektorler; sahnede arka plan aydinlatmasinda, kisa mesafeden diisitk
diizey aydinlatmasinda, sahneyi renkle yikamada, 151k tonlamasinda ve sahnedeki

20




kap1, pencere arkalarinm 1giklandimlmasinda kullanihir (Gengaydin, 2003). (Bakmiz
Sekil 3.1)

Sekil 3.1: Tungsten Halojen Projektor

Projektor govdeleri tiirlerine gore farkhilik gosterir ama ortak olan noktalan
genelde aliiminyum dokiimden yapilmig olmalan ve 1stya dayamklt olmasidir. Bu;
tagimay1, montaji ve demontaji kolaylastiran bir husustur. Govdenin biiyikligi
projektoriin tiirline ve icine konulan ampullerin niteligine gore degisiklik
gostermektedir, Govde igerisinde yanan ampullerin yaydigi 1sty1 digan atabilmek icin
delikli kanallar yapimstir. Govde iki yanmndan monte edilen metal boru ile ayaklara
veya kelepgeler yardim ile borulara monte edilecefinden biitlin agurhik govde
fizerine dagmibir. Isik yapim sirasinda govde hareket eftirileceginden hareket
kabiliyetinin fazla olmasi istenir. Projektoriin gbvdesi veya kasasi lizerine difer
bsliimler monte edilir (Colagan, 1999). (Bakiniz $ekil 3.2)
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Sekil 3.2: Projektir Parcalart

Kapak, genelde silindir veya kare geklinde olup; gdvdenin On kismmna
konulmaktadir. Kapagin acilip kapanabilir 6zelligi sayesinde, gerekli durumlarda
ampuller degistirilebilir ve gerekli bakium yapilabilir.

Kepenkler isigin kontrol edilebilmesini saglayan pargalardir. Kepenkler,
1s1gin yayilma alamm kontrol etmek amaciyla, genelde iki uzun, iki kisa olmak {izere
dort adet kanattan olugan hafif metal kapakciklardir. Kepenklerin 15181 yansitmasim
6nlemek icin, kapaklar 6zel karbon boya ile siyah renge boyamir. Boylece kepenk
15181 yutar, yansitmaz ve istenilmeven golgeler engellenir. Kepenk govde kapag
izerindeki kepenk kizagma yerlestirilir ve kilitlenir. Boylece kizak igerisinde
donebilir ve kanatlarin ¢esithi agilarda hareket etmesini saglar (Colagan, 1999).

Govdeye monte edilen filtre cergeveleri, projektérin yaydig: i@ kontrol
amach kullamlirlar. Gerekli durumlarda birden fazla ¢erceve kullanilabilir. Filtre
cercevelerine aym zamanda filtre haricinde karton, aliiminyum folyo, siyah folyo ve
metal aksesuarlar takilarak gesitli efektler de yapilabilir. (Bakumz Sekil 3.3)
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Sekil 3.3: Projektdrier

Projektorlerin dniine renk degigtiriciler takilarak, uzaktan kumanda sayesinde
istenilen  renkler degistirilebilir. Bunlar renk tekerlifi ve renk <¢a
grict olarak iki gekildedir. Renk tekerligi iizerine, 5 degigik renk takilabilmektedir.
Renk tekerlegi uzaktan kumanda edilebilen bir disk @initesi {izerine montajlidir. 24V
ile calisan disk motoru, kumandas: sayesinde, istenilen renkte durdurulabilmekte ve
siirekli dondiiriilerek degisik bir atmosfer yaratilabilmektedir. Oyunlarda genelde
riiya sahnelerinde kullanimu tercih edilen renk tekerlegi, degisik amagclar igin de
kullanilabilmektedir (Parker ve Smith, 1968).

Gobolar; hareketli olan 1siklarda birbirinden farkli projeksiyonlar elde etme
amaciyla kullamimaktadir. Sicakhiga dayanikli olabilmeleri igin 6zel cam ve
metallerden yapilirlar. Gobolar; projekioriere takilarak sahxiede istenilen atmosferin
yaratilmasi saglanabilir (Keller, 1999). Cok degisik sekilde ve desenlerde
firetilmektedir. Sahne 1siklandirmasinda sabit efekt 1giklar olarak kullamlan
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gobolann; agag, bulut, kap:, pencere, ay, yildizlar, geometrik sekiller, yazilar, insan
ve gehir siluetleri, cami, kilise goriintiileri verebilecek gekilleri bulunmaktadir
(Cartik, 2002). (Bakiniz Sekil 3.4)

Sekil 3.4: Gobo Cesitleri

Bilgisayarda ¢izilen desenler ince ¢elik plakalar iizerinde ¢ikartilacak alanlara
hassas bir sistemle asit dékiilerek firetilmektedir. (Bakimz Sekil 3.5)
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RIMBUS
1802 M
24464

CUMULO NIsBUS ¢
FIR03 M

)

STRATO CUMULUS
17610 M

24480

STRATUS
77831 M

STAR CLUSTER
77514

HALF MOON
77164

MOON PHASES
77848

RATNRCWY O
771713

CALAXY
77849

LIGHTNING 1
77178
24505

LIGHTNING 2
I7177

LIGHTNING/BRANCH
7178

FLAMES
77175
28521

FIRE/NAVES
7775
24539

BRICKS -
77527

Fas)

FLOWERS
7773

LEAF BREAKUP MEDIUM
77805
24597

SHARP BREAKUP LARGE
27810

LINEAR 4
71502

THREADS
77530

{'94813

Sekil 3.5: Gobo Katalogu
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3.3.1.1 Projektor Calisma Sistemleri

Projektorler galisma sistemlerinin 6zelliklerine gore lic boltime ayrilmaktadir.

*  (Odak Noktalama Sistemi: Sahne siklandirmasinda en ¢ok kullamilan
projektér sistemidir. Ciinkii genis agihi olmasmin yamnda maliyeti de
azdir. Sekil 3.6’ da goriildiigt gibi; lamba flamanlan yansitag ve mercek
esas almarak odaklanmmgtir. Isigin  belirli  bir npetlik  ayan
bulunmamaktadir. Fakat i;:§imn agisinin genigletilmesi veya daraltilmasi
gibi durumlarda; ampul ve yansitag mercege yaklastirilir veya
uzaklagtirilir.

v

Y

\ 4

v

4

. 3 o . ;
. YANSITAC, - ¥ ¥
AN - AMPUL MERCEK

Sekil 3.6: Odak Noktalama Sistemi

= Cift Odaklama Sistemi: Projektorierin bu tarz cahisma sistemlerinde ¢ift
mercek bulunmaktadir. Yansitag ve ampuller sabitken, mercekler bir ray
{izerinde hareketlidir. Bu hareketlilikle 151810 acist ve netligi istenildigi 6l¢iide
ayarlamlabilir. Bu sistemin amaci; 15181 daha dar aciyla uzak noktalara, daha
net bir gekilde ulagtwrabilmektir. Diyafram takilarak biiyitklik, kigtikliik
ayarlamas: yapilabilmekte; lizerinde bulundurdugu kiireler sayesinde 1gik
sekillendirilebilmektedir. Aynica degisik desenler elde edebilmek igin,
diyafram kanalma gobo takilabilmektedir (Cartik, 2002). (Bakimz Sekil 3.7)
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Sekil 3.7: Cift Odaklama Sistemi

* Organize Yansimma Sistemi: Bu tiir sistemde yansiiciin Oniinde bir
mercek olmadi@ icin; 151k odaklanmadan -diiz bir gekilde, genis agiyla
yanstmaktadir. Bu durum isipin istenmeyen alanlan aydmlatmasim
saglayabileceginden paroseller (kapaklar) kullaniimahdir. (Bakimz Sekil
3.8)

Sekil 3.8: Organize Yansima Sistemi

3.3.1.2 Projektir Cesitleri
* Scoop Projektdrler: Bu projektorlerde, 1sik kaynagindan ¢ikan direkt 1giklar
ve yansiyan iginlann toplamindan olusmus diizgiin olmayan stk dagilimlan
vardir. Projekttrde bulunan lamba ile yansitict ya sabit durur ya da
ayarlanabilir sekildedir. Urettikleri yumugak 1smmn alan agist 90 ile 180
derece arasindadir ve gblge kesinligi yansiticiun yiizeyine baghdir. 300 ile
450 mm yangaplarinda, 500 ile 2000 W giic araligmda, ig181n yumusakligint
arttirici buzlu camli tungsten-halojen lambalarla tiretilirler. Yarigapmn artmas
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da 15191 yumusatict etki yapar. Televizyon alaminda daha cok kullamlirlar
(Redler, 1996). (Bakiniz Sekil 3.9)

Sekil 3.9: Scoop Projektor

Gokperdesi Projektorleri: Bu tip projektdrlerde parabolik yansiticili ve
dogrusal flamanli tungsten-halojen lamba kullanilir. Bu projektdrierde,
asimetrik yansiticinin  alt tarafi kiiresel yansitici olarak tasarlanarak,
kaynaktan ¢ikan igmnlar toplanarak kaynafa, buradan da yansiicinm ana
kismina geri yansitilir. Yansiticimn ana kist miimokiin oldugunca ¢ok 15181,
asthisima gore yukarn ya da agaf yonlendirecek gekilde tasarlamir. Bu
projektorlerde 1sik kaynags halka seklinde bir yuvaya yerlegtirildigi icin,
noktasal 11k kaynag kullanilmas: halinde, arka perde iizerinde 151k bantlan
seklinde etkiler goriilmektedir (Fitt ve Thornley, 1998). Gokperdesi
projektdrleri sahne arkasina asilan gok perdesini aydinlatmak amaciyla
kullantlmaktadir. (Bakmz Sekil 3.10)
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Sekil 3.10: Gokperdesi Projektoit

332 Merceksiz Isigin Ana Boliimleri
3.3.2.1 Yansihcilar

Yansiticilar; mercegi olmayan, simetrik, asimetrik ve diiz yansitag ile ¢ubuk
halojen ampul kullamlan 1siklandirma araglanidir. Yansiticilar, yansuma agilart gz
oniinde bulunarak tasarlanirlar. Yansmma agilari; yiizeyin efimine, parlakhgina,
piiriizstizligiine ve igerdifi renk pigmentlerine baglt olarak degigiklik gosterir.
(Bakimiz Sekil 3.11)
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Sekil 3.11: Yansitic

Bir yansiticinin kalitesi ve calisma etkinlifi armatiriin 11k ¢tkisim belirler.
Yansitictmn emdigi 1k miktarn arttikca, sahnede kuvvetli bir 11k stizmesi elde
etmek icin kullanilmasi gereken lambamn giicii de artacaktir. Yansitictlann Smiicleri
ilerledikce 151k emme miktarlar da artar (Redler, 1996). (Bakimuz Sekil 3.12)

Sekil 3.12: Yansitici
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Yansmicilar; fon, dekor igiklandirmasi ve sahne renk tonlamasinda
kullanilmaktadir. Isiklandirmada kullamlacak olan yansiticilarn sayisi, giici ve
renkleri 1siklandirilacak alamin biiyikliigiine, sekline ve ozelliklerine gore farkhitk
gostermektedir (Chen, 1999). Yansiticilarda {i¢ ana rengin mutlaka kullambmasi
gerekmektedir. Ana renkler olan kirmmizi, yesil ve mavinin kangmmndan diger

yarduner renkler gerekli oldugu alanlarda elde edilebilir.

3.3.2.2 Hiizme Isiklar
Hiizme 1giklar sahnede vurgulanmak ve 6n plana ¢ikarilmak istenen obje veya
sanat¢iya verilen 1giktir. Bunlarm voltaj: diisiiktiir ve mercekleri bulunmamaktadur.
Diistik voltaj1 ve dar agilart nedeniyle, 11k yogunlugu yiksek olan hiizme igiklar,
lokalize amaglar i¢inde tek spot halinde ya da 151k perdesi olugturmak amacyla 97 lu
blok halinde kullanilabilen etkili isiklandirma armatiitleridir (Cartik, 2002). (Bakimz
Sekil 3.13)

Sekil 3.13: Hiizme Istklar

31



3.3.2.3 Swrali Isiklar

Sahne 1giklandirmasi tarihinde en gok kullamlan; fakat giintimiizde baz:
istisnalarm diginda neredeyse hi¢ kullamlmayan isiklandirma aracidir. Giiniimiizde
sirali 1giklarin yerini spotlar almagtir.

Sirali 1giklar, baslarinda sapka gibi aksesuarlar bulunan sanatcilarin yiizlerini
aydmlatmak amaciyla kullanihr, Aynica sahnenin 6n kisminda kullamidiginda; diger
igiklarin sanatcilarm yiizlerinde olusturdugu golgeleri yok etmektedir.

333 Sahne Efekt Isikiarn

3.3.3.1 Projeksiyonlar

Projeksiyonlar, sabit ya da hareketli goriintii verebilen igiklandirma
araglardir. Genellikle 1g1k tasariminda ihtiyac duyuldugu zaman kullanilan, yardimei
151k efekt cihazlar olarak bilinmektedirler. (Bakimz Sekil 3.14)

Sekil 3.14: Basit Projeksiyon

Projeksiyon teknigivle sahnede fiziksel olarak gergeklenmesi c¢ok zor
dekorlar, goriintii olarak yaratilirken; sahnede arka plan i{izerinde dogada bulunan
veya bulunmayan biitiin goriiniimler, gergekei yva da gergekiistii bir yaklagimla elde
edilebilir (Watson, 1990).

Projeksiyonlarda slayt ad: verilen malzeme kullamlmaktadir. Goriintlisii sabit
olan projeksiyonlarda; 151k slaytlar tizerinden gonderilerek; 6nde bulunan desen ya da
resmin istenilen alanda goriilmesini saglar. Goriintiide bozulma meydana gelmemesi
i¢in; projektorlerin kullanildiklar: sahnedeki 1giklarin, ekran lizerine dogrudan ya da
dekor veya yerden yansiyan g1k sagiimalariyla gelmesi engellenerek ayarlanmalidir.

Bu nedenle, projeksiyon kullamlan prodiksiyonlarda, 15tk sagmalarini Snlemek
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amactyla sahne zemini, 15181 yansitmayacak malzemelerle kaplanir ya da koyu ve
mat renklere boyanir (Pilbrow, 1997).

Yiksek gliclerdeki, sabit goriintiilti slayt projeksiyonlar, gerek arka fonda
gerekse dekor ya da oyuncular iizerinde kullanildifinda etkili goriintiiler elde etmek
miimkiin olmaktadir (Cartik, 2002). Etkili goriintiyii elde edebilmek amacryla;
projeksiyon odalan seyircinin arka tarafinda bir yerde bulunur. Projeksiyondan gelen

131k dar agili olup; biitiin sahweyi kaplayacak sekilde ayarlanir. (Bakiniz Sekil 3.15)

Sekil 3.15: Gorlintiisii Sabit Projeksiyon

Gelisen teknoloji sayesinde giniimiizde yaygin olarak dia slayt
projeksiyonlart kullamlmaktadir. Bunlar 150-200 W giice sahip olan, ebatlan kiigiik
projeksiyonlardir. Bu projeksiyonlar {irtin tamtiumlarmin yam swa kongre ve
konferanslarda kullaniimaktadiriar.

Hareketl: goriintiiye sahip 151k elemanlari da meveuttur. Bunlar aym zamanda
diskli projeksiyon}ar olarak da bilinmektedir. Bu tip projeksiyonlar, sanatcilarin
sahnede olusturduklari atmosferi daha inandiric: kilarlar. (Bakiniz Sekil 3.16)
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Sekil 3.16: Hareketli Goritntitlere Sahip Projeksiyon

Gokyiizinde dogal hareketler olan yagmur ve kar yagisini, bulutlarin
hareketini, su ve dalga gbrintlislinii, ates ve yangin goriintiisiinti ya da gergek {istii
hareketli gorlintiileri izleyicilere, sahneye ancak bu tip projeksiyonlar sayesinde
ulagtirabilmektedirler (Sharp, 1951). Isigin hareketli olmasinin zorluklarinin yani sira
istenilen atmosferi tam olarak yaratmasi da bir yarar olarak burada karsimiza
cikmaktadir.

Giinlimiizde sahne sanatlarinda stk sik  barkovizyon ve sinevizyon
sistemlerinin  kullandmas: hareketli projeksiyonlar sayesindedir. Cinkii daha
onceden hazirlanan hareketli goriintiler, istenildigi zaman dijital kayit ortamlarindan
sahneye aktarilabilmektedir. Bu sistemlerin kaliteli olmas: tabi ki 1siklarin kalitesine
baghdir. Isigm kalitesi de cihazlarin niteligivie ve 1s1k tasanimcisinin kabiliyetiyle

dogru orantilidir.

3.3.3.2 Disko Efekt Inklan

Disko efekt 1giklar1 hareketli igiklardir. Daha ¢ok eglence mekanlar, gece
kuliipleri ve miizikallerde kullanilarak; gérselligi arttirmayi amaclarlar.

Bu 1giklarda hareketli aynalar kullaniiir. Bunun amaci yansiyan 1s1k sayilarin
arttirmak ve boylece daha renkli bir ortam olugturmaktir. Renk degistiricilere sahip
ampuller kullanilarak giiclii ve degisik renklere sahip bir aydinlaima yapilmaya
calisilir. Boylece dikkat ¢ekici bir 1siklandirma yapilabilir.
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3.3.3.3 Tiyatro Efekt Isiklan

Giines Efekti: Giines efektini olusturabilmek icin; fona bir giines cizilir ve
buna lokal ve renkli 1giklar verilerek belirgin hale getirilir. Giines 15131 efekti
projektorler yardmmyla yapilir. Senaryodaki giinesin yiiksekliine bagh
olarak degisik giicte projektorler secilir (Yigitcan, 1992).

Ay Efekti: Bir gobo projeksiyonuyla ay efekti elde edilebildigi gibi
gokperdeye asilan bir ay kutusu aracihiyla da elde edilebilir. Ay kutusunun
Onii istenilen sekilde kesilir (doiuﬁay, yarim hilal vb.} ve igerisine giicti diisiik
olan ampuller koyularak, kesik olan bolge ipek bir kumas parcasiyla kapatihir.
Gobo projeksiyonu sayesinde ay efekti yapabilmek i¢in; sabit goriintiilii profil
spota ay gobosu yerlestirilir. Profil spot, mercek ayarlan sayesinde istenilen
nitelikte tespit edilir ve agik mavi (201) renk filtresi takilarak gergege yakin
bir gériintii elde edilebilir (Cartik, 2002).

Yildiz Efekti: Sahnenin arka boliimiinde ya da ufuk perdesi lizerine, yaldizli
kagitlardan yapiimis kii¢iik toplarm asilmasi ve bunlarm iizerine gapraz spot
g1 distiriilmesi ile yildiz efekti olusturulabilir (Ayter, 1999). Bunun diginda
yildiz desenine sahip bir gobo kullanarak da yildiz efekti-yapilabilir.

Kar Efekti: Sabnelerde kar efekti, kar spreyi ve kar makineleri araciif ile
elde edilebilir. Burada 6nemli olan ters ve tepe 1giklanimn dogru kullanilarak
efekti desteklemesidir. Daha gercekei bir kar goriintiisii, sahne tizerinde bir
uctan diferine asilan, kar torbasi adi verilen kumagtan yapilmg delikli
torbalara yerlestirilen kagittan konfetiler, kopiik parcalan ya da sahneye ya da
oyunculara carptifinda eriyen sabun benzeri maddelerin sahme {izerine
serpilmesi ve ¢apraz isiklarla aydinlatma yapilmasiyla elde edilebilir (Ayter,
1999).
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Yagmur Efekti: Yagmur efektini bagarihi bir sekilde yapabilmek igin; bir
borunun fizerine yan yana delikler agmak ve bu deliklerden su gecirmek
gerekmektedir. Borunun deliklerinden damlayan sular, ters ve ¢apraz ac¢idan
gelen 1siklarla aydinlatilarak, gercek yagmur havasi verilebilir. Bu efekt
yapilirken kullanilan suyun dekora, sahneye ve sanatgilara zarar vermemesine
dikkat etmek gerekmektedir.

Su ve Dalga Efekti: Hareketli efekt makinelerinde dalga seklinde boyanmus
donen disk ya da yukan asag: hareket ettirilen sabit bir slayt, bazen de kisa
cevrimli bir dalga filmi kullanilarak; dalga efekti elde edilir. Profil
spotlarinda dalga desenli gobolar, gobo c¢eviriciler ya da animasyon
diskleriyle ¢evrilerek de dalga gériintiisii elde etmek miimkiindiir (Pilbrow,
1997). Su ve dalga efektini yaratabilmek icin; seyircilerin goremeyecegi bir
noktaya konulan lefenin igine su ve ayna veya cam parcalan atidarak,

tizerlerine profil spot 15181 carptirilabilir.

Bulut Efekti: Gokperdesinde sabit bulut goriintiisii, Linnebach Feneri veya
bulut desenli gobo kullanilan birprofil spotuyla elde edilebilir. Hareket eden
bulut goriintiisii i¢in; bir ya da birkac yere yerlegtirilen bulut desenli slayt
kullanilan hareketli efekt makineleri ya da kisa ¢evrimli film kullanidan film
projektorleri kullanilabilir (Redler, 1996).

Simsek Efekti: Simgek efekti elde etmek icin Blitz-light adi verilen cihaz
kullanilabilir. Ayrica iizerinde gimgek catali cizilmis bir slayt yerlestirilen
hareketli efekt projektorii ya da kepenkleri ¢ok hizl: bir gekilde acilip kapanan
ya da lambasi hizla séndiiriiltip yakilan yiiksek giiclii bir PK spot ile ¢akan
simgek gGriintiisti canlandiniabilir (Reid, 1996; Redler, 1996).
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Yangin — Alev Efekti: Yangin efekti projeksivon aracihifiyla
yapilabilmektedir. Eger projeksiyon yoksa; spotlarn 6niine uygun tonlarda
kirmiza ve oranj gibi renkler konularak efekt yapilabilir. Kiiciik bir fresnel
spot 6niine yerlestirilen alev desenli doner bir disk tagiyan motorlu titresim
tekerlekleri ve uygun bir renk filtresi ile alev efekti elde edilebilir. Profil
spotlarinda gobolarla birlikte motorlu titregim tekerlekleri, animasyon diskleri
va da gobo yo-yo kullamlarak alev efekti olugturmak da miimkindiir (Reid,
1996).

Mum, Megale ve Gaz Lambasi Efekti: Mumun, mesalenin ve gaz lambasmin
yanici maddeler olmasi nedeniyle sahnede genellikle kullamilmamaktadirlar.
Sahnelerde glicti diigitk olan armatiicler kullamilarak gerekli aydinlatma
saglanmaktadir. Bu efekt cihazlarimn giiciinii arttirmak amactyla amber ya da

oranj renkli 1siklarla desteklenebilirler.

Somine ve Soba Efekti: Somine ya da soba gibi cihazlarn icerisine
yerlestirilen renkli ampullere ya da {izerine oranj renk filtresi konulmus seffaf
ampullere tek tek seri baglanmug starterler sayesinde sémine ya da sobada
yanan ates efekti elde edilebilmektedir (Cartik, 2002).

Duman ve Sis Efekti: Sahnelerde duman efekti genellikle gizemli, esrarengiz
bir hava yaratmak igin kullanlabildigi gibi; 1giklart belirginlestirmek igin de
kullamlabilmektedir. Bu efekti yaratabilmek icin sahnelerde 4 ¢esit makine
kullamlabilmektedir. Bunlar: kuru buz duman makinesi, sis makinesi, yagl
duman makineleri ve amonyum tuzlu duman makineleridir.
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3.34 Isik Kulesi Ve Ring Sistemi

Issk kuleleri ve ring sistemleri genellikle gk sistemi olmayan alanlarda
kullaniimaktadir. Stadyumlar, agik alanlar, 151k sistemi olmayan biiyiik salonlar ve
anfi tiyatrolar; bu aski diizenlerinin kullanilabilmesi i¢in ideal mekanlardir. Ciinkii bu
tarz mekanlarin ylizolctimii oldukca biiyiik oldugundan sk ihtivact da fazla
olacaktir. Bu da daha ¢ok igiklama cihazim gerektirmektedir.

Isik kuleleri dik bir gekilde yerlegtirilmis payanda sistemlerden meydana
gelmektedir. Ik kulelerinin yiikseklikleri 5 ile 7 metre arasinda degistiginden
istenilen miktarda projektdér asilabilmektedir. Istk kuleleri, yogun olarak dans
performanslarinda kullamilmaktadir. Ring sistemleri ise kare veya dikdorigen
seklinde olup; kurulmasi ve istenilen yiikseklige kadar kaldirilabilmesi oldukga
basittir. 4 kogesinde kullamlan motorlar sayesinde ring, iizerine montaj edilen
projekidrlerle yukariya kolayca kaldirilabilmektedir. Ring sistemi, fizerine ¢ikilarak
ayarlama yapma imkani, projektdr ampul degisikligi veya ilave projektér asma
imkant saglamaktadir (Parker ve Smith, 1968). (Bakimz Sekil 3.17)

|

Sekil 3.17: Isik Kulesi
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Isik kuleleri, 6zellikle turnelerde ¢ok kullamghdir. Diger armatiirlerin aksine;
armatiire erigmek icin merdiven kullambmas: yerine, dogrudan kuleye tirmanarak

armatlir ayarlar1 yapilabilir (Pilbrow, 1997).

3.3.5 Isitk Kumanda Sistemleri

3.3.5.1 Istk Kumanda Masalan

Isigin kontrol edilebilir Gzelliklerinden biri olan igigin yogunlufu, sahne
1giklandirmasinda Snemii bir faktordiir. Isik kumanda masalar, diger bir deyisle g1k
kontrol masalan, 1s181in yogunlugunu kontrol etmek amach kullamlan cihazlardir.
Istk kumanda masalar;, sahnede istenilen atmosferin yaratilmasmda kullanilabilir.
(Bakimz Sekil 3.18) : |

Sekil 3.18: Isik Kumanda Masas:

Isk kumanda masalan diigiik voltajih kumanda sinyallerini dimmerlere
ulastirarak, istenilen spotun yavas veya huzli bir sekilde, tek ya da gruplar halinde
vakihp sondiiriilmesini saglamaktadir (Cartik, 2002). Bu 6zellik sayesinde sahne
aydinlatmasinda kullanilan degisik cesit ve giiglerdeki spotlar, 1k tasarimcisimn
yetenegine bagh olarak istenildigi gibi kullanilabilmektedir. (Bakimz Sekil 3.19)
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Sekil 3.19: Isik Kumanda Masasi

Isik kumanda masalarimn iglevleri su sekildedir:

1)

2)
3)
4)
5)
6)

7

8)

Kanallan, dolayisiyla loglastincilan tam karanhiktan tam aydinhiga
ayarlayabilmek,

Herhangi bir seviyedeki bir kanali agip kapayabilmek,

Kanal gruplama,

Kanallari teker teker ya da grup olarak birlikte kullanabiime,
Kanallarin yeni seviyelere ayarlanabilmesi,

Kanallarin tek basina, grup olarak ya da grup kombinasyonlariyla
seviye ve acik/kapah bilgilerinin toplanabilmesi ve bir hafiza
sistemine kayit edilebilmesi,

Hafizaya kayith igaretlerin geri cagnilabilmesi, degigtirilebilmesi ve
yeni ayarlarin iste kaydedilebilmest,

Isaretlerin  hafizaya belirli bir zaman siralamasma gore
kaydedilebilmesi ve sahne iizerindeki akisa wuygun olarak
kullanlabilmesi (Fitt ve Thornley, 1998).
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» Manuel Isik Kumanda Masalari: Bu tip 1sik kumeanda masalarinda; her
dimmere ayri kumanda baglantisi yapilarak, diisiik voltajh sinyal
gonderilerek cahgmalan saglamr. Her kumanda masas: iizerinde iki program
yapmaya imkan saglayacak sekilde paralel potanslar, iki program masterleri
ve bir de ana master bulunmaktadir. Bazi manuel masalarda 11k giris ¢ikigmm
kontrol edebilecek zamanlayici (timer) bulunmaktadir (Cartik, 2002). Manuel
1tk kumanda masalarinda 151k degisimleri, 131k operatSriiniin elle ayar
yapmasiyla gerceklegsmektedir. Provalar esnasinda, is1k seviyeleri operatorier
tarafindan belirlenerek not edilir. Boylece her sk tablosunun seviyesi
bilinmis olur ve sahneye verilerek kullanilabilir. Elle kontrol edilen isik
kumanda masalar, kanal seviyelerinin kolaylikla belirlenebilmesi vé tekrar
tekrar degistirilebilmesi 6zellifiyle basit prodiiksiyonlarda sik¢a kullamlir
(Fitt ve Thornley, 1998).

» Bilgisayarll Isik Kumanda Masalari: Manuel 151tk kumanda masalarina oranla
kullanim ¢ok daha kolay olan bu sistemler sabne 1giklandirmasimin olmazsa

olmazlar: arasimda yer almaktadir. Geligen teknolojiyle beraber artig gbsteren

sahne 1giklandirma araglarimin kontrolii manuel olarak zor oldugundan dolayz;
bilgisayarh 1s1ik kumanda masalart ¢ok biiyiikk kolayhiklar saglamaktadir.
(Bakimz Sekil 3.20)

Sekil 3.20: Bilgisayarh Isik Kumanda Masas1
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Bilgisayarl 151k kumanda masalarinin sagladifi olanaklar sunlardur:

1) Tek bir kanal ile bir ya da birden ¢ok loglastiniciy: kontrol edebilme,

2) Isik sahneleri arasinda ¢apraz gecis zamanlannin belirlenebilmesi,

3) Her kontrol kanali i¢in 6zel loslastirma erilerinin secilebilmesi ya da
yaratilabilmesi,

4) Isik degisimlerinin basit ve sirali ya da karmagik ve e zamanh olarak
gergeklestirilmesi,

5) Isik isaretlerinin sirali olarak ayarlanabilmesi,

6) Ekran kullamlarak 1g1k isaretlerinin  ve hafiza bilgilerinin
goriilebilmesi,

7) Yazic kullamilabilmesi,

8) Ana bilgisayarm ikinci bir bilgisayar ile yedeklenebilmesi va da
masanin elle de kontrol edilebilmesi (Redler, 1996).

34 Sahne Isiklandirmasinda Teknik Ekip

Sahne 1giklandirmasi bir ekip isidir. Istklandirmanin en iyi gekilde olabilmesi
icin tiim ekip tizerine diigen gérevi itinayla yerine getirmelidir. Sahne 151k tasarimimn

bagarili olmas, teknik ekibin mesleki tecriibeleriyle dogru orantihidar.

34.1 Sahne Isik Uzmanlan

Sahne 151k uzmanhg;, elektrik bilgisine dayanan bir uzmanhk alamdir. Sahne
15181 konusunda uzmanlagmak isteyen kigiler, en azindan teknik liselerin elektrik
bolimiinti bitirip, kendilerini bu alanda geiistizmeleri‘ gerekmektedir. Geligen
teknolojiyle beraber elektrik alaninda yeniliklerin yagandigy digtiniiliirse; sahne g1k
uzmanlar: siirekli olarak kendilerini ¢agin kogullarina uygun olarak gelistirmelidirler.

Sahne 11tk uzmanlan kullamilan malzemenin Gzelliklerini iyi bilmelidir
(Kurtgepe, 2010). Bu malzemeleri kullanma ve tamir becerilerini elde etmelidir. Isik
uzmanlan her tip projektoriin lamba, netlik ve sahne ayarim yapabilmeli; lambasin:
ve rengini degigtirebilmeli; projektér soketlerini ve lamba duylarim tamir edebilmeli;
projektore ara kablosu gerekiyorsa kablonun kesitini belirleyebilmeli; kablolarda
dogabilecek arizalan giderebilmeli; renk filtrelerinin numaralanm grenmeli, perde

aralarinda veya tablo degisimlerinde gerekiyorsa sessizce ve ayarlarim bozmadan
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projektdr renklerini deistirmeli veya ayar diizeltmeleri yapabilmeli; sk
tasarimcisinin ya da 1g1k operatoriiniin direktifleri dogrultusunda, 11k ayarlanm en
kisa siirede ve kurallara uygun bir bicimde yapabilmelidir (Cartik, 2002). Bunlarm
disinda sahne 151k uzman, sahne 1giklandirmast alaninda kullamlan teorik bilgilere de
hakim olmahdur.

Sahne 1s1k uzmanlarimin yapacagi bir hata biitiin 1giklandirmay etkileyecegi
i¢in; alaninda deneyimli ve basarili kigiler tercih edilmelidir. Isik uzmaninin; teknik
bilgilerinin ve ¢abuklugunun, sabne igpiklandirmas: agisindan Onem arz ettifi
unutulmamalidir.

3.4.2 Takip Spot Operatorleri

Takip spot operatorieri, uzmanlik alam olan takip spotlanmn teknik
dzelliklerinden bakimina kadar her noktaya hakim olmahidirlar.

Takip spotlari, keskin kenarlt 151k huzmesi tretecek sekilde odaklanarak,
dikkat gekilmek istenen bagoyuncularin, sarkicilarin ya da danscilanin parlak, belirgin
ve yuvarlak bir 1k huzmesiyle, gevrelerinden aynimasmm saglar. Odak ayarn,
yumusak kenarl: 11k huzmesine gore yapildiginda, takip spotunun aydinlattig: kisiye
belli belirsiz sekilde dikkat ¢ekilmis olur. Bu durumda, takip spotunun yarattigs
aydinlik diizeyi, genel aydinlik diizeyinden ¢ok az fazladr (Redler, 1996). Bu
yiizden takip spot operatorleri, sahnede istenilen atmosferin yaratilabilmesi i¢in ¢ok
dikkatli olmak zorundadirlar. Operator takip 1sigm atmosferi bozacak gekilde
kullanirsa; seyircinin dikkati dagilir ve seyircinin performanstan kopma olasiigt
yiikselir.

Takip spot operatorleri 191k direktoriine bagh ¢alisirlar ve onun direktiflerine
uyarlar (Kurtgepe, 2010). Operatdrlerin, 1sik direktoriiniin  verdigi talimata
uymamasi, sahne 1giklandirmasinda aksakliga yol agar. Yapilan provalarda takip spot
operatéril, 151k direktoriiniin verdigi direktifler dogrultusunda performans esnasinda;

15181 kimlere, hangi bolgeye, ne renkle ve hangi biiyiiklikte tutacagim not almalidr.
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343 Isik Kumanda Operatirleri

Isitk kumanda operatdrli; performans stiresince tiim teknik birimlerden
sorumlu olan kigidir. Sahne 1ytk tasampunin hatasiz olmast gk kumanda
operatdrlerinin sorumlulugu altindadir.

Isik kumandasinda meydana gelebilecek bir yanliglik sahnedeki performansi
olumsuz etkilemenin yam sira; oyuncu ve izleyicilerin konsantrasyonunu da
bozabilir. Bu nedenle 1k kumanda operatorleri yaptiklarnt aktif gorev itibariyle;
disiplinli, dikkatli, becerikli, toleransli, sogukkanh ve sahne isiklandirmasinda
kullanilan tiim ekipmanlarin detayli kullanmmmi bilen, sahne 151k uzmanlarindan
olusturulmalidir (Cartik, 2010).

Itk kumanda operatdrleri mutlaka manuel 1s:k kumanda masalarimn ve
bilgisayarh tgik kumanda masalanm tiim aynntilanyla kullanmay: bilmelidir; yani
her tip 151k kumanda masalara hakim olabilmelidir. I$1k kumanda operatorleri, 15tk
eslestirmelerini yapmali, notlarini (is1k Q° larr) dogru kaydetmeli ve 151k kanallarina
zamaninda girmelidir (Kurtcepe, 2010).

Operatérler mutlaka performans saatinden en az iki saat énce salona gelmeli
ve performans esnasinda bir aksilik yaganmamas: icin son kontrolleri mutlaka
yapmalidirlar. Sahnede sergilenen performansi da sonuna kadar takip etmelidirler.

Gelisen teknolojiyle beraber sahne 1giklandiriimasinda kullanlan araglann da
degisiklik gosterdigi, bu araglarin kullamlabilmesi i¢in yabanc dil ve teknolojik bilgi
gerektigi bilinmektedir. Bu yiizden 151k kumanda operatérleri de teknolojiye ayak
uydurmali ve yenilikleri takip etmelidir. Bu durum; hem kendisinin aranan bir

operatdr olmasin saglamakta, hem de yaptif isin kalitesini arttirmaktadur.
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3.4.4 Isik Tasanmcilan

Isik tasarimu yaraticilik gerektiren bir sanat dahdir. Isik tasarininda 6nemli
olan nokta; elimizde bulunan 1giklandirma aletlerini yaraticilik ve engin diigilincelerle
birlegtirip ortaya gorsel bir sov sunmaktir.

Isik tasarmmcisi; o projenin biitlin gtk dizaynim yapmakla yiikiimludir.
Tasarmmet, performansin akigint iceren bir ik plam ¢ahgmasin, teknik ekip icin
gerekli olan gk caligma plamm ve tiim teknik malzemelerin hazirhiklaring iceren bir
liste hazirlamahdir (Williams, 1999).

Ulkemizde 11k tasarimcisi  yetistirecek yitksek &gretim  kurumlarimin
bulunmamasi; titkemizde gk tasarimcis: sifatiyla var olan is gorenlerin alayh
olduklarinm gdstergesidir. Bu durumda usta cirak iligkisi 6n plana ¢gikmaktadir.

Isik Tasarmmcih@ %40 Bilgl, %60 Politika ile yiiriimektedir. Karg1 goriisler
dogdugunda kisilerin farkh goriiglerine nasil yaklagacaginizi bilmeniz gerekir. Orta
sertlikteki bir yapida olunmas1 gerekmektedir (Yigitcan, 2010).

Isik tasanimcist bu konuyla ilgili olarak biitlin kaynaklari okumali ve sahne
isiklandinlmasmda kullanilan tiim aletlerin kullamm: hakkinda detayl bilgiye sahip
olmahdir. Isik tasarimimin gelismis Smeklerini gerekiyorsa yurt disma ¢ikip izlemeli
ve bunlant Ornek almalidir. Teknolojiyi takip etmeli ve gerektigi yerlerde en yeni
aletlerden yararlanmayr da bilmelidir. Bir sk tasanmeist bilgisayar bilgisine
mutlaka sahip olmalidir. Mutlak surette bilgisayar sistemli tasanm yapildigindan,
bilgisayar: iyi sekilde kullanmak onemlidir. Isik tasannmcilifs ile ilgili 60 a yakin
yazilim vardir. Bunlardan %80 i {icretsizdir. Ac¢ik kaynak ile kisilerin kendilerini
geligtirebilmeleri daha kolay olmaktadar (Yigitcan, 2010).

Istk tasarnmcis;; yonetmenin anlatmak istedigi duygu, diiglinceyi,
caligmalarina katarak sanat yOnetmeni ile teknik aynntilan, yapilan reji
toplantilaninda goriigtip, senaryonun gerektirdigi 11k durumlanm saglamaktadir. Isik
tasarimeisi, 151k sefinden ve difer cahisan gorevlilerden sorumlbudur (Biroglu, 2010).

Isik tasarimcisi, hazirlanan gosteriyi teknik olarak projelendirmektedir. Isik
projelerini hazirladiktan sonra; bunlan teknisyenlere kurdurtup, gerekli kontrolleri
yapmaktadir. Istk kumanda operatoriinti yonlendirerek, gtk notlarnm (Q’larin)
hazirlamaktadir (Kurtgepe, 2010).
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4.  ISIK TASARIMI

4.1  Sahne Itk Tasarmmmn Onemi

Tasarim; bir faaliyet icin gerekli olan eskiz ve planlarin hazirlanmas:
siirecinde yapilan caligmalar1 kapsamaktadir. Bir bakima bilgi edinme ogesidir.
Biitiin sanatlarin temelinde bir tasarim agamas: bulunmaktadir. Tasarim yapmak;
olugturulacak yapinmn organizasyonu ile ilgili her tiirlii faaliyeti igine almaktadir.

Isik tasarmmu giinlimiizde gorsel bir sanat olarak amiimaktadir. Bu yiizden
sahnedeki performansin konusu ve nitelifi kadar, sahne 11k tasarimi da 6nemli bir
ver tutmaktadir. Ulkemizde ve ozellikle yurt disinda c¢ok basarili sahne sk
tasarimlarinin oldugu bilinmektedir.

Sahne 1giklandirmasi bir oyundaki duyguyu, diistinceyi imaj1 zaman ve mekan
kavramm, atmosferi, derinligi, perspektifi, dekorun bir penceresinden igeriye dolan
gin simm, gokteki yildizlan, ay ve giinesi, dogal hareketler olan kar yagisim
yagmury, simsegi, bulutlann hareketlerini, dogal golgeleri ve renkleri sahne 151k
teknigini basanih bir gekilde kullanarak dekor, kdstiim, oyun ve oyuncularla bir
biitiinliik igerisinde seyirciye ulastirabilme sanatidir. Sahne 1siklandirmas: bir oyunun
sosyal durumunu belirlemede en etkin yollardan biridir (Biroglu, 2010).

Sahne 11k tasarmmu, sahnelenen bir oyunun zaman ve mekan kavram,
duygusu, imaj, femasi, vurgusu, estetik ve atmosferi, derinlik, ticboyutluluk ve
perspektifi, oyunun sosyal durumu diigiiniilerek sahne 151k tasarnim tekniginin, bagaril:
bir gekilde sahnede uygulanmasidir (Cartik, 2002). Sahne 151k tasarinmm dogru
teknikler kullanilarak, bagarili bir sekilde yapilabilirse; istenilen atmosfer rahathkla
yaratilabilmekte ve sanatgmmn vermek istedigi bitlin  duygular izleyicilere
gecebilmektedir.

Isiklandirma tasarmmmin hazirlanisi agamasmda teknik bilginin yam sira
kuramsal bilginin de olmasi gereklidir (Uyan, 2008). Nasil ki sanat¢1 ortaya koyacagi
performansin biitiin detaylanim 6grenmeye caligiyorsa; 1s1k tasarimcismm da aym

Ozveriyi gostermesi gerekmektedir.
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Isik tasariminin; o oyunun igerisinde, ¢ok iyi bir uyum yakaladigimzda fark
edilmemesi gerekir. Kotii tasarim yaparsamz herkes fark etmekiedir (Yigitcan,
2010). Sahnede kusursuz bir performans seyrettifini diislinen izleyici, her seyin

kusursuz oldugunu sGylemekie ve detaylara inmemektedir.

4.2  Isik Tasarmm Teknigi

Sergilenecek performansiarda uygulanacak olan 1gik tasarim teknigi; sahnenin
tipine ve biiylikliigline, performansin tiirline, dekora ve sahne igiklandirmasinda

kullanilacak olan araglann niteligine gére farklilik gostermektedir.

4.2.1 Isk Tasanm Tekniginde Acilar

Sahnedeki en ufak bir ayrnti bile seyirciye net bir sekilde gosterilmelidir.
Bunu basarmak sahne igiklandirmasmda kullamlacak olan spotlarin dogru acilarla
yerlestirilmesine baglidir. '

Isiklamada sadece bir aciyr segmek, izleyici lizerinde istenen etkiyi tam
olarak yaratamaz. Onemli olan nokta; kompozisyonun nasi} oldugudur. Ciinkii sahne
151k tasanmunda kullamlacak olan her ag, izleyicilere farkh bir duyguyu yansitir ve
boylece istenilen kompozisyon yaratilmg olur.

Miimkiin olabilecek tiim agilarin dengeli ve homojen bir gekilde kullanimu,
gii¢ ve heyecandan yoksun, hos olmayan ve tavsiye edilmeyen bir etki yaratmaktadr.
Belirli bir agidan gelen sk, genel yaklagima ve atmosfere uygun olmalidir
{Gengaydin, 2003).

Yapilan bilimsel ¢ahgmalar ideal agmin 45° oldupunu gdstermektedir.
Agilarm belirlenmesinde sanatcilarm yitzleri dikkate almmahdr (Keller, 1999).
(Bakimz Sekil 4.1)
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Sekil 4.1: Agilar
4.2.2 Isik Tasarmn Teknifinde Bilitmleme

Sahne igiklandinlmasinda bolimleme; sahnenin dikkat cekilmek istenen
noktalarina, 1siklarin dengeli bir bicimde dagilabilmesi icin yapilmaktadir. (Bakimiz
Sekil 4.2)

SRREA SAHNE
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Sekil 4.2: Boitimleme

Sahnenin ve dekorun boyutlarina gore yapilan boliimleme; kiiciik sahnelerde
6, normal boyutlu sahnelerde 9, bityiik sahnelerde 20 boliime kadar ¢ikmaktadir
(Cartik, 2002). Burada 6nemli olan nokta; sahnenin biyiikliigiine gore dogru
boltimlemenin yapilabilmesi ve izleyicinin istenilen noktalara rahathkla
¢ekilebilmesidir.

Sahne 11k tasariminda ideal olan bfiliimleme, ortadan baglayarak sahnenin
her sirasimn 3 veya 5 boliime ayrilmasidir. Béliimlerin orta noktalanyla aralarinda
olan mesafe azami olarak 3 metre olmalidir. Aradaki bu mesafenin artmasi, gegisler
yapilirken karanlik noktalar birakabilir (Pilbrow, 1970).
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Boliimlemenin diizgiin yapiimasi, performansin boliimlenen noktasinda
istenilen atmosferin yaratilmasim saglamaktadir. Bolimlemede yapilacak olan bir
hata, izleyicinin dikkatinin bagka yone ¢ekilmesine neden olmaktadur.

4.2.3 Isik Tasarim Tekniginde Ayar

Sahne 151k tasarmmnda 15181n diizgiin ayarlanmasi en 6nemli husustur. Burada
151k tasarimcisma ¢ok biiylik bir gorev diismektedir. Sahne igik tasarumcist bu
noktada 15:1m sanatsal ve teknik detaylarn hakkindaki tiim bilgi ve tecriibelerini
ortaya koymahdir.

Sahne igiklandirilmasinda dnemli olan gk ayarlanumn hizli ve dogru bir
sekilde yapilmasidir. Performansin sabnelenecegi salonun tiim hazirliklan bittikten
sonra; 1siklandirmada kullanilacak olan her aletin ayan mutlaka yapilmahdir. On
hazihiklarin yapilmasi, yaganacak olasi bir hatay: engellemektedir.

Sahneler; en az 3 m® lik alaplar halinde boliimlenmektedirler. Sanatet;
performans: esnasinda bir béliimden diger bir béliime gegerken, bulundugu bélimiin
1g1k siirindan ¢gikmadan, yeni boliimiin g1k siurina girmek zorundadir. Aksi halde
sanatcilarin yiizlerinde karanlik noktalar belirmektedir (Keller, 1999).

4.2.4 Isik Tasarim Tekniginde Yonler

Sahne 151klandirmasinda; sahne tizerinde boliimlenen bir noktaya giden ideal
151810 bes yonden gelmesi gerekmektedir, Sahne tipine, boyutuna ve spot sayisina
gore 151k yonleri degigmektedir. (Bakimz Sekil 4.3)
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Sekil 4.3: Yonler

4.2.4.1 On Istklar

On 1giklarin kullamlma amact; sanateilanm yiizlerini tam olarak aydinlatmak
ve atmosferi eksiksiz bir sekilde tamamlayabilmektir.

Istk kaynaf, izleyicilerin yaminda veya arkasindadir ve boslufu 6nden
aydinlatmaktadir (Gengaydin, 2003). On 1giklar, 151klanma tasariminda kullanilan en
yavan ve yassi 1giklardir. Ciinkil; bu g1k yiiziinden golgeler objelerin ve sanatgilarm
arkasinda kalir. Bu durum mekana derinlik etkisini kaybettirmekiedir.

On igiklar; sahne tizerinde bulunan her seyin tam olarak gorimmesini
saplamaktadir. Bunun saplanabilmesi i¢in, 30% den 45%ye kadar olan agilar
kullamlmaktadir. (Bakimz Sekil 4.4)
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Sekil 4.4: On Isiklar

4.2.4.2 Yan Isnklar

Yan 1g1klar; sahnenin yan taraflarindan verilen isiklardir. Sahnede kuvvetli bir
bogluk duygusu yaratabilirler.

Sag ve sol yan wgiklar, giinesin dogusunu veya batism, olayin gectii zamani
seyirciye ulagtirrken kullanilan, ayrica {ichoyutlulugu saglayan en Snemli igiklardir
(Cartik, 2002). (Bakimz Sekil 4.5)

ARKE SAMNE

ON SAHNE

Sekil 4.5: Yan Isiklar
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Sahneye, sag ve sol alanlardan 1siklarin ¢apraz olarak verilmesi uygundur. Bu
sayede, hem diger 1siklarin gblgesi kesilir, hem de herhangi bir anzada tiim alamn
karanlikta kalmasi 6nlenmektedir (Uyan, 2008).

Yan 1giklann diger taraflardan gelen 1siklardan daha yojun olmasi, sahnede
istenen atmosferin yakalanmasim saglamaktadir (Pilbrow, 1970). Sahne 1sik
tasarimeisinin yan 1giklan dogru bir sekilde kullanmasi, istenilen atmosferi
yaratmada ve izleyiciye kaliteli bir performans seyrettirmede Onemli bir rol
oynamaktadir. Yan igiklar; dans performanslannda kullamlmasi zorunlu olan
isiklardr,

4.2.4.3 Ters Isiklar

Ters 1gsiklar; sanatgilarin sahne {izerinde daha belirgin gériinmesini
saglamaktadir. Sanatcilar dekor ve fondan daha uzak duruyormus gibi bir hava
yaratirlar ve sahneye derinlik katarlar. Isik tasarimcisinm gerekli gordiigii anlarda
ters 1giklan kullanmasi, istenilen atmosferi yaratmayi saglamaktadir. Ters igiklar
genellikle g6lge oyunlarinda kullanslmaktadir (Kurtgepe, 2010).

Ters 1siklar, bir kisi ya da nesneye dik olarak verilen 1giklardir (Kurtgepe,
2010). Bu 1giklarm rengi, fonun aydinlatiimasmda kullamilan renkle aymi oldugu
takdirde; 151k sanki fondan geliyormug gibi goriinecektir. Boylece istenilen derinlik
ve atmosfer saglanmaktadir. (Bakimz Sekil 4.6)
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Sekil 4.6: Ters Isiklar

4.2.4.4 Tepe Isiklan

Tepe 1giklariin genel amacy; diger yonlerden gelen igiklarin gdlgelerini yok
etmektir. Sahnede vurgulanmak istenen duyguyu ve atmosferi tamamlayan bu igiklar,
yardimncer wgiklar kategorisinde yer alir.

Tepe 1g1klan genellikle arena tipi sahnelerde zaman ve mekan degigikligi hissi
yaratmak amaciyla kullanilir, Bu 1giklar sahne iizerinde bulunan konstritksiyonlara
astlarak kullamlmaktadir (Pilbrow, 1970). (Bakiuz Sekil 4.7)

SOGUK BICAK SOGUK SICAK SOGUK ’:}_‘icﬁ\ﬂi

Sekil 4.7: Ters Isiklar
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4.2.4.5 Fon Inikklan

Sahnede sergilenen performansta fon kullamliyorsa, fonun aydmlatilmas: bir
zorunluluktur. Fonu aydmlatmak amaciyla kullanilan fon igiklar, yiksek 1siya sahip
olduklar: icin; yangin cikarabilme ihtimali nedeniyle direkt olarak fona maruz
birakilmazlar.

Fon 1siklandirmasi, sofit borularindan ve yerden yapildig: gibi uygun fon
kullanilirsa fon arkasindan da yapilabilmektedir (Cartik, 2002). Fon 1siklandirilirken,
uygun renklerin secilmesi ve fonun her noktasmin esit bir sekilde aydinlatilmasi
sahnedeki atmosferi tamamlayan bir unsurdur.

Fon 1giklandirtimasmda ana renkler kullamlmaktadie (Keller, 1999). Bu,
izleyicilerin dikkatini cekerek, onlan sergilenen performansa yogunlagtiracak bir
husustur. Bu renkler; ters 1giklarla da desteklenirse tasarim daha bagarihi bir hal
almaktadir.

4.2.4.6 Yer Isnnklan

Yer Isiklar ile sahnenin boglugu ve sahne lizerinde bulunan obje ve sanatgilar
agagidan aydinlatilmaktadir. Giniimiizde bu igiklar fazla kullamslmamaktadir.,
Sahnenin oniinit kapattifn igin; ver igiklan yerine genis acgili projekitrler tercih
edilmektedir.

Bu aydmnlatma acisim kullanmak zordur; ¢linkii dogal goriinmez ve gergekei
olmayan, fantastik ve biraz abartili ruhsal etkiler yaratmaktadir (Gengaydin, 2003).
(Bakimz Sekil 4.8)

Sekil 4.8: Yer Igklart
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4.2.5 Iyik Tasarmn Tekniginde Renk

Sahne {izerinde farkli renklerin kullamilmasi, sahnede bulunan her seyin en
kiiciik detaylarina kadar algilanabilmesine yardimer olmaktadir, Farkli renklerin
kullamlmas: izleyicinin dikkatini o noktalara geker. Onemli olan sahnede kullamlan
renklerle, performansin temasi arasinda bir uyum yakalanabilmesidir.

Sahnede renk kontrastlarinin kullamlmasiyla {i¢ boyutlu goriiniim desteklenir.
Ancak ii¢ boyutlu goriiniim elde etmek icin sahnede kullanilan panilti kontrastlan,
aym zamanda renk kontrastlarima da yol acacafn i¢in; aym anda hem renk hem de
parlaklik konirastlarmin kullamilmasi bilivitk dengesizlik vyaratabilir, Bu nedenle
sahne aydinlatmasinda, her ydnden esit bir aydinlatmamn gerektigi; yani parlaklik
kontrastlarindan yararlanilmadig: durumlarda, sahnede sadece renk kontrastlarindan
yararlanilarak {i¢c boyuthu goriiniim vurgulanir ve {i¢c boyutlu renk perspektifi yaratilir
(Redler, 1996).

Isik tasarimcisi; sahnede istenen rengi elde etmek icin tek bir renk mi
kullanacagma; yoksa temel renkleri, gérmek istedigi rengi elde edene kadar
karigtirarak mu kullanacagina karar vermelidir. Bu karara varmak ig¢in, sahnede ne
dereceye kadar renk cesitliligi istendigine bakalir (Pilbrow, 1970).

Isik tasarimerst; gtk spectrumunda beyazi olugturan yedi ana rengi, renk
psikolojisini ve renklerin kangimindan elde edilen yardimc: (hafif) renkleri bilmesi
gerekmektedir (Helms ve Belcher, 1991). Isik tasanimcisimn bu bilgilere sahip
olmas:, kullandifi renklerin sahnede istedigi atmosferi yaratabilmesini
saglamaktadir. En ufak bir detayda dahi yanliy kullamlan bir renk, izleyicinin
dikkatini dagitarak, konsantrasyonun bozulmasina neden olabilir.

Renk mgmin difer ozelliklerine gore daha giic kontrol edilebilmesinin
sebebi; sahnenin belirli bir parcasina degisik acilardan gelen birkag renkte 151810
toplam etkisinin ne olacagmn tahmin edilmesindeki zorluktan kaynaklanmaktadir
(Ayter, 1999).

4.2.5.1 Yardimer Renkler Teorisi

Yardime: renkler teorisi, ana renklerin karigini sayesinde elde edilen
renklerdir. Bu renkler, ana renklerin karsitlaridir. Ayrica bu renkler ana renklerin
tamamlayicilandir.
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Bu tarz renkler ana renklerle beraber kullanildigi zaman, farkh tonlarda beyaz
olugturulmaktadir. iki ana rengin kangimindan ara renkler olusur. Ara renkler, ana
renklere oranla daha acik tonlardadir. (Bakiniz Sekil 4.9)

wmav KIRRZ}

MOR

Sekil 4.9: Yardime:r Renkler Teorisi

Ana renklerden kirmizi ve yesil kang;umndan‘ sar1, yesil ve mavi kannsimmdan
yesil-mavi, kirmizi ve mavi karisimindan mor 151k elde edilmektedir (Cartik 2002).

Tamamlayic1 renk ciftleri; kirmizi ve camgtbegi, vesil ve mor ile mavi ve
saridir. Sahnede tamamlayict renk ¢iftlerinin kullamimi, sahnede yaratilan 1s1k ve

g6lge kompozisyonlarmi vurgulayarak, oyunun ii¢ boyutlu gériinfimiinii destekler ve
sahneye derinlik kazandinir (Redler, 1996).

4.2.5.2 Kuvvetlendirici Yardimc: Renkler Teorisi
Bu teorinin amaci; ana renkleri ara renklerle destekleyerek, daha etkili ve
kuvvetli géstermektir.
| Ana renkler ve kuvvetlendirici renkler kanstirildifinda, farkl: tonlarda beyaz

151k elde edilmektedir. Kuvvetlendirici yardimer renkler teorisinde; kirmizi, mavi ve

sar1, ana renkler olarak kullamilmaktadir. Yesil, mor ve oranj ise yardime: renk olarak
kullanmilmaktadir (Keller, 1970). (Bakimz Sekil 4.10)

SARE

YESiL

Mavi KIRMIZI

MOR

Sekil 4.10: Kuvvetlendirici Yardimer Renkler Teorisi
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4.3 Sahne Tiplerine Gore Isik Tasarmm Teknikleri

4.3.1 Cerceve Sahnelerde Isik

Bu tarz sahneler daha ¢ok miizikal ve tiyatro eserlerinde kullamilmaktadar.
Cergeve sahnelerde ii¢ ya da dort agidan yapilan 11k tasarumyla, onden, sag ve sol
yanlardan, tersten birer tane sicak ve soguk 1g1k kullamimasi, boliimlenen her nokta
i¢in ideal bir isiklandirma y6ntemidir. Cerceve sahnenin sekli agagida verilmigtir,

SAHNE

Sekil 4.11; Cergeve Sahne

Cerceve sahnelerde genellikle dekor kullanildig: igin, sahne béliimlemesi
dekorun yerlesim durumuna ve performans alanlarina gére yapilmaktadir. Cergeve
sahnelerde sabnenin 6n bélimlerinin 1miklandirmasi, seyirci lizerindeki salon 1sik
kdpriilerinden ve balkon nii ya da kenarlanindan yapimaktadar.

4.3.2 Arena Sahnelerde Isik

Arena sahnelerde seyirci oturma yerleri, sahnenin dortkenarinda
bulunmaktadir. Bu yiizden oyuncu hangi yone donerse o yénden 11k alabilmelidir.
Arena sahnelerde dort acidan ve tepeden isiklandirma yapilmasi bir zorunluluktur.
{Bakimz Sekil 4.12)
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Sekil 4.12: Arena Sahne

Arena sahnelerde c¢erceve sahnelere gore daha fazla projektor kullanma
zorunlulufu vardir. Sahnedeki sovu destekleyecek yitkksek giigte spotlar
kullanilmaktadir, Ayrica arena sahnelerde atmosfer yaratinak ve tonlama yapabilmek
icin tepe 1giklant kullanilmaktadir. Boliimlenen her noktanin igiklandirmas:, dort
agidan ve tepeden bir sicak ve bir soguk ikiger spot kullamlarak yapilmaktadir
(Kurtgepe, 2010).

4.3.3 Anfi Tiyatrolarda Isik

Anfi tiyatrolarda 1g1k tasarimi, arena sahnelerde oldugu gibi, ii¢ yonde oturan
seyirci dikkate ahnarak, dért agidan ve tepeden yapilmaktadir. Anfi tiyatrolarda
seyircilerin bulundugu yonlerden gelen 6n 1giklarda 45 derecelik agilar mubafaza
edilmelidir. (Bakimz Sekil 4.13)
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Sekil 4.13: Anfi Tiyatro

Anfi tiyatrolarda seyirci sahnenin &n, sag, sol yanlarmmda bulunmaktadir
(Cartik, 2002). Bu yiizden tiim seyircilerin sahneyi rahathikla gérebilmeleri agismdan
isiklama arena sahnelerdeki gibi dort agidan yapimalidir. Bu tip sahnelerde
siklandirma biri sicak, biri soguk olmak iizere ikiger tane spottan olugmaktadir.
Sahnede sergilenen performans: en iyi sekilde yansitacak olan atmosfer ise; ters ve

tepe 1giklar aracihifryla yaratiimaktadir.

4.3.4 Salon ve Sahne Tiplerine Gore Hazirlamimas: Gereken Teknik Detaylar

Isik sistemleri; performansin sahnelenecegi ortamin 6zelliklerine bagh olarak
degisiklik gdstermektedir. Sahne tipi ne olursa olsun dikkat edilmesi gereken baz:
teknik detaylar vardir. Bu teknik detaylar Cartik (2002) soyle siralamigtir:

1. Sahne iistinde koprii, kule, sofit, galeri; salonda ise salon képrii, loca ve dig
kulelere uygun agilardan projektor asilacak yerler tespit edilmelidir.

2. Tespit edilen bu yerlere, projektorlerin asilabilmesi i¢in  uygun
konstritksiyonlar verlestirilmelidir.

3. Salonda 151k kopriisti, loca, dig kule, takip ve projeksiyon mekanlarina; sahne
icinde koprti, kule, galeri, sofit ve sahne #izerinde gekilecek dimmer priz
hatlan yeterli sayida, kapasitede ve elektrik tesisat sartnamesine uygun
olmahidir.
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Dimmer priz hatlarmin ¢ekildigi tiim mekanlara, ihtiyac: karsilayacak sayida,
kumanda sigortalar 151k odasinda olan, direkt priz hatlar yerlestirilmelidir.
Sahne tiplerine gore yeterli sayi, giic ve cesitlerde uygun projektdrler tesis
edilmelidir.

Asilacak projektorlerin hareket alanlan diigtinitilerek, kamuflaj ona gore
yapilmalidir.

Her projektore emniyet zinciri takilmalidir.

8. Isik kumanda sistemlerinde modern, ¢aga uygun ve genig kapasiteli 13tk

10.

11.

12.

13.

14.

15,

16.

17.

18.

bilgisayarlar tercih edilmelidir.

Tesis edilecek dimmerler kaliteli, yeterli sayida ve kapasitede olmali,
miimkiinse dijital dimmerler tercih edilmelidir. |

Isik kumanda odasi sahne ve salonu en iyi gorebilecek yerde, ozellikle
parterde, seyirci arkasinda ortalarda olmal: ve ses yalitim yapilmalidir.

Isik kumanda odasma, sahnenin temiz ve net dinlenebilecegi sahne dinleme
sistemi tesis edilmelidir.

Isik kumanda odastyla sahne amiri, reji masasi, ses odasi, takip operatdrleri,
salon ve sahne sk kopriisii arasindaki irtibati saglayacak, interkom veya
haberlesme sistemleri tesis edilmelidir.

Sahne arkasma, kulislere, oyuncu ve teknik personelin giris ve ¢ikigim
kolaylagtiracak mavi 1giklar yerlestirilmelidir.

Seyirci salonu ve sahne giris ¢ikaslarna, 191kl giris-¢ikis yazilan ve panik
siklan yerlestirilmelidir.

Salon 1giklandirmast i¢in, binanmn i¢ mimarisine uygun, gdzli yormayan
endirekt 151k veren armatiirler secilmelidir.

Bu armatiirler dimmer kontroliine alinarak, kumandasimin 151k odasindan
yapilmasi saglanmalidir.

Salon ve sahne 151k kopriistine prova lambasi olarak, sahne boyutuna gore
ikigser ya da ficer adet S00W veya 1000W reflektdr yerlestirilmeli, kumanda
panosu sahne kenarinda ve 151k odasmda olmalidir.

Fuaye aydinlatmast, tiyatronun mimarisine ve i¢ dekorasyonuna uygun olarak
yapilmali, oyun Oncesi seyircinin rahatlatimasi amaciyla, gozleri
yormayacak, endirekt olarak tasarlanmug hafif 1giklar tercih edilmelidir.
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19. Afis ve reklam panolari, fuaye duvarlarina asilan oyun ve oyuncu resimleri
uygun armatiirlerle aydinlatilmalidar.

20. Tiyatro dig cephesi ve sahne isminin yazili oldugu pano uygun reflektdrlerie
aydinlatilmalidar.

21. Tiyatronun elektrik gii¢ kapasitesi, kullanilan projektor giicleri diigtiniilerek
belirlenmelidir. '

22. Elektrik kesintilerinin oyuncu ve seyirciyi etkilememesi i¢in; mutlaka
otomatik olarak devreye girebilecek yeterli giic ve kapasitede bir jenerator
tesis edilmelidir.

23. Tiyatro binasinda seyirci, oyuncu ve tiim teknik personelin giivenligi icin
Onemli noktalara efken uyart, yangin alarm ve ikaz tesisatlar1 ¢ekilmeli,.
mutlaka yangin sondiiriicti sistemler yerlestirilmelidir.

24. Avrupa iilkelerinde uygulandigt gibi her temsil sirasinda; kuliste ayrilacak bir
boliimde nébetgi itfaiye gorevlileri bulundurulmalidir.

4.4  Sahne Isik Tasarmm Siirecleri
4.4.1 Tsik Tasarmmnda Calisma Sistemleri

4.4.1.1 Senaryo Analizi

Senaryo analizi tasanm silirecinin en Oneml kismudir. Teknik provalar
baglamadan Once; 151k tasarimcisi senaryoyvu mutlaka tedarik etmelidir. Senaryoyu
iyice okumali, sanat yonetmeni ve koreografla pek ¢ok kez bir araya gelerek senaryo
hakkinda goriismeli, sahnelenecek gosterinin ne anlattifim tam olarak anlamak adina
sanat¢i provalanna projenin en bagindan itibaren katilmahdir. Senaryoyu ¢ok iyi
sekilde analiz etmek ve hikaye ile ilgili her detay: koreograf ve sanat yonetmeni ile
cok sayida yapilan toplantilarda giin 1181na ¢ikartmak, bir 151k tasarimeisimn ¢alisma
plaminmn ilk asamasidir. Isik tasarimecisinin tasanm igi; senaryo analizi bittikten sonra
baglamaktadir.

Senaryo, sahnelenecek olan performansin yazili bir seklidir. Yigitcan’ 1n da
(2010) belirttigi gibi; 1k tasanumeis: senaryoyu okurken; kafasinda rejiyi yapmaya
baglar. Performansmn biitiin kurgusu, senaryo okunurken belirlenmektedir. Bu

noktada tabif ki 11k tasanmcisinm deneyimli obmas: Snemli bir avantajdir. Geng ve
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heniiz pek fazla deneyimi olmayan bir tasarimcinin bunu kolaylikla yapabilmesi pek
miimkiin olmayacaktir,

Bir sahne gdsterisinin basarili olmasinda 11k tasarimeismin biiyik Slgiide
katkis1 vardir. Bu bagartyt saglayabilmek icin tasarmcmin da en az yOnetmen,
dramaturg ve oyuncular kadar oyuna hakim olmasi, oyunun vermek istediginin ne
oldugunu anlamas: gerekmektedir (Uyan, 2008). Bu da ancak senaryonun iyi analiz
edilmesiyle gergeklesmektedir.

4.4.12 Yonetmen Tle Caligma

Yonetmenler sahnelemek istedii sanat eserini, hayal ettigi sekli ile
gorebilmek ve istenﬂen hedefe ulagmak icin, ilk olarak o eser igin en uygun olan
uzman kigilerden kadro olugturmaktadir. Uzman tasarmmcilarin ve kadronun
olusturulmas: yapimel tarafindan da gergeklestirilebilmektedir. Olugturulan yaratica
kadronun her bir Gyesi yonetmen icin ¢ok dnemlidir. Uzman bir 151k tasanimeisy,
yonetmenin neyi hayal ettigini ve ne anlatmak istedigini kisa siirede anlaymp,
gerektiginde yonetmene fikirler veren bir kigidir. Tecriibeli bir 151k tasarimers: farkl
Oneriler sunarak sanat eserine biiyiik 6lgiide katkida bulunmaktadir.

Isik tasarimcis: her zaman yonetmenin hayaline hizmet eder. Isik tasaruncist
kendine 6zgii bilgisini, tarzim, yonetmenin istegi dogrultusunda kullanir (Is¢i, 2009).
Yonetmenlerin kendi yorumlarm katmasi da bu asamada devreye girmektedir.
Yonetmen; kafasinda canlandirdiklarim 1gik tasarimeisina iletir ve tasarimer bunu
gbz Oniinde bulundurarak tasarimimi yapar. Yonetmenin tasarimcidan
gerceklestirilebilir seyler isteyebilmesi; ydnetmenin 1gik tasarim ve teknik konularda
yeterli bilgi sahibi olmasim gerektirmektedir.

Tiim sahne uygulamalarinda oldugu gibi 1siklama tasarmm son durumda
islevsel hale getirilmektedir. Yonetmen; oyuncunun sahne fizerindeki durumunu
planlayip, oyuncularin dekorlar arasinda hareketini ve buna bagh olarak dogru sahne
igiklandmimasini elde etmek igin, gtk tasarimcist ile uzun saatler birlikte
cahgmahdir. Sahne gosterilerinde sk tasarimeisimin yorum ve Onerileri ¢ok
onemlidir. Oyunun vermek istedigi imaja uygun calismanin gerceklesebilmest icin,
g1k tasarimcist yonetmen ve dramaturg ile birlikte 6n hazirhik caligmalarmi iyi
yapmali ve dogruyu ortaya ¢ikarmalidir (Uyan, 2008).
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Yonetmen ve gtk tasarumest daima iletigim i¢inde olmahdir. Yonetmen,
senaryoyla ilgili fikirlerini projenin her asamasinda 151k tasarimeisiyla paylagmah ve
hedeflenen sonuca ulagilabilmesi igin, 191k tasarimeisina gerekli olan zamam

tanmimalidir. Kargilikh fikir ahgverislerinin yapilmas: tasarim bagaril kilmaktadir.

4.4.1.3 Dekor ve Kostiim Tasarmmeilar: ile Toplant:

Sahnede sergilenecek olan performans i¢in dekor hazirlamrken; kullanilacak
151k igin uygun mekanlar da mutlaka goz dniinde bulundurulmalidir. Andre Antoine,
* Isik; dekorun iyilik perisidir, sabnelemenin ruhudur. Sadece 1s1k ustaca kullamldigi
takdirde dekora atmosfer, renk, derinlik ve perspektif verir.” demistir.

Dekor ve gtk tasanmcisy; sergilenecek performans hakkinda goriis
aligveriginde bulunmalidir. Dekorun nasu olaca@ konusunda 1gik tasarimcisini bilgi
sahibi olmast gerekmektedir. Istk tasarmcisi, oyunun gtk tasanmum, Gnceden
hazirlanan dekor maketi ve dekor planlar iizerinde ¢aligarak hazunlamalidir ( Uyan,
2008). Bu ¢aligmanm yapilmast; dekor sahneye uygulandid1 zaman, yasanilabilecek
olumsuzluklan ortadan kaldumaktadir.

Dekorlar hazirlanirken Onemli olan, 1siklanin yerlestirilmesi icin uygun
yerlerin belirlenmesi ve buralarin agikta brrakilmasidir. Dekor vapilirken yanlis bir
yerlestirme, 151k tasarmum bozabilir ve bu da tiim performansi olumsuz yénde
etkileyebilir. Isci® nin de (2010) belirttigi gibi; dekorun gerekli sekillerde
aydinlatilmast ¢ok Onemlidir. Sahnede aksiyon alamt icindeki oyuncunun
aydinlatilmas: ve dekorun aydmlatilmasi gerekmektedir. Aksiyon devam ederken
dekoru fazlasiyla aydinlatmak rahatsiz bir durum yaratir. Her 6geyi yerinde ve dogru
dlgiilerde kullanmak gerekmektedir (Isci, 2010).

Istk tasarumcist performanstaki tiim dekor degigimlerinden haberdar
olmahidir. Boylece hangi durumlarda ne cesit 1giklarin devreye girecegini dnceden
belirleyebilmekte ve performansin istenilen atmosferini yaratabilmektedir.

Dekorlarda en zor ve tehlikeli igiklandirma, dekoru ve zemini beyaz bez olan
veya ylizeyi 15181 vansitacak gekilde parlak olan metallerin kullamildin dekorlardir.
Bu tiir. dekorlarda, 1gikta refle ¢ok olacagindan, kullamlan projektdrler uygun
acilardan hafif renkler takilarak veya 1sifan carptifn alanlar kirletilerek, 118
reflesini yumusatmak gereklidir {Cartik, 2002).
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Kostiimle 1518 baglantis1 daha ¢ok kostiimiin renkleri ve desenleri {izerine
yogunlagmgtir, Ciinkii sahnenin en Onemli unsuru olan sanatgilann giydigi
kostiimler, 151k tasarimim etkileyen onemli bir etkendir. Isik tasariminda kullamlacak
olan renk filtreleri, kostiimlerin renk ve desenlerini belirginlestirecek Szellige sahip
olmahdirlar.

Tasanm asamasinda, 11k tasarimeisy, renkleri belirlemeden Once, mutlaka
kostiim tasarimeisiyla goriismeli ve oyunda kullanilacak kostiim renk ve desenleri
hakkinda bilgi almahdir (Cartik, 2002). Onceden yapilacak olan bu caligma,
performans esnasinda kostiimlerden kaynaklanacak olasi olumsuzluklari ortadan
kaldirmaktadir.

Kostiimde renk, bicim, kumasg cinsi ¢ok Snemlidir (Is¢i, 2010). Isik, kostiimle
bulustupunda bambagka bir gériiniim elde edilebilir. O yiizden sanat¢ilarm kostiim
segimi performansin biitimliigi a¢isindan ¢ok 6nemli bir unsurdur.

Baz1 oyunlarda kullamlacak olan renkli 1giklar sayesinde, istendiginde kostiim
renkleri, seyircilere gergek renkleri yerine daha farkli bir renkte gosterilebilir.
Finalde ya da istenilen zamanda kostiimlerin rengi, seyirciye gercek rengiyle

gosterilerek seyirci sagirtilabilmektedir (Uyan, 2008).

4.4.1.4 Seyirci Oturma Diizeninin Incelenmesi

Sahnede sergilenecek olan performans icin yapilacak olan tim gahismalar
seyirci igindir. Onemli olan seyirciye kusursuz bir sahne performansi
izlettirebilmektir.

Isik, sevircinin oyunu gOrmesini ve oyunun igerigine baglanmasim
saglamaktadir (Isci, 2010). Bu yiizden on siradaki seyirciler sahneyi nasil goriiyorsa,
arka siradaki seyirciler de aym sekilde gorebilmelidir. Arka siradaki seyircilerin de
sahneyi aym sekilde gorebilmeleri, sahnedeki isifin miktarmmn fazla olmasma
baghdir. Burada isik tasanimcisinin mesleki yetenegi 6n plana ¢ikmaktadir. Sahneye
verilen 151k, On taraftaki seyircileri rahatsiz etmeyecek, arka taraftaki seyircilerin net
g6rmesini saglayacak nitelikte olmalidir.

Seyirci sahnede gergekgi bir performans izlemek ister. Oyunun gectigi zaman,
mekan ve oyunun atmosferi gercekei olmalidir. Bu durum gergeklesemezse; seyirci

performansin dogruluuna inanamaz ve bdylece performansa konsantre olamaz.
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Seyirci 151k iligkisinde, géz-191k uyumu dnemli bir noktadir. Parlak g1k, ¢ok
iyl ve net bir goriintii sagladigindan, seyirciyi uyanik tutar. Bu nedenle komedilerde
parlak 151k tercih edilmelidir (Uyan, 2008). Onemli olan nokta; 1s18m parlakligmmn
seyircinin goziinii yormamas: gerekliligidir. Sahnede ani 151k degisimlerinin gok sik
tekrarlanmasi, seyircinin géziiniin yorulmasma ve Kkonsantrasyonun dagilmasina
neden olmaktadir. Bu yiizden performanslarda gerekli olmadik¢a cok fazla 151k
degisimleri yapilmamahdir.

Seyircinin 1g1kla olan iliskisinde projektorlerin yerleri ve ayar agilart 6nemli
bir husustur. Agilar, sanatgilar igin ve sahnelenen performans i¢in 6nemli oldugu
kadar izleyiciler agisindan da 6nemlidir. Onemli olan performansin ana temasinin,

seyirciye eksiksiz olarak verilebilmesidir.

4.4.1.5 Makyaj Tasarmmlarnin Gézlemlenmesi

Sahne 151k tasariminda 11m makyajla olan iliskisine dikkat edilmelidir.
Ciinkii yanhs yapilan bir makyaj yanlis igiklandirmayla beraber gok kétii sonugclar
dogurabilmektedir.

Sanatgilar, deri renkleri aym oldugu hallerde dahi kimyasal olarak 1s1g: farkls
sekillerde yansitan yiizlere sahip olabilirler. Deri renklerindeki farkliliklar, 11810
parlakligim etkilemektedir. Farkli tenlere sahip oyuncular aym 1gik alamina
girdifinde ¢ok can sikici bir durumla karsilagilmaktadir (Isgi, 2010). Bu renk
farkliliklari, yapilacak olan makyajlarla ortadan kaldirilabilmektedir.

Sahneye makyajsiz asla cikilmamalidir. Sahne isiklar ¢ok yitksek giigte
oldugundan, makyajsiz insan yiiziinii soluk gostermektedir (Cartik, 2002). Bu da
sanatcilarn yiiz ifadelerinin sahnede kétii gériinmesine neden olmaktadir.

Makyaj-151k iliskisinde 6nemli olan konulardan birisi, oyuncu yiiz hatlanmmn,
istenilen gekilde goOriintirliigliniin  saglanmasidir. Yapilan uygun makyajla
vaglandirilmug bir oyuncu, bitiin igiklann kullamldigy bir sahnede oynuyorsa,
istenmeyen goriintiilere neden olabilmektedir. Isik tasarimcist bu dengeyi saglayip,
dogru deger belirlemesini yapabilmelidir (Uyan, 2008).

Istklarin  gelis acdarmn, sanatciarin yiizlerinde direkt etkileri vardar.
Ornegin; makyajla yaslandirilan bir sanatcinim yiiziine dar agih 1sik verilirse, sanatg
istenildiginden daha gen¢ goriinecektir. Bu gibi defisken durumlan, gk

tasarmeisinin gdz Oniinde bulundurmasi gerekmektedir.
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Makyaj sk iligkisinde yaganan bir uyumsuzluk, seyirci tarafindan hemen
fark edilmektedir. Bu durum performansin biitiinliigiinii bozan bir unsurdur. Bu
uyumsuzluk, seyircinin dikkatini daZitabilmektedir. Bu nedenle sanatgilar; son
provalarda, sahne performanslarinda uygulanan makyajlarla cahsmaktadirlar.

4.4.1.6 Oyuncu (Dans¢r) Cahsmalarimm Takibi

Performanslarda en onemli olan noktalardan biri; sanat¢ilanin performansin
gerektirdigi noktalarda istenildigi gibi vurgulanabilmesidir.

Oyuncular, sahnede yonetmen ve 151k tasarimceisi tarafindan belirlenen alanlar
icerisinde sanatlamm icra etmektedirler. Sanatgmnin belirlenen alanin digma gikmast,
sahne 1giklandirmas: agisindan olumsuz bir durum dogurabilir. Sanatginm ani bir
hareketle belirlenen alanm disma ¢ikmasi onu sahnede karanhikta bile birakabilir.
Bazen bu durum, 151k operatoriintin bir hatast yiiziinden de yasanabilmektedir.

Oyuncular daha once belirlenen replikierini sdylemez, hareket ve mimiklerini
yapmaz, erken yaparlar ya da unuturlarsa; oyun swrasinda aksakliklara, gtk
degisiminin gecikmesine veya erken baglamasmna scbep olabilirler. Bu nedenle
oyunculann, 1tk degisimi repliklerini unutmamalari ve zamammnda s8ylemeleri
gerekmektedir (Uyan, 2008).

Biitiin 1giklarn kullamidigi bir sahnenin sonunda black-out yapiliyorsa,
oyuncular, karanlikta birkag saniye gegici korliik yasayabilmektedirler. Karanhk
oldupunda oyuncular hemen kulise gidip, sahnedeki yerlerini degistirdiklerinde,
gecici korliik durumu. tehlikeli olmaktadir. Oyuncular bu sekilde tehlikeli durumlarla
karsilasmamak icin, black-out sirasinda gdzlerini kapatmali, daha sonra gdzlerini
agmalidirlar, Oyuncular, seyircilere doniik olduklarindan black-out’ da gdzlerini
kapatamiyorlarsa, gdzlerini direkt 151k gelmeyen bir yone gevirerek ya da kisarak
onlem alabilirler (Cartik, 2002).

4.4.1.7 Sahne Alanmin Kesfi

Bir 151k tasanmerst; 11k tasanm galigmalarma baslamadan once mutlaka
gosteri yapilacak olan alam kesfetmelidir. Her gosteri farklt mekanlarda
olabileceginden; 151k plami ve kurulumu farkh kosullarda ve farkli 1515k elemanlan
kullamlarak yapilmaktadir. Bu yiizden tasarimemin alam gormesi, en iyi sekilde
analiz etmesi; calismanin saglikh yiiriitiilmesi agisindan 6nemlidir.
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Tasarimer performansin  sergilenecegi sahneyi, performansin yapilacafs
tarihten once gidip godrmelidir. Sahnenin ve salonun tiim detaylarni titizlikle
incelemeli, gerekli notlan almahidir. Isik tasarimecist icin; sahnenin ve salonun
biiylikliigi ile konumu, seyircilerin oturma diizeni, sahne dekoru biiylik Gnem
tasumaktadir. Isik tasanmcisi, bu noktalari gbz Oniinde bulundurarak, tasarimim
yapmaktadr.

Performansin sergilenecegi salonun ve sahnenin ozellikleri; gorev alacak
eleman sayisindan, kullanilacak malzemelere kadar her seyi etkilemektedir. Bu

asamada yapilacak bir hata, tasarimn hatali olmasina neden olmaktadar.

4.4.1.8 Zaman-Ekip-Biitce Plam

Isik tasarimcisi, tasarimini gergeklestirirken; ne kadar zamam oldugunu,
ekibinde kimlerin olacagim ve tasarim i¢in ne kadar bir biitgesi oldugunu bilmek
zorundadir. Bu ti¢ unsur, 151k tasarimunin kalitesini belirlemektedir.

Isik tasarimeisy, tasarimum gergeklestirebilmek icin belirli bir sﬁfeye ihtiyag
duymaktadir. Bu siire zarfinda; once isik tasarumim planiar, daha sonra bu plam
uygulamaya gecirir. Eger 1sik tasarimcisina yeteri kadar zaman taninmazsa;
eksikliklerin olmasi kagumlmazdir. Clinkii 151k tasarimi zaman alan bir istir ve oldu
bittiye getirilemez. Yapilacak 1gik tasarom icin bagta tasarmmer olmak iizere tim
ekibin belirli bir zamana ihtiyacit vardir.

Isik tasanimcismn, tasarim beraber vapacafi ve tasarim gergeklestirmede
beraber ¢alisacag kisiler cok énemlidir. Tasarimm beraber gergeklestirecek olan ig
gorenler mutlaka bir araya gelerek, fikir aligverisinde bulunmalidir. Fikir aligverisi
daha yaratic1 fikirlerin ortaya ¢ikmasimt ve olasi problemlerin hemen ¢dziilmesini
saglamaktadwr. Ekip i¢inde igbirlidi olmasi ¢ok Onemli bir noktadir. Herkes kendi
gorevini eksiksiz bir sekilde yerine getirirse; 1g1k tasarimi zamaninda ve eksiksiz bir
sekilde yapilmus olur.

Isik tasamminda en Onemli konulardan birisi de tasarim igin gerekli olan
biitcenin bulunmasidir. Her konuda oldugu gibi 1sik tasariminda da biitge olmadan
hichir sey yapulamaz. Tasarimda gorev alacak bireylerin maaglarindan, kullamilacak
olan malzemelere kadar 131k tasarminda her sey belirli bir biitge gerektirmektedir.
Biitce olmazsa, ne calisacak eleman bulunabilir ne de tasarnnda kullamlacak olan

cihazlar temin edilebilir. Bir 11k tasarimcisinin yapimectya ya da yatirumerya en dnce
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sormast gereken soru, o projenin biitgesi olmahdir. Bu bilgiye gére hangi kosullarla

calisilabilecegi belirlenmektedir (Niganyan, 2010).

4.4.1.9 Isik Tasarmm Hazirhg:

Kaliteli bir tasarim yapilabilmesi i¢in yeteri kadar emek ve zaman harcanmasi
gerekmektedir. Itk tasariminim hazilik siireci oldukga kiilfetlidir. Tim ekip, eldeki
imkanlarla en iyi olam ortaya koymak i¢in ¢abalamaktadsr.

Jsik tasarimcis: tasarm yapmaya baglamadan once, proje ile ilgili bilgiler
edinmekte, yapmmci, sanat yonetmeni ve koreografla sik sik bir araya gelerek sanat
projesi hakkinda ©n bilgiler almaktadir. Provalar doneminde salonda gdzlem
yapabilmek ve hazirhik taslagin olusturabilmek icin provalan izlemektedir. Konuya
yeteri kadar hakim olabilmek igin video kamera ile sahne gosterisini kaydetmekte ve
prova saatleri diginda gekimleri izlemektedir. Bazen gk tasanmcilarina sahne
performansiun videosu génderilmektedir. Video izlemek, prova dénemi baglamadan
6nce, tasanmetnin senaryoyu anlamasi icin gok yardimer olmaktadir. Ozellikie proje
oncesi prova siireci ok az bir zamanla kisith ise; onceden temin edilen video
goriintiiler, tasarimeilarn iglerini kolaylastirmaktadar.

Isik tasarimeilan sanat projesi ile ilgili gerekli bilgilere sahip olduktan sonra
bir 155k plam hazirlar. Hazirlanan 1gik plamna gore tiim malzemelerin tedarik
edilmesi ve kurulumu asamasi bundan sonra baglamaktadir. Sahne ebatlarna ve
teknik ozelliklere uygun olarak kurulan truss ve asma (rigging) sistemleri; g1k
teknisyenleri, elektrisyenler ve asici teknisyenler tarafindan kurulmaktadir. Daha
sonra 1gtk masasinda, tasarmmemin  yaptigt .plana gore sk eslestirmeleri
yapiimaktadir. Istk eglestirmeleri (light patching) stk operatorleri tarafindan da
yapilabilmektedir. Isik gobo paletleri secildikten sonra tiim sahne gosterisinin 151k
komutlar: tek tek diisiiniiliir ve Q listesi hazirlamr. Q listesi hazurlandiktan sonra
biitiin gdsteri programlanmaya hazir hale getirilmis olur. Bundan sonraki her prova;
hazirlanan 151k planma ve 151k Q listesine uyularak yapilmaktadir. Isik tasarimeilan,
151k operatorleri ve projeksiyon uzmanlari; hazirlanan 151k planlarina gore provalarda
begenilmeyen ve diizeltilmesi gereken boliimler hakkindaki degisiklikleri, yine bu
taslaklar iizerinde rahathkla yapabilmektedirler.
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5. ISIK TASARIMI UYGULAMALARI

Tiirkiye’de sahne sanatlan alamnda yapilan galigmalar son on yilda bilyiik
gelismeler gostermigtir. Ulkemizde ve uluslararasi platformda isminden gok soz
ettiren prodiiksiyonu biiytik olan ¢ahgmalar, gerek teknik donanumu ile gerek sanatsal
anlamdaki kalitesi ile biiyiik olglide ¢ne cikmaktadir. 1999 yihnda Mydonose
Sirketler Grubu Bagkam Yalgin Cevikel tarafindan kurulan “Sultans of the Dance”
grubu, Tirkiye’de bir ilki gergeklestirmis ve iilkemizde gergeklestirilen en bilyiik
dans gosterisi projesi olarak literatiire gegmistir. Senelerce yurt iginde ve yurt diginda
biiyiik bagarilara imza atan Sultans of the Dance grubunun ardindan kurulan Anadolu
Atesi, Shaman Dans Tiyatrosu, Hiirrem Sultan ve Night of the Sultans gibi gruplarin
actip1 yolda, sahne sanatlarimin her dalinda ilerlemeler kaydedilmistir.

Biiyiik biitceli sanatsal projelerin tilkemizde yapilmas: sayesinde, teknoloji en
yiiksek sevivede kullamlmig, dimyann en iyi 1stk tasanmcilari, en iyi ses
miihendisleri, goriintii miihendisleri ile ¢ahisiinmg, yapilan gahgmalar ile edinilen
tecriibeler pek cok geng dansci, miizisyen ve tasarimemin mesleki gelisimlerine yon
vermigtir.. Tiirk_tarihi ve kiiltiirel degerlerini anlatan sahne gosterileri, uzman
tasarimetlarin destegi ile bilyiik bagarilara imza atmaktadr.

Ulkemizde sahne performanslarinda uygulanan 11k tasanmlar, projelerin
biitgelerine gore, yapimcilarm anlayiglan ve hedeflenen kitleye gore farkhliklar
gostermektedir. Biiyiik biitgeli ¢aligmalarda, salne teknikleri ve sahne gk
uygulamalar: daha gelismis teknik donamma sahip 151k elemanlan ile yapilmaktadir.
Bilingli yapimeilar ya da yatinmetlar; profesyonel 151k teknisyenleri, i1k operattrleri
ve 15k tasarimcilan ile caligmaktadirlar. Isini iyi yapan uzman kadrolara sahip
olmak, bir sanat projesinin ulagmak istedigi hedefi yarilamasinda biiytik bir etkendir.
Tabii ¢ok biiyiik biitcelere sahip olmak, bagarili bir projenin garantisi degildir.
Onemli olan 151k tasarmcisimn bilgisini, tecritbelerini ve yaraticihfim dogru bir

sekilde kullanarak, verilmek istenen duyguyu en iyi sekilde seyirciye yansitmasidur.
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5.1 Sultans of the Dance Grubu’ nun stk Tasarmm Uygulamalan

Sultans of the Dance Tiirkiye® de yapilmus en biiyiik dans projesidir. 1999° da
baslayan sanatsal ¢aligmalar ve teknik hazirhiklar yaklagik iki sene siirmiigtiir.
Yapincinin, koreograflarm ve tiim tasanmcilarm disiplinli ve 6zverili calismalar ile
baganli sonuglar alinmig, profesyonel bir ¢alisma sonucunda neler yapilabilecegi
herkese gdsterilmistir.

Phantom of the Opera, Zorba, Ug Kurusluk Opera gibi biiyiik sovlarn, 150'
den fazla farkli dans, miizik ve sihirbazlik gosterilerinin 1g1k tasarimlarimi yapan ve
Cenevre'de Telecom-99' da en iyi 11k tasarimeis: 6diiliinii alan Isvegli Pall Palme’1n;
Sultans of the Dance projesi i¢in yaptifs sahne 151k tasanimlari, bu projenin en énemli
calismalarindan biri olmustur.

Sultans of the Dance grubunun yapimcisi, Isvegli Pall Palme ile iletisime
geemis ve boylelikle 151k tasarim siireci baglamustir. Stockholm’ de ve Istanbul’ da
¢ok sayida toplantilar yapilmustir. Projenin yapilis amaci ve verilmek istenen
duygunun dogru bir sekilde anlagilabilmesi igin karsilikli gériisme ve fikir aligverisi
gok Onemlidir. Yapimeci, sahnenin kurulmas: diigiiniilen alam tasarimciya gostermis;
baz: teknik konularda Palme’ in danismanligt dogrultusunda ¢aligmustir.

Gostert merkezi olarak diigiiniilen alana gidilerek, sahne alam ve tiim salon
ayrintil olarak incelenmigtir. Sahnenin nereye kurulmas: gerektigi ve nasil yapilmasi
gerektigi ile ilgili caligmalara baglanmistir (Palme, 2010). Palme® m da tasarom
gerceklestirirken yaptiy gibi; her tasarimer, tasanmum gerceklestirecedi sahneyi ve
salonu ayrintilartyla incelemeli ve ¢alismalaria bundan sonra baglamalidir.

Senaryoya uygun bir isik plami hazirlandiktan sonra, plana gbre Igik
Masasinda Istk Eglestirmeleri (Light Patching) yapilmigtir. Bu ¢alisma; kumanda
masasmin daha sonra vereceginiz komutlarn tammlamasimi saglamaktadir. Daha
sonra Isik Masasinda gruplamalar yapiloug, renk gobo paletleri hazirlanmugtir. En
son olarak da 1giklara pozisyonlar verilmigtir. Isik pozisyonlan tiim dansgilar sahnede
senaryo boliimlerine gére dururlarken yapilmugtir. Dansgilar akig diizenine gore
yerlerinde iken, 1iklara dogru pozisyonlar verilmis ve notlar almmstir (Kurtgepe,
2010). Biitiin ses, 151k ve rigging sistemleri Staras firmas: tarafindan temin edilmistir.
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Staras firmas1 profesyonel teknik ekibi; Ingiliz, Avustralyah teknik ekiple birlikte
tiim malzemeleri plana gére asmgtir (Palme, 2010).

Hazirliklar bittikten sonra yapilan provalann tiimiinii Pall Palme bizzat
izlemis ve video kamera ile kayit yapmustr. Koreograf ile hangi bolimde ne
anlatmak istedifi, nasil bir duygu vermek istedigini daha iyi anlamak adina sik sik
toplantilar yapilmistir (Palme, 2010). Pall Palme biitiin hikayeyi dinledikten sonra
énee Q listelerini hazirlamig ve ardindan tiim sovu programlamustir. Bundan sonra
ise; rigging sistemlerinin kurulumu gergeklesmistir. Asil zaman alan kisim tim asma
sistemlerinin hazitlanmas: olmugtur. Bityiik bir proje oldugu icin ekipmanlarin listesi
de ¢ok olmustur. Sultans of the Dance projesinde ayrintilarin ok olmasi ve en ufak
bir ayrintiya 6nem verilmesi ortaya ¢ok biiyiik bir listenin ¢ikmasina neden olmustur
(Palme, 2010).

Tasarimda 150 farkli akillh ik (hareketli igiklar ya da robot isiklar)
kullamlnugtir. Cogu da Martin Mac 500-600’diir. (Bakimiz Sekil 5.1)
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Sekil 5.1: Mac 500-600 Akilh Isik

Sultans of the Dance projesinde ¢ok sayida hareketli 1giklar farkh
pozisyonlarla asilarak kullanidmistir. (Bakiniz Jekil 5.2)

Sekil 5.2: Uste Takilmig Hareketli Isik
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Dans projelerinde vazgegilmez bir unsur olan yan 1giklar, Sultans of the
Dance gosterisinin en énemli 151k elemanlar1 grubundandir. Aspendos gosterisi
hazirliklarinda ¢ekilmis olan sahne fotograflarindan yan 11k, yan-alt, yan-iist ve baz1
151k gruplan gosterilmektedir. (Bakiniz Sekil 5.3, Sekil 5.4, Sekil 5.5, Sekil 5.6)

Sekil 5.3: Yan-Alt ve Yan-Ust Hareketli Igiklar
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Sekil 5.5: Yan-Alt, Yan-Ust ve Arka spotlar
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Sekil 5.6: Sahne Istk Gruplanmimn Genel Gortiniigii

Bu projede ayrica ¢ok sayida gobo paletleri kullanimigtir. (Bakimz Sekil 5.7)

Sekil 5.7: Hareketli Isik Gobolan

Sultans of the Dance Grubu’nun sahne 1giklandirmasinda par 151k elemanlart
kullamimigtir. (Bakiniz Sekil 5.8)
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Sekil 8.8: Par 64

Sultans of the Dance Grubu'nun sahne gosterilerinde bilgisayarh 1sik
kumanda masas: kullanilmistir. (Bakinz Sekil 5.9)

Sekil 5.9: Road Hog-L.

Ayrica; grubun sahne performanslarinda profesyonel ¢ok iglevli 11k kumanda
masas1 kullanilmstir. (Bakimz Sekil 5.10)
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Sekil.5.10: GrandMA2
Sultans of the Dance Grubu’'nun gosterilerinde seyircinin goriisiini

saglayabilmek igin Led’ 1i yer 1siklar: kullamilmustir. (Bakimz Sekil 5.11)

Selkil 5.11: Yer Isif: CycLite Led
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Sultans of the Dance Grubu’'nun sahne gosterilerinde ¢ok sayida spot 1siklar
kullanilmagtir, (Bakamz Sekil 5.12)

Sekil 5.12: Fresnel Spot

Sultans of the Dance Grubu’nun Isik Plam ve Q listesi Isve¢’ 1i Pall Palme
tarafindan hazirlanmigtir. (Bakimz Tablo 5.1)
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Cizelge 5.1: Sultans of the Dance Grubu'nun Isik Plam

Sultan's of the Dance Lighting Plot
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Sultans of the Dance Grubu dans gosterisi iki boliimden olusmustur. Her iki
boltim icin, yaklasik 300 adet 1k Q' lar hazirlanmugtir. Pall Palme' 1n birinci boliim

A

i¢in hazirladigy 151k Q listesi’ nin bir béliimii g&sterilmektedir.

Cizelge 5.2: Sultans of the Dance Grubu'nun Ik Q Listesi 1




Cizelge 5.3: Sultans of the Dance Grubu'nun Isik Q Listesi 2

Tim hazirhklar ve prova siirecinden sonra ilk olarak Istanbul Mydonose
Showland' de baslayan gosteriler, biiyiik basarilar elde etmis ve gok bityiik bir kitleye
ulagmigtir. Dansgilarin, koreograflarnmn, teknik ekibin ve tiim tasarimcilarmn aylarca

hatta senelerce siiren hazirlik asamasi, onlari hak eitikleri basariya ulastirmistir.,

83



Sultans of the Dance Grubu'nun sahne performanslarma ait

fotograflar,, sahne isiklandirmas: ile birlikte gosterilmektedir. (Bakimiz Sekil 5.13,
Sekil 5.14, Sekil 5.15, Sekil 5.16)

Sekil 5.13: Tanrilarm Dagi-Nemrut Sahnesinin Isiklan

Sekil 5.14: Azt Sahnesinin Isiklandrmas:
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Sekil 5:15: Erkek Karadeniz Danslarmin Isikdandirmasi

Sekil 5.16: Final Sahnesinin Isiklar

85



Sahne 15tk teknik ekibi olarak 20 kisi gorev almustir. Ekip; riggerlar (asicilar),
elektrisyenler, tamirciler, takip 1sikgilarindan olugmaktadir (Palme, 2010). Biittin
teknik ekip, siki bir disiplinle ¢ahisan uzman kigilerden olusmustur.

5.2 Shaman Dans Tiyatrosu Grubu’ nun Isik Tasarmm Uygulamalar

2004 wihinda 25 sanatgl ve 20 miizisyen ile birlikte kurulan Shaman Dans
Tiyatrosu, bircok filkede ve gehirde sahne gosterileri yapmaya devam eden bir Dans,
Miizik ve Ritim Tiyatrosu'dur.

Sahne sanatlar: ile ilgili her konuda kendini gelistiren ve kendini yenileyen
Shaman Grubu sanat¢ilan, yaptiklart basarili projelerle tilkemizde ve yurtdiginda
adindan sik sik séz ettirmektedir.

Shaman Dans Tiyatrosu biinyesinde barindirdig: yaratict sanatcilar ile sahne
sanatlarinin her dalini icra etmektedir. Ilk eseri olan “Bulusma” gosterisi, sahne
sanatlarimin bir biitiin oldugu diistincesinden yola ¢ikilarak hazirlanmustir.

Sanat yonetmenligini Murat Uygun'un, koreografilerini yerli ve yabanci 15
koreografin gerceklestirdigi grubun igik tasarimlar:, Chris Korte ve Arek Nisanyan
tarafindan hazirlanmstir.

Shaman Dans Tiyatrosu'nun ilk projesinin igiklarim tasarlayan kisi Chris
Korte'dir (Niganyan, 2010). Chris Korte Almanya’ya donmek zorunda kalinca bu
gorevi Arek Nisanyan devralmigtir. Arek Nisanyan; Shaman Dans Grubu, Hiirrem
Sultan, Zeynep Tanbay Dans Grubu gibi pek ¢ok dans projesinin igik tasarimlarnmm
yam sira Tirkiye'de ve yurt diginda pek ¢ok sahne projelerinin de 151k tasarimlarin
gerceklestiren degerli bir 151k tasarimeisidir.

Arek Nisanyan Shaman grubunun 11k tasarim siirecini 6yle anlatmaktadir:
“Shaman Dans Tiyatrosunun sahne 1giklarim yapabilmek i¢in ilk olarak o gosterinin
akisinu (boliimlerin siralamasini) temin ettim. Ak inceledim.

Bolimlerle ilgili fikirler tirettim. Koreografiyi gozlemleyip, hareket eden 1siklan
dans¢ilann hareketleri ile uyumliu hale getirdim. Isik plam hazirladim”. Shaman
Dans Grubu’nun “Bulusma” adli projesinin Chris Korte ve Arek Niganyan tarafindan

hazirlanan 151k plani Tablo 5.4° te gosterilmektedir.
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Shaman Dans Grubu'nun “Bulugma” Adh Projesinin Isik Plam

Cizelge 5.4
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Shaman Dans Tiyatrosu; Istanbul 2010 Avrupa Bagkenti projeleri kapsaminda
“7 Bolgeden 7 Tepe've’ adhi dans projesini pek ¢ok farkh bolgede icra etmektedir.
Projeye ait 151k planit Arek Niganyan tarafindan hazitlanogtir. (Bakinuz Tablo 5.5)

Cizelge 5.5: Shaman Dans Grubu'nun “7 Bélge'den 7 Tepe'ye” Adh Projesinin Istk Plan:
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Istk tasarmi konusu ile ilgili Arek Nisanyan “Shaman Dans Grubu’nun
gbsterileri icin belirli bir Q listesi kullanmiyorum ¢finkii her gbsteride farkhi bsliimler
oynanabilivor. Bazen farkh wuzunlukta gsov yapiiyor, farkhi  boliimler
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sahnelenebiliyor. Q listesini o glinkii gésteri programina gbre hazirliyorum”
(Nisanyan, 2010) demektedir.

Isik  tasamminda akilli  robotlar kullamlarak her renk 1k elde
edilebilmektedir, (Bakimz Sekil 5.17)

Sekil 5.17: Martin Mac500 Akalh Isik

Shaman Dans Tiyatrosunda; gerektigi kadar ve yeterli derecede 1s1k
kullanilmakta, ilk 151k tasarimeismin hazirladign 1sik tasanmma gére hazirlanan
1s1klardan daha farkh bir 151k plani uygulanmaktadir (Nisanyan, 2010).

Shaman dans grubu icin 6 kisilik bir 191k ekibi yeterli goriilmektedir.
Niganyan, Shaman Dans grubunun 1sik planinda ti¢lii ve ikili spotlar kullanmistir.
(Bakiniz Sekil 5.18)
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Sekil 5.18: Spot Gruplar:

Bu spotlar toplam 3 renk olmak tizere 18 adettir. Onde 2 tanesi renkli olmak
izere 10 6n 1sik bulunmaktadir. Arka igiklar ters boyamayl yapmaktadir. Yan
taraflara yan 1siklar yerlestirilmistir. Sahne iist kopriistine de iki tane spot koyarak
ortada solo yapan dansgilar gosterilmektedir (Nisanyan, 2010). Shaman Dans
Tiyatrosu'nun  sahne performanslart  icin  farklh  ¢esitlerde gobo paleti
kullanilmaktadir. (Bakimz Sekil 5.19)
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Sekil 5.19: Mac500 Gobo Paleti

Shaman Dans Tiyatrosu'nun; biinyesinde caligan her sanatgi dans grubu
kuruldugundan bu yana biiylik bir 6zveri ile kargilarina ¢ikan her kosulda takim ruhu
anlayisiyla, géniillerini ortaya koyarak ¢aligmislardir. Shaman Dans Tiyatrosu Sanat
Yonetmeni Murat Uygun'un motivasyonu ve ugraglari ile birlikte dansgilarin,
koreograflarm, miizisyenlerin ve tiim tasarimeilarin, bu anlayigla ¢alismalan bagarils
olmalarinda biylik etkendir. Dolayis: ile grubun 1s1k tasarimeisi Arek Nisanyan'm da
belirttigi gibi grubun 151k tasarim ¢aligmalar1 hedeflenen diizeyde olmustur. Shaman
Dans Tiyatrosu Grubw'nun sahne performanslarina ait ¢ok sayida fotograflar
bulunmaktadir. (Bakuuz Sekil 5.20, Sekil 5.21, Sekil 5.22)
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Sekil 5.20: Sis Efektinin Kullanildigi Bolumlerden Biri

Sekil: 5.21: Dus ve Kontiir Yikld Iskiandirma
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Sekil 5.22: Kar Efekti
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6.SONUC

= Tiirkiye'de sahne igiklandirmasi hakkinda yapilan ¢aligmalar son on yilda
gelismeye baglamig, 151k elemanlan, isik kumanda sistemleri ve 1sik
bilgisayar programlan gibi sahne 151k tekniklerinin, uluslararasi standartlara
yiikseldigi tespit edilmigtir.

* Sahne performanslarinda sahne rsiklandirmasining sanatsal bir bakis agisiyla
yapilan, yaratici, esnek ve degisken bir tasanm wuygulamas: oldufu
goriilmiistiir.

» Sahne igiklandirmasinda; gerceklestirilecek her projeye gore ayn 1k
elemanlarmn kullanildigi, bu stk elemanlarun degisik konumlara farkh
montaj yontemleriyle yerlestirilmesi gerektigi ve sahnede kullanilan aydmhk
diizeyleri ve renklerin, sadece prodiksiyon tiplerine gore degil,
prodiiksiyonun sergilenis tarzina gore akig icinde degistifi saptanmgtir.

*» Ulkemizde sanat faaliyetlerine gosterilen ilginin artmast ile diinya
standartlarina uygun salonlarin yapilmasma baglanmis ve buna bagl olarak
da yiiksek teknolojiye sahip 151k tekniklerinin tercih edildigi goriilmiigtiir.

* FEkonomik olanaksizlardan dolay: iilkemizde, baz1 biiytik salonlardaki isik
teknik sistemlerinin yenilenemedigi ve teknolojik gelismeye ayak
uyduramadiklar: tespit edilmigtir.

» Tiirkiye'de sahne igiklandirmasinin; ancak belirli firmalar tarafindan dogru
yaklasimlarla uygulanabilmekte oldugu goriilmiis, sahne performanslar: igin
kurulan ekipmanlan kullanabilecek kapasitede eleman sayisimn kisith oldugu
tespit edilmigtir.

» Sahne performanslarinda igiklandirma ¢alismalarmin, gerekli teknik bilgiye
sahip, kendini geligtirmis, diinyadaki uygulamalar ve yabanci literatiirii takip
eden nitelikli kigiler tarafindan uygulanmas: gerektigi saptanmstir.

» Tiirkiye'de hicbir egitim kurumumuzda sahne igiklandirmasi konusuna ait
dort senelik bir lisans progranu olmadi1 tespit edilmistir.
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Sahne igiklandirmas: konusunda kendini yetistirmek isteyen kisilerin, yiiksek
okullarmn ilgili boéliimlerinde elektrik egitimi alabilecekleri, giizel sanatlar
fakiiltelerinin, sahne sanatlan programlarmin herhangi bir dalinda kendilerini
farkl bir sanat dalmda geligtirdikten sonra 11k konusuna egilebilecekleri, ses-
151k sistemleri firmalarinda iyi bir kilavuzlukla tecriibe edinebilecekleri ve
tiyatro, gosteri merkezleri gibi mekanlarda g6rev alarak kendilerini
gelistirebilecekleri ortaya ¢ikmustir.

Sahne 151k tasanmceiliinin sanatin her dalinda bilgi, vizyon, varaticilik ve
esneklife sahip olunmasi gereken bir konu oldudu tespit edilmigtir.

Iyi bir 11k tasarimeist olabilmek i¢in egitimli ve bilgili olmanin, gecmis
tecriibelerin ve yaraticihifin ortaya koyulabilmesi agisindan, ¢ok biiylik bir
Onem tagidig belirlenmigtir.

Ulkemizde yapilan sanatsal projelerde, cogunlukla eserin dekoru, kostiimleri,
koreografisi ve miiziginin hazirlik agsamasimn siirekli yapilan degigiklerle ve
varatic: kadronun ortak akil gercevesinde birlesememelerinden kaynaklanan
sorunlardan dolay: tamamlanamadifi ve bu yiizden sahne gk tasarim
stirecinin uzadig1, sahne 151k elemanlarimin hazir hale getirilemedigi ve sahne
151k provalarmin son ana kadar yapilamadifa belirlenmigtir.

Torkive'de gtk tasarumcilin mesleginin bir meslek dah olarak heniiz
goriilemedigi tespit edilmigtir.

Yeni gelismeye baslayan 1sik uygulamalari, tlkemizde gerceklegtirilen bityiik
biitgeli sahne gosterileri projelerinin yapilmas: ile saglanms, bu tarz projeler
ile sahne tekniklerinin pek ¢ok dalinda amatir profesyonel pek cok kiginin
vizyonunun degistigi goriilmiistiir.

Sahne igiklandirmast projelerinde diinyadaki pek ¢ok gk tasarmcisinn,
kendi kendilerine prova yapabilmek ve 6n hazirliklarm sahne salonuna
gitmeden tamamlayabilmek igin bilgisayar gtk programlan kullandiklan
tespit edilmistir.

Ulkemizdeki geng 151k tasanimcilarinin kendilerini gelistirebilmeleri icin
bilgisayar tekniklerine hakim olmalari ve sahne isiklandirmasi konusunda
tiretilen 191k programlarm ¢ok iyi derecede kullanabilmeleri gerektigi ortaya
ciknmustir.
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Bilgisayar ortaminda yapilan sahne igiklanduma ¢aligmalarindan sonra isik
planlarim, sahne salonunda, provalar esnasinda denemenin kesinlikle gerekli
oldugu, deneme caligmasmun ortaya gikabilecek yamlimalarin giderilmesine
yardimci olacap belirlenmigtir.

Istk tasanimcilanmn tasarim yapmaya baglamadan once, eserin senaryo
konu hakkmda goriis aligveriginde bulunmalari ve provalari diizenli olarak
takip etmeleri gerektigi saptanmustir.

Isik tasarimeisinin, ¢ahgmaya baglamadan énce ilk olarak projenin sartlarim
Ogrenmesi gerektifi ve biiice smurlarma gdre plamm  gergeklestirmesi
gerektigi ortaya gikmgtir,

Sahne performanslarinda igiklandirma cahigmalarinin hedef kitleye ve mekana
uygun olacak gekilde yapilmas: gerektigi saptanmugtir.

Sahne performanslarinda iyi bir 1g1ik tasarum ile, hikayenin vermek istedigi
duygunun seyirciye dogru bir sekilde verilebilecegi, sahne performansi
sirasinda olugabilecek kusurlarm saklanabilecegi bulunmustur.

Giintimiiz teknolojisi ile sahne igiklandirmasinda daha az malzeme ile daha
cok etki yaratilabildigi tespit edilmigtir.

Gelismis 11k teknikleri ile sabne 1tk provalanmn stireci kisalmis,
sanatcilarm uzun siiren gtk provalarinda eski zamanlarda yapilan prova
stirelerine gbre daha az vakit kaybettikleri ortaya ¢ikmugtir.

Isik tasarumncilan tle yapilan goriismeler sonucunda, sahne igiklandirmasinda
gelecekte, astr1 enerji sarfiyatt yapan akkor lambalann yerine Led' 1i 1siklarm
kullamlacagi ve ¢ok yakinda Avrupa'da akkor lambalarm kullanmmmmn
yasaklanacag: saptanmustir.

Sahne performanslarinda; sahnme igiklart teknik  kurulumunun, 1k
teknisyenleri tarafindan ¢ok hizh, dikkatli ve dogru bir sekilde yapilmas: ve
151k teknik koordinatorii tarafindan ¢ok iyi bir sekilde denetlenmesi gerektigi
tespit edilmigtir.

Organizasyonu yapan sirketler; genellikle daha az kira 8deyebilmek adina,
salonlan konser ya da gosteri giinii kiraladiklarindan, teknik ekibin sadece
etkinlik gtinii, mekandaki sahne ve teknik kurulumu gergeklestirebilmekte
oldugu tespit edilmistir.
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Sahne 1giklandirmasinda, 151k elemanlanmm kurulumunun dikkatli ve 6zenle
vapiimas: gerektigi, performans sirasinda aym 6zenin gosterilmesi gerektigi,
performans sonrasinda da aym Ozenle ve siiratle tiim cihazlann sokiiliip
kamyonlara yiiklenmeleri gerektigi tespit edilmistir.

Sahne 1giklandirmas1 konusunda toplumsal sanat bilincinin artmas: igin,
herkesin sorumluluk almas1 ve egitim kurumlarnnda daha fazla yer alabilmesi
icin ¢aligmalarin baglatilmasi gerektigi, dzellikle biiyiik sirketlerin sponsorluk
destekleri ile bu konuda baz ilerlemelerin kaydedilebilecegi ortaya ¢ikmugtir,
Tiirkiye'de sahne isiklandirmasi konusunda diinya standartlarinda cgahigan
birkag sirketin oldugu ve sayilan fazla olmasa da cok degerli sk
tasarmmcilanmun, 11k uzmanlarmm ve g1k operatdrierinin bulundugu, bu
caligma sirasinda tespit edilmigtir.

Iyi bir 151k tasarimeist olabilmek icin bilgi ve egitimin yam sira meslegi ok
sevmenin ve azimli olmanin da ¢ok dnemli oldugu yapilan goriligmeler ve

¢alismalar sonucunda saptanmustir.
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EKLER
A.ROPORTAJLAR

A.1 Isik Tasarmmeis: Pall Palme ile Roportaj

14.04.2010

Konu: Sultans of the Dance Grubw’nun Isik Tasarimi Uygulamalar

Sultans of the Dance projesinin yapimcist beni aradi ve bir proje hakkinda
gortismek istedifini sGyledi. Yapmmc: ve koreograf ile ilk olarak Stockholm'de
toplant1 yaptik. Daha sonra da Istanbul'da toplantilar yaptik. Gosteri merkezi olarak
diigiiniilen alana gidip, sahne alammi ve tiim salonu aynntili olarak inceledik.
Sahnenin nereye kurulmas: gerektigi ve nasil yapilmas: gerektifi ile ilgili calismalara
bagladik. Daha sonra projeksiyon uzmam olan Ross Ashton ile bulustuk. Ross;
Londra'daki ECT firmasinda ¢aligir ve konusunun en iyisidir. Ben senaryoya gore bir
151k plant haziradim. Tiirkiye'de ses ve 131k sistemlerini temin ettifimiz iyi bir firma
olan Staras Firmas: ile toplantilar yaptik. Biitiin ses, 151k, rigging sistemleri, truss lar
Staras firmasindan temin ettik. Staras Firmasi profesyonel teknik ekibi, Ingiliz,
Avustralyali profesyonel teknik ekip ile birlikte tiim malzemeleri plana gore ast.

Bu asamadan sonra cahsmalanmmz planladigumz gibi ilerledi. Provalan
izlemeye basladim. Cok fazla prova izledim. Video kamera ile olabildigince kayit
yaptim. Her boliimii prova digi saatlerde de videodan izliyordum. Koreograf ile hangi
bolimde ne anlatmak istedigi, nasil bir duygu vermek istedigini daha iyi anlamak
icin sik sik toplantilar yaptik.

Biitiin hikayeyi anladiktan sonra ofiste tek bagima oturup Q listesini
hazirlamaya bagladim. Aynntilan tek tek bolimlere gdre not aldim. Q listesini
hazirladiktan sonra da tiim govu programladim. Sovlarda programi her zaman ben tek
basima hazirlarim. Cok daha kolay ve zaman kazandiran bir yontemdir. Bundan
sonra ise rigging sistemleri kurulumu gerekiyvordu. Asil zaman alan kisim tiim asma

sistemnlerinin hazirlanmas: oldu. Biiyiik bir proje oldugu icin ekipmanlarin listesi de
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¢ok biiyitktil. Sultans of the Dance projesinde ayrintilar ¢oktu ve ben de en ufak bir
detay: bile hazirladifim igin ortaya ¢ok biiyiik bir liste ¢ikti,

150 farkh akalls 151k (hareketli 1g1klar ya da robot 1gtklar) kullandik. Cogu da
Martin Mac 500-600 idi. Sahne Yan Isiklarimi; yan alt ve yan iist isiklar olarak
grupladim. Sahne Arka Isiklarim; arka alt ve arka iist 1siklar olarak ayirdim. On
1giklar, fon 1siklan v.s. hepsini grupladik. Biitiin 1giklar: 10'ar 10'ar grupladim. Sahne
151k teknik ekibi olarak 20 kisi ¢aligtt saniyorum. Ekibin i¢inde; riggerlar (asicilar),
elektrisyenler, tamirciler, takip 151ikgilar: caligiyordu.

Bu gov benim igin fantastik bir gorsel solendi. Isik ve projeksiyondan gok
giizel gorsel efektler ortaya ¢ikti. Danscilar islerine tamamen kendilerini vermiglerdi.

Muhteserm bir gésteri oldu. Bu projede yer almaktan gurur duydum.

102




A.2 Mimar Sinan Giizel Sanatlar Fakiiltesi Opretim Uyesi, Ink Tasarimcisi
Kemal Yigitcan Ile Réportaj

16.03.2010
Konu: Isik Tasarmm
1. Isiklandirma ve Aydinlatma arasindaki farks anlatir msinz?

Isiklandirma ve Aydinlatma iizerine genel bir kavram problemi var.
Aydmlatma bir mekanin, objenin aydmlatilmas: yani goriilebilir kihnmas1 iken;
Isiklandirma belirli bir dramaturgi ile diinya goriisli ve estetik anlayip ile bir
sahnenin yorumlanmasi olarak gecer.

2. Isik tasarmmimdaki amag nedir?

Herhangi bir cismi anlayabilmemiz i¢in onu gérmemiz gerekiyor. Temel
amag goriinlirlik ya da goriinmezliktir. Bu ikili bir durumdur. Istersek baz:1 seylerin
altmu ¢izip gdstermeye cahisinz ya da dzellikle gdstermemeye ¢ahlisinz. Bu biraz
kigilerin dimnya goriisiine ve estetik anlayigma bagh bir kavramdir. Benim gk
tasanmindaki amacomi sorarsamiz; miimkiin oldugu kadar organik bir gekilde bir
objenin veya sahnenin veya oyunu iginde olmamdir. Mesela; bir oyunda yaptifim
151k ¢ahigmasmm miimkiin oldugu kadar seyirci tarafindan fark edilmemesine
caligtyorum. Insanlar sabah kalktiktan gece uyuyasiya kadar gegirdikleri zaman
diliminde, giin igerisinde inamlmaz g1k tasanimlart goriirler ve hi¢ birisinin farkina
varmazlar. 15 dakika igerisinde “ a giines konumunu degigtirdi” demiyoruz. Sadece
giinesin konumunu degigtirmesine gore biz hareketlerimizi degistiriyoruz. Sahnede
de yakalamaya caligtifim yontem boyle bir gey. Miimkiinse seyirciye ¢aktirmadan
hissettirmeden 15181 degistirmeyi daha ¢ok tercih ediyorum. Amacim organik bir
bic;imdé gisteriye katkida bulunmak. Burada en dnemli durum yOnetmenin istegine
ve beklentisine gore tasarim yapmaktir. Isik tasarimm, kostiim tasarimi, dekor tasarim
v.s. her sey, birinin gordiigi hayali gerceklestirmek zorundadir. Dolayisiyla da iki
farkl: yone giden tasarim bana ¢ok dogru gelmiyor. Prova agsamalaninda yonetmenle,
koreografla miimkiin oldugu kadar gok bir araya gelmeye dikkat ediyorum. Ciinkii ne
anlatmak istedigini sanatcilanina anlatirken bir yandan da bana anlatmisg oluyor.

Herkesin kafasinda ik ile ilgili bir fikri vardir. Dogdugunuz andan itibaren
151k hep yammzdadir. Hayatimzin her alaninda kullandigimz i¢in aginasmmzdir. Isik
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tasarimcihifimin bir brans olmasim saglayan, aym zmanda Ingiltere’de Sir finvam
alan ¢ok iyi bir Isik Tasarimeist vardir. Adi da Richard Pilbrow. 2000 yilinda New
York’da bir ¢aligmasina katildim. Onun sdyledigi bir seyi hala unutmam. Demisti ki
“Iyi bir 131k tasarm yaparsamz kimse farkina varmaz. Koti bir sk tasanim
yaparsanmz herkes farkina varir”. Tgik tasarimi; o oyunun icerisinde ¢ok iyi bir uyumu
yakaladigmizda fark edilmemesi gerekir. Kotii tasarum yaparsamz da herkes fark
eder.

Mesela; dans gosterisinde dans¢ilar ¢ok hareketli bir bigimde salinirken hizh
bir gekilde igiklant yakip sOndiiriirseniz insanlar saginr. Bunu bir tavir olarak
segiyorsamz bagkadir tabii.

3. Tiirkiye’de beraber cahstifimiz Isik Tasarmmcilan kimler?

Tiirkiye’de epey 1s1ik tasarumcilan var. Sehir Tiyatrolannda, Devlet
Tiyatrolaninda, Ozel Tiyatrolarda, Ozel dans gruplan ile beraber ¢aligan. Benzer bir
sekilde miizik gruplari ile beraber c¢alisan ¢ok 1gik tasanimcilann var. Genelde
Ogrencilerimle beraber calismay: tercih ederim. 12 seneden beri Mimar Sinan
Universitesi ve baska iiniversitelerde 151k konusunda ders veriyorum ve gok sayida
yetigtirdigim 151k tasanmcilann var. Yakup Cartik bir ilke imza atti. Tiirkiye’de
Tiirkge metin problemi ¢ok var ve Yakup Cartik bu alanda éncii oldu. Asil problem
bunun bir egitim kurumunda yerinin olmamasi. Bir konservatuarda 1gik
tasarimcisimn ya da 1sik konusunun yer almasi gerekiyor. Herkes miizisyen olmak
zorunda degil. Herkes dans¢r olmak zorunda degil. Bu konuda ¢aligmalart en hoguma
giden iiniversitelerden bir tanesi Ankara Dil Tarih’tir. Oyuncu yetistirmez o
{iniversite. Bilim adamu yetistirir. Tivatro bilim adamu yetigtirir. Tiirkiye’de ¢ok iyi
yonetmenler hep dil tarihten mezundur. Temel bilginin yam sira ¢ok saglam bir
tiyatro bilgisi ile mezun eder. Oradaki biitlin 6grencilerin hepsi bir sekilde 11k
tasarimi ve dekor tasarmm yapmugtir. Mimar Sinan Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nde

dekor tasarimi ve kostiim tasarimu var ama oyunculuk adina hicbir sey yok.

4. Isik Tasarimers: olmaya nasil karar verdiniz?

3 sene kadar Sehir Tiyatrolarmda; oyun da oynadum. Ayarladifim sahnenin
altinda yer almak yerine onu ben ydnetmek istedim.
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5. Isik konusuna Tiirkiye’de yeteri kadar yer veriliyor mu?

Yurt disinda bu konu 4 senelik lisans program olarak devam ediyor. Burada
ise; Yeditepe Universitesi’nde haftada birkag saat olarak veriliyor.

6. Max Keller hakkinda goriisleriniz neler?

Cok 6zel bir 1g1k tasanmeisidir, Pek ¢ok kigi tarafindan kiskamlan biridir. Son
ana kadar gsteri salonundaki provalara ¢ok siki bir disiplinle katilan ve caligan
biridir. Ttirkiye’de ise bir sanat eseri sahneye konulacai zaman genellikle 151k ile
ilgili provalar gosteriden birka¢ giin Oncesine birakilir. Cikis tarihine yakin bir
zamanda 151k tasarmmcist ¢alismalara katilmaya baglar. Max Keller; timiiyle
dekorcunun, kostiim tasarmmcisinim, koreografin, miizifin yorumu bitmis durumda
iken ¢aligmaya baslar. Kapidan igeriye girdiginden itibaren ciddi bir tempo ile 3
haftalik bir siirede ¢aligmasini tamamlar.

7. Dans Performanslarinda dikkat edilmesi gereken seyler nelerdir?

Normal bir tiyatro, opera gibi eserlerde; oyuncunun duygusu mimigi ile
beraber stzlerini kullandi@r durumda 11k tasarsmcisimn isi biraz daha rahattir. Ama
dans gosterisinde dans¢1 viicudunu kullanir, Sizin yapmaniz gereken sey, viicudunun
her bir hareketini seyirciye verebilmektir. Dansta cok hzl: ve ¢ok seri yerlesmeler
yapilir. Bu durumlarda en tehlikeli sey kamagmadir. Bir oyuncu gbziintin kamagmasi
duromunda kafasm: yana gevirir. Bagimz donmeye baglayabilir. Kamagma goziin
gbrme yetisini kaybetmesidir. Beyniniz gdziinlizden gelen hicbir komutu kabul
etmez arhik. Dolayisiyla dansta en Onemli sey kamagmay: miimkiin oldugunca en
dugiik seviyede tutabilmektir. O yiizden karsidan aydinlatilan sahnelerde sahne efer
procenium yani ¢erceve sahne ise otomatik olarak seyirci 3 boyut olarak gérmeye
baglar. Galeri Ustlerinden, yanlardan ve arkadan isik verilir. Boyutlandirmay:
saglamak icin birden fazla gdige cikartmak durumunda kaliyorsunuz. Genelde dans
performanslarinda sahnenin igine yere, araba denilen diizenekler konulur. Araba
standlar1 ile beraber 2.30 Slgtilerine kadar kademeli isiklar koyulur. Dansgilar da
danslar: sirasinda bu pargal 1g1klanin igine girip ¢ikar. Sahne igi 1siklandirmasi daha
fazladir danslarda. Yukandan asagiya dogru bakan isiklar veya 60 derece agida
onden 1giklar konulur, Isiklar yukandan yere dogru 40- 60 derece ile verilir.
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8. Bir projeye basladigimzda izlediginiz adumlar nelerdir?

Senaryoyu ckurum. Senaryo tekst ini okumaya bagladifimz zaman kafamzda
rejiyi yapmaya baghyorsunuz. Biitiin kurguyu o sirada belirliyorsunuz. Ne anlatmak
isteniliyorsa onu pekistirmek icin yaratict kadro ile bir araya geliyorsunuz. Bu
toplant1 cok Gnemlidir. Yapilan tartismalar sirasinda kafanizda tasarladigimz fikir ile
hi¢ bagdagmayan bir dekor tasarumi diigiintilmiis olabiliyor. Fikirleriniz karsihikli
konugma ve ikna yolu ile mantik cercevesinde degisebiliyor. Ya da birebir ortiisen
fikirlerle de karpilagabiliyorsunuz. Ben drtiismeyen fikirler ¢iktigmda dabha ¢ok mutlu
oluyorum. Tasarim siireci ashnda bir ikna siirecidir. Ben bu duyguyu ne gekilde
verebilirim diye diigtiniiyorum. Farkl fikirler size bambagka pencereler acabiliyor.
Tasarim siirecinde ben genellikle oyuncularla, yonetmenle ¢ok fazla konusan bir
insamim. Her bir 15181n neden benim tarafimdan se¢ildigini de anlatmaya ¢ok dzen

gOsteririm.

9. Isik Tasarimceis: olmak icin neler yapmak gerekir?

Yapilacak en Onemli sey farkina varmaktir. Kaynaklarimz neler, nereden
geliyor bu 151k, neden o nokta karanlikta kalryor diye diistinmeye basladigimiz anda
151k tasarimeisi olmaya basliyorsunuz. Isik Tasarimeihign %40 Bilgi, %60 Politika ile
yiiriiyor. Karg1 goriisler dogdugunda nasil yaklagacagmizi bilmeniz gerekir. Orta
sertlikteki bir yapida olunmas: gerekir.

Teknolojinin ¢ok bityiik bir avantaji var bu konuda. Internet gibi giiclii bir
kaynak kullammina bagladifimzdan itibaren bir siiri insamin nasil diistindiigiing,
nasil yorumlar yaptifim gorebilirsiniz. 16 yasindaki cocuklar inamilmaz isler
vapiyorlar. Internet sayesinde yaptiklari saglam islerin ne kadar iyi bir alt yapiya
sahip olduklarm gdriiyorsunuz. Bilgisayar kullanmayan bir 1k tasaruncisi artik
hayal edemiyorum. Mutlak surette bilgisayar sistemli tasanm yapryorsunuz. Bu
konuda 60 a yakin yazilim var. Bunlardan %80 i ticretsiz. Agik kaynak ile insanlar
kendilerini ¢ok giizel gelistirebilirler. En dnernli unsurlardan bir tanesi teknolojiyi
¢ok iyi kullanmaniz gerekiyor. Gézlem kabiliveti ¢ok iyi olacak, birazcik politik
olmaniz ve kavramlarimzi ¢ok iyi anlatabilmeniz gerekiyor. Gorsel bilginizin ¢ok iyi
olmas: gerekiyor. Miihendis olmak analitik diistincenin geligmesini saghyor. Analitik

106




diigsiinceniz geligti ise diyalektik diliniz gelismis oluyor. Miihendislikte siirekli bir
problem ¢ozmek vardir, Sahne iizerinde de yapilan sey problem ¢ozmek gibidir. illa
miihendis olacaklar diye de bir gsey yoktur. Mithendisler ¢ok iyi tasarumer olacak diye
bir kaide yoktur. Bir ressam ¢ok iyi bir 11k tasarimeisi olabilir, Isik tasarimeihinin

hareketli resim yapmak oldufuna inanmyorum.

10. Itk Q lart ne demektir?

Is1gm kontrol edilebilen 4 ana unsuru vardir: Isifin yogunlugu, 1:181n bigimi,
15180 rengi ve 1513m hareketi. Bu temel bilesenlerle olusturdugunuz Isik sayfasina Q
diyoruz. Sahne lokasyonu, Replikler, Zaman, Girig zamamn gibi kategorilere ayirarak
kendinize bir 191k sayfasi yazmaya baghyorsunuz. Tekstin nefeleri kirilma noktalari,
nerelerde vurgu yapiliyor gibi anlari tespit edip notlarimzi aliyorsunuz. Bunun igin
yalmz kalmamz gerekiyor. Her bir 1gik bilincin kanallar terimi var. Isik masas: ile
151k tasanmeisinin konugmast gibi. 34 numarah kanah 60 dereceye ayarlamak
mesela. Kanal numaralan ile bir takim isaretlemeler yapilir. Orta Lokal Kanal 12,
Kirmizi 36, Replik Kral girerken bu sizin birinci Q nuz dur. Diinyanin neresine

giderseniz gidin bu Q listeniz ile ¢aligabilirsiniz.

11. Uluslar arasi Isik Sablonu nedir?

Uluslararast gablonun en yararh tarafi her seferinde aym sablonu ¢izmeniz
gereckmiyor. Herkes tarafindan kullanilabilir. Igiklarin sahneye gore nerelere
yerlestirilebilecefini gosteren ¢ok iyi yapim sirketlerinin hazirladifi-1sik sablenlarr
vardir. Spot sayimiz fazlalagti®y i¢in cogu kigi sablon kullanmmyor artik. Elle yazmak
¢ok zaman alan bir geydir.

12. Isikta teknolojinin gelismesi ile isiniz kolaylasts m?

Hayir. Teknolojinin gelismesi ile sadece firga sayimz artti. 60 tane spotun 5
sn. iginde yer degistirmesi i¢in Cirk de Solue da 60 151k tasarimcisi ¢alisiyor mesela.
Biitin ¢alismam bilgisayarda yapiyorum ama sahnede gérmeniz gerekiyor.
Bilgisayarda ¢aligmaniz gibi olmuyor.
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13.Kag kisilik bir ekip olmas: gereklidir?

Temelde Asicr eleman yani rigger, focus elemant, masa operatorli ve sk

tasarimcist olmasi gerekiyor.
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A.3 Staras Isik Boliim Sefi ve Isik Tasarmmcisi Erkan Kurtcepe ile Réportaj
18.04.2010

Konu: Sultans of the Dance Grubu’nun Isik Tasarim Uygulamalan

Iik olarak Isik tasartmcist 11k plammi hazirladi. Daha sonra bizlere verdi.
Planla ilgili toplantilar yapildi. Isik Planindan (Lighting Plot) sonra plana gore Isik
Masasinda Isik Eglestirmeleri ( Light Patching) yapildi. Bu c¢aligma; kumanda
masasmin daha sonra verecefiniz komutlari tanimlamasim saflamak igin yapilir.
Sonra Istk Masasinda gruplamalar yapildi. Renk gobo paletleri hazirlandi. En son
olarak da igiklara pozisyonlar verildi. Igik pozisyonlan tiim dansgilar sahnede
bolimlere gore dururlarken yapildi. Dansgilar akig diizenine gore yerlerinde iken,
wsiklara dogru pozisyonlar verildi ve notlar alindi.

Sahne salonu hazir degilse veya salonda prova yapma imkanmiz yok ise; 15tk
programlan kullanilabilir. Giintimiizde 151k programlarim kullanmak, bu meslekteki
herkesin bagvurdugu bir metottur. On caligmamzi bu programlani kullanarak
yapabiliyorsunuz. Ben “wysiwyg” diye bir program kullamyorum. Isik plamna gore
programdaki her bilgiyi sanal 1k masasimnda girip 1giklara pozisyon
verebiliyorsunuz. Kendi kendinize prova yapma sansimz oluyor. Tabii daha sonra
mutlaka gercek sahnede ¢aligmaniz gerekir ¢iinkil bilgisayarda goriindiigiinden farkls
seylerle kargilagabilirsiniz.
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1.

A.4 Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi Sehir Tiyatrolar Isitk Tasarmmceist Murat
Isci ile Roportaj

25.12.2009

Konu: Isik Tasarmm

Isik Tasarmmcis: olabilmek icin neler yapmak gerekir? Isik Tasarimacisi icin

dikkat edilmesi gereken noktalar neler?

Tasarmm yapabilmek icin egitimli ve bilgi sahibi olmak gerekir. Ben tiyatro
okula mezunuyum. Tiyatronun kapsadifi her konuyu okudum egitimini aldim.
Oyunculuk, vazarlik v.s..Tiim donanumimla gehir tiyatrolarina geldifimde sahneye
konulacak eserlerin hazirlik agamasinda pek zorluk ¢ekmedim, Mesela, antik yunan
donemine ait bir oyun sahnelenecekse; donem hakkinda donammli bir 151k
tasarimersl, déneme ait renkleri, atmosferi bu bilgileri ile daha iyi ortaya koyabilir.
Bilgisine, birikimine gore yaratabilir.

Tabii tasarimer her zaman yonetmenin hayaline hizmet eder. Bu kesindir. Isik
tasarimeist kendine Szgii bilgisini, tarzim, yénetmenin istegi dogrultusunda kullanir,
Ydnetmen her seyi bilmek zorunda degildir. Isik tasarimeisi, gecmis tecriibeleri ve
yaraticihgi ile yonetmene yardimer olmalidir.

Diger tnemli nokta ise; biitlin ekiple ortak bir ¢aligma yapmaktir. Dekorcu
Tasarimcist, Kostlim Tasarimersi, Koreograf, Teknik sorumlular, Sahne Yonetmeni
ile ortak bir ¢alisma yapmak ¢ok dnemlidir. Oyun Projesinin gerceklesme agamasi
biitlin ekibin bir araya gelmesi ile olur. Proje koordinasyon toplantisi yapmak ¢ok
Onemlidir. Biitiin hikdyenin ac¢ik bir sekilde anlagilmasi ve bir eylem plam ¢ikarmak
onemlidir. Bu toplantida, yaratict kadronun karsihikli beyin firtinasi sirasinda da pek
cok giizel fikir yakalanabilir. Tim bu fikirler bir {islup olugturabilirse dogru ig
dogmaya gebedir. Bir sanat projesi i¢in dnemli unsurlardan biri de yaratici kadronun
deneyimli kisilerden olusmasidir. Tabii ekonomik giiclin olmast da projenin

bagarisin etkileyen 6nemli etkenlerden biridir.
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2.

Eskiden kullamilan stk teknikleri ile giiniimiizde kullamlan ik teknikleri

arasinda nasil farklar vardir?

Bence yok. Teknoloji geligebilir ama sonugta bir tane ampul vardir, ampuliin
arkasinda bir ayna, 6niinde mercekler ve spotun sekiller yapmaya yarayan kiirekleri
vardir. Cocugumuz bu. Bu ¢ocugun iistiine ne giydirirseniz giydirin fark etmez. Yani
kaynak aynidir. Simdi hareketli 1siklar kullamliyor ama ben hareketli igiklarin tiyatral
gosterilerde cok ise yaradigani diigiinmiiyorum. insanlan gok renkli, fiyakal: 1giklar
degil, dogru 151k etkiler. Ucuz 151k oyunlartyla da bazi kesimi etkileyebilirsiniz ama
dogru g1k kullanmm farkli bir seydir. Bazen hareketli 1siklarm kullammu oyunun
gi.zémini de yok edebilir. Hareketli 1giklar hareket ettikZ;e mekanik sesler. duyulur ve
atmosferin  kaybolmasina neden olabilir Bu illiizyona dayali oyunlarda
dezavantajdir. Teknoloji kullanim ile gdsteriler daha renkli olabilir ama daha iyi
olacak diye bir kanun yok.

Dans Gosterileri icin 151k tasarmmi yaparken nelere dikkat edilir?

Dansta alan bostur! Tabanda dans musambasi vardimr. Arkada genellikle
kumas bir fon bulunur. Bu boyali renkli bir kumas ya da bagka bir malzeme olabilir.
Dans ¢aligmalannda iki sey vardir. Biri; dans edenleri aydinlatmak digeri de; dans
alani icerisinde 1gikta mekén olugturmak. Bu alanlar1 yOnetmenin istegine gire
bigimlendirebilirsiniz. Bir difer 151k ¢aligmasi da; kulisten kulise kaybolan igiklardsr.
Bunlar tabana diisgtneyen, ovunun viicut seviyesinde olan, sadece dansgi o 1:18a
girdikce 1@ pirltisim alabilecegimiz wiklardir.

Isik cok plastik bir malzemedir. Istediginiz gibi yopurabilirsiniz, Mesela; bir
biiytik kalp yaparsiniz bir tane de kiigiik kalp. Ikisini birbirine geger bir gekilde
ayarlayip, yakip sondiirdiigiiniizde o kalp atmaya baslar. Iki tane spotla yapilabilecek
cok basit bir seydir. Tabii bu basit seyleri de yapabilmek icgin bilgi, birikim, meslegi
seviek ve istekli olmak ¢ok dnemlidir. Isik tasarimcisi gerektiginde tasarimim Gne
¢ikaracak yeni makineler tiretebilmelidir.

Isik tasarimi yapmak bana gore diinyamn en zevkli iglerinden biridir. Bir sey
iretiyorsunuz. Tabii iiretim asamasinda birkag giin  uykularmmz  kagiyor,

endigeleniyorsunuz ama sonra buna degdigini goriiyorsunuz. Baz seyircilerin oyun
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bittikten sonra dzellikle 151k kabinine gelip tebrik etmeleri hayatta aldifumz en giizel
hediyelerden biridir.

Dans¢{Oyuncu)-Isik Baglantist nasil karelmahdir?

Sikintilk  konulardan birisi de oyuncularin 15tk alma  konusundaki
yetersizlikleridir. Bazi gosteriler oyuncu ile 1518 ¢ok iyi anlagmasim gerektirir. Bu
nedenle 151k markeleri, agilari, oyuncunun karanliktaki devinimi ve operatoriin algis:
onemlidir.

Oyuncunun oyun boyunca kirpiklerinde 15131 hissetmesi gerekir. Bazen
oyuncunun 15181 oyun ig¢inde yanabilir. Operatoriin gosterdigi aliernatife dogru
profesyonelce ulasmalidir.

Seyirci-Isik Baglantis1 Nasit Kurulmaldor?

Isik, seyircinin oyunu gdrmesini ve oyunun icerifine baglanmasim saglar.
Eger oyun atmosfert diginda kullanim varsa bu seyirciyi rahatsiz eder. Isiin keskin
hareketleri gozii rahatsiz edeceginden zorunlu olmadikea kullaniimamalidir.

Dekor-Isik?

Dekorun gerekli gsekilde aydnlatiimas: ¢ok énemlidir. Iki sey vardir: Aksiyon
alam igerisindeki oyuncunun aydinlatilmasi ve dekorun aydinlatimasi. Aksiyon
devam ederken dekoru fazlasiyla aydinlatmak rahatsiz bir durum yaratir. Her 6geyi
yerinde ve dogru &l¢tilerde kullanmak gerekir. Tabii ki radikal isler yapmryorsak.

Bir de dekorun malzemesi ¢ok 6nemlidir. Kullamlan malzeme, gecirgenlik durumu

veya dekor bi¢iminin olusturdugu engelleme ¢ok Snemlidir.
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7. Kostiim-Isik?

Kostiimde renk, bigim, kumasg cinsi ¢ok dnemlidir. Isikla bezendiginde bagka
boyutlara gotiirlir goriiniimii. En kotiisii ise oyun alam igerisinde yanyana iki
oyuncunun birbiri zitts renklerde kostlime sahip olmalanidir. Agik renk gok vurgu

ahrken, koyu renk az vurgulanir.
8. Makyaj-Ink?
Farkli tenlere sahip oyuncular aym g1k alamma girdiginde ¢ok can sikici bir
durumla karstlasihr. Oyunculann &zel bir makyaji yoksa standart sahne makyaji

yapmalilar. Tenlerinde ortalama bir degeri tutturmalilar.

SONUC: Isik, sahneye hayat verir. Bilgi, sevgi, 6zveri, koordinasyon bizlerin

seyretmeye gelenlere tyi ve dogru goriintiilerle hizmet etmemizi saglar.
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A.5 Playback Ses ve Istk Firmasi'mim Isitk Teknisyeni Mustafa Biregla ile
Riaportaj

10.02.2010
Konu: Isik Tasarim:

1. Sahne tiplerine gore g1k tasarum nasit yapilmaktadir?

Sahne 1giklandirmasi bir oyundaki duyguyu, diigiinceyi imaji zaman ve mekan
kavramim, atmosferi, derinligi, perspektifi, dekorun bir penceresinden igeriye dolan
giin g, gokteki yildizlan, ay ve gilinesi, dogal hareketler olan kar yafisim
yagmuru, simgegi, bulutlacn hareketlerini, dogal gdlgeleri ve renkleri sahne 1s1k
'teknigini basarih bir sekilde kullanarak dekor, késtiim, oyun ve oyuncularla bir
biitiinliik igerisinde seyirciye ulastirabilme sanatidir. Sahne 1giklandirmasi bir oyunun
sosyal durumunu belirlemede en etkin yollardan biridir.

Sahne 1giklandirmasinin sanatsal defer kazanabilmesi onu dofru ve amaca
uygun olarak sahne 131tk teknifinin bagsarili bir gekilde uygulanabilmesiyle

saglanabilir.

2. Kiiciik ¢caph dans projelerinde ya da projelerde kullanilan isik genelde
nastldir?

Bu dansin tiiriine gore degisiklik gdsterir. Ornek olarak bir tango gosterisi ise
cok renkli ve hareketli 1k kullamlmak ama daha hareketli miizik ile yapilan bir

glsteri ise 0 zaman 151k nereden ise tam tersidir.

3. Bityiik prodiiksiyonlu dans gosterileri icin yapdan sk tasarzmlan nelerdir?
Nasil bir ¢calisma yapilmaktadir?

Isik sonugta bir gorselliktir ve yapilan gosteri ile bir biitiinliik saglamalidir.
4. Bir projenin 151k cahismasi icin kag kisilik ekip gerekir?

Projenin biiyiikliigiine gore montaj sathasinda 10 kisi gosteri sirasinda 4 kisi.
5. Gorev dagitim: nedir? Calisma programi nasil olmahdir?

Ekibin basindaki lider, hedeflenen bir amaca ulasmak icin ekipteki kigilerin
potansiyeline gore, ilgili gorevleri paylagtumas: gerekir. Isik sefi, 11k devambk
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gorevlisi, 151k yardimeisy, 151k 6l¢ii bakim eleman, elektrikei, jenerator gorevlisi 15tk
ekibinde yer almaktadur.

6. Isik Tasarimedarmm Gorevleri nelerdir?

Istkk konusunda profesyonel sahne wve sinema okullarmnda bolimler
bulunmaktadir. Istk yonetmenin anlatmak istedigi duygu diisiinceyi ¢alismalarma
katarak sanat yonetmeni ile teknik ayrmmtilart yapilan reji toplantilarinda goriigiip
senaryonun gerektirdigi 1k durumlarm saglar. Isik sefinden ve diger caligan
gorevlilerden sorumludur. Aym anda bircok sahne hazirlamsi ve o anda c¢ekimin
stirdtigti diigtiniiltirse 151k yonetmeni biitiin bu igleri kontrol altinda tutan kisidir. Her
gosteride yapilacak biitlin sahnelerin 1gik diizenini hazirlar. Show veya gosteri

sirasinda 1giktan sorumludur.

7. Eskidem kullamdan stk teknikleri ile giiniimiiz gartlarinda kullanilan
teknikler arasmdaki farklar nelerdir?

Eskiden sadece tungsten 151k armatiirleri vardr Giintimiizde robot tabir edilen
hareketli, renk degistiren eski tip profil spotun yaptiklarii 11k masasindan yapan
armatiirler bulunmaktadur,

8. Teknolojinin gelismesi, yapilan sanatsal etkinlikleri nasil etkilemektedir?
Eskiye oranla su an i¢in daha kolaylagmagtir.
9. Isigin rengi nasil ve neye gore ayarlanir?

Isigin hareketi uygulanan projeye gore degisir.

10. Isxgm hareketi nasil saglanmahdir ve neye gore ayarlanir?
Isigin hareketi uygulanan projeye gore degisir.
11. Isik teknisyenlerinin egitimli olmalar: gerekir mi?

Gerekmektedir,
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12. Renk filtresinin gorevi nedir?

Isifin tam anlamuyla kontrol altina almamiz: saglayan en biiyitk yardimcimiz
filtrelerdir sahne ve sovlarda 1k yapiminda ve kamera, fotograf makinesi,
objektiflerde kullamlan filtrelerdir.

116




A.6 Staras Ses ve Isik Sistemleri Firmas’min Boliim Sefi ve Isik Tasarnmcisi

Erkan Kurtcepe fle Roportaj

15.03.2010

Konu: Isik Tasarmm
1. Sahne tiplerine gore 151k tasarunz nasd yapibmaktadnr?

Oncelikle sahnedeki dekor ve sergilenecek sovun sekline gore gerekli
malzemeler secilir. Isik ile verilmek istenilen etkiye gdre spotlarin acilar
projelendirilir. Eger sahne fizerinde gerekli hatlarda 151k barlart meveut ise bu
barlar kullamlabilir. Yoksa ayrica bir truss projesi de yapmak gerekir. Omnek
olarak bir dans gdsterisi sergilenecekse ilk 6nce ydnetmen, koreograf, dekor ekibi
ve 151k tasarimcis: bir araya gelip sovdaki genel ihtiyaclar belirlerler. Her bir
boliim digerleri ile koordine ¢aligir. Daha sonra dans koreografisindeki 11k Que
lan1 provalarda not ahnir, Her sahnenin kendine has bir dekor ve anbians 1s181
olmahdir. Diger sahnelere geciste bu 11k fark edilmelidir...

2. Cerceve sahnelerde kullanilan gk teknikleri nelerdir?

. Cerceve sahneler ekseriyetle tiyatro ve miizikallerde kullamilan sahnelerdir.
Bu ¢ergevenin goriinmeyen kisimlarinda dekor ve 1siklar gizlenir. Boylece sahne
degisimlerindeki etki artar. Seyircinin sahne atmosferini yaratan spotlarin 151k
kaynagmni gérmesi sahnenin biiyiisiinti bozacaktir, Bu sebeple sahne iizeri, yanlar
ve On 1giklar cergeve ile gizlenirler. Boylece seyirci sadece onlara sunulan bu

sihirli tabloda gosteriyi izler.
3. Arena sahnelerde kullandan ik teknikleri?

Arenalardaki sahneler ¢ok fazla seyirciye hitap ettikleri igin daha biiylik ve
gosteriglidir. Sahne deki sovu destekleyecek yitksek giicte spotlar kullamhir. Ayrica
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uzak mesafeden seyreden seyirciler i¢inde, sovun detaylarim gostermek Snemlidir.
Bu sebeple sahne biiyiik ekranlar ile desteklenir.

4. Anfi Tiyatrolarda kullamlan isiklar nelerdir?

Sergilenecek gosterive gore degisir. Bir tiyatro gosterisi ise; Profil spotlar,

Fresneller, Par spotlar, Fon boyamalari ve moving head 1giklar kullanlabilir.

5. Kiiciik caph dans projelerinde ya da projelerde kullamlan isik genelde

nasddur?

Daha basit ve genel isiktir. Cepheden aydinlatma ile saglanir. Lokal
aydmlatmalar minimumdadir. Lokal 1;1k gerekirse takip 15181 kullantlr.

6. Biiyiik prodiiksiyonlu dans gosterileri icin yapilan 151k tasarmmlar: nelerdir?

Nasil bir cahsma yapilmaktadir?
Biiyiik capli bir gosteride tiim detaylar tek tek diistiniiliip projelendirilmelidir.

Dekor ve koreografi iyi incelenmelidir. Her sahnenin kendine has bir anbianst olmal:

ve ¢ok fazla prova yapilip gerekli ditzeltmeler ile sov hazirlanmalidir.
7.Bir prejenin 151k cahsmasi icin kag kigilik ekip gerekir?

Normal boyutlarda bir projede minimum 4 - 5 kisilik bir ekip gerekmektedir.
Ayrica malzemelerin kurulumunda ve tasmmasinda 4 vasifsiz eleman daha yardimcet
olarak kullanihir,

8. Girev dagihmi nedir? Caliyma program nasil olmahdur?
Tasarimci Projeye hakim olandir ve tiim isi takip eder. Ekipte en az 1 rigger;

trusslarn kurulmasindan ve giivenliginden sorumludur. Trusslar kuroiduktan sonra 1

teknisyen malzemeleri yerlerine asarken diger teknisyen de kablolamalan yapar. Bu
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iglern bitince sistem caligtirilarak gerekli sahne ayarlari yapilir, Daha sonra 1s1k

operatdrii tasarimei ile birlikte programlamayi yaparak sovu hazirlar.
9.Sahne Istk Uzmanlarinin gorevleri nelerdir?

Kullamlan malzemenin o&zelliklerini iyi bilmek ve giivenli cahgmalarm
saglamaktir. Proje yapmak. Elektrik ve elektronik altyapisim salamak 1gik

uzmanlarinn gorevieridir.
10. Takip Spot Operatorleri nelerden sorumludur? Kime bagl olarak calisir?

Kullandiklar1 spotun bakimlarimdan sorumluduriar. Isik direktériine bagh

cahgirlar ve onun direktiflerine uyarlar.
11. Isik Kumanda Operatirlerinin Gorevleri nelerdir?

Kullandiklar: 151k kumanda masasina hakim olmak. Isik patchlerini yapmak.
Q’lan dogru kaydetmek. Sovu takip etmek ve 151k Q larim zamaninda girmek.

12. Isik Tasarmmailarimin Gérevleri nelerdir?

Hazirlanan gosteriyi teknik olarak projelendirmektir. Truss ve 1sik projelerini
hazirlayarak teknisyenlere kurdurmak. Operatorii yonlendirerek sahne Qlarim

hazirlamak.

13. Eskiden kullanilan ik teknikleri ile giiniimiiz sartlarinda kullanidan

teknikler arasmdaki farklar nelerdir?

Giinlimiizde Isik elemanlar gok hizhi geligmektedir. Eskiden 1 spot ile ancak
bir sahne olugturulurken artik programlanabilen igiklar ile ¢ok daha fonksiyonel
- kullammlar mevcuttur. 1 spotu birkac yere focuslamak, gerektifinde renklerini
degistirmek miimkiin. Boylece daha az malzeme ile daha ¢ok etki sagianmaktadzr.
Hatta gorsel efekilerinde bir kismumn 1sik spotlan ile elde edilebilmesi dekor
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anlaminda iyi neticeler vermektedir. Eskiden saatlerce siiren gk ayarlan bu
elektronik destekli 1giklar sayesinde dakikalar igerisinde yapiimaktadir.

14. Teknolojinin gelismesi, yapilan sanatsal etkinlikleri nasi etkilemektedir?

Siiphesiz teknolojinin sanata katkis: ¢ok biiyiiktiir. Sahnenin anbiansimt ve
seyirci iizerindeki etkisini direkt etkilemektedir. Eskiden hayal bile edemedigimiz
sahne illiizyonlart artik ¢ok basit olarak yapilabilivor. Son dénemlerde 3d.
Hologramlarda sahnelerde uygulanabiliyor. Bence teknolojivi dogru kullandiginuz
zaman kaliteli ve akillarda kalan giizel gosteriler olugturabiliriz.

15. Isigin yogunlu ne demektir? Dekor, kostiim, oyuncu, makyaj acismdan

etkileri nedir?

Isik yogunlugu spotlanin derecelendirilmesi ile yapilir. Dekor, genel ve lokal
1siklarda dereceli seviyelerle ayarlanip, seyirci 151k yogunlupuna gore yonlendirilir.
Ayrnica bu yogunlugu kostiim ve makyaja gire de diizenlemek gerekir. Makyajin
etkisini artrmak icin renk filtreleri kullamibir. Sahnedeki illiizyon iginde hassas
ayarlar yapmak ¢ok Snemlidir.

16. Is1Zin rengi nasil ve neye gore ayarlanr?

Isigm rengi sahne atmosferine uygun olmalidir ve sahnedeki renk uyumuna da
dikkat edilmelidir.

17. Isigin hareketi nasi saglanmahdir ve neye gore ayarlanir?

Isik hareketleri sahne Qlarna gore ayarlanmalidir ve gecis miiziklerine gore
de zamanlandirlmalidar.
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18. Isik tasarim teknifinde ybnler nelerdir? On iiklar-yan wklar-ters 1sik-tepe

151k ve fon 1iklar?

Ana baghklar goyledir: yiiz 1siklar1 (cepheden verilir), kontur iglklar (arkadan
ve yukaridan gelen isiklardir), yan igiklar,(sahne yanlarindan verilir) lokal isiklar
(tepeden dik olarak verilir), ters 1s1k (bir kisive veya nesneye dik olarak arkadan
verilen 1giktir ve gdlge oyunlarinda kullamlir), dekor igiklart (dekorun igerisine

yerlestirilen veya diganidan destekleyen 1siklardir).
19. Isik teknisyenlerinin egitimli olmalan gerekir mi?

Her iste oldugu gibi 151k teknisyenlerinin de egitimli olmalar gerekmektedir.
Tirkiye’ de yurt digindaki kadar kapsamli efitim veren bir akademi maalesef
bulunmamaktadir. Bu sebeple gerekli elektrik alt yapilarm alan teknisyenler sahne
igiklandirmalars konusunda  tecriibeli  kuruluslarda  efitilerek  kendilerini
gelistirebilirler. Bu igin temelinde matematik ve yaraticihik vardir. Bu ozelliklere
sahip herkes bu meslegi yapabilir.

20. Renk filtresinin gorevi nedir?

Isik kaynaginin &niine koyularak istenilen 1s1k sicaklifs ve atmosferi saglamaktir.
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A.7 Shaman Isik Tasarimcist Arek Nisanyan ile Roportaj
19.04.2010

Konu: Tiirkiye’deki Isik Tasarimlarinin Degerlendirilmesi ve Shaman Dans
Tiyatrosu Grubu’ nun Isik Tasarmmi Uygulamalan

Isik tasarinu uygulamalan Tirkive'de gelismis durumda degil. Ik olarak
Sultans of the Dance grubunda igik tasarimi biiyilk c¢apta bir proje oldugu i¢in
uygulanabilmis ama genel anlamda ililkemizde 11k tasarimi igine, sabne 1318
konusuna ciddiyetle yaklasilmamaktadir. Igtk tasarimeilarmin gergek anlamda
iglerini yapabilmeleri, sosyal ekonomik nedenlere veya sahne gosterilerine yatirsm
yapan yapimei, yatinmceilarin bu ise ne kadar onem verdikleri-ile baglantili bir
durumdur.

Hiirrem Sultan Dans Gosterisi projesinde beraber ¢alisma firsati buldugum
Isik Tasarmncist Michael Odam; “ i1k tasarimi; maket bir ucafin parcalarim plastik
yapistirict ile iyi bir gsekilde yapistirilmasidir” derdi. Bunu aciklamak gerekirse;
maket ugagin parcalarina plastik yapistiriciyr fazla stirdiigiiniizde yanlardan tagma
yapar ve kirli bir gbriintii ortaya ¢ikar. Az yapistiner kullamildiginda ise; parcalar
yapismaz. Cok kararinda bir yapigtiricr sticmeniz gerekir. Ancak bu sekilde maketiniz
diizgiin bir hale gelir. Sahne 131k tasarirn da aynen bu sekilde dogru planlama ve
uygulama ile yapilmalidir.

Sahne Aydmlatmasi ve Sahne Isiklandirmasi arasindaki fark sudur:

Sahne On 1giklan ve seyirci tarafina konan igiklar; sahnenin goriinebilmesini, sahne
fizerindeki performanslanin aydmlatilmasim saglar. On 1siklar sayesinde sahne
aydinlatilir dolayisiyla seyirci sabhneyi gorebilir. Sahne aydinlatilmasindan anlatiimak
istenen budur.

Sahne Isiklandirmasi; sahne {zerinde kullanmilan yan igiklar (dans
gosterilerinin vazgegilmez 1siklandir), ters 1siklar, fon giklan ile yapilmaktadsr.
Ozellikle dansta, danscilarin beden hareketleri en iyi yan igiklar (side lights) ile
saglanmaktadir, Yan 1giklar dansin algilanmasini saglar. Normalde 150 cm. boyunda
 kurulur fakat 4 m. yiikseklige kadar yan gk kullamom da miimkiin olabiliyor.
Sahnelenen eserin, seyirciye vermek istedigi duyguyu anlatabilmek {izere, sahne

icinde kullanilan ve uygulanan 1siklandirmaya sahne isiklandirmasi diyoruz.
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Dansi ikiye aymrmak gerekiyor. Popiiler dans ve klasik danstir. Sultans of the
Dance, Shaman gibi dans gosteri gruplan, daha ¢ok sova yonelik gruplardir. Bir de
klasik bale, modern dans gesitleri vardir. Aralarmda 151k uygulamalart anlaminda bir
fark var. Dans gosterilerinde daha ¢ok sova yonelik 1giklar kullaniliyor. Mesela; akalh
isiklar ya da robot igiklart (moving lights ya da hareketli igiklar) bu dans
performanslarinda daha ¢ok tercih ediliyor. Bu tarz igiklar klasik balede g¢ok yer
almiyor. Sebebi ise; performans sirasinda hareketli 1giklarn ses gikartiyor olmast,
sahnelenen eserin vermek istedifi duyguyu bozabilmesidir. Tabii pabal: olmalan
kullaniimamalarinda bir etken olabilir.

Video; dans gosterilerinde ya da sahne sovlarnda 1sikla  birlikte
kullanilmaktadir. Projeksiyonla gorsel fotograf ya da tasanimlarin sahne ekranina
yansitilmas: ¢ok kullanilan bir unsurdur. Projeksiyon hem dekorun hem 1s18m bir
parcasidir. Bu gorsellerin kullanimina yonetmen, 151k tasarimeist ya da dekorcu karar
verebilir. Ayrica sahne efektleri de bu tarz gosterilerde kullamlmaktadir. Kar, rilzgar,
yagmur, sis, lazer gibi efektler gok sik kullamhir.

Shaman Dans Tiyatrosu'nun ilk 1giklarim tasarlayan kigi Chris Korte® dir. Isik
tasarimeiliginda fikirlerinizi dogru ve iyi bir gekilde anlatabilmek ¢ok Onemlidir.
Yoénetmen ne istedifini tam olarak bilmiyorsa ya o oyunun, gosterinin sahne 15151
tasarmmun tamamen tasartmerya birakiyor ya da dneriler dogrultusunda dogru kigilere
ulasmaya c¢alisiyor. Bu iste insan iligkileri uyumlu ¢ahsmak gercekten ¢ok onemlidir.
Ben Shaman Projesine Chris Korte Almanya ya dénmek zorunda oldugu zamanda
dahil oldum ve ondan bu projeyi devraldim.

Shaman Dans Tiyatrosunun sahne igiklarim yapabilmek icin itk olarak o
gbsterinin akisint (bdliimlerin siralamasini) temin ettim. Akast inceledim.

Boliimlerle ilgili fikirler tirettim. Koreografiyi gozlemleyip, hareket eden igiklan
dansgilarin hareketleri ile uyumlu hale getirdim. Isik plam hazirladmm. Shaman Dans
Grubunun “Bulusma” projesi i¢in belirli bir Q listesi kullanmiyorum ctinkii her
gosteride farkli boliimler oynanabiliyor. Bazen farkh uzunlukta sov yapihiyor, farkli
boliimler sahnelenebiliyor. Q listesini o giinkii gosteri programina gére hazirliyorum.

Isik plan: projenin biitgesine, ekonomik kosullarma en uygun olacak sekilde

yapilabilir. Bir ik tasanmeismin yapunciya ya da yatumimctya en dnce sormasi

gereken soru, o projenin biitgesi olmalidir. Buna gore ne kadar minumum ya da ne
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kadar maximum kosullarla ¢aligabileceginizi belirleyebilirsiniz. Sartlar: belirledikten
sonra ¢aligma programu olugturabilirsiniz.

Omegin; “Sultans of the Dance” baglarken bir hedef konulmus ve biitge
belirlenmigtir. Biitgeye gbre de ¢alismalar baglatilmustir. O projenin biitgesi ve hangi
kitleye ulagmak istenildigi en basta 6grenilmesi gereken konulardrr.

Alalli 1giklan kullanmadigimzda her renk igin bir 11k kullanmamyz gerekir. 10 renk
var ise 10 sk gerekir fakat akilli isiklan kullandifimzda istediginiz renkleri bu
robotlarla elde edebilirsiniz.

Shaman Dans Tiyatrosunda ise; gerektigi kadar ve yeterli derecede 151k
kullamyoruz. Ilk sk tasarmmicismin haziladigy 1sik tasarnmina gore hazirlanan
wgiklardan daha farkhi bir 1stk plam uyguluyoruz gimdi. Shaman hem cergeve
sahnelerde hem de Arena sahnelerde gosteriler yapmustir. Arena sahneye drek Izmir
Universitesi Atatiirk Stadinda diizenlenen {zmir Universiad projesidir.

Hiirrem Sultan Dans Gosterisinin isiklarini Michael Odam yapiyordu. Ben de
onunla birlikte caligtim. Bazi 11k elemanlarnim Tiwkiye'den temin edemedigimiz icin
yurt disindan kiraladik. Ama dans gosterilerinin 1giklarmimn tasarimi asafr yukan
birbirine benzer. Tasarim bittikten sonra 11tk programi ve operatorliigii yapilir.
Hiirrem Sultan projesi icin; Istk Tasarimceist, Isik Programeist ve Igik Operatérii ayrn
ayn cahsti. Isik Programcisim Michael yurt disindan getirmisti. “Conventinal”
(standart 1s1klar) ve “Akilh igiklar” dive igiklan ikive aywrdik. ki ayn 1k masass
kullandik. Tasarim bittikten sonra 3 hafta 151k hazirhik cahgmalarimiz siirdii. 3 hafta
boyunca dans¢ilar sahnede mum gibi istenilen boélimlerde sahnede durdular ve
dansgilarin pozisyonlarina gére igik plam yapildi. Isiklarin hareketleri dansgilarn
pozisyonlarma gore belirlendi ve o sirada da Q listesi olugturuldu. Cok zahmetli bir
stirecti 151k provalan siireci ama bu galigma igin ayrilan siire bile, Hiirrem Sultan'in
yoneticilerinin bu ise verdikleri 6nemi gtstermektedir.

Isik tasarimeiligy isinde gecmiste edindigim negatif tecritbelerimden dolay: ve
bu ige gerektii gibi Onem verilmemesinden dolayr benim de hevesim kirilds.
Istanbul ¢ok sayida turist agirlayan bir sehirdir. Bir yerde siirekli sergilenen iyi bir
dans gosterisi yok. Bir mekanda kendi kiiltiiriimiize ait bir dans gosterisi niye
olmasm? Daha en bagta olmasi gereken seyler yoksa iilkemizde; 15k tasarim da

olmasi gereken noktada olamamaktadir.
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Tasarim konusundan konusabilmek igin ncelikle ¢ok sayida ig yapmus olmak
gerekiyor. Aslmda Tirkiye'de 1gk tasarum yapilmiyor gtk tasarmm: denemeleri
yapiliyor. Bu tipki yemek yapmaya benzer. Kadinlar birbirine bir-siirli yemek tarifleri
verirler. Nasil bu kadar ¢ok cesitte tarif verebilirler? Ciinkli ¢ok sayida yemek
yapmaktalar. Maalesef iilkemizde bu konuya yeteri kadar 6nem verilmediginden,
bilingli insanlarla ya da yOnetmenler az sayida oldugundan, bazen size sOylenen
1siklan ya da sizden istenilen 1giklart yapabiliyorsunuz. Maddi olanaklarn dnemi de
gbz ardi edilmemeli tabii. Igik tasarmmcisimun igini  yapabilmesi, hayallerini
gerceklestirip, tasarim yapabilmesi biitin bu bahsedilen sartlar saflandifnda
miimkiin olabiliyor.

Ben Zeynep Tanbay'in “Araz” adh projesinin de 1siklarim yapryorum. Zeynep
Hamm da koreografisini 1sifa gore yapmugtir. Araz oyunu sikismushg, alanlan
anlatan bir projedir. Isik kurgusunu kendisi bana anlatti. “Simdi burada dans edilince
buras: aydmlanacak. 3 tane 151k koridoru istiyoram™ gibi yonlendirmelerle gahistik.
Isigin dinamiklerine gore dansi galigmislar. Ben de onlar1 uyguladim. Akilh igiklar
kullaniimad1 bu proje igin. Her sey de standart ¢ok onemlidir. Standart 1siklar bu
baglamda ¢ok 6nemlidir. Standart 151k; olmas: gerekenin olmasidur.

Fn 6neml sorunlardan biri sahne gdsterilerinin uygulanabilmesi i¢in nygun
mekanlarin yapiimasi. Standart mekanlara sahip olmamz ¢ok onemli. Ilk once
bunlar olmal ki, dekoru, 15131 konusabilelim.

Batinn uyguladif: sahne sanatlarini taklit etmisiz, mimarisini kopyalamaya
cahsiyoruz. Simdi ise biiylik biitgelerle yanlis teknik donamma sahip sahneler
yaplyoruz.

Bir konuda bilgi sahibi degilse kigi, onu bir bilene sorabilir ve damigmanlik
hizmeti alabilir. Isik tasarimcilifs isine goniilden emek veren ¢ok iyi tasarimcilar var.
Sahne sanatlari konusunda tlkemizde yeterli sayida kisi yok. Yatirmmeilar
damsmmyorlar, bir bilenle caligmayip “bunu da yapariz biz camm mantig” ile
projeler yapiyorlar.

Danisman olmadan iyi ve dofru bir is cikartilamaz. Isik tasaruncihf da
Tirkive'de yabanci uzmanlarmm yamnda calisma sansi elde eden, uygulama ve
calisma sistemini 6grenip tecriibe edebilmis ya da yurt disinda bu alanda kendini
gelistirmis kisiler tarafindan dogru sekilde yapilmaya baglandi.
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Yeni yetisen gengler de bu konuda yeteri kadar gayretli degiller. llgili olanlar
da benim is programima yetigemiyorlar.

Bitmis bir projenin videosunu temin etmek bir 151k tasarimeisinin galigmaya
baslayabilmesi igin yeterli olabilir. {lk asama i¢in video kayd: kafi olabilir. Daha
sonra ise provalara katilip, koreografla, yonetmenle konusmak, kargilikli goriis alis
veriginde bulunmak diger asamalardar.

Shaman i¢in 6 kigilik bir 151k ekibi veterlidir. Isiklan temin ettifimiz firmaya
da bagli olarak degisiyor ekip sayisi. Isik sistemlerini bir glin dncesinden kurulmasi
gerekiyor. Isik ya da teknik hazirliklanin baslanmasi ve tiim kurulumun hazir
olabilmesi i¢in gosteri salonunun daha fazla igin kiralanmas: gerekiyor. Tabii bu da
daha fazla pafa ddenmesi demektir. O ylizden miimkiin olan en kisa zamanda teknik
haziliklar i¢in zaman ayriliyor. Tasarimemm 11k provalan i¢in ayirmasi gereken
zaman maalesef sadece dakikalarla simirh kalabiliyor,

Isik tesisatimn kiralanmasi satin alinmasindan daha akilci bir davramstir
clinkii kiraladigmizda 151k elemanlarimin bakimi ve sigortasi sirkete ait olmaktadir.
Ayrnica projeniz boyunca teknolojik yenilikler yapilabiliyor. Yurt disinda da her
zaman kiralanir. Bir proje i¢in 151k tesisati kirasimn biitgesi daha uzun siireligine
kiraladipimzda daha ekonomik olabiliyor. 1 glinliik kira fiyat1 3 giinliik ya da birkag
haftalik kiralama iicreti ile aym olabilir.

Shaman 151k planinda da iichii ikili spotlar kullandim. Toplam 18 tane ve
bunlar {i¢ renk. Arkadakiler ters boyamay1 yapiyor. Yanlarda yan 1siklar vardir. Onde
de iki renkli on tane On igiklar var., Onlar da sahneyi aydmlattyor. Sabne st
kopriisiine de iki tane spot koyarak ortada solo yapan dansgiy1 gisterebiliyoruz.

Isik konusunda yetismis deneyimli teknisyenlerin olmasi bir proje igin ¢ok
Onemlidir ¢iinkii bizim i¢in zaman altin gibi deferli. Cok kisa zaman icinde tiim
hazirliklarin bitmesi gerekiyor ki, tiim tasanmecilar ve sanatgilar salonda hazirhk
yapabilsinler. Bunun i¢in tiim trusslarm kurulmasi, 151k ve ses elemanlarmun asilmas,
tim elektrik tesisatinin giivenli ve dogru bir sekilde yapilmas: kisa zaman diliminde
bitmesi gerekiyor. Yurt disinda herkesin brang1 farklidir ve kimse birbirinin igini
almaz. Teknisyeni, riggeri, operatérii, tasarimcist bir sendika gibi farkli bir is brang

gibi caligirlar.
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EK B. ISIKLANDIRMA LISTESI

B.1 Night of the Sultans Grubu'nun Sahne Isiklandirma Listesi
Rigging

14LS Kettenzug 1to
38lick Maxi Beam 15m
1Slick Minibeam 15m

Rigging Set

4Elektrokettenzug
6Traverse 3m

Projektor

20ETC Profiler Zoom
11PAR 64 Ger Bar

6PAR 64 single can

8PAR 64 4er Bar ACL silber
18Fluter 1kW asym.

Isik Kumanda Masas:
14Stage Zoom

4Martin MAC 400
7Coemar Panorama Cyc

Takip Isig

3Lycian 2,5 kW
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EK C. SAHNE GOSTERILERI FOTOGRAFLARI

C.1 Night of the Sultans Grubu'nun Sahne Gosterilerinin Fotograflar

Sekil C.1.1: Karadeniz Danslari' nin Istklandmnlmas:
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Sekil C.1.2: Sis Efekti

DOONGO o

Sekil C.1.3; Hareketli Isikiar
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Sekil C.1.4: Ates Efektli Bir Sahne

Sekil C.1.5: Ates Efekii
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Sekil C.1.7: Hasat Danslarinin Isiklandiriimasy
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Sekil C.1.8: Dansgilarin Takip Spotunda Oldugu Atmosfer [

133



C.2 Sultans of the Dance Grubu'nun Sahne Fotograflan

Sekil C.2.1: Ters Agidan Verilen Isiklar
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Sekil C.2.3: Ateg Fiskiveleri
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Sekil C.2.4: Dug Isiklar

136




C.3 Shaman Dans Tiyatrosu Grubu'nun Sahne Fotograflar:

$ekil C.3.1: Yan, On ve Dus Igiklarmin Kullanildigs Bir Poz

Sekil C.3.2: Yan, On ve Dug Isiklarmmn Kullamldigs Bir Poz
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Sekil C.3.3: Atmosfer [s18mm Kullamldig: Bir Poz

Sekit C.3.4: Magenta Renkli Atmosfer Is181
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Sekil C.3.5: Yan ve Dug Isiklarmm Kullanildig: Atmosfer Isig
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EKD

ULUSLARARASI ISIK TERIMLERI SABLONU

Cizelge D.1: Uluslararas: Isik Terimleri Sablonu

TURKCE INGILIZCE FRANSIZCA ITALYANCA ALMANCA
Tiyatro oyunu Play Piece de theatre | Teatro Theaterstiick
Opera Opera Opera Opera Oper
Ovyun, bolim Act Acte Atto Akt {Aufrung)
Tablo Scene Scene Scene Bild (Szene)
Ara Inferval Entt’acte Enir’acte Pause
Géosteri Performance Representation | Representazione | Vorstellung
Isik provasi Lighting Reptetion de Prova delle luci Beleuchtungsprobe
rehearsel Limueres
Sahne mildiirt Stage director Metteur-en-scene | Regista Regisseur
Miidiir Director Directeur Direttore Direktore
Aktor, oyuncu Actor- Acteur Attore Schavspieler
Opera sanatgisn | Opera singer Chanteur Cantante Sanger
Sahne amir Assistant stage Inspecieur Ispetiore Inspizient
yardimeist manager
Bale danscisi Balet dancer Dansevr, Ballerino, Tanzer, tanzerin
dansevse ballerina
Orkestra sefi Conductor Chef d’ orcheste | Direttore dell Kapellmeister
orchestra (dirigent)
Teknik miidiir Technical Directeur Direttore tecnico | Technischerleiter
director technigue
Sahne Stage carpenter Chef- machiniste | Capomacchinista | Theatermeister
marangozu
Sahne makinisti | Stage hand Machiniste Operao addetto Biihnenarbeiter
' alla scena
Sahne Stage decorator | Decorateur Decoratore Dekorateur
tasarimeist
Elektrik gefi Chief electrician | Chef electricien | Capo-electricista | Beleuchfungsmeister
Aksesuvarci Property-man Accessoiriste Addetto aghi Requisiteur
accessori
Seyirci salonu Auditorium Salle Sala Zyschaverraum
Orkestra cukuru | Orchestra pit Foss d’orchestre | Orchesira Orchesterraum
Sahne Stage Scene Palcoscenico Biihne
Arka sahne Back-stage Arriere-scene Retroscena Hini{erbiibne
Yan sahne Side-stage Scene-laterale Quinta Seitenbiihne
Sahne zemini Siage floor Plateau, plancher | Tavolato Bithnenboden
Sofit, 1zgara Grid, gridiron Cinttre Soffitto del Schniirboden
palcoscenico
Doner sahne Revolving stage | Scene tournante | Scene girevole Drehbiine
Makine Under machinery | Machiberie du de | Macchina Untermaschinerie
kontroliinde Ssaus riodelsottopalc
Orkestra Trap Trappe Botola Versenkung
malzemeleri
Kilrsii Rostrum Praticable Praticabile Stellage gerust
Admm Step Marche Gracino Stufe
Merdiven Stairs Escailer Scala Treppe
basamag
Ip Rope, cord Fil Corda Seil
Bakar tel, kablo | Wire rope, wire Cable Fune Drahiseil
Boru Pipe Porteuse Trave centrale Laststange
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Cizelge D.2: Uluslararas: Isik Terimleri Sablonu

Tahta, metal 151k | Batten Perche Pertico superiore | Oberlatte
ban supetieire
Ugus malzemesi | Flying equipment | Vol Apparecchioaereo | Flugvorrichtung
Yiik asanstrii Winch Trevil Argano Winde
Asansir Lift Ascenseur Ascensore Aufzug
Perde Curtain Ridean Spario Vorhang
On sahne Proscenium Avant-scene Proscenio Proszenium
Tablo-dekor Scenery Tableau, decors | Scenario Szenerie
Sahne Stage lighting Eclairage de {lluminazione Buhnenbelenchtung
siklandirmas: scene della scene
Anahtar, salter Switch Interrupteur Interruttore Schalter
Sigorta Fuse Fusible Fusibile Sicherung
Kontrol merkezi | Control station Jeu &’ orgue Cabina di Biihnenregler
eletirico
Karartict, Dimmers Resistances Resistenze Widerstande
dimmer
Transformotor | Transformer Transformateur Transformatore Transformator
Priz Sockets Prises Scatole Anschlussdosen
Fis Plug Fiche Spina Stecker
Elekirik Devresi | Circuit Circuit Circuito Stromkreis
Dogru Akmm Direct Current Courant Direct Corrente Gleichstrom
Continua
Alterpatif Aksm | Alternating Courant Correnta Wechselstrom
Current Alternatif Alternata
Voltaj Voltage Voltage Voltaggio Spannung
Ramp Isiklar: Floats, footlights | Rampe Luce della ribalta | Rampen Lichte
Sur, hers Border light Herse Luce della Oberlicht
1giklan bilance
Merceksiz sahne | Stage flood Appereils Sostegni Versatzstander
1s1kian transportables transportabili
Mercekli With leng Avec lentille Con lente Mit linse
Reflektor Flood lanterns Casserole Riflettore a fascio | Flutlichtlenchten
Ayarlanabilir Focus lantern Projectenr Riflettore Scheinwerfer theater
spot 15181 spotlight
Projektor Spot Prejectear Proiettore Vorbuhnen
Perklispot Perch spot Perche Proiettore di Proszenium
proscenio scheinwerfer
Arkh spot 151581 Arc spotlight Prejecteur a'arc Proiettore ad arco | Bogenlicht
Scheinwerfer
Fon 151k Cyclorama Lanterne Lampada per Horizontlatern
reflektirii lantern d'horizon l'orizonte
Fon 1giklan Cyclorama Eclairage IMuminzione dell | Horizontbel euchtung
lighting d'horizon
Ayaklk Stand, tripod Pied ‘orizzonte Stander, stativ
sostegno
Lamba, ampul - | Lamp Lampe Lampada Glihlampe
Direkt 151k Direct lighting Eclairage direct | Luce diretta Direkies licht
Yayem Isik Diffused lighting | Eclairage diffus | Luce diffuse Diffuses licht
Liraviole 151k Ultra-violet light | Lumiereuitra- Luce ultra Ultraviolettes licht
violette violetto
Cam renk Glass medium Ecran de verre Schermo di vetro | Glassheibe
cercevesi
Jelatin renk Colour medium Ecran de gelatine | Scherme di mica | Gelatinescheibe
gercevesi
Renk tekerligi Colour-wheel Disque a ecrans | Disco degli Farbsscheibenrad

142




Cizelge D.3: Uluslararas: Isik Terimleri Sablonu

Kepenk, panjur | Shutter Obtirateur Otturatore Abdecksheiber
Kapak Musk diagram Cliche Diframma Blende
Diyafram Iris-shutter Diaphragme iris | Diaframma dell Irisblende
iride

Ayna Mirror Glace, Miroir Specchio Spiegel
Yansiic Reflector Reflecteur Riflettore Reflektor
Mercek Lens Lentille Lente Linse
Tiyatro Theatre Theatre Teairo Theater
Objektif mercegi | Objective lens Objective Objettivo Objektivlinse
Yogunlastrici Condensing lens | Conensateur Condensatore Kondensattr
Mercek
Ayar Focus Foyer Fouco Brenopunk
Acik, hafifrenk | Light, light Clair Chiaro Hell

colour
Renk Colour Couleur Colore Farbe
Beyaz White Blanc Blanco Weiss
Sari Yellow Jaune Giallo Gelb
Limon Lemon Citron giallo Limone Zitronengelb
Oranj Orange Crange Giallo arancio Orange
Kirmizy Red Rouge Rosso Rot
Pembe Pink Rose Rosa Rosa
Mor Violet Mauve, violet Violetto Violett
Mavi Blue Blue Blu Blau
Acik mavi Light blue Bleu Clair Blu chiaro Hellblau
Gokmavisi Azure blue Bleu Ciel Aznmro Azur
Koyu mavi Dark blue Bleu marine Blu scuro Dunkelblaa
Ay 15181 mavisi Mooulight blue Bleu de lune Bla lunare Mordblau
Yesil mavi Green blue Bleu d'eau Blu marino Wasser blan
Yesil Green Vert Verde Grun
Giin 1513 Sunlight Limuere de soleil | Luce solare Sonnen licht
Ay 1131 Moon light Clair de lune Chiaro di luna Mondlicht
Sabah Morning Matin Mattino Morgen
Ogle Noon-midday Midi Mezzogiomo Mittag
Aksam Evening Soir Sera Abned
Gece Night Nuit Notte NachtUu
Uzun Long Long Lungo Lang
Kisa Short Court Corto, breve Kurz
Genis Wide Large Largo Weit
Dar Narrow Etroit Stretto Schmal
Uzerinde On Sur Su Auf
Yukan Up En haut In sy, in alto Hinauf, oben
Altinda Under Sous Sotto Unter
Sap yan Right A droite A destra Renchts
Sol yan Lefi A gauche A sinistra Links
Asafya dofiru Downwards En bas In giu | Abwarts
Yavag Slow Lent Lenta Langsam
Hizh Fast, quickly Vite, rapide Rapido Schnell
Algakta Low Bas Basso Niedrig
Daha alcaga Lower Bas pluis Piil basso Niedriper
Yitksek High Haut Alto Hoch
Daha yiiksepe Higher Pas haut Piii alto Hoher
Cok fazla Too much Trop Troppo Zu Viel
Cok az Too little Trop peu Troppo poco Zu wening
Biraz daha More Plus Piu Meh
Bir ¢eyrek A quarter Un quart Un quarto Ein viettel
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Cizelge D.4: Isik Terimleri Sablonu

Koti Bad Mauvais Cattivo Schlecht
Dogru Right Juste Guisto Richtig
Yanhs Wrong Faux Falso Falsch
Tekrarla Repeat Repetez Ripetere Wiederholen
Bir kere Once Une fois Uno volta Einmal
Son defa The last time La derniere fois | L'ultima volia Das lezte mal
Tamam Ok, alright En orde, ¢a va In ordine, va bene | In ordnung
Swralama, sinyal | Cue Signal Segmo, segrale Zeichen, Signal
Dikkat! Attention! Attention! Attenzione! Achtung!
Basla, git Begin, go En marche Si inizia Las, anfargen
Dur! Stop! Halte! Alto! Halt!
Topraklama To earth Mettre a la terre Mettere a fersa Erden
Asmak icin To hang, to Suspendre Appendere Auf Hangen
clamp
Kurmak icin To set'up Poser Collocare Auf Stellen
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EKE
ULUSLARARASI ISIK SABLONU

Tablo E.1: Uluslararas: Isik Sablonu

T s S 7 T T T L
(}L b 8 L H
THEATRE LIGRTING

ised by BASTH
ad;};ée DI 15550

T A B T
T T

o £ z 458
ADB PROBUCT Nr 119200010

f \\ ; n

pen L 018
12
H 4 & 8 P 7
| d L -
! ai;h 2§ - £
! H
y 20
3 i i \ \
! b 15 ¢
’ | ! D25
4 i oA 1\.}\
il 1 — 1 b
. f— e | PN
521100 i
- T T SRR TUR SR S SRR [ { B A & W P A R [ N v 0 7
N AR NN T T N T T O O T W L Y I TV R T T O O N

145



146




EKF

ISIKLANDIRMADA RENKLERIN ANLAMI TABLOSU

‘Fablo F.1: Isikiandirmada Renklerin Anlami

Mor Mawi Yesil Kahverengi Gri Siyah
Gerilim, Umut,
isteksizlik, ci dﬁ?ﬁ?ig{ﬁ; hognutiuk, 3" jdgﬁff‘:' Gdige, yengi, | Sakunet, yas,
pismankk, s{mt:i ' saygnlik, na rr%ussuz, sofukluk/ korkuy,
sinir, heye- inan l:;i:;k cevre kutsal, veln sakinlik karanhk
can,modern ¥ islam rengi i N
Ozghiriegtir- - ‘
ok Dogatik Lo
me, kibirfilik Mesafe, - !
' vy canithk, N Son, bogiuk,
yapay.ne&ne! sessizlik, heyecan, Erotik Donernyas, Bltim, sihir,
simayan, sonsezik, : oimayan, N -
bars, sadelik, uyum | zarifiik, aicak
yiOksek filozof, > rahat, sakh -
istekler soguK, Su nemiilik, gonbilCiok
oriin a"“’( ' ferminen/ digi
i - AT (kokuy,
Yagh, sofuk, tat), taze, Gevrek,
Sas\;u;ggzgkl nem, digsal/ ekghact,g- | aromatik/ hog Yansiziik
¢ harici da, kiorofil kokulu
yvaprak, yesi
- . ‘ Yumugak Tutuklutuk/
Uzgln, derin :
o i, {donuksa), Koyu, minar/ b i kapabik,
e Yumusak | haikeskin ikincil Mlizikie “es™ | | sselisert,
{yumusaksal esrarh
Kiaf kokuly, Haslanmg
Kokitlu : ¥
. bayat, kakao . yeniimesi
Agitath é::g:ge) Ekgi-sulu cikolata, - KOG, kol uygun oima-
g Kizanma, van Koko
Sernpati, Umut, Dalginhik,
Dindaritk, biiyttk arzu, gevgemse, Tembellik, clakikiik, Sihir, yas,
pisrmanik, ahenk, giiven, hog- astnhk, duyarsizhk, egoizm, sug,
inang, hayal spontanetik, gorly, yagam tutariiik, sofukkanke- gOg¢, basky,
e arkadasg gizlilik,agk, maddesel kk, algak dert / stkib
canhs) {kurlu ask} gantlitlitk
Verdigris, Odun
Lapis lazuli, malachite, k&, gin
azune, indigo zémiriit, mirekkebi,
Renk kangimt (bitkiy, Givit yapraklar, Renk kansamt Kururn, kat-
otu aldehit vesili rarnm,givit ku-
paris vesgili rurn karigimi
! Yatistine,
Kasveth, Gavenl, | beklenmedi Beyazia
kugkuly, m sasi%ii’ / pasif, barng- Maddesal Sikict yiksek
muisuz uz;k anl cil geligtirici kontrast
- geniy rahaliabic
n%?;gg—km::ﬁ Serin, 1slak, | Sulu, nemii, Gikolata, Belirsiz/ Tekeline
koku;u yumugak, eksi, zehirli, kekler ve yanstz almak, zengin
gOgil, genis | geng, doygun hamur igi (neutraf) kontrast
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EKG

ZEYNEP TANBAY ARAZ PROJESI'NIN Q LISTESI

Tablo G.1: Araz Projesi'nin Isik Q Listesi’ nin Ornegi
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EKH

AYDINLATMA ACILARI

Kangik aydmiatma, tiim agiar

Sekil H.1: Aydmlatma Agilar:
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dnden aydiniatma, 90° dnden aydintatma, 45° agadidan

Bnden aydintatma, 45° yukandan - yandan aydiniaima, sol taraf

van aydinlatma, yukarndan ~ arka aydiniatma, 90°

arka aydinlatma, 45° yukandan tepeden aydiniatma

Sekil H.2: Aydmlatma Agilan
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EK1

SULTANS OF THE DANCE GRUBU'NUN Q LIiSTESININ DEVAMI

Cizelge L1: Sultans of the Dance Grubu'nun Isik Q Listesi

153



Cizelge 1.2 : Sultans of the Dance Grubu'nun Isik Q Listesi

CureentFader B: SULTANT
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Cizelge 1.3 : Sultans of the Dance Grubu'nun Isik Q Listesi
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Cizelge 1.4: Sultans of the Dance Grubu'nun Isik Q Listesi
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Cizelge L5 : Sultans of the Dance Grobu'nun Isik Q Listesi

CurrentFader B: SULTAN1
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OZGECMIS

Ad Soyad: Olcay Mushu Gardner
Dogum Yerive Tarihi: Bursa 01.04.1976

Lisans Universite: L.T.0. Tiirk Musikisi Devlet Konservatuar

1976 Bursa dogumlu Olcay M. Gardner; ilk ve orta 6frenimini Bursa’da
yaptiktan sonra Universite egitimini, Istanbul Teknik Universitesi Tiirk Musikisi
Devlet Konservatuari’nda tamamladi. Universite egitiminden sonra 1999 senesinde
kurulan, Tirkiye’de genis kesimler tarafindan tanman ve yurt diginda pek gok
bagariya imza atan, Tiirkiye’nin ilk ve en bityiik dans projesi “Sultans of the Dance”
(Sultanlarm Dansi) adli dans grubunda profesyoﬁel dans¢1 olarak dans etti. Yurt igi
ve yurt disinda pek ¢ok turneye katild: ve yurt digt turne organizasyonlarinda gorev
.ald1..-2003 senesinden itibaren Mydonose Sirketler Grubu’nda Proje Damsmam
olarak ¢alismaya devam etti. Daha sonra Sultan Dans ve Organizasyon Sirketinde
Sanat Koordinatorii olarak ¢alisti, Kendisine ait 45 dakikalik Mitoloji Gecesi adli
dans gdsterisinin sanat yonetmenligini yapti. 2006 senesinden bu yana Los Angeles
merkezli Amerika’mn ilk Tiirkce e-gazetesi olan AlaturkaE Gazetesi’nde hobi olarak
basgladi kiiltiir sanat yazarlifina halen devam eden Olcay Muslu Gardner; Ozel bir
sirkette yonetici olarak caligmaktadir.

159






	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36
	Slide 37
	Slide 38
	Slide 39
	Slide 40
	Slide 41
	Slide 42
	Slide 43
	Slide 44
	Slide 45
	Slide 46
	Slide 47
	Slide 48
	Slide 49
	Slide 50
	Slide 51
	Slide 52
	Slide 53
	Slide 54
	Slide 55
	Slide 56
	Slide 57
	Slide 58
	Slide 59
	Slide 60
	Slide 61
	Slide 62
	Slide 63
	Slide 64
	Slide 65
	Slide 66
	Slide 67
	Slide 68
	Slide 69
	Slide 70
	Slide 71
	Slide 72
	Slide 73
	Slide 74
	Slide 75
	Slide 76
	Slide 77
	Slide 78
	Slide 79
	Slide 80
	Slide 81
	Slide 82
	Slide 83
	Slide 84
	Slide 85
	Slide 86
	Slide 87
	Slide 88
	Slide 89
	Slide 90
	Slide 91
	Slide 92
	Slide 93
	Slide 94
	Slide 95
	Slide 96
	Slide 97
	Slide 98
	Slide 99
	Slide 100
	Slide 101
	Slide 102
	Slide 103
	Slide 104
	Slide 105
	Slide 106
	Slide 107
	Slide 108
	Slide 109
	Slide 110
	Slide 111
	Slide 112
	Slide 113
	Slide 114
	Slide 115
	Slide 116
	Slide 117
	Slide 118
	Slide 119
	Slide 120
	Slide 121
	Slide 122
	Slide 123
	Slide 124
	Slide 125
	Slide 126
	Slide 127
	Slide 128
	Slide 129
	Slide 130
	Slide 131
	Slide 132
	Slide 133
	Slide 134
	Slide 135
	Slide 136
	Slide 137
	Slide 138
	Slide 139
	Slide 140
	Slide 141
	Slide 142
	Slide 143
	Slide 144
	Slide 145
	Slide 146
	Slide 147
	Slide 148
	Slide 149
	Slide 150
	Slide 151
	Slide 152
	Slide 153
	Slide 154
	Slide 155
	Slide 156
	Slide 157
	Slide 158
	Slide 159
	Slide 160
	Slide 161
	Slide 162
	Slide 163
	Slide 164
	Slide 165
	Slide 166
	Slide 167
	Slide 168
	Slide 169
	Slide 170
	Slide 171
	Slide 172
	Slide 173
	Slide 174
	Slide 175
	Slide 176

