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OZET

Bu calismanin amaci, okul Oncesi egitim kurumlarina devam eden alt1 yas
grubu cocuklarinin oyun ve calisma ile ilgili algilarinin incelenmesidir. Arastirmaya,
Ankara Ili Cankaya ilgesinde bulunan ilkogretim okullarma bagli anasiniflarina
devam eden 170 kiz 192 erkek olmak iizere 362 ¢cocuk katilmistir. Yapilan ¢alismada

yar1 yapilanmig nitel gériisme teknigi kullanilmistir.

Bu aragtirmanin amaclar dogrultusunda verileri toplamak i¢in;Cocuklarin
kimlik bilgileri ve sorulan agik u¢lu sorulara yonelik goriislerinin kaydedildigi veri
toplama kayit formu ve goriigme sirasinda c¢ocuklara gosterilecek cesitli sinif ici
oyun ve c¢alisma etkinliklerini iceren 16 fotograf olmak iizere iki ayr1 veri toplama
araci kullamlmistir. Cocuklarla goriisme, birebir arastirmaci tarafindan simif diginda
belirlenen ve kimsenin bulunmadigi sessiz bir odada yapilmistir. Her cocuga
fotograflarla  ilgili aym1  sorular  sorulmus, cocuklarin  agiklamalar
sinirlandirilmamigtir. Arastirmanin amaci ¢ocuklarin oyun ve caligma hakkindaki
deneyim, bilgi ve beklentilerinin ortaya konmasi oldugundan, onlara fotograflarda
gordiikleri dogrultusunda oyun ve calisma segeneklerini “neden” sectikleri sorularak

algilar1 ortaya ¢ikarilmaya ¢alisilmistir

Arastirma sonucunda okuldncesi egitim kurumuna devam eden alti yas
grubundaki ¢ocuklarin kendilerine gosterilen oyun ve calisma icerikli fotograflarda

oyun ve calismay birbirinden ayirt edebildikleri goriilmiistiir..

Bulgular degerlendirildiginde cocuklarin fotograflarda oyuncak gordiikleri
zaman “oyun”, gercek malzeme gordiiklerinde ise “calisma” dedikleri goriilmiistiir.
Diger taraftan ogretmenin bulundugu oyun ortamlarinin bazi ¢ocuklar tarafindan

oyun, bazilar tarafindan ¢aligma olarak algilandiklar1 belirlenmistir.



ABSTRACT

The aim of this research is analyze the perceptions related to play and work of
6 year old children attending pre-school education. A total of 362 (170 girls and 192
boys) attending primary schools in Cankaya,Ankara participated in this research. In
the study carried out, a semi-structured qualitative interview technique has been

used.

To collect the data with respect to the aim of this research, two seperate data
collections instrument were used; a,data collection registration form on which
children’s identification information and their views on the open-ended questions
asked were recorded, and 16 photograps of in class situations, diffrent play and work
activities to be shown to children during interviews. The interviews with children
were carried by the researcher herself outside of class in a quiet room where there
was no-one. Each child was asked the same questions about the photos, and their
explanations were not limited. Since the aim of the study is to reveal the experience,
knowledge and expectations of children concerning play and work, their perceptions
have been tried to be revealed by asking them “why” they chose the play and work

alternativies in line with the photos they saw.

As a result of the study, it has been found that the 6-year old group children
have distunguished between play and work in photos they were shown. When the
findings were evaluated, it was observed that children indicated “play” when they
saw a toys in the photos, and “work” when they saw a real equipment. On the other
hand, it was found that some of the play environment in which the teacher was

present were indicated as “play” by some children and “work” by others.



ONSOZ

Bu aragtirma, Okul oncesi egitim kurumlarina devam eden alti yas grubu

cocuklarin oyun ve calisma ile ilgili algilarinin incelenmek amaci ile yapilmstir.

Okul o6ncesi ¢ocuklarin gelisimleri ve egitimlerinde onemli bir role sahip
olan oyun ¢ocugun vazgec¢ilmez ugrasidir. Oyun i¢inde, 6grenme ve calisma igin
cok onemli olan i¢sel motivasyon barindirmaktadir. Cocuklar tarafindan okul 6ncesi
egitim kurumlarinda hangi durumlarin oyun hangi durumlarin caligma olarak
algilandiginin belirlenmesi, okul ©ncesi egitimde Ogretmen katiliminin ¢ocugun
oyun algilamasim etkilemeyecek sekilde diizenlenmesi , oyunla 6gretim yonteminin
bu dogrultuda yapilmasi ve bu yolla oyundaki yiiksek motivasyonun egitim alanina

aktarilmasi ulagilmak istenen hedeftir.

Arastirmanin yapilmasinda , fikirleriyle bana yol gosteren ve destek olan
Sevgili Danigmanim Saymn Prof. Dr. Fatma ALISINANOGLU’na sonsuz
tesekkiirlerimi sunarim. Ayrica arastirmanin istatistiksel degerlendirme ve
diizenlemelerinde emedi gecen Degerli arkadasim Ars.Gor.Emre Unal’a,
aragtirmada kullanilacak fotograflarin ¢ekimi i¢in uygun ortamlar olusturan
Ogretmen arkadaglarima, arastirma boyunca bana siirekli destek olan Sevgili Esim
Do¢.Dr. Kemal Ersan’a, kendilerine ayirmam gereken zamandan fedakarlikta
bulunan Oglum ve Kizim’a, beni yetistiren ve manevi destek olan aileme en igten

tesekkiirlerimi sunarim.
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1. GIRIS

Insan yasaminm ilk yillar1 egitimciler tarafindan ¢cok nemli, kritik veya sihirli
yillar olarak adlandirilmakta ve bu donemin Onemine dikkat cekilmektedir. Bu
donemde cocugun dis diinyayr tanimaya ve uyum saglamaya baslama siireci oyunla
baslamakta ve gelismektedir. Oyunun ¢ocugun gelisiminde onemli bir yeri vardir ve

oyun ¢cocugun vazgecilmez en 6nemli ugrasidir (Razon, 1985).

Oyunun cocugun bedensel yeteneklerini gelistirmede, ruhsal durumunu
anlamada, kisiliginin olumlu yonde gelistirilmesinde etkin bir islevi bulunmaktadir.
Cocuk icin oyun, eglence, 6grenme ve gelisim kaynagidir. Ciinkili oyunun ¢ocugun
izerinde uyarict etkisi vardir ve bu uyarici gelisim alanlarim uyarir. Bdylece ¢ocuk

farkinda olmadan oynayarak tiim gelisimlerine katki saglamaktadir (Yavuzer, 2000).

Cocuklarda gelisim ve 6grenme gizilgii¢lerini en yiiksek diizeye cikarabilmek,
oyunun temel Ozelliklerini anlamak ve cocuklardaki oyun asamalarini bilmekle

miimkiin olabilmektedir ( Ozyiirek, 1980 ).

Wygotsky’nin goriis ve kuramini yansitan arastirmacilara gére de egitimcilerin
cocuklarin oyunlarina katilmalar1 oyunlarin deger kazanmasma ve c¢ocuklarin
gelisiminin en iist diizeyde gerceklesmesine katki saglamaktadir (Akt. Oncii ve
Ozbay, 2005).

Wood ve Attfield’a (1996) gore son yillarda yapilan oyun arastirmalarinin
gelisim psikolojisi ve biligsel alan agirlikli olmasi oyunun; c¢ocuga Ogrenme,
bilgilenme, anlam gelistirme gibi 6zel ve olaganiistii ortamlar sagladigi goriisiinii
giiclendirmistir. Bu caligsmalar cocugun oyun diinyasi, hayal diinyasi ve gercek
diinyasinin kavranmasimin egitimci icin onemine dikkat cekmektedir. Cocuklarin bu
farkli yasam deneyimlerini kaynastirarak ¢ok farkli bilgi ve deneyimlerle beceri ve

anlam gelistirebilmeleri egitimcilerin bu alanda yeterince bilgi sahibi olmalarina



baghdir (Akt. Wood and Attfield 1996). McArdle’a (2001) gore saglikli, saglam
kisilikli ve mutlu nesillerin yetismesi ¢ocuklara oyun oynama firsatlarinin sunulmasi

ile saglanabilecektir (Akt.Oncii ve Ozbay, 2005).

Calisma ve oyun kavramlarinin ayr1 anlamlar tagimasi ve deger yargilarimin zit
uclarinda yer almasi, calismayr oyunun oniine gecirmistir (Ozyiirek, 1980).
Toplumlarin kiiltiirleri ve yetiskinlerin bakis acilarina gore oyun desteklenir,
O0zendirilir, uygun ortamlar saglanir yada Onemsiz gOriilebilir, cocuklar
sinirlandirilabilir. Oyun; motivasyon, yaraticilik ve Ogrenmenin yiiksek seviyede
gerceklestigi eylemler olarak goriilebilecegi gibi, bosa harcanilan zaman veya etrafi

dagitmakla es anlamli tutulabilir ( Tiifek¢ioglu, 2001).

Cocugu 6grenmeden sogutmanin en kisa yolu onu oyundan uzaklastirmak ve
kat1 kurallar i¢inde egitim vermeye c¢alismaktir. Bunun yerine oyunu 6grenmenin

yardimcist ve araci olarak kullanmak gerekmektedir (Y 6riikoglu, 1980).

Ceglowsky (1997), c¢ocuklara oyun oynamak icin firsatlar sunulmasinin
onemini vurgulamakta ve egitimcilerin ¢ocuklarin oyunlarini izleyerek ¢ocuklarin
tercih  ettikleri  etkinliklere benzer hatta daha  gelistirilmis etkinlikler
planlayabileceklerini belirtmektedir (Akt.Oncii ve Ozbay, 2005).

Birlesmis Milletlerin 20 Kasim1959 yilinda yayinladiklari ve kabul ettikleri
Cocuk Haklar1 Bildirgesinde oyun; temel haklar arasinda yer almistir. Bildirgeye gore
“Cocuklarin yeterli beslenme, barinma, dinlenme, bos zamanlarm degerlendirme,
vaslarina uygun eglence etkinliklerinde bulunma ve oyun oynama haklar: vardir.Taraf
devletler bu imkanlar: saglamalidir’ (Anonim web.2006) .Bildirgedeki bu madde ile
oyun ekonomik ve sosyal durumu ne olursa olsun her ¢ocuk icin temel bir hak olarak
belirtilmistir. Oyunun bosa harcanilan zaman olarak goriilmesinden ¢ok c¢ocukluk
yillar1 ile adeta biitiinlesen bir etkinlik oldugunu bilmek ve cocuk i¢in Onemini
anlamak ana baba ve egitimci i¢in kacimilmaz ve goz ardi edilemeyecek bir

sorumluluktur.



1.1. ERKEN COCUKLUK DONEMINDE OYUN

1.1.1. Oyunun Tanimi ve Oyun ile Ilgili Goriis ve Kuramlar

1.1.1.1. Oyunun Tanim

Oyunun ne oldugu ve cocukluklarin neden oyun oynadiklarini agiklamaya
calisan, kuramcilar ( Piaget 1962, Freud 1961, Erikson 1985, Wygotsky 1966 )
arastirmacilar ve farkl disiplin ve goriisteki egitimciler, oyunun 6grenme ve gelisimde
biiylik bir rolii oldugunu, oyunun saglik, mutluluk ve yaraticilik icerdigini ileri
sirmektedirler. Oyun konusunda calisan arastirmacilar Krasnor ve Pepler (1980),
Rubin ve dig.(1983), Pellegrini (1991) oyunun 6zellikleri konusunda farkli gériis 6ne
siirmelerine ragmen, genel olarak oyunun belli karakteristik 6zellikler gosteren insan

davranisi oldugu konusunda goriis birligine varmislardir (Isenberg and Jalongo, 2001).

Oyun son derece kompleks bir konudur.Bir biitiinii bir noktaya odaklayan, cok
cesitli diisiince ve deneyimi kapsayan bir olaydir.Zaman zaman degisik anlamlarda
kullanilan oyun, cocuk diinyasinin temel sozciigiinii olusturmaktadir (Gonen ve

Dalkilig, 2002).

Oyun icin bugiine kadar, rahatlama, enerji fazlasin1 atma, fizyolojik ihtiyag,
taklit icglidiisiiniin doygunlugunu saglama gibi cesitli tamimlar ve agiklamalar
yapilmigtir. Eskiden oyun sadece viicutta biriken fazla enerjinin bosaltilmasi olarak
goriiliirken giiniimiizde yapilan tamimlar oyunun bundan ¢ok daha farkli boyutlar

oldugunu ortaya koymustur (Razon, 1985).

Oyun saglikli ve mutlu bireylerin gelisiminde 6nemli ve vazgecilmez bir
0gedir. Oyunun ¢ocuk ve yetiskin acisindan iki tiir tanimi1 yapilabilir. Yetigkinlere
gore oyun, oynayis bi¢imi ve Ozelliklerine gore farklilik gosterebilir. Bunlar;beden ve

beyin giiciinii gelistirmek amaci giiden,iyi vakit gegirten, sanatsal degeri olan ve



estetik duygusunu gelistiren etkinliklerdir. Cocuk agisindan bakildiginda ise ,oyun
cocugun yaraticiligini bedensel devinimlerini ve bunlarin bilesiminden olusan tim
etkinlikleri icermektedir (Seyrek ve Sun, 2003 ). Diger taraftan oyun ¢ocugun hic
kimsenin Ogretemeyecegi konulari kendi deneyimleriyle ogrenmesi yontemi olarak
tanimlanmaktadir Oyun;cocugun duyduklar1 ve gordiiklerini sinayip denedigi,
ogrendiklerini pekistirdigi, bunlara yeni seyler kattifi, yaratma ortamina sahip bir
deney alamidir ve bu alan ¢ocuklarin en dogal anlasma ve Ogrenme ortamidir,

Yavuzer, 2000).

En genis anlamiyla oyun, belli bir amaca yonelik olan veya olmayan,kuralli ya
da kuralsiz olarak gerceklestirilebilen, her durumda cocugun isteyerek ve hoslanarak
yer aldigi, fiziksel, biligsel, dilsel, duygusal ve sosyal gelisimin temeli olan,gercek

hayatin bir parcasi ve ¢cocuk i¢in en etkin 6grenme siirecidir (Bayko¢ Dénmez, 1992).

Tamimlardan da anlasildigi iizere zeka, yetenek, sosyallesme ve 6grenme gibi
degerleri kapsayan kisiligin temel malzemesi oyundur. Cocugun oyun davraniglarina

bu gozle bakilmalidir (Akt. Ormanhoglu Ulug, 1999).

Oyun, oyuncunun oyunda yer almasi i¢in herhangi bir zorunlulugu olmayan
serbestlik, onceden belirlenmis zaman ve alan sinirlar ,nasil gelisip sonuclanacagi
belli olmayan belirsizlik, kuralli bir oyunda yeni bir sey iiretilememe, gercek yasam
kurallarmmin oyunda gecersizligi ve hayali olma gibi degismez ozelliklere sahiptir

(Bayko¢ D6énmez, 1992).

Bir c¢ok arastirmaci ve egitimci Rubin, Fein ve Vandenberg (1983)’in
gelistirdigi kriterleri oyunu tanimlamak icin yeterli bulmaktadir. Bu kriterlere gore bir

davranigin oyun sayilabilmesi i¢in su 6zellikleri igermesi gerekmektedir.

- Oyun ic¢sel motivasyon ile giidiilenir. Cocuklar distan gelen baskilarla degil, icten
gelen bir giidii ile oynarlar.Kisinin yasadigi tatmin duygusundan kaynaklanan ig

motivasyon bagkalar tarafindan yonetilmez.



- Oyun, oyuncular tarafindan serbestce secilir.Oyunu oynamak veya oyuna
yonelmek cocugun karandir. Eger gerektigi icin veya kendisinden istendigi igin
oynuyorsa, oyun sayilmaz.

- Oyun eglencelidir ve haz verir.Cocuk yaptif1 isten, etkinlikten haz alir ve bunu
sikca tekrar eder. Eger bir eglence haz yada tatmin duygusu almiyorsa ¢ocuk i¢in bu
oyun degildir.Boyle bir etkinligi cocuklarin serbestce segmeleri beklenemez.

- Oyunda gerceklere bagh kalinmaz. Oyunda cocuklar gergekler ile sinirh
kalmazlar ve diisiincelerinde yaratiklar1 temsili rol yada olaylara da yer verirler.

- Oyunu oynayanlar oyuna aktif bir bicimde katilir. Cocuk yapmakta oldugu
eyleme kendini bilerek verir ve sozel, zihinsel veya fiziksel olarak aktivitede
bulunmasi gerekir.

- Oyun bir siirectir. Oyunu oynayanlar, oyun sonunda elde edecekleri amagclar ile
degil aktivitelerin kendisiyle ilgilenirler. Cocuklar i¢in ¢ekici ve ilging olan bu
siirectir.

- Oyunda cocuk Kkendi kendini yonetir. Cocuklar oyun aktivitelerine kendi
bildiklerini, anladiklarim1 katarlar ve aktiviteleri kendileri kontrol ederler. Kiigiik
cocuklarin kontrolii elde bulundurabilecek ¢ok az firsatlar1 vardir. Oyun da bunlardan

biridir. (Rubin ve dig., 1983)

Oyun, ¢ocukluk doneminin temel amaci olup ,0zgiirce kendiliginden yapilan,
haz veren cocugu gelistiren ve eglendiren etkinliklerden biridir. Bunun yaninda
O0grenme, yaratma, deneyim kazanma, iletisim kurma ve yetiskinlige hazirlanma arac1
ve cocugun zihinsel yetenekleri kadar tiim gelisim alanlarini etkileyen duygularini ve

duyularim gelistiren etkinliklerin tiimii olarak belirtilmistir ( Razon, 1985).

Oyunlarm sekli, 6zellikleri, oyun malzemeleri, ¢agdan ¢aga kiiltiirden kiiltiire
degisse de cocugun bulundugu her yerde oyunun oldugu ve degismeyen evrensel bir

ozellik tasidigi goriilmektedir.

Diinyanin her yerinde ortak ozellikler gosteren oyun, kendiliginden ortaya
cikan, c¢ocuga mutluluk ve rahathik veren bir etkinliktir. Bununla birlikte duyu

organlarinda, sinir ve kaslarda, zihinsel diizeyde olusur ve bu ii¢ diizey birlikte isler.



Boylece oyunda deneyimler tekrarlanir, yeni seyler denenir ve kesfedilir (Yavuzer,

2000).

Oyun belirli bir degisim ve siralama izlemektedir. Ornegin;cocuk bloklarla
oynarken, once onlart yan yana dizmekte, bir siire sonra iist iiste koymay1 denemekte,
sonra hayali yapitlar yaparak, teknik bir diizen kurabilmektedir. Kendine gore
diisledigi ve gercege benzettigi yapitlart kurduktan sonra onlar1 ek malzemeler
kullanarak koprii, ev, okul vb diye tanimlayarak oyun oynar. Kum oyunlarinda ve

resim yapmada da ayn1 gelisme goriiliir (Akt. Oztiirk, 2001).

Cocugun gelisim asamalarina gore sekillenen ¢cocuk oyunlari belli etmenlerden
etkilenmektedir. Bu etmenler kiiltiir, yas, cinsiyet, sosyo-ekonomik diizey, iklim ve

cocugun gelisim diizeyidir (Pehlivan, 2005).

Oyunun bu 6zelliklerine bakildiginda goriilityor ki; oyun ¢ocugun i¢ diinyasini
distaki sosyal diinya ile birlestirmesine yardimci olan dinamik bir siire¢ ve karmasik

bir insan davramsidir (Ozdogan, 2004).

1.1.1.2. Oyun ile Ilgili Goriis ve Kuramlar

Oyunun ¢ocuktan esirgenmemesi gereken temel bir egitim araci olarak goren
egitimciler, filozoflar ve psikologlar oyunun degeri iizerinde durmus ve giiniimiize
kadar farkli goriisler ileri siirerek, ¢esitli kuramlar ortaya koymuslardir. Tarihten bu

yana egitimcilerin oyun hakkindaki goriislerinden bazilar sunlardir ;

M.Montaigne (1533-1592) insanda beden egitilmesi, ruh egitilmesi gibi bir
sey olamayacagini insanin egitiminin bir biitiin olacagim savunmustur.Zihinsel
Ogretime ¢cok onem verilmesine karsi ¢ikarak 6grenilen bilgilerin sadece 6gretilmekle

kalmaylp uygulanmasina ve yasam alanina aktarilmasini Onermistir, ayrica



yetiskinlerin yiizyillarca cocugun sadece eglenip oyalandigi amagsiz ve bos bir ugras
olarak gordiikleri oyunu ¢ocugun 6grenme ortami ve gercek ugrasi olarak ele almistir

(Seyrek ve Sun, 2003).

Amos Comenius (1592-1671) okul oncesi egitiminde okulu, oyunla es
degerde tutarak miizik esliginde dramatik oyunlarin cocuklarin kisiligini gelistirdigini,
ahlak ve deger egitimine katkida bulundugunu one siirmiistiir. Oyunu insanin dzgiir
olma istegi ile bagdastirmis ancak disiplin ve diizen kazanmada da onemli rolii
oldugunu belirtmistir. “Cocuk bir seye zorlandiginda haz duymaz, yerine hig
hoslanmadigr seylere karst duydugu hosnutsuzlugu sergiler. Hi¢c kimse zorla oyun

oynamaz.” sozilyle cocugun 6zgiir olma istegini ortaya koymustur (Akt. Seving, 2004)

C. G. Salzmann (1744-1811) oyunu egitimin ayrilmaz bir pargasi olarak
gormils ve “cocuklarla oynamayi bilmeyen onlarin eglencelerine katilamayan kisi

egitimci olmamalidir” demistir (Akt. Seyrek ve Sun, 2003 ).

F.Frobel (1782-1852) birbirine iki zit gii¢ olan dogal-ruhsal duygu ile akil
arasinda arabulucu rolii oynayan oyun iizerinde odaklanmigtir. Ona goére oyun
birlestirici bir mekanizma olmasi nedeniyle ¢ocuk i¢in en uygun ruhsal etkinlik olarak
kabul edilmelidir. Oyun Frobel sayesinde okuloncesinde egitimin ayrilmaz bir parcasi
olarak diisliniilmiistiir ona goére oyun ¢ocuk i¢in bir ihtiyagtir ve yetigkin icin is ne
kadar onemliyse, c¢ocuk i¢in de oyun o kadar onemlidir. Bu nedenle ¢ocuga her sey
oyunla Ogretilebilir ¢iinkil oyunda edinilen bilgiler daha kalicidir. Egitici oyuncaklarin
cocukta kendi cabalartyla 6grenmeye yardimci oldugu ve zemin hazirladigini
savunmustur (Seving 2004, Bayko¢ Dénmez 1992).

Frobel “Oyun g¢ocugun tiim yasaminmi belirleyen cekirdektir ve okuloncesi
donemde ¢ocugun en katiksiz ve ruhsal doyum saglayan ugrasidir” demistir (Akt.

Seyrek ve Sun, 2003).

M.Montessori (1870-1952) Cocugun hareketlerini, ¢abalarini, alistirmalarini,
deneyimlerini ve caligmalarim1 oyun degil is olarak tanimlar. Cocugun yasamindaki

oyun daha iyi bir ugras bulamadig zaman basvurdugu seydir. Kendisini gelistirdigi



bilylime 6grenme c¢abasi icinde oldugu siirece ¢cocuk oyun oynar. Montessori yasamin
ilk altt yilmi duyarliik donemi olarak adlandirmis ve oyunla desteklenerek iyi
degerlendirilmesi gerektigini vurgulamistir (Bayko¢c Donmez 1992, Seyrek ve Sun

2003 ).

Yukarida da belirtildigi gibi bir ¢ok egitimci ve diisiiniir oyun hakkinda bazen
birbirini destekleyici bazen de farkli goriisler ortaya koymuslardir. Bu farkli goriigler
dogrultusunda oyun kuramlari iki ana grupta toplamistir. Bunlar ; Klasik ve Modern

kuramlardir.

Klasik kuramlar, 19.yiizy1l’ da ortaya ¢ikmis ve oyunun amaci ile ortaya cikis
nedenlerini aciklamaya ¢alismistir. Modern kuramlar da, 1920’den sonra ortaya ¢ikmis

ve oyunun ¢ocugun gelisimine etkilerini agiklamaya odaklanmistir (Akt. Oncii ve

Ozbay, 2005).

Klasik Kuramlar

Bu kuramlar; Viicutta biriken enerjinin amagsiz etkinlikler yani oyun yoluyla
harcandigim1 varsayan ve boOylece organizmanin rahatlayacagina inan rahatlama
kurami, rahatlama kuraminin tam tersi olarak oyunun harcanan enerjinin yeniden
kazanilmasi i¢in oynandigini ileri siiren dinlenme kurami, oyunun gelecek yasam igin
bir 6n hazirlik ve aligirma oldugunu savunan onciil deneme kurami oyunu ilkel
hareketlerin bir devami olarak kabul eden ve oyunun bireyde var olan anti-sosyal

egilimlerden arindirma islevi oldugunu ileri siiren baglanti kuramidir.

Bu kuramlarda oyunun neden oynandigi konusu iizerinde durulmus oyunun
sekli ve icerigi ile ilgilenilmemistir (Isenberg and Jalongo 2001, Bayko¢ Donmez
1992, Seving 2004).



Modern Kuramlar

Psikoanalitik (Duygusal Gelisim), Psikodinamik(Bilissel Gelisim) ve Sosyo-
Kiiltiirel (Sosyal Gelisim) gelisim kuramlaridir. Freud (1961), Piaget (1962), Erikson
(1985) ve Vygotsky (1966) bu kuramlarin 6nciilerindendir. Bu kuramlarda ¢ocugun

nicin oynadig1 aragtirllmaz oyunun igerigi anlamaya ¢aligilir.

Freud’un oyun kuramina gore her davranisin bir nedeni vardir. Cocuklar
oyunlarinda farkinda oldugu veya olmadigi duygularim yansitmaktadir. Bu nedenle
Freud oyunu c¢ocugun davranisinin ve kisiliginin aynasi1 olarak goérmektedir. Cocuk
oyunda sevgi, nefret,kizginlik gibi duygularim1 bagkalarina yada nesnelere yansitabilir.
Psikoanalitik kurama gore oyun hos olmayan deneyimlerin tekrarlandigi bu yolla
cocugun olaylara egemen oldugu bir faaliyet olarak aciklanmaktadir. Bagka bir deyisle
oyun zor durumlar karsisinda organizmanin rahatlamasi ve deneyim kazanmasini
saglayan bir denge unsurudur. Oyun, bireyin kisiliginde bulunup ciddi alanlarda
ortaya cikamayan ve toplumsal cevrenin kabul edemeyecegi egilimleri, gercek
olmayan alanda disa vurma araci olan bir faaliyettir. Bu nedenle de ruhsal sikintilarin
tedavisinde oyun terapi ve tedavi olarak da kullanilmaktadir (Bayko¢ Donmez 1992,

Govsa 1998, Seving 2004).

Erikson’un oyun kuramina gore oyun cocugun psikososyal gelisiminin
aynasidir ve gelisim donemleri boyunca farklilik gostermektedir. Oyun yoluyla
cocuk gercek duygu ,diisiince ve olaylarla basa ¢ikmak i¢in yeni modeller yaratir.
Erikson, oyunun benlik gelisimine etkileri {izerinde durmakta, kiiltiirel ve
psikoseksiiel evrelerin bireyin gelisiminde onemli oldugunu sdylemektedir. Bu iki
unsurun yonlendirilmesiyle benlik gelisimi psikososyal gelisim gostermektedir.
Erikson benlik gelisimine ¢cok onem veren ve bunun olumlu sosyal deneyimlerle
kazanilacagini, duygusal agidan saglikli bireylerin bu sekilde yetisebilecegini ifade
etmektedir. Bu evrelerin uyum saglayici sonuglar biyolojik ve sosyal alandaki
islevlerin kaynagsmasini saglamaktadir. Oyun, bu kaynasmayi gec¢miste yasanan,

simdi ve gelecekte yasanabilecek durumlarin yaratilmasiyla saglamaktadir. Oyunda



cocuk benliginin belirsizliklerini,kaygilarim1 ve arzularin1 dramatize eder. Cocuklar
hem kendi kendilerine hem de baskalariyla oynama ihtiyacindadirlar. Eriksona gore
oyun, hayal giiciiniin diinyaya hakim olmak ve uyum saglamak i¢in kullanilmasidir.
Okul oncesi donemdeki cocuklarin sembol kullanma yeteneginin artmasi onlari
o0grenmeye hazirlamaktadir (Tiifekcioglu 2001, Seving 2004, Roopnarine ve Johnson
2005).

J.Piaget’in oyun kurami biligsel gelisime dayanmaktadir.Ona gore insan
zekasmin gelisimi 6ziimleme ve uyum islemine baghdir. Insan yasadigi diinyadan
bilgileri toplayarak bunlart daha once 6grendiklerinin bulundugu sisteme yerlestirir.
Buna 6ziimleme denir. Bu bilgileri yerlestirme islemine ise uyum denir. Uyum
organizmanin dig diinyaya gore ayarlanmasidir. Zeka Oziimleme ve uyum arasinda
siirekli olarak aktif ve karsilikli etkilesim sonucu gelismektedir (Bayko¢ Dénmez,

1992).

Piaget, oyunu ¢cocugun deneyim ve bilgilerini birlestirdigi bir olgu olarak kabul
etmekte ve zihin gelisimi ile arasinda yakin bir iliski oldugunu savunmaktadir. Oyun
Oziimlenen bilgilerin sisteme yerlestirilme yolu yani uyumdur (Seving, 2004). Piaget
oyun gelisimini de ayn1 zihin gelisimi gibi belli donemlere ayirmistir.Bu donemler

oyun evreleri boliimiinde ele alinacaktir.

Vygotsky’nin oyun  kurami Vygotsky sosyo-kiiltirel ~ gelisim
kuramcilarindadir. Ona gore oyun kesiftir ve yeni bir olusumdur.Oyun baska tiirlii
cOziimlenemeyen catisma ve celiskilerden olusur ve ¢ocugun bu durum karsisinda
hayali bir ¢oziim yaratmasi olarak ortaya cikar. Vygotsky oyunun sembol kullanma
becerisinin gelisiminde ¢ok 6nemli oldugunu ve zihinsel yapilarin ara¢ ve sembol
kullanimi yoluyla sekillendigini savunmustur. Ayn1 zaman da oyunu anlam ¢ikarma
ve Ogrenmeye yoOnlendirme olarak kabul eder. Biligsel gelisim ve yaraticiligi bilgi
isleme olarak ele alan egitim psikologlar ve dil bilimciler Vygotsky’nin bu goriisleri
tizerinde calisarak oyunun hayali oyun, sembolik temsil, imgeler, haz ve eglence gibi

kavramlarla isbirligi i¢inde oldugunu 6ne stirmiislerdir. Serbest, yapilandirilmis ve



kurall1 oyunlarin gelisimde ayni1 derecede 6nemli oldugunu vurgulamislardir (Saracho

and Spodek 1995, Isenberg and Jalongo 2001, Seving 2004,).

Tablo 1.Kuram ve Kuramcilara Gore Oyun

Kuram Kuramal

Oyunun Amaci

Kilasik
Fazla enerji
Dinlenme/Enerji kazanma Lazarus

Hazirlik yapma Groos
Baglanti Hall
Modern
Psikoanalitik Freud
Erikson
Psikodinamik Piaget
Sosyo-kiiltiirel Bruner ve
Sutton-Smith
Vygotsky
Diger Bateson

Schiller ve Spencer

Viicutta biriken enerjinin atilmasi
Calisma i¢in enerji toplama
Gelecek icin pratik yapma

[lkel davranislarin tekrarlanmasi

Mutsuzluktan arinma denemesi
Oz giiven icin gerekli fiziksel ve sosyal
becerileri kazanma, istek ve ihtiyaclarini
yansitma
Yeni bilgi ve becerilerin farkl: tiirdeki
oyunlarla kazanilmasi
Sembolik transferlerle problem ¢ozmede
esneklik ve yaraticiligin kazanilmasi
Sembolik oyunla, diisiinceyi yonetme
becerisinin kazanilmasi
Gergek ve hayal gibi iki unsurun oyunda
ayn1 anda yonetilmesi(Taklit oyununda
cocugun gercege doniip, diizenleme
yaparak tekrar oyuna donmesi gibi)

(Isenberg and Jalongo 2001 )’den uyarlanarak alinmistir.

1.1.2. Cocuklardaki Oyun Evreleri ve Oyun Simiflamalari

Oyunla ilgili aragtirmalarin analizi,

oyun faaliyetlerinin yasla birlikte

degistigini ancak bu degisimin aniden olmadigin, bir onceki faaliyetin hemen silinip

gitmedigini gostermektedir. Degisik yaslardaki gelismeler arasindaki cizgi ne cok

keskin nede agik ve belirgindir (Cole and Morgan, 1968).




Cocugun oyunla ilgili davranislart yasina ve gelisim diizeyine gore farklilik
gostermektedir. Cocuk dogumdan itibaren oyun agisindan incelendiginde, once tek
basina oynadig1 daha sonra isbirligi gerektiren sosyal oyuna dogru gelisim gosterdigi
goriilmiistiir. Cocuk oyunlarinda gézlenen bu degisim ve evreleri bir¢ok bilim adami

incelemis ve farkli sekillerde aciklamistir. Bunlardan;

Parten (1932) oyunun ¢ocugun gelisimindeki sosyal yoniinii incelerken, Piaget
(1962) oyun ve zihin gelisimi arasinda temel bir iligki oldugunu savunarak oyunu,
biligsel gelisimin ve olgunlasma siirecinin temeli olarak degerlendirmektedir. Freud
ise oyun evrelerini psikoanalitik acidan ele alarak oyunun, cocugun ruhsal ve kisilik
gelisimi iizerindeki etkilerine deginerek “Ben” duygusunun gelisiminde oyunun etkin

bir rolii oldugunu savunmaktadir ( Bayko¢ Dénmez 1992, Yavuzer 2000 ).

Sosyal oyun bircok sosyal becerinin kazanilmasini Onemli dlgiide
desteklemektedir. Parten’e (1932) gore sosyal oyunun gelisim evreleri su sekilde

siralanmaktadir (Bayko¢ Donmez 1992, Morrison 1998).

Tek Basina Oyun (Solitary Play): Tek basina oynanan oyunda c¢ocuk
cevresindeki cocuklardan etkilenmeden tek basina oynar. Oyun malzemesiyle bas
basa kalmayi tercih eder. Topunu yuvarlar,kiiplerden kuleler yapar,arabasini siirer.Bu
donem genellikle 2-2,5 yasina kadar devam eder ve en belirgin ozelligi cevreden

etkilenmeden oynamasidir.

Paralel Oyun (Paralel Play): Cocuklarin diger ¢cocuklarla ayni ortamda fakat
birbirinden bagimsiz olarak oynadiklar1 oyun dénemidir. Paralel oyun déneminde olan
cocuklar birbirinden ve cevreden etkilenmeden oyunlarina bagimsiz olarak devam
ederler. Cocuklar arasindaki sozel iletisimde cok azdir. Bu donem iki ile dort yas

arasi kapsar ancak bu durum bireysel 6zelliklere ve oyun tipine gore degisebilir.

Birlikte Oyun (Associative Play): Birlikte oynanan oyunda c¢ocuklar

birbirlerinden fikir ve oyuncak aligverisinde bulunurlar. Aynmi1 oyunda yer alir aym



malzemeleri kullanirlar. Oyun, dogaglama olarak ¢ocuklarin isteklerine gore gelisir.

Ben merkeziyetci davranis agir basar.

Kooperatif (isbirlikci) Oyun (Cooperative Play): Cocuk bu asamaya
geldiginde iletisim kurarak gurup oyunlarina katilir. Bu donemde ¢ocuklar arasinda
sosyal bir iletisim vardir. Oyun i¢inde birbirlerine ihtiya¢ hissederler ve isbirligi
yaparak oynarlar. Oyun malzemeler ile oyunun amacina ve rollerine uygun olarak
paylasilir. Cocuk bu donemde hareket ve diisiincelerinde tek olmadigini kabul ederek
paylasma ihtiyacim1 hisseder. Bu tiir oyunlar sosyal etkilesim gerektirdiginden

sosyallesmede oldukca nemlidir (Bayko¢ 1992, Morrison 1998, Seving 2004).

Tablo 2. Parten’e Gore Sosyal Oyunun Gelisim Evreleri

Oyun Sekli Cocugun Davramslar:

Diizensiz ve amagsiz davranig Cocuk viicudu ile oynar,sandalyeye ¢ikip iner, amagsiz
yiiriir ve dolasir.

Seyirci olma davramist Oynayan ¢ocuklar1 gozler,soru sorar, onlarla konusur
fakat oyuna katilmaz. Oyun sekillerini izler.

Tek basina oyun Cocuk 2-3 yaslarinda diger ¢ocuklardan bagimsiz kendi
oyuncaklariyla oynar.Daha biiyiik yaslarda cocuk tek
basina oyunu dramatik oyunda tercih edebilir.

Paralel oyun Cocuk diger ¢ocuklarla yan yana ayn1 oyuncaklarla
fakat farkl1 oyun oynar.Oyuncagini paylasmak istemez.

Birlikte oyun Paralel oyundan isbirlik¢i oyuna gegis donemidir.Cocuk,
diger cocuklarla beraber ayn1 oyuncaklarla oynar.

Isbirlikgi oyun Cocuklar arasinda sosyal bir organizasyon ve iletigim
vardir.Oyunda birbirlerine ihtiya¢ hisseder ve isbirligi

yaparlar.

Isenberg and Jalongo 2001’den uyarlanarak alinmistir.



Oyun ve zihin gelisimi arasindaki iligki iizerine ¢alisan Piaget (1962) oyunu biligsel
gelisimin ve olgunlagma siirecinin temeli olarak degerlendirerek oyun evrelerini ii¢

asamada incelemistir.

Duyu-Motor Dénemde Ahstirmal (islevsel) Oyun ( 0 - 2 Yas): Piaget’e
gore motor faaliyetler ve tekrarlar alistirmali oyunun en belirgin 6zellikleridir. Islevsel
oyun olarak da tanimlanan oyun, bakma, emme, elleri acip kapama gibi basit beden
hareketlerinin yapilmasi ve bundan haz alinarak bu hareketlerin tekrarlanmasidir. Bu
donemde bebekler hareket eder ve c¢evreden bes duyusu ile aldigi uyaranlar

birlestirip, siniflandirmaya calisir (Yavuzer 2000, Senol web 2004 ).

Alistirma oyunlarinda ¢ocuk ne yapabildigini ispatlar, bundan zevk alir ve
tekrarlar. Burada insanin ¢evresine hakim olma giidiisii rol oynar. Bu ise daha sonraki
yillarda goriilen basari giidiisiiniin temelini olusturur. Cocuk duyu organlarn ile
cevresini inceler ve bedenini de bu incelemede kullanmir. Boylece haz aldigi
davranislar1 tekrarlayarak oyun haline getirir. Orn: Bebek yatagimin iizerinde asili
mobile elini carptiginda onun hareket ettigini goriince bu hareketi tekrarlayarak
kendini eglendirir. Ayn1 sekilde ses ¢ikaran bir nesnenin sallandiginda ses ¢ikardigini
fark edince onu sallamaya devam eder. Burada cocuk hem motor becerilerini hem de

duyularim gelistirmektedir (Saracho and Spodek 1998, Morrison 1998 ).

Piaget’e gore cocuk bir hareketi sistematik olarak birka¢ kez tekrarladigi
zaman islevsel oyun icin yeterli motor kontrolii saglamis demektir.islevsel oyun

cocugun yeni bir olay1 veya hareketi fark etmesi ile baslamaktadir (Cohen 1993 ).

Piaget alistirma oyunlarinin, zihinsel fonksiyonlarin gelismesi icin gerekli
oldugunu vurgulamaktadir. Cocuk cevresindeki cesitli objelerle iligki kurarak cevresi
hakkinda bilgi edinmektedir. Boylece sozel olmayan zeka gelismektedir. Collard’in
(1971) de yetistirme yurdu ve evde yetisen cocuklar arasinda bir oyuncagi kesfetmek
icin gosterdikleri ilgiyi karsilastirmak amaci ile yaptigr aragtirmalarda ¢ocugun kendi

oyuncaklar ile oynamasindan daha cok, baskalar1 ile oynamasinin onun zihinsel



gelisimine ve dikkatini bir konu iizerinde toplamasina yardimci oldugu belirlenmistir

(Akt. Ozdogan,2004).

Sembolik (Simgesel-Taklidi) Oyun (2-7 yas): Taklit oyunu, eglence amaclh
olarak, varsayillan bir durumun, kasith olarak aktiiel bir olay {stiine
yapilandirilmasidir. Taklit oyunlart ilginctir ciinkii gelisimi tetikleyen unsur temel
olarak c¢ocuktan kaynaklanmaktadir. Bu dil gibi tiim Kkiiltiirlerde kendiliginden
uygulanan, ancak hi¢ birinde &gretilmeyen, biyolojik olarak gelisen aktivitelerden
biridir. 12 aydan kiiciik bebekler, sembolik oyunlart oynama kapasitesine sahip
degillerdir. 6 yasindan biiyiik ¢ocuklar ise diger oyun modellerine gecerek sembolik
oyunlar terk etmeye baslamaktadirlar. Sembolik oyunun en yogun oldugu dénem iki

ile yedi yas arasidir(Flavell ve Dig. 1999, Schaffer 2004).

Bu doénemde c¢ocuk gercekte olan 6nemli olaylar1 oyunda kullanmaktadir.
Fakat bunlan gercekten farkli olarak, degisiklige ugratarak kullanmakta ve
simgelemektedir. Cocuk nesneleri zihninde canlandirabilmekte ve nesneler arasindaki
iliskiyi zihinsel planlamayla olusturmaktadir. Orn; at taklidi yapan cocuk temsili bir
sistem gelistirmektedir (Yavuzer, 2000). Islem oncesi donemde ortaya cikan ve
yogunlasan sembolik oyunda ¢ocuk fiziksel ve sosyal cevresini kullanmaktadir. Iki ile
lic yas arasindaki cocuklar daha cok ¢evrelerindeki objeleri kullanarak (Or;bir muzu
telefon, minderi at, tabagi direksiyon gibi kullanarak) oynamaktadirlar ( Flavell ve

Dig., 1999).

Uc yasindan sonra diger cocuklarla ve farkli birkag objeyle sembolik oyun
devam etmektedir. Bu oyunda oyuncularin hepsinin “mis” gibi (kandirmaca oyun)
yapmalar1 gerekmektedir. Yas ilerledikce obje kullanmaya gerek kalmadan da

sembolik oyun devam etmektedir (Kostelnik ve Dig., 2004).

Cocuk oyunlarinda sembol, bir faaliyetin bir objeden digerine aktarilmasi ve
cocugun baska birinin roliinii iistlenmesi gibi iki sekilde goriilmektedir. Baska birinin

rolinii iistlenme sembolik oyunlarin karmasik bolimiinii  olusturmaktadir.



Sembollesme yetenegi yasla orantili olarak ¢ok yonlii gelismektedir ( Akt.Ozdogan,
2004).

Taklit oyunlarindaki diger bir gelisim ¢cocugun , kendini ve bagkasini bir aktor
veya alict olarak kullanmada gosterdigi degisikliktir. ik ©nce cocuk taklit
aksiyonlarinda hem alici hem de merkezdir. Orn; Kendi(merkez) kendisini(alic1)
besleme veya yikama taklidi yapmaktadir. Daha sonralar1 oyunlara bagka nesneler ve
insanlar da ilk dnce alic1, sonralar1 merkez olarak dahil edilmektedir (Flavell ve Dig.,
1999). Zekanin uyanmast muhakeme ve dikkat yeteneginin gelismesi ile ¢ocuk bilingli

taklit yapabilmektedir ( Akt.Govsa, 1998).

Sembolik oyun iki veya daha fazla cocugun bir arada ve sozel iletisim
kurduklart durumda, sosyo-dramatik oyun olarak adlandirilmaktadir. Ciinkii ¢ocuk bu
donemde objeleri simge olarak kullanmaktan ¢ok, rol yapma gibi daha karmasik olan

sembolik oyun davranmiglari sergilemektedir ( Moyles, 1994 ).

Sosyo-dramatik oyun kapasitesi, baslangictan itibaren ilerleyen yillarda
giderek artmaktadir. Bu basit bir konu degildir. Ciinkii ¢ocuklar oyunlarini kendi
yazmakta, kendi yonetmekte, kendi oynamakta ve bunlar1 yaparken de uyarladiklar

rol ve kendileri arasinda bir karmasa yasamamaktadirlar (Flavell ve Dig., 1999).

Cocuk yasitlariyla oynadigi dramatik oyunlarda kendini degisik kisilerin
yerine koyar ve bu rolleri oynarken bir bakima kendi kisiligini daha iyi tanir ve
kendisini bagkalarindan ayiran 6zelliklerin bilincine varir. Sembolik oyun sirasinda
yapilan gozlemler, yetigskine cocuklarin davramiglar, onlarn ilgileri, yetenekleri,

kendilerini nasil tanidiklar1 hakkinda 6nemli ipuclar verir (Oguzkan ve Oral, 1983).

Piaget cocuklarin iki ile on bir yaslari arasim1 kapsayan sembolik oyun
doneminin ii¢ asamadan olustugunu ileri stirmektedir. Bunlar taklit, hayal ve
sembollestirmedir (Bruce, 1992). ki ile dort yas arasim kapsayan ilk asama da cocuk

cevresindeki kisi ve olaylar taklit etmektedir. Bazen hastasina bakan bir hemsire,



bazen bir kedi, bazen anne roliine girmekte ve o rolle biitiinlesmektedir (Baykog

Donmez, 1992).

Cocuklarin rol yaparak oynadiklart oyunlar iki farkli anlam icermektedir.
Oyunun gerceklik derecesi ve roliin gergege uygunluk derecesi. Cocuklar bu iki
cerceve de oyunu oynamaktadirlar. Ornegin; ¢ocuk gercek cevrede hirsiz polis oyunu
oynarken oyuncularin gercekte c¢ocuk olduklarin1 bilmektedir. Herhangi bir
anlagsmazlik oldugunda c¢ocuk bu rol cercevesinden cikmakta ve gercek gercevesine
girmektedir. Cocuklarin gercek veya hayal arasindaki farki belirtme yetenekleri heniiz
tam gelismemistir. Bu nedenle dort ve alt1 yas ¢ocuklarinin ¢cogu hayal ettiklerinin

gercek olduguna inanmaktadirlar ( Cohen, 1993).

Onceleri ¢ocuk kendisi rol yapar. Ornegin; yatip iizerini orterek uyuyormus
gibi yapmakta daha sonra bunun igin objeleri kullanmaktadir. Oyuncak bebegi
yatirarak onun uyudugunu diisiinmektedir. Ellerini baginin altina yastik gibi koyarak
uyuyormus rolil oynamaktadir. Burada hayal ile gercek arasinda bir baglanti olustugu
goriilmektedir. Ug, dort yasindaki cocuklar bu tiir oyunlar1 cok oynamislarsa bazi
objelerin bir seylere benzetilebilecegi veya gercek bir nesnenin yerine

kullanilabilecegini anlamaktadirlar ( Cohen, 1993).

Bu donemde ¢ocuk cansiz nesneleri de taklit ederek “mis” gibi davranma
ozelligi gosterir. Piaget sembolik oyun dénemini gozlerken Freud’un goriislerinden de
etkilenmistir. Cocuk oyun i¢inde rol yaparak gercekle olan ¢eliskilerinden kurtulmaya
calisir. Suyla oynamast yasaklanmis olan bir ¢ocugun bos bir kabin icerisinde su

varmis ve suyu bosaltiyormus gibi oynayip eglenmesi gibi (Cohen, 1993 ).

Piaget, Freud gibi ¢ocuklarda gerginlik yaratan gercek olaylarin ancak oyunla
disa vurulup rahatlanabileceg§ini savunmus ve su gézlemini anlatmistir.

“Bir giin olii bir ordekten ¢ok etkilenen kizimin ertesi giin ¢alisma odasinda
yerde kollari bedeninin altinda, ayaklart biikiilmiis sekilde hareketsiz olarak yattigin
goriir.Ona hasta olup olmadigini  sorar,aldigt  cevap ise “Ben Olii bir

ordegim”der.Piaget onu sarsar kollarmmi oynatir ama cocuk israrla pozisyonuna



<

devam eder. Bunun iizerine “ sen Jacqueline’sin ve bende senin babamim “ diyerek

cocugu o durumdan ¢ikararak gercege dondiiriir”.(Akt.Cohen, 1993)

Sembolik oyunun en 6nemli kismimi ikinci asama olan 4-8 yas arasi
olusturmaktadir. Oyun bu donemde daha gercek¢i bir ozellik tasimaktadir. Cocuk
oyunda gercek hayatin ayrintilarina da yer vermektedir. Bu zamanda isbirlik¢i oyuna
da gecildigi i¢in sosyallesmede Onem kazanmaktadir. Bu yaslardan Once ¢ocuk
egosantrik bir yapiya sahip oldugundan kendisi disinda hi¢bir seye dnem vermemekte
ve dolayist ile oyunlar1 da bununla sinirh kalmaktadir. Oysa ¢ocuk biiyilidiikce kendi
diisiindiiklerini ve hissettiklerini aciklayacak yeterlilige erismektedir. Ayn1 zamanda
bagkalarinin diisiindiiklerine de énem vermeye baslamakta ve bunu da oyunlarina

yansitmaktadir ( Cohen, 1993, Saracho and Spodek 1998 ).

Ucgiincii asama 7-8 yaslarindan 11-12 yaslarina kadar siirer. Bu donemde
oyunun kurallarinin ve amagclarinin 6nceden belirlenmesi gercege daha yakin olmasi
donemin belirgin Ozelliklerindendir . Freud’a gore benlik gelisimi ile ilgili olarak
mantiksal diistinmenin baglamasi, akilcilik ve elestirel diisiinmenin gelisimi ile ¢ocuk

sembolik oyundan uzaklagmaktadir (Seving 2004, Baykog 1992).

Kuralli Oyun (12 yas ve sonrasi): Kuralli Oyunda temel amag,topluca organize
olarak,belirli bir sonuca varmaktir. Bu oyunlarda kurala uymayr 06grenen
cocuk,gelecekte toplum ve ahlak kuralina da kolaylikla uyabilir. Kuralli oyunlarda
cocuk iki davranigtan birini se¢cmek zorundadir. Ya kurallan ¢igneyecek,amacina
ulasacak oyunu kazanacak (Bu arada mizik¢ilik yaptigi icin sevilmeyip yalniz
kalacak) yada kurallara uyarak sonuca raz1 olacaktir. Cocuk oyun kurallarina uyarken
ben-merkezci diisiince tarzindan da kurtulur ve oyunun kurallari geregi sosyal

normlara uygun davranir (Ozdogan, 2004).

Bu donemde genellikle kesin ve bazen de karmagik kurallar1 olan oyunlar
tercih edilir. Bunlar satrang, bri¢ gibi degismez kurallar1 olan oyunlardir. Sportif

faaliyetlerde bu yaslarda 6nem kazanir (Yavuzer, 2000).



Tablo.3 Piaget’e gore sekil ve 6zellik bakimindan bilissel oyun simiflamasi

Sekil Ozellik Ornek

Fonksiyonel Oyun Hareketlerin ve 6grenilen becerilerin Bebeklerde mobili ¢cekme,
objeyle veya objesiz tekrarlanmas1  yakalama,okuldncesi ¢ocuklar
da 6grenilen motor becerinin
stirekli tekrarlanmasi(asilip
sallanma gibi).

Sembolik Oyun Hayal giicii kullanilarak ¢ocugun Kiiciik cocuklarin biberonla
kendisi ve objeleri farkli simge ve Siit iciyormus gibi yapmasi ve
rollerde kullanmasi tahta bir blogu araba gibi

siirmesi, park etmesi v.s

Kurall1 Oyun Onceden belirlenmis kurallarin Kuralli gurup oyunlart gibi

olmasi ve oyuncularin buna uymasi

Isenberg and Jalongo 2001°den uyarlanarak alinmistir.

Smilansky (1968) cocuklarla yaptig1 ¢aligmalarda Piaget’in biligsel gelisime
bagli oyun evrelerini daha da genisletmistir. Smilansky birbirinden farkli yap1 ve
davraniglar icermekte olan, karmasik 6zellikler tagiyan dort oyun evresi belirlemistir

((Tiufekcioglu 2001,Seving 2004). Bunlar;

Islevsel Oyun: Bu tiir oyunda cocuklar fiziksel ve dil becerileri alistirmalar1 yaparak
cevreyi aragtirmaya ve gelecek evre i¢in gerekli becerileri kazanmaya calisir.
Yapi-Insa Oyun: Bu evrede cocuklar nesneleri kullanarak bir seyler yaratmak
istemektedirler. Yap1 oyununda kullanilan araglar oyunu olusturmaktadir. Bu oyunlar
kiigiik kas gelisimini gerektirdigi gibi biligsel alan gelisimini de etkilemektedir
(Tiifekgioglu 2001,Seving 2004).

Dramatik Oyun: Cocuklar bu evrede hayal giiclerinin elverdigi oranda gercek
diinyada varolan olaylar1 sembollestirme yaparak canlandirmaya calisirlar Bu evre
cocuga biligsel olarak yiiksek diizeyde temsil yetenegi kazandirmaktadir. Smilansky

(1968) sosyo- dramatik oyunlarin ¢ocuklarin sosyal, zihinsel ve dil gelisimi i¢in ¢ok



onemli oldugunu ile siirmektedir. Yetigkinin taklit edilmesi ve yaratici unsurlari olan
dramatik oyun yoluyla ¢ocuk, bagimlilik-bagimsizlik ¢atigmalarimi ¢6ziimlemekte ve
0z denetim kazanmaktadir. Ayrica cevresinde gordiigii ve yasadigi olaylan
tekrarlayarak gercek yasamda kendisine konulan sinirlar1 deneyerek, dogru-yanlig

kavramlarini pekistirmektedir. (Moyles, 1994 ).

Kuralli Oyun: Bu evrede cocuklar 6nceden belirlenmis kurallara uygun davranmayi
ve sorumluluk almayr dgrenmektedirler. Oyun sirasinda kurallar hatirlatiimakta ve
kontrol edilmektedir. ilkokul dénemine rastlayan kuralli oyun evresinde g¢ocuklar
mantiksal diisinmeye ve diizene Onem vermektedirler (Tiifek¢ioglu 2001,Seving

2004).

Katleen Manning ve Ann Sharp’in (1989) oyun siniflamasi ise su sekildedir

-Ev oyunlary; cocuklar tarafindan evcilik oyunu olarak isimlendirilmektedir. Aile
bireyleri arasindaki sosyal ve duygusal etkilesim ve kisiler arasi iligkiler konu
edilmektedir.

-Yap: oyunlari; bireysel veya gurup halinde oynanabilmektedir. Cocuk kendi
oyuncagini olusturmaktadir.

-Hayali oyunlari; cocugun hayal giiciinii ve yaraticiligim gelistirmekte ve gézlem
yapmasini saglamaktadir.

-Dogal maddelerle oyun; cocugu rahatlatmakta, dogayr tanmimasina yardimci
olmakta, hayal giicli ve yaraticiligim gelistirmektedir. Cocuk, kum, tag ve su gibi
maddelerle oynarken rahatlamaktadir.

-Disarida oyun; cocuklarin bedenini koordineli kullanmalarini, c¢evrelerini
incelemelerini, temiz hava almalarini,istedikleri sekilde hareket etmelerini, gozlem

yapmalarini1 saglamaktadir (Bayko¢ 1992, Morrison 2003 ).

Minett (1989) cocuklarin giin icinde farkli Ozelliklerde birkag oyun
oynadiklarint ve bazen bir oyunun birden fazla oyun c¢esidini icerdigini
belirtmektedir. Cocugun gecirdigi oyun evrelerine paralel olarak oynadigi oyun

tipleri de farklilik gostermektedir. (Bayko¢ Donmez 1992, Craig ve Baucum 1999)



Oyun etkinliklerinin sayisi ve cesitliligi ¢ocugun yas1 biiyiidiikkce azalir,
clinkii ¢cocuk bir cok deneyim sonunda ilgi duydugu ve daha iyi becerdigi oyunlarda
daha ¢cok zaman harcar;dikkat siiresi uzadikca belirli bir oyunda daha uzun siire kalir.

(Oztiirk,2001).



1.2.0KUL ONCESIi EGIiTiMDE OYUNUN ONEMi VE COCUGUN GELISiM
ALANLARINA ETKIiSi

1.2.1. Okul Oncesi Egitimde Oyunun Onemi

Oyun insanoglunun varoldugu her ¢ag ve yerde varligini egitim ve gelisim
acisindan siirdiirmiis onemli bir etkinliktir. Cocuklarin dogduklarindan itibaren
baslayan ve asama asama bicim ve igerik yoOniinden degisiklik gosteren oyun
aktiviteleri onlarin bikmadan, usanmadan yaptiklar1 belli becerileri gelistirici ve
pekistirici bir arag¢ niteligindedir. Oyun kendi basina cocugun ruhunda olanlarin 6zgiir
ifadesi oldugu i¢in insan gelisiminin cocukluktaki en yiiksek ifadesidir. Bu nedenle de

oyun ¢ocugun en saf ve en ruhsal iiriiniidiir (Pehlivan, 2005).

Oyun dogal bir ogrenme ortami oldugundan ¢ocuk egitiminin ayrilmaz bir
parcasidir. Cocuk yasam i¢in gerekli olan davranis, bilgi, beceri vb seyleri oyun i¢inde
kendiliginden ogrenmektedir. Oyun, ayn1 zamanda cocugun kendisini ve diinyay1
tanimasina yardimci olmaktadir (Akt; Yavuzer 2000). Boyer’e (1997) gore oyun ile
ilgili calisgan bir ¢ok arastirmaci ve egitimci oyunun c¢ocuklarin gelisim ve
O0grenmelerinde biiyiikk 6nem tasidigini ortaya koymuslar ve oyunun c¢ocuklarin
yaraticiliklari, akademik basarilar1 ve davraniglarinin sekillenmesinde énemli bir yere

sahip oldugunu vurgulamislardir ( Akt.Oncii ve Ozbay 2005).

Cocuk oyun yoluyla ¢evresindeki esyay1 ve cisimleri tanimakta, birikmis olan
enerjisini kullanma imkan1 bulmaktadir. Ayrica oyun ¢ocugun dikkatini toplamasi ve
bir probleme odaklanmasina yardimci olmaktadir. Oyun cocuga planli hareket etmeyi
ogretmektedir. Hayalinde gelistirdi§i oyunu uygulamaya koyan cocuk, yapmak

istedigi isleri nasil yapacagini planlamakta ve organize etmektedir ( Ertugrul, 2000 ).

Cocuk oyunla; -kesfetmeyi,-denemeyi,-yaraticilifi,-kendini ifade etmeyi,-
hayal giiciinii kullanmayi,-yeni beceriler kazanmayi-bedenini kontrol etmeyi,-

paylasmayi,-rol yapmay1 6grenmektedir. (Minett,1989).



Oyun, ¢ocugun kontrol edebildigi ve kurallarina kendisinin karar verdigi bir
ugrastir. Cocugun bu kontrolii saglayabildigini hissetmesi ise olduk¢a Onemlidir.
Cocuklar o6zellikle serbest sekilde oynarken kontroliin kendi ellerinde oldugunu
hissetmekte ve benlik gelisimlerini desteklemektedirler. Bu yolla ¢ocuk
bagimsizlasma duygusunu gelistirmektedir. Cocugun oyunun sinirlarini kendisinin
belirliyor olmas1 oyun i¢inde kendini 6zgiir ve bagimsiz hissetmesini saglamaktadir

( Arslan 2000, Giiven 2003 ).

Cocuklarla iletisim kurmanin ve onlarin diinyasim1 paylagsmanin en dogal ve
saglikli yolu oyundur. Ciinkii oyun her cocugun ger¢ek yasantisindan daha cok
benimsedigi, daha ¢ok i¢cinde yasadigr ve mutlu oldugu diinyadir. Yasadigi bu oyun
diinyasinda kendi kurallart gecerlidir. Oynadigi oyunu istedigi sekilde baslatir,

gelistirir ve yine kendi arzusuna gore sonlandirir ( Tezel, 1999 )

Duygusal tepkilerini oyuna yansitan ¢ocuk bu tepkilerini kontrol etmeyi
ogrenmektedir. Cocuk arkadaslik ve diismanlik duygularimi oyun sirasinda
kazanmakta ve bunu oyundan uzak kalarak gerceklestirememektedir. Oyun yoluyla
fikirlerini gelistirdigi gibi i¢ itilimlerini de gelistirmektedir. Cok kere oyunda
saldirgan davramislarda bulunarak, saldirganlik duygularin1 kimseye zarar vermeksizin
ifade etmeyi Ogrenmekte ve zaman zaman igine diistiigii ¢aresizlik duygularindan
kurtulmaktadir. Cocuk oyunda gercek duygularini, diisiincelerini, sdzle anlatamadigi
iziintiilerini, kaygilarin1 dile getirmekte ve bu yolla sikintilarin1 disa vurarak
rahatlamakta endigelerini kontrol altina almaktadir. Bu yonii ile oyun tedavi edici bir

ozellikte tasimaktadir ( Oktay 1984, Ellialtioglu 2005 ).

Oyun sayesinde ¢ocuk kendi kendisini eglendirmeyi 6grenmektedir. Kisinin
hayati i¢in bu ¢ok 6nemlidir. Oyun temel olarak ¢ocuga 6grenmeyi 6grenme imkani
sunmaktadir. Cocuk merak ve harekette bulunmak ihtiyaci ile oyuna yonelmektedir.
Yetiskinlere diisen gorev cocugun merakini sondiirmemek ve hareketlerini gereksiz

sekilde engellememektir ( Ulug, 1999 ).



Oyun oynamasi engellenen c¢ocuk bedensel ve ruhsal yonden saglikli bir
gelisim gosteremez. Ciinkii oyunun ¢ocuk iizerinde uyarici bir etkisi bulunmaktadir ve
bu uyarici ¢ocugun gelisim alanlarim1 uyarmaktadir. Davashigil (1989), oyun
oynayarak biiyiiyen cocuklarin, oyun oynamamis ¢ocuklara gore sosyal yonden daha
aktif ve girisken, yaratma giiclerinin daha fazla, konugsma ve ifadelerinin daha diizgiin,

kelime dagarciklarinin daha zengin oldugunu vurgulamaktadir.

Cocuklar, oyunda duyu-hareket-bilis yetilerini gelistirmekte, denetlemekte ve

toplumsal davranislar1 6grenmektedirler ( Anonim web 2005 ).

Arkadaglar1 ile oynamak cocuga isbirligini ve toplu yasam i¢in gerekli
kurallar 6gretir. Oyun yoluyla sosyallesen ben” ve “baskas1” kavramlarinin bilincine
varan ¢ocuk, vermeyi ve almay1 da oyun araciligiyla 6grenmektedir. Cocugun toplum
ve ahlak kurallarina uyum saglamasinda oyunun rolii biiyiiktiir. Cocuk cevresinde
neyin dogru neyin yanlis kabul edildigini goriir. Ancak bu tiir kurallara uymanin

zorunlulugunu oyun ortaminda anlayabilmektedir ( Yavuzer, 2004 ).

Cocugu tanimada Onemli bir ara¢ olan oyun, onun giinlik yasamda
cevresinden aldig1 uyaranlarin olusturdugu gerilimden kurtulmasimi saglar. Cocuk
oyun yolu ile birikmis enerjisini toplumsal agidan kabul edilen bir yolla bosaltma
imkan1 bulmaktadir. Oyun yolu ile ¢ocuk en derin duygu ve ihtiyaclarini ifade imkan1

bulmakta ve sorunlarimi kendi kendine ¢6zebilmektedir ( Yavuzer, 2004 ).

Yetigkinler, oyunun c¢ocugun zihinsel kapasitesini gelistirebilmesi, ve
ogrenebilmesi icin gerekli oldugunun farkinda degillerdir. Onlara gore ,zihinsel
gelisme ve Ogrenme “kafanin” iginde olup biten bir seydir. Bu nedenle ¢ocuk
biiylidiikce oyun etkinligi zaman kaybi olarak goriilir ve kisitlanmaya
calisilmaktadir. Cocuk daha ciddi goriinen daha az giiriiltiili ve pasif 6grenme
etkinliklerine yoneltilmektedir. Egitim ve oyun arasina keskin sinirlarin konmasi
cocugu kalic1 ve aktif 6grenmeden uzaklastirarak hem ruhsal hem zihinsel agidan

sikintilar yasamasina neden olmaktadir ( Akt, Onder 2000 ).



Okul 6ncesi egitim kurumlar ¢ocuklar i¢in bir anlamda “oyun yerleri” olarak
diisiiniilmelidir. Ciinkii bu cagda ¢ocuklarin en 6nemli ihtiyagclarinin basinda oyun
gelmektedir.Cocuklar oyun oynayarak gelismekte, 6grenmekte ve olgunlagsmaktadir.
Bu nedenle ¢ocuklarin oyun icinde egitimi bu kurumlarda planli ve sistemli bir
sekilde gerceklestirilmektedir. Okul oncesi egitim kurumlari, ¢ocuklar i¢in oyun

oynarken, ayn1 zamanda toplumsal bir ortam hazirlamaktadir ( Kandir, 2001 ).

Cocuk egitiminde kabul edilen temel ilkeler arasinda; cocuklarin oyun
oynayarak ve oyun araciligi ile, kisaca oyun yoluyla 6grendigi ve gelistigi, oyunun,
O0grenme icin temel faktdr olan motivasyon faktoriinii barindirdigi, 6grenmenin
ilerlemesi i¢in yetigkinlerin oyun ortamlarini diizenleme gibi sorumluluklar1 oldugu

ilkesi bulunmaktadir ( Kandir, 2001 ).

Cocuga oyun imkani tanimayan ve oyunla desteklenmeyen egitim
ortamlarinda ¢ocugun 6grenmeleri sinirlandirilmig olmaktadir. Egitim programlarinin
cocuk acisindan daha yararli olabilmesi icin Ogrenmeyi artirc1 ve zenginlestirici
ozelligi olan oyun, programin temeline alinmalidir. Egitimciler simif i¢i etkinliklerini

planlarken oyunun bu 6zelliginden yararlanmalidir (Morrison, 1998).

Okuloncesi donemdeki cocugun en 6nemli faaliyeti ve gelisimsel ihtiyaci olan
oyun i¢in, ¢ocuga rahat ve giivenli sekilde hareket edebilecegi uygun ve zengin oyun
ortami hazirlamak 6nemlidir. Bu ortamda cocuk diger cocuklarla, zaman zaman
yetiskinle, bazen de kendi basina oynayabilmelidir. Cocuga oyun firsat1 verilmesi ve
bu firsati gerceklestirebilecegi uygun mekan ve malzemenin saglanmasi, ¢ocugun
gelismesi icin oyundan geregi gibi yararlanmasinda 6nemli bir noktadir. Ozellikle
cocuklarin gecirdikleri bir ¢ok kritik donemi icine alan ve gelisim hizlarinin ¢ok
yiiksek oldugu okul 6ncesi donem bu bakimdan daha da fazla 6nem tagimaktadir

( Aydogmus 1995, Tiifekcioglu 2001, Oktay 1999).

Cocuk gerekli ortam ve malzemeyi buldugunda bedeniyle, hareketleriyle,
duyulari, duygulan algilamasi1 ve anlatimiyla her zaman yeni bir seyler iiretmeye

yonelmektedir. Ciinkii oyun ¢ocugun yaratma ortamidir. Cocuk yalmz biiyiiklerden



ogrendigini ve gordiigiinii oyuna aktarmakla kalmaz kendi yeteneklerini de bunlara
katarak yeni seyler yaratir. Oyun Ogretmenlere, anne babalara c¢ocuklarin gizli
yeteneklerini kesfetme imkanmi saglamaktadir. Boylece cocuklarin egitimlerine bu

yonden katki saglanabilir ( Poyraz 2003, Oztiirk 2001).

Burada onerilen yetiskin rolii; 6grenmeyi kolaylastiran 6grenme olayinda
cocuga yardimci, destekleyici ve duyarli olan bir roldiir. Boyle bir yetiskin roliinde
“cocuga sayg1” oldukca onemlidir. Cocuga saygi cocuklarin ilgilerini, ihtiyaglarini,
gelisim diizeylerini, bireysel farkliliklarini, yasamakta olduklar1 deneyimlerini goz
oniinde bulunduran bir 6grenme ortami saglanarak gerceklestirilebilmektedir.
Ogrenme siirecinde, sonucu degil de siireci vurgulamak 6nem tasimaktadir (Fetihi,

1999).

Okul oncesi egitim kurumlarinda, oyunla ilgili uygulamalarm iyi bir sekilde
siirdiiriilebilmesi i¢in, 6gretmenin egitim programlarinda oyunu ¢ok iyi planlamasi ve

zaman zaman ¢ocuklarin oyununa dahil olmasi gerekmektedir( Seving, 2004 ).

Okul oncesi dénemde sosyo dramatik oyunlarin 6nemine deginen Smilansky,
cocugun bu tarz oyunlarda cesaretlendirilmesi ig¢in yetiskin veya Ogretmenin

uygulayacag1 yontemleri su sekilde siralamaktadir.

-Model olma ; Ogretmen oyuna bir rolii oynayarak dahil olabilir.
(Ornegin;oyuncak bebege elindeki kalemle igne yapiyormus gibi oyuna dahil olabilir
veya oyun baslatabilir.) Bu durumda hem doktorlarin gorevleri konusunda cocuklara
bilgi aktariminda bulunabilir hem de cocuklarin dramatik oyunlara yonlenmesini
saglar.

-Sozel rehberlik; Ogretmen oyuna katilmaz ancak oynayan cocuklara oneride
ve hatirlatmalarda bulunabilir.( Ornegin; anne rolii oynayan cocuga bebegini
yatirmadan yikamasini hatirlatabilir.)

-Tema ve fantezi denemeleri; Cocuklara sevdikleri hikayeler dramatize

ettirilebilir.



-Hayal oyunlar1 denemeleri; Farkli duygularin yiiz ifadeleri ile anlatilmasi,
parmak kuklalarinin konusturulmasi veya “yagmurlu bir giindeyiz” diyerek cocuklari
semsiye yerine bir Ortiiniin altina toplamasi gibi.

Bu tiir oyunlarda ¢ocuk sosyal cevresini ve sosyal iligkilerini ortaya koyar (Moyles,

1994).

Ozellikle okuldncesi egitim doneminde oyun, en iyi egitim ve dgrenme araci
olduguna gore, 6gretmenin egitim programindaki tiim etkinlikleri oyuna doniistiirerek
planlamasi, onlarin etkinliklerden daha fazla zevk almalarin1 ve yaparak- yasayarak
O0grenme yolu ile 6grenmenin kalict olmasim saglamaktadir. Oyun haline getirilmis
egitim durumlar1 ile, c¢ocuga bir cok konu daha az zorlayarak, daha kolay

ogretilebilmektedir (Onder 2000 ).

Okuloncesi kurumlarini bu denli uyarici, bu denli yaratici bu denli kisilik

gelistirici kilan en 6nemli etken oyun ve oyunla egitimdir (Caglak, 1999).

1.2.2. Oyunun Cocugun Gelisim Alanlarima Etkisi

Oyunun Fiziksel Gelisime Etkisi

Oyun sirasinda ¢ocugun tiim bedeni hareket halindedir. Yapilan hareketlerin
tekrarlanmasi ve birbirini takip etmesi cocugun performansin artirmaktadir. Kosma ,
atlama tirmanma,siiriinme,sicrama vb .fiziksel giic gerektiren hareketleri iceren
oyunlar, c¢ocugun viicut sistemlerinin(solunum, dolagim, sindirim, bosaltim
sistemleri) diizenli calismasinm saglayarak fiziksel gelisimine katki saglamaktadir

( Bayko¢ Donmez 1992, Poyraz 20003 )

Oyunun Psiko-Motor Gelisime Etkisi

Cocuk oyunda bedenini calistirmakta, kaslarim ¢esitli bigimlerde kullanarak

psiko-motor becerilerde yeterlilik kazanmakta ve kendini gelistirmektedir. Oyun



sirasindaki fiziksel etkinlikler, c¢ocuklarin ince ve kaba motor faaliyetlerinin
gelismesini, viicut boliimlerini koordineli kullanmalarim1  saglamaktadir. Oyun
oynayan cocuk oyun yoluyla; giiciinii arttirmakta, tepki yetenegini gelistirmekte,
durgun ve dinamik dikkate sahip olmakta, bedensel esneklik kazanmakta ve
hareketlerinde gerekli hiz yapmay1 6grenmektedir (Seyrek ve Sun 2003, Oztiirk 2001,
Ellialtioglu 2005).

Oyunun Duygusal Gelisime Etkisi

Oyun cocugun duygularin1 ifade etmesini saglamakta, yetiskinlerin koydugu
kisitlama ve kurallarin sikintisindan kurtulmasina yardimci olabilmektedir. Cocuk,
oyununda Ozgiir olma, kendini ifade etme ve cevresiyle uyumlu iliskiler kurma
ihtiyacin1 giderebilmektedir. Cocuk, rekabet, kiskanclik, kizginlik, diismanlik, ofke
gibi duygularim1 oyununa yansitabilmekte ve sevgisini, mutlulugunu yine oyun
yoluyla sergileyebilmektedir. Farkinda olmadan i¢ diinyasin1 bu yolla yetiskinlere

acabilmektedir ( Seyrek ve Sun 2003, Akandere2003 ).

Oyunun Sosyal Gelisime Etkisi

Dogumdan okul ¢agina kadar ¢ocukta goriilen en biiyiik caba; sosyallesme,
diger insanlar1 anlama ve uyum saglama cabasidir. Bu donemde oyun onun en biiyiik
yardimeisidir.  Cocuklar, baskalariyla oynamak, konusmak, paylasmak, kendini
anlatmak zorunda kaldiginda diger insanlarin da diisiinceleri, goriisleri oldugunun
farkina varmaktadirlar. Bu sekilde baska insanlarin da istekleri oldugunu 6grenirler
(Anonim web 2005 ). Ayrica ¢ocuk oyun oynarken kendisini tanimakta, yeteneklerini
kesfetmekte, baska insanlarin rollerini iistlenerek empati yetenegini gelistirmektedir

Oz 1997).

Cocuk dogru-yanlis, iyi-kotii,hakli-haksiz gibi toplumda degeri olan ahlaki
kavramlar1 oyun sirasinda goriir, 6grenir, dener, benimser ve benliginin bir parcasi
haline getirebilir. Sirasin1 beklemek, paylasmak, isbirligi yapmak, kendi hakkini

savunmak, bagkalarinin hakkina saygili olmak, cevresi ile uzlagmak, diizen ve



temizlik aligkanliklart edinmek, karsisindakini dinlemek hep oyun sirasinda
ogrenilebilir. Ozellikle hayali ve dramatizasyon oyunlarinda ¢cocuk yetiskin yasantisini
taklit ederken, gercek yasantisinda yer alacak deneyimler kazanabilmektedir (Seving,

2004 ).

Cocuk, aile c¢evresinden getirdigi,psikolojik ve sosyal oOzelliklerini
davraniglarina yansitabilmektedir. Oyun ortami bu gibi kisisel davranislarin,
demokratik sosyal yasam icin gerekli uyum siirecinden ge¢mesine ve uzlasma

stratejilerinin gelistirilmesine imkan vermektedir ( Driscool and Nagel, 2002 ).

Oyunun Bilissel ve Dil Gelisimine Etkisi

Oyun cocugun bedensel gelisimini, psikomotor gelisimini, duygusal ve sosyal
gelisimini etkiledigi gibi zihin ve dil gelisimini de etkilemektedir. Cocuk oyun
oynarken diinyayr ve cevresini kesfetmekte, yeni bilgiler edinmekte, merak
duygusunu tatmin etmektedir. Bellekte tutma, hatirlama, isimlendirme, eslestirme,
siniflandirma, analiz, sentez, problem ¢6zme gibi zihinsel siireglerin isleyisi oyunla
hizlanmakta ve gelismektedir. Mantik yiiriitmeyi, sebep-sonug iliskileri kurmayi,
dikkatini toplamay1, kendini bir amaca yoneltmeyi, oyunda ortaya ¢ikan sorunlari
gormeyi ve bunlara coziimler bulmayr 6grenmektedir. Oyunla cocuk diisiinme,
algilama, zihinsel planlama gibi zihin giicii gerektiren soyut yetenekler yoniinden

gelisme saglamaktadir (Seyrek ve Sun 2003, Poyraz 2003, Akandere 2003 ).



1.3. OYUN VE CALISMA (iS) ARASINDAKi FARKLILIK

Neyin oyun olup, neyin oyun olmadiginmi bilmek, oyunu tanimak ve oyundan
yararlanmak ag¢isindan olduk¢a onemlidir.Oyunu gercek oyun yapan, oyuncunun
oyunda yer almasi i¢in herhangi bir zorunlulugu olmayan serbestlik, Onceden
belirlenmis zaman ve alan sinirlar1 ,nasil gelisip sonuc¢lanacagi belli olmayan
belirsizlik, kuralli bir oyunda yeni bir sey iiretilememe, gercek yasam kurallarinin
oyunda gecersizligi ve hayali olma gibi degismez oOzellikleridir. Bu ozellikler
oyunla ilgili calisan arastirmaci ve egitimciler tarafindan da kabul edilmektedir

( Bayko¢ Donmez, 1992 ).

Oyunla calisma arasindaki ayrim nedir? Herhangi bir etkinlik ayn1 zamanda
hem calisma hem oyun olabilir mi? Oyun olarak baglayan bir etkinlik calisma veya
ise doniisiir mii? Bu sorulara kesin bir cevap bulmak, oyun, is, 6grenme siirecleri
arasinda kesin ayrimlar yapmak oldukca zordur. Birinin nerede baslayip, nerede
bittigi ve ne zaman birbirine doniistigii ancak davramis degisikligi izlemekle
miimkiin olabilir. Bu belirsizlige ragmen gelisim psikologlar1 oyunda goriilen belli
bash tipik o©zellikleri belirlemis ve bu ortak 6zelliklerle oyun ve ¢alisma arasindaki

farkliliklan agiklamaya ¢alismislardir (Seving, 2004).

Oyun cocugun kontroliinde oldugu icin materyal ve etkinligi, becerileri ve
ilgileri yoniinde kendisi secer. Boylelikle basarisiz olma korkusundan uzak bir
sekilde kendine giiveni artabilmekte ve basarili olabilmektedir. Oyun da, basarma ve
O0grenme ihtiyac1 gerektiren durumlarda goriilen stres ve kaygi goriilmemektedir.
Oyunda yapilacak hatalar i¢in risk ve cezalar denetim altina alinmistir. Oyunda
dogrular ve yanliglar bulunmadig i¢in ¢ocuklarin oyunda basarisiz olmalar1 gibi bir
durum s6z konusu degildir. Cocuklar oyunda hata yapmaktan, basarisiz olmaktan
korkmadiklar icin degisik denemeler yapmaktan c¢ekinmezler. Oyunda sonug
digiiniilmez ©nemli olan c¢ocugun oyunu oynarken yasadiklart ve hissettikleri

eglenceli siirectir. Calismada ise onemli olan sonuctur. Birey yaptigi isin sonunda



basarili olmay1 hedefler, bu da ¢calisma siirecine sonucta basarili ya da basarisiz olma

gerginligini getirmektedir ( Driscool and Nagel 2002, Ozkok 2004 ).

Bilim adamlar1 uzun yillar boyunca oyunun tanimini tam olarak olusturmaya
calismiglardir. Oyunun cesitliligi, insanoglunun varoldugundan beri oyunun
oynanmasi, oyunun yas ilerledik¢e icerik ve sekil yoniinden degismesi, oyunun
tanimlanmasi ihtiyacim1 daha da giiglendirmistir. Bununla ilgili bir ¢alismada oyunun
tanim1 cocuklara buldurulmaya calisilmistir. Bunun i¢in ise ¢ocuklara pek cok
faaliyet siralanarak onlardan bunlart “is” ve “oyun” olarak ayirt etmeleri istenmistir.
Sonugcta cocuklar kendilerinin isteyerek baslattiklar1 faaliyetleri “oyun”, bagkalarinin
kendilerinden yapmalarim1 istedikleri seyleri “is” olarak adlandirmislardir.

Cocuklarin bu secimi yaparken mekana ve ortamda yetiskin olup olmayisia dikkat

ettikleri gozlenmistir ( Howard, 2002 ).

Oyuna katilmak cocugun Ozgiir secimidir. Oyun etkinliginin bagkalar
tarafindan yonlendirilmeyip, cocugun kendi se¢imi olmasi 6nemlidir. Cocugun
zevkine uygun olmayan, yetiskin tarafindan empose edilen oyunlar, cocugun se¢imi
olmadigi, motivasyonu bulunmadigi ve kontrol kendisinde olmadigi i¢in yasadigi
baskidan dolay1 oyun olmaktan cikip is olmaya yaklasabilir. Diger taraftan ¢cocugun
ilgisini c¢eken bir calisgma oyun gibi algilanabilmektedir. Bu nedenle ¢ocuk
hoslanmadig1 bir etkinlik i¢in zorlanmamali, ayn1 zamanda hoslanarak yaptigi bir
etkinlikten de uzaklastirlmamalidir. Oyun, cocuk istedigi gibi, miidahale edilmeden

oynandig1 zaman gercek oyundur (Whitehead, 1980).

Frobel ¢ocugun icten giidiimlii oldugunu ve yetigkinlerin onu oyuna tesvik
etmesinin geregi olmadigimi diisiinmektedir. Yetiskinin miidahalesi bu dogallig
bozup, ¢cocugun davranisin1 olumsuz yonde etkilemektedir. Frobel, oyunu ¢ocugun
kendiliginden baglattigi, isi ise yetigskinin yonlendirdigi bir ugras1 yerine getirme
olarak tanmimlamaktadir. Insan igin i¢c denetimin &nemli oldugunu ve oyunun bu i¢
denetimin kazanilmasinda olumlu etkileri oldugunu vurgulamaktadir. Kendine

giivenen cocuk, kendi basladigi isi bitirecek ve sorumlulugunu alacaktir. Disaridan



mildahale edildiginde ise ¢ocuk zorlamayla karsilasacagi i¢in direng gosterecek ve

yaptigi ise ilgi duymayacaktir ( Seving, 2004 ).

Cocugun ozgiirce segcemedigi, denetleyemedigi ¢caligmalar ¢ocukta isteksizlik,
mutsuzluk ve engellenmiglik duygular1 yaratarak gelecege yoOnelik ¢alisma ve is
tutumlarin1 olumsuz yonde etkileyebilmektedir. Elkind (1989) c¢agimizda ¢ocukluk
yasantilarinin kisitlandigindan ve yetigkin yasantisina gecisin hizlandirildigindan
bahsetmekte, bu kosullarda ¢ocugun potansiyelini dogal olarak gelistiremeyecegini
ileri stirmektedir. Siirekli yapilandirilmis ortamlarda bulunan ve aileleri tarafindan
basariya sartlandirilan cocuklarin ileri derecede stres belirtileri gosterdiklerine ve

yeni deneyimlerden kacindiklarina dikkat cekmektedir (Akt: Seving, 2004)

Oyun, sonunda elle tutulur bir seyin iiretilmedigi bir kavramdir. Oynama
direkt yerine getirilen bir durumdur. Oyun gelecege ait bir diisiince ve etkilesim
olmaksizin, o anda meydana gelen aninda tatmin saglamaya yonelik bir olgudur.
Oyun siireci icerisinde oyuncu zamani unutarak o ani yasamaktadir. Oyunun bu
zaman tanimaz 0zelligi onu cezbedici yapmaktadir. Eger oyun ¢ocugun zorlandigi

ve sikildig1 bir duruma doniisiirse oyun olmaktan ¢ikmaktadir ( Kale, 2003 ).



Tablo 4.0kul Oncesi Egitim Kurumlarinda Serbest Oyun ve Calisma
Arasindaki Etkinlik Ozellikleri ve Ornekleri

OYUNUN OZELLIiGi

ORNEK

Cocuk
Merkezli Oyun

Cocugun kendi karart ile
oyuna katildigt ve oyun
arkadaglarini kendisinin sectigi
oyun (serbestlik ve
goniilliliik)

Cocuk ne zaman, nasil,kiminle
ve ne oynayacagmi serbestce
secer.Serbest oyun sirasinda
sosyal ve sembolik oyun yiiksek
diizeyde goriiliir.Evcilik oyunlar
gibi.

Sunulmus
Oyun

Cocugun esnek kurallarin
bulundugu bir cevrede
oynadigi, yetigskinin serbest
oyuna nazaran azda olsa
dolayli yoldan yOnetiminin
oldugu (materyal ekleme ve
degistirme gibi)oyun

Oyuncular belirlenmis zaman
araliginda, simirh sayida oyun
aktivitesi secme sansina
sahiptirler.ilgi koselerinde oyun
gibi.

Yonlendirilmis
Oyun

Yetiskinin oyuna liderlik ettigi
ve ¢ogu zaman oyuncularin ne
zaman, nerede ve nasil
oynayacaklar1 veya oynayip
oynamama konusunda secim
yapamadiklar oyun

Yarismali  gurup  oyunlar,
parmak oyunlari, bilmeceler ve
hikaye canlandirmay1 igeren
dramatize etkinlikler

Cahsmaya
Yonelik Oyun

Gercekte oyun amact
tasimayan daha c¢ok konu-
merkezli aktiviteleri igeren,
ancak iyi bir rehberlikle
cocuklarin motive edilmesiyle
oyun etkinligine doniisebilecek
etkinlikler

Ezbere dayali aktiviteler. Sarki
sOyleme,sayr  sayma,  basit
toplama ¢ikarma gibi kavram
calismalarini iceren etkinlikler.

Calisma

Etkinligin distan yonetildigi
belli bir amaca yonelik ve
cocuklarin  distan  motive

edilmeye calisildigi
aktiviteler. Yetigkinin
merkezde oldugu ve sikca
degerlendirme yaptigi
etkinlikler.

Ne zaman, nasil,nerede ve ne
calisilacagina yetigkinin karar
verdigi  etkinlikler.Ogretilmek
istenen konuya gore hazirlanmig
calisma sayfalart ile c¢alisma.
Okuma yazma caligmalart ve
deneyler gibi.

Bergen (1987) ve Wing (1995) arastirma sonuglarina gore Isenberg ve Jolongo
(2001) tarafindan uyarlanmistir.




Calisma ve oyun toplumlarin kiiltiirel degerlerine gore degisen, fakat
genellikle degerler c¢izgisinin zit uglarinda yer alan kavramlardir. Bu nedenle
cocuklar biiyiiditkce ve okul ¢cagina geldik¢e ¢ocuktan oyun oynamamasi beklenir.
Oyun etkinligi bir zaman kaybi olarak goriiliip ve kisitlanmaya calisilarak ¢ocuk
daha ciddi goriinen, giiriiltiisiiz ve pasif etkinliklere yoneltilir. Oyun ve calismanin
farkli kutuplarda goriilmesinin nedeni, oyunu sadece enerji atma ve eglence ile es
anlamli olarak kabul eden goriislerden kaynaklanmaktadir. Oyun, ¢ocuga calismasini
tamamladiktan sonra yapabilecegi bir etkinlik olarak sunulmaktadir. Boylece calisma
oyundan daha degerli kilinmaktadir. Oysa okula baslamakla oyun ihtiyaci sona
ermez. Cocuk biiyiidiikce gelisim diizeyine gore bicim degistirerek siirer. Okulu
oyun cagmin sonu gibi gormek yanlistir. Cocugu 6grenmeden sogutmanin en kisa
yolu onu oyundan uzaklagtirmaktir . Egitim ve oyun arasina keskin sinirlar konmasi
cocugu kalici ve aktif 6grenmeden uzaklastirarak hem ruhsal hem bilissel agidan
sikinti yasamasina neden olmaktadir. Cocugun oyundan yalitilarak 6grenmesini
saglamak ¢ok giictiir. Ciinkii cocuklar 6grenmelerini kontrol edebilirler. Cocugun ilgi
duydugu ve ihtiyac hissettigi sey 6grenmeye degerdir. Ancak boyle bir durumda
cocuk dgrenmeye istekli olacaktir. (Ozyiirek 1980, Yoriikoglu 1980,0nder 2000,
Bruce 1993) .

Gilintimiizde c¢ocuklarin, oOzellikle okul o©Oncesi donemde, oynayarak
ogrendikleri ve gelistikleri bir ¢ok arastirmaci tarafindan vurgulanmaktadir (Smith
1995; Boyer 1997; Hurwitz 2002; Russ 2003; Giiven 2003 ). Yapilan bu arastirmalar
sonucu oyun, cocugun gelisim siireci icinde ©Onem kazanmistir. Bu nedenle
cocuklarin oyunlart hos karsilanmaktan 6te ¢cocuk egitiminin ayrilmaz bir pargasi ve

en 6nemli yardimcist olarak kabul edilmektedir (Akt.Oncii ve Ozbay, 2005 ) .

Wing (1995) de yaptig1 bir ¢alisma ile anasiniflari,ilkokul birinci ve ikinci
sinifa devam eden ¢ocuklarin oyun ve caligsma algilarimi incelemis sonugta cocuklarin
yetiskinlerden farkli diisiincelere sahip oldugunu ortaya koymustur. Cocuklar
tarafindan oyun ve c¢alisma sozciikleri simif i¢i etkinliklerde sik¢a konusulmakla
beraber onlarin diisiincelerinde bu iki kavram cok farkli yerlerdedir. Bu c¢alisma

sonucunda anaokullarinda zorunlu yapilan ve Ogretmen tarafindan yonetilen



etkinlikler calisma, c¢ocuklarin kendi se¢imine birakilan ve c¢ocuk tarafindan
yonetilen etkinlikler oyun olarak goriilmektedir. Wing’in yapmis oldugu c¢alismanin
sonucuna gore ¢ocuklar bir seyi yapmak zorunda olmay1 calisma, bir seyi yapmay1
istemeyi ve yapmayi oyun olarak ifade etmektedirler. Ayrica etkinliklerin fiziksel ve
biligsel ¢aba gerektirmesi cocuklarin oyun ve calisma algilarini etkilemektedir.
Driscool and Nagel (2002) Wing’in cocuklarmm oyun ve calisma algilamalarini
incelemek icin yapmis oldugu calismanin sonucuna gore, okul Oncesi egitim
kurumlarindaki sinif ici etkinlikleri;

-Etkinligin yapis1 ve icerigi,

-Cocugun davraniglan ve etkinlige katilimu,

-Ogretmenin etkinlige katilimi ve beklentileri
yoniinden kategorilere ayirarak, oyun ve caligma siniflandirmasi yapmistir Bu
siniflamada oyun ve calisma arasinda oyun ve calismanin bir arada ve i¢ ice oldugu

gecisten soz edilmektedir ( Tablo.5 ).

Yetigkinlere gore yasamin ciddi bir yonii olan ¢alismanin tam tersi bir etkinlik
olarak goriilen oyun, dogrudan bir kazamim saglamadig1 icin bazi goriislere gore
kiigciimsenmekle birlikte keyifli ve tasasiz bir egitim aracidir. Oyun bilimsel ve hayal
giicli gerektiren ¢alismalarin temelinde olmas1 gereken yogun ilgi, alg1 ve yaraticilig
icinde barindirmaktadir. Oyun sadece bir eglence siirecini degil, cocugun kendi
kendine bir seyler 6grenmesini saglayan ve zorlamadan becerilerini ortaya ¢ikarma

firsatin1 veren bir egitim siirecini de kapsamaktadir ( Onder, 2000 ).

Okuloncesi ¢agdaki ¢ocuklarin zamaninin biiyiik bir kisminin anaokullarinda
gecirdigi diisiiniilirse ve oyun zaaflar1 g6z Oniine alinirsa egitimin oyunla dogru
zaman ve dogru yerde nasil verilecegi biiyiik onem tasir. Ogretmenin kiiltiirel
beklentisi ¢cocukluk donemi egitiminde biiyiik rol oynamaktadir.Okul 6ncesi egitim
kurumlarinda bir ¢ok Ogretmen oyun ve caligsmayr birbirinden ayirmakta, oyunu
calisgmanin odiilii olarak gormektedir. Bu da cocukta oyunun calismadan daha
onemsiz oldugu inancim gelistirmektedir. Oysa profesyonel egitimciler cocuklarin bu
ihtiyacim1 goz ardi etmeden cocuga oyun ve calisma arasinda dengeli bir ortam

sunmalidir (Fromberg, 2002)



Tablo.5 Cocuklarin Algilamalarina Gore Oyun ve Calisma

ETKINLIGIN YAPISI

OYUN

Oyun ve Calisma Arasi

CALISMA

-Materyallerin serbestge
kesfedilip kullanilmasi
-Genellikle ¢esitli
nesnelerin kullanimini
igerir

-Sessiz olma geregi yoktur.
-Siirece yoneliktir.

-Herhangi bir sonug beklenmez

- Cocugun yaraticiligina az da olsa imkan

veren, Ogretmen tarafindan belirlenen

etkinlikler

- Cocugun sectigi fakat ayrintilara dikkat

etmesi gereken etkinlikler

- Kurall1 oyunlar

- Ogretim igerikli kuralli oyunlar

- Ogretmenin yonettigi

ve belirledigi etkinlikler

- Sonugtaki iiriine yonelik

etkinlikler
-Genellikle kagit ve kalem
kullanmay: gerektirir.
-Cogu zaman sessizlik
gerektirir.

-Bitirilmesi gerekir.

COCUGUN KATILIMI

-Cocuk merkezlidir.

-Genellikle hareketlidir.
-Cocuk dikkatini yogun
olarak kullanmaz

- Her zaman eglencelidir.

-Genellikle 6gretmen merkezlidir. Ancak
¢ocugun se¢im sansi vardir.

-Arkadagslar ile serbestge etkilesimde
bulunur.

-Genellikle eglencelidir.

-Cocugun dikkatli olmasi
gerektigini hissettiren
zihinsel etkinlikler
-Arkadaglari ile bazen
etkilesimde bulunur.
-Genellikle hareket icermez.

-Bazen eglencelidir.

OGRETMEN KATILIMI

-Ogretmen katihmi azdur.

-Degerlendirme nadiren olur.

-Ogretmen bazen yonlendirme yapar.
-Genellikle biraz degerlendirme

vardir.

-Ogretmenin beklentileri
merkeze alinir.

—Sonuglar ve iiriinler siirekli
ogretmen tarafindan

degerlendirilir.

(Driscool and Nagel 2002’den uyarlanarak alinmistir.)




2. KONU iLE iLGILi ARASTIRMALAR

Ahioglu (1999), sembolik oyunun dort yas c¢ocuklarinin dil kazanimina
etkisini arastirdigi ¢calismasinda yaslar1 48-54 aylar arasinda bulunan 7’si kiz 5’1 erkek
12 ¢ocukla calismistir. Cocuklarin altist  deney altisi  kontrol gurubunu
olusturmaktadir. Deney gurubu ile yapilan sembolik oyun uygulamalar1 yirmi bes
dakikadan haftada ii¢ kere olmak iizere 2 ay siirdiiriilmiistiir. Uygulamalar sirasinda
ses kayitlart almmustir. Analizler sonrasinda, ortalama s6z uzunlugu degiskeni deney
ve kontrol gurubunun On test ve son test sonuclari arasinda anlamli bir farklilik
bulunmustur. Bu sonuclar okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarda, uygulanan sembolik
oyun egitiminin, ¢ocuklarin dil gelisimi diizeylerinin artirilmasinda énemli oldugunu

gostermistir.

Celen (1999), cocuklarin oyun hakkina iliskin ana-baba tutumlarini inceledigi
arastirmada, ebeveynlere “Cocugun Oyun Hakk1” ile ilgili tutum 6lgegi uygulamistir.
Yapilan arastirma sonucunda anne ve babalarin ¢ocugun oyun haklarma iliskin
tutumlarinda ana-babanin sosyo ekonomik diizey ve Ogrenim durumlarimin etkili

oldugu, cocuklarinin cinsiyetinin ise bu tutumlar etkilemedigi bulunmustur.

Hannikainen (2001) giiniin biiyiik kism1 oyuna ilaveten yetiskin merkezli ve
yapilandirilmis aktiviteler ve rutinler gibi ciddi aktivitelerle gecirilmekte olan giindiiz
bakim evlerindeki, aktiviteleri inceleyerek bunlarin ¢cocuklar icin sikici olup olmadig,
oyunun c¢ocuklar arasinda nasil birliktelik duygusu olusturdugu sorularina cevap
aramustir. Danimarka, Finlandiya ve Isvicre de giindiiz bakim evlerinde cocuklarin
yasam kalitesi iizerine Nordic isbirligi arastirma projesindeki gézlemleri kullanmustir.
Bu veriler,7 bakim evinde giinliikk aktiviteler sirasinda 16 tane 5 yas ¢ocugunun
gozlenmesi ile elde edilmistir. Analizler yorumlama metodu ile yapilmistir. Sonuglar

oyunlarda ¢ocuklarin kendi kiiltiirlerini yaratmada aktif kaynaklar oldugunu ortaya



koymustur. Aym zamanda c¢ocuklarin oyundaki eglencelerini mimikler ve
sakalagsmalarla tiim aktivite tiirlerine tasidiklar1 ve eglence aksiyonu ile en sikici
durumlan bile ilging, heyecanli ve anlamli hale getirdikleri goriilmiistiir. Ancak
oyunda pozitif duygularin ifadesi, birliktelik ve eglence hissinin daha iist diizeyde

oldugu belirlenmistir.

Janson (2001) okul oOncesi ¢ocuklarin birlikte oyunlarinda sadece fiziksel
ortamin paylasilmasindan 6te, birlikte oyunun ortak fiziksel mekan, sosyal diisiince ve
deneyim, ortak semboller icerdigini belirterek gérme engelli ve gdren ¢ocuklarin
birlikte oyun etkilesimini gozlemistir. Elde ettigi bulgular sonucunda yetersizligi olan
cocuklarin birlikte oyunlarda ortak sembolleri kullanamadiklarindan dolay1 birlikte
oyunda sikinti yasadiklarin1 belirtmistir. Sonug¢ olarak bireysel 6zelliklerin birlikte

oynanan oyunlarda énemli oldugunu vurgulamistir.

Rayna (2001)’de, yapmis oldugu bir arastirmada ¢ocuklarin birlikte oyuna
gecislerini Piaget’in teorileri acisindan inceleyerek, birlikteligin nasil gelistigini ve
birlikteligin kavram boyutunu hem teorik bilgiler 1s18inda hem de gozleme dayali
olarak ortaya koymustur. Bu calisma c¢ocuklarda birlikteligin baslangicinda
gerceklesen olaylarla, paylagsma ve birlikteligin kendiliginden olusan aktivitelerle
ortaya ¢ikis1 ve bilissel boyutu ile ilgilidir. Arastirma Fransa’daki giindiiz bakim
evlerinde Piaget’in teorik catisi altinda ve arastirmacinin amaclari dogrultusunda
organize edilmis paylasimli aktivitelerin, 1-4 yaslar1 aras1 ¢ocuklarda ortaya ¢ikisini
incelemistir. Incelemeler arastirma sirasinda kaydedilmis video kasetleri iizerinden
yapilmistir. Bu ¢alismada karsilikli etkilesimin, kavrama yetenegi ve paylasimci
oyunun gelismesinde onemli bir rolii oldugundan soz edilmektedir.Sonuglar ayni
zamanda ¢ocuklarin erken donemlerde sosyo-bilissel yeteneklerdeki becerilerini de
gostermektedir. Bu durum Piaget’in teorisinin bir kismiyla ortiismektedir. Piaget
teorisine gore bilgi edinme siireci konugsma ve kontrol edilme durumunda baslar,

isbirligi de bunun sonucunda olusur.



Leseman, Rollenberg and Rispens (2001), ¢cocuk yuvalarinda yaptiklan bir
caligmada, cocuk merkezli serbest oyun ve Ogretmen yoOnetimindeki calisma
etkinliklerini, bilissel bilgi yapilandirilmasi yoniinden karsilastirmislardir. Bu
arastirma Piaget ve Vygotsky’'nin savundugu soyo-kiiltirel modele gore
yapilandirilmis  erken c¢ocukluk egitim miifredatindaki iki egitim durumunda
cocuklarin davraniglarn ve sosyal etkilesimlerini incelemek amaciyla yapilmistir.
Calisma Hollanda’nin orta biiyiikliikteki bir sehrinde yedi anasinifinda ortalama yasi
53 ay ve anadilleri Flamence olan 40 cocuk (24 kiz,16 erkek) ile yapilmistir.
Arastirmanin temel konusu; serbest oyun durumlarinda ve calisma etkinliklerinde
cocuklarin sosyal yakinlasma hareketlerini(iki tarafli anlayis ve diisiince paylasimi) ve
bilgi insalarini ortaya ¢ikarmaktir. Calismada serbest oyun zamaninda ¢ocuklar, oyun
secimi ve yalniz veya birlikte oynama konusunda tamamen o6zgiir birakilmistir.
Calisma etkinliklerinde ise Ogretmen c¢ocuklara bir 6dev vermis ve bunun gurup
halinde yapilmasini istemistir. Tiim ¢ocuklarin video kayitlart alinmis ve her smiftan
yakalarina mikrofon takilmis 6 cocugun her biri bu farkli iki egitim durumunda 6
dakika izlenmistir. Ayrica cocuklarin annelerinden cocuklarimin kisisel 6zellikleri
hakkinda bir anket doldurmalar1 istenmistir. Bulgular degerlendirilirken ¢ocukla ilgili
faktorler(karakter yapisi,zihinsel beceriler ve ailenin sosyo ekonomik yapisi) ve
ortamla ilgili faktorler (akran ve dgretmen davranislarl) goz oniine alinmistir.Sonucta
Ogretmenlerin calisma etkinliklerine daha fazla katilim gosterdikleri ve bilgi insast
konusunda ¢ocuklara rehberlik ettikleri goriilmiistiir. Ayrica ¢cocuklarin serbest oyun
sirasinda birbirleriyle daha yiiksek diizeyde sozel iletisim kurduklari, calisma
sirasinda ise sozel iletisimin sinirli oldugu ve bunun cogunlugunun Ogretmenle

yapildig1 belirlenmistir.

Guimaraes and McSherry (2002) Kuzey irlanda’daki okul oncesi egitim
miifredatinin  ¢ocuk-merkezli oyun ve Ogretmen-merkezli aktiviteler acisindan test
edilmesini amaglayan bir arastirma yapmislardir. Aragtirmada gozlemler 4 farkl tipte
(6zel glindiiz bakimevi, anaokulu, oyun gurubu, anasinifi) 71 okul Oncesi egitim
ortaminda yapilmigtir. Her bir merkez bir giin i¢cinde biitiin halinde gozlenerek

cocuklarin katildig: aktiviteler ve bunlarin igerikleri, mevcut yetiskin ve ¢ocuk sayisi,



etkinliklere harcanan zaman ve yetiskin katilmi kaydedilmistir.  Yapilan
degerlendirmelerde ortaya c¢ikan sonucta anasinifi disindaki diger kurumlarin etkinlik
cesitleri ile cocuk-merkezli egitimlerinin, 6gretmen merkezli egitimden daha o6n
planda oldugu goriilmiistiir. Anasiniflarinda yapilan etkinliklerin ise daha c¢ok

Ogretmen yonetimindeki aktiviteler yoniinden yogun oldugu belirlenmistir.

Giiney (2002) okul oncesi egitim kurumuna devam eden 5-6 yas gurubu
cocuklarin biligsel iisluplar1 ve oyun davramislari arasindaki iligkiyi incelemistir.
Arastirmada yer alan degiskenler; bilissel tislup (alana bagimli / alandan bagimsiz),
oyun cesitleri ve cocuklarin her oyun cesidinde gosterdikleri oyun davranislaridir.
Arastirma 19°u kiz, 11’1 erkek toplam 30 ¢ocukla yapilmistir. Her bir ¢ocuk serbest
oyun saatinde giinde on dakika olmak iizere bes giin boyunca gozlenmistir.
Arastirmada oyun gozlem formu ve bilissel iislup 6lcegi kullanilmistir.Elde edilen
bulgular, oyun se¢iminde biligsel iislubun belirleyici bir etkisi olmadigin gostermistir.
Ancak c¢ocuklarin yas diizeylerinin, oynadiklar1 oyun tiiriinii etkiledigi ve 5-6 yas

cocuklarinin daha ¢cok dramatik oyunu tercih ettikleri belirlenmistir.

Howard (2002) Cocuklarin oyun ,calisma(is) ve Ogrenmeyi nasil
algiladiklarin1 belirlemek i¢in 3ve 6 yas arasindaki 57 erkek 54 kiz 111 c¢ocuk
izerinde arastirma yapmustir. Kentsel ve kirsal, 6zel ve resmi, anaokulu ve ilkokul
olmak iizere farkli tipte alt1 alandaki cocuklarla yapilan calisma iki kisimdan
olusmustur. Birinci kisimda ¢ocuklara oyun, ¢aligma ve 6grenme aktivitelerini iceren
degisik fotograflar inceletilerek fotograftakileri oyun/calisma ve 6grenme/6grenmeme
seklinde siniflandirmalart istenmistir. Ikinci kisimda ise gocuklara daha az sayida
fotograf gosterilerek tekrar simiflama yapmalann ve secimlerini belirlemeleri
istenmigtir. Yapilan arastirma sonucu ¢ocuklarin oyun, calisma ve 6grenmeyi ayirt
edebildikleri goriilmiistiir. Cocuklarin  secimlerinde, aktivitenin yapist ve
materyallerin yani sira mekan, ortamda yetiskin bulunup bulunmayisi, pozitif etki gibi
etmenlerde etkili olmustur. Elde edilen veriler sonucunda oyun ve Ogrenmeme,

calisma ve 0grenme arasinda pozitif bir korelasyon oldugu goriilmiistiir.



Fabes, Martin and Hanish (2003) yapmis olduklan arastirmada cocuk
oyunlarmin , cocugun cinsiyetine ve oyun arkadasinin cinsiyetine gore nasil
degistigini incelemislerdir. On iki anaokulunda, ortalama yaslar1 52 aylik olan 203
cocuk (97 erkek 106 kiz) ii¢ yil boyunca serbest oyunlar sirasinda gozlenmistir.
Arastirmaya her yil daha once katilmayan cocuklar hedef ¢ocuklar olarak alinmistir.
Gozlemler anaokullarinin agik oldugu yedi ay boyunca hafta ici her giin yemek ve
uyku saatleri diginda yapilmistir. Yapilan gozlemler sonucu elde edilen verilerde,
erkek cocuklarin hemcinsleriyle oyunlarinin, kizlarin oyunlarindan daha hareketli ve
siradan oldugu goriilmiistiir. Cocuklar karsi cinsle nadiren oynamakla beraber, karma
gurupla etkilesimleri ¥ oraninda olmustur. Bulgular aynmi yas ve dzellikteki ¢cocuklarin
oyun deneyimlerinin ¢ocugun cinsiyetine ve oyun arkadasinin cinsiyetine bagli olarak

degistigini dogrulamistir.

Gmitrova (2003) anaokulu c¢ocuklarinin biligsel gelisiminde Ogretmen-
merkezli ve ¢cocuk- merkezli taklit oyunlarinin etkisini incelemis ve bilissel uyum ve
nitelikli taklit oyun arasindaki iliskiyi ortaya koymustur. Arastirmada, oyun siirecinde
kiigciik guruplarda ¢ocuk-merkezli oyun ve simmif katilimi ile 6gretmen yoOnetiminin
baskin oldugu 6gretmen-merkezli oyun olmak iizere iki yap1 incelemistir. 3-6 yas
aras1 ¢ocuklarin bulundugu iki smifta 23 erkek, 28 kiz toplam 51 ¢ocuk ( ortalama
yas: 4,6 ) iizerinde 26 kez gbzlem yapilmistir. Gozlenen ¢ocuklar ayni cografi yapi,
benzer etnik ve sosyo-ekonomik 6zelliklerden secilmistir. 26 kez yapilan gozlemlerde
16.144 cocuk davranist Olc¢iilmiistiir. (bunlarin 10.744’ii Ogretmen yonetiminde,
5.370’1 6gretmenin rehber oldugu oyun guruplarinda) gozlenmistir. Sonuglar, 6 yasin
altindaki ¢ocuklarda oyun temelli miifredat1 destekleyen biligsel gelisim ilkeleri ile
uyumlu ¢ikmistir. Gmitrova yaptigi bu arastirmada deney guruplarin da ki oyun
organizasyonlarinda Ggretmen uyarani ve bilissel alanda ¢ocuk davranisi arasinda

yiiksek bir pozitif korelasyon bulmustur.



3. ARASTIRMANIN AMACI VE ONEMi

3.1. Arastirmanin Amaci

Oyunun ¢ocugun gelisimi acisindan biiyiik bir giic ve 6neme sahip oldugu
psikoloji ve egitim kaynaklarinda sik sik giindeme getirilmektedir. Oyunun 6grenme
ve gelisim iizerindeki etkisi bugiine kadar bir¢ok kez dile getirilmis, cocuk acisindan
Onemi arastirmalara konu olmustur. Oyun hakkinda yazilan bir¢cok eser oyunun
tanimina bagli kalmistir. Genel bir tanimin yapilmasi gerekliligi, en az oyun kadar
karmagik bir kavram tartismasi olusturmaktadir. Oyunun tanimi ve erken ¢ocukluk
egitimindeki 6nemini vurgulamak amaciyla cesitli arastirmalar yapilmistir. Rubin ve
arkadaslan (1983) kategorik yaklasimlardan uzak bir sekilde oyunun kapsamim ve bir
davranisin oyun sayilabilmesi i¢in nelerin olmasi gerektigini ortaya cikarmak igin
calisma yapmuslar, gerceklestirdikleri ol¢iimlerle oyunun; i¢sel motivasyon, sonugtan
cok siirecin onemli olmasi, goniillii katilim ,mutluluk ve haz alma gibi 6zelliklerini

ortaya koymuslardir.

Yakin zamana kadar oyun genellikle egitimsel ve gelisimsel agidan ele
alimmigtir. Son yillarda yapilan nadir birka¢ calisma cocugun kendi aktiviteleri ile
ilgili algilarimi incelemistir. Bununla birlikte oyun aktivitelerini organize etme ve
tanimlama calismalar1 genellikle yetiskinlerin ¢ocuklar1 gozlemlemesi sonucu ortaya
cikan yetiskin algisina dayandirilmaktadir (Howard, 2002). Yetiskin ve ¢ocuklarin
kullandiklart kriterlerin farkliliklarinin incelenmesi son zamanlardaki ¢aligmalara 11k

tutmaktadir.

Toplumlarin deger yargilarina gore genellikle 6nce c¢alisma, sonra oyun
gelmektedir. Ayn1 zamanda, ¢alisma ve oyun degerler ¢izgisinin zit uclarinda yer alan
kavramlardir. Genel olarak da ¢ocuklarin bu kavramlar1 ait olduklar1 toplumlarin

deger yargilaria gore kazandiklan diisiiniilmektedir (Ozyiirek, 1980).



Bu calisgmanin amaci okuloncesi egitim kurumuna devam eden alti yas
cocuklarinin oyun ve c¢alismaya iliskin algilarimi belirlemek ve bu belirleme
sonucunda ¢ocuklarin oyun olarak algiladiklar1 durumlan egitim hayatina aktararak,

oyunun motive giiciiniin, ¢caligma alaninda kullanilmasina hizmet etmektir.

3.1.1 Problem Ciimlesi

Okuléncesi egitim kurumuna devam eden alti yas gurubu ¢ocuklar oyun ve

calismay1 nasil algilamaktadir?

3.1.2 Alt Problemler

1.0kul 6ncesi egitim kurumuna devam eden alt1 yas grubu ¢ocuklar;

a- Sinif i¢i etkinliklerini oyun ve calisma olarak ayirt edebiliyorlar mi1?

b- Sinif i¢i etkinliklerini oyun veya calisma olarak algilamalarina etki eden faktorler
nelerdir?

2. Okul oOncesi egitim kurumuna devam eden altt yas grubu cocuklarin smf ici

etkinliklerini oyun veya ¢alisma olarak algilamalarinda cinsiyetin etkisi var midir?

3.2. Arastirmanin Onemi

Yetigkinlere gore yasamin ciddi bir yonii olan caligmanin tam tersi bir
etkinlik olarak goriilen oyun, keyifli ve tasasiz bir etkinlik olmakla birlikte etkin bir
egitim aracidir. Oyun sadece bir eglence degil, cocugun kendi kendine bir seyler
O0grenmesini saglayan ve zorlamadan becerilerini ortaya ¢ikarma firsatim1 veren bir
egitim siirecini de kapsamaktadir. Egitim bilime gore oyun cocuklarin egitiminde en
etkin yoldur. Cocuklarin her an oynadiklar diisiiniildiigiinde oyun araciligi ile egitim

cok kolay gergeklestirilebilir. Cocuk oyun sayesinde Ogrenebildigine gore, oyun



haline getirilmis egitim durumlan ile, ¢ocuga bir cok konu daha az zorlayarak, daha

kolay ogretilebilmektedir (Onder, 2000).

17. ylizyildan sonra ¢ocuklar ve oyun hakkindaki goriisler degisim gostererek,
yeni bir ¢cocukluk bilinci ile onlarin dikkate deger, belli gelisim gereksinimleri olan,
ve yetiskinden farkli sorunlar sergileyen varliklar olduklar goriisii 6ne ¢ikmistir. O
donemdeki egitimin Onciilerinden Rousseau klasik eseri Emile de; “Cocuklar
kendine 0zgii, gorme ve hissetme yetenegine sahiptir. Biz yetiskinler olarak kendi
diinyamizi onlarinkinin yerine koymakla akilci davrannus olmayiz. ”demektedir (Akt;

Seving, 2004).

Cocugun ozgiirce secemedigi, denetleyemedigi ¢alismalar onlart isteksiz,
mutsuz ve engellenmislik duygusu icinde birakarak gelecege yonelik Ogrenme

tutumlarini da olumsuz yonde etkileyebilmektedir (Seving, 2004).

Oyun, eglenceli ve program dis1 bir etkinliktir. Distan gelen amaglarla
yiiriitiilmeyip, bireyin istegiyle kendiliginden gerceklesmektedir. Bu nedenle ¢ocuk
hosglanmadigi bir etkinlik i¢in zorlanmamali, ayn1 zamanda hoslanarak yaptigi bir
etkinlikten de uzaklastirilmamalidir. Ciinkii cocugun zevkine uygun olmayan, yetiskin
tarafindan empose edilen oyunlar getirdikleri baski ile oyun olmaktan ¢ikip is olmaya
yaklasabilir. Ote yandan ¢ocugun ilgisini ceken bir ¢alisma oyun gibi algilanabilir.

Cocugun bu zaaf egitimde kullanildiginda basar1 kacinilmazdir (Whitehead,1980).

Ozellikle oyunla ¢aligma arasindaki ayrimin ne oldugu, herhangi bir
etkinligin hem calisma hem de oyun olup olamayacaginin belirlenmesi, veya oyun
olarak baslayan bir etkinligin caligmaya doniisiip doniismeyeceginin belirlenmesi
oyunun incelenmesi agisindan olduk¢ca Onemlidir. Bunlardan oncelikle oyunla
calisma arasindaki ayrimin belirgin hale getirilmesi diger iki noktaya da 1s1k
tutacaktir. Bu nedenlerden dolayi,arastirmada bu ayrim, ¢ocuklarin algilarina gore

belirgin bir hale getirilmeye calisilacaktir.



Bununla birlikte bu arastirma okul 6ncesi egitim alaninda ¢alisan egitimcilerin,
cocuklarin oyunu ve calismay1 nasil algiladiklar1 hakkinda bilgi edinmeleri ve bu
dogrultuda oyunu cocuklarin egitiminde etkin bir 6grenme araci olarak nasil ve ne

sekilde kullanabilecekleri agisindan olduk¢a 6nemlidir.

3.3. Varsayimlar

Orneklemi olusturan ¢ocuklar normal gelisim 6zelliklerine sahiptir. Arastirmada
kullanilan veri toplama yontem ve araclari, istenilen bilgiye ulagmada gecerli ve

giivenilirdir.

3.4. Kapsam ve Simirhliklar

Arastirma T.C. Milli Egitim Bakanhigi’na bagli Ankara ili Cankaya ilcesi
[Ikogretim okullarinin anasinifina devam eden alt1 yasindaki cocuklarin sadece oyun
ve caligma algilarmin incelenmesi ile ve Orneklemi temsil eden 362 cocukla

stnirlandirilmastir.



4. YONTEM VE ARACLAR

4.1. Arastirmanin Modeli

Nitel arastirma, sosyal baglama gore esneklik gosteren veri toplama teknikleri
tizerine dayanmaktadir ve bu arastirmalarda derine gidilerek yiizeyde goriinenin
altindakini c¢ikarmak esastir. Nitel arastirma, inceleme nesnesine iliskin olarak
yorumlayici, naturalist bir yaklasimi iceren bir arastirmadir. Bu arastirmalarda

yaygin kullanima sahip teknikler, katilimli gbzlem, gorsel metotlar ve goriigmedir.

Nitel arastirmalarin temel karakteristigi, arastirma Oznelerinin bakis acilarini,
anlam diinyalarimt ortaya koyma ve diinyayr arastirma Oznelerinin gozleriyle
gormektir. Bu baglamda nitel arastirmalarda kullanmilan goriisme tekniginin
belirleyici 6zelligi, goriisiilen kisilerin bakis acilarini ortaya ¢ikarmaktir. Nitel olarak
adlandirilan goriisme, yapilanmamig yada yari- yapilanmis bicimdedir. Tiim nitel
goriismeler ii¢ ortak Ozellik paylagmaktadir. Bunlar; soylesi tarzinda olma,
goriisiilenlerin bakis acisini elde etmeye yonelme, goriisme akisinin esnek olmasidir.
Ayrica goriismede sorulacak sorular acik uclu olmahdir Kiiltiir gerceginde bilimsel
yasalar yoktur. Bu gergeklikte insanin kendi yarattig1 ilke, deger, kural ve normlar
vardir. Bireyler diinyaya, yasamalar ve cevreyle etkilesimleri sonucu irettikleri
egilim, deger ve normlarin iginden bakarlar. Yani bu bakista sebep- sonug

bagintisindan ¢cok anlam-eylem bagintist vardir (Kus, 2003).

Bu anlam- eylem bagintisi i¢inde goriisme yapilan bir kimsenin verecegi cevap
kendi yasantilarinin, bilgilerinin ve degerlerinin sinirlar ile sinirli kalir. Ciinkii hicbir

birey bilmedigi bir hayattan yasantilar aktaramaz (Tiirkdogan, 2000).

Rubin nitel goriismelerin, insanlarin etkilesimde bulunduklar1 yerlerde

paylasilan anlamlan ortaya ¢ikarttigimi belirtir (Kus, 2003).



Goriisme, gelisimle ilgili aragtirmalarda yaygin olarak kullanilan veri toplama
tekniklerinden biridir. Goriismede olaylardan ¢ok bireylerin olaylara iliskin duygu,

tutum ve diisiinceleri ele alinmaktadir (Inang, Bilgin ve Atic1 2004).

Bu aragtirma, yukaridaki agiklamalar dogrultusunda arastirmanin amacina
hizmet ettiginden dolay:i, yar1 yapilanmis nitel goriigme yOntemi ile

yapilandirilmistir.

4.2. Arastrmanin Evren ve Orneklemi

Evren

Arastirmanin evrenini 2004-2005 Egitim-Ogretim yilinda Ankara ili Cankaya
ilgesinde bulunan Milli Egitim Bakanligi’na bagh ilkégretim okullarinin anasiniflarina
devam eden ¢ocuklar olusturmaktadir. Evren belirlenirken Ankara il Milli Egitim
Miidiirliigii’'nden aliman ve Ankara ilindeki ilgelere gore anasinifina devam eden
cocuk sayilarim1 gosteren veriler dikkate alinmistir (Ek-2). Anasinifina devam eden
cocuk sayisinin ¢ok olmasindan dolay1 Cankaya ilgesi arastirmada evren olarak kabul

edilmistir.

Orneklem

Arastirmanin Orneklemi basit tesadiifi ornekleme yolu ile belirlenmistir.
Orneklemin olusturulmas: igin 6ncelikle Ankara 11 Milli Egitim Miidiirliigiinden
Cankaya ilcesindeki Ilkogretim okullarmin anasiniflarinda bulunan toplam &grenci
sayisi1 tespit edilmistir. Daha sonra evren sayis1 belli olan durumlarda kullanilan basit

tesadiifi 6rneklem hesab1 yapilmistir.



Toplam 3700 olan 6g8renci sayis1 %95 giiven araliginda, %5 hata pay ile

hesaplama yapilmis olup

_ Nepg 3700.(1,96).0,25
Nd + zpq 3700.(0,005) + (1,96).(0,25)

n=348 bulunmustur.

Formiilde; N ana kitledeki 68renci sayisint; z, istenen giiven derecesine karsilik gelen
standart normal dagilim degerini (1.96); pq, varyasyon Kkatsayisimi (standart
sapma/aritmetik ortalama); d, arastirmada kabul edilen hata payini(%+5); n ise
gerekli ornek sayisinmi ifade etmektedir. P’ye iligskin bir kaynak olmadigindan, dnsel
bir p bulmak icin p=0.5 alinmis ve buradan q=1-p=0.5 olarak bulunmustur. p.q=0.25
pq’nun alabilecegi en biiyiik degerdir (Yamane, 2001).

Belirlenen 6rneklem sayisindaki cocuga ulasincaya kadar random yontemi ile
ilcedeki 14 ilkogretim okuluna bagli anasiniflarina gidilmis ve 362 c¢ocukla

goriisiilmiistiir.

Tablo 6. Orneklem Gurubunu Olusturan Cocuklarin Okullara ve Cinsiyetlerine
Gore Dagilim

Okullarin Adi Kiz Erkek | Toplam
Akpinar 1.0.0 Anasinifi 7 6 13
Giilen Muharrem Pakoglu 1.0.0 Anasinifi 33 45 78
Nebahat Keskin 1.0.0 Anasmifi 9 21 30
Arjantin 1.0.0 Anasmifi 12 13 25
Tiirk-Is 1.0.0 Anasinif 8 6 14
Anittepe 1.0.0 Anasinifi 17 18 35
Mustafa Kemal 1.0.0 Anasinifi 5 5 10
Fahri Caldag I.0.0 Anasinifi 3 3 6
Balgat 1.0.0 Anasimifi 11 15 26
Hamdullah Suphi 1.0.0 Anasmifi 14 17 31
Kili¢ Ali Pasa 1.0.0 Anasinifi 9 13 22
Mimar Kemal 1.0.0 Anasmifi 23 13 36
Talat Pasa 1.0.0 Anasmifi 9 4 13
Alparslan 1.0.0 Anasimifi 10 13 23
TOPLAM 170 192 362




4.3. Veri Toplama Araclan

Bu arastirmanin amaglart dogrultusunda verileri toplamak icin iki ayr veri

toplama araci kullanilmastir.

1. Cocuklarin kimlik bilgileri ve sorulan agik uglu sorulara yonelik goriislerinin
kaydedildigi “Veri Toplama Kayit Formu” (Ek-1),
2. Goriisme sirasinda ¢ocuklara gosterilecek oyun ve calisma etkinliklerini iceren

fotograflar.

4.3.1. Veri Toplama Kayit Formu

Bu formun 1.boliimiinde; cocugun adi soyadi, cinsiyeti, dogum tarihi, devam
ettigi kurumun adi gibi kimlik bilgilerinin kaydedildigi sorular yer almaktadir.
2.boliimde ise goriigme sirasinda c¢ocuklara gosterilen fotograflarin igeriginin oyun
mu yoksa caligma m1 olduguna yonelik cevaplarn ve cevaplarina iligkin yoneltilen
“neden” sorusuna getirdikleri agiklamalarin kaydedilecegi kisim bulunmaktadir.Bu
form nitel goriismelerde acik uglu soru sorulmasi gerektigi esasina dayanilarak ve

uzman goriisii alinarak arastirmaci tarafindan hazirlanmistir.

Piaget ¢ocuklarin hiikiim ve muhakemelerinin ortaya cikarilmasinda “¢iinkii”
diye baslayan agiklamalara yonelik “neden”, “nicin” sorusunun olduk¢a Onemli
oldugunu vurgulamaktadir. Ona gére “ciinkii” ile baslayan bir agiklama iki nedenle
yapilir. Bunlar ispat etmek veya konuya iliskin sahip olunan bilgi ve anlam1 mantiki
olarak aciklamaktir. Bes yasindan biiyiik cocuklar bu kelimeyi cogunlukla dogru ve

amacina uygun kullanmaktadir (Piaget, 1939).

Bu arasgtirmanin amaci da ¢ocuklarin oyun ve calisma hakkindaki deneyim,
bilgi ve beklentilerinin ortaya konmasi oldugundan, onlara oyun ve calisma

seceneklerini “neden” sectikleri sorularak algilari ortaya ¢ikarilmaya calisilmistir



4.3.2. Fotograflar

Arastirmada veri toplamada kullanilmak {izere arastirmaci tarafindan
okuloncesi egitim kurumunda simif ici etkinliklerle ilgili cesitli fotograflar
cekilmistir. Fotograflar cekilirken ¢ocuklarin dogalliklarini kaybetmemelerine 6zen
gosterilmis, cekimler onlara hissettirilmemeye calisilmistir. Net ve cocuklar
tarafindan anlagilmas1 kolay fotograflar elde edebilmek i¢in yaklasik 120 fotograf
cekilmistir. Fotograflar tamamen Ogrencilerin simif igindeki etkinliklerini
icermektedir. Bu fotograflar uzmanla birlikte incelenerek 8 kategoriye ayrilmistir.
Siniflandirmada ortamda bulunan malzemenin oyuncak (lego, puzzle, tahta blok,
oyun hamuru, plastik tamir seti, evcilik materyalleri) veya gercek malzeme ( kitap,
boya, kiire, tornavida, kagit, kalem, pasta hamuru ) olmasi ve bu malzemelerin
kullanildigr  etkinlikler sirasinda ©Ogretmenin ortamda bulunup bulunmayisi,
etkinligin yapildigi mekan (yerde veya masada) dikkate alinmistir. Aynm1 zamanda
oyun ve calisma ile ilgili fotograflar gruplandirilmistir. Ortamda oyuncagin
bulundugu fotograflar oyun gurubunda, gercek malzemenin bulundugu fotograflar
calisma gurubunda degerlendirilmistir. Ogretmenin varligi, her iki guruptaki
malzemenin bulundugu ortamlarda ve etkinligin yapildig1 farkli mekanda (yerde
veya masada) degerlendirildiginden oyun ve calisma guruplarinin her ikisinde de yer

almistir. Siniflama su sekilde yapilmistir.

A Kategorisi : Ogretmen masada oyuncaklarla oynayan ¢ocuklarla birliktedir.
B Kategorisi : Ogretmen yerde oyuncaklarla oynayan ¢ocuklarla birliktedir.
C Kategorisi : Cocuklar masada oyuncaklarla oynamaktadir.

D Kategorisi : Cocuklar yerde oyuncaklarla oynamaktadir.

E Kategorisi : Ogretmen masada cocuklarla ve gercek materyalle birliktedir.
F Kategorisi : Ogretmen yerde cocuklarla ve gercek materyalle birliktedir.

G Kategorisi : Cocuklar masada gercek materyal kullanmaktadir.

H Kategorisi : Cocuklar yerde ger¢ek materyal kullanmaktadir.

Smiflamadaki A, B, C, D kategorisindeki fotograflar oyun ile ilgili E, F, G, H

kategorisindeki fotograflar caligsma ile ilgilidir.



Arastirmada kullanmak icin, uzman goriisii dogrultusunda, her kategoriden 3 adet
fotograf olmak iizere toplam 24 adet fotograf secilmis ve 18 cocukla 6n uygulama
yapilmistir. Yapilan 6n uygulamada, verileri toplamak iizere soru sorma asamasindan
once ¢ocuklarla iletisim kurmanin zaman aldig1 goriilmiistiir. Ayn1 zamanda 24 tane
fotografin gosterilis siiresinin ¢ocuklarin dikkat siiresini astigi ve sikildiklar

gozlenmistir.

Yapilan yeni bir calisma ile fotograf sayisi her kategoriden 2 adet olmak
tizere 16 adete diisiiriilmiistiir. Fotograflarin cocuklara gosterilis sirast farkl
kategorilerden karigik siralama yapilarak belirlenmistir. Bu diizenleme ¢ocugun
dikkatinin dagilmamasi ve ayni fotograflarin arka arkaya gelerek diisiincelerinin

etkilenmemesi i¢in yapilmistir.

4.4.Veri toplama Teknigi

Okul oncesi egitime devam eden alt1 yas gurubu cocuklarin oyun ve c¢alismaya
iliskin algilarim1 incelemek amaciyla yapilan c¢alismada goriisme teknigi
kullanilmigtir. Bu calismada veri toplama islemi 2004-2005 egitim 6gretim yilinda
gerceklestirilmistir. Oncelikle Ankara 11 Milli Egitim Miidiirliigii'nden ilgelerdeki
ilkogretim okullar1 biinyesindeki anasiniflarina devam eden toplam c¢ocuk sayisi
tespit edilmistir (Ek-2). Daha sonra 3700 anasinifi 6grencisi bulunan Cankaya
ilgesinin evren olarak kabul edilmesine karar verilmistir. Evreni olusturan toplam
3700 olan Ogrenci sayis1 iizerinden %95 giiven aralifinda, %5 hata payr ile
hesaplama yapilmis ve goriisme yapilacak Orneklem sayisit belirlenmistir. Milli
Egitim Bakanligi ve Ankara il Milli Egitim Miidiirliigiinden okullarda arastirma

yapmak icin gerekli izinler alimmistir (Ek-3).

Belirlenen orneklem sayisindaki cocuga ulasincaya kadar tesadiifi yontemi
ile Cankaya ilcesindeki 14 ilkogretim okuluna bagh anasmiflarina gidilmis ve 362
cocukla goriisiilmiistiir. Cocuklarin kimlik bilgileri anasinifi 6gretmenin gelisim ve

kayit dosyalarindan elde edilmistir



Cocuklarla yapilan goriismelerde baskalarindan etkilenmelerine engel olmak
ve giivenirligi arttirmak icin cocuklarla yalmzken goriisme onerilmektedir ( Inang,
Bilgin ve Atic1 2004). Bu nedenle ¢ocuklarla goriisme, birebir arastirmaci tarafindan

sinif disinda belirlenen ve kimsenin bulunmadigi sessiz bir odada yapilmistir.

Her cocuga fotograflarla ilgili aymi sorular sorulmus, ¢cocuklarin agiklamalar
sinirlandirilmamistir. Fotografla ilgili agiklama yapmak istemeyen c¢ocuga israr
edilmemis diger bir fotografa gecilmistir. Cocuklara fotograflar siras1 ile gosterilerek
fotografin igeriginin oyun mu yoksa calisma m1 oldugu sorulmus, belirtikleri se¢enek
ve nedeni verilerin kaydedildigi forma isaretlenip yazilmistir. Her bir ¢ocukla

goriisme ortalama 10 dakika siirmiistiir.

4.5. Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen veriler SPSS 11,5 paket programi kullanilarak analiz
edilmistir. Bilgisayarda veri tabami olusturulurken “neden” sorusunun cevabinin

bulunmasinda fotograflarin kategorileri esas alinmustir.

Arastirma nitel olarak yapilandirildigindan ve ¢ocuklardan alinan goriislerin
verilmesi gerekliliginden dolayr cocuklarin fotograflarda gordiiklerine iliskin

goriisler yiizde ve frekans olarak verilmistir.

Arastirma sonucunda herhangi bir puanlama yapilmadigindan ve ¢ocuklardan
alinan goriigler dogru ve yanlis olarak kodlanmadigindan, karsilagtirmali istatistiki

yontem kullanilmamaistir.



S. BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde, arastirmanin bulgulart ve bulgulara dayali yorumlar yer
almaktadir. Bulgular arastirmanin alt problemleri dogrultusunda elde edilen verilere
gore incelenmis ve yorumlar yapilmistir. Tablolarda lego, puzzle, tahta blok, oyun
hamuru, plastik tamir seti, evcilik materyalleri gibi oyun malzemeleri oyuncak,
kitap, boya, kiire, tornavida, kagit, kalem, pasta hamuru gibi malzemeler gercek

malzeme olarak adlandirilmistir.

1. Alt Probleme iliskin Bulgular

A Kategorisindeki Fotograflara Iliskin Goriisler( Ogretmen masada

oyuncaklarla oynayan ¢ocuklarla birliktedir )

Tablo 7. Cocuklarin 1.Fotografa iliskin Gorisleri

Fotograf 1 N %
Oyun 354 97,8
Calisma 8 2,2
Toplam 362 100,0

Tablo 8. Cocuklarin 1.Fotografa iliskin Goriislerini Etkileyen Etmenler

Fotograf 1 N %
Ciinkii Oyuncak Var 346 95,6
Ciinkii Gercek Malzeme 1 0,3
Ciinkii Ogretmen Var 13 3,6
Diger 2 0,5
Toplam 362 100,0

Tablo 7°de ¢ocuklarin % 97,81 gordiikleri fotograftakilerin “Oyun”
oynadiklarint belirtmislerdir. Tablo 8’de ise ¢ocuklarin % 95,6’sinin fotografta

oyuncak oldugu i¢in “Oyun” dedikleri belirlenmistir. Fotograftaki 6gretmenin varligi



cocuklarin % 3,6’s1 tarafindan dikkate alinarak ifade edilmistir. Arastirmada elde
edilen verilerin analizi, fotograftaki ortamda oyuncagin bulunmasi, gercek
malzemenin bulunmasi ve 6gretmenin bulunmasi degiskenine gore yapilmistir. Bu
kategorilere girmeyen ‘“zekalarin1 gelistiriyorlar ve hayal ettiklerini olusturuyorlar”

gibi farkli goriisler ise “Diger” olarak adlandirilmistir.

Bu tablodan anlasildigi {izere ¢ocuklar kendilerine gosterilen fotograf
iceriginin oyun oldugunu belirtmislerdir. Tablo. 7 ve Tablo. 8 incelendiginde
cocuklarin gordiikleri fotograflarda oyun ile caligmay1 birbirinden ayirt edebildikleri
ve bunu yaparken ortamdaki materyalin  Ozelliginden etkilendikleri

sOylenebilmektedir.

Tablo 9. Cocuklarm 2.Fotografa iliskin Gorisleri

Fotograf 2 N %
Oyun 358 98,9
Calisma 4 1,1
Toplam 362 100,0

Tablo 10. Cocuklarin 2.Fotografa iliskin Goriislerini Etkileyen Etmenler

Fotograf 2 N %
Ciinkii Oyuncak Var 346 95,6
Ciinkii Gercek Malzeme 4 1,1
Ciinkii Ogretmen Var 10 2,8
Diger 2 0,6
Toplam 362 100,0

Tablo 9°da cocuklarin  %98,9’u gordiikleri fotograftakilerin ”Oyun”
oynadiklarin1 ifade etmislerdir. Tablo 10’da c¢ocuklarin % 95,6’sinin fotografta
oyuncak oldugu i¢in “Oyun” dedikleri belirlenmistir. Cocuklarin % 2,8’1 gibi ¢ok
kiigiik bir oraninin 6gretmenin ortamda bulunmasindan etkilendikleri goriilmektedir.
Cogunluk ogretmenin varligmm dikkate almamis oyuncak ve oyun ortamindan
etkilenerek “Oyun” demislerdir. “diger” olarak ifade edilen goriisler ise “biiyiiylince

is yapmay1 6grenmek” ve” anne olmak’tir.



Chaille (1977) ve King (1978) cocuklarin aktiviteleri ile ilgili
arastirmalarinda ¢ocuklarla goriismeler yapmislar ve sonucta cocuklarin oyun ve
calismay1 birbirinden ayirt edebildiklerini ifade etmislerdir. Arastirmada, ¢ocuklar
Ogretmenin kendisinin veya yonergesinin bulundugu ortamlart “calisma”, kendi
yonetimlerinde olan aktiviteleri “oyun” olarak degerlendirmislerdir (Howard, 2002) .
Bu dogrultuda Tablo.9 ve Tablo. 10 incelendiginde 6gretmenin varliginin oyunun
Oniine ge¢medigi ve Ogretmenin oyuncu olarak oyunda yer aldigi durumlarda,
cocuklarin oyun algilarim1 etkilemedigi sdylenebilmektedir. Bu arastirmanin
sonucuna gore dgretmenler, cocuklarin oyun siirecinde onlar1 gozler, taklit ettikleri
olay ve nesnelere odaklanir, uygun katilm saglarlarsa veya “sanki Oyleymis” gibi
hareketlerde bulunarak ¢ocuklarin diisiince akisina girebilirlerse egitimde oyundan

etkin bir sekilde yararlanilabilecegi sdylenebilir.

B Kategorisindeki Fotograflara iliskin Goriisler (Ogretmen yerde oyuncaklarla

oynayan ¢ocuklarla birliktedir)

Tablo 11.Cocuklarin 3. Fotografa iliskin Goriisleri

Fotograf 3 N %
Oyun 290 80,1
Caligma 69 19,1
Toplam 359 99,2
Kayip 3 0.8
Toplam 362 100,0

Tablo 12. Cocuklarin 3.Fotografa iliskin Goriislerini Etkileyen Etmenler

Fotograf 3 N %
Ciinkii Oyuncak Var 302 83,4
Ciinkii Gercek Malzeme 8 2,2
Ciinkii Ogretmen Var 38 10,5
Diger 10 2,8
Toplam 358 98,9
Kayiplar 4 1,1
Toplam 362 100,0




Tablo 11’de ¢ocuklarin % 80,1’1 gordiikleri fotograftakilerin “oyun” oynadiklarini
%19,1’1 ise ‘“‘calisma” yaptiklarim belirtmislerdir. Tablo 12’de ise c¢ocuklarin
%83,4’tintin fotografta oyuncak oldugu icin “oyun” dedikleri, %10,5’inin de

fotografta 6gretmen oldugu icin “calisma” dedikleri belirlenmistir.

Bir onceki A kategorisindeki fotografi tanimlayan Tablo 9 ve 10 ile B
kategorisini tanimlayan Tablo. 11 ve 12 kiyaslandiginda “calisma” diyen ¢ocuklarin
yiizdesi B kategorisindeki fotografta daha fazladir. Bu yiizdenin artmasinin nedeni
incelendiginde B kategorisindeki fotografta dgretmenin oyuna dahil olmaktan ¢ok
yonerge verdigi veya dogrudan destekleyici bir rol oynadigi anlami c¢ikarildig
belirlenmistir. Bu arastirma sonuglarina gore cocugun, ogretmenin oyundaki bir
oyuncu olmaktan ¢ok, oyunu yonlendiren veya oyuna miidahale eden bir pozisyonda
oldugu durumda, ortamda oyuncaklarin bulunmasina ragmen oyun ve calisma

arasinda azda olsa bir karigiklik yasandigi belirlenmistir.

Rubin’e (1983) gore bir aktivitenin oyun olabilmesi i¢in davramsta
bulunanlarin, i¢ten gelen motivasyon, sonugtan ¢ok siirece onem verme , goniillii
katilim, egitim amacli olmama ve mutlu olma gibi oyunun ozelliklerini tasimasi
gerekmektedir. Pellegrini (1991) bu davranis 6zelliklerinin tamaminin bulundugu
oyunu “gercek oyun” birkac 6zelligin bir arada bulundugu oyunu “daha az gercek
oyun” olarak siniflamistir (Howard, 2002). Bu durumda, Tablo 11 ve Tablo 12’de
belirlenen sonug, fotograf iceriginin “daha az gercek oyun” olmasimndan ve
Ogretmenlerin miidahalesinden dolay1 ¢ocuklar tarafindan ¢alisma olarak algilandig
ifade edilebilir. Bu tablolardaki “diger” olarak ifade edilen goriisler “bulmaca
¢ozmek, sessiz durmak, zeka gelistirmek, 6gretmeni mutlu etmek, yardimlagmay1 ve
paylagsmay1 Ogrenmek ve diisiinmek” gibi goriislerdir. “Kayip” tamimlamasi ise

goriis belirtmeyen 6grencileri gostermektedir.



Tablo 13. Cocuklarin 4.Fotografa iliskin Goriisleri

Fotograf 4 N %
Oyun 254 70,2
Caligma 107 29,5
Toplam 361 99,7
Kayiplar 1 0,3
Toplam 362 100,0

Tablo 14. Cocuklarin 4.Fotografa iliskin Goriislerini Etkileyen Etmenler

Fotograf 4 N %
Ciinkii Oyuncak Var 267 73,8
Ciinkii Gercek Malzeme 13 3,6
Ciinkii Ogretmen Var 59 16,3
Diger 19 5,2
Toplam 358 98,9
Kayiplar 4 1,1
Toplam 362 100,0

Tablo 13’de cocuklarm % 70,2’si gordiikleri fotograftakilerin “oyun”
oynadiklarint % 29,6 ’s1 “calisma” yaptiklarimi ifade etmislerdir. Tablo 14’de ise
cocuklarin %73,8’inin fotografta oyuncak oldugu i¢in “oyun” dedikleri % 16,3’{iniin
fotografta Ogretmen oldugu i¢in ‘“caligma” dedikleri belirlenmistir. Tablo.13 ve
Tablo. 14 incelendiginde bu fotografta 6gretmenin varligi, oyuna dahil olmaktan ¢ok,
oyuncagin Oniine ¢iktig1 ve oyuna miidahale ediyor gibi algilandigindan dolay1 bazi
cocuklar tarafindan “calisma” olarak yorumlandigi soOylenebilir. Yapilan bu
caligmada B kategorisine ait 2 ve 3 numarali fotograflara iliskin goriisler birbiri ile
ortiismektedir. Bununla beraber literatiirdeki Chaille (1977) ve King’in (1978)
cocuklarin aktiviteleri ile ilgili yaptiklar1 aragtirmalarda cocuklarin Ogretmenin
kendisinin  veya  yOnergesinin  bulundugu ortamlar1 = “caligma”  olarak

degerlendirdikleri goriisleri ile uyum saglamaktadir.



C Kategorisindeki Fotograflara iliskin Goriisler ( Cocuklar masada oyuncaklarla
oynamaktadir)

Tablo 15. Cocuklarin 5.Fotografa iliskin Goriisleri

Fotograf 5 N %
Oyun 355 98,1
Caligma 7 1,9
Toplam 362 100,0

Tablo 16. Cocuklarin 5.Fotografa iliskin Goriislerini Etkileyen Etmenler

Fotograf 5 N %
Ciinkii Oyuncak Var 359 99,1
Ciinkii Gercek Malzeme 1 0,3
Ciinkii Ogretmen Var 1 0,3
Diger 1 0,3
Toplam 362 100,0

Tablo 15°de cocuklarin % 98,11 gordiikleri fotograftakilerin “oyun”
oynadiklarint belirtmislerdir.Tablo 16’de ise ¢ocuklarin %99,1’inin fotografta
oyuncak oldugu i¢in “oyun” dedikleri belirlenmistir. “Diger” olarak adlandirilan
goriis ise “diistinerek bir seyler yapmak™tir. Bu tablodan anlasildigi tizere cocuklar
kendilerine gosterilen fotograf iceriginin oyun oldugunu belirtmislerdir. ~ Tablo.15
ve Tablo.16 incelendiginde ¢ocuklarin gordiikleri fotograflarda oyun ile calismay1
birbirinden ayirt edebildikleri ve bunu yaparken ortamdaki materyalin 6zelliginden

etkilendikleri soylenebilmektedir.



Tablo 17. Cocuklarin 6.Fotografa iliskin Goriisleri

Fotograf 6 N %
Oyun 228 63,0
Caligma 134 37,0
Toplam 362 100,0

Tablo 18. Cocuklarin 6.Fotografa iliskin Goriislerini Etkileyen Etmenler

Fotograf 6 N %
Ciinkii Oyuncak Var 314 86,7
Ciinkii Gercek Malzeme 41 11,3
Diger 6 1,7
Toplam 361 99,7
Kayiplar 1 0,3
Toplam 362 100,0

Tablo 17°de cocuklarin % 63’ gordiikleri fotograftakilerin “oyun”
oynadiklarint % 37 ’si “calisma” yaptiklarim ifade etmislerdir. Tablo 18’de ise
cocuklarin %86,7’sinin fotografta oyuncak ve oyun hamuru oldugu i¢in “oyun”
dedikleri % 11,3’iiniin fotografta oyun hamurunu gercek malzeme olarak
degerlendirmelerinden dolay1 “calisma” dedikleri belirlenmistir. “Diger” olarak
adlandirilan goriigler ise * kaslar1 gelistirmek, beceri kazanmak, zaman gecirmek”
gibi farkli goriislerdir. Piaget, ¢ocuklarin akil yiiriitme siirecinde deneyim (zihnin
tecriibelerden beslenmesi) ve toplumsal aktarimdan (ailede ve okulda ¢ocuga sozlii
olarak ogretilenler) etkilendiklerini belirtmektedir (Bacanli, 2002). Bu sonuca gore
okuloncesi egitim kurumlarinin bazilarinda oyun hamurunun cocuga calisma
malzemesi olarak sunuldugu diisiiniilebilir. Cocuklara verilen oyun malzemesi,
oyun amach degil de calisma amach sunuldugunda bu malzeme gercek gibi
algilanabilmekte ve c¢ocuklar azda olsa bu etkinligi calisma olarak

yorumlayabilmektedirler.



Bu sonuglar Wing’in (1995) cocuklarin oyun ve caligsma algilarini inceledigi
arastirmanin sonuglar1 ile oOrtiismektedir. Wing’e gore anaokullarinda zorunlu
yapilan ve Ogretmen tarafindan yonetilen etkinlikler calisma, cocuklarm kendi
secimine birakilan ve c¢ocuk tarafindan yonetilen etkinlikler oyun olarak
goriilmektedir. Cocuklar bir seyi yapmak zorunda olmay1 calisma, bir seyi yapmay1
istemeyi ve yapmay1 oyun olarak ifade etmektedirler. Ayrica etkinliklerin fiziksel

ve biligsel ¢aba gerektirmesi ¢ocuklarin oyun ve c¢alisma algilarini etkilemektedir.

D Kategorisindeki Fotograflara iliskin Goriisler (Cocuklar yerde oyuncaklarla
oynamaktadir.)

Tablo 19. Cocuklarin 7.Fotografa iliskin Goriisleri

Fotograf 7 N %
Oyun 356 98,3
Calisma 6 1,7
Toplam 362 100,0

Tablo 20. Cocuklarin 7.Fotografa iliskin Goriislerini Etkileyen Etmenler

Fotograf 7 N %
Ciinkii Oyuncak Var 355 98,1
Ciinkii Gercek Malzeme 2 0,5
Diger 5 1,4
Toplam 362 100,0

Tablo 19” da ¢ocuklarin % 98,3’1i gordiikleri fotograftakilerin “oyun” oynadiklarini
belirtmislerdir. Tablo 20’de ise cocuklarin %98,1’inin fotografta oyuncak oldugu i¢in
“oyun” dedikleri belirlenmistir. “Diger” ifadesi ile belirtilen goriisler “sinif
toplamak™, “diizenli olmak”, “Ogretmene siirpriz yapmak” tir. Bu tablolar
incelendiginde  c¢ocuklarin  oyuncakla oyunu Ozdeslestirmekte  olduklar

soylenebilmektedir.



Tablo 21. Cocuklarin 8.Fotografa iliskin Goriisleri

Fotograf 8 N %
Oyun 355 98,1
Calisma 7 1,9
Toplam 362 100,0

Tablo 22. Cocuklarin 8.Fotografa iliskin Goriislerini Etkileyen Etmenler

Fotograf 8 N %
Ciinkii Oyuncak Var 356 98,3
Ciinkii Gercek Malzeme 1 0,3
Diger 4 1,1
Toplam 361 99,7
Kayiplar 1 0,3

Toplam 362 100,0

Tablo 21’de cocuklarmm % 98,1°’i gordiikleri fotograftakilerin “oyun”
oynadiklarini ifade etmislerdir. Tablo 22’de ise ¢ocuklarin %98,3’ilinlin fotografta
oyuncak oldugu icin “oyun” dedikleri belirlenmistir.Tablo 20 ve 21 incelendiginde
cocuklarin gordiikleri fotografi anlayabildikleri ve oyun ile calismay1 birbirinden
ayirt edebildikleri sdylenebilmektedir. Cocuklara gosterilen bu fotografin igerigi
oyun etkinligidir. Bu tablodaki “kayip” tanimlamas1 goriis belirtmeyen ogrencileri
gostermektedir. “diger” ifadesi olarak belirtilen goriisler ise “ev yikma calismasi”,
“uzaktan kumanda denemeleri” gibi farkli goriislerdir. Arastirmada varilan bu sonug

Howard’in (2002) arastirma sonuglar ile uyumludur.

Howard (2002) kiiciik cocuklarin oyun, c¢alisma ve Ogrenme algilarini
inceledigi arastirmada ii¢ ve alt1 yasindaki 111 ¢ocuga oyun, calisma ve 6grenme
icerikli fotograflar gostererek ve sorular sorarak oyun ve galismayi birbirinden ayirt
edip etmediklerini ve bu ayirimi nasil yaptiklarim belirlemeye caligmistir. Aragtirma
sonucunda kiiciik c¢ocuklarin %92 oraninda fotograflar1 algilayabildikleri ve

gosterimlere gore oyunu ve ¢alismayi birbirinden ayirt edebildiklerini belirlemistir.



E Kategorisindeki Fotograflara iliskin Goriisler ( Ogretmen masada cocuklarla

ve gercek materyalle birliktedir. )

Tablo 23. Cocuklarin 9.Fotografa iliskin Goriisleri

Fotograf 9 N %
Oyun 9 2,5
Calisma 353 97,5
Toplam 362 100,0

Tablo 24. Cocuklarin 9.Fotografa iliskin Goriislerini Etkileyen Etmenler

Fotograf 9 N %
Ciinkii Oyuncak Var 2 0,6
Ciinkii Gercek Malzeme 192 53,0
Ciinkii Ogretmen Var 163 45,0
Diger 5 1,4
Toplam 362 100,0

Tablo 23’de cocuklarin % 97,51 gordiikleri fotograftakilerin “calisma”
yaptiklarini belirtmislerdir. Tablo 24’de ise ¢ocuklarin %53’iiniin fotografta gercek
malzeme oldugu icin, % 45’inin de Ogretmen oldugu i¢in “calisma” dedikleri
belirlenmistir. Cocuklara gosterilen bu fotografin igerigi ¢alisma etkinligidir. Bu
tablolardan anlasildig1 iizere cocuklar kendilerine gosterilen fotografa ‘“‘calisma”
demelerinin nedeni olarak fotograftaki gercek malzeme ve ortamda Ogretmenin

bulunmasim gostermislerdir.

Okul 6ncesi egitim programinda bulunan dil etkinlikleri 6gretmen tarafindan
yonetilen ve c¢ocuklarin tiimiiniin katilimi ile gerceklestirilen bir etkinliktir. Bu
arastirmada elde edilen sonuglar Wing (1995) ve Howards’in (2002) ¢cocuklarin oyun
ve calisma algilamalarmi incelemek i¢in yaptiklar1 arastirma sonuclarn ile
uyumludur. Wing (1995) arastirmasinda ¢ocuklarin anaokullarinda zorunlu yapilan
ve Ogretmen tarafindan yonetilen etkinlikleri “calisma”, cocuklarin kendi secimine
birakilan ve ¢ocuk tarafindan yonetilen etkinlikleri ise “oyun” olarak algiladiklarini

belirtmektedir. Howard (2002) yapmis oldugu arastirmada cocuklarin “oyun” ve



“calisma”yr birbirinden ayirt ederken aktivitenin yapist ve materyallerin
ozelliklerinin yam sira, ortamda yetiskin bulunup bulunmayisindan etkilendiklerini

belirlemistir.

Tablo 25. Cocuklarin 10.Fotografa iliskin Goriisleri

Fotograf 10 N %
Oyun 10 2,8
Calisma 352 97,2
Toplam 362 100,0

Tablo 26. Cocuklarin 10.Fotografa iliskin Goriislerini Etkileyen Etmenler

Fotograf 10 N %
Ciinkii Oyuncak Var 2 0,6
Ciinkii Gercek Malzeme 344 95,0
Ciinkii Ogretmen Var 14 3,8
Diger 2 0,6
Toplam 362 100,0

Tablo 25°de c¢ocuklarin %97,2’si gordiikleri fotograftakilerin “‘galigma”
yaptigim ifade etmislerdir. Tablo 26°da ise cocuklarin %95’inin fotografta gercek
malzeme oldugu icin, “calisma” dedikleri belirlenmistir. Tablo 25 ve 26
incelendiginde ¢ocuklarin “oyun” ve “caligma” algilarinda kullandiklar1 malzemenin
ozelliginin etkili oldugu ve cocuklarin gercek malzeme ile “calisma’yi eslestirdikleri
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sOylenebilir. Diger seklinde ifade edilen goriisler ise “ mutlu olduklan igin”,
“anneleri sevindirmek icin” dir. Okul Oncesi egitim programlarinda serbest oyun
diginda yapilan tiim etkinlikler gurupga ve 6gretmen rehberliginde yapilmakta ve
kullanilacak materyaller ¢ogunlukla 6gretmen tarafindan secilmektedir. Etkinliklerin
“calisma” olarak algilanmasin da ¢cocugun katiliminin goniillii olmaktan ¢ok kendini

zorunlu hissetmesinden kaynaklandig diistiniilmektedir.



F Kategorisindeki Fotograflara iliskin Goriisler (Ogretmen yerde cocuklarla ve
gercek materyalle birliktedir)

Tablo 27. Cocuklarin 11.Fotografa iliskin Goriisleri

Fotograf 11 N %
Oyun 33 9,1
Caligma 329 90,9
Toplam 362 100,0

Tablo 28. Cocuklarin 11.Fotografa iliskin Goriislerini Etkileyen Etmenler

Fotograf 11 N %
Ciinkii Oyuncak Var 12 3,3
Ciinkii Gercek Malzeme 225 62,2
Ciinkii Ogretmen Var 113 31,2
Diger 6 1,7
Toplam 356 98,3
Kayiplar 6 1,7
Toplam 362 100,0

Tablo 27’ de ¢ocuklarin % 90,9’u gordiikleri fotograftakilerin “calisma”
yaptiklarini belirtmislerdir. Tablo 28’de ise ¢ocuklarin %62,2’sinin fotografta gercek
malzeme oldugu i¢in, % 31,2’sinin de Ogretmen oldugu icin “calisma” dedikleri
belirlenmistir. Tablo.27 ve 28 incelendiginde cocuklarin kendilerine gosterilen
fotograftakilerin “calisma” yaptiklarimi ifade etmelerinde Oncelikle fotograftakilerin
kullandig1 malzemeden daha sonra 6gretmenin varligindan etkilendikler sdylenebilir.
Belirlenen bu sonuclar Chaille (1977) ve King’in (1978) cocuklarin aktiviteleri ile
ilgili yaptiklan arastirmalarda ¢ocuklarin 6gretmenin kendisinin veya yonergesinin
bulundugu ortamlan “calisma” olarak degerlendirdikleri goriigleri ile uyum
saglamaktadir.

Tablo. 28’de ki “diger” ifadesi, verilerin analizinde simiflandirilan goriigler
disindaki farkli goriisleri, “Kayip” ifadesi goriis bildirmeyen cocuklari

gostermektedir.



Tablo 29. Cocuklarin 12.Fotografa iliskin Goriisleri

Fotograf 12 N %
Oyun 29 8,0
Caligma 333 92,0
Toplam 362 100,0

Tablo 30. Cocuklarin 12.Fotografa iliskin Goriislerini Etkileyen Etmenler

Fotograf 12 N %
Ciinkii Oyuncak Var 3 ,8
Ciinkii Gercek Malzeme 189 52,2
Ciinkii Ogretmen Var 163 45,0
Diger 5 1,4
Toplam 360 99,4
Kayiplar 2 ,6
Toplam 362 100,0

Tablo 29°’da ¢ocuklarin %92’si gordiikleri fotograftakilerin “calisma”
yaptigim ifade etmislerdir. Tablo 30’da ise ¢ocuklarin %52,2’sinin fotografta gercek
malzeme oldugu igin, %45’inin de Ogretmen oldugu icin “calisma” dedikleri
belirlenmistir. Tablo. 30’da ki “diger” ifadesi, verilerin analizinde siniflandirilan
goriigler disindaki farkli goriisleri, “Kayip” ifadesi goriis bildirmeyen cocuklari

gostermektedir.

Wing (1995) kiigiik ¢ocuklarin oyun ve calisma algilarimi incelemek {iizere
yaptig1 ¢alismada genellikle hareket icermeyen, sessizlik gerektiren ve Ogretmen
tarafindan yonetilen etkinliklerin ¢ocuklar tarafindan “calisma” olarak algilandigini

belirlemistir. Yapilan bu aragtirmada varilan sonu¢ Wing’in sonucu ile uyumludur.



G Kategorisindeki Fotograflara Iliskin Gériisler (Cocuklar masada gercek
materyal kullanmaktadir)

Tablo 31. Cocuklarin 13.Fotografa iliskin Goriisleri

Fotograf 13 N %
Oyun 32 8,8
Calisma 328 90,6
Toplam 360 99,4
Kayiplar 2 0,6
Toplam 362 100,0

Tablo 32. Cocuklarin 13.Fotografa iliskin Goriislerini Etkileyen Etmenler

Fotograf 13 N %
Ciinkii Oyuncak Var 14 3.9
Ciinkii Gercek Malzeme 310 85,6
Diger 29 8,0
Toplam 353 97.5
Kayiplar 9 2,5
Toplam 362 100,0

Tablo 31’de ¢ocuklarin % 90,6’s1 gordiikleri fotograftakilerin “calisma”
yaptiklarini belirtmislerdir. Tablo 32’de ise ¢ocuklarin %85,6’sinin fotografta gergek
malzeme oldugu i¢in “calisma” dedikleri belirlenmistir. Cocuklara gosterilen bu
fotografin igerigi calisma etkinligidir. Bu tablodan anlagildigi iizere cocuklar
kendilerine gosterilen fotograf iceriginin “calisma” oldugunu belirtmislerdir. Tablo.
31 ve Tablo.32 incelendiginde cocuklarin gordiikleri fotograflarda oyun ile ¢alismay1
birbirinden ayirt edebildikleri ve bunu yaparken ortamdaki materyalin 6zelliginden
etkilendikleri soylenebilmektedir. “Diger” ifadesi ile belirtilen farkli goriislerden
birkag¢i “babalara yardim etmek, iyi isler yapmak, ciddi olmak, biiyiiklere yardimci

olmak, giilmemek ve diisiinmek” tir.



Fotograf 14 N %
Oyun 49 13,5
Caligma 312 86,2
Toplam 361 99,7
Kayiplar 1 0,3
Toplam 362 100,0

Tablo 33. Cocuklarin 14.Fotografa iliskin Goriisleri

Tablo 34. Cocuklarin 14.Fotografa iliskin Goriislerini Etkileyen Etmenler

Fotograf 14 N %
Ciinkii Oyuncak Var 33 9,1
Ciinkii Gercek Malzeme 327 90,3
Toplam 360 99,4
Kayiplar 2 0,6
Toplam 362 100,0

Tablo 33’de c¢ocuklarin %86,2’si gordiikleri fotograftakilerin ‘“‘caligma”
yaptigim1 ifade etmislerdir. Cocuklara gosterilen fotografin icerigi  calisma
etkinligidir. Tablo 34’de ise cocuklarin % 90,3’liniin fotografta gercek malzeme
oldugu i¢in, “calisma”, % 9,1’inin “oyun” dedikleri belirlenmistir.. Bu tablodan
anlasildig1 iizere cocuklar kendilerine gosterilen fotograf iceriginin ‘“calisma”
oldugunu belirtmislerdir. Fotografta gordiiklerinin “Oyun” oynadig goriistiinde olan
cocuklar ortamdaki malzemenin biiyiikler i¢in “calisma” cocuklar i¢in “oyun”
malzemesi oldugunu ve yetiskinler ¢alisirken ayni malzemeyle kendilerinin oyun
oynadigimi  belirtmislerdir.  Piaget, c¢ocuklarin akil yiirlitme siirecinde
deneyim(zihnin tecriibelerden beslenmesi) ve toplumsal aktarimdan (ailede ve
okulda c¢ocuga sozlii olarak Ogretilenler) etkilendiklerini belirtmektedir (Bacanh
2002). Wood’a (2003) gore de bir cocuk belli bir nesneyi gordiigiinde onunla ilgili
algiladiklari, fark ettikleri ya da bildikleri ¢ocugun gecmis eylemlerine
dayanir.Diger bir ifadeyle, belirli bir nesne veya durum gecmiste maruz kaldig
eylemlerle tanimlanir. Bu sonuca gore bazi annelerin pasta hamurunu ¢ocugu

oyalamak adina oyun malzemesi gibi sundugu diisiiniilebilir. Cocuklara verilen

gercek malzeme, calisma amacgh degil de oyun amacl sunuldugunda bu malzeme



oyun malzemesi gibi algilanabilmekte ve ¢ocuklar azda olsa bu etkinligi “oyun”

olarak yorumlayabilmektedirler.
Tablo. 33 ve Tablo.34 incelendiginde cocuklarin gordiikleri fotograflarda

oyun ile ¢alismay1 birbirinden ayirt edebildikleri ve bunu yaparken % 90,3’{iniin

ortamdaki materyalin 6zelliginden etkilendikleri sdylenebilmektedir.

H Kategorisindeki Fotograflara Iliskin Goriisler (Cocuklar yerde gercek

materyal kullanmaktadir ).

Tablo 35. Cocuklarin 15.Fotografa iliskin Goriisleri

Fotograf 15 N %
Oyun 21 5,8
Calisma 341 94,2
Toplam 362 100,0

Tablo 36. Cocuklarin 15.Fotografa iliskin Goriislerini Etkileyen Etmenler

Fotograf 15 N %
Ciinkii Oyuncak Var 1 0,3
Ciinkii Gercek Malzeme 355 98,1
Diger 5 1,3
Toplam 361 99,7
Kayiplar 1 0,3
Toplam 362 100,0

Tablo 35’ de cocuklarin % 94,2’si gordiikleri fotograftakilerin “calisma”
yaptiklarini belirtmislerdir. Tablo 36’da ise cocuklarin % 98,1’inin fotografta gercek
malzeme oldugu icin “calisma” dedikleri belirlenmistir. Wing (1995) kiiciik
cocuklarin oyun ve c¢aligma algilarin1 incelemek i¢in yapmis oldugu arastirma
sonucunda, okul Oncesi egitim kurumlarindaki etkinliklerin yapisi,6gretmenin
etkinliklere katillm amaci ve c¢ocuklarin etkinliklere katiimda gosterdikleri

davranislar acisindan oyun ve c¢alisma siniflandirmasi yapmistir.Bu siniflamaya gére



kagit ve kalem kullanmay1 gerektiren, fazla hareket icermeyen, sonugtaki {iiriine
yonelik etkinlikler “caligma”dir. Tablo.35 ve 36 incelendiginde bulgular Wing’in

yapmis oldugu arastirma sonucunda gelistirdigi siniflamayla uyumludur.

Tablo 37. Cocuklarin 16.Fotografa iliskin Goriisleri

Fotograf 16 N %
Oyun 8 2,2
Calisma 353 97.5
Toplam 361 99,7
Kayip 1 0,3
Toplam 362 100,0

Tablo 38. Cocuklarin 16.Fotografa iliskin Goriislerini Etkileyen Etmenler

Fotograf 16 N %
Ciinkii Oyuncak Var 2 0,6
Ciinkii Gercek Malzeme 349 96,4
Ciinkii Ogretmen Var 1 0,3
Diger 7 1,9
Toplam 359 99,2
Kayip 3 0.8
Toplam 362 100,0

Tablo 37°de cocuklarin % 97,5’i gordiikleri fotograftakilerin “calisma”
yaptigini ifade etmislerdir. Tablo 38’de ise ¢ocuklarin % 96,4 iiniin fotografta gercek
malzeme oldugu icin, “calisma” dedikleri belirlenmistir. “Kayip” tanimlamasi1 goriis
bildirmeyen c¢ocuklari ifade etmektedir. “Diger” olarak belirtilen farkli goriislerden
bazilan ise “kafalarim calistirtyorlar”, “ diisiiniiyorlar” ve “yerde yatiyorlar” dir.
Tablolar incelendiginde ¢ocuklara gosterilen fotografin iceriginde malzeme olarak
kagit kalemin bulunmasinin ¢ocuklarin ““ ¢calisma” yoniinde goriis bildirmelerine etki
ettigi goriilmektedir. Howard (2002) yapmis oldugu arastirmada ¢ocuklarin “oyun”
ve “calisma”y1 birbirinden aymt ederken aktivitenin yapisi ve materyallerin
ozelliklerinden etkilendiklerini belirlemistir. Bu calismanin sonucunda da benzer

bulgular elde edilmistir.



2.Alt Probleme iliskin Bulgular

Tablo 39. Cocuklarin Fotograflara iliskin Oyun mu?, Calisma m? Sorusuna

Verdikleri Cevaplarin Cinsiyete Gore Dagilim

Oyun Calisma
Kategori | Foto No Kiz Erkek Kiz Erkek

n Y0 n Y0 n Y N Y0

A 1 167 1098 | 1871097 3 | 02| 5 | 03
2 1681099190099 2 | 0,1 | 2 | 0,1

B 3 140 [ 0,83 | 150 | 0,79 | 28 | 0,17 | 41 | 0,21
4 114 | 0,67 | 140 | 0,73 | 55 | 0,33 | 52 | 0,27

C 5 1651097190099 5 [ 03| 2 | 0,1
6 1041 0,61 | 124 | 0,64 | 66 | 0,39 | 68 | 0,36

D 7 1651097191099 5 [ 03| 1 | 0,1
8 166 | 0,98 | 189098 | 4 | 0,2 | 3 | 0,2
E 9 7 104 2 |01 |163]0,96]| 190 | 0,99
10 51021 5 1]03 165|098 187 0,97
F 11 19 10,14 | 14 | 0,7 | 151 | 0,86 | 178 | 0,93
12 15109 | 14 ] 0,7 | 155]0,91 | 178 | 0,93
G 13 20 10,12| 12 | 0,6 | 150 | 0,88 | 178 | 0,94
14 22 10,12| 27 | 0,14 | 148 | 0,88 | 164 | 0,86
H 15 10 | 0,6 | 11 | 0,6 | 160 | 0,94 | 181 | 0,94
16 4 1021 4 1]03 165|098 188 |0,97

Tablo 39 incelendiginde ve yiizdelik oranlar karsilagtirildiginda 6rnekleme alinan kiz
ve erkek cocuklarin oyun ve ¢alismay1 ayirt etmelerinde cinsiyet faktoriiniin etkili

olmadigi, goriinmemektedir.



Grafik.1. Kiz ve Erkek Cocuklarm Oyun ve Calismayla Tlgili Fotograflara
Iliskin Goriisleri
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Grafik 1 incelendiginde 6rnekleme alinan kiz ve erkek cocuklarin oyun ve calisma

algilamalarinda farklilik goriilmemektedir.



Genel olarak bulgular degerlendirildiginde ¢ocuklarin kendilerine gosterilen
fotograflarda oyun ve calismay1 birbirinden ayirt ettikleri fotograflarda oyuncak
gordiikleri zaman “oyun” dedikleri belirlenmistir. Ayn1 sekilde cocuklarin igerigi
gercek malzeme ve Ogretmen olan fotograflarni calisma olarak algiladiklan
goriilmiistiir. Ancak B kategorisindeki oyun ile ilgili 3 ve 4 numarali fotograflarda
Ogretmenin varligi, oyuna dahil olmaktan ¢ok, oyuncagin Oniine ¢ikmis ve oyuna
miidahale ediyor gibi algilandigindan bazi ¢ocuklar tarafindan “calisma” olarak
yorumlanmigtir. Bu arastirma sonuglarina gére ¢ocugun, dgretmenin oyundaki bir
oyuncu olmaktan ¢ok, oyunu yonlendiren veya oyuna miidahale eden bir pozisyonda
oldugu durumlarda, ortamda oyuncaklarin bulunmasina ragmen oyun ve caligma
arasinda azda olsa bir kansiklik yasandigi belirlenmistir. Bu sonuglarin Chaille
(1977),King (1978) ve Wing’in (1995) arastirma sonuglart ile benzer oldugu

goriilmektedir.

Chaille (1977) ve King (1978) cocuklarin aktiviteleri ile ilgili yaptiklar
arastirmada, cocuklarin 6gretmenin kendisinin veya yonergesinin bulundugu
ortamlar1 “calisma”, kendi yonetimlerinde olan aktiviteleri de “oyun” olarak

degerlendirdiklerini belirlemislerdir (Howard, 2002) .

Wing’e (1995) gore cocuklar tarafindan oyun ve caligma sozciikleri sinif i¢i
etkinliklerde sik¢a konusulmakla beraber onlarin diisiincelerinde bu iki kavram ¢ok
farkl yerlerdedir. Wing’in arastirmasi sonucunda anaokullarinda zorunlu yapilan ve
Ogretmen tarafindan yonetilen etkinlikler calisma, ¢ocuklarin kendi secimine
birakilan ve c¢ocuk tarafindan yonetilen etkinlikler oyun olarak goriilmektedir.
Cocuklar bir seyi yapmak zorunda olmay1 ¢alisma, bir seyi yapmayi istemeyi ve
yapmayt oyun olarak ifade etmektedirler. Wing’in calismasi sonucunda
anaokullarinda zorunlu yapilan ve 6gretmen tarafindan yonetilen etkinlikler calisma,
cocuklarin kendi se¢imine birakilan ve cocuk tarafindan yonetilen etkinlikler oyun
olarak goriilmektedir. Cocuklar bir seyi yapmak zorunda olmayi caligsma, bir seyi

yapmay1 istemeyi ve yapmayi oyun olarak ifade etmektedirler.



Yaptigimiz arastirmada elde edilen sonuglar Wing’in (1995) ¢ocuklarin oyun

ve ¢alisma algilarini inceledigi arastirmanin sonuclar ile ortiismektedir.

Yapilan bu caligmada cocuklarin oyun ve c¢alismay1 secerken oncelikle
aktivitenin yapist ve malzemeden etkilendikleri daha sonra ortamda yetiskin olup
olmayisina dikkat ettikleri soylenebilir. E ve F Kategorisinde 6gretmenin bulundugu
calisma icerikli fotograflarla ilgili goriisler incelendiginde ¢ocuklarin % 50’den
fazlasinin “calisma”y1 secme nedeninin ortamdaki ger¢cek malzeme oldugu
goriilmektedir. Cocuklarin % 45’inin malzemeden Once Ogretmenin varligindan
etkilenerek ‘“calisma” dedikleri goriilmektedir. Bu fotograflara iliskin bulgular
cocuklarin oyun ve ¢alisma algilamalarinda ortamda bulunan malzemelerin etkili
oldugu ancak Ogretmenin ortamda bulunmasinin da ¢ocuklarin calisma algisinda
onemli bir etken oldugu sonucunu diisiindiirmektedir. Aym1 zamanda cocuklara
verilen bazi oyun malzemelerinin ¢alisma amagli olarak sunulmasinin (Tablo.17 ve
18) veya baz1 gercek malzemelerin oyun malzemesi olarak sunulmasinin (Tablo.33
ve 34), cocuklarin az da olsa algilamalarini etkiledigi goriilmektedir. Elde edilen bu
sonuclar 6gretmenin malzemeyi veya etkinligi cocuga sunus seklinin ve etkinliklerle
ilgili kullandig1 ifadelerin c¢ocuklarin oyun ve calisma algilann {iizerinde etkili

oldugunu gostermektedir.

Piaget’e gore bilissel semboller bireyseldir; her ¢ocuk farkli bir sembolle
ayn1 olguyu zihninde tutabilir. Bu semboller anlam vericilerdir. Diger bir deyisle,
sembol gercek nesneyi degil, ¢ocugun o nesne hakkindaki bilgisini temsil
etmektedir. Piaget, cocuklarin akil yiiriitme siirecinde deneyim(zihnin tecriibelerden
beslenmesi) ve toplumsal aktarimdan (ailede ve okulda cocuga sozlii olarak

ogretilenler) etkilendiklerini belirtmektedir (Bacanli 2002).

Yapilan bu arastirmada buna benzer caligsmalarin literatiirde simirh
olmasindan dolay1 elde edilen verilerin degerlendirilmesinde daha cok

arastirmacinin yorumlarina yer verilmistir.



6. SONUC VE ONERILER

6.1. SONUC

Okul oncesi egitim kurumuna devam eden alti yas grubundaki cocuklarin
oyun ve calisma ile ilgili algilarinin incelenmesi bu aragtirmanin amacini
olusturmaktadir. Arastirma Ankara ili Cankaya Ilgesindeki on dort ilkdgretim
okulunun anasmifina devam eden Ogrenciler ile gergeklestirilmistir. Arastirmada

362 cocuk ile goriisme yapilmistir ve su sonuglar elde edilmistir.

Arastirma sonucunda elde edilen verilerin analizi yapilarak bulgular
tablolastinlmistir. Bu arastirmada elde edilen bulgular alt problemlere gore
degerlendirildiginde, okuloncesi egitim kurumuna devam eden alti yag grubundaki
cocuklarin kendilerine gosterilen oyun ve calisma icgerikli fotograflarda oyun ve
calismay1 birbirinden ayirt ettiklerini gostermistir. Cocuklara gosterilen fotografin
cocuk tarafindan oyun veya calisma olarak tamimlanmasina bagl kalarak oyun
cevabi veren ¢ocuga “neden oyun?”, calisma cevabi veren cocuga “neden calisma?”’
sorusu sorulmustur. Cocuklarin, fotograf iceriklerine gore yapmus olduklar
aciklamalar kaydedilmistir. Elde edilen veriler fotograflarin siniflandirilmasinda
kullanilan, etkinligin yapildig1 mekan, etkinlikte kullanilan malzemenin gercek veya
oyuncak olmasi ve etkinlik sirasinda 6gretmenin cocuklarla birlikte olup, olmamasi

degiskenine gore analiz edilmistir.

Bulgular degerlendirildiginde ¢ocuklarin fotograflarda oyuncak gordiikleri
zaman “oyun” dedikleri belirlenmistir. Aymi sekilde c¢ocuklarin icerigi gercek

malzeme ve 6gretmen olan fotograflan ¢alisma olarak algiladiklarn goriilmiistiir.

Yapilan bu arastirma sonuglarina gére ¢ocugun, dgretmenin oyundaki bir
oyuncu olmaktan ¢ok, oyunu yonlendiren veya oyuna miidahale eden bir pozisyonda

oldugu durumda, ortamda oyuncaklarin bulunmasina ragmen oyun ve calisma



arasinda azda olsa bir karisiklik yasandigi belirlenmistir. Aynm1 zamanda ¢ocuklara
verilen baz1 oyun malzemelerinin ¢aligma amacgli olarak sunulmasinin veya bazi
gercek malzemelerin oyun malzemesi olarak sunulmasinin, c¢ocuklarin

algilamalarim etkiledigi goriilmektedir.

Arastirmada elde edilen bulgular aktivitenin yapildigr mekanin (yerde veya
masada) cocuklarin oyun ve c¢aligma ile ilgili algilarinda belirleyici bir etkisi
olmadigin1 ve ¢ocuklarin oyun ve calisma algilarinda cinsiyetlere gore bir farklilik
bulunmadigini  gostermistir. Sonuglara gore c¢ocuklarin daha ¢ok kullanilan
materyalin oyuncak veya gercek malzeme olmasindan ve ortamda Ogretmenin

bulunup bulunmayisindan etkilendikleri belirlenmistir.



6.2. ONERILER

Bu calisma siireci ve sonuglart dogrultusunda, asagidaki Oneriler

gelistirilmistir.

Okul oncesi cocugunun gelisimi ve egitiminde oyun olduk¢a Onemlidir
Ciinkii oyun yiiksek bir motive giicline sahiptir. Bu nedenle okul Oncesinde

yapilacak biitiin caligmalar oyunlastirilarak ¢ocuga sunulmalidir.

Okul Oncesi egitim kurumlarinda Ogretmenin profesyonel bir sekilde
davranmasi, ¢cocugu merkeze alan bir program dogrultusunda aktivitelere genis
capta katilmasi, sadece caligma etkinliklerinde degil, serbest oyun siirecinde bazen
pasif, bazen gozlemci olarak cocuklarla birlikte olmasi, zaman zamanda aktif olarak
onlarin oyunlarina katilmasi gerekmektedir. Boyle bir ortam, c¢ocuklarin oyun
sirasinda da yetigkin yokmus gibi dogal davranmasini saglayacaktir. Bu da 6gretmen
icin her zaman cocugun oyun zaafinin kullamldigi egitim ortamlarinda, iyi bir

Ogretme firsat1 olusturabilecektir.

Cocugun oyun i¢inde egitilmesi, ¢aligmanin getirdigi baski ve basarisizlik
korkusunu azaltacagindan ¢ocugun gelecekteki egitim siirecini daha saglikli bir
sekilde yiiriitmesinde yararli olacaktir. Yapilan arastirma sonucu Ogretmenin
bulundugu oyun ortamlarinin bazi ¢ocuklar tarafindan oyun, bazilar1 tarafindan
calisma olarak algilandigi goriilmiistiir. Okul Oncesi egitimde dgretmen katiliminin
cocugun oyun algilamasini etkilemeyecek sekilde diizenlenmesi, 6gretmenin kendi
varligim1 ortamda kullanilan materyalin 6niine gegcmeyecek sekilde ayarlamasi, sik
sik yonerge vermekten ve miidahale etmekten kaginmasi ve oyunla Ogretim
yonteminin bu dogrultuda yapilmasi egitimin niteligini artiracak ve oyundaki

yiikksek motivasyonun ¢alisma alanina aktarilmasini saglayacaktir.

Arastirma sonuglar1 6gretmenin malzemeyi veya etkinli§i cocuga sunus
seklinin ve etkinliklerle ilgili kullandig1 ifadelerin ¢ocuklarin oyun ve calisma

algilar1 tizerinde etkili oldugunu gostermektedir. Bu nedenle okul 6ncesinde ¢alisan



Ogretmenlerin etkinlikleri ve malzemeleri ¢ocuklara sunumlarinin  ¢ocuklarin
algilarini etkiledigi ve algilarin ortamdan ¢ok ¢ocuk 6gretmen iliskisine ve ¢cocugun

yasadig1 deneyimlere dayandigi gercegini unutmamalar gerekmektedir.

Benzer bir caligmanin okul Oncesi egitim kurumlarina devam etmeyen
cocuklar iizerinde yapilarak, okul Oncesi egitim kurumlarina devam eden ve
etmeyen cocuklarin oyun ve c¢alisma ile ilgili algilamalarinin karsilastirilmast okul
oncesi donem c¢ocugunun oyun ve c¢alisma algilarini etkileyen etmenlerin daha

belirgin bir sekilde tanimlanmasini saglayacaktir.
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Cankaya Ilgesine bagl [Ikégretim Okullarinda uygulama izin talebi incelenmistir,
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