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Calismada, ilk@retim 1. kademedekingilizce derslerinde oyun tekiiiagirhkli
yontemin geleneksel yonteme kiyasla sigd etkisi incelenmitir. Bu etkinin
degerlendirilmesi icin yari — deneysel bir yontemewaulmus, kontrol gruplu ontest —
sontest deneme modeli kullaniktm. Arastirmanin 6rneklemini, Afyonkarahisar
Merkez Kazim Ozeilkdgretim Okulu'nda 2006 — 2007gim ve Ogretim Yil'nda 5.
sinifta okuyan 30 erkek ve 30 kiz olmak Uzere topBO kksiden olymaktadir. Bu
Ogrenciler, kontrol ve deney gruplarinasyainsiyet, zeka seviyesi ve ailelenin sosyo -
ekonomik kulturel durumu ggskenleri incelenerek denk olarak galmislardir. Yer -
yon tarifi, emir cumleleri ve ajveris konulari kontrol grubuna geleneksel yontemle;
deney grubuna da oyun tegniagirhikh yontem uygulanaraksienmistir. Konularin
islenmesini takiben yapilan sonteste ait sonuclarSSg8grami ile analiz edilrtir.

Elde edilen bulgular, oyun telgni agirhikl yontemin uygulandii grubun,
geleneksel yontemin uygulagdigruba gore esi acisindan daha karli olduzunu
gostermgtir. Veriler, cinsiyet acisindan gerlendirildiginde ise cinsiyetin egiye bir
etkisinin olmadg! ortaya ¢ikmgtir. Bu bulgular giginda, ufak ystaki dgrencilerin oyun
teknigi agirlikli yontem ile ingilizce'yi daha etkili @rendikleri 6ne siirulebilir. Sonug
olarak oyun tekrgi agirlikli yontemin, ders kitabi yazarlarigigm programcilari ve

ogretmenler tarafindan iligietim |. kademede daha sik kullaniimasi dnerilmaikie
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ABSTRACT

THE EFFECT OF THE GAME TECHNIQUE
ON THE ACHIEVEMENT IN TEACHING ENGLISH
AT ELEMENTARY SCHOOL LEVEL

Umit Unsal KAYA

Department of Primary School Education

Afyonkarahisar Kocatepe University
Institute of Social Sciences
January 2007

The present study investigates the effect of tmagtechnique compared to that
of the traditional method on the achievement achéng English at elementary school
level. In order to determine the effectivenesstqute- posttest comparison design of
guasi-experimental method was used. The researshcar@ied out in Afyonkarahisar
Kazim Ozer Elementary School during the fall seeeist 2006. 60 subjects, 30 female
and 30 male, among the fifth grade students weny fdistributed to the control or the
experimental group while taking the variables@bivs into account: gender, age, 1Q
level, familial socio-economical and cultural s&atd’hen, the units, namely giving
directions, classroom language and shopping, wavered in the experimental group
using the game technique whereas the tradition@hadewas applied in teaching the
control group. At the end of the teaching procesposttest was administered to the
subjects from both of the groups. The data gathesre then analysed and interpreted
via SPSS.

A comparison of the posttest scores of both gronghsates that the mean score
of the students in the experimental group, on wkhehgame technige was applied, was
higher than that of the students in the controugrddowever, no correlation found was
significant between sex and the achievement leeebraling to the scores. These
findings assert that using the game techniqueaohieg English at elementary school
level yields a more effective learning comparedthe traditional method, addressing

the course book authors, curriculum developerstlaadeachers of English.
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GIRIS

Insanglu varoldygu giinden bu yana cevresindeki canli ve cansizkianla
surekli bir etkilgim halindedir. Canh varliklari kendi istek ve alauna gore gitme,
dogayr da kendisinin en rahat edgcebigcimde sekillendirme cabasi iginde olan
insan@lu bunu kendisine verilmgi ayirt edici bir 06zellik olan dili sayesinde
basaragelmgtir. Insanglu sadece kendi cevresindeki insanlarla yetinmelyagka
insanlarla da ilegim kurmak istemi ve bunun neticesinde farkh dillerigenme
gerekliligi ortaya c¢ikmgtir. Bu gereklilik, gunimuizde kitle ilgim araclarinin ari,
ulasimin gelsmesi, ba dondurici hizla ilerleyen bilim ve teknolojinimmetlerinin tim
insanlgin faydasina sunulmasi,sdicaretin her llke acisindan hayati derecede 6neme
haiz olmasi ve kiresellime olgusu cercevesinde dinyadaki sinirlarin yayeva
onemini yitirmesi neticesi B&a insanlarin dilini grenmek artik zorunluluk halini
almstir.

Ulkemizde de, bu dgsime ayak uydurarak yabanci dil grétimini
yayginlagtirmak icin Turk gitim sisteminde cocuklarin en azindan bir yabanti d
Ogrenerek yetimelerine 6nem verilngive yabanci dil gretimi dnce orta dereceli okul
programlarina, sonra iligdetim 1. kademe gtim programlarina ve 1997-199&@tim
yilindan itibaren de 4306 sayili kanunda yapilagigdik neticesi ilkGgretim 4.
siniftan bglamak kaydi ile ilkgretim programina zorunlu ders olarak konujtou
(T.C. Resmi Gazete, 1997: 2). Ancak yapilan yatamenr&meningilizce derslerinde
istenilen baariya ulgallamamasinin nedenlerinden birinin de kullanilamtginler
olabilecgzi akla gelmektedir. Bunun ginda, gerekli brag dgretmeni sayisi, mevcut
ogretmenlerin yeterlikleri, materyal veitsel — gorsel cihaz durumu, kullanilaprétim
yontem ve teknikler, haftalik ders saati sayisii gidbanci dil @retimini dgzrudan

etkileyen ve argiirmalara konu olabilecek pek ¢ok faktdér mevcuttur.

ARASTIRMANIN AMACI
Geleneksel yontemlerin aksine oyun tegkragirlikli yontemin, ozellikle kiguk
yastaki Ogrencilere yabanci dil @etiminde etkili oldgu ©6ne surtlmektedir. Bu
argtirmada, @renme — @retme sireclerinde kullanilan yontemlerden oyumiggk



agirhkli yontemin, ilk&retim 1. kademe duzeyinde yabanci digrétimi alaninda

Ogrencilerin ergilerine etkilerini incelemek amaclangtir.

PROBLEM CUMLES i
IIkogretim 5. sinifingilizce dersinde oyun tekfiiuygulanan grup ile geleneksel

yontemin uyguland grubun egileri arasinda anlaml fark var midir?

ALT PROBLEMLER
1. ilkogretim 5. sinifingilizce dersindeki yer — yon tarifi, emir climlélee
alisveris konularinin gretiminde oyun teki@ uygulanan grup ile geleneksel yontemin
uygulandgl grubun egileri arasinda anlamli fark var midir?
2. llkogretim 5. sinifingilizce dersindeki yer — yon tarifi, emir ciimlelee
alisveris konularinin gretiminde oyun teki@ uygulanan grup ile geleneksel yontemin

uygulandgl grubun egileri arasinda cinsiyet acisindan anlaml fark maair?

DENENCELER

1. ilkogretim 5. sinifingilizce dersindeki yer — yon tarifi, emir climlélee
alisveris konularinin gretiminde oyun teki@ uygulanan grup ile geleneksel yontemin
uygulandgl grubun egileri arasinda oyun tekgi uygulanan grup lehine 0,05
dizeyinde anlamli fark vardir.

2. llkogretim 5. sinifingilizce dersindeki yer — yon tarifi, emir cimlélee
alisveris konularinin gretiminde oyun teki@ uygulanan grup ile geleneksel yontemin
uygulandgl grubun egileri arasinda cinsiyet acisindan 0,05 diizeyindenain fark

yoktur.

ARWIRMANIN ONEM 1
Geleneksel yontem ile oyun tekniagirlikli yontemin ilkégretim 1. kademede
Ingilizce derslerinde etkisini aftran bu cakmadan elde edilen bulgulariingilizce

Ogretiminde @retmenlere ve kitap yazarlarina yon gosterebgedéstintlmutar.



SINIRLILIKLAR
1. Arastirmanin 6rneklemi, 2006 - 2007 giim - Ogretim yilinda,
Afyonkarahisar ili Merkez Kazim Ozélkogretim Okulu 5. sinifta okuyan 6@Kenci
ile sinirhdir.
2. 08.11.2006 — 24.11.2006 tarihleri arasinda d¢éegiirilen yari — deneysel
calisma, ilkégretim 5. sinifingilizce dersindeki yer — yon tarifi, emir climléler

aligveris konulari ile sinirhdir.

TANIMLAR

Erisi: Egitim durumuna gigteki davramnglar ile @&retim sonucundaki
davranglar arasinda gorulen tutarh farktir (Ertirk, 1983

Oyun: Beceri, bilgi veyasansi iceren, 6zinde rakibini yenmek ya da sonuca
ulasabilmek olan tekrarlanabilen kendi icinde kurallaian faaliyetlerdir (T.D.K.
SozIgl, 1988).

Oyun teknigi agirlikli yontem: Ingilizce dersleri siresince oyun teginin
kullanildigi; ancak dier Ingilizce @retim tekniklerine de gerekli durumlarda
basvuruldusu yontemdir (Aratirmact).

Geleneksel Yontem:Geleneksel yontem, ya dagdr adiyla Dilbilgisi — Ceviri
Yonemi, ilk olarak Latince ve Yunanca'nirgrétiminde ortaya c¢ikng) 20. yuzyiln

ortalarina kadar da modern dillerigrétiminde kullaniimgtir (Ayhan, 1999: 27).



BOLUM |

Bu bélimde dilin glevi, yabanci dil grenmenin 6nemi, yabanci dilggetim
ilkeleri, yabanci dilde gerekli becerilerin kazamidnasi sureci, yabanci dilgéetim

yontem ve teknikleri ile oyun tekgiagirhklh yontem verilmgtir.

1. DIL NEDIR?

Dil, insan@lunun yerylzinde varodundan bu yana sureklilik icerisinde
kusaktan kgaga aktarilan sosyal bir olgudur. Dil, insangeli canlilardan ayirt edici en
onemli 6zelliklerden biridir.

Dil hakkinda yerli ve yabanci bilim adamlari tanaflan bugtine kadar bir cok
arastirma yapilmg ve sonug olarak dilin ggsik tanimlari yapilmgtir.

Dil, fert tarafindan yaratilan veya yok edilen iarlik desil; fertleri asan,
onlarin dgduklarinda cevrelerinde hazir olarak bulduklaritoplum trantdur (Ergun,
1996: 139).

Yapici (2004), dilin kendifiinden ve d@al olarak gelmesine garet ederek;
cogu insanin, dili neredeyse genetik olarak sahip @idwz bir nitelik olarak
algilayabildgini belirtmektedir.

Demirel (1993: 3) dilin, “bireyler arasinda agitzay! sglayan toplumsal bir
sistem” old@gunu belirtmektedir.

Unlu dilbilimci Dogan Aksan (1995: 55) dili, “diiince, duygu ve isteklerin bir
toplumda ses ve anlam yonunden ortak olan o6gelekuwrallardan yararlanilarak
baskalarina aktarilmasini gayan, c¢ok yonli cok gelnis bir dizgedir” diye
tanimlamgtir.

Bagkan’a (1988: 102) gore dil, “anlamlari agtiaali olarak belirlenngi temelde
sozlu fakat yazili da olabilen s6zcuk gostergelerigne anlamali olarak belirlenngi
kurallar toplulgudur”.

Dil ayni zamanda uygagin hem belirtisi hem de ggyicisidir (Ayhan, 1999: 1).
Nitekim, Kongar (1983: 42) eserinde bir toplumufinii, o toplumun estigi uygarhk
dizeyinin bir aynasi oldwna dikkat ceker ve bir uygatln guci ile o uygarin
dilindeki zenginlik arasinda Bakurar. Buna ek olarak, insaglanun ergtigi mevcut



bilgi ve beceri birikimi bir sonraki kiaklara dil sayesinde aktarilamasaydi, uyganrli
gelismesi de imkansiz hale gelirdi.

Dilin konusuldugu toplum ayni zamanda dilin bi¢cimlendiricisidir. IRluragan
degildir. Toplum kendi ihtiyaclarina gére zaman iced dili sekillendirir. Bilim ve
teknolojinin aktarimi yaninda, dil ayni zamanda taplumun gelenek, gérenek ve
inanclarinin da sonraki kaklara aktarimini ggar. Bu da dilin konguldugu toplumun
kaltarayle etkilgim icinde old@gunu gosterir.

Bu tanimlar ve gorler isiginda, dilin belirli kurallar cercevesinde seslerin
birlesmesinden olgtugunu, insanlar arasinda ihtiyag, duygu,sittice ve isteklerin
iletiminde kullanilan vazgecilemez bir ara¢ atdusoylenebilir.

2. YABANCI D iL OGRENMENIN ONEMI

Kiresellgen diinyamizda artik seyahatlerin siresi kisalkitle iletisim araglari
gelismis, uluslararasi ticaret 6nem kazanmakla birlikteasaf ve kuiltirel ikkiler de
yogunlasmistir. Bu nedenle dinya milletleri arasinda bu c¢oknlgio iliskilerin
kurulmasinda ve ileim sglanmasinda b&a milletlerin dillerini &renmek bir
gereklilik halini almstir (Tasli, 2003: 1). Uluslararasi dili belirleyen faktdrl@konomi,
siyaset, bilim ve teknoloji ile askerlik alanlaraid o milletlerin Gsttnltkleri ve dini
inanclarin ortaya cikii bolgeler olagelnstir. Romaimparatorlgu zamaninda Grekge
ve Latince, orta gala Latince ve Arapca, yeni gda Fransizca, gunumizde ise
Ingilizce en yaygin uluslararasi dil olark amiza ¢ikmaktadir. Ancak ginimiiz siyasi
ve ticari dunyasinda g iliskilerin ydratilmesi igin birden fazla ortak dil
kullaniimaktadir.

Turkiye de jeopolitik konumu, askeri guict ve tarhkiltirel gecmiiyle basta
Birlesmis Milletler olmak tGzere NATO, OECD ve daha bir ¢cokislararasi kurulgta
kilit rol almaktadir. Turkiye’nin Avrupa Birli'ne tam 0yelik icin miuzakere tarihi
almasindan sonra 20 Ekim 2005 tarihindgldbsmn AB tarama sureci hala devam
etmektedir. Bu kurulglarda kullanilan diller ortak iletim araci olarak grenilmesi
gerekli yabanci dillerin banda gelmektedir.

Ayrica, Leonardo da Vinci, Socrates ve Youth gidivrupa Birligi Egitim
Programlari cercevesinde birlik Uye ve aday Ulkedeasindaki kultarel ikileri

artirmak amaciyla yapilacak bir proje kapsamindalgagrenci deisim programlari



aracilglyla Avrupa ulkelerine kisa ve uzun donem kultiselyahatler artik daha
kolaydir.

Internetin tim dinyada yaygighaasi kultirel bilgi akverisinin de saniyeden
daha kisa dilimlerde gercekiaesine imkan verngiir. Bugin dinyanin 6bir ucunda
yayinlanmg bir esere elektronik veritabanlari ve e-kitaplayesinde ulgmak artik cok
kolaydir. Bunun yaninda uen imkanlarinin artmasi neticesi artik uluslararasi
akademik duzeydeki toplantilara katilmak, orada lektsslarla bilgi alsverisinde
bulunmak kolaylegmistir.

Iste tim bu kultiirel agverislerin taraflar arasinda ortak kullanilan bir dille
gerceklgmesi zorunludur. Bu dil de ginimuzde uluslararhsr alanda en yaygin dil
olaningilizce'dir (Vahapglu, 2002: 11).

3. YABANCI D iL OGRETIMi

Yabanci dil @retiminin kendine 6zgu ilke ve teknikleri vardir.albanci dil
Ogretiminde baari icin amaclar ve gretimde kullanilacak ilke ve ydntemler iyi bir
sekilde belirlenmelidir. Bunun yaninda, yabanci @ftetiminde dort temel beceri olan
“dinleme, konygma, okuma ve yazma” becerilerin tamamingnedcilerin ihtiyaclarina
uygun olarak grencilere nasil kazandirilabilegein ve hedef gruba uygungtetim
seviyelerinin belirlenmesi yabanci digr@timindeki baariyr artiracaktir (Ayhan, 1999:
19).

3.1. Yabanci Dil Ggretim ilkeleri
Ogretim sureci icersinde devamli g6z oniinde bulunidumsl gereken
prensiplere gretim ilkesi denir. @retim esnasinda planlanan faaliyetler bu ilkelere

aykiri olamaz (Richards ve Rogers, 1991: 14).

3.1.1. Yabanci Dil @retiminde Temelilkeler

Yabanci dil @retimindeki temel ilkelerini gagidaki gibi siralayabiliriz
(Demirel, 1993: 23):

- Dort temel beceriyi gefirme: Yabanci dil @retiminin temelinde dinleme,
konuwsma, okuma ve yazma becerilerinin getilmesi vardir. Gretimin seviyesine gore

bu becerilerin birine daha fazla 6nem verilebilldrnegsin balangic seviyesinde



konuwma becerisine @rlik verilip diger becerileri ondan sonra ggiilebilir. Bu,
Ogretimi planlama esnasinda belirlenen hedef dayleaaigore de dgsebilir.

- Ogretim etkinliklerini 6nceden planlama@asarili bir Gsretim igin dikkatli bir
planlamasarttir. Plan yapma, bir anlamd&rétilecek dersin ya da konunugrétmen
tarafindan 6nceden g@nmasidir. Derste dakika dakika hangi faaliyetirceldesecesi
onceden gretmen tarafindan belirlenmelidir.

- Basitten karmgga somuttan soyuta goau 6gretme: Yabanci dil @retiminde
Ogretilecek konular basitten fayarak karmsga dgru, somut kavramlardan soyut
kavramlara dgru belli bir siraya konulmalidir. Buna go0re, Onceasib cumle
kaliplarindan bgayarak bilgik ve karmailk cumle kaliplarinn gretimine
calisiimahdir. Yine aynisekilde, gosteriimesi ve aciklanmasi kolay olan sésrden
ve somut kavramlardan, soyut kavram vetttitelere daha sonra gecilmelidir. Bilinen
bir cimle kalibi ile bilinmeyen sdzcukleri, bilinesdzciklerle de bilinmeyen bir cimle
kalibini @Gretmek esas olmalidir.

- Gorsel ve gitsel araclari kullanma: Gorsel ve ditsel araclarin kullanimi
yabanci dil @retiminde @retimin daha etkili olmasini gemakta, @rencinin ilgisini
ders Uzerine ygunlastirmaktadir. Bunun yaninda gorsel araclatretilen sozcuklerin
ve cumle yapilarinin daha kolay apilmasina; gitsel aracglar ise dgu dil aliskanhklari
kazanilmasina ve dizgin telaffuz edinimine yardiohoiaktadir.

- Ana dili gerekiginde kullanma: Baslangicta @rencilerin ana dili
kullanmalarina izin verilmeli, ancak gtenilen dildeki basit cumlelerle ilgtm
kurmalari 6zendirilmelidir. Zorunda kalmadikg¢a ahlesinif igcinde kullaniilmamalidir.

- Bir seferde tek bir yaplyi sunmaTam @&renmenin sglanmasi igin, sinif
icinde yapilan gretim faaliyetlerinde her seferinde bir tek kelimegya climle yapisini
ogretmek temel ilke olmalidir. Bir s6zcuk veya curkédibi tam @renilmeden dierine
gecilmemelidir.

- Verilen bilgilerin gunlik ygama aktarilmasini gdama: Sinif ortaminda
Ogretilen bilgi ve becerilerin gunlik hayatta kullemari ile ilgili 6grencilere bilgi
verilmeli ve uygun agtirma ortamlari yaratiimaldir.

- Ogrencilerin derse daha etkin katimlarinigama: Tekrar algtirmalari, soru
cevap, rol yapma, grup tamnasi, ikili ve G¢li kongmalar, benzetim gibi teknikler

kullanilarak @rencilerin derse etkin katihimlari @anmalidir. Olasi dilbilgisi ve



telaffuz hatalarnn duzeltiimeli, gencilerin yeterli aktirma yaptiklarindan emin
olunmalidir. retmen ayrica bilginin kayave salayicisi roliinden uzakjarak ders
ici faaliyetleri dizenleyen bir orkestrgefi gibi olmalidir. Bu sayede géetmen

merkezden uzak$arken, @renci merkezli gretim mumkun olabilir.

- Bireysel farkliliklari dikkate almaHer Ggrencinin ilgi, yetenek, zeka tura ve
ogrenme hizi farkhlik arz eder. g@etmen bu farkhliklar goz 6niine alarak sinif igi
ogrenme faaliyetlerini duzenlemeli, siniftaki hi¢ bigrenciyi ihmal etmemelidir.
Ozellikle son yillarda Gardner'in (1993: 23) ortakaydusu coklu zeka teorisi bu
alanda siniftaki farkli zeka tirlerine sahip turprencilere hitap edecekgienme
faaliyetlerinin gelgtirilmesini gerekli kildgi séylenebilir.

- Ogrencileri gudileme ve cesaretlendirme:Orgin gitim kurumlarinda,
yabanci dil dersleri diploma alabilmek icinshali olunmasi gerekli sade bir dersten
ziyade; bu derste edinilen becerilerigréncilerin ileriki hayatlarinda hangi alanlarda
yardimci olacgi ogrencilere telkin edilmeli, grencilerin bu derse olagartlanmsliklar

basarili guduleme faaliyetleri ilesgmalidir.

3.1.2. Yabanci Dil Ogretiminde Genelilkeler
Demirel (1993: 27), eserinde ayrica yabanci dileiminde genel ilkelere de
deginmistir. Bunlar;

- Ogretime dinleme ve kogma becerilerinin gedtiriimesi ile bglanmasi,

- Ogrencilerin temel cumle kaliplarini gienmesinin ve ezberlenmesinin
sglanmasi,

- Gunluk hayatta kullanilan dilingbetilmesi,

- Ogrencilerin yeni dil akkanliklarini sglamasina yardimci olunmasi,

- Ogrencilerin @renilen dilin seslerini en iyisekilde cikarmalarinin
sglanmasi,

- Ana dilde mevcut olmayan ancak hedef dilde varatms ve yapilarin
ogretmesi,

- Ogretim materyallerinin kolaydan zora gta siralanarak sunulmasi,

- Yeni cumle kaliplarinin bilinen sézcuklerlgrétiimesi

- Ogrencilere @rendiklerini kullanma olar@anin verilmesi,

- Yeni bir yapiyl sunmadan 6nce ornekler verilmesi,



- Baslangi¢ diizeyindegrenci hatalarinin hemen aninda dizeltiimesi

- Bir seferde bir tek sorunlastesiimasi,

- Hedef dilin o dili ana dili olarak korgan Kkkilerin konwtugu gibi
ogretilmesi,

- Ogretilen dilin kiltirinin de gretilmeye cakilmasi,

- Sinif ici bireysel farkliliklarin dikkate alinmasi,

- Ogrencilerin sinif ortaminda daha fazla kemalarina olanak gtanmasi,

- Butdn bilinenlerin @retilmeye cakilmamasi,

- Ogrencilere sorumluluk verilmesi, grup gahalarinda etkin rol almalarinin
sglanmasi,

- Ders plani yaparken dersesigilik getirmeye dikkat edilmesi,

- Ogrenci baarisini 6lgerken sadecgrétilenlerden sorulmasi,

seklinde 6zetlenebilir.

3.2. Yabanci Dil Gsretimini Etkileyen Faktorler

Tarkiye’'de formal gitim siresince her @enci Gniversiteyi bitirene dek gecen
10 yil icerisindeki siregte ortalama 700 — 800 saditanci dil dersi gormekte ancak
edinilmis yabanci dil bilgisi bakimindan ylé&an sonucun arzu edilenin ¢cokagisinda
oldugu gozlemlenmektedir (Tarcan, 2004: 3).

Bu balamda, yabanci dil@etiminde temel ve genel ilkelerin ihlalinin yabanc
dil Ogretimini olumsuz yonde etkileyege ifade edilebilir. (Eretici acisindan ele
alindginda, @retmenin yabanci dil seviyesi, yabanci dirétebilme ve o6lgme —
degerlendirme yeterfii ve bu konuda edinilmesi gerekli formasyogiteni durumu
oncelikle Uzerinde durulmasi gereken konulardir.ellike ilkogretim 4. siniftan
baslamak Uzere yabanci dil derslerinin zorunlu halgridreesi neticesi, brapnogretmeni
sayisindaki ag kapatmak Uzere KPDS sinavlarindarsdodl olmus tim Universite
mezunlarina yabanci dilgéetmeni olmasansi verilmg olmasinin bgll basina sorun
teskil eden ve sorunu halen daha devam ettiren bitofakldysu 6ne strulebilir.
Nitekim @gretmen, @rencilerin yabanci dille ilk tagmalarini sg@layan ve onlarin
yabanci dile kau ilk tutumlarini belirlemelerine etken olan bikftéardur.

Bunun yaninda, yabanci dilgetimi gerekli materyal ve teknik cihazlar

acisindan maliyeti oldukca masrafli derslerdendliiriTim yurttaki okullarda ayni
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donanima rastlanmasi gunumgertlarinda imkansiza yakin olgundan yabanci dil
Ogretiminin tim okullarda ne yazik ki layikiyla gekgestirilemedigi ihtimali Gzerinde
de durulmasi gerekir.

Yabanci dil @retiminde @retmen ve teknik imkanlarin yani sira kullanilan
yontem ile hedef grubun yae yetenek seviyesi de irdelenmesi gereken fadddehdir.
Ayrica yabanci dile ve kiltire kartutum, muhtemel Onyargi, zeka, ailenin sosyo-
ekonomik durumu, sosyal cevre, bireysel farkliltklae @rencilerin @renme
davranglar da bu faktorlere eklenebilir (Ayhan, 1999: 2Bu gorige paralel olarak,
Ogrencinin iginde ysadgl sosyo — kultirel cevre igersindeki bireylerirgiten
seviyelerine goére g@iencinin yabanci dile kar ilgisini azaltan veya artiran bir faktor
oldugu muhtemeldir.

Yontem ve teknik secimi getim silrecinden ©6nce gerceflglen, mevcut
imkanlara gore gretimin etkili ve verimli olmasinda belirleyici rdlolan dger dnemli
ve g6z ardi edilmemesi gerekli bir faktordir (Cob®91: 4).

Ogrencinin @renme davraginin da dil gretiminde etkili oldgu distnulebilir.
Ogrencinin cocuklgunda ana dilini grenirken kazanngioldusu davramglari yabanci
dil 6grenirken de kullanmak istemesi sorunlara yol agab@®grencinin transfer ve
algilama becerisi galinedik¢ce o @renci bu sorunlari ¢czmede zorlanir (Gilmez, 1982:
27). Bu bglamda, ana dil yabanci dilgkisi bir alt bglikta incelenmgtir.

3.2.1. Ana Dil — Yabanci Dil iliskisi

Ister ana dil ister yabanci dil dersi olsun herhaigidil dersi dilin iletsimsel
yonind on plana cikarmali ve dilin girdileri olamléme ve okuma ile ciktilari olan
konuwma ve yazma becerilerinin ggtilmesine 6nem vermelidir.

Ayhan (1999: 22) tarafindan, yabanci dilde dilsetdxilerin gektirilmesinin,
ana dilde edinilen temel beceriler tizerine kurgldue bireyin ana dilinde kendini ifade
edebilecek kelime yeterline sahip olmasi durumunda; yabanci ditemiminde de
kelime haznesi geliirmede zorlanmaya@a 6ne surilmektedir. Ayrica, ana dilinin
yapisina hakim olan birgdencinin cimle yapisi ne kadar zor olursa olsulin) denel
yapisini bildginden, hedef dili grenmede zorluk cekmeyegale ditnulebilir.

Son yapilan aghirmalarda, ana dilin yabanci dilgi@niminde kimi zaman

olumlu, kimi zaman da olumsuz etkileri oglusonucuna varilngir. Cook (1991: 7), bu
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duruma farkli bir baki acisi getirmektedir: “ grencilerin ana dili, yabanci dille ortak
noktalari oldgu durumlarda grenmede yardimci olurken, farkhliklar olglinda ise
ogrenmeyi yavglatmakta veya engellemektedir.” Pressey (1989:) 19&, yaptgl
aragtirma sonucu; ana dilin hedef dig@niminde olumsuz transfere neden @aiou
ancak, dil yapilarinin birbirine benzgdidurumlarda bu olumsuz transferin daha az
gerceklatigini ortaya koymutur.

Hicbir zaman x dili ile y dilinin tim dilbilgisi krallari ayni olamayag@ndan,
O0grenme gamasinda ana dil ile yabanci dil arasinda sUrefglabimlar kurmaya
calismanin faydali olagandan s6z edilemez ancak olasi faydas| da gozdi@émez.

Bununla birlikte, Vahapglu (2002:6) kitabinda yabanci dil g@&nmenin
nedenlerinden birinin de “kendi ana dilimizi daha 6grenebilmek icin” oldgunu
belirtmistir. Yazara gore, yabanci dilgtenme sireci yabanci dili ana dille kiyaslama
eylemi icerdginden, kiinin kendi ana dilinin yapisini daha iyg@nmesine ve onu
daha bilingli kullanmasina yol acmaktadir. Boyleema dil yabanci dil genimine
olumlu veya olumsuz etki ederken, yabanci dilin alea dili daha iyi grenme
hususunda katkisi olgundan s6z edilebilir.

Sonuc¢ olarak, ana dilin yabanci dilgrénimindeki etkisi yadsinamaz bir
gercektir. Dolayisiyla, yabanci digtetiminde gorev alacak kimseler hergréncilerin
ana dilini ayni zamanda kulturinid hem dgefecei yabanci dili ve kulttrind ¢ok iyi
bilmelidirler (Sahin 1996: 17-19). @er taraftan bazigtim kurumlarindaki yabanci dil
Ogretiminde gorev alan ve “native speaker” olarakaadirilan, ana dili hedef dil olan
Ogreticiler de @rencilere sadece hedef dilin dinleme, kgna ve yazma becerilerinde

model olmalidirlar.

3.3. Yabanci Dil Becerilerinin Ggretilmesi

Yabanci dil @&retiminde @rencilerin edindii becerilere girdi (hammadde)
beceriler, hedef dilde Uretmegamasindaki becerilere de c¢ikti (tUrtin) becerilerirden
Girdi beceriler, dinleme ve okuma becerileri ikerkti becerileri ise kongma ve yazma
becerileridir.

Tarcan (2004: 12), girdinin artmasinin ¢iktininagamasina yol acagaa karet
eder. Ancak bu konuda yapilan sonsarenalar gostermgtir ki, girdi belirli bir seviyeye

ulasmadan cikti beklenmesigtenmeyi olumsuz yonde etkilemektedir. Buna gore,



12

ogrencinin yeterli hammadde alimi ygphdan emin olunmadan ondan Uretmesi

istenmemelidir.

3.3.1. Dinleme Becerisi @retimi

Dinleme becerisi, hedef dili kogan Kkkilerin sdylediklerini anlamaktan
ibarettir. Bu beceri genelde yabanci dirétiminde en zor gealen beceridir. Bunun
nedeni hedef dildeki butiin sesleri tanimanin veukmanin gecgi baglam icindeki
kelimelerin sdylenii esnasindaki vurgu ve tonlamalari farkedebilmeraan ve bgarili
bir strecin sonucu olgudur. Hedef dilde ileri seviyede bir yetkinlik gktedigi
soylenebilir.

Konusma esnasinda yabanci drénen ksi, yabanci dilde duydiu tim sesleri
vurgu ve tonlamalarina gore kelime haznesindekiatzala glestirmekte ve anlamaya
calismaktadir. Kagidaki kisinin aktarmak istegi duygu, digince ve isteklerin tam
olarak anlalmasi gerekmektedir. Bu gercefheeden kongma becerisinin
gerceklemesi de imkansizdir (Cook, 1991: 79).

Ayrica, kongan Kkilerin ortak kilttrel bilgi birikiminin ve birbirlenin
yasantilarindan haberdar olmalari da getii kolaylastiran bir baka etkendir. Yabanci
filmlerde, o kultire komik gelen hadiselerin Turkleayiciler tarafindan komik
bulunmamasi ya da tam tersi bu ytuzdendir.

Dinleme becerisinin gretimindeki sinif ici faaliyetlerde hedef davrglar
Demirel (1993: 108) tarafindayle siralannstir:

- Duydusu metnin genel olarak ana hatlariyla ne @glshu séyleme / yazma,

- Duydugu metnin ayrintili olarak ne olgunu séyleme / yazma,

- Duydusu metinde gecen &ierin tutum ve dgiincelerini séyleme / yazma,

- Duydusu metinde gecen olayin nerede, ne zaman ve nakiwiu oly

sirasina gore sbyleme / yazma,

- Duydusu etinde gegen sozcuklerin anlaminglaandan ¢ikarabilme,

- Duydusu metinde gecen cumle yapilarinin anlamlarini véakglarinin

nasil oldgunu séyleme / yazma,

- Dinlenecek metinin bdik, resim ya da dger ipuclarina bgh olarak ne

hakkinda olacani kestirme,
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- Anlamaya yardimci olacak geik tonlama ve vurgularin kullangini

farketme,

- Duydusu metni kendi cumleleriyle ikili ya da grup gahasi yoluyla

baskasina aktarmaktir.

Bu maddelere ek olarak, gi@ncinin dinleme becerisi yaninda sdasel
yetengini gelistirme amaciyla, duydiu metinde gecen olaylarin glunedenini
soyleyip, yazabilmesi de hedef davigamdan biri olabilir.

Underwood (1989: 21-32) dinleme becerigréiiminde izlenecek ¢ safhayi
tanimlamaktadir. Bu safhalarda yapilmasi gerekalyttler soyle 6zetlenebilir:

- Dinleme Oncesi Faaliyetler (Pre-Listening Aclied): Bu safha; dinlenecek
konu hakkinda grencilerin fikir yurutmesi, dinlenecek konu Uzerigenel bilgilerin
verilmesi, dinlenecek konu ile ilgili metinde gecealayin goérsel araclarla
canlandiriimasi, daha once bilinmeyen kelimelerfiretiimesi ve dinleme faaliyeti
sonras! sorulacak sorularigréncilere dnceden verilmesini igerir.

- Dinleme Esnasindaki Faaliyetler (While — Listanifcitivities): Bu safhada,
ogretmen dinleme materyalinin kayith olglw cihazi caktirarak @rencilerin
dinlemesini sglar, gerekli gorurse telaffuz acisindan durakldtardinletir ve
Ogrencilerden tekrar etmelerini ister.

- Dinleme Sonrasi Faaliyetler (Post — Listeningiities): Bu son safhada ise,
dinlenen metin ile ilgili ayrintili sorular cevaplaaya cakilir, metnin 6zeti grencilere

anlattirlir veya dinlenen metinle ilgili sinif igetisimsel ¢alsmalara yer verilir.

3.3.2. Konusma Becerisi (Bretimi

Bir cikti becerisi olan korwma; yabanci dilde dinleme ve okuma girdilerinin
yeterli seviyeye ukmasindan sonra uUretingaanasinda ortaya cikar. Diller yazilmadan
once konguldugu icin ¢adas dil 6gretim caqunlukla dilin s6zli boyutuna 6nem
vermisglerdir (Gomleksiz, 1993: 27).

Isitsel — Dilsel (Audio — Lingual) yontem de dahilngdk tizere bir cok yontem
dinleme faaliyeti sonrasi hemen ardindan koma becerisini bir tGrln olarak bekler.
Ancak Tarcan (2004: 9) bu konuda, kema surecinin bgamasi icin kginin
dinlediklerini anlamasi, biriktirmesi gerekfini 6n plana c¢ikarir. Yazara gore, dinleme

ile konwsma arasinda bir de i¢seaiteme (internalization) sureci vardir.
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Konusma becerisi sadece kel bir beceri olmayip, ayni zamanda psikomotor
bir beceri oldgundan dili @renirken yalniz belirli cimle yapisi ve kurallaninek
yeterli desildir. Ayni zamanda bilinenlerin gercek hayattglevsel bir bicimde
kullaniimasi gerekir.

Ogrencilere kongma becerisi kazandirmak igin, mevcut yontemler dein
baslangi¢c duzeyinden itibaren en ¢ok kullanilan tektekrar algtirmalaridir. Bunun
devami olarak da anlama ve itgte dayall aktirmalar gozlemlenmektedir.

Formal gitim surecinde komngma becerisini gejtirmeye yonelik en c¢ok
kullanilan algtirma tirlerini Demirel (1993: 11%pyle siralamaktadir:

- Mekanik Algtirmalar: Dilin kurallarini ve yapisini grenmek icin mekanik
olarak yapilan ajtirmalardir. Genelde tekrar Ustiine tekrara dayadgretmenin rolii
verici, @grencinin rolii de tekrar edicidir. Yankger aynisekilde donmgse algtirma
basarilidir. Bu siirecte genelden 6zelegdo bir yol izlenmesi 6nerilmektedir. Once
sinifin geneli sonra siniftaki bir grup daha sodaatek tek @rencilerin tekrar etmesi
uygun gorulmektedir. Tekrar glirmalarindan sonra en ¢ok kullanilarg@aima tirt ise
yer dezistirme alstirmalaridir. Bu aktirmada, @renci bir cimle soyler ve ardindan bir
sonraki arkadanin séyleyecg ciimledeki 6zne, yuklem veya nesneden hangisiylene
degistirmesi gerekiini belirtir. Diger &srenci de dgisikli gi yapar ve cimleyi soyler.
Diger bir alstirma sekli de cevirme agtirmalaridir. Bu aktirma turinde, grenciler
olumlu cumleyi olumsuza, etken ctiimleyi edilgenegrddan anlatimi dolayh anlatima
cevirerek becerilerini peirirler.

- Anlamli Alstirmalar: Bu tir alstirmalarda amagc dilin kurallarini ve yapilarini
ogrenmektir. Daha ¢ok soru — cevap tekriullanilir. Bir konuda yorum ve yargiya
varmak icin anlamli cimleler kurarak yapilan galalar da bu gruba girmektedir.

- Nletisimsel Alstirmalar: Bu alstirma tiiriinde de dilin kurallarini ve yapilarini
ogrendikten sonra dili kullanmak amagctir. Bu amaggrdtiusunda yapilabilecek
alistirmalar arasinda ders kitaplarinda olarsiit konusmalarin @renciler tarafindan
canlandirilmasi, grencilerin bir konuda kormwma hazirlaylp sinifa sunmasi,
ogrencilerin belirli konularda gruplara ayrilarak naimara yapmalari, bir oyun
sahnelemeleri, hazirliksiz bir konudagdolama kongmalari, hikaye ve masal anlatimi

gibi tarler vardir.
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Dinleme ve kongma becerileri bir butin olarak sanki radyo dinigibi sadece
hedef dildeki kelime ve cumleleri anlamak ve curklgabilmekten ibaret gddir.
Dilin, ayni zamanda telaffuz, vurgu, tonlama, jestmimikler gibi dger bilesenlerinin
de tam olarak anggmasi ve kullanilabilmesi gereklidir. Ornek olayakirkce'de
“hayir” manasindaki dilin dGst darpa bastirilip aniden birakilmasiyla cikan ses,
ingilizce’de hi¢ bir manaya gelmemektedir. Bungrinaasi icin hedef dilin kilttiriyle
birlikte verilmesi faydali olabilir. Ancak telaffukonusu vurgu ve tonlamayi da icine
alarak ciddi @retim gerektiren bir alt beceridir.

Telaffuz, seslerin ve sozciiklerin séykehicimidir. Ozellikle, hedef dildeki bazi
seslerin ana dilde kgthginin bulunmamasi durumundgrétim sureci daha zorlu hale
gelecektir. Telaffuzun gretmenin yetersizginden 6tirt yanyl 6gretimi veya @retmen
tarafindan @rencinin yanklarinin zamaninda diizeltimemesi sonug@uedcinin yanlg
dgrenmesi sonraki duzeltme surecini daha sancili dretieecgi aciktir. Telaffuz, vurgu
ve tonlamadaki farkhliklarin hedef dilde farkli lamlara neden olaga
unutulmamaldir. Buna gore, telaffugrétimi ciddi bir @Gretim surecidir ve grencinin
yapacg! yanlslar vakit kaybedilmeden dizeltilmelidir.

Konusma ve dolayisiyla telaffuzgéetiminde model alinmasi agisindan hedef
dili ana dili olarak kongan @reticilerin rolt inkar edilemez. Bunun mumkin olmad
durumlarda kasetcalar, CD calar, video oynaticesbigisayar gibi teknik donanimdan
istifade edilmelidir. GUnumuaz teknolojisinin bir kani olan internet sayesinde, artik
dinyanin 6bur ucundaki Avustralya’dasggan bir akranla sesli sdyle(voice chat)
yapmak hem ucuz hem de ¢ok kolaydir. Miliiim Bakanlgi da her okulda kesintisiz

ve hizli internet imkanini yaygirgtarmak icin yatirimlar yapmaktadir.

3.3.3. Okuma Becerisi Gretimi

Hedef dilde yazilny bir metindeki sembollerden anlam c¢ikarabilmek,lefime
becerisindeki kulak alkanhgi kazanmak kadar zorlu bir strec@aret eder. Okuma
becerisi @retimindeki temel amacgdencinin yabanci dil seviyesine uygun metinleri
okuyup, anlamasini g&amaktir.

Bunun gercgeklgmesi icin iyi bir dilbilgisi bilgi birikimi ile gens bir kelime

haznesi gerekmektedir. Okuma becerisinin stjglmesinde amag¢ butin kelimelerin
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anlamlarini bilerek okumak gedir. Bilinmeyen kelimelerin anlamlarinin peamdan
cikarilarak, metnin genel olarak aktarmak istedianlamaktir (Yaar, 1993: 5).

Okuma @retiminde kelime haznesi ggirme calsmalarinin yaninda ayrica
telaffuz @retiminin de katkisi blyuktir. Kelimeleri ¢cok rahataffuz eden grencinin
okuma eylemi 1zdiraptan zevke d@agektir.

Ayrica, uzmanlar anlamh okumanin sadece okunannmeindeki fikirlerin
anlailmasi dgil, ayni zamanda onlarin yorumlanmasini vgetkendirilmesini icine
alan bilssel bir stirec olarak kabul etmektedirler (Badra@92: 16-19).

Demirel (1993: 120) bu surecte gélilmesi gereken becerilerisbyle
siralamgtir:

- Bash gl verilmis bir metnin konusunu tahmin etme,

- Okunan metne uygun f& bulma,

- Metinde gecen bilinmeyen sozcuklerin anlamini tahatme,

- Okunan metin hakkinda genel bir bilgi sahibi olma,

- Okunan metin hakkinda ayrintili bilgiyi edinme,

- Okunan metnin ana fikrini ve yardimci fikirleri oo,

- Okunan metinle ilgili bilgileri transfer etme,

- Okunan metnin 6zetini ¢ikarabilme.

Okuma ceitleri olarak y@gun ve yaygin ile sessiz ve sesli olmak Uzere
cesitlendirilebilir. Yogun okuma, gretmenin rehberginde sinif ici faaliyet olarak sesli
veya sessiz yapilan okumayken; yaygin okuma ise degr, genelde sessiz ve hizlh
okumaya donik ders kitaplari schdaki yayinlari okumadir. getmen de burada
Ogrencilerin ya, bilgi seviyeleri ile ilgi ve isteklerini dikkatealarak @rencilere
materyal sglamada yardimci olmalidir (Badrawi, 1992: 16-19).

Sessiz okuma yukarida siralanan okuma becerileyarelimci olmak icin
yapilirken; sesli okuma sinif icinde sadece talgfizurgu ve tonlamay gstirmek icin
yapilir ve okuma faaliyetindeki asil hedef becerikapsamaz.

Sessiz okumagdetimi Cook (1991: 75) tarafindan ¢ safhaya ayaKtadir:

- Okuma oncesi etkinlikler (pre-reading activitie®u safhada grencilerden
basliga ve varsa resimlere bakarak hangi konuda bir nodiryacaklarini dgtinmeleri
istenir. Okuma parcasinda gecgecek bilinmeyen kétimee yapilar hakkinda bilgi
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verilir. Bunlara ek olarak, giencilere okudgunu anlama sorulari okuma eyleminden
once de verilebilir.

- Okuma anindaki etkinlikler (while-reading activi}e Onceden verilen
sorularin cevalarini metin icersinde aramasi, akia ¥e destekleyici fikirleri tespit
etmesi, parcanin genel olarak ne ifade etmek gt@dianlamalari @rencilerden
beklenir.

- Okuma sonrasi etkinlikler (post-reading activitiedfu son safhada ise
ogrencilerden, okuma parcasiyla ilgili okyglinu anlama (comprehension) sorularina
dogru cevap vermesi, okugunu yazili ve sesli olarak 0Ozetleyebilmesi, okuma
parcasindaki gisi gelisme ve sonuc¢ bolimlerini ana hatlariyla belirleyelgisi ve
parcada gecen olayla ilgili olarak kendi fikirlariigeren bir kompozisyon yazmasi
istenebilir.

Kelime @retimi yabanci dil derslerinde butin becerilerin li ggilmesi
surecinde gercelde. Yabanci dilde kaulikli iletisimin gereklerinden olan batin
becerilerde daha iyi anlayabilmek ve kendini dajiaifade edebilmek icin kelime
haznesinin gegiolmasi 6nemlidir. Genelde yabanci dil becerilersahip olmayan
ogrenciler, kendilerinin oturup s6zlukten 200 — 30€lilke ezberlemeleri durumunda
kendilerini ifade edebileceklerini diintrler. Ancak dil gitimi alanindaki son goler,
kelime haznesi gdfiirme yollari arasinda asla sozlukten kelime edmeénin faydal
olmayacgini gostermektedir (Vahagtu, 2002: 75). Ezberlenen kelimeler, kisa surecte
ogrenilmis gibi gbzikse de; bu tir kelimeler, aslinda kis@dliihafizaya alinip oradan
da beynin artik kullanmayagena kanaat getirip bir daha giemasi ¢ok zor olan tozlu
raflarina kaldirdgl sozcuklerdir.

Insan beyninde depolangnkelimeler etken ve edilgen kelime haznesi olmak
Uzere iki depoda saklanir. Etken kelime haznesn ditetime yonelik becerilerinde
kullanilabilir ancak edilgen kelime haznesindekeaiikler ancak girdi beceriler olan
dinleme ve okuma esnasinda hatirlanabilir. Dolghasdlaha zengin bir kelime haznesi
icin edilgen kelime haznesindeki kelimelerin de estkkelime haznesi depolarina
aktariimasi gerekmektedir.

Kelime @retiminde eskiden dilbilgisi — ¢eviri yontemi gelpgken, Ggretmen
bilinmeyen kelimelerin ana dildeki kahgini sdyler ve tahtaya yazar; Bekilde de

kelimenin @renildigini varsayarak @rencilerden ilerki ygantilarinda kullanmalari
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beklerdi. Bu yontem artik dil gietiminde gecerlilini kaybetmgtir (Demirel, 1993:
125).

Ozellikle 1950’lerden sonra dizvarim yontemi ilézsiklerin bir bglam
icerisinde @retilmesi dil @retiminde kabul go6rmgiir. Bu yodntemde, genci
kelimenin kullanildgl baslam ile birlikte Grenmekte ve boylece kelimelerin hafizada
daha fazla yer edegiedtstinulmektedir (Rubin ve Thompson, 1982: 75).

Gunumuz ders kitaplarinda, kdikli bir konusmada, yazili bir metinde, bir
dinleme parcasindagtencilerin kagisina yabanci dil seviyesine uygun yeni kelimeler
ctkmakta ve ders kitaplari bu yeni kelimeler Uzeeralstirmalar ile devam etmektedir.
Ayrica yine en c¢ok kullanilan teknik ise oOnceki t@ferde @renilmis kelimelerin
sonraki Unitelerde belirli araliklarla tekrar edédsidir. Buradaki amacg, kelimelerin
dizenli araliklarla tekrar neticesi hafizaya dafhgerlesmesini sglamaktir.

Yabanci dil @retiminde, s6zcuk gretimi esnasinda kullanilabilecek teknikler;
gercek nesnelerin (realia) gosterilmesi, jest vamikie aciklama (demonstration),
tahtayasekil cizme (illustration), resim gosterme (flashrdsy, & veya zit anlamlarini
verme, seviye uygunsa hedef dilde manasini aciklaeya sozlikten manasina
baktirma olarak siralanabilir. Bu tekniklerigei yaramamasi durumunda ise Demirel
(1993: 126), yabanci dildeki kelimenin ana dildekiariliginin verilmesini
Onermektedir.

Ogretim faaliyeti sonunda ise giencinin, yeni @rendigi kelimeleri kendi
yasantilarindan yola cikarak érnek ctimlelerle geknesinin ya da bgka bir deysle

icsellestirmesinin faydali olaga distnulebilir.

3.3.4. Yazma Becerisi retimi

Yabanci dil @retimindeki hedef becerilerden biri olan yazma, lgpna becerisi
gibi yeterli hammadde alimi vglenmesi sonrasi ¢ikan bir trin olarak gorilmektedir
Dilin s6zIli boyutu ne kadar 6nemliyse, yazili bayuin da o kadar 6nemli olgu
unutulmamaldir. Geleneksel dilgi@tim yontemleri dilin daha ¢ok yazili boyutuna
onem verdii ancak geken teknoloji ve ulgm imkanlari neticesi modern yontemlerin
daha ¢ok s0zlU boyut tUzerinde durduklari bir geticeBuna kasgin, tatil yorelerindeki
otellerde cakan ve kendi kendine sadece dinleme ve korau becerilerini edinngi

garsonlarin, turist arkaglarinin memleketlerinden yolladiklari mektuplaralagmp
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cevap yazamadiklari durumu g6z 6niine aggimaia; yabanci dil bilgisinin doért temel
beceriyi de tam olarak icine almasi gergilaiciktir.

Yazma altirmalari sinif icinde grencilere en zor gelen faaliyet olarak
gozlemlenir. Bununla birlikte, yabanci dilg@tmenlerinin de fakllteden mezun
olduklarinda yazma becerilerinin ¢ok iyi g#ilgi sbylenemez. Sadece kompozisyon
derslerinde bu becerilerin ggirilmesine calgilir. Ogretmenler bu konuda yeterince iyi
olamadiklarindan, gencilerin yazma becerilerini gglirmekte zorlandiklari bir
gercektir (Naysmith ve Palina, 1998: 65-76). Bu i(gotilkemiz sartlarinda tiim
Ogretmenler icin gecerli olmamakla beraber; yazngaetimi Ggretmen igin, yazma
faaliyeti de @renci icin zor gelebilir.

Yazma @retiminde @rencilerin ilgilerini cekecek ve onlar seviyelegirgbre
yazma faaliyetlerine yonlendirecek sinif gazetdsagna, sinif icinde tagima raporlari
hazirlama, okuduklari hikaye kitaplarinin 6zetirkagip sinifa sunma gibi cainalar
yararli olabilir. Bu gibi cakmalar hem okuma becerisini hem de yazma becerisini
gelistirir (Guisen, 1992: 36-37).

Sinif i¢ci uygulamalarda yazma becerisini gi@ineye yonelik faaliyetler
Demirel (1993: 127) tarafindan Ugaana halinde ele alingtir.

- Kontrolli Yazma:Bu ¢alsmada @rencilerden yer dstirme algtirmalarinda
oldugu gibi verilen s6zcuk ya da cimle yapilarini aygarda arzu edilen dssiklikleri
yaparak yeniden yazmalari istenir. Sinif icindedmuaca yonelik faaliyetler arasinda
ogrencilere drnek bir kompozisyon verileregréncilerden gerekli uyarlamalari yapip,
yeniden yazmalarini istemek en ¢ok kullanilagt@ma bigimidir.

- GUudumli YazmaBu samada @renciler @rendikleri cimle kaliplarini ve
sozcukleri kontrolli bigekilde kullanarak anlamli yazilar glururlar. Yapilabilecek
faaliyetler; dinlenen bir metnin aynen yaziya géuiesi (dikte yapma), not alma,
Ozetleme olarak siralanabilir.

- Serbest Yazm&®grenciler bu safhada kendi duygu vesidiiicelerini yine kendi
tarzlariyla dilbilgisi ve yazim kurallarina dikkaderek kgida aktarirlar. Sinif ici
faaliyet olarak; @rencilerden bir yeri veya zamani betimlemeleri, biayl hikaye
etmeleri, olaylari neden — sonug iginde gostermeler konuda gorg bildirmeleri,
mektup yazmalari ve ileri dizeydekgréncilerden O0ykl, makale vgir yazmalari

istenebilir.
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3.4. Yabanci Dil Ogretim Yontemleri

Yontem kelimesinin  @&tim alaninda kullanildiinda “Ggrenciyi  hedefe
ulastirmak icin izlenen yol” manasina gelmektedir. Yémt sayesinde, belirligietim
teknikleri ve aragclari kullanilarak ders esnasimdgketmen ve grenci faaliyetlerinin
bir plana gore dizenlenmesi ve yuratilmesi amacl@fidan, 1983:167). Teknik ise
yontem dahilinde sinif ici planlangpfaaliyetlerdir. Bu tanimdan da c¢ikarilabilgce
gibi yontem, @gitim streci sonundaki hedef davrglara ulgabilmek icin kullanilan
tekniklerin butind olarak adlandirlabilir.

Hengirmen (1997:16), dinyadaki yabanci galetim yontemlerinin sayisinin 40
civarinda oldgunu 6ne surmektedir. Bununla birlikte, her yonteiteligine gore
ogrenciye farkli dilsel beceriler kazandirma amacmttaya ¢ikmy; bir dil becerisinin
dstiinde dururken, bir gerini gbz ardi etmgtir (Tarcan, 2004: 7). Byartlar altinda,
hedef davraga yonelik en uygun yontem ve teknikler grubunu sgcnse @retmene
kalmaktadir. Bununla birlikte, ufak y&@ki Ogrencilerin ihtiyaclari ve beklentileri
dogrultusunda yeni gretim tekniklerin gektirilmesi ve kullaniimasi son derece
onemlidir (Bazo ve Cabrera, 2002). Sonu¢ olaraketinen, sinifin fiziki keullart,
ogrenci profili ve hedef davragn goz 6ntine alarak en uygun yontemfgencilerine
beceriyi kazandirabilmelidir.

3.4.1. Geleneksel Yontem

Geleneksel yontem, ya dagdr adiyla Dilbilgisi — Ceviri Yonemi, ilk olarak
Latince ve Yunanca'nin getiminde ortaya ¢ikrg) 20. yuzyilin ortalarina kadar da
modern dillerin @retiminde kullaniimgtir (Ayhan, 1999: 27). Halen, hedef davkami
sadece yazih sinavlardaki baraj notunu gecmekgolgabanci dil kurslarinda ve kendi
kendine yabanci dil gienme (self study) kitaplarinda bu ydntemin gelgmhi
korudysu gozlemlenehbilir.

Bu yontemde, sinif ici faaliyetler acisindagrénci edilgen iken gretmen etken
konumdadir. @retmen bilginin kayngidir ve sinifin tek hakimidir. Bir orkestrgefi
gibi sinifi idare eder, 6nce dilbilgisi kurallariagiktan aga bir matematik formuli
anlatircasina ana dili kullanarak anlatir. Sonrdedef dildeki yazili metinleri ana dile

cevirerek ya da ana dildeki metinleri hedef digvigerek, bilinmeyen kelimelerin de
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Uzerinde durularak gietiimesi gereken hedef dildeki kalipgréncilere aktarilir
(Richards ve Rogers, 1991: 3). Bekilde, hedef dilin dilbilgisi kurallari, “6zne +ale
(yardimci fiil) + been (yardimcli fiil) + fiil (-iny+ nesne + zarf” 6rrgnde old@gu gibi
tumdengelim yontemine uygun olarak verilir vgrétilen kalip ile 6rnek cumleler ve
yeni @renilen kelimeler @rencilere ezberlettirilir (Harmer, 1991: 4). Kamoa
becerisine ¢cok az yer verilir, bu yontemde amagiehedilin etken bir sekilde
kullaniimasindan daha cok, o dilin yapisal 6zeditkiin Gzretilmesidir.

Resim 1. Geleneksel yontem temel alinarak hazirlanmikendi kendine
Ingilizce  @renme” tabanl bir kitap sayfasi

| 6 TENSES {Zamanlk

2. SIMPLE PRESENT TENSE (-ir)

' S+V;+0

NURAL
[ always get up early. : Her zaman erken kalkarim.
You always get up early.  : Her zaman erken kalkarsin.
We always get up early. . Her zaman erken kalkariz.

They always get up early. : Her zaman erken kalkarlar.

S+V,(5)+0

| KURAL

He always gets up early.  : Her zaman erken kalkar.
She always gets up early.
It always gets up early.

Ne Zaman Kullamhr ?
1. Ahskanliklarimiz anlatirken.

2. Her zaman igin gegerli doga olaylarim anlatirken.

Simple Present ile Kullamlan Zaman Zarflan

always : daima, her zaman
usually : genellikle

often : sik sik

frequently : s1k sik
sometimes - bazen (ciimlenin sonunda da baginda da kullanihr
never :asla

generally : genellikle

rarely (seldom)  : nadiren

scarcely : nadiren
occasionally : ara sira

almost : hemen hemen

Siklik zarflan —  Ozneden hemen sonra kullamilr.

Olumsuz : I don’t like picnics. He doesn’t like picnics.
You don’t like picnics. She doesn’t like picnics.
We don’t like picnics. It doesn’t like picnics.

They don’t like picnics.

Kaynak: S6zbilir Bayu, 2005: 6.
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Bunlarin yaninda, geleneksel yontemin uygulgndinif ortaminda grenciler,
ogrenme eylemine etkin olarak katilmadiklar icigrétmenin sinifa yonelfi sorulara
cevabi d@ru bilmelerine rgmen cevap vermekten kacinmakta, bir hata yapadan
ya da arkaddarinin alay edeggnden veya @retmeninin olumsuz tepki
gosterecginden korkmaktadirlar (Hizal, 1982: 13-14).

Ogrenciler, bu yontem sonrasindaki dilbilgisi ve okutecerisinin 6lguldil
sinavlarda bgarih olabilirler ancak komgma ve yazma becerilerine gidik
verilmediginden bu becerileri gerektiren durumlardgreéncilerin zorluk ysamalari
muhtemeldir. Yine bu yontemde, hedef dildesithiebilme becerisi kazandirilmamasi
ve edinilmi ceviri algkanligl neticesi; @renci, kendisinden Uretim isteghde ana
dilinde digunup, digunduklerini hedef dile ¢cevirmeye cah Bu slrecte, diiinmek,
ana dilde dgunup vyarat@ii cuimlenin yapisinin hedef dildeki kalibini  sec¢mek
kelimelerin kagiliklarini uygun yerlere yerigirmek ve son olarak bunu sdylemek ya da
yazmak gibi bir cok karngak islemi beyin bir arada yapmak zorundadigrénciler, bir
dil bilimci ya da @retmen olarak yettiriimedigi takdirde bu yéntemin dil gretiminde
gecerliligi tartismalidir (Yildiz, 2001:11).

3.4.2. Cgdas Yontemler

19. yuzyl icerisinde, dil gretimi uzmanlarindan Marcel, Prendergast ve Gouin
yabanci dil @retimine alternatif boyutlar getirmede 6nci oktandir. Geleneksel
yontemde ihmal edilen kogma ve telaffuz Gzerinde durulmasi gergkie inanan bu
uzmanlar dilbilgisi kurallarinin ve hedef dildekelimelerin ana dildeki kadiklarinin
ezberlenmesinin dil @enme icin yeterli olmagini 6ne surmglerdir (Richards ve
Rogers, 1991: 7). Sonu¢ olarakgdas yontemler catisi altinda incelenebilecek yeni
yontemler ortaya ¢ikngtir.

Bu yeni yontemlerin ortak Ozedii dilbilgisi kurallarini aciktan aga vermek
yerine @rencilerin bir b&lam icersinde kurallari kendilerinin $etmelerini
sgilamaktir. Bu yonilyle geleneksel yontemden farklarak timevarim yoluyla
O0grenme gercekkgr. Tercime ve ana dil kullanimi en aza indirgeg)rdilin s6zlu ve
yazili Gretim boyutu 6n plana cikshr. Ogretmen dersin merkezinden uzagkias,
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ogrenciler merkeze cekilmpive Gretim sureci igindeki etken — edilgen rolleri bdyge
yer desistirmistir. Cagdas yontemlerde, gretmenin gorevi rehberlik edicigéenmeyi

Resim 2.Cagdas yontemlere gore sinif ici kullanim icin  hazirlagnbir ders
kitabi sayfasi

7

What’s your favourite day of the week? This
is what Annie, Tim and Gaby said:

&

Mine's Wednesday. We have
English and maths. They‘re my
favourite subjects.

Saturday and Sunday are
my favourites. | get up
at ten o'clock!

)
e

Talk about your favourite day, like this:

My favourite day is Sunday. I get up at ten

t do you do on Sundays? Complete the o’clock and I watch TV for hours!

about yourself and your partner, like
&8 Think about writing

hat time do you get up on Sundays? 54 Read Gaby’s account of her typical day. Look
bout half past eight. at the circled words.
tion { You Your partner ‘ M tg .
‘up 9.00 a.m. 8.30 a.m. Y U dﬂ%m
’ 1 get up a shower(hen)l
have brealkdfast (and)go 0 schaol. (Then)

. 1 come back home a abaut four oclock
Think about language TVordo "‘{j hmmewark

nglish the word dinner can be used for
nain meal of the day, and it can replace

h or supper (e.g. We have dinner at one Write sentences, like this:
ick./We have dum_er at _half p_ast seven.) o B Then I ... and .....
you have a word like dinner in your

uage? Write an account of your typical day.

64

Kaynak: Acevedo vd., 1992: 64.
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kolaylastirici, @grenci katilimini tst dizeyde tutmayr hedefleyenllie olmalidir
(Tasli, 2003: 24).

Yeni gelstirilen yontemler, ufak ygaki ¢grencilerin ders esnasindaglenip,
faaliyetlerden zevk aldiklarinda hedef dili dahalihive daha etkili grendikleri
hususunda birkgnektedirler {nan, 2006: 2). Bununla birlikte, bu grup icin 6zel
tasarlanan faaliyetlerin sikicli olmamasi, surekligket ve glence icermesi gerelii
sonucuna da varilimaktadir. Nitekim Radick (2006} tarzda hazirlanmi ders
planlarinin uygulanmasina “edutainment’gifeken eslendirmek) adini koymu ve
Onemi Uzerinde fazlasiyla durgtur.

Bu bilgilere ek olarak, galas 6gretim yontemlerinin ¢ik noktasinin ana dil
ogrenme sureciyle kgantili oldusu da 6ne sdrdlebilir. Ayni ana dilinigéenen bir
cocuk gibi dilbilgisi kurallari yerine dgudan bglam igerisinde cumlelere gegilir.
Ogrenci, cimlenin 6gelerinin yeggrilme sirasini bilmeden de hedef dilde gt
yine hedef dilde djiinerek sglayabilir (Cook, 1991: 34). Hedef dilde dintip kendini
ifade edebilmek, ayni zamanda, ceviri mecburiyatmtadan kaldirggndan; @renciye
uretim gamasinda zaman kazandirir vgrénci ana dilinde diiinip hedef dile
cevirirken yapaca olasi hatalardan korunmwlur. Vahapglu (2002: 81), bu konuda
yabanci dilde dgiinmenin @renilmedgi takdirde o dilde bgarnli olmanin da

imkansizlgindan s6z etmektedir.

3.5. Sinifici Yabanci Dil Ogretim Teknikleri
Cagdas Ggretim yontemlerinin dil gretimi alanina getirgii teknikler bu balik

altinda incelenngtir.

3.5.1. Gosteri

Gosteri teknii (demonstration), grencilerin 6ntinde birsin nasil yapilacani
gostermek icin bgvurulan bir tekniktir (Ayhan, 1999: 36). Bu teknitaha c¢ok
bilinmeyen kelimelerin gretimi, kongma becerisinin gediirilmesi ve yeni bir
dilbilgisi kuralinin sunumu esnasinda ana dile ydnti duymaksizin kullanilabilir
(Demirel, 1993: 56).
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Bu teknikte, sinifa gercek materyaller (realiajigebilirken; bunun mimkadn
olmadgl durumlarda tahtaya cizilerek, taklit yapilaralahd 6nce bilinen s6zcuk veya
kaliplarla aciklanarak gosteri gercedtiglebilir.

3.5.2. Soru — Cevap

Genel olarak sinif icinde en yaygin kullanilanni&koldugu 6ne surilebilir.
hedefledginden dinleme ve korgma becerisinin geftirmesinde faydalidir.

Soru — cevap tekgi 6grencilerin derse aktif olarak katilmasingréndiklerini
uygulamaya sokmasini, bifdlikonulari analiz ve sentez yapmasiriirgimenle ve sinif
icinde arkadglariyla iyi bir iletisim kurmasini sglar (Ergiin ve Ozda 1997: 54-55).

Bu teknikten tam verim alabilmek icin sorular geokarak soruluyorsa, butin
sinif cevaplamak i¢in dundudrtulmeli, dgru cevaplar aninda pekrilmeli, yanls
cevaplar ise hemen duzeltiimelidir. Sorulgeetek tek soruluyorsagencilere rasgele
sorulmalidir. Soru — cevap tekmde hep @retmen sorup grenci cevaplamasi yerine,

ogrenci diger bir Ggrenciye ya da gretmene de soru sorabilmelidir (Demirel, 1993: 58).

3.5.3. Rol Yapma ve Drama

Sosyal hayat icinde ortaya cikabilecek durumlagredcilerin oyuncu olarak
katildiklari bir ortamda sahnelemek ve dersin hdueferilerine bu sahneler yardimiyla
ulasma faaliyetine drama denilmektedir (Ergiin ve Qzd&97: 84).

Rol yapma (role-play) tekg@inde d@renciler kendilerinden farkli kiliklere
birtnerek, kigina girdikleri ksinin duygu ve dgiincelerini ifade ederek yabanci dilde
konusma becerilerini gegtirirler (Demirel, 1993: 59).

Ogrencinin iyi rol yapabilmesi icin sadece hedef Wicerileri dgil ayni
zamanda kendine guven ve topluluk 6ninde kabilme cesareti de gerekmektedir ki
bu tekngin derse girer girmez bkatilmasinin neredeyse imkansiz gdusdylenebilir.
Bu tekngin verimli olabilmesi icin, dncesinde yeterli stzarfinda sinif ici iIsinma
faaliyetleri yapilmahdir.

Serbest faaliyet serisinden once, kontrolli fadler kapsaminda mevcut bir

karsilikl konusmayi @rencilerin canlandirmasi daha uygun ofacanuhtemeldir.
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Ayrica, cesaretin peftiriimesi agisindan Demirel (1993:61), istekli \mssaril
Ogrencilere bu faaliyetlerde 0Oncelik verilerek geli @&srencilerin  6zendirilmesi
gerektgini 6ne sirmektedir.

Yuksel (1996: 20-24), gtimde dramanin kullaniimasinin faydalarigiyle
siralamaktadir:

- Dramatizasyon sayesinde gehir deneyim imkani sinifa ganir.

- Dramatizasyon grencileri, @&rendiklerini kullanmak icin gerekli duruma
sokar.

- Gergek yam icin bir prova nitefii tasir. Cssitli durumlarda iletgim
becerisini kazandiririr.

- Utangac¢ @rencilere, verilen rol maske gorevisiia Bu tur @&rencilerin
kendilerini daha rahat ifade edebilmelerini ve tadimalarini sglar.

- Dramatizasyon faaliyetleri hengeti tekniklere gore dahalencelidir hem
de daha ilgi ¢ekici vegienmeyi kolaylatirici niteliktedir.

- Dramatizasyon @encilerde kongma esnasinda akigil sglar ve onlari
motive eder.

Bu maddelere ek olarak, Holden (1981: 3) yabaiicogrenirken @&rencinin
canlandirdgl karaktere burinmesinin ayni zamandgiglk ortamlarda duruma gore
nasil hareket edegmi 6grenmesine yardimci olagmi ve ayrica kelime haznesinin

zenginlgamesinde de etkili oldtunu 6ne sirer.

3.5.4.1kili ve Grup Calismalari

Siniftaki @&renci sayisina gore en az iki en fazla sekireticinin bir araya
gelerek ayni konu ve amag Uzerinde gtediari faaliyete grup caimasi denir (Demirel,
1993: 65).

Grup calgmasinda, @retmen olgturdusu gruplara gorev verirken grubun
sbzclusu ve ayni zamanda liderini de belirlemeli@irup calsmalarinda, grencilerin
ana dillerini kongtugu ya da grup icindeki bir kacgtenci dginda dgerlerinin olan
biteni seyretigi gozlemlenebilir. Bunun ©6nine gecmek icingrétmen aralarda
dolasmali faaliyeti takip etmeli, grencilere hedef dilde ilaiim hususunda yardimci
olmalhdir. Gruplara verilen gorevler de gruptajgréncilerin yabanci dil seviyesine gore

ayarlanmalidir.
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3.5.5 Bitsel Oyunlarla Ogretim

Rixon (1988: 3), “oyun”u kurallara Igh, surekli tekrarlanabilen, bir amagc iceren
ve bir glence kayng olarak tanimlamaktadir. Carrier (1985: 6), oyumagrencileri
resmi sinif ortamindan uzaktaip, onlarin becerilerini kullanmalarina firsargttgi
icin ogretmenlerin kullanimi agisindan paha bicilemegedée faaliyetler oldgundan
s6z etmektedir. Oyun, cogun en dgal Ogrenme ortamidir. Oyun sayesinde
duyduklarini ve gérduklerini denergi@ndiklerini pekstirir. Cocuklar duyularinin oyun
sayesinde farkina varir, el — kol becerisini geglr. Oyun bunlarin yaninda ¢ogun
kisilik gelisimine de en az zihinsel gglnine oldgu kadar yardimci olur (&, 2003:
26).

3.5.5.1. Cocuklara Yabanci Dil @retimi

Son yillarda 6zellikle yabanci dil derslerinin ifg@tim |. Kademe 4. sinifta
baslatiimasi nedeniyle cocuklaréngilizce @retimi buyik 6nem kazang) hatta
kanunun yayinlanmasi sonrdsgilizce Gsretmenlgi bolimlerinde “Teaching English
to Young Learners — Cocuklara Yabanci Dilgréimi” dersi zorunlu dersler
kategorisinde lisans programina yetikimi stir ( YOK Web Sitesi ).

Yapilan argtirmalarda cocuklarin yekinlere goéreingilizce Grenmede daha
avantajli olduklarina dair net bir sonucasudmamsir; ancak, dil gretimi konusunda
yetiskinlerden farkli bir yontem izlenmesi de gerekliiubin ve Thompson, 1982: 4).

Philips (1993: 5), wufak w#aki 0Ogrencileri (young learners) tanimlarken;
ilkdgretim 1. siniftan itibaren 11-12 ygaa kadarki @rencileri kastetnstir. Bu
yaslardaki cocuklar, yegkinlere nazaran yabanci dig@niminde farklilik arz ederler.
Intiyaclar, beklentiler, ilgi alanlari, psikolojikevbilissel gelsim acisindan cocuklar
yetiskinlerden farklidir. Ornek olarak, cocuklar kendiingalarina sina olmayan
kurallara, aciklamalara ve konulara mesafelidirMiicuttaki enerji birikimi yg@un
oldugundan, dikkatleri cabuk dgdir. Bu da “cicek olup” uzun slre géetmeni
dinlemenin onlar i¢in bir azap oldu gercgini ortaya cikarmaktadir (Yildiz, 2001: 2).



her 5- 10 dakikada gercek hayatta

bir desisen Gocuklara kullanilan dil

faalivetlericermel Ingilizce temel alinma
Ogretimi
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Sekil 1. Cocuklaraingilizce Ggeretiminde Gereklilikler

Ogrencinin
ilgisini cekecek
konulari icerreli

4 beceriyi de
icine almali

|

¢esitli gorsel ve
isitsel
materyallerle
desteklenmél

eglenceli
olmali

ogrencilerin
etkilesimini
sgzlamali

Kaynak: Yildiz, 2001: 16.

Bu gruptaki @rencilere yonelik uygulanmasi gerekegr&iim davramnglarini
Dilbaz (1998: 2030yle 6zetlemektedir:

sgilayin.

Ders icergininizin baglam icerisinde faaliyetlerden cftwgundan emin olun.
Onlari @renme sirecinde sorumluluk sahibi yapin.
Motivasyonun dnemini unutmayin, onlarin cesaretsla kirmayin.

Dikkatlerinin d&llmamasi icin @gretim faaliyetlerinin hepsine katiimalarini

Ders bittginde @renilmesi gereken hgzyin &sretildigini asla dginmeyin.

Ayni konuyu sonraki guinlerde farkli faaliyetleriatia pekstirin.

Sinif icinde saksidaki cicek gibi sessizce atular kitle aslinda dersin

verimli gegmeyecgne isaret eder. Sosyal etksien icin firsatlar yaratin ve gurultiye

tahammul edin.

Stresten uzak, ilgi ¢ekici vglence dolu bir atmosfer yaratin.
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» Dikkat da&ilmasini 6nlemek icin 5-10 dakikada bir faaliyetermutlaka
degisiklik yapin. Onlarin ¢ok ¢cabuk sikildiklarini unuasn.

» Ders planinizda onlarirgkietim stirecinde surekli etken olmalaringlsgin.

« Sinif icin secfiiniz her faaliyetin onlar tarafindan genilecegini
disinmeyin. Her faaliyet sonrasi onlardargéeip bgenmedikleri hakkinda donut alin.

» Faaliyeti sinifa anlatirken olabifgince acik ve yawakonwun. Gerekirse
faaliyetin tam anlglmasi icin ana dil kullanin.

+ Ingilizce dersini onlarin “bir ders” olarak gérmefén Online gegin.
Degerlendirme gamaniz olabildiince 6rtilti olsun.ingilizce’nin bir ders dgil, bir
iletisim yolu olduysunu 6n plana ¢ikarin. Bu amacgdaltusunda muzik, matematik, fen
bilgisi gibi derslerldngilizce arasinda Igtar kuran ders planlari hazirlayabilirsiniz.

3.5.5.1. Oyunun Yabanc Dil @retimindeki islevi

Oyun, ¢ocuklarin dinyasinin yolgw hayal dahi edilemez bir pargasidir. Oyun
oynamay! c¢ok sevdiklerinden,glenirken @renmeleri de kolay olur. Yabanci dil
Ogretiminde oyun oynamanin motivasyonglsananin ¢ok otesinde, dil becerilerinin
gelistiriimesi hususunda da c¢ok 6nemli roli vardir. Okl “farkina varmadan
ogrenme” (self directed learning) diye anilargrénme bicimi ancak oyunlarla
sgglanabilir (izgoren Kutay, 2003: 3). Bu pamda @retmen, dersi oyunlarla
susleyerek ufak wtaki ogrencilerine @retilmesi gereken beceriyi Usti kapall bir
sekilde verebilmelidir (Yildiz, 2001: 2). Bu sayed&renci dersglendiginden habersiz
bir sekilde hedef davraga elenerek ulgabilecektir. Moon (2000:6) ise sinif i¢i oyun
faaliyetleri hususunda, ufak gtaki Ogrencilerin igcinde zaten bir oyun oynama ve
eglence potansiyeli oldiunu; ayrica @rencilerin sinifta oynanan oyunu 6zumseyip,
oyunu devam ettirmek isterlediklerini ki bunun dareénilenlerin farkinda olmadan
gercek hayata ggmmasina yol agiini 6ne sdrer..

Uzun sire harcanaralg@tmekte zorlanilan sayilar, basit édemceli bir oyunla
kisa zamanda getilebilir. Wright vd. (1990: 2), oyun tekgnin tim hedef dil
becerilerine hitap egtini ve ggretim sdrecinin timsamalarinda kullanilabilegei 6ne
surmglerdir. Gercekten de oyuna yapisal olarak bagudla oyunun cocuklar igin
yabanci dil dersine bicilmikaftan oldgunu ve c¢ok farkli kullanim alaninin olgu

distinebilir.



30

Geleneksel anlayiigerisinde, bir kisim gretmenler oyunu grencilere uslu
dururlarsa dersin son pealakikasinda verilecek bir 6dul olarak gorebilmelkter.
Halbuki oyun gunimizde yabanci dil derslerindeikcee yapisal olarak ilegimsel
becerinin kazandiriimasindagrétmen merkezli dil dersinin gna c¢ikarak dile hareket
getiren etkili bir arac olarak gorilmektedir (Rixd®88: 5).

Dil dgretiminde oyunlar derse ve ilgine c¢aitlilik katarken dersi daha ilging
hale getirir. Dobson (1985: 109) bu hususta oyudgrencinin dga donuk bir karaktere
sahip olmasina, sinif icinde esnek ve rahat biroafer yaratgini ileri surer. Dil
Ogretiminde oyun tekmd, dil ile harekeleri birlgtirerek @rencilerin duygu ve
distincelerini daha rahat ve kesin ifade etmelerinaakasglamaktadir.

Buna ek olarak, oyunlar géencileri dizgin ve akicl kosmwmnaya algtirir,
toplumsal ilskilerini gelistirir, cekingenlgi azaltir, hayal gicinin gefhesine yardimci
olur (Chastain, 1976). Ayni zamanda oyunlar sayisi@rencilerin @renme istgi
artacak, @renciler oyun esnasinda surekli hareket edecekleningelsim caglarina
0zgu hareket etme ihtiyaci da kdainacaktir (Dunn, 1978).

Mc Collum (1980: ix), bir dil sinifinda oyun telgmin kullaniimasinin gecerli
¢cok sayida nedeninin olguna karet eder. Yazara gore, hedef dildeki gietisel
becerinin 6nemi ve bu becerinin yaratici Bekilde c¢aitli hayat ortamlarinda
kullaniminin gerekligi g6z 6nune alin@ginda, dil @retiminde oyunun belirgin rolu
yadsinamaz.

Moon (2000:6) ise sinif ici oyun faaliyetleri hgsunda, ufak ygaki 6grencilerin
iclerinde zaten bir oyun oynama vélence potansiyeli oldiunu 6ne surer. Ayrica
Ogrenciler sinifta oynanan oyunu 6zimseyip, oyunuadeettirmek isterler ki bu da
ogrenilenlerin farkinda olmadan gercek hayatan@asina yol acar.

Ozetle, Carrier (1985: 6), oyunun sinif icindel&niminin getirdii avantajlari
sOyle siralamaktadir:

= Oyunlar sinif ici faaliyetlere desiklik getirir ve &grenciler bu
degisikliklerden halanirlar.

= Oyunlar dersin ritmini surekli dgstirerek, dikkat toplamayi kolayarir;
motivasyonu artirir.

= Ogrenciler farkinda olmadan hedef dildeki belirli kdar Gzerinde st

kapali alstirmalar oyunlar sayesinde gercegkiglebilir.
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= Opyunlar, resmiyetten uzak bir sinif atmosferi yagatdan en cekingen
ogrencilere bile kendilerini ifade 6zgugu tanir.

= Oyunlar, @retmenin geleneksel resmi sinif ici pozisyonunualifgetleri
organize eden ve sonrasinda kenara cekig@ricilerini takip eden” bir gretmene
donistarar.

= Oyunlar @renciler arasinda ilefimi artirir.

= Bunlarin dsinda, oyunlar ayni zamanda bir 6lgme aracidigre@cilerin

zayif yonleri faaliyetler esnasinda ortaya cikariaksiklikler giderilebilir.
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ILGILI ARASTIRMALAR

Tash (2003), ‘Ilkogretimde ingilizce Geretiminde Oyun Tekminin Erisiye
Etkisi” adli yuksek lisans tez catnasindailkogretim 4. sinif @rencileri tizerinde
sayllar, telefon numaralari ve saatler konularisumumunda geleneksel yontem ile
oyun teknginin erisiye etkisini incelemy ve oyun tekrginin erisiyi ve 6grenmede
kaliciligi  cinsiyet farki olmaksizin geleneksel yontemeegdiaha olumlu yonde
etkiledigi sonucuna ulamistir.

Inan (2006), “Oyun, Drama ve Migm Egit-Eglen Etkinlikleri Olarak
Cocuklara Kelime @retimine Etkisi Uzerine Bir Argirma” adl yari-deneysel yiiksek
lisans tez cajmasinda, kelime getiminde oyun, muizik ve drama etkinlikleri
uygulanan deney grubunun, kelimelerin sadece Tudagamlarinin verildii kontrol
grubuna gore daha gl oldyu sonucuna varmgtir. Calsmasinda ayrica
Ogretmenlere anket uygulagpiancak @retmenlerin cevaplarinda oyun ve dramanin
gerekliligini isaretlemelerine gmen bu faaliyetleri gretim esnasinda ya hic
kullanmadiklarini ya da kullansalar bile bu faaligee cok az yer verdiklerini
g6zlemlerine dayanarak dne sUrtiii.

Yildiz (2001), “Ufak Yataki Ogrencilere Oyunlarldngilizce Gsretimi” isimli
yilksek lisans tez camasinda betimsel yontemi kullanardkgilizce dilbilgisi
kurallarinin  @retilmesinde kullanilan  tekniklerinin kuramsal @l ayrintili bir
tanitimini yapnmy ve @renciler Gzerinde yagih calsma neticesi oyun tekgnin dil
Ogretimininde olumlu katkisi oldiunu ortaya koymgiur.

Gaudart  (1999), Ihgilizce’nin bir Yabanci Dil Olarak gretiimesinde
Oyunlarin @retim Yolu Olarak Kullanimi” adli ¢ajmasinda, oyunun gienme
aktivitelerine etkisini incelemive su sonuclara ukanistir;

« Drama faaliyetleri grencileri motive etmede etkilidir.

 Drama faaliyetleri @rencilerin konuya olan dikkatlerini sdrdirmede

etkilidir.

» Drama faaliyetleri grencilerin yaraticiliklarini geftirmede etkilidir.

Citak (2003), Ufak Ygtaki Ogrencilereingilizce Dilbilgisininin Drama Yoluyla
Ogretimi” isimli yiksek lisans tez camasinda, Gazi Universitesi Vakfikogretim
Okulu'ndaki 5. sinif @rencilerini 6rneklem olarak ele algnve drama igerikli ders
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planlarini siniflarda uyguladiktan sonr&rénci ve @retmen deneyimlerini anket
yoluyla argtirmistir. Elde ettgi bulgular neticesi, hemgdetmenlerce hem destenciler
tarafindan oyun ve drama icerikli derslerin “dahatine edici ve daha iyi grenmeyi
sailayici” olarak nitelendirildgini tespit etmgtir.

Aynal (1989), “Dramatizasyon Yonteminin Yabanci Digretimi Uzerine
Etkisi” adll yuksek lisans tez catnasinda, dramatizasyon yontemin yabanci dil
Ogretimine etkisini incelemive su sonuclara ukamistir;

» Yabanci dil dersinde dramatizasyon yontemi dersg Kgiyi artirmaktadir.

= Yabanci dil dersinde dramatizasyon yonteminin kultaasi hatirlamayi

olumlu yonde etkilemektedir.

» Yabanci dil dersinde dramatizasyon yontemi geleglekdnteme gore daha

etkilidir.

Bilsoy (1992), ‘fingilizce Csretiminde Dilbilgisel Dgruluk ve iletisimsel
Etkiligi Artirmak Icin Onerilen Oyunlar” adli yiiksek lisans tez gmiasinda, tniversite
ogrencilerininingilizce @&renimine oyun tekiginin etkisini argtirmis ve sonucgta oyun
teknigi ile 6grenen grubun daha cabuk ve etkilgréndisi ve daha gec¢ unutiu
sonucuna ukamistir.

Baykal (1994), “Tirkiye’de Yabanci Dil Olarak Almea Ggretiminde Oyun ve
Oyunsal Wrasi” isimli doktora tez ¢cabmasi bunyesindeki agiarmasi sonucunda oyun
ve oyunsal grasinin, dilsel beceri, bilgi ve bildigimsel davrarglarin gelsiminde etken
bir arac oldgunu 6ne surmgilr. Ayrica yine argtirmasindan elde egii bulgulara gére
yabanci dil @retiminde oyunun ho zaman gecirme, ders plani doldurma gibi
geleneksel manada kullaniima boyutunun artildesini tespit etmtir.

Calskan (1999), “Almanca gretiminde Oyun Tekgi Ile Ogretim Yontemleri”
adli yiksek lisans tez catnasinda betimsel yontemi kullanargkétim tekniklerinin
kuramsal olarak ayrintili bir tanitimini yapnve oyun tekriinin dil 6gretimininde
olumlu katkisi oldgunu ortaya koymgtur.

Ay (1997), “Yabanci Dil @retiminde Dramanin Kullanimi” adli yiiksek lisans
tez calymasinda, drama ve oyunugrétim yontemi olarak kullanimina g¢kin yaptsi
betimsel argtirma sonundau sonugclara ukanistir;

e Drama, @retilmesi hedeflenen dilin kaltarinin ve davekarkodlarinin

anlgilmasinda yardimci olur.
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* Drama, @rencilerin iletgsim yetilerini glclendirir.

* Drama, @rencilerin kendilerine giiven duymalaringka.

» Drama yontemiyle kalicigienme sglanir.

Clark-Ridgway (2000), “Yabanci Dil getiminde Kullanilan @retim
Tekniklerine Kagi Ogrencilerin Tutumlari” isimli doktora tez ¢ainasinda grencilerin
karsilikl iletisim halinde oyunlar oynayarak ve rol yaparak yabatiti 6grenmeye
daha ¢ok motive olduklari sonucunasuhastir.

Vitz (1984), “Yaraticit Dramaninikinci Dil Ogretiminde Etkisi” isimli
calismasinda yaratici dramanin ikinci digrétimi Gzerindeki etkisini incelertir. Elde
ettigi bulgulara gore, yaratici dramanin s6z dizimselisgade olumlu etkileri
bulund@gu ve ikinci dil @Gretiminde etkilgimin rolinin 6nemli oldgu sonucuna
varmstir.

Ustindg (1988), “Dramatizasyon @rlikli Yontemin Etkililigi” adindaki
yuksek lisans caimasinda, 2. sinif hayat bilgisi dersinin “Sonbahéiriitesinde
dramatizasyon g@rlikli yontemin geleneksel yonteme nazaran dahaliebldugu
sonucuna varrgtir.

Kaf (1999), “Hayat Bilgisi Dersinde Bazl Sosyaldgelerin Kazandiriimasinda
Yaratici Drama Yonteminin Etkisi” konulu yiiksek diss tez ¢agmasinda, yaratici
dramanin bazi sosyal becerilerin kazandiriimagiret&isini incelemg ve sonug olarak
yaraticl drama yonteminin hayat bilgisi dersindsysb becerileriden selam verme ve
paylama kbirli gi becerileri Gzerinde olumlu katkilar@adigi kanisina ulgmistir.

Ercanl (1997), Hkogretim Okullarinin 4. Siniflarinda Diinyamiz ve Goki
Unitesinin Geretilmesinde Oyun ve Modellerin Bariya Etkisi” adli yiiksek lisans tez
calsmasinda Tgi'nin (2003) yiuksek lisans tez cghasiyla paralel olarak oyun
tekniginin ilgili konuda baariy! artirdgl sonucuna ukanistir.

Beyazit@glu (1996), “Hayat Bilgisi Dersinde Bir Yontem Ol&raEgitsel
Oyunlarin Etkisi” adli doktora tez camasinda, ilkgretim 2. sinif hayat bilgisi dersi
“Trafik ve Tagitlar ile Haberlgme” Unitesinde gtsel oyunlarin geleneksel yonteme
gore daha etkili oldgu sonucuna varrstir.

Aycan (2002), “Periyodik Cetvelin ve Elementlerioriibala Oyun Teki ile
Ogretimi ve Bellekte Kaliciginin Saptanmasi” isimli camasinda ilkgretim |.
kademe @rencilerine kimya dersindeki periyodik cetveligrétimesinde geleneksel
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yontem ile tombala oyun tekiini karsilastirmis, ancak eki degerleri acisindan
anlamh bir fark bulamangtir.

Paino (2001), “@rencilerin Oynadii Oyunlar” isimli ¢calsmasinda fen bilgisi
derslerinde sinif icinde dérderli gruplara ayrikatelevizyon yagmalarinda oldgu gibi
deneyleri bgariyla dgerlerinden 6nce tamamlamaya ve sonrasirgatdmenin sordgu
sorulara 6nce ve @ou sekilde cevaplamaya ¢caain rekabet halindekigiencilerin derse
daha ¢cok motive olduklari sonucuna vagtmn

Kogc (1999), “Sosyal Bilgiler @retiminde Bir Yontem Olarak Dramanin
Ogrenmeye Etkisi “ konulu yiiksek lisans tez galasinda, 4. sinif sosyal bilgiler
dersinin “Turklerin Anadoluya Yerimesi” Unitesinde yaratici dramanin geleneksel
yonteme gore daha etkili olgunu 6ne strmilr.

Karabacak (1996), “Sosyal Bilgiler Dersindeitgel Oyunlarin @rencilerin
Erisi Duzeyine Etkisi” adli yiksek lisans tez gatasinda, ilkgretim sosyal bilgiler
dersinde “Yurdumuz Turkiye” Unitesi, “Karadeniz B§éki konusundaggsel oyunlarin
geleneksel yonteme gore daha etkili @gdsonucuna ukmistir.

Tural (2005), flkogretim Matematik @retiminde Oyun ve Etkinliklerle
Ogretimin Ersi ve Tutuma Etkisi” adli yiiksek lisans tez galasinda, egi testi ve
Matematik dersi tutum Olge ile elde ettsi bulgular d@rultusunda, oyun ve
etkinliklerle ders glenen deney grubu lehine grive tutum acisindan, geleneksel
ogretimin uygulandil kontrol grubuna kiyasla anlamli farklar elde atini

Koroglu ve Yesildere (2002), flkogretim 1l. Kademede Matematikgdetiminde
Oyunlar ve Senaryolar” isimli ¢gmalarinda matematik dersinin diz anlatim yéntemi
disinda oyun etkinlikleri ileglendiginde @Grencilerin derse daha ¢ok katildiklari vesieri
dizeylerinde argikaydedildgini ortaya koymuglardir.

Tanriseven (2000), “Matematikgtetiminde Problem Cozme Stratejisi Olarak
Dramatizasyonun Kullanilmasi” adl yuksek lisans tealsmasinda, matematik
dersinde dramatizasyon yonteminin problem c¢cOzmedge dgiyi artirdgl sonucuna
ulasmistir.

Saab (1987), “Matematik @iminde Yaratici Drama Yonteminin Etkileri” adli
calsmasinda yaratici drama yonteminin matematik dersitgretimine etkisini
incelems, yaratici dramanin matematikteki kullaniminin maék bgari dizeylerinde

artisa yol actgl sonucuna ukanistir.



36

Kalender (1999), “Din Eitiminde Oyun” adli doktora tez camasinda
geleneksel din @timi yontemleri haricinde oyun tek@inin de din gitiminde
kullanilabilecgini 6ne sirmi ve bu tekngin din esitimi alaninda da kullanilabilege
sonucuna ukamistir.

Doganay (2002) ise, “Tarih getiminde Oyun” adl vyiksek lisans tez
calismasinda tarih dersinin aillageldik diz anlatim ve soru cevap tekniklekiimda
oyun tekngi ile daha glenceli ve verimli dersslenebilecgini 6ne strmé ve oyunun
tarih @Gsretiminde etkili bir yontem oldgu sonucuna varrstir.

Adiguizel (1993), “Oyun ve Yaratici Dramidiskisi” adli yiksek lisans tez
calismasinda, oyunun birgdetim yontemi olarak kullaniimasinaskin betimsel bir
argtirma yapmy ve su sonuglara ukanistir;

* Yaratici drama bir sanagi@midir.

e Yaraticl drama, dramatizasyon, rol oynama, okulnoywkul tiyatrosu ve
Ozellikle oyun kavramlarindan cok farklidir, oyuargtici dramanin bir 6n
kosulur.

Yagci (1995), “Muzik Dersinde Bir Yontem Olarak Ya@tDrama” adli yiksek
lisans tez cajmasinda yaratici dramanin muzikgiteninde uygulanabilirlgini
arggtirmis, muzik eitiminde hedeflenen muziksel davrglara ulgilmasinda yaratici
dramanin etkili bir yéntem olg sonucuna varrgtir.

Bulman (1999), “Sanat getiminde Oyun Yontemi” konulu yiiksek lisans tez
calismasinda oyunu bir yontem olarak ele alarak sapgimende kullanilabilirligini
incelemi ve hedef davraglara ersmede etkili bir yontem oldiunu ortaya koymgtur.

Kaaland - Wells (1994), “Sinif getmenlerinin Yaratici Dramay! Kullanmasi
ve Yontemelliskin Algilar” adli calsmasinda, gretmenin dramatik oyun ile ilgili
onceki bilgileri ile bu bilgileri kullanip kullanndagl, dgretmenin dramatik oyun ile
ilgili egitim ile iliskisinin olup olmadii, dramatik oyun gtimi ve dramatik oyunun
etkilili gine inanci arasinda gki incelenmsg ve su sonuclara ukalmistir;

e Dramatik oyun gitimi almis Ogretmenler, program suswnda, dramatik

oyunun etkili bir yontem oldguna inanmaktadirlar.

« Ogretmenlerin dramatik oyun ile ilgili aldiklargiimlerle dramatik oyunun

her tirin0 kullanmalari arasinda anlamli bikilivardir.
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BOLUM II

YONTEM

1. ARASTIRMANIN YONTEM 1

Bu argtirmadaingilizce dersinde yer — yon tarifi, emir cimleleg alsveris
konularinin @retiminde oyun tekr@i agirhikli yéntemin @rencilerin ergileri Gzerindeki
etkisi argtinimistir. Arastirmada oyun tek@ agirlikli yontem ile geleneksel yéntem
bagimsiz dgisken; @&rencilerin ergileri ise b&imli deziskendir.

Arastirma sonunda, RBamsiz dgiskenlerin b&mli degsiskeni etkileyip
etkilemedgi sorusuna cevap verilmeye gainistir. Bu sebeple, agarmada yari —
deneysel yontem tercih edilgtir. Arastirmanin modeli, deney ve kontrol grubu
desenine gore ofturulmustur. Bu cercevede, atarma “kontrol gruplu ontest — sontest
deneme modeline” gére dizenlegtmi Bu modelde tarafsiz atama ile gturulmus iki
grup bulunur. Bu gruplardan biri kontrol,geéri deney grubu olarak atanir. Gruplarin
her ikisinde de deney dncesi ve sonrasi dlgcmeliyaiiodeldeki dntestler deney 6ncesi
benzerlik derecelerinin bilinmesine ve sontest stannin buna gore duzeltimesine

yardim eder (Cebeci, 1997). Adi gegcen modelin sgabgbrinimigu sekildedir:

Sekil 2. Deneme Modelinin Simgesel Gérinimu

Gi1 O1 X 02
G2 O3 04

Gl : Oyun tekr@inin uygulandg grup

G2 : Geleneksel tekniklerin uygulagdgrup
X : Oyun tekngi

01, 03 : Ontest

02, O4 : Sontest

Kaynak: Tgli, 2003: 43
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2. EVREN VE ORNEKLEM

Arastirmada deneysel yontem kullanilgcaicin ayrica bir evren tayin
edilmemitir. Arastirmanin cakma orneklemini Afyonkarahisar ili merkez ilcedeki
Kazim Ozerllkogretim Okulu'ndaki 30 kiz, 30 erkek olmak Uzeéoplam 60
ilkogretim 5. sinif @rencisi olyturmaktadir. @renciler cinsiyet, ya zeka duzeyi ve
sosyo-ekonomik kultirel durumlari agisindan deneykentrol gruplarina datilarak
kendi iclerinde heterojen iki denk grup elde ediim

Ogrencilerin  sosyo-ekonomik kiltirel durumlarinin apnasinda genci
kisisel dosyalarindan; zeka seviyelerinin saptanmasisel orjinali T.G. Thurstone ve
L.L. Thurstone tarafindan hazirlangralan ve Rehberlik Agirma Merkezi tarafindan
uygulanip dgerlendirilen Temel Kabiliyetler Testi sonuclarindaydalaniimgtir. Daha
sonra, siraslyla cinsiyet, zeka, ailenin ekononiikeyi (ailenin ait oldgu gelir grubu,
evdeki oda sayisl, karglsayisi) ile ailenin kultirel dizeyi (babanigiten durumu ve
meslgi, annenin @itim durumu ve mesk@) g6z Onune alinarak @skenler
bakimindan en iyi durumda olargrénciden en ko6t durumda olagrénciye d@ru
siralama yapilmi ve kendi iclerinde heterojen 6zellikte birbirinend iki grup elde
edilmistir. Bu gruplar, kontrol ve deney grubu olarak ikmdirilmistir. Orneklemi
olusturan @rencilere ait bulgular Tablo 1'de verilgtir.

Tablo 1. Arastirmaya Katilan @rencilerin Cinsiyetlerine Gore [@dimi

Kiz Kiz Erkek Erkek Ameklem'deki
Grup Ogrenci Ogrenci Ogrenci Ogrenci Toplam Oran (%)
Sayisi Orani (%) Sayisi Orani (%) °
Kontrol 15 50 15 50 30 50
Deney 15 50 15 50 30 50
Toplam 30 100 30 100 60 100

Tablo 1'e gore, agtirma icin secilen ve dgskenler bakimindan denk olarak
deney ve kontrol gruplarina giailan &rencilerin cinsiyet agisindan sayilari her iki
grupta da gttir. Kontrol grubunda 15 kiz, 15 erkekgi@nci varken; bu oran deney
grubunda da aynidir. Bu sayede, cinsiyet&libagrenci sayisindaki farkhliklarin
argtirma sonuclarinin Uzerinde olasi  etkisinin  onUgecilmistir.  Arastirmanin
sonucunu etkilemesi muhtemel bir gidken olan @rencilerin zeka seviyelerine ait

bulgular Tablo 2'de go6sterilrgtir.
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Tablo 2. Arastirmaya Katilan @rencilerin Gruplarina ve Cinsiyetlerine Gore
Zeka Seviyesi Ortalamalari

Zeka Grup ici
Gruplar Cinsiyet Seviyesi nga .
Seviyesi
Ort.
Ort.
Kiz 94.73
Kontrol 94
Erkek 93.27
Kiz 94.33
Deney 94.33
Erkek 94.33

Tablo 2'ye gore deney ve kontrol gruplarindaki zedeviyesi ortalamalari,
kontrol grubunda 94 iken; deney grubunda kontrabgna gore ¢ok az bir farkla 94,33
olarak bulunmstur. Arastirmaya katilan grenciler gruplara denk olarak galirken,
zeka seviyesi dgskeni yaninda ailelerin sosyo-ekonomik kultirel gegine de
bakildgindan gruplar arasinda zeka seviyesi ortalamaglereememgtir. Bunun
yaninda, kontrol grubunda da kigréncilerin zeka seviyesi ortalamasi 94,73 iken;
erkek @rencilerin zeka seviyesi ortalamasi 93,27 olaralpiteedilmitir. Buna kasgin,
deney grubunda erkek ve kigréncilerin zeka seviyesi ortalamasi birbiriéte.

Orneklem secilirken yadesiskeni de goz oniine alingwve genele gore ydarki

olan @renciler 6rnekleme dahil edilmegtir.

2. VERI TOPLAMA ARACLARININ HAZIRLANMASI

Veri toplama araglari olan dntest ve sontestinrfeaenasinda ilk gama olarak;
hedef davraglar, tez dargmaninin ve ardirmanin yapildil okuldaingilizce derslerine
giren gorevli @retmenin gorgleri dogrultusunda bicimlendirilngtir. Daha sonra,
bunlardan o6lctlmek istenen davrdara yonelik 3 konuyu da iceren ve her ikisi de
toplam 30 sorudan oan bgluk doldurma tekrii ile hazirlanmg 0Olgcme araclarn elde
edilmistir. Ontest ve sontest, Ek 12 ve Ek 13'de; cevaphtarlari ise Ek 14 ve Ek

15'de verilmitir.

4. ARASTIRMANIN UYGULANMASI VE VER ILERIN TOPLANMASI

Literatir taranarak ilkgretim 5. sinif seviyesine uygun yer — yon tarifimie
cumleleri ve akveris konularina ilgkin oyunlar bulunmg ve okulda gorevli olan
Ingilizce @retmeniyle birlikte hangi oyunlarin deney grubundayulanacgina karar

verilmistir. Secilen oyunlar deney grubunda uygulanmak eizéers planlarina
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yerlestirilmistir. Bu ders planlari Ek 2, 4 ve 6’da veriktir. Kontrol grubuna uygulanan
geleneksel yontemin kullaniigliders planlari ise Ek 1, 3 ve 5’de verigtim.

Yer — yon tarifi, emir cimleleri ve aleris konulari, kontrol grubuna
geleneksel yontem; deney grubuna ise oyun #ekagirhkh yontem kullanilarak
Afyokarahisar ili Merkez Kazim Ozellkdgretim Okulu’'nda 5. siniflariningilizce
dersine giren gorevli @etmen tarafindan bizzaglenmistir. Konular slenmeden 6nce
her iki gruba ontest; konu anlatimlari bittiktenne ise yine her iki gruba sontest
uygulanmgtir. Arastirma 08.11.2006 — 24.11.2006 tarihleri arasindaejéestirilmi stir.
Ontest ve sontesteiincilerin verdikleri cevaplar okunarak puanlagtmn

5. VERILERIN ANAL izi

Kontrol ve deney grubundakigtencilerin dntest ve sontestte elde ettikleri
puanlara ait veriler SPSS 13.0 paket programi nializa edilmgtir. Arastirmanin alt
problemlerine cevap bulabilmek igin Ontest ve ssinte&imsiz o6rneklem t testi
sonugclarina bakilmgtir. Gruplarin dntest ortalamalarinda istatistiksgidan anlamli bir
farka rastlanmamasi sonucu, Ontest ortalamalarnigh Uzerinde hata etkisine yol
acmayacgl varsayllarak analiz sturecinde ANCOVA (kovaryanslei) kullaniimasina
gerek duyulmangtir.
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BOLUM III
Bu bolimde veri analizi sonrasi stiamanin alt problemlerine ait bulgulara yer
verilmistir.
BULGULAR

1. ONTEST VE SONTEST ERISi PUANLARININ
KAR SILA STIRILMASI

Deney ve kontrol gruplarina uygulandiktan sonraessim i¢ tutarhigini 6lgmek
icin yapilan Cronbach alfa givenilirlik analizi smunda, sontestin alfa guvenilirlik
katsayisi 0,75 cikmgir. Elde edilen bu dgerin, gruplar arasindaki erifarkini 6lgmede
guvenilirlik agisindan yeterli diizeyde ofglukabul edilmgtir.

Ontestin alfa glvenilirlik katsayisi ise hesaplanmmar. Bunun nedeni
Ogrencilerin daha 6nceden konu ile ilgili bilgilenmiolmamasi neticesi Ontestteki
sorulara cevap veremegrolmalaridir.

Arastirmaya katilan tim grencilerin 6ntest ve sontestte elde ettikleri @ntaé

puanlar, t testi uygulanarak kdastirilmis ve sonuclar Tablo 3'te verilstir.

Tablo 3. Arastirmaya Katilan @rencilerin Ontest ve Sontest Ortalama
Puanlarinin Kaglastiriimasi

Test Degeri =0
Ogrenci Std. Hata df Sig.
Ort. Std. Sapma _tai
moon C | semestic | G | Ofaate
derecesi S
dizeyi
Ontest 60 1.2167 1.26346 16311 7.459 59 .000 1.2167
Sontest 60 25.4667 3.52938 45564 55.892 59 .000 25.4667

Arastirmaya katilan 60 grenci, @retim streci 6ncesi konular hakkinda bilgi
sahibi olmadiklarindan ontestte 1,22 gibi colgiddibir ortalamaya sahipken, her iki
yontemle de gretim sonrasi 25,47 ortalamayasarislerdir. Ontest icin standart sapma
deseri 1,26 iken, bu deer sontest icin 3,53 olarak tespit edititi Ontest ve sontest
ortalamalari arasindaki fark sontest lehine anidim{p<0,05).

Kontrol ve deney grubundakigiencilerin ontest ve sontestte elde ettikleri
ortalama puanlar, Ontest ve sontesgigruanlari ortalamasi ile bu puanlar arasindaki

farkhliklar, t testi ile sinanngive sonuclar Tablo 4'te verilgtir.
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Tablo 4. Kontrol ve Deney Gruplarinin EriAcisindan Kagilastiriimasi

Ortalamalarin E sitli gi icin t-testi
. . Std. i
Ogrenci Std. df Sig.
Gru Ort. Hata _tai Standart
P | saysi Sapma | 5. t serbestlik éﬁlﬁ!ﬁﬁl)( F(;rrtlél Hata
derecesi duzevi Farki
Uzeyi
% Kontrol 30 1.3333 | 1.34762 | .24604
g 712 58 479 .2333 .32759
‘© | Deney 30 1.1000 | 1.18467 | .21629
+ | Kontrol 30 23.7667 | 3.40064 | .62087
% -4.232 58 .000 -3.4000 | .80339
& | Deney 30 27.1667 | 2.79264 | .50986
_ | Kontrol 30 22.4333 | 3.53976 | .64627
-g -4.500 58 .000 -3.6333 | .80746
Deney 30 26.0667 | 2.65139 | .48408

Ontestte kontrol grubuna

aitgi@ncilerin puan ortalamasi, deney grubuna

kiyasla daha yuksek iken, kontrol grubunda geleslek@ntemle, deney grubunda da

oyun tekngi agirlikli yontemle konular glendikten sonra uygulanan sontestte deney

grubunun kontrol grubuna nazaran daha yilksek binportalamasi yakalagl

goralmastar.

Kontrol grubundaki 30 grencinin ontest puan ortalamasi 1,33 iken, deney

grubundaki 30 grencinin 6ntest puan ortalamasi 1,10’dur. Ontdgiterol grubuna ait

standart sapma deri 1,35; deney grubuna ait standart sapmgedase 1,18 olarak

bulunmustur. Ontestte kontrol grubunun, deney grubuna mazar0,23 puan daha

yuksek bir ortalamaya sahip olglu goraltr. Ancak, ontestte iki grubun da eldegetti

puan ortalamalari arasinda anlaml bir farka rastEmstir (p<0,05).

Sontest puan ortalamalari agisindan bakihdia kontrol grubunun ortalama

puani 23,77 iken; deney grubunun puan ortalama@gsl72ir. Sontestte kontrol grubuna

ait standart sapma geri 3,40; deney grubuna ait standart sapnmgedese 2,79 olarak

bulunmutur. Sontestte deney grubu, kontrol grubuna kiyagl@ puan daha yuksek bir

ortalamaya sahiptir. Ortalamalar arasindaki bu fdehey grubu lehine anlamlidir

(p<0,05).
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Erisi puanlari agisindan kontrol grubu ortalama 22 ddye ulssmisken, deney
grubunda bu rakam 26,07'dir. Kontrol ve deney gruigvencilerinin ergi puanlari
arasindaki 3,63 puanlik fark, deney grubu lehidarahdir (p<0,05).

Deney grubu lehine afi puanlari ortalamasinda anlamli bir farka rastlgnm
olmasi argtirmanin problem ciimlesine cevap nigeliasir. Bu bulgu, ilk@retim 5.
sinif Ingilizce dersinde yer — yon tarifi, emir cimlelere alsveris konularinin
Ogretiminde oyun tekr@i uygulanan grup ile geleneksel yontemin uygulgndrubun
erisileri arasinda oyun tekgi uygulanan grup lehine anlamh fark vardir denesnte

desteklemektedir.

2. ONTEST VE SONTEST ERIiSi PUANLARININ C INSIYET
ACISINDAN KAR SILA STIRILMASI
Kiz ve erkek @rencilerin Ontest ve sontestte elde ettikleri @mah puanlar,
ontest ve sontest gripuanlari ortalamasi ile bu puanlar arasindakdlfiglar, t testi ile

sinanng ve sonuglar Tablo 5’'de verilgtir.

Tablo 5. Kontrol ve Deney Grubu gencilerinin Ontest ve Sontest &ri
Puanlarinin Cinsiyet Agisindan Kdastirilmasi

Ortalamalarin E sitli gi icin t-testi
Std. Sig.

Ogrenci Std.

Cins. ort. Hata df ;
Savisi Sapma : (2-tailed) Ort. Standart
Y P Ort. t serbestI|I_< anlamlilik Farki Hata Farki
derecesi o
dizeyi
% Klz 30 1.1333 | 1.30604 | .23845
% -.508 58 .614 -.1667 .32830
0

ERKEK 30 1.3000 | 1.23596 | .22565

Kliz 30 25.7667 | 3.03637 | .55436

-.655 58 515 .6000 91572

sontest

ERKEK 30 25.1667 | 3.99209 | .72885

Kliz 30 24.6333 | 3.53781 | .64591

erigi

.822 58 414 .7667 .93245

ERKEK 30 23.8667 | 3.68345 | .67250

Arastirmaya katilan deney ve kontrol grubundaki 30dgeencinin dntestte elde
ettikleri puan ortalamasi 1,13 iken; yine 30 erkigkenci icin bu rakam 1,30’dur.
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Erkek @renciler ontestte kizlardan 0,17 puan daha yikselortalamaya sahiptirler
ancak oOntest puan ortalamalari acisindan erk@iengiler lehine anlamh farka
rastlanmamtir (p<0,05).

Sontest puan ortalamalarina bakildda, kiz @rencilerin puan ortalamasi
25,77; erkek grencilerin puan ortalamasi ise 25,17'dir. Sontestee bu sefer kiz
ogrenciler erkeklerden 0,60 puan daha yuksek birlartaya ulamislardir. Buna
karsin, ortalamalar arasindaki bu fark anlamlgittér (p<0,05).

Erisi puani ortalamalarina incelegthde, kiz @rencilerin erkek @rencilere
kiyasla 0,77 gibi cok az bir farkla daha yiksekalarnaya sahip olduklari goralir.
Ancak, ergi puani ortalamasinda kigi@nciler lehine anlamli bir fark bulunmamaktadir
(p<0,05).

Kizlar veya erkekler lehine @ri puanlari ortalamasinda anlamli bir farka
rastlanmany olunmasi, argirmanin alt problemine cevap nitglitasir. Bu bulgu
Isiginda, ilk@retim 5. sinifingilizce dersinde yer — yon tarifi, emir cumlelem
alisveris konularinin gretiminde oyun tek@ uygulanan grup ile geleneksel yontemin
uygulandgl grubun egileri arasinda cinsiyet acisindan anlamh bir fay&ktur

denencesi desteklengtir.
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BOLUM IV
Bu bolimde argirmanin alt problemlerine gkin bulgulara ve bu bulgulara

dayali olarak tarfmaya yer verilmtir.

SONUC VE TARTISMA

Orneklemini, 2006-2007 #im - Ogretim Yili Afyonkarahisar Merkez Kazim
Ozerllkdgretim Okulu 5. sinif grencilerinin olyturdusu bu aratirmada oyun tekigi
agirhkh yontemin “yer - yon tarifi, emir cumlelerve algveris” konularini igceren
Ingilizce derslerindeki ejiiye etkisi incelenmyi ve kontrol gruplu ontest — sontest
deneme modeli kullanilarak iki grup arasinda buwdguhcisindan oldukgca manidar
farklara rastlanmgtir. Arastirmanin alt problem ctumleleri ve elde edilen ldga ait

yorumlarsoyledir;

1. ilkégretim 5. sinif ingilizce dersinin yer — yon tarifi, emir cumleleri ve
alisveris konularinin 6gretiminde oyun teknigi uygulanan grup ile geleneksel
yontemin uygulandgi grubun erisileri arasinda anlamli fark var midir?

“llkogretim 5. sinifingilizce dersindeki yer — yon tarifi, emir ciimlelere
alisveris konularinin gretiminde oyun teki@ uygulanan grup ile geleneksel yontemin
uygulandgl grubun egileri arasinda oyun tekgi uygulanan grup lehine anlaml fark
vardir.” denencesini destekler nitelikte, @inana sonunda elde edilen bulgulara gore,
geleneksel yontemin uygulagi kontrol grubuna kiyasla oyun tekni agirlikli
yontemin uygulangs deney grubu lehine anlamli farka rastlagtmi Deney grubu
ogrencilerinin ergi dizeylerinin kontrol grubuna goére daha yuksek agmu sekilde
aciklanabilir;

Orneklem dahilindeki grencilerin 6ntest sonuglari itibariyleléenen konular
hakkinda 6nceden bilgi sahibi olmadiklar ve yen-yaérifi, emir cimleleri ve ajveris
konulari slendikten sonra yapilan sontest sonuclarina bakldeney grubunun daha
yuksek bir ortalamaya sahip olmasi, ilgili konutadsretiminde oyun tek@ agirlikli
yontemin geleneksel yonteme nazaran daha etkiligolou ortaya koymgtur. Yagslari
itibariyle, 6rneklemi olgturan @rencilerin geleneksel yontemin slogani olan “otur-

dinle” yerine oyun tekginin slogani olan “glen - @Gren” neticesinddngilizce’yi daha
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etkili 6grenebildikleri 6ne surdlebilir. Ancak bu cikarintkdgretim 1. kademedeki
Ingilizce derslerinde sadece oyun tekrmEgirlikli yontemin secilmesi gerekiini degil
mimkin oldukca grencilerin glenerek @renebilecekleri bir ortamin gdetmenler
tarafindan yaratilmasi gerekitie isaret eder.

Varilan bu sonug, daha 6nce drama tgkme oyun teknginin farkli sinif ve
konularda etkinlii (izerine yapilmy aratirma sonugclariyla da paralellik gosterir. Ornek
olarak Tal'nin (2003) calymasindan elde egii bulgular, ilkésretim 1. kademedeki
Ingilizce derslerinde oyun tekginin erisiyi ve 6grenmede kaliciy olumlu yonde
etkiledigini gostermitir. Ayrica bu cagmadan elde edilen bulguldnan (2006), Aynal
(1989), Ay (1997), Yildiz (2001), Gaudart (1999)tak (2003) ve Bilsoy’a (1992) ait
dramatizasyon ydntemi ve oyun teginile ilgili Ingilizce @retimi alaninda yapilngi
calismalardan elde edilmbulgularla da 6rtimektedir.

Almanca @retiminde oyun tekm@inin etkinligini aragtiran Baykal (1994) ve
Caligskan’a (1999) ait cagmalardaki bulgular da ayni yondedir.

Diger yabanci dillerin gretiminde oyun tekei ve dramatizasyon yonteminin
etkinligini arastiran Clark-Ridgway (2000) ve Vitz (1984), bu gaiaya ait bulgular
destekler nitelikte grencilerin oyun oynayarak yabanci dili daha etkgirendikleri
sonucuna varmlardir.

Diger alanlara ait agarmalara bakilacak olursa, fen bilgisi alanindatiindg
(1998), Kaf (1999), Ercanli (1997), Beyaziio 1996), Aycan (2002) ve Paino (2001);
sosyal bilgiler alaninda, Ko¢ (1999) ve Karaba¢H¥96); matematik alaninda, Tural
(2005), Korglu ve Yesildere (2002), Tanriseven (2000) ve Saab (1987%);editimi
alaninda, Kalender (1999) ile sangttieni alaninda, Y&ci (1995) ve Bulman (1999),
oyun tekngi ve dramatizasyon yonteminingi@timdeki etkinlgi ile motivasyona
etkisini incelemy ve aratirmalari sonucunda, bu gahadaki sonuca paralel ¢cikarimlara

ulasmislardir.

2. Tlkogretim 5. sinif Ingilizce dersinde yer — yon tarifi, emir climlelerive
alisveris konularinin 6gretiminde oyun teknigi uygulanan grup ile geleneksel
yontemin uygulandgl grubun erisileri arasinda cinsiyet agisindan anlamli fark var

midir?
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“llkogretim 5. sinifingilizce dersindeki yer — yon tarifi, emir ciimlelere
alisveris konularinin gretiminde oyun teki@ uygulanan grup ile geleneksel yontemin
uygulandgl grubun egileri arasinda cinsiyet acisindan anlamh fark oKt
denencesini destekler biekilde aratirma sonunda elde edilen bulgulara gére, kontrol
grubu ve deney grubundakigm@ncilerin cinsiyetleri ile 0Ontest-sontest puanlari
karsilastirilmis ancak manidar bir farka rastlanmatmi

Ingilizce dersindeki yer — yon tarifi, emir cimlélere alsveris konularinin
Ogretiminde @rencilerin kiz veya erkek olmasi Ontest ve sontesgi puanlari
arasindaki farkin anlamli olmasina etki etmemektddietice olarak, konu anlatiminda
kullanilan  yontemin etkingi Ogrencilerin  cinsiyetleri itibariyle dé&skenlik
gostermemtir. Bu durum, Tali (2003) ile Aynal'in (1989) cadmalarinda elde ettikleri

bulgularca da desteklenmektedir.

ONERILER

Turkiye'de ingilizce @retimine ilkégretim 4. siniftan itibaren lglnmasi
yonindeki cakmalar her ne kadar yol kat ettiyse de, arzu editegari hala
yakalanamamngtir. Buna ¢6zim olarak, bu ¢gha ve bundan Onceki c¢ghalarin da
One surddu uzere oyun tekgi agirhkli yontemin oOzellikle ilk@retim I. kademede
daha sik kullaniimasi gereiione surdlebilir.

Bu ve daha 6nceki camalardan elde edilen bulgular; ders kitabi yazagrlar
egitim programcilari ve gretmenlere yol gosterici niteliktedir giEim fakultesi mezunu
ogretmenler yaninda 6zellikle farkl alanlara mensiyp, ingilizce @retmeni olarak
atanmak zorunda kalaimgilizce @retmenlerine bu hususta Milli g&im Bakanlg
tarafindan uygulamali hizmet icgiéim faaliyetleri dizenlenmelidir.

Oyun tekngi agirhikh yontemi @Gretmenlerin rahatca kullanabilmeleri igin
gerekli kirtasiye masraflari kalanmali, her okulda oyun tekni uygulanirken
kullanilacak materyalleri hazirlayan gorevingilizce @retmenlerinden okacak
materyal ofisleri kurulmali, sinif mevcutlarl enzlia 25’e dgartlmeli ve sinif ici
fiziksel durum iyiletirilmelidir.

Bu calsma, oyun tekrdi agirhkh yontemin ergiye etkisininin incelenmesi

acgisindan ileriki cagmalara gik tutar niteliktedir. Bu bglamda, ingilizce dersindeki
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diger konular tzerine de farkl seviyelerde ayni tiastarmalar gercekigirilebilir.
Bunun yaninda, oyun tekgi agirlikh yontemin ilkégretim |. kademedeki der
derslerde kullaniimasinin gie etkisini saptamak icin deneysel granalarin devam

etmesi gereklidir.
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Ek 1.
KONTROL GRUBU iCIiN DERS PLANI - 1

OKUL ADI: KAZIM OZER iLKOGRETIM OKULU
DERSIN ADI: INGILiZCE
SINIF: 5-A ve 5- B @rencilerinden olgan kontrol grubu
SINIF MEVCUDU : 30
SURE: 40 ¢
KONU: YER — YON TARFi
KAYNAKLAR / ARAC — GERECLER: Tahta, tahta kalemi
YONTEM VE TEKN IKLER: Dilbilgisi — Ceviri yontemi, diiz anlatim tekij soru
cevap tekni.
UNITENIN ORUNTUSU:
Sehirdeki binalariringilizce kasiliklari
Yer sorma
Yer — yon tarifi
ANA NOKTA : Yer —yon tarifini hatasiz ve tam olarak yabaiei.
YARDIMCI NOKTALAR: Bir 6nceki konuda grenilensehirdeki binalariningilizce
kargiliklarinin ( hastane = hospital, shopping centeralsveris merkezi, vb.) iyi
bilinmesi.
HEDEFLER:
1. Bir yere nasil gidilebilegni sorabilme,
2. Sorulan yere nasil gidilegiai tarif edebilme.

GIRIS BOLUMU

1.1.0gretmen @rencilerine hig turistlerle kogup kongmadiklarini ana dilde
sorarak derse biar. Ogrenciler parmak kaldirip cevap verirler.

1.2.Turistler tlkemize geldiklerinde veya biz onlaritkelerine gittgimizde
aradgimiz yeri nasil bulagamizi @yrencilere sorar. @renciler cevap verirler.
Ogretmen @rencilere bu derste kendilerinin bir yere nasililgitksini sormayi ve yer

yon tarifi yapmayi @reneceklerini aciklar.
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ISLENIS

1. Ogretmen tahtaya bigehir plani gizer.Sehir planinda agveris merkezi,
banka, manav, postane vb. binalari ygilie. Ogrencilerden de ayni plani defterlerine
gecirmelerini ister.

2. Ogretmen tahtaya biyik harflerle “How can | get t0..?” yazar. Ciimlenin
Tarkce kagiliginin “...... ‘ya nasil gidebilirim?” oldgunu &Grencilere aciklar. Tahtadaki
sehir planinin bir yerine X koyup “You are here” waz Sonra, @rencilere tahta
Uzerinde o noktadan postaneye, manavasveais merkezine ve bankaya nasil
gidilecezini tahtaya cumleler yazarak aciklar. Gidileceklgedesistikge yer tarifinde
kullanilacak kaliplar da gesecektir.

3. Go along, Turn right / left into ...., It's on theght / left kaliplari
anlatildiktan sonra @etmen tahtadaki X'nin yerini d@estirip 6grencilerden sirasiyla
postane, banka, cami, muze gadris merkezine nasil gidilegeni defterlerine yazarak
tarif etmelerini ister.

4. Ogrenciler yer tariflerini bitirdikten sonra géetmen sirayla grencilere

okutur, varsa yanjlarini dizeltir.
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Ek 2.

DENEY GRUBU ICIN DERS PLANI -1

OKUL ADI: KAZIM OZER iLKOGRETIM OKULU
DERSIN ADI: INGILiZCE
SINIF: 5-A ve 5- B @rencilerinden olgan deney grubu
SINIF MEVCUDU: 30
SURE: 40 ¢
KONU: YER — YON TARFi
KAYNAKLAR / ARAC — GERECLER: Uzerinde yer isimleri yazan katlanarak
masanin Utzerinde dik durabilecelkgktar, tebair, tahta kalemi, tahta.
YONTEM VE TEKN IKLER: iletisimsel yontem, diiz anlatim telni oyun tekngi
UNITENIN ORUNTUSU:
Sehirdeki binalariringilizce kasiliklari
Yer sorma
Yer — yon tarifi
ANA NOKTA : Yer —yon tarifini hatasiz ve tam olarak yabaiei.
YARDIMCI NOKTALAR: Bir 6nceki konuda grenilensehirdeki binalariningilizce
kargiliklarinin ( hastane = hospital, shopping centeralsveris merkezi, vb.) iyi
bilinmesi.
HEDEFLER:

1. Bir yere nasil gidilebilegni sorabilme,

2. Sorulan yere nasil gidilegiai tarif edebilme.

GIRIS BOLUMU

1. Ogretmen, tahtaya bigehir plani gizer. Bu plan izerinde cami, mize, laank
manav, akveris merkezi, postane, vb. binalari yatlar. Siniftan bir @renciyi secer ve
okul cantasini arkasina takip turist olmasini isigretmen tahtaya “How can | get to
...." yazar ve tekrarlar. @enci de teker teker binalara nasil gidilgioe sorar. (grenci

her sorduktan sonra sinifa da tekrar ettirilir.
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ISLENIS

1. Ogretmen tahtadaki planin bir yerine X koyar ve tud@grencinin adini
soyleyerek “__is here” der. Turisgr@nci tekrar bgtan sormaya yar. Turist @renci
her bir yere nasil gidilegeni sordygunda @retmen tahtadan tarif eder.

2. Ogretmen bu sefer sinifin arkasina gecer ve tugseniiyi desistirir ve
karsisina bgka bir Ggrenci ¢ikaririr. Turist grenci sorar, kardaki ¢srenci anlatir.

3. Ogretmen @rencilerden siniftaki siralari tahtadakéhir planina uygun
olarak yerlgtirmelerini ister. Buna gOre masalar ve oturaklanalar, arada kalan
bosluklar ise yollar olacaktir. gretmen aradaki latuklarin zeminine cadde — sokak
isimlerini tebgirle yazar. Masalarin Uzerine de daha onceden |laamg Uzerlerinde
yer isimleri yazan ve ikiye kivrilarak dik durmalagslanan kagitlari koyar. Sinif iki
ayri gruba ayrilir. @etmen oyunun kurallarinigéencilere 6nce kendisi oynayarak
aciklar.

4. A grubunun ilk @rencisi balama noktasina gelir. A grubunun ikinci
ogrencisinin kul@mna @retmen bir yer ismi fisildaidkinci 6grenci o yeri ilk @renciye
tarif etmeye cajuir. ikinci Ggrencinin tarifine gére ilk grenci siniftaki masa ve
oturaklarin arasinda ilerleyerekgrétmenin fisildagy yerin 6nine gelirikinci 6grenci
“ __is on the left / right” der demez hemen masadrerindeki kgdi alir ve
Ogretmene dgru kosar. Masalardaki katlar bitince, @retmen k@itlarn tekrar
masalarin Gzerine gegiguzel koyar ve oyun devam eder. Hangi grubun etdéanadaha

cabuk bitirirse oyunun galibi o grup olur.
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Ek 3.
KONTROL GRUBU ICiN DERS PLANI - 2

OKUL ADI: KAZIM OZER iLKOGRETIM OKULU
DERSIN ADI: INGILiZCE
SINIF: 5-A ve 5- B @rencilerinden olgan kontrol grubu
SINIF MEVCUDU : 30
SURE: 40 ¢
KONU: Olumlu emir cumleleri ( Write, read, sing, listesay, run, jump, walk, sit
down, stand up, touch, blink, clap, open, close)
KAYNAKLAR / ARAC — GERECLER: Tahta, tahta kalemi
YONTEM VE TEKN IKLER: Dilbilgisi — Ceviri yontemi, diiz anlatim tekij soru
cevap tekrii.
UNITENIN ORUNTUSU:
Olumlu emir cimleleri
Olumsuz emir cumleleri
Sinif kurallan
Okul kurallan
ANA NOKTA : Emir cumleleri kurabilme ve anlayip uygulayalgm
YARDIMCI NOKTALAR: Ogretmenin daha Onceki derslerdgréncilere verdii
talimatlar (Stand up, sit down, read, listen, write.)
HEDEFLER:
1. Olumlu emir cumlelerini okuyarak veya duyarak lagabilme ve
uygulayabilme,

2. Olumlu emir cimlesi kurabilme.

GIRIS
Ogretmen o derste emir cumleleriniléyeceklerini @rencilere soyler ve bu
sayede karmizdakinin yapmasini istegimiz eylemleri sdyleyebileceklerini anlatir.
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ISLENIS

1. Ogretmen tahtaya teker teker fiilleri ve Turkce dhbklarini yazar.
Ogrencilerden defterlerine gecirmelerini ister.

2. Sonra tahtada olumlu emir cuimleleri kurulurken dikledilecek dilbilgisi
kurallarini anlatir. Buna go6re, olumlu emir clrekghin bginda fiil olur ve sonra
nesne, zarf timleci gelir. @etmen tahtaya 6rnek clmleler yazarakrenicilerden
bunlari da defterlerine gecirmelerini ister.

3. Ogretmen daha sonragsiencilerden tahtadaki fiilleri kullanarak olumlu &m
cumleleri kurmalarini ister. (Ornek: Write your n@nRead a book now, Listen to the
teacher, vb.) Kurduklari cimlelergienciler sirayla okur, gretmen hatalar duzeltir.
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Ek 4.
DENEY GRUBU ICiN DERS PLANI - 2

OKUL ADI: KAZIM OZER iLKOGRETIM OKULU
DERSIN ADI: INGILiZCE
SINIF: 5-A ve 5- B @rencilerinden olgan deney grubu
SINIF MEVCUDU : 30
SURE: 40 ¢
KONU: Olumlu emir cimleleri ( Write, read, sing, listesgy, sit down, stand up, run,
jump, walk, touch, blink, clap, open, close)
KAYNAKLAR / ARAC — GERECLER: Teksir (Ek 7), 10 adet zar, bozuk para, tahta
kalemi, tahta.
YONTEM VE TEKN IKLER: iletisimsel Yontem, gosteri tekgii oyun tekngi.
UNITENIN ORUNTUSU:
Olumlu emir cimleleri
Olumsuz emir cumleleri
Sinif kurallan
Okul kurallan
ANA NOKTA : Emir cumleleri kurabilme ve anlayip uygulayalgm
YARDIMCI NOKTALAR: Ogretmenin daha Onceki derslerdgréncilere verdii
talimatlar (Sit down, stand up, read, listen, writie.)
HEDEFLER:
1. Olumlu emir cumlelerini okuyarak veya duyarak lagabilme ve
uygulayabilme,
2. Olumlu emir cumlesi kurabilme.
GIRIS
Ogretmen dersegiencilerin daha 6nce bildikleri sit down ve starglfilllerini
kullanarak bir oyunla ladar. Dev — clice oyununuingilizce olarak uyarlanmasi neticesi

ogrenciler derse hazirlangolurlar.
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ISLENIS

1. Ogretmen her bir fiili tahtaya yazdiktan sonra gdsteknigiyle fiili icra
eder. Sonra sinifa da yaptirir.

2. (gretmen “Simon says ....” oyununu oynatir. Buna géeetmen tahtada
yazilms bir fiili gosterir ve “Simon says” der. genciler de hep bir@zdan fiili okurlar
ve icra ederler.

3. Ggretmen sinifi Serli gruplara béler ve her bir gauhir teksir ( EK 7) ve bir
zar verir. rencilerden bir adet de bozuk para ¢ikarmalartar.is

4. Qpretmen teksir Uzerindeki her foga sirayla @grencilerin adlarini
yazmalarini ister. Birinci grenci bir zar atar ve zardaki sayl kadar parayleile. Zari
atan @renci, para kimin ismi tzerine geldiyse bir olundmir ctimlesi kurarismi
gecen @renci de o emir cimlesini icra edegde dgru yaptiysa bu sefer zari o atar. Ve
oyun zar atarak “Finish” yazisini ilk gecegiréncinin galibiyetiyle biter. Oyun vakit
elverdikce defalarca tekrarlanabilir.
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Ek 5.
KONTROL GRUBU ICIN DERS PLANI - 3

OKUL ADI: KAZIM OZER iLKOGRETIM OKULU
DERSIN ADI: INGILiZCE
SINIF: 5-A ve 5- B @rencilerinden olgan kontrol grubu
SINIF MEVCUDU : 30
SURE: 40 ¢
KONU: Aligveris esnasinda gecen kamnoalar
KAYNAKLAR / ARAC — GERECLER: Tahta, tahta kalemi
YONTEM VE TEKN IKLER: Dilbilgisi — Ceviri yontemi, diiz anlatim tekij soru
cevap tekni.
UNITENIN ORUNTUSU:
Al sveris malzemeleri
Para birimleri ve okungiari
Alisveris esnasinda gecen kamnoalar
ANA NOKTA : Aligveris esnasinda gecen “Have you got ..... , How much fsare
they? Here you are, Thank you kaliplarini kullaimabk
YARDIMCI NOKTALAR: Onceki konularda gecen sleris malzemelerinin
Ingilizce kasiliklarini ve para birimlerinin okurglarini bilmek.
HEDEFLER:
1. Hangi algveris malzemesinin hangi diikkandan alinabifgcebilme,
2. Tezgahtara bir malin o dukkanda olup olmadisorabilme,
3. Bir malin fiyatini sorabilme,
4. Fiyat sOyleyebilme,
5. Mal teslim edebilme ve ardindagekktr edebilme.
GIRIS
Ogretmen @rencilere en son bir dikkkandan ne aldiklarini so@jrenciler
cevap verirler. @etmen cevap verengiencilere, akveriste dilkkan sahibiyle ne
konwtuklarini sorar. @renciler de dilkkan sahipleri ile aralarinda gecemsilkkli
konwsmayi anlatirlar. @etmen o gunki derste yabanci bir tilkede olsalan absveris

yapacaklarinisieyeceini soyler.
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ISLEY IS

1. Ogretmen tahtaya dikey olarakgdeolon cizer ve kolonlara lghk olarak
“ supermarket, toy shop, clothes shop, newsagerdgeng grocer” yazar. Turkce
karsiliklarini verir. Gerencilerden de defterlerine ayni tabloyu cizmelevia 6nceki
derste @rendikleri algveris malzemelerini nereden alabileceklerini defterldeiki

tabloya yazmalarini ister.

supermarket | toy shop clothes shop | newsagent green grocer
chocolate ball a pair of jeans | pencil oranges
coke model car T-shirt notebook pears
yoghurt toy aeroplane | jacket newspaper lemons
pizza Gameboy magazine apples

milk bananas
hamburgers grapes

eggs

2. Gerenciler yazdiktan sonragietmen @rencileri tahtaya kaldirarak sirasiyla
alisveris malzemelerini dgru yerlere yazmalarini ister. Yagliyazilanlari hemen

duzeltir. Tahtada obkacak d@ru tabloya gore defterlerinde hata varsa diuzeltrnmele

ister.

3. Geretmen bu dilkkanlarda gkeris yapmak icin gerekli kaliplari tahtaya
yazar.

-Haveyougot 7= Yes, | have. /No, | haven't.

- How much is it/ are they® It's/ Theyare __ pounds, ___ pence.

- Here you are® Thank you.

4. Kaliplarin Turkcge karliklarini verir ve @rencilerin alacaklari malzemenin
cogul olmasi durumunda “How much are they?”; tekil abn durumunda da “How
much is it?” diye diikkan sahibine soracaklarinatinl

5. Geretmen @rencilerinden tahtada yazil gteris malzemelerinden 3 tanesini
secerek ve kaliplarn kullanarak seris esnasinda gececek bir gakli konusma
yazmalarini ister. grenciler bitirdikten sonra sesli olarak okurlagrétmen telaffuz ve

dilbilgisi hatalarini diizeltir.
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Ek 6.
DENEY GRUBU ICiN DERS PLANI - 3

OKUL ADI: KAZIM OZER iLKOGRETIM OKULU
DERSIN ADI: INGILiZCE
SINIF: 5-A ve 5- B @rencilerinden olgan deney grubu
SINIF MEVCUDU : 30
SURE: 40 ¢
KONU: Aligveris esnasinda gecen kamnoalar
KAYNAKLAR / ARAC — GERECLER: Teksirler ( Ek 8, 9, 10 ve 11), 24 adetsbo
beyaz k&it, renkli resim kalemleri, makas, bant, siyagiptahta, tahta kalemi.
YONTEM VE TEKN IKLER: iletisimsel yaklaim, oyun tekni, rol yapma tekrii.
UNITENIN ORUNTUSU:
Alisveris malzemeleri
Para birimleri ve okungiari
Alisveris esnasinda gecen kamnoalar
ANA NOKTA : Aligveris esnasinda gecen “Have you got ..... , How much fsare
they? Here you are, Thank you” kaliplarini kullaiirabk.
YARDIMCI NOKTALAR: Onceki konularda gecen gleris malzemelerinin
Ingilizce kasiliklarini ve para birimlerinin okurglarini bilmek.
HEDEFLER:
1. Hangi algveris malzemesinin hangi dikkandan alinabifgcebilme,
2. Tezgahtara bir malin o dikkanda olup olmadisorabilme,
3. Bir malin fiyatini sorabilme,
4. Fiyat sOyleyebilme,
5. Mal teslim edebilme ve ardindagekktr edebilme.

GIRIS

Ogretmen @rencilerden renkli boya kalemlerini ¢ikartmalarister. Ek 8'de
verilen teksirdeki noktali yerlerden gal kesip parcalari siyah torbanin igine atar ve
ogrencilere sirayla bir Kat cektirir. Ogrenci, cektii kagidi sesli olarak okur ve

ogretmen de bpbir beyaz k@it vererek o grenciden soyled alisveris malzemesini
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cizmesini ister. Torbanin icindeki butiin malzemieleresmini @&renciler gizerken
Ogretmen de Ek 9, 10 ve 11'deki teksirleri noktalilganden keser.
ISLEY IS

1. Gsretmen tahtaya yatay bicimde sirayla supermarkgt,shop, newsagent,
clothes shop ve green grocer yazar. Daha safretmen, @renciler bitmg resimlerini
getirdikce bant yardimiyla ilgili dikkan isminintela asar. Asarken de “l can buy __
froma_ " der.

2. Sonra @gretmen gosteri tekpiyle bir yerden nasil alveris yapilabilecgini
anlatir. Hem dukkan sahibi olarak hem desteii olarak kongurken kullandg
kaliplari ( Have you got _ ? , Yes, | have / Nbalen’t, How much is it / are they?
Its / They're __ pounds and __ pence.) tahtayzayae @rencilere de hep birlikte
tekrar ettirir.

3. Geretmen 8 tane masay! yanyana dizdirir, EK 9 ve Bkldki teksirlerden
kestigi dukkan tabelalarini katlayarak masalarin tGzetogar. Seciii 8 Ogrenciyi

dukkan sahibi olarak resimdeki gibi masalara aturt

THE TIGKX TOGK
TOYSHOP

4. Opretmen, tahtadaki gencilerin secngi oldusu resimleri sokerek ilgili
dukkan sahiplerine aleris malzemelerini datir. Ogrenciler resimleri masalarin alt
gozune koyarlar.

5. Gsretmen geride kalanggencileri de git olarak 4 gruba ayirir ve her bir

gruba Ek 11'deki teksirden kesilgnbir adet alveris listesi verir. Bu grenciler de
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misteri olurlar. Muteriler dikkanlarda ne satifini bilemezler sadece tabelaya
bakarak diikkan sahiplerine “Have you got ___ ?” digearlar. Cevap “Yes, | have.” ise
misteri 6grenci “How much is it / are they?” diye sorar. Dakksahibinin soyledi
fiyatl elindeki algveris listesine yazar, araglimalzemenin resmini alir gekkir eder ve
grubunun yanina gider. Mieriler ezer o dukkanda aradiklari yoksager dikkanlara
sorarlar.

6. Dukkan sahiplerinin, ana dilini kograak isteyen mgierilere sinirlenip
dukkanlarini 1 dakika kapatma haklari vardir. Butda iletisimin Ingilizce olarak
gerceklgmesini zorunlu kilar.

7. Aligveris listesindeki tum drUnleri alan (resimlerini topéeny ve alveris
listesindeki fiyat kisimlarini dgu olarak doldurup gretmene ilk teslim eden grup

oyunu kazanir.
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Ek 7.

SHEET 1
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Kaynak: Toth, 1995: 58



Ek 8.

"GOING SHOPPING |
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Kaynak: Toth, 1995: 73
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Ek 9.

GOING SHOPPING I SHEET 11
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Ek 12.
ONTEST

Name: Surname: Tirh®:minutes

CROSS STREET

PARK RoOAD
GLEN RoAD

A. Look at the plan above, read the dialogue and caplete the blankswith the
words in the box. ( each 1 point)

\ on - along - left - right - North - get - me - hewurn - Corner

- Excuse ) can | to the toy shop?
- Well, g street. into __ road. The toy shop is
the )

B. Fill in the blanks with the words in the box. ( each 1 point)

listen - look - run — blink — sing — open — cleselap - touch - write

1. your toes. 2 your eyes.

3. your name. 4. a song.

5. the window, I'm hot. 6. the wiwddm cold.
7. your hands. 8 please, we'ee lat
9. to the teacher. 10. at thengictu

C. Read the dialogue and complete the blanksith the words in the box. (each 1
point)

\ how - here - pence — thank - got - have — give Haven't — pounds

- Hello, you some milk?

- No, | . I have got Coke.
- _muchis __?

-Itstwo ___ and sixty

- OK, canyou ___ me a coke, please?
-_____youare.

- you.
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Ek 13.
SONTEST

Name: Surname: Tirh®:minutes

HAM STREET

PARK RoOAD
GLEN ROoAD

START g

LAVENDER STREET

A. Look at the plan above, read the dialogue and caplete the blankswith the
words in the box. ( each 1 point)
\ on - along - left - right - Ham - get - excuse nedurn — Bridge |

- me. How I to the book shop?
- Well, go street. into __ road. The book shop is

the

B. Fill in the blanks with the words in the box. ( each 1 point)

\ listen - look - run — blink — sing — open — cleselap - touch - write

1. your shoes. 2. your eyes.

3. your name. 4. a song.

5. your books, page 32. 6. the ¢gbemse.

7. your hands. 8. please, we'ee lat
9. to the radio. 10. at the poster.

C. Read the dialogue and complete the blanksith the words in the box. (each 1
point)

\ how - here - pence — thank - got - have — give Haven't — pounds |

- Hello, you a newspaper?

- No, | . | have got a magazine..
- _muchis __?

- Itsthree _ and fifty .

- OK, canyou __ me a magazine, please?
- _____youare.

- you.




75

Ek 14.
ONTEST

Answer Key Time: 15 minutes

PARK RoOAD

\rerrerer,

LAVENDER STREET

A. Look at the plan above, read the dialogue and caplete the blankswith the
words in the box. ( each 1 point)

\ on - along - left - right - North - get - me - hewurn - Corner

- Excuseme. Howcan | geto the toy shop?

- Well, go_alongNorth street. Turrrightinto Cornerroad. The toy shop is on
the left

B. Fill in the blanks with the words in the box. ( each 1 point)

listen - look - run — blink — sing — open — cleselap - touch - write

1. Touchyour toes. 2. Blinkour eyes.

3. Writeyour name. 4. Sing song.

5. Openthe window, I'm hot. 6. Closthe window, I'm cold.
7. Clapyour hands. 8. Ruplease, we're late.

9. Listento the teacher. 10. Loak the picture.

C. Read the dialogue and complete the blanksith the words in the box. (each 1
point)

how - here - pence — thank - got - have — give Haven't — pounds

- Hello, haveyou gotsome milk?

- No, | haven’t | have got Coke.

- How much is it?

- It's two poundsand sixty pence

- OK, can you givene a coke, please?
- Hereyou are.

- Thankyou.
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Ek 15.
SONTEST

Answer Key Time: 15 minutes

CROSS STREET

HAM STREET

PARK RoOAD

START g

LAVENDER STREET

A. Look at the plan above, read the dialogue and caplete the blankswith the
words in the box. ( each 1 point)

\ on - along - left - right - Ham - get - excuse nedurn — Bridge

- Excuseme. How carnl getto the book shop?
- Well, go_alongHam street. Turrleft into Bridgeroad. The book shop is on

the right.

B. Fill in the blanks with the words in the box. ( each 1 point)

\ listen - look - run — blink — sing — open — cleselap - touch - write

1. Touchyour shoes. 2. Blinkour eyes.

3. Writeyour name. 4. Sing song.

5. Openyour books, page 32. 6. Clobe door, please.
7. Clapyour hands. 8. Ruplease, we're late.
9. Listento the radio. 10. Looét the poster.

C. Read the dialogue and complete the blanksith the words in the box. (each 1
point)

\ how - here - pence — thank - got - have — give Haven't — pounds

- Hello, haveyou gota newspaper?

- No, | haven’t | have got a magazine..

- Howmuch is _i®

- It's three_poundand fifty pence

- OK, can you givene a magazine, please?
- Hereyou are.

- Thankyou.
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Ek 16.
T.LC.
MILLI ECITIM BAKANLIGI
Egitimi Arastirma ve Geligtirme Dairesi Bagkanlhfs
Sayi  :BOSOEGD.O3I0SII-5FG {55 CIL/05/2006

Konu : Aragtimma fzni

AFYON KOCATEPE UNIVERSITESI REKTORLUGTUNE
{Sesyal Bilimler Enstitiisii)

figi - 16.04.2006 tarih ve B.30.2 AKU.0.EL.00,00-510/701 sayih yaziniz.

Universiteniz Sosyal Bilimler Enstitisii {Ikégretim Ana Bilim Dah Swuf Offretmentigi
Bilim Dali yitksek lisans dgrencisi Umit Unsal KAYAmin “Ilkigretim 1. Kademedeki ingilizee
Derslerinde Oyun Tekniginin Erigiye Etkisi” konulu aragtirmada veri toplama araci olarak
kullamlacak anketin, Afvon Ili Kamm Ozer [lkSfretim Okolunda uygulama izin talebi
incelemmistiv,

Universiteniz tarafindan kabul edilen, onayh bir 6rmegi Bakanh@imizda muhafaza edilen
(2 zayfa - 10 sorudan olugan) anketin belittilen okullarda uygulanmasinda bir sakinca
piridmemektedin,

Araghrmanin bitiminde sonu¢ raporunun iki Smefinin Bakanhfimiza pénderilmesi
perekmektedir.

Bilgilerinizi ve gerefiini rica ederim,

Cumazali DEMIRTAS

Bakan a.
Miistesar Yardimeis:

EKLER
EK-1: Anket Omegi (1 Adet-2 Sayfa)




