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OZET

ANDROID VE WEB TABANLI BIR UYGULAMA iLE iSITME
ENGELLILERE YONELIK SESLi DERSI YAZILI TAKIiP SISTEMi

BICEK, Emre
Yiiksek Lisans Tezi, Elektrik-Elektronik Miihendisligi Anabilim Dal1
Tez Danigsmani: Yrd. Dog. Dr. M. Nuri ALMALI
Subat 2016, 78 sayfa

Gelisen teknolojiler, insanlara her alanda destekleyici ¢oziimler sunmaktadir. Bu
tezde, isitme engellilere yonelik Android ve Web tabanli bir uygulama gelistirilmistir.
Isitme engelliler, birbirleriyle iletisim kurmak i¢in isaret dili kullanmaktadirlar. Isaret
dili bilmeyen bireylerin, isitme engellilerle iletisim kurmalar1 giigtiir. Bu calismada
gelisen yazilim teknolojileri kullanilarak bu soruna ¢6ziim sunulmaya caligilmistir. Sesi
yaziya ceviren teknolojiler ve buna ek ¢esitli yazilimlar kullanilarak biitlinlesik bir
sistem gelistirilmistir.

Sesli Dersi Yazili Takip adi verilen sistem kapsaminda, Android isletim sistemi
tizerinde ¢alisan mobil bir uygulama ile kullanicilarin konusmalar1 yaziya gevrilmekte
ve anlik olarak uzak bir sunucuya gonderilmektedir. Uzak sunucudaki veri tabanina
kaydedilen konusma metinleri, internet ilizerinden asenkron veri aligverisi yapabilen
(AJAX) bir yazilim ile Web sayfalar1 ve Android telefonlar tizerinden anlik olarak takip
edilebilmektedir. Tez calismas1 kapsaminda Web tabanli acgik bir ders yonetim sistemi

gelistirilmis ve anlatilan tiim derslerin daha sonra ulasilabilir olmas1 saglanmustir.

Anahtar kelimeler: Isitme engelli, ANDROID, AJAX, Konusmanin yaziya

¢evrilmesi
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ABSTRACT

REAL-TIME INSCRIPTIVE FOLLOW UP SYSTEM OF AUDIBLE LECTURE
WITH AN ANDROID BASED AND WEB BASED APPLICATION

BICEK, Emre
M. Sc., Electrical-Electronics Engineering
Supervisor : Asst. Prof. Dr. M. Nuri ALMALI
February 2016, 78 pages

Current development in technologies offers people supporting solutions in all
areas. In this study, it is aimed to develop an Android and Web-based applications for
the hearing impaired. Hearing impaired use sign language to communicate with each
other. People who do not know sign language it is difficult to communicate with hearing
impaired. In this study, it is tried to solve this problem with developed software
technologies. An integrated system has been developed using with speech to text
technologies and additional software.

The scope of the system which named as "Sesli Dersi Yazili Takip" with an
application running on the Android operating system, user’s speeches are converted into
text (Speech-to-Text) and instantly transferred to remote server. Spoken text which
recorded on database of the remote server could be followed up in real time on Android
mobile phones and Web pages by the software that has capable of asynchronous data
exchange over the Internet (AJAX). Under the thesis, an open Web-based course
management system has been developed and all courses are provided that can be

accessed later.

Key words: Hearing impaired, ANDROID, AJAX, Speech-to-Text
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1. GIRIS

Gelisen teknolojiler her gecen giin insanlia bircok alanda kolayliklar
sunmaktadir. Degisen yasam standartlart ve gereksinimler teknolojinin hizla kendini
yenilemesi ihtiyacin1 dogurmaktadir. Cep telefonlar1 6nceleri basit 6zellikleri olan ve
sadece iletisim saglayan araglar iken zamanla iletisim hizinin artmasi ve teknolojinin
cok hizli bir sekilde tiiketilmeye baslanmasiyla iletisim ihtiyaglar1 da degismeye
baslamis ve zamanin daha ekonomik kullanilabilmesi amaciyla yeni teknolojiler
iretilmeye baslanmistir. Cep telefonlart artik iletisim aract olmaktan c¢ikip adeta
insanlarin yasam arkadasi olup, viicudun bir uzvu haline gelmistir.

Son yillarda cep telefonlar1 yazilimlarinda devrim olmustur. Onceleri sadece ses
ve metin iletimi saglayan cihazlarin yerini giiniimiizde akilli telefon diye tabir edilen ve
bir bilgisayarin neredeyse tiim 6zelliklerini igiren yiiksek seviyeli dillerle gelistirilmis
cihazlar almistir. Bu cihazlar sahip olduklar1 6zelliklerle insanliga teknolojik ¢oztimler
sunarak yasamlarin1 kolaylastirmaktadirlar. Bu telefonlar sadece giinliik yasami
kolaylagtirmanin yani sira bilim diinyasina da ¢esitli uygulamalarla ¢oziimler sunmakta
ve faydali olmaktadirlar. Akilli telefon iireten firmalar (Apple, Samsung, Sony, Nokia
vs.) cihazlarinda mobil isletim sistemi olarak c¢esitli yazilimlar kullanmaktadirlar
(Android, I0S, Windows Mobile vs.) ve insanlara bu yazilimlar1 kullanarak uygulama
gelistirme imkan1 sunmaktadirlar. Her firmanin genel olarak market diye tabir ettikleri
bir uygulama yiikleme platformu vardir ve bu platformlar {izerinden akilli telefon
kullanicilar1 i¢in  gelistirilmis milyonlarca uygulamayr kullanicilarin  hizmetine
sunmaktadirlar. Uygulama ¢esitliligi olduk¢a zengin olan uygulama marketleri; egitim,
saglik, teknoloji, bilim, sanat, vs. bircok alanda gelistirilmis {icretli veya Tlicretsiz
uygulamalar1 barindirmaktadirlar.

Gegmisten gilinlimiize yazilim ihtiyaclar1 her zaman degisime ugramistir. Genel
olarak Masatistii uygulama gelistiriciligi, internetin yayilmasi ile yerini daha esnek ve
daha ulagilabilir olan web tabanli uygulamalara birakmustir. Insanlarmn teknolojiye her
yerden ulasabilme istegi gilinlimiizde mobil uygulama gelistiriciligi kavramini
dogurmustur. Mobil uygulamalarla insanlar hemen her yerden internete ulasabilmekte

ve ihtiyaclarma aninda ¢6ziim bulabilmektedirler. Mobil uygulamalarin kolay
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ulagilabilirligi ve gesitliligi hem kullanicilara hem de uygulama gelistiricilere biiyiik
kolayliklar sunmaktadir, bu nedenle giinlimiizde minyonlarca uygulama ve milyarlarca
uygulama indirme sayilarindan bahsedilmektedir.

Isitme engellilerinin isaret dilinin kullamlmadig: bir dersi takip etmelerinin ne
denli zor oldugu bilinmektedir. Ogrenciler, kendilerine 6zel okullarda isaret dili bilen
egitmenler tarafindan gesitli 6zel 6gretim metotlar1 kullanilarak verilen derslerle egitim
almaktadirlar. isaret dilini bilmeyen bir egitmenin bu okullarda ders verebilmesi veya
bir seminer kapsaminda ogrencilere bilgilerini aktarmasi c¢ok giictiir. Bu durum
Ogrencilerin geligimi agisindan olumsuz bir durumdur. Buradan hareketle bahsini
ettigimiz gelisen mobil yazilim teknolojileri yardimiyla bu probleme bir katkida
bulunabilmek adina bu proje arastirmaya konu edilmistir.

Bu tezde isitme engellilere yonelik bir ANDROID ve Web tabanli bir yazilim
projesi olan SDYT (Sesli Dersi Yazili Takip) uygulamasi gerceklestirilmistir.
Gelistirilmis olan yazilimla isitme engellilerin herhangi bir dersi gérme duyularini
kullanarak yazili bir sekilde takip etmeleri saglanmistir. Bu baglamda dersi anlatan
hocanin konusmasi senkronize bir sekilde yaziya doniistiiriilmiis ve mobil telefonlar
tizerinden ders takibi saglandig1 gibi ayrica; bir web sayfasina anlik olarak aktarilan
konusma metinleri bir projektér veya akilli tahta aracilifiyla da ekrana aktarilip
ogrencilerin dersi yazili olarak takip etmeleri saglanmistir. Gelistirilmis yazilimda
birbirine biitiinlestirilmis sistemlerle sonuca ulasilmistir. Temel olarak ANDROID
isletim sistemi lizerinde gelistirilmis bir yazilim ile ses yaziya donustiiriiliip uzak bir
sunucuya aktarilmis ve son olarak da web tabanli bir uygulama ile AJAX
(Asynchronous JavaScript and XML) kullanilarak anlik olarak ekrana yazdirilmastir.
Ayrica gelistirilmis bir agik ders yonetim sistemi ile uygulama iizerinde yapilan tiim
derslerin daha sonra ulasilabilir ve diizenlenebilir olmas1 saglanmistir.

Glirboga ve Kargin (2003), isitme engelli yetigkinlerin farkli ortamlarda
kullandiklar1 iletisim ydntemlerinin ve becerilerinin incelenmesi adina yaptiklar1 bir
arastirmada 69’u erkek, 31’1 kadin toplam 100 isitme engelli bireye bir takim sorular
yoneltilmis ve bu sorulara verilen cevaplara gore onlarin farkli ortamlarda en sik
kullandiklari iletisim yontemleri tespit edilmeye ¢alisilmistir. Arastirmaya gore; Isitme

engellilere yoneltilen “Hi¢ tanimadigimiz birisinden bir konu hakkinda bilgi almak
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istediginizde anlatilanlar1 hangi iletisim yontemiyle anlarsiniz?” seklindeki yedi
secenekli soruya cevap olarak; en fazla isaret dili ile (60 kisi), ikinci olarak ise yazi ile
(54 kisi) iletisime gegtiklerinde daha i1yi anladiklarini belirtmislerdir. Bu veriler 1s181inda
gerceklestirilmis olan SDYT uygulamasinin igitme engelli bireylerin iletisim, egitim

gibi ihtiyaglarina getirecegi kolaylik ve saglayacagi katki ortaya ¢ikmaktadir.

1.1. Isitme Engeli

(WHO,2013)’e gore Diinya genelinde 360 milyon insan isitme problemi
yasamaktadir, bu da diinya niifusunun yaklasik %5°i ne karsilik gelmektedir. Isitme
problemi yasayan insanlarin 32 milyonunu 15 yasin altindaki ¢ocuklar olusturmaktadir.
Isitme kaybina neden olan faktorler; genetik, dogum aninda gelisebilecek hasarlar, ciddi
bulasici hastaliklar, kronik kulak enfeksiyonlari, bazi ilaglar, asir1 derecede sese maruz
kalma ve yaslanma olarak gosterilmektedir. Isitme testleri sonucu 0-25 dB arasindaki
sesleri duyabilen insanlar normal bir isitmeye sahiptir denir.

Isitme bozuklugu, diger saghk sorunlarina oranla daha yaygin olarak
goriilmektedir. Genel olarak odyometre ve konusma ayirt etme testleri ile isitme
bozuklugu teshis edilir ancak; bunlarin diginda da ozellestirilmis bazi diger testlerde
kullanilmaktadir. Isitme bozuklugu nedenleri yaygin olarak iletim tipi ve sinirsel isitme
bozuklugu ad1 altinda iki farkli grupta incelenebilir. Iletim tipi isitme bozuklugu, dis ve
orta kulaktan i¢ kulaga giden iletim yollarindaki bozukluklarin ses seviyesini azaltmasi
hatta tamamen engellemesinden kaynaklanir. Sinirsel Isitme bozuklugu ise i¢ kulaktaki
algilayict hiicrelerin (tiiylii hiicreler) zarar gérmesi ya da hi¢ olmamasindan kaynaklanir,
genelde kalicidir, hafif, orta ve agir olarak nitelendirilmektedir (Moller, 2006).

Isitme kaybimnin belirlenmesi, isitme kaybina uygun rehabilitasyon calismalarinin
yapilmasi, isitme kaybinda ihtiyag¢ duyulmasi durumunda isitme cihazlarinin
uygulanmasi ve kontrollerinin yapilmasi alaninda ¢alisan bilime Odyoloji denir. Erken
donemde teshis edilen isitme kayiplarinda, dogru tedavi ile hastalarin iletisim sorunu
onemli oOl¢iide iyilestirilebilmektedir. Bu yilizden saglik alaninda c¢alisan diger
personellerinde hastalarinda isitme sorunu oldugunu fark etmeleri durumunda hemen

ilgili boliimlere yonlendirmeleri erken teshis ve tedavi i¢in ¢ok onemlidir.
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Isitme kaybinmn tespit edilmesi amaciyla kullanilan ve saf ses cikarabilen
araclara Odyometre denir. Odyometre cihazlarinin c¢ikardiklar1 ses siddeti isitme
kaybinin teshisinde belirleyicidir. Giiniimiizde kullanilan dijital odyometreler ile 125 Hz
ile 1800 Hz arasinda degerlendirme yapilabilmektedir. Insan kulagi tarafindan
hissedilebilen farkli frekanslardaki minimum ses siddeti igitme diizeyi olarak kabul
edilmistir. Bu deger 0 dB olarak belirlenmis ve odyometre ile Ol¢iimler buna gore
yapilmistir. Cizelge 1.1.°de bu cihazlarla yapilan Ol¢iimler ile elde edilen saf ses

ortalamasina gore isitme kayb1 dereceleri gosterilmektedir (Atas ve ark., 2003).

Cizelge 1.1. Isitme kayb1 dereceleri (Atas ve ark., 2003)

Saf ses ortalamasi (dB) Isitme kayb1 derecesi

0-15dB Normal igitme

16-40 dB Cok hafif derecede isitme kaybi
41-55dB Hafif derecede isitme kayb1
56-70 dB Orta derecede isitme kaybi
71-90 dB [leri derecede isitme kayb1

91 dB ve lizeri Cok ileri derecede isitme kaybi

Isitme engelliler yiiksek seviyede isitme kaybi olan dolayisiyla ¢ok az duyan
veya hi¢ duymayan kisilerdir. Isitme Engelinin bireyler iizerindeki en dnemli etkisi
diger insanlarla bireysel iletisim yeteneklerinin gelisememesi ve dil gelisimlerinin
normal bireylere gore gecikmeye ugramasidir. Isitme Engelli bireyler kendileriyle ayni
engele sahip bireylerle ayn1 siiflarda aynmi sartlarda egitim almaktadirlar. Bu egitimler
sozlii ve yazili verilebildigi gibi oOzellestirilmis bir dil olan isitme dili ile de

verilmektedir (WHO, 2013).
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1.2. isitme Engelli Bireylerin iletisim Yontemleri

Isitme engelli bireylerin en fazla etkilendigi konulardan biri dil gelisimidir.
Bebekler dogum anindan itibaren cevreleri ile iletisime gecerler, nesneler ve sesler
onlarin ilgilerini ¢eker ve siirekli olarak bir iletisim ve gelisim siirecine girerler,
duyduklarina tepkiler verir, kendi seslerini tantyarak kontrol edebilirler. Ileri seviyede
isitme engeline sahip bebeklerde bu durum daha farklidir, onlar sadece goriis
alanlarindaki nesne ve olaylarla ilgilenirler.

Cocugu engelli olan aileler, ¢ocuklarmin tepkilerinin az olmasi nedeni ile
cocuklartyla iletisimlerini biliyiik ol¢iide azaltirlar. Ailelerin kullandiklar1 sozel ifadeler
degisir, daha kisa veya abartili olmaya baslar. Dolayisiyla isitme engelli bebeklerde ilk
aylara oranla sesli ifadeler 9 ay gibi bir siire sonra yok olur, sesin geldigi noktaya
odaklanma hareketi goriilmez. Isiten cocuklar gibi kendi kendilerine &grenmeleri
gerceklesmez ve bu gelisimlerini tamamlamak i¢in destek egitime ihtiyaglar1 vardir.

Isitme engelli ¢ocuklar isteklerini dile getirmede zorluk cekerler. Yasadiklari
ortamdaki insanlar onlar1 anlamakta giicliik yasarlar. Bu da onlarin gelisimini etkiledigi
gibi 0zgilivenlerini de olumsuz etkiler. En bagindan beri bu bireylere isiten ¢gocuklardan
farkli davranmayarak, onlar1 toplumda etkin hale getirebilmek i¢in okul ve aile ortak
hareket etmeli ve en uygun egitim ortamlari olusturulmalidir (Akgamete, 2003).

Isitme engellilerin egitiminden sorumlu 6gretmenin karsilastigi baslica problem,
ogrencileri ile nasil iletisime gegecegi ve onlara da bagkalar ile nasil iletisim kurmalart
gerektigini 6gretecegidir. Tiifekgioglu (1998), isitme engelli bireylere iletisim yeteneginin
kazandirilmasinda izlenen iki temel yontemin, sozlii dil kullanan iletisim yontemleri ve
isaret dili kullanan iletisim yontemleri olarak bildirmis ve bu yontemleri su sekilde

aciklamistr;

Sozlii dil kullanan iletisim yontemleri:

- Yapisal Sozel/Oral Yontem, dilin Ogretilebilmesinin miimkiin oldugu ve
Ogretilmesi gerektigi inanciyla kurgulanmig dil, belirli kaliplar ve belirli bir diizende

bireylere o6gretilmektedir. Bu yapilandirma, eklemleme calismalari, konugma egitimi,
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dudak okuma, igitme egitimi, okuma ve dil egitimi gibi bir takim ¢aligsmalarin biitiiniidiir.
Caligmalar, dilin 6gretilmesi esasindan yola ¢ikilarak yapilir.

- Dogal Isitsel/Sozel Yaklasim, isitme engeline sahip bireylerinde aym isiten
cocuklar gibi dili Ogrenebilecegini ve onlarin etkilesime gecebilecegi bir ortam
saglandiginda isiten ¢ocuklara oranla daha yavas bir hizda fakat onlarla esit seviyede dili
Ogrenebileceklerini savunmustur. Bu yontemde isitme cihazlarinin kullanimi, 6n sarttir.
Egitim gdren bireylerin isitme kalintisinin tam anlamiyla en yiiksek seviyede olmasi
gerektigini savunur.

- Isitsel Yaklasim/Tek Duyulu Yéntem, sdzel iletisim egitiminin sadece duyma ile
gerceklesebilecegini 6ngdren bu yonetim amaci, isitmeyi ¢ocuk yaslarda isitme engellinin
kisiligi ile birlestirmektir. Bu sebeple isitme kaydi ¢ok erken yaslardan itibaren tespit edilip
cocuk hizlica cihazlandiriimalidir. Dogal Isitsel/Sézel Yéntem yaklasimdan farki, yalnizca

cihazlandirmaya odaklanmasi ve dudak okumaya yer vermemesidir.

Isaret kullanan baslca iletisim yontemleri:

- Isaret Dili, el ile olusturulan yerel ya da ulusal baz1 isaretlerin kullamldig1 gorsel
bir iletisim sistemidir. Konusma dilinden farkli olarak kendi sistemi olan, farkli s6z dizim
Ozelliklerine sahip bir dildir.

- Parmak Alfabesi, parmaklarin degisik sekillerde konumlandirilmasi ile ciimlelerin
ve sozciiklerin ifade edilmesidir.

- Tiim lletisim, yukarida bahsedilen iletisim yontemlerinin tiimiiniin birlikte

kullanildig1 egitim yontemidir. Ancak isaret dili kullanimi1 daha yogundur.

1.3. Isitme Engellilere Yonelik Cihaz Teknolojileri

Ileri diizeyde isitme kaybina sahip olan bireyler, kiigiik yaslardan itibaren
cevreleri ile iletisim kurmakta gii¢liik ¢cekerler ve yasitlarina oranla dil gelisimleri biiyiik
oranda geri kalir. Normal bireylerin egitim gordiikleri alanlarda onlarla birlikte egitim
gormeleri, onlarin sahip oldugu hassasiyetler ve kisitli algilama 6zelliklerinden dolay1

miimkiin olmamaktadir. Isitme engelli bireyler kendileri ile ayn1 engele sahip akranlari
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ile birlikte onlarin teknik gereksinimlerini karsilayabilecek donanimli egitim
ortamlarinda egitim almalidirlar.

Isitme engelliler icin iiretilen ilk yiiksek teknolojili cihaz telefondur. Alexander
Graham Bell isitme engeline sahip kiz kardesine yardim etmek amaciyla ¢iktig1 yolun
sonunda 1876 yilinda telefonu icat etmistir. O tarihten giiniimiize gelisen bilgisayar
teknolojileri ve tip alanindaki ilerlemelerle birlikte isitme cihazi teknolojileri iyi bir
seviyeye ulagmustir. Bu cihazlar isitme zorlugu ceken insanlara her alanda biiyiik
faydalar saglamaktadirlar (Hasselbring ve Ark., 2000).

Duymaya yardimci cihazlardaki c¢esitlilik ve islevsellik her gecen giin
artmaktadir. Bu cihazlari, ¢oziim sundugu problemlere ve yapilarina gore cesitli
siiflara ayirabiliriz. Ancak, protez olarak diisiiniildiiglinde temel olarak iki gruba
ayirmak miimkiindiir. Bunlar, akustik iletisim ger¢eklestiren protezler, diger bir tabir ile
isitme cihazlar1 ve elektriksel uyarim olusturan protezler, diger bir tabir ile i¢ kulak
protezleridir (Tifekgioglu, 1998).

Akustik uyarim olusturan protezler sesin yiikseltilmesini saglayan isitme
cihazlaridir. Cep tipi, gozliik tipi, kulak arkasi tipi ve kanal i¢i tipleri bulunmaktadir. Bu
cihazlar var olan isitme bozukluguna kalici bir ¢éziim getirmez, mikrofon yardim ile
digardan aldig1 sesleri yiikselterek bireyde var olan isitme kalintisinin en verimli sekilde
kullanilmasina yardimeci olur ve yiikseltilmis bu sesleri bir alici yardimi ile kullanicinin
kulagina gonderir. Genel yapist itibariyle yiikseltici, mikrofon ve alict olmak flizere ii¢
par¢adan olusur (Akcamete, 2003).

[sitme kaybi sebebi ile kullamlan isitme cihazlar, disaridan gelen sesleri
yiikselterek kokleadaki tiiylii hiicreleri uyarir ve sesin kulaktaki gerekli merkezi duyma
sistemlerine ulagmasin1 saglar. Cok ileri derecedeki isitme kayipli bireylerde ise
kokleadaki tiiylii hiicrelerin biiylikk boliimiiniin yapist bozuktur veya hi¢ hiicre
olusmamustir. Bu durumdaki bireylerde normal isitme cihazlari yerine koklear implantlar
kullanilmaktadir. Koklear implantlar normal isitme cihazlarindan farkli olarak kulaktaki
tiylii hiicreleri devreden c¢ikarmakta ve dogrudan isitme sinirindeki canli ndronlar
uyararak ses iletimini saglamaktadir. Koklear implantlar cerrahi yontemler ile kulaga

yerlestirilmektedir (Wilson ve Dorman, 2009).
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Isitme cihazlarinin kullanim amaci yalin bir ifade ile ortamdaki sesleri yiikselterek
isitme engellilerin duyabilecegi seviyeye getirmektir. Bu amag igin gelistirilen cihazlar
calisma prensiplerine gore genel olarak iki grupta incelenebilir. Cihazlardaki ayrim sesi
isleme ve iletim 6zelliklerine gore belirlenir.

Isitme engelliler tarafindan kullamlan ilk cihazlar analog isitme cihazlartydi.
Analog cihazlar ortamdaki akustik sesi herhangi bir islemden gecirmeden (frekans isleme,
giiriiltii engelleme vb.) dogrudan dogruya bireyin kulagina iletmesi ile gergeklesir. iletilen
bu sesler herhangi bir isleme tabi tutulmadigindan kullanict agisindan bazi dezavantajlart
da beraberinde getirmektedir. Bunlar, ortamdaki var olan giiriiltiiniin kullaniciy1 rahatsiz
etmesi ve konusulanlarin anlagilmasmin gii¢liigli, ses ayarmin manuel olarak yapilmasi
dolayistyla her ortamda ayar yapma ihtiyaci, siirekli olarak yliksek ses isitilmesinden
kaynakli isitme bozuklugunda artis olarak sdylenebilir.

1996’dan 6nce yaygin olarak analog isitme cihazlari kullanilmakta idi. 1996’dan
sonra DSP (Digital Signal Processing — Dijital Sinyal Isleme) algoritmalar1 konusulmaya
ve uygulanmaya baglandi. Bu algoritmaya sahip cihazlar konforlu kullanimlar1 ve sinyal
kayb1 problemlerini en aza indirmesi ile kullanicilar1 tarafindan oldukga popiiler hale
gelmistir. 2005’11 yillara gelindiginde bu cihazlarin kullanim oran1 Amerika’da %93’
bulmustur. DSP teknolojisine sahip cihazlar giiriiltii azaltma, ¢evre siniflandirmasi, daha
net ses iletimi, bilgisayardan cihazi programlama gibi 6zellikleriyle analog cihazlardan
ayrilmaktadirlar.

Giintimiizde teknolojinin hizla gelismesiyle insanlarin beklentileri de buna paralel
olarak artmaktadir. Son on yilda isitme cihaz teknolojilerindeki gelismeler bu alanda daha
yenilik¢i neler yapilabilir sorusunu akillara getirmektedir. Simdilerde konusulan teknoloji
ise sliphesiz wireless teknolojisidir. Wireless teknolojisi yillardir isitme cihazi
endiistrisinde kullanilmaktadir. Bu cihazlar basit haliyle ses kaynagina bagli vericiden
olusmaktadir. Bu vericiler sesi isitme cihazlarindaki alicilara wireless sinyalleri ile
gonderirler. Bu sistemler simif ortaminda kullanim i¢in uygundur ancak bash basina
bireysel kullanim i¢in uygun degildirler. Sistemin maliyeti, diger kullanicilar i¢in ayrica

aksesuar gerektirmesi sinyal kayiplar1 gibi dezavantajlari bulunmaktadir (Edwards, 2007).
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Isitme cihazi1 endiistrisinin simdilerde konustugu ve uyguladig1 yeni teknoloji dijital
wireless teknolojisidir. Wireless teknolojilerinin elektronik cihazlarda yayginlagmasi ile bu
teknolojinin 6nemi de artmaktadir. Bu teknoloji digital sinyal isleme cihazlarmin tiim
ozelliklerini kapsadig1 gibi, daha gelismis bircok 6zellik de saglamaktadir. Dijital wireless
isitme cihazlar1 dogrudan elektronik cihazlardaki wireless sistemlerine baglanirlar.
Televizyon, cep telefonu, miizik sistemlerinde kullanilabilirler. Cihaz ile dogrudan
etkilesime gectigi i¢in disaridan gelebilecek giiriiltiileri tamamen giderir ve kaliteli bir
duyum saglar. Sistem otomatik olarak diger wireless cihazlara gecis yapabilmektedir.
Ornegin televizyon izlerken cep telefonunuza arama geldiginde sistem otomatik olarak hali
hazirdaki baglantiy1 keserek cep telefonuna baglanti saglar. Diinyada birgok firma dijital
wireless isitme cihazi liretmektedir. Cihazlar giin gectikce daha da kiiciilmekte ve gii¢
tilketimleri de azalmaktadir. Cihazlarin kullanimi ve {iretimi arttik¢a fiyatinin da diismesi

ve ulagilabilirliginin artmasi beklenmektedir (Anonim, 2015a).



2. LITERATUR BILDIRISLERI

Bu boliimde isitme engeline veya isitme yetersizligine sahip bireyleri teknolojik
olarak destekleyen c¢oziimlerden bahsedilmis, ge¢cmisten gilinlimiize kullanilan
teknolojiler ve yapilmis caligmalar hakkinda bilgiler derlenip sunulmustur. Fiziksel
olarak isitmeyi iyilestiren cihazlar veya uygulamalardan ziyade, isitme engeline sahip
bireylerin sosyal ve egitim hayatlarinda onlar1 destekleyici ve hayatlarini kolaylastirici,
yardimci teknolojilere yer verilmistir.

1960’11 yillarda TTYs (Teletypewriters) cihazlarinin kesfiyle, iletisim
diinyasinda isitme engelliler agisindan bir devrim yasanmisti. TTY's diye adlandirilan bu
telekomiinikasyon cihazlari, isitme engellilerin birbirleriyle ve isiten bireylerle iletisim
kurmasina imkan tanimaktaydi. Bir klavye ve bir goriintiileme ekranindan olusan bu
cihazlar aranan kisiyle mesaj yoluyla iletisim kurulmasi yontemiyle ¢alismaktaydilar.
TTYs cihazlar1 daha sonralar1 sabit telefonlara baglanarak daha da gelistirilmis ve
isitme engellilerin isiten bireyleri arayabilmesine de olanak saglamiglardi. Bu teknoloji
isitme engelliler agisindan gilinlimiiz teknolojilerine giden yolda atilmis en yenilik¢i
adim olmasinin yaninda, sadece telekomiinikasyon degil, egitim ve is yasami gibi
hayatin diger alanlarinda da isitme engellilere biiyiik katkilar saglamist1 (Lang, 2000).

Amerika’da 1900°li yillarda popiilerlesmeye baslayan film endiistrisinde, sessiz
filmler isitme engeli olsun olmasin tiim insanlar tarafindan ilgiyle izlenmekteydi.
Ozellikle isitme engeline sahip bireylerin toplumla biitiinlesmelerinde onemli bir
unsurdu. Sessiz filmler altyazidan ziyade oyuncunun viicut dilini ve yiiz mimiklerini
kullandig1 kisa hikayelerden olusan ve daha ¢ok komediye yonelik filmlerdi.
Teknolojinin geligsmesi ve sesli filmlerin iiretilmeye baglamasi ile sessiz filmlerin sonu
gelmis oldu. Isitme engelliler, hareketten ¢ok diyalog iizerine kurulu bu yeni nesil film
anlayisiyla birlikte Amerikan toplumunun en popiiler sektorii haline gelen film
sektorlinden dislanmis oldu (Kovalik, 1992).

i1k olarak 1947°de Kiibali aktér Emerson Romero tarafindan ilk alt yazili filmler
diyebilecegimiz, diyalog kartlarindan olusan filmler yayimnlandi. Bu filmlerde sahne
gecislerinde diyalog kartlar1 gosterilmekteydi ancak buda film akisini durdurdugu i¢in

tam olarak bir izleyici memnuniyeti saglayamamaktaydi. Ancak bu yontem Amerikal
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isitme engellilerin modern film endiistrisi ile yeniden bag kurmasini saglamis oldu.
1950’lerde gercek manada kesintisiz altyazi sunulmaya baslandi. Bu gelismeler {izerine
1958’de Amerikan hiikiimeti tarafindan isitme engellilere yonelik altyazili filmler
olusturulmasina yonelik bir yasa ¢ikarilmasi ile bu uygulamalar yayginlagmaya basladi
(Kovalik, 1992).

1979 yilinda altyaz1 teknolojisinin gelisimi ile birlikte diinyada ilk defa BBC
tarafindan bir televizyon kanalinda Ceefax uygulamasi ile altyazi hizmeti sunulmaya
baslandi. Bu gelisme ile birlikte birgok televizyon kanali altyazi hizmeti sunmaya
basladi. Ilerleyen yillarda Avrupa’da birgok iilkede altyazili televizyon programlari
oldukca yayginlasti (Zarate, 2010).

NCI (National Captioning Institute) ve TSI (Translation System Inc.) 1980
yilinda InstaText adin1 verdikleri sistem ile stenografi makinesini kullanan
stenograflarla canli yayimi altyaziya doniistiirmekteydiler. Stenografi makineleri
kullanicisinin tecriibesine bagl olarak konusulanlar1 dakikada 180 ve iizerinde kelimeye
kadar yazabilen, kendine ait kisaltilmis ifadeleri ve basit isaretleri ile sdylenenleri
sOylendigi kadar hizli yazmaya yarayan makinelerdir. Bu sistemde ¢evirisi yapilan
konusmalarin televizyona aktarilmasi 4 ila 7 saniye siirmekteydi. 1990’lara gelindiginde
NCI haftada 60 saatlik canli altyazi sunabilir haldeydi (Downey, 2008).

Prazédk ve ark. (2012), Cek Cumbhuriyetinde bir televizyon kanali igin
gelistirdikleri ve test asamasinda olan canli yayinlara yonelik anlik altyazi olusturma
sistemden bahsetmislerdir. Bu kapsamda; kelime dogrulama sistemi, sesi yaziya ¢evirici
sistemler ve tekrar konusma diye tabir edilen, videolardaki diyaloglarin bir konusmaci
tarafindan tekrar edilip sisteme kaydedilmesinden olusan bir sistem hakkinda detayl
bilgiler verilmistir. Proje kapsaminda canli yayinlara yonelik otomatik altyazi sistemi
uygulamasi bir ekonomi programi i¢in test edilmis ve sonuglari incelenmistir. Buna
gore; sistemin dezavantajlarinin c¢eviride yasanan gecikmeler, sistemin kelime
haznesinin yetersizliginden kaynaklanan sorunlar, olusan hatalarin diizeltilememesi
oldugu gozlenmistir. Yapilan ¢alismada videolarin tekrardan konugmacilar tarafindan

bir stiidyo ortaminda seslendirildigi sistem en makul ¢dziim olarak gosterilmektedir.
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Aran ve Akarun (2007), isitme engellilere yonelik etkilesimli bir isaret dili
egitim sistemi  gelistirmislerdir. Sistem bilgisayar ortaminda isaret dilinin
tanimlanabilmesine yonelik calismaktadir. Sistemin veri tabanina 6nceden birkag el
hareketi kayit edilmis durumdadir. Ele takilan renkli bir eldiven ile kamera karsisina
gecilir ve sisteme daha Onceden isaret dili ile kaydedilmis kelime el hareketleri ile
yapilmaya calisilir. Kullanict hareketi yapmadan oOnce hareketin nasil yapildig
izleyebilir ve hareketi yaptiktan sonra yapmis oldugu hareketin karikatiirize edilmis
halini izleyerek hatalarini inceleyip diizeltebilir. Sistem yapilan hareketi analiz ederek
veri tabanindaki herhangi bir kayit ile eslesip eslesmedigini kontrol etmektedir. Eger
eslesiyorsa kullaniciya hareketin dogru yapildigi bilgisini vermektedir. Sistem isitme
engellilere isaret dilini 6grenmede destek verebilecegi gibi, isaret dilini 0grenmek
isteyenler i¢inde bir kilavuz niteligindedir.

Uluslararas1 aragtirma guruplarindan biri olan Kanada’da bulunan Liberated
Learning Consortium, 2010 ve 2012 yillar1 arasinda Konusma Tanima (Speech
Recognition) altyapili sistemler tlizerine c¢aligmalar yiriitmiislerdir. Gelistirilen
uygulamalarda IBM Speech Recognition teknolojisini kullanmiglardir. Kanada’da
birgok iiniversite ve engelliler iizerine arastirma yapan kuruluslar ile isbirligi yaparak
isitme engellilere yonelik uygulamalar gelistirmislerdir. HTS (Hosted Transcription
Service) adimi verdikleri daha 6nceden kaydedilmis ses dosyasini metne gevirici bir
uygulama gelistirmislerdir. Bu uygulama kayith ses dosyalarini masaiistii bir uygulama
ile metne ¢evirmektedir (Anonim, 2015¢).

Amerika’da 2014 yilinda bir grup mobil uygulama gelistirici tarafindan, isitme
engeli veya isitme gilicliigli ¢eken insanlar i¢in bir mobil uygulama gelistirilmistir.
Transcense adli bu uygulama ile bir¢cok insanin bir arada bulundugu bir ortamda,
konusulanlarin mobil telefonlar iizerinden anlik takip edilip, karsilikli diyaloglarin
gergeklestirilebilmesi saglanmigtir. Her konusmaci sisteme kendi mobil telefonu ile
baglanmaktadir, konugsmacilarin her birine farkli renkler atanmis ve bu sayede
konugmanin kim tarafindan yapildig1 daha anlasilir hale getirilmistir. Konugmacilardan
alinan sesler mobil uygulama iizerinde metne ¢evrilmekte ve konugmalar1 takip etmek
isteyen kullaniciya ulastirilmaktadir. Uygulama konusmayi takip etmek isteyenler igin

ticretli olup, konusmacilara ticretsiz olarak sunulmaktadir (Anonim, 2015d).
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Nuance firmast Dragon markasi ile birlikte tiim diinyada konusma tanima
sistemleri arasinda 6nemli bir yere sahiptir. Firma bireysel miisterilere ve sirketlere
yonelik tcretli birgok hizmet sunmaktadir. Giiglii bir ses tanima yazilimina sahip firma,
bu altyapisini kullanarak sesi yaziya doniistiirmenin yaninda, sesin kullanildig1 g¢esitli
uygulamalar gelistirmektedir. Ses komutlarini algilayan Dragon Assistant yazilimi
masaiistii bilgisayarlarin ydnetilebilmesini saglamaktadir. Dragon Dictation sesinizi
yaziya c¢evirerek, mobil cihazlardan SMS ve e-mail gonderme, sosyal paylasim
uygulamalari iizerinden paylasim yapma ve kisisel notlarinizi tutmanizi saglamaktadir.
Dragon Mobil Assistant mobil telefonlarinizi sesiniz ile yonetebilmenizi saglamaktadir.
Yazilim  gergeklestirmek istediginiz  farkli islemler i¢in farkli komutlarin
eklenebilmesini saglayabilmektedir. Firma ses tanima altyapisini tiim diinyadaki yazilim
gelistiricileri ile paylasabilmekte ve uygulama gelistiricilerine bu altyapiy1 kullanarak

cesitli uygulamalar gelistirme imkani saglamaktadir (Anonim, 2014).



3. MATERYAL VE YONTEM

3.1. Kullamilan Yazilim Teknolojileri ve Ortamlari

Bu tez kapsaminda gelistirilen uygulamada istenilen sonuca ulagsmak igin
birbirinden farkli birgok yazilim dili kullanilmistir. Hem mobil hem de web tabanl iki
farkli uygulama gelistirilmistir. Bu boliimde uygulama gelistirme siirecinde kullanilan
donanimlar ve yazilimlar agiklanmis olup, tezde nasil kullanildiklar1 hakkinda detayli

bilgiler verilmistir.

Uygulama gelistiriminde kullanilan donanimlar:

- Windows 7 isletim sistemi yiiklii bir Notebook

- Linux isletim sistemi yiiklii bir sunucu

- Android isletim sistemi yiiklii bir cep telefonu

- Adroid isletim sistemi yiiklii bir tablet bilgisayar
- Projektor

- Mikrofon

Uygulama gelistirme ortamlari ve yazilimlar:

- Android Studio: Mobil uygulama gelistirme platformu

- Adobe Dreamweaver CS6: Web uygulama gelistirme platformu

- Adobe Photoshop CS6: Uygulama ara yiiz ve ikon tasarimlari

- JAVA: Android uygulamanin gelistiriminde kullanilan yazilim dili
- PHP: Web uygulamasinin gelistiriminde kullanilan yazilim dili

- MySQL: Uygulama veri taban1 sunucusu

- SQL: Veri taban1 isleme dili

- AJAX: Web uygulamasinda kullanilan asenkron veri islemleri

- HTML&CSS: Web sayfalar ve stil 6gelerinin olusturulmasi
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3.1.1. Android isletim sistemi

Android, yaraticilarindan biri olan Andy Rubin tarafindan soOyle
tanimlanmaktadir: Mobil cihazlar i¢in ger¢ek anlamda ilk acik ve kapsamli bir
platformdur. Isletim sistemi, kullanic1 ara yiizleri ve uygulamalardan olusur. Mobil
degisimi engelleyen telif haklarindan uzak, tamamen mobile yonelik bir yazilimdir.

Android isletim sistemi diinya {izerinde 80’den fazla firmanin katilimiyla
olusturulan ve Open Handset Alliance (OHA) adi verilen topluluk tarafindan siirekli
olarak gelistirilmektedir., OHA’nin amaci diinya iizerindeki tiim mobil cihaz
kullanicilarina, yazilim gelistiricilerine ve cihaz iireticilerine miimkiin olan en iyi Uriinii
lisans bedeli olmadan sunmak ve var olan mobil isletim sistemleri arasinda en hizli ve
en kaliteli liriini olusturmaktir (Meier, 2012).

Mobil telefon iireten firmalar iirettikleri telefonlarda birgok farkli igletim sistemi
kullanmaktadirlar. Symbian, Windows Mobile, Mobile Linux, iPhone, Moblin bu
isletim sistemlerine Ornek olarak gosterilebilir. Her isletim sisteminin kendine ait
kisitlamalar1 ve galisma yapilar1 oldugu i¢cin mobil uygulama gelistiriciler i¢in standart
bir gelistirme platformu sunulamamaktaydi ve bu durumda mobil uygulama
gelistiriciliginde biiyiik sikintilara sebep olmaktaydi. Bu durumun aksine Android
kolay, acik kaynak kodlu ve standart bir platform vadediyordu.

Andy Rubin’in 6nderligindeki bir grup yazilimci tarafindan Android adli sirket
kuruldu. Ardindan 2005 yilinda Google bu sirketi satin aldi. 2007°nin sonlaria dogru
mobil endistri liderleri bir araya gelerek yukarida bahsedilen OHA’y1 olusturdular. Bu
topluluga tliye firmalar irettikleri cihazlarda Android isletim sistemi kullanimi igin
herhangi bir lisans bedeli 6dememekteydiler. [lk Android SDK (Software Development
Kit) Kasim ayinda ortaya c¢ikarildi. Ardindan Eylil 2008’de Android platformunu
kullanan ilk mobil telefon T-Mobile G1 {iretildi. Giinler sonra Google Android SDK
1.0’1 yaymladi. Ekim 2008’de Android agik kaynak kodlu bir isletim sistemi oldu.
(Hashimi ve ark., 2010). Android zaman ¢izelgesi Sekil 3.1°de verilmistir.

Android isletim sistemi, farkli katmanlardan olusan bir yazilimdir. Her katmanda
farkli servisler bulunmaktadir. Tim bunlar bir araya gelerek isletim sistemini ve

uygulamalar1 olusturur. Sekil 3.2°de Android mimarisi gosterilmistir.
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2008 2008 2008 2008
T-Mobile G1 Announced SDK 1.0 Released Android Open Sourced
2007 2007
2007 OHA Announced Early Look SDK
2005 2005
Google Buys Android Inc. Jll Work on Dalvik VM Staris

Sekil 3.1. Android zaman c¢izelgesi (Hashimi ve ark., 2010).

Applications

—
Browser

Application Framework
A Rctivity T Window M Content
[ ELET Manager Providers
H;c-i(age H::Téﬁhony ™ Resource ™ Location M Notification
Manager Manager Manager Manager Manager

Libraries Android Runtime

—

T Webkie

]
T

1
!

Linux Kernel
™ Display M tamera fFiash Memory M Binder (IPC)
Driver Driver Driver Driver
M Keypad ™ Audio T Power
Driver Driver Management

Sekil 3.2. Android mimarisi (John, P. S., 2015).
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Linux Kernel:

Bu katman igletim sistemi ile donanim arasindaki baglantiy1r saglar. En alt
katmanda bulunur. Isletim sisteminin kalbidir. Linux-Kernel, Linux diye adlandiriliyor
olsa da ger¢ekte Linux kernelden bagimsiz olarak Android igin 6zel olarak

gelistirilmistir.

Libraries:
Bu katman Android’in kendi kiitiiphanelerinin oldugu katmandir. Farkl tiirdeki
verilerin cihaz tarafindan kullanilmasini saglar. C veya C++ ile yazilan bu kiitiiphaneler

belirli donanimlara 6zgtdiir.

Android Runtime:

Bu katman Dalvik Sanal Makinesi ve ¢ekirdek Java kiitiiphanelerinden olusur.
Android isletim sistemi {izerine dahil edilen bu kiitliphane ile uygulamalar igerisinde
Java Kkiitiiphanelerini kullanabilmekteyiz. Dalvik Sanal Makinesi Java ile yazilmis

kodlar1 Android isletim sisteminde ¢alismasi i¢in gereken formata doniistiiriir.

Application Framework:
Bu katman uygulamalarla direkt olarak iletisimde olan katmandir. Telefonun
kaynak yoOnetimi, sesli arama, GPS, uygulamalar arasinda veri paylasimi gibi

ozelliklerinin uygulamalar tarafindan kullanilabilmesini saglar.

Applications:

Uygulamalar Android mimarisinin en iist katmanini olusturur. Android isletim
sistemi kuruldugunda bazi uygulamalar standart olarak gelir. Bunlar; SMS uygulamasi,
web tarayici, rehber ve arama gibi uygulamalardir.

Bu ¢alismada; Mobil Android uygulama gelistirmesi yapilabilmesi i¢in, Google
tarafindan gelistirilen igerisinde Java Development Kit (JDK), Andoroid Virtual Device
(AVD) ve mobil uygulama i¢in gerekli ortam ayarlarinin olusturuldugu Android Studio

mobil uygulama gelistirme ortami kurulmustur. Ayrica, gerekli API kiitiiphaneleri,
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gelistirme ve test araclarinin bulundugu Android Software Development Kit (SDK)

kurulmustur.

3.1.2. Sistemin veri tabani

Uygulama gelistirilirken veri tabani yoOnetim sistemi olarak MySQL
kullanilmigtir. Ticari olmayan uygulamalar i¢in herhangi bir lisans bedeli olmamasi,
acik kaynak kodlu olmasi, hizli olmasi ve diinya genelinde yaygin olarak tercih edilmesi
bu secimde etkili olmustur. Veri tabani Linux isletim sistemine sahip bir sunucuya
kurulmustur. Ayni zamanda bu sunucu web uygulamasinin gelistirildigi sunucudur.
Linux isletim sistemi ve MySQL veri tabani yonetim sistemi birbiri ile tam uyumlu
olarak ¢aligmaktadir.

MySQL, alt1 milyondan fazla sistemde yiiklii ¢ok kullanicili hizli ve saglam bir
veri tabani yonetim sistemidir. UNIX, OS/2 ve Windows siirlimleri mevcuttur ve
ticretsiz dagitilmaktadir. Linux sistemde daha hizlidir. Web sunucularinda en ¢ok tercih
edilen veri tabanidir. Bir¢ok veri tabani yOnetim sisteminde var olan veri tutarlilig
gelistiriciler icin esnek olmayan zorlayict bir 6zellik olarak goriilmektedir, ancak
MySQL veri tutarligin1 saglama isini gelistiriciye birakmistir. Bu da gelistiriciler
tarafindan tercih edilmesinin nedenlerinden biridir. Veri tabani yonetimi i¢in grafiksel
ara yiize sahip uygulamalar mevcuttur. MySQL’1 gelistiren firma tarafindan sunulan
MySQL GUI Tools ve PHP ile gelistirilmis phpMyAdmin bunlardan bir kagidir
(Anonim, 2015b).

Sesli Dersi Yazili Takip uygulamasi biri mobil ve biride web olmak iizere iki
farkli yazilimdan olugsmaktadir. Uygulamada Linux bir sunucu tlizerinde tutulan ortak bir
veri tabani kullanilmis ve bu iki yazilimin birbirleri ile veri aligverisi yapmasi
saglanmistir. Veri tabani olusturulurken uygulama gereksinimleri gz Oniine alinmis,
islevsel ancak minimal diizeyde bir veri taban1 olusturulmasi hedeflenmistir. Gelistirilen
uygulamada anlatici ve takip¢i olmak iizere iki farkli kullanict tipi bulunmaktadir.
Kullanici tiplerine gore yetkiler degismektedir.

Anlatici, Android uygulama {iizerinden sistemde kayithh bir dersi segip

anlatabilmekte ya da yeni bir ders olusturup anlatabilmektedir. Ders yOnetim sistemi
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tizerinde yeni ders ekleme, diizenleme, silme yetkilerine sahiptir. Takip¢i Android
isletim sistemi ilizerinde ders takip etme yetkisine sahiptir. Ders yoOnetim sistemi
lizerinde ise sitemde var olan tiim dersleri goriintiilleme ve indirme yetkisine sahiptir.
Sistemin veri tabaninda iki adet tablo bulunmaktadir. Bunlar; Derslerin tutuldugu
tbldersler ve kullanicilarin tutuldugu tblusers tablolaridir. Tablo nitelikleri ve iligki

semas1 Sekil 3.3’de verilmistir.

tblusers tbldersler
= id: int T = id: int
ad: varchar(255) B hocaid: int
soyad: varchar(255) dersadi: varchar(255)
kadi: varchar(255) dersicerik; text
sifre: varchar(255) derskodu: varchar{255)
telefon: varchar(255) derstarihi: datetime
email: varchar(255) aktifmi: int
Liyeturu: int
aktifrmi: int

Sekil 3.3. Tablo nitelikleri ve iliski semasi.

Kullanici bilgilerinin tutuldugu thlusers tablosundaki nitelikler su sekildedir:

- 1d: Benzersiz bir degerdir ve her kullanici i¢in farklidir.

- ad: Kullanic1 adinin tutuldugu alandir.

- soyad: Kullanici soyadinin tutuldugu alandir.

- kadi: Sisteme giris yapmak i¢in gerekli kullanict adinin tutuldugu alandir.
- sifre: Sisteme giris yapmak i¢in gerekli sifrenin tutuldugu alandir.

- telefon: Kullanicinin telefonunun tutuldugu alandir.

- email: Kullanic1 e-postasinin tutuldugu alandir.

- uyeturu: Kullanici tiirinlin tutuldugu alandir.

- aktifmi: Kullanicinin aktif olup olmadig1 bilgisinin tutuldugu alandir.

Ders bilgilerinin tutuldugu tbhdersler tablosundaki nitelikler su sekildedir:

- id: Benzersiz bir degerdir ve her kullanict i¢in farklidir.

- hocaid: Ders ile iligkili hocanin id’sinin tututlugu alandir.
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- dersadi: Ders adinin tutuldugu alandir.

- dersicerik: Anlatilan dersin igeriginin tutuldugu alandir.

- derskodu: Dersi takip etmek i¢in gerekli kodun tutuldugu alandir.
- derstarihi: Dersin yapildigi tarihin tutuldugu alandir.

- aktifmi: Dersin aktif olup olmadig bilgisinin tutuldugu alandir.

Kullanicilarin tutuldugu tblusers tablosundaki uyeturu niteligi “1” yada “2”
degerlerini almaktadir. “1” degeri kullanicinin anlatict oldugunu gostermektedir. “2”
degeri ise kullanicinin takipgi oldugunu gostermektedir. Aktifmi niteligi kullanicinin
sistemi kullanmaya yetkisinin olup olmadigini gostermektedir. Eger deger “0” ise
kullanict sistemi kullanamaz, “1” ise kullanici sistemi kullanmaya yetkilidir anlamina
gelmektedir.

Derslerin tutuldugu tbldersler tablosundaki hocaid niteligi tblusers tablosundaki
id alam ile iligkilendirilmistir ve ders-hoca iligkisi saglanmistir. derskodu niteligi canli
dersi takip kodunu icerir. Bu kod canli dersi takip etmek isteyenlerin girmesi gereken ve
sistem tarafindan otomatik olarak {iretilen benzersiz iki haneli bir koddur. Anlatict
yetkisine sahip kullanici mobil uygulama {izerinden sistemde olmayan yeni bir ders
anlatacagl zaman sistem tarafindan otomatik olarak tiretilir. Sistem {izerinden anlatici
yetkisine sahip kullanici bu kodu degistirme yetkisine sahiptir. Aktifmi niteligi dersin
paylasimda olup olmadigi bilgisini tutar. Eger deger “0” ise ders kullanicilara

gosterilmez, “1” ise kullanicilar dersi goriintiileyebilir.
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3.1.3. Konusmanin yaziya ¢evrilmesi (Speech-to-Text)

Ses tanima (Speech Recognation) ¢ok katmanli bir Oriintii tanima islevidir.
Akustik sinyaller belli bir hiyerarsi igerisinde islenerek, kelimeler, ifadeler ve ciimleler

olusturulur. Sekil 3.4’te Standart ses tanima sisteminin yapis1 gosterilmistir.

raw
speech
f signal acoustic sequentia
models constraints

frain

analysis

speech
frames

'

word
sequence

time
alignment

frame
scores

t train fmr'y
segmentation  |-e———

Sekil 3.4. Standart ses tanima sistemi yapisi (Tebelskis, 1995).

acoustic
analysis

Bu katmanlardan her birinde bazi gecici kisitlamalar olusabilir. Telaffuz
problemleri veya yanlis dilbilgisi kullanimi, bu kisitlamalara 6rnek olarak verilebilir. Bu
tiir hatalar hiyerarsideki diisiik seviyeli katmanlarda istatistiksel olarak ¢oziimlenebilir.
Ust katmanlarda ise tahmin etme iizerine kurulu algoritmalar kullamlarak ses tanima
islemleri gerceklestirilmektedir (Tebelskis, 1995).

Ses tanima sistemini birka¢ ana bdoliimde inceleyebiliriz. Bunlar; o6zellik
cikarimi, daha 6nceden test edilip dogrulamalar1 yapilmis verilerin tutuldugu akustik
model veri tabani, sozliik, dil modeli ve ses tamima algoritmalaridir. Ses tanima
sistemde ilk olarak analog ses sinyallerinin genlik eksende olmasi ya da dijital olarak
orneklenmis olmasi1 gerekmektedir. Ses sinyalleri 6rnekleri esit araliklarla analiz edilir.
Bu aralik genellikler 20 ms dir ¢iinkii bu aralikta sinyal sabit kabul edilir. Konusma

ozellik ¢ikarimi konusma karakteri vektorlerinin esit aralikli olarak olugmasini saglar.
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Veri tabanindaki vektdrler akustik model parametrelerinin tahmininde kullanilir.
Akustik model tanimlanacak temel unsurlarin 6zelliklerini agiklar. Temel unsurlardan
kasit siirekli bir konugsmadaki ses birimi veya ayr1 olarak bir kelime tanimlama ig¢in
gerekli ses birimi olabilir.

Sozliik kelime ile akustik modeli karsilagtirmak ve Ortiistiirmek i¢in kullanilir.
Dil modeli, dilin kurallarima ve diger metinlerden elde edilen istatistiki bilgilere gore
ongoriilebilir kelime kombinasyonlarin1 azaltmak icin kullanilir. Ses tanima sisteminde
kullanilan algoritmalardan olan HMM (Hiddin Markov Model) algoritmasi modern
teknolojilerde en ¢ok kullanilan algoritmadir. Bu algoritma modelleme icin sozciik ya
da ses birimi kullanmaktadir. Ses tanima sistemleri, genellikle ses sinyallerini sirali bir
ya da daha fazla semboliin bir araya gelmesinden olusan sifrelenmis mesajlar olarak
kabul ederler. Iki durumlu ve iki ¢ikish basit bir Hidden Markov Modeli Sekil 3.5°de

verilmigtir.

Sekil 3.5. Iki durumlu ve iki ¢ikish basit bir Hidden Markov Modeli (Tebelskis, 1995).

Hidden Markov Modeli birbirine bagli durumlar toplulugundan olusur. Belirli bir
baslangi¢ durumuyla baglar. Her bir zamanda gecis yeni bir duruma dogru yapilir. Bu yeni
durumda bir ¢ikis sembolii olusur. Cikis sembolleri ve gegisler rastgeledir ve olasilik
dagilimlar1 tarafindan yonetilir. HMM zamanla iretilen ¢ikis sembolleri dizisinin
izlenebildigi bir kara kutu olarak diistintilebilir. Ancak zamanla durum dizilerinin nasil
hareket ettigini gézlemlemek miimkiin degildir. Bu nedene isminin basina Hidden (Gizli)
ibaresini almigtir. HMM ¢esitli uygulamalara sahiptir. Bu algoritma ses tanima igin
uyarlandiginda algoritmadaki her durum akustik bir model olarak yorumlanir. Bu akustik
modeller her konusma dilimi igerisindeki sesin olmasi muhtemel karsiliklar1 durumudur

(Young ve Ark., 2006).
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Bu tez ¢alismasinda Google tarafindan Android uygulama gelistiricilerine sunulan
Speech-to-Text servisi kullanilmaktadir. Servisin kullanilmasi i¢in Google tarafindan
olusturulmus yazilim kiitiiphaneleri kullanilmis bir dizi islem sirasiyla uygulanmistir. Tez
kapsaminda ¢evirisi yapilan sesin amaca uygun olarak uzak sunucuya anlik olarak
gonderilebilmesi ve ders yonetim sisteminde islenebilmesi igin bir takim ek fonksiyonlar
ve siniflar yazilmistir (Reddy ve Mahender, 2008).

Andorid yazilim gelistiriminde uygulamanin cihaz {izerinde hangi izinlere sahip
olacagi AndroidManifest.xml dosyas1 iizerinde tanimlanir. Bu tezde kullanilan Speech-to-
Text servisi Google sunuculart iizerindedir bu nedenle uygulamanin bu sunucuya
baglanmasi i¢in Oncelikle internet izni verilmelidir. Sekil 3.6.’de bu izinlerin nasil

tanimlandig1 gosterilmistir.

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS NETWORE STATE" />

J— — — — ——

Sekil 3.6. Internet izinlerinin verilmesi.

Google tarafindan Android gelistiricilerin kullanimina sunulan Speech-to-Text

islemleri i¢in gerekli kiitiiphanelerin bulundugu sinmif Sekil 3.7.’deki gibi tanimlanmistir.

import android.speech.BecognizerIntent;

Sekil 3.7. RecognizerIntent sinifinin import edilmesi.

Uygulama iizerinden metne ¢evrilmesi i¢in Google sunucularina goénderilecek olan
ses degigsmeyen statik bir kod ile gider ve bu kod {izerinden sunucu iizerinde bir aktivite

acilir ve sonug gonderilir. Sekil 3.8.”de bu kodun nasil tanimlandig1 gosterilmistir.

final int EKodFanali=100;

Sekil 3.8. Kod kanalinin tanimlanmasi.
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Konugma ekranindaki iglev  butonlarinin  tamimlandigi ara yiize ait
konusmaekrani.xml kodu Sekil 3.9°da verilmistir. Bu butonlar HocaEkrani.java smifinda
setOnClickListener yapist ile tetiklenmis ve konusmay1 baslatmaya, konusmay1 bitirmeye
ve konugmay1 temizlemeye yarayan fonksiyonlar ¢aligtirilmistir. Speech-to-Text ekraninin
tanimlanmas1 ve ayarlanmasi Sekil 3.10’da verilmistir. Diger fonksiyonlar Ek-1’de

verilmistir.

<LinearlLayout
android:layout width="match parent™
android:layout_height="match parent”
android:orientation="horizontal™
android:gravity="center™>
<Button
android:id="@+id/keBTNBaslat"
android:layout_width="100dp"™
android:layout_height="60dp"™
android:texc="Baglat"
endroid:gravity="center™/>
<Button
android:id="@+id/keBINBitir"
android:layout width="100dp"
android:layout_height="60dp"
android:text="Bitir™
android:gravity="center™/>
<Button
android: id="@+id/keBTNTumunuTemizle™
android:layout width="100dp™
android:layout_height="60dp"
android: text="Temizle"™
android:gravity="center"/>
</LinearLayout>

|
|
|
|
|
|
|
|
4

Sekil 3.9. Konugma ekranindaki islev butonlarinin ara yiizde tanimlanmasi.

RecognizerIntent sinifinin birgok 6zelligi bulunmaktadir. Gelistirilmis uygulamada
yapilmasim istedigimiz islere gore bu oOzellikler kullanilmaktadir. Cizelge 3.1.°de

ReconizerIntent sinifinin projede kullanilan 6zellikleri agiklamalari ile birlikte verilmistir.
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Cizelge 3.1. RecognizerIntent sinifinin projede kullanilan 6zellikleri

Ozellik

Aciklama

ACTION_RECOGNIZE SPEECH
EXTRA LANGUAGE MODEL

LANGUAGE_MODEL FREE FORM

EXTRA_LANGUAGE
EXTRA PROMPT

EXTRA SPEECH INPUT
COMPLETE_SILENCE_LENGTH_MILLIS

EXTRA SPEECH INPUT
MINIMUM_LENGTH MILLIS

EXTRA_MAX_RESULTS

Konusma penceresini agar.
Hangi konusma modelinin
kullanilacagini tanimlar.

Serbest konusmaya dayali bir
modelin kullanilacagini tanimlar.
Dil etiketini tanimlar.

Kullaniciya konusmasini belirten
bir diyalog penceresi tanimlar.
Sesin islenmeden once kabul
edilen sessizlik stiresi.

Bir sozciiglin minimum
uzunlugunu tanimlar.

Opsiyonel maksimum sonug limiti

private void Basla() {

Intent intent = new Intent(RecognizerIntent.ACTION RECOGNIZE SFEECH) ;

intent.putExtra

{RecognizerIntent. EXTRA LANGUAGE MODEL,RecognizerIntent.LANGUAGE MODET FREE FORM) ;
intent.putExtra (Recognizerlintent.EXTRA LANGUAGE, Locale.getDefault()):
intent.putExtra (Recognizerlintent.EXTRA PROMPT, get3tring

{B.3tring. kekanusmakomutu) ) ;
intent.putExtra

(RecognizerIntent.EXTRA SPEECH INPUT COMPLETE STLENCE LENGTH MILLIS, 5000);

intent.putExtra (Recognizerintent.EXTRA SPEECH INPUT MINIMUM ILENGTH MILLIS, new

Long (200003 )¢

intent.putExtra

(RecognizerIntent.EXTRA SPEECH INPUT POSSIBLY COMPLETE SILENCE LENGTH MILLIS,

5000) ;

intent.putExtra (RecognizerIntent.EXTRA MAX RESULTS, 3);

try |

starthctivityForBesult (intent, HodEanali);
} catch {LetivityNotFoundException a) |
Toast.makeText (gethpplicationContext (), a.getMessage().toString(},
Toast.LENSTH SHORT) .show():

Sekil 3.10. Speech-to-Text ekraninin tanimlanmasi ve ayarlarinin yapilmasi.
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Ozellikler tanimlandiktan sonra startActivityForResult komutuyla belirlenen
Ozelliklerde bir Speect-to-Text konusma penceresi aktivitesi agilmaktadir. Bu islemler
Basla adindaki fonksiyon igerisinde gerceklestirilmektedir.

Ses, metne ¢evrilmek {izere sunucuya ulastiktan sonra sunucu gerekli ¢evrimleri
yapar ve sonuglar tekrar istemciye ulastirmak iizere hazirlar. Sekil 3.11.’de gosterildigi

sekilde istemci onActivityResult metodunu ¢agirarak bu metinleri sunucudan alir.

protected woid onfActivityBesult (int requestCode, int resultCode, Intent data) |
guper.onfctivityResult {requestCode, resultCode, data):
gwitch (requestCode) ]
case KodRanali:
if (resultCode==RESULT OK <= null!=data} {
ArravList<String> sonuc=data.getStringhArraylListExtra
(RecognizerIntent.EXTRA RESULTS) ;
konusma+=scnuc.get (0)+" ":
konusma = konusma.replace ("null",""}:
etKonusmalar.setText (konusma) ;
KonusmayiVeritabaninaKaydet (konusma) »
Basla():

break;

Sekil 3.11. onActivityResult metodu ile sunucusundan verilerin alinmasi.

onActivityResult metodunda sunucudan gonderilen istek kodu kontrol edilir. Eger
bu kod ses ile birlikte sunucuya gonderdigimiz kod ile Ortiisiiyor ise sonuglar bir dizi
yapisinda tutulur. Gergeklestirilen uygulamada her defasinda bu metot ¢agrilarak metne
cevrilmis konusmalar veri tabanina génderilmektedir. Veri tabanina gonderim islemi Sekil

3.12°de gosterilen fonksiyon ile yapilmaktadir.
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private woid EonusmaviVeritabaninaKavdet (String icerik){
try |
if {(internet.isConnectingToInternet()){
Statement guery = conn.createStatement():
boolean sonuc = query.execute ("UPDATE tbldersler set dersicerik='" +
icerik + "' WHERE id="+gelenweriler.getString("Derz TId")+" AND hocaid=" +
gelenwveriler.getString ("Hoca Td") + " AND aktifmi=1:");
if (!'sonuc) {
MesajGoster (getApplicationContext (), "EKonugmalariniz veritabanina
bazariyla kaydedilmistir.", Gravity.CENTER, 0, 0)r
}
else|
MesajGoster (getApplicationContext (), "Honusmalariniz veritabanina
Eaydedilemedi.", Gravity.CENTER,0,0):
}
}

else]
MesajGoster (getApplicationContext () ,getString {R.string. intermetyok) ,
Gravity.CENTER,0,0);
}
}catch (SQLException e){
MesajGoster (getApplicationContext () ,e.getMessage () .toString (),
Gravity.CENTER,0,0);
}

Sekil 3.12. Konusmay1 veri tabanina kaydetme fonksiyonu.

KonusmayiVeritabaninaKaydet fonksiyonunda parametre olarak onActivityResult
metodundan gelen ve konusma degiskeninde tutulan konusma metinleri alinir. Internet
baglantis1 durumu kontrol edilir, sonuc degiskenine SQL sorgusu ile konusma metinleri
ilgili tabloya yazdirilir. Sonu¢ degiskeninin degerine gore kullaniciya islemin basarili olup

olmadig1 durumu bildirilir.
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3.1.4. AJAX entegrasyonu

Web sayfalar1 geleneksel olarak bir dizi HTML sayfasindan ve bu sayfalari
olusturan boliimlerden olusur. Bu sayfalarin igeriklerinin bir boliimiiniin ya da
tamaminin gilincellenebilmesi i¢in bir butona basma suretiyle yeniden yiiklenmeleri
gerekir. Klasik web sayfalarinda sayfanin bir boliimiiniin giincellenmesi miimkiin
degildir, her giincelleme isleminde sayfa tiimiiyle gilincellenmektedir. Bunun aksine
AJAX (Asynchronuous JavaScript Technology and XML) temelli Web 2.0 ile, sayfanin
tamaminin giincellenmesi yerine sadece istenilen boliimlerini, herhangi bir buton
tiklamasina dahi gerek duymadan anlik olarak gilincellemek miimkiindiir. Bu da
sayfanin kullandig1 bant genisligini 6énemli 6l¢iide azaltmasinin yani sira yazilimcilara
olduke¢a genis imkanlar sunmaktadir (Yang ve ark., 2008).

Istemci ve sunucu arasindaki senkron veri aligverisinin getirdigi kisitlamalari
¢6zmek icin gelistiriciler HTTP isteklerinin asenkron yapilabilmesi konusunda zamanla
bazi ilerlemeler kaydetmislerdir. Asenkron veri aligverisi konusunda ilk ¢oziim
Microsoft tarafindan [Frame'ler kullanilarak gelistirilmistir. Internet Explorer {izerinde
kullanilan IFrame'ler ile igerigin asenkron bir sekilde yliklenmesi saglanmistir.
[Frame'lerden sonra gelistirilen teknoloji XMLHTTP ActiveX Control yapisidir. Bu
teknoloji daha sonra tiim browserler tarafindan XMLHTTPRequest Object ad1 altinda
XMLHTTPRequest API'leri ile desteklenmeye baslandi. Bu API'ler HTTP ve HTTPS
istekleri ile sunucu-istemci arasinda senkron ve asenkron veri aligverisi yapilabilmesini
saglamaktadir. Asenkron veri aligverisi, gelistiricilere sayfalarini ¢esitli boliimlere
ayirma ve her boliimiin kendi i¢inde bagimsiz olarak veri aligverisi yapabilmesini
saglamaktadir. Bu teknoloji sadece talep iizerine veri gonderdiginden gereksiz yere tiim
verinin tek seferde ¢agrilmasi ile olusan fazla hafiza kullanimi, hiz yavaghgi gibi
sorunlarin  ¢éziimiiniin  yan1 sira, gelistiricilerin daha interaktif yazilimlar

gelistirebilmesini saglamaktadir.
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AJAX bagh basma bir teknoloji degildir, daha ¢ok birden fazla teknolojinin
kullanildig1 bir yapidir diyebiliriz. Bu teknolojiler kendi iclerinde gelisimlerine devam

ederler ve bir araya geldiklerinde giiglii bir yap1 olustururlar (Garrett, 2005).

Ajax Bilesenleri:

- XHTML ve CSS kullanarak standart veri gosterimi;

- DOM (Document Object Model) kullanilarak dinamik goriintii ve etkilesim;
- XML ve XSLT kullanarak veri degisimi ve manipiilasyonu;

- XMLHttpRequest kullanarak asenkron veri alma;

- ve JavaScript kullanarak teknolojileri bir araya getirme.

Klasik web uygulamalarinda, HTTP istekleri direk olarak kullanicidan sunucuya
iletilir ve sunucu bu istekleri yorumladiktan sonra kullanictya HTML yapast ile tekrar
geri doniis saglamaktadir. Ajax modelinde ise kullanici ile sunucu arasinda bir Ajax
motoru bulunur. Browserda oturum agildiginda ilk olarak JavaScript ile olusturulan bu
motor yiiklenir ve sunucu ile kullanici arasinda asenkron olarak gerekli islemleri
yapmak tiizere hazir hale gelir (Yang ve ark., 2008). Klasik yontemde kullanici sunucuya
bir istek gonderdiginde, sunucu istegi yanitlaya kadar beklemelidir. Sunucu yanit
vermeden kullanicinin bir istek daha gonderme sansi yoktur. Ajax modelinde ise sayfa
yiiklendiginde hazir olan Ajax motoru kullanici ile etkilesime anlik olarak hazirdir,
kullanict birden fazla istek gonderdiginde bu istekler Ajax motoru tarafindan karsilanir
ve gerekli islemler sunucuya asenkron bir sekilde gonderilip alinir. Sayfaya fazladan bir
Ajax motoru eklemek isi daha karmasik hale getirebilecegi diisiiniilebilir ancak, gercek
bunun tam tersidir (Garrett, 2005). Klasik web uygulamalar1 ile Ajax modelinin

karsilastirilmast Sekil 3.13°de verilmistir.
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user interface
|
JavaScript call T
¢ HTML+CSS data
I
user interface Ajax engine
HTTP request HTTP request
HTML+CSS data XML data
web server web and/or XML server
datastores, backend datastores, backend
processing, legacy systems processing, legacy systems
classic Ajax
web application model web application model

Jesse James Garrett / adaptivepath.com

Sekil 3.13. Klasik web uygulamalari ile Ajax modelinin karsilastirilmasi (Garrett,2005).

Klasik modeldeki “istek-bekle-cevap” seklindeki yapida her kullanict aktivitesi i¢in
sayfanin yeniden yiiklenmesi gerekir. AJAX yapisinda ise birden ¢ok istek arka planda
asenkron bir sekilde kabul edilerek 6n islemlere tabi tutulur ve gerektiginde sayfanin belirli
bir boliimiinii glincellemek icin kullanilir. Bu yaklagim kullanicilara daha etkilesimli ve
hizli web deneyimleri sunar. AJAX kavrami ortaya ¢ikmadan 6nce bu yapt Google
Suggest, Google Map ya da Gmail, Flickr, Digg gibi uygulamalarda kendini gii¢lii bir
sekilde hissettirmeye baslamist1 (Mesbah ve van Deursen, 2008).

Tez kapsaminda gelistirilen mobil uygulama ile konugsmalar metne ¢evrilmekte ve
anlik olarak uzak bir sunucuya aktarilmaktadir. Uzak sunucudaki bu metinler ayni1 anda bir
bilgisayara veya mobil uygulamaya iletilmektedir. Iste bu noktada AJAX devreye girmekte
ve kullanici sayfa yenilenmesine gerek kalmadan anlik olarak konusmalar1 takip

edebilmektedir.
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Uygulamada AJAX timer yapisi kullanilarak sonuca ulasilmistir. Canli ders takibi
yapilacak sayfada <script> taglar1 arasinda Sekil 3.14.’deki asagidaki kodlar yazilmustir.

§<3cript type="text/javascript">
ESthc:mE:t}.readytfunctiont} {
ES:'#fDntsizer'}.timer:{
: delay: 1000,
repeat: 9959359,
autostart: false,
callbkack: function({ index } {
var kod ='<?php echo Skod; 7>';
3.post:"ajax_islemler.php",{islem:"icerik_getir",derskod:kud},
function(data) {$("#font=sizer") .html (data)
|3
1
by
: 1)
< fscriptl

Sekil 3.14. Konusmay1 anlik olarak ¢eken AJAX kodu.

Sayfa yiiklendiginde bir fonksiyon ¢agrilmistir. Id’si fontsizer olan div igerisinde
timer fonksiyonu cagrilmis ve her bir saniyede veri tabani kontrolii saglanmistir. Ders
takibi yapmak isteyenlerin ilgili dersin canli takip sayfasina ulagabilmesini saglayan ders
kodu Sekil 3.15°deki ajax_islemler.php sayfasina gonderilmis ve bu koda gore sayfadan

gelecek verilerin ekrana yazilmasi saglanmustir.

< ?php

: require once ("adwin/systew/ayar. php'):
require once ("adwin/system/system.php'):
if(isset($_POST["dersde"]] and !empty(S_POST["dersde"]] and
§_POST["islem"]=="icerik getir"){
icerikgetir[$_POST["dersde"]];

: r:

1P

Sekil 3.15. ajax_islemler.php sayfasi.
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ajax_islemler.php sayfasinda ayar.php ve system.php dosyalari c¢agrilmistir.
ayar.php’de veri tabanina baglanti kodlar1 ve metinlerde Tiirk¢e karakter sikintisi
yasanmamasi i¢in gerekli kodlar yazilmstir. sytem.php’de ise function.php’ye baglanti
saglanmis ve Sekil 3.16.’deki icerikgetir fonksiyonu ¢agrilmistir.

function icerikgetir(Skod) {

fsorgu = mysgl gquery ("
SELECT dersicerik FROM tbldersler WHERE derskodu='$kod'™):
if($sorgu and mysgl num rows ($sorgu) >0){
while (fo0ku = mysgl fetch array($sorgu)})d{
echo Sokual[0]:

Sekil 3.16. Igerik getir fonksiyonu.

fcerik getir fonksiyonu SQL sorgusu ile derse dzel olusturulmus koda gore dersler
tablosundan konusma igeriklerini getirmektedir. Yukarida anlatilan tiim islemlerin
sonucunda istemci web sayfasindan ve mobil uygulama iizerinden konusulanlar anlik

olarak takip edilebilmektedir.

3.2. SDYT (Sesli Dersi Yazih Takip) Uygulamasi

Gergeklestirilen bu tez g¢alismasi ile temel hedef olan; isitme engellilerin
herhangi bir dersi gérme duyularimi kullanarak takip etmeleri saglanmistir. Bu
kapsamda ders anlaticinin konusmalari Android tabanli bir yazilim ile senkronize bir
sekilde yaziya doniistiiriilerek, mobil telefonlar iizerinden veya bir projektor ile ekrana
yansitilip Ogrencilerin dersi yazili olarak takip etmeleri saglanmistir. Ayrica; Tez
kapsaminda Ders Yonetim Sistemi olusturulmus ve bu sistem iizerinden anlatilan
derslerin igerigine ulasim saglanabildigi gibi ders ekleme, diizenlenme, silme vb.
islemlerinde gerceklestirilebilmesi saglanmistir. Gelistirilmis yazilimda birbirine
biitiinlestirilmis teknolojilerle sonuca ulasilmistir.

Bu tezde gerceklestirilen proje i¢cin hem mobil hem de web tabanli iki ayri

uygulama gelistirilmistir. Her iki uygulamada ortak bir veri tabanma baglanmistir.
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Uygulama temel olarak ii¢ kisimdan olugsmaktadir. Bunlar; Ders Yonetim Boliimii, Ders
Anlatma Boliimii ve Ders Takip Boliimleridir. Bu boliimler hakkinda detayli agiklamalar

ve ekran goriintiileri ilerleyen kisimlarda ayrintili olarak verilmistir.

3.2.1. Android uygulama

Bu boéliimde Android uygulamanin ekran ara yiizlerine ve uygulamanin kullanimi
hakkinda bilgilere yer verilmisti. SDYT (Sesli Dersi Yazili Takip) adi verilen
uygulamanin logosu Sekil 3.17°te gosterildigi gibidir. Bu ekran aynm1 zamanda

uygulamanin agilig ekranidir.

Sesli Dersi Yazil Takip

Sekil 3.17 Acilis ekrani.
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3.2.1.1. Giris ekram

Uygulama ara yiizii tasarlanirken kullaniciyr menii karmasasindan uzak tutmak i¢in
kullanict dostu bir tasarim gerceklestirilmeye calisilmistir. Bu kapsamda uygulama
gorselleri ve buton yerlesimleri minimal diizeyde tutulmustur. Mobil uygulamada iki farkli
kullanic1 tiirii bulunmaktadir. Bunlar dersi anlatan ve dersi dinleyen kullanicilardir.
Kullanic1 oncelikle giris tiirtinti Sekil 3.18”de gosterilen butonlara tiklayarak segmektedir.
“Dersi Anlat” butonuna tiklandiginda Sekil 3.19°da gosterildigi gibi bir konusmaci giris
ekran1 agilmaktadir. Sistemde daha Onceden kayitli olan kullanici, kullanict adi ve
parolasmi girerek sisteme erigmektedir. “Canli Ders” butonuna tiklandiginda ise Sekil
3.20’de gosterilen, dersi takip etmek icin gerekli ve her ders icin benzersiz olan kodun
istendigi ve dogrulandigi canli takibe giris ekrana ulasiimaktadir. Uygulamanin sol alt

kosesinde ise bir ana menti yer almaktadir.

esli Dersi Yazil Takip

Ders Anlat

Canli Ders

Sekil 3.18. Giris ekrani.
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3.2.1.2. Giris paneli

“Ders Anlat” butonuna tiklayan kullanict Sekil 3.19°da ki ekrana yonlendirilir. Bu
ekranda, kullanic1 sistemde var olan kullanici ad1 ve sifresini girerek sisteme ulasir. Bu
ekran konusmacinin sisteme eristigi ekrandir. Dogru bir sekilde giris yapan kullanic1 Sekil
3.21°de gosterilen ekrana ulasir. Kullanici bu ekrandan sistemde var olan bir dersi se¢ip
anlatabilecegi gibi yeni bir ders girerek de anlatabilir.

“Canli Ders” butonuna tiklayan kullanic1 Sekil 3.20’deki ekrana yonlendirilir. Bu
ekranda kullanici, konusmacinin verdigi iki haneli kodu girerek dersi takip edebilecegi
ekrana ulasir. Uygulama ayni anda birden fazla konusmaci—takipg¢i oturumunu destekledigi

icin girilen bu kod istenilen derse ulagmak icin gereklidir ve benzersiz bir koddur.

Kullamci Adi

Sifre

GIRiS

Sekil 3.19. Konusmaci giris ekrani.
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iptal Et

Sekil 3.20. Canli takibe girig ekrani.

3.2.1.3. Ders secim ekram

Sisteme konugmaci olarak giris yapan kullanict Sekil 3.21°deki ekrana ulasir. Bu
ekranda kullanicinin sisteme daha Onceden girmis oldugu dersler listelenmektedir.
Kullanict bu listeden anlatmak istedigi dersi segebilmektedir. Farkli bir ders anlatmak
isteyen kullanict yeni ders adi alanina anlatilacak olan yeni desin adin1 yazmalidir. Her
ders i¢in benzersiz bir ders kodu vardir. Ders kodu dersi takip etmek isteyen
kullanicilardan sisteme ilk girislerinde istenen iki haneli koddur. Bu kodlar anlik olarak
konugmaci tarafindan {iretilebildigi gibi daha Onceden sisteme girilmek sureti ile de
olusturulabilmektedir. Bu ekranda yer alan ders kodu tiret butonuna tiklanip benzersiz bir
kod iiretilebilir veya konugmaci tarafindan sisteme daha 6nceden girilmis bir ders kodu var

ise ders kodum var butonuna tiklanarak daha dnceden girilmis kodun aktif olmasi saglanir.
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Aras. Gor. Emre Bigek Aras. Gor. Emre Bigek

SDYT voi

Sesli Dersi Yazil Takip

SDYT  voi

Sesli Dersi Yazili Takip

DERSLER DERSLER
| Mobil Yazilimlar - M5

Sistem Yonetimi - F5

isletim Sistemleri - KO

Sekil 3.21. Ders se¢im ekrani.

3.2.1.4. Sesi yaziya doniistiirme ekram

Kullanic1 Ders Se¢im Ekranindaki gerekli islemleri yaptiktan sonra Sekil 3.22°de
gosterilen Sesi yaziya doniistiirme ekranina ulasir. Ekranin {ist kisminda konugmacinin adi,
soyadi ve anlattig1 dersin adi yer alir. Orta kisimda yazi akig alan1 bulunur. Alt kisimda ise
Baglat ve Bitir butonlar1 yer alir. Bu ekranda kullanilan Speech-to-Text algoritmasi
konusmacimin sesini anlik olarak yaziya doniistirmektedir. Yaziya donistiiriilen ses
sistemin veri tabanina anlik olarak kaydedilmektedir ve ayrica konusmacinin konugmasini
metin olarak takip edebilmesi de bu ekrandan saglanmaktadir. Konusmaci anlatimi

bitirdiginde bitir butonuna basarak dersi bitirir.
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Aras. Gor. Emre Bigek Sistem Yonetimi - F5

SDYT voa1
Sesli Dersi Yazili Takip

Hoca Ekrani
Biitiin bilgi iglem sistemleri temel
olarak gerekli bilgileri kayit etme onlari
bir sekilde diizenleme ve anlamli
sonuglari Uretmek lizere
gelistirilmiglerdir bu sonuglara genel
olarak enformasyon adi verilir bu
enformasyon organizasyonun gesitli
kademelerindeki elemanlar tarafindan

cesitli aktiviteler ve karar vermeler igin
kaynak olarak kullanlir

Sekil 3.22. Sesi yaziya doniistiirme ekrani.
3.2.1.5. Canh ders takip ekrani

Dersi takip etmek isteyen kullanici canli takibe giris ekranindan (Bkz. Sekil 3.20)
istenilen dersin takip kodunu girerek Sekil 3.23°da gosterilen Canli Ders Takip Ekranina
ulasir. Bu ekranin sol iist kosesinde dersi anlatan kullanicinin adi, soyadi ve anlatmig
oldugu dersin adi yer almaktadir. Orta kisimda kullanicinin dersi takip edecegi yazi akis
alan1 yer almaktadir. Yazi akis alanindaki metinler konusmayla es zamanl olarak ekrana
siralt bir sekilde yazilir. Bitir butonuna basildiginda ise oturum sonlanir ve dersten ¢ikis

yapilmis olur.
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Hoca: Aras. Gor. Emre Bicek

Ders: Sistem Yénetimi Al a

& Canli Takip

Biittin bilgi islem sistemleri temel
olarak gerekli bilgileri kayit etme
onlari bir sekilde diizenleme ve
anlaml  sonuglan Uretmek lzere
gelistirilmislerdir bu sonuclara genel
olarak enformasyon adi wverilir bu
enformasyon organizasyonun cesitli
kademelerindeki elemanlar tarafindan
cesitli aktiviteler ve karar vermeler
icin kaynak olarak kullanilir buna gore
is hayatindaki her firma bir cgesit
ybnetim bilisim sistemine dogal

olarak sahip olmaktadir

Sekil 3.23. Canli ders takip ekranu.

3.2.2. Web uygulama

Web boliimii uygulama kullanicilar i¢in gelistirilmis yonetim sayfalarini, dersi
internetten takip etmek isteyenler i¢in canli ders takip ekranini, mobil uygulama indirme
linkini ve uygulama hakkinda bilgilerin verildigi sayfalar1 icerir. Ders YoOnetim
Boliimiinde iki farkli giris tipi bulunmaktadir. Ilki anlaticilar digeri ise takipgiler igin
gelistirilmistir. Her iki girig tipinin yetkileri farkli olacak sekilde ayarlanmustir. ilerleyen
boliimlerde bu yetkilerin neler oldugu ve sistemin nasil kullanildig1 ara yiizler {izerinden

anlatilmustir.
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3.2.2.1. Ana sayfa

Ana sayfa Sekil 3.24°te goriildiigii gibi ii¢ boliimden olusmaktadir. Ust boliimde

ana sayfa, hakkinda, canli takip ve giris linklerinin bulundugu ana menii bulunmaktadir.

SDYT Ana Sayfa Hakkinda Canli Takip Girig

SDYT

Isitme Engellilere Yonelik Gelistirilen Bir Android Uygulamasi Olan "SDYT (Sesli Dersi Yazili Takip)" ile isaret Dili Kullanmadan isitme Engellilere
Ders Anlatin! [

SDYT Nedir? @ Canli Takip Kayit Ol SDYT Android
Sesli Dersi Yazil Takip Canlh Dersi Hemen Takip Edin Sistemi Kullanmak Igin Kayit Olun Android Uygulamasini indirin

Sekil 3.24 Ana sayfa.

Girig linki yonetim paneline ulasmak icin kullanici dogrulama sayfasina
yonlenmektedir. Orta bdlimde uygulama hakkinda kisa bir bilgi verilmis ve proje
hakkinda detayl bilgi i¢in yonlendirme linki verilmistir. Alt béliimde ise SDYT Nedir?,
Canli Takip, Kayit Ol, SDYT Android basliklar1 altinda dort adet kutucuk yer almaktadir.
Bunlar; sirastyla uygulama hakkinda detayli agiklamalarin yer aldigi ekrana, canli ders
takip ekranina, sisteme kayit olma ekranina ve Android uygulamay: indirme ekranina

yonlendirmeleri igeren kisimlardir.
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3.2.2.2. Hakkinda

Bu boliimde Sesli Dersi Yazili Takip uygulamasmnin amaci, kapsami ve nasil

isledigi hakkindaki bilgiler Sekil 3.25°de verilmistir.

SDYT Ana Sayfa Hakkinda Canli Takip Girig

SDYT (Sesli Dersi Yazili Takip)

isitme engellilerinin isaret dilinin kullaniimadigi bir dersi takip etmelerinin ne denli zor oldugu bilinmektedir. Ogrenciler,
kendilerine 6zel okullarda isaret dili bilen efitmenler tarafindan gesitli 6zel Ggretim metotannin kullanildigi derslerle egitim
almaktadirlar. isaret dilini bilmeyen bir editmenin bu okullarda ders verebilmesi veya bir seminer kapsaminda &drencilere
bilgilerini aktarmasi cok giictiir. Bu durum &grencilerin gelisimi agisindan olumsuz bir durumdur. Buradan hareketle bahsini
ettigimiz gelisen mobil yazilim teknolojileri yardimiyla bu probleme bir katkida bulunabilmek adina bu proje gergeklestirilmistir.
Projeye SDYT (Sesli Dersi Yazili Takip) adi verilmistir. Gelistirilmis olan yaziimla isitme engellilerin herhangi bir dersi gérme
duyularini kullanarak yazili bir sekilde takip etmeleri saglanmistir. Bu baglamda dersi anlatan hocanin konusmasi senkronize bir
sekilde yaziya donustiirlilerek mobil telefonlar iizerinden ya da bir projektér araciigiyla web uygulamasinin ekrana
yansitiimasiyla Ggrencilerin dersi yazili olarak takip etmeleri saglanmistir. Proje kapsaminda Ders Y6netim Sistemi olusturulmus
ve bu sistem Uzerinden anlatilan derslerin icerigine ulasim saglanabildidi gibi ders ekleme, diizenlenme, silme vb. islemlerinde
gerceklestirilebilmesi saglanmistir. Gelistirilmis yaziimda birbirine biitlinlestirilmis sistemlerle sonuca ulagilmistir. Temel olarak
Android isletim sistemi izerinde gelistiriimis yazilim ile ses yaziya donGsttriltp, JSON veri yonetimi teknigiyle senkronize sekilde
uzak bir sunucuya aktarimakta, son olarak da web ve mobil tabanli bir uygulama ile senkronize bir sekilde ekrana
yazdinimaktadir.

Bu proje "Yiiziincii Yil Universitesi Bilimsel Arastirma Projeleri Bagkanh@i" tarafindan "2015-FBE-YL059" numarall
Yiiksek Lisans tezi olarak desteklenmektedir.

Sekil 3.25. Hakkinda ekrani.

3.2.2.3. Kayit paneli

Ders anlatmak isteyen kullanicilarin uygulamayi kullanabilmeleri i¢in &ncelikle
sisteme iiye olmalar1 gerekmektedir. Dersi canli olarak takip edecek kullanicilarin iiye
olma zorunlulugu yoktur; ancak takipgiler i¢in hazirlanmis ders yonetim panelini
kullanabilmek ve daha Onceden yapilmis olan derslere ulagsmak i¢in {iye olmalar

gerekmektedir.
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Ana sayfada alt boliimde bulunan Kayit Ol linkine (Bkz. Sekil 3.24) tiklandiginda
kayit paneli acilir. Kayit olmak i¢in; ad, soyad, kullanici adi, sifre, cep telefonu ve e-mail

adresinin girilmesi yeterlidir. Kayit Paneli Sekil 3.26’da verilmistir.

Kayit Paneli

Ad

Kullanici Adi

Sifre Tekrar

Cep Telefonu

Sekil 3.26. Kayit paneli.
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3.2.2.4. Canh takip

Anlatilan dersi canli olarak izlemek isteyen kullanici ana sayfada bulunan Canli
Takip butonuna tiklar. Karsisina Sekil 3.27°de gosterilen ekran gelir. Bu ekranda
kullanicidan ders takip kodu istenir. Ilgili kodu giren kullanici, sistem tarafindan kod

dogrulamasi yapildiktan sonra Sekil 3.28’teki dersin canli takip sayfasina yonlendirilir.

SDYT AnaSayfa Hakkinda Canh Takip Girig

» Canh Takip

Latfen Ders Kodunu Giriniz!

0 Proje Hakkinda

Sekil 3.27 Canli ders giris ekrani.

Sekil 3.28’de gosterilen canli ders takip ekraninda sol iist kdsede dersi anlatan
hocanin adi, soyad: ve ders ad1 bilgileri bulunur. Sag iist kosede ise karakterleri gorme
giicliigli ceken takipgiler icin metin puntosunu biiyiitlip kiiciiltmeye yarayan fonksiyon
tuslar yerlestirilmistir. Eger ders aktifse yani ders anlatan kullanict sisteme bagl ve aktif
olarak konusuyor ise metin blogunun iist kismindaki yesil buton yanip soner; kullanici
aktif degilse daha Onceden anlatilmig bir ders ise buton kirmizi olarak yanip soner.
Kullanicilar kodunu bildikleri derse, dersin aktif veya pasif olmasit durumuna

bakilmaksizin ulasabilirler.
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SDYT Ana Sayfa Hakkinda Canh Takip Girig

Hoca: Yrd. Dog. Dr. M. Nuri Almali
Ders: Devre Analizi Al a

@ Canli Takip

Merhaba arkadaslar bu dersimizde sizlere devre analizinden bahsedecedim devre analizi bir elektrik devresinde bulunan biitiin
digim gerilim voltajlarini ve kollardaki elektrik akimi akimlan bulmak icin gergeklestirilen bir yéntemdir lineer DC devreleri
bagimsiz voltaj ve akim kaynaklar bagimh akim ve voltaj kaynaklan ve lineer direngler igerir Lineer AC devreleri de minimum bir
lineer diferansiyel eleman ek olarak minimum bir AC kaynak igerir eder bir devrede kondansatér ve bobin yoksa DC dénem
analiz yontemleri uygulanabilir eger devrede bir veya daha gok lineer diferansiyel eleman ve bir AC kaynak var ise AC dénem

analiz yontemleri uygulanmalidir.

Sekil 3.28 Canli ders takip ekrani.
3.2.2.5. Anlatic1 yonetim paneli
Yonetim panelinde iki ayr yetki tiirli vardir. Bunlar; anlatic1 yetkisi ve takipg¢i

yetkisidir. Yetkiler her iki kullanict igin de farkli olarak kurgulanmistir. Anlatic1 yonetim
paneli ana sayfas1 Sekil 3.29°da gosterildigi gibidir.

SDYT Ana Sayfa Oye iglemleri Dersler Cikis

& Hosgeldiniz, Yrd. Dog Dr. M. Nuri Almali

Dersler
Ders Ekleyebilir, Ders Silebilir, Ders igeriklerini Guncelleyebilirsiniz.
+Yeni Ders Ekle
Ara:
Sira 4 Ders Adi Hoca Tarih islemler
1 Kimya ¥rd. Dog. Dr. M. Nuri Almali 2015-10-18 14:53:18 indir m

2 Devre Analizi Yrd. Dog. Dr. M. Nuri Almali 2015-10-18 01:15:55 m m
3 Mikroiglemciler 2 Yrd. Dog. Dr. M. Nuri Almali 2015-10-18 01:16:49 m m

Sekil 3.29 Anlatic1 yonetim paneli ana sayfa.
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Anlaticinin yetkileri su sekildedir;

1. Ders indirme

ii. Ders diizenleme

iil. Ders silme

1v. Yeni ders ekleme

V. Kisisel bilgi giincelleme

Yonetim paneli ana sayfasinda bulunan menii her iki yetki tiiri i¢in aynidir.
Meniide ana sayfa, iiye islemleri, dersler ve ¢ikis linkleri bulunmaktadir. Meniiniin sag alt
tarafinda girig yapan kullanicinin adi ve soyadi bilgileri yer almaktadir. Orta boliimde
“Yeni Ders Ekle” butonu yer almaktadir. Bu butona tiklandiginda Sekil 3.30’de gdsterilen
ders ekleme ekranina ulasilir.

Alt boliimde giris yapan kullanicinin sisteminde var olan dersler listelenmektedir.
Tabloda sirasiyla sira no, ders adi, hoca adi, ders tarihi ve islemler siitunlari yer almaktadir.
Islemler siitununda sirastyla indir, diizenle ve sil butonlart vardir. Indir butonuna
tiklandiginda ilgili dersin PDF formatinda indirilmesi saglanmaktadir.

Diizenle butonuna tiklandiginda Sekil 3.31°de gosterilen ekran agilir ve bu ekranda
ders igerigi giincellenebilir, yazim hatalar1 giderilebilir. Dersin takipgiler tarafindan takip
edilebilmesi i¢in gerekli kod atanabilir ve degistirilebilir. Ayrica ders adi ve ders tarihi
bilgileri de giincellenebilir. Ders kodu bos birakildig: takdirde mobil uygulama {izerinden
sisteme giris yapan kullanic1 ders se¢im ekranindan (Bkz. Sekil 3.21) kodu olmayan bir
ders sectiginde sistem otomatik olarak benzersiz bir kod iiretir ve iiretilen kod veri tabanina
kaydedilir. Sil butonuna tiklandiginda ders ile ilgili tiim veriler veri tabanindan silinmis

olur.
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SDYT Ana Sayfa Uye iglemleri Dersler Cikis

& Hosgeldiniz, Yrd. Dog. Dr. M. Nuri Almal

Dersler
Ders Ekleyebilir ve Ders Igeriklerini Gancelleyebilirsiniz.

Ders Adi
Ders Kodu

@ Proje Hakkinda

Sekil 3.30 Anlatic1 yonetim paneli ders ekleme ekrani.

SDYT Ana Sayfa Oye iglemleri Dersler Cilag

& Hosgeldiniz, Yrd. Dog. Dr. M. Nurl Almali

Ders Giincelleme
Tam Bilgileri Eksiksiz Doldurunuz_

Ders Adi

Devre Analizi

Ders Igerigi

Merhaba arkadaglar bu il sizlere devri i devre analizi bir elektrik devresinde bulunan bittn dugom gerilim voltajlarin ve kollardaki
elektrik akimi akimlar bulmak igin ger¢eklestirilen bir yontemdir lineer DC devreleri bagimsiz voltaj ve akim kaynaklari bagimli akim ve voltaj kaynaklar ve lineer

direncler icerir Lineer AC devreleri de minimum bir lineer diferansiyel eleman ek olarak minimum bir AC kaynak igerir efjer bir devrede kondansatcr ve bobin yoksa DC 1
donem analiz vontemleri uygulanabilir eder devrede bir veva daha cok lineer diferansivel eleman ve bir AC kavnak var ise AC dénem analiz vontemleri uygulanmalidir. |

Ders Kodu

E4

Ders Tarihi

2015-10-18 01:15:55

Gincelle

Sekil 3.31 Anlatic1 yonetim paneli ders diizenleme ekrani.
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Ana mentide bulunan iiye islemleri linkine tiklandiginda Sekil 3.32°de gosterilen

Anlatic1 yonetim paneli iiye bilgileri ekran1 agilir. Bu ekranda ad, soyad, kullanici adi,

sifre, cep telefonu, e-mail bilgileri bulunmaktadir. Kullanicr iiyelik bilgilerini bu ekrandan

giincelleyebilmektedir. Takip¢i yonetim panelinde de iiyelik bilgileri ekran1 ayn1 sekildedir

ve her iki kullanici tiirti i¢inde girilmesi gereken bilgiler aymidir.

SDYT  AnaSayfa  Oyelslemieri  Dersler Cikig

0

Uye Bilgileri
Tum Bilgileri Eksiksiz Doldurunuz.

Ad

Yrd Dog. Dr- M. Nuri

......

Sekil 3.32 Anlatict yonetim paneli liye bilgileri ekrani.

3.2.2.6. Takipci yonetim paneli

Uygulama {izerinden daha Onceden yapilmis dersleri takip etmek ve indirmek

isteyen kullanicilarin kullanmasi gereken panel takip¢i yonetim panelidir. Bu paneldeki

ana menii anlatic1 yonetim panelindeki ile aynidir. Sekil 3.33°te gosterilen takip¢i yonetim

paneli ana sayfasindaki listede ders adi, hoca adi, ders tarihi ve islemeler siitunlar1 yer

almaktadir. Islemler siitununda anlatict ydnetim panelindekinden farkli olarak sadece

indirme butonu yer almaktadir. Takipgi yetkisine sahip kullanicilar sadece dersleri

indirebilmektedirler. Dersler ile ilgili herhangi bir diizenleme islemi yapamamaktadirlar.

Sistemdeki tiim dersler kullanici tarafindan goriilmektedir.
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Uygulama bir agik ders platformu olarak diisiiniildiigiinden herhangi bir kisitlama

yapmadan tiim dersler kullanicilar ile paylasilmaktadir.

SDYT AnaSayfa Oye iglemleri Dersler Cikig

& Hosgeldiniz, Kerim Mercan

Dersler

Dersleri.pdf Formatinda Indirebilirsiniz

Ara:
sra 4 DersAd Hoca Tarih istemler
1 Kimya ¥rd. Dog. Dr. M. Nurl Almalh 2015-10-18 14:53:18 [ ind
2 Devre Analizi ¥rd. Dog. Dr. M. uri Almah 2015-10-18 01:15:55 [ indr |
3 Mikroiglemciler 2 ¥rd. Dog. Dr. M. Nuri Almal 2015-10-18 01:16:49 [ ind |
4 Akim Teorisi Hasan Sayar 2015-12-10 01:15:41 m
5 Elekrik Emre Bigek 2015-10-18 01:16:52 [ ind |
6 Sistem Yonetimi Emre Bigek 2015-10-18 01:16:35 [ tndr |
7 Mikroiglemailer Emre Bigek 2015-10-18 01:15:41 [ inor |

0 Proje Hakkinda

Sekil 3.33 Takipgi yonetim paneli ana sayfa.



4. TARTISMA VE SONUC

[letisim hayatin vazgecilmez bir unsurudur. Iletisim bireyler arasinda baslayip
aileleri, toplumlar1 ve iilkeleri birbirine baglayan en gii¢lii bagdir. Tarih boyunca
insanlarin her zaman iletigim ihtiyaci i¢erisinde oldugu gozlemlenmistir. Bireyler sosyal
yasamlarinda saglikl iliskiler kurmak icin birbirleriyle iyi iletisim ig¢inde olmalidirlar.
Iletisim sadece sdzciiklerle yapilan bir eylem degildir. Iletisimin, s6z, isaret ve yazi gibi
bir¢ok yolu vardir. Her toplum kendine 6zgii sozciiklerle iletisim kursa da aslinda
iletilmek istenen duygu her dilde aynidir. Dil insanlar arasindaki en onemli iletigim
aracidir.

Diinya saglik orgiitii verilerine gore diinya iizerinde 360 milyon insan isitme
problemi yasamaktadir. Isitme giicliigii ceken bireyler isitme cihazlar1 vb. teknolojilerin
yardimiyla cevreleri ile iletisime gegebilirken. Hi¢ duymayan insanlar iletisim
kurabilmek i¢in isaret dilini kullanirlar. Toplumumuzda herhangi bir isitme problemi
olmayan insanlarin biiyiikk cogunlugu isaret dilinin ne oldugu hakkinda bilgi sahibidir
ancak bu dili 6grenen ve isitme engelliler ile iletisime gegmede kullanan kisi sayis1 cok
azdir. Bu durumun bir sonucu olarak da toplum ile iletisim kurmada giigliik ¢eken
isitme engelliler, kendi aralarinda ¢ok daha giiclii bir iletisime sahiptirler. Dolayisiyla
dis diinya ile iletisimleri zayif oldugundan sosyal ve Kkiiltiirel alanlarda zorluklar
yasarlar.

Isitme engellilerin egitimi bir¢ok bakimdan zorluklar iceren bir konudur.
Insanlar dogumdan baslamak iizere, yasamlar1 sona erinceye kadar siirekli olarak bir
seyler dgrenirler. Isitme engelliler heniiz bebeklik caglarinda ebeveynleri ile yasadiklar:
iletisim problemlerinden dolay1 6grenmeleri gereken temel bilgilerden dahi yoksun
kalabilmektedirler. Cocugu isitme engeli olan ebeveynler bu durumu bir an Once
kabullenip, ¢cocuklarinin egitim alanlarinda onlara yardimci olacak uzmanlarla iletisim
kurmalidirlar. Onlarin daha saglikli bir egitim hayatina sahip olmalarin1 saglamalidirlar.
Ileri seviyede isitme kayb1 olan ¢ocuklar tiim egitim hayatlarinda &zel egitime ihtiyag
duyarlar. Onlar i¢in 6zel olarak hazirlanmis egitim programlarit uygulayan egitim
kurumlarinda 6grenim goriirler. Bu egitim kurumlart onlarin 6zel gereksinimlerini

karsilayabilecek gerekli teknolojik altyapiya sahip olmalidir.
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Hizla gelisen teknolojiler her alanda insanlarin yasamlarini kolaylastiric
¢Ozlimler sunmaktadir. Giinlimiizde ¢ok popiiler hale gelen mobil uygulamalar, isitme
engeline sahip insanlarin bundan birka¢ yil Oncesine kadar yapamadiklar1 seyleri
yapabilmelerini saglamaktadirlar. SMS, E-Posta ve anlik mesajlasma uygulamalari uzun
yillardir kullanilmakta ve isitme engellilerin, isitme engeli olmayan bireyler ile
iletisimlerini olduk¢a kolaylastirmaktadir. Gliniimiiz teknolojileri ile ses ve goriintii
isleme tizerine atilan adimlar, isitme engellilere yonelik gelistirilen uygulamalarda
kullanilarak, onlarin  hayatlarin1  degistirecek  ¢Oziimlerin  ortaya ¢ikmasini
saglamaktadir. Mobil telefon kullanan birey sayist1 goéz Oniine alindiginda bu
teknolojilerin ne denli ulasilabilir oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Bu tez calismasinin ilk boliimlerinde ge¢misten giiniimiize isitme engellilere
yonelik gelistirilmis cihazlar ve yazilimlardan bahsedilmistir. Bu teknolojilerin bazilar
goriintliniin islenmesi tizerine kurulu iken bazilar1 da sesin islenmesi lizerine kuruludur.
Bu tez kapsaminda gerceklestirilen uygulamada sesin islenmesi ile sonuca ulasilmasi
hedeflenmistir. Tez kapsaminda isitme engellilerin egitim hayatina yonelik bir ¢calisma
yapilmustir. Bilindigi iizere isitme engelliler kendilerine 6zel egitim verilen egitim
kurumlarinda 6grenim gormektedirler. Bu egitim kurumlarinda alaninda uzman, isaret
diline hakim egitmenler gorev almaktadir ancak isaret dili bilmeyen bir egitmenin bu
okullardaki 6grencilerle bilgilerini paylasabilmesi ¢cok zordur. Buradan hareketle isaret
dili bilmeyen egitmenlerin bu okullarda ya da isitme engellilerin bulundugu bir
toplulukta bilgilerini paylasabilmeleri amaglanmistir.

Tez kapsaminda gelistirilen uygulama ile isaret dilini bilmeyen egitmenlerin
isitme engellilere mobil bir uygulama {izerinden ders anlatabilmeleri saglanmistir.
Anlatilan bu derslerin hem mobil bir uygulama tizerinden hem de web tabanli bir sistem
tizerinden anlik olarak takip edilebilmesi saglanmistir. Uygulama ayni zamanda igitme
engellilere yonelik hazirlanmis bir agik ders platformu niteligindedir. Sisteme takipgi
olarak giris yapan kullanicilar daha 6nce anlatilmig tiim derslere ulagabilmekte ve ders
igeriklerini indirebilmektedirler. Sisteme anlatict olarak giris yapan kullanicilar ise
anlatmis olduklari tiim dersleri gorebilmekte ve anlattiklar: derslerin metinleri lizerinde
degisiklik yapabildikleri gibi yeni ders ekleme, silme gibi diger bir¢ok oOzellige de

erisebilmektedirler.
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Uygulama ses isleme iizerine yapilmis ve yiiksek maliyetlerle sahip farkli
uygulamalara alternatif bir {icretsiz uygulama niteligindedir. Gegmiste yapilmis ses
islemeye dayali uygulamalar daha ¢ok karsilikli diyalog iizerine kurulmustur. Bu tez
kapsaminda gelistirilmis uygulamada ise biitiinlesik bir sistem gelistirilerek her alandan
egitmenin isitme engellilere ders anlatabilmesi saglanmis ve bu derslerin internet
lizerinden paylasilmasiyla biiylik bir isitme engelli kitleye ulasilmistir. Proje sadece
tamami isitme engellilerden olusan ortamlarda degil ayni zamanda isitme engeli
olmayan bireylerinde bulundugu konferans, toplantt gibi organizasyonlarda da
kullanilabilir durumdadir.

Insanin tiim y&nleriyle gelisiminin en 6nemli faktorii olan egitim hakki kutsaldar.
Toplumuzun bu bilingle hareket ederek ¢esitli nedenlerden dolay1 egitim almakta gii¢liik
ceken bireylere yonelik adimlar atmasi gerekmektedir. Bu tezde gergeklestirilen projeye
de bu bilingle baslanilmis ve sonuca ulagilmigtir. Bu sistemin Tiirkiye’deki tiim isitme

engelliler okullarinda kullanilabilecegi diistiniilmektedir.
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EKLER
Ek-1: Mobil uygulama kodlar1

CanliDers.java

package tez._emrebicek.sesliderstakip;

import android.app.Activity;

import android.app.ProgressDialog;
import android.graphics.Bitmap;
import android.os.Bundle;

import android.view.Window;

import android.view._WindowManager;
import android.webkit.WebView;
import android.webkit.WebViewClient;

public class CanliDers extends Activity {
private WebView webview;
private ProgressDialog progress;
@Override
protected void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super .onCreate(savedlnstanceState);

getWindow() .setFlags(WindowManager .LayoutParams.FLAG FULLSCREEN,
WindowManager . LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN);

requestWindowFeature(Window.FEATURE_NO_TITLE);
setContentView(R. layout._canliders);

initQ;
3

private void iInit() {
final Bundle b = getintent().getExtras();
webview = (WebView) findViewByld(R.id.cdWebView);
webview.getSettings() -setJavaScriptEnabled(true);
progress = ProgressDialog.show(CanliDers.this, "SDYT Canli

Ders", "Yiikleniyor....", true);
webview.setWebViewClient(new WebViewClient() {
@Override

public void onPageStarted(WebView view, String url, Bitmap
favicon) {

super .onPageStarted(view, url, favicon);
progress.show();

}

public void onPageFinished(WebView view, String url) {
super.onPageFinished(view, url);
progress.dismiss();

}

public void onReceivedError(WebView view, int errorCode,
String description, String failingUrl) {
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progress.dismiss();

}

@Override
public boolean shouldOverrideUrlLoading(WebView view,
String url) {

webview. loadUrl (getString(R.string.sewebsayfa url) +
"?Kod=" + b.getString("CanliDersKodu"));

progress.dismiss();

return true;

s
P:;
webview. loadUrl (getString(R.string.sewebsayfa url) + "?Kod=" +
b.getString("CanliDersKodu"));

}

GirisEkrani.java

package tez._emrebicek.sesliderstakip;

import android.app.Activity;
import android.content.Context;
import android.content. Intent;
import android.os.Bundle;
import android.view.Gravity;
import android.view.View;
import android.view._Window;
import android.view._WindowManager;
import android.widget.Button;
import android.widget.EditText;
import android.widget.Toast;

import java.sql.Connection;
import java.sql.ResultSet;
import java.sql.SQLException;
import java.sql.Statement;

import tez.emrebicek.sesliderstakip.helper.BaglantiKontrolu;
import tez.emrebicek.sesliderstakip.helper_Veritabani;

public class GirisEkrani extends Activity {
private EditText etKadi,etSifre;
private Button btnGiris;
Connection conn=null;
BaglantiKontrolu internet;
Veritabani vt;
@Override
protected void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super .onCreate(savedlnstanceState);
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getWindow() .setFlags(WindowManager .LayoutParams.FLAG FULLSCREEN,
WindowManager . LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN) ;
requestWindowFeature(Window.FEATURE_NO TITLE);
setContentView(R. layout._girisekrani);

VeritabaniBaglanti();

initQ;
}

private void init() {
etKadi = (EditText) findViewByld(R.id.geETKadi);
etKadi.setFocusable(true);
etKadi.setFocusablelnTouchMode(true);
etKadi.performClick();

etSifre = (EditText) findViewByld(R.id.geETSifre);

btnGiris = (Button) findViewByld(R.i1d.geBTNGiris);
btnGiris.setOnClickListener(new GirisKontrol());

3
private class GirisKontrol implements View.OnClickListener {
@Override
public void onClick(View v) {
KullaniciKontrol();
3
3

private void VeritabaniBaglanti(Q{
internet = new BaglantiKontrolu(getApplicationContext());
if(internet. isConnectingTolnternet()){
vt =new Veritabani(getApplicationContext());

}
}
private void KullaniciKontrol(){
try {
if(internet. isConnectingTolnternet()){
conn=vt.veritabaniAc();
Statement query = conn.createStatement();
ResultSet kayitlar = query.executeQuery("SELECT
id,ad,soyad FROM tblusers WHERE kadi='" + etKadi.getText().toString()
+ "' AND sifre='" + etSifre.getText().toString() + "' AND aktifmi=1

LIMIT 0,1;");

if(kayitlar.next()){
Intent i = new

Intent(GirisEkrani.this,HocaEkrani.class);

Bundle b = new Bundle();

b.putString("Hoca Id", kayitlar.getString("id"));
b.putString("Hoca Adi", kayitlar.getString("ad"));
b.putString("Hoca_Soyadi",

kayitlar.getString("soyad"));

i.putExtras(b);
startActivity(i);
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finishQ;

else{

MesajGoster(getApplicationContext(), "Sistemde

béyle bir kullanici bulunamadi",Gravity.CENTER,0,0);

}

}

else{

MesajGoster(getApplicationContext(),getString(R.string. internetyok),
Gravity.CENTER,0,0);

}
}catch (SQLException e){

MesajGoster(getApplicationContext(),e.getMessage() -toString(),
Gravity.CENTER,0,0);

}

}

private void MesajGoster(Context c,String s, int g, int X, int y){
Toast t = Toast.makeText(c, s, Toast.LENGTH LONG);
t.setGravity(g,X,Y);

t.show(Q);

HocaEkrani.java

package tez._emrebicek.sesliderstakip;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.

app.-Activity;
app-AlertDialog;
content.Context;
content._Dialoglnterface;
content. Intent;
os.Bundle;

text
util

view.
view.
view.
view.
view.
view.
view.

- InputType;
-Log;

Gravity;

Menu;
Menulnflater;
Menultem;
View;

Window;
WindowManager ;

widget.AdapterView;
widget.ArrayAdapter;
widget.Button;
widget._EditText;
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import android.widget.Spinner;
import android.widget.TextView;
import android.widget.Toast;

import java.sql.Connection;

import java.sql.ResultSet;

import java.sql.SQLException;
import java.sql.Statement;

import java.text.DateFormat;
import java.text.SimpleDateFormat;
import java.util_ArraylList;

import java.util._Calendar;

import java.util._Random;

import tez.emrebicek.sesliderstakip.helper.BaglantiKontrolu;
import tez.emrebicek.sesliderstakip.helper.SpinnerBosSecim;
import tez.emrebicek.sesliderstakip.helper.Veritabani;

public class HocaEkrani extends Activity {
Connection conn=null;
BaglantiKontrolu internet;
ArrayList<String> dersler,dersler id;
Bundle gelenveriler;
TextView tvHocaAdiSoyadi;
Button btnDersOlustur;
EditText etYeniDersAdi;
Spinner spDersler;
Veritabani vt;
@Override
protected void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super.onCreate(savedlnstanceState);

getWindow() -setFlags(WindowManager .LayoutParams.FLAG FULLSCREEN,
WindowManager . LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN) ;
requestWindowFeature(Window.FEATURE_NO_TITLE);
setContentView(R. layout.hocaekrani);

VeritabaniBaglanti();

initQ;
}

private void VeritabaniBaglanti(){
internet = new BaglantiKontrolu(getApplicationContext());
if(internet. isConnectingTolnternet()){
vt =new Veritabani(getApplicationContext());
conn=vt.veritabaniAc();

}

private void init() {
gelenveriler = getintent().getExtras();
dersler = new ArrayList<String>();
dersler id = new ArrayList<String>();
Log.d("gelenveri",gelenveriler.getString("Hoca Adi"));
etYeniDersAdi = (EditText) findViewByld(R.id.heETYeniDersAdi);
spDersler = (Spinner) findViewByld(R.id.heSPDersler);
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DersleriCek(Q);

tvHocaAdiSoyadi = (TextView)
findvViewByld(R. id.heTVHocaAdiSoyadi);
tvHocaAdiSoyadi.setText(gelenveriler.getString("Hoca Adi") + "
" + gelenveriler.getString("Hoca Soyadi"));

btnDersOlustur = (Button) findViewByld(R.i1d.heBTNDersOlustur);
btnDersOlustur.setOnClickListener(new DersOlustur());

}

private void DersleriCek() {
try {
if(internet. isConnectingTolnternet()){
Statement query = conn.createStatement();
ResultSet kayitlar = query.executeQuery("SELECT
id,dersadi,derskodu FROM tbldersler WHERE
hocaid="+gelenveriler.getString("Hoca Id")+" AND aktifmi=1 ORDER BY id
DESC;");
dersler.clear();
while(kayitlar.next()){
dersler.add(kayitlar.getString("dersadi")+" -
"+kayitlar.getString("derskodu"));
dersler_ id.add(kayitlar.getString("id"));
+

if(dersler.size()>0){

ArrayAdapter<String> adapterbolum = new
ArrayAdapter<String>(getApplicationContext(),android.R. layout.simple I
ist_item _single choice,dersler);

spDersler.setAdapter(new
SpinnerBosSecim(adapterbolum,R. layout.spinnerbossecim,HocaEkrani.this)

)
DerslerTiklama());
}
}
else{

spDersler.setOnltemSelectedListener(new

MesajGoster(getApplicationContext(),getString(R.string. internetyok),
Gravity.CENTER,0,0);

>
}catch (SQLException e){

MesajGoster(getApplicationContext(),e.getMessage()-toString(),
Gravity.CENTER,0,0);

}

}

private class DersOlustur implements View.OnClickListener {
@override
public void onClick(View v) {

try {
Statement query = conn.createStatement();

boolean sonuc = query.execute("INSERT INTO
tbldersler (hocaid,dersadi,derskodu,derstarihi,aktifmi) VALUES ("

t+gelenveriler.getString("Hoca Id")+",'"+etYeniDersAdi.getText().toStri
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ng(QQ+""','"+DersKodulUret(2)+""', '"+SuankiZamaniUret(Q+"',1)");
if(Isonuc) {
MesajGoster(getApplicationContext(), "Ders Ekleme
iglemi basarila", Gravity.CENTER,O0, 0);
etYeniDersAdi.setText("");
//Mevcut activity yenile
Intent intent = getintent();
finish(Q);
startActivity(intent);
}
else{
MesajGoster(getApplicationContext(), "Ders Ekleme
iglemi basarisiz", Gravity.CENTER,0,0);

}catch (Exception e){

MesajGoster(getApplicationContext(),e.getMessage()-toString(),
Gravity.CENTER,0,0);
}
}
¥

private String SuankiZamaniUret() {
DateFormat dateFormat = new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd
HH:mm:ss");
Calendar cal = Calendar.getinstance();
return dateFormat.format(cal.getTime());

}

private String DersKoduUret(int len) {
String AB = "0123456789ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ" ;
Random rnd = new Random();
StringBuilder sb = new StringBuilder( len );
for( int 1 = 0; i < len; i++ )
sb.append( AB.charAt( rnd.nextInt(AB.length(Q)) ) );

if(KodKontrolu(sb.toString())){
DersKoduUret(2);
3

return sbh.toString();

}

private boolean KodKontrolu(String str){
try {
if(internet. isConnectingTolnternet()){
Statement query =
conn.createStatement(ResultSet.TYPE _SCROLL_INSENSITIVE,
ResultSet.CONCUR_READ ONLY);
ResultSet kayitlar = query.executeQuery("SELECT
COUNT (*) FROM tbldersler WHERE derskodu='"+str+"'");
if(kayitlar_next()){
if(kayitlar.getint(1)>0){
return true;
}

else{
return false;
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}

}
}catch (SQLException e){
}

return false;

}

private class DerslerTiklama implements
android.widget.AdapterView.OnltemSelectedListener {
private boolean ilkgiris = false;
@Override
public void onltemSelected(AdapterView<?> adapter, View view,
int position, long id) {
if (ilkgiris == true)
{ L
position--;
String dersid = dersler id.get(position);
String dersadi = adapter.getSelectedltem().toString();
Intent i = new
Intent(HocaEkrani . this,KonusmaEkrani.class);
Bundle b = new Bundle();
b.putString("Hoca Id",
gelenveriler.getString("Hoca_Id"));
b.putString("Hoca Adi",
gelenveriler.getString("Hoca Adi"));
b.putString("Hoca Soyadi",
gelenveriler.getString("Hoca Soyadi"));
b.putString("Ders_Id", dersid);
b.putString("Ders_Adi", dersadi);
i .putExtras(b);

startActivity(i);
finish(Q);
}
else{
ilkgiris = true;
}
}
@Override
public void onNothingSelected(AdapterView<?> parent) {
}
}
@Override

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
// TODO Auto-generated method stub
super .onCreateOptionsMenu(menu) ;
Menulnflater m=getMenulnflater();
m. inflate(R.menu.menu, menu);
return super.onCreateOptionsMenu(menu);

}

@Override
public boolean onOptionsltemSelected(Menultem item) {
// TODO Auto-generated method stub
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switch (item.getltemld()) {

case R.id.dersyonetimsistemi:
DersYonetimSistemi();
return true;

case R.id.dersanlat:
DersAnlat();
return true;

case R.id.canliders:
CanliDersEkrani();
return true;

case R.id.hakkinda:
HakkindaEkrani();
return true;

case R.id.cikis:
Cikislslemi(Q);
return true;

}

return false;

}

private void HakkindaEkrani() {
// TODO Auto-generated method stub
final AlertDialog.Builder alert_dlg = new
AlertDialog.Builder(HocaEkrani .this);
alert _dlg.setTitle("Hakkinda");
alert_dlg.setMessage(getString(R.string.hakkinda));

alert_dlg.setNegativeButton(getString(R.string.tamam),
new Dialoglnterface.OnClickListener() {
public void onClick(Dialoglinterface dialog, int

id) {
dialog.-cancel();
}
P:
alert _dlg.setCancelable(true);
AlertDialog alertDialog = alert_dlg.create();
alert_dlg.show(Q);
}

private void Cikislslemi() {
AlertDialog.Builder builder = new
AlertDialog.Builder(HocaEkrani .this);
builder._setTitle("Cikis");
builder.setMessage(getString(R.string.uygulamakapatmaistegi));
builder.setCancelable(false);
builder._setPositiveButton(getString(R.string.evet),
new Dialoglnterface.OnClickListener() {
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int

id) {

Intent homelntent = new
Intent(Intent.ACTION_MAIN);

homelntent.addCategory( Intent.CATEGORY_HOME
)

homelntent.setFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR TOP);
startActivity(homelntent);
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finishQ;
System_exit(1);
}

P;
builder.setNegativeButton(getString(R.string.hayir),
new Dialoglnterface.OnClickListener() {
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int

id) {
Toast.makeText(getApplicationContext(),
getString(R.string.iptal), Toast.LENGTH_SHORT).show();
dialog.cancel();
by

s
AlertDialog alertDialog = builder.create();
alertDialog.show();
}

private void CanliDersEkrani() {
AlertDialog.Builder builder = new
AlertDialog.Builder(HocaEkrani.this);
builder.setTitle(getString(R.string.sekod));

// Set up the input

final EditText input = new EditText(HocaEkrani.this);
input.setlnputType(InputType.TYPE TEXT FLAG CAP_CHARACTERS);
builder.setView(input);

// Set up the buttons
builder.setPositiveButton(getString(R.string.tamam), new
Dialoglnterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int which) {
String Kod = input.getText().toString();

Intent i = new Intent(HocaEkrani.this,
tez.emrebicek.sesliderstakip.CanliDers.class);
Bundle b = new Bundle();
b.putString('"CanliDersKodu" ,Kod);
i.putExtras(b);
startActivity(i);
}
P:
builder._setNegativeButton(getString(R.string.iptalet), new
Dialoglnterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int which) {
dialog.-cancel();
}

;s

builder.show();
}

private void DersAnlat() {

}
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private void DersYonetimSistemi() {
startActivity(new
Intent(HocaEkrani . this,DersYonetimSistemi.class));

}

private void MesajGoster(Context c,String s, int g, int X, int y){
Toast t = Toast.makeText(c, s, Toast.LENGTH_LONG);
t.setGravity(g,X,Y);
t.show(Q);

KonusmaEkrani.java

package tez._emrebicek.sesliderstakip;

import android.app.Activity;

import android.app.AlertDialog;

import android.content.ActivityNotFoundException;
import android.content.Context;

import android.content.Dialoglnterface;
import android.content. Intent;

import android.os.Bundle;

import android.speech.Recognizerlintent;
import android.text.InputType;

import android.util.Log;

import android.view.Gravity;

import android.view.Menu;

import android.view._Menulnflater;
import android.view.Menultem;

import android.view.View;

import android.view.Window;

import android.view.WindowManager;
import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import android.widget.TextView;

import android.widget.Toast;

import java.sql.Connection;
import java.sql.ResultSet;
import java.sql.SQLException;
import java.sql.Statement;
import java.util_.ArraylList;
import java.util.Locale;

import tez.emrebicek.sesliderstakip.helper._BaglantiKontrolu;
import tez.emrebicek.sesliderstakip.helper_Veritabani;

public class KonusmaEkrani extends Activity {
Bundle gelenveriler = null;
Connection conn=null;
BaglantiKontrolu internet;
Veritabani vt;
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TextView tvAdiSoyadi,tvDersAdi;

Button btnBaslat,btnBitir,btnTemizle,btnHocaEkrani;

EditText etKonusmalar;

String konusma = "";

final int KodKanali=100;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super .onCreate(savedlnstanceState);

getWindow() .setFlags(WindowManager .LayoutParams.FLAG FULLSCREEN,
WindowManager . LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN) ;

requestWindowFeature(Window.FEATURE_NO TITLE);
setContentView(R. layout.konusmaekrani);

VeritabaniBaglanti();

initQ;
}

private void VeritabaniBaglanti(Q{
internet = new BaglantiKontrolu(getApplicationContext());
if(internet. isConnectingTolnternet()){
vt =new Veritabani(getApplicationContext());
conn=vt.veritabaniAc();

}

private void iInit() {

gelenveriler = getlntent().getExtras();
tvAdiSoyadi = (TextView) fTindViewByld(R.id.keTVHocaAdiSoyadi);
tvAdiSoyadi.setText(gelenveriler.getString("Hoca Adi")+"

"+gelenveriler.getString("Hoca_Soyadi"));
tvDersAdi = (TextView) FindViewByld(R.id.keTVDersAdi);
tvDersAdi.setText(gelenveriler.getString("Ders Adi"));
etKonusmalar = (EditText) findViewByld(R.id.keETDerslcerik);
konusma = "";
etKonusmalar.setText("");

btnBaslat = (Button) findViewByld(R.id.keBTNBaslat);
btnBaslat.setOnClickListener(new KonusmayaBasla());
btnBitir = (Button) findViewByld(R.id.keBTNBitir);
btnBitir.setOnClickListener(new KonusmayiBitir());
btnTemizle = (Button) findViewByld(R.id.keBTNTumunuTemizle);
btnTemizle.setOnClickListener(new KonusmayiTemizle());
btnHocaEkrani = (Button)

findvViewByld(R. id.keBTNHocaEkraniGeriDon);
btnHocaEkrani.setOnClickListener(new HocaEkraninaGeriDon());

KonusmayiCek();

}

private void KonusmayiCek() {
try {

if(internet. isConnectingTolnternet()){
Statement query = conn.createStatement();
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Log.d("dersid", gelenveriler.getString("Ders Id"));
ResultSet kayitlar = query.executeQuery("SELECT
dersicerik FROM tbldersler WHERE
id="+gelenveriler.getString("Ders_Id")+" AND
hocaid="+gelenveriler.getString("Hoca Id")+" AND aktifmi=1 ORDER BY id
DESC LIMIT 0,1;");
if(kayitlar_next()){
konusma = kayitlar.getString("dersicerik™);
etKonusmalar.setText(konusma);
}
¥
else{

MesajGoster(getApplicationContext(),getString(R.string. internetyok),
Gravity.CENTER,0,0);

>
}catch (SQLException e){

MesajGoster(getApplicationContext(),e.getMessage()-toString(),
Gravity.CENTER,0,0);

¥
}
private class KonusmayaBasla implements View.OnClickListener {
@override
public void onClick(View v) {
Basla();
}
}

private void Basla() {

Intent intent = new
Intent(Recognizerintent.ACTION_RECOGNIZE_SPEECH);

intent.putExtra(Recognizerintent.EXTRA LANGUAGE_MODEL ,Recognizerintent
.LANGUAGE_MODEL_FREE_FORM);

intent.putExtra(Recognizerintent. EXTRA_LANGUAGE,
Locale.getDefault());

intent.putExtra(RecognizerIntent_.EXTRA PROMPT,getString(R.string.kekon
usmakomutu));

intent.putExtra(Recognizerintent_ EXTRA_SPEECH_INPUT_COMPLETE_SILENCE_L
ENGTH_MILLIS, 5000);

intent._putExtra(Recognizerintent_ EXTRA SPEECH INPUT_MINIMUM_LENGTH MIL
LIS, new Long(10000));

intent.putExtra(Recognizerintent EXTRA_SPEECH_INPUT_POSSIBLY_COMPLETE_
SILENCE_LENGTH_MILLIS, 5000);

intent.putExtra(Recognizerintent_ EXTRA_MAX_RESULTS, 3);
try {
startActivityForResult(intent, KodKanali);
} catch (ActivityNotFoundException a) {
Toast.makeText(getApplicationContext(),
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a.getMessage() -toString(),
Toast.LENGTH_SHORT) .show();
}

}

@Override
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode,
Intent data) {
super .OnActivityResult(requestCode, resultCode, data);
switch (requestCode){
case KodKanali:
if(resultCode==RESULT_OK && null!=data){
ArrayList<String>
sonuc=data.getStringArrayListExtra(Recognizerintent_ EXTRA RESULTS);
konusma+=sonuc.get(0)+" ";
konusma = konusma.replace("null","");
etKonusmalar.setText(konusma);
KonusmayiVeritabaninaKaydet(konusma);

Basla();
}
break;
by
}
private class KonusmayiBitir implements View.OnClickListener {
@Override

public void onClick(View v) {
if(konusma. length()>0){
String tumkonusmalar =
etKonusmalar.getText().toString();
KonusmayiVeritabaninaKaydet(tumkonusmalar);
}

else{
MesajGoster(getApplicationContext(),"Bos igerik
kaydedilemez.Liitfen biraz konusun.", Gravity.CENTER,0,0);

}
by
}
private void KonusmayiVeritabaninaKaydet(String icerik){
try {

if(internet.isConnectingTolnternet()){

Statement query = conn.createStatement();

boolean sonuc = query.execute("UPDATE tbldersler set
dersicerik='" + icerik + "' WHERE
id="+gelenveriler.getString("Ders_Id")+" AND hocaid=" +
gelenveriler.getString("Hoca Id") + " AND aktifmi=1;");

if(Isonuc){

MesajGoster(getApplicationContext(),

"Konusmalariniz veritabanina basariyla kaydedilmistir.",
Gravity.CENTER, 0, 0);

by
else{

MesajGoster(getApplicationContext(), "Konusmalariniz veritabanina
kaydedilemedi.", Gravity.CENTER,0,0);

}
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else{

MesajGoster(getApplicationContext(),getString(R.string. internetyok),
Gravity.CENTER,0,0);

>
}catch (SQLException e){

MesajGoster(getApplicationContext(),e.getMessage()-toString(),
Gravity.CENTER,0,0);

¥

}

private class KonusmayiTemizle implements View.OnClickListener {
@override

public void onClick(View v) {

// TODO Auto-generated method stub

AlertDialog.Builder onay= new
AlertDialog.Builder(KonusmakEkrani . this);

onay.setMessage("Konusmalariniz hem veritabanindan hem de
canli ekran akisindan silinecek.Onayliyor musunuz?");

onay.setTitle("Uyari");

onay.setNegativeButton("Hayir", null);

onay.setPositiveButton("Evet", null);

onay.setCancelable(true);

onay.setPositiveButton("Evet", new
Dialoglnterface.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int which)

// TODO Auto-generated method stub
KonusmayiSil();
}
P:

onay.setNegativeButton("Hayir", new
Dialoglnterface.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int which)

// TODO Auto-generated method stub

MesajGoster(getApplicationContext(),"Silme islemi
kullanici tarafindan iptal edildi.",Gravity.CENTER,0,0);

}
;s

onay.create().show();

¥

}

private void KonusmayiSil() {
try {

if(internet. isConnectingTolnternet()){
Statement query = conn.createStatement();
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boolean sonuc = query.execute("UPDATE tbldersler set
dersicerik='"' WHERE id=" + gelenveriler.getString("Ders_ Id") + " AND
hocaid = "+gelenveriler.getString("Hoca Id")+" AND aktifmi=1;");
if(Isonuc){

MesajGoster(getApplicationContext(),"Konusmalariniz hem veritabanindan
hem de canli ekran akisindan silinmistir.", Gravity.CENTER,0,0);
konusma = "";
etKonusmalar.setText("");

}
else{

MesajGoster(getApplicationContext(), "Konusmalariniz silinemedi.Litfen
tekrar deneeyiniz.", Gravity.CENTER,0,0);

}

else{

MesajGoster(getApplicationContext(),getString(R.string. internetyok),
Gravity.CENTER,0,0);

¥
}catch (SQLException e){

MesajGoster(getApplicationContext(),e.getMessage()-toString(),
Gravity.CENTER,0,0);

¥
}
private class HocaEkraninaGeriDon implements View.OnClickListener

@Override
public void onClick(View v) {
Intent i1 = new
Intent(KonusmaEkrani . this,HocaEkrani.class);
Bundle bb = new Bundle();
bb.putString("Hoca_1d",
gelenveriler.getString("Hoca Id"));
bb.putString("Hoca Adi",
gelenveriler.getString("Hoca Adi"));
bb.putString("Hoca_Soyadi",
gelenveriler.getString("Hoca Soyadi'"));
ii.putExtras(bb);
startActivity(ii);
finish(Q);

}

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
// TODO Auto-generated method stub
super.onCreateOptionsMenu(menu) ;
Menulnflater m=getMenulnflater();
m. inflate(R.menu.menu, menu);
return super.onCreateOptionsMenu(menu);

}

@Override
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public boolean onOptionsltemSelected(Menultem item) {
// TODO Auto-generated method stub
switch (item.getltemld()) {
case R.id.dersyonetimsistemi:
DersYonetimSistemi();
return true;
case R.id.dersanlat:
DersAnlat();
return true;
case R.id.canliders:
CanliDersEkrani();
return true;
case R.id.hakkinda:
HakkindaEkrani();
return true;
case R.id.cikis:
Cikislslemi(Q);
return true;

}

return false;

}

private void HakkindaEkrani() {
// TODO Auto-generated method stub
final AlertDialog.Builder alert_dlg = new
AlertDialog.Builder(KonusmaEkrani.this);
alert_dlg.setTitle("Hakkinda™);
alert_dlg.setMessage(getString(R.string.hakkinda));

alert_dlg.setNegativeButton(getString(R.string.tamam),
new Dialoglnterface.OnClickListener() {
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int

id) {
dialog.cancel();
}
s
alert_dlg.setCancelable(true);
AlertDialog alertDialog = alert_dlg.create();
alert_dlg.show(Q);
}

private void Cikislslemi() {
AlertDialog.Builder builder = new
AlertDialog.Builder(KonusmaEkrani.this);
builder.setTitle("Cikis");
builder.setMessage(getString(R.string.uygulamakapatmaistegi));
builder._setCancelable(false);
builder.setPositiveButton(getString(R.string.evet),
new Dialoglnterface.OnClickListener() {
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int

id) {
Intent homelntent = new
Intent(Intent_ACTION_MAIN);
homelntent.addCategory(Intent.CATEGORY_ HOME);

homelntent.setFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR TOP);
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startActivity(homelntent);
finish(Q;
System._exit(1);

}

P;
builder.setNegativeButton(getString(R.string.hayir),
new DialogInterface.OnClickListener() {
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int

id) {
Toast.makeText(getApplicationContext(),
getString(R.string.iptal), Toast.LENGTH_SHORT).show();
dialog.-cancel();

}
s
AlertDialog alertDialog = builder.create();
alertDialog.show();

}

private void CanliDersEkrani() {
AlertDialog.Builder builder = new
AlertDialog.Builder(KonusmaEkrani.this);
builder._setTitle(getString(R.string.sekod));

final EditText input = new EditText(KonusmaEkrani.this);
String dKodu=gelenveriler.getString("Ders Adi");

String[] kodlar = dKodu.trim(Q).split('-");
input.setText(kodlar[1]);
input.setlnputType(InputType.TYPE_TEXT_FLAG_CAP_CHARACTERS);
builder.setView(input);

builder.setPositiveButton(getString(R.string.tamam), new
Dialoglnterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int which) {
String Kod = input.getText().toString();

Intent i = new Intent(KonusmaEkrani.this,
tez.emrebicek.sesliderstakip.CanliDers.class);
Bundle b = new Bundle();
b.putString('"CanliDersKodu" ,Kod);
i .putExtras(b);
startActivity(i);
}

s
builder.setNegativeButton(getString(R.string.iptalet), new
Dialoglnterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int which) {
dialog.cancel();
}

DE

builder.show();
}

private void DersAnlat() {
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Intent i1ii = new Intent(KonusmaEkrani.this,HocaEkrani.class);
Bundle bbb = new Bundle();
bbb.putString("Hoca Id", gelenveriler.getString("Hoca Id"));
bbb.putString("Hoca_ Adi", gelenveriler.getString("Hoca Adi"));
bbb.putString("Hoca_Soyadi",

gelenveriler.getString("Hoca Soyadi"));
iii.putExtras(bbb);
startActivity(iii);
finish(Q);

private void DersYonetimSistemi() {
startActivity(new
Intent(KonusmaEkrani . this,DersYonetimSistemi.class));

}

private void MesajGoster(Context c,String s, int g, int X, int y){
Toast t = Toast.makeText(c, s, Toast.LENGTH_LONG);
t.setGravity(g,X,Y):
t.show();

SecimEkrani.java

package tez._emrebicek.sesliderstakip;

import android.app.Activity;
import android.app.AlertDialog;
import android.content.Dialoglnterface;
import android.content. Intent;
import android.os.Bundle;

import android.text. InputType;
import android.view.View;

import android.view._Window;

import android.view._WindowManager;
import android.widget.Button;
import android.widget.EditText;

public class SecimEkrani extends Activity {
private Button btnDersAnlat,btnCanliDers;
@Override
protected void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super.onCreate(savedlInstanceState);

getWindow() -setFlags(WindowManager .LayoutParams.FLAG FULLSCREEN,
WindowManager . LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN) ;

requestWindowFeature(Window.FEATURE_NO TITLE);
setContentView(R. layout.secimekrani);

initQ;
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}

private void init() {
btnDersAnlat = (Button) findViewByld(R.id.seBTNDersAnlat);
btnDersAnlat.setOnClickListener(new DersAnlat());

btnCanliDers = (Button) fTindViewByld(R.id.seBTNCanliDers);
btnCanliDers.setOnClickListener(new CanliDers());

}
private class DersAnlat implements View.OnClickListener {
@Override
public void onClick(View v) {
startActivity(new
Intent(SecimeEkrani.this,GirisEkrani.class));
finishQ;
}
}

private class CanliDers implements View.OnClickListener {
String Kod="";
@Override
public void onClick(View v) {
AlertDialog.Builder builder = new
AlertDialog.Builder(SecimEkrani.this);
builder.setTitle(getString(R.string.sekod));

final EditText input = new EditText(SecimEkrani.this);

input.setlnputType(InputType.TYPE TEXT FLAG CAP_CHARACTERS);
builder.setView(input);

builder.setPositiveButton(getString(R.string.tamam), new
Dialoglnterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int which)

Kod = input.getText().-toString();

Intent i = new Intent(SecimEkrani.this,
tez.emrebicek.sesliderstakip.CanliDers.class);

Bundle b = new Bundle();

b.putString("CanliDersKodu" ,Kod);

i .putExtras(b);

startActivity(i);

}
P:
builder._setNegativeButton(getString(R.string.iptalet), new
Dialoglnterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int which)

dialog.cancel();

}
¥

builder.show();
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Splash.java

package tez._emrebicek.sesliderstakip;

import android.app.Activity;
import android.content. Intent;
import android.os.Bundle;

import android.os.Handler;

import android.view.Window;

import android.view.WindowManager;
import android.widget.TextView;

import java.util._Timer;
import java.util.TimerTask;

public class Splash extends Activity {
private int sayac = 5;
@Override
protected void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super.onCreate(savedlInstanceState);

getWindow() -setFlags(WindowManager .LayoutParams.FLAG FULLSCREEN,
WindowManager . LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN) ;

requestWindowFeature(Window.FEATURE_NO TITLE);
setContentView(R. layout.splash);

Yonlendirme();
}
private void Yonlendirme() {
final TextView tvSure = (TextView) findViewByld(R.id.tvSure);
final Handler timer = new Handler();
final TimerTask mTimerTask;
Timer t = new Timer();
mTimerTask = new TimerTask() {
public void run() {
timer.post(new Runnable() {
public void run(Q) {
if(sayac < 0){

cancel(;
startActivity(new
Intent(Splash.this,SecimEkrani.class));

finish(Q);

sayac = 5;
}
tvSure.setText(String.valueOf(sayac));
sayac--;

s
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1}
t.schedule(mTimerTask, 100, 1000); //

BaglatiKontrolu.java

package tez.emrebicek.sesliderstakip.helper;

import android.content.Context;
import android.net.ConnectivityManager;
import android.net.Networklnfo;

public class BaglantiKontrolu {
private Context _context;

public BaglantiKontrolu(Context context){
this. context = context;
}

public boolean isConnectingTolnternet(){
ConnectivityManager connectivity = (ConnectivityManager)
_context.getSystemService(Context.CONNECTIVITY_SERVICE);
if (connectivity != null)

NetworkInfo[] info = connectivity.getAlINetworkInfo();
if (info != null)
for (int 1 = 0; i < info.length; i++)
if (info[i].getState() ==
NetworkInfo.State.CONNECTED)

{
return true;
}
}
return false;
}
}
Veritabani.java

package tez.emrebicek.sesliderstakip.helper;

import android.content.Context;
import android.os.StrictMode;
import android.view.Gravity;
import android.widget.Toast;
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import java.sql.Connection;
import java.sql.DriverManager;
import java.sql.SQLException;

public class Veritabani {

Connection conn = null;

private static final String DB_DRIVER = "com.mysql.jdbc.Driver";

private static final String DB_CONNECTION =
"jdbc:mysql://sdyt.yyu.edu. tr:3306/admin***?useUnicode=yes&characterEn
coding=UTF-8";

Context a;

public Veritabani(Context c) {

this.a= cC;
}

private void veritabaniBaglanti() {
conn = null;
StrictMode.ThreadPolicy policy = new
StrictMode.ThreadPolicy.Builder()
-permitAl1Q.build();
StrictMode.setThreadPolicy(policy);
try {
Class.forName(DB_DRIVER);
try {
conn =
DriverManager.getConnection(DB_CONNECTION, "admin***" "sdyt***");
}catch (SQLException e){
MesajGoster(a, "Veritabani Baglanti Hatasi",
Gravity.CENTER, O, 0);

} catch (Exception e) {
MesajGoster(a, "Veritabani Baglanti Hatasi",
Gravity.CENTER, 0, 0);

}
}

public Connection veritabaniAc(){
veritabaniBaglanti();
return conn,

}

public void veritabaniKapat(){
try {
conn.close();
} catch (SQLException e) {
MesajGoster(a,"Veritabani badlanti hatasai",
Gravity.CENTER, 0, 0);

}
}

private void MesajGoster(Context c,String s, int g, int X, int y){
Toast t = Toast.makeText(c, s, Toast.LENGTH_LONG);
t.setGravity(g,X,Y);
t.show(Q);
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