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ÖZET 

 

“P!NOKYO” ÖYKÜSÜNÜN AN!MASYON TEKN!"!  

KULLANILARAK Ö"RET!M! 

 

Yıldırımkaya, !lham 

 Yüksek Lisans Tezi 

Güzel Sanatlar E"itimi Anabilim Dalı 

Tez Danı#manı : Yrd. Doç. Dr. Burcu GÜNAY 

Ocak 2016 , 90+18 Sayfa 

 

 
   Bu çalı#mada, ilkokul 4. Sınıf Türkçe dersinde okutulan Pinokyo öyküsünün, 

görüntülerinin animasyon tekni"i ile yeniden kurgulanmı# halinin, geleneksel anlatım 

yöntemi ile kar#ıla#tırılarak; iki ö"retim yönteminin arasında anlamlı bir fark olup 

olmadı"ına bakılmı#tır. 

Bu ara#tırmanın temelini olu#turan Pinokyo öyküsü ilkokul 4. Sınıf Türkçe 

dersinde, ö"rencilere 2 ders saatinde gösterilen bir konudur. Bu öykü animasyon tekni"i 

kullanılarak bilgisayar ortamında hazırlanmı#tır. Bu ara#tırmada, Pinokyo öyküsünün 

animasyonunu izleyen deney sınıflar ile geleneksel yöntemle dersleri  i#leyen kontrol 

sınıflarının arasındaki akademik ba#arıları incelenmi#tir. 

 

!lkokul 4. Sınıf Türkçe kitabındaki Pinokyo öyküsünün, cut-out tekini"iyle bir 

animasyonu hazırlanmı#tır. Hazırlanan animasyon, ö"rencilere izletilerek ö"retim 

yöntemi olarak uygulanmı#tır. Tezde kullandı"ımız animasyon yöntemi tekni"i 

hakkında kısa bir bilgi vermek gerekirse; Her bir karedeki hareketsiz cisimleri ya da 

resimleri izleyiciye hareketi hissettirecek #ekilde kurgulayarak çekimini yapmaya 

animasyon (canlandırma sineması) denir. Animasyonları olu#turan en küçük birim 

frame yani kare olup resim kareleri hızlı bir #ekilde pe# pe#e oynatılarak animasyon elde 

edilmi#tir (Küçükali, Çakır ve Bülbül, 1998; akt, Öztürk,2014).  



 xvi 

Animasyon teknikleri 3B, 2B, Stop-motion, Cut-out ..vb. olarak kategorize 

edilmektedir. Cut–out animasyon tekni!i ka!ıt, karton, kuma", foto!raf vb. gibi 

nesnelerin kesilip birle"tirilmesiyle olu"turulan modellerin hareketleri tek tek 

görüntüleri çekilerek olu"turulur. Dijital ortamlarda bu i"lem yardımcı programlar ile 

yapılan ya da aktarılan görüntüler animasyonu olu"turur.  

 

Ara"tırmada,  ön test – son test kontrol gruplu deneysel desen yöntem 

kullanılmı"tır. Ara"tırmanın çalı"ma evrenini Eski"ehir Milli E!itim Müdürlü!ü’ne 

ba!lı Milli Zafer #lkokulu 4. Sınıflarında okumakta olan 377 ö!renci olu"turmaktadır. 

Amaçlı örnekleme tekni!i kullanılarak 132 ö!renci örneklemi olu"turmaktadır.    

 

Ön-test, Son-test, Hatırlatma düzeyinin ölçme de!erlendirmeleri ve analizi SPSS 

programı ile yapılmı"tır. 

 

#statistiksel analizler IBMSPSS Statistics Version.22 for MacOsX programında 

gerçekle"tirilmi"tir ve a"a!ıdaki  bulgular elde edilmi"tir. 

 

 1. Kontrol grubuna uygulanan soruların sonuçları kar"ıla"tırıldı!ında kontrol 

grubunun sonuçlarında anlamlı bir farklılık bulunmu"tur. 

 2. Deney grubunun sorularının sonuçlarını kar"ıla"tırıldı!ında deney grubunun 

sonuçlarının lehine anlamlı bir farklılık bulunmu"tur. 

 3. Deney ve kontrol grubu sorularının sonuçları kar"ıla"tırıldı!ında deney 

grubundaki ö!rencilerin daha büyük bir geli"me kaydetti!i görülmü"tür. 

 

Yapılan analizler sonucunda; Animasyon izletilerek anlatılan ö!retim 

yönteminin, ö!rencilerin akademik ba"arıları üzerine olumlu etkilerinin oldu!u 

görülmü"tür. 

 

 Anahtar Kelimeler : Animasyon , Çizgifilm , Pinokyo Öyküsü. 
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ABSTRACT 

 

TEACHING WITH ANIMATION TECHNIQUE  

STORY OF PINOCCHIO 

 

 

Yıldırımkaya,!lham 

Master’s of Science Thesis 

Department of Arts and Crafts Teaching 

Supervisor : Assist. Prof. Dr. Burcu GÜNAY 

January – 2016 , 90+18 Pages 

 

The aim of this study is to present; in the primary education 4th grade Turkish 

lesson “Pinocchio Story” scenes reanimated with cutout animation technique to reveal 

studied among classic expressions method with comparison effectiveness. 

 

This study based on “Pinocchio Story” is 2 hours study in the primary education 

4th grade Turkish lesson’s book. The animation created with the aid of computer. In this 

thesis study, researched academically result to experimental groups watched animation 

between control groups listened classical education technique. Information about the 

animation techniques in this thesis; Animation, each stable scenes, objects or pictures 

fictionalized and feel motional by watchers. Consecutive frames are moving rapid 

smallest unit displayed to animation (Öztürk 2014). 

 

Categorized animation techniques are 2D, 3D, stop-motion, cut-out ..etc. Cut-

out animation is a  techniques for producing animation using papers, stiff fabric, card, 

photographs ..etc. Produced using computers, with scanned images taking the place of 

physically cut materials. 

 

 



 xviii 

 First of all, the study is the randomized pretest – posttest control group design. 

The purposeful sampling studying group is made up of 132 who in 377 fourth grade 

school students in Eski!ehir Millizafer Primary School belongs to Eski!ehir directorate 

of national education.  

 

 Secondary, in the primary education 4th grade Turkish lesson reanimated 

Pinocchio story  has been ready. The animation has watched by the students to teach 

this method. Pretest, posttest, protest  make assessment and evaluation , analyzed with 

SPSS program. 

 

 The below findings and statistical analyses obtained were based on IBM SPSS 

Version 22 for Mac Os X. 

 

1. The result of the control groups study reveals has found positive. 

2. The result of the experimental groups study reveals has found positive. 

3.  The result of between Control and experimental groups has found the 

experimental groups have high positive.  

   

 As a result of the analysis it has observed that teaching with animation 

techniques has positive effects on the students’ academic success. 

 

 Keywords : Animation, Cartoon, Pinocchio, Turkish Lesson. 
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ÖN SÖZ 

 
Günümüzde teknoloji oldukça hızlı ilerlemektedir. !nsanlık teknolojiyi sanat, 

bilim, e"itim, sa"lık gibi bir çok alanda gerek kolay eri#ilebilirli"i gerekse kendisini 

sürekli olarak yenileyen bir kaynak oldu"u için, bilgi edinme aracı olarak 

kullanmaktadır. Derslerde izletilen konuların  sinema, görsel sunu teknikleri, animasyon 

vb. ders i#leni#ini keyifli hale getirmektedir.  

 

E"itimde akıllı tahtadan, grafik programlarına, bilgisayar destekli sınıflardan, 3 

boyutlu görüntüyle materyal olu#turmaya kadar, sınıflarımıza giren teknolojiyi, canlı, 

hareketli, kendisini sürekli yenileyen yapısıyla dersi de daha e"lenceli bir hale getirerek; 

ö"rencilerin derse katılımını ve ilgisini arttırmaktadır. Kitaplardan edinilen bilginin 

yanısıra, video, sinema, animasyon gibi görsel ve sesli materyaller, özellikle ilkö"retim 

de okuyan ö"rencilerin derse daha fazla ilgi sa"lamaktadır. 

  

Bu ara#tırma da, animasyon tekni"i kullanılarak olu#turulan Pinokyo 

öyküsünün, bu yeni teknik ile; ö"rencide kimi zaman olu#abilecek ezbercilik 

yakla#ımının ortadan kaldırmak, ö"rencinin dersin ileriki zamanlarında olu#abilecek 

dikkat eksikli"ini azaltmak amacını ta#ımaktadır.  

 

Bu ara#tırma da, klasik ö"retim yöntemi ile animasyon uygulayarak yeniden 

kurgulanan ö"retim yöntemleri kar#ıla#tırarak; ön test- son test ve hatırlatma verilerine 

bakılarak hazırlanmı#tır. 
 



 
1 

I. BÖLÜM  

 

 
1.Giri! 

 

   

 !nsan, ya"amını toplum içinde sürdürmesi, davranı"larını ça#lar boyu getirmi" 

oldu#u kültür birikiminden alması için bir sisteme ihtiyaç duyar. Bireyin toplum içinde 

uyum sa#lamasını kolayla"tıran etmenler; bilim, teknik, sanat ve e#itim gibi alanlardır.  

  

 E#itim bilimci Ertürk (1993)’e göre, "E#itim, bireyin davranı"ında kendi 

ya"antısı yoluyla ve kasıtlı olarak istendik de#i"meler meydana getirme sürecidir." 

E#itim, günümüzde bilgisayarlar yardımıyla sanal ve internet ortamında, akıllı tahta gibi 

yardımcı ekipmanlarla birlikte bu süreci uygulayabilmektedir. Kuramcı Alkan (1977)’a 

göre, geli"en dünyamızda, teknolojik geli"im ve de#i"meler her alanda oldu#u gibi 

e#itim alanında da etkin duruma gelmi"tir. Kitle ileti"im araçları, e#itim ileti"im 

sisteminde önemli bir halka olu"turarak, bu alanda geli"meler sa#lamakta ve “uzaktan 

e#itim” sistemi ile kıtalararası e#itim ileti"im her geçen gün geli"mektedir. Ça#da" 

e#itim teknolojisinin, e#itim için sa#ladı#ı olanaklardan gere#i gibi yararlanabilmek, bu 

teknolojiyi nerede, ne zaman ve nasıl uygulamak gerekti#ine karar vermek, bu alanda 

yapılan çalı"malarla yenilenmektedir.  

  

 4.sınıf Türkçe kitabındaki görsellerin öykülerin  anlatılan konu ile ili"kisinde 

eksiklikler oldu#u dü"ünülerek bu ara"tırmaya yönenilmi"tir. Bununla birlikte bir 

öyküyü farklı malzemeler ve görsellerle zenginle"tirerek; alternative bir ö#retim 

yöntemi modeli üretmek dü"ünülmü"tür. Öztürk (2014b)’ün yapmı" oldu#u yüksek 

lisans çalı"masına göre, teknolojik geli"melere paralel olarak geli"en canlandırma 

alanına ili"kin bir çok tanımala mevcuttur. Animasyon kavramını açıklayan bu 

tanımların ortak noktası; hareketsiz nesnelere hareket kazandırma i"levidir. Farklılıklar 

arzetse de tüm bu tanımlar canlandırma alanının temel özellikleridir.  
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Doymu" (2012)  teknoloji ve e#itim arasındaki ili"kiyi "u cümlede 

belirtmektedir; Animasyonların e#itimde kullanımı, ö#rencilerin 

ö#renmelerini, derse kar"ı tutum ve akademik ba"arılarını arttırmakta, 

ö#rencilerin çok zor ko"ullar altında pahalı ve zaman kaybına neden olacak 

deneyleri ve i"lemleri yapmalarını kolayla"tırmaktadır. Bilgisayar destekli 

e!itimde animasyonların, güvenlik, zamanı hızlandırıp yava"latabilme, çok 

seyrek görülen olayları inceleyebilme, karma!ık sistemleri basitle"tirebilme, 

kullanı"lı ucuz olma ve iyi bir motivasyon gibi bir çok katkı sa#ladı#ı ortaya 

koyulmu"tur  (akt , Öztürk,2014b). 

 

 Bu ara"tırmada 4.Sınıf Türkçe kitabındaki Pinokyo öyküsünün ilk olarak 

animasyonu yapılmı", bu animasyon öyküsüne ba#lı kalınarak üretilmi"tir. Bu kurgu 

Eski"ehir Millizafer !lkokulu’ndaki 4.sınıf ö#rencileriyle i"lenmi"tir. Bir grupta klasik 

yöntemle ders i"lenirken, di#er grupta animasyon anlatımlı öykü i"lenmi", aralarında 

öntest – sontest – hatırlatma düzeylerine bakılarak, uzman görü"leri çerçevesinde 

sonuçlar de#erlendirilmi"tir.   

 

1.1. Problem   

 !lkokul 4. Sınıf Türkçe dersindeki Pinokyo öyküsünün animasyon tekni#iyle 

yeniden kurgulanı"ının ö#renci ba"arısına etkisi nedir? 

 

 

       1.1.1. Alt problemler 

 

1. Pinokyo öyküsünün ö#retiminde geleneksel anlatım yöntemi ve animasyon tekni#i 

arasında ö#rencilerin ba"arısı arasında bir fark var mıdır ? 

 

a. Pinokyo öyküsünün ö#retiminde geleneksel anlatım yöntemi ö#renci ba"arısını 

nasıl etkilemektedir ? 

b. Pinokyo öyküsünün ö#retiminde animasyon tekni#i ö#renci ba"arısını nasıl 

etkilemektedir ? 
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2.  Deney ve kontrol grubu ö#rencilerinin “Hatırda tutma” ya yönelik ön test ve son 

test ba"arı puanları nasıldır ? 

 

3. Deney ve kontrol grubunun cinsiyet da#ılımları nasıldır ? 

 

a. Bayan ö#rencilerin ön test–son test ba"arı puanları arasında anlamlı bir fark var 

mıdır ? 

 

b. Erkek ö#rencilerin Ön Test – Son Test ba"arı puanları arasında anlamlı bir fark 

var mıdır ? 

 

 

1.2. Ara"tırmanın Amacı 

 

           Bu ara"tırmanın genel amacı, ö#rencilerin derse katılımı ve anlama düzeyini 

artırmayı hedeflemektedir. Aynı zamanda mevcut programda yeralan öykülerin 

imgelerinin hikayenin ana temasını do#ru verip vermedi#ine bakılmaktadır. 4. Sınıf 

kitabındaki çocuk öykülerindeki imgelerin hikayenin anlatımını do#ru kar"ılayıp 

kar"ılamadı#ını , hikaye kitaplarındaki öykülerin  hareketli  görüntü ile kurgulandı#ında 

hikayenin anla"ılabilirli#ini, geli"tirip geli"tirmedi#ini ve klasik yöntem ile aralarında 

anlamlı fark olup olmadı#ını irdelemektedir.  

 

 Animasyon tekni#inin hareketsiz ve dura#an resimlerin hareketlendirilerek, 

izleyiciyi hareketi hissetmesini, resim karelerinin hızlıca gösterilerek bir film "ekline 

getirilmesine olanak sa#lanmı"tır. Klasik anlatım yöntemiyle ders anlatımı ile  

animasyon tekni#i kullanılarak ders anlatımı arasında  farklılıkların olup olmadı#ı 

ortaya konmaya çalı"ılmı"tır. 

 

 Müfredatta yer alan 4. Sınıf  Türkçe dersindeki “Pinokyo öyküsü”, bu 

ara"tırmanın temelini olu"turmaktadır. Günümüzde teknolojinin ilerlemesi ve bunun 

e#itimde materyal olarak kullanımı, ö#retmeni desteklemesi ve e#itimin daha anlamlı 

ve kalıcı olması açısından büyük önem ta"ımaktadır. Bu ça#a hızla ayak uyduran genç 
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nesilin, Pinokyo öyküsünün canlandırılmasının yapılması, geleneksel ders anlatım 

tekni#i ile tekrar de#erlendirilerek daha etkili olması sa#lanmaya çalı"ılmı"tır. 

Günümüzde her alanda görebilece#imiz animasyon tekni#ini e#itime de uyarlanarak 

ö#retmenlere ders anlatımında kolaylıklar sa#layabilmektedir. 

 

 Geleneksel ders anlatımın yerine göre ders sürecinde zamanla olu"abilecek 

dikkat kaybolması gibi durumu azaltıp, dersi daha e#lenceli hale getirilmesi açısından, 

görsellerin canlandırılmalarıyla, bu teknik derslerde alternatif anlatım yöntemleri olarak 

kullanılabilmektedir. Bu çalı"ma da öykünün animasyon tekni#i ile yeniden 

uyarlanarak, klasik anlatım yöntemiyle arasında anlamlı fark olup olmadı#ına 

bakılmı"tır. 

         

 

1.3. Önem   

 

           Bu ara"tırma, teknolojik yenilikleri e#itim alanında  yansıtılarak, yeni bir anlatım 

yöntemi olu"turmasını sa#layacaktır.  

  

  Ara"tırma sonuçları ilkokul ö#retmenlerinin çalı"malarında, ders anlatımında; 

kolaylık, ba"arı ve yararlarının yanında, ö#rencilerin derse katılımlarını ve  ilgilerinin 

artmasını sa#layabilir. Ö#retim üyeleri Whirter  ve Voltan (1984)’a göre, görsel 

algılama, devinim problemleri, aritmetik ve okuma – yazma yetene#i ile sayıları, 

harfleri tanımada temel olu"turur. !"itsel – algısal devinim problemleri, dilin geli"iminde 

ve i"itmeyle ilgili çevreye tepkilerde temeldir. Dokunsal – algısal devinim problemleri 

fiziksel ve duygusal yolla ö#renmeyle ilgilidir.  

 

 Bu ara"tırma da farklı  algı seviyeleri olan ya da hiperaktif, üstün zekalı çocuklar 

gibi derse ilgisi da#ılabilecek ki"ilerin hareketli görsellere , konuya daha uzun süreli 

dikkatlerini vermelerini sa#layaca#ı dü"ünülmektedir. Yazılı olarak gördü#ü "ekillerin 

görsellikle bulu"ması ö#rencinin, nesneler dünyasını zenginle"tirecek ve do#adaki her 

nesneye bakı"ı geli"ecektir.   
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1.4. Varsayımlar/Sayıltılar  

 

1. Ara"tırmada uygulanan ba"arı testi ve tutum ölçe#i istenilen bilgiyi elde 

etmekte yeterlidir.  

 

        2. Ö#renciler uygulanan testi gerçek durumlarını yansıtacak "ekilde 

cevaplandırmı"lardır.  

 

         3. Çalı"ma sürecinde kullanılan kaynaklar, ara"tırma kapsamında yer alan 

konuları açıklayacak niteliktedir.  

 
         4. Seçilen yöntem, ara"tırmanın amacına, konusuna ve problem çözümüne 

uygundur.  

 
5.  Anket sorularına verilen cevaplar do#ruyu yansıtır. 

 

1.5. Sınırlılıklar  

 

Bu çalı"ma,  

 

1. Dördüncü sınıf Türkçe dersindeki Pinokyo öyküsü ile , 

 
2. Eski"ehir Milli Zafer !lkokulu dördüncü sınıf 4-A-B-F-N ö#rencileri ile , 

 

3. Ara"tırmada elde edilen bulgular; 66 deney grubunda, 66 kontrol grubunda 

olmak üzere 132 ö#renciden elde edilen veriler ile, 

 

4. Deney ve kontrol grublarına uygulanan ba"arıyı ölçmek için kullanılan 4.sınıf 

Türkçe kitabındaki 10 soru ile sınırlıdır. 
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1.6. Tanımlar 

 

Pinokyo öyküsü :  Müfredatta yer alan 4. sınıf Türkçe dersi kitabındaki Carlo 

COLLODI’nin (Ek-4 Resim 4.1 – Resim 4.4) yazarlı#ını yaptı#ı öyküdür. 

 

Animasyon ile ö#retim  :  Somut ve soyut konuların devingen görüntülere dayalı 

biçimde bilgisayar destekli ö#retim ile ö#rencilere aktarılmasıdır. 

 

Animasyon (Canlandırma) : Latince bir kelime olup canlandırmak 

manasındadır. Resim ve karikatürler hiçbir de#i"iklik  göstermeyip hareketsiz 

olduklarında animasyon olmazlar. Çünkü animasyonların ne sürekli hareketli, ne de 

sürekli hareketsiz halde kalmamaları gerekir. Animasyonun tarihçesine bakıldı#ında 

1880’lere dayanmakta oldu#u görülür. Ara"tırmacılar animasyonların gelecekte 

e#itimde alfabemiz gibi standart olarak kullanılaca#ı fikrini savunmu"lardır (Da"demir 

Vd., 2012). Bilgisayar animasyonları sayesinde çocukların hem kavrama kabiliyetleri 

artırılmakta hem de bu animasyonların onların ilgisi çekecek tarzda hazırlanmasıyla 

konuya ilgileri daha kolay toparlanmaktadır.  

 

Kemikleme (rigging) : Karakterin üzerine istenilen hareketlerin verilebilmesi 

için yapılan i"lemdir. 

 

Senkronize  : E"güdümlü olarak çalı"ma, parçaların e"le"mesi.  

 

Render : Fiziksel hesaplandırma ve ı"ıklandırmalar ile görüntünün yakalanması 

sürecidir.  

 

Seslendirme : Gösterimde yer alan konu"maların stüdyo ortamında ses kayıdı 

alınmasıdır.  

 

Sinopsis :  Sinemada filmlerin hikayelerinin hazırlanmasında kullanılan ön 

çalı"madır. 
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Storyboard : Resimli taslak, kurgulama i"leminde sahnelerin hem sözcüklerle 

hem de her görsel olarak çizimle anlatılmasıdır. 

 

Tilt : Kamera hareketi , kameranın sa#a sola ve yukarı a"a#ı sabit "ekilde 

hareketidir.  

 

Zoom : Kameradaki lens yardımıyla uzak bir yerdeki nesne, objenin 

yakın"atırılarak görüntüsü alınması için yapılan harekettir. 

 

Geleneksel ö#retim : Genellikle sözel bilgilerin ö#rencilere sunu" yoluyla 

aktarılmasıdır. 

 

Deneysel yöntem :  De#i"kenler arasında olu"turulan neden sonuç ili"kisini test 

etmektir (Büyüköztürk, Çakmak, vd. 2011, S.191). 

 

Ba"arı testi : Belirli bir ö#retim devresi sonunda devre içinde ö#renciye 

kazandırılması gereken hedef ve davranı"lara ula"ılıp ula"ılmadı#ını gösteren testlerdir. 

Not verme ve bilgilendirmede kullanılır.  Ba"arının ölçülmesinde müfredatta yer alan 4. 

Sınıf Türkçe ders kitabındaki ($ekil 2.9., $ekil 2.10.) bo"luk doldurma soruları 

kullanılmı"tır. 

 

Hatırda tutma :  Ö#retmenin sınıfta ö#retti#i konuları ß, ö#retimden en az 3 

hafta sonra uyguladı#ı test. 

 

Ön test :  Ö#retmenin, ö#retece#i konuları ö#rencilerine ö#renime ba"lamadan 

önce uyguladı#ı test. 

 

Son test :  Ö#retmenin sınıfta ö#retti#i konuları ve üniteleri kapsayan, ö#retim 

sonunda uyguladı#ı test. 
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II. BÖLÜM  

 

 

 
2.Kuramsal Temeller ve "lgili Literatür 

 

 
 Ara"tırmanın bu bölümünde, e#itim, yaygın e#itim, örgün e#itim, Türkçe dersi 

e#itimi, görsel sanatlar e#itimi, görsel okuma ve sunu, animasyonun tanımı, cut-out 

animasyon, animasyon derse hazırlanması, yurt içi ve yurt dı"ında yapılmı" çalı"malar 

hakkında bilgi verilecektir. 

 

   2.1. Kurumsal Çerçeve 

 

       2.1.1.E#itim 

 

          E#itim, insanın do#umuyla ba"layıp ya"amı boyunca devam eden bir süreçtir. Bu 

süreçte bireylere birtakım bilgi, beceri, tutum ve de#erler kazandırılır. Bunun 

sonucunda da bireylerde gözlenebilen bir takım de#i"iklikler meydana gelir (Erden 

1998;akt, $enel Vd. 2008). 

 

 !nsan hayatını toplumsal olarak sürdürebilmesi için belli davranı"ları ve   

kültürünü ö#renmek için bir sisteme ihtiyaç duymaktadır. E#itim; sanat, bilim ve teknik  

ile etkile"imli olarak toplum yapısında birey olarak uyum sa#lamasını kolayla"tırır. 

 

Ö#retim Üyesi $i"man (2007)’e göre; !nsan, yaratılmı"lar içinde en mükemmel 

varlık olup geli"tirilebilir bir potansiyele sahip olarak dünyaya gelmektedir. !çinde yer 

aldı#ı kültür, ortam ve ya"antıların zenginli#ine göre insanın çe"itli yönlerden geli"imi 

ve e#itimi de farklıla"maktadır. 
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E#itim, bireyin davranı"larının kasıtlı olarak ya da kendi ya"antısal yoluyla 

istendik davranı"lar edinilmesi sürecidir. E#itim sonucunda ki"ide ruhsal, bedensel, 

zihinsel yapısında geli"meler ve davranı" de#i"ikleri meydana gelir. Ö#retim üyesi 

O#uzkan (1985)’a göre; E#itimin amacı, toplumların siyasal, ekonomik ve kültürel 

durumlarına göre de#i"mekle birlikte bireylerin ki"isel yeteneklerini, insan ili"kileri 

konusundaki becerilerini, ekonomik yönden yeterliliklerini geli"tirmek ve vatanda"lık 

görevlerinin tam olarak yerine getirmeyi sa#lamak noktalarında toplanmaktadır. 

 

E#itim süreci do#umdan ölüme kadar gelen bir süreçtir. Durkheim,(1963)’e 

göre, e#itim, yeti"kin ku"akların sosyal ya"ama henüz hazır olmayan bireyleri 

etkilemesidir. E#itimin amacı, çocukta bazı fiziksel, entellektüel ve ahlaki durumları 

ortaya çıkarmak ve geli"tirmektir. Çocuktan istenen bu durumlar hem bir bütün olarak 

politik toplumun hem de belirli olarak ya"ayaca#ı özel çevrenin gereksinmesidir. 

 

Toplumların birbirleriyle uyum içinde ya"amaları için örf ve adetlerine uygun 

nitelikli e#itim programlarına ihtiyaç duyarlar. Sa#lam, Vd. (2008)’ne göre, e#itim 

sistemi, bu çıktılarının niteli#i ile di#er toplumsal sistemlerin i"leyi"ini ve etkilili#ini 

do#rudan etkiler, bu etki toplumsal ya!amı ve düzeni de biçimlendirir. Bu nedenle 

e!itim sisteminden tüm toplumsal sistemlerinin gereksinimi olan daha nitelikli insan 

gücünü yeti!tirmesi beklenir. Toplumsal sistemlerde gerekli görülen de"i!im, geli!im ve 

yenile"meyi sa!layacak nitelikli insan gücünün yeti"tirilmesi, kısaca e!itimde istenilen 

niteli!in sa!lanması, e!itim sistemini olu"turan tüm e!itim kurumlarında uygun ve 

nitelikli e#itim programlarının uygulanmasıyla olanaklıdır. 

 

 

      2.1.1.1.Yaygın e#itim 

 

Yaygın E#itim Kurumları Yönetmeli#i’ne göre, yaygın e#itim; örgün e#itim 

sistemine hiç girmemi", herhangi bir kademesinde bulunan veya bu kademelerden 

birinden ayrılmı" olan bireylere ilgi ve gereksinime duydukları alanda, örgün e#itim 

yanında veya dı"ında düzenlenen e#itim faaliyetlerinin tümünü kapsar. 
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Yaygın e#itim, yeti"kinlere okuma-yazma ö#retmek, temel bilgiler vermek, en 

son devam ettikleri ö#renim kademesinde edindikleri bilgi ve kabiliyetlerini geli"tirmek 

ve hayatını kazanmasını sa#layacak yeni imkanlar kazandırmak amacıyla verilen okul 

dı"ı e#itimdir. 

 

      2.1.1.2. Örgün e#itim 

 

Örgün e#itim, amaca göre hazırlanmı" programlarla okul çatısı altında, belirli 

ya" grubundaki ve aynı seviyedeki bireyler için yapılan düzenli e#itimdir. Bu e#itim, 

okul öncesi e#itim, ilkokul, orta okul ve yüksek okul kurumlarını kapsamaktadır.  

 

Okul öncesi e#itimin amacı; çocukların bedensel, zihinsel, duygusal geli"imini 

ve iyi alı"kanlıklar kazanmasını, onların ilk okula hazırlanmasını, ko"ulları elveri"siz 

çevrelerden gelen çocuklar için ortak bir yeti"me ortamı yaratılmasını, Türkçe’nin 

do#ru ve güzel konu"ulmasını sa#lamaktır.  

 

!lkö#retimin amacı; her Türk çocu#unun iyi birer yurtta" olabilmesi için gerekli 

temel bilgi, beceri, davranı" ve alı"kanlık kazanmasını, milli ahlak anlayı"ına uygun 

olarak yeti"mesini, ilgi, yeti ve yetenekleri do#rultusunda hayata, bir üst ö#renime 

hazırlanmasını sa#lamaktır. 

 

Ortaö#retimin amacı; ö#rencilere asgari ortak bir genel kültür vermek, birey ve 

toplum sorunlarını tanıtmak, çözüm yolları aramak, ülkenin sosyo-ekonomik ve kültürel 

kalkınmasına katkıda bulunacak bilinci kazandırarak, ö#rencileri ilgi, yeti ve 

yetenekleri do#rultusunda, yüksekö#retime, mesle#e, hayata, i" alanlarına hazırlamaktır. 

Yüksekö#retimin amacı; ülkenin bilim politikasına uygun, toplumun yüksek düzeyde ve 

çe"itli kademelerdeki insan gücü gereksinimine göre, ö#rencileri ilgi, yeti ve yetenekleri 

do#rultusunda yeti"tirmek, bilimsel alanlarda ara"tırmalar yapmak, ara"tırma-inceleme 

sonuçlarını gösteren bilim-tekni#in ilerlemesini sa#layan her türlü yayını yapmak, 

hükümet tarafından istenecek inceleme ve ara"tırmaları sonuçlandırarak dü"ünce 



 
11 

bildirmek, Türk toplumunun genel seviyesini yükseltici, kamuoyunu aydınlatıcı bilimsel 

verileri sözle ve yazı ile halka yaymak, yaygın e#itim hizmetinde bulunmaktır. Ö#retim 

üyesi Turhan Vd. (2013)’ne göre; örgün e#itim, belirli ya" grubundaki ve aynı 

seviyedeki bireylere, amaca göre hazırlanmı" programlarla okul çatısı altında yapılan 

düzenli e#itimdir. Örgün e#itim, okulöncesi e#itim, ilkokul, orta okul, özel e#itim, özel 

e#itim ve yüksekö#retim kurumlarını kapsamaktadır. 

 

   2.1.2. Türkçe dersi e#itimi 

 

Bilgi ça#ını ya"ayan dünyamızda, ço#u ülkenin temel amacı dü"ünen, anlayan, 

sorgulayan, çözen ve bilgi üreten bireyler yeti"tirmektedir. Bu süreçte e#itim 

programlarının önemli bir yeri bulunmaktadır. MEB (2006)’e göre; E#itim programların 

bilimsel geli"melere ve günümüz e#itim yakla"ımlarına dayalı olarak geli"tirmeleri 

gerekmektedir. Bu anlayı"tan hareketle hazırlanan Türkçe dersi (1-4. Sınıflar) ö#retim 

programı; Türkçeyi do#ru, güzel ve etkili kullanan, ele"tirel ve yaratıcı dü"ünebilen, 

bilgiyi kullanabilen, üretebilen, giri"imci ki"isel ve sosyal de#erlere önem veren bireyler 

yeti"tirmeyi amaçlamaktadır.  

 

Ö!rencilerin zihinsel becerilerini geli"tirme, ileti"im kurma, duygu ve 

dü!üncelerini ifade etme, bilgi edinme ve ö#renmelerinde dilin önemli bir yeri 

bulunmaktadır. Dil ve zihinsel becerilerin geli!imi, ö"rencilerin olayları sorgulama, çok 

yönlü dü!ünme, de"erlendirme, karar verme, sosyalle!me ve ça"da!la!ma süreçlerini 

kolayla!tırmaktadır. Bu nedenle ö"rencilerin küçük ya!lardan itibaren dil ve zihinsel 

becerilerini geli!tirmek gerekmektedir. Bu beceriler dilin ö"renme alanları olan 

dinleme, konu!ma, okuma, yazma, görsel okuma ve sunu içinde birlikte ele 

alınmaktadır. Bunlar ö!renme sürecinde kar"ılıklı olarak birbirini etkilemekte ve 

tamamlamaktadır. Bu nedenle Türkçe ö!retiminde dinleme, konu"ma, okuma, yazma, 

görsel okuma ve görsel sunu ö!renme alanları bir bütün olarak ele alınmaktadır. 
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  Günümüzde Türkçe ö!retimi sadece dinleme, konu"ma, okuma, yazma, 

görsel okuma ve görsel sunu becerilerinin geli"tirilmesi de#il, aynı zamanda 

dü!ünme, anlama, sıralama, sınıflama, sorgulama, ili!ki kurma, ele!tirme, 

tahmin etme, analiz-sentez yapma, de#erlendirme gibi zihinsel becerilerin 

geli"tirilmesi olarak anla"ılmaktadır. Bu durum Türkçe ö#retiminde dil 

becerileriyle birlikte zihinsel becerilerin de geli"tirilmesini ön plana 

çıkarmaktadır. Bunlara ek olarak ileti"im kurma, ö#renme, bilinçli kararlar 

verme, ça#da" toplumun gereklerini yerine getirme, ö!renmeyi sürdürme gibi 

becerilere de a#ırlık verilmektedir. Bu anlayı!tan hareketle, Türkçe 

ö#retiminde ö#rencilerin hayat boyu kullanacakları bilgi ve becerileri 

kazanmaları beklenmektedir (MEB,2006:90). 

 

     2.1.2.1 Görsel sanatlar e#itimi 

 

           Görsel sanatlar e#itimi, yeni yeti"en ku"aklar ba"ta olmak üzere, tüm insanlara 

yönelik sanatın devingenli#i içinde kavratan, sorgulatan, görsel yaratıcılı#ı sanat ve 

dü"ün alanında geli"tirme amacını ta"ıyan e#itsel programdır. MEB (2006)’e göre; 

Dördüncü sınıf görsel sanatlar dersinde sanata kar"ı duyarlı olmayı sa#lamanın yanısıra 

sanat elemanları ve tasarım ilkeleri üzerinde durulur. Ö#rencilerin kendi görsel sanat 

çalı"malarındaki dü"üncelerini, bu dü"üncelerini ortaya koyarken kullandı#ı 

materyalleri ve çalı"masının ana fikrini açıklamaları sa#lanır. Ö#rencilerin geçmi" 

dönemlerde yapılmı" olan sanat eserlerinin günümüz kültürüne etkisi incelemeleri 

üzerine yo#unla"ılır. 

 

 Görsel sanatlar e#itimi bireylerin kendi ya"antısına kataca#ı olumlu edinimler, 

ya"adı#ımız toplumları modern, ça#da" uygar bir seviyeye getirmede önemli bir yer 

edinmektedir. Toplumların tarihsel süreçlerine baktı#ımızda uygarlık seviyelerini 

belirlerken sanatsal yapıtlarıyla belirlenmektedir. Birey sanat ili"kisi MEB (2006)’e 

göre, küresel anlamda ili"ki içerisinde oldu#umuz insanlar ve toplumlar açısından 

avantajlar sa#ladı#ından her düzeydeki ya" grubundan bireyler için bir gereksinimdir. 

 



 
13 

      2.1.2.2 Görsel okuma ve görsel sunu 

 

Görsel sanatlar e#itiminin temeli olan görsel algı, göz ile dü"ünmek anlamına 

gelmektedir. MEB (2006)’e göre, “ö#renciler görsel okuma yoluyla çe"itli duygu, 

dü"ünce ve bilgileri ö#renirler. Görsel okuma, anlama ve zihinde yapılandırma 

süreçlerini kolayla"tırır. Görsellerle zihinsel görüntüler olu"turmak, anlamak, bazı 

kavram ve olayları zihinde canlandırmak daha kolay olmaktadır. Bu nedenle ö#rencilere 

çe"itli görselleri inceleme, yorumlama, ili"kilendirme ve sorgulama çalı"maları 

yaptırılmalıdır. Görsel sunu alanında ö#renciler duygu, dü"ünce ve bilgilerini görseller 

aracılı#ıyla aktarmaları ele alınmı"tır.” Ö#renciler, duyumları ve algılarıyla 

çevresindeki izlenimlere dayanarak kendilerine özgü biçimlendirmeleriyle resim, 

heykel, grafik ve tasarım yaparken nesneler arasındaki ili"kileri çözümleyebileceklerdir. 

Dü"üncelerini ifade ederken, bilgilerini aktarırken resim, foto#raf, desen gibi 

görsellerden; taklit, oyun, tiyatro, bilgisayar, akıllı telefonlardan yararlanabileceklerdir. 

 

     2.1.3. Animasyon  

 

Animasyon, birbirleriyle ili"kili olan resimlerin, hızlı bir "ekilde art arda 

gelmesiyle ortaya çıkan canlı ve hareketli görüntülerdir. 17.yy’da Magic Lantern ile 

ortaya çıkan animasyon durgun objelere hareket verme sanatı olarak tanımlanır. Megep 

(2008:7)’e göre; animasyon, görsel i"itsel "ekilde insan gruplarını e#itmek, mesaj 

vermek ve e#lendirmek amacıyla yapılan canlandırmaya denir. Canlandırmalar 

do#rudan insanlar tarafından uygulamalı olarak yapıldı#ı gibi elektronik ça#a uygun 

olarak sinema, televizyon ve bilgisayarlarda dijital ortamlarda tamamen teknoloji 

kullanarak yapılmaktadır. Sinema tarihçisi Özön (1981)’e göre animasyon, sabit 

karakterli resimlerin arka arkaya gösterilmesiyle olu"turulan hareketli görüntüdür. “tek 

tek resimleri ya da devinimsiz nesneleri gösterim sırasında devinim duygusu 

verebilecek biçimde düzenlemek ve filme aktarma i"i” dir. 
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Animasyon hikayenin olu"umunda renklerin kullanımı, ses senkranizasyonu, 

özel görsel efekt uygulamaları sonucuyla meydana gelen kitle ileti"im aracıdır. Çatal 

(2001)’de yapmı" oldu#u  tez çalı"masına göre; “gerçek oyuncuların ve mekanların 

kaydedilerek gösterildi#i filmden farklı olarak animasyon hayal gücünün ürünü olan 

karakterlerin ve mekanların çizgi, el yapımı ürünler veya sayısal tekniklerle hayat 

bulması, tıpkı canlıymı" gibi hareket ediyor illüstrasyonunu yaratacak "ekilde 

gösterilmesidir.” Animasyonun film, sinema sektöründe, gidilmesi olanaksız olan uzay, 

gezegenler ya da  dünyanın merkezi gibi yerlere görsel çe"itlilike katmasından ziyade, 

olanak tanıyarak insanın hayal gücünün sınırlarınıda zorlamaktadır.  

 

Animasyon filmi yapımından, sunuma kadar planlı uzun bir süreçle a"ama 

a"ama yapılır. Bir ekiple uzmanla"mı" teknik elemanlar yardımıyla bir öykünün 

ba"langıç a"aması olan sinopsisten yola çıkarak senaryo yazılır ve buna uygun 

storyboard hazırlanır. Storyboard filmin dura#an görüntülerle detaylı olarak zaman, 

karakter, kamera  açıları, sahne ve yapılacak animasyonun resimlendirilerek 

anlatılmasıdır. Sanatçının yaratıcılı#ı filmin ba"lıca karakterlerinin sahnelerin 

zamanlanması aynı anda ilerler ve bu tekni#e göre çalı"malara ba"lanır. Herbir sahneyi 

aynı sanatçıda yapabilece#i gibi farklı sanatçılarla beraber çalı"ılabilir. Karakterlerin ön, 

yan, arka görünü"leri, mimikleri, tarzları, davranı"ları, ruhsal halleri boyutları 

belirtilerek çizilmi" "ekilde gösterilir. Çizimlerde çok önemli olan zaman ile 

hareketlerin uyumlulu#u , esnekli#in çerçevelemede dengeli olarak organize 

edilmesidir. Filmin bitimine kadar çizimler bir bütün olarak ilerler. Daha sonra 

kullanılacak olan çizgi film tekni#e göre uygulamalar yapılarak çizgi film tamamlanır.  

Animasyon sadece çizgi ile yapılan hareketlendirilmi" karakterler de#ildir. Sanatçının 

tekni#inden, yaratıcı gücüne kadar geni" bir yelpazesi vardır. Örne#in cansız e"yaların 

hareketlendirilmesi, kes-yapı"tır tekni#iyle bütünlük halinde kullanılması Resim 2.1’de 

örneklendirilmi"tir. Sanatçı Terry Gilliam yapmı" oldu#u “Bob Godfrey’s Do It 

Yourself Animation Show”un kullandı#ı materyaller de kullanılmaktadır. 
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Resim 2.1. Bob Godfrey’s Do-It-Yourself Animation Show - Terry Gilliam,1974 
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Dura#an görüntülerin hareketlendirilmesi yüzyıllardır insanların bazı tekniklerle 

uygulamaya çalı"tıkları bir olaydır. Eski ça#larda ma#ara resimlerinde insanların 

avlandıkları hayvanların resimlerini sadece dini  olarak de#il kendilerini ifade etmek 

amaçlı olarak çizdiklerini bazı bilimsel ara"tırmacılar ifade etmektedir. Animasyon 

yapımcısı Halas (1976:23)’a göre; “yarattıklarının içine hayatın canlılı#ını vermeye 

çalı"arak belki de tanrılarla büyük bir gizi payla"manın umudunu ya"amı"lardı”. 

Teknolojik geli"im ve bunun ula"ılabilirli#i yaygınla"tıkça, çizgi filmlerde yeni bir agı 

boyuru kazanmaktadır. Sanatsal amaçlı filmlerin yanında reklam sektöründe, internet 

sayfalarında , haber kanallarında , ürün tanıtımında , uzun metrajlı filmlerde , akıllı 

telefonlarda ve bunun gibi teknolojik görsel alanlarda kullanılma yaygınlı#ı arttı. 

Literatürde e#itim alanlarında ve tıp alanlarında yaygın olarak kullanılan devingenli#in, 

insanlarda dikkat çekicilik , hızla kavrama anlam kolaylı#ı ve hızlı anlatım 

çe"itlilikleriyle insanların hizmetine sunuldu#unu göstermektedir.  Di#er yandan 

teknolojinin hızla ilerlemesi sanatçıların çe"itli dallarda animasyonun kullanımı, bilim 

adamlarının, gök bilimcilerin, ara"tırmacıların kullandı#ı alanlara yansıdı#ı 

görülmektedir.  

 

       2.1.3.1 Cut-out animasyon   

 

 Cut-out (Kesik-ekli) animasyon, üzerinde resim olan kesilmi" kartonların, 

ka#ıtların yapı"tırılan figürlerin canlandırıcı tarafından devinimlendirilerek kare kare 

filme çekilmesidir. Hareketleri etkili ve hızlı görüntülerden olu"an bir animasyon 

çe"ididir. Klasik animasyondan farklı olarak gerçek e"yaların kullanılması, onları 

istedi#imiz gibi boyayarak, keserek, yapı"tırarak, biçimlendirerek, hareketlendirerek 

görüntülerinin alınarak  animasyonun yapılmasıdır.  

 

Kesilerek eklenmesiyle elde edilen bu tekni#i Resim 2.2’de görünmekte olan 

Southpark gibi animasyon filmlerin yapımında yaygın olarak kullanılmaktadır. Her bir 

figürü kesip onların hareketlerini yüzeyde ilerletip kare kare foto#raflanarak dijital 

ortama aktarılmasıyla yardımcı programlar sayesinde animasyon videoları elde 

edilmektedir. 
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Resim 2.2. Southpark Cut-out Canlandırma Tekni#i Örne#i 
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      2.1.3.2. Ö#retim modeline göre “Pinokyo” animasyonun hazırlanması 

 

Bu çalı"mada animasyonu hazırlanmak üzere, müfredatta yer alan 4. Sınıf 

Türkçe kitabındaki Pinokyo öyküsü belirlenmi"tir.  

 

Pinokyo öyküsünün canlandırması yapımında, çizimlerin  ve düzenlemelerin 

yapıldı#ı Photoshop Programı (Resim 2.3.), karakterlerin kemikleme i"lemleri, 

sahnelerin ayarlanması, canlandırılmanın yapılması için Studio Anime Pro 9 (Resim 

2.9.), olu"turulan videonun birle"tirilmesi gibi i"lemler için Imovie (Resim 2.4.), 

videonun özel efekleri ve kurgu a"amaları için Final Cut Pro X (Resim 2.15.), ses kayıt, 

senkranizasyon gibi i"lemler için ise Logic Pro X (Resim 2.12.) gibi Mac Os X’e 

uyumlu bilgisayar programları kullanılmı"tır. 

 

 

 
Resim 2.3. Photoshop Çalı"ması 

 

 



 
19 

 
Resim 2.4. Imovie ile çalı"ma  

 

 

!lkokul 4.Sınıf kitabındaki Pinokyo öyküsü (Ek-4 Resim 4.1. - 4.4.) devingen 

"ekline getirilmesi için önce planlama yapılmı"tır. Öyküdeki her"eyin özeti 

olu"turularak, kaç karakter oldu#u ve bu karakterlerin birbirleri ile etkile"iminde 

bulunacakları süreçler, mekanlar, bilgiler e"li#inde planlama sürecinde belirlenmi"tir. 

Planlamanın bir alt basama#ı olan storyboard olu"turulması i"leminde öykünün 

devingen hale getirilmesi için ön hazırlık olarak Resim 2.5, Resim 2.6 ve Resim 2.7’de 

görüldü#ü gibi kalem ile ka#ıda aktarılması yapılmı"tır. Zamanlamanın olu"turulması 

için ve hikayenin devingen hale getirilmesinde bu a"ama oldukça önemlidir.  

 

Pinokyo öyküsünün canlandırması yapılmadan önce, belirleyici unsurların, 

karakterlerin, mekanın, süreçin nasıl ilerleyece#i hakkında tasarımı yapılmadan önce, 

taslaklar halinde karalamaları yapılmı"tır. Storyboard yapımında hikayenin temeli 

olarak, animasyon a"amasına ön hazırlık "eklinde çizilmi"tir. Öykünün 

devingenle"mesine ili"kin ön bilgilerin görsel olarak anlatımı hazırlanmı"tır. 

Storyboardlar ile öykünün sürelerinin senkranizasyonları açısından tamamlanması, 

geçi"lerin, diyalogların, hikayenin tümünü kare kare anlatmak için hazırlanmı"tır. 
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Storyboard çalı"masında, Pinokyo Öyküsü’nün hareketlendirme a"amasına 

geçerken, öykü anlatım sırasına göre taslak halinde çizimleri yapılmı"tır. 

 

 

  
Resim 2.5. Storyboard  Çalı"ması   
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 Resim 2.5.’de görülen ilk karede iki sahne geçi"ini, yukarıdan kameranın tilt 

hareketiyle yıldızlardan a"a#ıya do#ru di#er sahneye geçerek, yan karakterlerden olan 

cırcır böce#inin görüntüsüyle birle"tirilmi"tir. Alt kısmında yazılan cümleler genellikle 

kullanılan diyalogların ba"langıcını, çizilen kare hakkında kısa bilginin verilmesi 

amacıyla yazılmı"tır. Yan tarafında bulunan ok i"aretleri karakter üzerinden geçi" 

oluyor ise, o karakterin harekete ba"ladı#ı yer ile bitti#i noktayı göstermektedir. Sahne 

dı"ında yönlendirme okları tilt olarak yazılmı" ise kameranın ok yönünde sabit, titreme 

olmadan hareketini ifade etmektedir.  

 

!lk sahneye geçti#imizde; “Dı"arda cırcır böce#i ‘tir tir‘ titrer.” seslendirmenin 

ba"ladı#ını göstermektedir. !kinci kare yine aynı sahne gibi görünse de kamera hareketi 

aynı tilt hareketiyle yıldızlardan titreyen cırcır böce#ine do#ru geçi" yapar. Cırcır 

böce#i bu sahnede arkası dönük bir "ekilde, kompozisyonda yer alan evlerle 

görülmektedir.  

 

Üçüncü sahnede cırcır böce#inin so#uktan titrerken sa#a sola bakınmasını kafa 

hareketinin ok yönlerinde hareket ederek, yüz ifadesinin ü"ürkenki halinden aniden 

sevinmesini göstermektedir.  

 

Dördüncü sahnede yine ba"ka görüntüye geçilerek bir ev gözükmektedir. 

Altında yazan cümleden anla"ılaca#ı gibi bacasından duman tütmesi gerekmektedir. 

Hikayenin içerisinde geçen diyalogla ba#lantılı olarak sahnenin nasıl çizilece#ini 

göstermektedir.  

 

Be"inci sahneye geçildi#inde ise cırcır böce#inin, sabit olan kameranın görü" 

açısının dı"ından içeriye do#ru geçi"i gözükmektedir. Cırcır böce#i sahne dı"ından okun 

ba"ladı#ı noktadan uçarak evin kapısının altından içeriye girmektedir.  

 

Altıncı ve son sahenede ise yine cırcır böce#inin kamera görü" açısının dı"ından 

kamera görü" açısına do#ru uçma eylemi vardır.  Masanın üzerinde duran Pinokyo’ya 

uçarak yakla"an cırcır böce#i, etrafı inceleyerek yanan "ömineyi görerek, içeride 
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uçmaktadır. Sahnenin dı"ında “B” harfinin kullanılması, bu sahnenin tekrar 

kullanılaca#ını, aynı sahnenin açısının ve bu sahnenin birebir alınarak bir ba"ka sahnede 

tekrar kullanılaca#ını belirtmektedir. Aynı sahnenin yeninden sıfırdan çizilmemesini, 

animasyon akı"ının de#i"memesini, tekrar çizilen sahnede unutulan bazı detayların 

izleyiciye dikkat da#ıtmamak için ve  tekrarlayan sahne olarak aynı sahnenin birebir 

kullanılması animasyona kolaylık sa#laması nedeniyle bu yöntem tercih edilmi"tir. 

Resim 2.6.’da ki storyboard çalı"masına bakacak olursak, birinci sahnenin sol kenarında 

‘A’ harfi ile i"aretlenmesi, bu sahnenin tekrar ba"ka sahnelerde de kullanıldı#ını 

anlatmaktadır.   
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Resim 2.6. Pinokyo çalı"ma sahneleri  
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 Resim 2.6.’da görüldü#ü gibi ilk sahnenin Pinokyo kar"ısında Gepetto Usta ve 

kedisi Figaro’nun oldu#u gözükmektedir. Gepetto Usta’nın merdivenlerden inerek 

çalı"ma masasının önüne gelir. Bu sahnede genel olarak Pinokyo’nun ve kedisi 

Figaro’nun kar"ısında Gepetto Usta’nın  konu"malarını olu"turmaktadır. !kinci sahnede 

ise ana karakter olan Pinokyo’nun sahne altıncaki cümleden anla"ıldı#ı gibi yakından 

gözükmesi için kameranın zoom yapması söz konusudur.  Üçüncü sahnede Gepetto 

Usta, Figaro ve Pinokyo aynı hizada, yapılan i"in gösterilmesini anlatmaktadır. Gepetto 

Usta’nın Pinokyo’yu boyamaya ba"lamasını gösteren sahnedir.   

 

Dördüncü sahnede Gepetto Usta uzaktan yaptı#ı i"i özenli olarak yaptı#ını 

belirtmek amacıyla uzaktan kontrol ederek bakmaktadır.  Be"inci sahnede animasyonun 

ba"ından beri gözükmeyen cırcır böce#inin gösterilmesi ve cırcır böce#inin saklanmı" 

oldu#u yerden ortaya çıkarak gizlice  olan biteni izlemesidir. Altıncı sahnede hikayede 

belirtildi#i gibi gece yarısının oldu#unu gösteren bir saat gözükmektedir. Zamanın 

ilerledi#ini, animasyonda bir sürenin belirlendi#i vakit oldu#unun gösterilmesidir. 

Yedinci sahnede sol tarafında ‘A’ harfinin daha önce kullanılmı" olan sahnenin tekrar 

kullanılması gerekti#ini göstermektedir. Gepetto Usta’nın i"ine ba"ladı#ı ve bitirdi#i 

yerin aynı olarak sahnelenmesi ve geldi#i merdivenlerden tekrar yukarı çıkması 

görülmektedir. Son sahnede ise yine sa# tarafında ‘B’ harfi, daha önce kullanılmı" olan 

bu sahnenin tekrar kullanılmasını göstermektedir. Cırcır Böce#inin saklandı#ı yerden 

çıkmı" olarak, Gepetto Usta’nın ne yaptı#ına bakmak için Pinokyo’yu yakından 

inceledi#i sahnedir. 

  

Resim 2.7.’ye baktı#ımızda ilk sahnenin sol tarafında “C” harfini görülmektedir. 

Bu sahnenin tekrar kullanılaca#ı  anlamına gelmektedir. Ekranın her yeri mavi renkli 

ton ile kaplanmı"tır ve aniden Perinin belirmesi istenmi"tir. !kinci sahnede Peri belirmi" 

bir "ekilde görülmekte ve Pinokyo’yu sihirli de#ne#i ile canlandıracaktır.  !kinci 

sahnenin sol tarafında “D” harfi ile  yine aynı sahnenin ba"ka yerde kullanılaca#ı gibi, 

Pinokyo’nun canlanmı" bir "ekilde hareketlenmi" olarak ellerini ve kollarını 

kıpırdatabildi#ini göstermektedir. Dördüncü sahnede Peri ile Pinokyo arasında konu"ma 

geçmektedir. Be"inci sahnede kamera Pinokyo’ya odaklanılmı" ve konu"uyor 

vaziyettedir.  
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Altıncı sahne yanında “D” yazdı#ından tekrar aynı sahneye geçilerek genel 

görüntü alınması istenmektedir. Son sahnede sol tarafında “C”  harfi gözükmektedir, bu 

sahnenin daha önce kullanıldı#ı "ekilde kullanılmasını istemektedir. Perinin yok olması 

ve mavi ekranın belirmesiyle animasyonun bitti#i görülmektedir. 

 
Resim 2.7. Storyboard Son Sahne 
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Storyboard a"amasının yapılmasının ardından bilgisayara aktarılan karakterlerin 

photoshop programı ile renklendirilmesinin i"lemleri yapılmı"tır. Storyboard öykünün 

diyaloglarına göre, "ekillerin Cut-out tekni#iyle uygulanmasına olanak sa#layacak 

biçimde çalı"ması yapılmı"tır.  

 

Diyaloglardaki süreler Studio Anime Pro programında tekrar düzenlenip, 

çizilmi", karakterlerin açılarına uygun olarak ayarlanmaları yapılmı"tır.  Kitaptaki 

hikaye anlatımının dı"ına çıkılmamı", üzerinde herhangi bir de#i"iklik yapılmamı"tır. 

Resim 2.5, Resim 2.6 ve Resim 2.7’da görüldü#ü gibi storyboard içeri#i bu 

düzenlemelere uygun olarak çizilmi"tir.  

 

 
Resim 2.8. Photoshop Cs6 Renklendirme 

 

Photoshop Cs6 (Resim 2.8) programında renklendirilmesi yapılan mekan ve 

üzerindeki  karakterlerin kemiklendirilmesi (rigging) Resim 2.9. Studio Anime pro’da 

görüldü#ü gibi yapılmı"tır. Animasyon yapımı sürecindeki en zor ve uzun süren 

kemikleme i"lemi nedeniyle bu süreci kolayla"tıracak tüm yöntemler kullanılmı"tır.  

!htiyaca göre en uygun olan program Studio Anime Pro bu sebepten dolayı tercih 

edilmi"tir.  



 
27 

 

 
Resim 2.9. Studio Anime Pro 

 

Bu a"amda karakterlerin hareket edecekleri yerleri ayrılmı", kemikleme 

i"leminde bu parçalar birle"tirilerek karakterin hareketlendirilmesinde kolaylık 

sa#lamı"tır. Photoshop programında bütün resimlerin sahneye uygun ayarlanması için 

hepsi ayrı ayrı katmanlarda kaydedilip, Resim 2.9’daki Studio Anime programına 

aktarılmı"tır. Studio Anime programında storyboarda göre düzenlemeler yapıldıktan 

sonra karakterlerin oynatılması için görüntü kareleri olu"turulmu". Her görüntü karesi 

sonunda ba"ka hareketin olmasını kemikleme yardımıyla olu"turulmu" ve karakterimiz 

cut-out tekni#ine uyarlanmı"tır. 
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Karakterin kemiklendirilmesinin amacı (Resim 2.10.), karakterin belirli hareket 

kontrollerinin, özel i"levlerin kullanılmasından dolayı gerekmektedir. !skeletin iç 

kısmında kemikler eklemlerle birbirine belirli bir düzen içersinde ba#lıdır. Karakterin 

parçalarının birbirine uyumlu olarak hareket etmeleri için bu kemikleme i"lemine 

ihtiyaç duyulur. Karakterin modeline yaptırılacak olan hareketler, iskelet kontrol 

objelerine kemikleme yardımıyla olur. Karakterin vücut, el, kol, göz, a#ız, ayak, bacak 

vb. tüm hareketlerinin kontrolünü sa#lamaktadır.  

 

 
Resim 2.10. Kemikleme Yöntemi ile Hareketlendirme 

 

Bilim kurgu yazarı Clarke (2011)’ın yazdı#ı kitabında bahsetmi" oldu#u, Lucas 

Arts’ın animasyon direktörü  Keith Kellogg’a göre “Star Wars Clone Wars” adlı 

televizyon serisindeki standart bir karakterde toplam 102 vücut kısmına ait kontrol 

bulunmaktadır. E#er bu karakter tv serisinin ana karakterlerinden biri olursa 102 kontrol 

noktasına 370 ek kontrol eklenmektedir. Hazırlanan donatımın karma"ıklı#ı, karakterin 

tasarımına göre de#i"mektedir. Yapım ekibi için önemli olan animatörlerin karakteri en 

iyi "ekilde kontrol edilip, sorun ya"amadan canlandırılması için gerçekle"tirilmesidir. 
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Pinokyo animasyonunun Resim 2.11.’de görülen kurgu a"amasında 

senkronizasyon sa#lanması ve karakterlerin hareketleri için kemikleme i"leminden 

yararlanılmı"tır.  

 
Resim 2.11. Kemikleme !"lemi 

 

Kemik esneme özelli#i Resim 2.11.’de görüldü#ü gibi kol içine yerle"tirilen 

kemik hakeretinin uzamasına, esnemesine istenilen uzunlukta izin verilerek 

sınırlandırmayı sa#lamaktadır. Kemik ba"langıç yeri ile uzayabilece#i hareketin en son 

nokta  arasındaki yer  sınırlamasına yaramaktadır. Karakterin kolunun kırık ya da en 

fazla gidebilece#i yere kadar sınırın belirlenmesinde, karakterin düzgün ve gerçe#e 

yakın hareket etmesini sa#lamak amacıyla  yapılmaktadır. Karakterin vücut parçalarının  

hareket ettirilmesi a"amasında, gerekti#inden fazla uygulanırsa, vücuttan parçalanmalar, 

kolun hareketi düzgün bir "ekilde olmayacaktır. Hareketlendirme sınırlamasını 

yaparken azami seviyesini a"ması ya da dü"ük tutulması durumunda  uygulanan esneme 

özelli#i karakterde olumsuz görüntülere sebep olacaktır. Karakterin hareketlerinde 

deformeler meydana gelecek ve gerçekten uzakla"arak bozulmu", sakat hareketler ile 

gözükecektir.  Hareketlerin kısıtlaması da karakterimizde uygun olmayaca#ı için 

esneme özelli#ini çok sınırda tutmamak gerekmektedir. Resim 2.12’de görülen 

karakterimizde esneme özelli#i ayarı yapılmaktadır.   
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Resim 2.12.Kemik Esneme Özelli#i 
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Karakterlerin kontrol etme kolaylı#ı ve bu süreçte hareketin ses ile senkronize 

olması kolaylı#ı bakımından Resim 2.13. Logic Pro’da görülen program ile yapılması 

sa#lanmı"tır. Seslendirme i"lemi için kayıt a"amasında yine Logic Pro X kullanılmı"tır.  

 

 
Resim 2.13. Logic Pro X 

 

Ses kayıtı için dikkat edilecek en önemli konu en uygun yerin seçimidir. !ç ve 

dı" gürültülerden arındırılmı", ideal bir akustik ortamın sa#lanmı" olması 

gerekmektedir. Ses kaydının yapıldı#ı yerde elektrik sisteminin topraklaması iyi 

olmalıdır aksi halde olu"an parazit ve dip ses gibi istenmeyen gürültüler ortaya 

çıkacaktır. Mikrofon, ses sinyallerini elektrik sinyallerine dönü"türen aletlerdir. Sesi alı" 

yönüne göre, dairesel, iki yönlü ve tek yönlü olarak üç çe"ittir. Ses kaydı için ses 

karakterinin korunması için tercih edilecek bu mikrofonlardan en uygun olanı 

belirlenmelidir. Pinokyo öyküsünün Resim 2.14.’de görüldü#ü gibi ses kaydı için en 

uygun mikrofonu  belirledikten sonra kayıt i"lemine hazır olunmu"tur. Ses karı"tıcısı, 

mikrofonları ve di#er müzik aletlerinin ba#landı#ı, farklı kaynaklardan gelen sesleri 

karı"tırmaya ve gerekiyorsa tonlamaya yarayan alettir. Resim 2.15.’de görülen ses 

karı"tıcısı aynı zamanda ses kartı olup bilgisayara ba#lanarak sesi bilgisayar ortamına 

aktarılmasına yaramaktadır. Pinokyo öyküsünün seslendirilmesi Resim 2.14 – Resim 

2.15’de görünen ses karı"tırıcısı ve mikrofonlar yardımıyla kaydı yapılmı"tır. 
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Resim 2.14. Mikrofon Çe"itleri 

 

 
Resim 2.15. Ses Karı"tırıcısı 
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 Pinokyo öyküsünün seslendirilmesi, dı" ve iç seslerden,  gürültüden arındırılmı" 

bir ortamda kullanılan ekipmanların yardımıyla Logic pro x programı kullanılarak 

yapılmı"tır. Kayıt i"lemi sırasında olu"an ses gecikmeleri, hatalı kelimelerin okunması, 

animasyon ile senkranizasyon uyumu sa#lanması açısından defalarca kayıt alınmı"tır. 

Ses kayıtlarından sonra en hatasız olanı belirlenip seçilmi"tir. Logic pro x programında 

olu"an ses patlamaları, nefes sesleri vb. istenmeyen seslerin, gürültülerin ayıklanması, 

düzeltilmesi, sürelerinin ayarlanması gibi bir çok i"lemden geçirilmi"tir. 

 

 
Resim 2.16. Final Cut Pro X 

 

 Pinokyo animasyonun ve seslendirmenin birle"tirilmesi ve özel efektler için 

Final Cut Pro X  programı kullanılmı"tır. Bu programda gürültü azaltma, düzeltme, 

efektler, sesteki gecikmeler, bas güçlendirme, zaman de#i"tiren i"lemciler vb. araçlar 

kullanılmı"tır. Resim 2.17.’de görülen ses animasyon editor kısmından ses efekti ayarı 

için gerekli ayarlamalar düzeltme i"lemleri yapılmı"tır. Sesteki gürültü kirlili#i 

giderilmi", temiz ses ayarları yapıldıktan sonra, Pinokyo animasyonu üzerinden ses ile 

görüntü arasındaki uyumun sa#lanması, senkranizasyon ayarları uygulanmı"tır. Ses ve 

görüntü ile gerekli ayarların yapılması, render a"aması için Final cut pro programına 

aktarılmı"tır. Gerekli tüm ayarlar ve bir dizi i"lemlerden sonra Pinokyo animasyonu 

video formatlarında kaydedilerek izlenmeye  hazır hale getirilmi"tir.  
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       Resim 2.17. Logic Pro Ses Efekti Ayarları 
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Sahnelerin parçalarının birle"tirilmesinde  render i"lemi için kullanılan Imovie 

programı (Resim 2.19) basit ve hızlı çözüm nedeni ile tercih edilmi"tir. Render i"lemi 

kalite bakımından uzun süre aldı#ından parça parça Resim 2.18.’de görüldü#ü gibi 

Studio Anime pro programından render alındıktan sonra  imovie programı ile 

birle"tirilmesi yapılmı"tır. Toplam 3dk32sn uzunlu#undaki Pinokyo animasyonu 

saniyede 30 kare görüntüledi#inden 7500 kare render alınmı"tır. Tek bir makinada 

render alma i"lemi ortalama kalitede ve ölçüdeki 4dk tek kare render süresi 300 saati 

a"kın bir süre boyunca render alınır. Bu i"lem kolaylı#ı bakımından görsel düzenlemeler 

ile birlikte imoviden sonra en son i"lem olarak Resim 2.20.’daki Final Cut Pro X ile 

render yapılmı"tır.  
 

 
Resim 2.18. Studio Anime Pro Renderleme 
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Resim 2.19. Imovie Renderleme 

 

 
Resim 2.20. Final Cut Pro Renderleme 
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   2.2. !lgili ara"tırmalar 

  

 Çalı"manın bu bölümünde, literatürler taraması sonucunda yurt içinde ve yurt 

dı"ında bu alanda yapılan çalı"malar hakkında elde edilen bilgiler payla"ılmı"tır. 

 

 

      2.2.1. Yurt içinde yapılan ara"tırmalar 

  

Literatürde yapılan ara"tırmalar incelendi#inde animasyonun akademik 

ba"arılara etkisini incelemek için çe"itli çalı"malar yapıldı#ı görülmü"tür. Örne#in, 

e#itimci Aydo#du (2006), Hacettepe Üniversitesi E!itim Fakültesi ilkokul bölümünde 

kimya dersini alan toplam 128 ö#renci ile bir çalı"ma yapmı"tır. Deney grubu 

ö#rencilerine bilgisayar animasyonları ile kimyasal ba#lar konusu i"lenmi", kontrol 

grubu ö#rencilerinde aynı konu bilgisayar dı"ındaki yöntemler kullanılarak anlatılmı"tır.  

 

Ö#retim üyeleri, Yakı"an, Yel ve Mutlu (2009) yaptıkları çalı!mada, bilgisayar 

animasyonlarıyla zenginle!tirilerek yapılan biyoloji ö"retiminin, ö"rencilerin akademik 

ba!arıları üzerine etkisini ara!tırmı!lardır. Arıkan vd. (2006) çalı"malarında, Biyoloji 

ö#retiminde bilgisayarın; ders sunusu (canlandırma, 3 boyutlu animasyon), etkile"imli 

ara"tırma-tekrar, problem çözme ve de#erlendirme aracı olarak kullanımının, geleneksel 

metodlara göre 2001-2002 Anadolu Lisesi 9. Sınıf ö!rencileri üzerinde uygulanmı"tır. 

Son testlerin uygulanmasından elde edilen verilerin analizi ile bilgisayarların ders 

sunusu (canlandırma, 3 boyutlu animasyon), etkile"imli ara"tırma-tekrar, problem 

çözme ve de#erlendirme aracı olarak, geleneksel metodların kullanıldı#ı uygulamaya 

göre ö#renci ba"arısını ve ö#renmede kalıcılı#ı sa#lamada daha etkili bulunmu"tur. 

 

Ö#retim üyesi, Pekta" vd. (2006) ara"tırmalarında, bilgisayar destekli ö#retimin 

Fen Bilgisi ö#retmenli#i alanında ö#renim gören ö!rencilerin sindirim ve bo"altım 

sistemi konularını ö!renmeleri üzerine olan etkisini geleneksel ö!retim yöntemiyle 

karsıla!tırmayı amaçlamı!lardır. Ara!tırmanın örneklemini 2005-2006 e!itim ö!retim 

yılında 3.sınıf düzeyinde bulunan 43 Fen Bilgisi ö!retmen adayı ö#rencisi 

olu"turmu"tur. Ara"tırmada, bilgisayar destekli ö#retim ile ö#renim gören ö#rencilerin 
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sindirim ve bo"altım konularını ö#renmede, geleneksel ö#retim yöntemleri ile ö#renim 

gören ö#rencilere göre daha ba"arılı oldukları sonucuna ula"ılmı"tır.  

 

 

 
#ekil 2.1. Bülbül (2010) yapmı" oldu#u 2B çalı"ma. 
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Bülbül (2010)’ün doktora tezine göre, $ekil 2.1.’de görüldü#ü çalı"mada, 

geleneksel biyoloji ö#retim yöntemi ile bilgisayar animasyonları 7E ö#renme döngüsü 

modeline dayalı ö#retim yönteminin 9. Sınıf ö#rencilerinin difüzyon ve osmoz konuları 

ile ilgili kavramları anlama, ba"arılarına ve biyolojiye kar"ı tutumlarına etkisini 

kar"ıla"tırarak incelemi"tir. 

 

E#itimci, Tezcan ve Yılmaz (2003) çalı"malarında, Türkiye’deki liselerde, 

kimya ö#retiminde yaygın olarak kullanılan “Geleneksel Anlatım Yöntemi” ile 

kavramsal bilgisayar animasyonlarının kullanılmasıyla gerçekle"tirilen “Bilgisayar 

Destekli ö#retim” yöntemlerinin ba"arıya etkisini ara"tırmı"tır. Bu çalı"ma, 2002-2003 

e#itim ö#retim yılında Ankara Telekom Anadolu Meslek Lisesinde 57 lise II. sınıf 

ö!rencisi üzerinde gerçekle"tirilmi"tir. Bu çalı"mada, liselerdeki kimya ö#retmenleri, 

kavramsal bilgisayar animasyonları kullanarak gerçekle"tirdikleri bilgisayar destekli 

ö#retim yöntemine göre ders i"lenmesinin ba"arılı olaca#ına ve  mevcut materyallerin 

kullanılması ve ulusal kimya dersi müfredatının buna göre düzenlenmesi durumunda, 

ö#rencilerin kimya derslerinden daha çok zevk alacakları ifade edilmi"tir.  

 

E#itimci, Aycan ve di!erleri (2000), “Yeryüzünde Hareket” konusunu Vitamin 

programını animasyonları  izletilerek ö!retmeye çalı"mı"lardır. Çalı"mada, Celal Bayar 

Üniversitesi E!itim Fakültesi Sınıf Ö!retmenli!i bölümü ikinci sınıfında ö!renim gören 

toplam 222 ö#renci örneklem olarak alınmı"tır. Kontrol grubuna konular; klasik anlatım 

yöntemiyle, çalı"ma grubuna ise her bir ö#renciye tek merkezden kontrol edilen bir 

bilgisayar dü"ecek "ekilde bilgisayar ortamında Vitamin programı animasyonları 

izletilmi!tir. De"erlendirme sonuçları, çalı!ma grubu ö"rencilerinin bilgisayar 

ortamında izleyenler Yeryüzünde Hareket konusunu oldukça ilgi çekici ve akılda kalıcı 

"eklinde yorumlanmı"  ve ba"arı oranlarındaki artı!ın kontrol grubuna göre daha üst 

seviyelerde olması ile de#erlendirilmi"tir.  

 

Çamlo#lu (2014), Fen ve Teknoloji dersinde “Ya"amımızdaki Elektrik” , 

“Dünya, Güne" ve Ay” ve “Canlılar Dünyasını Gezelim , Tanıyalım” ünitelerinin yava" 

geçi"li animasyon tekni#i ile i"lenmesinin; !lkö#retim 5. Sınıf ö#rencilerinin akademik 

ba"arılarına, motivasyonlarına özyeterliliklerine etkisinde olumlu sonuçlar elde etmi"tir.  
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Ö#retim üyesi, Da"demir, Uzo#lu ve Cengiz (2012) yaptıkları çalı!mada; 

ilkokulun 7. sınıf fen ve teknoloji dersi vücudumuzdaki sistemler ünitesinde animasyon 

kullanımının ö#rencilerin akademik ba"arılarına, bu ba"arılarının kalıcılı#ına, bilimsel 

süreç becerilerinin geli"imine etkisini belirlemi" ve animasyonlar hakkında ö#renci 

görü"lerini tespit etmi"lerdir. 

 

Ö#retim üyesi, Da"demir ve Doymu" (2012) $ekil 2.2’deki animasyon 

örne#inde görülen çalı!mada, 8. sınıf kuvvet ve hareket ünitesinde animasyon 

kullanımının ö!rencilerin akademik ba"arılarına, ö!renilen bilgilerin kalıcılı!ına ve 

bilimsel süreç becerilerine etkisini ara"tırmı"lardır. Yapılan ara"tırma sonuçlarına göre 

animasyonla ö#retimin akademik ba"arıya ve kalıcılı#a olumlu etkisi belirlenmi"tir. 

 

 
 

 

 
 

 

#ekil 2.2. Da"demir ve Doymu" (2012) yapmı" oldu#u 3B çalı"ması. 
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Demir (2014), yapmı" oldu#u yüksek lisans tezinde  $ekil 2.3.’de görülen, 

Bilgisayar ve Ö#retim Teknolojileri Ö#retmenli#i Anabilim Dalında okutulan grafik ve 

animasyon dersindeki mobil ö#renme uygulamalarının ö#rencilerin animasyon 

geli"tirme düzeylerine etkisini incelemi"tir. Ba"arı testi ön test sonuçlarına göre deney 

ve kontrol grupları arasında anlamlı bir farklılık yok iken, son test sonuçlarına göre ise 

deney grubu lehine anlamlı farklılık oldu#unu bulmu"tur. Deney ve kontrol gruplarının 

ön test son test mobil ö#renmeye yönelik tutum puanları arasında anlamlı bir fark 

bulunamamı"tır. 

 
#ekil 2.3. Demir (2014) yaptı#ı 2B çalı"ma. 
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Çelik (2007), $ekil 2.4.’deki görülen animasyonu kullanarak yapmı" oldu#u 

yüksek lisans çalı"masında, ortaö#retim co#rafya dersinde bilgisayar destekli 

animasyon kullanımının ö#renci ba"arısına etkisini ara"tırmı"tır. Bu ara"tırmanın 

sonuçlarına göre animasyon ile ö#retimin akademik ba"arıya ve bilginin kalıcılı#ına 

anlamlı etkisi belirlenmi", ö#rencilerin animasyon ile anlatım yöntemine yönelik olumlu 

görü"leri oldu#u tespit edilmi"tir. 

 
 #ekil 2.4. Çelik (2007) yapmı" oldu#u 3B çalı"ma.  
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Öztürk (2014a) $ekil 2.5.’de görünen yüksek lisans ara"tırmasında, “Hücre 

zarından madde geçi"i konusunun uzaktan e#itimle ö#retilmesinde video ve animasyon 

kullanımının ö#renci ba"arısı ile motivasyona etkisi nedir?” sorusuna cevap aramı"tır. 

Uygulamadan önce yapılan ön ölçümlerden uygulama sonrası son ölçümlerde her iki 

grupta yer alan ö#rencilerin akademik ba"arılarında bir artı" oldu#unu bulmu"tur. 

 

 
       #ekil 2.5.  Öztürk (2014a) yaptı#ı 3B çalı"ma. 
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 Söken (2014), $ekil 2.6.’da görülen, Sekizinci sınıf ö#rencilerinin plaka 

tektoni#i ve deprem kavramlarını ö#renmelerine yardımcı olacak tasarıma sahip statik 

görseller içeren ö#retim ile dinamik görseller içeren ö#retimi kar"ıla"tırmı"tır. !ki grupta 

yer alan ö#rencilerin test sonuçlarında anlamlı bir farklılık olmamasına ragmen, 

analizler deney grubundaki çocukların derse daha fazla katıldı#ını ve sınıf içi 

tartı"malarda daha fazla katılım oldu#unu gözlemlemi"tir. 

 

 
 

 
 
#ekil 2.6. Söken (2014) yapmı" oldu#u 2B çalı"ma. 
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Özcan (2008) $ekil 2.7.’de ara"tırdı#ı yüksek lisans tezinde, Co#rafya 

e#itiminde animasyonların etkisinin ö#rencilerin ba"arısı üzerinde ciddi bir etkiye sahip 

oldu#u sonucuna varmı"tır. Gerçek zamanda insanların gözlemlemesinin zor oldu#u 

olaylar animasyonlarla hızlandırılmı" ve ö#rencilerin bunu kendi ö#renme hızlarına 

göre durdurup devam ettirerek daha etkili ve kalıcı bir "ekilde görmelerini sa#lamı" ders 

hakkında olumlu bir tutum geli"tirmelerine olanak sa#lamı"tır.  

 
#ekil 2.7. Özcan (2008) yapmı" oldu#u 2B çalı"ma. 

 



 
46 

Kunduz, (2012)’de yaptı#ı yüksek lisans tezinde, “Animasyonlarla Ö#retimin ve 

E#itsel Oyunların ‘Çöktürme Titrimetrisi’ Konusunda Akademik Ba"arı Üzerine Etkisi” 

çalı"masında, animasyonun ba"arısını tespit etmi"tir. Üniversitelerde Analitik Kimya; 

ortaö#retim kurumlarında Nicel Kimya dersi kapsamında yer alan ‘Çöktürme 

Titrasyonları’ konusuna yönelik e#itsel bilgisayar oyunu ve animasyon  destekli ö#retim 

yöntemiyle akademik ba"arı etkileri ara"tırılmı"tır. Bu çalı"ma da deney grubunun 

öntest ve sontest sonuçlarında anlamlı farklılıklar tespit edilmi"tir. 

 

!skender (2007) yaptı#ı yüksek lisans ara"tırmasında, “Özel Dershanelerde 

Animasyon Kullanımı ile Bilgisayar Destekli Fen Ö#retiminin Ö#renci Ba"arısına, 

Hatırda Tutma Düzeyine ve Duyu"sal Özellikleri Üzerine Etisi”. 8.Sınıf ö#rencilerin 

Mitoz ve Mayoz konusunu kontrol grubunda yer alan 129 ö#renciye geleneksel ö#retim 

yöntemi, deney grubundaki 129 ö#renciye ise animasyon ile ö#retim yöntemini 

uygulamı"tır. Deney grubundaki ö#rencilerin ba"arılarında ve hatırda tutma 

düzeylerinde olumlu etkiler oldu#u gözlemlenmi"tir. 

 

Ö#retim üyesi, Ayvacı, Vd. (2012), “Animasyon Destekli Çizgi Filmlerin Fen 

Ö#retiminde Kavramsal Anlamaya Etkisi: 6. Sınıf Kuvveti Ke"fedelim Konusu Örne#i” 

çalı"masında, animasyonun önemini desteklemektedir. Yapılan çalı"mada animasyon 

destekli çizgi filmlerin uygulandı#ı deney grubundaki ö#rencilerin “Kuvveti 

Ke"fedelim” konusundaki kazanımlarına göre hazırlanan sorulara verilen cevaplar 

sonucunda elde edilen kavramsal anlama düzeylerinin kontrol grubu ö#rencilerine göre 

anlamlı farklılık oldu#u görülmü"tür.   

 

Arıcı ve Dalkılıç (2006), ara"tırmasında animasyonların bilgisayar destekli 

ö#retime etkisinin olup olmayaca#ını incelemi"lerdir. Bilgisayar belle#inde ve CPU’da 

gerçekle"en soyut olaylar animasyonlarla hareketlendirilmi" ve görsel hale getirilmi"tir. 

Animasyonlarla yaptıkları uygulamada ö#rencilerin konuyu daha iyi anlamalarına 

yardımcı olmayı amaçlamı"lar, animasyonların e#itimdeki verimi artırdı#ı yönünde 

olumlu sonuçlara ula"mı"lardır. 
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Kahraman (2013) yapmı" oldu#u doktora çalı"masında, “Canlandırmanın 

(Animasyonun) Ö#rencilerin Ba"arılarına ve Derse !li"kin Tutumlarına Etkisi” adlı 

çalı"masının amacı, animasyonu ilkokul 4. Sınıf  ö#rencilerinin Fen ve Teknoloji dersi 

elektrik ünitesindeki ba"arıları ve tutumları üzerine etkilerini incelemi"tir. 

Animasyonun kullanılmasının ders sürecinde anlama, kavrama düzeyinde ba"arıyı 

artırıcı nitelikte oldu#u sonucuna ula"mı"tır. 

 

Sezgin (2002) $ekil 2.8.’de yaptı#ı yüksek lisans tezinde, “!kili Kodlama 

Kuramına Dayalı Olarak Hazırlanan Çoklu Ortam Ders Yazılımının Fen Bilgisi 

Ö#retiminde Akademik Ba"arıya Etkisi” adlı ara"tırmasında, fen bilgisi 4. sınıf elektrik 

ünitesinin, ikili kodlama kuramına dayalı bilgisayar destekli olarak yapılan ö#retim ile 

aynı konuda  geleneksel ö#retim yöntemi ile yapılan ö#retimi kar"ıla"tırarak akademik 

ba"arı, ö#renme düzeyleri ve akılda kalıcılı#ı etkilerini belirlemeye çalı"mı"tır. Deney 

grubunun kontrol grubuna göre toplamda , hem bilgi ve kavrama düzeylerinde anlamlı 

farklılıklar bulmu"tur. 

 

 
 
#ekil 2.8. Sezgin (2002) yapmı" oldu#u çalı"ma. 
 
 

E#itimci Karaçöp Vd. (2009), Bilgisayar animasyonları ve jigsaw tekni#inin 

ö#rencilerinin akademik ba"arılarına etkilerinin ara"tırdıkları çalı"malarında animasyon 

tekni#i ile yapılan ö#retimin di#er yöntemlerden daha ba"arılı oldu#unun sonucuna 

varmı"lardır. Derslerde bilgisayar animasyonlarının kullanılması ö#rencilerin 

bilgisayarlara ve teknolojiye olan ilgilerinden dolayı dersi daha ilgi çekici hale 

getirmesi akademik ba"arılarına olumlu etkileri oldu#u sonucuna ula"mı"lardır. 
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       2.2.2. Yurt dı"ında yapılan ara"tırmalar 

 

Ö#retim üyesi Dalacosta, K. (2009), anime çizgi filmlerinin bilimdeki ö#retme 

ve ö#renmeyi destekleyen etkilili#ini geli"tiren, devingen görseller uygulamasındaki 

kullanımı üzerine çalı!mı!tır. Ara!tırmacı uygun programlar kullanarak bir çizgi filmi 

anime tarzında uyarlamı"tır. Atina’da yapılan ara"tırmada, farklı ilkokullardan 10-11 

ya"larındaki 179 ö#renci ile ara"tırma evreni olu"turulmu"tur. Ara"tırma sonuçları, 

anime çizgi filmlerin kullanımının, ö#rencilerin normal "artlarda zor ve sık sık yanlı" 

anladıkları bilgilerin do#ru anla"ılma oranını artırdı#ını göstermi"tir. 

 

E#itim bilimci Burke, Greenbowe ve Windschitl (1998) animasyonların, fen-

teknoloji ve kimya e#itimlerinde; moleküler düzeyde dinamik, görülmesi imkânsız ve 

genellikle zihinde canlandırması zor olan kavramların soyuttan somuta geçirilerek 

ö#retimde etkili bir yöntem olabilece#ini belirtmi"lerdir. 

 

Ö#retim üyesi, Ausman vd. (2004) “Animasyon E#itiminde Basitle"tirilmi" 

Farklı Animasyon Stratejilerinin Etkileri” adlı çalı"malarında, e#itimde i"itsel, görsel ve 

animasyonun kullanılmasının e#itimle ilgili videolara ve yönergelere daha uygun 

oldu#unu ve bu stratejilerin kullanım zorunlulu#unun ortaya çıkması gerekti#ini ifade 

etmi"lerdir. 

 

E#itimci Lin vd. (2007), “Animasyonlu E#itimi Tamamlamak !çin Farklı 

Geli"tirme Stratejilerinin Etkisi:  Bir Meta – Analitik De#erlendirme” adlı 

çalı"malarında, ö#renmenin ba"arılı ve kolay biçimde gerçekle"mesi için çe!itli 

animasyon türlerinin, bilgisayar-tabanlı ö#renme ortamlarında kullanılmasının arttı#ını 

ifade etmi"lerdir. 

 

Ö#retim üyesi, Arguel ve Jamet (2009) çalı"malarında, video kayıtları ve statik 

resim serilerinin beraber sunumunun etkilerini incelemi!lerdir. Deney 1’de üç durum 

kar"ıla"tırılmı"tır. 1.a"amada  sadece video gösterimi, 2. A"amada sadece dura#an resim 

gösterimi 3. ‘de ise video ve dura#an resimler kullanılarak gösterim sa#lanmı"tır. 3. 

gösterim en etkili yöntem olarak belirlenmi"tir. 
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E#itimci Santos (2009), yaptı#ı çalı"mada flash animasyonların ö#rencilerin 

kavram ö#renmede ba"arısına etkisini ara"tırmı"tır. 20 ki"ilik deney ve 20 ki"ilik 

kontrol gruplu 5. sınıf ö#rencisiyle yaptı#ı ara"tırmada animasyonların ö#rencilerin 

ba"arılarını olumlu yönde etkiledi#ini belirtmi"tir.  

 

Ö#retim üyesi Elmstrom (2011), çalı"masında bilgisayar animasyonlarının 

9.sınıf ö#rencilerin somut kavramların ö#renilmesinde etkisini ara"tırmı"tır. Deney 

grubunda 4 bilgisayar animasyonu ile dersi i"lerken, kontrol grubunda ise geleneksel 

yöntemi kullanmı"tır. 

 

E#itim bilimci Garcia vd. (2007), “Tanıtımsal Geometri ö#retiminde 

Macromedia Flash ile !nteraktif Multimedia Animasyon” adlı çalı"malarında, 

geometrinin en önemli konularının ö!renciler tarafından etkile"imli animasyonlarla 

i!lenmesinin ö"rencilerin ö"renme sürecini hızlandırdı"ını ifade etmi!lerdir. 

 

Ö#retim üyesi Kim vd. (2007), “!lgide ve !çerik Üzerinde Animasyonların 

Etkisi” adlı çalı"malarında, animasyonların ö#renmede ve ö#retmede etkili olmasına 

ra#men bir çok çalı"manın bunu sa#lamada ba"arısız oldu#unu, yine de animasyonların 

daha çekici ve motive edici olabilece#ini belirtmi"lerdir. 

 

E#itim bilimci Rieber (1991), Bilgisayar destekli ö#retim tekniklerinden 

animasyonların akademik ba"arıya etkisini sınamak için 4. sınıf düzeyinde 70 

ö#rencinin tamamına Newton’un hareket yasaları üzerine tanıtıcı bir ders vermi!tir. 

Konular arasında görsel sunum (dura#an, grafik, animasyon ) ve uygulama yapma 

ortamı da kullanılmı"tır. Sonuçlara göre, ö#renciler kasıtlı ö#renmeyi riske atmadan 

animasyon grafiklerinden küçük bilgileri ba"arıyla geçmi"lerdir ama aynı zamanda 

bilimsel bir yanlı" anlamayı da geli"tirmeye e#ilimli oldukları gözlenmi"tir. 

Ö#rencilerin büyük ço!unlu#u bilgisayar simülasyonlarından olu"an uygulama 

aktivitelerini tercih etmi"lerdir. 
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E#itimci Huk, Steinke Vd. (2003) ö#retmenlere derslerinde yardımcı olabilmesi 

için animasyonların etkisini ara"tırmı"lardır. ATP molekülü ile ilgili bir animasyonun 

kullanılarak yapılan ö#retimin daha etkili oldu#unu, ö#retmenlerin animasyon gibi 

görsel materyaller kullanmaları gerekti#ini ifade etmi"lerdir. 

 

Ö#retim üyesi Balazinski ve Przybylo, (2005), E-cole Polytechnique de 

Montreal’de geli"tirilmi" 8 animasyon materyali olarak yaptı#ı çalı"masında iki set 

animasyon olu"turulmu"tur. Birinci set, ö#retmek ve ileri üretim kursu için yapılmı! 

olup, kurs esnasında kullanılan slayt "ovları animasyon ve simulasyonlarla arttırılmı"tır. 

6 animasyon mikroçip (iz) olu"umunu, baskı (güç) kesimini, makine aleti sertli#ini, 

aletin sıcaklıkla ilgili davranı"ını ve elektrik akımı sürecini göstermek üzere 

yaratılmı"tır. !kinci set, bilimsel toplantılar esnasındaki di#er konularla ilgili sunumlar 

için gerçekle"tirilmi"tir. Sonuç olarak, animasyonların ders aleti olarak 

evrimle"mesiyle, bu yeni ö#renme teknolojisinin mükemmel sonuçlar üretmekte 

oldu#unu, ö#renme ve ö#retme sürecini artırdı#ını göstermektedir. 

 

E#itimci Lin vd. (2006), “EFL Derslerinde Kısa Vadeli ve Uzun Vadeli 

Kolayla!tırılmı! Ba!arıda Bilgisayar Destekli Animasyonlar ve Statik Görüntülerin 

Etkileri” adlı çalı"malarında, animasyonların !ngilizce ö#reniminde de olumlu etkide 

bulundu#unu ortaya koymu"lardır. 

 

Ö#retim üyesi Mc Clean Vd. (2005), biyoloji ö#retiminde animasyonları 

kullanarak yaptıkları çalı"mada ön test sonuçları aynı olan dört grup seçilerek iki gruba 

animasyonlarla ö#retim uygulanmı" di#er gruplara uygulanmamı"tır. Animasyon 

uygulanan gruplardan bir gruba daha kapsamlı animasyon ö#retimi uygulanması daha 

ba"arılı sonuç elde edilen gruptur. Di#er üç grubun ba"arıları arasında anlamlı bir fark 

bulunamamı"tır. Animasyonların ders ö#retiminde önemli bir material oldu#u sonucuna 

varmı"lardır. 

 

Ara"tırmacı Mayer ve Moreno (2002), animasyonların di#er ö#retim yöntem 

modellerine göre daha etkili olup olmadı#ını, e#itim programlarında animasyon 

kullanımının artırılmasının ne gibi etkileri olaca#ını ara"tırmı"lardır. “Animasyonlar 
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e#itimi geli"tirir mi?” sorunun yerini “Animasyonlar nasıl ve nerede kullanılırsa etkili 

olur?” sorunu temel almı"lardır. !lkokul düzeyinde matematiksel hesaplamalarda , lise 

ve üniversite düzeyinde ise bitkilerin çe"itli ortamlarda kalmaları için hazırlanan çevre 

tasarımları ile ilgili konular bazında ara"tırma yapmı"lardır. E#itimde animasyonların 

kullanımının gelecekte ö#renme yöntemlerinin kullanımında daha derin bir "ekilde 

anla"ılmasında yarar sa#layacak "ekilde kullanılaca#ını ifade etmi"lerdir.    

 

Ö#retim üyesi Niemiec ve Walberg (1987) çalı"malarına göre bilgisayar destekli 

e#itim ile geleneksel ö#retim yöntemi arasındaki yaptıkları de#erlendirmelerde bütün 

ö#rencilerin istatistik olarak anlamlı farklar ortaya çıktı#ını bulgulamı"lardır. Feldhusen 

& Szabo, (1969) ; Jamison, Suppes, & Wells, (1971); Thomas,(1979), yaptıkları 

çalı"malarda geleneksel yönteme göre daha olumlu sonuçlar elde etmi"lerdir. Feldhusen 

ve Szabo (1969) ve Jamison, Suppes, ve Wells (1971) tutucu oldukları geleneksel 

ö#retim yönteminden azımsanmayacak kadar bigisayar destekli ö#retimin  ö#rencilere 

zaman kazandırdı#ı sonucuna ula"mı"lardır. Geleneksel ö#retim yönteminden taviz 

vermeyen Thomas (1979) bile olumlu sonuçlara ula"mı"tır. Bilgisayar destekli ö#retim 

yönteminde ö#rencilerin hızlı kavradıklarını raporla"tırmı"tır (Akt, Kulik, Vd. 1991). 

 

E#itim bilimci Tasker ve Dalton (2005), Moleküler dünyanın animasyon ile 

görüntülenmesi çalı"malarında, ö#rencilerin animasyonların çekici ve etkili bir ö#retim 

yöntemi olarak kullanılmasını iyi tasarlanmı" görsellerin moleküler kavramların daha 

kolay ö#rendi#ini belirtmi"lerdir. 

 

Ö#retim üyesi Kulik vd. (1980) yaptıkları çalı"mada, 200 üniversite ö#rencisi 

üzerinde animasyonlarla ö#retimin etkilerini incelemi"lerdir. Ö#rencileri iki grupta 

ayırarak bir gruba animasyon ile ö#retim yöntemi uygulayarak di#er gruba da 

geleneksel ö#retim yöntemi uygulamı"lardır. Animasyon ile ö#retim yönteminin 

geleneksel ö#retim yöntemine göre daha ba"arılı sonuçlar elde etmi"lerdir (akt, !nanç 

2010). 
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III. BÖLÜM 

 

 
3. Yöntem 

 

         Bu bölümde ara"tırmada kullanılan ara"tırma modeli, modele dayalı olarak 

kullanılan model, çalı"ma evreni, örneklem, veri toplama araçları, verilerin toplanması, 

verilerin analizi konularına de#inilecektir. 

 

      3.1. Ara"tırmanın modeli 

 

Bu  çalı"mada ilk a"ama olarak 4.Sınıf Türkçe kitabındaki Pinokyo öyküsünün 

açık uçlu bo"luk doldurma soruları ön test olarak uygulanmı"tır. Ara"tırmada amaçlı 

örnekleme yöntemlerinden tipik durum örneklemi kullanılmı"tır. Tipik durum 

Büyüköztürk’e göre, “ara"tırma problem ile ilgili olarak evrende yer alan çok sayıdaki 

durumdan tipik olan bir durumun belirlenerek bu örnek üzerinden bilgi toplamasının 

gerektirir. Burada esas olan sıra dı"ı olmayan ortalam, tipik bir durumun seçilmesidir. 

Ara"tırmacı tipik bir durumu seçebilmek amacıyla konuya ili"kin bilgisi olan ki"ilerle 

i"birli#i yapar, durumlar hakkında ön bilgi toplar ve sonunda çalı"aca#ı tipik durumlar 

hakkında ön bilgi toplar ve sonunda çalı"aca#ı tipik duruma, örne#e karar verir.” Bu 

çalı"mada  amacına uygun Amaçlı örnekleme tekni#iyle belirlenen sınıfların hepsine, 

ilk önce öntest uygulanmı"tır. Bu uygulama bittikten sonra Kontrol grubuna  geleneksel 

yöntem ile ö#retmenleri tarafından,  deney grubuna ise hazırlanan animasyon izletilerek 

Pinokyo konusu i"lenmi"tir. Konu i"lendikten sonra aynı ba"arı testi her  gruba da son 

test olarak, dört hafta sonra ise aynı test hatırda tutma testi olarak tekrar uygulanmı"tır. 

 

 Bu ara"tırmada izlenen yöntem öntest-sontest kontrol gruplu deneysel 

yöntemdir. Büyüköztürk’e göre, “e#itim ve psikolojide en çok kullanılan deneysel 

desenlerdendir biridir. Burada ilk olarak daha önce belirlenen denek havuzundan 

seçkisiz atama ile iki grup olu"turulur. Gruplardan biri deney, di#eri control grubu 

olarak seçkisiz bir "ekilde belirlenir. Daha sonra iki grupta yer alan deneklerin, 

uygulama öncesinde ba#ımlı de#i"kele ilgili ölçümler alınır. Uygulama sürecinde ise 
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etkisi test edilen deneysel i"lem deney grubuna verilirken control grubuna verilmez. Son 

olarak gruplardaki deneklerin ba#ımlı de#i"kene ait ölçümleri aynı araç ya da e" formu 

kullanılarak tekrar edilir.” Burada ön-test ölçümleri ortak de#i"ken olarak 

tanımlanmaktadır. Deneysel ara"tırma bilimsel yöntemler içinde en kesin sonuçların 

elde edildi#i ara"tırmadır. Çünkü ara"tırmacı kar"ıla"tırılabilir i"lemler sonuçlarının 

ara"tırmacıyı en kesin yorumlara götürmesi beklenir.   

 

Çalı"ma evrenini Eski"ehir Milli E#itim Müdürlü#ü Milli Zafer !lk Okulu’ndaki 

12 "ube olan 4. sınıflarda okumakta olan 377 ö#renci olu"turmaktadır. Ara"tırmada 

deneysel modellerden öntest – sontest modeli kullanılmı"tır. Öntest  sontest modeller, 

belirli amaçlar için daha önce "ekillenmi" olan gruplar üzerinde yapılmaktadır. 

(Karasar,1998:85) modelin gösterimi "öyledir; 

 

!"#!$#!!%!!$&!
!!!"&!!$'!!!$(!

 

 

G1 = Deney grubu olarak seçilen sınıflar 

O1 = Deney grubunda yapılan ilk ölçme 

T   =  Uygulanan Animasyon Tekni#i 

O2 = Uygulama sonrasında yapılan ölçme 

G2 = Kontrol grubu olarak seçilen gruplar   

O3 = Kontrol grubunda teknik uygulamadan önce yapılan ölçme 

O4 = O2’deki uygulamanın aynısının yapıldı#ı ölçme 

 

Deney ve kontrol gruplarına ait ön test ve son test puanlarının olabildi#ince 

birbirine yakın olmasına dikkat edilmelidir. Bu modelde, her iki grupta ön test ve son 

test ortalama ve standart sapmalar dikkate alınarak düzey ve kontrol grupları 

olu"turulmu"tur. 
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     3.2.   Evren ve örneklem  

 

 Ara"tırmanın çalı"ma evrenini 2014 – 2015 e#itim – ö#retim yılında Eski"ehir 

Milli Zafer !lkokulu’nda, 12 "ubede ö#renim görmekte olan  377 ö#renci 

olu"turmaktadır.  

 

Ara"tırmanın örneklemini  amaçlama örnekleme yöntemlerinden tipik 

örnekleme yöntemi olu"turmaktadır. Örneklemde toplam 132 ö#renci yer almaktadır.  

 

Ara"tırmanın örneklemini 2 deney 2 kontrol sınıfı olmak üzere, 4. sınıfların A, 

B, F ve N "ubelerindeki 132 ö#renci olu"turmaktadır. Deney ve kontrol gruplarının 

uygulamaları 4. sınıf  Türkçe dersinde yapılmı"tır.   

 

3.3.Veri toplama araçları 

 
Ara"tırmada verilerin toplanması için müfredatta yer alan 4. sınıf Türkçe dersi 

kitabındaki sorular (Ek-3 $ekil 2.9. , $ekil 2.10.) kullanılarak iki gruba da ön test, son 

test, hatırda tutma çalı"maları uygunlanmı" ve bunların de#erlendirmeleri Ki-kare 

Ba#ımsızlık testi ile Ba#ımsız örneklem t-test yöntemi tüm istatistiksel çözümlemelerde 

0.005 anlamlılık düzeyi temel alınmı"tır. 

 

Kitap içerisindeki sorular, kontrol sınıfı  ve deney sınıfı dâhil olan 132 ö#renciye 

sunulmu" ve sorulara cevap vermeleri sa#lanmı"tır. Uzman yardımıyla sonuçlar 

de#erlendirilmeye alınmı"tır.  

 

Deney grubunun ön test – son test sonuçları, son test – hatırda tutma düzeyleri, 

kontrol grubunun ön test – son test sonuçları, son test – hatırda turma düzeyleri, deney 

ve kontrol gruplarının ön test –  son test , son test – hatırda tutma düzeyleri , erkek ve  

bayan ö#rencilerin hatırda tutmaya yönelik ön test , son test ba"arı puanları 

de#erlendirilmi"tir. 
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      3.4. Verilerin toplanması  

  

Verilerin toplanması için, uygulamaya ba"lamadan önce gerekli yasal izinler 

alınmı"tır.  Ba"arı test için $ekil 2.9. ve $ekil 2.10. daki Türkçe kitabındaki Pinokyo 

öyküsündeki sorular uygulanarak de#erlendirmeye alınmı"tır. Ara"tırma betimsel 

niteliktedir. Ara"tırmanın çalı"ma evrenini Eski"ehir Milli Zafer !lkokulu 4.sınıfların A, 

B, F, N "ubelerindeki 142 ö#renci olu"turmaktadır. Ara"tırmada örneklem alınma 

yoluna gidilmemi"tir. Ancak bazı ö#rencilerin soruları istenen nitelikte doldurmaması 

ara"tırmanın yürütüldü#ü günlerde okula gelmemesinden dolayı “kendini örnekleyen 

evren” yakla"ımının benimsenmesine neden olmu"tur ve bu durumda ara"tırmanın 

örneklemini 132 ö#renci olu"turmaktadır. Deney ve kontrol grupları belirlenirken 

ramdom tekni#i kullanılmı"tır. Pinokyo öyküsünün cut-out, bilgisayar destekli 

programla animasyonu yapılmı"tır. Kontrol ve deney gruplarına ön-test uygulanmı"tır. 

Daha sonra kontrol grubuna konu, belirlenen ders saatlerinde düz anlatım, geleneksel 

yöntem ile i"lenmi"tir. Deney grubuna ise animasyon izletilerek konu i"lenmi"tir. 

Kontrol ve deney grubuna dersleri kendi ders ö#retmenleri tarafından i"letilmi"tir. 

Ara"tırmanın ö#retimi kısmi yıllık planda belirtildi#i gibi iki ders saati sürmü"tür. 

Ö#rencilerin ba"arı durumlarının belirlenmesi amacıyla konunun i"lenmesi bitti#inde, 

ba"arı testi kontrol ve deney gruplarına  son test olarak uygulanmı"tır. Ö#rencilerin 

hatırda tutmalarının de#erlendirilmesi için ba"arı testi dört hafta sonra hatırda tutma 

testi olarak tekrar uygulanmı"tır.  

 

      3.5. Verilerin analizi 

 
Bu çalı"mada elde edilen verilerin çözümlenmesinde SPSS programına i"lenerek 

verilen cevapları “Ba#ımlı T Testi”  ile analiz edilmi"tir.  

 

Animasyonun kullanıldı#ı bilgisayar destekli ö#retimin kullanıldı#ı deney grubu 

ile geleneksel yöntem ile anlatılan kontrol grublarına, ö#retime ba"lamadan önce, 

uygulanan ön test sonuçları arasında anlamlı bir fark olup olmadı#ını ba#ımsız iki 

grubun kar"ıla"tırılmasında kullanılan “Ba#ımsız T Testi”, aritmetik ortalama ve 

standart sapma ile belirlenmi"tir.  
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Kontrol ve deney gruplarına ba"arıyı ölçmek üzere uygulanan son test sonuçları 

arasında istatistiksel bakımından anlamlı bir fark olup olmadı#ı, yine ba#ımsız iki grup 

kar!ıla!tırıldı"ı için “Ba#ımsız T Test”, aritmetik ortalama ve standart sapma ile tespit 

edilmi!tir. 

 

Animasyon tekni#i ile ö#retimin uygulanan deney grubunun ön test ve son test 

sonuçları farklıla"mayı belirlemek üzere yine “ba#ımlı t test” kullanılarak analiz 

edilmi", standart sapma ve aritmetik ortalamaya bakılmı"tır. 

 

Her iki grubun ön test – hatırda tutma testi ve son test – hatırda tutma testi 

kar"ıla"tırmaları için “Ba#ımlı T Test”; gruplar arası hatırda tutma testi 

kar"ıla"tırmalarını yapmak için “Ba#ımsız T Test” sonuçların standart sapma ve 

aritmetik ortalamalarına bakılmı"tır. 

 

 Geleneksel ö!retimin gerçekle"ti#i kontrol grubunun, ön test ve son test 

sonuçları arasındaki farkı belirlemek üzere tek gruptan alınan iki ölçümün 

kar"ıla"tırılmasında kullanılan “ba#ımlı t test” uygulanarak aritmetik ortalama ve 

standart sapmaya bakılmı"tır. 

 

“T Testi” sonuçları 0,05 anlamlılık düzeyinde de#erlendirilmi"tir. p<0,05 

oldu#unda gruplar arası anlamlı fark bulunmu"tur.  
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IV. BÖLÜM 

 

 

 
4.Bulgular 

 

Dördüncü sınıf Türkçe dersi e#itiminde animasyon tekni#inin yeri ve önemi 

incelendi#i çalı"mada ara"tırma grubuna ait tanımlayıcı bilgiler ve ara"tırma amaçlarına 

ili"kin bulgular bulunmaktadır. 

 

4.1.  Birinci alt probleme ili"kin bulgular 

 

        4.1.1. Deney ve kontrol grubu  ön test sonuçlarına ili"kin bulgular 

 

Tablo 4.1. Deney ve kontrol grubu ön test puanları arasındaki farkla ilgili “Ba#ımsız  

T Testi” sonuçları 

Grup 
 

N X  S T P 

Deney  
Grubu 
 

66 16.2424 .05737  
 

1.472 

 
 

.146 
Kontrol  
Grubu 
 

66 16.1364 .04257 

 
 

Deney ve kontrol grubuna uygulanan ön test sonrasında, deney grubunun do#ru 

cevap ortalaması 16,2424; standart sapması ,05737; kontrol grubunun do#ru cevap 

ortalaması 16,1364; standart sapması ,04257 olarak tespit edilmi"tir (Tablo 4.1). Deney 

ve kontrol gruplarının ön test sonuçları alınarak yapılan “Ba#ımsız T Testi” analizlerine 

bakıldı#ında animasyonların kullanılaca#ı deney grubu ile geleneksel ö#retim 

yönteminin kullanılaca#ı kontrol grubu arasında ö#retime ba"lamadan önce anlamlı bir 

fark bulunmamı"tır (p>0,05). Bu sonuç deney ve kontrol gruplarının ba"langıçtaki 

ba!arı düzeylerinin birbirine yakın oldu"unu göstermektedir. 
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        4.1.2. Deney grubunun ön test-son test sonuçlarına ili"kin bulgular 

 

Tablo 4.2. Deney grubu ön test-son test puanları arasındaki farkla ilgili “Ba#ımlı  

T Testi” sonuçları 

Deney 
Grubu 

N X  S T P 

Ön Test 
 
 

66 16.1364 .34580  
 

-203.722 

 
 

.000 
Son Test 
 

66 31.7727 .42228 

 
 
 

Deney grubunun ön test do#ru cevap ortalamasının 16,1364 oldu!u görülmü"tür. 

Animasyon kullanılarak i"lenen Türkçe dersinden sonra son test do#ru cevap ortalaması 

ise 31,7727 olarak bulunmu"tur (Tablo 4.2). Deney grubundaki ö#renci ba"arısı 

15,62355 olarak tespit edilmi"tir. Animasyon ile ö#retimin ö#renci ba"arısında anlamlı 

bir fark yaratıp yaratmadı#ını saptamak için uygulanan “Ba#ımlı T testi” sonucunda 

ö#rencilerin ön test - son test puanları arasında anlamlı bir fark tespit edilmi"tir 

(p<0,05). Animasyon ile ö#retimin uygulandı#ı deney grubunun ön test-son test 

puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark vardır. 

 

 

        4.1.3. Kontrol grubunun ön test-son test sonuçlarına ili"kin bulgular 

 

Tablo 4.3. Kontrol grubu ön test-son test puanları arasındaki farkla ilgili “Ba#ımlı  

T Testi” sonuçları 

Kontrol 
Grubu 

N X  S T P 

Ön Test 
 
 

66 16.2424  .46610   
 

-35.507  

 
 

.000 
Son Test 
 

66 28.5606  2.80181  
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Kontrol grubuna uygulanan ön test sonrası do#ru cevap ortalaması 16,2424 

olarak bulunmu"tur. Geleneksel yöntemle Türkçe dersindeki Pinokyo konusunun 

i"lenmesinden sonra uygulanan son test do#ru cevap ortalamasının 28,5606 oldu#u 

görülmü!tür (Tablo 4.3). Kontrol grubunun ortalama puanın yükseldi!i gözlenmi"tir. 

Uygulanan “Ba#ımlı T Testi” sonucuna göre kontrol grubunun ön test-son test arasında 

anlamlı bir fark saptanmı"tır (p<0,05). Geleneksel yöntemin kullanıldı#ı kontrol 

grubunun ön test-son test puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı bir farklılık 

vardır. 

 

 

        4.1.4. Deney ve kontrol grubu son test sonuçlarına ili"kin bulgular 

 

 

Tablo 4.4. Deney ve kontrol grubu son test sonuçlarına ili"kin bulgular 

Grup 
 

N X  S T P 

Deney 
Grubu 
 

66 31.7727   .42228  
 

9.253 

 
 

.000 
Kontrol 
Grubu 
 

66 28.5606 3.13686 

 
Yapılan çalı"mada ön test olarak uygulanan ba"arı testi, deney ve kontrol gruplarına son 

test olarak uygulanmı"tır. Deney grubunun son test do#ru cevap ortalaması 31,7727 

iken, kontrol grubunun son test do#ru cevap ortalamasının 28,5606 oldu!u görülmü"tür 

(Tablo 4.4). Deney ve kontrol grubuna uygulanan son test puanları arasında anlamlı bir 

farkın olup olmadı#ını ortaya koymak amacıyla uygulanan “Ba#ımsız T Testi” 

sonucuna göre, deney ve kontrol grubunun ba"arısı arasında istatistiksel açıdan anlamlı 

bir fark bulunmu"tur (p<0,05). Kontrol grubu ile deney grubunun son test puanları 

arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark vardır. 
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4.2.  !kinci alt probleme ili"kin bulgular 

 

Animasyon tekni#i uygulanarak ö#renci ba"arısı üzerine etkisi ile Hatırda tutma 

ile ilgili bulgular; 

 

- Kontrol grubunun (geleneksel yöntemin uygulandı#ı) ön test , son 

test , hatırda tutma sonuçlarının kar"ıla"tırılması, 

 

- Deney grubunun (animasyonla ö#retimin uygulandı#ı) ön test , son 

test , hatırda tutma  sonuçlarının kar"ıla"tırılması, 

 

- Kontrol ve deney grubunun ön test, son test, hatırda tutma 

sonuçlarının kar"ıla"tırılması 

 yer almaktadır. 

 

 
 
          4.2.1. Deney grubunun ön test-hatırda tutma testi sonuçlarına ili"kin bulgular 

 

Tablo 4.5. Deney grubunun ön test-hatırda tutma testi sonuçlarına ili"kin bulgular 

Deney 
Grubu 

N X  S T P 

Ön Test 
 
 

66 16.1364 .34580  
 

-181.139 

 
 

.000 
Hatırda  
Tutma Testi 
 

66 31.7727 .45726 

 
 

Deney grubunun ön test do#ru cevap ortalamasının 16,1364 oldu!u görülmü"tür. 

Animasyonlar kullanılarak i"lenen dersten dört hafta sonra uygulanan hatırda tutma 

testinde do#ru cevap ortalamasının 31,7727 oldu#u görülmü!tür (Tablo 4.5). Deney 

grubundaki ö#renci ba"arısı 15,63636 olarak bulunmu"tur. Animasyon ile ö!retimin 

hatırda tutma düzeyinde anlamlı bir fark yaratıp yaratmadı#ını saptamak amacıyla 

uygulanan “Ba#ımlı T Testi” sonucunda, ö#rencilerin ön test-hatırda tutma testi 
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puanları arasında anlamlı bir fark tespit edilmi"tir (p<0,05) (Tablo 4.5). Animasyon ile 

ö#retimin kullanıldı#ı deney grubunun ön test ile hatırda tutma testi puanları arasında 

istatistiksel olarak anlamlı bir fark vardır. 

 

 

       4.2.2. Deney grubunun son test-hatırda tutma testi sonuçlarına ili"kin bulgular 

 

Tablo 4.6. Deney grubunun son test-hatırda tutma testi sonuçlarına ili"kin bulgular  

Deney 
Grubu 

N X  S T P 

Son Test 
 
 

66 31.7727 .42228  
 

.000 

 
 

1.000 
Hatırda  
Tutma Testi 
 

66 31.7727 .45726 

 
 
 

Animasyon ile ö#retimin hatırda tutmada anlamlı bir fark yaratıp yaratmadı#ını 

saptamak amacıyla uygulanan “Ba#ımlı T Testi” sonucunda, ö#rencilerin son test 

hatırda tutma testi puanları arasında anlamlı bir fark tespit edilmemi"tir (p>0,05). 

Animasyon ile ö#retimin kullanıldı#ı deney grubunun son test-hatırda tutma testi 

puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark vardır. 

 

       4.2.3. Kontrol grubunun ön test-hatırda tutma testi sonuçlarına ili"kin bulgular 

 

 

Tablo 4.7. Kontrol grubunun ön test-hatırda tutma testi sonuçlarına ili"kin bulgular 

Kontrol 
Grubu 

N X  S T P 

Ön Test 
 
 

66 16.2424  .46610   
 

-22.994  

 
 

.000 
Hatırda 
Tutma Testi 
 

66 25.2273  3.13686  
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Kontrol grubunun ön test do#ru cevap ortalamasının 16,2424’dür. Geleneksel 

yöntem kullanılarak ders i"lendikten dört hafta sonra uygulanan hatırda tutma testinde 

do!ru cevap ortalamasının 25,2273’e yükseldi!i görülmü"tür (Tablo 4.7). Kontrol 

grubundaki ö#renci ba"arısı 8,98485 olarak bulunmu"tur. Geleneksel yöntem ile 

ö#retimin hatırda tutmada anlamlı fark yaratıp yaratmadı#ını saptamak amacıyla 

uygulanan “Ba#ımlı T Testi” sonucunda, anlamlı bir fark tespit edilmi"tir (p<0,05). 

Geleneksel yöntemin kullanıldı#ı kontrol grubunun ön test ile hatırda tutma testi 

puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark vardır. 

 

 

      4.2.4. Kontrol grubunun son test-hatırda tutma testi sonuçlarına ili"kin bulgular 

 

Tablo 4.8. Kontrol grubunun son test-hatırda tutma testi sonuçlarına ili"kin bulgular 

Kontrol 
Grubu 

N X  S T P 

Son Test 
 
 

66 28.5606   2.80181    
 

6.459  

 
 

.000 
Hatırda 
Tutma Testi 
 

66 25.2273  3.13686  

 
 

Kontrol grubunun son test do#ru cevap ortalamasının 28,80181 olarak 

bulunmu"tur. Geleneksel yöntem kullanılarak ders i"lendikten dört hafta sonra 

uygulanan hatırda tutma testinde do#ru cevap ortalamasının 25,2273’e dü"tü#ü 

görülmü!tür (Tablo 4.8). Geleneksel yöntem ile ö#retimin hatırda tutmada anlamlı fark 

yaratıp yaratmadı#ı saptamak amacıyla uygulanan “Ba#ımlı T Testi” sonucunda, 

ö#rencilerin son test hatırda tutma testi puanları arasında anlamlı bir fark tespit 

edilmi"tir (p<0,05). Geleneksel yöntemin kullanıldı#ı kontrol grubunun son test - 

hatırda tutma testi puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark vardır.  
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       4.2.5. Deney ve kontrol grubunun hatırda tutma test sonuçlarına ili"kin bulgular 

 

 

Tablo 4.9. Deney ve kontrol grubunun hatırda tutma testi sonuçlarına ili"kin bulgular 

Grup 
 

N X  S T P 

Deney 
Grubu 
 

66 31.7727   .45726  
 

16.340 

 
 

.000 
Kontrol 
Grubu 
 

66 25.2273 3.13686 

 
 

Yapılan ara"tırma sonucunda deney ve kontrol gruplarına hatırda tutma testi 

uygulanmı"tır. Deney grubunun do#ru cevap ortalaması 31,7727 iken, kontrol grubunun 

hatırda tutma testi do#ru cevap ortalamasının 25,2273 oldu!u görülmü"tür (Tablo 4.9). 

Deney ve kontrol grubunun hatırda tutma düzeyleri arasında bir farkın anlamlılı#ını 

ortaya koymak amacıyla uygulanan “Ba#ımsız T Testi” sonucuna göre, deney ve 

kontrol grubunun hatırda tutma düzeyleri arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir fark 

bulunmu"tur (p<0,05). Kontrol grubu ile deney grubunun hatırda tutma testi puanları 

arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark vardır. 

 

 

4.3.  Üçüncü Alt Probleme !li"kin Bulgular 

 

Ara"tırmaya katılan toplam 132 ö#rencinin, cinsiyet da#ılımına göre frekans 

de#erlendirmeleri, kontrol grubu ve deney grubunun ö#renci frekans ve yüzde de#erleri 

a"a#ıdaki tabloda görülmektedir: 
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        4.3.1.Ö#renci cinsiyetlerine göre frekans ve yüzde da#ılımı 

 

Tablo 4.10. Ö#rencilerin Cinsiyetine Göre Frekans ve Yüzde Da#ılımı 

!
"#$%&#'!(&)*)!
!

! +! ,!

)*+,*-./! 01-1+! &2! ('32!
! 456.6! '7! 893#!
%:;<1=! ! 99! #>>!
!
-.$./!(&)*)!
!

! ! !

)*+,*-./! 01-1+! &2! ('32!
! 456.6! '7! 893#!
%:;<1=!
!
!

! ! #>>!

(&)0'1&!2&134!
!

! ! !

)*+,*-./! 01-1+! 8?! ('@2!
! 456.6! 7(! 89@#!
!
%:;<1=!

! !
#'&!

!
#>>!

 
 

Tablo 4.10.’e baktı#ımızda çalı"madaki deney grubundaki katılımcıların 29 

(%43,9)’u bayan, 37 (%56.1)’ı erkek, kontrol grubundaki katılımcıların 29 (%43,9)’u 

bayan, 37 (%56.1)’ı erkek ö#renciden olu"maktadır. Grubun bütününe baktı#ımızda 58 

(%43,9)’ü bayan, 74 (%56,1)’i erkek toplam 132 ö#renciden olu"maktadır. 

 
      4.3.2. Deney grubu bayan ö#rencilerinin ön test-son test sonuçlarına ili"kin bulgular 

 

Tablo 4.11. Deney grubu bayan ö#rencilerinin ön test - son test sonuçlarına ili"kin 

bulgular 

Bayan 
Ö$renciler 
 

N X  S T P 

Ön Test 
 

29 16.0690   .25788 335.558 
 

488.935 

 
     .000 

Son Test 
 

29 31.8621     .35093 

 



 
65 

Yapılan ara"tırma sonucunda deney grubunun bayan ö#rencileri arasında ön test 

do#ru cevap ortalaması 16,0690 iken, deney grubunun bayan ö#rencilerinin son test 

do#ru cevap ortalamasının 31,8621 oldu!u görülmü"tür (Tablo 4.11). Deney grubunun 

bayan ö#rencilerinin ön test – son test sonuçlarının düzeyleri arasında bir farkın 

anlamlılı#ını ortaya koymak amacıyla uygulanan “Ba#ımsız T Testi” sonucuna göre, ön 

test – son test ba"arı düzeyleri arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir fark bulunmu"tur 

(p<0,05). Deney grubu bayan ö#rencilerinin ön test–son test puanları arasında 

istatistiksel olarak anlamlı bir fark vardır. 

 
      4.3.3. Deney grubu erkek ö#rencilerinin ön test-son test sonuçlarına ili"kin bulgular 

 

 

Tablo 4.12. Deney grubu erkek ö#rencilerinin ön test - son test sonuçlarına ili"kin 

bulgular 

Erkek 
Ö$renciler 
 

N X  S T P 

Ön Test 
 

37 16.1892   .39706 248.010 
 

416.166 

 
     .000 

Son Test 
 

37 31.1027     .46337 

 
 

Yapılan ara"tırma sonucunda deney grubunun erkek ö#rencileri arasında ön test 

do#ru cevap ortalaması 16,1892 iken, deney grubunun erkek ö#rencilerinin son test 

do#ru cevap ortalamasının 31,1027 oldu!u görülmü"tür (Tablo 4.12). Deney grubunun 

erkek ö#rencilerinin ön test – son test sonuçlarının düzeyleri arasında bir farkın 

anlamlılı#ını ortaya koymak amacıyla uygulanan “Ba#ımsız T Testi” sonucuna göre, ön 

test – son test ba"arı düzeyleri arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir fark bulunmu"tur 

(p<0,05). Deney grubu erkek ö#rencilerinin ön test – son test puanları arasında 

istatistiksel olarak anlamlı bir fark vardır. 
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      4.3.4. Kontrol grubu bayan ö#rencilerinin ön test-son test sonuçlarına ili"kin 

bulgular 

 

Tablo 4.13. Kontrol grubu bayan ö#rencilerinin ön test - son test sonuçlarına ili"kin 

bulgular 

Bayan 
Ö$renciler 
 

N X  S T P 

Ön Test 
 

29 16.2759   .52757 166.137 
 

45.734 

 
     .000 

Son Test 
 

29 28.0690     3.30509 

 
 

Yapılan ara"tırma sonucunda kontrol grubunun bayan ö#rencileri arasında ön 

test do#ru cevap ortalaması 16,2759 iken, kontrol grubunun bayan ö#rencilerinin son 

test do#ru cevap ortalamasının 28,0690 oldu!u görülmü"tür (Tablo 4.13). Kontrol 

grubunun bayan ö#rencilerinin ön test – son test sonuçlarının düzeyleri arasında bir 

farkın anlamlılı#ını ortaya koymak amacıyla uygulanan “Ba#ımsız T Testi” sonucuna 

göre, ön test – son test ba"arı düzeyleri arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir fark 

bulunmu"tur (p<0,05). Kontrol grubu bayan ö#rencilerinin ön test – son test puanları 

arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark vardır. 

 

      4.3.5. Kontrol grubu erkek ö#rencilerinin ön test-son test sonuçlarına ili"kin 

bulgular 

 

Tablo 4.14. Kontrol grubu erkek ö#rencilerinin ön test - son test sonuçlarına ili"kin 

bulgular 

Erkek 
Ö$renciler 
 

N X  S T P 

Ön Test 
 

37 16.2162  .41734    236.352 
 

76.263 

 
     .000 

Son Test 
 

37 28.9459     2.30879 
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Yapılan ara"tırma sonucunda kontrol grubunun erkek ö#rencileri arasında ön 

test do#ru cevap ortalaması 16,2162 iken, kontrol grubunun erkek ö#rencilerinin son 

test do#ru cevap ortalamasının 28,9459 oldu!u görülmü"tür (Tablo 4.14). Kontrol 

grubunun erkek ö#rencilerinin ön test – son test sonuçlarının düzeyleri arasında bir 

farkın anlamlılı#ını ortaya koymak amacıyla uygulanan “Ba#ımsız T Testi” sonucuna 

göre, ön test – son test ba"arı düzeyleri arasında istatistiksel açıdan anlamlı bir fark 

bulunmu"tur (p<0,05). Kontrol grubu erkek ö#rencilerinin ön test – son test puanları 

arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark vardır. 
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V. BÖLÜM 
 
 
 

5. Sonuç ve Öneriler 
 

 
  Bu bölümde; ara"tırma verilerinden elde edilen analiz sonuçları ve bu sonuçlara 

ba#lı olarak getirilen önerilere yer verilmi"tir. 

 
 
      5.1. Sonuç 

 

Bu ara"tırmada; 4.sınıf Türkçe dersini okuyan ö#rencilerin, cut-out çizgi film 

tekni#iyle canlandırılan “Pinokyo” öyküsünün animasyonlu ö#retim yöntemi, 

geleneksel ö#retim yöntemine göre ö#rencilerin Türkçe dersinde ba"arısına olan etkileri 

sınanmı"tır. Ara"tırma problemine ili"kin veriler Türkçe dersi kitabındaki sorulardan 

elde edilmi"tir.  

 

Birinci hafta uygulanan öntest ö#rencilerin konu hakkındaki bilgilerinin 

sınanmasına olanak sa#layıp, derslerin hiç anlatılmaması, animasyonun izletilmeden 

önceki testtir. !kinci hafta dersin geleneksel yöntem ile anlatımından ve deney gurubuna 

animasyon izletilmesinin ardından sontest uygulanmı" ve de#erlendirmeleri alınmı"tır. 

Dördüncü haftanın sonunda deney ve kontrol grubuna uygulanan hatırda tutma 

düzeyleri belirlenerek de#erlendirmeleri yapılmı"tır. 

 

Bu ara"tırmada; animasyon tekni#i ile ö#retim ve geleneksel yöntem ile 

ö#retimin, ilkokul dördüncü sınıflar Türkçe dersindeki Pinokyo öyküsünün ö#renci 

ba"arısı ve hatırda tutma düzeyi üzerindeki etkileri saptanmı!tır. Ara"tırmadan elde 

edilen bulgular do#rultusunda asa#ıda belirtilen sonuçlara ula"ılmı"tır. 
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        5.1.1. Birinci alt probleme ili"kin sonuçlar 

             

             5.1.1.1. Deney ve kontrol grubu ön test sonuçları 

 

 Geleneksel ö#retim yönteminin uygulandı#ı kontrol grubu ile animasyon 

tekni#iyle anlatımı gerçekle"tirilen ö#retimin uygulandı#ı deney grubunun ön test 

sonuçlarının analizine göre, ö#retime ba"lamadan önce ö#rencilerin i"lenecek konu ile 

ilgili bilgileri arasında anlamlı bir fark yoktur. Deney ve kontrol grubundaki 

ö!rencilerin ‘Pinokyo’ konusundaki bilgi düzeyleri birbirine yakındır.1. Deney grubuna 

uygulanan ba"arı testlerinin sonuçları incelendi#inde, ön test aritmetik ortalamasının 

16,1364, son test aritmetik ortalamasının 31,7727 ve hatırda tutma aritmetik 

ortalamasının 31,7727 oldu#u görülmü!tür. Bu durumda ö!rencilerin hatırda tutma testi 

puanları ile son test puanları birbirine e"it çıkmı"tır.  

 

            5.1.1.2. Deney ve kontrol grubu son test sonuçları 

 

Ö#retim faaliyetlerinin sonunda uygulanan son test sonuçlarına göre, deney 

grubundaki ö#rencilerin kontrol grubundaki ö#rencilerden daha ba"arılı oldu#u 

görülmü!tür. Animasyonla ö#retimin ö#renci ba"arısına etkisi ile geleneksel ö#retimin 

ö#renci ba"arısına etkisi karsıla"tırıldı#ında; animasyonla ö#retimin geleneksel 

ö#retime kıyasla daha etkili oldu#u görülmü!tür.  

 

          5.1.1.3. Kontrol grubu ön test – son test sonuçları 

 

Kontrol grubundaki ö#rencilerin ön test – son test sonuçlarına göre; ön test 

aritmetik ortalamaları 16,2424 iken; son test aritmetik ortalamaları 28,5606 

bulunmu"tur. Ö#rencilerin aritmetik ortalamaları 12,31818 artmı"tır. 
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       5.1.2.  !kinci alt probleme ili"kin sonuçlar 

 

             5.1.2.1. Deney grubunun ön test - hatırda tutma test sonuçları 

 
Animasyon  tekni#i kullanılmasıyla gerçekle"tirilen ö#retimin uygulandı#ı 

deney grubunda ön test aritmetik ortalaması 16,1364 iken; son test aritmetik ortalaması 

31,7727 olarak belirlenmi"tir. Aritmetik ortalamadaki 15,62355’lik artı", çizgi film 

tekni#iyle ö#retimin, ö#rencilerin ö#renme durumlarını daha çok etkiledi!ini 

göstermektedir çünkü bu yöntem ö!rencileri problem çözmeye, yaratıcı dü!ünmeye, 

ezberden uzakla"maya ve neden-sonuç ili"kisi kurmaya yönlendirdi#i için ö#rencilerin 

ö#renim durumlarına etkisinin daha çok oldu#u söylenebilir. 

 

 5.1.2.2. Deney ve kontrol grubunun hatırda tutma test sonuçları 

 

Ö#retim faaliyetleri bittikten dört hafta sonra uygulanan hatırda tutma testi 

sonuçlarına göre; kontrol grubunun ön test aritmetik ortalamasının 16,2424 , son test 

aritmetik ortalamasının 28,5606 ve hatırda tutma testi aritmetik ortalamasının ise 

25,2273 oldu!u görülmü"tür. Ö!rencilerin hatırda tutma testi puanları, ön ve son test 

puanlarına göre daha dü"ük çıkmı"tır. 

 
       5.1.3.  Üçüncü alt probleme ili"kin sonuçlar 

 

5.1.3.1. Deney grubunu bayan ö#rencilerinin ön test - son test sonuçları 

 

Deney grubunun bayan ö#rencilerinin ön test–son test sonularına göre aralarında 

anlamlı bir fark bulunmu"tur. Ön test sonuçları 16.0690 , son test sonuçları 31,8621 

bulunmu"tur. Bu sonuca göre aritmetik ortalamaları 15,7931 artmı"tır. 

 

5.1.3.2. Deney grubunu erkek ö#rencilerinin ön test - son test sonuçları 

 

Erkek ö#rencilerin ön test–son test ba"arı puanları arasında anlamlı bir fark 

bulunmu"tur. Deney grubu erkek ö#rencilerin ön test sonucu 16.1892, son test sonuçları 

ise 31,7027 bulunmu"tur. Erkek ö#rencilerin aritmetik ortalamaları 15,5135 artmı"tır. 
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Yapılan ara"tırmanın sonucunda; gruplar arasındaki T-testi sonuçlarına göre 

anlamlı farklar ortaya çıkmı"tır. Çıkan sonuçlar incelendi#inde, Pinokyo öyküsünün 

animasyonu izletilerek anlatılan ö#retim yönteminin, ö#rencilerin akademik ba"arıları 

üzerinde daha etkili oldu#u belirlenmi"tir. 

 

 Günümüzde geleneksel ders anlatımı, ö#retmenin etkin, ö#rencinin dinleyici 

oldu#u, ö#rencilere bilginin yüklenmesi "eklinde sa#lanmaktadır. Sürekli bilgi 

yüklemesi ve ezber ö#rencinin dersi sıkıcı bulmasına dikkat da#ılmasına neden 

olmaktadır. Bunun sonucunda ö#renci önce ö#rendikleri ile yeni ö#rendikleri arasında 

ili"ki kurmakta zorlanmaktadır. Animasyon tekni#iyle anlatılan dersler daha fazla duyu 

organına hitap etmekte, ö#renci motivasyonunu artırmakta, dersi anlamada hız ve 

kolaylık sa#lamakta, ö#renmeyi zevkli hale getirmektetir. 

 

 Animasyon izletilerek, ö#retimin gerçekle"tirilmesinin geleneksel ders 

anlatımına göre sınıf ortamına ta"ınamayacak daha zengin, görsel, metin ve materyal 

kullanımını sa#ladı#ını ve  ö#rencilere dersi e#lenceli, çekici, ilginç hale getirdi#i ve 

sevdirdi#i dü"ünülmektedir. Ayrıca animasyonlar, ö#renme ortamlarına esneklik, 

ö#rencilere farklı bakı" açıları kazandırdı#ı ve sonuç olarak ö#rencilerin akademik 

ba"arılarını iyi yönde etkiledi#i dü"ünülmektedir. Ö!rencilerin anlamakta güçlük 

çektikleri kavramları zihinlerinde daha kolay canlandırabilmeleri özellikle soyut 

kavramlarla ilgili konuları canlandırmaların yardımıyla anlatılması çok daha kolay 

olabilmektedir. 

 

 Animasyon ile ö#retimin sahip oldu#u bu özellikler, deney grubunun akademik 

ba"arısına da yansıyarak, deney ve kontrol grupları arasında anlamlı bir farkın ortaya 

çıkmasını sa#lamı"tır. 
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5.2. Öneriler 

 

1. Bu ara"tırmada animasyon tekni#i ile ö#retim yöntemi uygulandı#ı gruplardaki 

ö#rencilerin Türkçe dersindeki “Pinokyo” öyküsünün anlatımın ba"arı testleri 

geleneksel anlatım yönteminin uygulandı#ı ö#rencilerden daha yüksek oldu#u 

belirlenmi"tir. Bu sonuca göre; müfredata yer alan di#er derslerinde animasyon 

tekni#ine göre uyarlanabilece#i ve bu ö#retim yöntemini de göz önünde 

bulundurmalıdırlar. 

 

2. Bu ara"tırmada, Pinokyo öyküsünün okul kitabındaki "eklinin, orjinal öyküyle 

uyu"madı#ı, kısaltılıp, belli bölümlerinin öyküden kopartıldı#ı görülmü"tür.    

Ek-5’te kitabın orjinal metni yer almaktadır. Bu metin dahilinde, kitapta anlam 

bozulmasına girmeden yer alması gerekir.  

 

3. !lkokullarda Türkçe dersindeki öykülerin çizgi film tekni#iyle yeniden  

canlandırılması günümüzde okullarda rahatlıkla bulunabilen bilgisayar, 

projeksiyon,  akıllı tahta, vb. destekli ö#retim e#itimde alternatif bir yöntem 

olarak kullanılabilir.  

 

4. Kalabalık sınıflarda ders saatinin daha verimli kullanılmasında yarar sa#laması, 

uygulanabilirlilik ve kolaylık açısından çizgi film destekli ö#retime ve ö#retme 

süreçlerine daha fazla yer verilebilir.  

 

5. Animasyon kullanımı ö#rencilerin dikkatlerinin artmasına ve ders konularının 

e#lenceli bir "eklinde i"lenmesine, katkı sa#layabilir. Aynı zamanda kelime ve 

görselin birlikte sunumu ö#rencinin imge evreninin zenginle"mesine de olanak 

sa#layabilir. 

 

6. Animasyon, görülmesi imkânsız ve genellikle zihinde canlandırması zor olan 

kavramların soyuttan somuta geçirilerek ö#retimde etkili bir yöntem olarak 

kullanılabilir. 
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7. Animasyonlarda i"itme engelliler için videonun uygun bir alanına i"aret dili 

tercümanı ve alt yazı kullanılabilir.  

 

8. Görselli#in çe"itli kullanımları ve 2B  çözümlemeler, ö#rencilerdeki algı 

boyutunu zenginle"tirebilir.  

 

9. Derslerin online olarak i"lendi#i ortamlarda ya da bazı sınavların bilgisayar 

üzerinden yapıldı#ı dü"ünüldü#ünde, bilgisayara alı"kın ö#rencilerin bu 

sınavlarda zorluk çekmemelerini sa#layaca#ı dü"ünülmektedir.  

 

10. Animasyonlar, ilgi da#ınıklı#ı olan çocukların ilgisini çekmek açısından 

önemlidir ve odaklanmanın zamanla da#ılmaması için uygulanan animasyonun 

sürelerine dikkat edilmelidir. 

 

11. Kitaplarda yer alan öykülerin – görselleri ile arasındaki ba#lantı, yeniden 

incelenmeli ve orjinal öykülere ba#lı kalınarak, uzmanlar tarafından tasarlanan 

görsellerle, e#itim kitapları tasarlanmalıdır. Bu yakla"ım,  materyalin kullanım 

çe"itlili#ini artırarak, daha fazla ki"ilerin faydalanmasını sa#lamak istemektedir. 
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EKLER 
EK -1 "zin Belgesi 
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Ek-2 "zin Belgesi 
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Ek-3 Ara!tırma Soruları 

 

 
#ekil 2.9. Kaynak kitaptaki sorular 

 

 

 
#ekil 2.10. Kaynak kitaptaki bo"luk doldurma soruları 

 



 
82 

Ek-4 Pinokyo Öyküsü 

 

 
Resim 4.1. Pinokyo öyküsü ilk sayfa 
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Resim 4.2. Pinokyo öyküsü ikinci sayfa 
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Resim 4.3. Pinokyo öyküsü üçüncü sayfa 
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Resim 4.4. Pinokyo öyküsü son sayfa 
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Ek-5 Pinokyo Öyküsü Orjinal 
 

 
Resim 5.1. Pinokyo’nun serüvenleri kapak 
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Resim 5.2. Pinokyo’nun serüvenleri ilk sayfa 
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Resim 5.3. Pinokyo’nun serüvenleri ikinci sayfa 
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Resim 5.4. Pinokyo’nun serüvenleri arka kapak 
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