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ON SOz

Oyun, ¢ocuk i¢in vazgecilmezdir. Oyunsuz bir ¢ocukluk diislinlilemez. Yaninda
oynayacagl kimse olmasa bile ¢ocugun kendi kendine oynadigina, kendine bir oyun icat
ettigine hepimiz sahit olmusuzdur. Ancak c¢ocuk ig¢in hayatin esas zevkli tarafi
arkadaglariyla oynadig1 ve gecirdigi zamandir.

Halk biliminin 6nemli ¢alisma alanlarindan biri de g¢ocuk oyunlaridir. Cocuk
oyunlari, halk kiltiiriiniin bir¢ok unsurunu ya dogrudan ya da kendi i¢inde oyun
davraniglar1 olarak ortaya koyar. Cocuklarimiz da, halk kiiltiirlinlin aktarilmasinda énemli
bir rol Ustlenirler.

Calismamiz sirasinda Adana’da oynanan c¢ocuk oyunlarmin 6nemli bir kisminin
Tiirkiye’nin her yerinde oynandigini ve bazi oyunlarin Tiirk diinyasinda da var oldugunu
gordiik. Bu halk kiiltiiriiniin duragan degil, haraketli oldugunun gostergesidir.

Cocuk oyunlar kiiltliriin 6nemli bir gostergesidir. Ciinkii ¢cocuk oyunlari, i¢inde
yasatildiklar1 toplumlarin tarihi, kiiltiirel unsurlarin1 yansitmakla birlikte toplumun inagla
ilgili birgok unsurunu da biinyesinde barindirir. Dolayisiyla ¢ocuk oyunlari, halk bilimi
acisindan ¢ok 6dnemli bir yere sahiptir.

Cocuklarimizin ve genglerimizin toplumumuza yabancilagmasint hig¢birimiz
istemeyiz. Ancak giinlimiizde televizyon ve bilgisayar basinda sosyal ortamdan izole
olarak yasamaya mahk(im olan bircok ¢ocugumuzun, gelecekte ne gibi sorunlarla
karsilagacagi; bunun yaninda anti sosyal hayat tarzinin toplumlar i¢in nasil tehlikelere gebe
oldugu, arastirmacilarin tizerinde dikkatle durduklar1 konulardan biridir.

Adana Geleneksel Cocuk Oyunlar1 ismini tasiyan calismamizin konusunu,
Adana’da oynanan ¢ocuk oyunlari olusturmaktadir. Bu ¢alismada Adana ¢ocuk oyunlarini
derleyerek bu oyunlari halk bilimi agisindan incelemeye ¢alistik.

Bu calismadaki amacimiz, unutulmaya yiiz tutan c¢ocuk oyunlarimizin yaziya
aktararak kalici hale getirmek ve Adana 6zelinde milli kiiltiiriimiize katki saglamaktir.

Calismamiz Giris, Ug¢ Boliim, Sonug, Kaynak Kisiler ve Kaynaklar kismindan
olusmaktadir.

Giris kisminda Adana’nin tarihi, cografi ve sosyal durumu ele alinmistir. Birinci
boliimde Oyun kavrami ve gocuk oyunlarmmn smiflandirmalarma yer verilmistir. ikinci

bolimde Adana c¢ocuk oyunlarinin yapr oOzellikleri degerlendirilmis, Adana ¢ocuk
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oyunlarinin islevleri iizerinde durulmustur. Ugiincii Boliimde ise Adana Cocuk oyunlari
metinlerine yer verilmistir.

Bu ¢alismanin hazirlanmasi sirasinda katki veren kaynak kisilere, kaynakgada yer
alan kitap ve makalelerinden faydalandigim tiim arastirmacilara, bir¢ok oyunu bana
hatirlatan ve uygulamali olarak bana gosteren Ogrencilerime, g¢aligmalarim sirasinda
destegini esirgemeyen ve beni tesvik eden saygideger hocam Dog¢. Dr. Nedim
BAKIRCTI’ya sonsuz tesekkiirii bir borg bilirim.

Ayrica ¢alisma boyunca bana rahat bir ortam olusturan esim Makbule COLAK’a ve

¢ocuklarim Mehmet Kasim, Muzaffer Selim ve Salih Emin’e de minnettarim.

Nigde, 2015 Mehmet COLAK



OZET

Yiiksek Lisans Tezi
ADANA GELENEKSEL COCUK OYUNLARI
COLAK, Mehmet
Tiirk Dili ve Edebiyat1 Anabilim Dah
Tez Damismani: Do¢. Dr. Nedim BAKIRCI
Haziran 2015, 243 Sayfa

Halk biliminin en 6nemli inceleme konularindan biri ¢ocuk oyunlaridir. Ciinkii
cocuklar, kadinlarla birlikte en énemli kiiltiir tasiyicilar1 olarak kabul edilmektedir. Cocuk
oyunlarimiz, ge¢misten giinlimiize getirdigimiz kiiltiirimiiziin birgok Ogesini iizerinde
barindirmaktadir.

Tarihi ve cografyasiyla zengin bir kiiltiire sahip olan Adana’da oynanan g¢ocuk
oyunlari, tarihi bir derinligin yaninda, Adana’nin kiiltiir yasantisindan derin izler
barimdirmaktadir.

Calismamizin Giris kisminda, Adana’nin tarihi, cografi ve sosyal yapisi ortaya
konulmustur. Birinci boliimde oyun kavrami agiklanmis, ¢ocuk ve oyun iliskisi tizerinde
durulmustur. Ikinci boéliimde Adana ¢ocuk oyunlart halk kiiltiirine bagl olarak
incelenmistir. Uciincii boliimde Adana cocuk oyunlar1 metinlerine yer verilmistir.

Gilinimiizde teknoloji ¢ok hizli bir gelisim igerisindedir. Teknoloji hayatimizi
kolaylagtirirken  sosyal yonlimiizii maalesef zayiflatmaktadir. Teknolojik cihaz
kullaniminin ¢ok kiigiik yaslara kadar diismesi sonucunda sosyal, fiziki ve ruhi yonden
olumsuz olarak ¢ocuklarimiz da bundan nasibini almaktadir. Giinden giine unutulan ve yok

olmaya yiiz tutan ¢ocuk oyunlarimizin incelenmesi, bu sebeple 6nem arz etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Adana, oyun, ¢ocuk oyunu, halk bilimi.



ABSTRACT

Master Degree Thesis
TRADITIONAL CHILDREN GAMES OF ADANA
COLAK, Mehmet
Department of Turkish Language and Literature
Supervisor: Associate Professor Nedim BAKIRCI
June 2015, 243 Page

One of the most important examination subjects of folklore is children’s games.
Because children —as well as women- are regarded as the most important culture carriers.
Our “children’s games” contain many elements of our culture that we have brought over
from the past.

Children’s games which are played in Adana, which has a rich culture with its
geographical and historical features, contain traces of cultural life of Adana with its
historical depth.

In the Entry part of our study, Adana’s history, its geographical and social features
have been given. In the First part, the concept of “game” has been explained, and the
relation between game and child has been emphasized. In the Second part, Adana children
games have been examined related to folk culture. In the Third part, how these children
games are played and their rules have been clarified.

Today, technology is in the process of a very rapid development. While facilitating
our lives in many ways, technology —unfortunately- undermines our social relations. As a
result of the fact that our children start using technological devices at a very young age,
they are affected negatively in terms of social, physical and spritual aspects. For this
reason, it is essential to examine our “childern’s games” which are getting forgotten day by

day or in danger of disappearance.

Key Words: Adana, play, children game, folk sciences.
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GIRIS

1. ADANA iLE iLGIiLi BILGILER
1.1. Adana’min Tarihi

Akdeniz bolgesinin birinci, Tirkiye'nin besinci biiyiik sehridir. Seyhan nehrinin
Toroslardan Cukurova'ya indigi yerde deniz seviyesinden 23 m. yiikseklikte kurulmustur.
Biiyiik ve canli kesimi Seyhan'in sag (bat1) kiyisinda bulunursa da sonraki gelismelerle
nehrin sol kiyisina da tagarak sahasini genisletmistir.

Islam Oncesi Adana. Cografi sartlar bakimindan yerlesmeye uygun bir bolgede ve
ozellikle Anadolu’nun giiney kapisi sayilan Gililek Bogazi'na yakin mesafede kurulmus
olmasi, sehrin tarihinin ¢ok eskilere gitmesi gerektigini ortaya koymaktadir. Nitekim ¢ivi
yazili Hitit tabletlerinden, milattan 6nce II. binyilda Kizzuvvatna’daki (Kilikya) biiyiik
Samri (Saros, Seyhan) nehrinin kiyisinda, iginde bulundugu bélgeye adin1 verecek kadar
onemli bir Adaniya veya Ataniya sehrinin mevcut oldugu 6grenilmektedir (Sargun, 1988:
348, 349).

Bogazkdy metinleri olarak bilinen MO 1650 yillara tarihlenen bu konuda sadece bu
tablet dikkate alinacak olsa bile Adana ismi en az 3640 yillik bir gegmise sahiptir

Eski ¢aglarda Seyhan Nehri kiyilarinin bol miktarda sogiit agaci ile kapli olmasi ve
bu agacin Mezopotamya kavimlerince And agaci olarak taninmasi da yore isminin
olusumunda etkili oldugu kanaatini ortaya ¢ikarmaktadir.

Sirasi ile bu bolgeye gelen her kavim, devlet ve gelisen her uygarlik kendi kiiltiir
anlayis1 ve degerleri icerisinde beldelere isim vermis ve isimlerin anlamini agiklamistir.
Homer'in Ilyada'sinda bu bélgeye Adana denilmistir (Adana il Yiligi, 1991: 24).

Islami kaynaklarda Erdene, Edene, Ezene, Azana ve Batana sekillerinde gegen, ilk
Islam akinlar1 Halife Omer devrinde baslamistir. Ancak gegici tiirden olan bu akinlar,
Muaviye zamaninda da devam etmesine ragmen bir sonu¢ vermemis ve bolgenin asil fethi,
Emevi Halifesi Abdiilmelik déneminde olmustur. Tiirk-islam topluluklari tarafindan iskana
acgilmasi ise Abbasiler zamaninda Harlniirresid doneminde Horasanli kumandan Ebii

Siileym et-Ttirki tarafindan gergeklestirilmistir (Halacoglu, 1988: 349).
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Horasanli Tiirklerden Faragli Siileyman Taskdprii ve Adana Kalesini tamir ederek,
Adana’nin gelismesini sagladi (Yurtsever, 2011: 5).

Adana X. ylizyilda Rumlar’in, XI. yiizy1l sonlarinda Selguklular’in ve bir miiddet
de Haglilar'in eline ge¢mis, XII. yiizyilda bir ara Konya Sel¢uklulan'nin idaresine girmis
ise de bu hakimiyet uzun siirmeyerek tekrar Bizans Imparatorlugu ile Kilikya Ermenileri
arasinda el degistirmistir. Bundan sonra Adana, XIV. yiizyll ortalarindan itibaren
Memliikler'in ve bunlara bagli olarak 1378-1562 yillar1 arasinda Tiirkmenler'in Ugok
koluna mensup Yiiregir boyu beylerinden Ramazan Bey'e ve ailesine intikal etmistir. 1432
de Adana'dan gecen Bertrandon de la Broquire, sehrin Har(niirresid zamaninda Ebt
Siileyman adinda bir Tiirkmen koélesi tarafindan tahkim edildigini ve halkinin Tiirkmen
oldugunu kaydetmektedir. Adana uzun miiddet Memliiklerle Osmanlilarin niifuz
miicadelesine sahne olmusg, nihayet Cukurova bolgesi ile birlikte Yavuz Sultan Selim'in
Misir seferi esnasinda Osmanli topraklarina katilmistir. Bununla beraber uzun bir miiddet
daha Ramazanogullar1 vasitasiyla idare edilmistir. Sehrin  Osmanli  yOnetimine
ge¢mesinden sonra Adana'ya ugrayan Arap seyyahi Bedreddin el-Gazzi, buranin baglik
bahcelik bir yer oldugunu ve Seyhan nehri {izerine kurulmus su dolaplariyla sulama
yapildigini ifade etmektedir.

Osmanli hakimiyetindeki Adana, zaman zaman Halep eyaletine bagli bir sancak
olarak bazen da miistakil bir eyalet halinde Osmanli Idari teskilatinda yer almistir. Nitekim
1608-1833 yillar1 arasinda miitesellimlik seklinde idare edilen Adana, 1867'de Kozan,
Cebelibereket ve I¢il sancaklarmin birlestirilmesiyle bir eyalet haline getirilmistir. 1833-
1840 yillarinda Misir Valisi Kavalali Mehmed Ali Pasa'nin isyani ile baglayan harekat
sonunda, Mehmed Ali Pasa'nin oglu ibrahim Pasa’nin eline gecmis, Londra Antlasmas ile
de 1841 'de tekrar Osmanli Devleti'ne baglanmistir. 1865-1866 yillarinda ise, Ahmed
Cevdet ve Dervis pasalar baskanliginda teskil edilen Firka-i Islahiyye, birer derebeyi gibi
hareket eden bolgedeki beyleri ve onlara bagh asiretleri itaat altina alarak devlet otoritesini
yeniden kurmustur. I. Diinya Savasi sonunda 24 Aralik 1918'de Fransizlar tarafindan iggal
edilen Adana, halkin siddetli mukavemeti neticesinde iki yillik bir Fransiz hakimiyetinden
sonra, 1921'de Ankara ItilafnAmesi ile Tiirkiye’ye teslim edilmis ve 5 Ocak 1922°de
Fransizlar, sehri, kendilerine yardimei olan Ermeniler'le birlikte terk etmislerdir. Bu tarih
bugiin Adana'nin kurtulus giinii olarak kutlanmaktadir.

Ik caglardan Osmanli dénemine kadar kesin bir niifus kaydina rastlanmayan
Adana'ya ilk Tiirk-Islam unsurlarinin yerlestirilmesi, Abbasiler zamaninda 809°da Ebi

Stileym et-Tiirki tarafindan gerceklestirilmistir. Adana'min Tiirkler tarafindan fethinden
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sonraki niifusu hakkinda ise ancak Osmanlilar doneminde saglam bilgilere rastlanmaktadir.
Bununla birlikte Osmanli 6ncesinde, 1071'den itibaren Cukurova’ya Oguzlardan Kayihan,
Bayat, Doger, Yazir, Dodurga, Avsar, Beydili, Bayindir, Salur, Pegenek, Cepni, Yapar,
Igdir, Kinik ve Yiiregir kollarma mensup topluluk ve asiretlerin yerlestirildigi kaynaklarda
zikredilmektedir. Nitekim Osmanli fethinden hemen sonra 1519’da yapilan tahrir de bu
gruplara bagli cemaatlerin bolgede bulundugu goriilmektedir. Bu tahrirden Adana'nin
Halep’e bagli bir sancak oldugu anlasiliyor.

1671'de Hicaz'a giderken Adana'dan gegen Evliya Celebi, sehir hakkinda su
bilgileri veriyor.- Adana’nin dort koseli, 500 adim g¢evresi olan, yedi kuleli ve iki kapilt bir
kalesi vardir. Kale dogu tarafindan nehirle, diger ii¢ taraftan da hendeklerle c¢evrilmistir.
Kale iginde otuz yedi, kale disinda ise 8.700 ev bulunuyor. Ayrica sehirde besi biiyiik yet-
mis cami, 130 diikkan, on yedi han ve bir kapaligars1 vardir. Adana’nin mahsulleri arasinda
limon, turung, zeytin, incir, nar, seker kamist ve pamuk sayilmaktadir. Bu arada, halkin
Tiirkmenlerden olustugu, ayrica az miktarda Arap, Rum, Ermeni ve yahudi bulundugu da
kaydedilmektedir. 1872 yilinda ise 11.825 hanenin mevcut oldugu ve toplam 30.024
kisinin yasadig1 bu sehirde yedi fabrika, otuz bes sibyan mektebi, otuz bes medrese, alt1
tekke, doksan magaza, 1978 diikkan, elli bes degirmen, dort hamam, yirmi yedi han, bes
kilise, otuz sekiz mescid ve yirmi cami bulunuyordu. Ayni tarihte Adana, Kozan,
Cebelibereket ve Icil sancaklarindan tesekkiil eden Adana vilayetinin toplam niifusu
157.503’e ulasmisti. Bu niifusun 138.554’1i miisliiman, 19.049’u da gayri miislimdi. Bu
sirada vilayette 128 mescid, seksen dokuz cami, otuz alt1 kilise, 226 sibyan mektebi,
seksen dokuz da medrese mevcuttu (bk. Salname, sene 1289). Kamdasii'l- a'lam da ise
sehirde 20.000 niifus oldugu kaydediliyor. 1890-1891 yillarinda Adana kazasinda 58.049
miisliiman ve 12.616 gayri miislim olmak iizere toplam 70.665; biitlin vilayette ise 341.376
miisliman, 32.989 Ermeni, Rum ve Siiryani yasiyordu (bk. Salname, sene 1308). 1891
yilinda Vital Cuinet tarafindan yapilan istatistie gore Adana kazasinda 93.955 Kkisi
bulunuyordu. Bunun 74.878’1 Tiirk, 19.077's1 gayri miislim olarak gosterilmistir. Ayni
miiellif tarafindan vilayet niifusu 403.439 olarak tesbit edilmis, bunun 346.308'inin
Tiirkler'den, 51.982'sinin de Rum ve Ermeniler'den tesekkiil ettigi kaydedilmistir. 1918 yili
sonunda Fransizlar tarafindan yapilan bir istatistikte ise Adana kazasinda 79.099
miisliiman, 23.393 gayri miislim bulundugu ve aym tarihte Kozan, Cebelibereket, Icil
sancaklariyla birlikte Adana vilayetinin niifusunun 445.725 oldugu ve bu niifusun
372.689'unun miislimanlardan, 73.036’simin da Ermeni, Rum, yahudi ve diger unsurlardan

meydana geldigi kaydedilmistir Bu gayri miislim niifus, Adana ve Cukurova'nin
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kurtulusuyla sonuglanan miicadele sonunda, birlikte hareket ettikleri Fransiz kuvvetlerinin
bolgeyi terkettikleri sirada onlarla beraber gitmis ve cesitli lilkelere go¢ etmislerdir
(Halacoglu, 1988: 349-353).

Gezici agiretlerin zorunlu olarak 1872'den itibaren devlet zoru ile bolgeye
yerlestirilmesi ve topraga baglanmasi sirasinda Adana ismi “Adana” olarak resmi
kayitlarda yer almis ve tescil edilmistir (Adana il Yilligi, 1991: 25).

Biiylik kayiplara sebep olan I. Diinya Savasi, siyasi ve ekonomik {istiinliik i¢in
birbirleri ile miicadeleye girisen Avrupa Devletleri arasinda ve Avrupa'da ¢ikmistir.

Kisa zamanda miicadele biitiin kitalara yayilmis ve Osmanli imparatorlugu da bu
savasin icine siirliklenmistir. Sonunda imparatorluk ¢Okmiis, topraklan pargalanmis,
anayurt bile diisman istilas1 altinda kalmistir.

Bes cephede birden ve pek ¢ok devlete kars1 savagsmak zorunda birakilan Osmanli
Devleti, Mondros Ateskes Antlagmasi ile imparatorluk topraklarinin pek ¢ogunu diismana
birakarak cekilmistir. Iste bu dénemde Suriye cephesinde kalan Tiirk Birligi, o cephede
Yildirim Ordular1 Komutani olarak bulunan Mustafa Kemal idaresinde Halep'e ¢ekilerek,
tamamen yok edilmekten kurtarilmistir.

Zamanin sadrazami Izzet Pasa tarafindan, o sirada grup komutanm Liman Von
Sanders'ten (Alman komutani) elindeki tim grup komuta ve koordinasyon yetkisini
Mustafa Kemal Pasa'ya devretmesi bildirilmis ve bu devir-teslim islerini gerceklestirmek
icin 31 Ekim 1918'de Mustafa Kemal Pasa Adana'ya gelmistir.

Liman Von Sanders Pasanin "Yenildik. .. bizim i¢in her sey bitti" s6ziine karsilik,
yetkiyi teslim alan Mustafa Kemal Pasa "Savas miittefikler i¢cin bitmis olabilir ama bizi
ilgilendiren savas, kendi istiklalimizin savasi, ancak simdi basliyor" karsiligini vermistir.

Iste bu sdzlerin 6zetledigi ve vurguladigi miicadele yillar1 1922'ye hatta politik
anlagmalarin bitimine kadar yani 1923'e kadar siirmiistiir.

Mustafa Kemal Pasa 31 Ekim 1918'de geldigi Adana'da 11 giin kalmis, etrafin ve
halkin durumunu inceleyerek bunu Genel Kurmay Baskanligi'na bildirmistir.

Bu telgraflarda sadece mevcut durum degil, ileriye doniik diisiince ve uyarilar da
yer almustir. Iskenderun'a asker ¢ikararak isgal tesebbiisiinde bulunulursa Ingilizlere ates
acilacagini zamanin hiikiimet ve bagbakanina telgrafla bildiren Mustafa Kemal Pasa, ayni
zamanda kendine bagli kumandanlara da benzer bir emir vermistir.

Tarihi acidan bakilacak olursa, Adana'dan verilen bu ilk emir Tirk Kurtulus

Savagi'nin ilk emridir. Nitekim 15 Mart 1923'te Adana'ya tekrar gelen Mustafa Kemal Pasa
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bu durumu su sozleriyle toplum ve tarih dniinde kanitlamistir: "Bende bu vekayiin ilk hiss-
1 tesebbiisli bu memlekette, bu giizel Adana'da viicut bulmustur."

Adana'dan Istanbul'a génderilen telgraflarin hi¢bir olumlu etkisi olmadig: gibi, kisa
bir siire sonra Yildirirm Ordular1 Grubu ve 7. Ordu Karargdhi lagvedilmis ve Mustafa
Kemal Pasa Istanbul'a ¢agrilmistir.

Adanalilar, Istanbul Hiikiimetinin 23 Kasim 1918 tarihli, Adana ve dolaylarinin
bosaltilmasii zorunlu kilan kararmi biiyiik tepki ile karsilamiglardir. Durumu protesto
eden, boyle bir harekatin yaratacagi vahim hadiseleri vurgulayan bir telgraf donemin
Icisleri Bakanina yollanmustir.

Kisa bir siire sonra iggal kuvvetleri Mersin Limanindan Cukurova'ya girmis, tim
kilit noktalar1 kontrol altina almis ve sonra Adana'y1 isgal etmislerdir. Bu isgal sirasinda
Tiirklere ait biitlin sembol, arma, isaret ve levhalar yok edilmis ve sistemli sekilde Tiirk
Halkinin soykirim1 yoluna gidilmistir.

Fransiz isgal kuvvetleri tarafindan yine ¢ok planl ve kati bir sekilde uygulanan
diger bir islem de Adana, Cukurova ve civar1 bolgelere Ermenilerin yerlestirilmesi
olmustur. 1915 yillarinda yani I. Diinya Savasi sirasinda Anadolu'nun Dogu yoresinde
isyan eden Tiirk Halkin1 6ldiiriip, iskence eden ve Ruslara yardim ederek iilke iginde 5. kol
olarak c¢alisan Ermenilerin 1915 tarihli Tehcir Kanunu ile Suriye'ye zorunlu gogleri
saglanmistir.

1918'de Adana ve Cukurova'y1 isgal eden Fransizlar kendi birlikleri i¢inde 6zellikle
Ermeni askerleri getirdikleri gibi, Suriye’den 70 bin Ermeni'yi Adana'ya, 12 binini
Dortyol'a, 8 binini Saimbeyli'ye yerlestirmislerdir. Hatta Antep ve Maras cevresine de 50
binden fazla Ermeni getirilmistir. Biitliin bu gayretler adeta I. Hacli Seferi sirasinda oldugu
gibi yine Avrupa devletlerine bu bolgede "ileri karakol" gorevini goérecek bir Ermeni
Kralliginin yeniden olusturulmasi i¢indi.

1918-1919 yillarinda Adana'da tam bir teror ve cinayet donemi yasanmistir. Bunlar
arasinda Abdiaga c¢iftligi olaylari, sehir ici cinayetleri, Taskoprii'de Tiirklerin ¢armiha
gerilisi ve kirbaglanarak iskence yapilmasi gibi olaylar toplum suurundan ve hatirasindan
cikmayacak olaylar haline gelmistir. Bunca terdr ve baski arasinda Adana ve yoredeki
Tirkler, orgiitlenerek Kilikya Milli Kuvvetler Tegkilatin1 olusturmuslardir.

Cukurova, bolgelere ayrilarak, her bolgeye milis kuvvetleri ve komutan1 atanmis ve
tiim yore bu milli direnme ve miicadele teskilatinin denetimine girmistir.

Subat 1920'den itibaren milli kuvvetler diismana kars1 zaferler kazanmaya baglamis

ve her zafer daha iyi bir orgiitlenme ve daha yiiksek bir moral kuvveti saglamistir.
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1920'de Toroslar'dan Fransizlara saldir1 baslatilmistir. Sonucta 27 Mayis 1920'de
Fransiz ordulari komutan1 Mehil, milli kuvvetler tarafindan esir alinmistir. "Karbogazi
Olay1" olarak bilinen olay, Kuvay-1 Milliye'nin ilk siyasi zaferidir. Bunu takiben 28 Mayis
1920'de Fransizlar Mersin-Adana hattina ¢ekilmisler ve kuzey Cukurova (Kozan ve diger
daglik bolgeler) tamamen kurtarilmistir. Diizliik, ovalik yorelerde Ermeniler zuliim ve
siddeti arttirmiglar ve sayisiz cinayetleri islemislerdir.

10 Temmuz 1920'de Ermeniler tarafindan Tiirklere karsi biiylik bir siddet ve
soykirim harekatina girisilmis ve bu harekat sonucu on binlerce Tiirk Toroslara dogru
kacmustir. Dort giin siiren bu hareket tarihte "Kag¢ Kag" olay1 olarak isimlendirilmistir.

5 Agustos 1920'de Mustafa Kemal Pasa, Fevzi Bey (Cakmak) ve Milletvekilleri
Pozanti'ya gelmis ve orayi il haline getirerek Pozant1 Kongresini yapmislardir. Daha biiyiik
direnise gegen Tiirkler ¢ok biiylik kayiplar vermislerdir. Buna ragmen Kasim 1920
sonlarinda Fransizlar1 agir yenilgiye ugratmayi basarmislardir. Sonu¢ olarak Fransa,
TBMM hiikiimetini resmen taniyarak baris yoluna gitmistir.

Tiirk-Fransiz Barig Antlagmasi, 20 Ekim 1921'de Ankara'da yapilmistir. Bu
antlagma geregince 5 Ocak 1922'de Fransizlar Cukurova'dan tamamen (getirdikleri
Ermenileri de beraberinde gotiirerek) cekilmislerdir. Fransizlarla gidemeyen veya yerli
olan Ermeniler de bolgeden kagmislardir. Bunlardan 120 bini tekrar Suriye'ye, 30 bini
Kibris veya Istanbul'a gitmislerdir.

5 Ocak 1922 kurtulugsunu kutlama amaci ile Biiyiik Saat ile Ulu Camii arasina ¢ok
bliylik bir bayrak ¢ekilmis ve daha sonra bu bayrak ¢ekilmesi olayi il'in kurtulus giinlerinde
tekrarlanmistir. Bayrak Adana'nin simgesi haline gelmistir.

Adana ve Cukurova halki milli kuvvetlere katilarak yurdun diger cephelerinde de
carpismis ve anavatani diismandan kurtarma miicadelesinde sonuna kadar yer almiglardir.

(http://www.adana.gov.tr/?act=tarih)

1.2. Adana’nin Cografi Yapisi

Tiirkiye'nin giineyinde yer alan Adana; doguda Osmaniye, Kahramanmaras,
Gaziantep, batida Igel, kuzeybatida Nigde, giineydoguda Hatay gibi illerle ve giineyde
Akdeniz'e olan sinirlari ile Akdeniz Bolgesinin Cukurova Bolgesinde bulunmaktadir. Tiim

ova Adana Ovasi olarak adlandirilir fakat gliney boliimiinde kalan parcaya Cukurova ve
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kuzey tarafta kalan boliim ise Yukariova veya Anavarza denir. Sehir Seyhan Nehrinin iki
yakasinda 35°-38° kuzey enlemi ve 34%-36° dogu boylaminda yer almaktadir.

Adana’nin yiizolgtimii 14.030 km? rakimi il merkezinde 23m’dir. Yerlesim
yerlerinde rakim 2000 metrelere kadar ulasmaktadir. Ilin %49’u daglk araziye sahiptir.
Adana’nin %281 ovalardan,% 38’1 tarimsal araziden, olusmakta ve %3’li mera olarak
kullanilmaktadir. [limizin Akdeniz’deki kiy1 uzunlugu 160 km’dir.

(http://www.adana.gov.tr/?act=cografya)

1.2.1. Daglar ve Tepeler

Sehrin kuzeybatisi, kuzeyi ve kuzeydogusu Orta Toroslar ad1 verilen dag sistemleri
ile ¢evrilmistir. Sehrin dogu sinir1 Toroslar dag sisteminin bir parcast olan Amanos
Daglarina uzanmaktadir. Dogudaki smir Orta Toroslarda ii¢ farkli dag dizisi olarak
goriilmektedir. Bunlar batidan baslayan Bolkar Daglari, Aladaglar ve Tahtali Daglar'dir.
Buna ek olarak, Orta Toroslarin kuzeydogu uzantisini olusturan Binboga Daglari sinirin
otesine gider ve Kahramanmaras'a uzanir. Onceki ismi Bulgar Daglar1 olan Bolkar Daglart
doguda uzun bir kanal gibidir ve yerbilimcilerinin Taseli Platosunun iginde Ecemis
Koridoru olarak adlandirdiklari derin kanyonla sinirhidir. Batida kiigiik tepecik olarak
baslayan Bolkar Daglar kuzeydoguya gittik¢e yiiksek belirgin siradag halini alir.

Yiikselti, kiitlenin batisinda 2.500 m'yi gegmedigi halde (en yiiksek tepeler 2.474 m
ile Yigliik Tepesi ve 2.418 m ile Kiimbet Tepe), orta kesimlerde birden 3.000 m yi asar.
(Aydos Dag1 3.480 m) Kuzeydoguya gidildik¢e, 3500 m. yi asan daglarin, en yiiksek tepesi
olan Medetsiz Tepesi de (3.524 m) bu kesimdedir. Daglarin {izerindeki diger onemli
doruklar; Gavur Dagi (3.337 m), Yildiz Tepe (3.314 m), Meydan Dagi (3.132 m) ve
Hacihalil Dagi'dir (3.107 m) (Adana il Yilligi, 1991: 40-41)

1.2.2. Ovalar

Biitlinliyle Adana Ovas1 adi verilen havzanin giineyde kalan boliimiine Cukurova,
kuzeyde kalan boliimiine ise yukari ova Anavarza denir. ki ovayr Misis Daglar1 ayirir.
Tepe 0zelligi gosteren bu daglarin en yiiksek noktasi olan Cebelinur Dagi'nin yiiksekligi

770 m.” dir. Cukurova Tiirkiye'nin en genis delta ovasidir. Seyhan ve Ceyhan nehirleri ile
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Berdan (Tarsus) Cayi'nin getirdigi aliivyonlardan olusmustur ve karisik yapilidir. Sinirlart
cografyacilar arasinda tartigma konusudur. Bazilarina gore Yukariova ile birlikte,
giineydeki ovanin ikisine birden Cukurova denir. Yorede oturanlar da Cukurova adini bu
genis anlamiyla kullanirlar. Orta Toros eteklerinden Akdeniz'e kadar uzanan ovanin
biitiiniinli Adana Ovas1 adiyla anmak ve daha cok sayida ova birimlerine ayirmak
miimkiindiir. Yiiregir, Misis, Ceyhan, Haruniye, Osmaniye ve Yumurtalik ovalar1 gibi. Bu
ovalarin en biiyiigli 205.000 hektar genisligindeki Ceyhan Ovasi, digeri ise 125.000
hektarlik Yiiregir Ovasi'dir. Ceyhan Ovasi'nin denizden yiiksekligi 20-50 m Yiiregir
Ovasi'nin ise 0-50 m arasinda degismektedir. Adana ovasi, il topraklarinin %27'sini

kaplamaktadir. (Adana 11 Y1llig1, 1991: 41-42)

1.2.3. Nehirler, Barajlar ve Goller

Akdeniz Bolgesinin en biiyiik irmaklar1 olan Seyhan ve Ceyhan, Adana topraklari
icinden akar. Diizensiz rejime sahip olan Seyhan Nehri; Toros Daglari’'ndan Zamanti
adiyla ¢ikar, cesitli kollardan sonra Goksu ile birleserek Seyhan adini alir ve batida igel
siirinda Deli Burnu'nda denize dokiiliir. Seyhan Nehri’nin uzunlugu 560 km.’dir. Ceyhan
Nehri (509 km) Adana ve Akdeniz Bdlgesi'nin ikinci biyiik 1rmagidir. Elbistan'm
kuzeyindeki daglardan dogar. Hurma suyu, Sogiitli Deresi, Goksu Cay1 ile birleserek
Ceyhan Irmag yaklasik 2.500 yi1l 6ncesine kadar, Seyhan gibi Karatag'in batisinda denize
ulasirken, sonradan Bebeli Bogazini yararak doguya dénmiis ve Iskenderun Korfezine
dokiilmeye baslamistir. 1.935 yilinda meydana gelen tagsma sonucunda giineye yonelmistir.
O tarihten beri Hurma Bogazinda denize dokiilmektedir. Ceyhan Nehri’nin uzunlugu ise
509 km’dir.

[’de bulunan Seyhan Baraji ve gélii, Kozan Baraji ve golii, Nergizlik Baraji ve
golii, Catalan Baraj1 ve golii lilke genelinde de 6nemli barajlar arasindadir. Giineyde kiyida
denize agilan Agyatan, Akyayan, Akyatan ve Tuzla Goli gibi birkag kiyr goli ile birlikte,
Aladaglar {izerinde Yedigoller adi verilen kiiciik buzul goéllerle, Karaisali ilgesi
yakinlarindaki Barak Koyl sinirlart i¢inde alabaligiyla {inlii Karstik Dipsiz G0l
bulunmaktadir. (http://www.adana.gov.tr/?act=cografya)
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1.2.4. iklim

Adana, Akdeniz iklim ozelliklerini tasir. Yazlar1 sicak ve kurak, kislart 1lik ve
yagislidir. Bolgede meydana gelen yagislar, genellikle yamag yagislar1 ve gezici hava
kiitlelerinin karsilasmasi ile olusur. Ortalama yagis miktar1 625 mm dir. Yilin ortalama 74
giinii yagish geger. Yagislar %51 kisin, %26 ilkbaharda, %18 sonbaharda, %5 yazin diiser.
Yazin havanin nemle yiiklii olmasina karsilik, bazi yillarda hi¢ yagis diismedigi goriiliir.
Yazin bir algak basing merkezi olan Cukurova'ya denizden ve Toroslar'dan hava akimi
olur. Boylece dinamik nedenli bir yiiksek basing merkezi olusur. Bir taraftan denizden
gelen nemli hava, diger taraftan barajlar ve ovanin sulanmasi nedeniyle nem artar. Iklimin
ve enlemin etkisiyle 1sian hava, birikim nedeniyle agirlastigi igin yiikselemez ve doyma
noktasina ulasamaz. Boylece yazin nem yiiklii sicak bir hava goriiliir. Ortalama nisbi nem
% 66 olmakla beraber, yazin % 90'in lizerine ¢ikar. 37 yillik ortalama sicaklik 18.7 C'dir.
En soguk ay Ocak, en sicak ay Agustos'tur. Ocak ayi ortalamasi 9 C, Agustos ayi
ortalamasi 28 C'dir. Ovanin sicak olmasina karsilik, ilin topraklarinda yiikselti ve yiizey
sekillerine gore iklim sartlar1 ¢ok degisir. Yagislarda da degisme goriiliir. Daglik kesimde
yagislar dogal olarak fazladir(Feke'de 930.5 mm. Saimbeyli'de 805 mm.) Ovada ender
olarak goriilen kar, daglarda erken baslar ve bazan aylarca kalir. Adana'da yilin 195.6 giinii
yaz giiniidiir. Bu giinlerin 134.4'ii tropik giin olarak belirlenmistir. (Adana il Yillig1, 1991:
43-44)

1.2.5. Bitki Ortiisii

Adana ¢evresindeki bitki oOrtiisii, Akdeniz iklim ozelliklerini tasir. 700-800 m'ye
kadar bodur agaglardan olusan makiler goriilir. Ancak, O6zellikle yerlesim ve tarim
alanlarinin yer aldigi algak diizliiklerde, dogal bitki oOrtiisii insan eliyle biiyiik tahribe
ugramis, cogu yerde biitiinliyle ortadan kaldirilmistir. Daha 6nceleri bu yerlerin dogal bitki
ortiistinli, dayanikli kizilgam ve bazi mese ormanlari olustururken, biitliin Akdeniz
bolgesinde genis yayilma gosteren maki toplulugu, ormanlarin yok edilmesi sonucu ortaya
¢ikmistir. Ormanlarin ortadan kaldirilmadiklart yerlerde, hemen kiy1 gerisinde baslayan ve
800 m'ye cikan maki topluluklar i¢inde rastlanan kii¢lik kizilgam orman kalintilari, bu
durumun kanitidir. 800 m'den baslayan ormanlar, daha algak diizeylerde yayvan yaprakh
agaclardan (cogunlukla mese), daha yiikseklerde ise igne yaprakli agaglardan (sedir)

olusur. Yaz mevsiminin kurakligi ve uzunlugu bitki ortiisiindeki ¢esitliligi azaltir. 2.800
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m'den sonra yavas yavas seyrelen sedir topluluklari, yerlerini Alp, Alp alt1 ve Alp tipi
cayirlara birakir. Alp tipi ¢ayirlar sayisiz cigekleriyle bir hali goriiniimiindedir. (Adana il
Yilligt, 1991: 44-45)

1.3. Adana’nin Sosyal Yapisi

Adana ilimizin niifusu 2012 verilerine gore 2.125.635, 2013 verilerine gore
2.149.260’t1r. lin sz’ye diisen insan sayis1 2012 yilinda 152, 2013 yilinda 153’tiir. ilin
kadin erkek niifus dagilimi 2013 verilerine gore esittir (Erkek: 1.074.778, Kadin:
1.074.482). 11 biiyiiksehir belediyesi kapsamindadir. ilin 15 ilgesi bulunmaktadir. Bu
ilgeler: Seyhan, Cukurova, Saricam, Yiiregir, Karaisali, Aladag, Ceyhan, Yumurtalik,
Karatas, Imamoglu, Kozan, Pozant1, Feke, Saimbeyli, Tufanbeyli’dir.

Adana gég alan bir 11 olmasinin yani sira gd¢ veren Il konumuna girmistir. TUIK
2000 yili genel sayim sonuglarina ve istatistiklerine gére Adana, 1995-2000 dénemi net
gb¢ hizinda hizli bir diisiis goriilmektedir. Verilen goc ile alinan gé¢ arasindaki fark biiyiik
oldugundan, giiniimiizde istatistiki anlamda Adana go¢ veren bir Il konumuna sahiptir.

Dogum yerine gore niifus, goc¢iin yorumlanmasinda kullanilan gostergelerden
biridir. Go¢ alan illerde, dogdugu ilde yasayanlarin pay1 azalmaktadir. Gog almayan Illerde
ise dogdugu Illerde yasayanlarm pay1 zaman icinde onemli degisim gostermemektedir
1935 yilinda Adana Ilindeki niifusun % 81,2’si bu ilde dogmustur, 2000 yilinda ise Adana
niifusunun % 71,11 bu Ilde dogan kisilerden olusmaktadir. Adana Ili disindaki illerde
doganlar icinde en yiiksek paya Sanlwrfa Ili dogumlular sahiptir. Adana ilinde 6zellikle
1980’11 yillardaki yogun go¢ nedeniyle ¢esitli sorunlarla karsilagilmistir. Bunlar:

1. Altyap1 Sorunlari

. Carpik kentlesme

J Alt yap1 ve konut yetersizligi

2. Sosyal Sorunlar

. Asir1 niifus y181lmasi

. Sagliksiz yasam

. Yetersiz egitim
. Kentsel kiiltiiriin olusamamasi
. Sokak ¢ocuklari

3. Ekonomik Sorunlar

27



. Yetersiz istthdam ve yogun igsizlik

. Niteliksiz is glicii

. Isportacilik

Adana ilimizde 1975-1980 yillar1 arasinda net go¢ hizi % 0.70, 1980-1985 yillari
arasinda % 16,40, 1985-1990 yillar1 arasinda 15,80, 1995-200 yillar1 arasinda %-23,97,
2010-2013 yillar1 arasinda % -2,06 olmustur.

Adana ilindeki koy ve sehir nufusunun yillara gore dagilimi asagidaki tabloda

verilmistir.
Vil Sehir Niifus Koy Niifus
Ortalamasi Ortalama
1927 % 36,02 %63,98
2000 %75,58 %24,42
2007 %80,29 %19,79
2008 %87,03 %12,97

(http://www.adana.gov.tr/?act=sosyal _durum)

Adana ilinde yillara gére okuryazarlik orani su sekilde olugsmustur:

1927: % 7,9

1950: % 30,6

1975: % 65,7

2007: % 86,9

2008: % 91,5

[limizdeki okullasma orani ise 2008 yili verilerine gore: Okul &ncesinde % 30,
[Ikogretimde % 98, Genel Orta Ogretimde % 65 ve Mesleki Orta Ogretimde % 29.6.
(http://adana.meb.gov.tr/arge/dokumanlar/2010_14 Adana_MEM _Stratejik_Plani.pdf)

2. ARASTIRMADA KULLANILAN YONTEM VE TEKNIKLER

2.1. Tezin Amaci

Calismamizda zengin bir halk kiiltiiriine sahip olan Adana ilimizde ¢ocuklarimizin
oynadig1 oyunlar1 incelemeyi amacladik. Bu tiriinlerin toplum igerisindeki uygulamalar1 ve
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islevlerinin ele alinmasi, karsilastirilmasi bir diger amacimizdir. Bu ¢alismayla Adana’nin
zengin kiiltiirinlin gelecek kusaklara aktarilmasi ve unutulmamasi saglanacaktir. Ayrica

calismamizin daha sonra yapilacak ¢alismalara kaynaklik edecegi inancini da tasimaktayiz.

2.2. Konu ve Kapsam

Adana geleneksel ¢ocuk oyunlari, ¢alismamizin konusunu olusturmaktadir. Adana,
tarim ve sanayi bolgesidir. {limizin jeo-stratejik konumu itibariyle Akdeniz ve Giineydogu
Anadolu bolgelerimizin kavsak noktasinda bulunmaktadir. Bu nedenle Adana ilimiz
ozellikle Cumhuriyet doneminden beri gd¢ alan bir konumdadir. il merkezinde
Tirkiye’mizin hemen her bélgesinden insan yasamaktadir. Dolayisiyla tilkemizin her
yoresinden bu bolgede izler gérmek miimkiindiir. Go¢ alan her il gibi Adana’da da
sehirlesme anlaminda bliylik sikintilar yasanmaktadir. Hizli kentlesmenin kiiltiirel
yozlasmayi beraberinde getirmesini bir kenara birakirsak, ilimizde zengin bir kiiltiir ortami
oldugunu s6ylemek miimkiindiir.

Adana il merkezinin yukarida anlatilan cografi konumunun disinda Karaisali,
Aladag, Imamoglu, Kozan, Feke, Saimbeyli, Tufanbeyli ilcelerinin merkeze uzak
olmasindan dolay1 gogten korunup geleneksel yasantisini nispeten devam ettirmesi ve dis
etkilerden korumasi dikkate degerdir.

Calismamizda Adana il merkezi basta olmak iizere biitiin il¢elerinde oynanan ¢ocuk

oyunlarma yer vermeye calistik.

2.3. Yontem

Calismamizda halk kiiltiirii irtinleri ile ilgili kullanilan alan arastirmasi, 6rnek olay
ve yazili kaynaklardan yararlanma yontemlerini kullandik. G6zlem, gériisme, anket ve ¢ok
sayida kaynak kisiden yaralanma yontemiyle ¢ocuk oyunlarina ulagsmaya calistik.

Gozlem tekniklerinden katilimli gézlem yoluyla, arastirilan toplulugun igerisinde
zaman zaman yasanarak, saglikli ve ayrintili bilgiler edinmeye ¢alistik.

Katilimli g6zlemin yaninda goriisme tekniginden de faydalandik. Goriisme
oncesinde kaynak kisilere sorulacak sorulart dnceden hazirlayip, bu sorular kaynak Kisileri

sikmadan, sohbet ortaminda sormaya ¢alistik.
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Kaynak kisileri belirlerken geleneksel kiiltiirii yasayanlarindan tespit etmeye
calistik. Ancak calisma konumuz geregi ilkokul, ortaokul ve lise Ogrencilerinden de
yararlandik. Derleme yaparken ¢esitli notlar almanin yani sira oyunlarin nasil oynandigini
kaynak kisilerden ses kayit cihazina kaydederek tespit ettik.

Yazili kaynaklardan yararlanma yonteminde ise konuyla ilgili siireli yaynlar,
kitaplar, YOK Dokiimantasyon Merkezinde bulunan tezler ile Cukurova Universitesinde
yapilan lisans ve yiiksek lisans ¢aligsmalarini tarayarak Adana ¢ocuk oyunlarini tespit edip

calismada kullandik.
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BiRiINCi BOLUM

1. OYUN KAVRAMINA GENEL BIR BAKIS

1.1. Oyun ve Cocuk Oyunu Kavrami

Toplumsal gelisme siireci i¢inde yaratilan biitiin maddi ve manevi degerler ile
bunlar1 yaratmada, sonraki nesillere iletmede kullanilan, insanin dogal ve toplumsal
gevresine egemenliginin Ol¢iisiinii gosteren araglarin biitiiniine kiiltiir denir (TDK, 2011:
874). Kiltlirimiizii olusturan unsurlar bugiine miras olarak gelmistir. Kiiltlirimiiziin en
Oonemli tasiyict unsurlarindan olan cocuklarin oynadiklari oyunlar, cocuklarin milli
kiiltiirtiyle tanistig1 ilk 6rneklerdendir.

Cocuk oyunlarindaki dil, inang, gelenek ve gorenekler, ezgiler, degerler, tutum ve
davranig bicimleri gibi unsurlar, oyunlara ulusal kimlik kazandirir. Sozlii kiiltiir
geleneginin 6nemli bir pargasi olan ¢ocuk oyunlari, icinde yaratildiklar: ve icra edildikleri
sosyo-kiiltiirel ortamin aynast durumundadir. Kadinlar ve yaslilarla birlikte gelenegin en
onemli tagtyicilart gocuklardir (Ozdemir, 2006: 17).

Oyun vasitasiyla toplumun gelenek ve gorenekleri, yasam tarzlari, miizigi, inanglar
vb. gibi 6zellikleri gelecek nesillere aktarilir (Yiicel-Gilindogdu, 2012: 1).

Bugiin elimizin altinda bulunan “somut olmayan kiiltiirel miras” hem bagli basina
korunmas1 gereken bir deger olarak hem de “egitsel amagh geri doniis” i¢in vazgegilmez
bir kaynak olarak bizlerin ilgisini beklemektedir. Geleneksel ¢ocuk oyunlarimiz “somut
olmayan kiiltiirel miras”in 6nemli bir pargasidir (Toksoy, 2010: 208).

Hollandal1 tarih¢i Huizinga, kiiltiirden 6nce ve kiiltiire yol agici bir unsur olarak
oyunlar1 diigiintir. Clinkii oyun kiiltiirden 6ncedir. Bagka kiiltiirlerden ¢ikma ya da rastlanti
olarak degil, bilakis kiiltiirlerin dogusuna bir etkendir (And, 1974: 13).

Oyunlar, icinde yasanan kiiltiiriin yapisinin ve ozelliklerinin yorumlanabilmesini

saglayan bir pencere actifi icin Kkiiltiir ¢ozlimlemeleri c¢alismalarinin en 6nemli
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malzemelerindendir ve bu nedenle arastirmacilar icin bu konu o6zellikle arastirmaya
degerdir (Basal, 2011: 13).

Ruhi Sel, ilkel topluluklarda oyunun, insanlarin tanrilarina yaklasabilmek igin
yaptiklar1 danslar ve birtakim mimikli hareketlerin, ¢esitli ritmik hareketlerden olustugunu
belirtmistir (Sel, 1989:1).

Orta Asya Tirklerinde ve eski Tiirklerde saman kiiltiiriinii dikkate aldigimizda
“saman”n “oyun” olarak da isimlendirildigini goriiyoruz. Yakutlar erkek samana “oyun”
kadin samana ‘“udagan” derler. Dogu Tiurkistan Tirkleri, Yakutlar gibi, erkek samana
“oyun” derler (Inan,1986: 74).

Samanizme bagl kalan boylarda samanlar iki tiirli olur: 1) ak saman, 2) kara

(13

saman. Altaylilar” ak saman” ve “ kara kam”; yakutlar ise “ay1 oyun (iyi saman)” ve
“abas1 oyun (seytani kam)” derler. “Ay1 oyun”lar, saman ciibbesi ve kiilah1 tasimazlar.
Kotii ruhlara ve karanhik tanrilara ayin yapmazlar. Aydinlik ruhlara toren yaparlar
(Inan,1986: 83).

XVIIL yiizyilda Baskurtlar da; Altaylilar, Kirgizlar, Dogu Tiirkistan Tiirkleri gibi
saman ayinine “oyun” demislerdir (inan, 1986: 113).

Insanoglu ortaya ilk cikti1 caglardan beri oyun oynamustir. Dilek Akbulut, Tarih
icinde oyuncak iiretiminin, ¢ok eski zamanlardan beri siiregeldigini, giiniimiizden 25.000
yil oncesinden kaldigi tahmin edilen 5 cm uzunlugunda 4 cm yiiksekliginde pismis
topraktan yapilmis minyatiir mamut, bugiin Brno’daki Moravian Museum’da bulundugunu,
aym sekilde MO 2300 yilma ait koyun figiiriiniin, British Museum’da yer aldigim
sOylemektedir. Akbulut, bu nesnelerin oyuncak olmaktan ziyade tapinma araclar1 oldugunu
belirterek Isa’dan dort ya da bes binyil dncesinde ¢ocuklarin pismis topraktan okiiz ve
kurbagalara ip takarak ¢ektiklerinin bilindigini ifade etmistir. “Bebek yapiminin ilk defa
MO ikibinlerde Misir’da basladigi, MS 6. yiizyilda Yunan ve sonra da Roma’da devam
ettigi ve gelistigi, ancak soylularin ¢ocuklar i¢in ilk zanaat iirlinii bebeklerin 15. yiizyilda
ortaya ¢iktigr bilinmektedir. Bu yiizyilin sonuna dogru Fransa’da Fransiz modasini
tanitmak amaciyla yetiskin insan oranlarinda manken bebekler iiretilmistir. Bu bebekler,
giydirilip ¢ikartilabilen elbiseleriyle bugiinkii Barbie’nin atas1 kabul edilebilir” (Akbulut,
2009: 183).

Metin And, Oyun ve Biigii isimli eserinde ge¢misten giiniimiize intikal eden bazi
tarihi eserler ve yazma eserlerle ilgili olarak ¢esitli bilgiler vermistir. British Museum’da
MO 800 yilmin pismis topraktan bir heykeli iki kizi asikla oynarken gdstermektedir.
Aslinda oyun, bir bes tas tiirtidiir. Eski Misir’da V. Siilale ya da Orta Krallik doneminden
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duvar resimleri, oyun tahtasi {izerinde oynanan oyunlari, sigrama oyunlarini
gostermektedir. Eski Hindistan’da gene oyun tahtasi iizerinde zarla oynanan oyunlar ve
topag ¢evirmeyi gosteren duvar resimleri bulunmaktadir.

Gene eski Misir’da Ak-hor mezarindan bir duvar resmi iki Misirli kiz el vurusma
oyunu oynarken gostermektedir (And, 1974: 31).

MO 2600 yilinda Ur ve Kalde kentlerindeki krallik mezarinda bir Siimer oyun
tahtas1 bulunmustur. MO 1400 yillarindan Kurna tapmaginin tahta daminda bizim Dokuz
Tas’a benzeyen bir oyun diizeni bulunmustur. Gene Misir mezarindaki duvar resminde iki
kisi parmaklariyla cift-tek oynamaktadirlar.

Dedem Korkut’un Kitabi’nda toy, av hayvan giiresi, ok yarigi ve nisan atma, diiello,
asik oyunu tizerine bilgi buluruz (And, 1974: 32) .

Oxford Universitesinde Bodlein Kitapliginin gorevlisi Profesér Thomas Hyde’in
1694 tarihli kitabinin adi “De Ludis Orientalibus”tur. Su Tirk oyunlarimin tanimi
verilmigtir: Alli dikli oyunu, Atlanba¢ oyunu, Bizdik oyunu, Calik oyunu, Dokuztasg
oyunu, Dur Tut oyunu, El oyunu, Falaka oyunu, Firlak oyunu, Gerdan bazi, Koz veya
Ceviz oyunu, Mangala oyunu, Siramana oyunu, Satran¢ oyunu, Sultan oyunu, Tabanca
oyunu, Takla oyunu, Tavla oyunu, Tek mi ¢ift mi oyunu, Top oyunu, Tura oyunu,
Uzunesek oyunu, Yumurta oyunu.

XVI. yiizyil toplumsal yasayisin1 ve gorgii kurallarimi anlatan tarih¢i Gelibolulu
Mustafa Ali’nin Mevaidii’'n-Nefais Fi Kavaidi’l Mecalis adli kitabinda ¢aginm satrang,
cirid, tavla vb. oyunlari {izerine bilgi vermektedir (And, 1974: 33).

Metin Tirktas, “Divanii Lagati’t-Tirk’te Yer Alan ve XI. yilizyilda Tirkler
Arasinda Oynanan Oyunlar” isimli makalesinde, Kasgarli Mahmud’un Divanii Ligati’t-
Tiirk isimli eserinde oyunlarla ilgili bilgilere rastlandigini, bu oyunlarin kiminin oynanig
sekillerinin anlatildigini, kimilerinin de sadece adlarinin verildigini anlatmistir. Divan’da
yer alan oyunlar1 “Biiyiiklerin Oynadigi Oyunlar” ve “Kigiiklerin Oynadigi Oyunlar”
seklinde iki grupta inceleyen Tiirktas, bliyliklerin oynadigi oyunlart Cevgen, ok atma
yaris1, giires, at yarisi, yalngu (salincak) olarak vermistir. Kii¢liklerin oynadig1 oyunlar ise:
Miingiiz Miingiiz (Boynuz Boynuz), kogiirme, celik ¢omak, ceviz oyunu, karagun, cengli
mengli’dir (Tirktas, 1999: 61-65).

Cocuk oyunlar1 da kiiltiiriin dogal bir parcast olarak, kiiltiiriin diger unsurlarinda
oldugu gibi, bir milletten bagka bir milletin kiiltlirline gecis gosterebilir. Mesela “Manga
oyunu” Orta Asya’dan Afrika’ya genis bir sahada bazi farkliliklar gostermekle birlikte
oynanmaktadir (Salar, 2014: 15).
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Anadolu’da da oyuncakgilik sektdr olarak 17. yiizyilda ortaya ¢ikmistir. Evliya
Celebi seyahatnamesinde Eyiip’teki 100 oyuncak diikkanindan ve 105 oyuncak ustasindan
soz etmektedir (Akbulut, 2009: 183).

Bir¢ok iilkede, baz1 farkliliklara ragmen ayni oyunlarin oynandigini séyleyen Basal,
zaman i¢inde bazi oyunlarin yerine bagka oyunlarin gelmesine ragmen “A¢ Kapiy1
Bezirgdn Bas1” gibi geleneksel bir¢ok oyunun varligmi siirdiirdiigiini belirtmistir.
Giliniimiizde oynanan sek sek, ip ¢ekme, korebe gibi oyunlarin Eski Roma déneminde de
cocuklarin oynadig1 ve sevdigi oyunlar oldugu bilinmektedir (Basal, 2011: 11).

“Oyun” kavrami karsilig1 olarak Huizinga, Hint-Avrupa dil grubunda oyunu ifade
den herhangi bir ortak kelimenin bulunmadigini ve Germanik dillerde de oyun anlaminda
ti¢ farkli kelimenin (Gotga — Kuzey dilleri-: Leikan; Almanca grubu diller: Spel;
Anglosaksonca: plega ve plegan- giiniimiizde Ingilizce: play-) var oldugunu belirtir
(Ozdemir, 2006: 27).

Nebi Ozdemir, Tiirk Cocuk Oyunlar1 ismini tasiyan eserinde bazi dillerdeki oyun,
cocuk oyunu ve oyuncak anlaminda kullanilan kelimeleri vermistir:

Almanca: Spiel (oyun), Kinderspiel (¢ocuk oyunu), Kinderspielzeug (¢ocuk
oyuncagi); Spielzeug (oyuncak)

Ingilizce : Play, Game (oyun, oyun oynamak; oyun); Toy (oyuncak)

Fransizca: Jeu (oyun), Jeu d’enfant (¢ocuk oyunu), Jeuet (oyuncak)

Italyanca: Giuoco, Giocare. (oyun; cocuk oyunu)

Ispanyolca: Juego, Jugar (oyun; ¢ocuk oyunu)

Portekizce: Jogo, Jogar (oyun; cocuk oyunu)

Romence: Joc, Juca (oyun; cocuk oyunu)

Isvecge: Spel, Lek (oyun); Leksak (oyuncak)

Rusca: Igra (oyun); Igruska (oyuncak)

Farsca: Bazi (oyun); Bazige (oyuncak)

Cince: Wan (¢ocuk oyunu)

Japonca: Asobi (isim: oyun); Asobu (fiil: oynamak)

Arapga: Lu’b, Mel’abe (oyun, eglence); Lu’bet, Mel’abe-i Sibyan (¢ocuk oyuncagi)
(Ozdemir, 2006: 27-28).

Oyun kelimesi temelde cocuk oyunu olarak anlasilmakla birlikte baska degisik
anlamlar da kazanmustir.

TDK oyun kavramini: 1.Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallart olan, iyi vakit

gecirmeye yarayan eglence "Tenis, tavla, dama, ¢elik ¢comak, bale oyundur.” 2. Tiyatro
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veya sinemada sanat¢inin rollinii yorumlama bigimi. 3. Miizik esliginde yapilan
hareketlerin biitiinii "Zeybek oyunu", 4. Seslendirilmek veya sahnede oynanmak igin
hazirlanmis eser, temsil, piyes. 5. Bedence ve kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla
yapilan, c¢eviklige dayanan her tiirlii yarisma "Olimpiyat oyunlari. Akdeniz oyunlari." 6.
Saskinlik uyandirict hiiner "Hokkabazin oyunu. Cambazin oyunu." 7. Kumar. 8. Glireste
rakibini yenmek i¢in yapilan tiirli bicimlerde sasirtici hareket. 9. Teniste, tavlada
taraflardan birinin belirli say1 kazanmasiyla elde edilen sonug¢. 10. Hile, diizen, desise,
entrika olarak agiklamistir (TDK, 2011: 1008).

Semseddin Sami: Eglenmek, vakit gegirmek i¢in oynanan oyun, kumar, halki
eglendirmek i¢in yapilan hokkabazlik, hile ile aldatma, tiyatro eseri olarak agiklamis; oyun
almak: kumarda kazanmak; oyun ebesi: oyunun basi; oyun etmek: hile yapmak, oyun
cikarma: bir oyun diisiiniip ortaya koymak seklinde agiklamistir. Ayn1 maddede orta oyunu
ve kili¢c oyunu, iskambil oyunu hakkinda agiklama yapmistir. (Semseddin Sami, 1317: 231)

Sel, egitici oyunu “Haz ve nese yaratan, ona iyi aligkanliklar ve davranmislar
kazandiran (maksatli) hareketler toplulugudur.” seklinde tarif etmistir (Sel, 1989: 22).

Mevliit Ozhan oyun i¢in, “Bir veya birden fazla kisinin belli kurallar igerisinde
zihni, bedeni ve ahlaki giiglerini gelistirmek amaciyla yaptiklar1 eglence tiirii hareketler”
demis ve sonrasinda “belli kurallar” kavraminin olmazsa olmaz degismez kurallar
olmadigini, oyuncular tarafindan bu kurallarin degistirilebilecegini, oyun oynayan
cocuklarin oyun i¢in ortaya koyduklar1 kurallara uygun oynamayan c¢ocuklarin
“oyunbozanlik” etmis olacagini belirtmistir (Ozhan, 1990: 3). Cocuklar, oyunlarin1 daha
cok eglenmek icin oynarlar. Oynanan oyunlarda eglenmenin yan sira kendiliginden sosyal,
zihni ve bedensel gelisim ortaya ¢ikar.

Pertev Naili Boratav, /100 Soruda Tiirk Folkloru isimli eserinde oyunu su sekilde
tanimlamaktadir: Cocuklarin ve daha az 6l¢iide biiyiiklerin giinliikk ge¢im didinmelerinden
ayirabildikleri bos zamanlarinda, herhangi bir {iretim c¢abasini ya da baska cesitten bir
hizmeti zorunlu kilmadan, sadece eglenme yolu ile dinlenmelerini saglayan eylemlerdir
(Boratav, 1994: 232).

Musa Baran oyunu, ¢ocugun yaratilisinda var olan agkin bir 6zlemin sevinci olarak
tanimlar (Baran, 1999: 1).

Yiicel ve Giindogdu (2012: 4) oyunu: “Insanin dogas1 geregi icgiidiisel bir etkinlik
olarak, zihinsel ve fiziksel yeteneklerin gelistirildigi, ruhsal doyum ve sosyal uyumun

saglandig1, cocuklarin vazgecilmez ugrasi ve eglencesi” olarak gortir.
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Coban ve Devecioglu (2011: 7) oyunu,”Belli bir amaca yonelik olarak, fiziksel ve
zihinsel yeteneklerle belirli bir yer ve zaman igerisinde, kendine 6zgii kurallarla yapilan,
sosyal uyumu, zeka ve beceriyi gelistiren, ayn1 zamanda eglendiren etkinlikler” olarak
aciklar.

Lazarus, oyunun kendiliginden ortaya ¢ikan, hedefi olmayan, mutluluk getiren
serbest bir aktivite oldugunu sdylemistir. Hall’e gore ¢ocuk, oyunlarinda insanligin kiiltiirel
gelisimini yasamaktadir. Groos oyunu, c¢ocuklugun sonunda ulasilan olgunluk i¢in 6n
denemeler olarak gériir (Ozdogan, 2014: 113).

Oyun, Tiirkcemizde genis anlamli bir deyimdir. “Oyuna getirmek”, *“ Karaman’in
koyunu, sonra ¢ikar oyunu” sozlerindeki “hile”, “diizen” bir yana, deyim, tiyatro, kukla,
karagdz, orta oyunu gibi seyirlik gosteriler i¢in de kullanilir. Oyunun bir de dans anlam
vardir (Boratav, 1994: 232).

Yukaridaki oyunla ilgili tanimlar1 dikkate aldigimizda birbirine benzeyen ve ¢ogu
zaman da belli bir perspektiften bakilarak yapilan tanimlar olduklarini gérmekteyiz. Biz de
“cocuk” merkezli bir bakis acisiyla oyunu: “Cocuklarin hos¢a vakit gecirmek i¢in belli bir
gelenekten gelen ve kurallari olan veya o anda kurallariyla birlikte uydurulan, bireysel

veya sosyal bir faaliyettir.” seklinde tanimlayabiliriz.

1.2. Cocuk Oyunlarmin Smiflandirilmasi

Cocuk oyunlart ile ilgili birgok tasnif ¢alismasi yapilmis olup bu tasnif
caligmalarinda kimi zaman oyunlarin oynandigi yerler, kimi zaman oyunlari oynayan
cocuklarin yas gruplari, kimi zaman oyunlardaki kullanilan oyun araglari... dikkate
alinmustir.

Ulkemizde ¢ocuk oyunlartyla ilgili yapilan tasnif calismalarini su sekilde
siralayabiliriz:

Ulkemizde ¢ocuk oyunlariyla ilgili ilk tasnif denemelerinden birini Ferruh Asunar
yapmustir. Ferruh Arsunar’m Tasnif(ler)i

I. Tiirkiili oyunlar;

I1. Ezgili oyunlar;

I11. Diiz oyunlar (Yani tiirkiisiiz ve ezgisiz oyunlar) (Arsunar, 1955: 4):

Arsunar tiirkiilii cocuk oyunlarini ¢gocukluk ¢aglarina gore:

a) 5-7 yas arasindakilerin oyunlari,
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b) 8-12 yas arasindakilerin oyunlart,

€) 13-15 yas arasindakilerin oyunlari

seklinde tasnif etmistir. (Arsunar, 1955: 5)

Arsunar’in, cemiyet seviyelerine gore tasnifi su sekildedir:
I. Sehir ve kasabalardaki ¢ocuk oyunlari

Il. Koylii ve daglilarin ¢gocuk oyunlari

I1l. Oymaklardaki ¢ocuk oyunlar1 (Arsunar, 1955: 6)

Arsunar’in mevsimlere gore tasnifi:

I. Kis oyunlar1: odada yapilirlar;

1. ilkbahar oyunlari: odada veya disarida;

I1l. Yaz oyunlar1: tamamiyle disarida yapilirlar;

IV. Sonbahar oyunlari: tamamiyle disarida yapilirlar (Arsunar, 1955: 15).
Arsunar, oyunlarin icracilarinin cinsiyetine gore de bir tasnif yapmistir:
I. Erkek ¢ocuk oyunlari: 6-14 yaslarinda

Il. Kiz cocuk oyunlari: 6-15 yaslarinda

I1l. Karma oyunlar: 5-10 yaslarinda (Arsunar, 1955: 16).

Metin And, Oyun ve Biigii isimli eserinde oyunlar1 su sekilde siniflandirmustir:
A. Asik oyunlari

B. Yiiziik oyunlari

C. Top oyunlari

C. Degnek oyunlar

D. Tas ve giille oyunlari

E. Kosma-kovalama-kurtarma-zor kullanma oyunlari

F. Atlama-sigrama-oranlama oyunlar

G. Saklama-saklanma-oranlama oyunlari

H. Dilsiz-sasirtma-saka oyunlari

|. Dramatik nitelikte-biiyiiliik-torensel oyunlar

I. Cesitli oyunlar (And, 1974: 259-317).

Pertev Naili Boratav oyunlar1 bes grupta degerlendirmis ve asagidaki gibi tasnif
etmistir :

I. Sadece ¢ocuklara 6zgii oyunlar. (A-C)

A. Biiyiiklerin kiictikler i¢in ¢ikardigi oyunlar;
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B. Cocuklarin s6z oyunlari

C. Takim halinde, dansli, tlirkiilii oyunlar ve basit taklit oyunlari.

I1. Talih kumar, fal niyet oyunlari; biiyiiliik ve torelik oyunlar. (D-G)
D. Talih oyunlari,

E. Kumar oyunlari,

F. Niyet ve fal oyunlari

G. Torelik ve biiyiiliikk oyunlari.

I11. Beceri ve gii¢ oyunlari. (H-L)
H. Asil beceri oyunlari

I. Utmal1 beceri oyunlari

J. Jimnastikli ve ritmik oyunlar
K. Asil gii¢ oyunlari

L. Gii¢ ve beceri karmasikli oyunlar

IV. Zeka oyunlari. (M-R)

M. Aldatmaca yutturmaca oyunlari

N. Bellek giicii, diisiinme ¢evikligi, sezinleme oyunlari
O. Saklamaca ve saklambag oyunlar1

P. Cizgili oyunlar

R. Bagkaca zeka oyunlari. —Bu boliime giren oyuncaklar

V. Katisiml1 oyunlar. (S-T)
S. Katisimli oyunlar.
T. Oyuncaklar. (Boratav, 1994: 236-237).

Mevliit Ozhan, Cocuk Oyunlar1 isimli eserinde oyunlar1 kullanilan araglar ve
oynanma sekillerini dikkate alarak su sekilde siniflandirmistir:

A. Asik oyunlar

B. Atlama sicrama sekme oyunlari

C. Degnek Oyunlar

D. Dilsiz sagirtma oyunlari

E. Dramatik oyunlar
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F. Ezgili oyunlar

G. Kosma, kovalama kapma oyunlari
H. Saklama saklanma oyunlar1

I. Tas oyunlar1

I. Top oyunlar1 (Ozhan, 1990: 9).

Handan Asude Basal, Ge¢misten Giinlimiize Tiirkiye’de Geleneksel Cocuk
Oyunlar1 ismini tastyan eserinde: “Tirk ¢ocuk oyunlar; Tekerlemeli ve Tiirkiilii Oyunlar,
Calgili Oyunlar ve Calgisiz Oyunlar olarak gruplandirilabilir.” demektedir(Basal, 2011:
12).

Musa Baran cocuk oyunlarini ii¢ grupta degerlendirmis ve asagidaki gibi tasnif
etmistir:

A. Gonlii hos eden oyunlar

1.Gelisigiizel oyunlar

2. Taklit oyunlar;

3. Donatim oyunlar1

4. Tekerlemeli oyunlar

5. Tiirkiilii oyunlar

6. Orta Oyunlar1

7. Falims1 oyunlar;

8. Vurugmali oyunlar

B. Usu gelistiren oyunlar
9.Sasirtmali oyunlar

10. Bilmeceli oyunlar;
11. Resimli oyunlar;
12. Dilsiz oyunlari;
13. Utiimlii oyunlar

C. Bedeni egiten oyunlar
14. Sportif oyunlar
15. Avla ilgili oyunlar (Baran, 1999: 29)
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Ruhi Sel, ¢gocuk oyunlarini; Fonksiyon Oyunlari, Hayal giiclinii Gelistiren Oyunlar,
Taklit Oyunlari, Esli Eglenceli Hareket ve Oyunlari olmak iizere dort grupta
degerlendirmistir (Sel, 1989: 23-26).

Lale Erkal (2011: 14), “Unutturdugumuz Cocuk Oyunlar1” ismini tasiyan eserinde
cocuk oyunlarmi oynandiklari mekéna gore “Ac¢ik Hava Opyunlari ve Kapali Salon
Oyunlar1” olmak iizere iki grupta vermis ve Kapali Salon Oyunlarin1 da “Dramatize, tas ve
masa oyunlar1” olmak tlizere gruplamistir.

Ibrahim Ozbakir, “Geleneksel Tiirk Cocuk Oyunlarinda Fonksiyonel Oyuncu’Ebe’”
adli makalesinde oyunlar1 yas, oyuncu kadro sayist ve oyuncak durumuna gore
simiflandirmistir:

1. Yetiskinlerin oynadiklar1 oyunlar,

2. Cocuklarin oynadiklar1 oyunlar,

3. Hem yetiskin hem de ¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlar

veya,

1. Bireysel oynanan oyunlar,

2. Gruplar halinde oynanan oyunlar,

ya da;

1. Oyuncakla oynanan oyunlar,

2. Oyuncaksiz oynanan oyunlar, seklinde ¢ok farkli basliklar altinda
siniflandirmistir (Ozbakar, 2009: 482).

Ocal Oguz ve Petek Ersoy, 2004 yilinda yayimladiklar1 Tiirkiye'de 2004 Yilinda
Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlar: isimli eserlerinde derlenen oyunlart oyuncaklarina
gore tasnifleyerek vermistir. Eserde oyunlar: Asikla oynanan oyunlar, bez bebekle oynanan
oyunlar, boncuk, diigme ve markayla oynanan oyunlar, gemberle oynanan oyunlar, gomak,
ile oynanan oyunlar, demir ¢ubukla oynanan oyunlar, tahta ¢ubukla oynanan oyunlar,
kapakla oynanan oyunlar, kayisla oynanan oyunlar, kilik degistirerek oynanan oyunlar,
kibrit ¢opiiyle oynanan oyunlar, kiiciik kare tahtalarla oynanan oyunlar, mendille oynanan
oyunlar, ok ve yayla oynanan oyunlar, salincakla oynanan oyunlar, sapanla oynanan
oyunlar, suntanin {izerine ¢ivi cakilarak oynanan oyunlar, tahtadan yapilan biiyiik
oyuncaklar, tas firlatan oyuncaklarla oynanan oyunlar, tagla oynanan oyunlar, tokmakla
Oynanan oyunlar, top ve comakla oynanan oyunlar, topagla oynanan oyunlar, topla
oynanan oyunlar, toprakla oynanan oyunlar, yumurta ile oynanan oyunlar olmak iizere

yirmi yedi baglik altinda oyunlar tasnif edilerek sunulmustur (Oguz-Ersoy, 2004: 5-8).
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Yukarida Tiirk ¢ocuk oyunlariyla ilgili verilen tasnif orneklerinden anlasilacagi

tizere heniiz ortak bir tasnif sekli veya metodu belirlenmis degildir.

Calismamizda yukaridaki tasnif ¢alismalarini degerlendirip, oyunlarda kullanilan

oyun araglarini dikkate alarak Adana ¢ocuk oyunlari i¢in su tasnifi yaptik:

1.

© oo N o g kB D

N T o
o ~ W N - O

Tas ile oynanan oyunlar

Degnek ile oynanan oyunlar

Mendil vb. araglarla oynanan oyunlar
Top ile oynanan oyunlar

Ceviz, Bilye, vb. Ile Oynanan Oyunlar
Asik ile Oynanan Oyunlar

Kagit Kalem Ile Oynanan Oyunlar

Ip ile Oynanan Oyunlar

Terlik Ile Oynanan Oyunlar

. Civi T1g Gibi Nesnelerle Oynanan Oyunlar

. Oyuncak Bebek Ile Oynanan Oyunlar

. Sapan ile Oynanan Oyunlar

. Oyun Mekaninda Bulunan Nesneler ile Oynanan Oyunlar
. Diger Oyun Araglartyla Oynanan Oyunlar

. Arag kullanmadan Oynanan Oyunlar

2. ADANA COCUK OYUNLARI UZERINE CALISMALAR

2.1. Kitaplar

Adana cocuk oyunlarindan bahseden miistakil bir eser olmamakla birlikte, Adana

cocuk oyunlarindan 6rnekler veren eserler bulunmaktadir.

Nebi Ozdemir, Tiirk Cocuk Oyunlar1 isimli eserinin II. Cildinde Hirsiz Polis,

Molli/Moli, Onbir oyunu, Kérebe, Bodi Bostan oyunu, Catal Kirmag¢ Oyunu, Agam Koyun
Kagirdi oyunlarina yer vermistir (Ozdemir, 2006b: 169,195, 221, 231, 272, 297-298, 315-

316) .

Metin And (1974: 277,279, 291, 295), Oyun ve Biigii eserinde “koskii¢” oyununun

ismini vermekle yetinir. Kotele oyununu kisaca anlatir. (Bes alti tugla parcasi iist {iste
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konulur, degneklerle bu yikilmaya calisilir.) Adana koylerinde oynanan ‘“Arast Kesti”
oyunundan bahsedilir. Yalak Cikartmag¢ oyunu anlatilir. (Bu oyun daha ¢ok biiyiiklerin
davul zurna esliginde oynadiklar1 bir oyundur.)

M. Ocal Oguz ve Petek Ersoy (2005: 33, 52, 116), Yasayan Geleneksel Cocuk
Oyunlar isimli eserinde Adana’dan ii¢ oyuna yer vermistir: Altintop oyunu, Kizil Elma
oyunu, Kale Devirme oyunu.

Ali Riza Yalman (2000:231), Giiney illerimiz ve Toros hattinda yasayan Y 6riiklerin
yasantisin1 anlattigi Cenupta Tirkmen Oymaklar1 isimli eserinde, Kozan ve civarinda
oynanan Bodi Bodi (Yagmur duasi) oyununa yer vermistir.

Handan Asude Basal (2011: 99), Ge¢misten giiniimiize Tirkiye’de Geleneksel

Cocuk Oyunlar1 adli eserinde “Ag, tuzak ve yilan” isimli oyuna yer vermistir.

2.2. Makaleler

Bekir Onur ve Neslihan Giiney’in birlikte hazirladiklari, Tiirkiye'de Cocuk
Oyunlari: Derlemeler, ismini tagiyan eserde, Giilnaz Savran’in Aladag (Karsanti)’dan
derledigi on yedi oyuna yer verilmistir. Bu oyunlar: Citir Citir Melengi¢, Kos, Tokurcun,
Molgidi, Corlu, Celik, Kosiik, Yedi Kule, Ara Kesmece, Yumurta, Sos, Kibrit Cekmece,
Vurus Karis, Kaynar, Tuvalet, Galli Gulle Ve Cimbiz oyunlaridir (2002: 479-486).

Esma Simsek, “Comgeli Gelin” makalesinde bu oyunun Adana’da oynanis

seklinden bahsetmektedir (2003: 78-87).

2.3. Lisans Tezleri

Sakir Gilinaltin (2014: 28, 29) hazirladig1 Karaisali-Hacili Koyii Monografisinde;
Tapa oyunu, Ip oyunu, istop oyunu ve Yedi Kule oyunlarina yer vermistir.

Ridvan Polat (2014: 42-46), Yiiregir- Sazak Koyii monografisinde; istop, Yedi Tas
Istop, Ortada Kedi, Yerden Yiiksek, Renk oyunu, Celik Comak, Kovalamaca, Yag Satarim
Bal Satarim oyunlarimi anlatmistir. Yine ayni bitirme tezinde misketle oynanan; Daire
(Kuyu), Bas ve Ucgen oyunlaria yer vermistir.

Fatma Kafasibiiyilkk, Tufanbeyli-Kayapimnar monografisini hazirladigi bitirme

tezinde; Kayapimar Koylinde oynanan Havlu oyunu (Esinden Memnun musun?), Cerc¢op,
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Tek mi, Cift mi?, Kapak, Yiizik Kimde, Kibrit Copii, Asik (Gen), Dama, Dokuztas
oyunlar1 anlatilmistir. Bu oyunlarin daha ¢ok gencler tarafindan oynandigi belirtilmistir.
Kérebe, Kovalamaca, Cizgi oyunlari, Istop, Yedi Kule, Celik Comak; Evcilik oyunlarinin
isimleri verilmistir (2008: 43-46).

Mehmet Akgakoyun, Sarigam-Kilighh K&yii monografisinde, Saklambag, Ip Atlama,
Yedi Kule, Sinsin, Kovalamaca, Humbul, Celik Comak oyunlarina yer vermistir (2010: 62-
64).

Is1l Ilvan, Yiiregir-Havutlu Mahallesi monografisini hazirladig1 bitirme tezinde,
Bestas ve Saklambag oyunlarini anlatmistir. Ayrica ayni tezde alt1 sayismaca tekerlemesine
yer vermistir (2014: 43-45).

Birol Yal¢inkaya, Aladag-Baspinar Yaylasi monografisini konu alan bitirme
tezinde; Saklambag, Kérebe, Ip Atlama, Bestas, Alt1 Tas, Kovalamaca, Tip, Késtiik, Celik
Comak ve Yakar Top oyunlarina yer vermistir (2010: 64-66).

Dogukan Erol, Aladag- Akoren Beldesinde oynanan bes oyuna yer vermistir.
Bunlar: Tas Dikme, Saklambag¢, Ortada Kedi, Kose Kapmaca ve Korebe oyunlaridir.
Dogukan Erol Bitirme tezinde bes tane de oyun tekerlemesine yer vermistir (2012: 39,40).

2.4. Yiiksek Lisans Tezleri

Ayhan Karakas Feke Halk Kiiltiirii Arastirmasi isimli Yiiksek Lisans Tezinde, dort
oyun tekerlemesine yer vermistir (2005: 204-207).

Fatma Degirmenci, Imamoglu Iicesi Monografisi’ne yorede oynanan Bes Tas
Oyunu, Bilye, Celik Comak Oyunu, Ip Atlama, Istop, Kérebe, Mendil Kapmaca, Pas,
Saklambag, Yakartop, Ortada Kalmag, Yerden Yiiksek oyunlarini almistir. Cocuklarin
yaptigi yagmur duasi (Bodi Bodi) oyununa yer vermistir. Yine ayni tez igerisinde
sayismaca tekerlemeleri de yer almistir (2009: 118-121).

Fatmagiil Yolcu, Adana Ili Ceyhan Iicesi Halk Kiiltiirii Arastirmas: isimli yiiksek
lisans tezinde on iki oyun tekerlemesine yer vermistir (2008: 218-221).

Mehmet Ali Yilmaz (2005: 303-316) Aladag Halk Kiiltiirii Aragtirmast adin
tasiyan yiiksek lisans tezinde, Aladag yoresinde sdylenen otuz sekiz oyun tekerlemesine
yer vermistir.

Misra Ugurlu (2010:164, 165) Adana ili Karatas Ilgesi Halk Kiiltiirii Arastirmasi

isimli yiiksek lisans tezine ii¢ oyun tekerlemesini almistir.
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Ozlem Uzelgok (2008: 170,171) Adana Ili Kozan Ilgesi Halk Kiiltiirii Arastirmasi
adin1 tagiyan yiiksek lisans tezinde, dort oyun tekerlemesi yer almaktadir.

Suat Savur (2010:171, 174, 325-328 ) Adana Ili Tufanbeyli Iicesi Halk Kiiltiirii
Arastrmast admi tasiyan yiiksek lisans tezinde, Lillis (Topag), Mullahara, Giivercin
Taklasi, Astk Oyunu, Coda Oyunu, Kal’a, Kemik Atmag, Sican Cekistirmece, Celik
Comak, Mesel oyunlarinin oynanislarina yer vermistir. Ayrica ¢alismada on bir oyun ve
sayismaca tekerlemesi bulunmaktadir.

Umit Kaldar (2008: 90-94 )i Adana Ili Yumurtalik Ilgesi Halk Kiiltiirii ve
Edebiyati Uzerine bir Inceleme isimli yiiksek lisans tezinde ii¢ oyun ve sekiz oyun

tekerlemesi yer almistir. Oyunlar sunlardir: Celik Comak, Uzun Esek, Birdir Bir.
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IKiNCi BOLUM

1. ADANA COCUK OYUNLARININ iINCELENMESI

1.1. Adana Cocuk Oyunlarimn Yap: Ozellikleri

1.1.1. Oyunlarin Adi

Adana’da oynanan ¢ocuk oyunlarinin adlandirmasinda, bu oyunlarin ¢ok biiyiik bir

kisminin oyun araglari, oyun hareketleri ve oyun sozlerinden yararlanildigini goriiyoruz.

Nebi Ozdemir 2006 yilinda yayimlamis oldugu Tiirk Cocuk Oyunlar: isimli eserinde, Tiirk

cocuk oyunlarimin asagidaki yapisal Ogelerin biri ya da birkacgiyla isimlendirildigini

sOylemistir.

1.

© 00 N o o A WD

Oyun araci.

. Oyunun sozlii formiilii
. Oyunun terimi

. Oyun hareketi

. Oyun sahas1

. Oyun rolii

. Oyun araci ve hareketi
. Oyun rolii ve sozii

. Oyun sahas1 ve hareketi

10. Oyun s6zii ve hareketi
11. Oyun araci1 ve sahasi (Ozdemir, 2006a:106).

Calismamizda Ozdemir’in bu alt basliklarini kullanacagiz.

1.1.1.1. Oyun Araciyla ilgili Adlandirmalar

Adana cocuk oyunlarmin 6nemli bir kismi oyunda kullanilan arag, oyuncakla

adlandirilmigtir. Bu oyun araglar1 ¢ogunlukla tabiatta kendiliginden bulunur. Derlenen;
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Kemik, Sopaya Siiliikk, Asik, Ceviz Oyunu, Diigme, Celik Comak, Gincirak, Cellik, Colli-
Corlu, Koskiig, Cirit, Bodi Bostan, Iplik¢i, Tek Elma, Tura Oyunu, Kizil Elma, Kuka, Tas
Vurmag (Kuka), Kizgin Tas, Tas Oyunu, Para Taslama, Bes Tas, Altitag, Kos, Molgidi,
Altin Top, Patlangag, Topag, Tapa, Laglagi, 41 Cubuk, Cuval Yarisi, Kibrit, Bag(Gulle)

oyunlari bu grupta yer almaktadir.

1.1.1.2. Oyunun Sézlii Formiilii ile Yapilan Adlandirmalar

Oyunlarin s6zlii formiilii ile ilgili adlandirmada oyunun hemen basinda ya da i¢inde
sOylenen tekerlemelerin ilk kelimesi, oyun i¢inde oyuncularin konusmalarinda gegen
kelime/kelimeler oyunlara ad olmustur: Kaynar, Tek mi Cift mi, Ag-Tuzak-Yilan, Arabir,
Laleli, Sos, Isim Sehir, Tren oyunu, Onbirlik, Menekse, Atesim Oyunu, Alku¢ Balkug,
Don Oyunu, Yag Satarim Bal Satarim, Birlimbir, Com¢ali Gelin, Gavur Go6giir, Hobbik
(Yedi Kule), Gi¢ Gi¢ Kondurabig, Esim Esim, Istop, Lok Lok, Mesel, Citir Citir Melengic,
El Ustiinde Kimin Eli, Nesi Var, Birdirbir, Eski Minder, Pembe Nine, El El Epenek,
Teyzem Carsiya Gitti, Babam Cin’den Geldi, Bom, Estepeta, Aliler Aliler, Sicak Soguk,
Simit, Tip.

1.1.1.3. Oyun Terimiyle flgili Adlandirma
Oyunlar icinde kullanilan terimler ayni zamanda oyunlar1 isimlendirmistir: Sos,

Esir Almaca, Atesim Oyunu, Gdziimbag, Hobbik (Yedi Kule), 9 Aylik, Isim Ebesi.

1.1.1.4. Oyun Hareketiyle Ilgili Adlandirma

Oyunlara verilen adlarda genellikle oyun i¢inde yapilmasi gerekli olan hareketler
secilmistir. Bazen bu isimlere bakip oyunlarin nasil oynandigiyla ilgili fikir sahibi
olunabilmektedir. Adana c¢ocuk oyunlarinda oyun hareketiyle adlandirilan oyunlar
sunlardir: Vurus Karis, Enegin Hani, Aga¢ Vurma Oyunu, Golge Yakalamaca, Kara Kedi,
Sinsini, El Tut Kurtul, Elim Sende, Ka¢ Kurtul, Saklambag¢, Mullahara, Tur Yapmag, On
Pas, Pantol Patlatmag, Yakan Top, Dansa Davet, Karis Atlama, Tazeledik, Uzun Esek,
Bacaksizlar Yarisi, Giivercin Taklas1, Kurt Kuzu, Kol Koparma, Tatma, Ne Kokuyor, Yatti
Kalkt1, El Arabasi.
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1.1.1.5. Oyun Sahasiyla Tlgili Adlandirmalar

Oyun sahasindaki ¢izgiler, oyun sirasinda agilan g¢ukurlar, sahanin sekli veya
sahanin boliimleri bu adlandirmalara sebep olarak gosterilebilir. Oyun sahasiyla ilgili
adlandirilan oyunlar sunlardir: Cukur Oyunu, Ug¢gen Oyunu, Hollek (Gicirik, Gidigidr),
Koca Cayir, Dokurcun, Cirtcak (Dokuz Tas), Yilan Oyunu.

1.1.1.6. Oyun Roliiyle Ilgili Adlandirma

Oyun sirasinda ¢esitli roller iistlenen ¢ocuklar, rollerinin geregini yerine getirmek
zorundadir. Oyun rolii bazen oyunun baginda sayismacayla, kurayla, bazen goniillii olarak
bazen de secilerek belirlenir. Ancak oyuncular oyun icerisindeki kazanma ve kaybetme
durumlarina gbére de bazen oyun icinde ¢esitli roller iistlenebilirler. Adana ¢ocuk
oyunlarinda oyun rolii ile ilgi adlandirmalar sunlardir: Sopaci, Kara Cadi, Aspirin, Kara
Kedi, Kedi Ile Fare, Taz1 ile Tavsan, Hayvanat Bahgesi, Hirsiz Polis, Kurt Kardes, Evcilik,
Uzun Esek, Agam Koyun Kagirdi.

1.1.1.7. Oyun Araci ve Hareketiyle Ilgili Adlandirma

Bu tiir oyun adlari, oyunun adi oldugu gibi oyunda ne tiir hareket yapildigini da
ifade eder. Bu oyunlar hangi araglarla nasil hareket edilecegi hakkinda fikir verirler. Bu
oyun adlar1 sunlardir: Misir Tanesini Bul, Civileme, Yiiziikk Kagirma, Ip Cekme, Kayaya
Basma, Mendil Kapmag, Yiizik Bulmag, Kukali Saklambag, Catal Kirmag, Kale
Devirmeg, Terlik Saklamaca, Top Yetistirme, Sigratan Top, Hali Cekmeg, iskemle Kapma.

1.1.1.8. Oyun Rolii ve Oyunun Sézlii Formiiliiyle flgili Adlandirma
Oyuncunun istlendigi rol ve bunun yani sira oyun igerisindeki tekerlemenin de
oyuna ad verdigi oyunlardir: Tuvalet, Dedektif, Renk Renk Yumurta, Korebe, A¢ Kapiy

Bezirgan Basi, Pembe Nine.
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1.1.1.9. Oyun Sahasi ve Hareketiyle Tlgili Adlandirma
Oyun sahast ve oyun hareketinin birbirini etkiledigi oyunlar bu sekilde
adlandirilmistir. Oyun hareketi oyun sahasiyla ilgilidir. Adana c¢ocuk oyunlarinda bu

sekilde isimlendirilen oyunlar sunlardir: Kuyu Kazmani, Kose Kapmaca, Simit.

1.1.1.10. Oyun Sézii ve Hareketiyle ilgili Adlandirma

Oyunlarda hem so6ziin hem de hareketin yapilmasinin zorunlu oldugu durumlarda
verilen adlandirmadir. Mesela Himbil oyununda oyuncu oyun kagitlarinin tiimiinde ayni
isimleri toplasa ve elini ortaya koysa bile “himbil” demedigi miiddetce oyunu bitirmis

sayllmaz.

1.1.2. Oyuncu

Herhangi bir oyunda oynayan kisiye oyuncu denir. “Oyuncu, oyunun yaraticisi,
aktaricisi, icracisi ve dogal olarak oyunun yapisal Ogelerinden biridir.” (Ozdemir,
2006a:118). Nebi Ozdemir, oyuncu dgesini “yas, cinsiyet, yas ve rol” olarak ele almistir.
Biz de Adana ¢ocuk oyunlarini ayn1 yolu takip ederek;

1. Oyuncu sayisi

2. Oyuncu cinsiyeti

3. Oyuncu yasi

4. Oyuncu rolii, olarak ele alacagiz.

1.1.2.1. Oyuncu Sayisi

Adana’da oynanan g¢ocuk oyunlarmin bazilarmin tek kisiyle oynandigini, bazi
oyunlarin iki kisilik oldugunu, bazi oyunlarin kalabalik oyuncuya sahip oldugunu, bazi
oyunlarin da esli gruplar halinde oynandigin1 goriiyoruz.

Tek kisilik olan oyunlara Evcilik, Arabacilik, Hulahop gibi oyunlar sayilabilir.
Bunun yani sira iki kisilik oyunlarda bireyselligin 6ne ¢iktigini1 ve oyuncularin rakipleriyle
miicadele ettiklerini goriiyoruz.

Adana c¢ocuk oyunlarinda kaybetme, kazanma esasina dayali iki kisilik oyunlara su

oyunlar1 6rnek olarak verebiliriz: Vurus Karig, Misir Tanesini Bul, Tek Mi Cift Mi, Cellik,
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Colli-Corlu, Mere Celik, Civileme, iplik¢i, Sos, Tren Oyunu, Dokurcun, Bes Tas, Alt1 Tas,
Kos, Yilan Oyunu, Kibrit, Cirtcak (Dokuz Tas).

Kalabalik oyuncu grubuyla oynanmakla beraber iki kisi ile de oynanan ve 6zellikle
sehirde yasayan c¢ocuklarin ¢ogunlukla iki kisi olarak oynadiklar1 oyunlara su oyunlari
ornek gosterebiliriz: Bes Yalak, Bas Oyunu, Cukur Oyunu, Ucgen Oyunu, Tuvalet,
Kaynar, Ceviz Oyunu, Celik Comak, Koskiig, Molgidi, Topag, Hali Cekmeg, 41 Cubuk,
Citir Citir Melengic, Bacaksizlar Yarisi. Yukarida da belirttigimiz gibi bu oyunlar esasen
kalabalik gruplarca oynanan oyunlardir.

Kalabalik oyuncu grubuyla oynanan ve bireysel miicadeleye dayanan oyunlar
sunlardir: Sopaya Siiliik, Asik, Bes Yalak, Bas Oyunu, Cukur Oyunu, Ucgen Oyunu,
Tuvalet, Kaynar, Ceviz Oyunu, Enegin Hani, Diigme, Gincirak, Kuyu Kazmani, Aga¢
Vurma Oyunu, Kdoskii¢, Hollek (Gicirik, Gidigidi), Cirit, Bodi Bostan, Ag, Tuzak,Y1lan,
Arabir, Yiiziik Kacirma, Laleli, Sopaci, Himbil, Dedektif, Isim Sehir, Kose Kapmaca,
Renk Renk Yumurta, Kayaya Basma, Onbirlik, Zumba, Kara Cadi, Alku¢ Balkug, Aspirin,
Tek Elma, Golge Yakalamaca, Kara Kedi, Sinsini, Don Oyunu, El Tut Kurtul, Kedi Ile
Fare, Taz1 Ile Tavsan, Hayvanat Bahgesi, Hirsiz Polis, Elim Sende, Balik Agi, , Kag
Kurtul, Kurt Kardes, Korebe, Yag Satarim Bal Satarim, Tura Oyunu, Yiizikk Bulmag,
Comgali Gelin, Kukali1 Saklamba¢, G6ziimbag, Saklambag¢, Mullahara, Kizil Elma, Catal
Kirmag, , Kuka, Tas Vurmag¢ (Kuka), Gi¢ Gi¢ Kondurabi¢, Kizgin Tas, Tas Oyunu, Para
Taslama, Molgidi, Esim Esim, Terlik Saklamaca, Istop, Lok Lok, 9 Aylik , Pantol
Patlatmag, Sigratan Top, Patlangag, Topag, Hali Cekmecg, Tapa, Laglagi, Mesel, 41 Cubuk,
Cuval Yarisi, Evcilik, Iskemle Kapma, Dansa Davet, Citir Citir Melengi¢, El Ustiinde
Kimin Eli, Nesi Var, Birdirbir, Karis Atlama, Tazeledik, Bacaksizlar Yarisi, Eski Minder,
Pembe Nine, El El Epenek, Agam Koyun Kacirdi, Giivercin Taklasi, Kurt Kuzu, Kol
Koparma, Tavsan Yuvada, Teyzem Carsiya Gitti, Babam Cinden Geldi, Tatma, Ne
Kokuyor, Bom, Sicak Soguk, Tip, Isim Ebesi, Cizgi Oyunu, A¢ Kapiy1 Bezirgan Basi,
Simit.

Esli olarak grup olusturulan oyunlarda es secimi yapilirken genellikle problem
¢ikar. Bu nedenle es seciminde ¢ikabilecek olan problemler, oyun daha baslamadan kura,
anlagsma, aldim verdim gibi yontemlerle ¢6ziimlenir. Esit sayili gruplar halinde oynanan
oyunlar sunlardir: Kemik, Celik Comak, Ipcekme, Menekse, Esir Almaca, Atesim Oyunu,
Mendil Kapmag, Gavur Gogiir, Koca Cayir, Hobbik (Yedi Kule), Kale Devirmeg, Top
Yetistirme, Tur Yapmag, Altin Top, On Pas, Yakan Top, Uzun Esek, Aliler Aliler, El
Arabasi.
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1.1.2.2. Oyuncunun Cinsiyeti

Adana ¢ocuk oyunlarini oyuncularinin cinsiyeti bakimindan siniflandirmak oldukga
giictiir. Eskiden, Yag Satarim Bal Satarim, A¢ Kapiy1r Bezirgidn Basi, Yakan Top gibi
oyunlar genel olarak kizlar tarafindan onanirken giinlimiizde, bu oyunlarin okullarda da
oynanmasi sebebiyle, kiz erkek biitiin ¢ocuklar tarafindan oynandigi goriilmektedir. Tapa
Oyunu, Gulle Oyunu, Kuyu Kazmani, Celik, Koskiic, Dokuz Tas ve c¢alismamizin
hazirlanma asamasinda Top Sektirme, 9 Aylik gibi oyunlarin kizlar tarafindan da
oynandig1r gozlemlenmistir. Ancak oyunlar1 oynayan oyuncularin genel olarak hangi
cinsten olduklarmi dikkate alinarak: “kizlarin oynadigi oyunlar, erkeklerin oynadigi
oyunlar ve hem kizlarin hem de erkeklerin oynadigi oyunlar” olmak iizere c¢ocuk
oyunlarin bir siniflandirmaya tabi tutulmustur.

Adana ¢ocuk oyunlarinda sadece kizlarin oynadigi oyunlara; Arabir, Laleli, Evcilik,
Pembe Nine, Sasiran Esek oyunlarii 6rnek olarak verilebilir.

Genellikle sadece erkeklerin oynadig1 oyunlara; Kemik, Sopaya Siiliikk, Asik, Bes
Yalak, Bas Oyunu, Cukur Oyunu, Uggen Oyunu, Vurus Karis, Tuvalet, Kaynar, Ceviz
Oyunu, Enegin Hani, Celik Comak, Kuyu Kazmani, Aga¢c Vurma Oyunu, Cellik, Mere
Celik, Hollek (Gicirik, Gidigidi), Cirit, Sinsini, Gavur Gégiir, Koca Cayir, Mullahara, Kizil
Elma, Catal Kirmag, Dokurcun, Gi¢ Gi¢ Kondurabi¢, Kizgin Tas, Tas Oyunu, Kale
Devirmeg, Esim Esim, Top Yetistirme, Lok Lok, On Pas, 9 Aylik, Kemer Saklama, Pantol
Patlatmac, Topag, Tapa, Laglagi, Birdirbir, Tazeledik, Uzun Esek, Giivercin Taklas1
oyunlarim1 ornek olarak gosterebiliriz. Oyunlardan anlasilacagi tlizere oyunlarin kimi giic
isteyen hareketler igermesi, kiminin gece oynanan oyunlardan olugmasi, kiminin tehlikeli
(yaralayici, vurmali, atmal1) oyunlardan olugmasi, kimilerinin de kiz erkek karigik ailelerin
tepkisini ¢ekecek hareketler icermesi sebebiyle sadece erkekler tarafindan oynanmaktadir.

Hem kiz hem de erkeklerin birlikte oynadiklari oyunlar sunlardir: Misir Tanesini
Bul, Diigme, Tek Mi Cift Mi, Gincirak, Colli-Corlu, Koskiig, Bodi Bostan, Ag-Tuzak-
Yilan, Civileme, Yiizikk Kagirma, Ipcekme, Sopaci, Himbil, Dedektif, Sos, Isim Sehir,
Tren Oyunu, Kose Kapmaca, Renk Renk Yumurta, Kayaya Basma, Onbirlik, Menekse,
Kara Cadi, Esir Almaca, Atesim Oyunu, Alkuc¢ Balkug, Aspirin, Tek Elma, Golge
Yakalamaca, Kara Kedi, Don Oyunu, El Tut Kurtul, Kedi Ile Fare, Taz1 ile Tavsan,
Hayvanat Bahgesi, Hirsiz Polis, Elim Sende, Balik Ag1, Ka¢ Kurtul, Kurt Kardes, Korebe,
Yag Satarim Bal Satarim, Mendil Kapmag¢, Tura Oyunu, Yiizilkk Bulmag, Birlimbir,
Comgal1 Gelin, Kukal1 Saklambag, Goziimbag, Saklambag, Cirtcak (Dokuz Tas), Hobbik
(Yedi Kule), Kuka, Tag Vurmag (Kuka), Para Taslama, K&s, Molgidi, Terlik Saklamaca,
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Istop, Tur Yapmag, Altin Top, Yakan Top, Sigratan Top, Patlangag, Yilan Oyunu, Hall
Cekmeg, 41 Cubuk, Cuval Yarisi, Kibrit, iskemle Kapma, Dansa Davet, Citir Citir
Melengic, El Ustiinde Kimin Eli, Nesi Var, Karis Atlama, Bacaksizlar Yaris1, Eski Minder,
El El Epenek, Agam Koyun Kagirdi, Kurt Kuzu, Kol Koparma, Tavsan Yuvada, Teyzem
Carsiya Gitti, Babam Cinden Geldi, Tatma, Ne Kokuyor, Bom, Estepeta, Yatti Kalkti,
Aliler Aliler, Sicak Soguk, Tip, isim Ebesi, Simit.

1.1.2.3. Oyuncunun Yasi

Yaptigimiz c¢aligmada yer alan oyunlarin bazisinda oyuncu yasi ile ilgili kesin
sinirlamalar yapmanin dogru olmadigimi diisiinmekteyiz. Ornegin Sopaya Siiliik Oyununu
8-10 yasindaki ¢ocuklar oynayabildigi gibi 50-60 yas iistii kisilerin bu oyunu oynadiklarin
ve hatta bu oyunu c¢ocuklarin ancak biiyiiklerinden firsat bulduklarinda oynayabildiklerini
Bekir Bilgi’nin (KK. 82) verdigi bilgilerden anliyoruz. Keza kemik oyunu da 20-30’Iu
yaslara kadar oyuncular tarafindan oynanmaktadir.

Baz1 oyunlar yetiskin ve cocuklarin birlikte oynadigi oyunlardir. Derlememiz
icerisinde yer alan “Birlimbir” oyununda oyunu yonlendiren kisi genellikle bir yetigkindir.
Yakan Top oyunu sehirlerde piknik alanlarinda gocuk ve yetiskinler arasinda zevkle
oynanmaktadir. Yag Satarim Bal Satarim oyununa benzer 6zellik tagiyan “Tura” oyunun
15-20 yaslarindaki geng¢ kizlar tarafindan, is yaparken verilen istirahat zamaninda
oynandigimm1 gormekteyiz. Yiizik Bulmag¢ (fincan) oyunu, eskiden ozellikle gece
vakitlerinde ya da kahvehanelerde yetiskinlerin oynadig1 oyunlar arasindadir. Gincirik
(Gizzik, Cizzik, Cizdan) oyuncaginin, ozellikle kdylerde c¢obanlar tarafindan yapilmasi
yahut orman isiyle mesgul olan yetiskinlerin ormanlik alanda bu oyuncag1 yapip oynamasi
da oyuncu yas1 konusunun gii¢ bir konu oldugunu ortaya koymaktadir.

Yukarida yapmis oldugumuz agiklamalar1 bir yana koyacak olursak, Adana ¢ocuk
oyunlarinin hemen tamaminin 5-15 yas arasi ¢ocuklar arasinda oynandigini sdyleyebiliriz.

Yas1 kiiciik olan (5-10) cocuklarin oynadig1 oyunlar sunlardir: Diigme, Colli-Corlu,
Civileme, Renk Renk Yumurta, Onbirlik, Kara Cadi, Golge Yakalamaca, Misir Tanesini
Bul, Kedi ile Fare, Tazi ile Tavsan, Hayvanat Bahgesi, Hirsiz Polis, Balik Agi, Birlimbir,
Para Taslama, Sigratan Top, Patlangag, Tapa, Alku¢ Balkug¢, Don Oyunu, Elim Sende,
Kurt Kardes, Korebe, Yag Satarim Bal Satarim, EI El Epenek.

Yas1 daha biiyiik (8-15 yas) olan ¢ocuklarin oynadig1 ve goreceli olarak biraz daha

beceri isteyen Adana ¢ocuk oyunlarina su oyunlari 6rnek olarak verebiliriz: Kemik, Sopaya
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Siiliik, Bes Yalak, Bas Oyunu, Cukur Oyunu, Uggen Oyunu, Vurus Karis, Tuvalet, Kaynar,
Ceviz Oyunu, Enegin Hani, Celik Comak, Gincirak, Kuyu Kazmani, Aga¢ Vurma Oyunu,
Cellik, Koskii¢, Mere Celik, Hollek (Gicirik, Gidigid), Cirit, Arabir, Ipcekme, Iplikei,
Laleli, Sopaci, Himbil, Dedektif, Sos, Isim Sehir, Tren Oyunu, Kése Kapmaca, Kayaya
Basma, Menekse, Zumba, Esir Almaca, Atesim Oyunu, Aspirin, Tek Elma, Kara Kedi, El
Tut Kurtul, Ka¢ Kurtul, Yag Satarim Bal Satarim, Mendil Kapmaca, Tura Oyunu, Yiiziik
Bulmag, Gavur Gégiir, Koca Cayir, Kukali Saklambag, Goziimbag, Saklambag, Mullahara,
Kizil Elma, Dokurcun, Cirtcak (Dokuz Tas), Hobbik (Yedi Kule), Tas Vurmag (Kuka), Gig
Gi¢ Kondurabig, Kizgin Tas, Kale Devirmeg, Bes Tas, Altitas, Kds, Molgidi, Terlik
Saklamaca, Istop, Tur Yapmag, Lok Lok, Yakan Top, Hali Cekmeg, Laglagi.

1.1.2.4. Oyun Rolii

TDK rol kelimesini “Bir kisiligi canlandiran oyuncunun sdylemesi ve yapmasi
gereken hareketlerin genel adi. Gergek olmayan davranis, gdsteris.” olarak tanimlamigtir.

Cocuk oyunlarinda oyuncularin rolii, oyunda c¢ocugun yapmasi beklenen
davraniglardir. “Cocuklar, oyunlarinda belirli oyun rollerini isteyerek veya kura sonucu
tistlenirler.” (Ozdemir, 2006a: 124).

Johan Huizinga Homo Ludens’te, ister ¢ocuklarin oynadiklari isterse yetiskinlerin
oynadiklar1 oyunlar olsun, her oyunun “ancak tam bir ciddiyet i¢inde” oynanabilecegini
vurgulamaktadir. Cocuklarin kendi diinyalarinda belki de “ciddi”ye aldiklar1 eylemlerin en
basinda, oyun yer almaktadir. Oyun, her ne kadar ¢ok basit kurallar1 olan bir eylemmis gibi
goriinse de, ¢ocuklarin diinyasindan bakildiginda karmakarisik kurallari olan, kendi iginde
hiyerarsisi ve sistematigi olan, ciddiye alinmasi gereken bir eylemdir. Bazi oyunlarda ise
bunu fark etmek i¢in gocuklarin diinyasindan bile bakmaya gerek kalmamaktadir (Ozbakar,
2009: 483).

Cocuk oyunlarinda oyuncularin tstlendigi rollere bakildiginda en ¢ok {istlenilen
roliin ebelik oldugu goriilir. Kimi oyunlarda oyuncular ebe olmak isterken kimi oyunlarda
ebelikten kurtulmaya caligirlar. Netice itibariyle ebelik, oyunun merkezindedir. Cogu oyun
ebelik miiessesi lizerine bina edilir. Ebelik, bazi oyunlarda diger oyunculara karsi
savunulmas: gereken bir rolken, bazi durumlarda bir yolunu bulup bagka bir oyuncuya
devredilmelidir. ~ Ebelik, oyuncu i¢in bazen oyunu yonlendirme, gelistirme firsati

dogururken, bazen de ¢ocugun problem karsisinda bulacagi ¢éziim sayesinde, ¢cocugun
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kazanacag1 gliven duygusunu gelistirir. Her haliikdrda ¢ocugun gelisimi i¢in kendi i¢inde
firsatlar sunar.

Genellikle ¢ocuk oyunlarinda bas olan, diger ¢ocuklara veya gruba karsi cezasini
¢ekmek ve bundan kurtulmak i¢in tek basina biitlin sorumlulugu {izerine alan ¢ocuk, oyun
ebesidir (Resimli Okul So6zligii, 2011: 437). Sonug olarak “ebe”:

- Oyunu baglatan,

- Oyunu yonlendiren,

- Ceza veren,

- Ceza g¢eken,

- Odiillendiren,

- Bir grup oyuncuya kars1 tek bagina miicadele eden,

- Oyunun sonucunu direk ya da dolayli olarak belirleyen,

- Genellikle oyunun merkezinde bulunan, ¢ok fonksiyonlu bir oyuncudur.

Bu gorevlerden sadece birini {istlenebildigi gibi, hepsini birlikte de listlenebilen
“ebe”, bu adla tarif edilmedigi durumlarda da ayni fonksiyonlar1 ciddiyetle, belirlenmis
olan kurallara uygun olarak yerine getiren oyuncudur. Ondan beklenen de budur. Adil bir
secimle belirlenmektedir. Hileden uzak, diger oyuncularla esit oranda sansla secime
girmektedir. Becerinin esas alindig1 se¢imlerde de esitlik gozetilmektedir. Kazandigini ya
da kaybettigini hem kendisi hem de oyun arkadaslari tartismasiz kabullenmektedir.

Kimi zaman ceza, kimi zaman miikafat olan “ebe”lik miiessesi, bu zitliklar i¢inde
geleneksel oyunlarimizin bel kemigi durumundadir (Ozbakir, 2009: 491).

Oyunda oyunu baglatan, yoneten, yonlendiren, merkezde duran bir esas oyuncu
olan ebenin belirlenmesi se¢imi; saymaca, tekerleme, yazi tura atma, ¢0p ¢ekme ya da
goniilliiliik esasina dayanan cesitli ydntemlerle yapilmaktadir (Ozbakir, 2009: 484-485).

Adana g¢ocuk oyunlarinin biiyiikk kism1 ebeli oyunlardir. Ebe se¢imi, goniilliiliik,
sayisma ve kura cekme yoOntemiyle yapilmaktadir. Oyunda ebelik yapana oyunun
ozelligine gore; ebe, hakem, baskan, imam, bek¢i gibi isimler verilir. Calismada kullanilan
oyunlarda tespit edilen ebeli oyunlar sunlardir: Celik Comak, Kuyu Kazmani, Aga¢ Vurma
Oyunu, Hollek (Gicirik, Gidigidi), Arabir, Yiiziik Kagirma, Laleli, Sopaci, Dedektif, Kose
Kapmaca, Renk Renk Yumurta, Kayaya Basma, Zumba, Kara Cadi, Atesim Oyunu, Alkug
Balkug, Aspirin, Tek Elma, Kara Kedi, Don Oyunu, El Tut Kurtul, Kedi Ile Fare, Taz1 ile
Tavsan, Hayvanat Bahgesi, Hirsiz Polis, Elim Sende, Ka¢ Kurtul, Kurt Kardes, Korebe,
Tura Oyunu, Birlimbir, Gavur GoOgiir, Koca Cayir, Kukali Saklambag, Goziimbag,
Saklambag, Mullahara, Catal Kirmag, Hobbik (Yedi Kule), Kuka, Tas Vurmag (Kuka), Gig
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Gi¢ Kondurabi¢, Molgidi, Istop, Tur Yapmag, Lok Lok, 9 Aylik , Pantol Patlatmac,
Sigratan Top, Topag, Hali Cekmeg, El Ustiinde Kimin Eli, Birdirbir, Karis Atlama,
Tazeledik, Uzun Esek, Eski Minder, Estepeta, Sicak Soguk, Tip, Isim Ebesi, Simit, Elli.

Bes Tas ve Ebeye Basmag¢ oyununda oldugu gibi “ebe” adlandirmasi, oyun ig¢inde
bazen oyun aracina da verilebilmektedir. Bestas oyununda oyuncunun elini koprii
vaziyetine getirip parmaklari arasindan gecirdigi son tasa “ebe” denir. Ebeye Basmag
oyununda ise ¢ocuklarin iizerine bastiklari tasa “ebe” denir.

Adana cocuk oyunlarinda ebenin “ebe” olarak adlandirildigi oyunlar sunlardir:
Celik Comak, Kuyu Kazmani, Aga¢c Vurma Oyunu, Yizik Kacgirma, Kdése Kapmaca,
Kayaya Basma, Zumba, Kara Cadi, Alku¢ Balkug, Tek Elma, Kara Kedi, Don Oyunu, El
Tut Kurtul, Elim Sende, Ka¢ Kurtul, Yag Satarim Bal Satarim, Tura Oyunu, Kukali
Saklambag, Saklambag, Mullahara, Catal Kirmag, Tas Vurmag (Kuka), Istop, Lok Lok, 9
Aylik, Pantol Patlatmag, Sigratan Top, Hali Cekmeg, Eski Minder.

Adana c¢ocuk oyunlarinda ebelikle ilgili oyunculara g¢esitli adlandirmalar yapilir:
Ebenin “bek¢i” roliinii istlendigi oyunlar “Hollek ve Cetenari” oyunudur. Hollek
oyununda bekgi kozalaklari, savundugu ¢ukura sokturtmamaya caligir. Cetenari oyununda
ise agilan gukura rakibin attigi sopalar sokturulmamaya caligilir. Asprin oyununda ebe
doktor rolii ustlenir. Uzunesek oyununda ebeye “hakem veya yastik” denir. Hirsiz polis
oyununda ebe rolii grup olarak istlenilir. Dedektif oyununda ebe “dedektif’tir. Kedi Fare
oyununda ebe kedi ve faredir. Kurt Kardes oyununda ebe “kurt ve anne”dir. Renk Renk
Yumurta oyununda ebe “kurt”tur. Kérebe oyununda ebe “korebe”dir. Birlimbir oyununda
ise ebe “cift¢i”dir.

Derlenen ¢ocuk oyunlarinda ¢ocuklarin iistlendikleri roller olduk¢a fazladir. Ebenin
oyunun kurulmasi ve oyunun gidisatina dogrudan tesir etmesi bakimindan ebe rolii
tizerinde durulmakla birlikte, diger oyun rollerine de ornek verilecektir. Derlenen
oyunlarda oyuncular hayvan taklitleri yapmakta veya hayvan roliine girmektedir: kurt
(Kurt Kardes), tavuk civciv (Renk Renk Yumurta), kedi fare (Kedi Fare), tazi tavsan (Tazi
Tavsan) gibi. Yatt1 Kalktt oyununda oyuncu meyve roliine girmektedir. Baz1 oyunlarda ise
oyuncu Yetiskin insan rolii iistlenmektedir: polis (Hirsiz Polis), hakim (Sopaci), imam

(Tazeledik), kiz isteme (Aliler Aliler) gibi.
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1.1.3. Oyun Araci

Oyun araglari, bircok oyunda oyunun temel unsurudur. Ara¢ olmadan oyunu
oynama imkan1 ortadan kalkar. Ozellikle ge¢misten giiniimiize asirlardir oynanan; Celik
Comak, Asik, Cevgan, Hollek, Dokurcun, Ceviz, Mangala gibi oyunlar yine oyuna adini
veren araglarla oynanmistir.

Nebi Ozdemir, oyun araglarinin ¢ocuk oyunlarmin yapisal Ogelerinden biri
oldugunu, ¢ocuklarin oyun hedeflerine ulagsmak igin oyun araglarmi kullanmak zorunda
olduklarmi sdylemistir (Ozdemir, 2006a: 130).

Oyun araglar elle tutulur, gozle goriilebilir nesnelerden olugsmakla beraber; oyun
zamani (Kemik, Mullahara, Saklambag, Kizgin Tas gibi oyunlar gece oynanan
oyunlardir.), oyun sahasi (Kose Kapmaca gibi), oyun tekerlemeleri (Birdirbir, Birlimbir, El
El Epenek gibi) oyun araci olarak kabul edilmelidir. Ancak burada, somut olarak
cocuklarin “oyuncak” olarak nitelendirdigi araglar ve bunlarin kullanildig1 oyunlar dikkate
almmstir.

Calismada oyun araglari, Nebi Ozdemir’in (Ozdemir, 2006a: 131, 132) yaptig1 gibi
(as1l oyun araglar1 ve ikincil oyun araglar1) iki grupta incelenmistir. Dogrudan oyuncakla
oynanan oyunlardaki oyun araglart “temel oyun araglar’”; g¢evremizde veya dogada
bulunup oyun oynarken kullanilan, benzersiz olmayan, giinlik hayatin iginde var olan

oyun araglar1 “ikincil oyun arac1” olarak degerlendirilmistir.

1.1.3.1. Asil Oyun Araclari

Belli bir oyunu yahut belli oyunlari oynamak i¢in hazirlanmis olan oyun araglaridr.
Bu araclar olamadan oyun oynanamaz. Bu oyunlar genellikle oyun araglarindan yola
c¢ikilarak adlandirilmistir. Temel oyun araglarmi kullanilarak oynanan oyunlar arasinda:

“Kemik, Sopaya Siiliik, Asik, Bes Yalak, Bas Oyunu, Cukur Oyunu, U¢gen Oyunu,
Vurus Karis, Tuvalet, Kaynar, Celik Comak, Kuyu Kazmani, Cellik, Mere Celik, Kizil
Elma, Catal Kirmag, Hobbik, Istop, Tur Yapmag, Lok Lok, Altin Top, On Pas, 9 Aylik ,
Pantol Patlatmag, Yakan Top, Sicratan Top, Topag, Gincirak, Laglagi, 41 Cubuk, ”

oyunlar yer alir.
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1.1.3.2. ikincil Oyun Araclar

Ikincil Oyun araglar1 iginde degerlendirecegimiz araglar benzersiz olan araglar
degildir. Mesela; Tek mi Cift mi oyununda ceviz kullanilabilirken findik, fistik, badem,
erik gibi yiyecekler de oyun araci olarak kullanilabilir. Ikincil oyun aracina sahip oyunlar
sunlardir: Ceviz Oyunu, Misir Tanesini Bul, Enegin Hani, Diigme, Tek Mi Cift Mi, Agag
Vurma Oyunu, Colli-Corlu, Kdéskiig, Hollek (Gicirik, Gidigidi), Cirit, Ag, Tuzak,Y1lan,
Arabir, Yiizikk Kacirma, Ipcekme, Iplikci, Laleli, Kayaya Basma, Atesim, Alku¢ Balkug,
Kara Kedi, Korebe, Yag Satarim Bal Satarim, Mendil Kapmaca, Tura Oyunu, Yiiziik
Bulmag, Birlimbir, Kukali Saklambag, Mullahara, Kizil Elma, Dokurcun, Cirtcak (Dokuz
Tas), Tas Vurmag¢ (Kuka), Gi¢ Gi¢ Kondurabi¢, Kizgin Tas, Civileme, Sopaci, Himbil,
Dedektif, Sos, isim Sehir, Tren Oyunu, Para Taslama, Tas Oyunu, Kale Devirmeg, Bes
Tas, Alt1 Tas, Kos, Molgidi, Esim Esim, Terlik Saklamaca, Patlanga¢, Yilan Oyunu, Hali
Cekmeg, Tapa, Cuval Yarisi, Kibrit, Tatma, Ne Kokuyor.

1.1.4. Oyun Sahasi

Oyunun oynandigi mekanlara oyun sahasi denir. Oyun sahasi oyunun temel
unsurlarindan biridir. Oyunlarin kimi evde, bir odada veya kapali bir yerde oynanirken;
kimi oyunlar agik havada, bah¢ede, damda oynanir. Kimi oyunlarsa hem kapali hem de dis
mekanda oynanir. Nebi Ozdemir’in Tiirk Cocuk Oyunlar: eserinin birinci cildindeki
siiflandirma su sekildedir: Acik mekan, agik-kapali mekan, kapali mekan (Ozdemir,
2006: 135-140). Adana ¢ocuk oyunlarmi bu smiflandirma dikkate alinarak

degerlendirilmistir

1.1.4.1. Acik Mekéan

Adana cocuk oyunlarmin biiyiik kismi agik mekanlarda oynanan oyunlardan
olusmaktadir. Ozellikle bahar ve yaz mevsimlerinde oynanan oyunlarin biiyiik kism1 agik
mekanlarda oynanan oyunlardir. Kovalamacali, atlamali, atmali, firlatmali, ¢izgi oyunlar
ve ip oyunlarinin ¢ogunlugu agik mekanlarda oynanmaktadir. Bu oyunlar sunlardir:
Kemik, Sopaya Siiliikk, Asik, Bes Yalak, Bas Oyunu, Cukur Oyunu, Ug¢gen Oyunu, Vurus
Karig, Tuvalet, Kaynar, Ceviz Oyunu, Enegin Hani, Diigme, Celik Comak, Gincirak, Kuyu
Kazmani, Aga¢ Vurma Oyunu, Cellik, Colli-Corlu, Koskiic, Mere Celik, Hollek (Gicirik,

56



Gidigidh), Cirit, Bodi Bostan, Ag, Tuzak,Yilan, Arabir, ipcekme, Laleli, Kose Kapmaca,
Kayaya Basma, Onbirlik, Menekse, Zumba, Kara Cadi, Esir Almaca, Atesim Oyunu,
Alkug Balkug, Aspirin, Tek Elma, Golge Yakalamaca, Kara Kedi, Don Oyunu, El Tut
Kurtul, Kedi ile Fare, Tazi1 Ile Tavsan, Hirsiz Polis, Elim Sende, Balik Ag1, Kac¢ Kurtul,
Kurt Kardes, Yag Satarim Bal Satarim, Mendil Kapmag, Gavur Gogiir, Koca Cayir, Kukali
Saklambag, Goziimbag, Saklambag, Mullahara, Kizil Elma, Catal Kirmag, Hobbik (Yedi
Kule), Tas Vurmag (Kuka), Gi¢ Gi¢ Kondurabig, Kizgin Tas, Tas Oyunu, Para Taslama,
Kale Devirmeg, K6s, Molgidi, Terlik Saklamaca, Istop, Tur Yapmag, Lok Lok, Altin Top,
On Pas, 9 Aylik , Pantol Patlatmag, Yakan Top, Sigratan Top, Patlanga¢, Yilan Oyunu,
Topag, Tapa, Laglagi, Cuval Yarisi, Birdirbir, Tazeledik, Uzun Esek, Eski Minder,
Estepeta, El Arabasi, Isim Ebesi, Cizgi Oyunu, A¢ Kapry1 Bezirgan Basi, Simit.

1.1.4.2. Kapalh Mekanda Oynanan Oyunlar

Kapali mekanda oynan oyunlar daha ¢ok kis mevsiminde veya aksamlari oynan
oyunlardir. Bu oyunlar sunlardir: Sopaci, Himbil, Dedektif, Sos, Isim Sehir, Tren Oyunu,
Renk Renk Yumurta, Tura Oyunu, Yiiziik Bulmag, Birlimbir, Esim Esim, Hali Cekmeg, El

Ustiinde Kimin Eli, Bacaksizlar Yarisi, Pembe Nine.

1.1.4.3. Acik-Kapal Mekéan

Hem kapali mekanda hem de acik mekanda oynanan oyunlar sunlardir: Misir
Tanesini Bul, Tek Mi Cift Mi, Civileme, Yiiziik Kacirma, Iplik¢i, Hayvanat Bahcesi,
Korebe, Dokurcun, Cirtcak (Dokuz Tas), Bes Tas, Altitas, 41 Cubuk, Kibrit, Citir Citir
Melengig.

1.1.5. Oyun Zamani ve Siiresi

Oyunlarin oynanma mevsimleri ve giiniin hangi boliimlerinde oynandiklar1 oyun
zamani olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Adana c¢ocuk oyunlarinda, 6zellikle Cukurova
yoresinde kislarin 1liman geg¢mesi sebebiyle c¢alismamizda yer alan oyunlarim hemen
tamaminin yaz-kis her mevsimde oynandigini sdyleyebiliriz. Ancak Adana, Akdeniz

kiyilarindan baslayp I¢ Anadolu Bélgesinin iglerine kadar uzanan bir vilayettir. Bu
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nedenle Cukurova yoresinin disinda kalan ilgelerde 6zellikle kapali mekan oyunlarinin bir
kisminin bu yorelerde kislar1 oynandigi tespit edilmistir.

Oyunlarin oynanma siireleri ise belirsizdir. Cocuklar, oynamaktan zevk aldiklari
oyunlar1 tekrar tekrar oynayabilmekte, sikildiklar1 ya da yorulduklar1 zaman

bitirmektedirler.

1.1.5.1. Kisin Oynanan Oyunlar

Kapali mekan oyunlarinin ¢ogu kislart da oynanan oyunlar arasindadir. Kar ve
buzla ilgili oyunlar Adana’nin Aladag, Feke, Pozanti, Saimbeyli, Tufanbeyli ilgelerinde
oynanir. Bu oyunlar Kardan Adam, Kar Topu ve Kizak oyunlaridir. Oyun mekaninin
geregi olarak Hali Cekmece Oyunu veya kagit kalem isteyen oyunlar da genellikle kisin
oynanan oyunlar arasindadir. Bu oyunlardan Hali Cekmece, Adana’da kis mevsiminin kisa

stirmesi ve baharla birlikte halilarin evlerden toplanip kaldirilmasiyla ilgilidir.

1.1.5.2. Diger Mevsimlerde Oynanan Cocuk Oyunlari

Kar, buz gibi mevsimsel oyun sartlari tasimayan tiim oyunlar kis mevsimi de dahil
her mevsimde oynanir. Ancak kosmaca kovalamaca oyunlari, top oyunlari, kimi tas
oyunlari, saklamba¢ oyunlari, ¢elik ve comakla oynanan oyunlar hem genis bir alan
istemesi hem de nispeten sicak hava istemesi nedeniyle daha ¢ok bahar ya da yaz aylarinda

oynanir.

1.1.5.3. Belirli Giinlerde Oynanan Oyunlar
Comgal1 Gelin, Bodi Bostan kuraklik zamanlarinda oynanan oyunlardandir. Sinsini

oyunu diiglinlerde oynanan oyunlar arasindadir.

1.1.5.4. Giin I¢i Vakitler

Asagida isimleri verilen oyunlar giindiiz vakitlerinde oynanir: Sopaya Siiliikk, Asik,
Bes Yalak, Bas Oyunu, Cukur Oyunu, Uggen Oyunu, Vurus Karis, Tuvalet, Kaynar, Ceviz
Oyunu, Enegin Hani, Diigme, Celik Comak, Gincirak, Kuyu Kazmani, Aga¢c Vurma
Oyunu, Cellik, Colli-Corlu, Kdskiic, Mere Celik, Hollek (Gicirik, Gidigidi), Cirit, Bodi
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Bostan, Ag, Tuzak,Y1lan, Arabir, Yiiziikk Kagirma, ip Cekme, Laleli, Kése Kapmaca, Renk
Renk Yumurta, Kayaya Basma, Onbirlik, Menekse, Zumba, Kara Cadi, Esir Almaca,
Atesim Oyunu, Alku¢ Balkug, Aspirin, Tek Elma, Golge Yakalamaca, Don Oyunu, El Tut
Kurtul, Kedi ile Fare, Taz1 ile Tavsan, Hayvanat Bahgesi, Hirs1z Polis, Elim Sende, Balik
Ag1, Ka¢ Kurtul, Kurt Kardes, Yag Satarim Bal Satarim, Mendil Kapmaca, Koca Cayir,
Kizil Elma, Catal Kirmag, Hobbik (Yedi Kule), Tas Vurmag (Kuka), Gi¢ Gi¢ Kondurabig,
Tas Oyunu, Para Taslama, Kale Devirmeg, Bes Tas, Altitas, Kos, Molgidi, Terlik
Saklamaca, Istop, Tur Yapmag, Lok Lok, Altin Top, On Pas, 9 Aylik , Pantol Patlatmag,
Yakan Top, Sicratan Top, Patlanga¢, Yilan Oyunu, Topag, Tapa, Laglagi, Mesel, Cuval
Yaris1, Evcilik, Iskemle Kapma, Dansa Davet, Birdirbir, Tazeledik, Uzun Esek, Eski
Minder, Kardan Adam, Kizak- Kayak.

Aksam veya gece oynanan oyunlar sunlardir: Kemik, Sopaci, Dedektif, Kara Kedi,
Birlimbir, Gavur Gogiir, Saklambag, Mullahara, Tek mi Cift mi, Kizgin Tas, Himb1l, Esim
Esim. Bunlardan Sopaci, Dedektif, Himbil, Tek mi Cift mi, Birlimbir, Esim Esim evde
oynanan oyunlardir. Digerleri aksam alaca karanlikta veya ay 1s18inin oldugu zamanlarda
oynanir.

Hem gece hem de giindiizleri oynanan oyunlar sunlardir: Misir Tanesini Bul,
Civileme, Iplik¢i, Himbil, Sos, Isim Sehir, Tren Oyunu, Kérebe, Tura Oyunu, Yiiziik
Bulmag, Kukal1 Saklambag, Goziimbag, Saklambag, Dokurcun, Cirtcak (Dokuz Tas), Hali
Cekmeg, 41 Cubuk, Kibrit, Citir C1tir Melengic, El Ustiinde Kimin Eli, Bacaksizlar Yaris1,
Pembe Nine.

1.1.6. Oyun Rollerinin Dagitilmasi ve Atis Sirasinin Belirlenmesi

Oyun baglamadan 6nce oyuncularin iistlenecekleri rollerin belirlenmesi ve oyun
grubuna oyuncu se¢imi énemli bir meseledir. Oyuna baslama ve oyuna oyuncu sec¢imi adil
ve itiraza meydan vermeyecek bir sekilde yapilmalidir. Aksi durumda oyuncularda oynama
istegi ortadan kalkar, oyun zevksiz bir hal alir ve belki de oyun baslamadan biter.

Adana ¢ocuk oyunlarinda oyun rollerinin dagitiminda, ebe ve es secimlerinde
sayisma, atisma, kura, yas kuru, elde nesne saklama, tahmin, yazi tura, sektirme, yiiksek
bir yere ¢ikma, kosu yarisi, sira, goniilliilik, yer kapma ve sozel formiil yontemleri

uygulanir.
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1.1.6.1. Sayisma Yontemi

Sayisma yontemi, oyuncularin yan yana dizildigi yahut daire olusturmasi
sonrasinda bir oyun tekerlemesinin her hecesinin bir oyuncuya gelecek sekilde sdylenmesi
ve son hece kime denk gelmisse o oyuncunun ebe ya da ilk atis hakkini elde etmesi
yontemidir. Bu yontem uygulanirken sayismacay1 uygulayan oyuncu isaret parmagiyla her
hecede bir oyuncuyu isaret eder. Sayisma tekerlemesi belli bir ezgiyle sdylenir. Bu yontem
ebelikten kurtulmanin zor oldugu veya her oyuncunun bagimsiz hareket ettigi oyunlarda
kullanilmaktadir. Adana c¢ocuk oyunlarinda sayismaca yontemi en c¢ok kullanilan
yontemdir. Su oyunlar genellikle sayismaca yontemiyle baglar: Aga¢ Vurma Oyunu,
Yiiziik Kacirma, Kose Kapmaca, Renk Renk Yumurta, Kayaya Basma, Onbirlik, Kara
Cadi, Tek Elma, Don Oyunu, El Tut Kurtul, Balik Ag1, Ka¢ Kurtul, Kérebe, Yag Satarim
Bal Satarim, Tura Oyunu, Gavur Gogiir, Kukali Saklambag, Catal Kirmag, Tas Vurmag
(Kuka), Gi¢ Gi¢ Kondurabi¢, Kale Devirmeg, Bes Tas, Altitas, istop, Lok Lok, Pantol
Patlatmac, Yakan Top, Sigratan Top, Yilan Oyunu, Hal1 Cekmeg, Citir Citir Melengig, El
Ustiinde Kimin Eli, Birdirbir, Tazeledik.

1.1.6.2. Aisma Yontemi

Bu yontemde belirlenen bir hedefe veya ¢izgiye atis yapilmasi sonrasinda hedefin
vurulmasi veya hedefe atig yapilan nesnenin yakinligina gore ebelik/atis onceligi belirlenir.
Bes Yalak, Bas Oyunu, Cukur Oyunu, Ug¢gen Oyunu, Vurus Karis, Tuvalet, Kaynar,
Diigme, Celik Comak, Colli-Corlu, Mere Celik, Molgidi, 9 Aylik, Tapa, Seksek
oyunlarinda atigma yontemi uygulanir.

Misketle oynanan oyunlarda belirlenen ¢izgiye en yakin atis1 yapan oyuncu ilk atis
hakkini kazanir. Diger oyuncular misketlerinin ¢izgiye yakinligina gore atis sirast hakkini
kazanir.

Celik oyununda ¢eligi en uzaga firlatan oyuncu ebelik hakkini elde eder. Ancak
Celik Comak oyuna baslama sirasi belirlenirken bagka yontemler de kullanilmaktadir.

Tapa, Molgidi oyunlarinda misket oyununa benzer sekilde 5-10 m ileriye cizilen
cizgiye atig tas1 atilir ve cizgiye en yakin diisiirenden itibaren oyuncularin atig sirasi

belirlenir.
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1.1.6.3. Kura Yontemi (Yas Kuru/Yazi Tura/Elde Nesne Saklama/ Kagit
Cekme)

Yas kuru yonteminde yassi1 bir ¢akil tagi veya agac pargasinin bir yliziine tiikiirtliir.
Havaya atilan nesne yere diistiiglinde hangi taraf havaya bakiyorsa o tarafi sdyleyen oyuna
baslama hakkini elde eder. Yazi tura yontemi, madeni paranin havaya atilmasi ve hangi
yiizlinlin havaya bakacagini 6nceden tahmin etmeye dayalidir.

Elde nesne saklama yonteminde oyunculardan biri avug igine gizlice kiiglik bir tas
veya herhangi bir nesne koyar. Ellerini yumruk haline getirip diger oyuncuya dogru uzatir.
Oyuncu nesnenin hangi elde tutuldugunu dogru tahmin ederse oyuna baslama hakk: elde
eder.

Cop cekme yonteminde oyunculardan biri oyuncu sayisinca farkli uzunluklarda
¢opleri bir uglar1 disarida kalacak sekilde elinde tutar. Kisa ¢opii ¢eken oyuncu ebe olarak
secilir.

Kiiciik kagitlara oyun rolii ya da sirast yazilir. Kagitlar katlanip ortaya atilir.
Oyuncular yerdeki kagitlardan birer tane alir. Cekilen kagittaki rol ya da siraya gore
davranilir.

Sopaya Siiliikk, Ceviz Oyunu, Ag-Tuzak-Yilan, Tek Elma, Saklambag, Mullahara,
Altin Top, On Pas, Uzun Esek gibi oyunlar kura yontemiyle oynanmaya baslar. Bu yontem

sansa dayalidir. Oyuncular bu yontemin sonucuna itiraz etmezler.

1.1.6.4. Sektirme Yontemi

Oyun aracimin ayakla veya bagka bir nesneyle saydirilmasiyla uygulanan
yontemdir. Kuyu Kazmani, 9 Aylik gibi oyunlarda bu yontem kullanilir.

Kuyu Kazmani oyununda celik, comak yardimiyla sektirilir. Daha ¢ok sektiren
oyuna baslama hakkini elde eder. 9 Aylik oyununda ayakla top sektirilir. Daha ¢ok sektiren

oyuncu oyuna baslama hakkini elde eder.

1.1.6.5. Tasa Basma Yontemi
Ortaya oyuncu sayisindan bir eksik tas koyulur. Kendine basacak tas bulamayan

oyuncu ebe olur. Kovalamacaya dayali oyunlarda uygulanan bir yontemdir.
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1.1.6.6. Kosu Yaris1 Yontemi

Belli bir mesafeye kadar tiim oyuncular ayni anda kosarlar. Hedefe son varan
oyuncu ebe secilir. Bu yontemde, bazen bir yere daire cizilir. Belli bir mesafeden
oyuncular kosarlar. Daireye en son ayak basan oyuncu ebe olur. Zumba, Simit gibi

oyunlarda bu yontem tercih edilir.

1.1.6.7. Ayak Sayma/Adimlasma

Takim oyunlarinda karsimiza ¢ikan bir yontemdir. Oyun gruplarinin oyunu baglama
sirasini belirlemede veya gruba oyuncu se¢iminde uygulanir. Takimlarin elebaglar1 dort bes
metre mesafede karsilikli olarak dururlar. Sirasiyla oyunculardan biri bir ayaginin
topugunu teki ayagmin burnuna dayar. Ilk olarak kim rakibinin ayagmna basarsa oyuna
baslama hakkini ya da oyuncu se¢me hakkini elde eder. Menekse, ESir Almaca, Atesim

gibi oyunlarda bu yontem uygulanir.

1.1.6.8. Sira Yontemi
Oyuna oOnce kimin ya da hangi grubun Once baslayacaginin onemi olmayan
oyunlardir. Bu tiir oyunlarda sirasiyla her oyuncu ya da oyuncu grubu tarafindan ebe

olunur. Tas Oyunu, Iplik¢i Oyunu bu oyunlar arasinda sayilabilir.

1.1.6.9. Goniilliiliik Yontemi

Ebe olmay1 goniillii olarak bir oyuncunun {istlendigi yontemdir. Hollek (Gicirik,
Gidigidi), Arabir, Alkug Balkug, Kara Kedi, Kedi ile Fare, Tazi ile Tavsan, Kurt Kardes
gibi oyunlar bu oyunlardandir.

1.1.6.10. Yer Kapma Yontemi
Kose Kapmaca Oyununda oyuncular daha once belirlenen koselere dogru hareket

ederler. En sonda kalip kdse bulamayan oyuncu ebe olur.
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1.1.6.11. Sozel Formiil Yontemi

Oyuncular oyuna basglamadan evvel ki bu genellikle oynanacak oyunun
kararlastirilmasindan hemen sonra olur:

-Birim bir Allah, kirmizi bayrak, iki peygamber, ii¢ melek, dort kitap, besim
Islam’1n sart1 bes, alttyim imanin sart1 alt1, yedi. ..

-Birim, ikiyim, ti¢lim... gibi sozler soyler. Buna gore oyuncu sirast belirlenmis

olur.

1.1.7. Sozlii Oyun Formiilii (Oyun Tekerlemeleri)

Oyun igerisinde tek veya birkac kelimeden olusan ve oyun icinde yer alan sozlerle,
oyuna oyuncu veya ebe se¢imi i¢in sOylenilen tekerlemeler, oyun icinde yer alan diger
tekerlemeler ve oyunun iginde yer alan kaliplasmis ifadelere sozli formiil veya oyun
tekerlemeleri demekteyiz. Caligmada sozlii oyun formiilleri kisa sézlii oyun formiilleri,
oyun icinde yer alan tekerlemeler ve sayismaca tekerlemeleri olmak iizere {i¢ grupta

incelenmistir.

1.1.7.1. Kisa Sozlii Oyun Formiilleri

Bir kelime veya kelime grubundan olusan, bazen bir ciimleden olusan sozlii
ifadelerdir. Bu sozler ¢cogunlukla oyunun gidisat1 ve oyun icinde yapilacak hareketin ne
sekilde olduguyla ilgilidir.

Bas oyununda atis yapacak olan oyuncu “Hangi bas?” diye sorar. Misket dizisinin
baginda bekleyen oyuncu “Sag bag-sol bas.” diye cevap verir. Oyuncunun sdyledigi tarafin
basindaki misket vurulmaya calisilir.

Yine Bas oyununda misketlerin vurulmasindan sonra anlagsmazlik ¢iktigi vakit,
oyunculardan biri ansizin “kapis” der. Yerden kim ne kadar misket kaparsa onun olur.

Enegin Hani oyununda herhangi bir ¢esit kuruyemis yendikten sonra ¢ocuklardan
biri “Enegin hani?”der. Enegini ortaya koyamayana ceza verilir.

Tek mi Cift mi oyununda yerden alinan ceviz, findik, vs. yemisin tek ya da ¢ift
oldugunu bilmek gerekir. Bu nedenle yerden yemis alan oyuncu rakibine “Tek mi, cift

mi?” diye sorar.
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Celik Comak oyununda ebe oyuncu kale ile ¢elik arasin1 comakla 6l¢erken; “1, 2, 3,
4,5,6,7,8,9, dikiz, bir el” diyerek diger bir asamaya gecer. Celik gomak oyununun “tas
istli” asamasinda ebe vurusunu yaparken “Dikilisi bizim.” der. Demeyi unutursa, kale
tagindan atilan ¢eligin dik olarak topraga temas ettigi ilk yerden rakip oyuncu kaleye celigi
atma hakkin1 kazanir. Ebenin attig1 ¢elik ¢ali iistiine diiser ve ebe rakipten 6nce “Cali basi,
dikilisi, her sey” demezse ebelik rakibe gecer. Celik, comakla uzaga atilamamis ve ¢elik
yakina diismiisse rakip oyuncu da “Git1 bizim.” demisse, rakip oyuncu sol eli ile sag
kulagini tutar ve sirtin1 kaleye doner. Sag eliyle ¢eligi tutup sol eli ile viicudunun
arasindan, sol omuzu iizerinden ¢eligi kaleye dogru atar. Kaleye yaklasirsa isterse atlattirir.
Kaleyi gecirirse ebelik kendine gecer.

Gincirak oyununda oyuncagin havadaki kisminda bulunan ¢ocuga “Nisanlin kim?”
diye sorulur. Cevap vermeyen oyuncu havada tutulur.

Arabir oyununda “arabir, zincirleme, atlarken basma vur” gibi sozler sdylenerek
oyun hareketinin icra yontemi bildirilir.

Yiiziik Kacirmag¢ oyununda ebe “Kollar yukari!” der ve oyuncular ellerini havaya
kaldirirlar. Ebe siiphelendigi bir oyuncunun elini agtirir.

Dedektif oyununda katil roliinii tistlenen oyuncu, diger oyunculardan birine sarilir.
Kurban “Katil var!” diyerek kendini yere atar. Bu sozden sonra dedektifin katili bulma
faslina gecilir.

Isim Sehir oyununda, istenen kelimeleri ilk bitiren oyuncu ona kadar sayar. “On”
dediginde oyun bitirilir.

Menekse oyununda gruplardan biri el ele tutusarak “Menekse mendilin diise/Sizden
bize kim diise” tekerlemesini sdyleyerek rakip takimdan bir oyuncuyu gruba katmaya
calisir.

Simit oyununda ebe diger oyuncular1 yakalamak icin tek nefeste uzunca “simiiiit”
diyerek kovalamalidir. Nefesi tlikenip daire i¢ine giremezse diger oyuncular tarafindan
daire i¢ine girinceye dek doviiliir.

Atesim oyununda esir diisen oyuncu, arkadaslarindan birinin kendisine dokunup
“ates” demesiyle esirlikten kurtulur ve faal olarak oyuna yeniden dahil olur.

Don oyununda “don” diyen oyuncu oldugu yerde beklemek zorundadir. Bu
oyuncunun bulundugu yerden ayrilabilmesi i¢in baska bir oyuncunun gelip dokunmasi ve
“ates” demesi gerekir.

Yag satarim bal satarim oyununda ebe diger Oyuncuyu kovalarken oturan

arkadaglar1 “Tavsan kag, taz1 tut.” diye tempo tutarlar.
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Birlimbir oyununda oyunu ydnlendiren kisi;”Acaba pismis mi, tadi nasil olmus?”
diyerek kazan roliinii iistlenen ¢ocuklarin baslarina hafif¢e vurur. “Karnim doydu, tarlaya
gidip calisalim.” diyerek oyuna dramatik unsur katar.

Gavur Gogiir oyununda saklanan takimi arayan grubun ele basi saklanildigindan
siiphelenilen yere yaklasip “Burast yansin mi1?” diye bagirir. Orada kimse yoksa “Yansin”
diye hep beraber bagirilir. Yakalanan oyuncu “Géavur, gégiir” diye bagirarak arkadaslarini
uyarir. Bu ifadeler oyunun zevkli hale gelmesini saglayan ve oyuna heyecan katan
unsurlaridir.

Kukali Saklambacgta ebe saklanan kisiyi buldugunda kukanin {izerine basarak
“Kukaladim.” der. Boylece yeni ebe belirlenmis olur. Saklambag¢ oyununda ebe buldugu
oyuncuyu yanlis sOyleyip ebelerse diger oyuncular “Cayir ¢omlek patladi.” diyerek
yerlerinden ¢ikarlar. Yine saklambag oyununda ebe say1 saymayi bitirdikten sonra “Sagim
solum sobe, saklanmayan ebe” der. Hala saklanamayan oyuncu varsa yeni ebe o olur. Lok
Lok oyununda ebe saklanan oyuncuyu buldugunda “16k 16k “demek zorundadir.

Kale Devirme¢ oyununda atig yapan oyuncu tek atigta iki tasi birden devirmisse
“ikilik” demek zorundadir. Demisse ii¢ atis hakki daha kazanir. “ikilik” kelimesini rakip
oyuncu demisse yikilan iki tag da yerine dikilir.

Kos oyununda oyuncunun tas siirebilmesi icin kos yapmasi gerekir. Kos
yapamayan oyuncuya “Kdsemedi veya tikir” denir.

Terlik Saklama ve Kemer Saklama oyunlarinda ebeyi veya oyuncular
yonlendirmek i¢in hedefe yakinlik ve uzakligina gore “sicak, soguk™ denir.

Istop oyununda oyuncularin bir yerde sabit durmalarini saglamak icin ebe topu
havaya atar ve top yere diistiikten sonra topu tutarak “istop” der.

El Ustiinde Kimin Eli oyununda yerde yatan ebeye “El iistiinde kimin eli?” sorusu
sorularak yeni ebe bulunmaya calisilir.

Nesi Var oyununda yeni ebeyi belirlerken oyunculara “Nesi var?” sorusu yoneltilir.
Ebe hangi oyuncunun cevabinda nesneyi bilirse o oyuncu yeni ebe olur.

Tazeledik oyununda imam ve oglu kendi arasinda konusarak oyunun gidisatin1 ya
da atlama seklini tayin ederler: “Nasil atlayalim? Aslanpengesi, kartal pengesi”gibi.

Bom oyununda oyuncunun yanmamasi i¢in belirlenen saymin katina geldiginde

“bom” demesi gerekir.
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1.1.7.2. Oyun I¢inde Yer Alan Tekerlemeler

Oyunlarin metinleri i¢inde gegen ve oyunun pargast olan tekerlemelerdir. Bu
tekerlemeler oyun iginde sdylenmezse oyun da oynanamaz. Tekerleme sdylendikten sonra
¢ogu zaman oyunda yeni bir harekete, duruma gegilir.

Bodi Bostan oyununda asagidaki tekerleme sdylenir ve ev sahibinden yiyecek
istenir:

Bodi bodi bostan,

Anam babam neden dogdu?

Bir kasik¢ik sudan dogdu.

Verin bodinin hakkini.

Kirk glin yagmur,

Elli giin ¢amur,

Ver Allah’im bir yagmur.

Comgal1 Gelin oyununda ise:
Comgal1 gelin com ister,
Allah’tan yagmur ister;

Yag verenin oglu olsun,

Bulgur verenin kiz1 olsun.

Yiiziik Ka¢irma oyununda yeni ebeyi belirlemek ve yiiziiglin kimde oldugunu
bulmak i¢in asagidaki tekerleme soylenir ve oyuncularin ellerini kaldirmasi istenir. Ebe
oyunculardan siiphelendigi birinin elini agtirir:

Yiiziik yiiziik nerdesin

Acep hangi eldesin

Eger bulamaz isen

Sen ebesin, ebesin

Laleli oyununda atlayis yapilan her asamada asagidaki tekerlemenin uygun olan
boliimii sOylenir.

Laleli bir

Iceriye gir

Ipten tut

Disartya kag¢ (Oyuncu ipe degmeden disar1 kagmalidir.)
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Laleli iki
Ormandaki tilki
Tilkinin yaris1
Doktor Beyin karisi
1,2

Laleli ii¢
Atlamasi gii¢
1,2,3

Laleli dort
Don etegini oOrt

1,2, 3, 4 (Tekerlemeden sayiya gecildiginde donerek atlanmalidir.)

Laleli bes
Bes kardes
1,2,34,5

Laleli alt1
Altinimi ¢aldi
1,2,3,4,5, 6 (Yere diisen altinlar toplanityormus gibi yapilir.)

Laleli yedi
Yemegimi yedi

1,2,3,4,56,7

Laleli sekiz
Seksen sekiz

1,2,3,4,5, 6,7, 8 (Buboliimde sayilar atlanirken tek ayak iizerinde sekilir.)

Laleli dokuz
Doksan dokuz
1,2,3,4,5,6,7,8,9
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Laleli on
Kirmizi don

1,2,3,4,56,7,8,9,10

Renk Renk Yumurta oyununda kurt ve tavuk anne roliindeki oyuncular arasinda su
konusma geger:

-Kim 000?

-Kapici ibo.

-Ne istersin?

-Peynir ekmek.

-Peynir ekmek yok, yumurta var.

Kara Cadi oyununda oyuncular el ele verip donerek asagidaki tekerlemeyi sdylerler
ve “kara cadi” gelince etrafa kacisirlar.

Kara Cad1 gelmedi

Saat bir oldu

Kara Cadi gelmedi

Saat iki oldu

Kara cadi gelmedi

Saat ii¢ oldu

Kara Cad1 geldi

Koérebe oyununda ebenin etrafinda c¢ocuklar donerek ve alkis yaparak su
tekerlemeyi soylerler:

Tiirkii sOyler doneriz

Bil bakalim biz kimiz

Elindeki degnekle

Goster bizi korebe

Birlimbir oyununda ayaklarini uzatarak oturan ¢ocuklarin bagdas kurar pozisyona
gecebilmesi ve nihayetinde kazan roliinii {istlenebilmesi icin asagidaki tekerleme oyunu
yoneten kisi tarafindan sdylenir:

Birlim bir

68



Ikilim iki
Ucliim ii¢
Dortliim dort
Beslim bes
Altilim alma
Yedilim yelme
Sekizlim selme
Dokuzlum dolma
Onlum orak
On bir darak
Cekme celik
Cek bir ayak

Mesel Oyununda, oyun iginde karsilikli konusma seklinde sunlar sdylenir:
Metel metel met atar

Eskili yemis got atar

-Simdi sana bir bilmece soruyorum.

-Sen ¢ok diistiniiyorsun, cevabini veremiyorsun.

-Ben de sana diyorum Ki

-Eger sorumun cevabini almak istiyorsan, bana Fiyrat Dagi’n1 ver.

-Fiyrat Dagi’ni verdim geddi.

-Fiyrat Dagi gel seni yeyim, igeyim, hog muradina gegeyim

Citir Citir Melengic oyununda ebe, yere ellerini koyan oyuncularin parmaklarina
tek tek dokunurken asagidaki tekerlemeyi sOyler. Tekerlemenin son hecesi kimin parmagi
tizerine denk gelmisse, o oyuncu parmagini avucunun igine biiker.

Citir citir melengic

Kadire koydum yememis

Kadir bunu neylemis

Kelle kebap eylemis

Inek siitii giil Pazar

I¢inde maymun gezer

Maymun beni korkuttu

Sag kulagimdan sarkitti

69



Isacik Musacik

FEli kolu kisacik.

El Ustiinde Kimin Eli oyununda ebenin sirtinda en iistte kimin eli oldugu sorusu su
tekerlemeyle sorulur:

Kazan kulpu

Yedim turpu

FEl uistinde kimin eli

Birdirbir oyununda oyuncular ebenin {istiinden atlarken asagidaki oyun
tekerlemesini sdylemek zorunda oldugu gibi ayn1 zamanda tekerlemeyle baglantili hareketi
yapmalidir.

Birdir bir

Ikidir iki, ormandaki tilki

Uctiir iig, yapmasi gii¢ (Ilk atlayan bir hareket yapar, sonrakiler hareketi tekrarlar.)

Dorttiir dort, kus gibi 6t (Atlarken kus gibi otiiliir.)

Bestir bes, aldim bir es (Ebenin {istline bir sey konur ve bu alinarak atlanir.)

Altidir alt1, yaptim kahvalti

Yedim yedi, elim sirtina degdi (Ebenin sirtina vurularak atlanir.)

Sekizim seksek (Ebenin iistiinden atlayan tek ayak {istiine diisiip birkag kez seker)

Dokuzum durak (Atlayan atladiktan sonra durur. Diger atlayanlar oOniindekine
carpmamalidir.)

Onum oturak (Her atlayan atladigi yere ¢omelir. Sonraki atlayan oniindekine
degmemelidir.)

Onbirim sen de yat (Her atlayan bir adim mesafe birakip ebe gibi egilir. Her atlayan
ayni seyi yapar ve tiim oyuncular herkesin iizerinden atlar.)

On ikim diinya turu (oyun sonuna kadar kimse yanmazsa ebe tiim oynayanlar

pesine takar ve ¢esitli hareketler yapar. Bu hareketleri yapamayan ebe segilir.)

Eski Minder oyununda ebenin yapilmasini isteyecegi hareketten oOnce diger
oyuncular asagidaki tekerlemeyi soyler:

Eski minder, yliziinii goster

Gostermezsen bir poz ver

Giizellik mi, ¢irkinlik mi?
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Havuz basinda heykelcik mi?

Hangisi?”

El EI Epenek oyununda ellerine yere koymus ¢ocuklarin hangisinin elini ¢ekecegini
belirlemek igin asagidaki tekerleme soylenir. “Cik” kelimesi kimin eline denk gelirse o
oyuncu elini yerden ceker.

El el epenek

Elden ¢ikt1 kepenek

Kepenegin yarist

Yumurtanin sarist

Nenem yogurt getirmis

Piisiik burnunu batird1

Piistik burnun ezile

Magaraya asila

Magara bigak bicak

Emmoglu gozii bagh

Sil stipiir ¢1k

Renk oyununda oyuncularin yanindaki oyuncunun eline vurma hareketi asagidaki
tekerlemenin esliginde yapilir:

Catlak patlak

Yusyuvarlak

Kremal1 borek

Siitlii ¢orek

Cek babam ¢ek

Aliler Aliler Cingene Aliler oyununda karsilikl iki grup sirayla birbirlerinin lizerine
dogru yiiriirken asagidaki tekerlemeyi soylerler.

a grubu: Ali’ler Ali’ler Cingene aliler

b grubu: Ne istersin ne istersin bizim saraydan

a grubu: iginizde bi giizel var bir cihan var onu isteriz

b grubu: O giizelin o cihanin ad1 da neymis?

a grubu: O giizelin o cihanin adi da neymis?

b grubu: Vermeyiz, vermeyiz, biz kizimizi vermeyiz

a grubu: Isteriz isteriz biz kizimizi isteriz

71



b grubu: Bizim kiz aldi da gitti, altin tacin1 takti da gitti, pist (pist derken gruptaki
herkes ziplayip hafif yan donerek diger gruba poposunu gosterir)
a grubu: Bizim oglan aldi da gitti altin saatini takti da gitti pist.

1.1.7.3 Sayismaca Tekerlemeleri
Adana ¢ocuk oyunlarinda ebe se¢iminde sdylenen sayigsmaca tekerlemelerinden
bazilar1 asagida verilmistir. Bu tekerlemeler, belli bir ahenk ve genellikle kafiyeli bir

yapiya sahiptir.

Igne batti,

Canimu yakti,

Tombul kus

Arabaya kos.

Arabanin tekeri,

Istanbul'un sekeri.

Top top top

Altin top,

Bundan bagka oyun yok. (KK.97)

Ebe ebe gel bize

Uzaktan vur elimize

Eger vuramazsan

Ebesin ebe

Bir, iki, {i¢, dort, bes, alt1, yedi,
Bunu sana kim dedi?

Diyen dedi on yedi

Yagl boregi kim yedi? (KK.97)

Kuzu kuzu mee
Bin tepeme
Haydi gidelim

Hac1 dedeme
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Haci dedem hasta
Mendili bohga
Kendisi hoca (KK.97)

Ay gordiim Allah
Amentii Billah
Biitiin giinahim
Affet Allah
Gordiigiim aylar

Nur gibi parlar (KK.97)

Bisiklete bindim
Karincay1 ezdim

Affedersin karinca

Seni maymun zannettim (KK.98)

Babam yogurt getirdi
Pisi burnunu batird1
Pisi seni tutarim
Biy1gin1 yolarim
Minarenin Kilidi
Kapiya gelen kim idi
Amcamin oglu Musacik
Kolu butu kisacik
Simdi gelir goriirsiin

Giile giile 6liirsiin (KK.98)

Usiidiim {isiidiim,
Daldan elma diisiirdiim,
Elmamu yediler,

Bana ciice dediler

Ciicelikten ¢iktim,
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On deve gordiim
Birisine bindim
Anneme gittim
Annem pilav pisirmis
Icine sigan diisiirmiis
Bu sican1 n’apmali
Minareden atmali
Minarede kus var
Kanadinda giimiis var
Enistemin cebinde

Tiirli tiirlti yemis var (KK.78)

Patlican var patlican,
Patlasin senin kocan.
Sisko sisko biberler,
Arabaya bindiler.
Elmalar yedi buguk,
Onu yedi, bir ¢ocuk.
Patlicandan biktim,

Ben oyundan ¢iktim! (KK.78)

Pa pa patlican

Patlasin senin kocan

Sisko sisko biberler
Tramvaya binerler

Elmalar yedi buguk
Yesinler ¢oluk ¢ocuk
Karpuz kestim kan ¢ikt1
Ayse oyundan ¢ikt1 (KK.78)

0000 piti piti
Karemela sepeti
Terazi lastik

Cimnastik



Biz size geldik
Bitlendik

Hamama gittik
Temizlendik

Dik dik dik

Son dersimiz
Matematik (KK.97)

Oo000

Portakali soydum
Bas ucuma koydum
Ben bir yalan uydurdum
Duma duma dum
Kirmizi mum
Dolapta bekmez
Yala yala bitmez
Aysecik, cik cik cik
Fatmacik, cik cik cik
Sen bu oyundan ¢1k
Pis ¢ocuk (KK.102)

Inciler dokiildii
Toplayamadim

Kiigiik Hanim geldi
Saklayamadim

Ikircik mikircik

Sana dedim sen ¢1k (KK.78)

Oo000

Elma attim denize
Geliyor yiize yiize
Ben vuruldum Filiz’e

Filiz Akin



Evi yakin

Bunu goren
CiineytArkin

Kin kin kin(KK.78)

Le le lepirdek
Hani bana ¢ekirdek
Cekirdegin i¢i yok
Sar1 kizin sag1 yok

Siileymanin sucu yok (KK.97)

Arpa saman yok
Kilimcide ¢ok
Kilimei kilim dokur
Icinde biilbiil okur
Iki kardesim olsa
Biri ay biri yildiz
Biri oglan biri kiz
Hop ¢ikolata ¢ikolata
Aksama yedim salata

Seni gidi kerata (KK.78)

Ebe beb gel bize
Uzaktan vur elimize
Eger vuramazsan
Ebesin ebe

Bir, iki, ¢, dort, bes

Tek tek tekerleme
Ustii kaymak sekerleme
Dereye gitme soguk

Soyle bana ¢ar ¢abuk (KK.100)

Bizim evin arkasi
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Dondurma fabrikast
Annem babam bagbakan
Var mi1 bana yan bakan
Ali bana yan bakti

Bes yil hapiste yatti

Bes bes bes numara

On on on numara

Maykil ceksin bir numara
Gir guvala

Salla salla vur duvara (KK.101)

Melek melek diimbelek
Ac kapiy biz girek

Bir bardak su igek
Sana kag elma verek

(Bir say1 tutulur. O sayiya ¢ikan ebe olur) (KK.96)

-Pastalar diyarina hos geldiniz
-Hos bulduk

Hangi ren pasta isterdiniz?
e rengi lizerinizde bulun

Ebelikten kurtulun (KK.102)

Ooooo lili lili
Papatya dilli
Kiz senin adin

Kag harfli? (KK.103)

Bir kedi varmis
Yiize kadar sayarmis
Sifirint atmis

On kalmis
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10
Kirmizi don
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Ordek suya kon (KK.104)

Aldin verdim
Ben seni almaya geldim
Salgam suyunu igmeye geldim

Ayagina basmaya geldim (Oguz ve Ersoy, 2004: 33)

Can ¢an ¢ikolata,

Hani bize limonata?
Limonata bitti,

Hanim kiz1 gitti.

Nereye gitti?

Istanbul'a gitti.

Istanbul'da ne yapacak?
Terlik pabug alacak.
Terligi pabucu ne yapacak?
Diigiinlerde,

Singir mingir oynayacak. (KK.104)

1.1.8. Adana Cocuk Oyunlarinin Oyun Ortamuyla Tliskileri

Cocuklar, belirli bir dogal ¢evrenin ve sartlarin kendilerine sundugu imkanlarla
oyunlarmi oynarlar. Cocuk, oncelikle i¢inde yasadigi dogal cevreyi algilama ve anlama
cabas! igindedir. Bunu da 6ncelikle oyunlari araciigiyla gergeklestirir (Ozdemir, 2006a:
279).

Ozdemir, gocuk oyunlarina asil kiiltiirel rengini tarihi, sosyo-kiiltiirel ortamim
verdigini belirtmistir (Ozdemir, 2006a: 279). Cocuk oyunlar1 kiiltiirel mirasimizin en eski
ogeleri arasinda yer alir. Dolayisiyla ¢ocuk oyunlarinda sosyal ve kiiltiirel yasantidan izler
gormek pek tabiidir.

Cocuk oyunlarina, igerisinde yasanilan ¢evrenin fiziki 6zelliklerinin etki etmesinin
yaninda, i¢inde olustugu toplumun 6rf ve adetleri, inanglari, tarihi birikimi zenginlik katar.
Bunlarin yaninda giinliik yasantida 6zellikle son yiizyildaki hizli teknolojik gelisimin de

cocuk oyunlarina etki ettigini, bununla kalmayip gelenekten gelen oyunlarin yerine,
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teknolojinin sundugu kurallarla yeni bir gelenek olusturularak oyun ortami insa edildigini

belirtmekte yarar vardir.

1.1.8.1. Fiziki Ortam

Adana ilimiz, deniz ve yayla kiiltiiriinii yasatan vilayetlerimizden biridir. Ilimizin
kuzey taraflar1 (Aladag, Feke, Pozanti, Saimbeyli, Tufanbeyli) oldukca yiiksek rakima
sahip olup, yerlesim yerleri bakimindan 900-1800 m araliginda yer almaktadir. Yine kuzey
ilcelerimiz ormanlik ve sarp araziye sahiptir. Kiy1 ve i¢ kesimler agik bir sekilde Akdeniz
iklimini yasar. Kuzey il¢elerimizde Akdeniz iklim 6zellikleri goriilmekle birlikte yagis
miktarinin arttig1 goriiliir. Niifusun yaklagik olarak %85°1 ovada yasamaktadir.

Adana ¢ocuk oyunlar1 bu iklim ve tabiat sartlarinda oynanmaktadir. Akdeniz
ikliminin yazin sicak ve kurak, kisin 1lik ve yagislt oldugunu dikkate aldigimizda, ¢ocuk
oyunlarinin bahar mevsiminden kis mevsimine kadar yogun olarak oynandigini
gormekteyiz. Fakat kis mevsiminin 1lik gegcmesi bircok oyun i¢in mevsim sartinin ortadan
kalktigini sdyleyebiliriz.

Kar ve buz iizerinde oynanan oyunlar, daglik kar yagis1 alan bolgelerde oynanir.
Kartopu, kar iizerinde kaymali oyunlar, topa¢ oyununun (Tufanbeyli’de oynanan) buz
lizerinde oynanan tiirli hep bu bdlgelerde oynanir.

Genel olarak Adana ¢ocuk oyunlari mevsimsel olarak degerlendirildiginde kisin
oynanan oyunlarin ya kapali mekan oyunlar1 oldugunu ya da iklim olarak kar yagisinin
oldugu yerler oldugu goriiliir.

Yeryiizii sekilleri oyunlara dogrudan etki eder. Mesela Laglagi oyunu, Kar Ustiinde
Kayma (Kizak) oyunu meyilli genis alan ister. Bu oyunlarda oyun aracinin hareket
edebilmesi i¢in ve yarig ortaminin olusabilmesi i¢in tepelik, bayirlik alan olmalidir.

Celik Comak, Cirit, Kovalama oyunlari, Kale Yikmag, Giille(Misket) oyunlar1 ve
bir¢ok top oyununda genis, diiz bir alana ihtiyag¢ vardir.

Saklambag¢ oyununda saklanabilecek yerlerin olmasi gerekir. Engebeli veya ¢alilik,
agaclik, kayalik arazilerde dogal saklanma ortamlar1 bulunurken, mahalle ortaminda duvar
koseleri-arkalari, otomobil gibi tasitlarin aralar1 ve arkasi saklanma yerleri olarak ortaya
cikar.

Aladag ilgesinde derledigimiz Hollek (Gid1 Gidi) oyununda ve Camlibel Koyiinde
derledigimiz Gi¢ Gi¢ Kondurabi¢ oyununda oldugu gibi oyun araci olarak kozalak
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kullanilir. Cam agac1 Adana’nin hemen her yerinde yetismekle birlikte bu oyunlarin sehir
merkezine uzak ormanlik bolgelerde oynanmasi dikkat ¢eker.

Cocuk oyunlarinin bekli de en ¢ok kullanilan oyun araci tas ve tas parcalaridir.
Asagidaki oyunlarda tas genellikle oyunun ana araglar1 arasinda yer alir: Celik Comak,
Kayaya Basma, Atesim Oyunu, Alkuc¢ Balkug¢, Mullahara, Kizil Elma, Dokurcun, Cirtcak
(Dokuz Tasg), Hobbik (Yedi Kule), Tag Vurmag (Kuka), Gi¢ Gi¢ Kondurabig, Kizgin Tas,
Tas Oyunu, Para Taslama, Kale Devirmeg, Bes Tas, Altitas, Kos, Molgidi, Esim Egim,
Tapa.

Tas, cocuklarin gevrelerinde tabii olarak bulduklari ve kullandiklar1 bir aragtir.
Atmal1 vurmali oyunlarin atig araci olarak en ¢ok tas kullanilir. Oyuncu se¢iminde veya
oyuna baslama 6nceliginin belirlenmesinde de cogunlukla kiigiik yass1 bir tagin bir tarafina
tikdrilir.

Cocuk, yaratilig1 geregi tabiata meyillidir. Dogduktan belli bir yasa kadar toprakla,
tasla, agacla oynar. En azindan bulundugu mekanmn kendine sundugu her imkani
degerlendirir. Cocugun oyun oynamasi i¢in illa bir oyun i¢in hazirlanmis oyun aracina
ithtiyac1 yoktur. S6z gelimi su gollegi buldugunda veya deniz kenarinda buldugu bir tas1 su
tizerinde sektirebilir. Topragi camur kivamina getirip, ona sekiller verebilir.

Adana ¢ocuk oyunlarinda oyun zamani, mekani ve oyun araci arasinda siki bir iligki
mevcuttur. Bodi Bostan, Comgali Gelin oyunlar1 kuraklik zamanlarinda oynanan
oyunlardandir. Bu oyunlarin oynanma amaci geregi yagish zamanlarda oynanmasi
diistiniilmez.

Kizgin tas oyunu ay 151g8min oldugu, 6zellikle mehtapli gecelerde beyaz bir tasla
oynanir. Farkli renkte bir tagla Kizgin Tag oyununun oynanmasini diistinmek imkansizdir.
Ciinkii geceleyin ay 15181inda bu oyun aracinin segilebilecek 6zellikte olmasi gerekir. Yine
bu oyun giindiizleri oynanmaz.

Kemik oyunu da gece, ay 1s18inin oldugu zamanlarda oynanan bir oyundur. Bu
oyunun giindiiz oynanmasi durumunda, oyunun esas maksadi olan eglenme Ozelligi
kemigin bulunmasinin herkes tarafindan goriilmesiyle ortadan kalkacaktir.

Saklambag¢ oyunlarmin geneli gece vakitlerinde oynanir. Ebe tarafindan saklanan
oyuncularin bulunmasit bu sekilde zorlastirilir. Kimi zaman ebe saklanan oyuncuyu
buldugunda kim oldugunu kesin olarak tespit edemez veya yanlis kisiyi ebeler. Bu
durumda oyun, oyuncular tarafindan “Cayir ¢omlek patladi.” denilerek durdurulur ve oyun

bastan oynanir.
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Kara Kedi oyununda oyuna sonradan dahil edilecek ¢ocuk tuzaga diisiirtilmeye
calisilir. Kovalamag¢ oynayacagini zanneden ebe, oyuna ¢agirilmadan evvel oyun alaninin
cesitli yerlerine agilmis ve kamufle edilmis i¢i su dolu gukurlara bastirilmaya c¢aligilir.

Adana c¢ocuk oyunlarinin bazilarinda oyun mekani hazirlanirken tabii mekana
miidahalede bulunulur. Misketle oynanan Bes Yalak, Cukur; Hollek, Kuyu Kazmani, Kara
Kedi gibi oyunlarda oyun oynanmasi i¢in oyun alaninin belli yerlerine c¢ukur ya da
¢ukurcuklar agilir.

Bazi1 ¢ocuk oyunlarinda bitkilerden oyun araci olarak faydalanilir. Cirit oyununda
ardi¢ agacinin 1,5-2 m uzunlugunda, kalin tarafi 1,5-2 cm kalinliginda dallart kullanilir.
Cizdan (Cizzik) oyununda 5-10 cm kalinliginda aga¢ govdesi kullanilir. Yine sapan
yapilirken saglam yapili agaglarin (kizilcik gibi) c¢atalli dallari kullanilir. Sopaya Siiliik
oyununda atis aract ve Topa¢ oyununda topa¢ mese agacindan yapilir. Arabacilik ve
Ateilik oyununda gilinebakan (aycicegi) bitkisinin govdesi kullanilir. Laglagi oyuncaginin
ozellikle tekerlekleri, gblgede kurutulmus ¢inar agacindan yapilir.

Adana cocuk oyunlarinin bazilarinda bdlgede yasayan hayvanlarin etkili oldugunu
goriiyoruz. Tirkiye’nin hemen her yoresinde oldugu gibi Adana’da da oynan Birdirbir,
Uzun Esek oyunlarinda yere egilen ebe grubuna “esek’ denir. Kirsal kesimde esek hem bir
seyahat aract hem de yilik tasima aracidir. Tazeledik oyununda yere egilen ebeye esek
denildigi gibi imam roliinii listlenen oyuncu cesitli hayvan hareketlerini ebe iizerinde
uygular. Bu hareketlere konu olan hayvanlarin kimi bu cografyada yasamakla (kartal)
birlikte kimileri bu yérede yasamayan hayvanlardan (ay1, aslan gibi) olusur.

Birlimbir oyununda ¢ift¢inin tarlayr siirdiigii hayvan “esek”tir. Cift¢inin uyurken
tarlasina dadanan ve mabhsiilii berbat eden hayvanlarsa: tavsan, tosbaga, esek,
domuz... dur.

Atcilik oyununda giinebakan sopasina at rolii verilir. Oyuncu sopanin iistiine
binerek at nal1 sesleri ¢ikararak kosturur.

Yukaridaki oOrneklerden de anlasilacagi {izere Adana c¢ocuk oyunlarinda
mevsimlerin, yeryiizii sekillerinin, bitki ortilisliniin, gece-giindiiziin ve yoredeki yetistirilen

veya tabil ortamda var olan hayvanlarin etkisinin oldugu goériilmektedir.

1.1.8.2. Tarihi ve Kiiltiirel Ortam
Cocuklarimizin en onemli Kkiiltlir tasiyicilarindan olduklarim1 daha once ifade

etmistik. Cocuk oyunlart da diger kiiltiir 6gelerinde oldugu gibi yasatildiklari toplumlarin
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dini inanglar, gelenek ve gorenekleri kisacasi toplumlarin hayatinda ne varsa onlardan
izler tagir. Metin And, Oyun ve Biigii isimli eserinde Huizinga’nin oyunun kiiltiirden 6nce
geldigini, hatta oyunun zamanla kiiltiire evrildigi diisiincelerine yer vermistir (And, 1974:
27). Ister oyunun kiiltiire giden yolu actigmni varsayalim istersek oyunun kiiltiiriin bir
sonucu oldugunu varsayalim; ¢cocuk oyunlari, yasatildiklari toplumlarin énemli bir kiiltiir
trlintidiir.

Tiirk kiiltiir yasantisinda Samanist kiiltiir yasantis1 ve Islam kiiltiir ve medeniyetinin
onemli bir yeri vardir. Bunlardan baska milletimiz tarih boyunca uygulamis oldugu fetih
politikasi sonucu olarak onlarca kavimle karsilagsmig ve bunun neticesi olarak sahip oldugu
medeniyeti bunlarin medeniyetlerinden unsurlarla zenginlestirmistir. Cin’den Avrupa’ya,
Hint’ten Arap yarimadasina ve Afrika’ya varincaya kadar ulastig1 her iklimin kendine has
ozellikleri az veya ¢ok dilimizi, kiiltiirlimiizii etkilemistir. Sadece Anadolu’yu dikkate
alsak dahi, herhalde bulundugumuz cografyanin zengin tarihi ve kiiltiirel ge¢misi ne demek
istedigimizi anlatmaya kafidir.

Comgal1 Gelin ve Bodi Bostan oyunlarinda yukarida kisaca degindigimiz unsurlarin
neredeyse tiimii birden karsimiza ¢ikar.

Ortadogu memleketlerinin higbirinin kiiltiir tarihinde; kurbaga, tirlinii ve havayi
kontrol eden bir tanr1 ya da tanri¢a olarak belirmemistir. Bu goérevi orada baska tanrilar
yiiklenmistir (Basgoz, 1986: 17). Ancak Asya’ya kadar uzaninca degisik bir durumla
karsilastyoruz. Asya’nin ¢ok eskiden beri tarimla ugrasan Cin ve Hindistan gibi
memleketlerinde kurbaga yagmur tanrisi olarak taniniyor (Basgoz, 1986: 18).

I¢ Asya’nin gécebe toplumlarinda yagmur yagdirmak icin bir topluluk tarafindan
yapilan térenlerin pek goriilmedigini sdyleyen Basgoz, bunun yerini kisi veya biiyiiciilerin
yagmur yagdirmak icin cesitli girisimlerde bulundugunu anlatir. Ornek olarak XII.
Yiizyilda Altay samanlarinin davullarinda yagmur yagdiracak ruhlar1 simgeleyen kurbaga
resimleri bulundugunu verir (Basgdz, 1986: 18).

Kurbaganin diinyanin her yaninda yagmur térenlerine katilmasi, yagmur yagdiracak
bir kutsal varlik seviyesine yiikseltilmesi; kurbaga hayatinin yagmurla olan iliskisinden
dogmus olmalidir. Bu iligkiyi ilkel insanlar sasilacak bir dogrulukla gérmiislerdir (Basgoz,
1986: 20-21).

Ilhan Basgdz, “Comge Gelin” makalesinde Anadolu’nun cesitli yorelerinde yagmur
yagdirmak icin ¢ocuklarin yaptiklar1 torenleri anlatmistir. Bu torenlerde ¢domge iizerine

caprazlama baglanan ¢italarla ¢odmgenin gelin haline getirilip ¢ocuklar tarafindan ev ev
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gezdirilmesi ve her evin Onilinde bu ¢dmge gelinin iizerine su dokiilmesi uygulamasi,
degisik yorelerdeki uygulamalariyla birlikte anlatilmistir.

Divanu Lugati’t-Tirk’e gore, kepce sozclginiin Oguzcas: “kami¢”tir; bu ad
kiiciiltme eki ile kamigak halini alir. Kamicak kurbaga yavrusu demektir. Dogu
Tiirk¢esinde kamigcak, kumigak kurbaga yavrusu anlaminda bugiin de yasamaktadir. Bazi
koylerimizde kepgecik sozii, kurbaga yavrusuna ad olarak verilmektedir. Gemerek ve
koylerinde, kurbaganin kollar1 daha belirmemis kiigiik yavrusuna ¢omgecik denir. Bagka
koylerimizde buna ¢odmge baligi, yahut ¢comg¢om denildigi de goriilmektedir. Bu ad Oguzca
¢ommek veya cummak eyleminden gelmektedir, anlam1 suya dalmak, ¢cimmek demektir
(Basgoz, 1986: 15-16).

[lhan Basgdz, Comee Gelin makalesinde diinyanin cesitli bélgelerinde kurbaganin
yagmur yagdirma torenlerinde kullamildigin1 belirtir ve bunlar1 Ornekleriyle aciklar.
(Basgoz, 1986: 13-21). Anadolu’da ¢ocuklarin yaptigi bu torenlerde kullanilan bu adin,
kelime anlamlariyla karsilastirilmast yahut birlikte disliniilmesiyle birlikte “kurbaga”
manasinin 6ne c¢iktigini soyleyebiliriz. Kurbaganin sulak alanlarda yasamasi, ciftlesme
zamanlarinin yagmurla veya suyla alakali olmasi dikkate alindiginda ve gerek Hindistan,
Cin, Orta Asya, gerekse Arap Yarimadasi, Afrika bolgelerinde, hatta Amerika Kitasinda
bile kurbaga hayvaninin yagmur yagdirma torenlerinde kullanilmasi, birbirlerinden
etkilenmeler olmakla beraber kurbagay1 kutsal bir varlik diizeyine yiikseltir.

Comgal1 Gelin oyununda, ¢gomganin {izerine yine agactan kol takilmasi ve oyuncak
bebegin hazirlanmasindan sonra bu bebegin iizerine entari giydirilir ve duvak takilir.
Cocuklar ev ev gezerler ve ¢ocuklar her evin Oniinde durarak asagidaki sozlii formiili
sOylerler:

Comgal1 gelin com ister,

Allah’tan yagmur ister;

Yag verenin oglu olsun,

Bulgur verenin kiz1 olsun.

Ev sahibi bebegin iizerine su doker ve ¢ocuklara yag, bulgur verir.

Bodi Bostan oyununda ise ¢ocuklar su sézlii formiilii soylerler:

Bodi bodi bostan,

Anam babam neden dogdu?

Bir kasik¢ik sudan dogdu.

Verin bodinin hakkini.

Kirk gilin yagmur,
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Elli giin camur,

Ver Allah’im bir yagmur.

Samanistlerde kurbansiz ayin yapilmaz. Her ayin icin kanli veya kansiz kurban
bulunmas1 gerektir (Inan, 1986: 97). Abdiilkadir Inan, sa¢1 geleneginin kansiz
kurbanlardan biri oldugunu ve Tiirk kavimlerinin hepsinde bulundugunu belirttikten sonra,
gocebe kavimlerde siit, kimiz, yag; ciftci kavimlerde bugday, dari, sarap; tiiccar
kavimlerde para vs. sag1 olarak kullanildigini ifade etmektedir (Inan, 1986: 100).

Inan, Tarihte ve Bugiin Samanizm adm tastyan eserinde Comgce Gelin’deki kadin
kuklasinin Samanist Tiirklerin tdz(ongon)lerine benzedigini sdylemektedir (inan, 1986:
165). Buradan hareketle bu oyuncak bebegin iizerine serpilen yahut dokiilen suyun, kansiz
kurban olarak adlandirdigimiz sa¢1 geleneginin bir unsuru oldugunu sdyleyebiliriz.

“Comgeli gelin”in basina su serpilerek, bir taraftan yagmurun yagmasi
canlandirilirken, diger taraftan da kotiiliiklerden, ugursuzluklardan, buradaki anlamiyla
kurakliktan kurtulmak i¢in bir nevi kurban yerine gecen sagi sagilmaktadir. (Bugiin, yola
cikanlarin ardindan su dokiildiigii gibi.) Diigiinlerde, gelinlerin basma atilan ve yine
“cansiz kurban” olarak nitelendirilen sagi, bu térende c¢ocuklara verilen bulgur, yag, un,
yumurta gibi nesnelere doniismiistiir. Toslerin / ongonlarin agzina siiriilen yag ise, burada
oyun oynayan ¢ocuklarin eline verilmektedir (Simsek, 2003: 85-86).

Bodi Bostan oyunundaki sozlii formiilde gecen “Anam babam neden dogdu?/ Bir

b

kasik¢ik sudan dogdu.” kismindaki “kasik¢ik” soéziinlin  kurbagayr c¢agristirdigini
soylemeliyiz.

Bodi Bostan ve Comgeli Gelin oyunlarinda yukarida anlatilanlardan bagka
dikkatimizi ¢eken bir diger husus, milletimizin kahir ekseriyetinin Miisliiman olmasina ve
Islam dininde en biiyiik giinahin sirk olarak kabul edilmesine ragmen Allah’tan yagmur
dilenirken araya aracinin koyulmas: dikkat cekicidir. Tabi bu yagdirma tdreni biiyiikler
tarafindan degil ¢ocuklar tarafindan gerceklestirilmektedir. Oyle olsa bile ¢ocuklara bu
torenin miisaade edilmesi ilgingtir. Her iki oyun da artik oynanmamaktadir. Geleneksel
oyunlarmn giiniimiiz teknolojisinin ve sehir yasantisinin etkisiyle oynanmamasi/unutulmasi
tabii bir durum olarak gérmek miimkiindiir.

Eski Tiirklerde yagmur yagdirmak i¢in ‘“cada”(yada, yata) tasi kullanildigi
bilinmektedir. Abdiilkadir Inan, Tarihte ve Bugiin Samanizm isimli eserinde bu konuyla
alakali olarak: “Tiirk kavimlerinde ¢ok eski devirlerden beri yaygin bir inanca gore, biiyiik
Tiirk Tanris1 Tiirkler’in ceddi alasma yada(yahut cada, yat) denilen bir sihirli tag armagan

etmistir ki bununla istedigi zaman yagmur, kar, dolu yagdirir, firtina ¢ikarirdi. Bu tas her
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devirde Tiirk kamlarinin ve biiyiik Tiirk komutanlarinin ellerinde bulunmus, Samanistlere
gdre zamanimizda da biiyiik kamlarin ve yadacilarm ellerinde bulunmaktadir.” (inan,
1986: 160), demektedir.

Kaggarli Mahmut, Divanu Lugati’t-Tiirk’iinde yada tasina “yat” demis ve bu tasin
ne ise yaradigim soyledikten sonra basindan gecen bir olayr anlatmistir: (yat) Ozel taslarla
kehanette bulunulur ve bununla yagmur, riizgar vb. getirilir. Bu onlarin (Tiirklerin)
arasinda iyi bilinilir. Yagmalarda bunu inceledim; orada bir yangini sondiirmek igin
yapmislardi. Yiice Allah’in izniyle yazin kar yagdi ve goziimiin 6niinde yangini sondiirdi
(DLT, 2014: 349).

Alplerin silahlar1 arasinda yada tast da vardir, isterlerse havay:r istedikleri gibi
degistirebilirlerdi. Manas Destani’na gére Alp Almanbet ¢ok usta bir yadaci idi. Bozkir
destanlarinda yada gelenegi cok dnemli yer tutar (Bakirci, 2014: 49).

Yada tasinin disinda, belki de ondan gelen bir ilhamla, Anadolu’nun birgok
yoresinde tagin da bir arag olarak kullanildigi yagmur duasi torenlerini gérmekteyiz. Nebi
Ozdemir, Anadolu’da yagmur yagdirma torenleri sirasinda “kirkbir tasi okuyup suya
atmak” seklinde bir uygulamanin varhigindan bahsetmektedir (Ozdemir, 2006a: 299).

Ali Berat Alptekin, yagmur yagdirmak igin yapilan tdrenlerde tasla ilgili
uygulamalara su 6rnekleri verir:

1. Talebeler topladiklar1 taglardan en giizel kabul ettikleri birkag tanesini suya
attiktan sonra dua okurlar.

2. Yagmur duasina ¢ikilan yerde 7000 tane kiiciik tas toplanir. Bu 7000 kiiciik
tasin her biri lizerine Kur’an’dan belli ayetler okunur. Dua bitince bu taslar suya atilir.
Yagmur duasi esnasinda Kur’an-1 Kerim okuyanlarin ¢ok olmasina dikkat edilir.

3. Dua yerinde 3000-5000 kadar tagsa dua okunur. Dualar edildikten sonra bu
taslar bir guvala doldurulur ve bir akarsuya atilir. (Alptekin, 2011: 14)

Halk Bilimi Arastirmalar: isimli eserinde Hatay/Erzin’de anlatilan Yagmurcu Dede
efsanesine yer veren Ali Berat Alptekin, kurak mevsimde yagmur yagmasina vesile olan
bir zatin yatirindan alinan kiigiik taslarin suyla 1slatilmasindan bahseder (Alptekin, 2011:
21-22).

Kayseri ¢ocuk oyunlar iizerine yaptigi caligmasinda bestas oynandig yil kitlik
olacag1 bilgisine rastladigin1 belirten Faruk Colak, bu konuda Anadolu’nun farkli
bolgelerinde tersi diisiincelerin oldugunu ifade etmekte ve Esma Simsek’in “Comeeli Gelin

Oyunu” makalesinde tam tersi bir inanistan bahsettigini sdylemektedir (Colak, 2009: 145).
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Nebi Ozdemir, Tiirk Cocuk Oyunlari isimli eserinde Kastamonu’da “bestas
oynanirsa yagmur yagacagina”, Kirklareli'nde ise “yagmayacagina” inanildigin
soylemektedir (Ozdemir, 2006: 299).

Kaynak kisimiz Zeynep Yalginkaya’nin sodyledigine gore bes tas oyununda
genellikle boyle bir diisiincenin olmadigint ancak ellerin bes parmagmin agilarak koprii
yapilmasinin yagmur yagmasina olan istekle ilgili oldugunu ifade etmistir. Ciinki
“torlamtop” denilen bu oyun merhalesi her zaman oynanmaz.

Ates, insanlik icin dnemli bir kesiftir. Abdiilkadir inan, Tarihte ve Bugiin Samanizm
eserinde, ilk insanlarin meyve ve otla beslendikleri icin atese ihtiya¢g duymadiklarini,
Tanrinin onlara et yemelerini emrettikten sonra atesin hasil oldugunu soylemektedir.
Atesin bulunusuyla ilgili olarak: “Ulgen gokten biri kara biri ak iki tas getirdi. Kuru otlari
avucunda ezerek bir tagin iizerine koyup digeriyle vurdu, otlar ates ald1. Ulgen ilk defa ates
yakmasini insanlara 6gretip ‘Bu ates atamin kudretinden tasa diismiis atestir.” dedi. Bundan
dolayidir ki Altaylilarda ve Yakutlarda ancak ¢akmak tasindan elde edilen ates kutlu
sayllmaktadir (Inan, 1986: 66).

Samanistlerin inanglarina gore ates her seyi temizler, koétlii ruhlart kovar. VI.
yiizyilda Bati Gok Tiirk hakanina gelen Bizans elgilerini atesler arasindan gegirmislerdi.
Mogol saraylarinda da bu adet vardi. Bu toren elgilerle gelmesi muhtemel olan kotii ruhlari
kovmak i¢in yapilirdi. Bu inancin izlerine Miisliiman Tiirklerde de rastliyoruz. Baskurtlar
ve Kazaklar bir yagli pacavray: tutusturup hastanin etrafinda “alas, alas” diye dolastirirlar.
Buna “alaslama” derler. Bu kelime Anadolu Tiirk¢esinde “alazlama” seklinde muhafaza
edilmistir, ateste temizleme anlamini ifade eder (Inan, 1986: 68).

Tiirklerde aile ocag1 sonmemelidir. Aile ocaginda yakilan atesin iizeri pratik olarak
kiille kapatilir ve ates boylece sabaha kadar korunur. Altay Tiirklerinin buna “Ates, gece
uyuyor.” dedigini belirten Inan, atesin sénmesinin ugursuzluk getirdigini, bu nedenle Altay
Tirklerinde yeni evlenen gelinin evine komsularimin odun getirdiklerini ve atesi
beslediklerini soylemekte, komsularin yeni geline “Ocagin hi¢bir zaman sdnmesin.”diye
dua ettiklerini bildirmektedir (Ogel, 1995: 505).

Atese tiikiirmek, atese isemek veya atese su dokmek, biiyliklerimiz tarafindan kesin
olarak yasaklanan bir seydir. Atese ayakla basilmaz. Hatta kiile bile basmak biiyiiklerimiz
tarafindan yasaklanmustir.

Ali Riza Yalgin ise, Giiney Anadolu’daki Tiirkmenler arasinda gordiigii gelenekleri

sOyle aktariyor: “Atese saygi coktur. Atese iseyen ¢ocuklar doviiliir; ocaga ayakkabisiyla
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basanlar azarlanir. Ates i¢in soyle dua etmek Tiirkmen adetlerindendir: Ey Allah bizi
nurdan ve yardan ayirma.” (Ogel, 1995: 519).

Tiirkiye’de bliyiik ol¢iide ates olarak bildigimiz kelime Tiirkiye disindaki Tirkler
arasinda “od, ot, nar” gibi kavramlarla karsilanmaktadir. Gerek Tirkiye’de, gerekse
Tiirkiye disindaki Tiirkler arasinda ates kiiltii, ocakla birlikte degerlendirilir. (Alptekin,
2011: 316). Toros Tirkmenlerinin atesle ilgili bazi inanislariyla ilgili ¢esitli bilgiler
veren Alptekin; Toros yoriiklerinin seytani kovabilmek i¢in ocaga kestel, kil, yag atildiginm
ve bunun kansiz kurban olarak sunuldugunu sdyler. Sac ilizerinde pisen ilk ekmek
yenmeyip kapidaki kopege yedirilir. Bu da giiniimiizde sadaka olarak degerlendirilmekle
birlikte Tiirk mitolojisi dikkate alindiginda bir kansiz kurban olarak degerlendirilir.
Ekmegin agimi sirasinda senitle ekmek sact arasindan gecgilmez. Ekmek pistikten sonra sac
ayagi devrilir ki seytan ekmek pisirmesin, su 1sitmasin. Ateste kizdirilan demir sayesinde
hastalanan hayvana halk hekimliginde hastaligin ¢esidine gore daglama yapilir. Toros
yoriikleri ocaklarint gé¢ ederken ya da ¢adir kurarken beyaz toprakla sivarlar. Cobanlarin
yaktig1 atese ‘“goban atesi”, ciftcinin yaktig1 atese “ciftci atesi”, geceleyin yaklastik¢a
kaybolan atese “seytan atesi”, Persembe aksamlari yanan atese “sehit atesi” denir. Kaleler
alimmak istendiginde kegilerin boynuzuna mum c¢ira baglanarak kaleye dogru siiriiliir.
Diismanlar gelen askerin ¢oklugunu goriip kaleyi teslim ederler. Sinsin ve arap oyunlarinin
asil 6gesi atestir (Alptekin, 2011: 316-319).

Yukaridaki bilgiler 1s181nda hayatimizda Samanizm doneminde kalma ates kiiltiiyle
ilgili birgok unsurun oldugunu gérmekteyiz. Bunlara ilave olarak, atesin temizleyiciligi
istiine sunu ilave etmekte yarar gérmekteyiz. Ates iyl bir temizleme/temizlenme araci
olmakla birlikte, atesin dogal bir sonucu olan kiilin de temizleme araci olarak
Anadolu’nun her yoresinde kullanildigimmi bilmekteyiz. Yemek pisirilen kazanlar daha
sonra kiille yikanirlar. Ciinkii kiil, en temiz nesne olarak kabul edilir. Kiil ayn1 zamanda
koruyucu bir aragtir. Ekmek sacinin altina veya yemek tencere/kazaninin altina kiillii
camur sivanir ve atesin sac ve kazana zarar vermesi engellenir.

Derledigimiz Sinsin oyununda oyunu yonlendiren oyuncunun eline almis oldugu
mesaleyi daire olusturan potansiyel oyuncularin Oniinde dolastirmast ‘“alazlama”y1
aklimiza getirmektedir. Yine Seytan oyununda oyuncu bacaklar1 arasindaki sopanin
ucunda yakilan pagavralarla diger oyuncularin lizerine dogru gider.

Faruk Colak, Sinsin oyununda ates kiiltiiniin yer aldigimi bu oyundaki atesin
istiinden atlama, atesin etrafinda dolanma gibi motiflerin Tiirklerdeki ates kiiltiiyle iliskili

oldugunu soylemektedir (Colak, 2009: 127).
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Atesim oyununda esir alman oyuncularin esirlikten kurtulmasi i¢in, kendi
takimlarindan bir oyuncunun yakalanmadan takim arkadasinin eline dokunmasi ve “ates”
kelimesini kullanmasi1 gerekir. Don oyununda da don vaziyetinde ¢omelip bekleyen
oyuncunun oyuna geri donebilmesi i¢in, baska bir oyuncunun gelip ona dokunmasi ve
“ates” demesi lazimdir. Don oyunundaki oyuncunun yanmamak i¢in “don” demesi kendine
gecici bir dokunulmazlik kazandirir. Yakan top oyununda vurulan oyuncu yanar. Yanan
oyuncunun tekrar oyuna donebilmesi i¢in fazladan can kazanan oyunculardan birinin
yanan oyuncuya kazandigi canlardan birini vermesiyle miimkiin olabilmektedir. Don ve
Atesim oyunlarindaki “ates” kelimesi oyuncularin yeniden hayat bulmasi manasina gelir
ki, ates hayatin vazgecilmez unsurlar1 arasinda yer alir. Tazeledik oyununda hareketi
yapamayan oyuncu “yanar”’. Bu oyunlardaki “yanmak, don ve ates” kelimeleri ve
durumlan bizi ates kiiltiine gotiirmektedir.

Samanlarin vazifelerinden biri hastaliklar iyilestirmek, yani sagaltma yapmaktir.
Cemal Sener, samanlarin iki 6nemli gorevi oldugunu séylemektedir: Bunlardan birincisi
hastaliklar iyilestirmek, digeri de Olenlerin ruhlarimi 6te diinyaya yolcu etmek. Saman
cesitli nedenlerle bedeni terk eden ruhu geri bedene dondiirmeye c¢alisir. Eger viicutta
hastaliga sebep olan sey bir cinse, cini hastanin bedeninden uzaklastirmaya ¢alisir (Sener,
2003: 38). Atesim, Don, Yakan Top gibi oyunlarda oyuncularin oyuna geri donme
yontemleri samanlarin sagaltma uygulamalarini hatirlatmaktadir.

Seytan oyununda oyuncunun mesale sopasini bacaklar1 arasina sokmasi samanlarin
bacaklar1 arasina sopa koyup ata biniyormus taklidi yapmasini akla getirmektedir. Metin
And, Oyun ve Biigii adli eserinde; at yerine sopa kullanmanin Orta Asya samanliginda
oldugunu, Macar samani1 Taltos’un bacaklar1 arasina bir sopa koydugunu ve bununla at
istlinde olup daha hizli gittigine inandigin bildirmektedir (And, 1974: 50).

Halk anlatmalarinda kullanilan motiflerden kiyafet degistirme hemen hemen biitiin
kiiltiirlerde ortaktir. Ancak her kiltir bu motifleri kendi degerleriyle harmanlayip
zenginlestirmistir. Genel Ozellikleri bakimindan uluslararas1 bir karakter tasiyan kiyafet
degistirme motifinin kullanilis bicimi ve sekli kiiltiirlere 6zgilidiir. Bu yoniiyle kiyafet
degistirme motifi milli bir 6zellik tasir (Bakirci, 2010: 861).

Bazi1 ¢ocuk oyunlarinda karsimiza ¢ikan hayvan taklidi yapma yahut hayvan roliinii
listlenme, Samanizm déneminden kalma ve Islami dénemde 6zellikle dervislerin hayvan
donuna girmesiyle iliski kurulabilir.

Islamiyet’i kabul eden Tiirklerde samanizmin en &nemli izleri, ilk dervislerin

istedikleri zaman bir hayvan veya kus sekline girebilmeleridir...Saman elbiseleri, kus veya
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hayvan sekillerini taklit etme sureti ile yapilan elbiselerdi. Bunu giyen saman, hem kendi
atasini ve hem de istedigi zaman o kusun sekline girebilecegini gdstermek istiyordu (Ogel,
1993: 29).

Samanlar, ruhlarla iligskiye girme ve onlar1 insanlarin lehine yonlendirme seklindeki
gorevlerini yerine getirirken birtakim yardimer ruhlara bagvurur. Bu ruhlar ayi, kurt, sigr,
tavsan gibi memeli hayvanlarin ruhlarindan olabilecegi gibi kaz, baykus, kartal tlirlinden
kuslarin ruhlar1 da olabilir. Bu sebeple samanlar ¢esitli hayvanlarin kiligina girerek seyahat
eder. Olmiis kahramanlarin ruhlar1, ocak, orman ve yer-su ruhlari da yardimci ruhlardan
kabul edilir. Samanlarin giiciiniin bu yardimei ruhlarin giiciiyle orantili olduguna inanilir.
Olmiis samanlarin t6z ad1 verilen ruhlari basta olmak iizere yardime1 ruhlar dyin sirasinda
samanin i¢ine girmek ve bilincini kontrol etmek suretiyle ona yol gosterir. Yardimei
ruhlarin gorevleri samanin yapacagl ayin tiirline gére degisir. Bu ruhlar samana bazen
sadece ilham wverir. Altaylilar yardimci ruhlarin samanin igine girmeyip onu yalniz
disaridan destekledigine inanir. Tunguzlar’da ise ruh samanin igine girerek ona yeni bir
karakter kazandirir. Mesela aci duymayan bir ruh samanin igine girdiginde saman
viicudunu keskin bir aletle yaralar ve aci duymaz. Ancak gercek samanlar bu tiir seyler
yapmaz. Biiyiikk samanlarin on, kiigiik samanlarin bir veya iki yardimei ruhu bulunur.
Gigclii bir saman diger bir samanin ruhunu ele gegirip kendine hizmet ettirebilir. Yakutlar
yardimc1 ruha “iye kil” veya “emeget” adimi verirler. Bu, ruhun esi veya hayvanda
tecessiim eden canidir. Ruh 6ldiiglinde saman da 6liir (Glingor, 2010: 326).

Birlimbir oyununda oyuncularin 6nce kazan roliine girmesi, daha sonrada at, esek,
tavsan, tosbaga gibi hayvan roliinii tistlenmeleri “don degistirme” motifini yasatmaktadir.
Atcilik oyununda oyuncularin at kisnemesi ve yiiriirken ¢ikardig: sesleri taklit etmeleri de
ayni motifin bir sonucudur.

Kurt Kuzu, Renk Renk Yumurta, Kurt Kardes oyunlarinda oyunun esas karakteri
kurttur. Kayseri ¢ocuk oyunlari iizerine yapmis oldugu calismada Faruk Colak, kurdun
oyunlarda yer bulmasi ve temsil edilmesinin destan donemi kalintis1 oldugunu
soylemektedir. Oyunlardaki kurtun insanlara zarar veren bir pozisyonda oldugunu, bu
nedenle Tiirk destanlarinda gecen “kurt” motifiyle benzer olmadigini sdylemekte,
oyunlardaki kurt motifinin masal kaynakli oldugunu belirtmektedir (Colak, 2009: 134).

Altay Tiirklerinin yaratic1 tanris1 Bay Ulgen™in yeryiiziinii yaratmasiyla ilgili olarak
Bahaeddin Ogel: Ulgen, ancak denizden ¢ikan Ak-Ana'nin tavsiyeleri iizerine yeryiiziinii
yaratabilmistir. Kendi oniine bir tas firlayarak gelmis ve diinyay1 bu tasla yaratmust: (Ogel,
1993: 427) demektedir.
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Kutsal bir ilham ile, nasilsa gonlii doldu,

Kayiptan gelen bu iin, ona bir ¢are buldu.

Goklerden gelen bir ses, Ulgen’e buyruk verdi

— Tut 6niindeki seyi, hemen yakala!” Dedi.

Ulgen bu emre uydu, uzatt1 ellerini,

I¢inden tekrarladi, Semanin sdzlerini.

Denizden ¢ikan bir tag, firladi ¢ikt1 yiize,

Hemence tasi tuttu, bindi tagin iistiine!

Artik Ulgen memnundu, rahat1 bulmus idi,

Uzerinde duracak bir yeri olmus idi. (Ogel, 1993: 433)

Yerden Yiiksek oyununda dag kiiltiiniin etkili oldugunu soyleyebiliriz: Yerden
yiksek oyununda ebe tarafindan kovalanan oyuncu, yiiksek bir yere ¢ikarsa ebe ona
dokunamaz. Bu hareket, yiiksekte olanin dokunulmazliginin olmasi sebebiyle dag kiiltiiyle
ilgilidir.

Tasin bir anlamda kutsiyet tasidigi ve oyuncuya dokunulmazlik kazandirdigi bir
baska oyun ise hobbik (7 Kule) oyunudur. Bu oyunda atic1 oyuncu, ebeye yakalanmadan
atls tagina yetisirse ayagryla atis tasinin iizerine basar. Uzerine bastig1 tas1 diger ayagiyla
ayagiin iizerine koymast gerekir. Ayaginin iizerine ii¢ defada koyamayan oyuncu
ebelenir. Tasi ayaginin iizerine koyan oyuncu tasi diisiirmeden atis yerine kadar
gotlirmelidir. Atig tasina ayagini basan ve diger ayagiyla tasi ayagin lstiine alabilen
oyuncu dokunulmazlik kazanir.

Celik Comak oyununda oyunun Tas Ustii asamasinda atis yapan oyuncunun
“Dikilisi bizim.” demesi sonrasi dik olarak yere carpan ¢eligin dokunulmazlig1 ortaya
cikar. Eger atis yapan oyuncu bu s6zii sdylemezse atis siras1 diger oyuncuya geger. Yine bu
oyunda kale olarak tabir edilen ebe tasi oyuncu tarafindan savunulmasi gereken bir yerdir.
Rakip atisinda kale tasi vurulursa oyuncular yer degistirir. Kanaatimizce Celik Comak
oyununda rakibin kale tasina dokunmasi, Go¢ Destanindaki kutsal tagin Cinlilere verilmesi
sonrasinda sahip olunan her seyin kaybedilmesi gibidir.

Oyunlarda yer alan bazi ifadeler dini hayatin ¢ocuk oyunlarina etkisini ortaya
koymaktadir. Mesela Birdirbir oyununda imanin ilk sartt olan Allah’in varligina ve
birligine olan iman s6z konusu edilmektedir.

Tazeledik oyununda oyunu yonlendiren, baslatan ve ilk hareketi yapan oyuncuya
“imam” denir. Yine ayni oyunda ebe olan oyuncunun ayakta dik durus pozisyonuna

“minare” denilir.
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Bodi Bostan oyununda asagidaki tekerleme ¢ocuklar tarafindan sdylenmektedir:

Bodi bodi bostan,

Anam babam neden dogdu?

Bir kasik¢ik sudan dogdu.

Verin bodinin hakkini.

Kirk giin yagmur,

Elli glin gamur,

Ver Allah’im bir yagmur.

Bu tekerleme igerisinde yer alan “Verin bodinin hakkini” sa¢1 gelenegine yani
kansiz kurbana bizleri gotiirmektedir. Yine aynmi tekerleme igerisinde yagmurun Allah
tarafindan gonderilebilecegi “Ver Allah’im bir yagmur.” denilerek ifade edilmistir. Yine
ayn1 oyunda biraz farkli olarak sdylenen:

“Bodi bodi neye

Bodi, bir kasicik suya

Bodi, yagmur kiz1 yag ister

Balta, kiirek, bel ister

Ug koyun kurban ister

Ver Allah’im ver sulu sulu yagmur...” (Simsek, 2003: 81)

Tekerlemesinde goriilen “Ug koyun kurban ister” sdzleri kurban inanisinin izlerini
tagimaktadir. Bodi Bostan oyunundaki bazi Samanist unsurlari daha once belirtmistik.
Gordiigiimiiz kadariyla bu unsurlardan bazilar1 zaman icerisinde Islami bir kimlik
kazanmustir.

Islami inang sisteminin temel kavramlarindan 6liim ve 6liim sonrasi tekrar dirilis
(kiyamet-ahiret) inancit ¢ocuk oyunlarmin ¢ogunda goriilmektedir. Oyunlarda istenilen
hareketi yapamayan veya oyunda basarili olamayan ¢ocuklar oyun digina ¢ikarilir. Oyun
igerisinde basarili olamayan oyuncu genellikle “yanar” veya “oliir”. Ancak Adana ¢ocuk
oyunlarinda bu durumun karsiligi olarak genellikle “yanmak” terimi kullanilir. Cocuk
oyunlarindaki “yanmak™ teriminin Samanist inang¢ sistemi icerisindeki anlamindan daha
once bahsetmis ve bunun “alazlama” ile ilgili iligkisini ortaya koymustuk. Konuya farkli
bir pencereden daha bakmakta yarar oldugunu diisiinmekteyiz. Semavi dinlerin hepsinde
“Cennet ve Cehennem” kavramlar1 yer almakta; bu diinyada iyi isler yapanlarin Cennete;
kotii isler yapanlarin Cehenneme gonderilecegi ifade edilmektedir. Islam inancinda da

durum bundan ibarettir.
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Miislimanlarin diinyada yaptiklar1 kotii islerden dolayr Cehenneme diigsmesi
durumunda, ¢ekilen cezadan sonra Miisliiman kisinin Cennete girecegine inanilir. Hz.
Peygamber’in obiir dlemdeki sefaat istegine Allah’in “Haydi git ve kalbinde bir hardal
tanesi miktarindan daha az imani olam1 cehennemden ¢ikar.” diye buyurdugu Enes Bin
Malik tarafindan rivayet edilmistir (Muhammed Fuad Abdiilbaki, 2005: 91).

Mislimanlarin giinahlarindan dolayr cehennemde arinmasi, temizlenmesi ve
cenneti hak etmelerinin bir yansimasi da ¢ocuk oyunlarinda goriiliir.

Yakar top oyununda topla vurulan ¢ocuk yanar ve bir oyuncunun topu havada
yakalayip yedek can kazanmasini ve kendisini oyuna almasini bekler. Don Ates oyununda
don pozisyonuna gegen oyuncu birinin gelip kendisini kurtarmasini bekler. Keza Esir
Almag oyununda oldugu gibi tas iistiine basip bekleyen oyuncular, takim arkadaglarindan
birinin gelip kendilerini kurtarmasini bekler. Bu ve buna benzer durumlar islam’daki sefaat
unsurunun oyunlara yansimasi olarak degerlendirilebir.

Oyun tekerlemeleri igerisinde de Islami unsurlara rastlamaktayiz. Asagidaki
tekerlemelerde “minare” kelimesi gegmektedir:

Usiidiim iisiidiim,

Daldan elma diistirdiim,

Elmami yediler,

Bana ciice dediler

Ciicelikten ¢iktim,

On deve gordiim

Birisine bindim

Anneme gittim

Annem pilav pisirmis

Icine sican diisiirmiis

Bu sigan1 n’apmal1

Minareden atmali

Minarede kus var

Kanadinda giimiis var

Enistemin cebinde

Tiirld tiirlt yemis var (KK.78)

Babam yogurt getirdi

Pisi burnunu batird:
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Pisi seni tutarim
Biyigini yolarim
Minarenin kilidi
Kapiya gelen kim idi
Amcamin oglu Musacik
Kolu butu kisacik
Simdi gelir goriirsiin

Giile giile o6liirsiin (KK.98)

Asagidaki tekerlemede ise “haci dede” sozii gegmektedir:

Kuzu kuzu mee

Bin tepeme

Haydi gidelim

Haci dedeme

Hac1 dedem hasta

Mendili bohga

Kendisi hoca (KK.97)

Gok cisimleri tarihin her doneminde insanoglunun dikkatini ¢gekmistir. Gliniimiizde
baska gezegenlere seyahatin miimkiin olup olmadigi, ne zaman ne sekilde yapilabilecegi
tartisiladursun, ¢ocuk oyunlarinda en ¢ok yer alan gok cismi Ay’dir. Cocuklugumuzda
gokte ayr gordiigimiizde hep birlikte kosar ve “Ay dede, ay dede/ Bize mektup
gondersene” diye bagirisir, kosardik. Ay’la ilgili olarak Abdiilkadir Inan’in Tarihte ve
Bugiin Samanizm isimli eserinde asagidaki metin yer almaktadir:

Tiirklerin ilk babasinin yaradilist hakkindaki bir efsane Ebubekir b. Abdullah b.
Aybek ed-Devadari adli Misirli bir Tiirk tarihgisi tarafindan nakledilmistir. Bu efsane gliya
“Ulu Han Ata Bitik¢1” adli Tiirkge bir kitabin, hicri 211 senesinde Cebril b. Bahtesyu adli
tabip tarafindan Farscaya tercime edilmis niishasindan alinmis imis. Bu efsaneye gore ilk
cagda yagmurdan hasil olan seller Karadagct denilen bir dagdaki magaraya c¢amur
stirtikleyip getirdi ve bu ¢gamurlari insan kalibina benziyen yariklara doktii. Su ile toprak bir
miiddet bu yariklarda kaldi. Giines Saratan burcunda idi ve sicakligi ¢ok kuvvetli idi.
Glines, su ve toprak dokiintiilerini kizdirdi, pisirdi. Mezk{ir magara, kadinin karni (batni)
vazifesini gordii. Su, toprak ve giinesin harareti (ates) unsurlarindan ibaret olan bu yi1gin

tizerinden dokuz ay miitedil riizgar esti. Boylece dort unsur birlesmis oldu. Dokuz ay sonra
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bu yaratiktan insan seklinde bir mahlik ¢ikti. Bu insana Tiirk dilince “Ay Atam” denildi ki
“ay baba" demektir (Inan, 1986: 21).

Asagida yer alan tekerlemede ay ve Allah kelimeleri birlikte gegmektedir:

Ay gordiim Allah

Amentii Billah

Biitlin glinahim

Affet Allah

Gordiigiim aylar

Nur gibi parlar (KK.97)

Yukaridaki tekerlemede imanin alt1 sartina ve gilinahlarin yegane bagislayicisinin
Allah olduguna iman s6z konusu yapilmistir.

Bahaeddin Ogel, Hunlarda giines ve aya saygi duyulup kurban verildigini; dogunun
semboliiniin giines, batinin semboliiniin ay oldugunu; Teletit Tiirklerine gore ay kuzeyin,
giines de giineyin sembolii oldugunu ifade etmektedir (Ogel, 1995:187). Ay giines ve
yildizlar yerden ates gibi goriilmektedir. Bundan dolay1 ates ile onlar arasinda bir ilgi
kurma miimkiindii. Ancak ates, giines ile aym bulundugu katlardan gelmistir (Ogel, 1995:
523). Bu bilgilerden sonra yukaridaki tekerleme ile ay ve ates kiiltii arasinda bir iligki
olabilecegi kanaatindeyiz.

Tiirk milleti tarithi boyunca fetih hareketlerinde bulunmus, Orta Asya’nin
bozkirlarindan hareket etmis ve Cin’in biiylik boliimiinii, Hindistan’1 fethetmistir. Avrupa
Hun Devleti Avrupanin hemen tamamini fethetmistir. Selguklu ve Osmanli dénemlerinde
Adriyatik’ten Cin Seddine varan genis cografya; Kuzey Afrika, Arap Yarimadas1 dahil
Tiirk topragi olmustur. Bu sebepledir ki cocuk oyunlarimizin énemli bir kisminda savas ve
savag stratejisi unsurlarinin yer aldigini gérmek miimkiindiir. Bu oyunlar: Celik Comak,
Kuyu Kazmani, Aga¢c Vurma, Giille oyunlari, Colli, Gicirik Gidi1 Gidi, Cirit, Menekse, Esir
Almag, Atesim Oyunu, Kara Kedi, Kizil Elma, Catal Kirmag, Dokurcun, Cirtcak, Cetenari,
Hopbik, Kale Devirmeg.

Celik Comak oyununda kale tasini savunan oyuncu, rakibin firlattig1 celigi kale
tasina degdirmeden ¢omagiyla olabildiince uzaga firlatmaya c¢alisir. Yine ¢elik ve
comakla oynanan Kuyu Kazmani oyununda c¢izdikleri daire i¢inde ¢eliklerini saydiran
oyuncular, ¢eliklerini diisiirmemelidir. Disiiriirlerse ebe celigi uzaklastirir ve oyuncu
celigini alip gelinceye kadar diger oyuncular c¢eligi diisen oyuncunun dairesinin ig¢ini
comaklariyla kazarlar. Oyun sonunda dairesi en ¢ok kazilan oyuncu, kendi kuyusuna

gomiiliir. Yani hata yapan savasi kaybeder ve oliir.
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Aga¢ vurma oyunda ebe diger oyuncularin sopalarindan agaci korumaya caligir.
Agac bir nevi kale gibi diisiliniilebilir. Bu oyunda Agag kiiltli de diisiiniilebilir. Ciinkii agac
korunmasi1 gereken bir varliktir. Tirk kiiltiiriinde her evin bir agaci olmalidir. Evin
oniindedi aga¢ kesilmez. Konuyla ilgili olarak Bahaeddin Ogel:”bu agaclar bizim,
ailemizin, evimizin, soyumuzun en degerli hatiralaridir. Anadolu’da da bu agaclar
kesilmez. Ancak bir felaket sonunda, kesilir veya yok olurlar. Her kdyiin de kovuklu ve
yash bir agaci bulunur. Bundan dolayr Dede Korkut’taki su sozler de, bize ¢ok yakin
gelirler: Golgelice kaba agacin kesilmesin!” (Ogel, 1995: 468).

Misket adi verilen oyuncak Anadolu’da genellikle “giille” olarak
adlandirilmaktadir. Giille’ye Adana’da “gulle” denilmektedir. Giille, TDK’nin Tiirkce
Sozliigiinde su sekilde tarif edilmektedir: Eskiden som tas veya demirden, yuvarlak bir
bicimde yapilirken, giiniimiizde celikten silindir bi¢iminde, bir ucu sivri olarak yapilan top
mermisi(Tirkge Sozlik, 2011: 579). Bas oyununda dizi haline getirilen gulleler “dakka”
adi verilen atis giillesiyle vurulmaya c¢aligilmaktadir.

Colli oyununda daire i¢ine konulan {i¢ ayakli odun pargasi vurularak daire disina
cikarilmaya calisilir. Bir nevi kale yikilmaya ¢aligilir. Oyuncularin ellerindeki sopalar
mizrak olarak kullanilir.

Gicirik oyununda “gicir” adi verilen kozalak yerde kazilan cukurlarin igine
oyuncular tarafindan sokulmaya calisilirken ebe elindeki sopasiyla bunu engellemeye
calisir. Bu ebeye coban denilmekle beraber kazilan c¢ukurlari kale olarak diisiinmek
miimkiindiir.

Cirit oyunun da oyuncular hazirladiklan ciritleri belli mesafede ¢izilen ¢izgiye
dogru atarlar. Cizgiyi gecebilen oyuncuya ceza verilmez. Cizgiyi gegemeyen oyuncu diger
oyunculara yumurta verir. Cirit bir oyun aract olmakla beraber, mizrak olarak bir savas
aracidir.

Menekse oyununda el ele tutusan oyuncu takimina rakip takimindan bir oyuncu
hizla ¢arpip oyuncu grubunu dagitmaya c¢alisir. Oyuncu grubunda kopma olursa, kopan
oyuncular diger takima gecerler. Bu oyunda Tiirk savas stratejisinde akincilarin vur-kag
taktiginin bir tezahiiriinii gérmek miimkiindiir. Esir Almag¢ oyununda da buna benzer
olarak; oncii olarak rakip takima dogru kosan oyuncu yakalanacakmis gibi yapip tekrar
kendi takimina dogru kagar. Tuzaga diisiiriilen oyuncu esir alinir. Bu oyunda da ¢ok eski
bir savas taktigi olan “kurt kapan1” stratejisi karsimiza ¢ikmaktadir.

Atesim oyununda kale olarak tabir edilen tasa esir alinan oyuncular ayak basarlar.

Esir oyuncularin kurtarilmasi i¢in rakip kaleye dogru akinlar diizenlenir. Arkadaglarim
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kurtarmak isteyen oyuncular yakalanmadan kalede esir olan oyuncularin ellerine dokunup
“ates” demelidir. “Ates” kelimesi ayn1 zamanda atesli silahlarin atigsa baslama igaretidir.

Kara Kedi oyunu, daha 6nce su dolu ¢ukurlarin kamufle edilerek tuzaklanmasi ve
ebenin bu ¢ukurlara bastirilmasi taktigi tizerine kuruludur. Bilindigi gibi “Savas, hiledir.”.

Kizil Elma oyununda hedefe ulagsmaya calisan iki grup sapanlariyla attiklari taglarla
rakiplerini vurmaya caligirlar. Rakiplerine vurulmamak i¢in oyuncular kendilerine
belirledikleri bir agacin arkasina saklanirlar. Oyuncular tek tek, vurulmadan kizil elmaya
ulasmaya caligsirlar. Bu oyunda kizil elma, gercekten bir elma olmakla birlikte, Tirk
mefkiresinin bir yansimasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Cirtcak oyunu tamamen satrancta oldugu gibi taslarini yedirmemek veya rakibin
tlim taglarin1 yemek {izerine kurulu olan strateji oyunudur.

Dokurcun oyunu, ¢ok eski bir Tiirk oyunu olan Mangala oyununda oldugu gibi
taglarin yere acilan gukurlara sirasiyla koyulup rakip oyuncudan daha fazla tas toplama
stratejisi iizerine kuruludur. “Tirk Mangala'sinda taslar "asker" olarak goriilmektedir.
Ayrica glinlimiize "hazine" olarak aktardigimiz boliime Tiirkler "orda" yani "karargah"
demislerdir; bu da oyunumuzun bir ¢ift¢ilik oyunu degil, savas oyunu oldugunu ortaya
koymaktadir. (http://www.mangala.com.tr/tarince.ntml)” Dokurcun oyununu mangala
oyununa ¢ok benzetmekte, basitlestirilmis bir versiyonu olarak diisiinmekteyiz.

Hobbik (7 Kule) oyununda dikilen kule yikilmaya calisilir ve kule yikilirsa bu sefer
ebenin atacagi topla vurulmadan kuleyi yeniden kurmak gereklidir. Kale Devirme oyunu
da rakip kaleleri tasla vurup yikma kuraliyla oynanan oyunlardandir. Bilindigi gibi kale
savunulacak veya kazanilacak stratejik noktalardandir. Atesli silahlarin bu denli giiglii
olmadig1 donemlerde bir yerin kazanilmasi ¢ogu zaman kalelerin zapt edilmesiyle miimkiin
olabilmekteydi.

Bazi c¢ocuk oyunlarinda, toplumun c¢ekirdegi sayilan aile miiessesesine yonelik
olarak hatirlatmalar yer alir. Gincirak oyununda tahterevallinin {istlinde havaya kaldirilan
cocuga:-Nisanlin kim? diye sorulur. Cocuk sevdigini sOylerse yere indirilir, SGylemezse
havada asili birakilir. Renk Renk Yumurta oyununda anne tavuk roliinii {istlenen bir
oyuncu ve bu oyuncunun yavrulari olan ¢ocuklar yer alir. Comgeli Gelin oyununda ¢omga,
gelin kiligina sokulur, duvak takilir. Bu gelin ev ev dolastirilir ve asagidaki tekerleme
sOylenir:

Comgal1 gelin ¢om ister,

Allah’tan yagmur ister;

Yag verenin oglu olsun,
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Bulgur verenin kiz1 olsun.

Bu oyunda aile kurumunun kurulusu yer almakla birlikte, tarim toplumlarinda is
giiciine olan ihtiyagtan dolay1 olsa gerek, erkek cocuk daha kiymetlidir. Yag verenin oglu
olsun/Bulgur verenin kizi olsun” denir. Bodi Bostan oyununda ise ¢omgeli gelin
oyunundan farkli olarak “Tuz verenin oglu, yag verenin kiz1 olur.”

Evcilik oyununda evin hanimi, evin babasi ve ¢ocuklar yer alir. Hatta bu oyunda
sosyal yasantimizin unsurlarindan bakkal bile yer alip, bakkaldan aligveris yapilir.

Dansa davet oyununda dogrudan aile kavrami yer almamakla birlikte erkek oyuncu
istedigi kizla dans edemez. Kizlar daha Oncesinden hangi erkekle hangi kizin dans
edecegini belirlemistir. Bir nevi goriicii usulii uygulanmaktadir. Erkek oyuncu sansini
strastyla dener. Kendisi i¢in kim uygun goriilmiisse onunla dans eder.

Aliler Aliler Cingene Aliler oyununda karsilikl iki grup olusturan oyunculardan bir
taraf diger taraftan kiz ister.

Kiz Kac¢irma¢ oyununda, Anadolu’nun bir¢ok yoresinde gerek fakirlikten
kaynaklanan, gerekse ailenin kizi sevdigine vermemesinden kaynaklanan kagma hadisesi
canlandirilir.

Toplum tarafindan reddedilen ve cezalandirilan davraniglar ya da bunlari rol olarak
tistlenen kisiler cocuk oyunlarinda da cezalandirilir. Buna en glizel 6rnek sopaci oyunudur.
Bu oyunda insanin yeme i¢me, yasama hakki gibi en onemli haklarindan “adalet ve
giivenlik” hakki yer almaktadir. Sopaci oyununda hirsiz polis tarafindan aranir. Bulunursa
polis tarafindan hakimin belirledigi 6l¢iide cezalandirilir. Polis hirsizi bulamazsa adaletin
tecelli etmemesinden kaynakli olarak polis sopaci tarafindan cezalandirilir. Dedektif

oyununda, katil roliinii tistlenen oyuncuyu bulmak i¢in bir oyuncu dedektif roliinii iistlenir.

1.1.8.3. Teknolojik Ortamin Cocuk Oyunlarina Etkisi

Insanoglu var oldugu giinden bugiine siirekli olarak teknolojik gelisim icerisindedir.
Gegmiste kemik, tas aga¢ parcalartyla yaptigi oyuncaklarin yerini plastikten, elektronik
cihazlardan yaptig1 oyuncaklar almaya baslamistir. Bilgisayar, tablet bilgisayarlar, cep
telefonlar1 oyuncak olarak kullanilmaya baslamis; bazen televizyonlarda seyredilen ¢izgi
filmlerin karakterlerinin oyuncaklar1 ve bu filmlerdeki karakterlerin kullandiklar:
oyuncaklar, oyuncak¢ilarda yerini  almistir. Bu durum  geleneksel olarak
nitelendirebilecegimiz bircok oyunun artik oynanmamasina, hatta unutulup yok olmasina

sebep olmaktadir.
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Oyunun cocuklar iizerindeki ruhi, fiziki, sosyal ve kiiltlirel yondeki olumlu etkisi
elektronik oyuncaklar nedeniyle ortadan kalkmakta, nesilden nesile aktarilan oyun ve
oyuncaklar unutulmakla kalmamakta; teknolojik gelisimin ve televizyon yoluyla maruz
kaldigimiz kiiltiir yozlagsmasi sonucunda ortaya ¢ikan tiiketim toplumunun énemli bir ayagi
olan c¢ocuklarimiz, gittikge doyumsuzlagsmakta, sahip oldugu oyuncaklardan g¢abucak
sikilmakta ve Oniine hemen her giin yenisi konulan oyuncaklarin igerisinde kaybolup
gitmektedir. Dolayisiyla evinde ¢ocugu olan ailelerin ayn1 zamanda evlerinin bir oyuncak
¢Opliigii halini almasini miisahede etmekteyiz.

Ozellikle 1950°1i yillardan sonra hizla gelismekte olan oyuncak sektdrii oyuncagin
kiymetini azaltmaktadir. Yakin zamana kadar, sinirli da olsa, kendi oyuncagini yine
kendisi yapan ve emeginin iriinii olmasi hasebiyle kiymet kazanan oyuncak, hazir
oyuncaklarla yer degistirmistir. Mesela 1990’11 yillarin basina kadar severek oynadigimiz
firildak (topag), artik giiniimiizde yerini “beyblade”e birakmustir.

Teknolojinin  6niinde durmak miimkiin degildir. Dolayisiyla eskiye doniip,
geleneksel oyunlarimizin birebir oynanabilecegini diisinmemekteyiz. Bunun yerine
geleneksel oyun ve oyuncaklarimizin teknolojik ortama adapte edilmesi, Barbie bebek
yerine Ayse Bebek-Fatma Bebek oyuncaklarinin ikame edilmesi vb. disiiniilebilecek
seylerdendir. Biraz taklit olmakla beraber “Cille” ismini tasiyan ve bildigimiz giille
oyunundan esinlenme ¢izgi film ve bu oyunun tezahiirii olan cille oyuncaklarinin
oyuncakgcilarda yer almasi yetersiz ama olumlu bir adimdir.

Cille ¢izgi filmi ile ilgi yazdig1 makalede Pinar Fedakar: “Cille’nin yolculugu, Tiirk
mitolojisinin ¢izgi filmde kullanilmasina ve dolayisiyla gelenegin giincellenmesi konusuna
ve de kiiltiiriin gilincellenerek aktarilmasina basarili bir 6rnektir. Bu durumda, Cille’nin
yolculuguna ¢ogalarak devam etmesini dilemek ve bu yolculugunu desteklemek,
“alkis”lamak gerektigi kanaatindeyim.” demektedir (Fedakar, 2011: 118).

Oyuncak sektorii ve gida sektoriiniin birincil hedefi ¢ocuklardir. Cilinkli cocukla
ilgili olan tiretim son derece karlidir. Bu nedenle gida sektorii (6zellikle ciklet, sekerleme,
cips sanayileri) iirlinlerini satabilmek i¢in ¢ocuklar1 6zendirici renkli yaldizli ambalajlar
kullanmakta, {irlinlerin igerisine kiic¢lik, ilgi ¢ekici oyuncaklar yerlestirmektedir. Mesela
cips paketlerinin igerisine “taso” denilen, bir yiiziinde ¢izgi film kahramani karekteri
resmedilmis daire seklinde plastik oyuncaklar konulmaktadir.

Her seye ragmen, elektronik oyuncaklart ve bu oyuncaklarla oynanan video
oyunlarim1 bir kenara birakacak olursak, g¢ocuklar; az da olsa kendilerine sunulan

oyuncaklardan yola ¢ikarak yeni oyunlar olusturmakta, eskiden var olan oyunlara yeni
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oyuncaklar1 adapte edebilmektedir. Ilging olarak Adana’da atis yapilan giilleye verilen
“dakka” ismi, taso oyununda yerdeki tasoyu vurup g¢evirmek ic¢in kullanilan tasoya ad
olmaktadir.

Tiifek icat edilinceye kadar en onemli silah olan kilig, cocuklarin elinde tahta
oyuncak olmus ve bu sayede ¢ocuklar tahta kili¢larla savas yeteneklerini gelistirmiglerdir.
20. yiizyilda kilicin silah olmaktan tamamen ¢ikmasi sonrasinda belki de filmlerin etkisiyle
¢ocuklarin oyuncagi olmaya devam etmistir. Unutulmamalidir ki, ¢ocuk diinyanin her
yerinde ¢ocuktur. Kiiltiirler 6yle ya da bdyle bir sekilde birbirlerinden etkilenmektedir.
Oyuncak sanayisi birden bire ortaya ¢ikmadigina gore yeni iiretilen oyuncaklar bir sekilde
var olan kiiltiirden izler tastyacaktir. Kara Murat filmindeki kilicin yerini, Yildiz Savaglar
filmindeki 151n  kiliclar1 alacak ve ¢ocuklarimiz artik 1s1n kilict  oyuncaklariyla
oynayacaklardir. Tas firlatan sapanlarla oynanan savas oyunlari (Kizil elma oyununda
oldugu gibi) yerini “nerf” ad1 verilen oyuncak silahlarla oynanan oyunlara birakmustir.

Televizyonun etkisiyle bazi oyunlarin, kimlik degistirerek ¢ocuklarimiz tarafindan
oynandigini goérmekteyiz. Tur Yapmag¢ oyunu, Amerikan filmlerinde gordiigiimiiz beyzbol
oyununun c¢ocuklar tarafindan degistirilerek oynandigi bir oyun olarak karsimiza
cikmaktadir.

Teknolojik oyun ortami, ¢ocuklarin dogal oyun ortamindan farklidir. Bu oyun
ortaminda, yetiskinler tarafindan hazirlanan oyun araclar1 ve oyun kurallar1 s6z konusudur.
Bu ortam bir yanilsama ortamidir. Cocugun fiziksel katilimdan ¢ok zihinsel katilimim
tizerine kurulmustur. Cocuk geleneginin, 6zellikle kentlerdeki bu son asamasi olan bu
elektronik oyun ortami, geleneksel oyun ortaminin karsisindadir. Elektronik oyunlar ile
geleneksel ¢cocuk oyunlari yapisal unsurlari (oyuncu, oyun araci, kurallar, oyun yeri, vb.)
bakimindan da birbirinden farklidir. Elektronik oyunlar ¢ocuklar tarafindan yaratilmasa da,
bugiin Tirkiye’de ozellikle kentlerde yasayan c¢ocuklar tarafindan oynanmaktadir
(Ozdemir, 2006a: 387).

Counter Strike, Battlefield, Crysis, Titanfall, Medal of Honor, Star Wars, Half-Life,
GTA Way City gibi video oyunlari Adana’da g¢ocuklar tarafindan oynanan oyunlar
arasinda yer almaktadir. Bu oyunlarda oldukg¢a yiiksek oranda siddet ve bir¢ogunda da
cinsel igerikler bulunmaktadir. Sonu¢ olarak siddet ve cinsellikle daha kiigiik yaslarda
tanisan cocuklarin kavgaci, s6z dinlemez ve toplum kurallarini tanimaz bir birey olarak
ortaya ¢ikmasi kagimilmazdir.

Elektronik oyunlar, cocuklarin fiziksel, sosyal ve kiiltiirel gelisimleri igin gerekli

olan ortak oyun oynama ve oyun kurma kavramini ortadan kaldirmay1 hedeflemektedir. Bu
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baglamda elektronik oyunlarin bireysel hareketi 6zendirici yapisinin karsisinda geleneksel
diyebilecegimiz ¢ocuk oyunlarinin “ortak hareket etmeyi 6zendirici” niteligi ¢catismaktadir
(Ozdemir, 2006a: 389).

Cocuklarin sozli kiiltiirde olusturulan cocuk oyunlarindan uzak kalmalar ile s6z
konusu edilen iletisimi kuramamalari, i¢inde yasadiklar1 sosyokiiltiirel yapiya uyum
saglayamamalar1 sonucunu dogurmaktadir. Boylece ¢ocuklar, ayni ortamin verdigi ulusal
kimligi gelistirme imkanindan mahrum kalmaktadirlar. Sonrasinda paylagsmay1 bilmeyen,

bencillesen topluma dogru yol alinmaktadir (Turgut, 2005: 116, 117).

1.2. Adana Cocuk Oyunlarinin islevleri

Halk edebiyati firlinlerinin yaratilma nedenleri, bunlari anlatanlarin anlatma
nedenleri; dinleyenlerin bu iiriinleri dinleme, anlama ya da bu iiriinleri uygulama nedenleri
antropologlarin ilgisini ¢ekmis ve bu konu lizerine ¢aligma yapmigslardir. Antropologlarin
halk bilimi metinlerine uyguladiklart bu yonteme “islevsel-antropolojik yontem” adi
verilmektedir.

Metin Ekici (2010: 134), Islevsel yontemi, antropoloji alaninda yetismis olup,
antropolojinin halk bilimiyle olan yakin iliskisi ve bunun neticesi olarak da halk edebiyati
iriinlerini inceleyen antropologlar tarafindan gelistirilen bir yontem oldugunu belirtir.

Antropolog halk bilimini, insanlarin otobiyografik betimlemeleri olarak goriir; bu
inceledigi kiiltiire yabancilasmadan, derinlemesine yaklasimlarda bulunmasina yardim eder
(Dundes, 2010: 55).

Dundes, Antropolojik yontemde 6rnek olarak gosterim olayinin anlatici ve dinleyici
arasindaki zorunlu iliskiye dikkat ¢ekildigini; mesela masalin versiyonlarina yogunlagmak
yerine bir masalin derinlemesine incelenecegine dikkat ¢ceker (Dundes, 2010: 58).

Cocuk oyunlarinin islevleriyle ilgili olarak Groos tarafindan Uygulama Teorisi adi
verilen bir yaklasim gelistirilmistir. Groos, teorisinde “oyunu yetiskin faaliyetlerinin bir
provasi, bir uygulamas1” olarak kabul etmistir. Bu teori fonksiyonalistler tarafindan ¢ok
tutulmustur. Nitekim Malinowski oyunun egitimsel ve ekonomik yetenekleri gelistiren bir
ara¢ olarak degerlendirilmesi gerektigini savunmustur. Cocuklarin sézde amagsiz bu
oyunlari (avcilik, askercilik, evcilik, vb. sosyo-dramatik oyunlari), sosyo-kiiltiirel diizenin

devamlilig1 ve korunmasi i¢in islevseldir. Cocuklarin oyunlarinin, yetiskin faaliyetlerinin
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taklidine dayandigin1 kabul etmek, oyunun sosyallestiren bir faaliyet oldugunu da kabul
etmek demektir (Ozdemir, 2006a: 452).

William R. Bascom (2010: 71-86) “Folklorun Dért Islevi” makalesinde folklorun
tam manastyla anlasilabilmesinin kiiltiiriin bilgisiyle olabilecegini ifade etmektedir.

Halk bilgisi yaratmalarinin iglevleri konusundaki arastirmalarindan yararlanarak bir
model olusturan antropolog William R. Bascom’dur. William Bascom halk bilgisi
tirlinlerinin islevlerini en basit sekliyle sdyle agiklamaktadir:

1. Eglenme, eglendirme ve hosca vakit gecirme islevi

2. Toplumsal kurumlara ve torenlere destek verme islevi

3. Egitim ve kiiltiiriin geng kusaklara aktarilmasi islevi

4. Toplumsal ve kisisel baskilardan kurtulma islevi (Ekici, 2010: 124-125)

Ozdemir (2006a: 453), ilhan Basgdz’iin bu islevlere besinci olarak “Protesto etme”
fonksiyonunu ekledigini bildirmektedir. Ekici (2010: 125-126) bu besinci maddenin
ozellikle Marksist diisiinceye sahip olan halk bilimciler tarafindan eklendigini, ancak bu
maddede dahil olan unsurlarin dérdiincii maddede yer alan toplumsal ve kisisel baskilardan
kurtulma  islevi igerisinde  degerlendirilebilecegini; normal  sartlar  altinda
gerceklestirilemeyen zengin-fakir, yonetici-yonetilen gibi sinif c¢atigmalarinin hikaye,
tiirkii, mani masal gibi tirlinlerde iglenebilecegini sdyler.

Cocuk oyunlari, ¢ocuklar tarafindan eglenmek, hosca vakit gecirmek i¢in oynanir.
Cocuklar, oynadiklar1 oyunlarin kendileri i¢in nasil bir fayda sagladigini diistinmez.

Kimine gore oyun, enerji fazlasini atmak, kimine gore benzetme i¢gilidiisiinii
doyurmak, kimine gore bosalma gereksinmesidir. Bir kurama gore oyun, geng yaratiklara
(insan veya hayvan) ilerde yasamin gerektirdigi ciddi is ve ugrasilara hazirlamak,
yetistirmek i¢indir. Bir bagka ilkeye gore oyunda bir yetenegi gelistirme itkisi ya da iistiin
gelme ve yarigma istegi, yitik enerjiyi tek yonlii canlilikla, eylemle onarma vb. gibi itkiler
vardir (And, 1974: 14).

Musa Baran, oyunun yasam i¢in ilk egitim, gelisme i¢in ilk devinim oldugunu
sOyler. Cocuklar dnce ylizmesini, ayagindaki topa yon vermesini, elindeki sikoya kumanda
etmesini bilmeli, ardindan da okuyup yazmasini 6grenmelidir (Baran, 1999: 1).

Metin And, Hollandali tarih¢i Huizinga’nin oyun kavraminin nitelikleriyle ilgili
olarak ii¢ 6zelligin ortaya ¢iktigini sOyler. Bunlar:

1. Oyun her seyden Once istege bagli, goniillii bir eylemdir. Ismarlama ve zorlama

oyun, oyun degildir.
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2. Oyun ger¢ek yasamdan, giinliik yasamdan degisiktir. Oyun ger¢ek yasamdan
cikarak, kendi diizeninin, diinyasinin igine girer. Cocugun onceligi oyun neticesinde bir
kazang elde etme, ¢ikar saglama degildir. Cocuk, oynarken gercegin disinda oldugunun
bilincindedir. Bu nedenle oyun ¢ikarci degildir.

3. Oyunun giinliik yasamdan yer ve siire bakimindan ayrilmasidir. Bu bakimdan
kendine 6zgii yerle ve siireyle sinirlanmistir. Oyun baslar ve belli bir noktada biter. Bir
sonuca yoneliktir. Bir gelenek gibi siireklidir, tekrarlanir (And, 1974: 14-15).

And, oyunun smirlart ve belli bir diizeni oldugunu, bu diizeni ihlal edenin
“oyunbozanlik” yaptigint ve oyunbozanlik yapanin cezalandirildigint sdyler (And, 1974:
15). Hakikaten gocuk oyunlarinin kati kurallar1 vardir. Kurallara uymayan ¢ocuklari, oyun
dis1 birakma ve siirekli oyunbozanlik yapan ¢ocuklari oyunlara almama gocuk i¢in olduk¢a
biiyiikk bir cezadir. Oyunun kurallarina uyma zorunlulugu, ¢ocuklarin oyunu ne kadar
ciddiye aldigin1 gosterir.

Cocuklar kuralli oyunlarda kurallara karsi ¢ok hassastirlar. Bir grup olustugu
zaman, bu gruptaki arkadaslarina karsi ¢ok bagli davranirlar. Eger c¢ocuklardan biri
kurallara uymazsa grup tarafindan hemen dislanir, ¢iinkii ¢ocuk yetiskinlere oranla daha az
hosgoriiliidiir (Ozdogan, 2014: 135).

Insanlar yaptiklari islerin ciddiyetine gére belli kazanimlar elde ederler. Cocuk igin
oyun ciddi bir istir. Cocuk kendi diinyasi i¢inde bu ise sahip ¢ikar.

Yetiskin i¢in eglence ve bos zaman degerlendirmesi olarak kabul edilen oyun,
cocuk icin isle es deger sayilabilecek ciddi bir faaliyettir. (Basal, 2011: 10)

Cocuklar oynadiklar1 oyunlarin kendilerine kazandirdigi becerilerle kendi
aralarinda bir sosyal statii kazanirlar. Oyunlarda basar1 saglayan ¢ocuklar herkes tarafindan
sevilir ve takim oyunlarinda bdyle oyuncular takima kazandirilmaya c¢alisilir. Diger
kimseler tarafindan begenilme istegi, ¢ocuklarin oyunlarda daha gayretli olmasina ve
yeteneklerinin sinirlarini zorlamasini saglar.

Oyunlarin sonunda yenen veya Yenilen cocuk ileriki yasantisinda karsilasacagi
durumlarin bir provasini yapar. Sosyal iliskiler, dayanigsma, diiriistliik, yenme ve yenilme
kavramlari oyunla kazanilir. Cocuklar, oyun igindeki veya oyun sonundaki o6diil ve
cezanin, kendilerini gercek hayata hazirlayan bir siire¢ oldugunu diigiinmezler. Oyun
oynayan c¢ocuga “Ne yapiyorsun?” diye sordugumuzda alacagimiz cevap: “Oyun
oynuyorum.” olacaktir.

Oyun oynayan ¢ocugun, oyununda kutsal bir ic¢tenlik oldugunu ve ancak ¢ocugun

oyun oynadiginin bilincinde oldugunu sdyleyen And, sporcunun da kendini oyununa tam
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olarak verdigini ama yaptiginin netice olarak oyun oldugunun bilincinde oldugunu ifade
eder (And, 1974: 17).

Oyunun, ¢ocugun sosyal, fiziksel ve psikolojik olarak gelisimine katki saglayan
unsurlardan oldugunu sdyleyen Basal, konuyla ilgili olarak séyle bir degerlendirmede
bulunmustur: “Kisaca oyun, c¢ocuklar1 eglendirirken ayni zamanda onlarin sosyal,
psikolojik ve fiziksel gelisimine etki etmekte ve grup icinde karsilikli anlayis, hosgorii ve
birbirine saygi gostererek yasama duygularinin temellerinin atilmasini saglamaktadir.

Oyun ve bazen de oyunda kullanilan ve oyunu tamamlayan oyuncaklar, ¢ocugun
fiziksel becerilerini gelistirdigi gibi, diisiinme ve kesfetme araciligi ile zihinsel gelisimine
de katkida bulunur. Cocugun dili kullanmasina, iletisim kurmasina ve dolayisiyla
sosyallesmesine yardim eder.” (Basal, 2011: 9).

Oyun, ¢ocugun i¢inde bulundugu yasami kavramasini, gergek ve gercek olmayani
ayirabilmesini 6gretir. Cocugun bilissel gelisimini olumlu agidan etkiler ve onun g¢evresini
kesfetmesine olanak hazirlar (Yavuzer, 2014: 172).

Cocuk oyun kurallarina uyarken ben-merkezci diislince tarzindan kurtulur ve
oyunun kurallari geregi sosyal normlara uygun davranir (Ozdogan, 2014: 135).

Ozmen, oyunun c¢ocufun Ozgiirliigli, en oOnemli ugrast oldugunu, oyunla
biiylidiigiinii ve c¢ocuk oyunlarinin en dogal 6grenme ortami oldugunu, bu nedenle
kisiliginin gelistigini; oyunla ¢cocugun toplumsal yasamla iliski kurdugunu sdyler. Ayrica
oyun, ¢ocugun dilidir. Cocuk oyun vasitasiyla tiziintiilerini, kugskularini dile getirir ve oyun
yoluyla bunlardan kurtulur (Ozmen, 1980: 17).

Ayni yastaki ¢ocuklarin oyunlarinda, eslerin se¢imi, arkadasliklarin kurulmasi,
kiisiip barisilmasi, cigi1zlik (mizik¢ilik) yapanlarin oyundan ¢ikarilmasi ve oynatilmamasi,
paylasmanin 6grenilmesi gibi aligkanliklarin yer almasi onlarin toplumsal iligkilere ilk
adimlarin1 atmalarini da saglar (Bakarci, 2007: 203).

Arkadaslariyla oynamak, ¢ocuga isbirligini ve toplu yasam icin gerekli kurallar
ogretir. Oyun yoluyla toplumsallasan, “ben” ve * baskas1” kavramlarinin bilincine varan
cocuk, vermeyi ve almayi1 da, oyun vasitasiyla 6grenir (Yavuzer, 2014: 172).

Cocuk ruh saghgimi “sevilmek ve oynamak™ diye tanimlayabiliriz. Gergekten
sevgiden sonra ¢ocugun en 6nemli ruhsal gereksinimi oyuncak ve oyundur (Ydriikoglu,
1997: 149).

Oyun g¢ocugun oOzgiirliigiidiir. Ogrenmeyi kamgilayan, zihinsel yeteneklerini ve

yaraticiligini uyandiran bir etkendir (Yoriikoglu, 1997: 150).
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Oyun, ¢ocuga kendini tanimayi Ogretir. Cocuk, oyun yoluyla kendi giiglerini
simamakta, atilima girismektedir. Cocuk oynadikca duyular keskinlesir, yetenekleri gelisir,
becerileri artar (Yavuzer, 2014: 173).

Piaget’ye gore mantikli diistinme sadece nesnelerle ilgilenmeleri ile olmaz, diger
cocuklarla oynamalar ile gelisir. Birlikte ¢alisma, bir grup iginde birlikte caba sarf etme,
birlikte konusma zihinsel gelisim icin Snemlidir (Ozdogan, 2014: 121).

Cocuk oyunlarinin ¢ocugun beden gelisimini sagladigi, zekayr gelistirdigi
sOylenebilir. Cocuk yalniz basina kalsa bile bulup bulusturur ve ¢esitli oyunlar ortaya
cikarir. Tek basina degil de arkadaslariyla beraber ise iste o zaman asil oyun ¢esitleri
ortaya c¢ikar. Bu oyunlar arkadaglar arasinda vazgegilmez eglenceleri olusturur (Bakirci,
2007: 203).

Oyun, ¢ocuk icin eglence amach bir faaliyettir. Ancak oyunun ¢ocugun duygu ve
diisiince diinyasma olan etkilerini, sosyal yagsama kurdugu bagin 6nemini ¢ogu zaman
diisiinmeyiz.

Oysa bircok aile, bu faaliyetin cocugun gelisim ve egitimindeki etkisini
diisinmeden, bosa harcanan zaman olarak degerlendirir. Bu yaklasim i¢indeki ana-babalar,
oyun ortami hazirlayacaklarina, oyundan uzaklastirma yollarini ararlar. Oysa ¢ocuk, oyun
yoluyla birikmis enerjisini toplumsal agidan kabul edilen bir yolla bosaltma olanagi
bulmaktadir (Yavuzer, 2014: 170).

Nasil yetiskinlerin kisilikleri hayatta edindikleri tecriibelerle gelisiyorsa, ¢ocuklarin
kisilikleri de oyunlarla gelisir. Kendilerini zenginlestirerek c¢ocuklar, yavas yavas
disaridaki gergek diinyayr gorebilme kapasitelerini gelistirirler. Oyun canlilik denilen
yaraticiligin siirekli bir kanit1 olur (Yavuzer, 2014: 172).

Ruhi Sel, oyunun c¢ocuk {iizerindeki olumlu etkilerinden bahsederken, oyunu
fizyolojik, psikolojik ve sosyal gelisim yoniinden dikkate almistir. Ona gore oyun hareket
yaratir. Diyafram ve solunum organlarimi gelistirir; dikkati, cabuk karar vermeyi, ¢evikligi,
atikligi ve cesareti artirir; kendi kendilerini yonetmeyi O0grenirler (Bir baskan secerler.),
hayatin ilk ¢iraklik donemlerini yasarlar (Sel, 1989: 22).

Cocuk bagimhdir, bencildir, beklemeyi bilmez. Duygulari inis ¢ikislar gosterir;
tepkileri keskindir. Siirekli sevilmek, desteklenmek ve ana babanin sagladigi giiven
ortaminda yasamak ister. Onlar1 kendine Ornek alarak, davramis ve tutumlarini
benimseyerek kisilik kazanir. Sevgi yaninda yagam kurallarini, dogru-yanlis kavramlarin

da ozlimser, kendi kendini denetleyen bir iist benlik, bir vicdan gelistirir. Cocuk ayni1
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zamanda 6zgiir olmak isteyen, kendi basina deneme, yanilma ve siirekli sorma ile 6grenen
bir canlidir (Yoriikoglu, 1997: 240).

Oyundan maksat her ne kadar titmek denirse de, yarismak, ge¢mek, yenmek,
bulmak, tutmak, bilmek, tiimiiyle basarmak anlamina gelir bu deyim. Oyunda {itiilmek de
vardir. Ancak iitiilecegini bilen zaten oynamaz. Bu nedenle ¢ocuklar oyun oynarken usunu
becerisini, yeteneklerini olanca giicleriyle kullanirlar. Eger oyun salt gonlii hos ediyorsa
yine olanca goniil ve hevesleriyle oynarlar (Baran, 1999: 27).

Cocuk oyunlarinin bir kisminin biiyiikler tarafindan da zevkle oynandigini1 gordik.
Adana ¢ocuk oyunlar igerisinde yer verdigimiz, Yakan Top oyununun piknik alanlarinda
yetiskinler ve ¢ocuklarin birlikte oynandigina birgok kez sahit olduk. Birlimbir oyununda
oyunu yonlendiren kisinin yetiskin olmasi, Tek mi Cift mi oyununu hem biiyiiklerin hem
de kiiciiklerin oynamasi, Sopaya Siilik oyununu daha ¢ok biiyiiklerin oynamasi, Fincan
oyununun 1970’li yillara kadar kdylerde kahvehanelerde oynanmasi bu oyunlarin dncelikle
zevk amach alarak oynandigimmi bize gostermektedir. Mesela Dokurcun oyununun
Tufanbeyli’de kahvehanelerde oynandigini ve bu oyunun saatlerce siirdiigiini,
kahvehanedeki diger kisilerin seyirci olarak bu oyunlar1 seyretmekle kalmayip oyunlara
miidahale ettiklerini veya oyunculart kizdirdiklarini, oyuncularin birbirlerini kizdiracak ve
seyircileri eglendirecek sozler sdylediklerini Bekir Bilgi’den (KK. 82) 6grenmekteyiz.

Cocuk oyunlar1 dogal olarak ¢ocuktan ¢ocuga ve nesilden nesile aktarilir. Bu bize
cocuk oyunlarinin gelenekle siki bir iliskisi oldugunu gésterir. Bu nedenle ¢ocuklar da
gelenegin tasiyicilart kabul edilmislerdir. Adana’da yagmur yagdirma ile ilgili cesitli
adetler mevcuttur. Mesela Aladag yoresinde Ka Zeynep Yalginkaya’'nin (KK. 16) verdigi
bilgilere gére savas zamaninda askerden kacan kisiler tarafindan 6ldiiriilen masum bir
delikanlinin mezarindan toprak alinarak islatildiginda yagmur yagacagina inanilmaktadir.
Buna benzer uygulamalar Tiirk diinyasinin hemen her tarafinda bilinmektedir. Bes Tas
oyununun bir merhalesi olan Torlamtop ve Kopriiniin yagmur yagdirma ile ilgilisini daha
once ifade etmistik. Aladag Kicak koyiinde kuraklik zamaninda 70 tasa veya at
kurukafasina, Ruhu’l Beyan Tefsirinde agiklanan yagmurla ilgili bir ayetin yazilip bir
torbaya konuldugunu, bu torbanin dereye atildigini ve yagmur yagdiginda bu ¢uval ya da
kurukafa ¢ikarilmazsa afet olacagi kabulii oldugunu goriiyoruz (KK. 9). Ayni kéyde Bodu
oyununu oynayan ¢ocuklara imamin da eslik ettigini, oyuncak bebegin cam kabugu ve
caputtan yapildigini, cocuklarin kiyafetlerini ters giydigini de sdylemeliyiz. Bu
uygulamalar ¢ocuklarin gelenekleri yasatma hususunda dogrudan rol istlendiklerini

gostermektedir.
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Cocuk oyunlarimiz fiziki ve ruhi olarak c¢ocuklarimizin gelisimine katki saglar.
Hoplayip ziplayarak, diisiip kalkarak biiyliyen cocuklarin ¢ok daha saglikli yetistikleri
herkes tarafindan bilinmektedir. Kovalamacali olan oyunlar (Menekse, Atesim, Asprin,
Tasa Basma gibi) cocuklarin kaslarii gelistirirken vurmali, atish oyunlar (Yedi Kule,
Giille ile oynanan oyunlar, Kale Yikma, Bestas gibi) cocuklarin becerilerini gelistirir.
Oyunda kaybeden cocuk kazanmak i¢in daha dikkatli ve gayretli olmasi gerektigini
Ogrenir.

Oyunlarda sdylenen tekerlemeler, Saklambag¢ oynanirken sayilan sayilar ¢ocugun
dil gelisimine olumlu olarak yansir.

Birlimbir, Tisnik gibi aile iginde biiyiiklerle oynanan oyunlar, aile bireyleri arasinda
sosyal baglar1 giiclendirir.

Gruplarla oynanan oyunlarda ¢ocuk bir topluluga girmenin 6nemini kavrar. Oyun
oynanirken kendisinin oyuncu grubu ic¢in Onemini anlar. Mesela Atesim oyununda
yakalanan oyuncularin kurtulma umudu, heniiz yakalanmamis bir arkadaslarinin gelip
ellerine dokunabilmesidir.

Oyun icinde tiim yeteneklerini sergilerken tartismali durumlarda hakkini koruyan
ve baskalarinin hakkina saygi duyan ¢cocukta hem ben duygusu hem de biz duygusu gelisir.
Cocuk paylasma, isbirligi, hak ve hukuk gibi kavramlarin tagidigr manay1 aileden ziyade
oyun vasitasiyla arkadaslariyla birlikte Ogrenir. Anlasmazligin uzun siirmesi ve
tartismalarin siddetlenmesi herkesin zararinadir. Boyle durumlarda herkes kaybeder veya
haksiz yere birileri kazan¢ saglar. Giille oyununda tartismanin uzamast durumunda
“uyanik” bir oyuncu “kapis” der ve hakli haksiz tespit edilmeden yerdeki giilleler kapanin
elinde kalir. Ama tartisma da sona erer.

Dokurcun, Sos, Cirtcak gibi oyunlarda ¢ocuk, oyunda birka¢ hamle sonrasini da
diistinmeli rakibinin yapabilecegi hamleleri 6nceden kestirip 6nlem almalidir. Boylelikle
cocuk, stratejik diistinmeyi 6grenir.

Cocuk yogun bir enerjiye sahiptir. Bu nedenle cocugun enerjisini bosaltacagi alan
acilmali, ona uygun etkinlik ortami hazirlanmalidir. Cocuk oyun vasitasiyla enerjisini
bosaltma imkanina sahip olacaktir.

Sunun kabul edilmesi gerekir ki, saldirganlik, ¢ocugun olusumunda, yapisinda
vardir ve ¢cocuk, bunun saklanmasi veya inkar1 halinde kendini kandirilmis hisseder. Cocuk
saldirganlik diirtlilerini (sadece kizginligina bagli olmadan), oyun seklinde digavurma

disiplinini kabul eder (Yavuzer, 2014: 170).
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Cocuklar i¢ine diismiis olduklari psikolojik baskilardan oyunlar vasitasiyla
kurtulabilirler. Cocuk, iginde biriktirdigi siddet duygusunu oyunlar sayesinde ortaya
cikarir. Oyuncak bebegiyle oynayan ¢ocugun oyuncak bebegine siddet uygulamasi bunun
bir 6rnegidir. Can1 sikildiginda evindeki veya etrafindaki nesneleri vurup kiramayan g¢ocuk,
catal kirma¢ oyununda arkadasinin catalim1 zevkle kirabilir. Arkadaglarina ya da
kardeslerine kizdiginda i¢inde biriktirdigi siddet duygusunu oyunlar vasitasiyla disa
vurabilir. Mesela Tazeledik oyununda, El Ustiinde Kimin Eli, Kemer Saklama gibi
oyunlarda firsatini buldugunda rakibinin sirtina vurabilir. Kisaca oyunlar g¢ocuklarin
streslerini bosaltabilecekleri uygun ortami saglar.

Cocuklar, oyunlar vasitasiyla eglenir, fiziki ve psikolojik olarak gelisir. Sosyal
hayata karigirlar ve birlikte yasama duygusunu dgrenirler. Ogrendikleri oyunlari ve bu
oyunlar i¢inde yer alan kiiltiir unsurlarim1 baska cocuklara aktarirlar. Baskalarina olan
tepkilerini oyunlar vasitasiyla makul bir sekilde yansitirlar.

Ulkemizde niifusun biiyiik bir kismi sehirlerde yasamaktadir. 80°li yillardan sonra,
koyden kente yogun go¢ yasanmustir. Sehirlerin karmasik yasantisinin igerisinde kirsal
hayatin unsurlar1 bir bir yok olmustur. Ozellikle son yirmi yilda teknolojik manada hizli bir
ilerleme s6z konusu olmustur. Televizyon ve bilisim araglari insanlar1 yogun bir etki
altinda birakmaktadir. Teknolojik oyunlar ve oyuncaklar geleneksel oyun ve oyuncaklarin
yerini almastir.

Oyunun evrensel boyutta yapisal degisimlerin etkisiyle, toplumdaki degismenin ve
sosyo-ekonomik diizeyin yansimasi olarak oyun kiiltiiriinde farklilagmalar meydana gelmis
ve cocuklar daha ¢ok bilgisayar-atari oyunlarina yonelmis, kendi 6z kiiltiirlerinin eseri olan
¢ocuk oyunlarindan uzaklagmaya baglamislardir (Yiicel ve Giindogdu, 2012: iii).

Her seye ragmen miistakil evlerden miitesekkil mahallelerde geleneksel
oyunlarimizin bir kismi1 hala yasatilmaktadir. Fakat 6zellikle ¢elik-comak gibi genis oyun
alanlar1 isteyen oyunlar, sehirlerimizde boyle yerlerin kalmamasi nedeniyle, unutulmaya
yiiz tutmustur. Bunda ailelerimizin, ortaya ¢ikan glivenlik sorunlar1 nedeniyle, ¢cocuklarini
sokaga gondermemesi de 6nemli bir etkendir.

Ailelerin ekonomik diizeyi yiikseldikce, site-apartman yasantisina ge¢mesi
nedeniyle de geleneksel oyunlarimizin bundan olumsuz yonde etkilendigini sdylemeliyiz.

Ankara Universitesi Cocuk Kiiltiirii Arastirma ve Uygulama Merkezinin ¢ocuklarin
oyun kiiltiirii konusunda iilkemizde yaptig1 arastirmalar iki noktayr kesin olarak ortaya

koymaktadir. Birinci bulgu; agik hava ya da alan oyunlarinin alt sosyo-ekonomik diizeyden
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{ist sosyo-ekonomik diizeye dogru gittikce azalmasidir. ikinci bulgu ise; kentli okullu
cocuk, kurumda da evde de dzgiirce oynayamiyor (Ozdogan, 2014: 118).

Giliniimlizde kapali evlerde, arkadastan yoksun c¢ocuklarin c¢evreleriyle i¢ ice
olamadiklari, yalniz ve geleneksel ¢cocuk oyunlarindan uzak kaldiklarini gérmekteyiz. Bu
yeni yaklasimin ¢ocugun hem bedenen hem de ruhen gelisiminde birtakim sorunlara yol
actigimmi gozlemlemekteyiz. Ayrica ¢gocugun oyun yasinin alti ile on alt1 oldugu bilimsel
arastirmalarla tespit edilmistir. Ancak biz ¢ocuklarimizi oyun oynamasi gereken c¢aglarda,
tamamen gelecek kaygisiyla, adeta okul ile dershane arasina sikistirip hapsetmisiz. Boylece
oyun ¢agindaki ¢ocuklarimizi geleneksel cocuk oyunlarindan mahrum etmisiz. Cocugu bu
zevkten mahrum etmeye hakkimiz var mi? (Bakirci, 2007: 203).

Cocuklar oyunu eglenmek, hos vakit gecirmek amaciyla oynarlar. Ister bir seye
canlar sikildiklar1 i¢in bu sikintilarini unutma bahanesi olsun, ister i¢indeki zapt edilmez
enerjiyi disa bosaltmak icin olsun, isterse yeteneklerini, becerilerini arkadaglarina,
ebeveynine gostermek i¢in olsun, oyun oynarlar. Cocuk i¢in 6nemli olan o anin tadini
cikarmak, eglenmektir. Hatta aksam eve gec¢ gittiginde azarlanacagini bilen ¢ok cocuk i¢in,
oyun oynamak azarlanmay1 goze alacak kadar vazgecilmezdir. Isin i¢inde zevk olmasa,

herhalde hi¢bir oyun ¢ocuklarca oynanmazdi.
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UCUNCU BOLUM

1. ADANA GELEKSEL COCUK OYUNLARI

1.1. Tas ile Oynanan Oyunlar

1.1.1. Dokurcun

Oyun Alani . Agik-Kapali Alan

Oyunun Oynanma Zamani : Yaz-Kis, Giindiiz

Oyuncularin

Yas1 : 7-8 yasindan itibaren, yas sinir1 yoktur.
Cinsiyeti : Erkek

Sayisi 12

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Kiigiik taslar
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Iki kisilik bir oyundur. Her oyuncu kendisi igin bes cukurcuk kazar. Ik ¢ukurcuklar
bos olmak tizere diger ¢ukurcuklara 5’er tas koyulur. Aralarinda anlasip bir oyuncu oyuna
baslar. Iginde tas bulunan gukurcuklardan birinden taslar1 alir ve kendi gukurcugundan
baslamak {izere diger cukurcuklara sirasiyla dagitmaya baglar. Kendi g¢ukurcuklari
bittiginde rakibinin ¢ukurcuklarini doldurmaya baglar. Taglar1 bittiginde sira diger rakibine
gelir. Diger rakip de ayni islemleri tekrarlar. Ta ki elindeki son tas bos bir cukurcuga ya da
oyun basinda bos biraktig1 ¢ukurcuga denk gelinceye kadar bu bdyle devam eder. Oyun
basinda bos birakilan c¢ukurcuk haricinde diger dort ¢ukurda tas bitene kadar oyun
stirdiiriiliir. Oyunun sonunda bastaki ¢ukurcuklarda biriken taslar sayilir. Kimin tas sayisi

daha ¢oksa oyunu o kazanir. (KK. 50)
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1.1.2. Cirtcak (9 Tas)

Oyun Alam

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunda Kullanilan Malzemeler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

. Agik-Kapali alan
: Yaz-Kis, Giindiiz

:7-8 yasindan itibaren, yas sinir1 yoktur
- Erkek

2

:Kiigiik taslar

:Adana Geneli

Iki kisilik bir oyundur. Tebesir veya komiirle yere ic ige ii¢ kare ¢izilir. Karelerin en

ictekinin ortasindan en distaki karenin her bir kosesine cizgi cekilir. Cizgilerin kesistigi

noktalara taslar yerlestirilir. Damada oldugu gibi taslar birbirini yer. ki tas kalincaya

kadar oyun devam eder. (KK. 51)

1.1.3. Hopbik (7 Kule)

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunda Kullanilan Malzemeler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

. Acik alan
s Yaz

- 8-15

: Erkek-Kiz

: Iki Grup (4-10 kisi)
. Kiremit, tas

: Adana Geneli

Iki grup halinde oynanir. 7 kiremit parcasi veya tas iist {iste konulur. Kuleyle atis

yapilacak yer arasinda 8-10 metre bosluk birakilir. Atis yapilacak yere bir ¢izgi ¢ekilir.

Takimlar karsilikli olarak dizilirler. Birinci takim topla kaleyi yikmaya ¢alisir. Kule

yikilmazsa atisg sirasi karsi takima gecer. Kule yikilirsa takim mensuplar kaleyi yeniden

dizmeye calisir. Bu arada karsi takim mensuplart kaleyi dizdirmemek icin topla rakibi

vurmaya caligir. Vurulan oyuncu, oyundan ¢ikar. Kuleyi takimdan herhangi bir oyuncu

vurulmadan dizerse “hobbik” diye bagirir ve oyunu kazanirlar. (KK. 52)
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Bu oyunun baska bir oynanis sekli soyledir:

En az bes kisiyle oynanan bir oyundur. Ust iiste dizilecek 7 tas ve bunlar1 devirmek
i¢in oyuncularin atacagi birer tasin olmasi gerekir. Yedi tas belirlenen bir noktaya iist liste
dizilir. Taglar dizilirken bliyiikten kii¢iige dogru bir siralama izlenir. Oyuncular sayisarak
bir ebe belirlerler. Ebe taslarin basinda kalir. Oyuncular belirlenen mesafeden taslarini
atarak kuleyi devirmeye calisirlar. Eger kule vurulursa ebe kuleyi yeniden dizmeli ve
kuleyi yikan oyuncuyu ebelemelidir veya tasim1 ele gecirmelidir. Sayet atict ebeye
yakalanmadan atis tasina yetisirse ayagiyla atis tasmnin iizerine basar. Uzerine bastig1 tasi
diger ayagiyla ayaginin lizerine koymasi gerekir. Ayaginin lizerine ii¢ defada koyamayan
oyuncu ebelenir. Tas1 ayaginin {izerine koyan oyuncu tast diistirmeden atig yerine kadar
gotirmelidir. (KK. 53)

Bu oyunun Aladag’da oynanisinda ozellikle topla kulenin yikilisindan sonra
farkliliklar mevcuttur. Oyunun Aladag’da oynanist soyledir:

Kiz ve erkek ¢ocuklarin bir arada oynayabildigi bir oyundur. 4, 8. 10 kisinin top ve
tag yardimiyla oynayabildigi bir oyundur. Oyundan 6nce 7 adet diiz tag bulunur. Bunlar {ist
iiste konularak kule olusturulur. Bu Kulenin 5 ila 6 metre karsisina diiz bir ¢izgi ¢izilir.
Oyuncular esit sayida iki takim olurlar. Takimlardan birinden ebe secilir. Ebenin segildigi
takim kulenin basinda bekg¢ilik yapar. Ebe kulenin yaninda, takiminin diger oyunculari ise
cizgide yer alirlar. Diger grubun oyuncular topu kuleye sira ile atarak yikmaya c¢alisir.
Oyunculardan biri yikmayr basarirsa bu takim oyuncular ebe ile diger oyuncularin
arasindaki alana gecer. Ebe karsi taraftan atilan topu tutmaya ¢alisir ve kendi takimindan
arkadaslarina pas atar. Yedi kuleyi yikan takimin oyunculart pas atma sirasinda
vurulmadan yikilan kuleyi yeniden dikmeye ¢alisirlar. Bu sirada vurulan oyuncu oyundan
¢ikar. Oyunculardan biri veya bir kagi oyundan ¢ikmadan once yedi kuleyi yeniden
dikmeyi basarirlarsa oyunu takimlar1 kazanir. Basaramazlarsa kars1 takim oyunu kazanir.
Eger kuleye atis yapan takimin oyuncularindan biri kulenin bir tasimi disiirebilirse o

oyuncunun tek gozii kapali bir atig yapma hakki daha olur. (Savran, 2002: 483)

1.1.4. Tas Vurmac (Kuka)

Oyun Alam . Acik genis alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin
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Yas1 1 8-15

Cinsiyeti : Erkek

Sayisi :5-10

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Yuvarlak bir tag

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Pozanti

En az bes kisiyle oynanan bir oyundur. Yere bir daire cizilir. Dairenin igine
portakal biiytikliiglinde yuvarlak bir tag koyulur. Cizilen dairenin 3 metre uzagina bir atis
cizgisi ¢izilir. Sayisilarak bir ebe belirlenir. Ebe tasin basinda bekler. Atis yapacak
cocuklar atig ¢izgisinden ebe tasini vurmaya c¢alisirlar. Atis taslar1 kaygan olmalidir. Ebe
tas1 vurulursa, tasin1 yerine koyuncaya kadar atis1 yapan ¢ocuk tasini alip atis ¢izgisine
kadar gitmelidir. Eger atis ¢izgisine yetisemezse atis tagini yere atar ve tasin lizerine basar.
Diger oyuncularin ebe tasin1 vurmasini bekler. Kimse ebe tasini vuramazsa oyuncular
ebeye yakalanmadan atis taslarini alarak atis ¢izgisine geri gitmelidir. Ebeye yakalanan
ebenin yerine gegerler. (KK. 54)

Bu oyununun diger bir oynanma sekli séyledir:

Yere koyulan yuvarlak tag, i¢ adim mesafeden atis tastyla vurulur ve olabildigince
uzaga firlatilmaya caligilir. Yuvarlak tasin gittigi yere kadar diger oyuncu atis yapan
oyuncuyu sirtinda tagir. Sira diger oyuncuya geger ve oyun bu sekilde sirasiyla devam

eder. Bu oyunu ¢ocuklar oynayabildigi biiyiikler (20- 50 yas) de oynar. (KK. 4)

1.1.5. Gi¢c Gi¢c Kondura Bic

Oyun Alani . Acik genis alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 1 8-15

Cinsiyeti . Erkek

Sayisi :2-5

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Yassi bir tag ve kozalak

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Yiiregir, Adana
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Yere bir daire ¢izilir ve ortasina bir cam kozalag: dikilir. Belli bir mesafeden sinir
cizgisi ¢izilir. Yassi yuvarlak taslarla kozalak vurulmaya calisilir. Kozalak vurulduktan
sonra kozalagin gittigi yere kadar sayilir. Kozalag1 vuran, “Gi¢ gi¢ kondurabig; on ii¢, on
dort, on bes... elliye kadar sayar. Elli oldugunda “Elli-nalli- gullu —¢uvall1” seklinde soyler
ve oyunu bitirip kazanirdi. Kozalak uzaga gittiginde eger vuramazsan, oyun hakki bir

sonraki kisiye geger. (KK. 38)

1.1.6. Kizgin Tas

Oyun Alam - Acgik genis alan
Oyunun Oynanma Zamani : Gece, Yaz
Oyuncularin

Yas1 1 8-15

Cinsiyeti . Erkek

Sayis1 :5-6

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Beyaz yassi bir tag

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Ay 15181mn1n oldugu geceleri bes-alt1 kisiyle oynanan bir oyundur. Cocuklar koy
meydaninda toplanirlar ve bir ates yakarlar. Atesin i¢ine beyaz yassi bir tag atilir ve iyice
kizdirilir. Tas diger oyuncular gérmeden meydanda bir yere saklanir veya atilir. Diger
oyuncular tas1 bulmaya c¢alisirlar. Bu birka¢ defa tekrar ettikten sonra tast bulamayan son

oyuncu, diger oyuncular tarafindan kovalanip yakalanir ve cezalandirilir. (KK. 55)

1.1.7. Tas Oyunu

Oyun Alani . Acik genis alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :5-15

Cinsiyeti - Erkek

Sayisi :4-8
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Oyunda Kullamilan Malzemeler :Yassi genis bir tag ve bir yuvarlak tas

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Iki takim halinde oynanan bir oyundur. Yass1 ve genisce bir tas bulunur. Bu tasmn
iistiine konulacak yuvarlak portakal biiyiikliigiinde bir tag daha bulunur. Yuvarlak tag yassi
tagin lizerine dikildikten sonra bes adim sayilarak atis ¢izgisi cizilir. Esit oyuncu
sayisindan olusan iki takim olusturulur. Oyuna hangi takimin 6nce baslayacagi sayisarak
tespit edilir. Oyuncular sira ile tasa ellerini aldiklar1 tasla atis yaparlar. Atis yapan
oyuncular daima atis ¢izgisinden atis yaparlar. (Mesela birinci oyuncu tast vurmussa tas
nereye giderse gitsin takim arkadaslar1 yine atis ¢izgisinden taslarini atarlar.) Bu oyundaki
amag yuvarlak tasi ebe tasindan miimkiin oldugunca uzaga gotiirmektir. Son oyuncu da
atisin1 yaptiktan sonra ayakla tasin ebe tasma uzakligi sayilir. ikinci takim da atiglarini

yapar. Yuvarlak tasi en uzaga gonderen takim oyunu kazanir. (KK.56)

1.1.8. Para Taslama

Oyun Alani - Acik genis alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yasi :5-10

Cinsiyeti . Erkek-Kiz
Sayis1 :3-4

Oyunda Kullamilan Malzemeler : Madeni Para, Civi, Kii¢iik Tas

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

3-4 kisiyle oynanan bir oyundur. Capt 8-10 cm olan bir daire ¢izilir. Dairenin
ortasina bir ¢ivi ¢akilir. Civinin iistiine madeni bir para koyulur. 4-5 metre uzaktan findik
veya findik biiyiikliigiinde tasla para diistiriilmeye calisilir. Parayr daire disina diisiiren
oyunu kazanir. (KK. 57)
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1.1.9. Kale Devirmecg

Oyun Alam - Acgik genis alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 1 8-15

Cinsiyeti : Erkek

Sayisi 1 4-6

Oyunda Kullanilan Malzemeler : 6 tane yassi tag

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Aladag, Adana Geneli

Oyun iki grup halinde oynanir. Guruplardan her biri 2-3 oyuncudan olusur. 25-
30cm yiiksekliginde alt1 yassi tas bulunur. Bu yassi taglardan {i¢ii aralarinda birer metre
kadar bosluk birakilarak yan yana dikilir. Tam bu taglarin karsi tarafinda 40-50 m ileriye
diger ¢ tas dikilir. Oyuncular gruplara ayrilir. Ayaga basma yontemiyle veya oyuncularin
kendi aralarinda kararlastiracaklar1 baska bir yontemle hangi grubun 6nce atis yapacagi
belirlenir. Oyuncu gruplar1 kendi kalelerinin yanina giderler. Her grubun iicer defa iist {iste
atis yapma hakki vardir. Oyuncular yumruk biiytlikliigiinde taslarla atislarin1 yaparlar.
Yapilan atigta kalelerden biri yikilirsa atis1 yapan oyuncu bir atig daha yapma hakki
kazanir. Oyuncular atis yaptiklarinda daha 6nce yiktiklar: bir kale tagin1 vururlarsa bu defa
yikilan tas geri dikilir. Rakip takimin tiim kale taslarmi yikan takim oyunu kazanir ve
kaybeden takim oyuncular1 kazanan takim oyuncularini bir kaleden diger kaleye kadar
sirtlarinda tagirlar. (KK. 89)

Aladag Ilgesi Akoren Beldesindeki Kale oyununda, atis yapan oyunculardan biri,
bir tasla iki tas1 birden devirdiginde, rakip oyuncu "ikilik" dedigi zaman tag tekrar dikilir.
Eger tas1 deviren kisi, ikilik dedigi zaman ii¢ tas fazla atma hakkina sahip olur. Bu
durumda taraflardan birisinin 6ncelikle ikilik kelimesini kullanmasi gerekir. (Erol, 2012:
39)

Ocal Oguz ve Petek Ersoy’un hazirladigy Tiirkiye'de 2004 Yilinda Yasayan Cocuk
Oyunlar: isimli eserde “kale devirme” oyunu s0yle anlatilmigtir:

2, 3, 4 kisiyle oynandig1 gibi, daha fazla kisiyle de oynanabilen Kale Devirme
oyunu, alt1 tane yassi tas ve bunlar1 devirmek igin kullanilan kiigiik taslarla oynanir. Ug
yassl tas, birer metre arayla dizilir. Bu taglarin diziminden sonra 50-60 metre mesafe konur

ve diger ii¢ yassi tas birer metre arayla dizilir. Kale Devirme oyunu, bir grubun ii¢ kez tas
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atma hakkiyla baglar. Kaleler devrilemezse, hak diger gruba gecer. Oyun, kaleler devrilene

kadar boyle devam eder. Kalelerin {igiinii de deviren grup, birinci olur. Tekrar oynanmak

istendiginde, oyun basa doner. (Oguz ve Ersoy, 2004:116)

1.1.10. Cahh Oyunu

Oyun Alam

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yas1

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunda Kullamlan Malzemeler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

. Acgik genis alan

: Giindiiz, Yaz

:5-10

- Erkek

235

:Kozalak ve tas

: Adana

Cali oyunu ilk oOnce uzak bir noktaya koyulan kozalagi vurmaya c¢aligarak

oyuncular arasindan ebe segilir. Ardindan oyun baglar ve herkes kozalag: elindeki tasla

vurmaya calisir, kozalag: tasiyla isabet ettiremeyen geri doniip tasini almaya calisir, bu

sirada ebe tasin1 almak igin geri donenleri ebelemeye calisir. (Ozdemir, 2013: 34)

1.1.11. Bes Tas

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yas1

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunda Kullanilan Malzemeler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Acik-Kapali Alan
: Yaz-Kis, Giindiiz

:8-15

cKiz

2

:Bes tane findik bliyiikliigiinde tas

: Adana geneli
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Kiz ¢ocuklarinin oynadig iki kisilik bir oyundur. Iki oyuncu da kendine ufak findik
biiyiikliigiinde beser c¢akil tas1 bulur. Sayisarak oyuna kimin 6nce baslayacagi tespit edilir.
Oyunun kag¢ puanda bitirilecegi kararlastirilir. Oyuna baslama hakkini kazanan oyuncu
“birler’e gecer. Birler oyuncunun avucu i¢indeki bes tagi da 6niine daginik olacak sekilde
atmasiyla baslar. Oyuncu yerdeki taslardan birini alir ve bu tas1 havaya atar. Tag yere
diismeden yerden bir tas alir ve ayn1 eliyle havadaki tas1 yakalar. ikilere gegilir. Bu sefer
havaya atilan tastan sonra yerdeki taslar ikiser ikiser almir. Uglere gegilir. Yerdeki
taglardan biri tek diger icli beraber alinir. Dortlerde havaya atilan tastan sonra yerdeki dort
tag birden alinir. Koprii oyununa gegilir. Koprii oyununda ebe isaret parmagini orta
parmaginin iistiine getirir. Bas parmagini da gergin olacak sekilde agar ve bas parmagiyla
orta parmagini yere koyar. Boylece eli koprii halini almis olur. Ebe diger elini koprii
yaptig1r kolunun altindan gecirerek koprii yaptigi elinin {istlinden bes tasi kopriiniin
karsisina atar. Rakip oyuncu yerdeki taglardan birini “ebe tasi” olarak belirler. “Ebe tas1”
kopriiden en son gececek tastir. Oyuncu yerden bir tas alir ve havaya atar. Havaya atilan
tas1 geri yakalamadan once sirasiyla kopriiniin karsisindaki taslar1 kopriiden gecirmelidir.
“Ebe tas” en son kopriiden gegirilir. Kopriiden taglar gecirilirken ebe olan oyuncu diger
taglara dokunmamali, “ebe tasa” diger taslar1 degdirmemelidir. Kopriiden gegen taslar
miimkiin oldugunca kopriiden uzaga tasinmalidir. Kopriiye yakin diisen taslari rakip
oyuncu parmaklarint kdpriiniin altindan uzatarak alabilir. Eger rakip oyuncu tas alabilirse
oyun siras1 karsidaki oyuncuya geger. Koprii oyununda iki tas birbirine yapisik olarak
diiserse, ebe o taglar1 alirken diger tas1 kipirdatmamalidir. Taglardan digeri kipirdarsa oyun
sirast yine diger oyuncuya gecer. Beslerde avug icine alinan bes tas hafifce havaya atilir ve
elin iist tarafinda tutulur. Elin istiindeki taslar bu sefer elin ayasi1 yere bakacak sekilde
kapilir. Ebe kag tag kaparsa puan hanesine o kadar say1 yazilir. Ebe yanincaya kadar oyun
yeni bastan devam eder. Oyunu kaybeden taglarini kazanana verir. (KK. 90)

Bestas oyununda koprii oyununun bir degisik oynanma sekli su sekildedir: Oyuncu
bir elinin parmak uclar1 yere yere degecek sekilde ve el ayasi yukarida kalacak sekilde elini
yere koyar. Parmaklar arasindan tag gegirilebilmesi i¢in parmaklar aralanir. Oyuncu diger
eliyle viicudu ve yerdeki elinin bileginin arkasindan elini gecirip, yerdeki elinin Oniine
dogru taglar1 atar. Oyuncu yerden bir tas alir ve havaya atar. Havaya atilan tas1 geri
yakalamadan once sirasiyla parmak aralarindan diger taslar1 gegirir ve elinin alt kisminda
toplar. Son olarak havaya tas1 atar ve yerde toplanan taglar1 bir hamlede toplayip havadaki
tas1 tutar. Yerdeki taglarin tamami toplanamamissa veya havaya atilan tas tutulamamissa,

oyun sirasi diger oyuncuya geger. Bu oyun merhalesine “torlamtop” denir. (KK. 16)

117



1.1.12. Alt1 Tas

Oyun Alam : Acgik-Kapali Alan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz-Kis, Giindiiz
Oyuncularin

Yasi 1 8-15

Cinsiyeti 1 Kiz

Sayisi 12

Oyunda Kullanilan Malzemeler :Alti tane findik biiytikliiglinde tas
Oyunun Oynandig Bolgeler : Aladag

Iki kisinin karsilikli oynadig1 oyundur. Vakit gegirmek igin oynanir. Oynayanlarin
6 adet tag1 vardir. Oyuna baslayan kisi taslarin hepsini alir ve havaya atarak elinin ters
tarafinda bu taglar1 yakalamaya calisir. En az 1 tas yakalamak zorundadir yoksa el diger
oyuncuya gecer. Yakaladig1 taslan tekrar havaya atar ve elinin i¢i ile kapar. Kaptigi
taglardan birini alir bu tas1 havaya atarak, yere dokiilen taglar1 toplar. Bu oyun yanmadan
tamamlanirsa diger oyuncunun taslari elinden alinir. Oyuna devam etmek icin kendisine tas

bulmasi gerekir. Oyun bu sekilde devam eder. (Yal¢inkaya, 2010: 65)

1.1.13. Kos

Oyun Alani : Acik Alan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz-Kis, Giindiiz
Oyuncularin

Yas1 1 8-15

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi 2

Oyunda Kullanilan Malzemeler :Farkli renklerde kiigiik taslar, kiiclik dal
parcast

Oyunun Oynandig1 Bolgeler . Aladag
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Kiz ve erkek cocuklarin birlikte oynayabildigi iki kisilik bir oyundur. Cocuklar
yetiskinlerle de bu oyunu oynayabilir. Evde veya disarida oynanabilir. Oyun diiz bir
zemine c¢izilen sekil ve kiiglik taglarin yardimiyla oynanir. Karsilikli oturan her iki
oyuncunun Oniine, her sirada 11 adet kare olmak {tizere, iki sira toplam 22 kareden olusan
dikdortgen bir sekil c¢izilir. Oyuncularin her biri kendisine 11 adet kiiciik tas toplar.
Taslarin karigmasinit dnlemek i¢in agik ve koyu, iki ayr1 renkte olmasini dikkat ederler.
Ayrica oyuna baslamadan 6nce ségiit veya dut agacindan kesilen ufak bir dal 6nce enine,
daha sonra da boyuna kesilerek toplam 4 esit parcadan olusan kos yapilir. Kdsiin her
pargasinin dis kabuklu ve i¢ kabuksuz ylizii olur. Hazirliklar tamamlandiktan sonra
oyuncular seklin kendilerine yakin olan ilk sirasina her bir kareye bir adet olmak iizere
taglarin1 yerlestirir. Daha sonra hazirlanan k&s sirayla havaya atilarak oyuna baslanir.
Kosiin atildiktan sonra yerde olusturdugu sekle gore oyun devam eder. Kosiin i¢ yiizlerine
"ag1z" adi verilir. Yere diistiigii zaman dort pargadan birinin agiz, digerlerinin kabuklu
kisimlar1 gelirse bu atista da "kos" adi verilir. Oyuncularin oyuna baglamalart igin kos
atmalar1 gerekir. Eger atamazsa bu duruma "kosemedi" veya "tikir" denir. Kos atabilenin
oyunda tas siirme ve kosii bir kez daha atma hakki olur. Kos atan oyuncu sag alttaki ilk
kareye sola dogru tasini siirerek oyuna baglar. Atilan her agizin sayisi tasin siiriilecegi kare
sayisini belirler. Atilan her kosle bir adet yeni tas oyuna siiriilir. Eger bir oyuncu 4
kabuklu yiizii yere atabilirse, bu oyunun tasini1 6 sira daha siirme hakki olur. Tas siirme
islemi sirasinda kendi hanesinden ¢ikan oyuncu rakip oyuncunun hanesine gegebilir. Eger
oyuncunun tast bu islemi sirasinda rakip oyuncunun taginin bulundugu haneye gelirse,
rakip oyuncunun tas1 oyundan c¢ikarilir. Oyuncularin karsi tarafin hanesine girmelerinden
sonra burada tur atma haklar1 da vardir. Oyun taslar bitene kadar devam eder. En ¢ok tasa

sahip olan oyuncu, oyunu kazanir (Savran, 2002: 480-481).

1.1.14. Molgidi

Oyun Alani : Acik Alan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz, Giindiiz
Oyuncularin

Yasi : 8-15
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayis1 :2-10
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Oyunda Kullanilan Malzemeler :Yuvarlak bir tas ve yassi taslar

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Aladag

Kiz erkek ¢ocuklarin bir arada oynayabildigi bir oyundur.

Agik havada diiz ve genis bir alanda oynanir. En az 2, en fazla 10 kisi bir arada
oynar. Oyundan 6nce her oyuncu kendine ait bir tag bulur. "Moli" ad1 verilen bir adette
yuvarlak tag bulunur. Moli bir yere diklenir. Molinin 5 ila 6 metre karsisina denk gelen
yere diiz bir ¢izgi ¢izilir. Oyuncular oyuna baglamadan 6nce molinin oldugu yerden bu
cizgiye atis yaparak oyun sirasini belirler. Bu islemden sonra oyuncular ¢izginin iizerinden
sirayla ellerindeki taslarla moliye atig yaparlar. Moliyi vurabilen oyuncu "arni¢. gurnug,
43, 44, 45, 46, 47, 48, 49, 50" diyerek molinin diklendigi yere kadar bir ayagini, 6biir
ayaginin ucuna degdirerek attig1 adimlarla sayar. Buraya kadar sayilan say1 o oyuncunun
ceza sayist olur. Buradan sonra oyuncu ayni adimlarla molinin siiriiklendigi yere kadar
"limon 9, yarim elma, biitiin elma, yartil, yurtul, ¢ik dedi kurtul" diyerek saymaya devam
eder. Bu oyuncu tekerleme sirasinda veya tekerleme bitiminde molinin yanina gelirse onun
almis oldugu say1 silinir. Moliye atis yapip vuramayan oyuncu ise ¢izgiden baglayarak
tagin diistiigii yere kadar "arni¢, gurnug, 43, 44" diyerek adim saymaya devam eder.
Tasiin yanina kadar almis oldugu say1 onun ceza sayist olur. En fazla ceza sayisi alan
oyuncu ceza olarak yumulur. Bu isleme "yumulmag" ad1 verilir. Cezali oyuncu bir duvara
yiiziinii donerek diger oyuncularin karar verdikleri bir sayiya kadar "arni¢, gurnug, 43,44"
diyerek saymaya baslar. Diger oyuncular saklanir. Sayim islemini bitiren ebe oyunculari
aramaya baslar. Yumuldugu yerden uzaklastig1 bir anda oyunculardan biri buraya eliyle
vurarak sobeyi alirsa ceza olarak ebenin terligi veya ayakkabisi saklanir. Eger ebe saklanan

oyunculari tek tek bulup sobeyi kendisi alirsa, cezasi biter. (Savran, 2002: 481-482)

1.1.15. Esim Esim

Oyun Alam : Kapal1 alan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz, Glindiiz-Gece
Oyuncularin

Yas1 :10-15

Cinsiyeti . Erkek

Sayisi :8-10
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Oyunda Kullanilan Malzemeler :Yuvarlak bir tas ve yassi taslar

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Tufanbeyli

8 ya da 10 kisiyle oynanir. Oyuncular halka olusturur. Bir tas sirayla elden ele
dolasir. Her oyuncunun bir esi olur. Esini sasiran bu tasi alir. Baslar soylemeye:

-Esim esim kimdir esim? Elime bir okka tas verdiler bunu kim gotiiriir? diye sorar.
Diger oyunculardan biri “

-Ahmet gotiiriir, der.

Ahmet’in esi Kimse hemen atilir ve

-0 gotliremez, gotiirii gotiiri usandi, der. Ebe tekrar sorar:

-Ya kim gotiiriir? der. Baska bir oyuncu:

-Gotiiren esek iyi gotiiriir, der. Bu sekilde devam eder, elden ele dolasan tas yanilan
oyuncuya Vverilir. Sasiran oyuncu yere yatirilir. Herkes sirtina vurmadan Once sirtin
sivazlar. Bir oyuncu “Dagdan keserler hezeni, gelir uzan1 uzani, bu oyunu bilmiyon da
neden oynuyon bilmem ne yaptigimin don kazani!” der oyuncular vurmaya baslar. Diigiin
ve kinada da oynanir. (Savur, 2010:174-175)

1.1.16. Seksek

Oyun Alani . Agik Alan

Oyunun Oynanma Zamani > Yaz, Giindiiz

Oyuncularin

Yasi 1 5-15

Cinsiyeti :Kiz

Sayis1 : En az bir en ¢ok dort oyuncu

Oyunda Kullamilan Malzemeler :Yass1 atis tas1 ve tebesir

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

En az 2 kisi ile oynanir. Tek basinda oynayan ¢ocuklarda vardir. Yere tebesir ile
birbirini izleyen 50 cm kenarlara sahip kareler ¢izilir ve 1’ den baglayarak 8’e kadar sirayla
her kareye numara verilir ve igine yazilir. Ust iiste ii¢ kareden sonra 4 ve 5 numarali

kareler, birbirine bitisik sekilde 3 numarali ve 6 numarali karelerin arasinda tam ortaya yan
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yana gelecek sekilde ¢izilir. 6 numaral kare 4 ve 5 numarali kareler ile 7 ve 8 numarali
karelerin tam ortasinda yer alir.

Grup seklinde oynanacaksa Once oyuna kimin baslayacagini belirlemek i¢in en
uzaktaki kareye enek denilen yassi bir tas ya da kiremit pargasi atilir. Enedi karenin
merkezine en yakin atan birinci baglar.

Atis hakkin1 kazanan oyuncu, cizili alanlarin i¢ine 1.kareden baglayarak sirayla
enegini atar. Eger enek ¢izili alanlarin disina diiser ya da ¢izgiye denk gelirse, tas atma
siras1 Obiir oyuncuya gecer. Atis basariliysa oyuncu tek ayagi ilizerinde sekerken ayni
zamanda tas1 sektigi ayagiyla iterek biitiin karelerden gegirmesi gerekir. Eger obiir ayagi
yere deger ya da karelerin arasindaki ¢izgilere basarsa, enek yere ¢izilen seklin disina ¢ikar
veya ¢izgi lizerine gelirse yanar ve sirasini kaybeder.

Oyun aslinda iki tur halinde oynanir. Baslarken 1-8’e dogru atarak ilerleyip ikinci

turda ise 8-1’e dogru geri gidilir. 2.turu da 1.bitiren oyunu kazanmis olur. (KK. 110)

7 | 8
6

4 5
3
5
1

Seksek oyununun bir baska oynanma seklinde yine ayni ¢izgi kullanilir. Fakat tag

ayakla ittirilmez ve sirastyla her kareye atilir. Oyun su sekilde oynananir:

Oyuncu 1 numarali kare 6niinde durup tas1 1 numaral kareye atar. 1 numarali
kareye basmadan 2 numarali kareye tek ayaginin lizerine atlar. Tek ayak iizerinde {i¢
numarali kareye atlar. 4 ve 5 numarali kareye geldiginde sol ayagini 4 numarali, sag
ayagini da 5 numarali kareye basar. 6 numarali kareye yine tek ayak lizerinde atlar. 7 ve 8
numarali karelere geldiginde yine ¢ift ayakla karelere basar. ki ayag: iistiinde oldugu
yerde geri doner. Bastan beri yaptig1 hareketlerin tersini yaparak 2 numarali kutuda durup

1 numarali kutudaki tasini alir ve sahanin disina ¢ikar. Tas1 sirasiyla diger kutulara atar.
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Tasin bulundugu kutuya basmaz. Oyuncunun attig1 tas kutu disina ya da ¢izgiye gelirse;

atladiginda kutu disina ya da gizgiye basarsa oynama sirasi diger oyuncuya geger. (KK. 75)

1.2. Degnek ile Oynanan Oyunlar

1.2.1 Celik Comak

Oyun Alam - Acik genis alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :10-20

Cinsiyeti . Erkek

Sayis1 2-4

Oyunda Kullanilan Malzemeler :Kisa ve uzun degnek, bir kaya pargasi

Oyunun Oynandig Bolgeler :Aladag

Oyun ¢elik ve comakla oynanir. Her iki oyun araci da saglam kirilmayacak, kizilcik
agaci gibi bir agacin dalindan yapilir. Yaklasik 2 cm ¢apinda 60 cm kadar olan sopaya
¢omak, 20-25cm uzunlugunda olan sopaya ¢elik denir. Oyun en az iki oyuncuyla
oynanmakla beraber genellikle oyuncu sayist daha fazladir. Oyun on agamada oynanir ve
oyuncularin her biri bu asamalari sirasiyla gegmelidir.

Yumruklar (1. Oyun)

Comak, sag avucun i¢ine uzun kismi viicuda dogru gelecek sekilde, ucuna yakin
yerden yumruk yapilarak kavranir. Celik, yumrugun i¢inden 5cm kadar ¢ikinti yapan
celigin ucuna yaslanarak havaya dogru atilir ve ¢omagin uzun kisminin dist ile celige
kuvvetlice vurularak rakip oyuncunun iizerinden uzaga dogru firlatilir. Rakip oyuncu ¢eligi
yerden alarak kaleye vurmak i¢in firlatir. Ebe olan oyuncu ¢omakla kaleyi savunur. Celik
kaleye degerse rakip oyuncu ebe olarak kaleye gecer. Celik kaleye degmezse veya ebe
tarafindan celik ¢omakla uzaklastirilirsa; comak, kaleden itibaren gomagin boyunca “1-2-
3-4-5-6-7-8-9 dikiz, bir el”’denilerek “el oyunu’na gegilir.

Eller (2. Oyun)

Celik comakla paralel olarak ayni elde tutulduktan sonra c¢elik havaya atilir ve

comakla vurularak olabildigince uzaga firlatilir. Birinci oyunda oldugu gibi rakip oyuncu
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celigi kaleye degdirmeye calisir. Celik kaleye degmezse veya ebe tarafindan ¢elik comakla
uzaklastirilirsa; ¢elik, kaleden itibaren celigin boyunca “1-2-3-4-5-6-7-8-9 dikiz, bir
el”denilerek “u¢ oyununa gegilir.

Uglar (3. Oyun)

Comagin ucuna yerlestirilen celik, comakla havaya atilir ve daha sonra hizla gelige
vurulur. Comagin ucuna yerlestirilen ¢elik elden birakildiginda yere diisiirilmemelidir.
Uzaga giden c¢elik rakip tarafindan kaleye atilir ve dnceki kurallar igletilir.

Beller (4. Oyun)

Sol elle tutulan gelik sag koltuk altindan havaya dogru atilir. Bu oyunda ¢elik
olabildigince yukariya atilmalidir. Sag elle tutulan ¢omakla oyuncu kendi ekseninde bir tur
attiktan sonra heniiz havada olan gelige vurur. Uzaga giden ¢elik rakip tarafindan kaleye
atilir ve dnceki kurallar isletilir.

Bacaklar (5. Oyun)

Sag bacak havaya kaldirilir. Comak distan i¢e dogru bacagin altindan gegirilir ve
ucuna yerlestirilen celik havaya atilarak ¢omakla vurulur. Uzaga giden celik rakip
tarafindan kaleye atilir ve 6nceki kurallar isletilir.

Dikmeler (6. Oyun)

Yere saplanan c¢elik, comakla vurularak rakip oyuncuya dogru firlatilir. Uzaga
giden ¢elik rakip tarafindan kaleye atilir ve 6nceki kurallar isletilir.

Tas Ustii (7. Oyun)

Kale taginin istiine yatay olarak yerlestirilen g¢eligin ucuna c¢omak kuvvetlice
vurulur. Celigin tekerlek gibi zeminde donerek gitme ihtimaline karsi ebe vurusunu
yaparken : “Dikilisi bizim.” demezse rakip oyuncu c¢eligin yere ilk temas ettigi yerden
kaleye atis hakkin1 kazanir. Rakip c¢eligi gittigi yerden kaleye dogru atar ve Onceki gibi
kurallar isletilir.

Pantlar (8. Oyun)

Yere yatay olarak birakilan geligin iistiine hafif¢ce comak vurularak ¢eligin havaya
kalkmasi saglanir. Havaya kalkan ¢elik, ¢omakla rakibe dogru firlatilir. Rakip celigi gittigi
yerden kaleye dogru atar ve dnceki gibi kurallar isletilir.

El Ustii (9. Oyun)

Sol elin avucuna alinan ¢elik havaya atilir ve sol elin iizerine disiiriiliir. Celik avug
icinden ¢iktiginda en az 15-20 cm kadar yukar1 gitmelidir. Ebe bunu en fazla {i¢ defada
yapmalidir. U¢ denemede de basarisiz olur ve celigi yere diisiiriirse ebelik rakibe gecer. El

ustiindeki ¢elik yukari atilarak ¢omakla vurularak rakibe dogru firlatilir. Rakip oyuncu
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celigi yerden alarak kaleye vurmak i¢in firlatir. Ebe olan oyuncu ¢gomakla kaleyi savunur.
Celik kaleye degerse rakip oyuncu ebe olarak kaleye gecer. Celik kaleye degmezse veya
ebe tarafindan celik comakla uzaklastirilirsa; ¢omak, kaleden itibaren ¢gomagin boyunca
“1-2-3-4-5-6-7-8-9 dikiz, bir el”denilerek “iitiik”e gecilir.

Utiik (10. Oyun)

Utiik, yukaridaki dokuz oyun sonunda puan toplama béliimiidiir. Oyun basinda
kararlastirilan sayiya (100, 200, 300 gibi) ulasilincaya kadar basit ¢elik ¢omak oyunu
oynanir. Yani bir elle havaya atilan c¢elik, obiir elle tutulan ¢omakla vurularak rakip
oyuncuya dogru gonderilir. Utiik yapan oyuncu topladigi sayiyr aklinda tutmalidir.

Topladigi sayiy1 unutan oyuncunun iitiigii sifirlanir.

Oyunun Kurallar

Celik, kaleden geriye diiserse, ebelik rakip oyuncuya geger.

Celik, rakip tarafindan havada yakalanirsa, ebe degistigi gibi, 6nceki ebenin oyunu
en basa doner ve tiim puani sifirlanir.

Celige li¢ defa iist iiste vuramayan oyuncu ebeligi rakibine devreder.

Ebe celige bir veya iki defa vuramadiginda rakip oyuncu ¢eligi sol ayaginin iistiine
koyar ve kaleye dogru firlatarak kaleye yaklasir. Buna “l6s” denir. Eger rakibin ayagi ile
attig1 celik kaleyi gegerse ebelik el degistirir.

Ayakla atilan ¢elik kaleye yakin (3-4 metre gibi) diiserse, kaleden bir boy ¢omakla
celigin oldugu yerden kaleye dogru celikle {ic boy oOl¢iiliir. Rakip bu aradaki mesafeyi
atlarsa ebeligi kazanir. Atlayamazsa bu mesafe say1 olarak ebeye yazilir.

Ebenin att1g1 ¢elik bir cali tizerine gelir, yere degmez ve ebe “cal1 basi, dikilisi, her
sey” demezse ebelik rakibe geger.

Celik kaleye ister rakip tarafindan atilarak degsin, isterse ebe tarafindan
diisiiriilerek degsin ebe yanar ve rakip ebelige gecer.

Celik, ¢omakla uzaga atilamamis ve yakina diismiisse rakip oyuncu da: “Git1
bizim.” demisse, rakip oyuncu sol eli ile sag kulagini tutar ve sirtin1 kaleye doner. Sag
eliyle celigi tutup sol eli ile viicudunun arasindan, sol omuzu iizerinden ¢eligi kaleye dogru
atar. Kaleye yaklasirsa isterse atlattirir. Kaleyi gecirirse ebelik kendine gecer.

Ebe, rakibi tarafindan atilan celigi karsilarken celik kesinlikle kaleye degmemeli ve

hareket halinde olmalidir. Hareketi durmus gelige ebe tarafindan vurulamaz. (KK. 9)
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1.2.2. Gincirak (Cizzik, Cizdan)

Oyun Alam : Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz

Oyuncularin

Yasi : 8-10 yasindan itibaren yas sinir1 yoktur
Cinsiyeti . Erkek-Kiz

Sayisi :En az iki kisi

Oyunda Kullanilan Malzemeler :10 cm kalinliginda iki aga¢ gévdesi

Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Adana geneli

Bir aga¢ gdvdesinin (yaklasik bir buguk metre) iki ucu sivriltilir. Yapilan kazik yere
cakilir. Kazigin iist kismi ¢ok sivri degildir. Yaklasik {i¢ metrelik baska bir agac
govdesinin orta kisminda bir oyuk acilir. Bu oyuk kazigin iist kisminin igine girecegi
genislikte olmalidir. Oyugun igine kdmiir siiriilir. Uzun odun, kazigin {istline yerlestirilir.
(Bir nevi tahterevalli yapilir.) Karsilikli olarak g¢ocuklar odunun iki ucuna binerler. Biri
diger oyuncuyu havaya kaldirir ve “Nisanlin kim?” diye sorar. Cocuk sevdigi kiz1 sdylerse

indirilir. Soylemezse havada durur. (KK. 10)

1.2.3 Kuyu Kazmani

Oyun Alani . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :8-15
Cinsiyeti : Erkek

Sayisi :4-5

Oyunda Kullamilan Malzemeler :Kisa ve uzun sopa (¢elik ve comak)

Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Adana

Dort bes kisiyle oynanan bir oyundur. Celik ¢omak oyununda oldugu gibi her
oyuncunun elinde kisa ve uzun sopa olmalidir. Sopalardan uzun olanmnin istii saydirmay1
kolaylastirmak icin biraz diiz olmalidir. Ebeyi segcmek i¢in oyuncular ellerindeki ¢omakla

celigi saydirir. En az saydiran ebe olur. Oyuncular karsilikli olarak ellerindeki sopalarla
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daireler cizerler. Dairelerden tagsmadan herkes kendi alaninda ¢omaklariyla celiklerini
saydirmaya c¢aligirlar. Celik dairenin disina ¢ikarsa ebe ¢omagiyla celigi uzaklastirabildigi
kadar uzaklastirir. Diger oyuncular yanan oyuncunun dairesini, oyuncu celigini alip
gelinceye kadar kazarlar. En sonunda dairesi en ¢ok kazilan oyuncu dairesine gomiiliir.

(KK. 11)

1.2.4 Aga¢c Vurma

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :8-15
Cinsiyeti . Erkek

Sayis1 :5-6

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Uzun sopa

Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Adana

5-6 kisi ile oynanir. Tekerleme ile sayisilir ve bir ebe se¢ilir. Her oyuncunun elinde
bir sopa bulunur. Ebe, bir agacin gévdesi Oniinde durur. Diger oyuncular sirayla agaca
sopalarmi firlatir. Ebe bu sopalari, kendi sopasiyla engelleyerek agaca degmesini engeller.
Oyuncunun attig1 sopa agaca degmezse ebe o oyuncuyu kovalar ve sopasiyla vurur.

Vurulan oyuncu ebe olur. (KK. 12)

1.2.5. Cellik
Oyun Alani . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz

Oyuncularin

Yas1 :8-15
Cinsiyeti . Erkek
Sayisi 2

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Celik ve ¢gomak
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Oyunun Oynandig Bolgeler :Adana

iki kisiyle oynanan bir oyundur. Oyuncularda bir ¢elik ve bir de ¢omak bulunur.
Yere kiigiikk bir cukur kazilir. Cukurun iizerine koyulan c¢elik, ¢omakla havaya dogru
vurularak kaldirilir ve havadaki celige hizla vurularak celik olabildigince uzaga firlatilir.
En uzaga firlatan oyunu kazanir. Oyunu kazanan kaybedenin sirtina binerek celigin

bulundugu yere kadar taginir. (KK. 13)

1.2.6. Colli (Corlu)

Oyun Alani - Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yasi :5-10
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayis1 :2-10

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Sopa ve ii¢ ayakli aga¢ dali
Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Feke, Aladag

Yere bir metre ¢apinda bir daire ¢izilir. Dairenin ortasina ii¢ ayakli 25-30 cm
yiikseklikte bir odun koyulur. 5-6 metre ilerden odun parcasina mizrak atar gibi sopa
firlatilir. Odun pargas: daireden ¢ikartilmaya calisilir. Oyun en az iki kisiyle oynanir.
Oyuncu sayisi ¢oksa, iki ya da {i¢ grup olusturulur. (KK. 14)

Oyun Aladag yoresinde ¢orlu olarak adlandirilmaktadir. Bu yoredeki oynanma sekli
sOyledir:

Acik havada diiz ve genis alanda oynanan bir oyundur. Kiz ve erkek g¢ocuklar
birlikte oynayabilir. En az 4, en fazla 10 oyuncuyla oynanir. Oyuncular oyundan once
kendilerine diiz bir degnek hazirlar. Birde ¢orlu olacak {i¢ ¢atal ayagi olan bir aga¢ dal
bulunur. Corlu oyuna baslamadan 6nce belli bir yere diklenir. Corlunun basina bir oyuncu
bekei olarak konulur. Corlunun 5 ila 6 m. uzagina diiz bir ¢izgi ¢izilir. Oyuncular ¢izilen
bu c¢izgiye dizilirler. Her oyuncu kendi degnegini sag ayak ucuna dayar ve eliyle
destekleyerek ayagmin giiciiyle ¢orluya dogru firlatir. Firlatma islemi sirasinda corluyu

devirmeye calisir. Devirmezse oyun sirast bagka bir oyuncuya geger. Corlu yikilirsa
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degneklerini firlatan oyuncular degneklerini geri almak {izere ¢orlunun yanma kosarlar.
Ebe corluyu dikledikten sonra degneklerini almaya gelen oyunculara kendi degnegiyle
vurmaya ¢alisir. Vurabildigi oyuncu ebeyle yer degistirir. (Savran, 2002: 482)

1.2.7. Koskii¢

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :8-15
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayis1 :2-5

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Ucu sivri sopa

Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Adana geneli

En az 2-3 kisiyle oynanir. Kalin ve ucu sivriltilmis sopa camurlu bir topraga
saplanir. Oyuncularin da ellerinde birer sopa yani koskii¢ vardir. ilk kisi elindeki koskiicle
yere saplanmis olan sopayr devirmeye ¢aligir. Oyuncu elindeki koskiigle hem yerdeki
sopay1 devirmeli hem de koskiiciinli yere saplamalidir. Sopayr devirenler oyunu kazanir.
Oyunun birincisini segmek i¢in kazananlar kendi aralarinda oynamaya devam ederler.

(KK. 15)

1.2.8. Mere Celik

Oyun Alani . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :8-15
Cinsiyeti . Erkek

Sayisi 2

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Celik ve comak

Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Aladag
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Bir kisa bir de uzun ¢ubuk alinir ve bu ¢ubuklarin uglar1 yandan kesilir. Celik yere

birakilir ve ucuna vurulur. Yukar kalkan g¢elige comakla hizla vurulur. Celigi en uzaga

firlatan daha yakina firlatanin sirtina biner ve geligine kadar kendini tasitir. (KK. 16)

1.2.9. Hollek (Gicirik, Gid1 Gidr)

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yas1

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunda Kullanilan Malzemeler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Acik alan

: Giindiiz, Yaz

:8-15

: Erkek

:3-5

: Kozalak ve sopa
Aladag

En az ¢ kisiyle oynanir. Oyuncular birer ¢am gicir1 bulur. Ebe hari¢ yere birer

yalak agilir. Yalaklarin bekgisi elinde sopayla yalaklar1 bekler. Diger oyuncular sirasiyla

gicirt sopalartyla yalaga sokmaya calisir. Gicir yalaga girecegi sirada bekgi sopasini yalaga

sokar ve gicirin girmesine engel olur. Bekg¢i engelledigi gicira sopasiyla hizlica vurur ve

gicirt olabildigince uzaga firlatir. Gicirt yalagina sokabilen oyuncu yeni ebe olur. (KK. 16)

1.2.10. Cirit Oyunu

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yas1

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunda Kullanilan Malzemeler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Acik alan

: Giindiiz, Yaz

:8-15

: Erkek

:3-5

: Agac dalindan hazirlanms cirit

:Tufanbeyli

130



Oyun Malzemesinin Hazirlanmasi: Ardi¢ agacinin dalindan, parmak kalinliginda(2-
2,5 cm c¢apinda), 1,5-2 m uzunlugunda diizgiin dallar kesilir. Kesilen dallarin kalin
tarafinin u¢ kism1 yuvarlatilir. Dal tizerindeki diger kiiciik dallar siyrilir ve cirit atisa hazir
hale getirilir. Boylelikle her oyuncu kendine bes tane cirit hazirlamalidir.

En fazla bes oyuncuyla oynanir. Oyuncular oyun alanina bes cirit ve bes yumurta
ile gelir. Atisa baglanacak yer tespit edilir. Ciritlerin atilacag: yer belirlenir. Atis yapilacak
yer ile ciritlerin atilacagi yer arasinda 35-40 m kadar mesafe belirlenir ve buraya bir ¢izgi
cekilir. Oyuncular atis siras1 gozetmeksizin belirlenen ¢izgiye dogru atislarini yaparlar.
Ciritler havadan atilmaz. Cirit atilirken ince sivri tarafi 6nde olmalidir. Ciridin kalin, agir
tarafi yerde siiriinerek gitmelidir. Cirit belirlenen ¢izgiyi gecmisse oyuncuya herhangi bir
ceza uygulanmaz. Ciridi ¢izgiyl geg¢emeyen oyuncu/oyuncular, ¢izgiyl gecen
oyuncu/oyunculara birer yumurta verir. Yumurtalar bir oyuncuda toplanincaya kadar

oyuna devam edilir. (KK. 82)

1.2.11. Atgihk

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :5-10

Cinsiyeti . Erkek

Sayis1 :En az bir oyuncu

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Kisa bir sopa ve Giinebakan sopasi

Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Aladag

Iki iki buguk metre kadar uzunlukta bir degnekle veya giinebakan sopasiyla
oynanir. Giinebakan ¢ekirdeginin bas kismi kopartilir ve sopanin kavisli kismi arkada
kalacak sekilde bacaklarin arasindan gegirilir. Kisa bir degnekle gilinebakan sopasina
vurulur ve kosturulur. Kosarken “Digidik, digidik” diye ses ¢ikarilir.

Giinebakan sopasiyla arabacilik oyunu da oynanir. Giinebakan sopasinin kavisli ug

kismi1 On tarafa alinir ve kalin tarafindan tutularak ve araba sesi ¢ikarilarak siiriiliir. (KK.

95)
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1.2.12. Cetenari

Oyun Alam . Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz

Oyuncularin

Yas1 : 10 yasindan itibaren, belli bir yas sinirlamasi
yoktur.

Cinsiyeti : Erkek

Sayis1 : 3’er kisilik iki grup

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Uzun ve kisa iki sopa

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Tufanbeyli

Ucger kisiden olusan iki takim olusturulur. Her oyuncunun elinde yaklasik bir
metrelik birer sopa olur. Bu sopalarin u¢ kismi yumru olmalidir. Yere bir metre ¢capinda ve
15-20 cm derinliginde bir ¢ukur agilir. Bu ¢ukurun i¢ine iki ucu yassi olarak yontulmus
yaklasik 40 cm uzunlugunda bir sopa konulur. Iki gruptan biri kurra sonucu oyuna baslar.
Diger gruptan bir oyuncu da kuyuyu savunmak i¢in bekgi olarak segilir. Oyundaki amag
kuyu i¢indeki sopay1 kuyudan disar1 ¢ikarmak ve kuyu disinda da bu sopay1 olabildigince
uzaga firlatmaktir. Kuyu disina ¢ikarilan sopanin ucuna oyuncu elindeki sopayla
vurdugunda sopa havaya kalkmali ve sopa uzaklastirilmalidir. Bir hamlede yerdeki sopa
uzaklastirilamazsa bekgi olan oyuncu yerdeki sopay: alir ve cukurun igine geri diker.
Bundan sonra gruplar yer degistirir ve oyunu oynamaya devam eder. Cetenari oyunu

1960’11 yillardan sonra oynanmamustir. (KK. 82)

1.3. Mendil vb. Araglarla Oynanan Oyunlar

1.3.1. Korebe Oyunu

Oyun Alani : Agik-Kapali alan
Oyunun Oynanma Zamani : Gece-Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin
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Yas1 :5-10

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi :5-6

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Mendil veya esarp
Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Adana Geneli

Korebe oyunu en az 5-6 oyuncuyla oynanir. Sayisarak ebe belirlenir. Ebenin gozleri
bir bezle baglanir. Ebe ortada kalacak sekilde bir halka olusturulur. Oyuncular ebenin
etrafinda el ¢irpip donerler ve asagidaki tekerlemeyi ezgili bir sekilde sdylerler:

Tiirkii sdyler doneriz
Bil bakalim biz kimiz
Elindeki degnekle
Goster bizi korebe

Ebe kollarin1 6ne dogru uzatarak diger oyunculardan birine dokunmaya calisir.
Dokundugu oyuncunun sagini, yiiziinii, ellerini, elbisesini inceleyerek kim oldugunutahmin
eder. Tahmini dogru ¢ikarsa, dokunulan cocuk ebe olur. Sikilincaya kadar ¢ocuklar bu

oyunu oynamaya devam ederler. (KK. 92)

1.3.2 Yag Satarim Bal Satarim

Oyun Alani . Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz

Oyuncularin

Yas1 :5-10

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi :8-10 kisi (30 kisiyi bulabilir)

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Mendil
Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Adana Geneli

En az 8-10 oyuncuyla oynan ve oyuncu sayisi 30-35’i bulabilen bir oyundur. Bu

oyun daha ¢ok, okullarda oynanir.
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Oyuncular daire olusturacak sekilde dizilip otururlar. Tekerlemeyle (Portakali
soydum...) sayisarak birisi ebe segilir. Ebenin elinde bir mendil vardir. Mendilin ucuna
diiglim atilir. Yerde oturan oyuncular,

“Yag satarim

Bal satarim

Ustam 0lmiis

Ben satarim”

tekerlemesini alkis esliginde sOylerler. Bu arada ebe mendili arkasinda gizleyerek
ve bir sag ayagini bir sol ayagini yerde sektirerek oturan arkadaslarinin arkasinda dolasir.
Ebe bazen oyunculardan birinin arkasina mendili birakacakmis gibi yapar ve oyunculari
sasirtir. Sasirip ayaga kalkan oyuncu olursa yeni ebe olur. Oturan oyuncular arkalarina
doniip mendil birakilip birakilmadigina bakamazlar, ancak elleriyle yoklayabilirler. Ebe
nihayetinde mendili bir oyuncunun arkasina birakir. Mendil birakilan oyuncu ebeyi
yakalayip mendille ebeye vurmaya ¢aligir. Bu arada diger oyuncular “Tavsan kag, taz1 tut”
diye tempo tutarlar. Ebe yakalanmadan diger oyuncunun yerine oturabilirse ebe diger
oyuncu olur.

Ebe bir oyuncunun arkasina mendili birakir ve oturan oyuncu bunu fark etmezse
ebe daire etrafinda bir tur attiktan sonra mendili alip oturan oyuncuya vurur. Artik yeni ebe
oturan oyuncu olur. (KK. 42)

Bu oyuna benzer bir oyun da Tufanbeyli Catalgam kdyiinde oynanan “tura
oyunu”dur. Bu oyun daha c¢ok, genc¢ kizlarin tasla bulgur c¢ektiklerinde yorulup
sikildiklarinda oynadiklar1 bir oyundur. Oyun “Yag Satarim, Bal Satarim” oyununda
oldugu gibi kizlar daire olusturup otururlar. Bir ebe secilir. Ebenin elinde bir mendil, bir de
ucu 1slatilmis havlu olur. Herhangi bir tiirkii esliginde ebe kizlarin etrafinda doner. Fark
ettirmeden birinin arkasinda mendili diigiirir. Ebe bir tur atar. Mendili diisiirdiigli kiz

mendili fark etmemisse ebe havluyla oturan kizin sirtina vurur. (KK. 82)

1.3.3. Mendil Kapmaca

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yasi 1 8-15
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Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi :20-30 kisi
Oyunda Kullanilan Malzemeler : Mendil veya esarp
Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Adana Geneli

Mendil kapmaca oyunu genellikle okullarda oynanir. Once mendil tutacak bir
baskan belirlenir. Oyuncular iki gruba ayrilir. Gruplar ortada baskan olacak sekilde ve
bagskana 15-20 metre kadar uzaklikta karsilikli olarak dururlar. Baskanin isaretiyle iki
oyuncu gelir. Bagkanin 6ne dogru uzattigi mendili kapip, rakibine yakalanmadan kendi

grubuna gotiiren oyuncu kazanir. (KK. 42)

1.3.4. Tura Oyunu

Oyun Alani : Kapali alan

Oyunun Oynanma Zamani : Gece-Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 :10-15

Cinsiyeti : Erkek

Sayisi :5-10 kisi

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Esarp
Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Adana

5-10 kisiyle oynanan bir oyundur. Biiyiikk boy bir esarp alinir. Esarp karsilikli iki
kose birbirine dogru sikica kivrilir. Sonuna kadar bir kose diger koseye dogru kivrilinca
diger uclar birbirine baglanir. (Bir nevi kirbag yapilir.) Sayisarak bir ebe belirlenir. 5-10
kisilik grup bir sedire birbirlerine siki sekilde temas ederek elleri arkalarinda olmak {izere
otururlar. Ebe oturanlarin koltuk altindan kollarin1 sokarak turay: yakalamaya calisir. Tura,
elden ele dolasir. Fakat ebe bu esnada turay1 goremez. Ebe turay1 bulmak i¢in daldiginda,
firsatin1 bulan oyuncu ebeye turayla hizli bir sekilde vurur ve turayr hizli bir sekilde arkaya

saklar. Ebe turayr kimde yakalarsa yeni ebe o oyuncu olur. Eski ebe yeni ebenin yerine
oturur. (KK. 43)
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1.3.5. Birlimbir (Tuzcu)

Oyun Alani : Kapal1 alan

Oyunun Oynanma Zamani . Gece, Kis

Oyuncularin

Yasi . Bir yetigkin ve 4-10 yaslarinda ¢ocuk
Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi :4-5 kisi

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Mendil, havlu gibi bir nesne

Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Aladag

Bu oyun genellikle soguk kis gecelerinde ev ig¢inde oynanmakla birlikte diger
zamanlarda da oynanmaktadir. Oyun 4-10 yasalarinda 4-5 ¢ocuk ve onlardan daha biiyiik
bir ¢ocuk ya da bir yetiskinle oynanir. Oyun i¢in bir havlu ve bir mendil, bez parcasi
gereklidir.

Cocuklar yere otururlar ve ayaklarimi 6ne dogru uzatirlar. Oyunda bir nevi ebelik
yapan yetigkin:

"Birlim bir

Ikilim iki

Ucliim ii¢

Dortliim dort

Beslim besg

Altilim alma

Yedilim yelme

Sekizlim selme

Dokuzlum dolma

Onlum orak

On bir darak

Cekme celik

Cek bir ayak" diyerek cocuklarin her bir ayagina sirasiyla dokunur ve "Cek bir a-
yak" sozii hangi ¢ocuk ve ayaginda biterse, cocuk o ayagini poposunun altina koyar. Bu
sekilde sayisilir ve nihayetinde ¢ocuklarin her birinin ayaklar1 bagdas yapma sekline girer.
Bagdas kurmus vaziyette bekleyen cocuklar, bagdas kurarken ayni zamanda ayak

bagparmaklarin1 da elleriyle tutarlar. Ebe olan yetiskin, as¢1 roliinii iistlenir ve ayak
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bagparmaklarini tutup bagdas seklinde oturan ¢ocuklar da kazan olur. Ebe parmak uglarini
birlestirerek ¢ocuklarin kafalarina hafif¢e vurur ve: "Acaba pismis mi? Tad1 nasil olmug?"
diyerek ellerini agzina gétiiriip yemegin tadina bakar. Her ¢ocukta ayr1 bir bahane bularak:
bunun tuzu az olmus, bunun karabiberi az olmus, bunun suyu az olmus... der ve kazanin
icine malzemeleri atarmis gibi yapar. Kazan roliindeki c¢ocuklarin baglarindan tutar ve
cocuklar1 bir saga, bir sola sallayarak kazanlar1 karigtirir. Biraz sonra : "Acaba
yemeklerimiz ne halde?" diyerek az evvel yaptiklarini tekrarlar. Biitiin bunlar yapilirken
kazan roliinii oynayan c¢ocuklar bagdas kurmus ve ayak basparmaklarini tutmus
pozisyonlarini muhafaza ederler. Ebe yemegin olduguna kani olduktan sonra, yemeklerin
hepsini yer.

Ebe karnint doyurduktan sonra kazanlar1 saga sola devirir. Yere devrilen ¢ocuklara
“Sen ti¢ kere, sen dort kere, sen bes kere” gibi talimat verir ve oyuncular kendilerinden
istenen say1 kadar bagdas sekillerini bozmadan ve ayak bagparmaklarini birakmadan mekik
ceker gibi oturup yatmalidir. Bu hareketi yaparken ayak parmaklarini birakan ¢ocuklara
ebe elindeki havlu ile vurur. Bu hareket tamamlandiktan sonra oyunda diger merhaleye
gegilir.

Ebe: "Karnimiz doydu, tarlaya gidip c¢alisalim." der. Cocuklardan biiylicek olan
esek veya katir olup, ortadaki hali da tarla kabul edilip, ¢ite kosulur. Ciftci (ebe) elindeki
havluyu esege gem vurur ve baglar tarlay: siirmeye. Tarla siiriildiikten sonra ekilir. Mahsul
yetisip bigilir ve harman yerine ( halinin ortasina) yigilir. Bir miiddet sonra ¢ift¢i yorulur
ve "Cok yoruldum, hele surda biraz yatip dinleneyim." der ve ¢ift¢i oracikta uyur. Cift¢cinin
uyudugunu goren esek harman yerine girip mahsiilii yemeye baglar. Kenarda bekleyen
cocuklar tosgaba, tavsan, inek gibi hayvan roliine girip mahsiilden yemeye baslarlar.
Hayvanlarin sesine uyanan ¢iftgi, "Gitti ekiniiim, bitti ekiniim!" diyerek havluyla
hayvanlara vurur. Tosgaba mabhsiilii yerken yumulursa, ona havlu ile vurulmaz. Ciinki
tosgaba evine girmis olur. Ne zaman yumuldugu yerden basini ¢ikarirsa o zaman havluyla
vurulur ve hayvanlar mahsiilden uzaklastirir.

Oyunun son boliimii, oyunu oynayan c¢ocuklarin yas1 az daha biiyiikse (ilkokul
cagl) su sekilde de oynanir: Ciftci tarlaya tuz eker. Cift¢i yatip dinlendikten sonra tuzu
toplar ve cuvallara doldurur. Iki oyuncu ¢ocuk cuval olmus olur. Esek roliindeki cocuk
yere yumulur ve cuval roliindeki c¢ocuklar yumulan ¢ocugun sag ve soluna gecerek
ayaklarimi sirtina dogru uzatir. Esek roliindeki ¢ocugun sirtina ayak uzatan ¢ocuklar

birbirlerinin ayaklarin1 karsiliklt olarak tutarlar. Esek roliindeki ¢ocuk el ve ayaklari
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tizerinde dogrulup yiirlimeye baslar. Karsisindaki oyuncunun ayagini tutamayip birakan

cocuk c¢iftei tarafindan havluyla doviiliir. (KK. 45)

1.4. Top ile Oynanan Oyunlar

1.4.1. Top Yetistirme

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yasi :8-15
Cinsiyeti : Erkek

Sayis1 :10-30

Oyunda Kullanilan Malzemeler : iki tane top

Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Adana

Iki esit grup olusturulur. Gruplardaki oyuncu sayisi ne kadar ¢ok olursa, oyun o
kadar ¢ekigmeli gecer. Gruplardaki oyuncular ardi ardina siraya dizilirler ve bacaklarini bir
omuz genisliginde acarlar. Grubun basindaki oyunculara birer top verilir. Grup basindaki
oyuncular verilen isaretle bacak aralarindan arkadaki oyunculara topu verir. Bu sekilde top
yere diigmeden en arkadaki oyuncuya ulastirilir. En arkadaki oyuncu topu alarak en
bastaki oyuncunun 6niine gecer. Oyun bu sekilde ilk oyuncu tekrar basa doniinceye kadar

devam eder. Hangi grup Once bitirirse oyunu kazanir. (KK. 59)

1.4.2. Istop

Oyun Alani . Agik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yasi : 8-15
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayis1 :5-10

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Bir tane top
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Oyunun Oynandig Bolgeler :Adana

Sayisilarak bir ebe belirlenir. Ebe topu birisinin ismini sdyleyerek havaya atar. Adi
soylenen kisi top yere bir defa degdikten sonra tutar. Ve “istop” der. “Istop” denildiginde
herkes oldugu yerde durur. Adi sdylenen kisi bir renk soyler. Diger oyuncular sdylenen
renkte bir nesne bulmali ve o nesneye dokunmalidir. Ebe diger oyuncular sdylenen renkte
nesne buluncaya kadar digerlerini kovalar ve eger bu esnada topla oyunculardan birini

vurursa, vurulan ¢ocuk yeni ebe olur. (KK. 60)

1.4.3. Tur Yapmag

Oyun Alam : Agik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 1 8-15
Cinsiyeti . Erkek
Sayisi :6-10

Oyunda Kullamlan Malzemeler : Bir tane bezden top

Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Kozan

Oyun iki grupla oynanir ve grup oyuncu sayisi en az ii¢ kisi olmalidir. Diiz bir
zeminde birbirine paralel alti nokta belirlenir. Noktalarin her birinin arasindaki mesafe 5-6
metre olur. Eski ¢oraplardan elma biiyiikliigiinde bir top yapilir. Rakip grup (A Grubu)
belirlenen noktalara dagilir. Ebe noktalarin bas tarafinda ve ortasinda diger gurupla karsi
karsiya bulunur. Top karsilikli olarak birka¢ defa atilir. B Grubundaki oyuncu bu sirada
elini topa hizla carptirarak topun A Grubu oyuncularindan uzaga gitmesini saglar. Topa
vuran oyuncu hizla belirlenen noktalara kosmaya baslar. Top ebeye ulagsmadan tiim
noktalar1 dolasirsa bir tur tamamlanmis olur ve “tur yapmag” olur.

Tur tamamlanmazsa B Grubundaki ikinci oyuncu topu yine atar. Ikinci oyuncu
birinci noktaya hareket ederken turu yarim kalan diger oyuncu turunu tamamlamaya

caligir.
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A Grubundaki oyuncular topu havada yakalar veya B Grubundaki oyuncu
belirlenen noktalar arasindayken topu ebeye ulastirirsa, B grubu oyunu kaybeder ve gruplar

yer degistirir. (KK. 61)

1.4.4. Lok Lok

Oyun Alam : Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 1 8-15
Cinsiyeti . Erkek

Sayis1 :5-6

Oyunda Kullamlan Malzemeler : Bir tane top

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Karaisali

Bir ebe secilir. Sayisma yapacak kisi aklindan tuttugu bir say1 tutar. Herhangi bir
oyuncudan baslamak suretiyle saymaya baslar ve tuttugu sayr kime denk gelmisse o
oyuncu ebe olur.

Ebe bacaklarini agar. Ebenin bacaklar arasina bir top konulur. Arkadan segilen bir
kisi topa hizla vurur. Ebenin topa vuruluncaya kadar gézleri kapali olur. Ebe gozlerini acar
fakat arkasina bakamaz. Sadece topun oldugu yere dogru bakabilir. Ebe arkasin1 donmeden
topa kadar gider. Bu esnada diger oyuncular saklanirlar. Ebe topu alip baslangi¢ noktasina
gelir ve topu yere birakip “16k 16k der. Ebe saklananlart bulur ve topun yanina gelip “lok
16k” der. Saklananlar da ebeye yakalanmadan topa tekrar vurmaya c¢alisir. Ebe herkesi
saklandig1 yerden bulduktan sonra oyun basinda topa kimin vurdugunu bulmasi gerekir.
(Ebeye tahmin i¢in mesela ii¢ hak verilir.) Topa ilk kimin vurdugunu bulursa ebelikten

kurtulur. (KK. 62)

1.4.5. Altin Top

Oyun Alam . Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz

140



Oyuncularin

Yas1 :10-15
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayisi -8

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Bezden top ve sopa

Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Seyhan

Altin Top oyunu, dorder kisiden olusan iki grupla yani 8 kisiyle oynanmaktadir.
Oyuna baglamadan Once bir tas parcasi alinir ve yag/kuru yontemiyle dnce hangi grubun
oyuna baglayacagina karar verilir. Ardindan da tekerleme sdylenerek oyuna baslanir:

Aldim verdim

Ben seni almaya geldim

Salgam suyunu igmeye geldim

Ayagina basmaya geldim

Cukur kazilir ve tiim oyuncular sopalariyla bezden topu ¢ukura sokmaya calisir. En
fazla hangi grup topu gukura sokarsa, oyunu kazanir. Oyunun sonunda yenilen taraf, yenen

tarafin oyuncularini sirtinda tagir (Oguz ve Ersoy, 2004: 33).

1.4.6. On Pas

Oyun Alani . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 - 10-15
Cinsiyeti : Erkek

Sayisi :4-10

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Bir tane top

Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Adana

Futbol topuyla, nispeten yasca biiylik oyuncular arasinda oynanan bir oyundur.
Oyuncular iki grup olusturacak sekilde ayrilir. Gruplar arasinda kura g¢ekilir ve kurayi
kazanan grup oyuna baglar. Topu alan takim kendi takim arkadaslariyla havadan
paslasmaya baglar. Kendi aralarinda paslasirken ona kadar (her bir pasi) yiiksek sesle

sayarlar.
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Paslasma devam ederken topun yere diismesi, rakip oyuncularin eline degmesi veya
rakip takimin eline degip yere diismesi halinde saymaya sifirdan baslanir. On pasi
tamamlayan takima bir puan verilir. Topu puan alan takim oyuna sokar. Grup iginde
paslasirken rakibi de tutma, ¢ekme ve itme olmayacaktir. Kurallara uymayanlar oyundan

elenir. (Ozdemir, 2013: 18)

1.4.7. Dokuz Aylik veya 21 Ayhk

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 1 8-15
Cinsiyeti : Erkek
Sayis1 ‘Enaz 2

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Bir tane top, basketbol potasi
Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Adana Geneli

En az iki kisi ve basketbol topu ile oynanan bir oyundur. Oyun kalabalik bir grupla
oynandiginda daha zevkli hale gelir. Herkes tek basinadir, yani takim yoktur. Potaya gore
1, 2 ve 3 sayilhik konumlar belirlenir (oyuncular genellikle pota Onilinde yarim daire
olustururlar). Baz1 versiyonlarinda her say1 1 puan degerindedir. Oyuncular sirayla farklh
konumlardan durarak basket atis1 yaparlar. Belirlenen skora (genellikle 9 veya 21) ilk
ulasan kazanir.

Bir bagka versiyonunda kimin ebe olacagimi belirlemek i¢in uzak bir noktadan
sirayla basket atiglar1 yapilir. Basket atanlar kenara ayrilir ve atamayanlar kendi aralarinda
yarigirlar. Boylece en sona kalan kisi (en fazla iskalayan kisi) ebe olur. Ebe olan kisi
potanin altinda bekler ve diger oyuncular sirayla yarim daire seklindeki konumlarindan atig
yaparlar.

Eger ebe diger oyuncularin attig1 sayilar sonucu belirlenen skora ulasirsa oyunu
kaybeder (oyundan cikar). Oyunculardan biri basket atamazsa ebe olur ve eski ebe
oyuncularin en basina gecerek herkesi bir yan konuma kaydirir. Oyun bu sekilde biri

elenene veya bir kisi sona kalip sampiyon olana kadar devam eder. (Ozdemir, 2013: 19)
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1.4.8. Pantol Patlatmac

Oyun Alam

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunda Kullanilan Malzemeler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Acik alan

. Giindiiz, Yaz

17-15

. Erkek
‘Enaz 4

: Bir tane top

:Adana Geneli

Topla oynanan bir oyundur. Oyunu en az dort ¢ocuk oynar. Oyuna baslamadan

evvel bir ebe sayisma yontemiyle segilir. Ebe disinda bir oyuncu topu alarak uzaga firlatir.

Ebe topu tutana kadar diger oyuncular yere sirt iistii yatarak ayaklarini kendine siper eder.

Ebe bulundugu yerden yerde yatan ¢ocuklarin dizinin istiinden itibaren bir yerinden

vurmaya calisir. Yerde yatanlar da kendilerini ayaklariyla savunur ve ebeden gelen topu

miimkiin oldugunca uzaklastirmaya calisir. Ebe yerdeki oyunculardan birini diz iistiinden

itibaren vurursa, vurulan gocuk ebe olur. (KK. 63)

1.4.9 Yakan Top

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yas1

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunda Kullanilan Malzemeler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

. Acik alan

: Giindiiz, Yaz

:8-15 (Biiyiikler de oynamaktadir)
:Genellikle kizlar

:8-20

- Bir tane top

:Adana Geneli

Acik havada oynanan bu oyun “yakar top” ismiyle de bilinir. En az sekiz kisiyle

oynanabilmekle beraber yirmi kisiye kadar oyuncu olabilir. Oyuncular iki gruba
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boliiniirler. Gruplar, “aldim verdim” yontemiyle iki oyuncunun kendi gruplarina oyuncu
se¢cmesiyle olur. Oyun alani belirlenir. Oyun alaninda birbirine karsilikli bakan iki ¢izgi
cekilir. Bu iki ¢izginin arasindaki mesafe on-on iki metre olmalidir. Ortadaki oyuncularin
kacabilecegi alanlar belirlenir. Yazi tura ya da yas kuru yontemiyle ortaya gececek grup
belirlenir. Diger grup kale diye tabir olunan karsilikli ¢izgiye esit sayida gecerler.

Topu atacak grup ortadaki oyunculari topla vurmaya calisir. Ortadaki oyunculardan
biri topla vurulursa yanar ve oyundan ¢ikip oyun alaninin kenarinda bekler. Oyunculardan
biri kalecilerin atacagi topu yere degmeden, havada tutarsa kenardaki yanan oyunculardan
birini oyuna gagirabilir. Bu oyuncu, kenardan oyuncu almazsa, bir can daha kazanmais olur.
Iki can1 olan oyuncu vurulursa diger caniyla oynamaya devam eder.

Ortadaki oyunculardan biri hari¢ digerleri vurulmussa son oyuncu i¢in saydirmaya
gecilir. Saydirmada on iki atig yapilir. Bu on iki atis sirasinda ortadaki oyuncu vurulursa,
atig yapan grup ortaya geger ve oyun yeniden baslar. On iki atig sirasinda son oyuncu

vurulamazsa, oyundan ¢ikan oyuncular tekrar ortaya gegerler. (KK. 93)

1.4.10. Sicratan Top

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :5-10
Cinsiyeti :Kiz-Erkek
Sayis1 :4-8

Oyunda Kullanilan Malzemeler : ipin ucuna bagli bir top

Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Adana Geneli

En az 4-5 kisiyle oynan bu oyunda ipin ucuna bir top baglanir. Oyuncular ebeyi
belirlemek i¢in sayisirlar. Sayismadan sonra belirlenen ebe ortada durur ve diger oyuncular
ebenin karsisana hilal seklinde dizilirler. Ebe ipin ucundan tutarak oyuncularin ayaklarmin
altina gelecek sekilde, yerden topu savurur. Diger oyuncular ayaklarina topu ¢arptirmamak
i¢cin ziplarlar. Ebe topu savurdugunda oyuncularin birinin ayagina top degerse, o oyuncu

yeni ebe olur. (KK. 94)
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1.5. Ceviz, Bilye vb. ile Oynanan Oyunlar

1.5.1. Bes Yalak

Oyun Alam . Acgik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :5-15
Cinsiyeti : Erkek
Sayis1 2-4

Oyunda Kullanilan Malzemeler :Bilye
Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Adana Geneli

Yere bir karenin koselerine denk gelecek sekilde dort yalak agilir. Karenin tam orta
noktasina da bir yalak agilir. Bir atis mesafesi belirlenir. Her oyuncuda ayni sayida bilye
olmalidir. Sirayla her yalaga bilyeler sokulmaya ¢aligilir. En son merkezdeki yalaga bilye
sokulmaya caligilir. Bilye yalaga girmezse oldugu yerde birakilir. Diger cocuklar
bilyelerini yalaga girdirmeye calisirken bilyeleriyle vurduklar1 diger bilyeleri de alirlar.
Tiim bilyeleri merkezdeki yalaga ulastiran oyunu kazanir. (KK. 2)

1.5.2. Bas Oyunu

Oyun Alani . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :5-15
Cinsiyeti . Erkek

Sayisi :3-5

Oyunda Kullanilan Malzemeler :Bilye
Oyunun Oynandig Bolgeler :Adana Geneli
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Oyuncular arasinda yere kagar misket koyulacagi kararlastirilir. Misketler yan yana
sira ile dizilir. Tim oyuncular sirasiyla yere dizili misketlerin yanindan uzaga atis
yapacaklar1 misketleri atarlar. (Atis yapilan miskete “dakka” denir. Dakka, ele iyi oturan,
iyl atis yapilan miskettir. Dakka, oyuncunun en kiymetli misketidir. Higbir oyuncu
dakkasmi fitiilmek istemez.) Dakkasin1 en uzaga atan oyuncu misket dizisine ilk atist
yapma hakkina sahip olur. Sonra sirasiyla uzaktan yakina dogru atig yapma sirasi gelir.
Diziye en yakin olan oyuncu dizinin basina geger (ebe olur) ve ilk atis1 yapacak oyuncu

-Hangi bas? diye sorar. Dizi basindaki oyuncu :

- Sag bas ya da sol bas, der.

Hangi tarafi sdylemisse atis yapan oyuncu o taraftan diziyi vurmaya c¢alisir. En
bastaki misketi vuran oyuncu misketlerin tamamini alir. Bastan sonra hangi misketi
vurmussa ondan sonraki misketleri alir. Atislar bittikten sonra yerde kalan misketler ebenin
olur.

Misket dizisine atis yapan oyuncunun vurdugu misket tartisma olmamasi igin
diziden ayrilmis olmali, hatta vurulan misketle dizi arasinda en az bir misket genisliginde
bosluk olmalidir. Bosluk diger oyuncular arasinda az goriiliirse, atis1 yapan oyuncu dizi ile
vurulan misket arasindan dakkasimi diger misketlere degdirmeden gecirmelidir. Eger
geemiyorsa buna “tik” denir ve atig tekrar edilir.

Oyun esnasinda vurulan misketlerle ilgili anlagsmazlik c¢ikar ve anlagsmazligin
¢oziimlenmesi uzun siirerse oyunculardan biri uyaniklik yapip:

-Kapis, der ve oyuncular yerden ne kadar misket kaparsa onun olur. (KK. 3)

1.5.3 Cukur Oyunu

Oyun Alani - Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :5-15
Cinsiyeti . Erkek

Sayisi :2-5

Oyunda Kullanilan Malzemeler :Bilye
Oyunun Oynandig Bolgeler :Adana Geneli
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Ortaya bir ¢ukur agilir (5-6cm ¢apinda) ve ¢ukurdan 3-4 metre ileriye bir ¢izgi
cekilir. Bu ¢izgiye cukurun yanindan atis yapilir ve ¢izgiye en yakin atis1 yapan oyuncu ilk
atts hakkmi kazanmir. Ilk atis1 yapan oyuncu ¢ukura misketini sokmaya calisir. Misket
cukura girmezse ¢izgiye yakinligina gore diger oyuncular atisin1 yapar. Cukura misketini
sokan oyuncu bu sefer kuyuyu savunmaya gecer ve diger oyuncularin misketlerini

kuyudan uzaklastirmaya ¢alisir. (KK. 3)

1.5.4. Uggen Oyunu

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yasi :5-15
Cinsiyeti . Erkek
Sayis1 :2-5

Oyunda Kullamlan Malzemeler :Bilye
Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Adana Geneli

Yere bir iiggen cizilir ve tliggen icerisine her oyuncu belirlenen miktarda misket
koyar. Uggene 5-6 metre uzaga bir ¢izgi ¢izilir ve oyuncular bu ¢izgiye en yakin mesafeye
misketlerini atmaya calisirlar. Cizgiye en yakin mesafeye diisiirenden baslamak tizere
oyuncular ¢izgiden iiggene dogru atiglarim1 yaparlar. Amag liggen icerisindeki misketleri

tiggen disina ¢ikarip kazanmaktir. (KK. 3)

1.5.5. Vurus Karis

Oyun Alani : Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yasi :5-15
Cinsiyeti . Erkek
Sayisi :3-5
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Oyunda Kullanilan Malzemeler :Bilye
Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Adana Geneli

Tarla arsa gibi bos ve diiz bir yerde ve belirlenen sinirlar i¢inde ilk oyuncu
misketini uzaga dogru firlatir. Oyunun basinda kararlastirilan Slgiiye gore (1 karig-2 karig
gibi) diger oyuncu ilk oyuncunun misketine dogru atis yapar. ilk oyuncunun misketini
vurursa veya belirlenen mesafe kadar (mesela bir karis kadar) yaklagirsa oyunun basinda
belirlenen kadar misketi diger oyuncudan alir. Ilk oyuncunun misketini vuramazsa veya
belli mesafe yaklasamazsa ilk oyuncuya sira gecer ve misketlerin bulundugu yerden atis
yapar.

Bu oyunun bir diger sekli de bas oyununda oldugu gibi misketler yere dizilir.
Oyuncular sirastyla misketlerini belli bir yone dogru atarlar. Dakkasini en uzaga atan
oyuncudan baslamak iizere sirasiyla misket dizisine dogru atis yapilir. Diziye bir karis
kadar yaklasan veya diziyi vuran oyuncu tim misketleri alir. (KK. 4)

Vurus Karig oyununun bir diger oynanis sekli su sekilde anlatilmistir:

Giilleyle, acik havada diiz bir zeminde, erkek ¢ocuklarin oynadiklar1 bir oyundur.
Iki kisiyle oynanir. Diiz bir ¢izgi cizilir. Cizginin karsisindaki belli bir noktadan ¢izgiye
atis yapilarak oyun sirasi belirlenir. Daha sonra oyuncular ¢izgiye geger. Birinci oyuncu
elindeki giilleyi ¢izgiden yuvarlar. ikinci oyuncu onu giillesiyle vurmaya calisir. Vurursa 1
say1 alir ve giillesinin diistigii yerden yeniden diger giilleyi vurma hakki olur. Vurmaya
devam ettigi siirece say1 alir. Vuramazsa yeniden ¢izgiye atis yapilarak sira belirlenir ve

oyuna baglanir. En ¢ok say1 alan oyunu kazanir (Savran, 2002: 484-485).

1.5.6. Tuvalet

Oyun Alani . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :5-15
Cinsiyeti . Erkek

Sayisi 2-6

Oyunda Kullanilan Malzemeler :Bilye
Oyunun Oynandig Bolgeler :Adana Geneli
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Erkek ¢ocuklarin, giilleyle oynadiklar1 bir oyundur. En az 2, en fazla 6 kisiyle agik
havada, diiz bir zeminde oynanir. Topraga dikdortgen bir sekil cizilir ve bu 4 adet
yukarida, 4 adet asagida olmak iizere 8 esit par¢aya boliiniir. Oyuncular ¢izdikleri bu seklin
karsisina diiz bir ¢izgi ¢izer, oyun sirasini belirlemek i¢in seklin yanindan ¢izgiye atis
yaparlar. Cizgiye en uzak atan tuvalet¢i olur. Bu oyuncu seklin yanina gider ve bekler.
Diger oyuncular sirayla ellerindeki giilleleri ¢izgiyle ayirdiklar1 boliimlere atmaya
calisirlar. Eger oyuncu giillesini bu boliimlere atmay1 basarirsa 6rn. 1 yazan boliime atan,
tuvaletgiden 1 giille, 5 yazan bdliime atan, tuvalet¢iden 5 giille alir. Bu boliimlerin digina
atan oyuncu tuvaletgiye 1 giille verir. Biitiin oyuncularin atis1 bittikten sonra oyun yeniden
tekrarlanir (Savran, 2002: 485).

1.5.7. Kaynar

Oyun Alani . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yasi :5-15
Cinsiyeti : Erkek
Sayisi :2-6

Oyunda Kullanilan Malzemeler :Bilye
Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Adana Geneli

Erkek g¢ocuklarin giilleyle oynadiklar1 bir oyundur. En az 2, en fazla 6 kisiyle
oynanir. A¢ik havada, diiz bir zeminde oynanir. Oyundan Once iicgen ya da dortgen
sekiller cizilir. Bu seklin her kdsesine bir giille diklenir. Seklin karsisina bir ¢izgi ¢izilir.
Cizgiye atis yapilarak oyun sirasi belirlenir. Cizgiden sirayla sekle diklenen giillelere atig
yapilir. Bu atiglarla seklin iizerindeki giilleler sekilden disar1 c¢ikarilmaya calisilir.
Oyuncular ¢ikardiklar giilleleri alirlar. Atis yapan oyuncu giilleleri vurmadan kendi attig1
giille seklin iginde kalirsa o giilleye diger oyuncularin atis yapma haklar1 olur. Giilleyi
vurabilen oyuncu eger onu da seklin i¢inden ¢ikarmay1 basarirsa giilleyi alir. Tlk atis yapan
oyuncu biitiin giilleleri vurup seklin disina ¢ikarmayi basarir, fakat kendi giillesi seklin

icinde kalirsa diger oyuncularin bu giilleye atis yapabilme hakki olur. Giilleyi vuran
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oyuncu eger giilleyi seklin disina ¢ikarmayr basarirsa giillenin sahibinin vurdugu diger
giilleleri ondan alir. Oyuncular ilk atista giillelerini seklin disina atarlarsa tekrar atig siralar
geldigi zaman giillelerinin distiigii yerden atis yaparlar. Oyun baslamadan 6nce hedef

olarak bir say1 tutulur bu say1y1 alan oyuncu oyunu kazanir (Savran, 2002: 485).

1.5.8 Ceviz Oyunu

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani - Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :5-15
Cinsiyeti : Erkek
Sayisi 2-4

Oyunda Kullanilan Malzemeler :Ceviz

Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Yiregir-Adana

Tiimsek bir yere kiiclik ¢ukur acilir. En az iki kisiyle oynanan bir oyundur.
Oyuncularin elinde 8-10 ceviz olmalidir. Oyuncular timsekteki ¢ukura ka¢ ceviz atacagini
tahmin eder. Tahminindeki kadar cevizi ¢ukura atabilirse diger oyunculardan tahmin edip
tutturdugu kadar ceviz alir. Tahmininin altinda ceviz sokabilirse bu defa rakibine ayni

sayida ceviz verir. (KK. 5)

1.5.9. Ceviz Vurma

Oyun Alani . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :5-15
Cinsiyeti . Erkek

Sayisi :2-5

Oyunda Kullanilan Malzemeler :Ceviz

Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Aladag
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Belirlenen bir yere kararlastirilan miktarda ceviz konulur. Oyuncular iki buguk ii¢

metre mesafe uzakliga da bir tane ceviz yerlestirilir ve oyuncular sirasiyla cevizi vurmaya

calisir. Cevizi vuran oyuncu diger cevizlerin tamamini alir. Oyun tiim cevizler bitene ve bir

kiside toplanana kadar devam eder. (KK. 7)

1.5.10 Masir Tanesini Bul

Oyun Alam

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yas1

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunda Kullamilan Malzemeler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

. Agik-Kapali alan
: Gece-Giindiiz, Yaz-Kis

:5-10

: Erkek-Kiz

2

:Ceviz, Misir tanesi

:Pozant1

12 yarim ceviz kabugu ve bir misir tanesiyle oynanan bir oyundur. Ceviz

kabuklariin i¢i daha dnceden oyularak bosaltilir. Bir tepsiye ceviz kabuklarinin agzi alta

gelecek sekilde dizilir. Bu arada misir tanesi ceviz kabuklarindan birinin altina koyulur.

Oyuncu kaginct defada ceviz kabugunu bulmussa ona gore bir puan alir. En ¢ok puam

toplayan oyuncu oyunu kazanir. Kaybeden oyuncu oyun basinda hangi iddiaya girilmisse

ona gore cezalandirilir. (KK. 6)

1.5.11 Enegin Hani

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayisi

: Acik alan

> Yaz-Glndiiz
:10-15
: Erkek

:3-5
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Oyunda Kullanilan Malzemeler :Ceviz, Findik gibi kabuklu yemisler
Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Aladag

Kestane, ceviz, findik gibi kabuklu yemislerle oynanan bir oyundur. Ug bes kisi bir
miktar kabuklu yemis alir ve yer. Yerken digerlerine fark ettirmeden cebine bir miktar
koyar. Ortadaki yemis bittikten sonra “Herkes enegini ortaya koysun.” denir. Herkes
enegini ortaya koyar. Ortaya enek koyamayan icin: “Arkadaslar bu arkadasi ne
yapalim?”diye sorulur. Ceza olarak ya yeniden yemis aldirilir ya da ayaklarindan yiiksek

bir yere asilir. (KK. 7)

1.5.12. Diigme

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz-Giindiiz
Oyuncularin

Yas1 :10-15
Cinsiyeti - Kiz-Erkek
Sayis1 :3-5

Oyunda Kullanilan Malzemeler :Diigme

Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Karatag

En az ii¢ kisiyle oynanir. Oyuncular birer diigme alirlar. Yere bir ¢ukur kazilir.
Cukurdan iki metre kadar uzaga bir ¢izgi cizilir. Cizginin gerisinden diigmeler sirasiyla
cukura atilir. Cukurun i¢ine diigmesini ilk girdiren oyuncu oyunun birinci bdliimiinii
kazanir. Ancak oyunun ikinci boliimiine devam edebilmek i¢in tiim oyuncularin diigmesini
cukura atmasi1 beklenir. Oyunun ikinci boliimiinde diigmeyi ¢ukura ilk sokandan baglamak
lizere cukura sirasiyla bir nefeste hizla iiflenir. Ufleyen oyuncu tiim diigmeleri ¢ikarmaya
caligir. Sayet diigmelerden biri bile kalsa oyunu kimse kazanamaz ve oyun tekrar edilir.

(KK. 8)
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1.5.13. Tek mi, Cift mi?

Oyun Alani : Kapali

Oyunun Oynanma Zamani : Yaz-Kis, Aksam
Oyuncularin

Yasi "Yas sinirlamasi yoktur
Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi 2

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Ceviz, badem gibi kabuklu yemisler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Cocuklarin da biiyiiklerinde oynadigi bir oyundur. Bu oyun genellikle aksamlar
giizel eglenceli vakit gecirmek i¢in oynanr. Iki kisilik bir oyundur.

Esit miktarda ceviz, badem gibi kabuklu yemis oyuncular tarafindan Onlerine
koyulur. Oyunculardan biri iki panca yemislerinden alir. Karsisindakine:

-Tek mi, ¢ift mi? diye sorar.

Karsidaki oyuncu tahminini soyler. Eger bilirse sorandan avuglanan cevizleri alir.
Bilemezse ayni miktarda cevizi sorana verir. Bu sekilde sirastyla oyun devam eder. Birinin
yemisi bitince oyun da biter. Eger oyun biiylikler tarafindan oynaniyorsa biitiin yemis
ortaya konulur ve herkes tarafindan yenir. Cocuklar oynuyorsa kazanan oyuncunun

istegine gore davranilir. (KK. 82)

1.6. Asik ile Oynanan Oyunlar

1.6.1. Kemik

Oyun Alani - Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Geceleri
Oyuncularin

Yas1 :8-15
Cinsiyeti . Erkek
Sayisi :10-20

Oyunda Kullanilan Malzemeler :Kemik parcasi
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Oyunun Oynandig1 Bolgeler :Aladag, Karaisali ve kirsal alanlarda

Ay 151811 oldugu gecelerde oynanan bir oyundur. Cocuklar iki takima ayrilir ve
bu takimlara isim verilir.(Kurtlar-aslanlar gibi) Oyunun baslangici i¢in bir nokta belirlenir.
Iki takimda yer almayacak bir hakem belirlenir. iki takimin oyuncular1 hakemin arkasinda
ve hakeme sirtlar1 doniik bir sekilde beklerler. Hakem kemik ya da boynuzu ileriye bir yere
dogru atar. Iki takim oyuncular1 da dagilip kemik parcasini aramaya baslarlar.
Oyunculardan biri kemigi bulursa, hangi takimdaysa mesela:

-Kurtlar aslanlara bindiii! diye bagirir. Kazanan takimin oyuncular1 karsi takimin
oyuncularindan yakaladiginin {istline binerek oyunun baslangi¢ noktasina kadar taginir.
Rakip takimin oyuncular1 yakalanmadan baslangi¢c noktasina ulasirsa rakibini sirtinda

tasimaktan kurtulur. (KK. 1)

1.6.2. Sopaya Siiliik

Oyun Alani : Acik hava

Oyunun Oynanma Zamani :Yaz

Oyuncularin

Yas1 : 8 yasindan itibaren her yas.
Cinsiyeti : Erkek

Sayis1 14-5

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Asik
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Tufanbeyli

Oyun, kistan bahara gegilirken, karlar eridiginde oynanir.

As1gin Hazirlanmasi: Koyun ya da keginin arka bacaklarindan cikarilan asiklar
kazanda iyice kaynatilir. Asiklarin iizerinde et, kikirdak ya da ilik kalmamaldir. Iyice
kaynatilan agiklar ¢igit boyasiyla kirmizi, sar1, yesil, beyaz ... renklere boyanir. Boyanip
hazirlanan agiklar, asik kesesi denilen nakish corap seklindeki agzi biizgiilii yiin keselere
koyulup muhafaza edilir.

“Siiliik”iin  Hazirlanmasi: Siililk denilen atis araci mese kiitiiglinden yapilir.
Siiliigiin u¢ kism1 10 cm kadar uzunlugunda “U” seklinde olur. “U seklin alt kisminda bag

parmak ve isaret-orta parmakla tutulabilecek oyuk yapilir. Siiliigiin kalinlig: 1,5-2 cmkadar
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olmalidir. Siiligiin saglam olmas1 i¢in, meseden oyulan arag, ocakta atesi gorecek sekilde
iyice kizarana kadar bir iki giin kurutulur.

Oyun 4-5 kisiyle oynanir. Her oyuncuda beser tane asik bulunmalidir. Bir
oyuncudaki asiklarin hepsi ayn1 renk olmalidir.

Oyun alan1 diiz bir zeminde hazirlanir. Oyun alaninin ortasina 4-5 m capinda bir
daire cizilir. Oyuncular oyuncu sayisinca kiigiik kagitlara numara yazarlar. Katlanip avug
icine alinan kagitlar sallanarak karistirilir. Karistirllan kagitlardan her bir oyuncu ceker.
Cekilen kagittaki yazili olan numara oyuncunun atis sirasini belirler.

Oyuncular dairenin etrafina dagilirlar ve daire ¢izgisine basmadan, dairenin
merkezine dogru asiklarini atarlar. Asiklarin daire i¢ine dogru atilmasinda herhangi bir
oyuncunun Onceligi yoktur. Asiklar daire i¢ine atildiktan sonra siiliikle, 6nceden belirlenen
atis sirasina gore, daire icerisindeki asiklar ¢ikartilmaya calisilir.

Atiglar yapilirken daire digina c¢ikartilan her agik icin, asig1 daire disina ¢ikan
oyuncuya bir “conk” vurulur. “Conk”; atis yapan oyuncunun, asigi daire digina ¢ikan
oyuncunun arkasina gecip, oyuncunun omuzlarindan tutup diziyle kaba etine vurmasina
denir. Birden fazla asik disar1 ¢itkmissa, her asik i¢in asik sahiplerine birer conk vurulur.

Oyun daire i¢inde bir tane asik kalincaya kadar devam eder. Oyun kag¢ kisi
oynantyorsa kisi sayisinca tekrar eder.

Oyun sonunda daire i¢inde kimin asig1 sona kalmissa, sonraki oyunda ilk atisi
yapma hakki onda olur. Oyunlarin sonunda daire i¢inde kimin as181 en sona kalmissa diger
oyunculari eve yemege gotiiriir. (KK. 82)

Asik Oyunun bir baska oynanis seklini Fatma Kafasibiiyiik, Tufanbeyli Ilgesi
Kayapinar Kéyii Monografisi’nde su sekilde anlatmistir:

Asik, kesilen hayvanlarin arka bacaklarindan c¢ikartilan kemiktir. Asik oyununu
hem ¢ocuklar hem biiyiikler oynar. Her ¢ocugun en az 20-30 tane as1g1 olur. Toplanan bu
asiklar renkli olsunlar diye sogan kabugu, ceviz yapragi ile kaynatilir. Sogan kabugu ve
ceviz yapragi asiga, kirmizi tonlarinda renk verir. Topladiklari diger otlarla da kaynatilarak
farkli renkler elde edilir.

Asik oyunu iki tirlii oynanir. Birincisi; ortaya serpilen asiklardan ayni sekilde
olanlar vurulmaya ¢alisilir. Vurduklarini alirlar. Farkli sekilden bir agik vurulursa sira diger
oyuncuya gecer. Ikincisi; ortaya bir daire cizilir, asiklar bu dairenin ortasina tek sira
halinde dizilir. Oyuncularin ellerinde birer tane asik bulunur. Belirlenen bir mesafeden de
dairenin i¢indekiler vurulmaya calisilir. Vuran kisi, dairenin disina ¢ikardiklarini alir.

(Kafasibiiytik, 2008: 45)
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Asik Oyunu: Bu oyun i¢in koyun, kegi, kuzu ya da oglagin arka adalesinden
cikarilan kemige ihtiyag vardir. Asik bu kemigin adidir. Kemigin dort tarafi da farkl
sekildedir. Cukur olan kismina “¢ik”, tiimsek olan arka kismina “t6k”, diiz olan taban
kismina “ gart”, ¢ukur ve sekilli olan yan yiiziine de “pav” denir. Bu kemik genelde kurban
bayraminda temin edilir. Asik kemigi yliin boyama zamani boyanir. Boyanan asiklarla
oynanabilir. Asik oyunu 6 kisiyle oynanir. Oyuncular asiklar bir ¢izgiye yanlamasina
dizerler. 3 ya da 5 metreden, ellerindeki ikinci asiklar: sirayla ¢izgidekilere atarlar. Yerdeki
asig1 vuran kisi kendi asiginin sekline gore kazanir veya kaybeder. Kendi asigi “¢ik”,
yerdeki asik “tok” ise alir. ikisi de ayn1 pozisyonda ise asik atan yerdeki asig1 alamaz. Asik
atan kisinin asig1 “pav” ise yerdeki asiklarin hepsini alir. Bu oyunda hile serbesttir. Asigin
tok tarafi kazilir. Icine kursun dokiiliir. Uzerine de ¢am sakiz1 siiriiliir. Kemik oyulurken
cikan pargalar ezilip bu ¢am sakizinin iizerine yapistirilir. Boylece ¢am sakizinmin izi

kaybolur, hile anlasilmaz (Savur, 2010:172).

1.7. Kagit Kalem ile Oynanan Oyunlar

1.7.1. Sopaci

Oyun Alam : Kapali mekan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 1 8-15
Cinsiyeti - Kiz-Erkek
Sayis1 14

Oyunda Kullamlan Malzemeler : Kagit, kalem

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Oyun dort kisiyle oynanir. Dort kagit kesilir ve kagitlarin lizerine “polis, hakim,
hirsiz, sopact” yazilir. Bir kisi kagitlar1 karistirir ve havaya atar. Herkes eline bir kagit alir.
Kimse kagidin1 gostermez. Kagidinda polis yazan ortaya gecer ve hirsizi bulmaya caligir.
Hirsizi bulursa hakimin sdyleyecegi kadar hirsiza vurur. Hirsizi bulamazsa hékimin

sOyledigi kadar sopaci polisi dover. (KK. 22)
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1.7.2. Dedektif

Oyun Alam : Kapali mekan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz-Kis, Gece
Oyuncularin

Yas1 1 8-15
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayisi 14

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Kagit, kalem
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Gece evde oynanan bir oyundur. Bu oyunda bir kasketin i¢ine oyuncu sayisinca
kagit katlanarak koyulur. Bu kagitlardan birine “katil”, birine de “dedektif” yazilir. Her
oyuncu bir kagit ¢ceker. “Dedektif” yazili kagidi ¢eken oyuncu kimligini agiklar. Isiklar
kapatilir ve oyuncular odanin iginde dagilirlar. Bir siire sonra katil kendine bir kurban seger
ve ona sarilir. Kurban “Katil var!” diyerek kendini yere atar. Katil disinda tiim oyuncular
bulunduklar1 yerde kalir. Katil istedigi yere gidip durabilir. Isiklar acilir. Dedektif sorguya
baslar. Katil disinda herkes, dedektifin sorularina dogru cevaplar vermek zorundadir. Katil
istedigi kadar yalan sOyleyebilir. Dedektifin katili bulabilmesi i¢in iki hakki vardir.
Bulamazsa katil serbest kalir. (KK. 24)

1.7.3. Himbul

Oyun Alani : Kapali mekan
Oyunun Oynanma Zamani . Yaz-Kis, Gece-Glindiiz
Oyuncularin

Yasi : 8-15

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi 1 5-6

Oyunda Kullamilan Malzemeler : Kagit, kalem

Oyunun Oynandig Bolgeler : Adana Geneli
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5-6 kisiyle oynanan bir oyundur. Oynayan kisi sayisi kadar meyve ya da sehir
isimleri kiiciik kagitlara yazilir ve kagitlar katlanir. Kagitlar bir kisi tarafindan iki
avucunun arasinda bir bosluk olacak sekilde sallanarak karistirilir ve ortaya atilir.
Oyuncular hizlica kendilerine kagit alirlar. (5 oyuncuyla oynaniyorsa oyuncularin her biri 5
kagit alir.) Opyuncular ellerindeki kagitlari ayni isim grubu yapmaya calisirlar. Saat
yoniinde sira ile her oyuncu bir sonraki oyuncu ile kagit degisimi yapar. Biitiin kagitlarini
ayni isim grubu yapan oyuncu “himbil” diyerek elini yere koyar. Diger oyuncular elini
himbil diyenin elinin {istiine koymaya calisir. Himbil yapandan itibaren oyunculara puan
verilir. Elini en iiste koyana puan verilmez. Belirlenen puana ulasan oyuncu oyunu kazanir.

(KK. 23)

1.7.4. Hafiza Oyunu

Oyun Alani : Kapali mekan

Oyunun Oynanma Zamani . Yaz-Kis, Gece-Glindiiz
Oyuncularin

Yasi :7-10

Cinsiyeti - Kiz-Erkek

Sayis1 : Belirli oyuncu sayis1 yoktur.

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Kagit, kalem

Oyunun Oynandig Bolgeler : Adana

Bu oyunda cesitli nesneler herkese bir dakika siireyle gosterilir. Seg¢ilen nesnelerin
kolay akilda kalacak tiirden olmamasina dikkat edilir. Tepsi ortadan kaldirildiktan sonra,
her oyuncu aklinda kalan nesnelerin adlarini yazar. Nesnelerin ¢ogunu hatirlayan kisi

oyunu kazanir (Ozdemir, 2013: 20).

1.7.5. Sos Oyunu

Oyun Alani : Kapali mekan
Oyunun Oynanma Zamani . Yaz-Kis, Gece-Glindiiz
Oyuncularin
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Yas1 1 8-15
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayisi 12

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Kagit, kalem

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Kareli ¢izgilere sahip bir kagit iizerinde oyuncular sirasiyla “s-0-s” harflerinden
birini ¢izgilerin kesistigi noktalara veya karelerin i¢ine yazarlar. Oyunun basinda lstiiste
ka¢ defa aymi harfin yazilabilecegi kararlastirilir. Yanlamasma ya da c¢aprazlamasina
“SOS” yapan oyuncu bir puan kazanir. SOS yapan oyuncu baska yapilabilecek SOS varsa

onlar1 da yapar. Oyun basinda kararlastirilan puana ulasan oyuncu kazanir. (KK. 25)

1.7.6. isim Sehir

Oyun Alani : Kapali mekan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz-Kis, Gece-Glindiiz
Oyuncularin

Yasi : 8-15

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi 135

Oyunda Kullamlan Malzemeler : Kagit, kalem

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

3-5 kisiyle oynanan bir oyundur. Herkes eline kagit kalem alir. Kagitlara Isim-
Bitki-Sehir-Hayvan-Unlii-Ulke vs basliklarii yazarlar. Oyunculardan biri {izerine
alfabenin yazili oldugu kagitta her harfin iizerine sirasiyla dokunur. Digerleri dur deyince
hangi harf iizerindeyse o harfle baglayan kelimeleri ellerindeki kagida yazarlar. Ik 6nce
bitiren 10'a kadar sayar. “On” deyince herkes kalemini birakir. Her bashk 10 puan
degerindedir. Ayn1 seyleri yazanlar puanlar1 paylasir. En ¢cok puan toplayan oyunu kazanir.

(KK. 26)
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1.7.7. Tren Oyunu

Oyun Alani : Kapali mekan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz-Kis, Gece-Giindiiz
Oyuncularin

Yas1 1 8-15

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi 12

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Kagit, kalem

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Iki kisiyle oynanir. Oyuncularin dnlerinde birer sayfa kagit bulunur. Bu kagitlara
aralarinda bogluk olmak kaydiyla birden dokuza kadar sirasiyla sayilar yazilir. Kurrayla
veya goniilliilik esasinda biri oyuna baslar. Oyunu baslatan, tuttugu bir sayiy1 gizlice
kagidin bir kenarina yazarak, arkadasindan bunu tahmin etmesini ister. Mesela "7"yi
yazmigsa ve arkadasi bunu bilememigse, 7 rakaminin {ist, alt, sag veya sol tarafina bir ¢izgi
ceker. Eger bilirse oyun sirasi karsi tarafa geger. Bir rakam dort ¢izgi ¢ekilerek kutu
igerisine alininca, o rakam "vagon" olur. Dokuz rakam da kutu i¢ine alininca vagonlar
arasinda baglant1 ¢izgileri ¢izilerek tren kaldirilir. Treni kaldiran kisi oyunu kazanir. (KK.

87)

1.8. Ip ile Oynanan Oyunlar

1.8.1. Arabir

Oyun Alani : Acik hava
Oyunun Oynanma Zamani :Yaz
Oyuncularin

Yas1 :5-15

Cinsiyeti 1 Kiz

Sayis1 : En az i¢ oyunucu

Oyunda Kullanilan Malzemeler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: 5-6 m uzunlugunda kalin ip (halat)
: Adana Geneli
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En az ii¢ kisiyle oynanan bir oyundur. Ip atlama oyununa dayal: bir oyundur. Iki
kisi ipi sallarken oyunculardan biri “arabir” diyerek oyun i¢ine girer. Oyuna ip havadayken
girmek gerekir. Ipe degen yanabilir ancak oyun kurallar1 oyun basinda oyuncular arasinda
belirlenir. Oyun sirasinda oyun basini ¢eken oyuncu “zincirleme” diyerek diger oyuncular
bekleme yaptirmadan arkasindan ip atlamaya ¢agirabilir. Yanan kisiler ipi ¢eviren kisilerin
yerine gecer. Oyun basini ¢eken kisi istediklerini diger oynayan Kisilere yaptirabilir.
Mesela “15 kere atla veya atlarken basina vur’gibi isteklerde bulunabilir. Ip iizerinde

atlama yapilirken sayilar “Birde bir, ikide iki, ti¢te ii¢...” seklinde s6ylenmelidir. (KK. 18)

1.8.2. Yiiziik Kacirma

Oyun Alam . Acgik-kapali alan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 :5-15

Cinsiyeti - Kiz-Erkek

Sayisi : En az {i¢ oyunucu

Oyunda Kullamilan Malzemeler : ip ve yiiziik
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Uzunca bir ipe yiiziik gegirilir. Ipin iki ucu diigiimlenir. Oyuncular ipi tutarlar ve
bir halka yaparlar. Bir ebe segilir. Ebe halkanin ortasinda bekler. Oyuncular ellerinden ipi
birakmazlar. Yiiziik ip lizerinde gezdirilir ve oyunculardan birinin elinde saklanir. Bu
arada oyuncular ellerinde ip olmak iizere donmeye baslarlar:

“Yiiziik yiiziik nerdesin

Acep hangi eldesin

Eger bulamaz isen

Sen ebesin, ebesin” derler.

Ebe: “Kollar yukar1!” der. Oyuncular iple beraber kollarim1 yukar1 kaldirir. Ebe
siiphelendigi bir oyuncunun elini agtirir. Ebe yliziigli bulamazsa giilliing cezalar alir.

(KK.19)
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1.8.3. ip Cekme

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunda Kullanilan Malzemeler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Acik hava
:Yaz

:5-15

: Kiz-Erkek

:En az 5 kisiden olusan iki grup oyuncu
: 5-6 m uzunlugunda kalin ip (halat)

: Adana Geneli

Iki takimla oynanan bir oyundur. Uzunca ve kaln bir ip (halat) bulunur. Ortaya bir

kisi geger ve ortadaki kisinin beline ip baglanir. Ipin iki ucuna esit sayida oyuncu geger. iki

takim da ortadaki oyuncuyu kendine dogru ¢ekmeye baslar. Ortadaki oyuncuyu kendine

¢ekmeyi basaran takim kazanir. (KK. 20)

1.8.4. Iplikci

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunda Kullamilan Malzemeler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

. Agik-Kapali mekan
> Yaz-kis

1 5-15

: Kiz-Erkek

: Iki Oyuncu
Ip

: Adana Geneli

Parmaklar1 acitmayacak kalinlikta iki ucu birbirine baglanmis iki iple oynanan bir

oyundur. Oyuncular karsilikli olarak oturur ve iplikleri bas ve isaret parmaklarindan

baslamak iizere iki el parmaklarina dolarlar. Her defasinda degisik sekiller ortaya

cikarilmaya calisilir. Oyuncular birbirlerinin yaptiklar1 sekilleri sirayla yapmaya calisirlar.
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Yapamayan kaybeder. Bu oyunu erkek g¢ocuklar da oynamakla beraber kiz ¢ocuklarin

oynadig1 bir oyundur. (KK. 21)

1.8.5. Laleli

Oyun Alani - Agik hava
Oyunun Oynanma Zamani :Yaz
Oyuncularin

Yas1 1 5-15
Cinsiyeti 1 Kiz
Sayis1 :3-6

Oyunda Kullamilan Malzemeler : 5-6 m uzunlugunda kalin ip (halat)

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Ip atlama oyunudur. En az ii¢ en fazla alti oyuncuyla oynanir. Iki kisi karsilikli
olarak ipi tutar ve soldan saga dogru cevirir. Disaridan oyuncularin biri ipe degmeden iceri
girer ve ipten atlayip disari ¢ikar. Atlayisi birden fazla kisi yapacaksa, diger oyuncular da
ayn1 sekilde ipten atlayip gegerler. Laleli oyununda atlayis yapilan her asamada bir
tekerleme sOylenir. Asagida bu tekerlemeler yer almaktadir.

Laleli bir

Igeriye gir

Ipten tut

Disariya kag¢ (Oyuncu ipe degmeden disar1 kagmalidir.)

Laleli iki
Ormandaki tilki
Tilkinin yarist
Doktor Beyin karisi
1,2

Laleli ii¢
Atlamasi gii¢
1,2,3
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Laleli dort
Don etegini Ort

1, 2, 3, 4 (Tekerlemeden sayiya gecildiginde donerek atlanmalidir.)

Laleli bes
Bes kardes
1,2,3,4,5

Laleli alt1
Altinimi ¢aldi
1,2,3,4,5, 6 (Yere diisen altinlar toplantyormus gibi yapilir.)

Laleli yedi
Yemegimi yedi

1,2,3,4,56,7

Laleli sekiz
Seksen sekiz

1,2,3,4,5, 6,7, 8 (Bubdlimde sayilar atlanirken tek ayak iizerinde sekilir.)

Laleli dokuz
Doksan dokuz
1,2,3,4,5,6,7,8,9

Laleli on
Kirmizi don

1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10
(KK. 91)

1.9. Terlik ve Ayakkabi ile Oynanan Oyunlar
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1.9.1. Terlik Saklamag

Oyun Alam

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunda Kullanilan Malzemeler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Acik hava

: Yaz, Giindiiz

: 8-15

- Kiz-Erkek

1 4-5

> Terlik

: Adana Geneli

4-5 kisiyle oynanan bir oyundur. Oyuncular terliklerini ¢ikararak 75-100cm

araliklarla ardi ardina dizer. Her oyuncu sirayla tek ayakiistiinde terliklerin arasinda

atlayarak parkuru tamamlar. Parkuru tamamlayan c¢ocuk istedigi bir terligi parkurun

icinden ¢ikarabilir. Cikarilan terlik kiminse ¢ikan terligi giyer. Terlikler oyundan ciktik¢a

yerde kalan terlikler arasinda mesafe artar ve oyun zorlagir. Oyuncular duruma gore

uzayan mesafe i¢in ek adim hakki verir. En son kalan terlik kazananlar tarafindan saklanir.

Terligin sahibi terligini ararken diger oyuncular “sicak- soguk” diyerek yonlendirme

yaparlar. Terlik bulununca yeni oyuna gegilir. (KK. 58)

1.9.2. Ayakkabi1 Kagirma

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yas1

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunda Kullamilan Malzemeler

Oyunun Oynandig Bolgeler

: Acik hava

: Yaz, Giindiiz

: 5-15

: Kiz-Erkek

:5-10

: Ayakkabi, Kemer
: Tufanbeyli

Oyuncular ayakkabilarin1 ¢ikarirlar ve belirlenen bir agacin altina atarlar.

Oyuncular bellerindeki kemerlerini ¢ikarirlar ve bu kemerleri birbirine baglarlar. Birbirine

baglanmis olan kemerlerin bir ucu agaca baglanir. Bir ebe secilir. Segilen ebe bir ucu agaca
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bagli olan kemerin bostaki ucunu tutar. Ebe tuttugu kemeri hi¢ birakmaz. Ciinkii ebenin
hareket edebilecegi alan kemerle sinirlandirilmistir. Diger oyuncular ayakkabilari ebeden
calmaya c¢alisirlar. Ebe, bosta olan eliyle ayakkabilar1 calmaya calisan ¢ocuklar
yakalamaya ¢alisir. Ebe oyunculardan birini yakalarsa yakalanan ¢ocuk yeni ebe olur. Ebe
tiim ayakkabilar1 ¢aldirirsa, diger oyuncular tarafindan belirlenen mesafeye kadar tek ayak
tizerinde gitmelidir. Ebe cezasini ¢ekerken diger oyuncular da, ebeden c¢aldiklar
ayakkabilar1 ebeye atarlar. Bu nedenle ebe hizli bir sekilde cezasini tamamlamalidir. (KK.

105)

1.10. Civi T1g Gibi Nesnelerle Oynanan Oyunlar

1.10.1. Ag, Tuzak veya Yilan

Oyun Alam : Acgik hava
Oyunun Oynanma Zamani :Yaz
Oyuncularin

Yas1 : 10-15
Cinsiyeti - Kiz-Erkek
Sayisi 12

Oyunda Kullanilan Malzemeler : T1g, civi, ¢cuvaldiz gibi sivri u¢lu nesneler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Bu oyun, yagmur yagdiktan sonra, toprak macun kivaminda oldugunda oynanan bir
oyundur. Ayrica oyuna tuzak ve yilan gibi degisik isimler de verilmektedir. Oyun iki ¢ocuk
arasinda oynanmaktadir. Oyunda gerekli ara¢ ve geregler; 18, ¢ivi, ¢uvaldiz gibi sivri uglu
nesnelerdir. Oyunun baginda, oyun oynayan ¢ocuklar, kaybedenin kazanana verecegi odiilii
kararlastirirlar. Oyuna ilk baslayan1 belirlemek i¢in yazi tura atilir ve kazanan ¢ocuk oyunu
baglatir. Yere biiyiik bir V harfi ¢izilir. V seklinin bir ucu bir oyuncunun, diger ucu da
diger oyuncunun olmaktadir. Oyunu baslatan ¢ocuk, elindeki ¢ivi veya c¢uvaldizi topraga
saplamak i¢in atar. Civi sayet topraga saplanmazsa sira diger oyuncuya geger. Saplanirsa,

civi saplandigi noktadan ¢ekilerek saplanan yerle V seklinin kendine ait ucuyla
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birlestirecek sekilde bir ¢izgi ¢izer. Ayni islemi diger oyuncu da tekrarlar. Buradaki amag
rakibe ¢izgi ¢izecek alan birakmamaktir. Bu sekilde iki oyuncu da daire veya aglarin
ortada bitirene kadar bu oyun devam eder. Oyun sonlara dogru daha da zorlasmakta ve
heyecanli olmaktadir. Civinin ¢izgiye degmesi ve ¢ivinin saplanmamasi gibi durumlarda
iki oyuncu arasinda sira, sik sik degismektedir. Oyunu kaybeden, kazanan oyuncuya oyun
baslatmadan once belirlenen 6diilii verir. Cogu zaman bu &diil bilye veya parlak taslar

olmaktadir(Basal, 2011: 99).

1.10.2. Civileme

Oyun Alani : Acik-Kapali alan
Oyunun Oynanma Zamani :Yaz
Oyuncularin

Yasi :5-10

Cinsiyeti : Erkek

Sayis1 12

Oyunda Kullamilan Malzemeler : Civi ve tahta

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Genellikle erkek cocuklarin oynadigi bir oyundur. Dikdortgen veya kare bir
tahtanin lizerine 6 sirada ve her bir sirada 5 ¢ivi ¢akilir. Cakilan ¢ivilerin rasinda bir
paranin sigacagi kadar bosluk bulunmalidir. Bu ¢ivilerin {izerine para lastigi takilir.
Tahtanin arkasi ¢evrilir ve ¢ivi uglart batmasin diye korlestirilir. Daha sonra bozuk para,

jeton gibi yuvarlak ve metal bir cisim en basa koyulur ve karsi taraftan c¢ikarilmaya
calisilir. (KK. 17)

1.11.0yuncak Bebek ile Oynanan Oyunlar

1.11.1. Comc¢ali Gelin

Oyun Alam - Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Yazn, kuraklik zamanlarinda
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Oyuncularin

Yasi :5-10
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayisi : Belli bir oyuncu sayis1 yoktur.

Oyunda Kullamilan Malzemeler : Agac Kepce, Kumas
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Kuraklik donemlerinde ¢ocuklar, comgaya (agag¢ kepge) agactan birer kol takarlar.
Daha sonra bu agagc iskelete entari giydirilip duvak takilarak gelin edilir. Cocuklardan ikisi
“comgal1 gelin”in kollarindan tutarak yiirimege baslarlar. Onlar1 da diger ¢ocuklar takip

eder. Her evin 6niinde durularak topluca su dortliik sylenir:

Comgal1 gelin gom ister,

Allah’tan yagmur ister;

Yag verenin oglu olsun,

Bulgur verenin kiz1 olsun.

Ev halkindan biri ¢ocuklara yag, bulgur vs. verirken digeri de comgcali
gelinin iizerine bir kova su doker. Biitiin evler dolasildiktan sonra, toplanan malzemelerle
bulgur pilav1 pisirilip hep birlikte yenir (Ozdemir, 2006b: 297).

Adana’da bu oyunun farkli sekilleri de dikkat cekmektedir: Yagmur duasina katilan
biitiin ¢ocuklar, once “bodii” ad1 verilen bir biiyiik kukla yaparlar, tizerlerine eski, yamal
elbiseler giyerler, iistiine yesil yaprakli aga¢ dallar1 sararlar; “bodi bodi” diye bagirarak
biitiin kdyii gezerler veya biitiinn kdyliiler toplanip bir kiz ile erkek secerler. Bunlar, gelin
giivey gibi giydirilip siislenir. Biitiin koylii, gelin ve giiveyi kap1 kap1 gezdirerek evlerden
bugday, piring, bulgur vb. yiyecekler toplarlar. Bugday veren ev sahibi, gelinle damadin
iistiine bir comca su doker. Gelin kiligina giren kisiye “comgal1 gelin” ad1 verilir. (Simsek,

2003: 81)

1.11.2. Bodi Bostan

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Yazin, kuraklik zamanlarinda
Oyuncularin
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Yas1 :5-10

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi - Belli bir say1 yoktur.
Oyunda Kullanilan Malzemeler : Cam Kabugu, Kumas, ¢caput
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Aladag, Adana

Yazin kurak gectigi zamanlarda oynanan bir oyundur. Cam kabugundan uzun ve
biiyilikge bir par¢a bulunur. Bu ¢am kabuguna kol ve bacak olarak ¢op takilir. Cocuklarin
evlerinden getirdikleri ¢aput ve kumas parcalarindan bu bebege kiyafet yapilir. Koyiin
cocuklarina imam eslik eder. Ancak imam ¢ocuklarin oyunlarina miidahalede bulunmaz.
Cocuklar gomlek ve ceketlerini Onii arkalarina gelecek sekilde ters giyerler.

Cocuklar ellerinde bebekleriyle kap1 kap1 dolagsmaya baslarlar. Her vardiklari evin
Oniinde:

Bodu Bodu anan neden 6ldii
Bir kasicik sudan 61di
Ver Allah’im ver, Sicim Gibi Yagmur

derler. Evin sahibi bir sehen (metal tabak) suyu alir ve ¢ocuklarin {izerine serper.
Evin sahibi daha sonra ¢ocuklara bulgur ya da yag verir. Biitiin evler gezildikten sonra
imam ve ¢ocuklar dere kenarina giderler ve ¢ocuklar topladiklart malzemelerle as yaparlar.
Imam hari¢ tiim ¢cocuklar bu astan yerler. imam yemek sonras1 dua eder.

Bodu oyunundan sonra veya daha baska yagmur torenlerinden sonra yagmur
yagarsa, evin ilk ¢cocuklar1 yagmurun altinda kogsmaya baslarlar ve sunlar1 séylerler :

Ben anamin ilkiyim
Derelerde dilkiyim
Ver Allah’im ver (KK. 9)

Nebi Ozdemir’in Tiirk Cocuk Oyunlar: isimli eserinde Bodu oyunu su sekilde
anlatilmistir:

Oyunun 1951 yilina kadar oynandigi ve o tarihten sonra da terk edildigi
belirtilmistir. Cocuklar aga¢ kepgenin bas ucuna yakin bir yere elli cm’lik bir degnek
baglarlar. Hazirlanan bu bebege “gelin” adi verilir. Daha sonra kepgenin bas kismina tiil,
diger kismina da bez pargalari sarilir. Koyiin ¢cocuklari, yagmur yagdirmak amaciyla, biitiin

evleri asagidaki sozleri topluca sdyleyerek dolagirlar:

Bodi bodi bostan,
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Anam babam neden dogdu?
Bir kasik¢ik sudan dogdu.
Verin bodinin hakkini.

Kirk giin yagmur,

Elli glin ¢amur,

Ver Allah’im bir yagmur.

Tuz verenin oglu, yag verenin kiz1 olur. (Ozdemir, 2006b: 272)

1.12. Sapan ile Oynanan Oyunlar

1.12.1. Kiz1l Elma-Kizartmaca

Oyun Alani . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani :Yaz
Oyuncularin

Yas1 : 10-15
Cinsiyeti : Erkek
Sayisi : En az 10 kisi

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Tahta sapan

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

En az 10 kisiden olusan bir grup oyunu olan Kizil Elma (Kizilcik) oyununda amag,
oyuncularin saklandiklar1 yerden ¢ok uzakta bir yere konulan kizil elmaya hi¢ yanmadan
ulagmalaridir. Oyunun baglangici sdyledir: Her bir oyuncunun elinde oyuncagi olan lastik
firlatan tahta silahlar1 olur ve her bir oyuncuda dort/bes adet lastik bulunur. Bu oyuncularin
her biri kendine bir agac belirleyerek onun arkasina saklanir. Ardindan tek tek oyuncular
kizil elmaya ulasmak i¢in kosmaya baslarlar. Ancak burada 6nemli olan nokta, hedefe
kosan oyuncunun diger oyuncularin silahlarindan ¢ikan lastiklere yakalanmamasi ve
yanmaktan kurtulmasidir. E§er bunu basarirsa, oyunu o grup kazanmis sayilir ve ceza
olarak yenen taraf, yenilen tarafin oyuncularina silahlariyla lastik firlatir. Ayrica yenilen
taraf, yenen tarafa ikiser elma verir. Oyunun diger adimin “kizartmaca” olmasinin nedeni

de budur (Oguz ve Ersoy, 2004: 52).
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1.12.2.Catal Kirmac¢

Oyun Alam : Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani :Yaz
Oyuncularin

Yasi :5-10

Cinsiyeti : Erkek

Sayisi - Enaz 2 oyuncu

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Tahta sapan

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Sayisilarak “ebe” secilir. Ebe lastik bagli “catal”in1 (sapan) belirlenen yere ters
sekilde diker. Diger ¢ocuklar da atis cizgisinden dikilen catala, kendi catallariyla tas
atarlar. Belirlenen sayidaki atiglar sonunda catali “kiramayan”, bir diger deyisle vuramayan
oyuncu, oyunun yeni ebesi olur ve sapanint oyun yerine diker. Birden fazla kisi ¢atali

vuramamigsa ebe, bu kisilerden birini yeni ebe secer (Ozdemir, 2006b: 297).

1.13. Oyun Mekaninda Bulunan Nesneler ile Oynanan Oyunlar

1.13.1. Patlangacg

Oyun Alani . Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani *Yaz

Oyuncularin

Yas1 :5-10

Cinsiyeti - Kiz-Erkek

Sayisi - Belirli bir oyuncu sayis1 yoktur.

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Camur

Oyunun Oynandig Bolgeler : Adana
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Camurla oynanir. Camurla toprak kap yapan c¢ocuklar yaptiklari kaplar1 biraz
kuruttuktan sonra yere c¢arparak patlatirlar. En giiclic kim patlatirsa yiiksek puan alir.
Oyunun sonunda puanlar toplanir. Oyunu kaybeden kazanani sirtinda belirlenen yere kadar

tasir. (KK.64)

1.13.2. Yilan Oyunu

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani *Yaz
Oyuncularin

Yas1 1 5-10
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayisi 12

Oyunda Kullamilan Malzemeler : Camur, mesrubat kapagi

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Iki kisiyle oynanan bir oyundur. Yere yilan seklinde (s seklinde) cizgi ¢izilir. Bir
gazoz kapagi bulunur ve kapagin i¢ine camur koyulur. Oyuna ilk kimin baglayacagt:

“ Ooo piti piti

Karamela sepeti

Terazi lastik, jimnastik

Biz size geldik, bitlendik

Hamama girdik, temizlendik

Dik, dik, dik

Dersimiz matematik” sayismasiyla belirlenir. Gazoz kapag: ilk oyuncu tarafindan
yilanin kuyrugundan baglamak {izere parmak ucuyla iteklenir. Cizgi disina ¢ikmadan

yilanin basina kadar giden oyunu kazanir. (KK. 65)

1.13.3. Halh Cekmec¢

Oyun Alam : Kapal1 alan

Oyunun Oynanma Zamani 1 Kis
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Oyuncularin

Yas1 1 8-15
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayisi 1 2-4

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Hali, yolluk
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Yolluk veya hali lizerinde dengede durma amagh bir oyundur. Genellikle iki kisiyle
oynanan bir oyundur. Ancak daha kalabalik (3-4 kisi) da oynanabilir. Yollugun ya da
halinin oldugu yer karo, fayans veya ahsap gibi ¢ekildiginde kayabilecek sekilde kaygan
olmalidir. Oyuncular aralarindan birini ebe segerler. Ebe yollugu uglarindan tutarak hizla
ceker. Yollugun iizerindeki oyuncular diismemeye, ayakta kalmaya calisirlar. Ebe bazen
oyuncular1 yaniltmak i¢in yollugu ¢ekiyormus gibi yapar. Oyun iki kisiyle oynaniyorsa
yolluk {istiindeki oyuncu, diisiince ebeyle yer degisir. ikiden fazla kisiyle oynaniyorsa,
yolluk tistiinde ilk diisen oyuncu ebeyle yer degisir. (KK. 84)

1.13.4. Kaya Ustiine Basma

Oyun Alani . Agik alan
Oyunun Oynanma Zamani *Yaz
Oyuncularin

Yas1 1 8-15
Cinsiyeti - Kiz-Erkek
Sayisi :4-10

Oyunda Kullamilan Malzemeler : Kaya pargasi

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Oyun en az dort bes kisiyle oynanir. Bos bir alanda toplanilir. Oyuncu sayisindan
bir eksik kaya parcast oyun alaninin gesitli yerlerine yerlestirilir. Sayisma yapilir ve
sayismada en son ¢ikan kisi ebe olur. Ebe ortada oyunculari toplar. Bir, iki, ii¢ dediginde
herkes kayanin {izerine basmak i¢in dagilir. Kayaya basmadan ebenin yakaladig1 kisi yeni

ebe olur.
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Bu oyun iki grup halinde oynanmak istenirse, gruplar esit sayida kisiden
olugsmalidir. Oyunda hangi grup daha ¢ok ebelenirse diger grup oyunu kazanmis olur. (KK.
29)

Bu oyun Tufanbeyli’de “Ebeye Basmag¢” adiyla oynanmaktadir. Oyunun
Tufanbeyli’de oynanma sekli sdyledir:

Iki takim olusturulur. Oyun oynanacak meydana biiyiikge bir tas getirilip konur.
Yazi tura atilarak hangi grubun oyuna baslayacagi tespit edilir. Oyuna baslayan grup saga
sola dagilir ve saklanir. Bu arada diger takim yerinden ayrilmaz. Saklanan takimin
oyununcularini bulmak i¢in bekleyen takimin oyuncular1 etrafa dagilir. Ancak ebe tagina
bir bek¢i konulur. Yakalanan oyuncular ebe taginin etrafinda beklerler. Saklanan
oyunculardan biri ebe tasina kadar gelip tasa basarsa yakalanan oyuncular serbest kalir.

Tiim oyuncular yakalanirsa takimlar yer degistirirler ve yeni oyuna baslarlar. (KK. 105)

1.13.5. Kukali Saklambag

Oyun Alani . Agik alan
Oyunun Oynanma Zamani :Yaz
Oyuncularin

Yas1 1 8-15
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayis1 :5-6

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Bos bir teneke

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Oyun 5-6 kisiyle oynanir. Eski bir teneke bulunur. Sayisilarak ebe tespit edilir.
Oyunculardan biri tenekeyi tutar ve olabildigince uzaga firlatir. Ebe arkasina bakmadan
tenekeye dogru gider. Bu arada oyuncular saklanir. Ebe oyuncular1 ararken, ebeye
goriinmeden oyuncular kukayr alip yine daha uzak bir yere firlatir. Ebe bir oyuncuyu

goriirse hemen kukanin {izerine basar ve “Kukaladim.” der. Ebe degisir. (KK.48)
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1.13.6. Mullahara

Oyun Alam : Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani - Yaz, gece
Oyuncularin

Yas1 1 8-15
Cinsiyeti : Erkek
Sayisi :4-5

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Agag dali, yassi tag
Oyunun Oynandig Bolgeler : Tufanbeyli-Feke

Aksam karanlikta ilkokul ¢aginda 4-5 c¢ocukla oynanan bir oyundur. Oyuncular
ellerine birer komiir parcasi alirlar. Ebe sayisarak ya da kura yoluyla belirlenir. Ebe
saklambagta oldugu gibi bir yere yumulur. Ebenin etrafi bir daire ile ¢evrilir. Diger
oyuncular etrafa dagilirlar ve ebenin belirlenen sayiya kadar saymasi beklenir. Bu arada
etrafa dagilan oyuncular bir aga¢ dali parcasina veya yassi bir tasa 100-200 aras1 ¢izgi
cizerler. Cizgiyi c¢izen oyuncu, ¢izdigi c¢izgi sayisim1 unutmamalidir. Ebe saymasini
bitirdiginde diger oyuncular daire i¢ine girmis olmalidir. Ebe saymasini bitirdiginde daire
icine girmeyen oyuncu yanar. Ebe oyuncularin sakladiklari nesneleri bulmaya calisir.
Bulunan tas ya da agag parcasi lizerindeki ¢izgileri sayar. Dogru sayarsa nesneyi saklayan
oyuncunun kafasina diger oyuncular tisnik vururlar. Ebe yanlis sayarsa bu sefer ebenin
kafasina diger oyuncular tisnik vururlar. Cizgileri ¢izen oyuncu ¢izdigi ¢izgi sayisini yanlis
hatirliyorsa bu defa diger oyuncular bu oyuncuya tisnik vururlar. Ebe tiim nesneleri bulmus
ve dogru saymissa ilk buldugu nesnenin sahibi ebe olur. (KK. 82)

Bu oyunun Feke’de oynanan sekli su sekildedir: Aksamlari oynanan ¢ekismeli bir
oyundur. Saklambaca benzeyen bu oyunda ebe sesli olarak oyuncularin gittigi yerleri
soyler. Bu sekilde saklanan kisiler yerlerini degistirir. Ebenin ilk buldugu kisi, ebenin
belirledigi tasa basmak i¢in onunla yarigir. Eger tasa basamazsa ebe tiim oyunculari ¢agirir

ve hepsine ceza verir (Savur, 2010: 172).

1.13.7. Evcilik Oyunu

Oyun Alam - Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani > Yaz, gilindiiz
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Oyuncularin

Yas1 1 5-7
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayisi :2-3

Oyunda Kullamlan Malzemeler : Gazete parcalari, biskiivi, ¢ikolata
ambalajlar, kiiciik taslar vs.

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

"Evin hanim1" ¢amurdan yemekler yapar, erkek ise yemekte kullanilmak {izere cali
cirp1 ve ot gibi ¢esitli malzemeleri toplar ve eve getirir. Gazete ve kullanilmayan kagitlar
para yerine geger. Bakkal amca, yerlerden topladig: biskiivi, ¢ikolata ambalajlarinin igini
taglarla doldurur ve bakkalinda iiriin satmaya hazir olur. Yalanciktan olan her sey,

cocuklarin biiyiiklerini taklit ettigi diger yasam bigimi ile devam eder (Ozdemir, 2013: 36).

1.13.8. iskemle Kapma

Oyun Alani . Agik-Kapali alan

Oyunun Oynanma Zamani : Kis-Yaz, giindiiz

Oyuncularin

Yasi : 5-6 yaslarindan itibaren herkes
Cinsiyeti - Kiz-Erkek

Sayisi :Genellikle 5-6 oyuncuyla oynanir.

Oyunda Kullanilan Malzemeler : iskemle-sandalye

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Sandalye kapmaca olarak da bilinen bir oyundur. Her yasgrubundan insan bu oyunu
oynayabilir. Birkag sandalye daire olusturacak sekilde sirt sirta verilerek dizilir. Sandalye
say1s1 oyuncu sayisindan bir tane eksik olmalidir. Oyuncular herhangi bir miizik esliginde
oynamaya baslayip sandalyelerin etrafinda donerler.. Miizik aniden durdurulur. Miizik
durdugunda herkes sandalye kapmaya galisir. Ayakta kalan oyuncu, oyun dist kalir ve her
oyuncu ¢ikmasinda bir sandalye ¢ikartilir. Boylece en sona kalan oyuncu oyunu kazanmis
olur. (KK.78)
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1.13.9. Kedi ile Fare

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani . Yaz, giindiiz
Oyuncularin

Yasi :5-10
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayisi :5-10

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Agag, sandalye
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Cocuklarin serbestce oynayabilmesi i¢in bu oyun agik bir alanda oynanir. Oyunda
bir sandalye, direk ya da ¢ocuklarin arkasina saklanabilecegi herhangi bir nesne konulur.
Ortam miisaitse herhangi bir agac¢ da bu nesne vazifesini gorebilir.

Nesneden on on bes metre uzakta bir ¢izgi ile sinir belirlenir. Oyuncu ¢ocuklardan
bir tanesi ‘kedi’ olur. Kedi olan oyuncu agacin veya sandalyenin arkasina saklanir. Diger
oyuncular ise ‘fare’dir. Onlar da ¢izginin arkasinda dururlar. Fareler diye bagirilarak isaret
verildiginde oyun baslar ve tiim fare olan oyuncular kedinin saklandigi yere dogru
ilerlerler.

Kedinin saklandigi sandalye veya agacin iizerine temsil ettikleri fareyi takliden
tirmalayarak elleriyle dokunurlar. Kedi istedigi zaman oldugu yerden c¢ikar. Fareleri sinir
olarak cizilen c¢izgiye kadar kovalamaya baglar. Cizgiye varmadan yakalanan fareler
oyunda artik kedi yavrusu olarak tanimlanirlar ve kedinin grubuna dahil olurlar. Oyunun
basinda segilen biiyiik kedi ile birlikte diger fareleri kovalamaya baslarlar.

Oyun, oyuncular arasinda tek fare kalana kadar devam eder. En son kalan fare bir

sonraki oyunun baslangicinda kedi olur (Ozdemir, 2013: 8).

1.13.10. Hirsiz Polis

Oyun Alan - Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz, giindiiz
Oyuncularin
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Yas1 :5-10

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi . 5-6 kisilik iki grup
Oyunda Kullanilan Malzemeler : Herhangi bir nesne

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Oyundaki ¢ocuklar on bes, yirmi metre ara ile iki sira olurlar. Bir grup hirsiz, diger
grup ise polis olur. Tam ortaya bir ¢cember ¢izilir. Cemberin i¢ine bir esya konur. Siradaki
her ¢ocuga bir numara verilir. Numarast sdylenen hirsiz ve polis ¢emberin yakinina gelir.
Hirsiz ¢cemberin igindeki esyayr ¢almaya, polis ise onu yakalamaya calisir. Gorevini

basaramayan digerine esir olur (Ozdemir, 2013: 10).

1.14. Diger Oyun Araclariyla Oynanan Oyunlar

1.14.1. Topac 1

Oyun Alani . Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Yaz, giindiiz

Oyuncularin

Yas1 1 5-15

Cinsiyeti : Erkek

Sayis1 :Genellikle 2-4 oyuncuyla oynanir.

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Topag
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Topa¢ agactan yapilan ve ucunda ¢ivi bulunan sobe, yumurta seklinde bir
oyuncaktir. Topacin agaci yere firlatildiginda kirilmamasi i¢in saglam olmalidir. Topacin
demir ucu nal ¢ivisi ya da daha bagka bir ¢ividen de olabilir. Topa¢ yapildiktan sonra bir
buguk metre kadar kalinca bal mumlanmais bir ip, ¢ividen itibaren sarilir ve demir ucu yere
gelecek sekilde hizla ip g¢ekilerek firlatilir. Oyuncular topaci ayni anda firlatirlar ve topaci
daha uzun donerse o oyunu kazanir. Topaglar donerken kirbag tiirii bir iple topaclara

vurularak donme suresi uzatilir.
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Topa¢ oyunu degisik sekilde de oynanir. Mesela ortaya bir daire c¢izilir.
Oyuncularin hangisinin topact daire digina ¢ikartilmaya c¢alisilir. Daire digina ¢ikan topag
kaybetmis sayilir.

Bir diger oyun sekli ise, yere bir ¢ukur kazilir. I¢ine bir topag koyulur. Bir oyuncu
topacini gukura dogru atar. Diger topa¢ ¢ukurdan ¢ikarsa oyunu kazanir. (KK.66)

1.14.2 Topag 2

Oyun Alam : Acik alan, Buzlu yer

Oyunun Oynanma Zamani : Yaz-Kis, giindiiz

Oyuncularin

Yas1 :5-15

Cinsiyeti . Erkek

Sayisi :Genellikle 2-4 oyuncuyla oynanir.

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Topag
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Tufanbeyli, Adana

Topa¢ mese agacindan yapilir. Mese agacindan yontulan topacin tepe kismi hafifce
cukurlastirilir. Okiiz nali mihindan topacin ucu yapilir. Mihin ucu doviilerek sivriltilir.
Yontulan topa¢ ocagin karsisinda kizarincaya kadar kurutulur. Birbuguk metre kadar
uzunlugunda hafif kalin topac ipi bal mumuyla sertlestirilir. Kisin buz tizerinde topag
cevrilir. Oyuncular, topa¢ c¢evirirken rakip oyuncunun daha Onceden tepe kismi hafif
cukurlagtirilmis topacini nisanlar. Rakibin topaci kirilmaya calisilir.

Topaci kirilan oyuncu oyunu kaybeder. Topag¢ oyununda diger bir iitme yolu da iki
oyuncu ayni anda topaglarini atarlar. Kimin topaci daha uzun donerse o oyuncu oyunu
kazanir. (KK. 82)

Bir diger topa¢”Lillis” oyununda: 4-5 ¢ocuk oynar. Oyuna baslarken bir kisi komut
verir, lilligler ipe sarilir ve yere firlatilir. Yere firlatilan topaglari en uzun siire dondiirmek
oyunun temel amacidir. Yerde donmeyen, devrilen topa¢ alinmaz yerde kalir. Diger
topaclar bu topaca vururlar. Ancak yerdeki topaci doven topacin da donmesi gerekir.
Yerdeki topaca vuramayan topag¢ sahibi, topag donerken eline alir ve yerdeki topaca

degdirmeye calisir. Hala vuramadiysa, yerdeki topag¢ sahibi topacint alir ve vuramayan
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topaci yere yatirir. Bu sefer herkes bu topaca vurmaya calisir. Amag kazanmak degil topaci
yaralamaktir. (Savur, 2010: 172)

1.14.3. Tapa Oyunu

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz, glindiiz
Oyuncularin

Yas1 :5-15
Cinsiyeti : Erkek
Sayisi :4-5

Oyunda Kullamilan Malzemeler : Gazoz kapagi, yassi tas

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

4-5 oyuncuyla oynanan bir oyundur. Oyun oynamak i¢in beton ya da asfalt ya da
diiz, sert bir zemin bulunmalidir. Gazoz, mesrubat kapaklari tagla ezilerek diizlestirilir.
Oyuncularin her birinde atis yapacaklari, zeminde iyi kayan, genellikle dere kenarlarindan
bulunan yassi piirlizsiiz, 8-10 cm c¢apinda atis tast bulunur. Oyun alanina 20-25 cm ¢apinda
bir daire ¢izilir. Her oyuncu esit sayida gazoz kapagini dairenin ortasina iist iiste dizer.
Dizilen gazoz kapaklar1 ¢ok yiiksek olmaz. Yiiksek olacak olursa yanina bir sira daha
dizilir. Dizili gazoz kapaklarindan10-15 m ileriye bir ¢izgi ¢izilir. Oyuncular ¢izgiye dogru
taglarini atarlar. Oyuncularin attig1 taslar ¢izgiyi gegmelidir. Cizgiyi gecemeyen oyuncu
oyun bitene kadar kenarda bekler. Cizgiyi gegen oyuncularin taglarinin ¢izgiye olan
mesafesine gore atig siras1 belirlenir. Cizgiye en yakin olan oyuncu ¢izgiden atisini yapar.
tapalar1 vuran oyuncu tapalar1 daire disina ¢ikarmalidir. Daire disina ¢ikan tapalari, vuran
oyuncu alir. Tiim oyuncular atigin1 yaptiktan sonra hala yerde tapa varsa, o tapalar ortanin
mali1 sayilir ve yeni oyunda o tapalarin iizerine her oyuncu belirlenen sayida tapa
yerlestirir. Tapast biten oyuncu oyundan ¢ikar. Tapalar bir oyuncuda toplanincaya veya bir

oyuncu cirlazlik yapincaya ya da usanincaya kadar oyun devam eder. (KK. 83)
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1.14.4. Laglag1

Oyun Alam : Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Yaz, giindiiz

Oyuncularin

Yasi 1 5-20

Cinsiyeti : Erkek

Sayisi :Belli bir oyuncu sayis1 yoktur.

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Agagtan yapilmis araba
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Aladag

Agactan yapilan en az ii¢ tekerlekli arabalarla oynanan bir oyundur. Laglagi denilen
arabalarin tekerlekleri ¢inar agacindan yapilir. Cmar agacinin yaklasik 15 cm ¢apindaki
dali golgede kurutulur. Kuruyan daldan arabaya takilacak sayida tekerlek kesilir.
Tekerleklerin kalinlig1 yaklasik 4 cm olmalidir. Cam agacindan arabanin govdesi yapilir.
Arabanin uzunlugu binecek kisi sayisina gore degismekle beraber 150 cm kadar olur.
Arabanin 6n kismina hareketli bir dingil takilir. Dingilin ortasindan kalin bir ¢iviyle veya
bir demirle arabanin u¢ 6n kismina dingil yerlestirilir. Arka taraftaki dingil sabit olmalidir.
Dingillerin u¢ kisimlarina tekerlekler yerlestirilir. Tekerleklerin yerinden firlamamas: icin
dingilin tekerlegin dis kisminda kalan yerine bir delik agilir ve bu delige kama yerlestirilir.

Cocuklar yaptiklart bu arabalarla meyilli bir yerden, mesela tepelik bir yerin tagsiz
yamizindan yaris yaparlar. Yaris yapan c¢ocuklar Ondeki hareketli dingili ayaklariyla
yonlendirirler. Belirlenen yere ilk 6nce varanin arabasini sonraki gelen baslangic yerine
kadar tasir.

Arabanin giderken ¢ikardigi sesten dolay1 bu araca “laglagr” denir. (KK. 86)

1.14.5. Kirk Bir Cubuk Oyunu

Oyun Alani : Kapal1 alan

Oyunun Oynanma Zamani : Kis-Yaz, Gece-Giindiiz
Oyuncularin

Yas1 1 7-15

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi 2
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Oyunda Kullanilan Malzemeler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Kirkbir tane ayn1 boyda ¢ubuk
: Adana

41 cubukla oynanir. En az iki kisiyle oynanan bir oyundur. Cubuklar avug i¢inde

yere dik olarak tutulur ve yere birakilir. Cubuklar etrafa yayilirlar. Oyunculardan biri yere

dagilan c¢ubuklar1 diger ¢ubuklari oynatmadan almalidir. Eger ¢ubuk alinirken diger

cubuklar oynatilirsa ¢ubuk alma sirast diger oyuncuya gecer. Oyuncu c¢ubuklar1 alirken

daha once almis oldugu ¢ubuklardan birini yardimci olarak kullanabilir. Oyun sonunda en

¢ok gubugu toplayan oyunu kazanir. (KK.87)

1.14.6. Kibrit Oyunu

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yas1

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunda Kullanilan Malzemeler

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Kapal1 alan

: Kis-Yaz, Gece-Giindiiz

: 5-10

- Kiz-Erkek

2

: Kibrit Kutusu

: Adana Geneli

Iki kisi ile oynanan bir oyundur. Kibrit kutusu, bas ve isaret parmaklari ile tutularak

havada takla atacak sekilde atilir. Kutu dik gelirse 10 puan kazanilir, yan kismi iizerine

diiserse 5 puan kazanilir. Kibrit kutusu yan ve dik geldigi miiddet¢e ayni oyuncu tarafindan

atilmaya devam edilir. Dik ve yan gelmeden kibritin genis ylizeyi lizerine diiserse, atis

hakki kars1 tarafa gecer. Belirlenen puana ulasan oyuncu, oyunu kazanir. (KK.96)

1.14.7. Cuval Yaris1

Oyun Alani
Oyunun Oynanma Zamani

Oyuncularin

- Acik alan

. Yaz, Giindiiz, Bayram ve Senliklerde
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Yas1 1 5-20

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi :2-10

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Bos naylon veya kumas ¢uval

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Cuval yaris1 oyununda oyuncular bos cuvallar1 ayaklarindan bellerine kadar
giyerler ve yan yana sirali bir sekilde dizilirler. Isaret verilmesiyle birlikte daha once
belirlenen varig ¢izgisine ulagmak i¢in oyuncular cuvallarla birlikte ziplayarak veya
cuvalin i¢inde ylriiyerek giderler. Belirlenen varis noktasina ilk ulasan oyuncu oyunu

kazanir ve 6diillendirilir. (KK. 97)

1.14.8. Yiiziik Bulmacg

Oyun Alani . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz
Oyuncularin

Yasi : 8-15
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayis1 : 8-10

Oyunda Kullamlan Malzemeler : Fincan veya corap

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

8-10 kisiyle oynanan bir oyundur. Oyunda yas smirlamasi yoktur. Yiiziik, kahve
fincanlarina veya goraplara saklanir. Fincan veya coraplar bir tepsiye koyulur. Bir kisi
oyunu yonetir. YOnetici tepsiyi getirir ve kalabaligin i¢ine koyar. Herkes kendine bir fincan
secer ve elini fincanin istiine koyar. Yonetici herkese sirayla fincanlari kaldirmasini

soyler. Yiiziigii bulan miikafatlandirilir. (KK. 44)

1.14.9. Hulahup

Oyun Alani : Acik Alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
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Oyuncularin

Yasi :5-10
Cinsiyeti 1 Kiz
Sayisi 01

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Hulahop oyuncagi, cember
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Hulahup, genellikle plastikten yapilan ve viicudun gesitli yerleriyle (genellikle bel
etrafinda) cevrilen halka seklinde bir oyuncaktir. Kdkeni tam olarak bilinmese bile
diinyanin ¢esitli bolgelerinde antik ¢aglardan beri oynanir. Ozellikle 1950'lerde ve
1980'lerde moda olmustur (Ozdemir, 2013: 13).

1.14.10 Taso

Oyun Alani : Acgik-Kapali alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 1 5-10

Cinsiyeti . Erkek

Sayisi :2-5

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Taso

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Taso oyunu 2-5 kisi arasinda oynanir. Oyuncular anlastiklart miktarda tasoyu
resimleri altta kalacak sekilde iist iiste dizerler. Res-tas yontemiyle kimin ilk atis1 yapacagi
tespit edilir. Taso yazi-tura yapar gibi havaya atilir. Tasonun resimli tarafi iiste gelirse buna
“res”denir. Tasonun resimsiz tarafi liste gelirse buna “tas” denir. Res-tas1 kazanan oyuncu
ilk atis hakkin1 kazanir. Oyuncunun atig yapacagi tasoya “Dakka” denir. Dakka dik olarak
yerdeki tasolara atilir. Yerdeki tasolarin resimli tarafi {iste donerse donen taso alinir ve
atisa devam edilir. Yerdeki tasolar dondiiriilemezse sira rakip oyuncuya gecer.

Ikiden fazla oyuncuyla oynanacaksa (mesela bes kisi) oyuncularin her biri
dakkalarin1 bir oyuncuya verir. Tasolar 30-40 cm yukaridan yere birakilir. Re-tas
yontemiyle oynama siralar1 belirlenir.

Taso oyununda “ikiser Kendi Kulen” ismi verilen bir oyun sekli daha vardir. Bu
oyun iki kisi arasinda oynanir. Oyuncular belirledikleri miktarda tasoyu kendi Onlerine
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koyarlar. Res-tas yonteminde kazanan oyununcu once kendi Oniindeki tasolardan
baslayarak atislarin1 yapar. Kendi Oniindeki tasolarin hepsini g¢eviren oyuncu bu sefer
rakibin Oniindeki tasolar1 ¢cevirmeye c¢aligir. Rakibin tasolarina atis yapilirken rakip oniine
dizdigi tasolari isterse tek tek yere serebilir veya istedigi yere tasolarini tasiyabilir. Eger iki
oyuncu da yere dizilen tasolarin higbirini ¢eviremezse ve oyunculardan biri “Ikiser iist iiste
higbir sey yok™ derse iki oyuncu da yerdeki tasolara atis disinda miidahalede bulunamaz.
(KK. 99)

1.14.11. Paket

Oyun Alam : Acik Alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 1 10-15

Cinsiyeti . Erkek

Sayis1 12

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Plastik sise veya gazoz kapagi
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Iki kisiyle oynanan bir oyundur. Plastik sise kapagi yere koyulur ve rakip
oyuncunun bacaklar1 arasindan kapak gegirilmeye ¢alisilir. Oyuna baslama siras1 yoktur.
Kapak yere birakildigi anda oyun baglar. Rakip oyuncunun bacaklar1 arasinda gegirilen
her kapak i¢in bir puan kazanilir. Oyun baslarken kararlastirilan puana ulasan oyuncu
oyunu kazanir. (KK. 107)

1.14.12. Log Tasinda Yiiriime

Oyun Alani : Acik Alan, Dam
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Kis
Oyuncularin

Yas1 :10-15

Cinsiyeti . Erkek

Sayisi 12

Oyunda Kullamilan Malzemeler : Log tas:
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Oyunun Oynandig1 Bolgeler . Aladag

Iki oyuncuyla oynanir. Log tas1 toprak damlarmn iizerinde bulundugu icin oyun
mekan toprak damlardir. Oyunculardan biri log tasini bagh oldugu agagla ceker. Diger
oyuncu log tasinin {istiinde ylirlimeye calisir. Log tasindaki oyuncu diisiince diger

oyuncuyla yer degistirirler. Oyun bu sekilde devam eder. (KK. 95)

1.14.13. Kemer Saklama

Oyun Alani : Agik Alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 1 10-15
Cinsiyeti . Erkek
Sayisi :5-10

Oyunda Kullanilan Malzemeler : Kemer

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Goniilli olarak bir oyuncu kemeri saklar ve oyun bitinceye kadar kenarda bekler.
Diger oyuncular kemeri bulabilmek i¢in kemeri aramaya baglarlar.

Kemere yaklasan oyuncuya kemeri saklayan kisi tarafindan ismi sOylenerek
“sicak”, ¢ok yaklasinca “cok sicak, yandi bitti, kiil oldu” uzaklasinca “sogudu, buz oldu”
denilerek kemerin bulunmasi saglanir. Bu arada kemeri saklayan oyuncu diger tiim
oyuncular1 kemere dogru yonlendirir.

Kemeri ilk bulan oyuncu diger oyunculara oyunun baslangi¢ yerine varincaya dek

kemerle vurur. (KK. 107)

1.15. Arag¢ kullanmadan Oynanan Oyunlar
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1.15.1. Kose Kapmaca

Oyun Alam : Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz, Giindiiz
Oyuncularin

Yas1 1 5-15
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayisi 5

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Oyun Genellikle bes kisiyle oynanir. Kose sayist oyuncu sayisindan bir eksik
olmak zorundadir. Kbse sayisi kisi sayisina gore degisebilir. Ebe olan kisi oyun alaninin
ortasinda bekler. Diger oyuncular da kendilerine bir kose secerler. Oyuncular ebeye
yakalanmadan birbirleriyle yer degistirmeye c¢aligirlar. Ebeye yakalanan yeni ebe olur.
Oyuncular yer degistiriyormus gibi yaparak ebeyi yaniltirlar. Ancak oyuncular koselerinde

uzun siire bekleyemez. Oyuncular koselerinde uzun siire beklerse yine ebe olurlar. (KK.27)

1.15.2. Renk Renk Yumurta

Oyun Alani : Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz, Giindiiz
Oyuncularin

Yas1 1 5-10
Cinsiyeti - Kiz-Erkek
Sayisi :7-8

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Oyunda bir ebe secilir. Ebe kurt roliindedir. Bir de tavuk anne vardir. Tavuk
annenin “yumurtalarim” dedigi 7-8 oyuncu daha vardir. Tavuk anne kiligina girmis oyuncu
yumurta olarak oturan oyuncularin her birinin kulagina birer renk fisildar. Daha sonra kurt
roliindeki ¢ocuk kapiyr tiklatir ve tavuk anne roliindeki oyuncuyla aralarinda su konusma
geger:

-Kim 000?

-Kapic1 Ibo.
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-Ne istersin?

-Peynir ekmek.

-Peynir ekmek yok, yumurta var.

Daha sonra ebe igeri girer ve aklina gelen bir renk sdyler. Kulagina o renk sdylenen
yumurta kagmaya baslar. Kurt yumurtayr yakalarsa o oyuncu onun olmus olur. Tiim

oyuncular yakalanana kadar oyun bu sekilde devam eder. (KK. 28)

1.15.3. Onbirlik

Oyun Alani . Agik alan
Oyunun Oynanma Zamani - Yaz, Giindiiz
Oyuncularin

Yas1 :5-10
Cinsiyeti - Kiz-Erkek
Sayisi :5-15

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Istenilen sayida ¢ocuk toplanir ve bir daire olusturulur. Oyunculardan birinden
baslanilarak sirasiyla diger oyuncularin ellerine vurularak 11°e kadar sayilir. Sayr 11
oldugunda kimin eline vurulursa o ¢ocuk ebe olur. Bu sayismacanin yerine bazen su
tekerleme de sayismacada kullanilabilir:

Mutfakta neler oluyor?

Kizartmalar bana bakiyor.

Hayirdir insallah! Hey!

Catlak, patlak, yusyuvarlak,

Kremal1 borek, siitlii ¢orek,

Cek ¢ek amca, burnu kanca,

Al sana benden bir tabanca.

Tabancaya kag kursun verecegim?

Bes kursun: 1-2-3-4-5.

Ebe secildikten sonra diger cocuklar kacar ve ebe kacanlardan birini yakalamaya

calisir. Yakaladigt cocugu sikica tutar ve 11°e kadar sayar. Say1 11 olmadan ebeden
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kurtulursa ebe bagka bir ¢cocuk yakalamaya calisir. Ebe yakaladigi ¢ocugu 11°e kadar sayip
tutarsa yeni ebe yakalanan ¢ocuk olur. (KK. 30)

Tufanbeyli’de oyun On Bir Elli olarak bilinmektedir. Burada ebe olan ¢ocuk baska
bir cocugu yakalayip on ikiye kadar sayarsa o da ebe olur. Yakalanan her ¢cocuk ebe olarak

oyunu oynar. Hi¢ oyuncu kalmazsa oyun bitirilir ve yeni oyuna baslanir. (KK. 105)

1.15.4. Menekse

Oyun Alam . Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani > Yaz, Giindiiz

Oyuncularin

Yas1 1 8-15

Cinsiyeti : Kuzlar ve erkekler kendi aralarinda
Sayisi :10-20

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Kalabalik ¢ocuk grubuyla oynanan bir oyundur. Oyuncular arasindan iki elebasi
secilir. Belli bir mesafeden iki elebast karsiliklt “Aldim, verdim.” diyerek adimlasir ve
ayagina basilan elebasi oyuncu se¢cme hakkini kaybeder. Adimlasmay1 kazanan elebasi
istedigi oyunculardan takimini olusturur. iki takim karsilikli olarak dururlar ve takim
tiyeleri el ele tutusurlar. Sirasiyla bir takim diger takimin {istiine dogru yiiriir ve yiiriirken:
“Menekse mendilin diise/ Sizden bize kim diise?” tekerlemesini sdyler. Kars1 grup kendi
grubundaki en zayif gordiikleri ismi sdyler. Ismi sdylenen kisi var giiciiyle karsi takima
dogru kosar ve carpar. Eger bu ¢arpma sirasinda kars1 gruptan elleri ayrilan olursa karsi
gruba gecer. Elleri ayrilmazsa o oyuncu o takimin oyuncusu olur. Oyun takimlarin birinde

oyuncu kalmayana kadar devam eder. (KK. 31)

1.15.5. Zumba

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz, Giindiiz
Oyuncularin
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Yas1 1 8-15

Cinsiyeti : Erkek
Sayisi :5-10
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Ortaya bir daire ¢izilir. Belli bir mesafeden daireye dogru oyuncular kosarlar ve
daireye en son ayak basan oyuncu ebe olur.

Oyunun amaci daire disindaki oyuncular1 ebenin yakalamasidir. Ebe daire i¢inde iki
ayagiyla yere basabilir. Ancak daire diginda tek ayak iistiinde durmalidir. Oyun sinirlari
belli bir alanda oynanir. Ebe daire disina ¢ikarak tek ayaginin tizerinde diger oyuncular
ebelemeye calisir. Eger oyunculardan biri ebelenirse, diger oyuncular tarafindan yeni ebe
daire i¢ine girinceye kadar doviiliir. Sayet ebe daire disinda iki ayagini kullanirsa bu sefer

ebe diger oyuncular tarafindan daire i¢ine girinceye kadar doviiliir.(KK.32)

1.15.6. Kara Cadx

Oyun Alani . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani > Yaz, Giindiiz
Oyuncularin

Yasi :5-10
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayis1 :5-10
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Iki ebe segilir. Daha sonra oyuncular el ele tutusarak donmeye baslarlar. Dénerken
sOyle soylerler:

“Kara Cad1 gelmedi

Saat bir oldu

Kara Cad1 gelmedi

Saat iki oldu

Kara cad1 gelmedi

Saat ii¢ oldu
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Kara Cadi geldi”

dedikten sonra tiim oyuncular etrafa kagisir. Ebeler kagisanlar1 yakalamaya calisir.
Yakaladiklar1 oyuncularin ellerini bir duvara koprii olusturacak sekilde yaslarlar. Ebelerin
yakalayamadiklari, yakalanan oyuncular1 kurtarmak icin onlarin tek elleriyle duvarda
yaptiklar1 kopriiden gecmeye calisir. Ebeler tiim oyunculari yakaladiginda oyun biter ve
yeni ebe segilir. (KK.33)

1.15.7. Usiidiim

Oyun Alani : Acik Alan

Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 1 5-10

Cinsiyeti 1 Kiz

Sayisi : 5-6 oyuncudan olusan iki grup
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Kiz ¢ocuklarin oynadig1 bir oyundur. Kizlar el ele tutusarak iki sira olustururlar.
Sirayla karsilikli olarak su sarkiy1 sdylerler:

1.Grup: Usiidiim iisiidiim
A benim canim tigtidiim

2. Grup: Kiirkiinii gey kiirkiinii gey
A benim canim kiirkiinii gey

1.Grup: Kiirkiim yok kiirkiim yok
A benim canim kiirkiim yok

2. Grup: Alsan ya alsan ya

A benim Canim alsan ya

1.Grup: Param yok param yok

A benim canim param yok

2.Grup: Calansa ya ¢alsan ya

A benim canim ¢alsan ya

1.Grup: Asarlar basarlar

En giizelini secerler

191



“En giizelini secerler” diyen taraf diger tarafa dogru ilerler ve diger gruptan birini

asilip almaya caligir. Alabilirlerse alinan kisi diger gruba gecer. Alinamadigi zaman diger

grup oyuna baglar. Sonucta hangi taraf ¢ok oyuncu almigsa o taraf kazanmis olur. (KK.

109)

1.15.8. Esir Almaca

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayis1

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Acik alan

: Yaz, Giindiiz

:5-15
: Kiz-Erkek
:10-20

: Kozan

8-10 oyuncudan olusan iki takimla oynanir. Takimlar aralarinda genis bir alan

birakarak karsilikli olarak dizilirler. Oyunu baslatan takimdan bir oyuncu kars1 takima

dogru kosar. Rakip takimdan bir oyuncu da onu yakalamaya calisir. Bu oyunda ilk ¢ikisi

yapan oyuncu yakalanacakmig gibi yapip rakip takimin oyuncusunu kendisine dogru

cekmek ve esir almaktir. Her iki takim verdigi esirleri kurtarmaya ve kars1 takimdan esir

almaya ¢alisir. (KK.34)

1.15.9. Atesim Oyunu

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yas1

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

. Acik alan

: Yaz, Giindiiz

:5-15
. Erkek
:10-20
: Adana
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Oyun oynayacak ¢ocuklar iki gruba ayrilir. Futbol kalesi diregi gibi iki takim i¢in
de tastan kale diregi diker. Kalenin ara uzakliginin esit olmasi i¢in ayakla sayilir. Kaleden
sayan oyuncu kars1 kaleye dogru yaklasir. Diger takimin oyuncular1 onu yakalamaya
calisir. Yakalanan oyuncu karsi takimin kale tasina ayagini basar ve esir alinmis olur. Bu
sekilde yakalananlar el ele tutusurlar. Esir alinan oyuncular kendi takimlarindan bir
oyuncunun gelip ellerine dokunur ve “ates” diyerek esir oyuncularin serbest kalmasini
saglar. Serbest kalan oyuncular kendi kalelerine dogru kacarlar. Oyunculariin hepsi esir

alinan takim yenilir. (KK.35)

1.15.10. Alku¢ Balkug¢

Oyun Alam : Agik alan
Oyunun Oynanma Zamani > Yaz, Giindiiz
Oyuncularin

Yas1 :5-10
Cinsiyeti . Erkek

Sayisi :5-10
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Ag¢ik havada 5-10 ¢ocukla oynanan bu oyunda, ¢ocuklar yarim daire bi¢iminde
dizilirler ve her ¢ocuga bir takma ad verilir. Cocuklardan biri ebe olur. Yarim daire olan
cocuklar gozlerini kapatir ve ellerini birlestirerek 6ne dogru uzatirlar. Ebe iki eli arasinda
tuttugu ufak herhangi bir seyir “alku¢ balku¢” diyerek arkadaslarinin ellerine koyarak
dolasir. Nihayet elindekini birinin eline koyarken “Al da Haleb’e u¢.” der. Cocuk
yakalanmadan belirtilen yere kadar kosarsa ebenin isimlerini sdyledigi takma adli

cocuklardan birini ister ve onun sirtina binerek oyun alanina gider. (KK. 36)

1.15.11. Aspirin

Oyun Alani - Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz, Giindiiz
Oyuncularin
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Yas1 1 8-15

Cinsiyeti :Kiz-Erkek
Sayisi :5-10
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Iki asamali, 8-10 kisiyle oynanan bir kovalamag¢ oyunudur. Kalabalik olursa daha
zevkli olur. Oyundan 6nce bir doktor segilir. Doktor birden ona kadar bir sayiy1 aklinda
tutar ve diger oyunculardan bu sayiyr tahmin etmelerini ister. Sirasiyla tahminde
bulunurlar. Dogru tahminde bulunan oyuncular doktorun yardimcisi olurlar ve ebelikten
kurtulurlar. Kimse bilemezse yeniden tahminde bulunurlar. Daha sonra doktor tekrar
aklinda bir say1 tutar ve sayiy1 bilemeyen bir oyuncu kalincaya kadar bu boyle devam eder.
Sona kalan ¢ocuk ebe olur. Kovalamacanin yapilacagi alan belirlenir.

Oyuncular etrafa dagilir. Ebe oyuncular1 yakalamaya calisir. Birini yakaladiginda
“Aspirin” diye bagirir. Yakalanan oyuncu da ebeye katilir ve diger oyuncular1 yakalamaya

caligir. Sona kalan oyuncu oyunu kazanir. (KK. 37)

1.15.12. Tek Elma

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz, Giindiiz
Oyuncularin

Yas1 1 8-15
Cinsiyeti . Erkek

Sayisi :5-10
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Kalabalik ¢ocuk grubuyla oynanan bu oyunda yere bir daire ¢izilir. Bir ebe secilir.
Ebe daire i¢i haricinde iki ayak iizerinde duramaz. Ebe tek ayak iizerinde ziplayarak
oyuncular1 kovalar. Birini yakalarsa oyuncularin tamami yakalanan oyuncuyu cezalandirir.
Sayet tek ayak lizerindeki ebe yorulur ve tek ayak iizerinde daireye yetisecek giicii
kalmazsa kosarak daireye ulagsmaya calisir. Bu defa oyuncular ebeyi daireye kadar

kovalarlar. Ebe yakalanirsa cezalandirilir. (KK. 38)
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1.15.13. Golge Yakalama

Oyun Alam : Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz, Giindiiz
Oyuncularin

Yasi :5-10
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayisi 5

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Golge kapmaca bes kisiyle oynanir. Bes kisi birden kogsmaya baglar. Oyuncular
kosarken kim kimin goélgesine dnce basarsa, golgesine basilan oyuncu oyundan ¢ikar. Tek

oyuncu kalincaya kadar bu sekilde devam eder. (KK. 39)

1.15.14. Kara Kedi

Oyun Alam : Agik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Yaz, Gece
Oyuncularin

Yas1 : 10-15
Cinsiyeti . Erkek
Sayisi 135
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Ay 15181n1n oldugu gecelerde, 3-5 ¢ocuk toplanir ve degisik yerlere ¢ukurlar kazar.
Kazilan ¢ukurlara su doldurulur ve aga¢ yapraklariyla bu ¢ukurlarin {izeri kapatilir. Daha
sonra baska bir cocuk ¢agirilir ve bu ¢ocuk oyuna daha sonra dahil oldugundan ebe segilir.
Kovalama¢ oynanir. Cukurlardan haberi olmayan ebeden kacilirken ebe c¢ukurlara

bastirilmaya caligilir. (KK. 40)
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1.15.15. Sinsini

Oyun Alam : Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Gece

Oyuncularin

Yas1 > Yas sinir1 yoktur

Cinsiyeti : Erkek

Sayisi - Belirli bir oyuncu sayis1 yoktur.
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Diigiinlerde biiyiiklerin oynadigi, ancak kiigliklerin de oynatilabildigi bir oyundur.
Davulcu c¢agr1 yapar ve milleti meydanda toplar. Mesale yakilir. Davulcu canli vaziyette
davulunu ¢alar. Ebe mesalenin etrafinda donmeye baslar. Takipgisi “Allah, Allah” diyerek
ebeye vurmaya calisir. Ebeye vuramazsa bu sefer ebeden kagmaya calisir. Takipgi ebeye

vurursa ikinci bir takip¢i meydana gikar. (KK. 41)

1.15.16. Don Oyunu

Oyun Alani . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz
Oyuncularin

Yas1 :5-10
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayisi - 8-10
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

8-10 cocukla oynanan bir kovalamag¢ oyunudur. Cocuklar sayisirlar ve bir ebe
secerler. Ebe diger ¢ocuklar1 kovalamaya baglar. Ebenin dokundugu ¢ocuk yeni ebe olur.
Ancak ebe dokunmadan diger ¢cocuk:

-Don, derse ebe o oyuncuyu birakir. “Don” diyen ¢ocuk baska bir oyuncu gelip
kendisine dokunup:

-Ates, deyinceye kadar oldugu yerde ¢omelip bekler.

Biitiin oyuncular “don” oluncaya kadar oyun devam eder. (KK. 85)
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1.15.17. El Tut Kurtul

Oyun Alam

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayis1

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Acik alan

: Gunduz

:5-15
: Kiz-Erkek
1 8-10

: Adana Geneli

Oyuncular arasindan bir ebe segilir, diger oyuncular oyun alanina dagilirlar. Oyuna

baslama isareti verilince ebe tek tek oyunculari kovalamaya baslar. Kovalanan ¢ocuklar

vurulacagini anlayinca el ele tutusup kurtulur. Ebe bu sefer baska tek olan oyunculari

kovalamaya baslar. El tutusamadan vurulan oyuncu, ebe ile yer degisir. (Ozdemir, 2013: 8)

1.15.18. Taz1 ile Tavsan

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Acik alan

> Gunduz

:5-10

: Kiz-Erkek

- Belirli bir sayis1 yoktur.
: Adana

Bu oyunda cocuklar el ele tutusarak bir daire olustururlar. Cocuklardan bir tanesi

tazi1 olup dairenin tam ortasinda dururken bir baska oyuncu ise tavsan olup dairenin disinda

durmaktadir.

Taz1 tavsan1 kovlamaya baslar ve dairenin diger tarafina ¢ikmaya g¢alisir. Bu sirada
daireyi olusturan cocuklar kollarini algaltip ylikselterek taziya mani olmaya calisirlar.
Arada sirada daireyi olusturan ¢ocuklar tazinin dairenin disina gegmesine izin vererek
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oyuna heyecan katarlar. Taz1 olan oyuncu tavsani yakalayana dek oyun devam eder.
Tavsan yakalandiktan sonra oyun biter. Taz1 ve tavsan olan oyuncular daireye yeniden
girerler ve yerlerine baska oyuncular gecerek tavsan ve tazi gorevini iistlenirler. (Ozdemir,
2013: 9)

1.15.19. Hayvanat Bahcesi

Oyun Alam . Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz

Oyuncularin

Yasi :5-10

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayis1 : 5-6 kisiden olusan iki grup
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Biitiin oyuncular esit olarak iki gruba ayrilirlar. Gruplarin arasinda dort veya bes
metre mesafe olacak sekilde iki paralel ¢izgi ¢ekilir ve her grup kendi ¢izgisinin iizerine,
diger grup oyunculari ile yiizleri birbirlerine dontik olacak sekilde dizilirler.

Gruplar kendi aralarinda anlagarak, kars1 grubun duymayacagi sekilde grup ismi
olarak bir hayvan ad1 belirler. Adim adim diger gruba yaklasirlar. iki grup arasinda iki iic
adim mesafe kalinca ismini aldiklar1 hayvanin taklidini yapmaya baslarlar. Kars1 taraftan
herhangi bir oyuncu bunun hangi hayvan adi oldugunu tahmin edip bilirse, hayvan ismi
bilinen grup, kendi ¢izgilerini gecinceye kadar kagmaya baslar.

Hayvan ismini dogru bilen grup ise rakip grubu kovalar. Rakip oyunculardan biri
cizgilerini gegmeden yakalanirsa, kendini yakalayan gruba dahil olur. Oyun bu sekilde
devam ederek rakip gruptan oyuncu kalmayincaya dek siirer (Ozdemir, 2013: 10).

1.15.20. Elim Sende

Oyun Alani - Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz
Oyuncularin

Yas1 :5-10
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Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayisi : Belli bir oyuncu sayis1 yoktur.
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Cocuklar arasinda en ¢cok oynanan oyunlar arasinda en basitidir. Oyunculardan biri
digerini kovalayip yakalamaya c¢alisir. Dokundugu kisi ebe olur ve baska birine dokunmak
tizere diger arkadaslarini kovalamaya baslar.

Gegerli bir nedeni olan herhangi bir oyuncu kisa bir siire i¢in kovalanmaktan

kurtulmak isterse ‘emik’ diye bagirabilir (Ozdemir, 2013: 28).

1.15.21. Balik Ag:

Oyun Alam : Agik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz
Oyuncularin

Yas1 :5-10
Cinsiyeti - Kiz-Erkek
Sayisi :10-15
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Bir oyuncu segilir. Diger oyuncular belirlenen sinir icerisinde secilen oyuncudan
kosmaya calisirlar. Oyuncu yakaladigi oyuncunun elini tutar. Bu sefer ikisi birden diger
oyuncular1 yakalamaya calisirlar.

Yakalanan oyuncu onlara katilir. Oyunun en 6nemli kurali, yakalanan oyuncunun
birbirlerinin ellerini birakmadan digerlerini yakalamaya calismalidir. Oyunun sonunda

sonda kalan oyuncu birinci olur (Ozdemir, 2013: 29).

1.15.22. Tribom

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani . Glindiiz
Oyuncularin

Yas1 :5-10
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Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayisi : En az 4 kisi
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

En az dért kisiyle oynanir. Once sayisarak ebe belirlenir. Ebe gozlerini kapatarak
oyunculara sirtin1 donerek saymaya baslar. Diger oyuncularda ebeye yaklagsmaya c¢alisir.
Ebe oyunculara dondiigli anda tiim oyuncular hareket etmeden beklerler, eger hareket eden
olursa ebe olur. Ebe tekrar saymaya basladiginda oyuncular ebenin sirtina vurarak
kagcmaya calisir. Eger ebe herhangi bir oyuncuya dokunursa o arkadasimiz ebe olur ve
oyun bdylece siirer (Ozdemir, 2013: 33).

1.15.23. Ka¢ Kurtul

Oyun Alam : Agik alan
Oyunun Oynanma Zamani > Giindiiz
Oyuncularin

Yas1 :5-15
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayisi :10-20
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Bu oyunda ebe belirlendikten sonra ¢ocuklar bir sira olusturarak dururlar. Siranin
bagindaki oyuncu, karsida duran ebe gérmeden siradan ayrilarak kogsmaya baglar. Ebe onu
gordiigli anda kovalar. Kagan oyuncu yakalanirsa ebe olur.

Kacan oyuncu ebe tarafindan yakalanmaksizin diger oyuncularin yania donerek
onlardan birinin 6nilinde durursa, sirasini savmis olur ve ebe olmaktan kurtulur. Bundan
sonra Oniinde durdugu oyuncu kagmaya baglar. Ebe oyunculardan higbirini yakalamazsa

oyun ayni ebeyle yeniden baslar (Ozdemir, 2013: 30).

1.15.24. Gavur Gogiir

Oyun Alani - Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Gece, Yaz
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Oyuncularin

Yas1 :10-15

Cinsiyeti : Erkek

Sayisi : 10 civar ¢ocuk iki grup olusturur
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Kozan, Pozant

Aksam karanlikta oynanan bir oyundur. On kadar ¢ocuk bir araya gelir ve bir oyun
merkezi belirlenir. Toplanan gocuklar iki takima ayrilir. 1ki takim da kendine bir reis
secer. Takimin biri ebe olarak secilir. Diger takim etrafa dagilir ve i¢lerinden bir oyuncu
karanlikta bir yere saklanir. Diger oyuncular oyunun merkezine geri doner. Ebe takim
oyuncular1 saklanan oyuncuyu aramaya baglar. Diger takim oyuncular1 da ebe takima
refakat ederler. Arama basladiginda arama yapan takimin reisi rakip takimin oyuncusunun
saklandigini diisiindiigii yere yaklastiginda “Burasi yansin m1?” diye bagirir. Eger aranan
kisi orada yoksa hep bir agizdan “Yansin” diye bagirilir. Orast arandiktan sonra baska bir
yere aramaya gidilir. Ebe takimin reisi “Burasi yansin m1?” diye siiphelendigi yerde
bagirir. Eger aranan oyuncu orada ise saklanan takimin elemanlart “Gavur gogiir!” diye
bagirir ve toplanma merkezine dogru kacar. Ebe takim yakaladigi takim {iyelerinin iizerine
binerek toplanma merkezine kadar kendilerini tasitir. (KK. 46)

Pozanti’da bu oyun “Gavur Yansin” adiyla bilinir. Pozanti’da saklanan takimda
sadece reis saklanmaz ve diger oyuncular saklanir. Saklanan takimin reisi diger arayici

grubu tuzaga diisiirmek i¢in takimin saklandig1 yere yonlendir. (KK. 4)

1.15.25. Koca Cayir

Oyun Alani . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 : 10-15
Cinsiyeti . Erkek
Sayisi :10-12
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Kozan
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Koydeki bulgur dibeginin yanina ¢ocuklar toplanir. Altisarl iki takim olusturulur.

Takimin biri kdyde bir yere saklanir. Digerleri bir saat kadar dibegin basinda beklerler. Bir

saat sonra diger takim1 bulmaya giderler. Eger bir saat icinde bulurlarsa ebe takim degisir.

Bulamazlarsa oyun tekrarlanir. (KK. 47)

1.15.26. Goziimbag

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yas1

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Acik alan
: Gece, Yaz

1 8-15

: Erkek
:5-6

: Karatas

Bir ¢esit saklambag¢ oyunudur. 5-6 c¢ocukla oynanir. Bildigimiz saklambag

oyunundan farki bir kisi saklanir ve diger oyuncularin tamami saklanani arar. Saklanan kisi

bulunursa oyundan elenir ve baska biri saklanir. Saklanan kisi bulunamazsa elenen kisiler

de diger oyunculara katilir; fakat bulunamayan kisi oyunu kazanir. (KK. 49)

1.15.27. Saklambag

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Acik alan

: Gece, Yaz

1 8-15
. Erkek
1 3-10

: Adana Geneli

En az 3 kisiyle oynanan bir oyundur. Oyuncu sayis1 8-10’u bulabilir. Oyun alan1

belirlenir. Belli siirlara kadar oyuncularin saklanmalarina izin verilir. Oyuna baglamadan
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once kura cekilir ve ebe tespit edilir. Ebe belirlenen bir yere (mesela bir kaya) yumulur.
Ebe daha dnceden belirlenen sayiya kadar yiiksek sesle sayar. Diger oyuncular saklanirlar.
Ebe saymasini bitirdikten sonra:

-Sagim solum, 6niim arkam sobe, saklanmayan ebe, diyerek yumuldugu yerden
kalkar ve saklanan oyuncular1 bulmaya ¢alisir. Ebe buldugu oyuncuyu, bulunan oyuncudan
once sobe yerine gidip dokunarak “ebe veya sobe” demelidir. ilk bulunan ve ebelenen
oyuncu diger oyunda ebe olur.

Ebe yanlis kisiyi ebelerse (Ali yerine Veli deyip ebelerse) sonraki oyuncuyu bulup
ebeleyene kadar tek ayak tizerinde durmalidir. (KK. 82)

Saklamba¢ oyununun diger yaygin g¢esidinde ebe yanlis oyuncuyu ebelerse
saklanan oyuncular yerlerinden ¢ikarlar ve;

-Cayir ¢comlek patladi.

Diyerek ebeyle alay ederler. Ebe yeniden sayar ve oyuncular tekrar saklanirlar.

Saklambag oyunu genellikle aksamdan sonra karanlikta oynanan bir oyundur. (KK.
99)

Saklambag¢ oyununda ebenin yumuldugu zaman ne sekilde sayacagiyla ilgili olarak
asagidaki uygulama da zaman zaman kullanilmaktadir:

Secilen ebenin kaga kadar sayacagini beirlemek icin arkasini donen ebenin sirtina
oyunculardan biri parmaginin biriyle dokunur. Ebenin sirtina dokunan oyuncu iki elinin
parmaklarin1 ebeye dogru uzatir. Ebe hangi parmakla sirtina dokunuldugunu bulmaya
calisir. Yanlis olarak tahmin ettigi her parmak i¢in 10 say1 sayma cezasi alir. Mesela ebe
altinc1 parmakta dogru tahminde bulunmussa yumuldugunda 60°a kadar sayar.

Ebenin sayacag sayty1 hizli m1 yoksa yavas mi1 sayacagini tespit etmek icin, ebenin
sirtina dokunan oyuncu bir kolunun dirseginden bilegine kadar olan kisminda diger elini
hizl1 bir sekilde hareket ettirir. Ebe “Dur!” dediginde eli dirsegindeyse say1 hizli sayilir. El
bilekte ise yavas sayilir.

Ebenin sayilar1 yliksek sesle mi yoksa kisik sesle mi sayacagini tespit etmek icin bir
elin bagparmag disindaki dort parmagi birbirine bitistirilir. Bagparmak ve diger dort
parmak hizli bir sekilde birbirine degdirilip birakilarak konusma isareti yapilir. Ebe dur
dediginde el aciksa ebe sayilar1 yiiksek sesle sayar. Basparmak ve diger dort parmak

birbirine temas halinde yani kapali ise ebe sayilar1 kisik sesle sayar. (KK. 26)
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1.15.28. Dansa Davet

Oyun Alam : Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yasi :5-10

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi - Esit sayida kiz ve erkek
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Dansa davet oyunu genellikle esit sayida kiz ve erkekle oynanan ¢ok zevkli ama
yaninda bir o kadarda utandiran bir oyundur. Bu oyunda kizlar kulaktan kulaga isim
sOylerler ve aralarinda bir kiz1 secerler.

Daha sonra erkekler sirayla kizlarin arasindan sectigi kiz1 bulmak i¢in kizlar1 dansa
davet ederler. Dansa davet etmek i¢in erkek kiza elini uzatir. Eger ki aralarinda segilen kiz
o ise dansi kabul eder. Eger ki secilen kiz o degilse omzunu silkeler ve erkek en arkaya
gecer. Bu durumda sirayla farkl farkl kisiler kizlar1 dansa ¢agirir.

Bunun sonunda dogru kiz bulununca erkek kizla beraber ayrilir. En sonunda bir
kizla bir erkek kalir. Diger segilen erkekler ve segilen kiz esleri ile el ele tutusarak
findikkiran olustururlar. Daha sonrada sona kalan kiz ve erkek el ele tutusarak
findikkiranin i¢inden hizlici gegmeye calisirlar. O sirada da diger arkadaslar1 da gegen
ciftin beline vururlar.

Daha sonrasinda da oyunda bu seferde kizlar erkekleri dansa davet eder ve oyun
stirekli dontistimliik olarak degisir. Oyunun kurallarina gelecek olursa; oyunda dansa
kaldirilan ve dans teklifini kabul etmeyen kiza bir se¢ilen kiz bulunmadig: siirece bir daha
davet etmek yasaktir. Oyun sonunda findikkirani olustururken ¢iftinizden bagska birisi ile el

ele tutusmak yasaktir. Mutlaka ¢iftiniz olmalidir (Ozdemir, 2013: 37).

1.15.29. Citir Citir Melengic

Oyun Alani : Kapal1 alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :5-10
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Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayis1 :2-10
Oyunun Oynandig1 Bolgeler . Aladag
Citir ¢itir melengic

Kadire koydum yememis

Kadir bunu neylemis

Kelle kebap eylemis

Inek siitii giil Pazar

Icinde maymun gezer

Maymun beni korkuttu
Sag kulagimdan sarkitti

Isacik Musacik

Eli kolu kisacik.

Yukaridaki tekerleme esliginde kiz ve erkek ¢ocuklarin karigik oynayabildikleri bir
oyundur. Cocuklar yetigkinlerle de bu oyunu oynayabilir. En az iki kisi, en fazla on kisiyle
ev i¢inde yere oturarak oynanir. Yerde oturan oyuncular baslamadan dnce on parmaklari
acik olan iki elini avug igleri yere degecek sekilde onlerine koyarlar. Sayisma sonucunda
secilen bir oyuncu isaret parmagini yukaridaki tekerlemenin her hecesinde kendi ve diger
oyuncularin parmaklarina sira ile degdirerek saymaya baglar. Tekerleme bitiminde
tizerinde durdugu son parmagin sahibi o parmagini avucunun igine biiker. Oyun bu sekilde
devam eder. On parmag: birden biikiilen oyuncu ellerini gdgsiinde saklayarak oyundan
cikar. Bu islemle el 1sitma denir. Oyunun sonunda eli sicak olan oyuncuya ceza verilmez.
Eli soguk olan yani eli en son oyunda kalan oyuncuya diger oyuncular tarafindan eline

atilan bir tokatla ceza verilir (Savran, 2002: 480).

1.15.30. Hayvan Ismi Sylemece

Oyun Alani : Kapal1 alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yasi :5-10
Cinsiyeti : Kiz-Erkek
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Sayisi :5-6
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

5-6 kisiden olusan gruba bir baskan seg¢ilir. Bagkan gruptaki herkese ayr1 ayr bir
hayvan ismi sOyler. Gurup lyeleri siki sikiya kol kola girerek bir ¢ember olustururlar.
Bagkan bir hayvan ismi sdyler. Gruptakilerden hangisine bu isim sdylenmisse ¢emberden
kurtulup yere yatmasi gerekir. Bazen bagkan gruptaki iiyelerin hepsine fark ettirmeden ayni
hayvan ismini soyler. Bu durumda gruptakilerin hepsi yere yatmaya kalktig1 i¢in giiliing bir

durum ortaya ¢ikar. (KK. 67)

1.15.31. El Ustiinde Kimin Eli

Oyun Alani : Kapal1 alan

Oyunun Oynanma Zamani : Gece-Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 :5-10

Cinsiyeti - Kiz-Erkek

Sayis1 : En az 3 kisi

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Bu oyun en az ii¢ kisiyle oynanir.

“Portakali soydum

Basucuma koydum

... tekerlemesiyle sayisarak ebe secilir. Ebe dizlerinin {izerine oturur ve ellerini
dizlerinin {izerine basini da dizlerinin arasina koyar. Diger oyuncular ellerini ebenin sirtina
st iiste koyarlar. Oyuncular ebenin sirtina vurarak:

“Kazan kulpu

Yedim turpu

El tstliinde kimin eli?” derler. Ebe en iistteki elin kimin eli oldugunu tahmin
etmeye calisir. Eger bilirse ebelikten ¢ikar. En iistteki elin sahibi ebe olur. Bilemezse oyun
ayni sekilde devam eder. (KK. 68)
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1.15.32. Nesi Var?

Oyun Alam

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

. Agik-Kapali alan
: Gece-Giindiiz, Yaz-Kis

:5-15
- Kiz-Erkek
- Belli bir say1 sinirlamasi yok

: Adana Geneli

Bir kisi ebe se¢ilir. Ebe secildikten sonra diger oyuncular kendi aralarinda bir nesne

veya kisi belirlerler. Ebe her ¢ocuga “Nesi var?” diye sorar. Aldig1 cevaplara gore nesne ya

da kim oldugunu belirlemeye c¢alisir. Mesela bir silirahinin nesne olarak belirlendigini

varsayalim:
Ebe: Nesi var?
Bir oyuncu: Sapi var.
Ebe: Nesi var?
Bir oyuncu: Suyu var.
Ebe: Nesi var?

Bir oyuncu: Camu var.

Ebe kimin cevabu lizere nesneyi bilirse, o ebe olur. Ebenin daha 6nceden belirlenen

sayida soru sormasina karsin nesneyi bilememesi durumunda ebeligi devam eder. (KK. 69)

1.15.33. Birdirbir 1.

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Acik alan

: Giindiiz, Yaz

:5-15
: Erkek
- Belli bir say1 sinirlamasi1 yok

: Adana Geneli
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Oyunda kisi sayis1 sinirlamasi yoktur. Yalniz oyunu sadece erkekler oynar. Oyunun
basinda sayigsmaca yontemiyle ebe segilir. Ebe 0ne egilerek ellerini dizlerine dayar. Diger
oyuncular aralikli olarak sira olustururlar. Oyuncular sirayla kosarak egilmis ebenin
istiinden ellerini ebenin sirtina bastirarak bacaklarin1 acip atlar. Atlarken de sirayla
asagidaki tekerlemenin dizelerini sirasiyla okurlar:

“Birdir bir

Ikidir iki, ormandaki tilKi

Uctiir ii¢, yapmas gii¢ (Ilk atlayan bir hareket yapar, sonrakiler hareketi tekrarlar.)

Dorttiir dort, kus gibi 6t (Atlarken kus gibi 6tiiliir.)

Bestir bes, aldim bir es (Ebenin {istline bir sey konur ve bu alinarak atlanir.)

Altidir alt1, yaptim kahvalti

Yedim yedi, elim sirtina degdi (Ebenin sirtina vurularak atlanir.)

Sekizim seksek (Ebenin iistiinden atlayan tek ayak iistiine diisiip birkag kez seker)

Dokuzum durak (Atlayan atladiktan sonra durur. Diger atlayanlar Oniindekine
carpmamalidir.)

Onum oturak (Her atlayan atladigi yere ¢omelir. Sonraki atlayan oOniindekine
degmemelidir.)

Onbirim sen de yat (Her atlayan bir adim mesafe birakip ebe gibi egilir. Her atlayan
ayni seyi yapar ve tiim oyuncular herkesin iizerinden atlar.)

On ikim diinya turu (oyun sonuna kadar kimse yanmazsa ebe tiim oynayanlari

pesine takar ve gesitli hareketler yapar. Bu hareketleri yapamayan ebe segilir.) (KK. 70)

1.15.34. Birdirbir 2.

Oyun Alani - Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz

Oyuncularin

Yasi 1 5-15

Cinsiyeti . Erkek

Sayis1 - Belli bir say1 sinirlamasi1 yok
Oyunun Oynandig Bolgeler : Adana
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Oyuncu sayisinda siirlama yoktur. Oyuncular daire olusturur. Bir kisi tekerleme
sOyleyerek sayistirmaca yapar:

Bisiklete bindim

Karicay1 ezdim

Af edersin karinca

Seni maymun zannettim

Oyuncular arasindan iki kisi segilir. Segilen oyuncular el ele tutusur ve yere diz
cokerler. Diger oyuncular arka arkaya dizilirler ve el ele tutusan ebelerin elleri lizerinden
atlamaya baglarlar. Atlayan oyuncunun ayagi ebenin eline degerse o oyuncu ebelerden
birinin yerine gecer. Oyuncular ebelerin elleri iistiinden atlarken:

1. atlayista “Birdir bir”,

2.atlayista “Ikidir iki”,

3. atlayista “Usctiir ugmak” der ve kollar kus gibi ¢irpilir.

4. atlayista “Dorttiir donmeg” der ve atladiktan sonra oyuncular donmeye baslar.

5. atlayista “Bestir adim ileri” der ve ilk oyuncu bes adim ileri gider. Diger
oyuncular birinci oyuncunun bes adimda vardigi yere atlayislarindan sonra varmaya
calisirlar. Daha sonra bes adimda geriye doniiliir ve ebelerin elleri istiinden atlanir.

6.atlayista “Altidir atmak, yerinde durmak™ denir ve atlanir. Ancak oyuncu atladigi
yerde durmak zorundadir. Diger oyuncular atlayislarini1 yaptiklarinda énceki oyunculara
degmemelidir, degen yanar.

7.atlayista “Yedidir yedi, yemegimi yedi” denilerek atlanir.

8.atlayista “Sekizdir sek sek, diinyayr gezsek™ denilerek tek ayak iizerinde atlanir.
Atlamalar bitirildikten sonra ebelere gosterilmeden ¢evreden yaprak, dal, tas gibi bir nesne
alimir ve el ele tutusan oyunculara sorulur. El ele tutusan oyuncular bilirse yenmis

sayilirlar. Bilemezlerse oyuna yeni bastan baglanir. (KK.71)

1.15.35. Kanis Atlama

Oyun Alam - Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :5-15
Cinsiyeti : Erkek
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Sayis1 - Belli bir say1 sinirlamasi yok

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Iki kisi karsilikli oturur ve ayaklarini uzatirlar. Ebelerin ayak tabanlari birbirine
degmelidir. Diger oyuncular ilk once ebelerin tek ayaklar: listiinden atlarlar. Daha sonra
ebeler diger ayaklarini 6biir ayaklarinin iistiine koyarlar. Oyuncular atladiktan sonra ebeler
ayaklarinin iistlini tek elleriyle karis yaparlar. Oyuncular atladiktan sonra diger ellerini de

karis yaparak yiiksekligi artirirlar. Ebelere degen oyuncu yanar. (KK. 72)

1.15.36. Tazeledik

Oyun Alani : Agik-Kapali alan
Oyunun Oynanma Zamani : Gece-Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 1 10-15

Cinsiyeti . Erkek

Sayis1 : En az 4 kisi

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

En az dort kisiyle oynanan bir oyundur. A¢ik alanda oynanabildigi gibi ev gibi
kapali alanlarda da oynanabilir. Oyuncular bir daire olusturulur ve sayigsmaca yapilir.
Sayismacada ilk ¢ikan imam, sonrakiler imamin oglu olur. En son ¢ikan ebe olur. Ebe
yumulur (Ebe yere diz ¢oker ve basini dizlerinin 6niine koyar, basin1 da elleriyle tutar).
Onde imam biitiin ¢cocuklar ebenin iisriinden atlar. Sonra ebe yere ¢émelir. Imam ve diger
cocuklar ebenin listiinden atlarlar. Ebenin yumuldugu ve ¢dmeldigi sirada, ebenin iistiinden
atlayanlar ebeye degmemelidir. Bundan sonra ebe elleri diz kapaklarinda olacak sekilde
egilir. Imamla oglu “Nasil atlayalim?” diye aralarinda konusur. Imam ne yaparsa
arkadakiler aynisin1 yapmak zorundadir. Mesela Imam:”Kartal pengesi”der. Eller penge
haline getirilerek ebenin sirtina vurularak atlanir. Imam: “Aslan pengesi” dediginde, eller
yine pence yapilir ve ebenin sirtina daha sert bir sekilde vurularak atlanir. Ebenin sirtindan
atlanirken en agir atlayis “ay1 pengesidir.” Ebenin iistiinden atlanirken, ebeye “esege
tekme” de yapilir. Ebeye tekme atma, atlama esnasinda ebenin kaba etine ayagin i¢

tarafiyla vurularak yapilir. Ebe biitiin bu oyunlardan sonra viicudu dik ama bas1 6ne egik
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vaziyete gecer. Imam “minare” diyerek ebenin iizerinden atlar. Imamin arkasindan diger

oyuncular atlarlar. Bu hareketlerden birini yapamayan oyuncu yanar ve ebe olur. (KK. 73)

1.15.37. Uzun Esek

Oyun Alam : Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz

Oyuncularin

Yas1 1 10-15

Cinsiyeti : Erkek

Sayisi : Kalabalik iki takim halinde (10-20 kisi)
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Uzunesek oyunu iki takim halinde oynanir. Bu iki takimin haricinde hakemlik ve
yastiklik yapacak bir kisiye daha ihtiya¢ vardir. Hakemlik ve yastiklik yapacak ¢ocuk
digerlerinden daha c¢elimsiz olandan segilir. Hakem secildikten sonra iki takima ayrilan
cocuklar yazi tura atarak ilk kimin egilecegini tespit ederler. Yastik olan kisi sirtin1 bir yere
dayar. Yere egilecek takimdaki ilk kisi de hakemin karnina basini yaslar. Daha sonra ebe
olan takimin diger oyuncular sirastyla oniindekinin bacaklari arasina bagini sokar ve sabit
bir sekilde bekler. Ebe olan takima “esek” denir. Diger takim lyeleri sirasiyla esegin
lizerine atlar ve esegin lizerinde tiim takimin atlamasimi bekler. Esek takimi agirhigi
tastyamazsa ve esek cokerse Ustteki takim tekrar atlayis yapar. Atlayistan sonra esek
¢Okmezse atlayis1 yapan takimdan bir kisi elini havaya kaldirarak, eseklerin gérmeyecegi
bir sekilde parmaklariyla tek-¢ift yapar. Eseklerden biri cevap verir. Eger esekler bilirse
takimlar yer degistirir; bilemezse oyun boyle devam eder. (KK. 74)

1.15.38. Kiz Kacirma

Oyun Alani . Agik- Alan (Koy Sinirlar)
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 1 5-15

Cinsiyeti : Kiz-Erkek
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Sayis1 : 4-5 kaisilik iki grup
Oyunun Oynandig Bolgeler : Aladag

Bir tiir saklamba¢ oyunudur. K&y meydaninda cocuklar toplanir ve iki grup
olustururlar. Sobe-ebe yapilacak bir tas belirlenir. Saklanacak olan grup yaninda kii¢tik bir
kiz ¢ocugu da gotiirmelidir. Saklanacak grup kapali yerler hari¢ kdylin herhangi bir yerine
saklanirlar. Diger oyuncu grubu da saklanan grubu bulmaya calisir. Kiz oyuncu bulunursa

saklanan grup oyunu kaybeder. Saklanan grup ebe yapacaklari tasa ulasip ebe yapabilirse

tekrar saklanmaya gider. (KK. 9)

1.15.39. Bacaksizlar Yarisi

Oyun Alani : Kapal1 alan

Oyunun Oynanma Zamani : Gece-Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 1 5-10

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayis1 : En az 2 oyuncu

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Adana

Iki veya iken fazla ¢ocuk yan yana dizilerek bagdas kurup oturur. Bir hakem segilir.

Bir mesafe belirlenir. Belirlenen mesafeye dizlerinin iistiinde ilk varan yarisi kazanir.

(KK. 76)

1.15.40. Eski Minder

Oyun Alani - Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz

Oyuncularin

Yas1 :5-10

Cinsiyeti 1 Kiz

Sayisi : Belli bir oyuncu sayis1 yoktur
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Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Sokakta oynanan bir oyundur. Bir kisi ortaya ¢omer ve gozlerini kapatir. Diger
oyuncular etrafinda daire olusturur. Ortadaki etrafinda donerek su tekerlemeyi soyler:

“Eski minder, ylizlinii géster

Gostermezsen bir poz ver

Giizellik mi, ¢irkinlik mi?

Havuz basinda heykelcik mi?

Hangisi?”

Sonra ebe gozlerini agar ve bir poz secer. Mesela “cirkinlik™i secti ise diger
oyuncular en ¢irkin pozu vermeye c¢alisir. En ¢irkin poz veren kisiyi ebe kendine gore

secer. Secilen kisi yeni ebe olur. (KK. 77)

1.15.41. Pembe Nine

Oyun Alam . Acik alan
Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :5-10
Cinsiyeti :Kiz

Sayisi 1 7-8

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Pembe Nine, oyunun oynanacagi yere oturur. Kizlar1 da etrafina oturur. Bir oyun
bas1 secilir. Oyun Basi etrafta oturanlarin arkasindan dolanirken:

-Pembe Nine, Nasil gitsem enistemin yanina! der.

Pembe Nine oyuncu basina ne istedigini sorar. Oyun bas1 Pembe Nine’ye:

-Bizim oglan senin kiza evin arkasinda saklan, seni kagirayim demis.” der. Pembe
Nine:

- Hangisine demis? diye sorar. Oyun basi, kizlardan birinin adin1 sdyler. Pembe

Nine kiza:
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-Bunun ogluna asik misin? diye sorar. Kiz “evet” derse oyun basinin pesine takilir.
Oyun bas1 bagstan itibaren ayn1 sozleri tekrarlar. Pembe Nine yalniz kalincaya kadar oyun
bu sekilde devam eder.

Pembe Nine yalniz basina kalinca baslar aglamaya. Oyun bas:

-Pembe Nine, neden agliyorsun? diye sorar. Pembe Nine:

-Kizlarimi kagirdilar, der. Oyuncu bast:

-Pembe Nine, kizlarin ayaklarina bakarsan onlar1 taniyabilir misin? Diye sorar.
Pembe Nine taniyabilecegini sOyler. Pembe Nine’nin tanidigi kizlar yanina oturur. Pembe
Nine kizlara nereye gittiklerini sorar. Kizlar da “hisima akrabaya” diye cevap verirler.
Pembe Nine ne yediklerini sorar. Kizlar:

-Elma, portakal diye cevap verirler. Pembe Nine:

-Zehir zikkim olsun, hani bana? Diye sorar. Kizlar da:

-Avucunu yala, avucunu yala! diye cevap verirler. Bunun iizerine Pembe Nine
yanindaki kizlar1 kovalamaya baslar. Tuttuklarina vurur. Oyun bu sekilde yeni Pembe Nine

ve Oyuncu Basi segilerek devam eder. (KK. 79)

1.15.42. El El Epenek

Oyun Alani : Kapal1 alan

Oyunun Oynanma Zamani : Gece-Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 1 5-10

Cinsiyeti :Kiz

Sayis1 :5-6

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Evde toplanmis olan 5-10 yas aras1 5-6 ¢ocuk yere otururlar ve daha sonra her iki
elini de daire olusturacak sekilde yere koyarlar. Ailenin biiyiiklerinden biri ¢ocuklara
ebelik yapar. Bu arada ¢ocuklarin ellerine tek tek dokunarak su tekerlemeyi sdyler:

El el epenek

Elden ¢ikt1 kepenek

Kepenegin yarist

Yumurtanin sarisi
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Nenem yogurt getirmis

Piisiik burnunu batird1

Piisiik burnun ezile

Magaraya asila

Magara bigak bicak

Emmoglu gozii bagh

Sil siiptir ¢1k

En son “¢1k” kelimesi kimin elinin {istiine gelirse o kisinin eli oyundan ¢ikar ve
oyun boyle devam eder. Oyunun sonunda yerde hala kimin eli varsa oyunu o kazanir. (KK.

80)

1.15.43. Agam Koyun Kacirdi

Oyun Alani . Acik-Kapali Alan
Oyunun Oynanma Zamani : Gece, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :5-15

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi : 4-5 oyunculu iki grup
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Oyun, kiz ve erkek c¢ocuklar tarafindan, genellikle yaz aksamlar1 oynanir.
Oyuncular “esleserek”™ iki takima ayrilirlar. Her takim kendi oyuncusuna birer meyve ismi
takar. Takimlardan birinin bagi, diger takimdan bir koyun ister. Diger takim da bu istegi
reddeder. Bunun tizerine teklifte bulunan oyuncu, takiminin yanina doéner ve “aga” olan
cocuga durumu anlatir. Aga da koyunun zorla alinmasini emreder. Koyun isteyen ¢ocuk,
yeniden kars1 grubun yanina gider ve begendigi bir oyuncunun goziinii eliyle kapatir. Daha
sonra kendi takimindan bir oyuncuyu takma adiyla ¢agirir. Bu ¢ocuk da gelerek gozii

kapali olan rakip oyuncunun alnina eliyle dokunur. (Ozdemir, 2006b: 315)
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1.15.44. Giivercin Taklasi

Oyun Alam

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

. Agik-Kapali alan

: Gece, Yaz

: 8-15

. Erkek

: 8-10

: Adana, Tufanbeyli

8 ya da 10 kisiyle oynanir. 4 Kisi 2 — 2 karsilikli olmak tizere kafa kafaya vererek

yere egilirler. Kafasin1 egen 2’li oyuncular elleriyle omuzlarina destek olurlar. Diger

oyuncular bu 4 Kisinin lizerinden atlarlar. Atlayamayanlar yenilir. (Savur, 2010:172)

1.15.45. Renk Oyunu

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yas1

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

. Agik-Kapali alan
: Gece-Giindiiz, Yaz-Kis

: 5-10

: Kiz-Erkek

: Enaz 3 oyuncu
: Adana

Bu oyun en az ii¢ kisi tarafindan oynanir. Oyuncular el ele tutusarak bir daire

olusturur. Oyuncular ellerinin biri alta, biri iiste gelecek sekilde bir diizene girerler.

Oyuncular sagdan sola dogru elini yanindaki oyuncunun eline vurarak su tekerlemeyi

sOylerler:
Catlak patlak
Yusyuvarlak
Kremal1 borek
Siitlii ¢orek
Cek babam ¢ek
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Diyerek eline son vurulan kisiden bir onceki kisi bir renk gostermesini ister.
Oyuncular etrafinda olmayan renkleri sdylemeye ¢alisir. SOylenen renk gosterilemez ise
oyuncu oyundan ¢ikar. Renk gosterilirse oyun tekerleme sdylenerek oyun devam eder. Bu
oyun oyunda tek kisi kalana kadar devam eder.

Oyunun sonunda oyunda kalmay1 basaran kisi oyunun birincisi olur. Bu oyun ile
cocuklar renkleri 6grenir (Polat: 2010: 43,44).

1.15.46. Kurt Kuzu (Kuyruk Koparma)

Oyun Alani . Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz

Oyuncularin

Yas1 1 5-10

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayis1 : En az iki grup olusturacak kadar ¢ocuk
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Oyunu oynayacak olan ¢ocuklar iki gruba ayrilirlar. Grup igindeki tiim oyuncular
tek sira halinde ve diger grup ile karsilikli durarak dizilirler. Sirada dizilen oyuncular
oniindeki oyuncularin beline sarilir.

Oyun bagladiginda siralarin en Onilinde bulunan oyuncular, diger grubun en
sonundaki oyuncuyu ¢ekerek kendi grubundan koparmaya calisir. Oyunda grubundan
kopan oyuncular kendilerini koparan gruba dahil olurlar. Kag kisi koparilip gruba katilirsa

her grup o kadar puan alir (Ozdemir, 2013: 9).

1.15.47. A¢ Kapiy1 Bezirgan Basi

Oyun Alam : Acik Alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 :5-10

Cinsiyeti : Kiz-Erkek
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Sayisi : En az 10 kisi
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Kiz-erkek karisik oynanabilen bir oyundur. En az 10 kisi ile oynanir. Oyuna
baslamadan once iki kisi ‘sayisarak Bezirgan’ secilir. Bezirganlar, ayr1 bir kdsede diger
arkadaglarina duyurmadan kendilerine birer isim segerler (EIma-armut, dogan-sahin gibi).
Sonra yere bir ¢izgi cizerek, ¢izginin iki yaninda karsilikli durup el ele tutusur ve ellerini
diger arkadaslarinin altindan gecebilecegi kadar yukari kaldirip kapi yaparlar. Obiir
cocuklar arka arkaya siraya gecerek kervan olustururlar.

Kervancilar kapidan gecerken:

Ac kapiy1 bezirgan basi

Kap1 hakki ne verirsin, ne alirsin?

Bir sigan, iki sigan, li¢linciide kapana yakalan

Sozlerini ezgiyle sOylerler. “Kapana yakalanan” sozii kimde bittiyse bezirganlar
kapiy1 kapatirlar. Bu arada kervan bezirgdnlardan uzaklasir. Kapana yakalanan ¢ocuga
bezirganlar fisiltiyla “Elma mi, armut mu?” diye sorarlar. Yakalanan g¢ocuk sessizce
secimini bezirganlara soyler. Cocuk kimi se¢misse o bezirganin arkasina geger. Tim
cocuklar sirasiyla se¢imini yaptiktan sonra bezirganlar el ele tutusur ve arkalarindaki
cocuklar da birbirlerinin bellerinden tutarak cekerler. Karg1 grubu, ¢izginin kendilerinden

tarafina ¢eken grup oyunu kazanir. (KK. 97)

1.15.48. Tavsan Yuvada

Oyun Alani - Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz

Oyuncularin

Yasi :5-10

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayis1 - Belli bir say1 sinirlamasi1 yok
Oyunun Oynandig Bolgeler : Adana

Oyunu oynayacak ¢ocuklar halka olusturur. Her ¢ocuk bulundugu yere bir ¢cember

cizer. Cember sayis1 oyunu oynayan ¢ocuk sayisindan bir ya da iki adet eksik olmalidir. Bu

218



cemberin disina ¢ikilir. Cemberin ¢evresinde sarki soyleyip el ¢irparak doniiliir. Diidiikle

ya da komutla herkesin bir ¢embere girmesi istenir. Ag¢ikta kalan oyuncu oyundan ¢ikarilir

(Ozdemir, 2013: 9).

1.15.49. isim Ebesi

Oyun Alam

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayis1

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

. Acik alan

. Giindiiz, Yaz

1 6-10
: Kiz-Erkek

> Belli bir say1 sinirlamasi1 yok

: Adana

Isim ebesi oyununda yerden yiiksek oyununa benzer. ilk énce oyuncular yan yana

dururlar ve 1-2 ve 3 deyince hepsi karsidaki yiikseklige gegen bu kosmacayi en yavas

bitiren ise ebe sayilir.

Ebe herhangi 29 harften herhangi bir harf séyler ve oyuncular bu harfle baslayan

bir sarki bulurlar ancak bu harf ya sarkinin en basinda ya da nakaratin basinda olur ortadan

baglanmaz.

En sonunda geriye kalan kisi i¢in bir siire beklenir eger bulamazsa ve kisi

gormeden karsiya gegemezse 10'a kadar sayilir eger bu siire iginde de bulamazsa bu kez o

oyuncu ebe olur (Ozdemir, 2013: 16).

1.15.50. Teyzem Carsiya Gitti

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yas1

Cinsiyeti

Sayisi

. Acik-Kapali alan
: Gece-Giindiiz, Yaz-Kis

:5-10
: Kiz-Erkek

> Belli bir say1 sinirlamasi yoktur.
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Oyunun Oynandig Bolgeler : Adana

Teyzem carsitya gitti oyununda ilk oyuncu "Teyzem carsiya gitti ve... (A harfi ile
baslayan bir nesne) ald1" der.

Ikinci oyuncu bu ciimleyi tekrarlayip, A harfi ile baslayan yeni bir nesnenin adim sdyler.
Oyuncularin "Teyzem ¢arsiya gitti ve bir ananas, bir atki, bir ayakkabi, bir anahtar, ...
Ald1" gibi dnceden sdylenen nesneleri animsamasi ve her seferinde yeni bir nesne adi
sdylemesi gerekir. Sozciik bulamayan ya da geciken oyundan cikar (Ozdemir, 2013: 19).

1.15.51. Babam Cin’den Geldi

Oyun Alani : Kapal1 alan

Oyunun Oynanma Zamani : Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 1 5-6

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayis1 : Belli bir say1 sinirlamasi1 yok
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Daha ¢ok kiiciik yastaki, kalabalik oyuncu gruplari i¢in uygundur. Bu oyunda,
oyunu baslatan oyuncu "Babam Cin'den geldi," dedikten sonra, yanindaki oyuncu "Ne
getirdi?" diye sorar.

Ornegin yanit "bisiklet" ise, tiim oyuncular hayali bir pedali ¢evirmeye baslar.
Ikinci oyuncu da, "Babam Cin'den geldi," der ve "Ne getirdi?" sorusuna, &rnegin
"Yelpaze" yanit1 verdikten sonra, oyuncular pedal ¢evirmeyi siirdiiriirken, bir yandan da
yelpazelenmeye baglar. Oyun hareketle tarif edilebilecek nesneler sdyleyerek devam eder
(Ozdemir, 2013: 19).

1.15.52. Cagrisim Oyunu

Oyun Alam : Kapal1 alan
Oyunun Oynanma Zamani : Gece-Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin
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Yas1 :5-10

Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayisi - Belli bir say1 sinirlamasi1 yok
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Oyununda oyunculardan biri aklina ilk gelen soézcligli (6rnegin, deniz) soyler.
Sonraki oyuncu bu sézciliglin ¢agristirdig1 bir baska sozciigli soyler (6rnegin, balik). Oyun
bu sekilde birbirini ¢agristiran sozciiklerle siirer ve boylece bir sozciikler zinciri olusur.
llgisiz sézciik sdyleyen kisi oyun dis1 kalir. Her oyuncu iicer sdzciik sdyledikten sonra
oyun durur ve zincirin hi¢bir halkasini atlamadan geriye dogru, yeniden "deniz" sdzctigiine

ulasmaya ¢alisihir (Ozdemir, 2013: 20).

1.15.53. Bom

Oyun Alani : Acgik-Kapali alan
Oyunun Oynanma Zamani : Gece-Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 1 5-10

Cinsiyeti - Kiz-Erkek

Sayisi : 8-10

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

"Bom Oyunu"nda, gene 8-10 ya da daha ¢ok sayida kisi oturarak bir halka
olusturur. Oyunculardan biri "Bir"den itibaren sirayla saymaya baslar. Sayarken
oyuncunun, bes, on, on bes gibi besin katlarinin yerine "Bom" demesi gerekir. "Bom"
demeyi unutarak say1 sdyleyen oyuncu oyundan ¢ikar. Hi¢ yanlis yapmayarak sona kalan
kisi oyunu kazanir. Oyunu biraz zorlagtirmak i¢in {i¢iin ya da yedinin katlar1 da "Bom"
olabilir (Ozdemir, 2013: 22).

1.15.54. Hece Oyunu

Oyun Alani . Acik-Kapali alan

Oyunun Oynanma Zamani : Gece-Giindiiz, Yaz-Kis
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Oyuncularin

Yasi :5-10

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi : Belli bir say1 sinirlamasi1 yoktur
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

"Hece Oyunu'"nda ilk oyuncu bir soézciik sOyler. Yanindaki bu sozciigiin son
hecesiyle baslayan yeni bir sdzciik tiiretir. Ornegin "reklam"dan sonra "lamba". Bundan
sonraki oyuncu "basak" dedikten sonra, yanindaki oyuncunun "sak" hecesiyle baslayan bir

sOzciik bulmast gerekir. Bulamayan kisi oyundan ¢ikar. Sona kalan oyuncu oyunu kazanir

(Ozdemir, 2013: 23).

1.15.55. Hortlak

Oyun Alani : Acgik-Kapali alan

Oyunun Oynanma Zamani : Gece-Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 1 5-10

Cinsiyeti - Kiz-Erkek

Sayisi - Belli bir say1 sinirlamasi yoktur
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

"Hortlak" oyununda her oyuncu, 6zel adlar disinda bir sozciik olusturmak icin
sirayla alfabeden bir harf soyler. Ama sozciigiin kendisinde bitmesini engellemeye ¢aligir.
IIk oyuncu "s", ikinci "i", {iciincii "n", dordiincii "e" diyebilir. Besinci eger "k" derse,
sozciik tamamlanmis (sinek) olur ve besinci oyuncu bir "can" kaybeder. Oyunda ii¢ can
kaybeden oyuncu "hortlak" olur. Ug harfli bir sozciik i¢in ceza uygulanmaz (Ozdemir,

2013: 23).

1.15.56. Estepeta

Oyun Alani . Acik-Kapali alan

Oyunun Oynanma Zamani : Gece-Giindiiz, Yaz-Kis
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Oyuncularin

Yasi :5-10

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi : Belli bir say1 sinirlamasi1 yoktur
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Estepeta tipa benzer ancak kipirdamanin da yasak oldugu bir oyundur. Ebe
cocuklarin dalgin bir anim1 kollar ve "Estepeta!" diye bagirir. Ebeyi duyan g¢ocuklar,
olduklar1 yerde kalmak zorundadirlar. Ne kimildayabilir, ne de konusabilirler. Bu durum
ebenin "Boz!" demesine kadar siirer. Ebe "Boz" demeden kimildayan ya da konusan

olursa, bu kez o ebe olur (Ozdemir, 2013: 24).

1.15.57. Yatt1 Kalkt1

Oyun Alani : Kapal1 alan

Oyunun Oynanma Zamani : Gece-Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 1 5-10

Cinsiyeti - Kiz-Erkek

Sayisi : En az 6 oyuncu
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

En az 6 kisi ile oynanan bu oyunda 1 cezaci vardir. Cocuklarin hepsi birer birer bir
meyve ismi alirlar ve bunu birbirlerine sdylerler. Dairede bagdas kuran cocuklar diger
meyve isimli arkadasinin ismini séylerken yatip kalkarlar bu sekilde hizli olarak gelisen
oyun ismi sasiranin yanaginin cezaci tarafindan cezaci tarafindan boyayla boyanmasiyla
duraklar, sonunda en az boyanmis oyunu kazanir. Evde ailecek oynanabilen zevkli bir

oyundur (Ozdemir, 2013: 29).

1.15.58. Aliler Aliler Cingene Aliler

Oyun Alani : Agik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz

223



Oyuncularin

Yasi :5-10

Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayisi : Iki grup oyuncu
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana

Iki grup ¢ocuk el ele tutusur ve karsilikl1 dizilir, sarkinin her dizesini bir grup soyler
ve soylerken diger grubun iizerine yiiriir, bu esnada ikinci grup da geri geri yiirtimektedir.

a grubu: Ali’ler Ali’ler Cingene aliler

b grubu: Ne istersin ne istersin bizim saraydan

a: I¢inizde bi giizel var bir cihan var onu isteriz

b: O giizelin o cihanin adi da neymis?

a: O giizelin o cihanin adi da neymig?

b: Vermeyiz, vermeyiz, biz kizimizi vermeyiz

a:Isteriz isteriz biz kizimizi isteriz

b: Bizim kiz ald1 da gitti, altin tacini1 takti da gitti, pist (pist derken gruptaki herkes
ziplayip hafif yan donerek diger gruba poposunu gosterir)

a: Bizim oglan ald1 da gitti altin saatini takti da gitti pist.

Sarki1 bitiminde a grubunun segtigi x kizimiz, grubundan ayrilir hizini alarak hala el
ele tutusan diger guruba dogru kosmaya baslar. Oyle rastgele kogmaz, nerde ¢iroz giigsiiz
iki kisi var onlara dogru kosar. Amag biitiin giiclinii ve viicut agirligmi kullanarak iki
kisinin ellerini ayirmaktir. Ayirabilirse eski grubuna geri doner, ayiramazsa artik o grubun
eleman1 olmustur.

Oyun bir grupta eleman kalmayana, ya da canlar1 sikilana kadar devam eder

(Ozdemir, 2013: 35).

1.15.59. Sicak-Soguk

Oyun Alani : Acgik-Kapali alan
Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 :5-10
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Cinsiyeti : Kiz-Erkek
Sayis1 - Belli bir say1 sinirlamasi yoktur

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Sicak-soguk oyununda bir nesne belirlenir. Ebe se¢ciminden sonra belirlenen nesne
bir yere saklanir. Ebe nesneye yaklasirsa, cocuklar hep bir agizdan "sicak", uzaklasirsa da
"soguk" derler. Bu oyun, cismin yerini belirtmek i¢in el ¢irparak da oynanir. Ebe saklanan
cisme yaklastik¢a el ¢irpma kuvvetlenir, uzaklastikga yavaslar. Ebe nesneyi bulunca yeni
ebe segilir (Ozdemir, 2013: 22).

1.15.60. Tip

Oyun Alani . Agik-Kapali alan
Oyunun Oynanma Zamani : Gece-Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 :5-15

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayis1 : En az 3 kisiyle oynanur.
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

5-10 oyuncuyla oynanan bir oyundur. En az {i¢ kisiyle oynanir. Konusmanin ve
gillmenin yasak oldugu bir oyundur. Oyunu yonlendiren ebe “Tip” dediginde diger
oyuncular hi¢ ses ¢ikarmazlar. Konusan ya da giilen oyuncu olursa yanar. Ebe, oyuncularin
yanmasi i¢in karsilarina gecip komik hareketler ve sakalar yapar ve sekilden sekle girer.
Eger giilen oyuncu olursa bu oyuncu yanar.

Tip oyunu bazi zamanlar kendiliginden gelisen bir oyundur. Cocuklar kendi
aralarinda oynarken veya konusurken ¢ocuklardan biri birden bire “tip” diyebilir. Boylece

oyun kendiliginden baslar. (KK. 98)

1.15.61. El Arabasi

Oyun Alani - Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Glindiiz, Yaz
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Oyuncularin

Yas1 :10-15

Cinsiyeti : Erkek

Sayisi : En az 4 kisiyle oynanir.
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

En az dort kisiyle oynanir. Oyuncular ikiserli olacak sekilde gruplara ayrilirlar.
Baslangi¢c noktasina 20-25 metre mesafede yer degistirme noktast belirlenir. Gruplar
baslangi¢c noktasina gelirler ve oyunculardan biri diger arkadasinin ayaklarindan tutarak
kaldirir. Diger oyuncu elleri {izerinde durur. Hakemin komutuyla tiim gruplar yarisa
baslarlar. Yer degistirme noktasinda grup oyuncular1 yer degisir ve baslangi¢c noktasina

geri gelirler. Ilk gelen grup oyunu kazanir. (KK. 81)

1.15.62. Seytan Oyunu

Oyun Alam . Acik alan

Oyunun Oynanma Zamani : Gece, Yaz
Oyuncularin

Yas1 :15-20

Cinsiyeti . Erkek

Sayis1 : Kalabalik bir grupla
Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Aladag

Cocuklardan ziyade ala delikanlilarin ve yetiskinlerin oynadigi bir oyundur. Bu
oyun diigiinlerde veya delikanlilarin bir araya gelip toplandiklar1 zamanlarda oynanir.

Oyun beyaz gomlek giyen bir kisiyle oynanir. Oyuncu yiiziinii kil ve isle iyice
siyaha boyar. 1,5 — 2 m uzunlugunda bir sopa bulunur ve sopanin ucuna pagavra sarilir.
Pacavraya gaz yagi gibi yanici bir madde dokiiliir. Oyuncu sopay1 iki bacaginin arasina
kistirtir ve pagavrayr tutusturur. Daha sonra kalabaligin igene dalarak seyredenleri
korkutup kagirir. Kaganlar atesle kovalayanin sirtina caktirmadan vurmaya calisirlar.

(KK.7)
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1.15.63. Mesel Oyunu

Oyun Alam

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Kapal1 Alan
: Gece, Yaz-Kis

:5-10

- Kiz-Erkek
1 4-5

: Tufanbeyli

Oyuna baslarken soyle diyorum:”Metel metel met atar; Egkili yemis got atar”

Eskili: I¢inde biber ve domates kurusu olan yesil mercimek corbasi. Got Atar: Istahlanr,

oynar. Simdi sana bir bilmece soruyorum. Sen ¢ok diisliniiyorsun cevabini veremiyorsun.

Ben de sana diyorum ki :”Eger sorumun cevabini almak istiyorsan bana Fiyrat Dagi’ni

ver.”Sen de soruyu merak etigin i¢in bana Fiyrat Dagini veriyorsun.”Fiyrat Dagini verdim

geddi “ diyorsun. Ben de diyorum ki: “Fiyrat dagi gel seni yeyim, i¢ceyim, hos muradina

geceyim...” Sorunun cevabi sudur diyorum. Oyun bdyle devam ediyor. Soruyu sorup da

cevabini alamayan ¢ocugun dagi ¢cok olur (Savur, 2010: 173).

1.15.64 Simit

Oyun Alani

Oyunun Oynanma Zamani
Oyuncularin

Yasi

Cinsiyeti

Sayisi

Oyunun Oynandig1 Bolgeler

: Acgik Alan
: Glindiiz, Yaz-Kis

:5-15
: Kiz-Erkek (Genelde erkek ¢ocuklar)
:5-10

: Adana Geneli

Zumba oyununda oldugu gibi ortaya bir daire cizilir. Belli bir mesafeden

daireyedogru oyuncular kosarlar ve daireye en son ayak basan oyuncu ebe olur.

Oyunda ebe olan oyuncu tek nefeste “simiiiit” diyerek bagirir ve daire disina ¢ikip

diger oyuncular1 yakalamaya c¢alisir. Ebe “simiiiit” szl bitmeden daireye geri girmelidir.
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Yoksa diger oyuncular ebeyi yakalayip daire i¢ine girinceye kadar sirtindan yumruklarlar.

(KK. 106)

1.15.65 El Kizartmac

Oyun Alam : Acgik-Kapali Alan
Oyunun Oynanma Zamani : Gece-Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yasi :5-15

Cinsiyeti : Kiz-Erkek

Sayisi 12

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Iki oyuncuyla oynanir. Oyunculardan biri ellerinin ayas1 yukari gelecek sekilde
ellerini 6ne dogru uzatir. Diger oyuncu ellerinin ayasi yukart bakan oyuncunun ellerinin
iistiine ellerini asag1 bakacak sekilde koyar. Elleri altta olan oyuncu eli iistte olan
oyuncunun ellerine vurmaya caligir. Vurmaya c¢alisirken rakibi vuracakmis gibi yaparak
sasirtmaya calisir. Bu arada elleri {iste olan oyuncu ellerini korumak i¢in rakip hamle
yaptiginda elini ¢ekip kurtarmaya ve rakibini 1skalatmaya calisir. Oyuncu rakibinin eline
vurdugu siirece vurma hakkina sahiptir. Vurus yapan oyuncu rakibin elini 1skaladig1 zaman

rolleri degisir ve savunmaya geger. (KK. 107)

1.15.66. Tismik Oyunu

Oyun Alam : Acik-Kapal1 Alan (Genellikle kapali alanda
oynanir.)

Oyunun Oynanma Zamani : Gece-Giindiiz, Yaz-Kis

Oyuncularin

Yas1 1 4-10

Cinsiyeti - Kiz-Erkek

Sayisi 12

Oyunun Oynandig Bolgeler : Adana
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Oyunculardan biri yetigkindir. Yetigkin oyuncu bir eliyle kii¢iik cocugun basina bir
tisnik vurur. Kiiciik ¢ocuk biiyligiin hangi parmagiyla tisnik attigini bulmaya caligir. Tisnik
vurulan parmak yanlis tahmin edilmisse kiiciik ¢ocuk gidiklanir. Parmak dogru tahmin

edilmigse bir sey yapilmaz ve yeniden tisnik vurulur. (KK. 108)

1.15.67. Amella (Sasiran Esek)

Oyun Alani : Agik-Kapali Alan
Oyunun Oynanma Zamani : Gece-Giindiiz, Yaz-Kis
Oyuncularin

Yas1 :5-15

Cinsiyeti :Kiz

Sayisi 12

Oyunun Oynandig1 Bolgeler : Adana Geneli

Iki kisi arasinda ellerin birbirine vurulmasiyla oynanan bir oyundur. Birinci
oyuncunun sag eliyle ikinci oyuncunun sol eli, birinci oyuncunun sol eliyle ikincinin sag
eli tutusulur. Eller saga ve sola sallanirken heceleyerek a-mel-la (veya sa-si-ran- e-sek)
denir. Oyuncular sirasiyla sag avug iglerini, sol avugiglerini, iki avug iclerini birbirine
vururlar. Bu hareketler 6nce yavas yavas, sonra hizli bir sekilde yapilir. Hareketler gittikce
hizlanir. Bu hareketler yapilirken iki oyuncu tarafindan yine heceler halinde asagidaki
tekerleme soylenir:

Amella kuvetella

Kuva kuva Angara mangara
Abbasiya abbasiya abbasiya
Aksama geldi leblebiye leblebiye
Ogretmenin kiz1 birazcik deli
Deli deli zir deli, kulaklar: kiipeli
-Nerdeydin kizim?

-Balodaydim anne

229



-Kiminleydim kizim?
-Subaylaydim anne
-Subay sana ne dedi?
-Elma yanaklim dedi
-Baska baska ne dedi?
-Kiraz dudaklim dedi
-Daha daha ne dedi?
-Bir opiictik ver dedi
-Verdin mi kizim?
-Vermez olaydim anne
-Kag tane kizim?
-Seksen tane anne
Seksen seksen yiiz altmig
Allah neler yaratmis
Kizlar altin kesesi
Erkekler ¢op tenekesi

Bu tekerleme sdylenip hareketler yapilirken, hareketi yanlis yapana diger oyuncu
tarafindan bir tokat vurulur. (KK. 75)
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SONUC

Adana geleneksel cocuk oyunlarinin derlenip incelendigi ¢alismamizda, c¢ocuk
oyunlar yapi ve islevsel olarak degerlendirilmistir.

Calismamizin giris boliimiinde Adana ile ilgili tarihi ve cografi bilgiler verilmistir.
Adana’nin son kirk y1l igerinde yogun bir sekilde go¢ aldigi ve bunun sonucunda yogun ve
plansiz kentlesmenin yasandig1 ortaya konulmustur. Bu go¢ dalgasinin Adana’nin kiiltiirel
yapisini da etkiledigi agiklanmustir.

Calismamizin birinci boliimiinde oyun kavraminin ne oldugu iizerinde durulmus,
¢ocuk oyunlarinin smiflandirma ¢alismalart anlatilmis ve Adana ¢ocuk oyunlari i¢in oyun
araclar1 dikkate alinarak bir smiflandirma yapilmistir. Yine bu bolimde Adana c¢ocuk
oyunlarindan bahseden kitap, makale, lisans ve yiiksek lisans tezleri hakkinda bilgi
verilmistir.

Calismanin ikinci boliimiinde c¢ocuk oyunlarimin yapt o6zellikleri iizerinde
durulmustur. Adana c¢ocuk oyunlarmin rastgele adlandirilmadigr oOrneklerle ortaya
konulmustur. Adana ¢ocuk oyunlarinda oyuncunun rolii, cinsiyeti, yasi ve sayisi 6rneklerle
aciklanmistir. Oyun araclar1 asil oyun araglar1 ve ikincil oyun araglar1 olmak {izere iki
grupta incelenmistir. Oyunun oynanma zamani, oyun sahasi, oyun rollerinin dagitimi
incelenmistir. Oyun rolii dagitiminda en ¢ok uygulanan metotlar ortaya konulmustur.
Adana ¢ocuk oyunlarinda rol dagitiminda en ¢ok kullanilan yontemlerin sayismaca, atigma,
ayak basma ve kura yontemi oldugu tespit edilmistir. Cocuk oyunlarindaki sozel formiiller
degerlendirilmistir.

Adana ¢ocuk oyunlarinin fiziki, tarihi-kiiltiirel ortam ve teknolojik ortamla iligkileri
ortaya konulmustur. Adana ¢ocuk oyunlarinin bir kisminda Tiirklerin en eski Samanist
geleneginden Islami gelenege varmcaya kadar birgok unsurun yer aldigi goriilmiistiir.
Ozellikle teknolojik ortamim son yillarda g¢ocuk oyunlari {izerinde etkili oldugu tespit
edilmistir. Cocuk oyunlarinin iglevleri iizerinde durulmus, Adana c¢ocuk oyunlarinin
islevleri agiklanmistir.

Uciincii boliimde Adana c¢ocuk oyunlarinin siniflandirmast esas alinarak ¢ocuk
oyunlari metinlerine yer verilmistir. Bu oyun metinlerinin bazilarinin varyantlar ilgili
oyunun altinda anlatilmistir.

Adana ¢ocuk oyunlar ile ilgili derlemeler ilin miicavir alanin1 kapsayacak sekilde
yapilmistir. Derlenen oyunlar igersinde metni tam ve eksiksiz olanlardan 168 oyun

segilerek calismada kullanilmustir.
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Sahada kaynak kisilerin ifadelerine gére ¢ocuk oyunlarinin 1950’11 yillara gelinceye
kadar dogal ortamda oynandig1 ve ¢ocuklarin kendi oyuncaklarini yine kendilerinin yaptigi
anlasilmistir. Oyuncak sektoriiniin {ilkemizde gelisim gostermesi ve ithal oyuncaklarin
piyasada daha cok yer almasi sonrasinda, ¢ocuklarin oyuncak yapimindan vazgectikleri
tespit edilmistir. Oyuncak sektdriinlin ¢ocuklarin oynadiklart oyunlari da belirlemeye
basladigi goriilmiistiir. Televizyonun hayatimiza girmesiyle, ¢ocuklarimizin televizyondan
etkilenmesi sonucunda bazi yeni oyunlar oynanmaya baslamistir. 1990°l1 yillarin
ortalarindan itibaren internetin, 2000°li yillarla beraber akilli telefon ve tablet
bilgisayarlarin yaygin olarak kullanilmasi sonrasinda da ¢ocuklarin giiniimiizde oynadigi
bircok oyun sanal ortama kaymistir. Ayrica gida sektoriiniin de ¢ocuk oyunlarina el
atmasiyla birlikte ¢ocuklar icin iiretilen gida iiriinlerinin ambalajlar1 i¢ine ¢esitli oyunlar
yerlestirilmistir.

Teknolojiden kagimamayacagimiza gore hi¢ degilse teknolojinin imkanlarindan
faydalanarak kendi oyun ve oyuncak sektoriimiiziin gelistirilmesi gerektigi kanaatini
tasimaktayiz. TRT de yaymlanan “Cille” isimli ¢ocuk oyunu misketle oynanan oyunlarin
bir yansimasi olarak diistinlilmiistiir. Bunun gibi kiiltlirlimiizde yer alan ¢ocuk oyunlarimiz
ve oyuncaklarimiz, Tiirk mitolojisi ve geleneklerimizle televizyon ve bilgisayar diinyasina
tasinirsa, hi¢ degilse, olumlu bir adim atilmis olacagini diisiinmekteyiz.

Oyun alanlarimiz okullasmanin artmasiyla, okullarin bahgelerine tasinmis, spor
salonlar1 ve sahalar1 yeni oyun alanlar1 olarak ortaya g¢ikmistir. Her seye ragmen
cocuklarimiz oyun oynamaya, arkadaslariyla kosmaya, eglenmeye devam etmektedir.
Insan hayatinin iginde yasadigi toplumla birlikte bir mana kazandig1 bir gergektir. Evden
cikmayan, televizyon ve bilgisayar ekranma takilip kalan ¢ocuklarin mutsuz oldugunu
caligmamizda agikladik. Oynayan ve sosyal g¢evre edinen, arkadaslarimin iginde statii
kazanmak i¢in miicadele eden ¢ocuklarin daha basarili sosyal iligkiler kurabildigini tespit
ettik. Cocuk oyunlarinin ¢ocuklarda psikolojik, sosyal, fiziki, kiiltiirel, psikomotor gelisime
olumlu manada tesir ettigi kanaatindeyiz.

Cocuklarimiz her ne kadar teknolojik ortamin yabanci kiiltiir baskis1 altinda olsa da,
misketteki “dakka”, tasoda “dakka” olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Calismamizda tespit
ettigimiz en 6nemli hususlardan biri, ¢cocuklarin yeni tanistiklar1 ve oynadiklar1 oyunlari
yine kendi kiiltlirlimiizle yogurup kendilerine gore sekillendirdikleridir.

Calismamizda Adana ¢ocuk oyunlarinin zengin bir kiiltiirlin {irlinii oldugunu, tarihi
ve kiiltiirel unsurlarla beslendigini gozlemledik. Bir¢ok oyunun bugiin unutuldugunu ve

yok olmaya yiiz tuttugunu alan alastirmasinda tespit ettik. Bu oyunlarin gelecek nesillere
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aktarilmasi i¢in kamu kurumlarma ve sivil toplum kuruluslarina biliylik gorevler

diismektedir.
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Soyadi-Adi

KK1. TOP, Muzaffer

KK2. ASLAN, Yasemin

KK3. COLAK, Omer

KK4. GENC, Ozlem

KK5. UNLUTASKIRAN, Sedat
KK6. KILINCKAYA, Sinem
KK7. AKTOP Eyiip

KK8. DINCER, Ayse

KK9. UYAR, Osman

KK10. EREN, Mediha

KK.11 ATALAY Ayse

KK.12 MUTLU Liitfiye

KK13. DINCER Ayse

KK14 CANKURT Ozgiir
KK.15 DUYAN Ercan

KK.16 YALCINKAYA Zeynep
KK.17 SEN Hatice

KK.18 GUL Dudu

KK.19 TARHAN Murat
KK.20 DOGAN Hatice

KK.21 OKYAY Nefise

KK.22 POLAT Seyhan

KK.23 HAKIM Adem

KK.24 DAGLI Cansu

KK.25 COLAK Muzaffer Selim
KK.26 COLAK Raziye

KK.27 KARAOGLAN Ramazan
KK.28 INCELER Sengiil Seda
KK.29 KARYAGDI Serap
KK.30 AYBACI Sibel

KK.31 AVCI, Hasan

KAYNAK KiSILER

Dogum Tarihi ve Yeri
1956-Aladag
1969-Ceyhan
1980-Karaisali
1966-Pozant1
1965-Ylregir
1950-Pozant1
1958-Aladag
1935-Karatas
1978-Karaisali
1938-Karaisali
1928-Seyhan
1946-Ceyhan
1935-Karatas
1968-Feke
1955-Ceyhan
1936-Aladag
1955-Seyhan
1974-Seyhan
1979-Seyhan
1955-Seyhan
1943-ilkokul
1984-Seyhan
1944-Seyhan
1998-Seyhan
2006-Osmaniye
2004-Seyhan
1934-Yiiregir
1998-Seyhan
1978-Kozan
1976-Seyhan
1966-Seyhan
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Ogrenim Durumu
[lkokul Mezunu
Lisans Mezunu

Lise Mezunu

Lisans Mezunu
[lkokul Mezunu
[lkokul Mezunu
flkokul Mezunu
Okuma Yazma Biliyor
Lise Mezunu

Okuma Yazma Biliyor
Okuma Yazma Biliyor
flkokul Mezunu
flkokul Mezunu
Ortaokul Mezunu
flkokul Mezunu
Okuma Yazmasi Yok
flkokul Mezunu

Lise Mezunu

Lise Mezunu

[lkokul Mezunu
flkokul Mezunu

Lise Mezunu

Ilkokul Mezunu

Lise Ogrencisi
[lkokul Ogrencisi
Ortaokul Ogrencisi
Lise Mezunu

Lise Ogrencisi

Lise Mezunu

Lise Mezunu

Lise Mezunu



KK.32 SAMANCI, Omer Faruk
KK.33 DIKEN, Giilcan
KK.34 EROGLU, Nihat
KK.35 SENZEK, Ayse
KK.36 ALDATMAZ Mehmet
KK.37 PERKOGULLARI Cem
KK.38 AYDAR Recep
KK.39 OGUZ Yelda

KK.40 SEYHAN Irfan
KK.41 TEKIN Osman
KK.42 COLAK Makbule
KK.43 YIGIT Dursun
KK.44 DEMIR Hac1

KK.45 COLAK Mehmet
KK.46 DEDE Hasan

KK.47 BAYRAM Elife
KK.48 ERISEN Abdullah
KK.49 BERKYEMEZ Giillii
KK.50 ZORLUER Selami
KK.51 SENER Mustafa
KK.52 YILDIZ Recep
KK.53 ALAR Sultan

KK.54 KIRAC Fadime
KK.55 UKIL Cennet

KK.56 DOGAN Emine
KK.57 GULER Remzi
KK.58 GIZIR Gizer

KK.59 YUCEDAL Hasan
KK.60 UYARLAR Berk
KK.61 KOSAR Yiiksel
KK.62 AKDEMIR Kazim
KK.63 YILMAZ ilhan
KK.64 TOPCU Feyzullah
KK.65 SABIR ikbal

1999-Yiiregir
2000-Seyhan
1976-Kozan
1953-Hasanbeyli
1987-Seyhan
1970-Y{iregir
1975-Ylregir
1971-Yiregir
1960-Seyhan
1947-Karaisali
1981-Aladag
1949-Adana
1959-Adana
1979-Karaisali
1949-Kozan
1944-Karaisali
1947-Adana
1933-Karatas
1963-Seyhan
1964-Adana
1976-Seyhan
1964-Adana
1976-Pozanti
1946-Imamoglu
1975-Seyhan
1948-Adana
1996-Seyhan
1963-Adana
1998-Seyhan
1967-Adana
2000-Karaisali
1973-Imamoglu
1968-Yiiregir
1970-Yiregir
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Lise Ogrencisi
Ortaokul Ogrencisi
Ortaokul Mezunu
[lkokul Mezunu

Lise Mezunu

Lise Mezunu

Lisans Mezunu
Ortaokul Mezunu
Ortaokul Mezunu
flkokul Mezunu
Lisans Mezunu

Lise Mezunu
flkokul Mezunu
Lisans Mezunu

Lise Mezunu
Okuma Yazmasi Var
Yiiksekokul Mezunu
Okuma Yazmasi Yok
flkokul Mezunu
Ortaokul Mezunu
Lise Mezunu
[lkokul Mezunu
Ortaokul Mezunu
flkokul Mezunu

Lise Mezunu
[lkokul Mezunu
Lise Ogrencisi
Lisans Mezunu

Lise Ogrencisi
Yiiksekokul Mezunu
Ortaokul Ogrencisi
Lisans Mezunu
flkokul Mezunu
[lkokul Mezunu



KK.66 CAVLAK Salim
KK.67 UNALDI Fatma
KK.68 DONMEZ Emine
KK.69 BAG Cilem

KK.70 DIKER Dogan

KK.71 FIDAN Sakine
KK.72 OZDEN Senay
KK.73 COLAK Halil Ahmet
KK.74 CAN Ramazan
KK.75 ALKANAT Biisranur
KK.76 INCEDERE Cansu
KK.77 GUL Tiilay

KK.78 ASLANTAS Yasemin
KK.79 SOYDAL Sevim
KK.80 YILDIRIM Hamza
KK.81 UYAR Omer Faruk
KK.82 BILGI Bekir

KK.83 OZCELIK Cumali

1948-Adana
1996-Adana
1967-Karaisali
1976-Adana
1996-Seyhan
1970-Adana
1945-Adana
1976-Aladag
1968-Karaisali
1998-Adana
1998-Seyhan
1972-Adana
2004-Karaisal1
1953-Adana
1954-Adana
1994-Aladag
1955-Tufanbeyli
1970-Pozant1

KK.84 ERZINCAN Muhammed Ali 1976-Karaisali

KK.85 ATLI Mustafa

KK.86 DENIZ Ismet

KK.87 COLAK Veli Tuncer
KK.89 DENIZ Mustafa
KK.90 ERKAN Neslihan
KK.91 KARABULUT Merve
KK.92 CELIK Giilsen

KK.93 AKKUS Ikbal

1994-Adana
1975-Karaisali
1975-Karaisali
1990-Aladag
1981-Aladag
1999-Seyhan
1998-Seyhan
1998-Seyhan

KK.94 KOCAASLAN Sevim Ceylan1996-Seyhan

KK.95 TURPCU Sahin
KK.96 SAV Vedat

KK.97 ASLANTAS Kadriye
KK.98 ELMA Hasan

KK.99 COLAK Mehmet Kasim

1978-Karaisali
1999-Yiiregir
2004-Karaisali
1998-Adana
2004-Adana
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flkokul Mezunu
Lise Mezunu
[lkokul Mezunu
Lise Mezunu
Yiiksekokul Mezunu
flkokul Mezunu
[lkokul Mezunu
Lise Mezunu
flkokul Mezunu
Lise 6grencisi
Lise Ogrencisi
Ilkokul Mezunu
flkokul Ogrencisi
flkokul Mezunu
Ilkokul Mezunu
Lise Mezunu
flkokul Mezunu
Y. Lisans Mezunu
Lisans Mezunu
Lise Mezunu
Yiiksekokul Mezunu
Lisans Mezunu
flkokul Mezunu
Lise Mezunu
Lise Ogrencisi
Lise Ogrencisi
Lise Ogrencisi
Lise Ogrencisi
Lisans Mezunu
Lise Ogrencisi
Ilkokul Ogrencisi
Lise Ogrencisi

Ilkokul Ogrencisi



KK.100 GURBUZ irem
KK.101 YILMAZ Beyza Giil
KK.102 ERDAL Ahmet Sabri
KK.103 KAY A Hayriye
KK.104 SEYHAN Sude Naz
KK. 105 DARIKA Hiiseyin
KK. 106 MURATDAGI Berk
KK. 107 YILMAZ Turan
KK. 108 DAY| Hasan

KK. 109 MURATDAGI irem
KK. 110 GENC Iclal Zeynep

1998-Adana
1998-Adana
1998-Adana
1998-Adana
2004-Karaisal1
1999-Tufanbeyli
2003-Seyhan
1989-Seyhan
1974-Adana
2006- Seyhan
2005-Adana
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Lise Ogrencisi
Lise Ogrencisi
Lise Ogrencisi
Lise Ogrencisi
flkokul Ogrencisi
Lise Ogrencisi
Ortaokul Ogrencisi
Lise Mezunu
flkokul Mezunu
flkokul Ogrencisi
[lkokul Ogrencisi



KAYNAKLAR
Adana Valiligi (1991), Adana Il Yillig1, Kemal Matbaas1, Adana.

AKBULUT, Dilek (2009), “Giiniimiizde Geleneksel Oyuncaklar”, Milli Folklor,
Giiz, Say1 83, s. 10-20.

AKCAKOYUN, Mehmet (2010), Adana Ili Saricam Iicesine Bagh Kilicli Kéyii
Monografisi, Cukurova Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi, Adana, (Yayimlanmamis
Bitirme Tezi).

ALPTEKIN. Ali Berat (2011), Halk Bilimi Arastirmalari, Akc¢ag Yaymlari,
Ankara.

AND, Metin (1985), Geleneksel Tiirk Tiyatrosu, Inkilap Kitabevi, Istanbul.
AND, Metin (1974), Oyun ve Biigii, Tiirkiye Is Bankas1 Yaynlari, istanbul.

ARSUNAR, Ferruh (1955), Tiirk Cocuk Oyunlarindan Ornekler, Maarif Basimevi,
Istanbul.

BAKIRCI, Nedim (2007), “Nigde Folklorunda Cocuk Oyunlar1”, Milli Folklor, Y1l
19, Say1 76.

BAKIRCI, Nedim (2010), “Hidirellez ve Nigde’de Unutulan bir Gelenek: Nigde
Cumalar1”, Turkish Studies International Periodical For the Languages, Literature and
History of Turkish or Turkic, Volume 5/3, Summer, s.855-864.

BAKIRCI, Nedim (2010), “Koéroglu Destanlarinda Koroglu ve Binitinin Kiyafet
(Sekil) Degistirmesi”, Turkish Studies International Periodical For the Languages,
Literature and History of Turkish or Turkic, Volume 5/4, Fall, s.860-878.

BAKIRCI, Nedim (2014), “Eflatun Cem Giiney’in Masallar Adlh Kitabinda Yer
Alan Mitolojik Unsurlar”, Tiiriik Uluslararas: Dil, Edebiyat ve Halkbilimi Arastirmalar
Dergisi, Y1l 2, Say1 4, s. 37-52.

BARAN, Musa (1999), Cocuk Oyunlar:, Kiiltiir Bakanlig1 Yaymlari, Ankara.

BASCOM, William R. (2010), “Folklorun Dért Islevi”, Halk Biliminde Kuramlar

ve Yaklasimlar, (hzl. M. Ocal Oguz ve Selcan Giirgayir), Cilt 2, Geleneksel Yayimnlari,
Ankara, s. 71-86.

BASAL, Handan Asude (2011), Ge¢misten Giiniimiize Tiirkiye'de Geleneksel
Cocuk Oyunlari, Morpa Kiiltiir Yayinlar, Istanbul.

BASGOZ, ilhan (1986), Folklor Yazilari, Adam Yayinlar1, Istanbul.

BAYKURT, Serif (1976), Tiirkiye de Folklor, Kalite Matbaasi, Ankara.

238



BORATAYV, Pertev Naili (1994), 100 Soruda Tiirk Folkloru, Gergek Yaymevi,
Istanbul.

CENGIZ, Serpil (1998), “Cocuk Oyunlarinin Simflandirilmasi”, Cilt 38, Say1 12,
s. 287-300, DOI: 10.1501/Dtcfder_0000001257.

) CIN, Firdevs (2004), Ceyhan Yoriiklerinde Halk Kiiltiirii Arastirmasi, Cukurova
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti Tiirk Dili ve Edebiyat1 AnabilimDal1 Yiiksek Lisans
Tezi, Adana.

COBAN, Bilal-Sebahattin Devecioglu (2011), Top ile Oynanan Egitsel Oyunlar,
Nobel Akademik Yayincilik, Ankara.

_ COLAK, Faruk (2009), Gelenekse!/ Kayseri Cocuk Oyunlart ve Halkbilimsel
Incelemesi, Kdbmen Yayinevi, Konya.

DEGIRMENCI, Fatma (2009), fmamoglu Ilgesi Monografisi, Yayimlanmamis
Yiiksek Lisans Tezi, Nigde Universitesi Sosyal Bilimler, Nigde.

DUNDES, Alan (2010), “Halk Bilimi Calisma Yontemleri”, Halk Biliminde
Kuramlar ve Yaklasimlar, (hzl. M. Ocal Oguz, Selcan Giircayir), Cilt 2, Geleneksel
Yayinlari, Ankara, s. 55-60.

EKICI, Metin (2010), Halk Bilgisi (Folklor) Derleme ve Inceleme Yéntemleri,
Geleneksel Yaynlari, Ankara.

ERKAL, A. Lale (2011), Unutturdugumuz Cocuk Oyunlari, Ozyiirek Yayncilik,
Istanbul.

EROL, Dogukan (2012), Adana Ili Aladag Ilgesi Akéren Beldesi Monografisi,
Cukurova Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Bitirme Tezi.

FEDAKAR, Pinar (2011), Tiirk Diinyas: incelemeleri Dergisi/Journal of Turkish
World Studies, X1/1, 5.107-119.

GUNALTIN, Sakir (2014), Adana Ili Karaisali Iicesi Hacili Kéyii Monografisi,
Cukurova Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Bitirme Tezi, Adana.

GUNGOR, Harun (2010), “Samanizm”, Islam Ansiklopedisi, C. 38, Istanbul, s.325-
328.

HALACOGLU, Yusuf (1988), “Islami Devir (Adana)”, Islam Ansiklopedisi, C. 1,
Istanbul, s.349-353.

ILVAN, Isil (2014), Adana Ilinin Yiiregir Ilcesine Bagsi Havutlu Mahallesinin
Monografisi, Cukurova Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Bitirme Tezi, Adana.

INAN, Abdiilkadir (1986), Tarihte ve Bugiin Samanizm, Tiirk Tarih Kurumu
Yayinlari, Ankara.

239



KAFASIBUYUK", Fatma (2008), Adana Ili Tufanbeyli ilcesi Kayapinar Koyii
Monografisi, Cukurova Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Bitirme Tezi, Adana.

i KALDAR, Umit (2008), Adana Ili Yumurtalik Ilgesi Halk Kiiltiirii ve Edebiyati
Uzerine Bir Inceleme, Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Selguk Universitesi Sosyal

Bilimler Enstitiisii, Konya.

KARAKAS, Ayhan (2005), Feke Halk Kiiltiirii Arastirmasi, Yayimlanmamig
Yiiksek Lisans Tezi, Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Adana.

Kasgarli Mahmud (2014), Divanu Lugati’'t-Tiirk (Giris, Metin, Ceviri, Notlar,
Dizin), (hzl. Ahmet B. Ercilasun, Ziyat Akkoyunlu), TDK Yaynlar1, Ankara.

KOK, Zeynep (2006), Karaisali (Merkez) Halk Kiiltiirii ~ Arastirmast,
Yaymmlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii,

Adana.

Muhammed Fuad Abdiilbaki (2005), Muttefakun Aleyh Hadisler (¢cev. Abdullah
Feyzi KOCAER), Hiiner Yayinlari, Konya.

OGUZ, M. Ocal ve Ersoy, Petek (2004), Tiirkiye'de 2004 Yilinda Yasayan Cocuk
Oyunlari, Ankara.

OGEL, Bahaeddin (1993), Tiirk Mitolojisi, Cilt 1, TTK Basimevi, Ankara.

OGEL, Bahaeddin (1995), Tiirk Mitolojisi, Cilt 2, TTK Basimevi, Ankara.

OZBAKIR, Ibrahim (2009), Geleneksel Tiirk Cocuk Oyunlarinda Fonksiyonel
Oyuncu “Ebe”, Uluslararast Sosyal Arastirmalar Dergisi The Journal of International

Social ResearchVolume 2/6 Winter.

OZDEMIR, Mehmet (2013), Adana Cocuk Oyunlari, Nigde Universitesi Fen
Edebiyat Fakiiltesi Tiirk Dili ve Edebiyat1 Boliimii Lisans Tezi, Nigde.

OZDEMIR, Nebi (2006a), Tiirk Cocuk Oyunlar, 1. Cilt, Ak¢ag Yayinlari, Ankara.
OZDEMIR, Nebi (2006b), Tiirk Cocuk Oyunlart, 11. Cilt, Akgag Yaymlari, Ankara.
OZDOGAN, Berka (2014), Cocuk ve Oyun, An1 Yaymecilik, Ankara.

OZHAN, Mevliit (1990), Cocuk Oyunlarimiz, Kiiltiir Bakanlig1 Yayinlari, Ankara.
OZMEN, Murat (1980), “Cocuk Oyunlar1”, Varlik Dergisi, S. 872, Mays, s.17.

POLAT, Ridvan (2014), Adana 1li Yiiregir Ilgesine Baglh Sazak Koyii Monografisi,
Cukurova Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Bitirme Tezi, Adana.

Resimli Okul SozIiigii (2011), Tiirk Dil Kurumu Yayinlari, Anakara.

240



SALAR, Omer Faruk (2014), “Tarihi Zeka ve Strateji Oyunumuz: Mangala”, Yedi
Kita Dergisi, Say1 76, Istanbul, s.13-16.

SARGON, Erdem (1988), “Islam Oncesi Adana”, Islam Ansiklopedisi, C. 1,
Istanbul, 5.348-349.

SAVRAN, Giilnaz (2002), “Aladag (Karsantr) Cocuk Oyunlarindan Ornekler”,
Tiirkiye'de Cocuk Oyunlari: Derlemeler, (Hzl. Bekir Onur-Neslihan Giiney), CKAUM
Yay., Ankara, s. 479-486.

SAVUR, Suat (2010), Adana Ili Tufanbeyli licesi Halk Kiiltiirii Arastirmast,
Yaymmlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii,
Adana.

SEL, Ruhi (1989), Cocuk Oyunlari ve Sarkilari, Kiiltir Bakanligi, Ankara.
SENER, Cemal, Samanizm, Etik Yayinlar1, Istanbul 2003.

SIMSEK, Esma (2003), “Anadolu’da Yagmur Duasina Bagli Olarak Oynanan Bir
Oyun: Comgeli Gelin”, Milli Folklor, Y11 15, Say1 60, s.78-87.

TOKSOY, Atilla Coskun (2010), “Yarisma Niteligi Tasiyan Geleneksel Cocuk
Oyunlar1”, Acta Turcica Cevrimici Tematik Tiirkoloji Dergisi, 11/1, Ocak, s. 205-220.

TORTOP, Serife (2009), 99 Cocuk Oyunu ve Bilmeceler, Yasin Yaymevi, Istanbul.

. TURGUT, M. Ebru (2005), Elazig Cocuk Oyunlarimn HalkBilimi Agisindan
Incelenmesi, Yaymmlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Firat Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisti, Elaz1g.

TURKTAS, Metin (1999), “Divanii Lugati’t-Tirk’te Yer Alan ve XI. Yiizyilda
Tirkler Arasinda Oynanan Oyunlar”, Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi,
Say1 5, 5.61-65.

UGURLU, Misra (2010), Adana Ili Karatas Iicesi Halk Kiiltiirii Arastirmast,
Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisi,
Adana.

UZELGOK, Ozlem (2008), Adana Ili Kozan Ilcesi Halk Kiiltiirii Arastirmast,

Yaymmlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii,
Adana.

YALCINKAYA, Birol (2010), Adana Ili Aladag Iicesine Bagli Baspinar Yaylasi
Monografisi, Cukurova Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Bitirme Tezi, Adana 2010.

YALMAN (Yalgm), Ali Riza (2000), Cenupta Tiirkmen Oymakiar:, Cilt 11, (hzl.
Sabahat Emin), Kiiltiir Bakanlig1 Yayinlari, Ankara.

YAVUZER, Haluk (2014), Ana-Baba ve Cocuk, Remzi Kitabevi, Istanbul.

241



YAYIN, Nerin (2009), Oyun Tekerlemeleri Uzerine Bir Inceleme, Ege Universitesi,
[zmir.

YILMAZ, Mehmet Ali (2005), Aladag Halk Kiiltiirii Arastirmast, Y ayimlanmamis
Yiiksek Lisans Tezi, Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler, Adana.

YOLCU, Fatmagiil (2008), Adana Ili Ceyhan ilcesi Halk Kiiltiirii Arastirmast,
Yaymmlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii,
Adana.

YORUKOGLU, Atalay (1997), Degisen Toplumda Aile ve Cocuk, Ozgiir Yayinlari,
Istanbul.

YURTSEVER, Cezmi (2011), Adana Tarihi, Cukurovali Yayinlari, Adana.
YUCEL, Ali Serdar-Giindogdu, Cemal (2012), flkégretim ve Ortadgretimde
Geleneksel Cocuk Oyunlari, Nobel Akademik Yayincilik, Ankara.

Internet Uzerindeki Kaynaklar
http://adana.meb.gov.tr/arge/dokumanlar/2010_14 Adana_MEM_Stratejik_Plani.
pdf (Erisim Tarihi 17/04/2014)

http://tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&arama=gts&guid=TDK.GTS.553016
451bf3d5.07886587 (Erisim tarihi 17/04/2015)

http://tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&arama=gts&guid=TDK.GTS.553019
77eaf157.72699857 (Erisim tarihi 17/04/2015)

http://www.adana.gov.tr/?act=cografya (Erisim tarihi 01/03/2015)
http://www.adana.gov.tr/?act=nufus (Erisim tarihi 01/03/2015)
http://www.adana.gov.tr/?act=sosyal_durum (Erisim tarihi 01/03/2015)
http://www.adana.gov.tr/?act=tarih (Erigim tarihi 01/03/2015)
http://www.mangala.com.tr/tarihce.html (Erisim tarihi 24/05/2015)

http://www.sosyalarastirmalar.com/cilt2/sayi6pdf/ozbakir_ibrahim.pdf (Erisim
tarihi 03/10/2014)

242


http://adana.meb.gov.tr/arge/dokumanlar/2010_14_Adana_MEM_Stratejik_Plani.pdf
http://adana.meb.gov.tr/arge/dokumanlar/2010_14_Adana_MEM_Stratejik_Plani.pdf
http://tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&arama=gts&guid=TDK.GTS.553016451bf3d5.07886587
http://tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&arama=gts&guid=TDK.GTS.553016451bf3d5.07886587
http://tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&arama=gts&guid=TDK.GTS.55301977eaf157.72699857
http://tdk.gov.tr/index.php?option=com_gts&arama=gts&guid=TDK.GTS.55301977eaf157.72699857
http://www.adana.gov.tr/?act=cografya
http://www.adana.gov.tr/?act=nufus
http://www.adana.gov.tr/?act=sosyal_durum
http://www.adana.gov.tr/?act=tarih
http://www.mangala.com.tr/tarihce.html
http://www.sosyalarastirmalar.com/cilt2/sayi6pdf/ozbakir_ibrahim.pdf

EK

EK-1 OYUNLAR DERLENIRKEN KAYNAK KISILERE SORULAN
SORULAR

(Asagidaki sorular Metin Ekici’nin Halk Bilgisi (Folklor) Derleme ve Inceleme
Yontemleri (s. 202-203) isimli eserinden yararlanilarak hazirlanmigtir.)
1. Hangi ¢ocuk oyunlarint oynuyorsunuz?
Bu oyunlar1 kimden 6grendiniz?

Bu oyunlari nerelerde oynuyorsunuz?

2

3

4. Es secimini nasil yapiyorsunuz?

5. Oyuna hangi kisinin veya grubun baslayacagini nasil tespit ediyorsunuz?
6. Ebe secimini nasil yapiyorsunuz?

7. Ebe secimi, es se¢imi ve oyuna kimin baslayacagini tespit ederken hangi
tekerlemeleri sdyliiyorsunuz?

8. Bu tekerlemeleri kimlerden 6grendiniz?

9. Opyunlarda sarki sdyliiyor musunuz?

10. Oyunlarda hangi araclar1 kullantyorsunuz?

11. Oyun oynarken oyunu bozan kisilere ne ad verilir?

12. Oyunlari kiz erkek karigik m1 yoksa ayr1 ayri mi oynuyorsunuz?

13. Oyun sonunda ceza veya miikafat var mi1? Bunlar nelerdir?

14. Yagmur yagdirmak veya herhangi bir seyi kutlamak i¢in oyunlar oynuyor
musunuz? (Yagmur gelini, comge gelin vb. gibi)

15. Kuyafet degistirerek oynadiginiz oyunlar var m1?

16. Bu oyunu (.... oyununu) nasil oynadiginizi anlatir misiniz?

17. Ev iginde oynadiginiz oyunlara biiyiiklerin tutumu nasil oluyor?

18. Biiyiiklerin oynamaniz1 yasakladig1 oyunlar var m1?

19. Biiyiiklerle birlikte oynanan ¢ocuk oyunlar1 var mi1?

20. Oyunlarda kullandiginiz araglart kendiniz mi yapiyorsunuz, satin mi1 aliyorsunuz?
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