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OKUL ONCESI OGRENCILERIN GiRiSIMCILIiK YETKINLiKLERININ
VUCA TEMELINDE HAZIRLANAN OYUNLARLA GELISTIRILMESI

Ceren KARAYEL

Yiiksek Lisans Tezi, Matematik ve Fen bilimleri Ana Bilim Dal
Damisman: Prof. Dr. Sedat UCAR
Haziran 2024, 188 sayfa

Egitim, i¢inde bulundugu toplumun ekonomik, sosyal ve siyasi kosullarindan,
ihtiyaglarindan ve beklentilerinden etkilenmektedir. Bunlara bagli olarak, 21. yiizyilda
yasanan degisiklikler de egitim alaninda onemli etkilere sahiptir. Yasanan degisimler
ani ve beklenmedik oldugunda VUCA (Degiskenlik (Volatility), Belirsizlik
(Uncertainty), Karmasikli (Complexity) ve Muglaklik (Ambiguity)) ortami
olusmaktadir. Egitimde ©nemli degisikliklere yol agan bu tur ortamlarin ortaya
cikmasi ortaya ¢ikmasi oOzellikle 6grencileri girisimceilik yetkinliklerinin gelisimine
katki sunmaktadir. Bu ¢alisma okul 6ncesi egitimde okul 6ncesi egitimi alan ¢ocuklarin
girisimcilik yetkinliklerinin VUCA temelinde hazirlanan oyunlarla gelistirilmesi amaci
ile 6gretmen ve arastirmacinin karsilikli olarak is birligine dayanan eylem arastirmasi
yontemi kullanilarak gergeklestirilmistir. Eylem arastirmasi oncesinde farkli yontemler
ile veriler toplanmigtir. Bu kapsamda aragtirmanin yapilacagi okuldaki dgretmenlerin
mevcut durumdaki girisimeilik yetkinliklerine iligkin goriisleri ve oyun etkinliklerinde
bu girisimcilik yetkinliklerini uygulama boyutuna iligkin gorlisleri alinmistir.
Aragtirmanin uygulama siirecine alinacak beceriler, ihtiya¢ analizi dogrultusunda
O0gretmen toplantilari, veli anketi, 6gretmen anketi ve girisimcilik yetkinliklerini iceren
oyun etkinligi ile belirlenmistir. Ardindan arastirmanin gerceklesecegi simifta
girisimcilik oyun etkinliklerini planlanma, uygulama siireglerinin gelistirilmesi, siirecte
karsilagilan bulgular ve bulgulara ne gibi ¢ozlimler bulunacag: tartisilmis, ¢oziimler
iiretilerek bir sonraki oyun etkinligi planinda yapilacak olan eylem arastirma
dongiilerinin uygulanmasi saglanmistir.

Aragtirmanin katilimeilarmi, 2023-2024 Egitim Ogretim yili bahar doneminde,

Adana il merkezinde bulunan ailelerin alt sosyoekonomik diizeye sahip oldugu resmi



bagimsiz bir anaokulunda Ogrenim goéren 12 okul Oncesi egitimi alan ¢ocuk
olusturmustur. Arastirma siirecinde 4 eylem donglisii ve 23 eylem planina yer
verilmistir. Mevcut durumun belirlenmesindeve eylem uygulamalar1 sirasinda 6grenci
gozlem formu, aragtirmaci giinliigii, 6gretmen goriismesi ve 0grenci gozlemlerinden
elde edilen veriler kullanilmistir. Tim eylem dongilerinin sonunda genel bir
degerlendirmeye yer verilmistir. Tespit edilen sorunlara ¢oziim Onerileri getirilmis ve
¢oziimler bir sonraki oyun etkinliginin eylem planina yansitilmistir. Elde edilen kodlar
nitel veri analizi yapan programlardan birinde (MaxQ) analiz edilmistir.

Yapilan analizler sonucunda uygulamanin gerceklestirildigi sinifta girisimeilik
yetkinliklerinden yaraticilik, liderlik ve problem ¢6zme yetkinliklerinin oyun
etkinlikleri ile anlamli diizeyde bir artis gosterdigi goézlemlenmistir. Risk alma
yetkinliginin ¢ocuklarin risk alma yetkinligine bakis agilariyla ilgili oyun etkinliklerine
yer verildigi stirece anlamli bir artis oldugu gézlemlenmistir. Calismanin sonucunda
VUCA ortaminda girisimcilik yetkinliklerinin oyun etkinlikleri ile gelistirilebildigi,
bunun yani sira elde edilen bulgular 1s18inda cocuklarin girisimeilik yetkinliklerinin

kazandirilmasiyla VUCA ortamlar i¢in hazir hale gelebilecekleri diisiiniilmektedir.

Anahtar kelimeler: VUCA, girisimcilik yetkinlikleri, yaraticilik, liderlik, problem

¢ozme, risk alma, 21.yiizyil yetkinlikleri, oyun temelli 6grenme, eylem arastirmasi
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ABSTRACT

IMPROVING ENTREPRENEURSHIP COMPETENCIES OF PRESCHOOL
STUDENTS WITH VUCA BASED GAMES

Ceren KARAYEL

Master Thesis, Department of Science Education
Supervisor: Prof. Dr. Sedat UCAR
June 2024, 188 pages

Education is affected by the economic, social and political conditions, needs and
expectations of the society in which it operates. Accordingly, the changes experienced
in the 21st century also have significant effects on the field of education. When the
changes experienced are sudden and unexpected, a VUCA (Volatility, Uncertainty,
Complexity and Ambiguity) environment occurs. These changes, which led to
significant changes in education, especially encouraged students to develop their
entrepreneurial skills. This study was carried out using the action research method,
which is based on mutual cooperation between the teacher and the researcher, in order
to develop the entrepreneurial competencies of preschool students in pre-school
education with games prepared on the basis of VUCA. Before the action research, data
was collected using different methods. In this context, the opinions of the teachers at the
school where the research will be conducted were taken regarding their current
entrepreneurial skills and the extent of applying these entrepreneurial skills in game
activities. The skills to be included in the implementation process of the research were
determined through teacher meetings, parent survey, teacher survey and game activity
including entrepreneurship skills in line with the needs analysis. Then, the planning of
entrepreneurship game activities in the classroom where the research would take place,
the development of the application processes, the findings encountered in the process
and the solutions to be found for the findings were discussed and solutions were
produced and the next game activity plan was made.

The participants of the research were 12 preschool children studying in an official
independent kindergarten in the city center of Adana, whose families have low

socioeconomic levels, in the spring semester of the 2023-2024 academic year. 4 action



vii

cycles and 23 action plans were included in the research process. Codes obtained from
the student observation form, researcher diary, teacher interview and student
observations were used to determine the current situation and during action practices. A
general evaluation is included at the end of all action cycles. Solutions to the identified
problems were suggested and the solutions were reflected in the action plan of the next
game event. The obtained codes were analyzed in one of the programs that perform
qualitative data analysis (MaxQ).

As a result of the qualitative observations, it was observed that the
entrepreneurship skills of creativity, leadership and problem solving skills increased
significantly with game activities in the classroom where the application was carried
out. It has been observed that there is a significant increase in risk-taking skills as long
as play activities related to children's perspectives on risk-taking skills are included. As
a result of the study, it is thought that entrepreneurship skills can be developed through
game activities in the VUCA environment, and in the light of the findings, children can

become ready for VUCA environments by gaining entrepreneurship skills.

Key words: VUCA, entrepreneurial skills and competencies, creativity, leadership,
problem solving, risk taking, 21st century skills, game-based learning, action research
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ON SOz

Bu aragtirmay1 gergeklestirme siirecinde bir¢ok kisinin destegi bulunmaktadir.
Oncelikli olarak yiiksek lisans tez siirecimde bana sagladigi manevi destek ve akademik
Onerileriyle rehberlik eden ve destegini her zaman siirdiirecegine inandigim, yillar sonra
egitim hayatina donmiis oldugum bu siirecte oryantasyon siirecimin kusursuz gegmesini
saglayan, varligin1 her an yanimda hissettigim degerli hocam ve tez danismanim Sayin
Prof. Dr. Sedat UCAR’a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. lyi ki varsiniz.

Yiiksek lisans tez stirecimde akademik destegini her zaman yanimda hissettigim,
manevi olarak her daim yanimda olan , bana cesaret veren, ¢ok isteyerek basladigim bu
siregte daha fazlasini yapabilecegim konusunda beni ylireklendiren, bir hocanin
anlamindan ¢ok daha fazlasi olabilecegini bana gdsteren Saymn hocam Dog. Dr. Sule
ERDEN OZCAN’ a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Sizinle ¢alismak benim igin biiyiik
bir gururdur. Ayrica, Tez jlirimde yer alarak beni mutlu eden ve tezime Onemli
katkilarda bulunan Dog. Dr. S1la KAYA CAPOCCT’ye tesekkiirlerimi sunarim.

Yiiksek lisans siirecim boyunca her an yanimda olan, bana gii¢ veren ve umudumu
kaybettigim her an neler bagarabilecegimi bana tekrar tekrar gdsteren, ilizerimde ¢ok
biiyiik katkis1 olan, akademik ve manevi desteklerini her zaman yanimda hissettigim,
yol gostericim, ¢ok deger verdigim Saym hocam Prof. Dr. Akin EFENDIOGLU’na
sonsuz tesekkiirlerimi sunarmm. Iyi ki varsimz, sizi tanimak hayatimin deger bigilemez
sanslarindan bir tanesiydi.

Akademik anlamdaki yol gostericiligi, her daim tiim samimiyeti ve igtenligi ile
dgrencilerin yaninda olan ve tez siirecime katkida bulunan Sayin hocam Dog. Dr. Inang
ETI’ye, derslerde bize sundugu en giincel bilgilerden dolayr Sayin hocam Dog. Dr.
Ozgecan TASTAN KIRIK a, uzman goriislerinden dolayr Ars. Gor. Dr. Melek Merve
YILMAZ’a, Ars. Gor. Nazmiye TEMIZ’e tesekkiirlerimi sunarim.

Uzun siiren bu yolculukta hayatimin temeli haline gelen tez siirecimde bana olan
destegini ve gilivenini her zaman hissettigim, tim sikintilarimi paylasan, yorgunluguma
ortak olan sevgili arkadasim Nisa OZKAN’a ve Esra DILICIKIK’a uygulama
siirecindeki tiim destegi icin Damla ISIK BEYAZCICEK ’e tesekkiirlerimi sunarim.

Atatiirk sevgisiyle dolu bir Cumhuriyet kadini olarak bilimin 1s1¢inda bilylimemi
saglayan, her zaman yanimda destegini hissettigim, kendimi daha fazla gelistirmem
konusunda daima bana ornek olan, tiim zamanin1 halan bana harcayan annem Leyla

ABLAK ’a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Iyi ki varsin. Sen olmasaydin bu tezin tek bir



ciimlesini bile yazamazdim. Minnettarim. Ozgiiven duygumu gelistiren, dogru bildigim
seyi yanlis olsa bile bagira bagira sdylemem gerektigini hayat felsefem haline getiren
canim babam Cengiz ABLAK’a ve kiiclik bir kardes olmak yerine tiim olgunluguyla
hayatimda beni her konuda cesaretlendiren, her konuda yanimda duran kardesim Deniz
ABLAK’a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Canim kizim Duru, sana ayiramadigim tiim zamanlar i¢in Oncelikle 6ziir dilerim.
Anlayisin, bana her zaman destek oldugun ve hep mutlu bir cocuk oldugun i¢in ¢ok
tesekkiir ederim. Biliyorum ki sen de bir giin okumanin sonsuz bir yolculuk oldugunu
anlayacaksin. Maddi ve manevi olarak bu hayattaki her seyini beni mutlu etmeye
adamis olan esim Hiiseyin KARAYEL, bana sundugun bu hayatta her zaman destek¢im
oldugun i¢in, bana olan giivenin, sevgin, saygin ve sadakatin i¢in sonsuz tesekkiirlerimi
sunarim. Iyi ki hayatimdasin ve bu yolu seninle yiiriiyorum. Sen bu hayattaki en biiyiik

Sansimsin.

Ceren KARAYEL
Adana/ 2024
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BOLUM I

GIRIS

Bu boliimde, aragtirma problemi ve gerekgesi, arastirmanin amaci, arastirmanin

Onemi, sayiltilar ve sinirliliklar yer almaktadir.

1.1. Arastirma Problemi ve Gerekgesi

Modern toplumlar, artik kendi kendine yeterli, arastirma ve sorgulama
yeteneklerine sahip, karsilastiklar1 zorluklart ¢ozebilen, yaratict ve yenilik¢i bireyler
yetistirmeyi amaglamaktadir. Bu amag, 21. yiizyilin getirdikleri ile egitim sistemlerinde
onemli degisikliklere yol agmis ve Ozellikle ¢ocuklarin girisimeilik yetkinliklerini
gelistirmeye tesvik etmistir. Girisimcilik yetkinlikleri, bireyin kendine giiven duymasi,
sorumluluk tistlenmeye istekli olmasi, yenilik¢i ve yaratict fikirler iireterek problemleri
¢ozmesi, belirsizliklerle basa ¢ikmasi ve risk alma yetenegi gibi 6nemli bilgi,beceri ve
tutumlar1 igermektedir. Bu bilgi, beceri ve tutumlar, bireyin sadece is hayatindaki
basarisim1 degil, ayn1 zamanda sosyal hayatindaki basarisin1 da etkileyebilmektedir
(Ofsted-Better Education & Care, 2005). Sosyal kalkinma ve teknolojik ilerlemenin
gerisinde olmak istemeyen toplumlar i¢in, egitim programlarinin girisimciligi tegvik
eden temel arglimanlarla tasarlanmasi kaginilmazdir (Ugur, 2015). Bu baglamda, hizla
degisen diinyaya uyum saglayabilen, c¢esitli yasam alanlarinda bagarili olan, karsilastigi
zorluklart etkili bir bicimde c¢ozebilen, Ozgiliven sahibi, c¢aliskan ve firsatlar
degerlendirebilen nitelikli bireylerin yetistirilmesi amaciyla girisimcilik yetkinliklerinin
gelistirilmesi ve girisimcilik egitimlerinin yayginlastirilmas: bilylik 6nem tagimaktadir
(Marangoz, 2013).

Yapilan arastirmalara gore, girisimcilik genellikle iktisat ve ekonomi temelli bir
perspektifle ele alinmis ve incelenmistir (Ugar, 2018). Ancak son yillarda, bu sinirh
bakis agisi, diinya genelinde ve Tiirkiye'de egitim alaninda daha genis bir kapsamda ele
alinmaya baslamistir. Birgok caligmada, girisimciligin sadece bir {iriin iiretme ve bu
iirlinli pazarlama siireci olarak degil, daha genis bir perspektiften ele alinmasi gerektigi
vurgulanmistir. Bu bakis acisi, 6zellikle Deveci ve Cepni'nin (2014) calismasinda
belirgin bir sekilde goriilebilir. Ayrica, Ugar (2020) girisimciligin finansal odakli bir

perspektifiyle sinirli olmadigini gostermektedir. Bununla birlikte, diinya genelinde



girisimcilik egitimi tiim egitim seviyelerinde desteklenirken, tilkemizde bu tiir egitimler
siirli da olsa yapilmaya ¢alisiimaktadir.

Is diinyas1, 6grencilerin problem ¢6zme, elestirel diisiinme, iletisim, is birligi ve
0z-yOnetim gibi "21. yiizy1l becerileri" olarak adlandirilan yeteneklerini gelistirmelerini
talep etmektedir (National Research Council, 2012). 21.yiizyilin beraberinde getirdigi
kavramlardan biri girisimcilik becerileridir. Ancak toplumda girisimciligi destekleyen
bir ortamin eksikligi veya girisimci niteliklere sahip bireylerin yeterince tesvik
edilmemesi gibi sorunlarla karsilasilmaktadir. Bu baglamda, egitim sistemi igerisinde
21. yilizyll becerilerine daha fazla vurgu yapilmasi ve Egitim Programlarinin
giincellenmesi, 6grencilerin gelecekteki basarilart i¢in 6nemli bir adim olacaktir (UIL,
2020).

Girisimcilik egitiminin amaci, bireylerin kariyer planlamalarina destek olmanin
otesine gecerek kendi istekleri dogrultusunda veya toplumsal baskilardan bagimsiz
olarak diisiinme ve problem ¢6zme yeteneklerini gelistirmektir (Demolins, 2015). Ek
olarak, bireylerin yenilik¢i uygulamalara daha genis bir perspektiften bakabilme
yeteneklerinin gelistirilmesi, genellikle uzun yillar siiren bir deneyimin sonucunda
miimkiin olmaktadir (Gartner, 1988). Bu nedenle, erken yaslardan itibaren gocuklara
girisimcilikle ilgili yetkinliklerin kazandirilmasi gerekmektedir (Pago & Palinhas,
2011). Kent (1990) tarafindan yapilan arastirma, anaokulu 6grencilerinin 6nemli bir
boliimiiniin  girisimci  Ozelliklere sahip oldugunu gosterirken, sadece birkag lise
Ogrencisinin bu tiir 6zelliklere sahip oldugunu ortaya koymustur. Bu, okul Oncesi
donemde var olan girisimcilik yetkinliklerinin desteklenmedigi takdirde daha sonraki
yillarda gerileyebilecegini isaret etmektedir. Bu baglamda, ¢cocuklarin iletisim, is birligi,
problem c¢ozme ve elestirel diisiinme, yaraticilik ve yenilikcilik gibi 6grenme
yetkinliklerini gelistirmelerine erken yasta yardimct olunmalidir (Kerdthaworn &
Chaichomchuen, 2021).

Tugluk ve Ozkan'in (2019) yaptigi calisma, Milli Egitim Bakanlig: tarafindan
belirlenen Okul Oncesi Egitim Programi (2013) kapsamindaki kazanimlarin ve
gostergelerin 21. yiizyil becerilerini yeterince kapsamadigini ortaya koymustur. Bu
tespit, Okul Oncesi Egitim Programmi 21.yiizy1l becerilerini kapsayacak sekilde
giincellenmesi gerekliligini gostermektedir (Elgi, 2021). Ayrica, bireylerin miicadeleci
bir ruha sahip olmalarinin ¢ocukluk doneminde gelistirilmesi, ilerleyen yasamlarinda
amacladiklar1 hedeflere ulasmalarina katkida bulunabileceginden Okul Oncesi Egitim

Programinda yer alan girisimcilik kazanimlarinin ¢esitlendirilmesi 6nem arz etmektedir.



Hizla degisen teknolojik ilerlemeler, ekonomik dalgalanmalar, dogal afetler,
kiiresel sorunlar ve pandemiler gibi beklenmedik olaylar, 6grencilerin esneklik,
adaptasyon ve yenilik¢ilik becerilerine olan ihtiyact artirmaktadir. Bu tiir olaylar ayni
anda meydana geldiginde, etkileri daha karmasik ve derin olabilmektedir. 2019-2022
yillart arasinda etkisini siirdiiren Covid-19 salgini, pandemi siirecinin zorlayici bir
Ornegini sunmustur. Pandemi déneminde hem o6grenciler ve dgretmenler basta olmak
lizere 6grenme ortamlarmin tim paydaslart ani ve beklenmedik bircok degisimle
karsikarsiya kalmislar ve daha dnce deneyimlemedikleri yasam sekilleri ile basa ¢ikmak
zorunda kalmislardir. Bu ani ve beklenmedik degisim Ogrencileri degisken, belirsiz,
karmagik ve muglak durumlarla yiizyiize getirmis ve bu durumlarla basa ¢ikmak
zorunda birakmistir. Bu anlamda VUCA, mevcut durumlar1 ve atilacak olan adimlarin
etkilerini anlamayir amaglamaktadir (Forward Intelligence Group, 2014) Yukarida
bahsedilen degiskenlik, belirsizlik, karmasiklik ve muglaklik durumlari alanyazinda
kisaca VUCA  (Volatility, Uncertainty, Complexity = Ambiguity) olarak
adlandirilmaktadir. Pandemi ve wulusal hiikiimetlerin uyguladigi farkli karantina
stratejileri, toplumsal, ekonomik, siyasi ve teknolojik ortamdaki oynakligi, belirsizligi,
karmasikligi ve belirsizligi (VUCA) hizlandirmistir (Salih & Watson, 2017).

Pandeminin yol a¢tig1 degisimlerin yaninda yikici etkisi yiiksek dogal olaylarda
toplumlarin ve bunun parg¢asi olan okullarin daha 6nce tecriibe etmedikleri sorunlarla
basa ¢ikmalarini zorunlu kilmistir. 6 Subat 2023'te yasanan Kahramanmaras depremi
gibi yikici etkisi yiiksek dogal olaylar, VUCA Degiskenlik (Volatility), Belirsizlik
(Uncertainty), Karmagiklik (Complexity) ve Muglaklik (Ambiguity) kosullarmin
ogrenciler ve egitim iizerinde etkisi olabilecegini gostermektedir (Bennet & Lemoine,
2014; Heinonen vd., 2017; Horney & O’Shea, 2015). Bu tiir olaylar, girisimcilik
becerilerinin ve VUCA diinyasinda gerekli olan adaptasyon yeteneklerinin &nemini
daha da vurgulamaktadir. Peter Hinssen’in belirttigi gibi, VUCA ortamlarinda degisim
her zaman mevcut durumdan daha biiyiik oldugunda, gelecek ongoriilemez hale gelir ve
yeni olaylara yaklasim bicimleri sliphesiz degismelidir (Akt.,Broeckx, 2015).Bu
nedenle, girisimcilik egitimi, 6grencileri bu tiir belirsizliklerle basa ¢ikma yetenekleriyle
donatmanin 6nemini daha da artirmaktadir. Planlamada esneklik saglamak, alternatif
senaryolart diistinmek ve hizli sekilde degisen kosullara uyum saglamak gliniimiiziin
karmagik ve belirsiz i ortaminda biiyilkk 6nem tasir (Codreanu, 2016; Horney &
O’Shea, 2015; Johansen & Euchner, 2013). VUCA kavrami, ge¢cmis deneyimlerin

siireci dogru ve hizli bir sekilde yonetmenin yeterli olmayacagini vurgular. Bu



baglamda, girisimcilik becerilerinin gelistirilmesi, 6zellikle 6grenciler ve dgretmenler
icin VUCA diinyasinda basarili olmanin anahtar1 olabilir (Chaugule, 2019; Kumar &
Narayana, 2017). Bu tiir beceriler gelistirilerek, VUCA ortaminin getirdigi zorluklarin
firsata doniistiirebilir ve stirdiiriilebilir basarinin elde edilebilir oldugu diistiniilmektedir.

Girisimciler, kisisel niteliklerine ek olarak okullardan ve egitim programlarindan
edindikleri bilgileri birlestirdiklerinde basarilt bir girisimci olma olasiliklarini artirirlar
(Giiney, 2015). Bu nedenle, girisimci niteliklere sahip 6grenciler, yenilik¢i bir toplum
icin Oonemli bir tasvir olustururlar (Yilmaz & Siinbiil, 2009). Girisimcilik egitimi,
ogrencileri VUCA diinyasinin gerektirdigi adaptasyon ve esneklik yetenekleriyle
donatmak i¢in 6nemli bir baglam sunmaktadir. Girisimcilik becerileri, bireylerin bu
degisken ve karmasik ortamlarda basarili olabilmeleri i¢in kritik bir 6éneme sahiptir.
Ozellikle okul éncesi dénem, bireylerin temel yeteneklerin ve davranis kaliplarinin
olustugu bir zaman dilimidir. Bu donemde, ¢ocuklarin oyun yoluyla 6grenmeleri ve tiim
alanlarda gelismeleri tesvik edilmelidir. Oyun temelli etkinlikler, ¢ocuklarin
yaraticiliklarini, problem ¢ézme becerilerini, iletisim yeteneklerini ve is birligi yapma
kabiliyetlerini gelistirmelerine yardimei olabilir. Okul 6ncesi donemde VUCA ile ilgili
yapilmig bir ¢alismaya rastlanamamakla birlikte alanyazininda buna yonelik bir bosluk
bulundugu diisiiniilmektedir. Bu baglamda, okul 6ncesi donemde VUCA bilesenleri
temelinde hazirlanan oyun temelli etkinliklerin, ¢ocuklarin girisimcilik yetkinliklerinin
gelisimine katkis1 6nemli bir arastirma alani olusturmaktadir. Bu caligsmada ele alinan

problem durumu, bu katkinin belirlenmesini amacglamaktadir.

1.2. Arastirmanin Amaci

VUCA ortam1 (Volatility, Uncertainty, Complexity, Ambiguity), diinyanin
karsilastig1 belirsizliklerin, karmagikliklarin ve belirsizliklerin birlesimini ifade eden 21.
yiizy1l becerilerinden biridir (Akyiirek, 2013). VUCA ortami, geleneksel is modellerini
sikca zorlamakta ve hizla degisen talepleri ve teknolojik yenilikleri igermektedir. Bu
nedenle, girisimcilik becerileri, 68rencilerin bu zorlu ortama uyum saglamalar1 ve daha
1yl bir egitim sunmalar1 agisindan hayati bir 6neme sahiptir. Bu dénemde, okul dncesi
cagindaki cocuklar arasinda oyun tabanli 6grenme, girisimcilik yetkinliklerinin
gelistirilmesine katki saglayabilir. Bu yaklasim, cocuklarin girisimcilik becerilerini
kullanarak 6zgiiven, motivasyon gibi sosyal yetkinlikleri kazanabilecekleri bir firsat

sunabilir. Girisimcilik egitimi, 6grencileri, uyarlanabilirlik ve esnekligin gerekli oldugu



VUCA diinyasina hazirlamak i¢in uygun bir baglam sunar. Bu baglamda, 6grencilerin
girisimcilik yeteneklerini gelistirmek, onlar1 gelecegin zorluklarma daha etkili bir
sekilde yanit verebilecekleri sekilde donatmalarina yardimci olabilir.

Bu calisma, girisimciligin temelinde yer alan yaratici diistinme, problem ¢6zme,
risk alma, is birligi, inovasyon ve liderlik gibi faktorlerin VUCA ortaminda nasil
etkilendigine dair kanita dayali bilgi sunacaktir. Ayrica, Ogrencilerin girisimcilik
becerilerini gelistirmelerine yardimci olacak oyun tabanli etkinliklerin tasarlanmasi ve
bu etkinliklerin etkilerinin analiz edilmesi, c¢alismanin Onemli bir bilesenini
olusturacaktir.

Bu eylem arastirmasinin temel amaci, VUCA temelinde hazirlanan oyunlar
araciligr ile okul oOncesi Ogrencilerin bazi girisimcilik yetkinliklerinin gelisimini
saglamaktir.

Bu genel amag dogrultusunda asagidaki arastirma sorularina yanit aranmistir:

1. VUCA temelli oyunlar okul 6ncesi ¢ocuklarinin girisimeilik
yetkinliklerinden olan liderlik becerisini nasil gelistirmektedir?

2. VUCA temelli oyunlar okul 6ncesi ¢ocuklarinin girisimeilik
yetkinliklerinden olan risk alma becerisini nasil gelistirmektedir?

3. VUCA temelli oyunlar okul 6ncesi ¢ocuklarinin girisimcilik
yetkinliklerinden olan problem ¢dzme becerisini nasil gelistirmektedir?

4. VUCA temelli oyunlar okul 6ncesi ¢ocuklariin girigsimcilik

yetkinliklerinden olan yaraticilik becerisini nasil gelistirmektedir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Bu calisma, gilinlimiiz egitim sistemi icin son derece Onemli olan VUCA
ortaminin dzellikleri ile ve girisimei ¢ocuk davranislart arasindaki iliskiyi aydinlatmay1
hedeflemektedir. VUCA bilesenlerinin ¢ocuklarin girisimci davraniglarint  nasil
etkiledigini anlamak, egitimde kaliteli ve etkili 6grenme-Ogretme siirecleri olusturmak
acisindan biiyiik bir 6neme sahiptir. Okullarda girisimciligin erken yaslarda tanitilmasi,
cocuklarin girisimcilikle ilgili bakis agilarmi etkileyebilir ve bu donem, bireylerin
girisimci kimliklerini olusturmalar1 i¢in temel bir zemin saglayabilir. Bu nedenle, bu
caligmanin bulgulari, girisimciligin sanat, bilim ve ekonomik uygulamalar agisindan ne

kadar onemli oldugu bir donemde, girisimeci davraniglarin gelisimini ve VUCA



ortaminin etkilerini anlama konusunda biiyiik bir katki sunabilir. Ayn1 zamanda, okul
Oncesi dgrencilerinin girigsimcilik becerilerini gelistirmekte karsilastiklar1 zorluklart ve
bu becerilerin VUCA ortaminda nasil etkilendigini daha iyi anlamak amaciyla yapilacak
diger arastirmalara temel olusturmasi beklenmektedir. Aslam (2021) tarafindan ifade
edildigi iizere, erken ¢ocukluk doneminde ¢ocuklara girisimcilik becerilerini
kazandirmanin kolay degildir ancak anaokullarindaki farkli etkinlikler bu egitimi
destekleyebilir. Bu baglamda, oyun ve girisimcilik becerileri arasindaki olumlu iligkinin
incelenmesi, gelecegin girisimcilerini yetistirmek i¢in Onemlidir. Basar (2013)
tarafindan vurgulandigi gibi, 6grencilerin yaraticilik ve problem ¢dzme yeteneklerini
gelistirmek i¢in kullandiklar1 stratejiler, risk alma egilimleri, is birligi yapma
yetenekleri ve inovasyon i¢in ihtiya¢ duyduklar1 tesvikler gibi konularin arastirilmast,
bu becerilerin dgrencilere aktarilma siireglerini iyilestirmek i¢in hayati 6nem tasir.

Tirkiye'de egitim sisteminin teorik olarak c¢agdas egitimi ve girisimcilik
becerilerini desteklediginden bahsedilse de bu destek genellikle teoride kalmakta ve
uygulamaya gecildiginde ¢esitli sorunlarla karsilagilabilmektedir (Argon & Selvi,
2013). Bu nedenle, bu calisgmadan elde edilecek sonuglarin, egitim sistemimizin
girisimcilik konusundaki eksikliklerini anlamamiza ve bu alandaki uygulamalarda
gelismeler saglanmasina katki sunacagi diistiniilmketedir.

Sonug olarak, alanyazin incelendiginde; girisimcilik ile ilgili farkli alanlarda
veegitim alaninda girisimcilik ile g¢esitli ¢aligmalar oldugu saptanmistir. Girisimcilik
lizerine yapilan arastirmalarin ¢alisma grubunun genellikle yiiksekogretim veya
yetigkinler oldugu ve girisimcilik konularinin birkagi ile sinirli tutuldugu belirlenmistir
(Sonmez, 2017). Girisimcilik becerilerinin gelistirilmesinin hem Tiirkiye'de hem de
kiiresel diizeyde biiyiik bir ihtiya¢ oldugu goriilmiistir. Girisimcilik egiliminin
olusturulmasinda sadece bireylerin girisimcilik becerilerinin bulunmasi degil aym
zamanda bu becerilerin siirekli ve yeterli destekle gelistirilmesinin gerekli oldugu ¢esitli
arastirmacilar tarafindan belirtilmistir (Bozkurt, 2013). Bu baglamda, okul Oncesi
donemde oyun temelli etkinliklerle girisimcilik egitimi yapilmasinin sonucunda elde
dilecek verilerin; 6gretmenlerin girisimcilik farkindaliklarinin artirilmas: ve okul 6ncesi
donemde verecekleri girisimcilik egitimini etkilemesi acisindan, 6gretmenlerin
cocuklarin girisimcilik ile ilgili sorunlarina yonelik tutumlarinin sekillenmesinde etkili
olmast acisindan Onemlidir. Ayrica Ogretmenlerin girisimcilik farkindaliklarint ve
cocuklarin girisimcilik yeteneklerini etkileyen faktdrlerin belirlenmesi ile alanda gorev

yapan Ogretmenlere verilecek hizmet i¢i egitimlerde ve 6gretmen adaylarina yonelik



hazirlanacak etkili girisimcilik egitimi programinda bu faktorlerin dikkate alinmasi

agisindan dnemlidir.

1.4. Varsayimlar

Arastirmaya katilan 6grencilerin okula devam konusunda istikrarli olacaklar1 ve
oyunlara yiiksek katilim gosterecekleri varsayilmaktadir.

Gozlem yapan 6gretmenlerin yansiz gozlem yaptigi varsayilmistir.

Katilimcer 6grencilerin oyunlar ile ilgili olarak okul disinda ekstra bir ¢alisma

yapmadiklari varsayilmstir.

1.5. Smirhliklar

Bu arastirma,;

1. 2023-2024 egitim ogretim yilinda Adana ilinin, Yiregir ilcesinde MEB’e
bagli bagimsiz bir anaokulu ile,

2. Bagimsiz anaokulundan secilen 56-72 aylik bir sinifta bulunan 6grenciler
ile,

3. Secilen dort girisimeilik becerisi ile sinirhdir.



BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu bolimde, ilk olarak girisimcilik ile girisimcilik becerilerine yer verilmis,
ardindan erken ¢ocukluk doneminde oyun ve oyun-girisimcilik iliskisi agiklanmis ve
son olarak da VUCA kavrami ve VUCA kavraminin bilesenleri, erken cocukluk

doneminde VUCA kavramu ile ilgili kavramsal ¢er¢eve sunulmustur.

2.1. Girisimciligin Tanim ve Onemi

Girisimci kavrami, ilk kokeni entre ve prende kelimelerinin birlesmesinden
meydana gelen Fransizca entreprende ve Ingilizcede "entrepreneur" olarak
kullanilmaktadir. Bu terim, ilk olarak Fransizca'da ortaya c¢ikmis ve genellikle
maceraperestler, kesifciler, altyapt olusturucular ve tarim ile ilgilenen bireyler igin
kullanilmistir (Cakirer, 2016). Girisimciligin tanimi, 18. yiizyilin baglarinda Fransa'da
yasayan Irlandali ekonomist Richard Cantillon (1680- 1734) tarafindan yapilmustir.
Daha onceleri de bilinen bu kavram Cantillon’un kavramlar1 farklilastirmasi ve
tanimlamas1 ile bilinirlige kavusmustur. Cantillon'a gore, girisimci, heniiz piyasa
fiyatlar1 netlesmemisken {iiretim girdilerini ve hizmetlerini satin alan ve lireten kisi
olarak tanimlanmistir. Girisimcilik, zaman, caba ve risklere katlanmayi igerirken,
maddi, finansal ve sosyal kaynaklar1 kullanarak para kazanma, kisisel bagimsizlik ve
tatmin elde etme siireci olarak aciklanmistir (Ceylan, 2012).

Girisimciligin, disiplinler arasi bir kavram olmasi nedeniyle, farkli bilim
insanlarinin ilgi alanma girmesi kagimilmazdir. Ancak, su ana kadar genel kabul gormiis
bir girisimcilik teorisi olusturulmamustir (Ozkul & Dulupgu, 2007). Bununla birlikte,
girisimcilik aragtirmalarinin bilgi temeli, genellikle ii¢ ana disiplinden kaynaklanmistir:
psikoloji, ekonomi ve sosyoloji (Thornton, 1999). Bu disiplinlerin her biri, farkli sorular
sormakta, farkli teoriler kullanmakta ve arastirmanin farkli  boyutlarina
odaklanmaktadir. Girisimciligi temelde farkli perspektiflerden inceleyen bir¢ok diisiince
okulu ve yaklagim bulunmaktadir. Bu diisiince okullar1, girisimciligi farkli agilardan ele

almaktadir. Baslica diistince okullar1 sunlardir (Cunningham & Lischeron, 1991):



- Miikemmel Insan Okulu: Bu okul, girisimcilik basarismin temelde bireysel
bir "miikemmel insan"in varligina dayandigina inanir. Bu okul, girisimcilik
yeteneklerinin 6zgiil bir kisilik yapisindan kaynaklandigini savunur.

- Psikolojik Ozellikler Okulu: Bu okul, girisimciligi psikolojik dzellikler ve
kisilik faktorleri ile agiklamaya calisir. Girisimcilerin belirli psikolojik
ozelliklere sahip oldugunu ve bu ozelliklerin bagarilarini etkiledigini iddia
eder.

- Klasik Okul: Bu okul, girisimciligi daha geleneksel bir ekonomik
yaklagimla ele alir. Burada, girisimcilik isletme yonetimi, ekonomi ve finans
prensiplerine dayandirilir.

- Yonetim Okulu: Bu okul, girisimciligi bir yonetim siireci olarak goriir.
Girigimcilerin etkin bir sekilde kaynaklar1 yonetmeleri ve islerini biiyiitmek
icin yonetim becerilerini kullanmalar1 gerektigini vurgular.

- Liderlik: Bu okul, girisimciligi liderlik becerileriyle iliskilendirir.
Girigimcilerin vizyoner liderler olmalart ve takimlarini ileriye tagima
yeteneklerine odaklanir.

- I¢ Girisimcilik Okulu: Bu okul, biiyiik organizasyonlar iginde girisimcilik
faaliyetlerini tesvik eder. I¢ girisimciler, mevcut organizasyonlarin icinde

yeni firsatlar1 degerlendirmek ve inovasyonu tesvik etmekle gorevlidir.

Bu diisiince okullari, bir girisimin baslangig, biiyiime ve olgunlasma
asamalarinin farkli davraniglar ve yetenekler gerektirdigi fikrini destekler. Her biri
girisimciligi farkli bir perspektiften ele alir ve farkli vurgular yapar (Ozkul & Dulupgu,
2007). Alanyazin incelendiginde girisimcilik hakkinda diisiiniirler tarafindan yapilmis
bircok tanimin mevcut oldugu ve arastirmacilarin girisimciligin ¢esitli yonleri ile
ilgilendigi goriilmiistiir. Tablo 1’de bazi ¢alismalar kronolojik sira ile verilmis olup

konusu 6zetlenmistir.
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Arastirmacilar ve Girisimcilik

Arastirmaci ve
Yazarlar

Girisimcilik ile iliskilendirilen Yetenekler/ Kavramlar

Richard
Cantillon
(1680-1734).

Richard Cantillon, ekonomik diislince tarihinde O6nemli bir figiirdiir.
Londra'da yasayan Fransiz bir bankaci olarak bilinir. "Modern iktisadin
babas1" olarak kabul edilir ve girisimciyi vurgulayan ilk diisiiniirlerden
biridir. En iinli eseri olan "Essay on the Nature of Commerce in
General" girisimei  kavramina erken bir vurgu yapar. Cantillon,
ekonomik sistemin i¢inde girisimci fonksiyonunun 6nemini ilk defa
acikca ifade eden diisiiniirlerden biri olarak kabul edilir.

Léon Walras,
(1834-1910):

Unlii eserleri "Salt Politik Iktisadin Unsurlan" ve "Uygulamali Politik
Iktisat Calismalar1” ile taninir. Walras, iiretimin 6nemli bir faktdrii olarak
girisimciye biiylik bir rol atfetmis ve girisimcinin kapitalistten farkli bir
fonksiyona sahip oldugunu vurgulamistir (Valensia, 2011).

Mark  Casson,
(1945, -).

Casson'a gore, girisimci, 6zellikle "yargisal kararlar verme" konusunda
uzmanlasmisg bir kisi olarak tanimlanir (Cobe, Jack &Rose, 2007).

Edith  Penrose
(1950):

Firsatlart belirleyebilen yeteneklere sahip girisimcileri konu edinmistir.
Firsatlart belirleyebilen girisimciler, is diinyasindaki degisen kosullar1 ve
misteri ihtiyaglarii gozlemleyerek yeni is firsatlarini tanimlarlar ve bu
firsatlar1 degerlendirirler.

Harvey
Liebenstein
(1968):

Bozulmalar tersine ¢evirebilen girisimciler, isletme icinde veya disinda
ortaya c¢ikan sorunlari ¢ézmek i¢in yaratict ve etkili ¢oziimler bulurlar.
Bu durumun isletmelerin siirdiirtilebilirligini saglama yeteneginden
bahsetmistir.

Israel  Kirzner
(1973, 1997):

Karli olaylar1 tahmin etmenin Oneminden bahsetmistir. Karli olaylar
tahmin edebilen girisimciler, piyasa analizi yaparak miisteri taleplerini
ongorebilirler. Bu, dogru zamanlama ile is firsatlarim yakalama
yetenegine deginmistir.

Joseph  Alois
Schumpeter
(1991):

Girisimci olarak, sistemi modifiye eden kisiyi temsil eder. Sistemi
modifiye eden kisi, girisimcilerin yenilik¢i {iriinler veya is modelleri
yoluyla ekonomiyi doniistiirme yetenegini yansitir. Bu, ekonomik
gelismeye katkida bulunma ve rekabeti artirma yetenegini vurgular.

Wennekers ve
Thurik (1999):

Ekonomik firsatlar1 yakalayan ve yeni firsatlar yaratan girisimcilere
deginmistir. Ekonomik firsatlar1 yakalayan ve yeni firsatlar yaratan
girisimciler, is diinyasinda rekabet avantaji elde etmek i¢in pazar
trendlerini takip ederler ve bu trendlere uygun iiriin veya hizmetler
sunarlar.

Marcial
Martinez
(2001):

Is diinyasinin yaraticilik boyutunu ifade ederler. Is diinyasinin yaraticilik
boyutunu ifade eden girisimciler, yenilikgi fikirler iireterek is siireclerini
ve tirlnleri gelistirirler. Bu, rekabet avantaji elde etmek ic¢in siirekli
yenilik yapma yetenegini vurgular.

Edward Bono
(2014):

Kesfedilmemis bir seyi yaratma fikri, girisimcilerin mevcut problemlere
farkli bir bakis agis1 getirerek benzersiz ¢oziimler bulma yetenegini ifade
etmistir. Bono'nun diiglince tarzi, girisimcilerin siradist ve yaratici
fikirler tiretme kabiliyetini yansitir ve bu, is diinyasinda rekabet avantaji
saglamak i¢in Onemlidir. Bono'ya gore, girisimciler, sorunlara daha
derinlemesine ve yenilik¢i bir perspektiften yaklasarak siradisi sonuglar
elde edebilirler. Bu yaklasim, girisimcilerin problem ¢6zme becerilerini
ve yaraticiliklarini gelistirme siirecinde kritik bir rol oynamaktadir.




11

Tablo 1. de wverilen agiklamalarin incelenmesi sonucunda, girisimcilik
tanimlarinin  ¢ogunda belirli ortak oOzelliklerin vurgulandigir goriilmektedir. Bu
Ozelliklerden ilki, girisimcinin baskalarinin goziinden kagan firsatlari taniyabilme
yetenegi ve bu firsatlar is fikirlerine doniistiirebilme becerisidir (Titiz, 1994). Ikinci
onemli ozellik ise girisimcinin "risk alma egilimine sahip olmasidir" (Demirddgen,
2020). Girisimcilik, bir isletmenin kurulmasindan sonra yonetilmesine kadar uzanan
siirecte karsilasilan riskleri ve belirsizlikleri etkin bir sekilde yonetmeyi, liretim ve
pazarlama faaliyetlerini yiirlitmeyi, inovasyon odakli bir organizasyon yapisiyla is
stireglerini  biitiinlestirmeyi iceren kapsamli bir yap1 olarak da tanimlanabilir
(Demirdégen, 2020). Ayrica, girisimcilik kavramiyla iliskilendirilen ekonomik
aksiyonlarin 6tesinde, girisimcilerin sahip oldugu baz1 6zel 6zelliklerin de etkili oldugu
vurgulanmaktadir. Bu 6zellikler arasinda 6zerklik, yaraticilik, yenilikgilik, organizasyon
ve liderlik becerileri, risk alma cesareti, kendine giiven, kendine saygi, basart hirs1 ve
kontrol odaklilik gibi faktorler yer almaktadir (Marques ve digerleri, 2013).

Girisimcilik kavrami, is fikirlerini gelistirme, isletme faaliyetlerini yonetme ve
organizasyonu inovatif bir sekilde yonlendirme siireglerini iceren ve girisimcilerin sahip
oldugu 6zel yeteneklerin 6nemli bir rol oynadig: biitiinciil bir olgudur. Bu baglamda,
girisimcilik, is diinyasinda basarili bir sekilde faaliyet gostermek isteyen bireyler i¢in
onemli bir kavramdir. Girigimcilik kavramimi tanimlamanin, girisimcilik ile
iliskilendirilen yetenekler ve kavramlarin daha iyi anlagilmasina yardimeci olacagi
diistiniilmektedir (Eren, 2002). Girisimciligi temel bir yeterlik alan1 olarak kabul eden
Avrupa Birligi bakis agis1 iki yonliidiir (Lackéus, 2015). Ilk bakis acisi, girisimci
becerilerin, bilgilerin ve tutumlarin gelistirilmesi bireylerin tirettikleri fikirleri eyleme
doniistiirebilmelerinin  saglanmasidir. Ikinci bakis acis1 ise, girisimcilik sadece
ekonomik eylemler ve is kurabilme ile ilgili bir kavram degil, daha genis bir bakis agis1
olarak toplumun ve hayatin tiim alanlari ile ilgili bir olgudur. Girisimciligin egitimde
kullanmasi ise ilk goriise daha yakindir.

Girisimcilik oncelikli olarak orta ve yiiksek 6grenim seviyesindeki 6grenciler ile
ilgiliyken, sonraki yillarda girisimciligin egitim kademeleri ile ilgili oldugu belirtilmistir
(Handscombe vd., 2008,Smith vd., 2006,). Yapilan bircok c¢alisma girisimcilik
becerilerinin geneksel ve klasik 6gretim yontemleri ile Ogretilmesinin bu becerileri
kazanmada uygun bir yontem olmadigini gostermektedir (Marques & Albuquerque,
2012). Bu sebeple ¢ocuklarin toplumda girisimcilik becerilerini kazanabilmeleri igin

yaparak yasayarak Ogrenme firsatlarinin saglanmasinin 6nemli oldugu sonucuna
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varilabilir. Giliney (2015)’e gore girisimcilik, kismen bireyin kisilik ozellikleri ile,
kismen de egitim yolu ile kazanilan bir siirectir. Egitim kurumlarinda veya okullarda
Ogrencilere verilen girisimcilik egitimleri sayesinde “basar1 ihtiyaci, kontrol odagi, risk
alma egilimi, belirsizlige karsi tolerans, kendine giiven ve yenilik¢ilik” gibi girisimci
kisilik ozellikleri kazandirilabilmektedir. Bu yonde verilen bir egitim, dgrencilerde
mevcut bulunan girisimcilik potansiyelinin agiga ¢ikmasini saglamaktadir (Korkmaz,

2012).

2.1.1. Girisimcilik Becerileri

21. yiizyil becerileri genel olarak is birligi, iletisim, dijital okuryazarlik, problem
¢ozme, kritik diistinme becerisi, yaraticilik ve verimlilik olarak ifade edilmektedir
(Voogt & Roblin, 2012). Partnership for 21st Century Skills (2008) ise 21. yiizyil
becerilerini ii¢c grupta incelemektedir. Bu beceriler; Ogrenme becerileri (yaraticilik ve
yenilikgilik, problem ¢ozme ve kritik disiinme becerisi, iletisim ve isbirligi),
okuryazarlik (Bilgi, medya ve teknoloji), ve yasam becerileri (esneklik ve uyum, sosyal
ve kiiltiirel beceriler, liderlik, tiretkenlik, hesap verebilirlik ve sorumluluk alma) olarak
ifade edilmektedir. 21. yiizy1l becerileri Ogrenme ve Yenilik Becerileri, Bilgi, Medya ve
Teknoloji Becerileri, Yasam ve Kariyer Becerileri olmak {izere {ii¢ grupta
toplanmaktadir (P21 Framework Definitions, 2009). Bu ii¢ gruptan biri olan yasam ve
kariyer becerilerinin neredeyse en onemlisi girisimcilik becerisidir. OECD (2018)
ogrenme gercevesi 2030 raporunda bilgi (disipliner, disiplinler arasi, epistemik) beceri
(Bilissel, st bilissel, sosyal duygusal, fiziksel ve pratik beceriler) tutum ve degerler
(Kisisel, yerel, toplumsal ve global) iizerinde durmaktadir. Ilkdgretimde girisimcilik,
Avrupa tlkelerinin ¢ogunda nadiren ulusal egitim programlarina dahil edilse de ileri
yaslarda gercek girisimcilik becerilerinin gelistirilmesi i¢in temel olusturacak
becerilerin tegvikini 6ngdren uygulamalarin oldugu gozlenmektedir (Tsakiridou &
Stergiou, 2014). Kuzey Merkez Bolgesel Egitim Laboratuari (The North Central
Regional Educational Laboratory-NCREL) (2003) yaptigi ¢alismalar sonucunda 21.
yiizy1l becerilerinden biri olarak, yaraticiliga yer ayirmustir. Yaraticiligin igerisinde
problem ¢6zme basligina yer vermistir (EnGauge, 2003). Wagner (2010) ise 21. yiizyil
yetkinliklerini, 21. yiizyila hazirlanma ve bu ylizyilda hayatta kalma becerileri olarak
isimlendirmis ve bu becerileri yedi kategoride gruplamistir: elestirel diisiinme ve

problem ¢ozme, is birligi ve liderlik, ¢eviklik ve uyarlanabilirlik, inisiyatif alma ve
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girisimcilik, etkili sozlii ve yazili iletisim, bilgiye erisme ve bilgiyi analiz etme ve
merak ve hayal giicii. Son olarak, calisan yetiskinler i¢cin 6nde gelen yiiksekdgrenim
programlar1 saglayicisi olan ABD merkezli Apollo Education Group, 6grencilerin 21.
yiizy1l ¢alisanlar1 olarak hayatta kalabilmeleri icin ihtiya¢ duyacaklar1 10 beceri tiirlinii
su sekilde listelemistir (Barry, 2012): elestirel diisilince, iletisim, liderlik, is birligi,
uyarlanabilirlik, verimlilik ve hesap verebilirlik, yenilik, evrensel vatandaslik,
girisimcilik ve bilgiye erisme, bilgiyi analiz etme ve sentezleme. Milli Egitim Bakanligi
(MEB,2011) tarafindan da 21. yiizyilda 6grencilerin sahip olmas1 beklenen beceriler ve
degerlere yonelik ¢alismalar yapilmistir. Yapilan bir ¢aligmada 21. ylizyil 6grencilerinin
sahip olmalar1 beklenen beceriler; bilgi, beceri, deger ve etik temelinde dort grupta ele
alimmistir ve bu dort grubun altinda yaraticilik, elestirel diisiinme, problem ¢ézme ve
karar verme gibi kavramlar direk olarak verilmistir (MEB, 2011). Girisimcilik de risk
alma, inisiyatif alma, yaraticilik, yenilik¢ilik, elestirel diislinme ve problem ¢dzme gibi
becerileri kullanarak fikirler tiretme, hedefler belirleme ve bu hedefleri ger¢eklestirmede
cevresindeki firsatlar1 yakalama ve bunlar1 sosyal, kiiltiirel ve ekonomik degerlere
dontistiirme becerisi olarak kabul edilmektedir. (Battelle for Kids, 2019; European
Commission, 2007; Gordon vd., 2009).

Girisimcilik bircok boyutu olan bir kavram oldugundan ve bu boyutlarinin
tamaminin tez kapsaminda incelenmesi miimkiin olmadigindan, bu ¢alisma kapsaminda
alan yazin incelemesinde ve uygulamanin gerceklestirilecegi okulda yapilan
caligmalarda caligma kapsaminda incelenecek girisimcilik becerilerinin dort tanesi

belirleyerek; yaraticilik, problem ¢6zme, liderlik ve risk alma seklinde ele alinmistir.

2.1.1.1. Yaraticihik

Yaraticilik ile alakali bilimsel ¢alismalar Guildford yoneticiliginde Amerikan
Psikoloji Birligi baskanliginda 1950°1i yillarda baslatilmistir. Arastirmalar gelistirilerek
ginimiize kadar uzanmistir (Dogan, 2005,). Yaraticilik iizerine galisan arastirmacilar
yaraticiligin tanimi i¢in ortak fikirler paylagsalar da tanimlar arasinda bazi farkliklar
oldugu goriilmektedir. Baz1 bilim insanlarina gore yaraticilik bir eylem, bazilarina gore
eylemin sonucudur (Erdogdu, 2006). Yaraticilik, insan yasaminin tiim asamalarinda yer
alan temel bir yetenektir (San, 1979a). Torrance (1969) yaraticilig1 bir siire¢ veya iiriin
olarak tanimlar ve onu detaylandirarak bilgideki var olan sorunlari veya bosluklar

farketme, fikir veya hipotez olusturma, bu hipotezleri test etme ve degistirme ve
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sonuclar iletme siireci" olarak tanimlar. Siirekli gelisim ve degisim igerisinde olmasi
nedeniyle hayata ayak uydurabilmek i¢in yapici ve yaratici bireylerin varligina ihtiyag
duyuldugundan, yasamin tiim alanlarinda kendini gosteren yaraticilik kavraminin
giiniimiizde 6nemi daha da artirmistir (Ozer & Yildinnm Polat, 2019). Yaraticilik
becerisi okul 6ncesi donem g¢ocuklarina kazandirilmasi istenen 21. yiizyil becerileri
arasinda yer almaktadir (UNICEF, 2019) ve okul oncesi donemde alinan egitim
yaraticilik becerisini de kapsamakla birlikte ¢ocugun tiim gelisim alanlar1 tizerinde
onemli etkilere sahiptir. Leggett (2017) yaraticilik becerisi ile ilgili yapilan bir¢ok
aragtirmanin Sonucunu analiz ettiginde yaratici diistinme becerisinin gelisimi ve sonraki
donemlerdeki yaraticiliga sahip olabilme potansiyeli i¢in kritik yaslarin dort ile alt1 yas

arasinda oldugunu belirtmektedir.

2.1.1.2. Liderlik

Stogdill (1974) liderligi, baz1 bireysel 6zelliklere ve davraniglara sahip olma,
kisinin diger bireyler iizerindeki etkili olabilmesi, etkilesim icerisinde olabilme, kisiler
aras1 iletisim kurabilme, seklinde ifade etmistir. Lider, oyunlarda ya da diger
etkinliklerde eylemi baglatan ve diger bireylerin de onun 6nderliginde ilerledigi kisidir.
Liderlik becerisinin 3-6 yas arasinda ortaya ¢iktig1 diistiniilmektedir. Gelismis tilkelerde
okul Oncesi egitimden baslayarak okul ve toplum yasamindaki cesitli uygulamalarla
cocuklara liderlik becerileri kazandirilmaya g¢alisiimaktadir (Maxcy, 1981'den aktaran
Alkan, 2009). Liderlik becerisi olan ¢ocuk kendine giivenir (Cagdas & Seger, 2002).
Cocuklar oynadiklar1 oyunlar sayesinde davranigsal becerilerini diizeltmeyi, baskalar
ile is birligi yaparak ¢alismayi ve paylasim igerisinde bulunmayi, oyunlarda yaratici
olmay1 ve en Onemlisi lider olmay1 Ogrenirler (Fu, 1977). Liderlik tesvik edilmesi
gereken bir ozellik olarak goriilmekte oldugu i¢in ¢ocuklar liderlik becerisine sahip olan
bireyler olarak yetistirilmelidir. Erken ¢ocukluk déneminde uygulanan liderlik egitimi,
cocuklarin temel tutum ve inanclarin1 olusturmaya ve sekillendirmeye yardimci olur ve
yasam boyu siirecek bir etkiye sahiptir (Vendetti, 2010). Fukada, Fukada & Hicks
(1994), yaptiklart calismada, Japonya'da okul Oncesi egitime devam eden oyunlar

sirasinda rahat bir sekilde liderlik 6zelliklerini gosterebildigi sonucuna ulagmislardir.



15

2.1.1.3. Problem Cozme

Problem, bir bireyin bir hedefe ulasmada engellenme ile karsilastigi ve hazir bir
tepkisinin olmadig1 uyarici durum olarak nitelendirilir (Bingham, 1983). Tiirniiklii ve
Yesildere’ye gore (2005) problem, zihni karistirmasi nedeniyle karsilasan birey
tarafindan ¢6zme istegi uyandiran ve ilk defa karsilasilmasi nedeniyle de standart bir
¢Oziim yolu bulunmayan, sadece ¢ézmeye calisan kisinin sahip oldugu bilgi birikiminin
dogru sekilde kullanilmasi sonucu ¢6éziilmesi miimkiin olan sorun olarak tanimlanabilir.
Bireyler, gesitli durumlarda karsilastiklar1 zaman, karsilarina ¢ikan sorunlar {istesinden
gelebilmek adina ¢oziimler tretmeye calisirlar (Choi & Hannafin, 1995). Problem
¢Ozme ise, karsilasilan zorluklarin ve sorunlarin {istesinden gelmek icin gegen siirectir.
Bu siiregte birey kendisinde var olan bilgileri kullanir, yeni fikir ve ¢oziimler iiretmeye
calisir, ¢ozlimlere ulasabilmek i¢in hayal giiciinii ve yaraticiligini ise kosar (Aktamis &
Higde, 2016). Egitimin {stlendigi gorevlerden biri de Ogrencileri yasamlarinda
karsilasabilecekleri problemlere ¢6ziim liretebilen bireyler olarak hayata hazirlamaktir
(Drake, 1993). Larkin (1980) o6grencilerin problem ¢6zmeyi &grenebileceklerini, bu
sebeple de problem ¢6zme eyleminin okullarin egitim 6gretim programlarinin bir
parcasi haline getirilmesi gerektigine dikkat ¢ekmistir. Okul oncesi egitim, ¢ocuklarin
akranlar1 ile bir arada bulundugu ve etkili iletisim halinde oldugu, problem ¢6zme
becerilerini aktif olarak kullanabildikleri dogal bir ortam yaratmaktadir (Zembat &
Unutkan, 1999). Okul dncesi ve ilkogretimde problem ¢6zme becerilerini kazandirmak
ve problem ¢6zme becerisini desteklemek, problem ¢6zme becerilerinin yasamin ilk
yillarindan itibaren gelistigini gostermektedir (Aydogan, 2004). Cocuklar yeni
oyuncaklar kesfederler ve onlar1 farkli sekillere sokarak oyunlar oynarlar, potansiyel
¢ozlimleri denerler ve problem ¢6zme konusunda israrci olarak d6grenmeyi 6grenirler
(Siegler & Alibali, 2005). Cocuklarin biligsel gelisimine iligkin ilk agiklamalar, 6zellikle
de Piaget'in kiiciik ¢ocuklarin bilimsel arastirma gibi problem ¢ozme siireglerine
katilamadiklarini ortaya koymustur (Piaget,1970). Fakat, giincel arastirmalar ¢ocuklarin
dogru bir sekilde desteklendiklerinde problemleri basitlestirildigi ve bunun sonucunda
da problemleri ¢ozmede daha basarili olabilecekleri sonucunu ortaya koymustur.
Ornegin, ii¢ yasinda bile egitimle desteklendiklerinde daha karmasik zihinsel modeller
olusturabilmektedir (DeLoache, J. S., Miller, K. F., & Pierroutsakos, S. L,1998).
Cocuklarin problem ¢6zme becerileri oyun oynarken, oyunda yeni problemler yaratarak

ve ¢ozlim yollarin1 deneyerek gelisir (Cheyne & Rubin, 1983). Cocuklara problem
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¢ozme konusunda destek olmak, erken ¢ocukluk egitim donemi programlarin
ozelliklerinden bir tanesidir (Tegano, Sawyers & Moran, 1989). Okul Oncesi egitim
programlarinda problem ¢6zme etkinliklerine yer verilmesi ¢ocugun analitik, kapsamli
ve farkli diisiinme becerilerini gelistirebilir (Zembat & Polar Unutkan, 2005). Erken
cocukluk doneminin 6nemli gelisimsel 6zelliklerinden biri olarak kabul edilen problem
¢ozme becerisi, ¢cocuklarin zor durumlar karsisinda sakin kalabilmelerine de yardimci
olmaktadir. Tiim bu beceriler ¢ocukluk donemi boyunca gelismekte olsa dahi de
yasamin en erken donemi olan erken ¢ocukluk doneminde ortaya c¢ikmaktadir

(Greenwood, Walker, Carta & Higgins, 20006).

2.1.1.4. Risk Alma

Riskin birden fazla ¢cok boyutu bulunmaktadir. Bu kavramlardan sosyal risk,
cocuklarin kendi sosyal problemleri ¢ézmeyi O6grenme siireglerinde karsilastiklari
zorluklari, duygusal risk, korku ve endigenin tiim tiirlerini deneyimledikleri ve
iistesinden gelmeyi 6grenmeleri olarak ifade edilmektedir (Gill, 2010). Zihinsel risk ise,
yeni fikirleri deneme istegini, bazi girisimlerde bulunma konusunda goéniilliliigii ve
problem ¢6zme becerilerini igermektedir. Tiim bunlarin yaninda ¢ocuklarin fiziksel risk
alma ve miicadele etmeyi isteme gereksinimleri de vardir (Edgington, 2007).
Aragtirmacilar yapilan calismalar1 incelediginde, yetiskinlerin cogunlukla risk alma ile
tehlike kavramlarini birbirlerinin yerine kullandiklarini ve risk alma kavramini olumsuz
anlamda degerlendirdiklerini ifade etmislerdir (Lupton & Tulloch, 2002; akt: Sandseter
& Kennair, 2011:261). Bu sebeple, risk kavramu ile tehlike kavrami arasindaki ayirimin
anlasilmas1 ve dogru ifade edilmesi onemlidir. Literatiir dikkate alindiginda risk alma
kavrami erken ¢ocukluk déneminde riskli oyun olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Riskli
oyun ise, oyunun fiziksel yaralanma riski tasiyan, heyecan verici ve miicadele
gerektiren bir formu olarak tanimlanir (Sandseter, 2007a). Londra Oyun Konfransi’nda
risk ile tehlike kavrami birbirinden ayrilarak, riskin “degerlendirilebilir” oldugu ifade
edilmistir (Willoughby, 2012).

Risk almak, ¢ocuk oyunlarinin dogal bir pargasidir. Gelismek, uyum saglamak ve
hayatta kalmak i¢in de bir seviyede risk alabilmek gerekir (Morrongiello & Lasenby-
Lessard, 2007). Girisimcilik becerileri igerisinde ilk siralarda gosterilen risk alma
becerisi, onemli olmas1 sebebi ile literatiirde de oncelikli olarak yer verilen bir kavram

olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Veciana (2007) girisimci bir bireyi riski iistlenen kisi
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olarak tanimlamistir. Morris (1998) girisimciligin olmazsa olmaz sartlarindan birini risk
alma olarak tanimlamistir. Titiz (1994), girisimci Kisilerin en belirgin 6zelliklerinin ise
risk alma oldugu soylenebilir, seklinde ifade etmistir. Gozek (2006) basarili bir
girisimcinin risk alabilen, yenilik¢i ve firsatlar1 degerlendiren, lider, planli ¢alisma ve
arasttrma ruhuna sahip kisilerden olustugunu vurgulamaktadir. Schumpeter’in
girigsimcilik alanina yon veren kuramina gore, girisimci birey risk alarak yenilik yapan

kisidir (Cetindamar, 2002).

2.1.2. Erken Cocukluk Doneminde Girisimcilik

Erken cocukluk donemi, dogumdan baslayarak ilk 8 yili iceren bir zaman
dilimini kapsar ve bu siirecte ¢ocuklarin yas ve gelisim diizeylerine uygun bakim ve
egitim uygulamalar1 gerceklestirilir. Bu donem, c¢ocuklarin temel becerileri
gelistirdikleri ve kisiliklerini olusturmaya basladiklari kritik bir donemdir. Ayrica, erken
cocukluk doneminde girisimciligin desteklenmesi, ¢ocuklarin yasamlari boyunca
girisimcilik becerilerini gelistirme cabalarini icerir. Huber ve diger arastirmacilar
(2014), girisimciligin dogustan var olabilecegini belirtmekle birlikte; ayn1 zamanda
Ogrenilebilen ve gelistirilebilen bir yetenek oldugunu vurgulamislardir. Bu nedenle,
erken ¢ocukluk donemi, ¢ocuklara girisimcilik becerileri kazandirma siirecinin basladig:
onemli bir asamadir.

Erken cocukluk donemindeki girisimcilik c¢alismalart genellikle etkinlikler,
dijital egitim uygulamalar1 ve atdlyeler gibi farkli yontemlerle gerceklestirilir. Bu
egitimler, cocuklarin girisimcilik becerilerini gelistirmelerine yardimci olurken; yapilan
caligmalar, erken c¢ocukluk doneminde verilen girisimcilik egitiminin ¢ocuklarin
ilerleyen yasamlarinda olumlu etkiler yarattigin1 gostermektedir (Rodriques vd., 2012).
Ozellikle okul ncesi ve ilkokul déneminde girisimcilik egitimine katilan ¢ocuklarin
girisimcilik becerilerinde gelisme gosterdigi ve bu becerilerin sonraki yasamlarinda
faydali oldugu bulunmustur (Athayde, 2009; Areo, 2014; Barba-Sanchez & Atienza-
Sahuquillo Vaidya, 2007;;, 2016; Hassi, 2016;Heilbrunn, 2010;; Paco & Palinhas,
2011). Bu nedenle, erken c¢ocukluk doneminde girisimciligi tesvik etmek ve
desteklemek onemlidir.

Ajibade ve Fasae (2022) tarafindan yiiriitiilen bir arastirma, ebeveynlerin erken
mesleki egitim ve girisimcilik egitimine olan olumlu yaklasimini vurgulamistir. Bu

calisma ayrica, mesleki ve girisimcilik egitiminin okul dncesi ve ilkokul seviyesinde
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erken yaslarda baglatilmasinin, ¢ocuklarin ve dolayisiyla ebeveynlerin girisimcilik
algisim1 ve degerini artirabilecegi sonucuna varmistir. Erken cocukluk doneminde
girisimcilik ruhunu gelistirmek i¢in bagimsizlik, sorumluluk, iyimserlik ve azim gibi
temel Ozelliklerin kritik 6neme sahip oldugu 6ne ¢ikmaktadir. Bu donem, sadece
cocuklari, ebeveynleri, Ogretmenleri ve yoneticileri degil, aym1 zamanda egitim
programlarini da igeren bir siire¢ olarak ele alinmaktadir. Bu baglamda, erken ¢cocukluk
egitim programlarina girisimcilik uygulamalarinin dahil edilmesi ve ¢ocuklara erken
yaslarda girisimcilik egitimi verilmesi 6nerilmektedir (Pago & Palinhas, 2011).

Gofen ve Blomqvist (2014) tarafindan yapilan bir ¢alisma, okul dncesi egitimde
tipik gelisim gosteren ¢ocuklarin aileleri ile 6zel gereksinimli ¢ocuklarin ailelerinin
girisimcilik konusunda destekleyici bir rol oynadigini géstermistir. Bu destegin ebeveyn
kooperatiflerinin kurulmasina, ¢ocuklaria rol model olusturmasina ve devlet politikasi
olarak yayginlastirilmasina katki sagladigi goriilmiistiir.

Kourilsky (1980) tarafindan gergeklestirilen bir arastirma, okul Oncesi egitim
alan cocuklarin girisimeci Ozelliklere daha yatkin oldugunu belirtmistir. Bu nedenle,
girisimcilik egitiminin sadece iiniversite diizeyinde degil, okul Oncesi ve ilkokul
diizeylerinde de sunulmasi gerektigini vurgulamistir. Cocuklarin erken yaslarda
girisimcilik egitimi almasi, etkili ¢alisma, 1yi planlama ve kaynaklar1 etkin bir sekilde
kullanma gibi beceriler kazanmalarina yardimci olabilecegi ve ig diinyasinda basarili
olmalarina katki saglayabilecegi belirtilmistir (Pago & Palinhas, 2011).

Ojala ve digerleri (2021) tarafindan yiiriitiilen bir arastirma, mobil anaokulunda
cocuklara sunulan 21. yiizy1l becerilerinin gelistirilmesine yonelik egitimin, ebeveynler
tarafindan olumlu bir sekilde degerlendirildigini ortaya koymustur. Bu egitim,
cocuklarin girisimcilik becerilerini ve siirdiiriilebilir kalkinma igin is birligi odakli bakis
acilarin1 gelistirdigi bulunmustur. Aslam (2021) tarafindan yapilan baska bir arastirma,
erken ¢ocukluk egitiminde oyunun girisimcilik becerileri ile iliskilendirilebilecegi ve bu
donemde oyun araciliiyla girisimcilik egitiminin verilebilecegi sonucuna varmistir.

Erken cocukluk doneminde girisimcilik egitimi ve degerlerin gelistirilmesi,
cocuklarin ilerleyen yasamlarinda bagarili olmalarina katki saglayabilir. Bu nedenle, bu
donemde girisimcilige yonelik farkindalik yaratmak ve girisimcilik ile akalali temel
bilgi ve becerilerini kazandirmak, gelecekteki basarili girisimciler yetistirmek adina
Oonemli bir katki saglamasi beklenmektedir. Erken cocukluk doéneminde verilecek
girisimcilik egitimleri aracilifiyla, kararlilik, basar1 istegi, hedeflere ve firsatlara

odaklanma, ilk adim1 atmaya hazir olma ve sorumluluk alma gibi basaril1 girisimcilerin



19

sahip oldugu ozellikler bireylere, Ozellikle de potansiyel girisimcilere Ogretilebilir
(Arikan, 2002). Bu tiir bir egitim, mevcut girisimcilik potansiyelinin kesfedilmesini
tesvik edebilir ve kullanilmasini saglayabilir.

Girisimcilik  becerilerinin  egitim baglaminda Onemli bir rol oynadig
vurgulanmaktadir. Akyiirek ve Sahin (2013) tarafindan gergeklestirilen bir c¢alisma,
Ogretmenlerin girisimcilik becerilerine iligkin goriislerini degerlendirmek amaciyla
gelistirilen "Ogretmen Girisimcilik Becerisi Ol¢egi"nin kullanildigini belirtmektedir. Bu
calisma, ilkokul ogretmenlerinin Ogrencilere kazandirmayi amacladigi girisimcilik
becerilerini incelemis ve 6grencilerin risk alma egilimlerine dikkat cekmistir.

Miiller, Berger, Helfenfinger (2020) tarafindan yapilan bir diger aragtirma ise
girisimeci  diistinme ve hareket etme becerilerini vurgulamaktadir. Bu ¢alismada,
Isvigre'deki meslek yiiksekokullarinda okuyan o&grencilerin girisimci becerileri ve
pedagojik yaklasimlar incelenmistir. Arastirma, gelecekteki ekonomi ve toplumun
gereksinimlerini  karsilamak amaciyla  girisimcilik  becerilerinin = 6grencilere
kazandirilmasinin 6nemine odaklanmis ve mesleki egitim sistemine entegre edilmesi
gerekliligini vurgulamistir. Bu ¢alismalar, girisimcilik egitiminin 6grencilerin kisisel
gelisimi ve gelecekteki is diinyasina hazirliklar1 i¢in kritik bir rol oynadigimi
gostermektedir.

Yurtseven (2020) tarafindan gergeklestirilen calisma ise ilkokul diizeyinde
girisimcilik becerilerini gelistirmeyi amaglamistir. Bu derleme c¢alismasi, ilkokul
seviyesinde girisimcilik egitimi icin amaclarin, Ogretilecek konu ve kavramlarin,
uygulanacak etkinliklerin, 6gretim yontemlerinin ve tekniklerinin neler olabilecegini
belirlemeyi hedeflemistir. Bu ¢alisma, ilkokul diizeyinde girisimcilik egitiminin temel
bir ¢ercevesini olugturmay1 amaglamistir.

Tsakiridou ve Stergiou (2015) tarafindan yiiriitiilen c¢alisma, ilkogretim
diizeyindeki  Ogrencilerin  girisimcilik  yetkinliklerini ~ 6lgmeyi  amaglamstir.
Makedonya'da gergeklestirilen bu aragtirmaya 358 ilkokul ogrencisi katilmistir.
Arastirma sonuglari, girisimciligin sadece lise son siniflarda degil, okul Oncesi ve
ilkdgretim kademelerinde de temel e8itim programinin bir parcasi olmasi gerektigini
vurgulamistir. Bu ¢alisma, girisimcilik egitiminin erken yaglardan itibaren baslamasinin
Onemini ortaya koymustur.

Irmis (2003), Kirgizistan-Biskek'teki {iniversite ogrencilerinin mesleki ve
girisimcilik egilimleri incelemistir. Ankete katilan dgrencilerin biiyiik bir kismi, kendi

isletmelerini kurma egiliminde oldugunu gdéstermistir. Ancak, 6grencilerin ¢ogunlugu,
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gelecekte kendi isletmelerini kurma fikrine olumlu yaklassalar da bir siire iggoren olarak
calistiktan sonra kendi isletmelerini kurmay: diisiinmektedirler. Ayrica, sermaye
eksikligi ve devlet politikalarimin  kendi isletmelerini  kurma  silirecinde
karsilagabilecekleri engeller olarak goriilmektedir. Sonug¢ olarak, bu 06grencilerin
girisimcilik egilimine sahip olduklar1 ve gelecekte girisimde bulunma olasiliginin
yiiksek oldugu 6ne siiriilmektedir.

Vaidya (2007) tarafindan Hindistan'da yiirlitilen bir ¢alisma, ilk&gretim
Ogrencilerinin girisimcilik becerilerini gelistirmeyi amaglamistir. Calisma, girisimcilikle
ilgili modiillerin olusturulmasi ve sosyal bilgiler 6gretmenleri tarafindan probleme
dayali o6grenme aktiviteleriyle birlestirilerek uygulanmasiyla gerceklestirilmistir.
Sonuglar, girisimcilik becerilerinin  ilkdgretim  diizeyinde programlara entegre
edilebilecegini, girisimci degerlerin sadece ekonomik faaliyetlerle sinirli olmadigini ve
girisimcilik odakli programlarin 6grencileri girisimcilik ruhuyla biiyiimeye tesvik
edebilecegini gostermektedir.

Pago ve Palinhas (2011) tarafindan yapilan calisma, girisimcilik Ogretim
programinin ¢ocuklarin davranislarina ve girisimcilik 6zelliklerine etkisini arastirmay:
amaclamistir. Calisma, 2. siif 6grencileri tizerinde uygulanmis ve 6grencilere probleme
dayali 6grenme etkinlikleri sunulmustur. Bu etkinlikler ¢ercevesinde toplum, is birligi,
para ve girisimcilik gibi konular ele alinmistir. Arastirma sonuglari, girisimcilik egitimi
programlarmin ¢ocuklarin bilgi diizeyini artirabilecegini ve girisimcilik 6zelliklerini
gelistirebilecegini géstermistir. Bu nedenle, bu tiir programlarin 6nemi vurgulanmaistir.

Ruskovaara ve Pihkala (2013) tarafindan Finlandiya'da gergeklestirilen ¢alisma,
ilkdgretim ogretmenlerinin girisimcilik egitimi uygulamalarini incelemeyi amaglamistir.
521 ilkdgretim 6gretmeni ve diger girisimeilik egitimi aktorlerinden verilerin toplandigi
bir tarama modeli kullanilmistir. Aragtirma, O6gretmenlerin girisimcilik becerilerini
gelistirmek icin hangi yontemleri kullandigini belirlemeyi amaclamistir. Sonuclar,
Ogretmen egitimi ile girisimcilik egitimi arasindaki iliskiyi vurgulamis ve 6gretmenlere
girisimcilik konularinda egitim verilmesi ve girisimcilik egitiminin okullarda tesvik
edilmesi gerektigini gostermistir.

Bartulovi¢ ve Novosel (2014) tarafindan Hirvatistan'da gergeklestirilen ¢alisma,
ilkogretim 6grencilerinin girisimcilik yetkinliklerini gelistirmeyi amaglamistir. Zagreb
[Ikdgretim Okulu'nda uygulanan bir programla &grencilere temel ekonomik kavramlar
sunulmus ve girisimcilik atdlyeleri diizenlenmistir. Ogrenciler, bu atdlyelerde

girisimcilik, risk alma, kar-zarar, iiretim maliyetleri ve katma deger vergisi gibi konulari
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ogrenmistir. Sonuclar, 6grencilerin yeni deneyimler kazandigimi ve girisimcilik
becerilerini gelistirdiklerini gostermistir. Bu deneyimlerin 6grencilere meslek se¢imi ve
ekonomik hayata katilim konusunda faydali oldugu bulunmustur.

Yetti ve Azizah (2016) tarafindan Endonezya'nin Jakarta sehrinde yapilan
caligma, erken c¢ocukluk doneminde girisimcilik egitimi ile yaraticiligin gelisimini
incelemeyi amagclar. Arastirma, 5-6 yas arast 20 okul Oncesi Ogrenci iizerinde
gerceklestirilmis ve eylem arastirmasi deseni kullamilmustir. Iki déngiiden olusan
calisma, planlama, eylem, gézlem ve yansima asamalarini igerir. Bulgular, ¢ocuklarin
yaraticilik puanlarinin girisimcilik egitimi sonucunda arttigini gosterir. Ik dongiide en
fazla artis risk alma 6zelliginde goriiliirken, esnek diistinme becerisinde en diisiik artis
kaydedilmistir. Sonuglar, girisimcilik egitiminin erken yasta ¢ocuklarin yaraticilik ve
diger becerilerini gelistirebilecegini ortaya koymaktadir.

Hassi (2016) tarafindan Fas-Morocco'da gergeklestirilen calisma ise ilkokul
cagindaki ¢ocuklara girisimcilik temellerini 6gretmeyi amaglar. Program, 11-12
yaslarindaki 46 ilkokul 6grencisi lizerinde uygulanmis ve 6grencilere girisimcilikle ilgili
kavramlar, biligsel olmayan beceriler ve girisimci niyetler Ogretilmistir. Bulgular,
girisimceilik egitiminin  6z-yeterlik 1nancim1 ve bazi bilissel olmayan becerileri
artirabilecegini, ancak biligsel girisimcilik becerileri ve girisimci niyetlerinde degisiklik

yaratmadigini gostermektedir.

2.1.3. Girisimcilik Egitimi

Hannon (2005) yaptigi calismada daha uzun bir terim olan girisim ve
girisimcilik egitimi terimini kullanmaktadir. Girisim ve girisimcilik egitimi farklr iki
anlam olarak kullanirken, bu ikili kullanim bazi yanlis anlagilmalara yol agmaktadir.
Erkkild (2000) hem girisim hem de girisimcilik egitimini kapsayan birlestirici bir terim
olarak girisimcilik egitimini 6nermistir.

Girisimcilik  egitimi, gelismis iilkelerde ekonomik biiyiime ve kalkinma
acisindan kritik oneme sahip bir bilesen olarak goriilmektedir. S6z konusu bu {ilkeler
girisimciligi, yeni kaynaklardan tiiretilen yeni iirlinler veya katma degerler yaratmay1
iceren risk alma faktorii barindiran bir faaliyet olarak tanimlamakta ve iilkeler agisinda
mevcut girisimcilerin yeteneklerinin, egitim yoluyla gelistirilmesi, ekonomik biiytimeyi
tesvik edici bir faktor olarak diistiniilmektedir (Euryodice, 2016). Girisimcilik egitimi,

bireylerin yaratict fikirlerinin ortaya cikmasinda yardimeci olmayr ve bu fikirleri
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girisimci eylemlere doniistiirme konusunda yeteneklerini artirmay1 hedeflemektedir. Bu
egitim, bireylerin tutumlarini, davraniglarini ve becerilerini gelistirmelerine yardimei
olarak, bireylerin yasamlarini sekillendirmelerine ve iiretkenliklerini artirmalarina katki
saglamaktadir. Girisimcilik egitimi, bireylere rehberlik ederek girisimcilik yeteneklerini
gelistirmelerine ve bireylerin is diinyasinda ve toplumda fark yaratmalarina olanak
tanimaktadir.

Girisimcilik, risk alma ve liretim siireglerine miidahale gerektiren bir faaliyet
oldugundan, girisimcilerde yoneticilik ve liderlik 6zelliklerinin kazandirilmas1 énemli
bir unsur olarak goriilmektedir. Yonetim ve liderlik kavramlari, 21. yilizyilin hizl
degisen is diinyasi kosullarindan en fazla etkilenen konular arasindadir ve bu nedenle bu
becerilere sahip olmak giderek daha biiylik bir 6nem tasimaktadir.

Avrupa'da ilkégretim diizeyinde uygulanan girisimcilik egitimlerinin hedefleri
arasinda Ogrencilere kazandirilmasi amaclanan bazi tutumlar ve beceriler
bulunmaktadir. Bu egitimler, &grencilere kendine giliven ve girisimcilik duygusu
kazandirmayi, yaraticilik, planlama, finansal okuryazarlik, kaynak yonetimi,
belirsizlik/risk yOnetimi, takim c¢aligmast gibi becerileri gelistirmeyi, ayrica bilgiyi
firsatlar1 nasil degerlendireceklerini bilme yetisi kazandirmayi, toplumda girisimcilerin
roliini anlama ve girisimsel kariyer secgeneklerinin farkinda olma konularinda
desteklemeyi amaglamaktadir (Eurydice, 2016). Girisimcilik egitimi, farkli egitim
seviyelerinde farklilik gosterse de Ggrencilerin yaslari, zihinsel gelisimleri, tutumlari,
becerileri ve kariyer hedefleri gibi faktorleri ele almalidir. Bu baglamda, Avrupa'da
girisimcilik  6gretiminin, girisimcilik siirecini, bilgiyi, becerileri, tutumlarn ve
davraniglar1 dikkate alarak degerlendirmeye yonelik bir gerceve olusturulmustur. Bu
cerceve, ASTEE (Girisimcilik Egitiminde Degerlendirme Araglari ve Gostergeleri)
projesi kapsaminda gelistirilmistir (ASTEE Proje Konsorsiyumu, 2014).

Suzanti ve Maesaroh (2017) tarafindan yiiriitiilen bir arastirmada erken ¢ocukluk
donemi Ogretmeninin ¢ocuklara nasil girisimceilik egitimi verebilecegi ayrintili bir
sekilde incelenmis ve dort-bes yasindaki bir cocuga girisimcilik egitimi verilmistir. Bu
caligmada, girisimcilik egitimi siireci, ¢ocugun girisimcilik konusundaki ilgisini
cekmeyi amaclayan c¢esitli etkinliklerin uygulanmasiyla sekillendirilmistir. Bu
etkinlikler, ciftlik ziyareti, banka ziyareti, mutfak sirketlerine geziler, ascilik
becerilerinin gelistirilmesi ve yemek pisirme aktiviteleri gibi farkli deneyimleri
icermigtir. Ayrica, cocuga isci, igveren ve sirket emegi gibi temel kavramlar 6gretilerek

girisimcilikle ilgili pratik bir deneyim sunulmustur. Arastirmanin sonuglarmna gore,
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erken ¢ocukluk doneminde girisimcilik egitimi verilirken, egitim programinin ¢esitli
temalar biitiinlestirmenin dnemli oldugu vurgulanmistir. Bu, girisimcilik egitiminin ¢ok
yonlii ve kapsamli bir yaklasimla sunulmasinin gerekliligini 6ne ¢ikarmaktadir (Suzanti
& Maesaroh, 2017).

Yapilan aragtirmalar gostermistir ki okul Oncesi 6gretmenlerinin okul dncesi
donemden itibaren girisimcilik egitimlerinin baglamasi gerektigine inanmaktadir (Katz,
2010; Soylu, 2016). Ancak, bu egitimlerin uygulanmasinin zor olabilecegini ve bunun
basarili bir sekilde gerceklesmesi igin gerekli donanima sahip Ggretmenlere ihtiyag
oldugu bilinmektedir. Okul oncesi Ogretmenlerinin girisimcilik egitimi konusundaki
siirliliklari, diger disiplinlere yonelik yetersiz bilgi, hizmet i¢i egitim eksikligi, plansiz
zaman yoOnetimi, biitce gereksinimi ve yeterli farkindalik eksikligi gibi faktorlerle
sinirlanmistir. Bu nedenle girisimeilik egitiminin etkili bir sekilde uygulanmasini
sinirlayan faktorler {lizerine yogunlagilmasi ve bu sinirliliklarin ortadan kaldirilmast
gerektigi cesitli arastirmacilar tarafindan belirtilmistir (Brown vd., 2011; Eroglu &
Bektas, 2016; Ugras, 2017; Yildirim & Selvi, 2016).

Hachey (2020), cocuklarin basarili olabilmesi icin erken ¢ocukluk déneminde
STEM ile girisimcilik becerileri kazandirilmasi gerektigini vurgulamistir. Kennedy ve
Odell (2014), ogretmenlerin nitelikli bir egitim sunabilmeleri i¢in inovatif 6gretim
materyallerini kullanmalarinin énemini vurgulamglardir. Ogretimin etkili olabilmesi
icin ¢ocuk merkezli uygulamalarmin ve girisimcilikle ilgili c¢alismalarin giinliik
etkinliklere, sinif ortamina, 6gretim yontemlerine ve egitim programina dahil edilmesi
gerektigini diisiinmektedir. Greenhill (2010), 21. ytizy1l becerilerine sahip bir programin
cocuklarin disiplinler aras1 diistinmeye tesvik ettigini ve bu nedenle girisimcilik temelli
calismalarin  desteklenmesinin  6nemini  vurgulamistir. Okullarda  girisimciligin
tanitilmasi, ¢ocuklarin girisimcilikle ilgili goriislerini etkileyebilir ve erken yaslardan
itibaren girisimcilikle ilgili pozitif bir tutum gelistirmelerine yardimer olabilir. Bu
donem ayrica, girisimcilik diisiincesini benimsemek ve girigsimciligi desteklemek icin
uygun bir zaman dilimi olarak kabul edilebilir (Axelsson & digerleri, 2015).

Girisimcilik egitiminin Japonya’da 2001 yilindan beri lise diizeyinde egitim
veren okullarda verilmeye baslandigi, ABD’de ise ilkokul diizeyindeki kurumlarda
verilmekte oldugu ve 6grencilerin lise 6greniminden once girisimcilik egitimi bilgisine
sahip olduklar1 gorilmektedir. Tirkiye’de ise girisimcilik becerisine ve egitimine
yonelik kazanimlar Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan 2005 yilindan itibaren

ilkokul diizeyinden baslayarak farkli derslerin 6gretim programlarina dahil edilmeye
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baslanmistir (Tarhan, 2019). Girisimcilik kavramina 2009 yilinda yayimlanan ilkokul
Hayat Bilgisi dersi 6gretim programinda yer verilmistir (MEB, 2009a). Girisimcilik
ayni sene ortaokul diizeyinde matematik dersi 6gretim programinda o6grencilere
kazandirilmasi hedeflenen ortak beceriler arasinda yer almistir (MEB, 2009b) ve lise
diizeyinde ortadgretim girisimcilik dersi 6gretim programi hazirlanarak ayri bir ders
olarak okutulmaya baslanmistir (MEB, 2009¢). 2013 ve 2018 yili fen bilimleri dersi
Ogretim programlarinda ise dogrudan girisimcilik becerisi yer almaktadir (MEB, 2013;
2018). Ayrica 2023 Egitim Vizyonu’nda dgrencilerin sosyal girisimcilikle tanismasi ve
toplumsal problemlere ¢6ziim aramak ic¢in gereken motivasyona sahip olmasi
gerekliligine vurgu yapilmistir. Tiirkiye’de girisimcilik becerisinin egitim programlarina
dahil edilmesi bu kavramin 2013 yili sonrasinda ayri bir 6neme sahip olmustur. 2013
Okul oncesi egitim programinda girisimcilik kavramina veya dogrudan girisimcilik
egitimine yer verilmemis olsa dahi, girisimcilik becerileri olarak ge¢en kazanim ve
gostergeler yer almaktadir. 2024 Okul oncesi egitim programi eklektik bir yaklagim ile
ele alinmis, yaratici diistinme, problem ¢ézme, listbilis becerilerini gerceklestirme, karar
verme ve sorgulama, is birligi ve iletisim gibi girisimcilik becerileri yer almaktadir.
Sonu¢ olarak, erken ¢ocukluk doneminde girisimcilik egitimi, g¢ocuklarin
girisimci becerilerini gelistirmek ve girisimcilikle ilgili biling olusturmak igin etkili bir
yaklasim olabilir. Bu tiir egitim programlarinin, ¢ocuklarin gelecekteki girisimcilige

daha olumlu bir bakis agis1 gelistirmelerine katki saglayabilecegi diislintilmektedir.

2.1.4. Fen Egitiminde Girisimcilik

Egitim programlar1 bilim, teknoloji ve toplum arasindaki iliskiyi biitiinlestiren;
fen alaninda kazandigi bilgileri ginlik hayatta karsilastigi problemlerin ¢oziimiinde
kullanabilen bilimsel okur yazar bireyler yetistirmeyi amaglamaktadir (Ayvaci &
Ozbek, 2017). Mevcut toplumun ihtiyaglarmi ve taleplerini karsilayabilme yetenegine
sahip Dbireylerin yetistirilmesi, 21. yiizy1l becerilerinin egitim anlayisina entegre
edilmesiyle hedeflenmistir. Bu baglamda, 2005 yilinda fen bilimleri 6gretim
programinda yapilandirmaci bir yaklasim benimsenmistir. Yapilandirmaci yaklasim,
ogrencilere elestirel ve yaratici diisiinme yeteneklerini kazandirmayr amaglar ve
probleme dayali 6grenmeyi temel alir. Bu yaklagima gore, 6grenciler aktif bir rol
iistlenir, deneyimler araciligiyla bilgiyli Ogrenir ve Ogrenme slirecini yasayarak

deneyimlerler (Akinoglu, 2004; Lobler, 2006). Yapilandirmaci yaklasim, 6grencilerin
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girisimei nitelikler kazanmalarin1 tesvik eden bir Ogretim felsefesi olarak kabul
edilebilir. Bu yaklasim, 6grencilere bilgiyi sadece pasif bir sekilde tiiketmek yerine,
bilgiyi etkili bir sekilde kullanmay1 6grenme firsat1 sunar. Bu nedenle, 68renciler sadece
bilgiyi 6grenmekle kalmaz, ayni zamanda bu bilgiyi ¢esitli baglamlarda uygulama
yetenegi kazanirlar (Milli Egitim Bakanligt [MEB], 2013). Yapilandirmaci yaklasim,
O0grenme siirecinin Ogrencinin ilgi alanlarina ve ihtiyaglarina uygun sekilde
sekillenmesine olanak tanir. Bu da oOgrencilerin 0zgiin diisiinme yeteneklerini
gelistirmelerine yardimci olur. Sonug olarak, yapilandirmaci yaklagim, 6grencilerin
girisimci diistinme ve davranma 6zelliklerini destekleyen bir pedagojik yaklasim olarak
onemli bir rol oynar (Bozkurt & Alparslan, 2013; Eraslan, 2011; Grigore, 2012). Fen
bilimleri derslerinde gerceklestirilen deneyler ve etkinliklerin, dgrencilerin girisimci
ozelliklerini olumlu yonde etkiledigine dair Tiirkiye'de yapilan calismalar da
bulunmaktadir (Bektas & Vurgun, 2019; Cakir, 2016; Celik, Bacanak & Cakir, 2015).
Fen egitiminde Ogrenciler, deney ve etkinlikler sayesinde firsatlar1 tanima, giinliik
yasam problemlerine ¢6ziim liretme, iiretkenlik, sorumluluk alma ve yenilikgilik gibi bir
dizi girisimcilik 6zelligi kazanabilirler. Bu deneyimlere sahip olan bireyler, gelecegin
vizyonunu sekillendirebilirler ve hizla degisen diinya kosullarina uyum saglayabilirler
(Ay & Acar, 2016). Bu nedenle, fen bilimleri dersleri, 6grencilerin sadece bilimsel bilgi
edinmekle kalmayip ayn1 zamanda girisimcilik becerilerini gelistirmeleri i¢in 6nemli bir
platform olusturmakta ve bu yaklasim, 6grencilere hem fen bilimleri alaninda giiclii bir
temel olusturma hem de gelecekteki girisimcilik potansiyellerini artirma firsati
sunmaktadir (Akyar & Sarikaya, 2020; Deveci & Cepni, 2017). Girisimcilik kavraminin
Ogretim programlarina dahil edilmesi, 0grencilerin erken yaslardan itibaren girisimci
bireyler olmalarim1 tesvik etme amaci tasirken, bu becerilerin 6zellikle fen bilimleri
dersleri araciligiyla kazandirilabilecegi one ¢ikarilmistir (Bartulovic & Novosel, 2014).
Okul oncesi donem fen egitimi, ¢ocuklarin merak duygularindan yola ¢ikarak
olaylar1 ve nesneleri tanimalar1 ve kesfetmeleri bakimindan zemin hazirlayan; ¢ocuklara
giinlik yasamlarinda gerekli olan gesitli becerileri kazandirmaya yonelik olan egitimdir.
Bu asamadaki fen egitimi, yaratict diisiinme yeteneginin gelismesi icin temel basamak
niteligindedir. Okul 6ncesi donemden itibaren verilen fen egitimi, ¢ocuklarin bilimsel
diisiinme becerilerini gelistirebilmeleri, fene yonelik olumlu tutuma sahip olmalar1 ve
fen kavramlarin1 anlayabilmeleri noktasinda 6nemli goriilmektedir (Eshach & Fried,

2005).
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2.2. Oyun Kavramm

Cohen (1993) oyun oynamanin insanlik tarihinin gecmisi kadar eski bir olgu
oldugunu ileri siirmiistiir. Huizinga (2004) oyunun kiiltiirlerden daha eski, psikolojik
refleksin ¢ok ilerisinde bir kavram oldugunu dile getirmistir. En basit canlilardan en
gelismis canlilara kadar oyun oynama davranisinin goriilebilecegini, oyunun fiziksel
aktivite ve biyolojik aktivitenin otesinde yer aldigini belirtmistir. Bu sebeple oyunla
ilgili olarak yillar boyunca farkli tanimlamalar ve goriigler ortaya konmustur. Cocuklar
icin oyun, hangi tiirde olursa olsun vazge¢cmedikleri, yasamin ayrilmaz bir parcasi ve
giinliik hayatlarinda 6nemli bir faaliyettir (Ball, 2002).

Comenius (1592-1671), oyunu gocugun gelisimsel siirecinde 6nemli bir arag
olarak adlandirirken, ¢ocuklarin beraber kosup oynamalarini onlar igin giindelik bir
ithtiya¢ oldugunu ifade etmistir (Seving, 2009). Montaigne’e (1533-1592) gore oyun
cocuk icin ciddi bir etkinliktir. Bu sebeple oyun kavrami yerine oyun oynamanin ¢ocuk
i¢cin ne anlam ifade ettigi tizerinden durulmalidir. Roger Caillois’a (1913-1978) gore
oyun oynama cocugun bireysellikten sosyal ve kiiltiirel bir yapiya gegis yapmasini
saglayan bir aractir (Caillois, 1967). Piaget’e gdre oyun g¢ocugun diinyayr tanima
yoludur. Cocuk oyun oynayarak c¢evresine uyum saglayabilir ve zihnini gelistirebilir.
Vygotsky’e (1896-1934) gore “Oyun oynamak c¢ocugun sosyal agidan gelismesini
saglamaktadir.” Winnicott’e (1896-1971) gore oyun oynamak cocugun duyussal
gelisimini  saglar. Cocuk eglenebilmek, saldirgan davraniglarini disa vurmak,
sikintilarii gidermeye ¢aligmak, motor becerilerini gelistirebilmek ve sosyal iligkiler
kurabilmek admna oyun oynar. Winnicott’e gore cocuk kuralli oyunlar ve kuralsiz
oyunlar olmak tizere iki ¢esit oyun oynamaktadir. Bahge ve park ¢ocugun ozgiirce
oynayabildigi, 6zel bir caba gerektirmeyen ve vyeteneklerini ortaya koyabildigi,
sikintilarini giderebildigi oyunlara kuralsiz, belirli kurallar ¢ergevesinde ve diizenli bir

sekilde oynanan oyunlar ise kuralli oyunlar olarak adlandirilmaktadir (Winnicott, 1975).

2.2.1. Oyun ile Ogrenme

18. yiizy1l ve ozellikle 19. ylizyilda toplumsal biling gelismis ve oyun gelisimi,
onemi farkli bir yonden bakilmaya baglanmistir (Oktay, 2013). 21.ylizy1l da ¢ocugun
oyun ile stirilebileceginin gézlemlenebilmesiyle birlikte oyun artik disiplinler arasi bir
calisma konusu olarak goriilmiis, zihnin gelismesinde, ¢ocuk benliginin

sekillenmesinde, Kkiiltiirlin tanimlanmasinda ve yeniden olusturulmasindaki rolleri
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lizerinde tartisilmaya baslanmistir (Nicolopoulou,1993). Cocuklara verilen egitimde,
O0grenmenin etkili olmasini saglamak onemlidir ve kullanilan 6gretim yontemleri ile
o0grenme daha verimli hale getirilmelidir (Tugrul, 2014). Cocuklar oyun oynama
deneyimleri ile tiretken olmay1, sozel zeka becerilerini gelistirmeyi, fakli bakis agilari
gelistirmeyi, dil gelisimi ve konugsma becerileri gibi sosyal becerileri kazanirlar
(Johnson, Christie & Yawkey 1999). Cocuklar oyun oynarken zamani verimli
kullanmay1, gelecekleri igin gerekli olan bilgi, beceri ve aliskanlik kazanmalar1 igin
gerekenlerin temelini atarlar (Hurwitz, 2002). Yapilan arastirmalarda, erken ¢ocukluk
doneminde gergeklesen 6grenmelerde oyun ile egitim arasinda giiglii bir bag oldugu
sonucuna ulasilmistir. (Hanline, M. Milton, S. & Phelps, P. (2008); Saracho, O. (2001),
Soundy, C. (2009)). Okul 6ncesi déonemde gocuklarin tiim gelisim alanlarinda oldugu
gibi, sosyal ve diger gelisim alanlarim1 desteklemede yararlanilabilecek en etkili
yontemin oyun oldugu disiiniilmektedir (Aksoy & Dere Ciftci, 2014). Oyun ¢ocuklarin
biitiinsel bir bicimde gelismelerini ve etkin 6grenmelerini saglayacak temel bir araci
olarak kabul edilmektedir. Ciinkii oyun ¢ocuklarin etkilesimi i¢in dogal bir yoldur ve
cocuklar oyun oynadiklar1 sirada is birligi yapma, sirasim1 bekleme, paylagmayi
ogrenme, dinleme ve hemfikir olma gibi 6nemli sosyal hayat becerilerini de birbirleri ile
oynarken 6grenmektedirler (Aktaran Fatai, Faqih & Bustan, 2014).

2013 Okuldncesi Egitim programinin temel 6zelliklerinden biri de oyun temelli
olmasidir (MEB, 2013). 2024 Okuloncesi Egitim Programi ise oyun ile ilgili olarak
asagidaki vurguyu yapmaktadir (MEB, 2024).Cocuklar oyun araciligiyla o6grenir,
kendilerini ve iginde yasadiklari diinyayr oyunla tanirlar. Kendilerini en iyi oyun
sirasinda ifade eder, kritik diisiinme becerilerini oyun i¢inde kazanirlar. Cocuklarin dili

oyundur diger bir deyisle oyun ¢ocuklarin isidir.

2.2.2. Oyun Temelli Girisimcilik-Girisimcilik Egitiminde Oyunun Onemi

Girisimcilik egitiminin oyunlar araciligiyla yapilmasi, katilimeilarin aktif bir
sekilde ogrenmelerini tesvik ederken, aym1 zamanda girisimcilikle ilgili becerilerin
kazanilmasina da yardimei olur (Balaban & Ozdemir, 2008). Oyun temelli girisimcilik,
girisimcilik egitimi siireclerinde kullanilan etkili bir yontem olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Oyun temelli girisimcilik egitimi, Ogrencilere veya katilimcilara risk alma,
problem ¢6zme, yaraticilik, takim c¢alismasi ve karar verme gibi 6nemli girisimcilik

becerilerini gelistirme firsatt sunmakta ve bu tiir egitimler, katilimcilarin gergek diinya
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senaryolarini taklit ederek pratik deneyim kazanmalarina olanak tanimaktadir. Ayrica,
hata yapma olasilig1 diisiik oldugu i¢in katilimcilar yeni fikirler denemeye daha istekli
olabilirler (Eraslan, 2011). Oyunlar, 6zellikle ¢ocuklar arasinda girisimcilik farkindaligi
olusturmak ve bu alandaki ilgiyi artirmak i¢in etkili bir ara¢ olabilir. Oyunlar,
katilimcilarin girisimeilik siireclerini eglenceli ve ilgi ¢ekici bir sekilde 6grenmelerine
olanak saglayabilir. Ayrica, bu tiir egitimler, katilimcilarin kendi projelerini gelistirme
ve yonetme becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir (Ugur, 2015). Girisimcilik
egitiminde oyunlarin 6nemi, katilimcilarin teorik bilgileri pratige dokme ve gercek
diinya deneyimi kazanma firsatt bulmalarina yardimci olmasiyla da agiklanabilir. Bu
sayede, girisimciler gelecekte karsilasabilecekleri zorluklara daha hazirlikli olabilirler
(Karadeniz, 2010).

Sonug olarak, oyun temelli girisimcilik egitimi, girisimcilik becerilerini etkili bir
sekilde gelistirmek isteyenler i¢in degerli bir arac olabilir. Bu yaklasim, katilimcilarin
ogrenmesini daha eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirirken, ayn1 zamanda onlar1 daha

donanimli girisimciler haline getirme potansiyeline sahiptir (Eraslan, 2011).

2.3. VUCA Kavram

VUCA terimi, "volatility" (degiskenlik), "uncertainty” (belirsizlik), "complexity"
(karmagiklik) ve "ambiguity" (muglaklik) kelimelerinin bas harflerinden olusan bir
kisaltma olarak 1987 yilinda Bennis ve Nanus tarafindan ortaya atilmistir (Wouter,
2019). Bu kavram, arastirmacilar tarafindan genel kosullarin ve durumlarin
degiskenligini, belirsizligini, karmasikligim1i  ve muglakligimi tanimlamak i¢in
kullanilmaktadir. Ayrica, VUCA terimi, soguk savas doneminde Amerika Birlesik
Devletleri Ordusu Harpokulu tarafindan askeri liderlerin karsilastigi kosullar agiklamak
icin de kullanmilmigtir (Chauhan vd., 2020). Bati'da, VUCA bilesenleri giinimiiz is
ortamlarinda her biri ayr1 ayr1 bozucu bir etkiye sahip olmasa da genellikle ¢aliganlar bu
bilesenlerin ayn1 anda ortaya ¢ikmasini bir tehdit olarak algilamaktadir (Prensky, 2014).
Is diinyasindaki hizli degisimler, teknolojik gelismeler, ekonomik dalgalanmalar ve
diger faktorler nedeniyle ortaya ¢ikan bu VUCA kosullari, ¢alisanlar tizerinde biiyiik bir
bask1 olusturmus ve organizasyonlar i¢in yeni zorluklar getirmistir.

VUCA kosullarinin bu kadar yaygin ve yogun olmasi, bireyler {izerindeki stres
seviyelerinin dramatik bir sekilde artmasina neden olmaktadir. Ozellikle is ortamlarinda

hizli degisimler ve buna bagli belirsizlikler, calisanlarin giderek daha fazla stres
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yasamasina yol agmaktadir (Pasa, 2007). Bu nedenle, organizasyonlar c¢alisanlarin1 bu
VUCA kosullarina uyum saglama konusunda desteklemek ve bu yeni liderlik
becerilerini  gelistirmek i¢in ¢aba sarf etmelidirler. Ayrica, bu degisimlerden ve
belirsizliklerden en ¢ok etkilenen grup, bir¢ok dinamigin rol aldigi egitim camiasi
olarak belirtilmektedir (Tutar, 2000).

Egitim alanindaki profesyoneller, 0&grencilere 21. yiizyll becerilerini
kazandirmak ve onlar1 bu karmasik is ortamlarina hazirlamak konusunda 6nemli bir
sorumluluk tagimaktadirlar. Bu baglamda, egitim sektorii calisanlarimin  VUCA
kosullarin1 anlamalar1 ve bu kosullarla basa ¢ikmak icin gerekli olan becerilere sahip
olmalar1 biiylik bir 6neme sahiptir. Egitim profesyonellerinin, dgrencilerin 21. yiizyil
becerilerini gelistirmelerine yardimci olmak ve onlar1 bu karmagik is ortamlarina
hazirlamak gibi 6nemli bir sorumlulugu bulunmaktadir. Ayrica, VUCA kosullar1 altinda
egitim veren dgretmenler, 6grencilere sadece akademik bilgi aktarmakla kalmayip ayni
zamanda problem ¢oOzme, iletisim, is birligi ve esneklik gibi becerileri de
kazandirmalidir.

VUCA, firsatlar sunsa da birgok arastirmaciya gore, ¢alisanlar i¢in karar alma
siireclerinde ciddi bir tehdit unsuru olusturmakta ve bireylerin VUCA ile basa
cikabilmek icin yeni liderlik becerilerine ihtiya¢ duyulmaktadir (Collins & Hansen,
2011; Johansen, 2010). Bu liderlik becerileri, degisime uyum saglama, belirsizlikle basa
¢ikma, esneklik ve inovasyonu tesvik etme gibi yetenekleri igermelidir. Johansen ve
Euchner (2013) liderlik agisindan VUCA diinyasinda odaklanilmasi gereken temel
becerileri aciklarken agiklik, esneklik ve siirekli 6grenme gibi unsurlara vurgu
yapmiglardir. Riskli durumlarla karsilasan ¢ocuklar i¢in hayatin i¢inde zorluklar oldugu
gibi ve cocuklarin duygularmi zorlayan ve sonug¢ olarak Ongoriilemeyen eylemlerle
sonuglanan durumlar ve muhtemelen stres faktorlerine karsi belirli davraniglart tesvik
eder (Paley & Hajal 2022). VUCA kosullarinda, pandemik Covid-19 ortami en iyi
sekilde tamimlamaktadir (Nangia & Mohsin 2020). Belirsiz yasam ortami artik
insanlarin rahat bir yasam siirmesine olanak vermemekle birlikte, istikrarsiz ortamin
kiiresel olarak egitim lizerindeki derin etkileri 1,58 milyar 6grencinin egitimini kesintiye
ugratmistir. Her ne kadar degisimler uzaktan egitime gecisi saglayip, egitimde
teknolojinin kullanimini yaygmlatirsa da pandeminin yayilmasin1 engellemek igin
yapilan uygulamalar ¢ocuklara yonelik gesitli sorunlara yol agmistir (ILO,2020). Daniel
(2020) yaptig1 calismada ¢evrimi¢i 6grenmenin ¢ocuklart duygusal yonden etkiledigi ve

cevrimi¢i egitimin dikkat dagitici oldugu sonucuna varimistir VUCA, 21. yiizyil
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baglamlarin1 ve hizla degisen VUCA ortamini tanimlamak i¢in "yeni normalimiz"
haline gelmistir (WEF, 2021, 2022; WHO, 2020a, 2020b).

2.3.1. VUCA Bilesenleri

VUCA ortami, farkli degiskenlerin "degiskenlik" (Volatility), "belirsizlik"
(Uncertainty), "karmasiklik" (Complexity) ve "muglaklik" (Ambiguity)) etkilesimi ile
meydana gelen bir durumu ifade etmek icin kullanilan bir terimdir (Bennis & Nanus,
2003). Bu arastirmada VUCA ortami temelalinarak hazirlanan oyunlar araciligi ile
girisimcilik yetkinliklerinden ‘problem ¢6zme, risk alma, yaraticilik, liderlik
becerilerinin gelistirilebilecegini gdsteren bir model benimsenmistir. Bu model Sekil

1’de gosterilmistir.
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Sekil 1. VUCA Siizgeci

+ Volatilite (V), ani degisimlere ve beklenmedik dalgalanmalara isaret eder ve bu
tiir olaylar 6zellikle dogal afetler veya salgin hastaliklar gibi durumlarda
meydana gelebilir. Bu tiir ongoriilemeyen olaylar, bireyler iizerinde 6nemli
etkilere yol agabilir ve hizli tepki gerektirebilir (Casey, 2014). 2019-2022 yillar1
arasinda etkisini siirdiiren Covid-19 salgini, pandemi siirecinin zorlayici bir
Ornegini sunmustur. Pandemik Covid-19, VUCA diinyasinin miikemmel bir
yansimasidir. Pandemi ve ulusal hiikiimetlerin uyguladigir farkli karantina

stratejileri, toplumsal, ekonomik, siyasi ve teknolojik ortamdaki degiskenligi
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hizlandirmistir (Salih & Watson, 2017). Hizli bir sekilde dijital egitim sistemine
gecilmis, her ne kadar bazilari i¢in bu yeni bir sistem olmasa da yiiz yiize ve
dijital 6gretim arasinda Onemli pedagojik farkliliklar vardir (Colasante vd.,
2020;Crawford vd., 2020; Muir vd., 2020). COVID-19 salgini, ¢ocuklarin
gelisimsel acidan teknolojiye ve uzaktan 6grenme firsatlarina erisemedikleri i¢in
akranlarina gore dezavantajli bir seyir izlemesine yol agmistir (Timmons, 2021).
Afetlerin ¢cogu dogal kokenlidir ve insanlarin herhangi bir sekilde miidahalesi
s6z konusu degildir (Ozey, 2011). Volatilite(V), kavramimin bir diger unsuru
olan dogal afetler, lilkemizi ve diinyanin siklikla yasadig1 depremleri igine alan
bir kavramdir. Tiirkiye yliksek deprem bolgesinde yer aldigindan, depremle
karsilasma olasilig1 yiiksek bir iilkedir ve depremler beklenmedik zamanlarda
meydana gelebilir (Degirmenci vd., 2019). Cumhuriyet Donemi’nden beri
meydana gelen 1939 Erzincan, 1999 Marmara, 1999 Bolu-Diizce ve son olarak
2023 Kahramanmaras depremleri yasanmistir. Bu depremler yaygin insan
kaybina, yikima, psikolojik travmaya ve ekonomik kayiplara neden olmustur
(Oztiirk & Kirca, 2023). Tiim bunlara bagh olarak da egitime uzun dénemler ara
verilmistir. Pandemi siirecinde oldugu gibi egitim sisteminde yasanan ani
degisiklikler ¢ocuklar1 her agidan olumsuz etkilemistir. VUCA ortami1 her zaman
bu kadar biiyiik olaylarla olugsmak zorunda olmamakla birlikte, sinif ve okul
ortaminda yasanan ani degisiklikler, cocugun kendi dogasinda yasanan ani
degisiklikler de degisime yol agacagi icin VUCA ortami olarak adlandirabilir.
Okullar degiskenleri daha gevsek bir yapilanma olarak gorerek, bunlart bir yap1
olarak almak durumundadirlar (Donmez, Ugurlu & Cémert, 2011).

e Uncertainty (U), gelecekle ilgili sinirlt 6ngoriilebilirligin oldugu durumlar: ifade
eder. Gegmiste ise yarayan bir seyin gelecekte her zaman etkili olmayabilecegi
ve her an olumsuzluklar yasanabilecegi belirsizlikler iceren bir ortami yansitir.
Bu tiir belirsiz kosullarda faaliyet gosteren kuruluslar, esnek bir yaklasim
benimsemeli ve stratejilerini ortaya ¢ikan egilimlere ve gelismelere gore
ayarlamalidir (Bakshi, 2017). Belirsizlik, kosullarin muglak oldugu ve
degiskenlik gosterdigi, zaman zaman celiskili goriislerin ortaya atildigi durum
olarak ifade edilebilir (Visser ve Visser, 2004). Planh bir egitim programinin
olmadig1 6gretim siirecinde sliphe ve belirsizlikler ortaya ¢ikmaktadir (Bush,
2018). Belirsizliklerin gozlemlendigi okullarda egitimin amaglar1 agik bir

bicimde belirtilmediginden, egitimde kullanilmasi planlanan teknolojik ve
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ogretimsel materyaller belirsiz olmakta, egitim ve 6gretim siirecinin etkililigi
olumsuz yonde etkilenmektedir (Bell, 1980). Belirsizlik kavrami genel anlamda
kayg1, endise ve korku gibi kavramlar1 da beraberinde getirirler (Sar1 & Dag,
2009).

Complexity (C), modern sistemlerin karmagsik ve birbirine bagimli dogasini
ifade eder. Kiiresellesme, teknoloji ve Kkiiltiirel ¢esitlilik gibi faktorler, is
ortaminin karmasikligina katkida bulunur. Bu unsurlar arasindaki etkilesimler
cok yonlii olabilir ve kolayca anlasilamaz veya kontrol edilemez. Karmasiklikla
basa ¢ikmak, biitiinciil diisiinme yetenegini ve birbirine bagli sistemler arasinda
gezinme becerisini gerektirir (Johansen, 2012).

Ambiguity (A), bilginin eksik oldugu ve birden fazla olas1 yorum veya anlamin
bulundugu durumlar ifade eder. Bu VUCA bileseni, VUCA ortaminin kritik bir
pargasini temsil eder ve belirli bir konuda birden fazla yorumun veya bakis
acisinin  mevcut oldugu karmasik durumlart yansitir. Belirsizlik, netlik
eksikligini ve farkli sonuglarin ortaya ¢ikma potansiyelini vurgular. Bireyler, bu
tiir karmasik ve belirsiz durumlarla karsilastiklarinda belirsizligin i¢cinden gecme

becerisine ve bilingli kararlar alma yetenegine sahip olmalidirlar (Bakshi, 2017).
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BOLUM 111

YONTEM

Bu boliimde, arastirma modeli, uygulama siireci,arastirma ortami, katilimcilar,
veri toplama araglar1 ve verilerin toplanmasi, gegerlik ve giivenirlik ve son olarak da

arastirmanin etik boyutunun nasil ele alindig1 agiklanacaktir.

3.1. Arastirma Modeli
3.1.1. Eylem Arastirmasi

Bu eylem aragtirmasinin temel amaci, VUCA temelinde hazirlanan oyunlar
araciligr ile okul oOncesi Ogrencilerin bazi girisimeilik yetkinliklerinin gelisimini
saglamaktir. Bu amag¢ dogrultusunda arastirma, uygulama siirecinin detayl1 bir sekilde
planlanmast ve uygulama esnasinda olusabilecek sorunlara uygun ¢dziim yollarinin
belirlenebilmesi i¢in nitel arastirma desenlerinden biri olan eylem arastirmasi deseninde
tasarlanmistir. Eylem arastirmasi, giinliik yasamda karsilagilan problemlere yararli
¢Oziimler bulunmasini saglayan, insanin bulundugu her ortamda is verimini artiran ve
insan refahini artirmaya calisan sistematik bir aragtirma yaklasimidir (Stringer, 2013).
Johnson (2014)’a gore eylem arastirmasi, eylemlerin ve 6gretimin niteligini anlamak ve
iyilestirmek igin gergek sinif veya okul durumunu calisma siirecidir. Bagka bir deyisle
eylem arastirmasi 6gretmenlerin kendi uygulamalarini anlamalari, ihtiyaglarini ortaya
cikarmalar1 ve oOgretimde verimliliklerini artiracak yontemler gelistirmeleri igin
arastirma yapmalaridir (Casey & Dyson, 2009). Egitimciler sinif ve okul ortaminda
karsilastiklar1 sorun veya sorunlar1 arastirarak, karsilasilan sorunlari tanimlayarak,
verileri toplaylp analiz ederek ve bulgulara gore iyilestirmeler yaparak egitim
uygulamalarin1 gelistirmeyi amaglamaktadir (Creswell, 2017). Egitimcilerin eylem
arastirmasinin ne oldugu ve ne olmadig1 konusunda temel ve saglam bir anlayisa sahip
olmalar1 gerekmektedir (Demirkol, 2022). Bu arastirma tasarimi, katilimci gozlemci
roliindeki aragtirmacinin ve sahadaki uygulayicilarin (6gretmenlerin) yakin bir etkilesim
ve paylasim ag1 kurarak ortak c¢alismalar diizenlemesini saglar ve arastirmaci
gerektiginde uygulama siirecine dahil olabilir (Baumfield, Hall & Wall, 2008). Eylem

arastirmasi siireci Sekil 2°de gosterilmistir.
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Sekil 2. Eylem Aragtirmasi

3.1.2. Eylem Arastirmasinin Tiirleri

Eylem arastirmasi tiirleri farkli sekillerde siniflandirilir. Berg (2001) eylem

arastirmasini ii¢ tlirde agiklamistir: "teknik/bilimsel/isbirlik¢i, uygulama/karsilikli is

birligi/tartisma odakli, Ozgiirlestirici/gelisimsel/elestirel eylem arastirmasi” (Akt:

Yildirim & Simsek, 2016).

Teknik/bilimsel/igbirlik¢i eylem aragtirmasi: Bu yaklasimda ama¢ dnceden
belirlenmis bir teorik c¢erceve icinde, bir uygulamay: test edebilmek veya
degerlendirmektir (Yildininm & Simsek, 2016). Bu tir bir eylem
arastirmasinda  siirecin  tanimlanmasi arastirmanin temel amacidir.
Arastirmaci gruptan ayridir; uygulayici ile is birligi yaptiktan sonra bir

sorunu tanimlar ve daha sonra grupla uygulanmasini kolaylagtiran bu
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uygulayictya bilgi verir. Arastirmaci, c¢alismanin sosyal baglamini
tanimlamaya ve kosullari iyilestirmeye calisir (Lune & Berg, 2017).

e Uygulama / karsilikli is birligi / tartisma odakli eylem arastirmasi: Bu
yaklagimda, uygulayici ve arastirmaci, uygulamada ortaya c¢ikan sorunlari
belirlemek icin birlikte calisir. Olas1 sorun alanlari, bu soruna neden olan
olas1 faktorler ve olasi miidahale yollarimi belirlerler (Holter & Schwartz-
Barcott, 1993). Bu  yaklasim  pratik yapar. Bu  model
teknik/bilimsel/isbirlik¢idir yaklasimdan daha esnektir ¢linkii uygulayici ile
etkilesim arastirmanin gidisatin1 degistirebilir (Yildirnim & Simsek, 2016).

e Ozgiirlestirici/gelisimsel/elestirel eylem arastirmasi: Bu yaklasimm amaci
uygulayiciya yeni bilgi, beceri ve deneyimler saglamak ve g¢aligmalarina
yonelik elestirel bir bakis agis1 gelistirmesine yardimci olmak. Boylelikle
arastirmaci kendi ¢aligmalarina bir problem ¢dzme siireci olarak yaklasabilir

(Yildirim & Simsek, 2016).

Bu c¢alismada eylem arastirmasi tiirlerinden biri olan “uygulama / karsilikli is
birligi / tartisma odakli eylem arastirmasi” kullanilmistir. Yaklasim, uygulamay1
gelistirmeye yonelik oldugundan “uygulama odakli eylem arastirmasi” olarak da bilinir.
Bu tiir bir aragtirmada arastirmaci ve uygulayici, uygulamada ortaya ¢ikan sorunlari, bu
sorunlara neden olan olas1 faktorleri ve ¢Oziimleri tespit etmek igin bir araya gelir
(Yildirnm & Simsek, 2008). Bu ¢alismada 6gretmenin uzman goriisii alarak hazirladig
oyun etkinliklerine yer verilmistir. Miles ve Huberman'a (2016) gore, arastirmacinin
kendi goriisleri, inanglar1 ve kavramsal yonelimleri vardir. Siirecte siklikla degisken
durumlarin ortaya cikabilmesi nedeniyle, gelecegin tam olarak istenildigi gibi dnceden
planlanamayacagi gibi durumlar s6z konusudur ve dogrusal olmayan durumlar s6z
konusudur. Bu nedenle, siire¢teki yorumlar, parga ve biitiin agisindan dongiisel olarak
ileri geri hareket etmelidir. Bu ¢alismada, bu ilkeden yola ¢ikarak, planlar dongiisel bir
sekilde degerlendirilmis ve yeni planlar olusturulmustur. Sekil 3’te gosterilen Lewin'in
(aktaran Mertler, 2009) eylem arastirma dongiisiinde yer alan asagidaki adimlar

izlenmistir:

e Bir sorun alaninin belirlenmesini

e Planlamay1
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e Eylem-uygulama
e Etkiyi degerlendirmeyi
e Bir sonraki eylem arastirma dongiisiinden once iyilestirme icin planlamay1

igerir.

Problem
alanini belirle \

Kesif yap-
Ikeylem-  |&— gozle-planla
uygula
S
Etkiyi -

degerlendir [ Diizeltme

plantyap
‘/
ikinci eylem-
uygula

Sekil 3. Lewin'in Eylem Arastirmas1 Dongiisii akt.

Kaynak: Mertler, 2009

3.2. Planlama ve Uygulama Siireci

Bu bolimde wuygulama siirecinde Ogrencilerde gelistirilmesi hedeflenen
girisimcilik yetkinliklerinin belirlenmesi amaciyla yapilan caligmalar, uygulama

okulunun 6zellikleri ve eylem planlarinin hazirlanma siiregleri agiklanmuistir.

3.2.1. Arastirma Kapsamina Alinan Yetkinliklerin Belirlenmesi

Arastirma kapsamina dahil edilecek girisimcilik yetkinliklerinin belirlenmesi

stireci siireci asagidaki gibidir:

e Ilk adimda, egitimin kapsadig1 temel yetkinlikleri belirlemek amaciyla okul
oncesinde girisimcilik yetkinlikleri literatiir ¢alismasi yapilarak belirlenmis,
bu konu ile ilgili kazanim ve gostergeler secilerek “Girisimcilik

Yetkinliklerini Belirleme Anketi” olusturulmus, arastirmanin gerceklestirigi
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okulda gorev yapan 6gretmenlere Google form araciligi ile gonderilmistir.
Ardindan, anket sonuclarma gore 6gretmen toplantisi gergeklestirilmis ve
yetkinlikler i¢in goriisler alinmistir.

e Ikinci adimda, alman goriisler Tez damismani ile paylasilmistir. Goriisme
sonucunda girisimcilik yetkinliklerinin kapsami daraltilmis ve dort yetkinlik
seklinde belirlenmistir. Bu yetkinlikler, yaraticilik, problem ¢6zme, risk
alma ve liderlik becerisidir.

e Ugiincii asamada, bu yetkinlikler ile alakali oyun etkinlikleri taslag
hazirlanmistir. Hazirlanan oyun etkinliklerinde bu yetkinliklerin en belirgin
sekilde nasil yer wverilecegi ve nasil gozlemlenecegine dair uzman
goriiglerine bagvurulmustur. Uzman goriisleri sonrasinda hazirlanan
oyunlarda degisikliklere gidilmistir. Oyun etkinliklerinin  6nceden
hazirlanilmasindaki amag eylem aragtirmasinin uzun bir siireci kapsamasi ve
bu siirecte dongiilerin hizli bir sekilde gergeklestirilebilmesidir.

e Dordiincii asamada, secilen dort beceri olanYaraticilik, Liderlik, Problem
Cozme, Risk Alma girisimcilik becerilerini gézlemleyebilecegimiz “Otobiis
Duragi” adli oyun uygulamanin yapilacaglr sinifta oynatilmis ve bu
becerilerin ne diizeyde oldugu konusunda bilgi sahibi olunmustur.

e Besinci ve son agamada, uzman goriisleri dogrultusunda ve alanyazindaki
tanimlamalar dahilinde “Ogrenci Gézlem Formu” olusturulmustur Form
literatlirdeki yaraticilik, problem ¢6zme, risk alma ve liderlik tanimlarinin

temel prensipleri dogrultusunda olusturulmustur.

3.2.2. Arastirma Kapsamina Alinan Okulun Belirlenmesi

Arastirmanin amaci, VUCA temelinde hazirlanan oyunlar araciligi ile okul o6ncesi
ogrencilerin bazi girisimcilik yetkinliklerinin gelisimini saglamaktir. Arastirmaci, tez
Onerisi Oncesinde arastirmanin gergeklestirildigi okulda, KA122-SCH kapsaminda
“Erken Cocukluk Ddoneminde 21.yiizyi1l Becerilerini Etkinlik Temelli Yaklasimla
Iyilestirilmesi” isimli projeyi yazmistir. Proje kapsaminda yapilan arastirmalarda okulun
mevcut ogrencilerinin 21.ylizyi1l becerilerinin diisiik oldugu sonucuna ulasilmistir.
Arastirmanin gerceklestirildigi okulun sosyo-ekonomik durumu diisiik ve dezavantajli
bolge statiisiinde yer alan bir mahallede olmasi, VUCA ortamint desteklemesi okul

seciminde etkili olmustur. Tiim bunlara ek olarak, okuldaki idareci ve 6gretmenlerin



39

aragtirmay1 desteklemesi ve arastirma konusunda yardimci olmasi, 6grencilerin
arastirmaya katilmaya istekli olmasi, velilerin ¢ocuklarinin katilimia olumlu bakmasi

ve okulun arastirmaci i¢in kolay ulasilabilir olmasi seklindedir.

3.2.3. Eylem Plam1 Hazirlama, Dongiiler ve Haftahik Uygulama Siireci

Eylem planlari, taslak olarak olusturulmus genel 6gretim plant g¢ergevesinde
olusturulmustur.  VUCA temelinde olusturulmus dort girisimcilik yetkinliginin
cergevesinde 2013 Okul Oncesi Egitim Ogretim Plani ve 2024 Okul Oncesi Egitim
Ogretim Plani kullanilarak hazirlanmigtir. Kazanim ve gdstergelerin siireg boyunca
gereksinim duyuldugu durumlarda farkli yontem/teknikler ve etkinlikler araciligiyla
tekrar tekrar ele alinmasini gerektiginden sarmal bir egitim programi kullanilmistir. Bu
programda ulusal Ozelliklerin ve ihtiyaglarin karsilanmasi amaciyla farkli 6grenme
kuramlari, yaklasimlar1 ve modellerinde ¢ocuk merkezli uygulamalardan yararlanilarak
bir senteze ulasilmistir. Tablo 2’de eylem planlarina ait dongiiler ve haftalik uygulama

siirecleri verilmistir.

Tablo 2.
Eylem Plani Hazirlama, Déngiiler ve Haftalik Uygulama Stireci

Dongii 1-Yaraticihk Uygulama Tarihi Siiresi (dk)

Eylem Plani-1 Nokta 05.02.2024 48
Eylem Plani-2 Akce’nin Hikaye Kiipler 07.02.2024 44
Eylem Plani-3 Buzullar Eriyor 09.02.2024 56
Eylem Plani-4 Arag Tasarlama 12.02.2024 43
Eylem Plani-5 Salyangoz Scamper 14.02.2024 29
Dongii 2-Liderlik Uygulama Tarihi Siiresi
Eylem Plani-1 Dramatik Oyun 15.02.2024 57
Eylem Plani-2 Legolar ile Yapi-Insa 16.02.2024 48
Eylem Plani-3 Sec-Tas1 19.02.2024 42
Eylem Plani-4 Sandalye Kapmaca 21.02.2024 27
Eylem Plani-5 Buzullar Eriyor 23.02.2024 35
Eylem Plani-6 Macera Parkuru 26.02.2024 23
Eylem Plani-7 Goster-Yaptir 28.02.2024 35

Dongii 3-Problem C6zme Uygulama Tarihi Siiresi

Eylem Plani-1 Delik Kova ile 01.03.2024 48
Kum Tagima

Eylem Plani-2 Macera Parkuru 04.03.2024 38

Eylem Plani-3 Problemimi Cozliyorum 06.03.2024 29

Eylem Plani-4 Ev Yuva Yapalim 08.03.2024 48

Eylem Plani-5 Alt1 Sapka ile Coziim 11.03.2024 24
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Dongii 4-Risk Alma Uygulama Tarihi Siiresi
Eylem Plani-1 Sek-Sek 13.03.2024 67
Eylem Plani-2 Tirman-Zipla 14.03.2024 56
Eylem Plani-3 Hamur Tagima 18.03.2024 36
Eylem Plani-4 Se¢-Tas1 20.03.2024 46
Eylem Plani-5 Sandalye Kapmaca 22.03.2024 25
Eylem Plani-6 Balon Patlatma 25.03.2024 35

3.3. Arastirma Ortami
3.3.1. Okulun Genel Ozellikleri

Arastirmanin gerceklestirildigi anaokulu, Adana iline bagl Yiregir il¢esinde
bulunan 2014 yilindan itibaren egitim-0gretim faaliyetlerinin yiriitildigi Milli Egitim
Bakanligina bagli bagimsiz anaokulu olan bir devlet okuludur. Bir midiir, bir miidiir
yardimcisi, 12 okul dncesi dgretmeni, bir memur ve 2 is kur ¢alisan1 gorev yapmaktadir.
07.30-17.30 saatleri arasinda faaliyet gosteren okul sabah¢i- Oglenci seklinde ikili
egitim yapmaktadir. Alt1 adet derslik aktif olarak kullanilmakla birlikte, okulda, 48-56
ay diizeyinde 4 sube, 56- 72 ay diizeyinde 8 sube bulunmakta, toplamda 250 ¢ocuk aktif
olarak okula devam etmektedir. Iki katli olan okulda, bir adet kiitiiphane, bir adet
rehberlik odasi, bir adet miidiir odasi, bir adet miidiir yardimcist odasi, bir adet
yemekhane ve ii¢ adet depo bulunmaktadir. Bunlara ek olarak her katta 2 ser adet kiz-
erkek tuvaleti mevcuttur. Okulun distan goriiniimii Sekil 4’te okulun i¢ krokisi zemin

kat Sekil 5’te ve birinci kat ise Sekil 6’da sunulmustur.

Sekil 4. Aragtirmanin gergeklestirildigi okulun dis goriintimii



=
Yemekhane
Zemin Kat
L.
W
-
Editiiph Rehiberd
ane ik
-
B Ciirig
Bndier Mudiir
(das Yardim
-
Wercliven ]

Sekil 5. Aragtirmanin gergeklestirildigi okulun i¢ krokisi (Zemin Kat)
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Birinci kat

Cok Amacgh

Salon

Sl

Sekil 6. Aragtirmanin gerceklestirildigi okulun i¢ krokisi (Birinci Kat)

3.3.2. Sinifin Genel Ozellikleri

41

Anasinifi yaklasik 48 metrekare alana sahiptir ve koridorunda ¢ocuk lavabosu
yer almaktadir. Smif, 2013 Okul Oncesi Egitim Programia gore diizenlenmistir. Simif

koseleri; blok merkezi, okuma ve dinlenme merkezi, yazi1 farkindaligi merkezi, miizik
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merkezi, sanat merkezi, fen merkezi, matematik merkezi, dramatik oyun merkezi
seklinde yeniden diizenlenmistir. Sinifin zemini beton zemindir. Sinifin duvarlan iki
renk olup, alt kismi gri, list kismi1 beyaz seklinde boyanmistir. Anasinifina ait sinif

yerlesim plan1 Sekil 7°de gosterilmistir.

Sekil 7. Uygulamanin gergeklestirildigi sinif yerlesim plani

3.4. Katihmcilar

Bu ¢alisma, 2023-2024 Egitim-Ogretim Yili bahar doneminde, Adana ili Yiiregir
ilgesinde bulunan, alt sosyo-ekonomik diizeye sahip, dezavantajli bolge statiisiinde olan
bagimsiz bir anaokulunda gerceklestirilmistir. Arastirma kapsaminda Ogrencilere
kazandirilacak VUCA temelinde bazi girisimcilik yetkinliklerin belirlenmesi amaciyla
yapilan bu calismanin katilimeilari, okul 6ncesi egitim kademesinde 6grenim gérmekte
56-72 aylik olan ve arastirmaya katilmaya ailesi ve kendisi goniillii olan 12 ¢ocuktan
olusmaktadir. Cocuklara ek olarak arastirmanin gergeklestigi okulda anaokulu
Ogretmeni olarak gorev yapan arastirmact Ogretmen ve aymi okulda rehberlik ve
psikolojik danisman olarak gorev yapan gozlemci 6gretmen ve uygulayici 6gretmenin
de yer aldig1 okuldncesi kurumunda calisan toplam 3 6gretmen de diger katilimcilardir.
Aragtirmanin eylem arastirmasi uygulamalarinda gorev alacak yukarida betimlenen 3

Ogretmenine ek olarak ele alinacak yetkinlikleri belirlemek i¢in aymi okulda gorev
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yapan yukaridaki 3 Ogretmen dahil olmak iizere 9 anaokulu 6gretmeni de katilimci
olmustur.

Asagida katilimcilarin belirlenmesi siirecine iliskin ayrintili bilgiler verilmistir.

3.4.1. Ogretmenler

Okul oncesinde 56-72 aylik c¢ocuklarin bazi girisimcilik yetkinlik diizeylerinin
belirlenmesi amaciyla yapilan bu c¢alismada Oncelikli hangi yetkinliklerin ele
almacagimin belirlenmesi amaciyla alanyazin incelemelerinin yaninda Ggretmen
goriislerinin de alinmasi gereksinimi duyulmustur. Uygulayici 6gretmen, ankete katilim
saglayan O0gretmenler ve gozlemci dgretmenler olarak 6gretmen gesitliligi saglanmistir.
Ogretmen goriislerinin  alinmas1 amaciyla “Girisimcilik Yetkinliklerini Belirleme
Anketi" 2023-2024 egitim-6gretim yilinda okulda aktif olarak g¢alisan 9 Ggretmene
uygulanmistir. Veriler analiz edilerek hangi girisimcilik yetkinliklerine odaklanilmasi

gerektiginin belirlenmesinde kullanilmistir.

3.4.1.1. Uygulayica Ogretmen

Uygulayict dgretmen Okul Oncesi Ogretmenligi programi mezunudur. On bir
yillik mesleki deneyime sahip olup, on bir yildir aragtirmanin gergeklestirildigi okulda
caligmaktadir. Okulun, ¢ocuklarin ve okulun bulundugu ¢evrenin 6zellikleri konusunda
tecriibe sahibidir. Mevcut durumun tespit edilmesinde arastirmaci ile c¢alismais,
cocuklarin velileri ile iletisimi saglamis, velilerle gereken toplantilar1 diizenlemis, oyun
etkinlikleri konusunda fikir vermis ve goniilliiliik esasina dayali olarak aragtirmanin her

basamaginda aktif rol almistir.

3.4.1.2. Gozlemci Ogretmenler

Eylem siirecinin her asamasinda dis gozlemci destegi alinmistir. Gozlemci
ogretmen Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik Lisans programi mezunudur. On yillik
mesleki deneyime sahip olup, bir buguk yildir arastirmanin gergeklestirildigi okulda
calismaktadir. D1 gozlemcinin se¢iminde, gézlem yapma konusunda deneyime sahip
olmasi, her asamada uygulamaya katilacak ve gozlemleyecek vaktinin olmasi,
aragtirmay1 yakindan takip edebilecek olmasi ve goniilli olmasi etkili olmustur.
Gozlemci Ogretmen ile arastirmaci arastirmanin Oncesinde, arastirma sirasinda ve

sonrasinda goriismeler gergeklestirmistir.
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3.4.2. Cocuklar

Aragtirmanin  ana katilimcilarint  olusturan ¢ocuklar, amacli o6rnekleme
yontemlerden biri olan 0l¢iit 6rneklemesi kullanilmistir. Bu 6rnekleme yonteminde,
belirtilen kriterleri karsilayan birimler (nesneler, olaylar, kisiler, vb.) c¢alismanin
amacina bagli olarak 6rneklem olarak secilir (Biiylikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz
& Demirel, 2016). Amacgli Orneklemenin amaci, arastirmada ¢alisilan sorunlari
netlestirecek zengin bilgi iceren durumlari se¢mektir. Bu anlamda amacli 6rnekleme
yontemleri birgok durumda fenomen ve olaylarin kesfedilmesinde ve aciklanmasinda
faydalidir (Tarhan, 2015). Amaclh 6rneklem yontemlerinde 6rneklem biiytikliigii, veri
toplama esnasinda arastirmacinin karsilastigi durumlar ve aragtirmaya yonelik ilk diizey
bilgilendirici degerlendirmelerle belirlenir (Shenton, 2004). Olgiit 6rnekleme
yontemindeki temel anlayis ise calisilacak durumun 6nceden belirlenmis olan bazi
Olciitleri karsiliyor olmasidir (Yildinm & Simsek, 2005). Bu arastirmada asagidaki

Olciitler dikkate alinmustir:

e  Okulun sosyo-ekonomik yonden yetersiz ve dezavantajli bolge olmasi

e  Okul 6ncesi ¢ocuklarimin egitim gordiigii bir okul olmasi

e Ogretmen goriisleri sonucunda bazi girisimcilik yetkinliklerinin yetersiz
cikmast

e  Ogretmenin aragtirmaya goniillii ve istekli olmasi

e Arastirmaya katilacak velilerin istekli olmasi

3.4.3. Arastirmacinin Rolii

Arastirmact Okul Oncesi Ogretmenligi ve Cocuk Gelisimi Lisans mezunudur.
Fen Bilgisi Egitimi boliimiinde yiiksek lisansa devam etmektedir. Lisansiistii egitimleri
sirasinda almis oldugu egitimler ve alanda yapmis oldugu gozlemler ve arastirmalar
sonucunda, okuldncesi ¢ocuklarin girisimcilik yetkinlikleri konusu dikkatini ¢ekmistir.
2024 Subat ayinda Erasmus KA-122 SCH projesinde 21.yiizyil becerileri iizerine bir
proje yazmis ve ¢alismakta oldugu okulda girisimcilik ile alakali eksiklikler oldugunu
saptamigtir. Ayni zamanda arastirmaci c¢aligmakta oldugu okulda VUCA olarak
adlandirilan muglak, belirsiz, degisken ve karmasik ortamlarin sik sik olustugunu fark
etmistir. Bu sebeple arastirmaci, VUCA ortaminda okul 6ncesi c¢ocuklarinin bazi

girisimcilik becerilerinin oyun etkinlikleri ile gelistirilmesine yonelik calisma Onerisi
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hazirlamaya baslamistir. Bu baglamda arastirmacinin {istlendigi rol su sekilde

siralanabilir;

e Uygulama siirecinden Once yapmis oldugu literatlir arastirmalarindan
edinmis oldugu bilgileri diger 6gretmenler ile paylasmistir.

e Uygulama siirecinden oOnce ailelerle iletisime gegerek veli toplantisi
gerceklestirmis ve ailelere agiklamalar yaparak izin formunu doldurmalarini
saglamistir.

e Uygulama siireci boyunca arastirmaya yonelik tiim gdzlemlerini aragtirmaci
giinliigiine not almigtir.

e Uygulama siireci boyunca Ogrenci gozlem formlarini, arastirmaci
giinligiinii, video kayitlarini belge haline getirmis ve bir sonraki oyun
etkinliginin planlanabilmesi i¢in diger 6gretmenler ile paylagsmstir.

e Uygulama siireci boyunca veri toplama ile es zamanli olacak ve tiim verileri
kapsayacak sekilde analizini ger¢eklestirmistir.

e Bulgularin yazilmasinda diger katilimcinin ve uygulayici 6gretmenin
etkinliklerde yapmis oldugu sdylemlere, goriislerini nesnel bir sekilde
sunarak katki saglamaya calismistir.

e Arastirmaya katilan tiim katilimcilarin goriislerini dogrudan alintilayarak
yer vermis olup, oyun etkinlikleri esnasinda doldurulan Ogrenci Gdzlem

Formlarimi birebir bulgular kismina aktarmigstir.

3.5. Veri Toplama Araclar ve Verilerin Analizi

Okul 6ncesi donemi cocuklarin hizli gelisimi, kendilerini tam olarak ifade
edememeleri, bu yillarda tiim alanlarda gosterecekleri gelisimsel ozellikleri sonraki
yillara yansitmalar1 nedeniyle, dogru anlanmalar1 ve degerlendirmeleri giiniimiiziin en
onemli konulart arasindadir (Mills, 1994). Egitimde, her 6grencinin ve sinifin hazir olup
olmadigimi belirlemek, fiziksel c¢evrenin, egitim yontemlerinin, personel etkinlik
derecesinin belirlenmesi, eksiklikleri ve basarilart ortaya c¢ikarmak igin g¢esitli
degerlendirme yontemleri gereklidir. Degerlendirmedeki bu ¢esitlilik, egitimin tiim
seviyeleri i¢in esastir. Ancak okul dncesi egitimde degerlendirmenin ¢ok boyutlu olmasi
kacinilmaz bir gergekliktir (Alkan & Kurt, 2021). Bu nedenle arastirmanin

uygulanmasinda birden fazla veri toplama araci kullanilmistir.
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3.5.1. Cocuk ve Aileyi Tanima Formu

Egitimin her kademesinde 6nemli ve gerekli olan 6grencileri tanimak, hayatin
temelini olusturan okul 6ncesi donemde daha da 6nem kazanmaktadir. Bu dénemde her
yas grubunun genel gelisimsel 6zellikleri benzerdir, ancak her ¢ocugun kendine 6zgii
gelisimsel 6zelliklere sahip oldugu unutulmamalidir (Aral, Canyasar & Kandir, 2002).
Arastirma siirecinin basinda, 6grenciler hakkinda detayli bilgi edinmek i¢in Ek 1.’de yer
alan ve okul oncesinde tutulmasi gereken evraklar arasinda yer alan “Cocuk ve Aileyi
Tanima Formu” nu doldurmalar istenmistir. Bu formda velilerin, cinsiyet, yas, anne ve
baba egitim durumu, gelir diizeyi gibi baz1 bilgilere, 6grencilerin, konusmaya basladigi
ay, yiirimeye basladig1 ay gibi ozelliklere iliskin sorular sorulmustur. Ogrencilerin

bilgilerine iligkin detaylara Katilimcilar boliimiinde yer verilmistir.

3.5.2. Erken Cocuklukta 21.yiizy1l Anketi

Thomas (1998) bir anketi, insanlarin yasam kosullarini, davraniglarini,
inanglarin1 veya tutumlarini tanimlamak i¢in bir dizi sorudan olusan bir arastirma
materyali olarak tanimlar. Diger veri toplama teknikleriyle (goériismeler, gozlem)
karsilagtirildiginda, farkli bolgelerden ¢ok daha biiyiik gruplara hizli bir sekilde
uygulanabilme ve daha az maliyetli olma avantajlarina sahiptir. Ayrica, iki temel
varsayima dayandigina dikkat ¢ekilmelidir: “yanitlayan anket 6gelerini okuyabilir ve
anlayabilir’ ve “yanitlayan, 6geleri diirlistce yanitlamaya hazirdir” (Wolf, 1988). Tiim
bunlar géz Oniine alindiginda uygulamanin gerceklestirilecegi siifin velileri okula
davet edilmistir. Katilamayan veliler ile bireysel olarak goriisiilmiistiir. Okuma yazma
bilmeyen veya Tiirkge konusmakta zorlanan velilere Tiirk¢e bilen miilteci velilerden
destek alinarak agiklamalar yapilmistir. “Erken Cocuklukta 21.yiizy1l Anketi” EK 6.’da

sunulmustur.

3.5.3. Gozlem

Sosyal bilimciler hem insanlarin eylemlerini hem de eylemlerin
gerceklestirildigi fiziksel ortamlar1 gozlemlerler. (Angrosino & de Perez, 2000).
Gozlem, nitel arastirmada kullanilan bir veri toplama yontemidir. Aragtirmaciya verilere
ilk elden erisme imkani saglar (Yildinm & Simsek, 2016). Arastirmanin uygulama
siirecinden Once, arastirmanin gerceklestirilecegi siniftaki cocuklar {i¢ hafta boyunca

sinif ortaminda gozlemlenmistir. Arastirmada kapsaminda yapilan gozlemde, video
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kayitlar1 yoluyla veri toplanmistir. Video kayitlari, Ogrencilerin sézel olmayan
davraniglari, ders boyunca olduklar1 yer ve hareketleri, 6gretmenin pedagojik teknikleri
veya performansi hakkinda genel bilgi saglar (Johnson, 2014). Gergeklestirilen tiim
oyun etkinliklerinde uygulamanin basindan sonuna kadar video kayitlar1 alinmistir.
Video kamera sinifin genelini gorecek sekilde yerlestirilmistir. Arastirmacinin gézlemci
oldugu arastirmada, her oyun etkinligi sonunda kayzitlar izlenerek arastirmaci gézlemci
tarafindan analiz edilmistir. Ote yandan, gozlem yapacak kisinin hem gozlem yapilacak
konu ile ilgili bilgisinin olmasi hem de tarafsiz bir gozle goérev yapmasi biiyiik 6nem
tasimaktadir (Cuhadaroglu & Yilmaz, 2007). Bu amagla yapilan oyun etkinliklerinin
uygulanmasinin her asamasinda bir uygulayici 6gretmen ve iki gozlemci 6gretmen

stireci gdzlemlemistir.

3.5.3.1. Arastirmaci Ginliigi

Arastirmaci giinliigii, arastirma esnasinda olusan her durumla ilgili arastirmacinin
duygu, diisiince, yorum, aciklama, gozlem ve olasilikli durumlar gibi 6znel notlarini
iceren bir veri toplama teknigidir (Johnson, 2015). Giinliikler, nitel veri toplama araglar1
arasinda sayilan dokiimanlardir (Ekiz, 2020). Giinliikler arastirma konusu ile ilgili
katilimcilarin  bireysel gozlemlerine, yorumlarina, agiklamalarina ve duygularina
ulagsmak i¢in 6nemli goriilen veri toplama yontemlerinden biridir (Yildirnrm & Simsek,
2016). Arastirmact giinliiklerin, uygulama siirecinde ortaya ¢ikan eksiklikleri saptamak
ve bunlara iligkin ¢6ziim yollarmi gelistirebilmek acisindan katkilart olmustur. Ayn
zamanda arastirmaci giinliikleri, arastirmaci-uygulayicinin, kendi 6z-degerlendirmesini
yapabilmesi agisindan onemli goriilmektedir. Arastirmaci, aragtirmaci giinliiklerinden
elde edilen verileri, bulgular bolimiinde dogrudan alinti bigciminde sunmustur.

Arastirmaci giinliiklerinden 6rnekler Ek 3., Ek 4. Ve Ek 5.”de verilmistir.

3.5.3.2. Gozlem Formlar1

Gozlemlerde olaylarin gergekte nasil gerceklestigine dair bilgiler elde
edilmektedir (Cepni, 2007). Basit bir gozlemde amag, insanlarin sdylediklerini
dinlemek, yaptiklarini gézlemlemek ve bazen bunlar1 netlestirmek icin sorular sormaktir
(Gillham, 2000). Bir olay1 ayrintili olarak tamimlamak igin goézlemler kullanilir
(Yildinm & Simsek, 2005). Yapilandirilmis gézlem, ¢ogu zaman “sistematik gézlem”

olarak ifade edilir (Bryman, 2008). Arastirmanin bir pargasi olan her kisi, gozlem
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formunda ayni kurallara tabi tutularak onceden belirlenmis siire agisindan goézlenir.
Arastirmanin uygulama siirecinde yar1 yapilandirilmis gézlem formlari kullanilmistir.
Gozlem formunun en onemli ozelliklerinden biri 6lgiilen/gozlenen ozellige iliskin
performans: cesitli diizeyleriyle tanimlayabilmesi ve oOl¢iitlerin ne dereceye kadar
karsilandigin1 gérmeye olanak saglamasidir (Moskal 2000°den akt. Kan, 2006: 280).
Ogrenci gozlem formlarinin doldurulmasi siireci sonunda bir uygulayict ve iki gdzlemci
O0gretmen goriismeler yaparak gézlem formlarin1 degerlendirmislerdir. G6zlem formlari
Ek 2.’de sunulmustur. Gozlem formlar1 MaxQ ’* da programi kullanilarak kodlanmis ve

analiz edilmistir.

3.5.3.3. Ogrenci Uriinleri

Eylem arastirmasinin uygulama siireciyle ilgili veri toplama araglarindan biri
ogrencilerin faaliyet iiriinleridir (Johnson, 2014). Ogrencilerin ortaya ¢ikardigi iiriinler
incelendiginde bazi girisimcilik becerilerinin ortaya ¢ikist ve uygulama siirecinin
etkilerinin ortaya ¢ikabilecegi diisiiniilmektedir. Uygulama siirecinde 6grencilerin oyun
etkinliklerinde ortaya ¢ikardiklar {irlinlerde incelenmistir. Bu amagla uygulama stiresi
icerisinde ortaya c¢ikan Ogrenci {rlinleri, uygulamaya konmasi disiiniilen ve
uygulamaya konan oyun etkinliklerine karar verilmesinde, eylem planlarinin
diizenlenmesinde, oOgrenci ilerlemesini izlemek ve uygulamali egitim siirecinin
aragtirma hedefini ne denli karsiladigini saptayabilmek amaciyla bir veri kaynagi olarak
kullanildi.  Ogrenci {iriinleri mataryel kullanilan oyun etkinliklerinde {iriinlerin

gozlemlenmesiyle analiz edilmistir.

3.5.3.4. Ogretmen Toplantist

Bu calismada, bu ihtiyaglar 6gretmen gorisleri dogrultusunda belirlenmeye
calisilmistir. Ciinkii egitim programlarinin uygulayicilart olan 6gretmenler gerek
programlarin 6zellikleri gerek uygulamada karsilasilan sorunlar gerekse bu becerinin
daha etkili bir sekilde kazandirilmasinda nelere gereksinim oldugu noktasinda birebir
tecriibe sahibidirler. Bu nedenle girisimcilik becerilerinin okul 6ncesi ¢ocuklarina
kazandirilmasinda etkili sonuglar alabilmek ig¢in smif &gretmenlerinin gorisleri
dogrultusunda c¢ocuklarin girisimcilikle ilgili egitim ihtiyaglar1 belirlenmeye
calisilmistir. Calisma sonucglarinin, okuloncesinde bu becerilerin  kazandirilmasina

yonelik yapilacak uygulamalara 151k tutacagi diisiiniilmektedir. Ogretmen toplantisi



49

ilgili eki Ek 7.’de sunulmustur. Arastirmanin iki farkli boyutunda goériismeler araciligi
ile veri toplanmistir. Bunlardan birincisi mevcut durum ve problemin belirlenmesi
asamasinda arastirmanin gergeklestirildigi okuldaki 9 6gretmen ile gergeklestirilmistir.
Bu gorlisme de uygulamanin gerceklestirilecegi okulun ve uygulamanin
gerceklestirilecegi smifta bulunan Ogrencilerin bazi girisimcilik becerilerine iliskin
algilarin1  ve hazirbulunugluklarim1  belirlemek i¢in yapilan yari-yapilandirimis
goriismelerdir. Bilgisayar ortaminda yaziya dokiilmiistiir. Dokiimii yapilarak pdf haline
getirilen gorlisme metni arastirmacilarin ¢alismalarini, metinlerini ve saha bulgularim
nitel olarak analiz etmeye, degerlendirmeye ve elde edilen verilerin yorumlanmasini
saglamaya yarayan nitel veri analizi yapan programlardan birinde (MaxQ) analiz
stirecine baglanmistir. Her bir goriisme kendi igerisinde okunarak kodlanmis, sonrasinda
tiimevarimer bir yontem ile alt kodlar biitlinlestirilerek ana kodlar elde edilmistir. Bu
ana kodlar dogrultusunda mevcut durum ve arastirma probleminin belirlenmesi
asamasinda gerceklestirilen girisimcilik becerilerinin hangileri olmas1 gerektigi

konusunda analiz sonuglarina ulagilmistr.

3.6. Gegerlilik ve Giivenirlik

Nitel caligmalardaki gecerlik ve giivenirligin belirlenmesi ile ¢alismanin kalitesi
ile dogru orantili oldugu yapilan bir¢ok c¢alismada ifade edilmektedir. Gegerlik ve
giivenirlik arastirmalarda inandiriciligr saglamakta kullanilan iki olgiittiir (Yildirim &
Simsek, 2021). Nitel arastirmada gecerlilik ve giivenilirlik i¢in alinacak Onlemler
incelenen fenomenin anlamina yoneliktir. Arastirmanin  kesinligini, bulgularin
gerceklige uygunlugunu ifade eden icsel gecgerlik, genellenebilirligini ifade eden dissal
gecerlik, zaman ig¢inde tutarli bir sekilde tekrarlanmasini ifade eden giivenirlik ve
aragtirmacinin fenomene mesafeli ve yansiz olarak yaklasmasini ifade eden nesnellik
saglamaktadir (Guba & Lincoln, 1994).

Nitel arastirmalarda gecerlik arastirmacinin olguyu yansiz bicimde gdzlemesine
dayanir. Eger bir arastirmada toplanan bilgiler gecerli ise ayni tiirde yapilmis diger
arastirmalar ile ayni olmasa da benzer bilgilerin ortaya ¢ikmasi yiiksektir. Bu sebeple
nitel arastirmada gegerlik, giivenirlige gore daha oOnceliklidir (Yildinim ve Simsek,
2021). Nitel arastirmalarda gegerlilik ve giivenilirlik seklinde degil, nitel arastirmaya
daha uygun olabileceklerini diistindiikleri “aktarilabilirlik (dis gegerlilik)”, “tutarhilik (i¢

2 13

giivenilirlik)”, “inandiricilik (i¢ gegerlilik)” ve “teyit edilebilirlik (dis giivenilirlik)”
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seklinde agiklamaktadirlar. Inandiriciligr arttirabilmek amaciyla uzun siiren etkilesimler,
derinlige inilerek veri toplama, g¢esitleme yapma, uzman incelemelerine yer verme,
katilime1 onaylari; aktarilabilirligi arttirmak i¢in betimlemelere yer verme, orneklemi
segme, tutarlilig arttirmak ig¢in tutarlilik incelemesi; teyit edilebilirligi yontemlerinin
kullanilmast 6nerilmektedir (Yildirrm & Simsek, 2016). Eylem aragtirmalarinda
giivenirlik ve gecerliligin saglanmasindaki dnemli 6lgiitlerden bir tanesi de gesitlemedir.
Cesitleme, herhangi bir konuya birden fazla bakis acis1 ile bakabilmektir. Eylem
arastirmasinda cesitleme ise, farkli tiirlerde veri toplama, birden fazla veri kaynagi
kullanma, toplanacak verileri farkli zamanlara bolme ve aragtirmaya katilacak diger
kisilerinde bulgulart degerlendirmesi ve diizeltmelerini yapmasi ile gerceklestirilir
(Johnson, 2019). Bu sebepler ile arastirmada gegerlik ve giivenirligin saglanabilmesi

icin agagida belirtilen ¢aligmalar gerceklestirilmistir:

Inandiricilik: Arastirmalarm bilimsel olarak kabul gérmesi icin arastirma siirecinin ve
sonuclarinin, tutarli, ag¢ik ve farkli arasgtirmacilar tarafindan onaylanabilir olmasi
gerekmektedir. Bu sebeple elde edilen bulgularin gergekligine, benzer olan ortamlarda
sonuglarin gecerliligine, siireglerin birbirleri ile tutarli olmasina, verilerin nesnel sekilde
toplanmis ve sonuglarin nesnel olarak aciklanmis olmas1 ile alakali kanitlar
gosterilmelidir (Yildirnm & Simsek, 2016). Bu arastirmada inandiricilik faktoriini
arttirmak adina yapilmis olan ¢aligmalar su sekildedir:

Uzun siireli etkilesim: 2023-2024 egitim 6gretim yilinin basinda ilk olarak ¢ocuklarla
tanisilmis ve veri toplama araglari ile mevcut durumlar saptanmustir. Ikinci olarak, subat
ay1 itibariyle uygulama siireci gergeklestirilmis ve uygulama 7 hafta siirmistiir. Bu
stirecte uygulama 6ncesi ve sonrasinda gozlemciler her zaman sinifta bulunmustur. Sinif
uygulamalar1 ve gozlemleri haricinde 6gretmen goriislerinin alinmasi ve Ogretmen
toplantilar1 icin oyun etkinlikleri uygulamasi haricinde siirekli etkilesim halinde
olunmustur.

Derinlik odakli veri toplama: Arastirma siirecinden elde edilen bulgular giinliik olarak
analiz edilmis, tekrar tekrar kontrolii saglanarak kodlanmis ve gerekli kontroller giinliik
olarak yapilarak bir sonraki oyun etkinligi i¢in hazir hale getirilmistir. Analizler
sonucunda tespit edilen durumlar, ortaya ¢ikan sorunlar diizenli olarak analiz edilerek
sonraki dongiilere yansitilmistir.

Cesitleme: Aragtirma siirecinde, birden fazla veri toplama araci ve farkli yontemlerden

yararlanilmistir. Bu kapsamda hem nitel hem nicel veriler toplanarak verilerin cesitliligi
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saglanmistir. Inandiricilik ve tutarlilig arttirmaya yonelik, farkli yontem ve araclarla
toplanmis olan veriler birbirleri ile karsilastirilmistir. Bunun yani sira uygulamaya
uygulayici 6gretmen haricinde 2 gézlemci de siifta bulunmustur.
Aktarilabilirlik: Nitel arastirmada uygulamanin gergeklestigi ve verilerin toplandigi
ortamlarin benzer diger ortamlar ile ayni sekilde temsil edilebilmesi zordur. Olgularin
ve olaylarin derinlemesine bir sekilde ve ayrintili olarak incelenmesi asil amag
oldugundan arastirma sonuglarin diger ve benzer olaylara genellenmesi olas1 degildir
(Yildirim & Simsek, 2016). Nitel arastirmalarda “genellenebilirlik” kavraminin yerine
“aktarilabilirlik” kavrami kullanilmasiin sebebi aragtirma sonuglarinin direk olarak
benzer olan ortamlara genelleyemeyecegi ancak bu ortamlar i¢in sonuglarin
uygulanabilirligine  yonelik gecici olan yargillara ulasilabilmesi anlamina
gelebilmektedir (Yildirnm & Simsek, 2016). Bu arastirmada aktarilabilirlik faktoriinii
arttirabilmek adina yapilan ¢aligmalar su sekildedir:
Ayrintuli betimleme: Arastirma sonuglarnin arastirmaya katilmig olanlarin digindaki
olaylara ve gruplara genellestirilebilmesine olanak saglayan geleneksel arastirmalardan,
niceliksel aragtirmalardan ve deneysel arastirmalardan farkli olan eylem
arastirmalarinda, sonuglarin baska yerlerde de gegerli olabilme ihtimalini arttirabilmek
adina yapilan uygulamalarin ve olaylarin daha ayrintili sekilde betimlenerek yazilmasi
gerekmektedir (Stringer, 2007). Arastirmada, uygulanmasinda verileri toplama
stireclerine ve uygulamanin analiz siireclerine ayrintili olarak aciklanarak yer
verilmistir. Siklikla dogrudan olarak sekilde alintilara yer verilmistir. Bulgular
aciklanirken ve sonugclar tartisilirken sade ve yalin dil kullanimina 6zen gosterilmistir.
Amacli Ornekleme: Arastirma siirecinde yontem olarak amagcli drnekleme kullanilmistir.
Secilen 6rneklem grubuna ait “katilimcilar” bagliginda ayrintili olarak agiklanmustir.
Tutarhihik: Erlandson ve digerleri (1993, Akt. Yildiim & Simsek, 2016)
tutarliligin ~ saglanabiliyor olmast adma “tutarhilik  incelemesi” yapilmasini
onermektedirler. Tutarlik incelemesi yapilmasinin amaci, arastirmalara disardan bir
gozle bakilmasi ve arastirmacinin bastan itibaren gerceklestirdigi arastirma
uygulamalarinda tutarli bir davranis sergileyip sergilemedigini ortaya koymaktir
(Yildinnm & Simsek,2016). Arastirma siirecinde gerceklestirilmis olan tiim nitel veri
toplama araglarindan elde edilmis bulgularin analiz sonuglarina ait giivenirligi saglamak

amaciyla kodlamalarda farkli gozlemci goriislerine bagvurulmustur.
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3.7. Arastirmanin Etik Boyutu

Insanlarin katiliminin oldugu arastirmalarda izlenmesi gereken dnemli kurallar ve
ihlal edilemeyecek etik kurallar bulunmalidir. Bu ilkeler bilingli olarak onay verilmesi,
Ozel hayata zarar vermemek ve saygi duymak, verilere sadik olmak ve yaniltma
olmamasidir (Yildinnm & Simsek, 2016). Aksi durumlarda katilimcilarin hak ve
Ozgurliikleri ihlal edilmis, arastirmanin giivenirligi zarar gorerek, profesyonellikten
uzak bir arastirma yapilmis olmaktadir (Ekiz, 2020). Uygulama siirecine baslamadan
once arastirmanin etik ilkelere uygunlugunu degerlendirmek amaci ile “Cukurova
Universitesi Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Kurulu”na bagvurulmustur. Kurul
degerlendirmesi sonucunda aragtirmanin etik ilkelere uygun oldugu sonucuna
varilmistir. flgili kurul yazis1 Ek 8.’de sunulmustur. Arastirma etiginin saglanabilmesi
adma oOncelikli olarak, aragtirmaya katilacak olan ¢ocuklarin velilerinden “Veli Onay
Formu” nu kendi iradeleri ile doldurmalari saglanmistir. Veli Onay Formu Ek 9.’da
verilmigtir. Veliler onay formunu doldurduklari esnada arastirma ile alakali
bilgilendirmeler yapilmistir. Ailelerin, ¢ocuklarin oyun etkinli§i uygulamalarina
katilmalar1 konusunda goniilliilik esasina gore izin verebilecekleri agiklanmigtir. Etik
ilkelerden biri olan gizlilik esasmna gore arastirma siirecinde katilimcilarin tiim
bilgilerinin gizli tutulmasit saglanmistir. Toplanan ve analizleri yapilan verilerin
yaniltma olmaksizin dogru olarak sunulmasina 06zen gosterilerek arastirma

sonlandirilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu boéliimde eylem arastirmasi yontemiyle yapilan arastirmanin bulgularia yer
verilmistir. Bulgular eylem oOncesi mevcut duruma yonelik bulgular ve eylem
aragstirmasinin  siirecine iliskin bulgular olarak verilmistir. Gergeklestirilen eylem
arastirmasinin amaci, VUCA temelinde hazirlanan oyunlar aracigi ile okul oncesi

ogrencilerin baz1 girisimcilik yetkinliklerinin gelisimini saglamaktir.

4.1. Eylem Oncesi Mevcut Duruma Yénelik Bulgular

Bu bdliimde eylem arastirmasi yontemiyle yapilan arastirmanin eylem Oncesi
mevcut duruma yonelik bulgularma yer verilmistir. Sekil 8’de eylem oOncesinde
toplanan ihtiya¢ analizine yer verilmistir. Elde edilen bulgular sonucunda girisimcilik
becerileri olarak problem ¢ozme, risk alma, liderlik, yaraticilik becerilerine yer
verilmesi gerektigine karar verilmistir.

Ogretmenlerin smiflarinda mevcut bulunan cocuklarin girisimcilik yetkinleri
hakkinda bilgi toplamak adina Girisimcilik Yetkinliklerini Belirleme Anketi Google
Forms iizerinden gonderilmistir. Ankette, literatiirde yer alan girisimcilik yetkinlikleri
olarak gegen ve okul oncesi donemde gelistirilebilecek girisimcilik yetkinliklerinde
arasinda yer alan 10 tane girisimcilik yetkinligi arasinda bu ¢aligmanin gergeklesecegi
okulda Ogrencilerin en az gelisime sahip olduklar1 girisimcik yetkinliklerini
belirlemeleri istenmistir. Ankete 9 okul oncesi 6gretmeni katilmistir. Cevaplar goktan
secmeli olacak sekilde 1 en diisik 5 en yiliksek olacak sekilde puanlamaya
sunulmustur.Ankete ait sonuglar Sekil 9°da sunulmustur. Anket sonucunda risk almak,
liderlik, yaraticilik ve problem ¢6zme becerisini bu okul dgrencileri arasinda en az

gelisen beceriler oldugu goriilmiistiir.



54

Ogretmen Gorigleri

Ogrenmeye Agiklik
Ozgiiven

Kararlilk

iletisim

Karar Verme

Risk Alma

Liderlik

Problem C6zme
Basariya Odaklanma

Yaraticilik
0 5 10 15 20 25 30
o1 mo2 mO3 mo4 mo5 mG6 mG7 mO8 mp9
Sekil 8. Ogretmen Goriisleri
intiyag analizi
> OCRETMENANKETI . Temel ihtiyaclar
> OGRETMEN TOPLANTI TUTANAGI © Problem gbzme
) . Risk alma
» VELI ANKETI
Liderlik
Yaraticilhk

» OTOBUS DURAGI OYUNU (OGRENCILER) ----------------- :

Sekil 9. Thtiya¢ Analizi

Ailelerin sosyoekonomik diizeyleri, ¢ocuk sayilari, anne 6grenim durumu ve
baba 6grenim durumu bilgilerine ait bulgular Tablo 3’te sunulmustur. Bu tabloya gore
ailelerin 4 tanesi orta diisiik sosyo ekeonomik diizeye sahip durumdadir. Anne ve
babalarin 6grenim durumlarinin ilkokul, ortaokul ve en yiiksek lise seviyesinde oldugu
goriilmektedir. Ailelerin sosyo ekenomik diizey bakiminda dezavanatajli olmalar
nedeniyle ¢ocukarin VUCA ortamlarina {ist sosyo ekenomik diizeyde ailelere oranla

daha yiiksek oranda maruz kalabilecekleri 6ngoriilmektedir.
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Arastirmaya Katilan Ailelere Ait Demografik Bilgiler
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Demografik Degiskenler

Sosyoekonomik Diizey Cocuk Sayisi Anne Ogrenim Durumu Baba Ogrenim Durumu
Cl Diistik 5 Ilkokul Ilkokul
C2 Diistik 4 Ilkokul Ilkokul
C3 Orta 5 Ilkokul Ilkokul
Cc4 Diisiik 5 Ortaokul Tlkokul
Cs Orta 6 Lise Lise
cé6 Diistik 6 Tikokul Tlkokul
Cc7 Diisiik 2 Lise Ilkokul
(0] Orta 2 Ilkokul Ilkokul
C9 Diistik 7 Ilkokul Ilkokul
CI10 Diisiik 5 Ortaokul terk Ilkokul terk
Clli Diisiik 4 Ortaokul Ortaokul
ci2 Orta 2 Ortaokul Lise

4.1.1. Yaraticihk- Liderlik-Problem C6zme-Risk Alma Eylem Plam

Girisimcilik becerilerinden Yaraticilik, Liderlik, Problem Co6zme, Risk Alma
becerilerini kapsayan “Otobiis Duragi’” adli oyuna ait siire¢ ve analizler asagida
belirtilmistir. Bu okuldaki g¢ocuklarin en az gelilsime sahip olduklar1 girisimcilik
becerileri belirlendikten sonra bu becerilerin ne diizeyde oldugunu gorebilmek adina
‘Otobiis Durag1’ oyunu pilot olarak uygulanmastir.

Girisimcilik yetkinliklerinden Yaraticilik- Liderlik-Problem Co6zme-Risk Alma
Eylem Plan1 yeterligi kapsaminda gergeklestirilen eylem planinda “Otobilis Durag:”
isimli oyun etkinligine yer verilmistir. Tiim ¢ocuklar 63 dakikada tamamlanan oyuna
katilmigladir. Oyun bireysel oyun ve grup oyunu olarak oynanmis ve toplam 10 ¢ocuk
oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siirecler Sekil 10°da sunulmustur.



Sekil 10. “Yaraticilik- Liderlik-Problem C6zme-Risk Alma” Yeterlilikleri Eylem Plan1
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Sekil 10°da Eylem Plan1 kapsaminda 6grenciler Otobiis Duragi oyununu (Ek 9.)

oynamiglardir. Oyun siirecinde 6grenci davranislar ti¢ farkli gozlemci tarafindan

gbzlemlenmistir. Oyun tamamlandiginda aragtirmact 6gretmenle oyun siirecine iligkin

bir gériisme yapmis ve devaminda arastirmaci giinliigii olusturmustur. Gozlem verileri,

goriisme ve arastirmaci giinliigiinden elde edilen veriler analiz edilerek Sekil 11, Sekil

12, Sekil 13, Sekil 14 ve Tablo 4’ te sunulan bulgulara ulasilmistir.
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Sekil 11. “Yaraticilik” Yeterligi Eylem Plani
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Sekil 12. “Liderlik” Yeterligi Eylem Plan1
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Sekil 13. “Problem Cozme” Yeterligi Eylem Plani
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Risk AlIma-Eylem Plani
(G1-G2-G3 >>Toplam)
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Sekil 14. “Risk Alma” Yeterligi Eylem Plani

Tablo 4. Arastirmact Giinliigii ve Ogretmen Goriismesi ve Ogrenci Gézlemlerinden Elde

Edilen Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Oz kontrol saglayamama
Baskin olmay1 isteme

Karar vermede zorluk

Eylemi baglatmada zorluk
Sorumluluk almak istememe
Tahminde bulunamama
Muglaklik gordiigiinde celiski yasama
Duygusal risk almada zorluk yasama
Coziim bulma giigliigii

Hayal giiciinii kullanamama
Grup ile hareket edememe
Sosyal iliski kurma gii¢liigii
Risk alma yonetiminin eksikligi
Karar verme becerisi eksikligi
Diistinmeden ataga ge¢me
Ornek olmadan yapamama
Oyun kurmada zorluk

Fikrini paylasmada giicliik
Iletisim eksikligi

Sozel yetenege sahip olmama
Coziim bulma giigliigii
Karmasik olana isteksizlik
Hayal giiciinii kullanamama
Farkli ¢oziimler aramama

U O g ~N ~ 0 ©

POt g oo,
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Sekil 11, Sekil 12, Sekil 13 ve Sekil 14’te {i¢ farkli gézlemci Ogretmen
tarafindan Ogrenci Gozlem Formu (EK 2.) kullamlarak yapilan gézlem sonuglarma
iliskin bulgular yer almaktadir. U¢ gdzlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden
Yaraticilik-  Liderlik-Problem Cozme-Risk Alma yeterliliklerine iliskin  6grenci
davraniglarin1 agirlikli olarak kismen yeterli ve yetersiz bulduklari belirlenmigtir. Tiim
gozlemlerin toplami dikkate alindiginda, 6grencilerin Yaraticilik- Liderlik-Problem
Cozme-Risk Alma yeterligine yeterli diizeyde sahip olmadiklar1 goriilmektedir. Tablo
4’te verilen kodlar 6grencilerin oyun oynama siirecinde Yaraticilik- Liderlik-Problem
Cozme-Risk Alma yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir. Girisimcilik
becerilerinin yeterliliklerine iliskin oynanan bu oyunda uygulamanin yapilacagi sinifin

yeterlilik diizeyleri belirlenmistir.

4.2. Eylem Siirecine iliskin Bulgular

Calismanin arastirma sorularinda yer alan “yaraticilik, liderlik, problem ¢6zme
ve risk alma” yeterliklerinin her birine iliskin bulgularin sunulmasinda Sekil 15°te
verilen gorsel yapi standart olarak kullanilmigtir. Bulgular her bir aragtirma sorusu

dogrultusunda sira ile sunulmustur.

Yeterlik
Alam
Eylem Plani - No Uygulama ve . ng_l_em
"Oyun Adi” oyunu izleme = lougme
« Aragtirmaci ginlagu

-------------

w . L]
1 « Deferlendirme ve
« Yansitma... 1

]
I .
:_ Eylem Plami - No Uygulama ve * ggzlllem
- "Oyun Adi” oyunu izleme = ougme
« Arastirmact ganligu

-------------

u . 1
! « Degerlendirme ve
« Yansitma... 1

-------------

Sekil 15. Yaraticilik Eylem Plan1 Kapsamindaki Islemlerin Yapisi
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4.3. “Yaraticithk” Yeterligi Dongiisiine Iliskin Bulgular

Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan “Yaraticilik” yeterligini
kazanmalar1 amaciyla gerceklestirilen dongii kapsaminda Ogretim siireci 5 VUCA
temelinden hazirlanan farkli oyun etkinligiyle tamamlanmistir. Asagida birinci oyun
etkinliginden baglayarak besinci oyun etkinligi tamamlanana kadar Ogrencilerin
gbzlemlenmesi, 6gretmenler ile yapilan goriismeler ve aragtirmaci giinliigliinden elde

edilen bulgular sirasiyla sunulmustur.

4.3.1. “Yaraticihk” Yeterligi Eylem Plani-1

Girigimeilik yetkinliklerinden biri olan Yaraticilik yeterligi dongiisti kapsaminda
gerceklestirilen birinci eylem planinda “Nokta” isimli oyun etkinligine yer verilmistir.
Tiim cocuklar 48 dakikada tamamlanan oyuna katilmisladir. Oyun bireysel olarak
oynanmis ve toplam 11 ¢ocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siiregler Sekil 16°da sunulmustur.

Yaraticilik
-, » (30zlem
Etkinlik Plani - 1 Uygulama ve G
‘Nokta” oyunu izleme » Dolsme S
« Aragtirmaci glnligu

« Deferlendirme ve
« Yansitma...

Sekil 16. “Yaraticilik” Yeterligi Eylem Plani- 1

Sekil 16’da goriilecegi tizere Eylem Plani-1 kapsaminda Ogrenciler “Nokta”
isimli oyunu (Ek 10.) oynamislar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri arastirmaci, biri
uygulayict ve digeri rehberlik ve psikolojik danisman olmak {izere {i¢ farkli 6gretmen
tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan &gretmenler ile
goriisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iliskin arastirmaci
giinliigii tutulmustur. Ug dgretmenin gdzlemleri, gdriisme ve arastirmaci giinliigiinden
elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-1"¢ iliskin bulgular Sekil 17 ve Tablo

5’te verilmistir.
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Yaraticilik-Eylem Plani-1( G1-G2-

G3>>Toplam)
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mYeterli mKismen Yeterli mYetersiz

Sekil 17. Eylem Plani-1’e iliskin Gozlem (G1-G2-G3) Bulgular

Sekil 17°de ii¢ farkli gdzlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (EK
2.) kullanmlarak yapilan gozlem sonuglarina iliskin bulgular yer almaktadir. Ug
gozlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden yaraticilik yeterligine iliskin 6grenci
davraniglarin1 agirlikli olarak yetersiz ve kismen yeterli bulduklari belirlenmistir. Tiim
gozlemlerin toplami dikkate alindiginda, Ogrencilerin yaraticilik yeterligine diisiik
diizeyde sahip olduklar1 goriillmektedir. Ek olarak, Tablo 5’te verilen kodlar 6grencilerin

oyun oynama siirecinde yaraticilik yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir.
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Tablo 5. Arastirmact Giinliigii, Ogretmen Goriismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde

Edilen Kodlar

Kodlar Frekans(f)
Coziim bulma giigliigti 11
Karmasik olana isteksizlik 11
Farkl ¢oziimler aramama 11

Arkadaslarini tekrar etme (0zgiinliik sergilememe) 10
Tekdiize diisiinme 10
Materyali farkl a¢ilardan degerlendirmeme 10
Fikrini soylemede ¢ekiniklik

Tahminde bulunamama

Esnek olamama

7
6
Fikir degistirmede zorlanma 6
5
Dil problemi 3

1

Gozlemci miidahalesi

Ornegin G2 gozleminde, C2 “Ogretmenim bu olmaz ki, oraya sigmaz zaten
diyerek oynamaktan vazgegiyor.” (Karmasik olana isteksizlik) seklinde ifade edilmistir.
G3 gozleminde, “Ogretmen: Cocuklar farkly ¢oziimleri aramiyor, ornegin gosterildigi
sekilde devam ediyorlar, bununla baglantili olarak da oyunu oynayan ilk arkadasi ne
yapti ise aynisina devam etmek istiyor.” (Farkli ¢oziimler aramama), (Arkadaslarini
tekrar etme) seklinde ifade edilmistir. G1 gozleminde, “Ogrenciler oyunun bir sonraki
asamasint tahmin etmekten c¢ekiniyor, yanls yapmaktan korkuyor ve c¢evresinde
gordiiklerini  oldugu gibi kabul ediyor.” seklinde ifade edilmistir (tahminde
bulunamama). G2 gozleminde, C7 “Ogretmenim, ama bu bir nokta iizerinden atlanmaz
ki, G1 gozleminde, C5 “Ben ¢izmek istemiyorum sadece kart yapistir.” (tek diize
diistinme), (Materyali farkli agilardan degerlendirmeme) seklinde ifade edilmistir. Alt
kodlara bakildiginda ve ii¢ 6gretmen gozlemi dikkate alindiginda, ¢ocuklarin grup
oyunu oynamalar1 gerektigi, materyal seciminde 6zglir olmalar1 gerektigi, birden fazla
secenegi olan ve tekrara diismemelerini saglayacak oyunlar tercih etmeleri gerektigine
ve 2 gozlemci 6gretmenin oyuna miidahale etmemeleri gerektigi sonucuna ulasilmistir.

Bu baglamda 6grencilerin yaraticilik yeterliklerini gelistirmek i¢in Tablo 5’te belirtilen
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eksiklikleri gidermeye yonelik yeni bir eylem planina ihtiya¢ oldugu sonucuna

ulastlmistir.

4.3.2. “Yaraticihk” Yeterligi Eylem Plani-2

Onceki etkinlikten elde edilen gozlemci bulgular1 ve kodlar dogrultusunda
ogrencilerin yaraticilik yetkinligini gelistirmek iizere yeni bir etkinlik tasarlanmistir.
Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan Yaraticilik yeterligi dongiisii
kapsaminda gergeklestirilen ikinci eylem planinda “Akce’nin Hikdye Kiipleri” isimli
oyun etkinligine yer verilmistir. Tim c¢ocuklar 44 dakikada tamamlanan oyuna
katilmigladir. Oyun grup oyunu seklinde oynanmis ve toplam 9 c¢ocuk oyuna dahil
olmustur.

Etkinlige iliskin siirecler Sekil 18’de sunulmustur.

Eylem Plani - 2 Uygulama ve * G?‘?'.l.em
- ‘Akcenin Hikaye Kipleri” oyunu izleme » Gorgme
ye Rup 4 « Arastirmaci ganldga

v

- e e o e e

« Degerlendirme ve
+ Yansitma...

e e == =

Sekil 18. “Yaraticilik” Yeterligi Eylem Plani-2

re--

-y

T

Sekil 18°de goriilecegi lizere Eylem Plani-2 kapsaminda Ogrenciler “Akce’nin
Hikaye Kiipleri” isimli oyunu (Ek 11.) oynamislar ve oyunun uygulanmast sirasinda biri
aragtirmaci, biri uygulayici ve digeri rehberlik ve psikolojik danisman olmak iizere {i¢
farkl1 6gretmen tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan
Ogretmenler ile gorlisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iligskin
arastirmaci giinliigii tutulmustur. Ug dgretmenin gdzlemleri, gdriisme ve arastirmact
giinliigiinden elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-2”e iligskin bulgular

Sekil 19 ve Tablo 6’da verilmistir.
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Yaraticilik-Eylem Plani-2
(G1-G2-G3>>Toplam)
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Sekil 19. Eylem Plan1-2’ye iliskin Gozlem (G1-G2-G3) Bulgulari

Tablo 6.
Arastirmact Giinliigii, Ogretmen Gériismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Coziim bulma giicliigti 7
Karmasik olana isteksizlik

Hayal giiciinii kullanamama

Farkli ¢oziimler aramama

Resme odaklanma

Olaylar arasindaki baglantilar: fark edememe
Arkadaglarint tekrar etme (0zgiinliik sergilememe)
Fikrini soylemede ¢ekiniklik

Tahminde bulunamama

Yanlis yapmaktan korkma

Esnek olamama

Dil problemi

N N W W WWw AR N O O

Bagimsiz hareket edememe

Sekil 19°da ii¢ farkli gdzlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (EK

2.) kullanilarak Eylem Plani-2’de yer alan Akcenin Hikaye Kiipleri oyunu kapsaminda
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yapilan gbézlem sonuclarina iliskin bulgular yer almaktadir. G6zlemciler Eylem Plani-
I’e kiyasla Eylem Plani-2 kapsaminda &grencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri
olan yaraticilik yeterligine iliskin davramislariin yeterlik diizeyinde bir miktar artis
oldugunu ortaya koymuslardir. Ancak kismen yeterli ve yetersiz oldugu yoniindeki
gozlem bulgularmin da yiiksek oldugu goriilmektedir. Ek olarak, Tablo 6’da verilen
arastirmact giinliigii, 6gretmen goriismesi ve dgrenci gozlemlerinden elde edilen kodlar
dikkate alindiginda 6grencilerin Eylem Plani-2’de oyun oynama siirecinde yaraticilik
yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir. Ornegin; G1 gozleminde, “Cocuklar
resimlere baktiginda resmin ismini soyleyebiliyor, fakat bir sonraki resimle ilgili hikdye
olusturmada baglanti kurmada zorlaniyor. Acil durum ile ilgili bir resim geldiginde
veya giindelik yasamla ilgili bir resim geldiginde en ¢ok bilineni yapmak ve séylemek
istiyorlar. Farkli ¢oziim yollari aramak veya o anda alternatif bir yol bulmaktan
kacinwyorlar.” (¢oziim bulma giicliigii), (farkly ¢oziimler aramama), seklinde ifade
edilmistir. G2 gozleminde, “Bu ¢ocuklara verdigimiz etkinliklerde hep sonu belli olan
uygulamalar yaptiriyoruz. Cocuklar sonu farkl biten etkinlikler veya oyunlar gordiigii
zaman hep daha donceki bildiklerini kullanmak istiyorlar, ge¢mis bilgileri ile su an Ki
bilgilerini birlestirmek istemiyorlar. Daha fazla esnek sonu¢lu, kati kurallar: olmayan,
dogacglama etkinliklere yer vermeliyiz.” (olaylar arasindaki baglantilar: fark edememe),
(esnek olamama), (tahminde bulunamama) seklinde ifade edilmistir.G3 gozleminde.
“Yapilandirilmis  oyunlar yerine yaratici drama gibi ¢alismalara, dogaglama
etkinliklerine yer verelim, gruplart yart yapilandirilmis olarak se¢meliyiz. Dil problemi
olan c¢ocuklar icin gorsel materyalleri oyun oncesinde gostermeliyiz. Gorsel
materyalleri kural gibi degil, hikdye seklinde sunmalyiz.” (resme odaklanma), (dil
problemi) seklinde ifade edilmistir. Alt kodlara bakildiginda ve ii¢ dgretmen gozlemi
dikkate alindiginda, c¢ocuklarin oyunlarinda daha fazla hikayelestirilmis ogelere yer
verilmesi gerektigi, giinlilk yasam ile alakali yaraticilik yeterligi gelistirme becerisine
yonlendirilmeleri gerektigi sonucuna ulagilmistir. Bu baglamda 6grencilerin yaraticilik
yeterliklerini gelistirmek i¢in Tablo 6°da belirtilen eksiklikleri gidermeye yonelik yeni

bir eylem planina ihtiya¢ oldugu sonucuna ulasilmaistir.

4.3.3. “Yaraticihk” Yeterligi Eylem Plani-3

Onceki etkinlikten elde edilen gozlemci bulgular1 ve kodlar dogrultusunda

ogrencilerin yaraticilik yetkinligini gelistirmek iizere yeni bir etkinlik tasarlanmigtir.
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Etkinlige iliskin siire¢ler Sekil 6’da sunulmustur. Ogrencilerin  girisimcilik
yetkinliklerinden biri olan Yaraticilik yeterligi dongiisii kapsaminda gerceklestirilen
iclincii eylem planinda “Buzullar Eriyor” isimli oyun etkinligine yer verilmistir. Tim
cocuklar 56 dakikada tamamlanan oyuna katilmisladir. Oyun grup oyunu seklinde
oynanmis ve toplam 10 ¢ocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siirecler Sekil 20°de sunulmustur.

Eylem Plani - 3 Uygulama ve * qu_l_em
- "Buzullar Eriyor” oyunu izleme = Gorisme
y ¥ « Aragtirmaci ginlaga

. ]
1 « Deferlendirme ve |
s Yansitma... 1

Fr---

Sekil 20. “Yaraticilik” Yeterligi Eylem Plani-3

Sekil 20°de Eylem Plani-3 kapsaminda 6grenciler Buzullar Eriyor oyununu (Ek
11.) oynamiglardir. Oyun siirecinde dgrenci davranislari ti¢ farkli gézlemci tarafindan
gbzlemlenmistir. Oyun tamamlandiginda aragtirmaci 6gretmenle oyun siirecine iligkin
bir goriisme yapmis ve devaminda aragtirmaci giinligii olusturmustur. Gézlem verileri,
goriigme ve arastirmact giinliigiinden elde edilen veriler analiz edilerek Sekil’21 ve

Tablo 7°de sunulan bulgulara ulasilmustir.

Yaraticilik-Eylem Plani-3
(G1-G2-G3 >>Toplam9
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Sekil 21. Eylem Plani-3’¢ Iliskin Gézlem (G1-G2-G3) Bulgular
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Tablo 7.
Arastirmact Giinliigii ve Ogretmen Gériismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)
Coziim bulma giigliigti 4
Karmasik olana isteksizlik 3
Tahminde bulunamama 3
Fikrini soylemede ¢ekiniklik 2

Farkl ¢oziimler aramama 2
Bagimsiz hareket edememe
Yanhs yapmaktan korkma
Hayal giiciinii kullanamama
Esnek olamama

Dil problemi

R NN NN

Sekil 21°de ii¢ farkli gdzlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (EK
2.) kullanilarak Eylem Plani-3’te yer alan Akce’nin Hikaye Kiipleri oyunu kapsaminda
yapilan gbzlem sonuclarina iliskin bulgular yer almaktadir. Gozlemciler Eylem Plani-
2’e kiyasla Eylem Plani-3 kapsaminda 6grencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri
olan yaraticilik yeterligine iligkin davraniglarinin yeterlik diizeyinde bir miktar artig
oldugunu ortaya koymuslardir. Kismen yeterli ve yeterli oldugu yoniindeki gozlem
bulgularinin da yiiksek oldugu goriilmektedir. Tablo 7°de verilen arastirmaci giinliig,
Ogretmen goriismesi ve 0grenci gozlemlerinden elde edilen kodlar dikkate alindiginda
ogrencilerin Eylem Plani-3’te oyun oynama siirecinde girisimcilik yetkinliklerinden biri
olan vyaraticilik yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir. Ornegin; G1
gozleminde, “Cocuklara kendilerinin uygulayabilecekleri oyun etkinligi verdigimizde
oyunlara daha aktif katilmak istemenin yaninda, oyunu kendileri kuruyorlar ve gruplar
kolayca olusturabiliyorlar. Uygulayici 6gretmen miidahale de bulunmadiginda
fikirlerini daha net ve ¢ekinmeden ifade edebiliyorlar. Sanirim oyun etkinliklerinde
rehberlik etmek kurallt oyun oynamaktan, kart ve kutu oyunlarindan daha verimli
oluyor”. (¢oziim bulma gii¢liigii), (fikrini séylemede ¢ekiniklik), seklinde ifade

edilmistir.
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4.3.4. “Yaraticihik” Yeterligi Eylem Plani-4

Onceki etkinlikten elde edilen gdzlemci bulgular1 ve kodlar dogrultusunda
ogrencilerin yaraticilik yetkinligini gelistirmek iizere yeni bir etkinlik tasarlanmistir.
Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan Yaraticilik yeterligi doéngiisii
kapsaminda gerceklestirilen dordiincii eylem planinda “Ara¢ Tasarlama” isimli oyun
etkinligine yer verilmistir. Tiim ¢ocuklar 43 dakikada tamamlanan oyuna katilmisladir.
Oyun grup oyunu seklinde oynanmis ve toplam 10 ¢ocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siirecler Sekil 22°de sunulmustur.

1
:_ Eylem Plani - 4 Uygulama ve * g?z.l.em
- "Arag Tasarlama" oyunu izleme o (ordsme -
« Arastirmaci gunligd

v

! « Degerlendirme ve :
« Yansitma... 1

Sekil 22. “Yaraticilik” Yeterligi Eylem Plani-4

Sekil 22°de Eylem Plani-4 kapsaminda 6grenciler Arag¢ Tasarlama oyununu (Ek
13.) oynamiglardir. Oyun siirecinde 6grenci davraniglart ti¢ farkli gozlemci tarafindan
gozlemlenmistir. Oyun tamamlandiginda arastirmaci 6gretmenle oyun siirecine iligkin
bir gériisme yapmis ve devaminda arastirmaci giinliigii olusturmustur. G6zlem verileri,
gbriisgme ve arastirmact gilinliigiinden elde edilen veriler analiz edilerek Sekil 23 ve

Tablo 8’de sunulan bulgulara ulasilmustir.
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Yaraticilik-Eylem Plani-4 (G1-G2-

G3>>Toplam)
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Toplam

Sekil 23. Eylem Plani-4’ye iliskin Gézlem (G1-G2-G3) Bulgulari

Tablo 8.
Arastirmact Giinliigii ve Ogretmen Gériismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Tahminde bulunamama
(Coziim bulma giigliigii
Hayal giiciinii kullanamama
Isleve takilma

Alistlmisin disina citkmak istememe

6
5
5
5
5
Karmasik olana isteksizlik 4
Farkl ¢oziimler aramama 3
Arkadaslarin tekrar etme (6zgiinliik sergilememe) 3
Esnek olamama 3
Fikrini soylemede ¢ekiniklik 2
Dil problemi 2

1

Yanlis yapmaktan korkma

Sekil 23°te ii¢ farkli gdézlemci dgretmen tarafindan Ogrenci Gozlem Formu (EK
2.) kullanilarak Eylem Plani-4’te yer alan Arag Tasarlama oyunu kapsaminda yapilan

gozlem sonuclarina iligkin bulgular yer almaktadir. Gozlemciler Eylem Plani-3’e
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kiyasla Eylem Plani-4 kapsaminda ¢ocuklarin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan
yaraticilik yeterligine iliskin davraniglarinin yeterlik diizeyinde bir miktar artis
oldugunu ortaya koymuslardir. Kismen yeterli ve yeterli oldugu yoniindeki gézlem
bulgulariin da yiliksek oldugu goriilmektedir. Tablo 8’de verilen arastirmaci glinliigi,
Ogretmen goriismesi ve 0grenci gozlemlerinden elde edilen kodlar dikkate alindiginda
ogrencilerin Eylem Plani-4’te oyun oynama siirecinde girisimcilik yetkinliklerinden biri
olan yaraticilik yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir. Ornegin; G1
gozleminde, “Cocuklarin dis diinyada gordiikleri nesnelerin disina c¢ikmalarin
istedigimizde tahmin bulmada giiclik yasiyorlar ve alisilmisin  disina ¢ikmak
istemiyorlar. Eger arabada tekerlek var ise mataryel olarak sadece tekerlek kullanmak
istiyor, sunmus oldugumuz iiriinleri kullanmak istemiyor veya kullandiginda ise
yaramayacagint  disiiniiyor’’. (tahminde bulunamama), (¢oziim bulma gii¢ligii),

seklinde ifade edilmistir. ,

4.3.5. “Yaraticihk” Yeterligi Eylem Plani-5

Onceki etkinlikten elde edilen gdzlemci bulgulari ve kodlar dogrultusunda
ogrencilerin yaraticilik yetkinligini gelistirmek tlizere yeni bir etkinlik tasarlanmistir.
Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan Yaraticihk yeterligi dongiisii
kapsaminda gergeklestirilen besinci eylem planinda “Salyangoz Scamper” isimli oyun
etkinligine yer verilmistir. Tiim ¢ocuklar 29 dakikada tamamlanan oyuna katilmigladir.
Oyun bireysel oyun seklinde oynanmis ve toplam 15 ¢ocuk oyuna dahil olmugtur.

Etkinlige iliskin siire¢ler Sekil 24’te sunulmustur.

]
:_ - Eylem Plani - 5 Uygulama ve : gg%’;me
Salyangoz Scamper” oyunu Izleme « Arastirmaci ginliaa

v

! + Degerlendirme ve :
« Yansitma... 1

Sekil 24. “Yaraticilik” Yeterligi Eylem Plani-5

Sekil 24°te Eylem Plani-5 kapsaminda 6grenciler Salyangoz Scamper oyununu
(Ek 14.) oynamiglardir. Oyun siirecinde 6grenci davramiglart ii¢ farkli gézlemci

tarafindan gozlemlenmistir. Oyun tamamlandiginda arastirmaci Ogretmenle oyun
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siirecine iligkin bir goriisme yapmis ve devaminda arastirmaci giinliigii olusturmustur.
Gozlem verileri, gorliisme ve arastirmact giinliigiinden elde edilen veriler analiz edilerek

Sekil 25 ve Tablo 9°da sunulan bulgulara ulagilmistir.

Yaraticilik-Eylem Plani-5 (G1-G2-

G3>>Toplam)
300 273
253

250
5 200
S
x 150
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L 100 78 87 88 89
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mYeterli mKismen Yeterli mYetersiz

Sekil 25. Eylem Plani-5’e iliskin Gozlem (G1-G2-G3) Bulgular

Tablo 9.

Arastirmact Giinliigii ve Ogretmen Goriismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Coziim bulma giigliigti 3
Karmasik olana isteksizlik
Hayal giiciinii kullanamama

Farkly ¢oziimler aramama

Arkadaglarint tekrar etme (0zgiinliik sergilememe)

3
2
2
Esnek olamama 2
1
Tahminde bulunamama 1

1

Yanlis yapmaktan korkma

Sekil 25te ii¢ farkli gozlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (Ek
2.) kullanilarak Eylem Plani-5’te yer alan Salyangoz Scamper oyunu kapsaminda

yapilan gbzlem sonuclarina iliskin bulgular yer almaktadir. Gozlemciler Eylem Plani-
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4’e kiyasla Eylem Plani-5 kapsaminda 6grencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri
olan yaraticilik yeterligine iligkin davraniglarimin yeterlik diizeyinde bir miktar artis
oldugunu ortaya koymuslardir. Kismen yeterli ve yeterli oldugu yoniindeki gézlem
bulgulariin da yiliksek oldugu goriilmektedir. Tablo 9’da verilen arastirmaci glnliigi,
Ogretmen goriismesi ve 0grenci gozlemlerinden elde edilen kodlar dikkate alindiginda
ogrencilerin Eylem Plani-5’te oyun oynama siirecinde yaraticilik yeterliklerine iliskin
eksikleri ortaya koymaktadir. Ornegin; G1 gdzleminde “Cocuklar grup etkinliklerinde
fikir is birligi yaparak sorunlara ¢oziim bulabiliyor, grup icerisinde esnek
diigtiinebiliyorlar, fakat birbirlerini tekrar ediyorlar. Bireysel etkinliklerde kendi ¢oziim
vollarmm yaratabiliyorlar, sadece daha fazla cesaretlendirilmeye, doniit verilmesine ve
zamana ihtiya¢ duyuyorlar.” (¢oziim bulma giicligii), (fikrini soylemede ¢ekiniklik),
(arkadaslarint tekrar etme (Ozgiinliik sergilememe), seklinde ifade edilmistir. G2
gozleminde, “Dil problemini bireysel olarak yapilan etkinliklerle asabiliyoruz,
yaptigimiz etkinliklerde dogru ya da yanlis ayrimi yapmaksizin ozellikle bu yas
grubunda soOylediklerini destekleyerek geri doniitler vermeliyiz.” (vanls yapmaktan

korkma) seklinde ifade edilmistir.

4.3.6. Yaraticlhlk Eylem Planlar1 Ozeti

Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan “Yaraticihk” yeterligini
kazanmalar1 amaciyla gerceklestirilen dongli kapsaminda VUCA temelinde hazirlanan
bes oyun etkinligi gergeklestirilmistir. Tim etkinliklerden elde edilen go6zlemci
bulgular1 ve kodlar dogrultusunda 6grencilerin yaraticilik yetkinliginde gozlemlenen

degisim Sekil 26’te sunulmustur.
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Yaraticilik-Eylem Planlari
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Sekil 26. Yaraticilik Dongiisiine iliskin Gézlem (Y1-Y2-Y3-Y4-Y5) Bulgulart

Sekil 26°da girisimcilik yeterliliklerinden “Yaraticilik” yeterligi kapsaminda
gerceklestirilen Yaraticilik-Eylem Plam 1-5°te elde edilen “Ogrenci Gozlemlerinden
Elde Edilen Kodlar” toplaminin sonuglarina iligkin bulgular yer almaktadir. Eylem
Plani-1°den baglayarak Eylem Plani-5’e¢ kadar olan siirecte Ogrencilerin girisimcilik
yetkinliklerinden biri olan yaraticihik yeterligine iliskin davraniglarinin yeterlik
diizeyinde yukar1 yonde bir artis oldugunu ortaya konulmustur. Kismen yeterli ve
yeterli oldugu yoniindeki gézlem bulgularinin da son olarak oynanan Eylem Plani 5

etkinliginde diger eylem planlarina gore yiiksek oldugu goriilmektedir.

4.4. “Liderlik” Yeterligi Dongiisiine Iliskin Bulgular

Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan “Liderlik” yeterligini
kazanmalar1 amaciyla gergeklestirilen dongli kapsaminda o6gretim siireci 7 VUCA
temelinde hazirlanan farkli oyun etkinligiyle tamamlanmistir. Asagida birinci oyun
etkinliginden baglayarak yedinci oyun etkinligi tamamlanana kadar &grencilerin
gozlemlenmesi, 6gretmenler ile yapilan goriismeler ve arastirmaci giinliigiinden elde

edilen bulgular sirasiyla sunulmustur.

4.4.1. “Liderlik” Yeterligi Eylem Plani-1

Girigimcilik yetkinliklerinden biri olan Liderlik yeterligi dongiisii kapsaminda

gerceklestirilen birinci eylem planinda “Dramatik Oyun” isimli oyun etkinligine yer
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verilmigtir. Tiim ¢ocuklar 57 dakikada tamamlanan oyuna katilmisladir. Oyun bireysel
oyun ve grup oyunu olarak oynanmis ve toplam 10 ¢ocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siiregler Sekil 27°de sunulmustur.

Liderlik
P
| ) Etkinlik Plani - 1 Uygulama ve v Sozem
"Dramatik Oyun® oyunu izleme . Arast?rmam gunliga

A

e mmmmta==== -

N « Degerlendirme ve

« Yansitma... 1

Sekil 27. “Liderlik” Yeterligi Eylem Plani- 1

Sekil 27°de Eylem Plani-1 kapsaminda 6grenciler Dramatik Oyun oyununu (EK
15.) oynamiglardir. Oyun siirecinde dgrenci davranislari ti¢ farkli gézlemci tarafindan
gozlemlenmistir. Oyun tamamlandiginda arastirmaci 6gretmenle oyun siirecine iliskin
bir goriisme yapmis ve devaminda arastirmaci giinliigii olusturmustur. Gozlem verileri,
goriigme ve arastirmact glinliigiinden elde edilen veriler analiz edilerek Sekil 28 ve

Tablo 10°’da sunulan bulgulara ulasilmstir.

Liderlik-Eylem Plani-1(G1-G2-G3 >> Toplam)
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Sekil 28. Eylem Plani-1’¢ iliskin Gzlem (G1-G2-G3) Bulgular:
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Tablo 10.
Arastirmact Giinliigii ve Ogretmen Goriismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Oz kontrol saglayamama 9
Baskin olmayt isteme

Karar vermede zorluk
Eylemi baslatmada zorluk
Sorumluluk almak istememe
Rol almada zorluk

Grup ile hareket edememe
Sosyal iligki kurma gii¢liigii
Oyun kurmada zorluk
Fikrini paylasmada giigliik
Iletisim eksikligi

w &~ o B O 01 O N N OO ©@©

Sozel yetenege sahip olmama

Sekil 28°de ii¢ farkli gdzlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (EK
2.) kullanilarak Eylem Plani-1’de yer alan “Dramatik Oyun” oyunu kapsaminda yapilan
gbzlem sonuglarma iligkin bulgular yer almaktadir. Ancak kismen yeterli ve yetersiz
oldugu yoniindeki goézlem bulgularinin da yiiksek oldugu goriilmektedir. Tablo 9’da
verilen arastirmaci giinliigii, 6gretmen goriismesi ve 6grenci gozlemlerinden elde edilen
kodlar dikkate alindiginda ogrencilerin Eylem Plani-1’de oyun oynama siirecinde
liderlik yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir. Ornegin; GI gézleminde
“Cocuklar grup kurma soz konusu oldugunda grup lideri olabilmek i¢in arkadaslarinin
tizerinde baski kurmak istiyorlar, yer yer zorbalik davramiglarinda bulunuyorlar.” (oz
kontrol saglayamama), (baskin olmayr isteme), seklinde ifade edilmistir. G2
gbzleminde, “Cocuklar bir oyunun nasil baslatilacagr hakkinda, hatta nasil bitirilecegi
hakkinda bilgi sahibi degiller. Yaraticilik ile ilgili oyunlar oynanmirken gruplar
kurmalarinda yardimci olduk, kendilerini rahat hissedecekleri arkadaslar: ile
oynamalarina izin verdik, fakat sorumluluk almak istememelerinden Ootiirii gorev
dagilimi yapamiyorlar.” (sorumluluk almak istememe), seklinde ifade edilmistir. G3
gozleminde “Cocuklar kendi aralarinda iletisim zorlugu yasiyorlar, bunun

nedenlerinden biri dil problemi yasiyor olmalari. Bu c¢ocuklar i¢in oyunun nasil
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oynanacagt hep bir belirsizlik teskil ediyor’. (fikrvini paylasmada giicliik), (iletigsim
eksikligi), seklinde ifade edilmistir.

4.4.2. “Liderlik” Yeterligi Eylem Plani-2

Onceki etkinlikten elde edilen gozlemci bulgular1 ve kodlar dogrultusunda
Ogrencilerin liderlik yetkinligini gelistirmek {izere yeni bir etkinlik tasarlanmistir.
Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan Liderlik yeterligi dongiisii
kapsaminda gerceklestirilen ikinci eylem planinda “Legolar ile Yapi-Inga” isimli oyun
etkinligine yer verilmistir. Tiim ¢ocuklar 48 dakikada tamamlanan oyuna katilmigladir.
Oyun grup oyunu seklinde oynanmis ve toplam 11 ¢ocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siire¢ler Sekil 29°da sunulmustur.

1
:_ __ Eylem Plani - 2 Uygulama ve : gg‘;‘ﬁme
Legolar ile Yapi-Inga" oyunu Izleme « Arastirmaci gunligd

v

« Degerlendirme ve :
« Yansitma... 1

Sekil 29. “Liderlik” Yeterligi Eylem Plani- 2

Sekil 29°da goriilecegi iizere Eylem Plani-2 kapsaminda 6grenciler “Legolar ile
Yapi-Insa” isimli oyunu (EK 16.) oynamislar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri
aragtirmaci, biri uygulayic1 ve digeri rehberlik ve psikolojik danisman olmak iizere {i¢
farkli O6gretmen tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan
ogretmenler ile goriisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iligkin
giinliik tutulmustur. Ug dgretmenin gozlemleri, goriisme ve arastirmaci giinliigiinden
elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-2”ye iliskin bulgular Sekil 30 ve

Tablo 11°de verilmistir.
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Liderlik-Eylem Plani-2(G1-G2-G3 >>Toplam)
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Sekil 30. Eylem Plani-2’ye iliskin Gézlem (G1-G2-G3) Bulgular

Tablo 11.
Arastrmact Giinliigii, Ogretmen Gériismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Baskin olmayt isteme

Karar vermede zorluk

Eylemi baglatmada zorluk

Sorumluluk almak istememe

Bagimsiz olarak ¢calisamama
Arkadaslart ile uzlagma giicliigii

Takdir etme becerisi eksikligi

Problem ortaya ¢iktigi zaman ofkelenme

NN W WWPhR o oo

Bagimsiz hareket edememe

Sekil 30°da ii¢ farkli gézlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gozlem Formu (Ek
2.) kullanilarak yapilan gozlem sonuglarina iliskin bulgular yer almaktadir. Ug
gozlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden liderlik yeterligine iliskin &grenci
davraniglarin1 agirlikli olarak yetersiz ve kismen yeterli bulduklari belirlenmistir. Tiim
gozlemlerin toplami dikkate alindiginda, 6grencilerin liderlik yeterligine diistik diizeyde
sahip olduklar1 goriilmektedir. Dahasi, Tablo 11°de verilen kodlar 6grencilerin oyun
oynama siirecinde liderlik yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir. Ornegin;

G1 gozleminde, “Cocuklar grup lideri olduklarinda, arkadaslarina karst baskin olmay
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istemekte, lider olan kisi sadece kendi soziiniin dinlenmesini istemekte, uzlasmact tavir
icerisinde olmast gerekirken otoriter bir tutumla sorunu ¢ozmeye c¢alismaktadir.”
(baskin olmayr isteme), (arkadaslart ile uzlagma giicliigii), seklinde ifade edilmistir. G2
gozleminde, “Cocuklar serbest zamanlarinda kosup, ziplamak istiyor. Oyun kurmaktan
kagwmyorlar, oyun kurmaya ¢alisan arkadaslarina ilgi duymak veya takdir etmek yerine
oyunu bozma egilimine giriyorlar”. (eylemi baslatmada zorluk), (arkadaslari ile

uzlagsma giicliigii), (takdir etme becerisi eksikligi) seklinde ifade edilmistir.

4.4.3. “Liderlik” Yeterligi Eylem Plani-3

Onceki etkinlikten elde edilen gozlemci bulgulart ve kodlar dogrultusunda
ogrencilerin liderlik yetkinligini gelistirmek {izere yeni bir etkinlik tasarlanmistir.
Ogrencilerin  girisimcilik yetkinliklerinden biri olan Liderlik yeterligi déngiisii
kapsaminda gergeklestirilen iiclincli eylem planinda “Seg¢-Tas1” isimli oyun etkinligine
yer verilmistir. Tiim ¢ocuklar 42 dakikada tamamlanan oyuna katilmigladir. Oyun grup
oyunu seklinde oynanmis ve toplam 11 ¢ocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siiregler Sekil 31°de sunulmustur.

1
' Eylem Plani - 3 Uygulama ve ¢ Ghzlem
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Sekil 31. “Liderlik” Yeterligi Eylem Plani- 3

Sekil 31’de goriilecegi lizere Eylem Plani-3 kapsaminda 6grenciler “Seg¢-Tas1”
isimli oyunu (Ek 17.) oynamislar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri arastirmact, biri
uygulayict ve digeri rehberlik ve psikolojik danisman olmak tizere {i¢ farkli 6gretmen
tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan &gretmenler ile
gorisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iligkin giinliik
tutulmustur. Ug gretmenin gdzlemleri, gdriisme ve arastirmaci giinliigiinden elde
edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-3”e iliskin bulgular Sekil 32°de ve Tablo

12°de verilmistir.
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Liderlik- Eylem Plani-3 (G1-G2-G3>>Toplam)
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Sekil 32. Eylem Plani-3’e iliskin Gozlem (G1-G2-G3) Bulgular

Tablo 12.
Arastrmact Giinliigii, Ogretmen Gériismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Baskin olmayr isteme 4
Karar vermede zorluk

Eylemi baglatmada zorluk
Kazanmaya odaklanma

Yeni arkadashklara karsi 6nyargi
Etkili iletisimde zorluk yasama
Uzlasma problemi yagama
Ihtiyag halinde yardim istememe

N W ot w b wbh

Sekil 32°de ii¢ farkli gdzlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (Ek
2.) kullanilarak yapilan gozlem sonuglarina iliskin bulgular yer almaktadir. Ug
gozlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden liderlik yeterligine iliskin 6grenci
davraniglarin1 agirlikli olarak yetersiz ve kismen yeterli bulduklari belirlenmistir. Tiim
gozlemlerin toplami dikkate alindiginda, 6grencilerin liderlik yeterligine diisiik diizeyde
sahip olduklar1 goriilmektedir. Dahasi, Tablo 12°de verilen kodlar 6grencilerin oyun
oynama siirecinde liderlik yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir. Ornegin;
G2 gozleminde, “Cocuklara daha fazla sorumluluk vermeliyiz, kendi sorumlulugunu
alamayan c¢ocuklar arkadaslarmmin da sorumlulugunu almak istemiyor. Buna bagh

olarak da karar vermede zorluk yasiyorlar.”  (karar vermede zorluk), (eylemi
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baslatmada zorluk), seklinde ifade edilmistir. G3 gozleminde, “Cocuklar oyunlar
kazanma-kaybetme araci olarak gériiyorlar. Oyunun sonucuna odaklanmildigr icin
cocuklar oyunlart kazanmak igin bir arag olarak algiliyorlar. Bunu diisiinerek hareket
ettikleri icin giiclii olan arkadaslarint se¢mek istiyorlar ve yeni arkadaslarina hi¢ sans
vermiyorlar.” (kazanmaya odaklanma), (yeni arkadashklara karst onyargi), seklinde

ifade edilmistir.

4.4.4. “Liderlik” Yeterligi Eylem Plani-4

Onceki etkinlikten elde edilen gdzlemci bulgular1 ve kodlar dogrultusunda
ogrencilerin liderlik yetkinligini gelistirmek {izere yeni bir etkinlik tasarlanmistir.
Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan Liderlik yeterligi dongiisii
kapsaminda gergeklestirilen dordiincii eylem planinda “Sandalye Kapmaca” isimli oyun
etkinligine yer verilmistir. Tiim ¢ocuklar 27 dakikada tamamlanan oyuna katilmigladir.
Oyun grup oyunu seklinde oynanmis ve toplam 11 ¢ocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin stiregler Sekil 33’te sunulmustur.

1
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Sekil 33. “Liderlik” Yeterligi Eylem Plani- 4

Sekil 33’te goriilecegi tlizere Eylem Plani-4 kapsaminda 6grenciler “Sandalye
Kapmaca” isimli oyunu (Ek 18.) oynamislar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri
arastirmaci, biri uygulayict ve digeri rehberlik ve psikolojik danigsman olmak {izere ii¢
farkli 6gretmen tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan
ogretmenler ile goriisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iligkin
giinliik tutulmustur. Ug dgretmenin gozlemleri, goriisme ve arastirmaci giinliigiinden
elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-4”¢ iliskin bulgular Sekil 34°te ve

Tablo 13’te verilmistir.
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Liderlik-Eylem Plani-4
(G1-G2-G3 >>Toplam)
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Sekil 34. Eylem Plani-4’e iliskin Gozlem (G1-G2-G3) Bulgular

Tablo 13.
Arastrmact Giinliigii, Ogretmen Gériismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Secim yapmada zorluk 5
Kendi basina ¢oziime gidememe
Kararsizlik

Sorumluluk almak istememe
Iletisim problemi

Ozgiiven problemi yasama

Basari odakli olma

W w w s~ b o

Anlasmazliklar: ¢6zememe

Sekil 34°te ii¢ farkli gdzlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (EK
2.) kullanilarak yapilan gozlem sonuglarina iliskin bulgular yer almaktadir. Ug
gozlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden liderlik yeterligine iliskin 6grenci
davraniglarin1 agirlikli olarak kismen yeterli ve yeterli bulduklar1 belirlenmistir. Tim
gozlemlerin toplami dikkate alindiginda, 6grencilerin liderlik yeterligine iyi diizeyde
sahip olduklar1 goriilmektedir. Tablo 13’te verilen kodlar grencilerin oyun oynama

siirecinde liderlik yeterliklerine iligkin eksikleri ortaya koymaktadir.



82

Omegin; G2 gdzleminde, “Cocuklar bir sonraki égrenciyi se¢mekte zorluk
vaswyorlar, lider se¢me goérevini bir diizen icerisinde yapmak veya c¢ocuklara
motivasyon konusmasi yaparak hangi alanda hazirbulunusluklar: yiiksekse o alanda
one ¢itkarmak daha dogru geliyor.” (se¢cim yapmada zorluk) seklinde ifade edilmistir.
G2 gozleminde, “Bazi ¢ocuklar yaraticilik oyunlarinda oldugu gibi hala oyun
baslatmada, oyunu bitirmede teyit bekliyorlar. Belki de oyunun kurallarini esnetebilir
veya kurallart beraber olusturabilir. Yapilandiriimis oyunlar yerine yart yapilandirilmis
oyunlar tercih edebiliriz.” (kendi basina ¢oziime gidememe), (sorumluluk almak
istememe), seklinde ifade edilmistir. G3 gozleminde, “Cocuklarin dézgiivenlerini
pekistirebilmek adina kazanant ve kaybedeni olan oyunlar yerine yaraticiliklarin
pekistirecek ve séz haklarimin oldugu oyunlart tercih edebiliriz. Ornek oyunlar
oynatarak bu sekilde gézlemlere devam edebiliriz. Oyun icerisinde ¢atisma yasanmasi
durumunda oyunu durdurarak sadece bu soruna odaklanabiliriz. Cocuklar karmasa
ortamlarinda, belirsizlik durumlarinda tepki verme konusunda yeterli altyapiya sahip
degiller.” (iletisim problemi yasama), (6zgiiven problemi yasama), (basar1 odakli olma)

seklinde ifade edilmistir.

4.4.5. “Liderlik” Yeterligi Eylem Plani-5

Onceki etkinlikten elde edilen gdzlemci bulgulart ve kodlar dogrultusunda
ogrencilerin liderlik yetkinligini gelistirmek {izere yeni bir etkinlik tasarlanmistir.
Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan Liderlik yeterligi dongiisii
kapsaminda gerceklestirilen besinci eylem planinda “Buzullar Eriyor” isimli oyun
etkinligine yer verilmistir. Tim ¢ocuklar 35 dakikada tamamlanan oyuna katilmisladir.
Oyun grup oyunu seklinde oynanmis ve toplam 11 ¢ocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siirecler Sekil 35’te sunulmustur.

1
L Eylem Plani - 5 Uygulama ve . g?’-.'.em
T "Buzullar Eriyor” oyunu izleme « laorisme
= Aragtirmaci ginldga

v

1 + Degerlendirme ve :
« Yansitma... 1

Sekil 35. “Liderlik” Yeterligi Eylem Plani- 5
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Sekil 35°’te goriilecegi tlizere Eylem Plani-5 kapsaminda 6grenciler “Buzullar
Eriyor” isimli oyunu (EK 19.) oynamislar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri
arastirmaci, biri uygulayici ve digeri rehberlik ve psikolojik danigsman olmak {izere {i¢
farkl1 6gretmen tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan
Ogretmenler ile goriisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iliskin
arastirmaci giinliigii tutulmustur. Ug 6gretmenin gozlemleri, goriisme ve arastirmaci
giinliigiinden elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-5"¢ iliskin bulgular

Sekil 36’da ve Tablo 14’te verilmistir.

Liderlik-Eylem Plani-5
(G1-G2-G3 >> Toplam)
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Sekil 36. Eylem Plami-5’¢ Iliskin Gozlem (G1-G2-G3) Bulgular

Tablo 14.
Arastirmact Giinliigii, Ogretmen Goriismesi ve Ogrenci Gézlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Etkin rolleri almada isteksizlik 5
Fikir paylagiminda zorluk
Iletisim Problemi

5
3
Arkadaslarinin ihtiyaglarin belirleyememe 3
Coklu iletisimde araci olamama 2

2

Yeni durumlara uyum saglayamama
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Sekil 36°da ii¢ farkli gdzlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (EK
2.) kullanilarak yapilan gozlem sonuclarmna iliskin bulgular yer almaktadir. Ug
gozlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden liderlik yeterligine iliskin 6grenci
davraniglar1 agirlikli olarak kismen yeterli ve yeterli bulduklar1 belirlenmistir. Tim
gozlemlerin toplami dikkate alindiginda, &grencilerin liderlik yeterligine ortalama
diizeyde sahip olduklar1 goriilmektedir. Tablo 14’te verilen kodlar 6grencilerin oyun
oynama siirecinde liderlik yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir.

Ornegin; G2 gozleminde, “Cocuklar karmasik durum olustugu zaman baskin
rolleri almak istemiyorlar. Normal oyunlarda baskin olmaya karsi isteklilik gozlenirken,
belirsizlik durumlarinda ana rolleri almaktan ka¢iniyorlar.” (etkin rolleri almada
isteksizlik), seklinde ifade edilmistic. G3 gézleminde, “Cocuklar ikili grup
olusturabiliyorlar. Fakat gruplardaki kisi sayisi arttikca onlari yonlendiren bir grup
tiyesi olmadigi igin tekrar ikili grup kurma egilimine gegiyorlar. Bundan dolayr ya bir
kisi disarda kaliyor ya da grup biitiinliigii tamamen bozuluyor.” (¢oklu iletisimde araci

olamama), seklinde ifade edilmistir.

4.4.6. “Liderlik” Yeterligi Eylem Plani-6

Onceki etkinlikten elde edilen gdzlemci bulgulart ve kodlar dogrultusunda
ogrencilerin liderlik yetkinligini gelistirmek {izere yeni bir etkinlik tasarlanmistir.
Ogrencilerin  girisimcilik  yetkinliklerinden biri olan liderlik yeterligi dongiisii
kapsaminda gerceklestirilen altinci eylem planinda “Macera Parkuru” isimli oyun
etkinligine yer verilmistir. Tiim ¢ocuklar 23 dakikada tamamlanan oyuna katilmisladir.
Oyun grup oyunu seklinde oynanmis ve toplam 11 ¢cocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siirecler Sekil 37°de sunulmustur.
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Sekil 37. “Liderlik” Yeterligi Eylem Plani- 6
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Sekil 37°de goriilecegi lizere Eylem Plani-6 kapsaminda ogrenciler “Macera
Parkuru” isimli oyunu (Ek 20.) oynamislar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri
arastirmaci, biri uygulayici ve digeri rehberlik ve psikolojik danigsman olmak {izere {i¢
farkl1 6gretmen tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan
Ogretmenler ile goriisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iligskin
arastirmaci giinliigii tutulmustur. Ug 6gretmenin gozlemleri, goriisme ve arastirmaci
giinliigiinden elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-6”¢ iliskin bulgular

Sekil 38’de ve Tablo 15°te verilmistir.

Liderlik-Eylem Planlari-6
(G1-G2-G3>>Toplam)
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Sekil 38. Eylem Plam-6’ya Iliskin G6zlem (G1-G2-G3) Bulgular
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Tablo 15.
Arastirmact Giinliigii, Ogretmen Goriismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Karmasik olana isteksizlik
Belirsizlikten ka¢cinma
Motive olamama

Gorev dagiliminda zorluk
Karar vermede zorluk
Oneri vermede zorluk
Motor becerilerde eksiklik

Etkili iletisim zorlugu

N PD DD WO w w »~ o1 o1

Sabirli davranamama

Sekil 38°de ii¢ farkli gdzlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gozlem Formu (EK
2.) kullanmlarak yapilan gozlem sonuglarina iliskin bulgular yer almaktadir. Ug
gozlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden liderlik yeterligine iliskin &grenci
davraniglar1 agirlikli olarak kismen yeterli ve yeterli bulduklar1 belirlenmistir. Tiim
gozlemlerin toplami dikkate alindiginda, Ogrencilerin liderlik yeterligine ortalama
diizeyde sahip olduklar1 goériilmektedir. Tablo 15’te verilen kodlar 6grencilerin oyun
oynama siirecinde liderlik yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir.

Ormegin; G2 godzleminde, “Cocuklar lider seciminde zorluk yasadilar, secmis
olduklar: liderler oyunlarda ¢ekinik kaldi. Oyun motor becerilerine kullanabilecekleri
eglenceli bir fiziksel aktivite olmasina ragmen, motive olmakta zorluk yasadilar.”
(motive olamama), (gorev dagiliminda zorluk), seklinde ifade edilmistir. G3
gbzleminde, “Cocuklar karmasik ortamlari, sabit olmayan degisken oyunlari tercih
ederken zorluk yasiyorlar. Alisilagelmis diizenin disina ¢ikildiginda kriz yonetimleri
vok. Macera parkuru oyununda degiskenler var, atlama ziplama, diisme, puzzle'in eksik
parcalarini aramak onlarin pes etmesine yol a¢ti. Boyle bir ortama kimse liderlik
yapmak istememekle beraber, kaybetme korkusu ile kenarda beklemeyi tercih
ediyorlar.” (karmasik olana isteksizlik), ( belirsizlikten ka¢inma), seklinde ifade

edilmistir.
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4.4.7. “Liderlik” Yeterligi Eylem Plani-7

Onceki etkinlikten elde edilen gdzlemci bulgular1 ve kodlar dogrultusunda
Ogrencilerin liderlik yetkinligini gelistirmek {izere yeni bir etkinlik tasarlanmistir.
Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan Liderlik yeterligi dongiisii
kapsaminda gergeklestirilen besinci eylem planinda “Buzullar Eriyor” isimli oyun
etkinligine yer verilmistir. Tiim ¢ocuklar 35 dakikada tamamlanan oyuna katilmigladir.
Oyun grup oyunu seklinde oynanmis ve toplam 11 ¢ocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siiregler Sekil 39’da sunulmustur.

]
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v

- 1
! +« Degerlendirme ve
« Yansitma... 1

Sekil 39. “Liderlik” Yeterligi Eylem Plani- 7

Sekil 39°da goriilecegi lizere Eylem Plani-7 kapsaminda &grenciler “Goster-
Yaptir” isimli oyunu (EK 21.) oynamiglar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri
arastirmaci, biri uygulayict ve digeri rehberlik ve psikolojik danigsman olmak {izere iig
farkl1 6gretmen tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan
ogretmenler ile goriisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iligkin
arastirmaci giinliigii tutulmustur. Ug dgretmenin gdzlemleri, gdriisme ve arastirmact
giinliiglinden elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-7ye iliskin bulgular

Sekil 40’ta ve Tablo 16°da verilmistir.
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Liderlik-Eylem Plani-7(G1-G2-G3>>Toplam)
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Sekil 40. Eylem Plani1-7’ye Iliskin Gozlem (G1-G2-G3) Bulgular

Tablo 16.
Arastrmact Giinliigii, Ogretmen Gériismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Muglak olan durumu gormezden gelme 6
Akran liderligini kabul etmeme

Yeni seyler denemeye isteksizlik

Zayif ve gii¢lii yanlarimin farkinda olamama

5
3
letisim zorlugu 2
2
Basladig isi bitirememe 2

2

Grup dniinde rahat davranamama

Sekil 40°ta ii¢ farkl1 gdzlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (EK
2.) kullanilarak yapilan gbzlem sonuglarmna iliskin bulgular yer almaktadir. Ug
gozlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden liderlik yeterligine iliskin 6grenci
davraniglart agirlikli olarak kismen yeterli ve yeterli bulduklar1 belirlenmistir. Tiim
gozlemlerin toplami dikkate alindiginda, &grencilerin liderlik yeterligine ortalama
diizeyde sahip olduklar1 goriilmektedir. Tablo 16°da verilen kodlar 6grencilerin oyun
oynama stirecinde liderlik yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir.

Ornegin; G1 gézleminde, “Cocuklar muglak bir durumla karsilastiklarinda ve

bu durumu ¢ézmeleri gerektiginde “Ogretmenim bu zor, ben bunu yapamam, ben bunu
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anlamam ogretmenim, bunu gegelim baska bir oyun oynayalim.” seklinde ifadelerde
bulunup kaginma davramst sergiliyorlar.” (muglak olan durumu gormezden gelme),
seklinde ifade edilmistir. G2 gozleminde, “Cocuklar yetiskin/akran liderligine uyum
gostermemeliler, ¢ocuklarin kendi liderlikleri hakkinda oynattigimiz oyunlarda bunlart
da desteklemeliyiz. Liderlik kavrami sadece yetigkin liderligi veya bireysel olarak kendi
liderlikleri olmamali, bizim odaklandigimiz ¢ocuklarin liderligi oldu, ayni zamanda
diger c¢ocuklarinda akrvanlarvin liderligini kabul edecegi ¢alismalar yapmaliyiz.”
(akran liderligini kabul etmeme) seklinde ifade edilmistir. G1 goézleminde, “Dikkat
stireleri kisa oldugu icin etkinlikleri 56-72 ay grubunda daha kisa yapabiliriz veya iki
grup seklinde oynatabiliriz. Sunum etkinliklerine agirlik vererek ¢ocuklarin topluluk
ontinde rahat davranmalarint saglayabiliriz.” (basladig isi bitirememe), ( grup ontinde

rahat davranamama), seklinde ifade edilmistir.

4.4.8. Liderlik Eylem Planlar1 Ozeti

Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan “Liderlik” yeterligini
kazanmalar1 amaciyla gergeklestirilen dongii kapsaminda VUCA temelinde hazirlanan 7
oyun etkinligi oynatilmistir. Tiim etkinliklerden elde edilen gozlemci bulgular ve
kodlar dogrultusunda 6grencilerin yaraticilik yetkinliginde gozlemenen degisim Sekil

41°de sunulmustur.

Liderlik-Eylem Planlari
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Sekil 41. Liderlik Dongiisiine liskin Gozlem (L1-L2-L3-L4-L5-L6-L7) Bulgular
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Sekil 41°de girisimcilik yeterliliklerinden “Liderlik” yeterligi kapsaminda
gerceklestirilen Liderlik -Eylem Plani-1, Liderlik -Eylem Plani-2, Liderlik -Eylem
Plani-3, Liderlik -Eylem Plani-4, Liderlik -Eylem Plani-5 eylem planlar1 ile “Ogrenci
Gozlemlerinden Elde Edilen Kodlar” toplamimin sonuglarina iliskin bulgular yer
almaktadir. Eylem Plani-1’den baglayarak Eylem Plani-5’e¢ kadar olan siiregte
ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan yaraticilik yeterligine iligskin
davraniglarinin yeterlik diizeyinde yukar1 yonde bir artis oldugunu ortaya konulmustur.
Kismen yeterli ve yeterli oldugu yoniindeki gézlem bulgularinin da son olarak oynanan

Eylem Plan1 7 etkinliginde diger eylem planlarina gore yiiksek oldugu goriilmektedir.

4.5. “Problem Cézme” Yeterligi Dongiisiine iliskin Bulgular

Ogrencilerin  girisimcilik  yetkinliklerinden biri olan “Problem Cdzme”
yeterligini kazanmalar1 amaciyla gergeklestirilen dongii kapsaminda 6gretim siireci 5
VUCA temelinden hazirlanan farkli oyun etkinligiyle tamamlanmistir. Asagida birinci
oyun etkinliginden baslayarak altinci oyun etkinligi tamamlanana kadar 6grencilerin
gozlemlenmesi, 6gretmenler ile yapilan goriismeler ve arastirmaci giinliigiinden elde

edilen bulgular sirasiyla sunulmustur.

4.5.1. “Problem Cozme” Yeterligi Eylem Plani-1

Girigimcilik yetkinliklerinden biri olan Problem Co6zme yeterligi dongiisii
kapsaminda gerceklestirilen birinci eylem planinda “Alt1 Delik Kova ile Kum Tasima”
isimli oyun etkinligine yer verilmistir. Tiim ¢ocuklar 48 dakikada tamamlanan oyuna
katilmisladir. Oyun bireysel olarak oynanmis ve toplam 11 ¢ocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin stiregler Sekil 42°de sunulmustur.

Problem
Cozme

Etkinlik Plani - 1 « Ghzlem
"Delik Kova ile Kum Tagima" Uy?:llgnr:l: ve « Girisme
oyunu » Aragtirmaci glnliga

v

+» Degerlendirme ve :
« Yansitma... ]

-------------

Sekil 42. “Problem Cozme” Yeterligi Eylem Plani- 1
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Sekil 42°de goriilecegi lizere Eylem Plani-1 kapsaminda 6grenciler “Delik Kova
ile Kum Tasima” isimli oyunu (Ek 22.) oynamislar ve oyunun uygulanmasi sirasinda
biri aragtirmaci, biri uygulayici ve digeri rehberlik ve psikolojik danisman olmak iizere
ti¢ farkli 6gretmen tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan
Ogretmenler ile goriisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iligskin
arastirmaci giinliigii tutulmustur. Ug 6gretmenin gozlemleri, goriisme ve arastirmaci
giinliigiinden elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-1"¢ iliskin bulgular

Sekil 43’te ve Tablo 17°de verilmistir.

Problem Cozme-Eylem Plani-1
(G1-G2-G3>> Toplam)
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Sekil 43. Eylem Plami-1’e Iliskin G6zlem (G1-G2-G3) Bulgular

Tablo 17.
Arastirmact Giinliigii, Ogretmen Goriismesi ve Ogrenci Gézlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Sonuca odaklanma

Sonuca gétiiren alternatif yollar: diisiinememe
Belirsiz durumlarda tek diize diisiinme

Olumlu veya olumsuz degerlendirme yapamama
Oyunun giinliik yasam becerisinden uzak olmasi
Catisma ve anlasmazliklar: giderememe
(Coziimii sozel siddetle giderme
Deneme-yanilma yetersizligi

Gergek soruna odaklanamama

Karar verdigini uygulayamama

Problemin fakina varamama

letisim zorlugu

WNPEPOOCITOITOITO OO NN
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Sekil 43°te ii¢ farkl1 gézlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (EK
2.) kullanilarak yapilan gozlem sonuclarmna iliskin bulgular yer almaktadir. Ug
gozlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden problem ¢6zme yeterligine iliskin 6grenci
davraniglarin1 agirlikli olarak yetersiz ve kismen yeterli bulduklar1 belirlenmistir. Tiim
gozlemlerin toplami dikkate alindiginda, 6grencilerin problem ¢ézme yeterligine diisiik
diizeyde sahip olduklar1 goriilmektedir. Dahasi, Tablo 17°de verilen kodlar 6grencilerin
oyun oynama silirecinde problem ¢6zme yeterliklerine iligkin eksikleri ortaya
koymaktadir.

Omegin; G2 gozleminde, “Yaraticilik oyunlarinda oldugu gibi ¢ocuklar oyunun
sonuna odaklanvyorlar. Yedi ¢ocuk kumu sadece delik kova ile tasimaya c¢alisti,
alternatif yollar iiretmediler. Kazanmaya odakli olduklar: igin, siire¢ icerisindeki
problemlere odaklanmadilar. Ayrica onlar i¢in belirsiz olan segenegi se¢cmek
istemediler.” (sonuca odaklanma), (sonuca gotiiren alternatif yollar: diisiinememe),
(belirsiz durumlarda tek diize diisiinme), seklinde ifade edilmistir. G3 gozleminde,
“Problemi ¢ozmeye ¢alisan ¢ocuklarda ¢oziim siirecinin olumlu veya olumsuz ilerleyip
ilerlemedigine karar verme becerisine sahip degiller. Ayni zamanda muglak bir ortam
yvaratildiginda c¢atisma sorunu ortaya ¢ikiyor. Cocuklar bilinen bir seyin disina
ctktiklarinda muglak ortami yonetemiyor ve ¢atisma, hatta sozel siirtiigmeler ortaya
cthkiyor.” (¢catisma ve anlagmazliklart giderememe), (¢atisma ve anlasmazliklar
giderememe), seklinde ifade edilmistir. G1 gozleminde, “Bu tarz oyunlarda oyun birkag
kere oynatilabilir. Cocuklar kisa siire igerisinde problemi fark edebilseler bile oyun
stiresinde, oyun heyecamini yasarken alternatif ¢oziim yollarini iiretemeyebiliyorlar.
Giinliik yasam olaylarini iceren ve kazanani kaybedeni olmayan oyunlar oynatabiliriz.”
(deneme-yanilma yetersizligi), (oyunun giinliik yasam becerisinden uzak olmast),
seklinde ifade edilmistir. Bir sonraki oyunun giinliik yasam becerisi ile alakali olmasi
gerektigine cocuklarin (6) oyun igerisinde kullandiklar1 sozel ifadeler dikkate alinarak

karar verilmistir.

4.5.2. “Problem Cozme” Yeterligi Eylem Plani-2

Onceki etkinlikten elde edilen gdzlemci bulgulari ve kodlar dogrultusunda
Ogrencilerin liderlik yetkinligini gelistirmek {izere yeni bir etkinlik tasarlanmstir.
Ogrencilerin  girisimcilik yetkinliklerinden biri olan liderlik yeterligi dongiisii

kapsaminda gergeklestirilen besinci eylem planinda “Macera Parkuru” isimli oyun
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etkinligine yer verilmistir. Tiim ¢ocuklar 38 dakikada tamamlanan oyuna katilmigladir.
Oyun grup oyunu seklinde oynanmis ve toplam 11 ¢ocuk oyuna dahil olmustur.
Etkinlige iliskin stiregler Sekil 44’te sunulmustur.

!
X Eylem Plani - 2 Uygulama ve * Gozlem
b-- "Macera Pakuru " oyunu Izleme + Gorusme
y = Aragtirmaci ginldga

1 + Degerlendirme ve :
« Yansitma... 1

Sekil 44. “Problem Cozme” Yeterligi Eylem Plani- 2

Sekil 44’te goriilecegi iizere Eylem Plani-2 kapsaminda ogrenciler “Macera
Parkuru” isimli oyunu (Ek 23.) oynamislar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri
aragtirmaci, biri uygulayici ve digeri rehberlik ve psikolojik danisman olmak iizere {i¢
farkli 6gretmen tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan
Ogretmenler ile goriisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iliskin
aragtirmact giinliigii tutulmustur. Ug 6gretmenin gdzlemleri, goriisme ve arastirmaci
giinliigiinden elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-2”ye iliskin bulgular

Sekil 45’te ve Tablo 18’de verilmistir.

Problem Cozme-Eylem Plani-2
(G1-G2-G3>>Toplam)
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Frekans
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Sekil 45. Eylem Plam-2’ye Iliskin Gézlem (G1-G2-G3) Bulgulari
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Tablo 18.
Arastirmact Giinliigii, Ogretmen Goriismesi ve Ogrenci Gézlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Sonuca odaklanma 6
Sonuca gétiiren alternatif yollar: diisiinememe
Belirsiz durumlarda tek diize diistinme

Sorun karsisinda sakinligini koruyamama
Karar verdigini uygulayamama

Problemin fakina varamama

Hareketli etkinlikte gézlem yetersizligi

Etkinlik siiresi

w w w s~ B~ 0o O

letisim zorlugu

Sekil 45°te ii¢ farkli gézlemci dgretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (EK
2.) kullanilarak yapilan gozlem sonuglarina iliskin bulgular yer almaktadir. Ug
gbzlemcinin de girisimeilik yeterliliklerinden problem ¢6zme yeterligine iliskin 6grenci
davraniglarin1 agirlikli olarak yetersiz ve kismen yeterli bulduklari belirlenmistir. Tiim
gozlemlerin toplami dikkate alindiginda, 6grencilerin problem ¢ézme yeterligine diisiik
diizeyde sahip olduklar1 goriilmektedir. Dahasi, Tablo 18’de verilen kodlar 6grencilerin
oyun oynama silirecinde problem ¢6zme yeterliklerine iligkin eksikleri ortaya
koymaktadir.

Ormegin; G2 goézleminde, “Cocuklar oyunun sonucuna c¢ok odaklaniyorlar.
Oyun esnasinda alternatif yollar: diigiinemeyip ya tekdiize diisiintiyorlar (her zaman
etraflarinda gordiikleri ¢oziimleri uygulamaya c¢alisma) ya da pes ederek oyunu
birakiyorlar. Pes ederek birakan cocuklar kaos ortami yaratyyorlar, fakat bu kaos
ortami bizim tesvik ettigimiz nitelikte bir kaos ortami olmuyor. Biz ¢ocuklarin bu gibi
durumlarda problem ¢ozme aliskanhigimin gelismesini beklemekteyiz. Karsilastigimiz
kaos ortami kargasa ve sozel siddete neden olmaktadir.” (sonuca odaklanma), (sonuca
giden alternatif yollar: diigiinememe), (sorun karsisinda sakinligini koruyamama),
seklinde ifade edilmistir.G3 gozleminde, “Cocuklara problemin ne oldugunu farkh
etkinliklerle anlatmaliyiz. Belki onlari zorlayan konulari tespit edip, oyunlari ona gore
diizenlemeliyiz. Bu gerc¢ek hayatla alakall olabilir, okul ile alakali olabilir.” (problemin

farkina varamama), seklinde ifade edilmistir. G1 goézleminde, “Bir sonraki etkinligi



95

cocuklart iyi gozlemleyecegimiz soru-cevap seklinde hareketli olmayan bir etkinlik
seklinde tasarlamaliyiz.  Cocuklart daha iyi gozlemleyecegimizi diisiiniiyorum”™

(hareketli etkinlikte gozlem yetersizligi), seklinde ifade edilmistir.

4.5.3. “Problem Cozme” Yeterligi Eylem Plani-3

Onceki etkinlikten elde edilen gdzlemci bulgulari ve kodlar dogrultusunda
ogrencilerin Problem Cozme yetkinligini gelistirmek {izere yeni bir etkinlik
tasarlanmistir. Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan problem ¢dzme
yeterligi dongiisii kapsaminda gergeklestirilen dordiincii eylem planinda “Problemimi
Coziiyorum” isimli oyun etkinligine yer verilmistir. Tim c¢ocuklar 29 dakikada
tamamlanan oyuna katilmisladir. Oyun grup oyunu seklinde oynanmis ve toplam 11
cocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siiregler Sekil 46°da sunulmustur.

1
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Sekil 46. “Problem Cozme” Yeterligi Eylem Plani- 3

Sekil 46°da gortilecegi lizere Eylem Plani-3 kapsaminda 6grenciler “Problemimi
Coziiyorum” isimli oyunu (EK 24.) oynamislar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri
arastirmaci, biri uygulayict ve digeri rehberlik ve psikolojik danigsman olmak {izere ii¢
farkl1 6gretmen tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan
Ogretmenler ile goriisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iliskin
arastirmaci giinliigii tutulmustur. Ug¢ d8retmenin gdzlemleri, gdriisme ve arastirmaci
giinliiglinden elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-3”e iliskin bulgular

Sekil 47°de ve Tablo 19’da verilmistir.



Problem Cozme-Eylem Plani-3
(G1-G2-G3 >> Toplam)
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Sekil 47. Eylem Plani-3’e iliskin Gozlem (G1-G2-G3) Bulgular

Tablo 19.
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Arastrmact Giinliigii, Ogretmen Gériismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar

Frekans(f)

Problemlerin aile tarafindan ¢oziilmesi
Problemin farkina varamama

Problemin 6gretmen tarafindan ¢oziilmesi
Acil durumlar ile ilgili bilgi sahibi olmama
Deneme-yanilma eksikligi

Coziimiin dogrulugunu sitnamama

Anne- baba tutumu

Karar verme becerisi eksikligi

letisim eksikligi

5

W W w W w w b~ D

Sekil 47°de ii¢ farkli gdzlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (EK

2.) kullanilarak yapilan gozlem sonuglarina iliskin bulgular yer almaktadir. Ug

gozlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden problem ¢ézme yeterligine iligkin 6grenci

davraniglarin1 agirlikli olarak yetersiz ve kismen yeterli bulduklari belirlenmistir. Tiim

gozlemlerin toplami dikkate alindiginda, 6grencilerin problem ¢ézme yeterligine diisiik

diizeyde sahip olduklar1 goriilmektedir. Dahasi, Tablo 19’da verilen kodlar 6grencilerin
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oyun oynama silirecinde problem c¢ozme yeterliklerine iligkin eksikleri ortaya
koymaktadir.

Ornegin; G2 gozleminde, “Cocuklar giindelik hayat ile alakali problemlerini
kendileri ¢ozememekte, evde béoyle bir ozgiirliikleri bulunmamakta olup, C2, C3, C5,
¢o6, ¢C7, C10, ortak olarak soylemlerinden bunu anlayabiliyoruz. Arkadaslarinin
giindelik hayat ile alakali iirettikleri ¢oziimlere C2 “Ogretmenim ben yarali birini
goriirsem ambulanst aramak isterim ama annem telefonunu kullanmama izin vermez,
anneme séyledigimde oda aramaz”, C3 “Ogretmenim saksiyt kirdigimiz zaman, annemiz
bize kizar”, “Ogretmenim annem kirilan oyuncaklara bir sey yapmamizi istemiyor, ¢ope
atryor.” seklinde ifade edilmistir. G1 gozleminde, “Problemimi ¢oziiyorum oyunlar
kapsaminda sordugumuz giindelik yasama iliskin sorulara dair ¢ocuklar bilgi sahibi
degiller. Okul oncesi donemde kazandirilmasi gereken bu kazanim-gostergeler
dahilinde de etkinlikleri sonraki donemlerde c¢ocuklara kazandirmalyiz.” (acil

durumlar ile ilgili bilgi sahibi olmama), seklinde ifade edilmistir.

4.5.4. “Problem Cozme” Yeterligi Eylem Plani-4

Onceki etkinlikten elde edilen gdzlemci bulgulari ve kodlar dogrultusunda
ogrencilerin Problem Cozme yetkinligini gelistirmek {izere yeni bir etkinlik
tasarlanmistir. Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan problem ¢dzme
yeterligi dongiisii kapsaminda gergeklestirilen dordiincii eylem planinda “Ev Yuva
Yapalim” isimli oyun etkinligine yer verilmistir. Tim c¢ocuklar 48 dakikada
tamamlanan oyuna katilmisladir. Oyun grup oyunu seklinde oynanmis ve toplam 10
cocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siiregler Sekil 48’de sunulmustur.

1
. Eylem Plani - 4 Uygulama ve ' ggfﬁme
Ev Yuva Yapalim® oyunu Izleme « Arastirmaci gUnliga
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Sekil 48. “Problem Cozme” Yeterligi Eylem Plani- 4
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Sekil 48°de goriilecegi lizere Eylem Plani-4 kapsaminda 6grenciler “Ev Yuva
Yapalim” isimli oyunu (Ek 25.) oynamigslar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri
arastirmaci, biri uygulayici ve digeri rehberlik ve psikolojik danisman olmak {izere ii¢
farkl1 6gretmen tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan
Ogretmenler ile goriisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iligskin
arastirmaci giinliigi tutulmustur. Ug 6gretmenin gozlemleri, griisme ve arastirmaci
giinliigiinden elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-4”¢ iliskin bulgular

Sekil 49°da ve Tablo 20’de verilmistir.

Problem Cozme-Eylem Plani-4
(G1-G2-G3>>Toplam)
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Sekil 49. Eylem Plam-4’¢ Iliskin Gozlem (G1-G2-G3) Bulgular

Tablo 20.
Arastirmact Giinliigii, Ogretmen Goriismesi ve Ogrenci Gézlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Zihinde canlandiramama 5

Ince motor becerileri kullanmada zorluk yasama

4
Karmagsik olant agikliga kavusturamamak 3
Destekleyici soru eksikligi 3

1

Osretmenin ozgiinliigii desteklememesi

Sekil 49°da ii¢ farkli gdzlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gdzlem Formu (Ek

2.) kullanilarak yapilan gozlem sonuclarina iliskin bulgular yer almaktadir. Ug
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gozlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden problem ¢6zme yeterligine iliskin 6grenci
davraniglarin1 agirlikli olarak kismen yeterli ve yeterli bulduklar1 belirlenmistir. Tiim
gozlemlerin toplami dikkate alindiginda, 6grencilerin problem ¢ozme yeterligine orta
diizeyde sahip olduklar1 goriilmektedir. Tablo 20°de verilen kodlar 6grencilerin oyun
oynama siirecinde problem ¢dzme yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir.
Ormegin; G2 gdzleminde, “Cocuklar bulmus olduklar: ¢oziimleri sozel olarak
ifade edebiliyor olsalar bile zihinlerinde canlandiramiyorlar ve bulduklar: ¢oziim
yollarii somut olarak gosteremiyorlar.” (zihinde canlandiramama), (ince motor
becerileri kullanmada zorluk yasama), seklinde ifade edilmistir. G1 gozleminde,
“Uygulayict dgretmen problemlerin ¢oziimiine iliskin destekleyici sorular sorarak,
coziimii ifade sozel olarak dile getiremeyen ¢ocuklara yardimct olabilir. Problemin
¢oziimiine iligkin somut etkinlikler yapmakta olan ¢ocuklar var. Amacimiz bir iiriin
ortaya ¢ikarmak olmadigi icin bu ¢ocuklarin. Ince motor becerilerini kullanmalarina
yardimct olabiliriz.” (ince motor becerileri kullanmada zorluk yasama), (destekleyici

soru eksikligi), seklinde ifade edilmistir.

4.5.5. “Problem Cozme” Yeterligi Eylem Plani-5

Onceki etkinlikten elde edilen gdzlemci bulgulart ve kodlar dogrultusunda
ogrencilerin Problem Cozme yetkinligini gelistirmek T{izere yeni bir etkinlik
tasarlanmistir. Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan problem ¢6zme
yeterligi dongiisii kapsaminda gergeklestirilen besinci eylem planinda “Alt1 Sapka ile
Coziim” isimli oyun etkinligine yer verilmistir. Tiim ¢ocuklar 24 dakikada tamamlanan
oyuna katilmigladir. Oyun grup oyunu seklinde oynanmis ve toplam 10 ¢ocuk oyuna
dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siire¢ler Sekil 50°de sunulmustur.

1
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Sekil 50. “Problem Cozme” Yeterligi Eylem Plani- 5
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Sekil 50°de goriilecegi iizere Eylem Plani-5 kapsaminda 6grenciler “Alt1 Sapka
ile Coziim” isimli oyunu (EK 26.) oynamislar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri
arastirmaci, biri uygulayici ve digeri rehberlik ve psikolojik danigsman olmak {izere {i¢
farkl1 6gretmen tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan
Ogretmenler ile goriisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iligkin
arastirmaci giinliigii tutulmustur. Ug 6gretmenin gozlemleri, goriisme ve arastirmaci
giinliigiinden elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-5"¢ iliskin bulgular

Sekil 51°de ve Tablo 21’de verilmistir.

Problem Cozme-Eylem Plani-5
(G1-G2-G3 >>Toplam)
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Sekil 51. Eylem Plam-5’¢ Iliskin Gozlem (G1-G2-G3) Bulgular

Tablo 21.

Arastirmact Giinliigii, Ogretmen Goriismesi ve Ogrenci Gézlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Uygun modelleme eksikligi 4
Iletisim zorlugu

Problem ile duygular arasinda iliski kuramama

3
3
Belirsizlikten kacinma 3
Coziime iliskin yargida bulunma 2

1

Ogretmenin ozgiinliigii desteklememesi
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Sekil 51°de ii¢ farkli gdzlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (EK
2.) kullanilarak yapilan gozlem sonuclarmna iliskin bulgular yer almaktadir. Ug
gozlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden problem ¢6zme yeterligine iliskin 6grenci
davraniglarin1 agirlikli olarak kismen yeterli ve yeterli bulduklar1 belirlenmistir. Tiim
gozlemlerin toplami dikkate alindiginda, 6grencilerin problem ¢dzme yeterligine iyi
diizeyde sahip olduklar1 goriilmektedir. Tablo 21’de verilen kodlar 6grencilerin oyun
oynama siirecinde problem ¢ézme yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir.

Ornegin; G2 gozleminde, “Cocuklar problemlere fikir iiretme ve ¢oziim
kisminda zorlanmadilar. Fakat oyunlarda sundugumuz problemler, ¢esitli meslekler
veya rollerin giindelik hayatta neler yaptiklarina dair fikirleri yoktu. Cocuklarin sosyal
cevre ve sosyal arkadashiklar ile alakali eksiklikleri karsilastiklar: problemlere ¢oziim
tiretme kisminda zorlanmalarina neden oluyor.” (uygun modelleme eksikligi), seklinde
ifade edilmistir. G1 gozleminde, “Alti sapkal: diigiinme tekniginin ézelliginden kaynakl
her ¢cocugun farkl bir duyguyu savunmasi gerekiyor. Cocuklar bazi duygularin farkinda
olamadigi icin problemin ¢oziimiine iliskin fikirlerini paylasabilseler bile, bu fikirleri
duygu durumlarina yansitamadilar. Fakat bizim birincil amacimiz problem ¢ozme
becerilerinin gelistirilmesi oldugu icin daha sonrasinda farkl etkinliklerle ¢ocuklarin
duygu durumlari iizerine etkinlikler tasarlayarak, okul genelinde oyunlar
oynatabiliriz.” (problem ile duygular arasinda iliski kuramama), seklinde ifade
edilmistir. G3 gozleminde, “Cocuklar belirsiz ortamlarda ¢alismaya aliskin olmadigin,
karsilarina bir problem ¢iktigi zaman ¢ekinik kaldiklarimi, ¢ocuklarin  kendi
soylemlerinden anlayabiliyoruz.” Ornegin, C4 ve C3 sdylemlerinde “Ogretmenim,
evimizde yangin ¢iktigindan evimiz yanar, biz sondiiremeyiz ki. Mutsuz oluruz, annemiz
de mutsuz olur. Itfaiye sadece yangim séndiiriir, baska bir sey yapamaz. Kocaman ev
yanarsa itfaiye bunu séndiiremez.” C5 sdyleminde, “Haywr 6gretmenim, bizim ev ikinci
katta, bizim evi hi¢ su basmaz, ¢cok yagmur yagarsa hi¢chbir sey yapmayiz” (belirsizlikten

ka¢inma), seklinde ifade edilmistir.

4.5.6. “Problem Cozme” Yeterligi Eylem Planlar1 Ozeti

Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan “Liderlik” yeterligini
kazanmalar1 amaciyla gerceklestirilen dongii kapsaminda hazirlanan yedi (7) VUCA

temelinde hazirlanan oyun etkinligiyle oynatilmistir. Tiim etkinliklerden elde edilen
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gozlemci bulgulart ve kodlar dogrultusunda o6grencilerin yaraticilik yetkinliklerinin

artiglar1 veya azaliglar1 Sekil 52°de sunulmustur.

Problem Cozme -Eylem Planlari
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Sekil 52. Problem Cézme Dongiisiine Iliskin Gzlem (P1-P2-P3-P4-P5) Bulgulari

Sekil 52°de girisimcilik yeterliliklerinden “Problem Cozme” yeterligi
kapsaminda gerceklestirilen Problem C6ézme-Eylem Plani-1, Problem Cézme--Eylem
Plani-2, Problem Cozme--Eylem Plani-3, Problem Coézme-Eylem Plani-4, Problem
Cozme- Eylem Plani-5° eylem planlar1 ile “Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen
Kodlar” toplamimin sonuglarina iliskin bulgular yer almaktadir. Eylem Plani-1’den
baslayarak Eylem Plani-5’e kadar olan siirecte Ogrencilerin  girisimcilik
yetkinliklerinden biri olan problem ¢6zme yeterligine iliskin davraniglarinin yeterlik
diizeyinde yukari1 yonde bir artis oldugunu ortaya konulmustur. Kismen yeterli ve
yeterli oldugu yoniindeki gbézlem bulgularinin da son olarak oynanan Eylem Planmi 5

etkinliginde diger eylem planlarina gore yiiksek oldugu goriilmektedir

4.6. “Risk Alma” Yeterligi Dongiisiine iliskin Bulgular

Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan “Risk Alma” yeterligini
kazanmalar1 amaciyla gergeklestirilen dongii kapsaminda 6gretim siireci 6 VUCA
temelinden hazirlanan farkli oyun etkinligiyle tamamlanmistir. Asagida birinci oyun
etkinliginden baglayarak yedinci oyun etkinligi tamamlanana kadar &grencilerin
gozlemlenmesi, 6gretmenler ile yapilan goriismeler ve arastirmaci giinliigiinden elde

edilen bulgular sirasiyla sunulmustur.
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4.6.1. “Risk Alma” Yeterligi Eylem Plani-1

Girisimcilik yetkinliklerinden biri olan Risk Alma yeterligi dongiisii kapsaminda
gerceklestirilen birinci eylem planinda “Dramatik Oyun” isimli oyun etkinligine yer
verilmistir. Tiim ¢ocuklar 67 dakikada tamamlanan oyuna katilmigladir. Oyun bireysel
oyun ve grup oyunu olarak oynanmis ve toplam 10 ¢ocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siire¢ler Sekil 53’°te sunulmustur.

Risk Alma
. « Gézlem
Etkinlik Plani - 1 Uygulama ve Géri
"Sek Sek” oyunu izleme » labrdgme
= Arastirmaci ginligo

1 « Degerlendirme ve :
« Yansitma... 1

-------------

Sekil 53. “Risk Alma” Yeterligi Eylem Plani- 1

Sekil 53’te goriilecegi lizere Eylem Plani-1 kapsaminda Ogrenciler “Sek-Sek”
isimli oyunu (EKk 27.) oynamislar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri aragtirmact, biri
uygulayict ve digeri rehberlik ve psikolojik danisman olmak {izere ii¢ farkli 6gretmen
tarafindan go6zlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan Ogretmenler ile
goriisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iliskin arastirmaci
giinliigii tutulmustur. Ug 6gretmenin gézlemleri, goriisme ve arastirmaci giinliigiinden
elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-17¢ iliskin bulgular Sekil 54’te ve

Tablo 22’de verilmistir.
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Risk AlIma-Eylem Plani-1
(G1-G2-G3 >> Toplam)

250

227
200
150
100 77
56
50 21 19 27 23 29
14
= I [ | mN

67 50 185 Toplam

mYeterli mKismen Yeterli mYetersiz

Sekil 54. Eylem Plani-1’e iliskin Gozlem (G1-G2-G3) Bulgular

Tablo 22.

Arastrmact Giinliigii, Ogretmen Gériismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen

Kodlar
Kodlar Frekans(f)
Ozgiiven eksikligi 7

Firsatlar: gérememe
Risk alma-Risk alma oyunu ile tecriibe sahibi olmama

Yenilige kapali olma

Belirsizlik durumlarinda ¢ekiniklik

7
7
6
Inisiyatif almada isteksizlik 5
5
Risk almayr oyun haline getirme 5

5

Oyuna dair bilgi eksikligi

Sekil 54°te ii¢ farkli gézlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (EK
2.) kullanilarak yapilan gozlem sonuglarina iliskin bulgular yer almaktadir. Ug
gbzlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden risk alma yeterligine iliskin 6grenci
davraniglarin1 agirlikli olarak kismen yeterli ve yetersiz bulduklari belirlenmistir. Tiim
gozlemlerin toplami dikkate alindiginda, 6grencilerin problem ¢dzme yeterligine iyi
diizeyde sahip olduklar1 goriilmektedir. Tablo 22’de verilen kodlar 6grencilerin oyun

oynama siirecinde problem ¢ézme yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir.



105

Omegin; G2 gozleminde, “Gerceklestirmis oldugumuz tiim oyunlarda genel
gozlemim, cocuklardaki ozgiiven eksikligi, oyunlar esnasinda cesaretini toplayamama
ve diistindiiklerini soylemeye veya yapmaya cesaret edebiliyor olsa dahi fikirlerini
aktarmada zorluk yasamasidir. Sek- sek oyunu geleneksek oyunlarumizdan bir tanesi
olmasina karsin, ¢ocuklarin oyunu bilmemesinden kaynaklida oyunu tam anlami ile
oynatabildigimizi diistinmiiyorum.”, (0zgiiven eksikligi), (oyuna dair bilgi eksikligi),
seklinde ifade edilmistir. G1 goézleminde, “Cocuklar risk alma becerisini sadece fiziksel
aktivitelerde alinan risk ile iligkilendiriyorlar. Bu sekilde diisiinmelerinden dolay: risk
onlara gére eglenceli bir aktivite olarak goziikiiyor. Ornegin, oyun etkinligini cocuklara
anlattigimizda, kim risk almak ister diye bir soru sorduk. Cocuklarin hepsi ben almak
isterim dediler. Fakat oyunu oynarken risk almaktan vazgecip, oyunu yalin haliyle
oynamayi tercih ettiler. Tiim bunlara ek olarak ¢ocuklardan bir¢cogu sek sek oynamayt
bilmiyordu. Oyun etkinligini oynatirken hep en basa donmek zorunda kaldik.” (risk
almayr oyun haline getirme), (oyuna dair bilgi eksikligi), seklinde ifade edilmistir.G3
gbzleminde, “ Cocuklara oyunu 2 tur oynattiktan sonra, oyun esnasinda kullandigimiz
risk kartlarimin ne anlama geldiginin farkina vardilar. Fakat ¢ocuklar risk almak
istediklerinde kaybetme ihtimalleri oldugunu 6grendikleri igin risk almaktan kagindilar.
Basaryya wulasmada deneme yapmayr istemediler, bunun nedenine kaybetmek
istemediklerinden dolayr oldugunu diigtiintiyorum. Cocuklar inisiyatif alarak oyunun
sonucunun sorumlulugunu almak istemiyorlar.” (inisiyatif almada isteksizlik), seklinde
ifade edilmistir. Ornegin, oyun esnasinda C2 séyleminde, ““Ogretmenim C4 risk almay:
secti ve ¢ok geri gitti, o yiizden ben almak istemiyorum.” C7 soyleminde, “Ogretmenim
ben kart segersem oyunu oynayamam, kendi bildigim gibi oyunu oynamak istiyorum.”
C6 soyleminde, “Ben sek sek oynamayi bilmiyorum oégretmenim.” C9 soyleminde,
“Ogretmenim benim boyle oldugu zaman kafam karisiyor, yapamayacakmisim gibi

geliyor, biz mahallede béyle oynamiyoruz.” seklinde ifade edilmistir.

4.6.2. “Risk Alma” Yeterligi Eylem Plani-2

Onceki etkinlikten elde edilen gdzlemci bulgulari ve kodlar dogrultusunda
ogrencilerin Risk Alma yetkinligini gelistirmek iizere yeni bir etkinlik tasarlanmistir.
Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan Risk Alma yeterligi dongiisii

kapsaminda gergeklestirilen ikinci eylem planinda “Tirman Zipla” isimli oyun
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etkinligine yer verilmistir. Tiim ¢ocuklar 56 dakikada tamamlanan oyuna katilmigladir.
Oyun grup oyunu seklinde oynanmis ve toplam 12 ¢ocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin stiregler Sekil 55°te sunulmustur.

]
L Eylem Plani - 2 Uygulama ve . %z_l_em
- T "Tirman-Zipla” ayunu izleme * rsme
« Aragtirmaci gunligd

1 +« Degerlendirme ve
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Sekil 55. “Risk Alma” Yeterligi Eylem Plani- 2

Sekil 55°te goriilecegi iizere Eylem Plani-2 kapsaminda ogrenciler “Tirman-
Zipla” isimli oyunu (Ek 28.) oynamislar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri
arastirmaci, biri uygulayict ve digeri rehberlik ve psikolojik danisman olmak iizere ii¢
farkl1 6gretmen tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan
Ogretmenler ile goriisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iligkin
arastirmaci giinliigi tutulmustur. Ug 6gretmenin gozlemleri, goriisme ve arastirmaci
giinliigiinden elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-2”ye iliskin bulgular

Sekil 56’da ve Tablo 23’te verilmistir.

Risk AlIma-Eylem Plani-2
(G1-G2-G3 >>Toplam)

250
213
200
150 129
100 68 20 75
47
50 40 42
i EE: HN: -
0 - —_ —_ |
Gl G2 G3 Toplam

mYeterli mKismen Yeterli mYetersiz

Sekil 56. Eylem Plani-2’ye Iliskin Gézlem (G1-G2-G3) Bulgular
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Tablo 23.
Arastirmact Giinliigii, Ogretmen Goriismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)
Fiziksel risk alma arzusu 6
Kazanma arzusu 5
Cesaretini gosterme istegi 5
Fiziksel enerjiyi atma istegi 4

Sekil 56°da ii¢ farkli gdzlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (EK
2.) kullanilarak yapilan gozlem sonuglarmna iliskin bulgular yer almaktadir. Ug
gozlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden risk alma yeterligine iliskin G&grenci
davraniglarin1 agirlikli olarak kismen yeterli ve yeterli bulduklar1 belirlenmistir. Tim
gbzlemlerin toplami dikkate alindiginda, 6grencilerin risk alma yeterligine iyi diizeyde
sahip olduklar1 goriilmektedir. Tablo 23’te verilen kodlar 6grencilerin oyun oynama
stirecinde risk alma yeterliklerine iligkin eksikleri ortaya koymaktadir.

Ornegin; G2 gozleminde, “Cocuklar hareketli etkinlikler tasarladigimizda, risk
alma kavramini girigimcilik yetkinlerinden biri olan risk alma becerisi olarak degil,
kosma, ziplama, yiiksekten atlama gibi tehlikeli olan hareketleri yaparken aldiklar: riski
gosteriyorlar. Eger biz bunu risk alabilme becerisi olarak kabul ediyorsak, okulun
dezavantajli bir semtte olmasi ve c¢ocuklarin c¢evrelerindeki biiyiik ¢ocuklardan
gordiiklerini siklikla denemeye c¢alismasi nedeni ile risk alma davranisini siklikla
gosteriyorlar. Biz ogretmenler olarak bunu kazandirmaya yonelik degil davranisi
sondiirmeye yonelik ¢alismalar yapmaktayiz. (fiziksel risk alma arzusu), seklinde ifade
edilmistir. ” G1 gozleminde, “Cocuklar béoyle etkinliklerde, cesaretlerini gosterme
firsati buluyorlar, ¢ocuklarin en azindan fiziksel aktivitelerde cesaretlerini gostermeleri
onlar igin olumlu bir firsat olsa bile bizim aradigimiz risk alma becerisi bu degil diye

diigtiniiyorum.” (cesaretini gosterme istegi), seklinde ifade edilmistir.

4.6.3. “Risk Alma” Yeterligi Eylem Plan1-3

Onceki etkinlikten elde edilen gozlemci bulgular1 ve kodlar dogrultusunda
ogrencilerin Risk Alma yetkinligini gelistirmek iizere yeni bir etkinlik tasarlanmigtir.

Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan Risk Alma yeterligi dongiisii
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kapsaminda gerceklestirilen iiclincii eylem planinda “Hamur Tasima” isimli oyun

etkinligine yer verilmistir. Tiim ¢ocuklar 36 dakikada tamamlanan oyuna katilmigladir.

Oyun grup oyunu seklinde oynanmis ve toplam 11 ¢ocuk oyuna dahil olmustur.
Etkinlige iliskin siirecler Sekil 57°de sunulmustur.

1
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Sekil 57. “Risk Alma” Yeterligi Eylem Plani- 3

Sekil 57°de goriilecegi lizere Eylem Plani-3 kapsaminda ogrenciler “Hamur
Tagima” isimli oyunu (Ek 29.) oynamislar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri
aragtirmaci, biri uygulayic1 ve digeri rehberlik ve psikolojik danisman olmak iizere {i¢
farkl1 6gretmen tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan
Ogretmenler ile goriisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iliskin
aragtirmact giinliigii tutulmustur. Ug &gretmenin gdzlemleri, goriisme ve arastirmaci
giinliiglinden elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-3”e iliskin bulgular

Sekil 58’de ve Tablo 24’te verilmistir.

Risk Aima-Eylem Plani-3
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Sekil 58. Eylem Plani-3e iliskin Gozlem (G1-G2-G3) Bulgular
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Tablo 24.
Arastirmact Giinliigii, Ogretmen Goriismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Risk alma yonetiminin eksikligi S)
Karar verme becerisi eksikligi

Diistinmeden ataga ge¢me

5
4
Ornek olmadan yapamama 4
Denemeye istekli olmama 4

3

Almus olduklar: riski siireg icinde degistirememe

Sekil 58°de ii¢ farkli gdzlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (EK
2.) kullanilarak yapilan gozlem sonuglarina iliskin bulgular yer almaktadir. Ug
gbzlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden risk alma yeterligine iliskin 6grenci
davraniglarin1 agirlikli olarak kismen yeterli ve yetersiz bulduklar belirlenmistir. Tiim
gbzlemlerin toplami dikkate alindiginda, 6grencilerin problem ¢ozme yeterligine iyi
diizeyde sahip olduklar1 goriilmektedir. Tablo 24’te verilen kodlar 6grencilerin oyun
oynama siirecinde risk alma yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir.

Oregin; G2 godzleminde, “Risk alabilen, risk almak isteyen cocuklar risk
aldiklar1 konular1 nasil yonetebileceklerine dair bilgileri yok. Risk ydnetimine sahip
olsalar aldiklar1 riskte basariya ulasabilecekler. Ornegin, C2 ve C7 oyuna ilk katilmak
igin cesaret gostererek “Ogretmenim ilk ben oynamak istiyorum” seklinde ifadede
bulunmuglardir. Oyunda hamurlar: nasil tastyacaklarina dair karar verebildiler ve
oyuna ilk olarak basladiklar: icin baska arkadaslarimin etkisinde kalmadan oyunu
tamamladilar. Fakat oyun esnasinda hamurlart karsi siraya tasirken hamurlar: diistii ve
o anda aldiklart karart veya riski nasil yonetebileceklerine dair fikir yiiriitemediler.
Risk almalart bizim i¢in olumlu olsa dahi riski yonetebilmeleri, sogukkanli
davranmalarinmin da risk alma becerisinin icerisinde olmasi gerektigini diisiiniiyorum.”
(risk alma ydnetiminin eksikligi) seklinde ifade edilmistir. G1 gozleminde, “Risk
almamn dogasinda ¢ocuklarin oyunlarda onlara yarattigimiz belirsizlik ortamlarinda
hizli davranmalart ve ani karar verme becerilerini kullanabilmelerini bekliyoruz.
Cocuklarin risk alabilmeleri icin karar verme becerilerinin de gelismis olmasi
gerekiyor. Ornegin, C8 “Ogretmenim ben tek seferde hamurlarin hepsini tasimak

istiyorum. Fakat tek tek mi tasisam daha ¢ok mu tasisam karar veremiyorum, O yiizden
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de oyunu oynamaya ¢ekiniyorum, ben en son oynayabilir miyim” seklinde kendini ifade
etmistir. C8’in soyleminde de oldugu risk almalarint desteklemek icin daha hizli karar
verebilme ve aldiklart kararlari siire¢ icinde degistirip yonetebilmeyi onlara
ogretmeliyiz” (diistinmeden ataga geg¢me), (almis olduklar: riski siire¢ icinde
degistirememe), seklinde ifade edilmistir. G3 gozleminde, “Cocuklar risk almaya
heyecan duysalar bile, alacaklar: riskin baska ¢ocuklar tarafindan da alinip
alinmayacagim, riski aldiklarinda sonuglarimin ne olacagini gozlemlemek ve bilmek
istiyorlar. Tiim bunlara ek olarak c¢ocuklar, siire¢ iginde secimlerini degistirme
konusunda kararsiz ve isteksizler. C5 séyleminde, “Ogretmenim, ben oyuna hamurlarin
hepsini  tasiyarak bagladim, ama hepsini diistirdiim. Simdi tek tek tasyip
tastyamayacagimi bilmiyorum. Sanirim yine hepsini tasimaliyim sonugta béyle tasimayt

sectim.” (6rnek olmadan yapamama), seklinde ifade edilmistir.

4.6.4. “Risk Alma” Yeterligi Eylem Plani-4

Onceki etkinlikten elde edilen gdzlemci bulgulart ve kodlar dogrultusunda
ogrencilerin Risk Alma yetkinligini gelistirmek iizere yeni bir etkinlik tasarlanmistir.
Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan Risk Alma yeterligi dongiisii
kapsaminda gerceklestirilen dordiincii eylem planinda “Se¢-Tas1” isimli oyun
etkinligine yer verilmistir. Tiim ¢ocuklar 46 dakikada tamamlanan oyuna katilmisladir.
Oyun grup oyunu seklinde oynanmis ve toplam 13 ¢ocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siirecler Sekil 59°da sunulmustur.
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Sekil 59. “Risk Alma” Yeterligi Eylem Plani- 4

Sekil 59’da goriilecegi lizere Eylem Plani-4 kapsaminda dgrenciler “Seg¢-Tag1”
isimli oyunu (Ek 30.) oynamislar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri arastirmaci, biri
uygulayici ve digeri rehberlik ve psikolojik danisman olmak {izere ii¢ farkli 6gretmen

tarafindan go6zlenmislerdir. Etkinlik sonunda aragtirmaci tarafindan 6gretmenler ile
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goriisgme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iliskin arastirmaci
giinliigii tutulmustur. Ug dgretmenin gozlemleri, goriisme ve arastirmaci giinliigiinden
elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-4"te iliskin bulgular Sekil 60’ta ve

Tablo 25’te verilmistir.

Risk Alma-Eylem Plani-4
(G1-G2-G3 >>Toplam)
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Sekil 60. Eylem Plani-4’e iliskin Gozlem (G1-G2-G3) Bulgular

Tablo 25.
Arastirmact Giinliigii, Ogretmen Goriismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Karar vermede zorluk 6
Muglaklik gordiigiinde celiski yasama 6
Fiziksel risk almada zorluk yasama 5)

5

Duygusal risk almada zorluk yasama

Sekil 60°ta ii¢ farkli gdzlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gézlem Formu (Ek
2.) kullanilarak yapilan gozlem sonuglarina iliskin bulgular yer almaktadir. Ug
gozlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden risk alma yeterligine iliskin 6grenci
davraniglarin1 agirlikli olarak kismen yeterli ve yeterli bulduklar: belirlenmistir. Tiim
gozlemlerin toplami dikkate alindiginda, 6grencilerin problem ¢6zme yeterligine iyi
diizeyde sahip olduklar1 goriilmektedir. Tablo 25’te verilen kodlar 6grencilerin oyun

oynama siirecinde risk alma yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir.
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Omegin; G2 gozleminde, “Cocuklar olusturmaya c¢alistigimiz belirsizlik ve
muglaklik ortamimin igine girdiklerinde olagan oyunlara gore daha fazla c¢eliski
yvasamaktalar. Aslinda bu bekledigimiz bir durum, belki boyle ortamlar sundugumuzda
ozellikle okul dncesi yas grubu ile ¢calisan ogretmenlerin destekleyici doniitler vermesi
ve cesaretlendirici tavir sergilemesi daha onemli. Bu yiizden bir sonraki etkinligi
tasarlarken onlart daha fazla destekleyici bir oyun etkinligi segmeliyiz.” (karar vermede
zorluk), (muglaklik gordiigiinde celigki yasama), seklinde ifade edilmistir. Gl
gozleminde, “Oyun esnasinda oyunu oynayan g¢ocuk grup liderinin séylemleri
konusunda arada kaliyor. Liderin yonlendirdigi sekilde mi yapsam yoksa arkadasim
bana kiiser mi gseklinde ifadelere maruz kaliyoruz. Ornegin, C6 séyleminde,
“Ogretmenim arkadasimin dedigini de yapmak isterim ama oyunu kendi istedigim gibi
oynamak istiyorum. Kendi istedigim gibi oynarsam da C5 bana kiisecek biliyorum.”
seklinde ifade etmistir. Benim de anladigim ve bu oyunda fark ettigim ¢ocuklar ¢evre

baskisindan dolayr sosyal risk almak istemiyorlar.” (duygusal risk almada zorluk

vasama), seklinde ifade edilmistir.

4.6.5. “Risk Alma” Yeterligi Eylem Plani-5

Onceki etkinlikten elde edilen gdzlemci bulgulart ve kodlar dogrultusunda
ogrencilerin Risk Alma yetkinligini gelistirmek {lizere yeni bir etkinlik tasarlanmistir.
Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan Risk Alma yeterligi dongiisii
kapsaminda gergeklestirilen besinci eylem planinda “Sandalye Kapmaca” isimli oyun
etkinligine yer verilmistir. Tiim ¢ocuklar 25 dakikada tamamlanan oyuna katilmisladir.
Oyun grup oyunu seklinde oynanmis ve toplam 12 ¢cocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siirecler Sekil 61°de sunulmustur.
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Sekil 61. “Risk Alma” Yeterligi Eylem Plani- 5
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Sekil 61°de goriilecegi tizere Eylem Plani-5 kapsaminda ogrenciler “Sandalye
Kapmaca” isimli oyunu (Ek 31.) oynamislar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri
arastirmaci, biri uygulayici ve digeri rehberlik ve psikolojik danigsman olmak {izere {i¢
farkl1 6gretmen tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan
Ogretmenler ile goriisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iligskin
arastirmaci giinliigii tutulmustur. Ug 6gretmenin gozlemleri, goriisme ve arastirmaci
giinliigiinden elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-5"te iliskin bulgular

Sekil 62°de ve Tablo 26’da verilmistir.

Risk Alma-Eylem Plani-5
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Sekil 62. Eylem Plam-5’¢ Iliskin Gozlem (G1-G2-G3) Bulgular

Tablo 26.
Arastirmact Giinliigii, OSretmen Goriismesi ve Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)

Karar vermede zorluk 5
Karar verdigini uygulayamama 4
Belirsizlik durumlarinda ¢ekiniklik 3

3

Hareketli etkinlikte gozlem yetersizligi

Sekil 62°de ii¢ farkli gdzlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gdzlem Formu (Ek
2.) kullanilarak yapilan gdzlem sonuglarina iliskin bulgular yer almaktadir. Ug

gozlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden risk alma yeterligine iliskin &grenci
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davraniglarin1 agirlikli olarak kismen yeterli ve yeterli bulduklar: belirlenmistir. Tiim
gozlemlerin toplam1 dikkate alindiginda, 6grencilerin risk alma yeterligine iyi diizeyde
sahip olduklar1 goriilmektedir. Tablo 26’da verilen kodlar 6grencilerin oyun oynama
siirecinde risk alma yeterliklerine iligskin eksikleri ortaya koymaktadir.

Omegin; G2 gdzleminde, “Cocuklara planladigimiz hareketli etkinliklerde
cocuklarin ani karar verme becerileri tam olarak gelismediginden zaman kisitlamast
sorunu yasiyoruz, ayni zamanda da gozlem yapmakta oldukca zorlaniyoruz. Fakat
sandalye kapmaca oyunu bildikleri bir oyun oldugu icin uygulama asamasindan zorluk
yvasamadigimizi diigiiniiyorum. Cocuklarin ¢ogu karar verme becerisi gosterdi, bunun
sonucunda da oyuna ilk baslama, arkadaslarindan énce séz alma, fiziksel olarak aktif
katilim saglama ve risk alma becerisi gosterdigine inaniyorum.” (karar vermede
zorluk), (hareketli etkinlikte gozlem yetersizligi), seklinde ifade edilmistir. Gl
gozleminde, “Cocuklarin bazilari sandalyeler etrafinda hizli hizli dénerek oyunu
tamamladilar. Bazilart hi¢ risk almamak igin tek bir sandalye etrafinda sarkinin
bitmesini beklediler. Bazi ogrenciler de ilk tur da sandalyenin etrafinda dénmeyi tercih
ederken, diger turda kaybedeceklerini anladiklarinda bir sandalye secip onun yaninda
sarkinin bitmesini tercih ettiler. Okul oncesi ¢agindaki ¢ocuklarin risk alma ve karar
verme becerisinde ¢evrenin etkisinin oldugunu diisiiniiyorum.” (karar vermede zorluk),
seklinde ifade edilmistir. G3 gbzleminde “Bir sonraki etkinligi tasarlarken ¢ocuklarin
beraber risk alabilecekleri ve daha rahat karar verebilecekleri etkinlikler

tasarlamaliyiz.” (karar vermede zorluk), seklinde ifade edilmistir.

4.6.6. “Risk Alma” Yeterligi Eylem Plani-6

Onceki etkinlikten elde edilen gdzlemci bulgulart ve kodlar dogrultusunda
ogrencilerin Risk Alma yetkinligini gelistirmek iizere yeni bir etkinlik tasarlanmistir.
Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan Risk Alma yeterligi dongiisii
kapsaminda gergeklestirilen altinci eylem planinda “Balon Patlatma” isimli oyun
etkinligine yer verilmistir. Tiim ¢ocuklar 35 dakikada tamamlanan oyuna katilmisladir.
Oyun grup oyunu seklinde oynanmis ve toplam 11 ¢ocuk oyuna dahil olmustur.

Etkinlige iliskin siirecler Sekil 63’te sunulmustur.
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Sekil 63. “Risk Alma” Yeterligi Eylem Plani- 6

Sekil 63’te goriilecegi lizere Eylem Plani-6 kapsaminda 6grenciler “Balon
Patlatma” isimli oyunu (Ek 32.) oynamislar ve oyunun uygulanmasi sirasinda biri
arasgtirmaci, biri uygulayict ve digeri rehberlik ve psikolojik danisman olmak iizere {i¢
farkli O6gretmen tarafindan gozlenmislerdir. Etkinlik sonunda arastirmaci tarafindan
ogretmenler ile goriisme yapilmistir. Devaminda arastirmaci tarafindan oyuna iligkin
arastirmaci giinliigii tutulmustur. Ug gretmenin gozlemleri, goriisme ve arastirmaci
giinliigiinden elde edilen veriler analiz edilmis ve “Eylem Plani-6"ya iliskin bulgular

Sekil 64’te ve Tablo 27°de verilmistir.

Risk Alma-Eylem Plani-6
(G1-G2-G3>>Toplam)
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Sekil 64. Eylem Plan1-6’ya Iliskin Gézlem (G1-G2-G3) Bulgulari
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Tablo 27.
Arastirmact Giinliigii, Ogretmen Goriismesi ve Ogrenci Gézlemlerinden Elde Edilen

Kodlar

Kodlar Frekans(f)
Risk almada ¢ekinik davranma 5
Is birligi yapmada sorun yasama 2

Sekil 64’te ii¢ farkli gézlemci 6gretmen tarafindan Ogrenci Gozlem Formu (EK
2.) kullanilarak yapilan gbzlem sonuglarma iliskin bulgular yer almaktadir. Ug
gbzlemcinin de girisimcilik yeterliliklerinden risk alma yeterligine iliskin 6grenci
davraniglarini agirlikli olarak kismen yeterli ve yeterli bulduklar1 belirlenmistir. Tim
gozlemlerin toplam1 dikkate alindiinda, 6grencilerin risk alma yeterligine iyi diizeyde
sahip olduklar1 goriilmektedir. Tablo 27°de verilen kodlar 6grencilerin oyun oynama
siirecinde risk alma yeterliklerine iliskin eksikleri ortaya koymaktadir. Ornegin; G2
gozleminde, “Cocuklara basit ve anlasilir bir oyun oynattik. Cocuklar balonlar
patlatmak i¢in ya risk alacaklar, iki ya da ii¢ balonu ayni anda patlatmaya ¢alisacaklar
va da balonlari tek tek patlatmaya ¢alisacaklar. Gozlemlerin dogrultusunda risk almak
onlar igin sonucu riske atmak. Bundan dolay is birligi icinde karar vermek, bununda
sonucunda risk almada daha ¢ok zorlandilar.” (is birligi yapmada sorun yasama),
seklinde ifade edilmistir. G3 goézleminde, “Bireysel oynadiklari ve kazanani ve
kaybedeni olmayan oyunlar: tercih ederek risk kavramini pekistirebiliriz.” seklinde

ifade edilmistir.

4.6.7. “Risk Alma” Yeterligi Eylem Planlar1 Ozeti

Ogrencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan “Risk Alma” yeterligini
kazanmalar1 amaciyla gergeklestirilen dongii kapsaminda alti (6) VUCA temelinde
hazirlanan oyun etkinligiyle oynatilmistir. Tiim etkinliklerden elde edilen gdzlemci
bulgular1 ve kodlar dogrultusunda 6grencilerin yaraticilik yetkinliklerinin artiglari veya

azalislar1 Tablo 65°te sunulmustur.
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Risk Aima-Eylem Planlari
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Sekil 65. Risk Alma Déngiisiine liskin Gozlem (R1-R2-R3-R4-R5-R6-) Bulgulari

Sekil 65’te girisimcilik yeterliliklerinden “Risk Alma” yeterligi kapsaminda
gerceklestirilen Risk Alma -Eylem Plani-1, Risk Alma -Eylem Plani-2, Risk Alma -
Eylem Plani-3, Risk Alma -Eylem Plani-4, Risk Alma -Eylem Plani-5, Risk Alma-
Eylem Plani1-6’ eylem planlar1 ile “Ogrenci Gozlemlerinden Elde Edilen Kodlar”
toplaminin sonuglarina iliskin bulgular yer almaktadir. Eylem Plani-1’den baglayarak
Eylem Plani-6’ya kadar olan siirecte 6grencilerin girisimcilik yetkinliklerinden biri olan
risk alma yeterligine iliskin davraniglarinin yeterlik diizeyinde yukar1 yonde bir artis
oldugunu ortaya konulmustur. Risk Alma -Eylem Plani-1’den Risk Alma -Eylem Plani-
2’ye gegerken artis gerceklesmis, Risk Alma -Eylem Plani-2’den Risk Alma -Eylem
Plani-3’e gegerken diisiis gergeklesmistir. Bunun sebebi olarak, oyunlarin arasinda
farklar olmasidir. Ogrencilerin “Risk Alma” yeterliligini kosma, ziplama, kendini
kismen tehlikeye atacak hareketler yapma becerisi olarak algilamasindan kaynakli
fiziksel aktivitelerde riskli oyunlar ad1 altinda bir oyun oynandigi i¢in gozle goriiliir bir
artts gozlemlenmistir. Diger gozlem bulgular1 kismen yeterli ve yeterli oldugu
yoniindedir ve bu bulgularin Eylem Plan1 7 etkinliginde diger eylem planlarina gore

yiiksek oldugu goriilmektedir.
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BOLUM V

TARTISMA VE YORUM

Bu ¢alisgmada, VUCA (Volatility, Uncertainty, Complexity, Ambiguity) temelinde
hazirlanan oyun etkinlikleri aracilig1 ile okul Oncesi G6grencilerin bazi1 girisimcilik
yetkinliklerinin gelisimini saglamak amac¢lanmistir. Okul 6ncesi donemde egitim alan
cocuklarin girisimcilik becerilerinden yaraticilik, liderlik, problem ¢6zme, risk alma
yetkinliklerine sahip olup olmadiklari, sahiplerse ne diizeyde sahip olduklari ve
yetkinlikleri oyun etkinliklerinde kullanip kullanmadiklar1 6gretmen toplantilari,
Ogrenci Girisimciligini Belirleme Anketi anketi kullanilarak belirlenmeye caligilmistir.
Mills (2003) eylem arastirmalarini, 6gretmenlerin, arastirmacilarin ve yoneticilerin
okullarda nasil ¢alistiklari, nasil 6grettikleri ve dgrencilerinin ne kadar iyi 6grendikleri
hakkinda sistematik bir bilgi arayisi olarak tanimlamistir. Anderson, Herr ve Nihlen
(2007) ise bu tiir eylem arastirmasimi uygularken, uygulayicilarin ¢alismalarini kendi
ortamlarinda (smif, kurum, okul) kullanabileceklerini “iceriden” yapilan bir arastirma
yontemi olarak degerlendirebileceklerini belirtmistir. Bulgular boliimiinde her eylem
dongiisiinden elde edilen veriler analiz edilmis ve yapilan ¢alismadan elde edilen
bulgular arastirma sorular1 dogrultusunda biitiinciil olarak tartisilmistir ve sonrasinda da
yorumlanmustir. Girisimciligin dort eylem dongiisii icerisinde toplam yirmi {i¢ eylem
plan1 yer almaktadir. Oncelikli olarak mevcut durum ve problemin belirlenmesine
yonelik elde edilmis olan bulgular tartisilmistir. Sonrasinda eylem arastirmasinin siireci
icerisinde gergeklesen eylem planlar1 ve son olarak da dongiilerden elde edilen bulgular

tartisilmis ve yorumlanmustir.

5.1. Eylem Oncesi Mevcut Duruma Yénelik Tartisma ve Yorum

Bu boliimde eylem arastirmasi oncesinde genel olarak okulun ve uygulamanin
gerceklestirilecegi sinifin bazi girisimeilik yetkinleri kapsaminda hangi diizeyde oldugu
ile ilgili mevcut durum tartisilarak yorumlanmistir. Yapilan bu arastirma da
alanyazindaki Oneriler goéz Oniinde bulundurularak oncelikle ¢ocuklarin mevcut
durumunu belirlemek ve daha sonra oyun etkinlikleri uygulanarak 6grencilerin mevcut
olan diisiik girisimcilik yetkinligi diizeylerini gelistirebilme amac1 hedeflenmistir.

Bacanak’in (2013) calismasinda ogretmenlerin, girisimcilik kavrami ile ilgili

yeterli bilgiye sahip olmadiklari, dolayisiyla o6grencilerine girisimcilik yetkinligi
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kazandirma konusunda farkli anlayis ve uygulamalara sahip olduklar1 sonucuna
ulasiimistir. Ogretmen toplantisinda erken cocukluk ddneminde girisimcilik veya
okuloncesi donemde girisimcilik kavramlarinin agiklanmasi ihtiyact duyulmustur. Tiim
eylem planlarindan 6nce 6gretmenler ile yapilan toplantida girisimcilik yetkinlikleri ve
erken g¢ocukluk doneminde girisimcilik egitimi hakkinda bilgilendirme yapilmistir.
Oncelikli olarak uygulamanin yapilacagi okulda bulunan dgretmenlerin aktif olarak
smiflarinda bulunan ¢ocuklarin girisimcilik yetkinliklerini etkin olarak kullanip
kullanmadiklar tartigitlmistir. Ogretmenlerin ortak goriisleri okulun bulundugu bdlgenin
sosyoekonomik diizeyinden kaynaklt olarak daha temel sorunlar ile mesgul
olunmasindan dolay: 21.yiizy1l yetkinliklerine ve girisimcilik yetkinliklerini ¢ocuklarin
gosteremedikleri bunun yaninda G6gretmenlerinde derslerde aktif olarak girisimcilik
yetkinliklerini kullanmadiklar1 sonucuna ulasilmistir.

Tiirkiye OECD iilkelerinde yer alan akademik basari ile sosyoekonomik diizey
arasinda bulunan iliskinin en gii¢lii olarak goriildiigii tic OECD iilkesinden bir tanesidir
(OECD, 2012). Y1ldiz (2016) ailelerin sosyoekonomik diizeyi ve ailelerin tutumlar1 gibi
cevre faktorleri ¢ocuklarin yaraticiliga bakis agilarini ve yaraticiligin gelisim seyrini
etkilemektedir. Atalay (2008) iyi sosyoekonomik diizeyden gelen demokratik ailelerin
cocuklariin sosyoekonomik diizeyi diisiik ailelerden gelen ¢ocuklara gore daha yaratici
olmaya uygun oldugunu belirtmistir. Girisimcilik yetkinlikleri ile sosyoekonomik diizey
birlikte ele alindiginda, benzer bir sekilde iist sosyoekonomik diizeydeki ailelerin
kiiltiirel seviyeleri ve olanaklarinin fazla olmasi ¢ocuklarin yaraticilik yetkinliklerini
olumlu etkilemektedir (Linchtenwalner & Maxwell, 1969). Imece (2017), ¢ocuklarin
problem ¢6zme yetkinlikleri ile anne ve babanin Ogrenim durumu, ailelerin
sosyoekonomik diizeyleri arasinda anlamli bir fark oldugunu belirtmistir. Diger bir
arastirma da Aebi, Giger, Plattner, Winkler Metzke, Steinhausen (2014),
sosyoekonomik diizeyin problem ¢6zme yetkinlikleri {istiinde etkisi oldugu sonucuna
varmustir. Tlgili literatiir incelendiginde risk alma yetkinliginin okul ncesi kademesinde
riskli oyun oynama veya risk altinda bulunan ¢ocuklar olarak ele alindig1 goriilmiistiir.
Bu sebeple sosyoekonomik diizey ile risk alma becerisi ile ilgili herhangi bir baglanti
bulunamamistir. Tim bu literatiir incelemeleri ve bulgular ele alindiginda
sosyoekonomik acidan dezavantajli okul Oncesi egitim ¢aginda bulunan c¢ocuklarin
girisimcilik  yetkinliklerinin ~ diisik  olabilecegi  bulgusuna  ulasilabilecegi

distiniilmektedir.
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Buna ek olarak, arastirmanin gergeklestirilecegi okulda bulunan &gretmenlerle
yapilan toplantida girisimcilik yetkinliklerinin Okul 6ncesi 2013 egitim programi ve
2024 Okul oncesi egitim programinda dogrudan bahsedilmedigi, kazanim ve
gostergelerde yaraticilik, problem ¢ozme, karar verme ve liderlik alt dallar1 olarak
yeterli olarak bulunmadigi paylagilmigtir. 2005 ilkogretim programinda girisimcilik
becerisi; empati kurabilme, insan iliskilerinde tutum sergileyebilme, plan yapma ve
yaptig1 planlar1 hayata gecirebilme, risk alma olarak belirtilmistir (MEB, 2005). Okul
oncesi egitim programi esnek, sarmal, eklektik, temalar/konular amag, degil araci olarak
kullanilir ve oyun temellidir. Mevcut duruma iligkin bulgular elde edebilmek adina
oncesinde uzman goriisiine sunulmus olan Otobiis Duragi adli genel girisimcilik
yetkinliklerini kapsadigi diisiiniilen bir oyun etkinligi tasarlanip oynatilmigtir. Otobiis
Duragi oyunundan elde edilen bulgulara gore dgrencilerin ele alinan bu dort girisimcilik
yetkinliklerinin diisiik diizeyde oldugu sonucuna varilmistir. 2005 ilkogretim
programinda girisimcilik becerisinin; empati kurabilme, insan iliskilerinde tutum
sergileyebilme, plan yapma ve yaptigi planlar1 hayata gecirebilme, risk alma olarak
belirtilmistir (MEB, 2005). Programin bu 6zelliklerinin ¢ocuklardaki girisimciligi
dolayli olarak etkileyecegi diistiniilmektedir. 2013 Okul o6ncesi egitim programinda
girisimcilik becerilerinin net bir sekilde belirtilmedigi ve girisimcilikle ilgili oyun
etkinliklerine yer verilmedigi gézlemlenmistir. Tugluk ve Ozkan (2019) arastirmasinda
uzman gériisleri dogrultusunda 2013 Okul Oncesi Egitim Programinda biligsel alanda
yirmibir kazanim, dil gelisimi alaninda oniki kazanim, sosyal duygusal alanda onyedi
kazanim, motor gelisim alaninda 5 kazanim, 6zbakim becerilerinde 8 kazanimin
21.yiizy1l becerileri ile ilgili oldugunu belirlemislerdir. VUCA, tiim diinyay1 is acisindan
ve ekonomik olarak etkileyen bir kavram olsinin yani sira, erken ¢ocukluk dénemini
dogrudan etkileyen bir kavram olarak da karsimiza c¢ikmaktadir. VUCA olarak
adlandirilan diinyada egitim, toplumun degisen kosullara uyum saglayabilmesini
saglamakla alakalidir. Egitimin temelinde bulunan hedeflerden biri, beklenmeyen
durumlar olustugunda nasil tepki vereceklerini 6gretmek, tstbiligsel 6grenme becerileri
ile donatmak, gilicli ve zayif yanlarmi goren birer 6grenen olmalari i¢in onlari

hazirlamaktir (OECD, 2018).
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5.2. Eylem Siirecine Iliskin Tartisma ve Yorum

Okul 6ncesi donem ¢ocuklarina VUCA temelinde hazirlanan oyunlar araciligr ile
okul 6ncesi 0grencilerin bazi girisimcilik yetkinliklerinin gelisimini saglamaya yonelik
gergeklestirilen bu eylem arastirmasinda oyun etkinliklerinin 6grenme siiregleri, bu
siireclerde karsilasilan sorunlar, bu sorunlarin nasil ¢oziildiigii ve bir dnceki oyunda
kararlastirilarak bir sonraki oyunda diizeltilmesi amacglanan bulgularin sonuglari
incelenmistir. Dort eylem dongiisti “yaraticilik”, “liderlik”, “problem ¢ézme” ve “risk
alma” icerisinde gerceklestirilen bu ¢alisma boyunca uygulanan oyun etkinlikleri, oyun
etkinlikleri siirecinde karsilagilan zorluklar, bu sorunlar1 bir sonraki eylem planinda
nasil giderilecegine iliskin siiregler, bu siireglerde karsilagilan sorunlar ve bu sorunlarin
nasil ¢ozildiigl incelenmistir. Cocuklarin bazi oyun etkinliklerinde zorlandig1, oyunlari
karmagik bulduklar1 ve sonucu belli olamayan oyun etkinliklerini tercih etmek
istemedikleri bulgusuna ulasilmistir. Bir ¢cocugun 6grenmesi ve gelisimi i¢in kritik
Ooneme sahip egitim yontemlerinden birisi oyun olarak kabul edilmektedir (Ginsburg &
ark. 2007). Aslam da (2021) yapmis oldugu arastirma da Ogretmenlerin goriislerini
almis, okul dncesi donemde ¢ocuklara girisimcilik becerilerinin kazandirilmasinin kolay
olmadigi, ancak okullarda c¢ocuklarla gerceklestirilen etkinliklerle girisimcilik
egitiminin verilebilecegine vurgulamis, girisimcilik ile oyun becerileri arasinda olumlu
bir iligkinin bulundugunu, okul 6ncesi donemde oyun araciligiyla girisimcilik egitiminin
verilebilecegini ortaya koymustur. Arastirmada ele alinan girisimcilik yetkinlikleri hem
biitiinsel olarak hem de “yaraticilik”, “liderlik”, “problem ¢6zme” ve “risk alma” olmak

tizere yetkinlik bazinda ayr1 ayr tartisilmistir.

5.3. Yaraticiik Eylem Siirecine Iliskin Tartisma ve Yorum

Bu boliimde eylem siirecindeki VUCA temelinde hazirlanan yaraticilik oyun
etkinlikleriyle ilgili mevcut durum tartisilarak yorumlanmistir. Eylem planlarinin
bulgular incelendiginde ¢ocuklarin yaraticilik becerilerinin oyun etkinlikleri ile diisiik
seviyeden yiiksek seviyeye dogru anlamli bir artis gosterdigi gozlemlenmistir
Yaraticilig1 gelistirilebilmek icin yapilmasi gerekenin yaraticiligin 6niindeki var oldugu
diisiiniilen engelleri belirlemek ve bu engelleri tanimak olacaktir (Dursun & Uniivar,
2011). Herrmann (2003) cocuklar dogal olarak yaraticidir seklinde ifade etmistir,
Ataman (1993) gore de yaraticiligin gelisiminde kritik donem yas 5-6 yastir, okula

baslama yast olan bu donemde otoriteyi, kurallari, yapilanmis bir ortami tanimaya
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basladigt donemde yaraticilik duraklama evresine girmektedir. Cocuklarin oyun
etkinliklerinde esnek diisinememe, bagkalarin1 taklit etme, hayal giiglerini
kullanamama, alisilmisin disina ¢ikmak istememe, fikirlerini sdylemede ¢ekiniklik gibi
bulgular ortaya ¢ikmustir. Fox ve Schirrmacher (2012) gore destekleyici ¢evre ve aile
etkenleri yaraticithigit  olumlu olarak etkilerken, olumsuz ¢evre yaraticilig
kisitlayabilmektedir. Ev hayati, okul ortamu, cinsiyet rolleri, toplumun bakis agis, kiiltiir
etkiler ve geleneklerin yaraticiligin 6niindeki potansiyel engeller olarak soylenebilir.
Arastirma sonucunda da bunlar1 destekler sekilde, ¢ocuklarin baskalarimin fikirlerini
oldugu gibi kabul ettikleri bulgusuna ulasilmistir. Cocuklarin otoriteyle bir baska
deyisle 6gretmenle ve diger arkadaslariyla her zaman aymi fikirde olmasi ve olasi
beklentiler ile siirli distinceler disindaki farkli cevaplara tahammiilsiizliklerinin
bulunmasi, ¢ocuklarin diisiinme giiciinii gelistirmelerini riske sokar (Tugrul, 2006).
Bulgularin bu sekilde yorumlanabilmesi i¢in sadece oyun etkinliklere bakmak yeterli
olmamakla birlikte, gocuklarin gevresel faktorlerinin de incelenmesinin gerekli oldugu
sonucu ¢ikarilabilir.

Yaraticilik becerilerini zihinsel olarak gosterebilecekleri ve anlatabilecekleri oyun
etkinlikleri yerine cocuklarin somut materyaller olusturabilecekleri etkinliklere yer
verildiginde yaraticilik becerilerinin  gozle goriilen oranda artis gosterdigi
diistiniilmektedir. Somuttan soyuta ilkesi, ¢ocuklarin duyu organlari ile 6grenmesine
dayanan ve Ogrenilecek konunun gozle goriiliip, elle tutulabilmesi, konuyu pargalara
ayirarak Ogrenmesinin gergeklestigi ve bu sekilde somuttan yavas yavas soyuta
gidilmesi esasidir (Oztiirk & Dilek, 2005). Perspektif alma gibi sosyal beceriler, dil
fiziksel beceriler, problem ¢ézme becerisi ve yaraticilik becerisi gibi biligsel becerileri
artirirken sonrasinda soyut diisiinmeye yol agar (Dankiw vd. 2020). Berk’e gore (2013)
somut islemler doneminde soyut kavramlar ile alakali islem yapilamamaktadir.
Cocuklarin masa basi etkinliklerinden daha c¢ok fiziksel olarak hareket halinde
olabilecekleri etkinliklere ve bireysel etkinliklerden kiigiik ve biiyiik grup etkinliklerine
dogru eylem planlar1 olusturuldugunda yaraticilik becerilerinde artis gézlemlenmistir.
Fiziksel etkinliklerin ¢ocuklar {izerinde yalnizca fiziksel degil psikososyal, biligsel ve
fizyolojik olarak olumlu etkileri bilinen bir gergektir (Strong vd., 2005). Ayn1 zamanda
cocuklarin farkli oyun etkinlikleri ile karsilastiklar1 zaman bu etkinlikleri karmasik
buldugu ve karmasik olana kars1 isteksiz davrandiklart goriilmiistiir. Tiim bunlar dikkate
alindiginda yaraticilik eylem planimin son etkinliginde ¢ocuklarin yaraticilik

becerilerinin arttig1 gozlemlenmistir.
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5.4. Liderlik Eylem Siirecine Iliskin Tartisma ve Yorum

Bu boéliimde eylem siirecindeki VUCA temelinde hazirlanan liderlik oyun
etkinlikleriyle ilgili mevcut durum tartisilarak yorumlanmistir. Eylem planlarinin
bulgular1 incelendiginde ¢ocuklarin liderlik becerilerinin oyun etkinlikleri ile diisiik
seviyeden yiiksek seviyeye dogru anlamli bir artis oldugu gézlemlenmistir. Cocuklarin
oyun etkinlikleri sonucunda liderlik becerilerinde artis gozlemlenmistir. Cocuklarin
yapilandirilmis  oyun etkinliklerindeki liderlik bulgular1 ile yapilandirilmamis
oyunlardaki liderlik bulgularindan daha diisiik oldugu gézlenmistir. Yapilandirilmamis
etkinlikler 6rnegin yapi insa oyunlari, sanat malzemeleri etkinlikleri gibi yaraticiligi
besleyen, kavram gelisimini saglayan ve diislinceyi uyaran etkinlikler olarak
tanimlanabilmektedir (Gander & Gardiner, 2010). Yapilandirilmig oyunlar dnceden
belirlenmis kurallarin oldugu ve bu kurallara uyulmayi1 gerektiren oyun tiiriidiir.
Cocuklarin belli kurallar ve sinirlar igerisinde oyun oynamay1 6grendikleri yedi-sekiz
yaslarinda goriilmektedir. Oyun baslamadan 6nce ¢ocuklar kurallarda uzlasir, digerine
uyum saglar, sosyal anlasma yapar (Aksoy ve Dere Ciftci, 2014). Yapilandirilmis tiirde
oyun etkinleri uygulandiginda cocuklarin sorumluluk almak istememe, ozgiliven
problemi yasama, kazanmaya odaklanma, uzlagma problemi yasama kodlarina baglh
bulgular elde edilmistir. Arastirmanin bulgularinda sik karsilasilan bir kavram olarak
oyun etkinliklerinde lider rolii listlenen c¢ocuklarin diger cocuklar iizerinde baskin
olmay1 isteme, buna bagli olarak da anlagsmazliklar1 ¢c6zmek istememe gibi kodlara bagl
bulgular elde edilmistir. Bunun sebebi kazanmaya karst olan istek olarak
diisiiniilmektedir. Lee ve Recchia (2008) yaptiklar1 ¢alisma da 6gretmenlerinin liderlik
becerisine sahip oldugunu diislindiigii, yaslar1 3-5 yas arasinda olan {i¢ ¢ocuk iizerinde
gozlem yapilmistir. Cikan sonuca gore, liderlik becerisi oldugu diisiiniilen ¢ocuklarin
diger ¢ocuklar iizerinde zaman zaman olumlu davraniglar yarattigi, fakat diger cocuklar
kiskirtabildikleri, hatta sinif yonetimi konusunda 6gretmenlerini zorlayict durumlar da
birakabildiklerini ifade etmislerdir. Muglak olan durumu gérmezden gelme ve karmasik
olana isteksizlik gibi bulgular, VUCA ortami yaratildiginda ¢ocuklarin bu durumlardan
kaginma davranis1 gosterdigini gostermektedir. Johansen ve Euchner (2013) VUCA
diinyasinda yonelinmesi gereken temel liderlik becerilerini agiklik, esneklik ve stirekli
ogrenme olarak belirtmistir. Yine ayni arastirma da VUCA diinyasinin agik ve esnek
liderlik becerilerine sahip olan kisilere ihtiyaci oldugunu belirtmislerdir. Glasser’a

(1999) gore anaokulundan itibaren c¢ocuklara gorevier verilerek sorumluluk
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duygularinin gelistirilmesi gerekir ve bunu gerceklestirebilmenin yolu da onlara
sorumluluklar vermektir. Arastirma da ¢ocuklara sorumluluk verilmekten kaginildigi
bulgusu yer almaktadir. Cocuklarin oyun etkinlikleri sirasinda elde edilen genel
bulgular dogrultusunda liderlik becerisi i¢in sahip olunmasi gerekilen etkili iletisim
kurma, sosyal uzlagsma saglama, VUCA ortamlarinda sakin kalabilme ve duyarh
olabilme gibi girisimcilik becerilerine sahip olunmadigr goézlemlenmistir. Grup
etkinliklerinden bagimsiz olarak bireysel liderlik alabilecekleri oyun etkinliklerinde
daha olumlu bir liderlik becerisi sergiledikleri goriilmektedir. Akdemir (2007), herhangi
bir grup oyununda yer almis ¢ocuklar1 grup oyununda yer almayan ¢ocuklara gore daha
fazla liderlik becerisi gosterdiklerini belirtmistir. Daha ¢ok liderlik firsati verilmis olan
cocuklarin liderlik becerilerinin gelisme gosterdigi disiiniilmektedir. (Posner, 2014)
arastirmasinin bulgularinda 6grencilerin egitim hayat1 bir biitiin olarak ele alinmali ve
liderlik becerilerinin ortaya c¢ikarilabilmesi ic¢in sinifta ve smif disinda liderlik

deneyimini uygulayabilmelerine firsat verilmelidir.

5.5. Problem Cozme Eylem Siirecine Iliskin Tartisma ve Yorum

Bu boliimde eylem siirecindeki VUCA temelinde hazirlanan problem ¢6zme
oyun etkinlikleriyle ilgili mevcut durum tartisilarak yorumlanmistir. Eylem planlarinin
bulgular1 incelendiginde ¢ocuklarin problem ¢6zme becerilerinde oyun etkinlikleri ile
diisiik seviyeden yiiksek seviyeye dogru anlamli bir artis oldugu goézlemlenmistir.
Problemin fakina varamama, sonuca giden alternatif yollar1 aramama buna bagli olarak
da sonuca giden alternatif yollar1 diisinememe gibi bulgular elde edildigi
gozlemlenmistir. Ciinkii 7 yasindan Once c¢ocuklar problemin tek bir yanina
odaklanirlar. Problemi mantiksal sorgulama yerine o anki algilariyla ¢é6zmeye calisirlar.
Olaylar ve nesnelerle ilgili neden-sonug iliskisi kuramazlar (Omeroglu & Ulutas, 2004).
Tok (2008) problem ¢6zme becerilerinin altinda eski deneyimlerin, zihinsel etkinliklerin
ve beynin c¢alismasi ile ilgili fizyolojik faktorler gibi birgok unsurun yer aldigini
belirtmistir. Etkinlik siiresinin ¢ocuklarin problem ¢ézme becerilerini gosterebilmeleri
icin yeterli olmadig1 ve hareketli etkinliklerde 6gretmen gdzleminin yetersiz kaldig
bulgusuna ulagilmistir. Buna ek olarak sinif ikliminin bozulamamasi i¢in olugan sinif i¢i
problemleri yani gergek hayat ile ilgili problemleri sinif 6gretmeninin ¢ozmeye calistigi
gozlemlenmistir.  Cocuklarin  Oncelikli  olarak  problemin nasil  olustugunu

anlayabilmeleri ve probleme ¢oziim tretebilmeleri adina ¢ocuklara firsat verilmesi
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gerekmektedir. Bu sayede ogretmenlerin  gocuklarin  diisinme  becerilerini
destekleyebilecegi diisiiniilmektedir (National Center on Quality Teaching and
Learning, 2012). Ciinkii gercek hayattan alinmis, ¢ocugun gelisim ozellikleri goz
ontinde bulundurularak secgilen problemlere iliskin ¢ocugun bu problemleri tanimasi,
simiflandirabilmesi ve ¢o6ziimiine yonelik olas1 segenekleri degerlendirebilmesi ve
ulastigi sonucu gozden gegirebilmesi adina yapilandirilmig egitim ortamlari
olusturulursa ¢ocuklar daha basarili problem ¢o6ziiciiler olabilecekleri diisiiniilmektedir
(Sahin, 2004). Ayrica problem ¢6zme becerisi siirekli olarak gelistirilebilecek bir beceri
olmasindan kaynakli uygulanan egitim etkinlikleri ¢ocuklarin problem ¢6zme
becerilerini gelistirmede Onemli imkanlar sunabilirler. Bu anlamda problemleri
cozebilmek igin stirekliligi olan firsatlarin problem ¢ézme becerisini gelistirmede
onemli rolii vardir (Bingham, 1983). Elde edilen bulgular ¢ocuklarin zihinsel olarak
problem ¢6zme becerilerini yeterli diizeyde kullanamadiklarini diistindiirmiistir.
Cocuklarin zihinsel problem ¢6zme becerisi diisiinme yetenegini gelistirir, fakat soyut
olarak degil her zaman somut kavram diizeyinde distiniirler (Selguk, 2007).
Vygotsky'nin biligsel gelisim kuramda bulunan temel olgusu, "¢ocuklarin bagimsiz
olarak problem ¢ozme becerilerini kullandiklarinda ki gelisim diizeyi” ile “yetiskin
rehberliginde ya da problem ¢6zme becerisine sahip olan akranlarla isbirligi yaparak
problem ¢6zme olarak gerceklesen gizil gelisim diizeyi” arasindaki fark olarak
tanimladigr  ‘yakinsak gelisim alani” (zone of proximal development) dir"
(Nicolopoulou, 2004).Arastirma da yakinsak gelisim alani tarafindan problem ¢ézme
becerisinin desteklendigi zaman g¢ocuklarin problem ¢6zme becerisine diisiik seviyede
sahip oldugu, bagimsiz olarak problem ¢ézme becerilerini kullandiklarinda problem
¢ozme becerisinin artis oldugu gozlemlenmistir. Cocuklar arasinda iletisim eksiklikleri
oldugu, dahasi1 sorun karsisinda sakinligini koruyamama ve fiziksel siddete varan
olaylar yasandig1r gézlemlenmistir. Cocuklarin sosyal problem ¢ézme becerilerinin de
diisiik oldugu bulgular arasinda yer almaktadir. Adams (1994) yilindan itibaren
yiiriitiilen ECE-CARES (Sosyal problem ¢6zme programi) projesi ile 1100 okuloncesi
ogretmeni egitim gormiis ve bu sekilde 10.000 cocuk ve ailelerine ulasilmistir. Bu
arastirmanin sonucunda siniflardan toplanan verilere gére ¢ocuklarin olumlu sekilde
sosyal becerilerinin anlamli diizeyde arttigit ve problem davranislarinin azaldigi
saptanmistir (akt.Dereli, 2008: 89). Shure, Spivack ve Jaeger (1971) Sosyal
davraniglarda uyumlu olan ¢ocuklarin, kisiler arasi problemlerde ¢ok cesitli ¢oziimleri

kavramlastirdiklar1 da bulunmustur. Bulgular akran ve otorite ile ilgili problem
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durumuna getirilen ¢oziimleri kavramlastirma becerisi ile okuldaki uyum davraniglari
arasinda bir iliski oldugunu da agik¢a gostermistir. Bu arastirmanin sonucunda
smiflardan toplanan verilere gore ¢ocuklarin olumlu sekilde sosyal becerilerinin anlaml

diizeyde arttig1 ve problem davraniglarinin azaldigi saptanmistir (akt.Dereli, 2008: 89).

5.6. Risk Alma Eylem Siirecine iliskin Tartisma ve Yorum

Bu boliimde eylem siirecindeki VUCA temelinde hazirlanan risk alma oyun
etkinlikleriyle ilgili mevcut durum tartisilarak yorumlanmistir. Eylem planlarinin
bulgulart incelendiginde cocuklarin risk alma becerilerinin diisiik seviyeden yiiksek
seviyeye, yiiksek seviyeden diisiik seviyeye, sonrasinda tekrar diisiik seviyeden yiiksek
seviyeye, dogru dogrusal olmayan sekilde anlaml1 bir artis oldugu gozlemlenmistir. ki
eylem plani arasindaki farkin risk alma becerisini girisimcilik yetkinligi olarak ilk
eylem planinda yer verilmesi, sonraki eylem planinda risk alma becerisini literatiirde
bulunan baglamda ele alinarak oyun etkinligine dahil edilmesi oldugu diistiniilmektedir.
Ugar’in (2020) belirttigi gibi Karar verme siireci ve risk alma tekrarlandikca
geligebilecek bir beceridir. Cocuklara aktif olarak katilabilecekleri bir ortam yaratilmasi
veya kullanilan 6gretim yontem ve tekniklerin farklilagtirilmasi ¢ocuklarin girisimeilik
becerilerinin gelistirilmesinde etkilidir (Ergiin, 2018). Cocuklarin risk alma becerilerini
gelistirilmek i¢in var olana yeteneklerini acia cikarmalar1 saglanmali ve ¢ocuklarin
kendi sectigi yollardan ilerlemesine izin verilerek kendi risklerini almasina olanak
tanimak gerektigi sonucuna varilmistir. Cepni ve Deveci’nin (2014) belirttigi gibi
demokratik Ogrenme ortamlarinda risk alma becerisi olumlu ydnde gelisme
gostermektedir. Bu etki goz Oniine alindiginda o6grencilere yonelik farkli 6grenme
stillerinin tercih edilmesi 6nemli bir yere sahiptir (European Commission, 2011).
Cocuklarin risk alma becerisini fiziksel risk alma, diisinmeden hareket etme, fiziksel
beceri gosterme istegi, cesaretini gosterme istegi seklinde ifade ettigi gézlemlenmistir.
Igili literatiir incelendiginde risk alma becerisi tehlikeli olan1 segme, yiiksekten atlama,
ziplama gibi gibi fiziksel gilic gerektiren gerektiren risk alma oyunlari olarak yer
verilmistir. Bulgularda risk alma becerisine ait bulgularin artmasi ¢ocuklara bu oyun
etkinlikleri ile gozlemlenmesidir. Riskli oyun kavrama ilgili literatiirde, ¢ocuklarin
oyunlarinda heyecan igeren, ayrica fiziksel olarak yaralanma riski tasiyabilecek oyunlar
oalrak ifade edilmektedir. (Kalburan, 2014; Karaca & Aral 2020; Tandogan 2022).

Cocugun hayatinda riskli oyun kavraminin 6nemli oldugu, 6zellikle erken ¢ocukluk
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donemindeki ¢ocuklarin risk alabilecekleri zor oyunlari segtiklerini (Sandseter, 2010;
Stephenson, 2003) ve risk almanin c¢ocuklarin gelisimlerini olumlu ydnde
destekledigine yonelik calismalar da bulunmaktadir (Fjortoft, 2000;Fiskum, 2004; Ball,
2002). Giinlimiizde ¢ocuklarin agik havada ve riskli oyun oymalarini engelleyen bazi
etmenler bulunmaktadir. Morrongiello ve Lasenby-Lessard (2007), ¢ocuklarin risk alma
davraniglarini kisilik 6zelliklerinin, aile faktorlerinin ve sosyal faktorlerin etkiledigini
belirtmislerdir. Yapilan caligmalarda g¢ocuklar oyunlarinda risk alarak; zorluklarin
iistesinden gelmeyi, mantikli kararlar alabilmeyi (Mitchell & Dig., 2006), kendi
sinirlarinin  farkina varip neleri yapip yapamayacaklarini kesfetmeyi (Thomas &
Harding, 2011; Play Wales, 2015), problem ¢6zme becerilerini ve sosyal becerilerini
gelistirmeyi (Greenfield, 2004), basarisiz olduklarinda bununla bas edebilmeyi
(Tovey,2010) 6grenebildikleri vurgulanmaktadir. Cocuklarin kendilerini ve g¢evresini
merak etmek, neyin giivenli olup olmadigini kesfetmek, riskli davranislari denemek
dogalarinin bir pargasidir (Apter, 2007). Ancak ‘riskli oyun’ kavrami daha yeni bir
tartisma ve kavram alani olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Bu nedenle riskli oyun
baglaminda yiiriitiilen arastirmalarin, daha ¢ok ¢ocuk oyunlarindaki riskli davranislar
belirlemeye ve riskli oyunu tanimlamaya yonelik oldugu goriilmektedir (Giiler &

Demir, 2016).
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BOLUM VI

SONUC VE ONERILER

Bu boliimde yapilan arastirmadan elde edilmis bulgular temelinde ulasilmis olan

sonuglar ve bu sonuglardan yola ¢ikarak uygulamaya ve yapilacak benzer arastirmalara

iliskin Oneriler sunulmustur.

6.1. Sonuclar

Bu baglik altinda, bulgular ¢ercevesinde elde edilen sonuglar bes baslik altinda

sunulmustur. Birinci baslikta, mevcut duruma yonelik; ikinci baslikta, yaraticilik

becerisi gelisimine yonelik; l¢iincii baglikta, liderlik becerisi gelisimine yonelik;

dordiincii baslikta problem ¢6zme becerisine yonelik, besinci baslikta risk alma

becerisine yonelik sonuglar sunulmustur.

6.1.1. Mevcut Duruma Yonelik Sonuglar

Aragtirmanin  gerceklestirildigi okulda bulunan G6gretmenlerin mevcut
durumda VUCA kavrami hakkinda bilgi sahibi olmadiklari, yasamis
olduklar1 Covid-19 salgin1 ve Kahramanmaras depremi sonrasinda olusan
muglak, belirsiz, degisken ortamlara dair herhangi bir egitim almadiklari
belirlenmistir. Bu alanda yapilacak egitimler sayesinde O0gretmenlerin bu
beceri ve yetkinlikleri daha aktif olarak kullanabilecekleri diistiniilmiistiir.
Ogretmenlerin girisimcilik becerilerini bilmelerine ragmen gerek sinif
ortaminda uygulamanin zor olmasimndan kaynakli gerekse okul oncesi
programinda dogrudan bu kazanim ve gostergelere yer verilmediginden
dolayr uygulamadiklar1 ve oyun etkinlikleri ile bu becerileri
biitiinlestirmedikleri sonucuna ulagilmistir.

Ailelerin demografik bilgileri alinmis ve ailelerin sosyoekonomik acidan
diisiik gelirli aileler olduklar1 belirlenmistir. Ogretmenlerin arastirmanin
gerceklestirildigi okulda VUCA ortamlarin1 yasadiklar1 fakat girisimcilik
becerilerine engel olarak ailelerin bakis agilarindan ve sosyoekonomik

durumlarindan kaynakli sorunlar yasadiklari1 belirlenmistir.
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e (Cocuklarin genel girisimcilik becerilerini belirlemek i¢in bir oyun etkinligi
uygulanmis, uygulanan oyun etkinligi sonucunda yaraticilik, liderlik,
problem ¢6zme ve risk alma becerilerine diisiik diizeyde sahip olduklar

belirlenmistir.

6.1.2. Yaraticihik Becerisine Yonelik Sonuclar

e Cocuklarin yaraticilik becerilerinin  smif atmosferinden etkilendigi
belirlenmigtir. Zamanin kisith olmasi, Ogretmenin miidahaleci tavir
sergilemesi ¢ocuklari olumsuz yonde etkilemektedir.

e Oyun etkinliklerinin kiigiik grup veya biiyiik grup etkinlikleri seklinde
oynatilmasi yaraticilik becerilerinde degisliklere yol agmaktadir. Biiyiik
grup etkinlikleri ile oynatilan etkinlikler de ¢ocuklar, arkadaglarini tekrar
etme, fikir degistirme de zorlanma gibi durumlarda kalmaktadir. Kiiclik grup
etkinliklerinde c¢ocuklarin daha esnek olarak calisabildikleri sonucuna
ulasilmigtir.

e Zihinsel beceriler gerektiren etkinliklerden ziyade somut {irlinler ortaya
koyabilecekleri oyun etkinliklerinde yaraticilik becerilerini daha 6zgiin
yollarla ortaya koyabildikleri sonucuna ulagilmistir.

e Eylem arastirmasinin dogasinda bulunan eylem dongileri sayesinde
cocuklarin uygulanan girisimcilik becerisini daha fazla igsellestirdigi
gozlemlenmistir.

e Cocuklarm yaraticilik becerilerini gelistirme de tek dizeligi engellemek icin
farkli materyaller kullanmak, bilinenin aksine degisik fikirler ve oyun
etkinlikleri uygulamanin hayal gii¢lerini kullanmalarim1 sagladiklarini ve
isleve takilma gibi kaygilardan uzaklastirildig1 sonucuna ulagilmistir.

e Oyun etkinliklerinde @VUCA ortamlarinda yaraticilik  becerilerini
gelistiritken muglakligin, belirsizligin, degiskenligin, karmasikligin
bilinenden bilinmeyene gore olusturulmasi, VUCA ortamlar1 olusturuldugu
oyun etkinliklerinde de g¢ocuklarin bildigi oyunlarin segilmesi gerektigi
gorilmiistiir.

e Etkinlik siiresi, sinif diizeni ve etkinliklerin igerigini ¢ocuklarin etkinlik
sirasinda gostermis oldugu yonelime dogru degistirmenin yaraticilik

becerileri acgisindan fayda saglayacagi sonucuna ulagilmistir.
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o Fiziksel olarak hareket halinde olabilecekleri etkinliklerde masa bast
aktivitelere gore daha fazla yaraticilik becerisi gosterdikleri sonucuna

ulastlmistir.

6.1.3. Liderlik Becerisine Yonelik Sonuclar

e Cocuklarin yapilandirilmamis (serbest) oyunlardaki liderlik becerilerinin
yapilandirilmis oyunlara gére daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir.

e  Cocuklarn liderlik algilarinin {istiin olmay1 isteme, diger ¢cocuklar lizerinde
baskin olmay1 isteme seklinde oldugu bir durumunda tiim c¢ocuklara esit
oranda sorumluluk verme liderlik duygusunu hissettiren oyun etkinlikleri
diizenlendiginde bir sonraki oyunda daha fazla lider olmak isteyen g¢ocuk
oldugu sonucuna ulasilmistir.

e Cocuklarn kiigtik grup liderligi veya biiyiik grup liderligi yerine, cocuklarin
timiiniin katildig1 oyun etkinliklerinde kendiliginden olusan bir liderlik
anlayis1 i¢inde oyun etkinliklerinin uygulanmasinin sonucu olarak
cocuklarin liderlik becerilerinde anlamli bir artis gosterdigine ulasilmistir.

e (Cocuklar arasindaki sosyal problemler ¢6ziildiigiinde ¢cocuklarin daha 1liml
bir liderlik rolii listendigi gortilmistiir.

e Cocuklarn liderlik becerilerini dramatik oyunlarda ve rol alma oyunlarinda
diger oyunlara gore daha fazla gosterdigi sonucuna ulasilmistir.

e Oyun etkinliklerinde VUCA ortamlarimin basit diizeyden baglanarak
olusturulmasi, VUCA ortamlar1 olusturuldugu oyun etkinliklerinde de
cocuklarin bildigi oyunlarin secilmesi gerektigi goriilmiistiir.

e Son olarak oyun etkinlikleri sonunda ¢ocuklarin oyun etkinliklerinde dogal

olarak liderlik 6zelligi gosterdigi sonucuna ulasilmistir.

6.1.4. Problem Cozme Becerisine Yonelik Sonuclar

e (Cocuklara oyun etkinliklerinde secenekler sunuldugunda daha kolay
problem c¢ozebildikleri mantiksal problemler becerilerine kiyasla somut
problem ¢6zme becerilerinin oyun etkinlikleri ile arttigi sonucuna

ulasilmistir.
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e Oyun etkinliklerinde VUCA ortamlarinin basit dilizeyden baslanarak
olusturulmasi, VUCA ortamlar1 olusturuldugu oyun etkinliklerinde de
cocuklarin bildigi oyunlarin se¢ilmesi gerektigi goriilmistiir.

e (Cocuklarin problem ¢ozme becerilerini dramatik oyunlarda ve rol alma
oyunlarinda diger oyunlara gore daha fazla gosterdigi sonucuna ulagilmistir.

e  Ogretmen miidahalesi olmadig1 zamanlarda ¢ocuklarin sosyal problemlerini
daha kisa siirede ve cesitli yontemlerle ¢ozdiigii ve bu sayede oyun
etkinliklerine daha aktif ve mutlu katildiklar1 sonucuna ulasiimistir.

e Ik {ic oyun etkinliginde istenen diizeyde problem ¢bdzme becerisi
gozlenememistir. Oyun etkinliklerinde siireklilik saglandiginda anlamli bir
artis olmustur.

e  Cocuklarin oynadigi oyun etkinliklerine problem ¢6zme becerisi ile iligkili
karar verme becerisi eklendiginde ¢ocuklarin problemleri daha kolay
¢0zdiigl sonucuna varilmstir.

e  Oyun etkinlikleri farkli ortamlarda uygulandiginda (agik hava, park, oyun
alan1) problem ¢6zme becerisinin arttig1 gézlemlenmistir.

e Cocuklarin gercek hayat ile ilgili sorunlar1 oyun etkinlikleri ile ¢6zmedeki
basarilart yapilandirilmis problemleri ¢c6zme basarilarindan daha iyi oldugu
gbzlemlenmistir.

e Son olarak oyun etkinlikleri sonunda ¢ocuklarin oyun etkinliklerinde dogal

olarak problem ¢6zme 6zelligi gosterdigi sonucuna ulagilmistir.

6.1.5. Risk Alma Becerisine Yonelik Sonuclar

e Cocuklarin eylem siirecinin basinda yeni oyunlara kars1 tedirginlik yasadigi
gozlemlenmis, belirsiz ve karmasik bulduklar1 durumlarinda oyun
etkinliklerine katilmak istemedikleri gozlemlenmistir. Siire¢ boyunca
cocuklarin yeni olan etkinliklere daha olumlu baktiklar1 goriilmiistiir.

e Risk alma becerisini ¢ocuklar heyecan verici bir oyun etkinligi olarak
gormiislerdir. Ogretmen girisimcilik becerisi olan risk alma kavramini oyun
etkinliginde uygulamada zorluk yasamistir. Bu sebeple planlanan oyun

etkinlikleri baz1 oyunlarda degistirilmistir.
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Uygulama siirecinde girisimcilik becerisi olan risk alma becerisi yerine
fiziksel risk alma becerisini igeren oyun etkinlikleri uygulandiginda
cocuklarin risk alma becerisinde artis oldugu sonucuna ulasilmaistir.

Cocuklar tiim oyun etkinliklerinde fiziksel risk alma becerisine dogru
yonelim igerisinde olmuslardir. Girisimcilik becerisi olan risk alma
becerisinin oyun etkinlikleri ile istenen diizeyde kazandirilamadig1 sonucuna

ulasilmustir.

6.2. Oneriler

Arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda uygulamaya ve yapilacak diger

arastirmalara yonelik olarak birtakim oneriler sunulmustur.

6.2.1. Uygulamaya Yonelik Oneriler

Okul Oncesi Ogretmenlerinin girisimcilik becerilerine iligkin bilgi ve
uygulama deneyimlerinin eksik oldugu bulgusuna dayanarak 6gretmenlerin
girisimcilik becerilerine iliskin mevcut durumlarini iyilestirmek i¢in hizmet
i¢i egitim almalar1 saglanabilir.

Okul 6ncesinde oyun etkinliklerinin 6nemi géz oniinde bulunduruldugunda
ogretmenlerin kendi oyun etkinliklerini olusturabilecekleri ve farkli oyun
etkinliklerini 6grenebilecekleri oyun egitimleri verilebilir.

Bu arastirmada aile yapisinin diizeylerinin cocuklarin bakis acilarinda
zaman zaman dezavantajli bir etki yarattig1 gézlemlenmistir. Bu sebeple aile
katilimlarina daha fazla yer verilmelidir.

Arastirmanin  gerceklestirildigi okulda bulunan &gretmenlerin  VUCA
kavramina iliskin bilgi ve uygulama deneyimlerinin eksik oldugu bulgusuna
dayanarak ogretmenlerin VUCA kavramina iliskin mevcut durumlarini

tyilestirmek adina bilgi sahibi olabilecekleri ortamlar olusturulabilir.

6.2.2. Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler

Aragtirmanin uygulama siirecine bahar doneminin ilk dersinde baslanmustir.

Eylem planlarinin  uygulanmasina gecilmeden Once uygulamanin
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gerceklesecegi sinifta pilot uygulamalar yapilarak ¢ocuklarin sinifta bulunan
gozlemcilere daha kolay uyum saglamasi saglanabilir.

Arastirmanin gerceklesecegi okulda yapilan Ogretmen toplantisinda ve
Ogretmen goriismelerinde siklikla giindeme gelen konulardan bir tanesi olan
ailelerin sosyoekonomik diizeylerinin ¢ocuklarin girisimcilik becerilerinde
etkili olma ihtimalidir. Bu sebeple yapilacak arastirmalarda ailelerin de
aragtirmaya katilmasi saglanabilir.

VUCA kavrami egitim diinyas1 i¢in olduk¢a onemli olmakla beraber az
bilinen bir kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Arastirmanin uygulanacagi
okul ve sinif ortaminda girisimeilik becerilerinin de diisiik oldugu sonucuna
varilmistir. Bu iki az bilinen kavramin bir arada calisilmasi yerine iki farkl
uygulama veya arastirma olarak ele alinmasi tavsiye edilebilir. Buna ek
olarak bir kavramin kazandirildigindan emin olduktan sonra diger kavram

ise kosulabilir.
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EKLER
Ek 1. Veli Ogrenci Tanima Formu
COCUK VE AILE TANIMA FORMU EK1/D.5.

Degerli Anne- Babalar,

Okulumuza hoy geldiniz. Yasannin en erken déneminden itibaren gocuklarin egitim almasi
konusunda gésterdiginiz duyarlilik igin sizi kutluyoruz. Okul éncesi egitimin gocugunuzun gok
yonlii gelisimine 6nemli katkilar: olacaktir.

Asagidaki sorulara verdiginiz yanitlar sayesinde size ve cocugunuza daha fazla yardimci
olmamiz miimkiin olabilecektir.

I. COCUKLA iLGiLi GENEL BIiLGILER

1. Cocugunuz bu okula baslamadan 6nce bagka bir okula gitti mi?

IL COCUGUN GELisiM OYKUSU

4. Cocugunuz kag aylikken yiiriidii?

5. Cocugunuz ilk s6zciigiinii ne zaman séyledi?

6. Tam bir ciimle kurmaya kag yasinda basladi? (En az iig sézciigii yan yana kullanmal)
7. Diska kontroliinii kag yaginda kazandi?

8. idrar kontroliinii kag¢ yasinda kazandi?

9. Sizden birkag saat ayr1 kalmaya ne zaman bagladi?

IIL. COCUGUN UYKU, BESLENME VE TUVALET ALISKANLIKLARINA iLIi§KiN BiLGILER
10. Cocugunuzun uyku aligkanhklarin belirtiniz (Kendiliginden uyur, kendi odasinda uyur, uyurken
parmak emer, geg uyur, sallanarak uyur, giindiiz uyur, vb.):

11. Cocugunuzun beslenme aligkanhklarini belirtiniz (Kendi kendine yemek yer, yemek seger -segtigi

yemegi belirtiniz-, yardimla yemek yer, asin yemek yer, ¢ok az yer, vb.):

12. Cocugunuzun tuvalet aligkanhigini belirtiniz (Bir yetiskin destegi olmadan kendi tuvaletini yapar,
tuvalet sonras temizligini yapar, gece ve giindiiz altim 1slatir/kakasini altina yapar, vb.):

IV.COCUGUN KiSISEL VE DUYGUSAL OZELLIKLERINE iLiSKIN BILGILER

13. Cocugunuzu tanimlayan 5 o6zelligi yazimz:




14. Cocugunuzun gesitli durumlar kargisindaki olas1 duygu ve davranislarim agiklayimz:

e Cocugunuzu en ¢ok neler mutlu eder?

e Cocugunuzu en gok neler iizer?

e Cocugunuzu en gok neler kizdirir?

e Cocugunuzu en gok neler korkutur?

15. Cocugunuz istemedigi bir sey oldugunda nasil tepki gosterir?

16. Yeni bir ortama girdiginde veya yeni birisiyle tamigtiginda ne tiir tepkiler verir (mutlu, heyecanh,
hirgin, utangag, girisken, vb.):

17. Gocugunuzun dzellikle yapmaktan gok hoslandig seyler nelerdir? (Oyun oynamak, 6ykii dinlemek,
resim yapmak, TV seyretmek, bilgisayarda oyun oynamak, vb.):

18. Cocugunuz igin psikolog, 6zel egitimci, psikolojik danisman, cocuk ruh saghg: uzmamn gibi bir
uzmana bagvurmanizi gerektiren bir durum oldu mu? Olduysa belirtiniz:

19. Cocugunuzun oynamay tercih ettigi oyun ve oyuncaklar belirtiniz:

V- ANNE-BABA-COCUK ARASINDAKI ILETISIME ILISKIN BILGILER

20. Cocugunuz agladiginda ya da huzursuzlandiginda sakinlestirmek i¢in neler yaparsimz?

21. Gocugunuzun hangi davramglanm onaylarsimiz? Onayladiimzi ona nasil gésterirsiniz?

22. Cocugunuzun hangi davramglarim onaylamazsimz? Onaylamadiinizi ona nasl ifade edersiniz?

Okuldan Beklentileriniz Nelerdir?
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Ek 2. Ogrenci Gézlem Formu

Oprenci Gozlem Formu

fjﬂrencinin Adi ve Soyadi

Tarih

Giizlenecek Ogrenci Davramslari

Dereceler

Yeterli

Kismen | Yetersiz

Yeterli

Agiklama

Giizlenen Ozellik: Yaraticihk

Diger ¢ocuklardan farkh diigiindir.

Analojiler kurar.

Kendiliginden bir etkinlik baglatir.

Bir problem igin farkli ¢oziimler bulur.

Yeni bir iiriin yaratir.

Meveut bir iiriine yeni eklemeler yapar.

Oyundaki zorlugun farkina varir.

Oyun iginde fikir degistirir.

Esnektir, beklenen degigimlere uyar.

Yaptiklarini 6znellestirir.

Yaptiklarinda dzgiirdiir ve serbest davranir.

Kendini yénlendirir.

Igsel motivasyona sahiptir

(oziim yollarindan birini segti

Cocuk oyun ile alakali tahminde bulundu.

Toplam

Giizlenecek Ofirenci Davramslari

Dereceler

Yeterli

Kismen | Yetersiz

Yeterli

Aqiklama

Gizlenen Ozellik: Liderlik

Grup kurallarinin uygulanmasina yardime:

olur.

Diger ¢ocuklarin etkinlik uygulamasina

yardim eder.

Yetiskinlerle sosyallesir.

Diger ¢ocuklar sdzel olarak ikna eder.

Diger gocuklar oyuna katilma konusunsa

tegvik eder.

Ovyun hakkinda igbirligi vapar.

Bir eylemi baglatir

Diger gocuklara énerilerde bulunur.

Her zaman etrafinda ona destek olacak ve
onunla hareket edecek bir(kag) arkadast

vardir.

Grup igerisinde geri planda durmayi tercih

eder.

Cikan anlagmazliklarda 6gretmenin roliini

listlenmig gibi davranir.

Oyunun oynanmasi, materyallerin
kullanilmasi ya da rollerle ilgili diger

gocuklan yénlendirici bir rol iistlenir.

Etkinliklerde karar veren kisi olmayi ister.

Toplam
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Giizlenecek ﬁgrenci Kazanimlari Dereceler Agiklama

Yeterli Kismen
Yeterli

Yetersiz

Gizlenen Ozellik: Problem Cizme

Problemi birgok fakli yénden anlayabilir.

Problemi arkadaslarindan daha farkl

sekilde anlar.

Coziim zorlasiginda problemi tekrar

anlamaya galigir.

Problem durumuna uyan ¢éziimler arar.

Bir problemle kargilagiginda o problemin

¢oziimiinii bulmak igin heveslenir.

Yeni goziimler bulmaya ¢aligirken kendini

rahat hisseder.

Problemleri kendi yontemleri ile ¢ézmeyi

sever.

Oyun sirasinda problem durumunu

(sorusunu) dinler.

Karsisina ¢ikan olumsuz durumlarn

olumluya gevirebilir.

Toplam
Gizlenecek Ogrenci Davramslari Dereceler Agiklama
Yeterli Kismen Yetersiz
Yeterli

Gizlenen Ozellik: Risk Alma

Ogretmen gbzelimi olmadan, oyun

oynamay tercih eder.

Kazanani ve kaybedeni olan oyunlari seger.

Agik hava oyunlarinda ziplama, atlama gibi

fiziksel aktivitelere agirlik verir.

Baslatilan oyunu ilk denemek ister.

Oyun sirasinda verilen risk kartlanm seger.

Oyun sirasinda bir sonraki basamak igin

kart seger.

Engelleri agma konusunda tereddiit etmez.

Sorulan sorulara cevap vermek ister.

Sonu belli olmayan oyunlara katilmaya
isteklidir.

Yapilan materyallerde (givi, makas

vb.)tehlikeli olanlar tercih eder.

Toplam

Genel Toplam
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Ek 3. Ogretmen Giinliik Ornegi-3
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Ek 4. Ogretmen Giinliik Ornegi-2
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Ek 5. Ogretmen Giinliik Ornegi-3
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Ek 6. Ogrenci Girisimciligini Belirleme Anketi

ERKEN COCUKLUK 21.Yy Veli Anketi

Yo

belirtiyor,
gozlemliyorsunuz?

ge: A i de, her bir tanimlama ya da sifat gocugunuzun birini ne derecede
|$aretleym|z Bu davranis gocuk igin ne kadar tipiktir? Bu davranigi ne dizeyde

Nerdeyse
higbir
Zaman
(1)

Cok

nadir

(2}

Nadir

(3)

Bazen

(4)

Sik

(5

Cocugum farkh geyler
yapmayi, yeni geyler
denemeyi sever.

Giinliik durumlarda mizah
anlayig vardir.

Agik sozlidiir; agk ve
Gzgiir konugmay sever.

Cocugum esneklir ve
beklenen degigikliklere
uyum saglar.

Kendini yénlendirir ve

igsel motivasyona sahiptir

Cocugum birgok sey
hakkinda merakhdir ve
sorgulayicidir.

Cocugum aragtirmayi
sever.

Cocuk aktiviteleri kendine
has bir tarzda yapar,
yaptifin oznellestirir.

Hayal giicii iyidir ve
hayali sever.

Cocugum itaatkir
degildir, igleri kendi

tarzina gire yapar.

Coculk, bir soruna birgok
goziim lretir.

Cocuk hareketlerinde
dzgiirdiir ve serbest
davranan bir tarzi vardar.

Cocugum benim
siziimden gikmaz.

Oynanan eveilik
oyunlarinda anne, baba
gibi oyunu kontrol
edebilecegi rolleri alir.

Yeni ve 6zgiin sorular
sorar.

Grup icerisinde geri
planda durmay! tercih
eder.

Her zaman etrafinda ona
destek olacak ve onunla
hareket edecek bir(kac)

arkadas) vardir.

ERKEN COCUKLUK 21.Yy Veli Anketi

belirtiyor,
gbzlemliyorsunuz?

Yonerge: Asagidaki maddelerde, her bir tanimlama ya da sifat gocugunuzun birini ne derecede
isaretleyiniz. Bu davramis gocuk igin ne kadar fipikiir? Bu davramgi ne dizeyde

18 | Yetigkinlerle sosyallesir.
19 Kurallara uyarak oyun
oynar.
20 Bir isi nasil yapacafim
ailesine sorar.
21 | Kirik bir oyuncagi bagka
bir nesne verine kullanir,
22 Sorumluluk alabilir.
23 Girigkendir.
24 Yiiksekten atlama,
ziplama gibi hareketleri
yapar.
25 | Evde bir isi bagardiginda
bize séyler.
26 Yeni geyler Uretirken
sonucunu tahmin eder.
27 | Farkl materyallerden yeni
seyler liretir.
28 Sonu belli olmayan
oyunlan tercih eder.
29 Yetigkin gdzetimi
olmadan bahgede oynar.
30 | Yeni goziimler ararken
kendini rahat hisseder.
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Ek 7. Ogretmen Toplant1 Tutanag

2023-2024 EGITIM OGRETIM YILI
GIRISIMCILIK BECERILERI TOPLANTISI
Toplanti No  :1
Toplant Yeri  : Ogretmenler Odast
Toplant: Tarihi : 07.11.2024
Toplant: Saati  : 14.30

GUNDEM KONUSU VE TARTISMA

Gegtigimiz yillarda Covid-19 olarak adlandinlan bir salgindan dolayr okullarimmz uzun bir siire
kapali kalmstir, Fakat bu agamada en uzun siire agik kalan okullardan bir tanesi bafimsiz anaokullar
oldugunu gozlemledik. Gectifimiz sene yasadifimz Kahramanmarag depremi bulundufumuz il olan
Adana’y1 derinden etkiledi. Tiim bu olumsuz gelismeler efitim sistemimizde baz degisiklikler yapmarmmz
gerektirdi. Okulumuza aktif olarak devam eden &frencilerin bazn girigimeilik becerilerinin olup olmadif
konusunda sizlere Google forms iizerinden bir anket gonderdim. Daha 6nce de Erasmus KA-122 SCH
kapsaminda yapmus oldugum 2l.yy. becerilerine yonelik yazmis oldugum projede fikirlerinize
bagvurmustum. Gelen anket verileri ve dnceki yapmg oldugumuz toplantida okulumuzda meveut bulunan
ogrencilerin ‘yaraticihik, liderlik, problem g¢ézme, risk alma gibi girisimeilik becerilerinde eksiklikler
oldugunu dile getirdiniz. Goriislerinizi ve fikirleriniz almak isterim.

01, cocuklar sosyoekonomik diizeyden gelen ailelerin ¢ocuklan. Bizim diigiindiifiimiiz problem
cozme ile onlarin gercek hayatlannda ugragtiklan problemler farkli. Genelde problem cozme sekilleri
saldirganhikla sonuglamyor. Ashnda bu sartlarda bilylimiis olan ¢ocuklarin daha fazla problem
gozebilecegine inantyorum fakat sosyal iligkilerde bagarili olmadiklar igin iletigim kuramuyorlar. Dertlerini
anlatarmyorlar, ¢evreden girdiikleri baskidan kaynakh olabilir fikirlerini de dile getiremiyorlar.

Aragtirmact: Peki derslerde bunlara dair énlemler almiyor mu veya bunlara yonelik etkinlikler
yapthyor mu?

01, Kazamm gostergelerde olan etkinliklerin hepsini uyguluyoruz. Fakat ailevi problemlere tek tek
Goziim tiretebiliyor olmarmz miimkiin degil.

02, Cocuklarin alglarimn agik oldugunu diisiintiyorum. Ashinda oyun etkinlikleri ile bu kavramlart
yavag yavag ¢ocuklara Ggretebiliriz. Fakat zaman konusunda bence yetersiz kalryoruz.

O3, Risk alma kavranuni gocuklar atlamak, ziplamak, kendini tehlikeye atmak olarak goriiyorlar.
Risk alin dersek arkadaslarma daha ¢ok zarar verebilirler.

Aragtirmaci, ashnda buradaki risk kavram ¢ocugun cesaretini sinayacafn bir kavram defil. Secenek
sunmak, karar vermesini saflamak, tercih yaptifi zaman sorumlulugunu alabilmek gibi kavramlar.

04, Cocuklarin yaraticilik becerileri diger kavramlara gore daha 1yl oldugunu diglinityorum. Fakat
Omegin, bir liriin tasarlamalarm istedifimde herkes ¢evresinde gordiifi seyleri tekrarliyor. Cocuklar
gevrelerinde farkll seyler gormiiyorlar. Eger tam bir etkinlik yaptimak istersek de tiim giin boyu o
etkinlikle ilgilenmemiz gerekiyor. Uriin de ortaya gikmuyor, velide bir {iriin gormek istiyor.

05, Ayrica uzun ve zorlu bir siirecin sonunda biz dgretmenler olarak da birgok konuda bilgi
eksiklifi yagadik, ne yapacafimz hakkinda fikrimizin olmadif zamanlar gecirdik. Karmagik durumlarda
ve belirsizlik durumlarinda kendi igimizde de sorunlan ¢ézme konusunda fikir aligverisi yapabiliriz.

Aragtirmaci, genel anlamda soyledikleriniz birbirine benzer olaylar ve sorunlar. Kendi simfinda bu
durumu iyilestirmeyi diigiinen veya denemek isteyen &gretmenlerle ayrica bir goriiyme yapmak istiyorum.
Fikirlerinizi ve oyun etkinlikleri ile bu becerileri nasil gelistirebilecegimize yonelik fikirlerinizi bekliyorum.
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Ek 8. Tlgili Kurul Ek Yazilan

CUKUROVA UNIVERSITES] SOSYAL VE BESERI BILIMLER ALANINDA
BILIMSEL ARASTIRMA VE YAYIN ETIGI KURULU

Toplant Tarihi: 29.02.2024
Toplanu Yeri: Cevrimigi-Microsoft Teams Sohbet

KARAR NO: 20

Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitisii Midirliginiin 23/02/2024-E.
941336 tarih-sayih yazisi ekinde Cukurova Universitesi Sosyal ve Begeri Bilimler
Alaminda Bilimsel Aragtirma ve Yayin Etigi Kuruluna Prof. Dr. Sedat UCAR ve
vilksck lisans Ogrencisi Ceren KARAYEL tarafindan gonderilen "Okul Oncesi
Ogrencilerin Girigimeilik Yetkinliklerinin VUCA Temelinde Hazirlanan Oyunlarla
Geligtirilmesi" baghkh ¢aligma kurulumuzca incelenmig ve aragirmamn etik ilkelere
uygun oldugu sonucuna varnimigtir,



Ek 10. Otobiis Durag:

165

Etkinlik Adi: Otobiis Durag

Etkinlik Cegidi :

Yag 6rubu :56-72 Ay

Ogretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarih :08.01.2024
KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

Kazamm 3. Kendine giivenir. Gostergeler:
(Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylagir.
Sinirhiliklarmy/zorlandigi durumlari ifade eder. Uygun diizeyde
risk almaya isteklidir. Grup oniinde kendini ifade eder.
Baskalarindan farkli olan goriislerini sGyler. Gerektiginde
bagimsiz davranir. Gerektiginde liderligi {istlenir.)

Kazamum 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeler: (Karsilagtig1 problemin ne oldugunu séyler.
Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollar 6nerir. Probleme iliskin
¢oziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢oziim yolunun
gerekgesini soyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime
ulasamadiginda yeni bir ¢6zlim yolu seger. Céziime
ulagamadiginda nedenlerini sorgular. Denedigi ¢oziim
yolu/yollarin1 degerlendirir.)

OERENME SURECE

- Her oyuncu farkh renkte bir otobiis seger ve baslangi¢
noktasinda durur. Siras1 gelen oyuncu zan atar. Gelen
rakam kadar ilerler. Eger durdugu yerde "+" igareti varsa
otobiisiine yolcu bindirecek, "-" igareti varsa yolcu

indirecektir. Oyuncu sonra say1 ¢arkim gevirir. Bu kez

gelen say1 ise, kag yolcu bindirecegini veya indirecegini
belirleyecektir. Her yolcunun sapkasi farkli renktedir.

Yan yana koltuklara ayni renk sapkalilar binebilir. Yolcu

indirme isleminde ¢ocuk hangi renk sapkali yolucuyu

indirecegine kendisi karar verir. Indirme ve binme
iglemini kendisi planlamahdir, ¢iinkii eger yerde onun

renginde yolcu kalmazsa oyunu tamamlayamayabilir.

Oyun sonunda duraga en fazla sayida yolcuyla varan

otobiis kazanir.

Kazamim 23. Segenekler arasinda karar verir. Gostergeler:
(Segenekler arasinda tercih yapar. Tercih ettigi segenegi/karar
uygular. Kararinin sonuglarina gore yeni segenckler gelistirir.)

Kazamm 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhhk gosterir.
Gostergeler: (Verilen isi/gbrevi basarabilecegini soyler.
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Kendiliginden bir
ige baglamaya istekli oldugunu gosterir. Bir is/gorev sirasinda
yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullamir. Yaptigi
ise kendini verir. Gorevini siirdiirmekten keyif alir. Bagladig1 isi
sirdiirmek igin sebat gosterir. Basarmak igin sebat gosterir.
Isini/gorevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade
eder. Agiklama: Cocuklara yaslarina ve gelisim 6zelliklerine
uygun ig/gérevler verilmelidir.)
Materyaller

DEGERLENDIRME

Bugiin neler 6grendik?

En ¢ok hangi agamada zorlandin?

Oyuna liderlik yapmak sana ne hissettirdi?
Oyun esnasinda farkl ¢éziimler tiretebildin mi?

Oyun esnasinda risk alabildin mi?




Ek 11. Nokta Oyun Etkinligi
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Etkinlik Adi: Nokta

Etkinlik Cegidi :Sanat ile biitiinlegtirilmis Hareket etkinligi
Yas 6rubu :56-72 Ay

Ofretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarih : 05.02.2024

Kazanim ve Gastergeler
Kazamm 1.Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gistergeler :(Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya
odaklantr. Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden
Jazla ozelligi/miteligi séyler. Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesneye/duruma/olaya yéonelik
yanitlar: dinler. Dikkat dagitict uyaranlara ragmen etkinlige yénelik
dikkatini siirdiiriir. Bir géreve/ise ara verdikten sonra yeniden
odaklanir. Yeniden odaklandig isini tamamlar.)
Kazamim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gistergeler: (Nesne/durum/olayt inceler. Tahminini séyler. Ger¢ek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilagtirir. Tahmini ile
gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkitltklar: agiklar.
Tahminine iligkin ¢tkarimda bulunur.
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gistergeler: (Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olaym olast
sonuglarint séyler. Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug
iliskisini aciklar.
Kazamm 20.Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gistergeler: (Karsilastigi problemin ne oldugunu séyler. Probleme
iligkin ¢oziim yolu/yollari dnerir. Probleme iliskin ¢dziim yollarindan
birini secer. Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler. Sectigi ¢oziim
yolunu dener. Coziime ulagamadiginda yeni bir ¢éziim yolu seger.
Coziime ulagamadiginda nedenlerini sorgular. Denedigi ¢oziim
yolu/yollarint degerlendirir. Merak ettiklerine iliskin elde ettigi
sonuglart agiklar. Problemi séyler. Probleme gesitli ¢oziim yollar
onerir.)

D g

Kazamim 26. Merak ettigi olay/durumlar sorgular.

Gostergeler: (Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar. Merak

ettiklerine iligkin sorular sorar. Merak ettiklerine iliskin elde ettigi

sonuglari baskalarmin buldugu sanuglarla/kar,w!agttrzr. Merak

ettiklerine iliskin elde ettigi sonuclar: agiklar.

Kazamim 19. Problem durumlarna ¢oziim iiretir.

Gostergeler: (Problemi sdyler. Probleme cegitli ¢éziim yollart dnerir.

Coziim yollarindan birini seger. Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini

sayler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime ulasamadigi zaman yeni

bir ¢éziim yolu seger. Probleme yaratict ¢oziim yollari 6nerir.
MATERYALLER

Yapigkanh dag resmi (minik boyutta), yapiskanl su resmi, yapigkanl
| araba resmi, yapiskanl afa¢ resmi yapiskanli testere resmi, yapiskanl
merdiven resmi, yapigkanli top resmi, yapiskanl bir insan resmi,
yapigkanl bir hayvan

Degisiklikleri izle

Ogrenme Siireci

Ogrencilere biiyiik boy beyaz renkte bir fon kartonu dagitilr. Renkli
ve uglan agik kalemler verilir. Her masada ayni renkler olmasina
dikkat edilir. Ogrenciden bir nokta ¢izmesi istenir. Bu noktanin 6niine
bir tugla resmi yapistirilir. Ogretmen bu noktanin tuglay1 gegip nasil
karg tarafa ulasabilecegini sorar.

Kiigiik yas grubuna tugla saga m1 donsiin?

Sola m1 dénstin?

Ustiinden mi atlasin?

Altindan m1 gegsin? seklinde sorulardan bir tanesi sorularak
fikir verilebilir.

e Tuglayr gecen noktadan sonra noktayr kullanarak bir kare
gizmesi istenir.

» Karenin iistiine bir hayvan resmi yapigtirilir.

e Simdi bu karenin iistiine bir hayvan diisliyor kare ne yapsin?
Seklinde bir soru sorulur. Hayvan yiiriimekte zorlantyor yanina
ne gizelim?

Ogrencinin gizimine gére bir merdiven veya simsek resmi
yapistirabilir. Bu etkinlikteki amacimiz 6grencinin kendi gizimleri ile
problem becerisini geligtirmek sectigi veya ¢izdigi resimlerle
yaraticiliini tesvik etme, altindan — istiinden gegirdigi resim veya
yapigtirmalarla risk alma becerisine ve yetkinligine bakmak oldugu
i¢in elimizdeki yapigkanli kartlarin sayisinin fazla olmasi: 6nemlidir.

DESERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

Nokta’y1 hareket ettirirken zorlandiniz mi?

Aklimza degisik fikirler geldi mi?

Karsimza kiigilk ya da bilyilk problemler ¢iktifi zaman ne
yaparsimiz?

Yeni bir geyler tiretmek hosunuza gitti mi?




Ek 12. Akce’nin Hikaye Kiipleri

167

Etkinlik Adi: Akce'nin Hikaye Kiipleri

Etkinlik Cegidi : Bireysel Oyun Etkinligi

Yag 6rubu :56-72 Ay
Ogretmenin Adi  : Ceren KARAYEL
Tarih :07.02.2024

Kazamm 17. Neden-sonug iliskisi kurar. Gastergeler: (Bir
olayin olasi nedenlerini sayler. Bir olayin olasi sonuglarini
soyler.)

Kazamim 19. Problem durumlarmma ¢éziim iiretir.
Gostergeler: (Problemi soyler. Probleme cegitli ¢oziim yollar
onerir. Coziim yollarindan birini secer. Segtigi ¢oziim yolunun
gerekgesini soyler.  Segtigi ¢oziim yolunu dener. Coziime
ulasamadigr zaman yeni bir ¢éziim yolu secer. Probleme
yaratict ¢oziim yollari énerir.)

Kendini yaratica yollarla ifade eder. Gastergeler: (Duygu,
diigiince ve hayallerini ézgiin yollarla ifade eder. Nesneleri
ahsiumisin diginda kullamr.  Ozgiin ézellikler tagiya iiriinler
olusturur.)

Kazamm 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini
giidiiler. Gastergeler: (Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar. Bagladig isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gésterir.)

Kazamim 15. Kendine giivenir. Gistergeler: (Kendine ait
begendigi ve begenmedigi dzelliklerini séyler. Grup oniinde
kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkl goriislerini
sayler. Gerektiginde liderligi iistlenir.)

MATERYALLER

OERENME SURECE

Ogrencilerin birbirlerini gérmesi igin oturma diizenini ** U seklindg,
ayarlar. Ogretmen 6grencilere oyunun nasil oynanacagim gostermek
amactyla kiipleri eline alir ve atar. Gelen kiiplerdeki gérsellerle bir
hikéye olusturur. Ogrencilerin yaraticihigimin, ifade ézgiirliigiiniin ve
iginden ¢ikamadiklar bir probleminin ¢dziimii ile ilgili ani olaylara
yeni bakis agilan gelistirip ¢6ziim yollar1 aramak igin bu kiipleri
tasarladik.

Cocuklarin hayal diinyalarim ve sezgilerini ortaya koyma olanag
saglayan bu oyun onlarin egitim Ogretim hayatlarina ve sosyal
yasama daha dogru bir sekilde uyum saglamalarim saglayabilir.
Kiiplere bakip hizlica diigiinmesi onun yaraticihgim gelistirecektir.

- Secilen 6grenci oniinde bulunan 5 kiip her seferinde bir
tane olacak sekilde atar ve gelen ilk resimden baglayarak

hikayesini olugturur.

Gélgelendirme

DEGERLENDIRME
Oyun sonunda &grencilerin neler hissettiklerine iligkin
diigiinceleri alinir,
Bir duygunun baskasi tarafindan farkh algilanabilecegi
vurgulanir.
Bir gériintiiniin baskasi tarafindan farkli algilanabilecegi

vurgulanir.




Ek 13. Buzullar Eriyor Oyun Etkinligi
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Etkinlik Adi: Buzullar Eriyor

Etkinlik Cegidi : Drama ile Biitiinlegtirilmis Sanat Etkinligi
Yas Grubu :56-72 Ay
Ofretmenin Adi  : Ceren KARAYEL
Tarih 109.02.2024
KAZANIMLAR VE 60STERGELERL

Kazamim 4. Bir isi gorevi bagsarmak i¢in kararlihk gosterir.
Gostergeler: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.
Bagsladig isi siirdiirmek icin sebat gésterir.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: (Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu karsilagtivir.)

Kazanmim 3. Kendini yaratiaa yollarla ifade eder. Gistergeleri
(Duygu, diigiince ve hayallerini ozgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri ahigilmisin diginda kullanw. Ozgiin ozellikler tagiyan
tirtinler olugturur.)

Kazanmim 7. Bir isi ya da gorevi bagarmak icin kendini giidiiler.
Gastergeler: (Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar.
Bagsladig isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.)

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢aba
gosterir. Gostergeler: (Kendi bagina bir etkinlige/goreve basiar.
Bir etkinligi/gérevi tamamlanana kadar devam ettirir. Iki veya daha
Jazla asamadan olusan etkinligi/gorevi tamamlar. Zorlandigt
etkinligi/gorevi bir siire sonra yeniden dener.)

Materyaller

- Buzul Resimleri

- Igloo Resimleri

- Penguen Resimleri
- Buz pargalan

- Cali Pargalar

OGRENME SURECI

okur.
- Buzullar Eriyor hikayesi:

sorular sormaya baslar.
- Cocuklar Eskimolarm hikayesi burada yarim kald:.
- Sizce diger evlere ulasmak i¢in neler yapabilirler?
- Sizce bu iglolara giden yollar neden eridi?
- Elimizdeki hangi malzemeler giineste erimez?
Neden giines artik daha sicak?

- Ogretmen cocuklara ‘Buzullar Eriyor ‘adhi hikdye kitabin

Cok uzaklarda buzullardan bagka ¢ok az seyin oldugu bir yer
varmug. (Elindeki diinya kiiresini ¢evirir) Buradaki insanlara
Eskimo denirmis. Eskimolar ¢ok soguk olan havadan
korunmak i¢in kendilerine minik yuvarlak evler yaparlarmis.
Iste bu ufak evlere Iglo admn verirlermis. Mutlu hayatlarina
devam eden Eskimolar bir giin giine baglamak i¢in disartya
¢iktiklarinda ne gorsiinler! Buzdan yaptiklar evleri suya
déniismeye baslamisg, saga bakmuglar sola bakmiglar nedenini
anlayamamuslar. I¢lerinden bir tanesi kafasim bir kaldirnus ki
tepelerinde kocaman sar1 bir cisim. Ne oldufuna bir tiirlii
karar verememisler, ama biliyorlarmis ki bu kocaman sart
cisim onlarin evlerini eritiyor. Arkadaglarinin evlerine giden
tiim yollar su olmug! Simdi ne yapacaklar? Der ve gocuklara

DEGERLENDIRME

Bugiin neler 6grendik?
En ¢ok hangi agamada zorlandin?
Lider se¢iminde zorlandinmiz mi1?

Farkl: fikirler diigiinmek sizi yordu mu?




Ek 14. Ara¢ Tasarlama Oyun Etkinligi
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Etkinlik Adi: Arag Tasarlama

Etkinlik Gegidi : Sanat Etkinligi

Yas 6rubu :56-72 Ay

Ogretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarih :12,02.2024
KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

Kazamim 8. Arag gere¢ kullanarak manipiilatif hareketler
qubuga dizer. Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
yapistirir. Farkli nesneleri keser. Parmagini kullanarak ¢izim

kullanarak ozgiin tiriinler olusturur. Bir nesneyi kontrol etmek
bagka bir nesne kullanir.)

Kazamim 3. Kendine giivenir. Gostergeler:
(Bilgilerini/becerilerini/basarilarimi/hayallerini paylagir.

risk almaya isteklidir. Grup oniinde kendini ifade eder.
Baskalarindan farkli olan gériislerini séyler. Gerektiginde
bagimsiz davramir. Gerektiginde liderligi tistlenir.)

kullantlabilecegi durumlara ornek verir.

déniigtiiviilebilen/doniigtiiriilemeyen materyallere drnek verir.
déniistimiin/tekrar  kull i i agiklar.
kullanilabilecek materyaller ile ozgiin dirinler olusturur.
déniigiim/tekrar kullanma ile ilgili etkinliklere goniillii kanhr.)

yapar. Gostergeler: (Farkir nesnelerle kule yapar. Nesneleri ipe,
Nesnelere sekil verir. Farkli yapistinicilar kullanarak materyalleri

yapar. Kalem tutmak icin iic parmagim islevsel kullanir. Nesneleri

igin

Srrlilklariny/zorlandigi durumlar ifade eder. Uygun diizeyde

Kazamim 17. Geri doniisiim/tekrar kullanma davramslarm
ahgkanhk hiline getirir. Gostergeler: (Materyallerin tekrar

Geri
Geri

Tekrar

Geri

Kazanim 6. Kiigiik kaslarimi kullanarak koordineli hareketler
yapar. Gostergeler: (Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba
bogaltir. Nesneleri farkii sekillerde dizer. Nesneleri degigsik
sekillerde katlar/rulo yapar. Ellerini/parmakiariny/ayaklarin: es
zamani ve koordineli hareket ettirir.)

MATERYALLER

OERENME SURECE

bunlari anlatan posterler ve gorseller 6grencilere gosterilir.

Opretmen 63rencilere artik materyal kutularmi gdsterir.
Her 6grencinin istedigi malzemeyi dagitmaya 6zen gosterir.
Yapistiricilan dagitir.

- Tekerlegi kim icat etmis olabilir?

- [k tekerlek hangi malzemeden yapilmis olabilir?

- Tekerlek icat edilmeseydi ne olurdu?

- Tekerlek yerine bagka ne kullanabiliriz?

- Etkinlik sonunda;

- Araba kullandiginmiz
yapabilirsiniz?

- Ilk pargay1 sona koysaniz ne olur?

- Son pargay1 baga koysaniz ne olur?

hangi parcalann  degis

Ogrencilere Geri Doniigiim hakkinda bilgiler verilir. Geri
dontigimiin 6nemine vurgu yapilarak, artik materyal kullanimini ve

Arabalar hakkinda gu sorulari sorarak beyin firtinas: yapmalari ister;

tokus

- Pargalan st iiste ya da alt alta yapmaya ¢aligsaniz ne olurdu?

DEBERLENDIRME

Yaratici diisiinme becerisi,
e Cocuklar hayal giiglerini fark etme ve kullanabilme
becerisi,
e Cevreye karsi duyarl olma bilinci,
e Yeni fikirler {iretme ve yeniliklere agik olma becerisi,
e Olaylara farkli bakis agilarindan bakabilme becerisi,
e Problem ¢6zme becerisi tesvik edilebildi mi?
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Ek 15. Salyangoz Scamper Oyun Etkinligi

Etkinlik Adi: Salyangoz Scamper

Etkinlik Cegidi : Drama Etkinligi ile Bitiinlegtirilmis Sanat Etkinligi
Yas Grubu :56-72 Ay
Odgretmenin Adi  : Ceren KARAYEL
Tarih :14.02.2024
KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL
Kazamim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder. Gdstergeleri:
BILiSSEL GELiSiM (Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazamm 20. Problem durumlarmna coziim iiretir. Nesneleri alisilmigin disinda kullanir. Ozgiin ozellikler tasiyan
Gostergeler: (Karsilastigi problemin ne oldugunu soyler. tirtinler olusturur.)
Probleme iligkin ¢oziim yolu/yollar: Onerir. Probleme iligkin
¢oziim  yollarindan  birini  secer. Sectigi ¢oziim yolunun . P
gerekgesini sdyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. (Coziime DIL GELISIMI" A o
ulasamadiginda  yeni  bir ¢izim  yolu seger. Ciziime Kazamm 8. Gérsel materyalleri kullanarak ézgiin iiriinler
ulasamadiginda  nedenierini  sorgular. Denedigi  ¢éziim olugturur. Gostergeler: (Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
yolutyollarn degerlendirir.) materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir. Gérsel materyallerin
K icerigini yorumlar.)
Kazamm 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler: (Kontrollii karalamalar yapar. Farkl materyaller
kullanarak ¢izim yapar. Farkh zeminlerde ¢izim yapar. Cesitli
figiirler/temel figiirler cizer. Desen olusturur. Ozgiin cizimler
yapar. Belirli cizimlerde kendine d&zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayninti kullantr. Anlam biitiinliigii olan bir resim
gizer.)
DEGERLENDIRME
OERENME SURECE
- Bugiin neler yaptik?
Cocuklara Salyangoz hikayesi anlatilir. - Salyangoz kabugu yerine bagka ne kullanabilir?
Salyangoz bir giin yagmurda gezintiye ¢ikmus, saga bakmug sola - Hayal ettiklerimizi bagka hangi yollarla gosterebiliriz?
bakmis ayak izlerini bulamamus, inatg1 ke¢inin izine rastlamig - Cocuklar sizin yerinize yapsa ne yaparlardi?
ama kendi izini bulamamig. Mutlu kedinin ayak izlerini bulmus - Yeni bir geyler ortaya koymak size nasil hissettirdi?

ama kendi izini bulamamig. Saga bakmus sola bakmis dikkatli
tilkinin izlerini bulmug ama kendi izini bulamamig. Sonra saga
bakmis sola bakmug ne ayak izi var ne kabufu. Peki kabugu
olmazsa ne olacak bu salyangoza? Ogretmen gocuklara farkls
sorular yonelterek kabugu olmayan bir salyangozun kabugunun
yerine gecebilecek olanlar seyleri gocuklardan bulmalarim
istemis ve sonunda vermis oldufu kagida hayal ettikleri
salyangozu gizmelerini istemistir.




Ek 16. Dramatik Oyun Oyun Etkinligi
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Etkinlik Adi: Dramatik Oyun

Etkinlik Cegidi : Sanat Etkinligi

Yag érubu :56-72 Ay

Ogretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarih :15.02.2024
KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

Kazamm 3. Kendine giivenir. Gostergeler:
(Bilgilerini/becerilevini/basarilarini/hayallerini paylastr.
Strhiliklariny/zorlandigr durumlar ifade eder. Uygun diizeyde
risk almaya isteklidir. Grup oniinde kendini ifade eder.
Bagskalarindan farkl olan gériislerini soyler. Gerektiginde
bagimsiz davranir. Gerektiginde liderligi iistlenir.)

Kazamim 4. Bir i§i gérevi basarmak icin kararhhk gosterir.
Gostergeler: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Bagladig isi siirdiirmek i¢in sebat gosterir.)

Kazamim 10. Sosyal iliskiler kurar. Gistergeler: (Baskalariyla
etkilesime girmeye isteklidir. Bagskalariyla etkilegime girer.
Bagskalariyla girdigi etkilegimlerini stivdiiriiv.)

Kazanim 7. Bir isi ya da girevi bagarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeler: (Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar.
Basladig isi zamaninda bitirmek i¢cin caba gdsterir.)

Materyaller

OERENME SURECE

Ogrenciler halka olurlar, Bir tane ebe secilir ve smiftan disari
¢ikarilir. Ebe kapimin arkasinda beklerken bir tane lider segilir.
Lider hangi hareketi yaparsa halkadaki ogrenciler aym anda o
hareketi yapmaya c¢alisacaklardir. Ebe sinifa alinir ve halkada
kimin lider oldugunu bulmaya ¢alisir. Buldugunda lider yeni ebe
segilerek oyuna devam edilebilir.

DESERLENDIRME

Bugiin neler 6grendik?
En ¢ok hangi asamada zorlandin?

Lider olmak nasil bir duyguydu?




Ek 17. Legolar ile Yap1 insa Oyun Etkinligi
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Etkinlik Ad:: Legolar ile Yapi-Inga

Etkinlik Cegidi : Sanat Etkinligi

Yas 6rubu 56-72 Ay

Ofretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarih :16.02.2024
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

Kazanim 3. Kendine giivenir. Géstergeler:
(Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasiy.
Simirliliklarini/zorlandigr durumlari ifade eder. Uygun diizeyde
risk almaya isteklidir. Grup oniinde kendini ifade eder.
Baskalarindan farki olan gériiglerini séyler. Gerektiginde

bagimsiz davranir. Gerektiginde liderligi iistlenir.)

Kazanim 4. Bir igi gérevi bagarmak icin kararlilik gésterir.
Géstergeler: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Bagsladig isi siirdiirmek igin sebat gosterir.)

Kazanim 7. Bir igi ya da gérevi bagarmak igin kendini giidiler.
Gdstergeler: (Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar.

Bagsladigi isi zamamnda bitirmek igin caba gosterir.)

Kazamim 20. Problem durumlarina ¢dziim lretir. G&stergeler:
(Karsilagngi problemin ne oldugunu séyler. Probleme iliskin
¢oziim yolu/yollar onerir. Probleme iligkin ¢dziim yollarindan
birini seger. Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi
¢oOztim yolunu dener. Coziime ulagamadiginda yeni bir ¢oziim yolu
seger. Coziime ulagsamadiginda nedenlerini sorgular. Denedigi

¢oziim yolu/yollarini degerlendirir.)

Materyaller

Lego
Yapi- Inga oyuncaklari

OGRENME SURECI

Cocuklardan kendi aralarinda grup kurmalan istenir. Cocuklar
gruplar kurduklarinda Legolar ve yap1 inga oyuncaklar gocuklara
verilir. Oyun oynamalan sirasinda kimlerin gruba liderlik yaptiklan

ve kimlerin daha geri planda kaldiklar1 gozlemlenir.

DEGERLENDIRME

Bugiin neler 6grendik?

En ¢ok hangi agamada zorlandin?

Grup kurarken ne hissettin?

Bir gruba ait olmak nasil bir duygu?

Grup arkadaslarin ile anlasamadigim konular oldu mu?
Grup lideriniz kimdi?




Ek 18. Se¢-Tas1 Oyun Etkinligi
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Etkinlik Adi: Se¢ Tas

Etkinlik Cegidi : Hareketli Oyun Etkinligi

Yag 6rubu :56-72 Ay

OYretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarih :19.02.2024
KAZANIMLAR VE 60STERGELERL

Kazanim 3. Kendine glivenir. Gstergeler:
(Bilgilerini/becerilerini/basarilarmi/hayallerini paylagir.
Smrliliklarini/zorlandigr durumlari ifade eder. Uygun diizeyde
risk almaya isteklidir. Grup dniinde kendini ifade eder.
Baskalarindan farkl olan goriiglerini soyler. Gerektiginde

bagimsiz davramr. Gerektiginde liderligi tistlenir.)

Kazanim 4, Bir isi gérevi bagarmak icin kararhlik gésterir,
Gistergeler: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Bagladigu isi siivdiirmek icin sebat gosterir.)

Kazamm 7. Bir isi ya da g6revi bagarmak icin kendini giidiiler.
Goistergeler: (Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar.
Bagladigi igi zamaminda bitirmek i¢in ¢aba gésterir.)

OERENME SURECE

Cocuklara farkli materyalleri kullanarak veya kullanmadan balon
tagtyabilecekleri agiklanir. Onlerine farkli boyutlarda kiigiik kova,
biiyiik kova, file gibi malzemeler konulur. Cocuk risk almak isterse
biiyiik kova ile gok daha fazla balon tagiyabilir veya tek tek balonlari

varig noktasina gétiirebilir.

Materyaller
Biiyiik Kova
Kiigiik Kova
File
DEGERLENDIRME
Bugiin neler 6grendik?

En ¢ok hangi agamada zorlandin?




Ek 19. Sandalye Kapmaca Oyun Etkinligi
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Etkinlik Adi: Sandalye Kapmaca

Etkinlik Cesidi : Hareketli Oyun Etkinligi

Yag 6rubu :56-72 Ay

Ogretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarih :21.02.2024
KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

Kazamim 3. Kendine glivenir. Géstergeler:
(Bilgilerini/becerilerini/bagarilarini/hayallerini paylagir.
Strlihklarini/zorlandig durumlar ifade eder. Uygun diizeyde
risk almaya isteklidir. Grup oniinde kendini ifade eder.
Bagkalarindan farkli olan gériiglerini soyler. Gerektiginde

bagimsiz davranir. Gerektiginde liderligi iistlenir.)

Kazanim 4. Bir isi gérevi bagarmak icin kararlilik gésterir,
Gostergeler: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Bagsladig isi siirdiirmek icin sebat gosterir.)

Kazamm 7. Bir isi ya da gérevi bagarmak igin kendini giidiiler.
&Gostergeler: (Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.

Bagsladig isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.)

Kazanim 19. Bir etkinligi/gérevi tamamlamak icin caba gésterir.
Gostergeler: (Kendi bagina bir etkinlige/goreve baglar. Bir
etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettivir. Iki veya daha
fazla agamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar. Zorlandig

etkinligi/gérevi bir siire sonra yeniden dener.)

Materyaller

OGRENME SURECT

s Cocuklara sandalye kapmaca oyunu oynanacagi
séylenerek oyunun kurallar anlatilir.

« Herkesin sandalyesini alarak ortada bir daire olusturmast
istenir.

« Daha sonra sayigarak bir kisi segilir ve bu kisinin
sandalyesini daireden ¢ikarmas: gerektigi ve lider olarak
ayakta kalmasi istenir.

s Lider kiginin diger gocuklara sorular soracagi ve cevaplara
gore gocuklarin yer degistirmeleri gerekecegi agiklanir.

« Kurallar anlatildiktan sonra bir deneme yapilir. Ornegin,
lider ayakta ve diger ¢ocuklar otururken lider “dondurma
sevenler ayafa kalksin ve yer degistirsin” dediginde
dondurma sevenler sandalyesinden kalkar ve bosta kalan
sandalyelerden birine oturmaya ¢ahigir. Bu esnada lider de
kendine yer bulmaya ¢alisir.

« Ayakta kalan kisi bu defa lider olur ve sordugu soruyla
herkesin yer degistirmesini saglar.

+ Her defasinda bog sandalye bulamayip ayakta kalan ¢ocuk
elenir ve bir sandalye oyundan ¢ikarilir.

s Oyuna iki kisi kalana ve biri sandalyeyi kapip kazanana

kadar devam edilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin neler 6grendik?
En ¢ok hangi agamada zorlandin?




Ek 20. Buzullar Eriyor Oyun Etkinligi
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Etkinlik Adi: Buzullar Eriyor

Etkinlik Cesidi : Drama ile Biitiinlestirilmis Sanat Etkinligi
Yas 6rubu :56-72 Ay
Ofretmenin Adi  : Ceren KARAYEL
Tarih :23.02.2024
KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

Kazanmim 4. Bir igi gorevi bagarmak icin kararhhk gosterir.
Gostergeler: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.

Basladigi isi siirdiivmek igin sebat gosterir.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: (Nesne/durum/olayla ilgili tahminini scyler.
Tahmini ile ilgili ipuclarimi agiklar. Gercek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilagtirir.)

(Duygu, diigiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alistimigin disinda kullanwr. Ozgiin ézellikler tagiyan

dirtinler olusturur.)

Kazamim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder. Gostergeleri:

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi bagarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeler: (Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Bagsladig isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba gosterir.)

Kazammm 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak i¢in c¢aba
gosterir. Gostergeler: (Kendi bagina bir etkinlige/géreve baslar.
Bir etkinligi/girevi tamamlanana kadar devam ettirir. Iki veya daha
fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar. Zorlandigi

etkinligi/gdrevi bir siire sonra yeniden dener.)

Materyaller

- Buzul Resimleri

- Igloo Resimleri

- Penguen Resimleri
- Buz pargalan

- Cali Pargalan

OERENME SURECE

Ogretmen gocuklara ‘Buzullar Eriyor ‘adh hikéye kitabini okur.
Buzullar Eriyor hikayesi:
Cok uzaklarda buzullardan bagka ¢ok az geyin oldugu bir yer
varmis. (Elindeki diinya kiiresini ¢evirir) Buradaki insanlara
Eskimo denirmis. Eskimolar ¢ok soguk olan havadan korunmak
icin kendilerine minik yuvarlak evler yaparlarmis. Iste bu ufak
evlere Iglo adim verirlermis. Mutlu hayatlarina devam eden
Eskimolar bir giin giine baslamak i¢in disariya ¢iktiklarinda ne
gorsinler! Buzdan yaptiklar evleri suya doniismeye baglamus, saga
bakmuslar sola bakmuslar nedenini anlayamanuslar. iglerinden bir
tanesi kafasini bir kaldirmus ki tepelerinde kocaman sar1 bir cisim.
Ne olduguna bir tiirlii karar verememisler, ama biliyorlarmg ki bu
kocaman sar1 cisim onlarin evlerini eritiyor. Arkadaglarimn evlerine
giden tiim yollar su olmus! Simdi ne yapacaklar? Der ve gocuklara
sorular sormaya baslar.

Cocuklar Eskimolarin hikayesi burada yarim kaldu.

Sizce diger evlere ulagmak i¢in neler yapabilirler?

Sizce bu iglolara giden yollar neden eridi?

Elimizdeki hangi malzemeler giineste erimez?

Neden giines artik daha sicak?

Buz 1sininca neye doniisti?

Iglolarmn igi sicak midir soguk mudur?

DEGERLENDIRME

Bugiin neler §grendik?
En gok hangi agamada zorlandin?
Lider segiminde zorlandmiz mi?

Farkl: fikirler diigiinmek sizi yordu mu?




Ek 21. Macera Parkuru Oyun Etkinligi
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Etkinlik Adi: Macera Parkuru

Etkinlik Cegidi  : Sanat Etkinligi

Yog 6rubu B6-72 Ay

OYretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarih 126.02,2024
KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERE

Kazanim 3. Kendine giivenir. Gostergeler:
(Bilgilerini/becerilerini/bagarilarinihayallerini paylagir.
Surlilklariny/zorlandigy durumlar: ifade eder. Uygun diizeyde
risk almaya isteklidir. Grup dniinde kendini ifude eder.
Bagkalarindan farkl olan goriiglerini séyler. Gerektiginde
bagimsiz davranir. Gerektiginde liderligi tistlenir.)

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar. Gistergeler: (Bagkalarivla
etkilegime girmeye isteklidir. Bagkalariyla etkilegime girer.
Bagkalariyla girdigi etkilegimlerini sirdiirir. Akranlariyla
arkadaghk kurar. Arkadagliklarnim siirdiiriir. Arkadaglhigin dnemini

agtklar.)

Kazamim 11. Gereksinim duydufunda yardim ister.
Gaostergeler: (Yardim talep etmeden dnce bir gorevi bagimsiz
vapmayi dener. Yardima gereksinim duydugu durumlart belirtir.
Gereksinim duydugu destegi tammlar. Destek alabilecegi kigileri

belirtir. Ig birligi gerektiren iglerde sunulan yardimi kabul eder.)

Materyaller

Parkur malzemeleri

OERENME sURECE

Cocuklar iki gruba aynlirlar. Agik havada kurulan parkura gesitli
engeller konulur. Cocuklar bu engelleri ne sekilde gegeceklerine
kendileri karar verirler. Grup igerisinden segtikleri grup lideri hangi
engelden nasil gegecekleri ve hangi parkurdan baglamalan konusunda

oyuna devam eden arkadagim yénlendirir.

DESERLENDIRME

Oyun sirasinda eglendiniz mi?
Baskasinin sizi yonlendirmesi konusunda zorlandimz mi?
Parkurlari gegerken aklimza farkl fikirler geldi mi?

Problemlerinizi ¢ozerken segenekleri diisiiniir miisiiniiz?




Ek 22. Goster -Yaptir Oyun Etkinligi
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Etkinlik Adi: 6&ster- Yaptir

Etkinlik Cegidi  : Hareketli Oyun Etkinlidi
Yog Grubu B6-72 Ay

OYretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarih 28.02.2024

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Kazanim 18, Etkinlife/gireve iligkin gorsel/sizel yonergeleri

yerine getirir. Gostergeler: (Verilen tek yonergeyi hatirlar
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar. Model olundugunda

vonergeye/vonergelere uygun davranir. Etkinlik sirasinda

vapilmast gerekenleri hatirlar. Yapilisi gosterilmeyen gorselisozel

vinergeleri uygular.)

Kazamim 3. Kendine giivenir. Gostergeler:
(Bilgilerini/becerilerini/bagarilarini/hayallerini paylagir.
Surliltklarmy/zorlandigr durumlar: ifade eder. Uygun diizeyde
risk almaya isteklidir. Grup oniinde kendini ifude eder.
Bagkalarindan farklt olan giriiglerini soyler. Gerektiginde

bagimsiz davranir. Gerektiginde liderligi iistlenir.)

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar. Gistergeler:
(Basgkalariyla etkilesime girmeye isteklidir. Baskalariyla
etkilegime girer. Baskalaniyla girdigi etkilesimlerini siirdiiriir.
Akranlariyla arkadaghk kurar. Arkadaghklarim  siirdiiriir.
Arkadasligin 6nemini agiklar.)

Kazanim 11. Bedenini kallanarak yaratici hareketler yapar.
Gaostergeler: (Nesne/durum/olayr hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlan
tretir. Farkli hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.
Esli olarak ozgiin hareket formlari olugturur. Nesneleri farkh
sekillerde kullanarak hareket dogaglamalan yapar. Bedenini

rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.)

OGRENME SURECI

DEGERLENDIRME

Cocuklar kendi aralarinda ikigerli gruplara aynlir. Iki arkadag kendi
. Bugiin neler 6grendik?
arasindan konusup karar vererck bir lider segerler. Lider olan gocuk
En ¢ok hangi agamada zorlandin?
grup arkadagina baz: figiirler, hareketler, danslar vb. buna benzer . .
. Arkadaslann ile etkilesime girerken zorlandin mi?
bedensel hareketler gisterir ve grup arkadasindan bunlan yapmasim
. Arkadaslarin ile girdigin etkilesimlerini siirdiirmek kolay oldu mu?
ister.
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Ek 23. Delik Kova ile Kum Tasima Oyun Etkinligi

Etkinlik Adi: Al Delik Kova ile Kum Tagima

Etkinlik Cegidi  : Hareketli Oyun Etkinligi
Yog Grubu B6-72 Ay

Oretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarih 101.03.2024

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 20. Problem durumlarina giiziim iiretir. Gostergeler:
(Karsilastif1 problemin ne oldugunu siéyler. Probleme iliskin ¢dziim
yolu/yollar: dnerir. Probleme iligkin ¢iziim yollarindan birini seger.
Segtigi ¢ozim yolunun gerekgesini sdyler. Segtifi ¢oziim yolunu
dener. Coziime ulagamadifinda yeni bir ¢oziim yolu seger. Caziime
ulagsamadifinda  nedenlerini

sorgular.  Denedifi  ¢dziim

yolu/yollarini degerlendirir.)

Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar.
Giistergeler: (Kendine bir hedef belirler. Hedefini gergeklegtirme
motivasyonunu agiklar. Hedefe ulasmak igin gerekli asamalan ifade
eder. Hedefe yonelik harekete geger. Hedefe yonelik davranmisin
agamalarini devam ettirir. Hedefe yonelik davramglar gerektiginde
degistirir. Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek igin

gerekli diizenlemeleri yapar.)

Kazanmim 27. Ust biligsel becerileri degerlendirir. Gistergeler:
(Ust bilissel bir garevi yerine getireni gozlemler. Ust biligsel bir
gireve iliskin islem basamaklarini siralar. Ust bilissel gérevi
basarmak icin kullandig: stratejileri agiklar. Ust bilissel gérev

hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 23. Se¢enekler arasinda karar verir. Gistergeler:

(Segenckleri belirler. Segenceklerin olumlw/olumsuz yénlerini

sorgular. Segenekler arasinda tercih yapar. Tercih ettigi
segenegikarart uygular. Karannin sonuglarina gére yeni segenekler

gelistirir.)

Materyaller

Kova

S&reNME sORECE

Materyal olarak alt1 delik birkag adet kova ile kum gerekmektedir.
Ogrenciler iki gruba aynlir. Gruptaki her gocuk sirayla alti delik
kovadaki kumu karg1 ya tagimaya ¢ahgir, Biitiin ¢ocuklar bittiginde
en gok kumu tagiyan grup birinei olur. Cocuklar delik kovadaki

kumun dékiillmemesi igin gesitli yintemler deneyebilirler.

DESERLENDIRME

Bugiin neler grendik?

En ¢ok hangi agamada zorlandin?




Ek 24. Macera Parkuru Oyun Etkinligi
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Etkinlik Adi: Macera Parkuru

Etkinlik Cegidi  : Sanat Etkinligi
Yag 6ruby 56-72 Ay
OYretmenin Adi  : Ceren KARAYEL
Tarih 104.03.2024

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 3. Kendine giivenir. Gostergeler:
(Bilgilerini/becerilerini/bagarilarinyhayallerini paylagir.
Surliliklarini/zorlandigi durumlary ifade eder. Uygun diizeyde
risk almaya isteklidir. Grup dntinde kendini ifade eder.
Bagkalarindan farkli olan gériglerini soyler. Gerektiginde
bagimsiz davranir. Gerektiginde liderligi tistlenir.)

Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar. Gostergeler: (Bagkalariyla
etkilesime girmeye isteklidir. Bagkalariyla etkilegime girer.
Bagkalariyla girdigi ethilegimlerini siirdiiriiv. Akranlariyla
arkadaglik kurar. Arkadagliklaring stirdiirir. Arkadaghgm onemini

agiklar.)

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.
Gistergeler: (Yardim talep etmeden dnce bir girevi bagimsiz
vapmayi dener. Yardima gereksinim duydugu durumlart belirtir,
Gereksinim duydugu destegi tammlar. Destek alabilecegi kigileri

belirtir. Iy birligi gerektiven iglerde sunulan yardimi kabul eder.)

Materyaller

Parkur malzemeleri

OERENME SURECE

Cocuklar iki gruba aynibrlar. Agik havada kurulan parkura gesitli
engeller konulur. Cocuklar bu engelleri ne sekilde gegeceklerine
kendileri karar verirler. Grup igerisinden sectikleri grup lideri hangi
engelden nasil gegecekleri ve hangi parkurdan baglamalari konusunda

oyuna devam eden arkadasini yonlendirir.

DESERLENDIRME

Oyun sirasinda eglendiniz mi?
Basgkasinin sizi yonlendirmesi konusunda zorlandiniz mi?
Parkurlan gegerken akliniza farkl fikirler geldi mi?

Problemlerinizi ¢ozerken se¢enekleri diisiiniir miisiiniiz?




Ek 25. Problemimi Coziiyorum Oyun Etkinl
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Etkinlik Adi: Problemimi C8ziiyorum

Etkinlik Cegidi : Hareketli Oyun Etkinligi

Yeg 6rubu B6-72 Ay

OYretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarih 106,03.2024
KAZANIMLAR VE 60STERGELERL

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢iziim iiretir. Gistergeler:
(Kargilagtiga problemin ne oldugunu soyler. Probleme iligkin
goziim yolulyollart Gnerir. Probleme iligkin ¢dziim yollarindan
birini seger. Se¢tigi ¢oziim yolunun gerekgesini séyler. Segtigi
goziim yolunu dener. Coziime ulagamadiginda yeni bir ¢éziim yolu
seger. Coziime ulasamadiginda nedenlerini sorgular. Denedigi
goziim yolu/vollarint degerlendirir.)

Kazanim 24. Bir olayy/problemi algoritmik diigiinceyi
kullanarak ¢ozer. Gistergeler: (dlgoritma olugturmak igin
durumu/olayiproblemi agiklar. Amaca uygun algoritma olugturur.
Algoritmanin dogrulugunu test eder. Algoritmadaki hatay

diizeltir. Giinliik yasamdan algoritma dranekileri verir,)

Kazammm 20. Problem durumlarma g¢ozim iiretir.
Gistergeler: (Kargilagtigt problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iligkin ¢iziim yolu/vollar: énerir. Probleme iligkin
¢aziim yollarindan birini  seger. Segtigi ¢dziim  yolunun
gerekgesini soyler. Sectigi ¢oziim  yolunu  dener. Ciziime
ulasamadiginda  yeni  bir ¢éziim  yolu seger. Ciziime
ulagamadiginda  nedenlerini  sorgular.  Denedigi  ¢oziim

yvolufvollarim degerlendirir.)

Kazamim 22. Bir hedefe ulasmak igin planlama yapar.
Gistergeler: (Kendine bir  hedef belirler. Hedefini
gergeklegtirme motivasyonunu agiklar. Hedefe ulagmak igin
gerekli agamalart ifade eder. Hedefe yonelik harekete geger.
Hedefe yénelik davramisin asamalarimi devam ettivir. Hedefe
vénelik davramglart gerektiginde degigtivir. Hedefe yinelik
karmagik gorevleri yerine getirmek igin gerekli diizenlemele- ri

yapar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen oyun dncesinde okul 6ncesi gagindaki ¢ocuklarin giindelik
hayatta karsilagtiklar: birtakim sorunlan anlatan kart dizilerini

hazirlar.

Oyun dncesinde su konular lizerinden sorular sorulur:

- Ewvde yalmzsimz ve yangin ¢kt ne yapardimz?

- Iki gocuk oyun oynadiklari esnada bir oyuncagi paylasamadi,
simdi ne veya neler yapmalan gerekiyor?

- Oyun oynadifimiz sirada oyuncak arabamzin tekeri kirildi. Ne
yapardiniz?

- Ewe geldiniz, kardesiniz en sevdiginiz oyuncagimzi kirmig, ne
tepki vetirsiniz?

- Olay kartlarimn arkalaninda hangi swrayla dizilmesi
gerektigini gdsteren numaralar olacak ve kartlarin temalanmin
karismamas: adina olay dizilerini olugturan kartlar farklh
renklerde olacakur. Bazi kartlann dizilimlerinde birden farkh
kombinasyonlar olacak ve 6frenciler en dogru sonuca grup
tartigmasi ile karar verecektir.

DEGERLENDIRME

Bugiin neler dgrendik?
En ¢ok hangi asamada zorlandin?
Bir problemin birden fazla ¢tziimii olabilir mi?

Bazi goziimlerin anlik, bazilarinin da kalicr olabilir mi?
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Ek 26. Ev Yuva Yapalim Oyun Etkinligi

Etkinlik Adi: Ev-Yuva Yapahm

Etkinlik Cegidi : Hareketli Oyun Etkinligi

Yas Grubu 56-72 Ay

OfYretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarih :08.03.2024
KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢bziim iiretir. Gostergeler:
(Kargilagtiga problemin ne oldugunu soyler. Probleme iliskin
goziim yolu/vollary onerir. Probleme iligkin ¢ézim yollarindan

Kazamim 20. Problem durumlarina ¢iziim iiretir. Gistergeler:
(Kargilagtigi problemin ne oldugunu séyler. Probleme iligkin ¢oziim
volulvollary énerir. Probleme iligkin ¢éziim yollarindan birini seger.

birini secer. Sectigi ¢oziim yolunun gerek¢esini sdyler. Sectigi R e e
Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini sdyler. Segtigi ¢oziim yolunu

gdziim yolunu dener. Coziime ulagamadigimda yeni bir ¢oziim yolu
seger. Coziime ulasamadiginda nedenlerini sorgular. Denedigi
goziim yolu/vollarint degerlendirir.)

Kazanim 24. Bir olayy/problemi algoritmik diisiinceyi
kullanarak cizer. Gostergeler: (dlgoritma olugturmak igin
durumu/olayiproblemi agiklar. Amaca uygun algoritma olugturur.

dener. Coziime ulagamadiginda yeni bir ¢oziim yolu secer. (dziime
wlasamadiginda  nedenlerini  sorgular.  Denedigi  ¢éziim
veluvollarin degerlendirir.)

Kazamim 22. Bir hedefe ulasmak i¢in planlama yapar.
Gistergeler: (Kendine bir hedef belirler. Hedefini gergeklegtirme
motivasyonunu agrklar. Hedefe ulagmak icin gerekli ayamalart ifade
eder. Hedefe yanelik harekete geger. Hedefe yonelik davranisin
agamalarim devam ettivir. Hedefe yonelik davramglar: gerektiginde
degigtirir. Hedefe yinelik karmagik gorevleri yerine getirmek igin

Algoritmanin dogrulugunu test eder. Algoritmadaki hatay
diizeltir. Giinliik yagamdan algoritma drnekleri verir.)

gerekli diizenlemeleri yapar.)

DE GERLENDIRME

OERENME SORECE Bugiin neler dgrendik?

- H bl
Insanlarin evleri oldugu gibi baz1 hayvanlarda kendi evlerinde yagarlar. En gok hangi asamada zorlandin’
i i Bir problemin birden fazla ¢éziimi olabilir mi?
Ogretmen ile gocuklar evi yikilan sincaba neler yapabilir, sincabin
o Bazi goziimlerin anlik, bazilarinin da kalier olabilir mi?
problemi nasil g¢dzilebilir konusunda konugurlar. Etkinligin
. . . . - Problemlerin farkli ¢éziimleri olabilecegini gordilkk mi?
devaminda sincap igin bir ev tasarlanir ve sincabin hangi probleminin

¢ozildiigine dair kiigiik sunumlar yapilir.
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Ek 27. Alt1 Sapka ile Coziim Oyun Etkinligi

Etkinlik Adi: Al Sapka ile Coziim
Etkinlik Gegidi s Sanat Etkinligi
Yog 6rubu 156-T2 Ay
Oljretmenin Adi  : Ceren KARAYEL
Tarih :11.03.2024
KAZANIMLAR VE 60STERGELERL
ve Kazamim 19. Sosyal davramslarinin sonuclarimi sorgular.
Gistergeler: (Sosyal davramslan ile bu davraniglarinin sonuglarini
N N iligkilendirir. Sorumluluklarini  yerine getiremedifinde olasi
Kazamm 3. Kendine giivenir. Gistergeler: sonuglari  agiklar. Davramglarinin - sonuglanimi  kabul  eder.
(Bilgilerini/becerilerini/basarilarini’hayallerini paylagir.

Davramglarinin ~ sonuglarimi gézden  gegirir.  Yeni davramg

N - . . . .
Surliliklarinyzorlandigy durumlar: ifade eder. Uygun diizeyde risk segenekleri firetir.)

almaya isteklidir. Grup dniinde kendini ifade eder. Bagkalarindan
Sfarkly olan gdriiglerini soyler. Gerektiginde bagimsiz davranir.
Gerektiginde liderligi iistlenir.)

Kazamim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini
degerlendirir. Gostergeler: (Tahminini séyler. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu kargilagtirir.)

SERENME sORECE DESERLENDIRME

Etkinlik sirasinda eflenceli zaman gegirdiniz mi?
Cocuklar gruplara ayrihir. Sapkalar ve girevleri agiklanr. Arkadaglarindan farkh diigiinmek nasil hissettirdi?
Cocuklara alti sapka teknifi ile diigiinebilecekleri farkhi sorular Arkadaginn fikrini sevdigin i¢in mi tekrarladin?
sorulur. Segtigin sapkanin fikrine katiliyor musun?
Televizyon izlemek zararhdir.

Yeni oyunlar oynamak zordur.

Kargima bir sorun ¢iktifii zaman vazgegerim.

Eve gittigimde gok agtim ve yemek yoktu.

Cok depgisik bir yemek yapmak istiyorsun ama malzemelerin
yetersiz.

Ellerini yikamaya gittin ve sular kesilmig. vb. sorular sorularak

gocuklarin segtikleri sapkay: temsil etmeleri istenir.




Ek 28. Sek-Sek Oyun Etkinligi
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Etkinlik Adi: Sek-Sek

Etkinlik Cegidi  : Hareketli Oyun Etkinligi
Yeg 6rubu B6-72 Ay

Oljretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarih :13,03,2024

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gastergeleri: (Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde
vapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda
kogar. Belli bir yikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar.)
Kazanim 3. Kendine giivenir. Gostergeler:
(Bilgilerini/becerilerini/bagaridarini/hayvallerini paylagir.
Svurliliklarinyzorlandig durumlars ifade eder. Uygun diizeyde
risk almavya isteklidir. Grup ontinde kendini ifade eder.
Bagkalarindan farkl olan gériglerini séyler. Gerektiginde
bagimsiz davranir. Gerektiginde liderligi istlenir.)

Kazanim 4. Bir isi girevi basarmak icin kararhhk gosterir.
Gistergeler: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.
Bagladig isi siirdiirmek igin sebat gdsterir.)

OERENME sORECE

Diiz bir zemine geleneksel bir oyun tiirii olan seksek gizilir.

Ogrencilere risk kavrarm hakkinda bilgiler verilir.

Oyunlarda risk alma ile tehlike kavramlanmin fark: Grneklerle

agtklanir. Tercihen 9 veya 10 rakamina kadar bir seksek ¢izilir.

Oyuncular iki gruba aynlir. (Gruplan ayinrken égrenciler kendi

gruplarin segebilir, bu yapacafimiz gozlem igin dnemlidir.)

Ogretmen ogrencilerin gérebilecegi sekilde iki seksegin tam

ortasinda durur.

Elindeki kartlarin risk kartlan oldufunu ve her basamakta

dgrencilere risk alip almayacaklarini soracagmi belirtir.

Ornegin 1. Grup oyuna baglarken 6gretmen sorar; Risk almak istiyor

musun?

Ogrenci: Hayir! diye yanit verdiginde bir basamak ilerler.

Ogrenci: Evet! diye yanitlar ise risk kartim secer ve kartta yazan

yonerge uygulanir.

Bu yinergelerde;

3 adim gc‘r‘i 2 mﬁm
gel ileri 51’1’

Yerinde say

DEGERLENDIRME

Bugiin neler 8 grendik?
En ¢ok hangi asamada zorlandin?

Erken yaglarda, hata yapma, gelisiminin ve ©grenmenin bir
patcasidir. Armitage (2011), “risk alma™ terimininin “hata yapmak™
olarak okunmasi gerektiini ve ¢ocuklara yinelik egitim
kurumlarinin riskli olmasindan ¢ekinmek yerine bunu savunmalan
gerektigini belirtmektedir. Risk ve tehlikeyi birbirinden ayirmaya
yinelik bir drnek olarak; gocugun belirli bir yikseklikten diigmesi
tehlikeli degildir, oradan asfalta diigmesi tehlikelidir. Yani burada
dgretmenin Gncelikle risk ve tehlike kavramlarinin kendisinin
igsellestirmesi onemlidir.




Ek 29. Tirman Zipla
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Etkinlik Adi: Tirman Zipla

Etkinlik Cegidi  : Hareketli Oyun Etkinlid
Yog Grubuy 5672 Ay

Oljretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarih 114.03.2024

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 3. Kendine giivenir. Gostergeler:
(Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylagir.
Smirhiliklarin/zorlandigi durumlarn ifade eder. Uygun dilzeyde risk
almaya isteklidir. Grup 6niinde kendini ifade eder. Bagkalarindan
farkli olan goriiglerini siyler. Gerektifinde bafimsiz davranir.
Gerektiginde liderligi listlenir.)

Kazamim 2. Biiyiik kaslarim koordineli kullanir. Gostergeler:
(Kol ve bacaklarimi es zamanl hareket ettirir. Farkl:
yonde/formda/hizda yiiriir. Farkl yénde/formda/hizda kosar. Farkli
zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir, Y dnergelere uygun olarak
farkli yonlere uzanir. Siiriinerek belirli bir mesafede ilerler. Belirli
bir yiikseklife tirmanir. Tirmandigi yerden iner. Kayma adimi
yaparak ilerler. Galop yaparak ilerler. Belirli bir yiikseklikten atlar.
Belirli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak uzaga atlar. Tek ayak
tizerinde sigrar. Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler. Bir
hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar.)

OERENME SORECE

Ogretmen gocuklara agik havada istedikleri ziplama, atlama,
jimnastik hareketlerini yapabileceklerini sdyler. Farkly yiikseklikteki
yiikseltilerden atlayabileceklerini, uzun atlamalar yapabileceklerini
kendilerine zarar vermeden serbestge oynayabileceklerini séyler.
Tiim bu serbest oyun zamani dgretmen ve gizlemcilerin
kontroliinde daha az miidahale ile gergeklesir.

DEGERLENDIRME

Bugiin neler dgrendik?

En ¢ok hangi agamada zorlandin?

Risk alma davranis gosterdiler mi?

Risk onlara giire ne anlam ifade etti?

Cocuklar sadece biiyiik kas becerilerini kullanirken mi risk almak
istiyorlar?




Ek 30. Hamur Tasima Oyun Etkinligi
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Etkinlik Adi: Se¢ Tag

Etkinlik egidi  : Hareketli Oyun Etkinligi

Yag Grubu :56-72 Ay

Ofretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarih 120.03.2024
KAZANIMLAR VE 60STERGELERL

Kazanmim 3. Kendine giivenir. Gistergeler:
(Bilgilerini/becerilerini/bagarilarinihayallerini paylagir.
Surliliklarinyzorlandigi durumlar ifade eder. Uygun diizevde
risk almaya isteklidir. Grup dniinde kendini ifade eder.
Bagkalarindan farklt olan goriiglerini séyler. Gerektiginde
bagimsiz davranir. Gerektiginde liderligi tistlenir.)

Kazanmim 4. Bir igi girevi basarmak i¢in kararhhk gisterir.
Gistergeler: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.
Bagladig igi siirdiirmek igin sebat gosterir.)

Kazamm 7. Bir igi ya da girevi bagarmak i¢in kendini
giidiller. Gastergeler: (Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige
baglar. Bagladig isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.)

SErENME sORECE

Cocuklara farkli matervalleri kullanarak veya kullanmadan
balon tagiyabilecekleri agiklanir. Onlerine farkli boyutlarda
kiigiik kova, biiyiik kova, file gibi malzemeler konulur. Cocuk
risk almak isterse bilyiik kova ile ¢ok daha fazla balon tagiyabilir
veya tek tek balonlar vars noktasina gotiirebilir.

Materyaller
Biiyik Kova
Kiigiik Kova
File
DEGERLENDIRME

Bugiin neler dgrendik?

En ¢ok hangi asamada zorlandin?




Ek 31. Se¢-Tas1 Oyun Etkinligi
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Etkinlik Adi: Sandalye Kapmaca

Etkinlik Cegidi  : Hareketli Oyun Etkinligi
Yag 6ruby 56-72 Ay

Oretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarh 122.03.2024

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanmim 3. Kendine giivenir. Gistergeler:
(Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylagir.
Smrliliklariny/zorlandii durumlan ifade eder. Uygun diizeyde risk
almaya isteklidir. Grup 6niinde kendini ifade eder. Bagkalarindan
farkl1 olan goriiglerini sdyler. Gerektifinde bagimsi1z davranir.
Gerektiginde liderligi tistlenir.)

Kazanim 4. Bir isi giirevi basarmak i¢in kararhhk gisterir.
Gistergeler: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu gisterir.
Basladif isi siirdiirmek igin sebat gdsterir.)

Kazamm 7. Bir isi ya da girevi basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gistergeler: (Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Basladifi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.)

Kazamm 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba
gosterir. Gistergeler: (Kendi bagina bir etkinlife/géreve baslar.
Bir etkinligi/gdrevi tamamlanana kadar devam ettirir. {ki veya daha
fazla agamadan olugan etkinligi/girevi tamamlar. Zorlandif:
etkinligi/gérevi bir siire sonra yeniden dener.)

Materyaller

OGRENME SURECI

e (ocuklara sandalye kapmaca oyunu oynanacagn soylenerek
oyunun kurallar: anlatilir.

» Herkesin sandalyesini alarak ortada bir daire olugturmasi
istenir.

» Daha sonra sayisarak bir kisi segilir ve bu kisinin
sandalyesini daireden gikarmasi gerektigi ve lider olarak
ayakta kalmasi istenir.

» Lider kiginin diger gocuklara sorular soracafi ve cevaplara
gore gocuklarin yer degistirmeleri gerekece@i agiklanir,

« Kurallar anlatildiktan sonra bir deneme yapilir. Ornegin,
lider ayakta ve diger gocuklar otururken lider “dondurma
sevenler ayafa kalksin ve yer degistirsin® dediginde
dondurma sevenler sandalyesinden kalkar ve bogta kalan
sandalyelerden birine oturmaya ¢alisir. Bu esnada lider de
kendine yer bulmaya ¢ahsir.

» Ayakta kalan kigi bu defa lider olur ve sordugu soruyla
herkesin yer degistirmesini saglar.

» Her defasinda bog sandalye bulamayip ayakta kalan ¢ocuk
elenir ve bir sandalye oyundan gikarilir.

» Ovyuna iki kigi kalana ve biri sandalyeyi kapip kazanana
kadar devam edilir.

» Sonrasinda yapilanlar 6zetlenerek etkinlik sonlandirilir,

DEGERLENDIRME

Bugiin neler 6grendik?

En ¢ok hangi asamada zorlandin?
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Ek 32. Sandalye Kapmaca Oyun Etkinligi

Etkinlik Adi: Balon Patlatma

Etkinlik Gegidi  : Hareketli Oyun Etkinligi
Yag Grubu B6-72 Ay

Oretmenin Adi  : Ceren KARAYEL

Tarih :25,03.2024

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 3. Kendine giivenir. Gostergeler:
(Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylagir.
Sinirliliklariny/zorlandigi durumlarn ifade eder. Uygun diizeyde
risk almaya isteklidir. Grup dniinde kendini ifade eder.
Basgkalarindan farkli olan gériislerini soyler. Gerektiginde
bagimsiz davranir. Gerektifinde liderligi iistlenir.)

Kazanim 23. Se¢enekler arasinda karar verir. Gistergeler:
(Segenekler arasinda tercih yapar. Tercih ettifi segenegi/karar
uygular. Kararinin sonuglarina gére yeni segenekler geligtirir.)
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Gistergeler: (Karsilagtifi problemin ne oldugunu séyler.
Probleme iligkin ¢oziim yolu/yollari Gnerir. Probleme iligkin
¢oziim yollarindan birini secer. Segtifi ¢dziim yolunun
gerekgesini soyler. Se¢tifi ¢oziim yolunu dener. Céziime
ulasamadifinda yeni bir ¢oziim yolu seger. Coziime
ulagsamadifinda nedenlerini sorgular. Denedigi ¢dziim
yolu/yollarim degerlendirir.)

Kazamim 2. Biiyiik kaslarim koordineli kullanir.
Gistergeler: (Kol ve bacaklarim es zamanl hareket ettirir.
Farkh yonde/formda/hizda yiriir. Farkl yonde/formda/hizda
kosar. Farkh zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkli yénlere uzanir. Siiriinerek
belirli bir mesafede ilerler. Belirli bir yiikseklige tirmanir.
Tirmandigi yerden iner. Kayma adimi yaparak ilerler. Galop
yaparak ilerler. Belirli bir yiikseklikten atlar. Belirli bir
yiikseklige ziplar. Cift ayak uzaga atlar. Tek ayak lizerinde
sigrar. Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler. Bir
hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.)

OERENME SURECE

Ikili gruplar olusturur. Cocuklara balonlan birbirlerine sarilarak
patlatabileceklerinde en yiiksek puan alabilecekleri veya ayaklari
ve ellerini de kullanabilecekleri fakat ilk segenckte daha fazla
puan alacaklar sdylenir. Oyun esnasinda daha fazla segenek
sunularak puanlama yapilir. Cocuklarin risk alma boyutu
gozlemlenir.

DESERLENDIRME

Bugiin neler 8grendik?

En ¢ok hangi asamada zorlandin?

Risk alma davramisi gosterdiler mi?

Risk onlara gére ne anlam ifade etti?

Arkadaslarinin almig oldugu riskler ¢ocuklara drnek teskil eder
mi?
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