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OZET

TASARIM TEKNOLOJILERINDE ENDUSTRI 4.0 VE TURKIYE’DE MODA
TASARIM ALANI UZERINDEN iNCELENMESI

Teknolojik gelismeler 6nii alinamaz bir hizda ilerlemekte olup yasamin her
alanina da farkli diizeylerde etki etmektedir. Moda da teknolojik gelismelerden
etkilenen bir alan olarak dikkat c¢ekmektedir. Giliniimiizde yasanan teknolojik
gelismelerle birlikte hem iiretim ve yonetim asamalarinda hem tasarim asamalarinda
hem de sunum asamalarinda Onemli farkliliklar ve gelismeler yasanmaktadir.
Isletmeler bu gelismeleri takip ederek iiriin ve hizmet kalitelerini artttrmanin yani sira
yonetim siireglerini kolaylastirmak, rekabet giiclerini arttirmak ve sektorde fark
yaratma ¢abasi icerisindedir. Calisma kapsaminda tasarim teknolojileri 6zelinde moda
sektoriindeki isletmelerin Endiistri 4.0 uyumu ve kullaniminin ele alinmasi
amaclanmistir. Bu dogrultuda hem teorik yaklasimda bulunulmus hem de yapilan saha
calismasi neticesinde elde edilen veriler analiz edilmistir.

Calismanin teorik kisminda dncelikli olarak Endiistri 4.0°1 hazirlayan ge¢mis
donemler ele alinarak, Endiistri 1.0, 2.0, 3.0 donemlerine deginilmistir. Endiistri 4.0
Ozelinde tretim teknolojileri alt basliklar halinde incelenirken, Endiistri 4.0’1n
avantajlarindan ve dezavantajlarindan bahsedilmis, sosyo ekonomik alanda Endiistri
4.0 bashgma yer verilmistir. Sonrasinda moda sektorii 6zelinde Endiistri 4.0 ele
alimmis ve hem Tirkiye’de hem de Diinya’daki gelisiminden bahsedilmis, moda
tasarim alaninda kullanilan teknolojilere yer verilmistir. Calismanin uygulama
boliimiinde ise saha ¢aligsmasi neticesinde elde edilen veriler betimleyici analiz metodu
kullanilarak elde edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Moda, Hazir Giyim, Endiistri 4.0.
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ABSTRACT

INDUSTRY 4.0 IN DESIGN TECHNOLOGIES AND ITS INVESTIGATION
THROUGH THE FASHION DESIGN FIELD IN TURKEY

Technological developments are advancing at an unprecedented pace and
affecting every aspect of life at different levels. Fashion also attracts attention as an
arca affected by technological developments. With today’s technological
developments, there are significant differences and developments in both the
production and management stages, design stages and presentation stages. By
following these developments, businesses are striving to increase their product and
service quality, as well as to facilitate management processes, increase their
competitiveness and make a difference in the sector. Within the scope of the study, it
is aimed to address the Industry 4.0 adaptation and use of businesses in the fashion
sector, specifically design technologies. In this regard, both a theoretical approach was
made and the data obtained as a result of the field study was analyzed.

In the theoretical part of the study, the past periods that prepared Industry 4.0
were discussed and the Industry 1.0, Industry 2.0 and Industry 3.0 periods were
mentioned. While production technologies specifically for Industry 4.0 are discussed
under subheadings, the advantages and disadvantages of Industry 4.0 are mentioned,
and the title of Industry 4.0 is included in the socioeconomic field. Afterwards,
Industry 4.0 was discussed specifically in the fashion sector and its development both
in Turkey and in the world was mentioned, and the technologies used in the field of
fashion design were included. In the application part of the study, the data obtained as
a result of the field study was analyzed using the descriptive analysis method.

Keywords: Fashion, Ready-to-Wear, Industry 4.0.
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1. GIRIS

Sanayi devrimlerin gelisimi ile iiretim alaninda makinelesme, elektrifikasyon
ve otomasyon ile evrimlesmesi simdilerde Endiistri 4.0 olarak tanimlanan kavrami
olusturmaktadir. Bu evrimler {iretim ve teknoloji alaninda neyi nasil iretip
satacagimizi ciddi anlamda sekillendirmektedir. Genel ¢ercevede ise Endiistri 4.0;
makinelerin internet araciligi ile iletisime gegerek birbirlerini kontrol edebildikleri
otonom bir {iretim faaliyetini ger¢eklestirme halidir.

2000’li yillarin baslarindan bu yana teknolojide kaydedilen bas dondiiriicii
gelisimler 15181nda Alman Devleti 2011 yilinda iilkedeki sanayi kuruluglarinda dijital
doniistimii baglatip iiretkenlik ve verimliligi arttirmak i¢in yeni bir sanayi hamlesi
hedefledi. 70°1i yillarda sanayiye dahil olan bilisim teknolojilerini bir adim daha ileriye
tagityan bu hamle bilgisayarl liretim kosullarini yeterli bulmayip bunu dijital dontistim
ile gelistirmek amagliyordu; diger bir deyisle 6nemli olanin bilgisayara bagli olmak
degil internete bagl olmak oldugunu ortaya koydular. Diinyada da genis yer bulan bu
stratejik hamle ilk defa 2015 y1linda Alman miihendis ve ekonomist olan KlausSchwab
(Diinya Ekonomik Forum’u Kurucusu ve Baskanidir) tarafindan Diinya Ekonomik
Forum’unda Dordiincii Endiistriyel Devrim olarak lanse edilmistir. Sonrasinda
Endiistri 4.0 adiyla anilan bu yeni endiistriyel devrimin sadece sanayi ile de kisith
kalmamasi gerektigi, hizmet, ulasim, saglik ve daha bir¢ok alanda toplumlarin
faydasina sunulmasi i¢in ilgili alanlarda da dijital doniisiime hizla start verildi (Gtilld,
2020).

Moda sektdrii; karmasik yapisi geregi endiistri 4.0’dan yararlanmasi en gerekli
sahalardan biri gibi goriinmekte bununla birlikte gerek hareketin gegmisinin 10 yili
heniiz geride birakiyor olmasi ki bu da kendi i¢inde birtakim aksakliklarin ve
belirsizliklerin halen giderilmedigi gercegi ile bilim insanlarini, politikacilar1 ve

kullanicilar karsi karsiya getirmektedir.

Endiistri 4.0’1n kullanim alanlart sektorden sektore farklilik gostermektedir.

Ornegin otomotiv sektdriinde ideal bir sekilde kullanilabiliyorken moda sektdriinde bu
1



o kadar da kolay olmayabilmektedir.. Insan faktorii ve onun memnuniyetinin sz
konusu oldugu her durum gibi moda sektdriinde de kisiye 6zel sunulan hizmet ve
tiriinlerde birtakim sikintilara sebebiyet verebilmektedir.

Calismanin ilerleyen boliimlerinde 6ncelikle Endiistri 4.0’1n tanim1 ve onun
ana Ogeleri anlatilacak ve sonrasinda Moda sektoriinde kullanim alanlar1 ve faydalari

ile calisma devam edecektir.



2. LITERATUR TARAMASI

2.1. Endiistri Evrelerine Bakis

Insanlik, tarih boyunca siirekli bir gelisim igerisinde olmus, bu gelisimlerin
sagladig1 kazanimlar da bugiin i¢erisinde bulundugumuz diinya diizeninin olusmasina
katki saglamistir. Hayatin her alaninda oldugu gibi endiistri alaninda yasanan
gelisimler de hem daha detayli incelenebilmek hem de yaptiklar etkileri ve
kullandiklar1 kaynaklar1 birbirinden ayirabilmek adma farkli donemlere ayrilmis
durumdadir. Bu dogrultuda endiistri olgusunu ve donemlerini alt bagliklar halinde ele

almakta fayda vardir.

2.1.1. Endiistrinin Tanimi, Onemi, Toplumsal Degisime Etkileri

Endiistri devrimi tek bir olay ya da yenilik degildir. Sanayi devrimleri
alanindaki gelismelerle aciklamak, bu gelisimin karmasikligin1 ve belki de insanligin
bugiine kadarki tarihsel yolculugunda yasadigi en radikal farklilasma siirecini
basitlestirmek olacaktir. Endiistri devrimlerini anlayabilmek icin toplumsal refahtaki
artisin ve birden fazla alandaki gelismelerin bir araya gelmesiyle ortaya ¢ikan yeni
yasam tarzlarinin acgiklanmasi gerekmektedir.

Endiistri devrimi,

— Degisen enerji aligverisi ve liretim koklerinin farklilagmasi sonucu iiretimde
onceki doneme gore inanilmaz bir artis meydana gelmesi,

— Kitle iletisim araglar1 ve ulasim aglarindaki gelismelerin sonuglar1 daha yogun
ve siki hale gelmis, sosyal ve ekonomik yapilar derinden sarsilmasi,

— Hiikiimet ve siyasi yasamdaki degisimler, bu degisimlerin toplumsal sorunlara
yeni ¢0ziim ve uzlagmalara yol actigi donemlerde ortaya ¢ikmistir.

Sanayi devrimleri, devrim toplumunun yasam bi¢imini kokten degistirmistir.
Bu durumda birden fazla alanda yasanan yiiksek sicakliklarin ve bunlarin bir arada
goriilmesiyle farkli bir yagsam diizeninin olusmasi s6z konusu olmaktadir. Tarih
boyunca toplumlarda siirekli tedavi bir yon degisikligine doniligmiistiir. Tarihsel

siireclerde anlik geri doniisler olsa da tarih her zaman uygulamaya dogru akar. Zaman
3



ilerledik¢e tarih arkamizda izler birakiyor ve bizden bu kiiresel bilgi kalintilarini
gercekler araciligiyla anlamli bir sekilde aktarmamizi bekliyor. Sanayi Devrimlerini
anlayabilmek icin genel gecis degisimlerinin, gelismelerin ve ilerlemedeki
farkliliklarin farkinda olmak gerekir (Sarikulak, 2018).

Sanayi devrimlerinin olusum tiirleri ve olusum kisimlari arasinda yer alir.
Ancak toplumsal sanayi devrimleri toplumsal aklin bir noktadan digerine ge¢isini,
alaninda yasanan devrim, bu esik degerlerin asilmasini saglayacak bilgiye ulagsmaya
yardimcr olmaktadir. Enerji rejimleri iiretim siireclerini ve tiiketim kosullarini
etkileyerek yeni bir toplumsal yagamin ve ekonominin kaynagini ortaya ¢ikarmaktadir.
[letisim baglantilarinin ve enerji rejimlerinin gelistirilmesiyle baslayan siire¢, yalnizca
tek bir noktadan degil, etkisi ile {lilkenin bir¢ok yerinde degisir ve gelisir (Sarikulak,
2018).

Rifkin'e gore Birinci Sanayi Devrimi, buhar makinelerinin kullanimi ile matbaa
arasinda kurulan baglantiyla meydana gelmistir. Ikinci Sanayi Devrimi, fosil yakitlarin
kullanilmasi ve radyo, televizyon gibi kitle iletisim araglarinin birbirine baglanmasiyla
ortaya ¢ikt1. Uretim alanlarindaki degisim toplumsal yapiy1 pargalara ayiran énemli
bir nedendir. Jensen'e gore; sanayi devrimlerini diger gelismelerden ayiran 6zellikler;
iiretim sermayesi, iiretkenlik kapasitesi, ekonomik standartlarindaki biiyiik artislar,
kurumsal yapilarin birikmesi, kapasite fazlasi ve sonugcta sirketlerin iflasidir. Kapasite
fazlas1 ve sirketlerin iflasi, siiregleri yeniliklerin aleyhine doniistiiremeyen, onceki
doneme ait kapsamli sorunlardir. Iflaslar, yaratic yikimlardan ve iiriinlere daha ucuz
ve daha verimli alternatiflerin ortaya ¢ikmasindan kaynaklanan olaylardir (Rifkin,
2014).

Birinci Sanayi Devrimi'nde pamuk iiretiminde kullanilan buhar makinelerinin
matbaalarda ve diger alanlarda kullanilmastyla toplumsal doniisiimiin saglanmistir. 18.
yiizy1lda 10 milyonluk ingiliz ekonomisinin %10'u ev atdlyelerinde pamuk iiretiyordu.
Toplumsal yasami degistirmesi beklenen bir durumda, bu durumda yaratilan
sermayenin son derece esit degerini asmak icin gereken sosyal sermaye kar olarak

ortaya ¢ikt1 ve yeniden yatirima dondistii (Rifkin, 2014).



Sekil 2.1. Komiirle Calisan Buhar Makinasi

Kaynak: https://tr.wikipedia.org/wiki/Buhar makinesi

Bilginin daha hizli ¢ogaltilmasi ve matbaa kullaniminin kolektif aklin ve
toplumsal geligsmelerin esit noktayr asmasina olanak sagladigi gozlemlenmistir.
Normalde insanlar yel degirmenleri ve su degirmenlerinin etrafinda iiretim alanlari
olusturmus ve bu alandaki sosyal yasami diizenlemislerdir. Miilkiyet haklarinda
Ingiltere'de baslayan ve baska sekillerde devam eden gelismeler, iiretim araglarinin
miilkiyetinin 6nce toprak sahibi soylulara, sonra da burjuvaziye ge¢mesine yol
acmistir. Ayn1 zamanda mekanik giligten buharli makinelere gecis ve kentlerde ihtiyag
merkezlerinin ortaya c¢ikmasiyla ortaya g¢ikan iiretim artisi, koylerde ve illerde
parcalanma siirecine yol agarken, ayni1 zamanda sosyal biiyiimeye ve ekonomik sistem
degisikligine de neden olmustur. Niifus yapisindaki degisim, iletisim araglarinin
gelismesiyle birlikte toplumsal yapiy1 da etkilemistir. Toplum yogun ag yapisina sahip
olmus ve insani iliskiler karmasik hale gelmistir (Oziidogru, 2010).

Ikinci Sanayi Devrimi'nde fosil yakitlarm yogun kullanimi, petrol tiikketimi ve
imalatta seri iiretim yontemlerine gegisle birlikte, liretimin hacmi artmig, bunun yani
sira radyo, televizyon gibi iletisim araglarmin da yer degistirmesi ile farklilik
kazanmigtir. Bu durum toplumsal sistemde koklii bir degisime neden olmus ve farkl
bir kent yagaminin dagilmasina, giderek daha siki agiklamalara yol agmistir (Arslan,

2020).


https://tr.wikipedia.org/wiki/Buhar_makinesi

Ucgiincii Sanayi Devrimi'nde internetin kullanimu ile iletisim kanallar1 biiyiik
Olcide artmistir. Ayni1 zamanda elektrigin yayginlagsmasi insanlarin giinliik
yasamlarint kokten degistirmis, dogal gaz kullanimi kiiresel pazarin enerji liretim
yapilarini sarsmis ve {liretimin farkli bir boyut kazanmasini saglamistir (Rifkin, 2014).

Dordiincii Sanayi Devrimi olarak sunulan yeni siire¢ su sekilde 6zetlenebilir.
Endiistri 4.0 olarak ongoriilen Dordiincii Sanayi Devrimi, gelismekte olan iilkelerin
ekonomik olarak daha diisiik diizeyde iiretim yapabilmeleri ve dogurganlik oranlarinin
artmasi sonucunda ortaya ¢ikan bir rapordur. Almanya'nin 2011 yilinda tanittig1 bu
konsept, kisaca otomasyonun siirdiiriilebilirligi, yapay zeka parcgalariyla robotizasyon
ve siire¢lerden elde edilen biiyiik verinin islenerek izlenmesi agisindan enerjinin yedek

enerjiden karsilandig1 bolgesel bir anlik noktadir (Arslan, 2020).
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Sekil 2.2. Endiistri Devrimleri Siireci

Sanayi devrimleri s6z konusu dngoriiler kapsaminda ele alindiginda literatiirde
bu degisimlerin meydana gelecegine iliskin dongiisel Ongoriiler bulunmaktadir

(Sarikulak, 2018).

2.1.1.1. Birinci endiistri evresi

Birinci Endiistri Devrimi, 19. yiizyilin baglarinda buhar makinesinin ortaya

¢itkmasi ile baslamis ve pamuk iiretimi buhar makineleri ile hiz kazanmustir.



Acemoglu ve Robinson (2017)’a gore Ingiltere'de Birinci Sanayi Devrimi'ni
baslatan siire¢ su carklari, buhar makineleri ve bu makinelerle iiretilen pamuklu
giysilerle baslamistir (Acemoglu ve Robinson, 2017). Kitle iletisim siireclerindeki
degisimlerle birlikte rejim enerjilerinde yiiriitillen operasyon, genisleme ve daha
yogun ve siki toplumsal iliskiler olusmast sonucunda Birinci Sanayi Devrimi'nin
basladigini belirtmektedir (Rifkin, 2014).

14. ylizyildan 18. yiizyila kadar devam eden ve biiyiik toprak sahiplerinin
biiylimesine zemin hazirlayan, kiiciik toprak sahiplerinin topraklarini korumalarina
olanak taniyan ¢itleme hareketi ile birlikte ¢ocuklar ve kadinlar da dahil olmak iizere
kitleler kdylerden sehirlere go¢ ederek hizmete girmistir. Sonug olarak, ingiltere'de
akis tiiketimindeki biiyiime ve is¢ilik maliyetlerinin uzun yillar diisiik diizeyde sabit
kalmasi, sermaye stokunun artmasma neden olmustur. 19. yiizyilda Ingiltere'de
yapilan demiryolu yatirimlariyla tilke genelinde tiretim, ¢1kt1 ve hiz seviyeleri arttirildi.
Boylece 19. yiizyilin ikinci yarisinda Ingiltere'de Birinci Sanayi Devrimi gergeklesti.
Kasa ve Arslan (2020)’a gore savaslarla tilkenen Ingiliz ekonomisi ancak 1820'den
sonra toparlanabildi. Bu donemden 6nce ekonomik biiyiime yavas olsa da teknolojik
gelismeler yasanmaya devam etti ancak sonuglar1 1820'den sonra ortaya ¢ikti. Ayrica
Landes, serbest piyasa ortaminin Ingiltere ve ingiliz toplumunda is ve endiistriye bakis
ve yoOnetim yapisi, ekonomideki sekillendirilebilir doniisiimlere gore arz-talep
parcalarini bularak Ingiltere'yi 6n plana ¢ikarmustir (Kasa ve Arslan, 2020).

Koylerde calisan insanlar arasinda is farklilagsmasina yol agan bir ast-list
iligkisine gerek kalmazken, fabrikalarda is farklilastirmasina dayali list-ast iliskilerinin
sonuglarin yiikseltilmesi sistemi getirilerek bugiinkii performans sonuglarinin temeli
atildi. Bireysel ¢alisma, grup calismasina gore Onceliklidir; alanlarda biiyiik islerin
ortaklasa olugmasi ve bireylerin iiretimde uzmanlagmasi yerini genellestirilmis ve
tanimlanmis ¢alismalara birakti. Bu durum egitim sonuglarmmin bu sekilde
tasarlanmasina yol agmistir. Paylasimdan uzak, bireysel cocuga dayali egitim anlayisi
buradan kaynaklanmaktadir. Birlikte ¢alismak yerine bireysel ¢alisma ve kisisel fayda
bilesenleri olusturulmustur. Bu duruma kismen sebep olan Liberallesme Hareketleri
daha da hiz kazanmistir (Daemmrich, 2017).

Birinci Sanayi Devrimi'nin etkisi ise en ge¢ gergeklesen devrimdir. Bunun
nedeni teknoloji transferi igin gerekli olan seylere ulasmanin zorlugudur. Ornegin;

Birinci Sanayi Devrimi sirasinda ve sonrasinda Ingiltere, kendisine dnemli katma



deger yaratan {iretim alanlarinda calisan isgileri ve makineleri gelisen iilkelerden
yasakladi.

Toplumsal hayatta yasanan degisimler, iiretim parcalar1 ve iletisim araclarinin
da etkisiyle ortaya cikan yeni ekonomik algi tarzi da degisti. Ozellikle ingiltere'nin
yarattigr dis ticaret ortaminda, 16. ylizyilldan sonra hakim ekonomik goriis olan
merkantilist yaklagim, yerini Adam Smith'in "laisserfairez" anlayisina birakmistir

(Smith, 2012).

2.1.1.2. iKkinci endiistri evresi

Ikinci Sanayi Devrimi, ilk olarak 1870-1930 yillar1 arasinda gerceklesen
donemdir (Horwath ve Szabo, 2019). Ikinci Sanayi Devrimi, elektrik iiretiminin dncesi
karanlik gecelerin aydinlatmasini saglamistir. Bu gelisme insanlarin giinliik
yasamlarindaki yeteneklerini etkilemistir. Kadinlarin 6zgiirliik hareketleri bu donemde
etkili olmustur. Gordon'a gore (Gordon, 2013) kadinlarin 6zgiirliiglinde higbir yenilik,
su borularinin evlere akmasi kadar etkili olmamuistir; bu da kadinlarin 148 mil ¢capinda
yilda ortalama 35 ton su tagimasini engellemistir. Biitiin bu degisiklikler yeni bir sosyal
hayatin habercisiydi. Ayn1 dénemde fabrikalar biiyiidii ve sehirler kendi hayatlarini
kurmaya bagladi. Toplumsal degisimi kentlerin boyutlarina tagimis ve yonetimde yeni
¢Oziimler sunmak zorunda kalmistir. Bu sorunlarin gergevesini olusturan somiirgecilik
anlayis1 Avrupa'y1 diinya savaglarina siiriiklemistir (Dev ve ark. 2020).

Bu devrim niteligindeki siirecte en etkili malzeme ¢eliklestirme ve celikte
demir degisimlerinin olugsmasindan kaynaklanan iiretim sorunlarinin ¢éziimidiir.
Birinci Sanayi Devrimi sonucunda ortaya ¢ikan degisim aginin yarattigi devasa iiretim,
endiistriyel ¢eligin hayatimiza girmesine neden olmustur.

Birinci Sanayi Devrimi'nin en biiyiik gelir kaynag olan pamuk, bu kez Ikinci
Sanayi Devrimi'nde kendini gdstermistir. Celik ve fosil yakitlarda kullanilan karbon
alagimlarinin kullanilmasiyla olusturulan yeni enerji rejimi, gliniimiizde karbon
emisyonlarina iliskin olaylarin ortaya ¢ikmasini tetiklemistir. Sosyal olaylarin
ekonomik dagiliminda celigin 6nem kazanmasi II. ikinci Diinya Savasi'min cikis
sebeplerinden biri olan "Alsace-Lorraine" bolgesi sorununu daha da biiylitmistiir

(Adelson, vd. 2021).
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Sekil 2.3. Seri Uretim Tesisi

Kaynak: https://www.stendustri.com.tr/ikinci-sanayi-devriminde-ne-oldu

Art arda gelen yenilik ve buluslar sonucunda iiretim maliyetleri diigmiis,
verimliligin artmasiyla birlikte emtia fiyatlar1 da 6nemli 6l¢iide diigmiistiir. Bu durum
artmaya devam ederse daha sonra tliketim toplumunun ortaya ¢ikmasina yol agacaktir.
Onceki dénemde 6zellikle 1929 yilinda yasanan bunalim nedeniyle Adam Smith'in
ekonomik goriisii sarsilmig ve Keynesyen Teori ortaya ¢ikmistir. Piyasanin "gdriinmez
el" tarafindan diizenlenebilecegini iddia eden Smith'in aksine Keynes, bir elin gerekli
piyasay1 bulup diizenlemesini savunmustur. Emeklilik ve yaslilik ayligi, is giivencesi,
yas ve saatlere gore simiflandirilabilecek c¢alisma kosullarinin kisitlanmasi, saglik
sigortast gibi kavramlarin ortaya ¢ikmasi ve esnek sosyal durum yapisinin olusmasi
saglanmistir. Bu durum, hem ekonomik krizlerin hem de komiinist hareketlerin
etkiledigi Avrupa'da ortaya ¢ikmistir. Ancak bu, giiniimiizde miireffeh bir toplum
olarak goriillen Avrupa'nin Oniinii agmig ve Birinci Diinya Savasi'nin sonuglarinin
silinmesiyle birlikte, diinyanin geri kalanindan farkli bir toplum anlayisina sahip bir

bakis agis1 geligmistir.

2.1.1.3. Ugiincii endiistri evresi

3. Sanayi Devrimi, iiretim felsefesinde yasanan degisim ile birlikte ortaya

cikmistir. Ikinci Diinya Savasi sonrast donemde diinya genelinde koklii degisimler
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yasanmigtir. Amerika Birlesik Devletleri’nin Marshall Yardimlari ile baglayan siirecte
yasanan Soguk Savas donemi ve OPEC krizi, diinya ekonomisinde dengelerin
bozulmasina ve iilkelerin farkli yollara basvurmasina neden olmustur. Diinya’da
yasanan kutuplasma ve olusan ekonomik krizler, petrol ve dogalgaz gibi yer alti
kaynaklarinin amag edinilerek ortaya ¢ikan savaslarin da yasanmasina neden olmustur.
Yasanan bu krizler, {ilkeleri yer alt1 olmayan kaynaklara, temiz iirlinlere
yonlendirmistir (Adelson, vd. 2021).

Uciincii Sanayi Devrimi sirasinda iletisimde yasanan temel déniisiim olan
internet teknolojisinin temelleri, Soguk Savas doneminde SSCB'nin diinya
yoriingesine uydu gondererek atilim yapmast sonucunda 1957 yilinda ABD'nin
baslattig1 ARPA projeleriyle atilmistir. Internet de bir coklar1 gibi savunma sanayisinin
gelsim ile insanlarin yasamini kolaylastiran teknolojinin topluma tanitilan bulustur.
ARPA projesi, o giinlerde ABD'li arastirmacilarin diinyanin farkli yerlerinde ve
tilkelerinde kolay ve sik iletisim kurmasindan kaynaklanan sorunun ¢oziimiinii
arastirmak amaciyla baslatilmisti. Bilim insanlar1 tarafindan toplanma siiresi sinirsiz
oldugundan iletisim kolaylig1 saglanmasi amaglandi. Bu projeye, olast bir SSCB
saldirisina karsi savasin yapilandirilmasi, iletisim savasi ve savasin yoOnetilmesi
asamalarinda teknoloji askeri olarak yaratilmis bir kisiyi dahil etmesi nedeniyle biiyiik
onem verildi. Bir diger iletisim araci olan telefon altyapisi kullanilarak prosesteki
bilgisayarlarin konugmasi saglanmaya calisilsa da ancak iki bilgisayar {izerinden
konusulabilecek bir ¢oziim sunabildigi i¢in bu durum baska bir yontemle
gelistirilmeye calisilmistir (Kinzel, 2016).

1969 yilinda bilgisayarlar arasinda ilk mesaj izolasyonu saglandi. Ilk baslarda
kullanim sayis1 oldukg¢a sinirliyken 6zellikle soguklarin bitmesiyle birlikte internet
hizla yayginlasarak tiim diinyanin birbirine baglanip iletisime girdigi bir alan haline
geldi. Iletisim alanindaki bu déniisiimiin biitiinselligi artmis ve diinya capinda
gelismeye baslamistir. Diinyadaki siyasi harita simirlarinin  kalkmasi olarak
tanimlanabilecek ve 1870-1914 yillar1 arasindaki birinci kiiresellesme doneminde
ikinci kiiresellesme donemine neden olan bu durum, insanlar arasindaki iletigimin
eskisinden ¢ok daha farkli ve yogun bir sekilde yasanmasina neden olmustur (Agdas,
2020).

Internetin ortaya ¢ikis1 sonucunda miilkiyet haklariin ve ydnetim cihazlarmin

yeniden yapilandirilmasi sorunu ortaya ¢iktr. Dordiincli Sanayi Devrimi ile birlikte
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goriilebilecek yanal giiclerin kaynagi olan internet, miilkiyet haklarindaki doniisiimle
birlikte paylasim toplumuna da olanak saglamistir. Kotii etkilerin varligindaki degisim
ve bu durumun ¢oziimiine yonelik diisiinme zorunlulugu bir kenara birakildiginda,
refahin iyilestirilmesi ve kalkinmanin artik ayrilmaz olmadigini1 kabul etmek gerekir
(Adelson, vd. 2021).

Uretim segenegi olarak degisken parca mantiginin olusturuldugu seri iiretim
sisteminin yeri sadece iretime ayrilirken, {iretimin siirdiiriilebilir giicii
programlanabilir analizérler oldu. 1969'da birlestirmeler, programlanabilir genel
bakislar sayesinde iiretim otomatiklestirildi ve liretim hacmi ve is giicii verimliligi artt1.
Sistemlerin otomasyonunu ve kontroliinii saglayan cihazlar sayesinde iiretim mantig1
degistirilerek sistemler bu yapilar {lizerine kurulmaya baglandi. Analog kontrollii
sistemler yerine belirli fonksiyonlar1 yerine getirebilen PLC iiriinleri bulunmaktadir
(Agdas, 2020).

Ucgiincii Sanayi Devrimi toplumun bireysellesme ¢abalarini artirmis ve tiiketim
toplumunun ortaya ¢ikmasini saglamistir. Sanayi devrimi yasayan toplumlarin diger
toplumlarla yasam standartlar1 arasindaki fark, tiiketim hacmiyle birlikte ciddi
boyutlara ulasti. Ancak bu farklilik sadece toplumlar arasinda kendini gosterecek
sekilde 6zetlenmekte ve ayni zamanda toplumlar igindeki farkliligin boyutlarini da
gostermektedir. Bu farkli etkilerden Gordon, malzeme dagilimindaki esitsizligin
liclincli rotasyonun giiciinii azaltacak ve diger devrimlerin kesintiye ugramasini
Onleyecek alt1 etkiden biri oldugunu belirtiyor. Buna gére ABD'de toplumun ytlizde
99'unun y1llik ortalama geliri yiizde 0,75 oraninda artarken, geri kalan yiizde 1'in geliri
ylizde 52 oraninda artmaktadir. Bu durum siirdiiriilebilir olmaktan uzaktir (Kinzel,
2016).

Gelismekte olan iilkelerle gelismis iilkeler arasindaki ugurum kapanamaz hale
geldikce kutuplagmalar artiyor ve diinya Ikinci Diinya Savasi dncesine doniiyordu.
Enerji ekonomisinin hakimiyeti i¢in yasananlar, Avrupa iilkelerinin pazar arastirmalari
nedeniyle Ikinci Diinya Savasi oncesi dénemde yasananlarmn bir benzeri olmustur.
1971 yilinda ABD'de altin takasi siirecinin sona ermesi ve ardindan yaganan OPEC
krizi, diinya ekonomik ve politik politikalarini petrol ve ekonomiye baglamistir. Bu
durum Ikinci Sanayi Devrimi'nde oldugu gibi bu dogal kaynaklarin diizensizlesmesine
neden olmustur. Sanayilesmis lilkeler geleceklerini korumak ve sanayi devrimlerinin

etkilerinin siirekliligini saglamak adina bu siirecte siirekli kaos siirecini desteklemisler,
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onlar da dahil olmak tizere diinyadaki geligsmis iilkeler buna kurumsal ¢oziimlerle
cevap verememistir. Dogalgazin enerji denklemine dahil edilmesiyle birlikte iilkeler
arasi kutuplasmalar ve toplumlar aras1 gerginlikler milletlerin, dinlerin ve mezheplerin
ozelligi haline gelmistir (Kinzel, 2016).

Toplumlar internet tarafindan kusatilirken ve {ilkeler arasi biiylime yok
olurken, bu ¢oziimiin ¢oziimii gelecek acisindan toplumlarin gidisatindaki en 6nemli

sorunlardan biri olarak gériinmektedir.

2.2. Dordiincii Endiistri Donemi ve Endiistri 4.0 Kavramm

Endiistri 4.0 kabul edilen son endiistri dénemi olup hala da igerisinde
bulundugumuz dénemi kapsamaktadir. Her ne kadar Endiistri 5.0’dan s6z edilmeye
baslanmis olsa da literatiirde kabul goren son endiistri devrimi Endistri 4.0°dir ve
calisma kapsaminda da endiistrinin gelmis oldugu son nokta {izerinden
degerlendirmede bulunulmasi amaglanmaktadir. Bu nedenle ge¢mis li¢ donem ayr1 bir
baslik altinda ele alinirken Endiistri 4.0 i¢in ayr1 bir baglik agilmis ve bu baslik altinda
cok daha genis ve detayl bir incelemede bulunulacaktir. Calismanin ana konusunu
olusturan moda tasarim alaninda teknolojinin etkilerini anlayabilmek ve

inceleyebilmek adina da Endiistri 4.0 ayr1 bir 6neme sahiptir.

2.2.1. Endiistri 4.0’1n Kavramsal Cercevesi ve Kapsam

Endiistri 4.0 kavramina yonelik arastirmacilardan M. Brettel ve N.
Friederichsen, gerceklestirmis olduklar1 ¢alismada endiistri 4.0’1n ¢ok kapsamli bir
olgu oldugunu ve endiistriyel iiretim siireci igerisinde yer alan tiim 6gelerin etkilesim
icerisinde olmasina ve bu 6geler araciligryla katma degeri en yiiksek iirlin ve hizmetin
ortaya cikartilmasina dayandigini ifade etmektedirler. Kiiresellesme ile birlikte artan
rekabet kosullari icerisinde isletmelerin siirdiiriilebilirliklerini saglamalarindaki temel
unsur tiikketici memnuniyetini saglamaktir. Bu amagla da yiiksek kalite, diisiik fiyat
sunmak gerekmektedir ki bu da {iretici firmalar1 hammadde fiyati diisitk bolgelere
yonlendirmistir (Macdougall, 2014).

Almanya’nin 6nciiliigiinde baglayan siiregte emek yogun tiretim teknikleri terk
edilerek teknoloji yogun iiretim teknikleri gelistirilmis ve insan giicliniin yerine

teknoloji kullanilmaya baslanmistir (Beyca, vd. 2018).
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2.2.1.1. Uretim teknolojilerinde endiistri 4.0

Endiistri 4,0 icinde karakteristik 6zellikleri olan nesnelerin interneti, siber

fiziksel sistemlerinin veri analistigi gelismis akilli fabrikalar bulunmaktadir.
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Sekil 2.4. Endiistri 4.0 Teknolojileri

Endiistri 4.0 teknolojilerine iliskin farkli simiflandirmalarda bulunmak
miimkiin olup farkli kaynaklar farkli alt basliklara rastlanabilmektedir. Calisma

kapsaminda da 7 alt baglikta Endiistri 4.0 teknolojileri ele alinmaktadir.

2.2.1.2. Siber fiziksel sistemler (SFS)

Ulusal Bilim Kurumu (The National Science Foundation), siber-fiziksel
sistemleri su sekilde tanimlamaktadir. “Siber-fiziksel sistemler;, gozlemleme,
esglidiimleme ve denetim gibi iiretim siire¢lerindeki temel prensiplerin, hesaplama ve
iletisim bileskesinden olunan karma teknoloji tarafindan yonetildigi sistemlerdir. Soz
konusu karma teknoloji daha a¢ik bir ifadeyle, fiziksel makineleri siber teknoloji ile
biitiinlestirme yoluyla ¢ok daha akilli hale getirmektedir. Bu baglamda, siire¢ bir
biitiin halinde siber-fiziksel sistemler olarak anilmaktadir (Pamuk, 2007). Gliniimiizde
ozellikle otomobil sektoriinde Ogrenen robotlarin ve araglarin birtakim iiretim

siireclerinde hali hazirda yer aldiklar1 bilinmektedir.
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2.2.1.3. Nesnelerin interneti (IoT)

Kisaca “TheloT” olarak isimlendirilen nesnelerin internetinde network
baglantisiyla fiziksel cihazlar, birbiriyle iletisim kurabilmekte ne ag baglantis1 bulunan
fiziksel cihazlarin birbiriyle iletisim nesnelerin uzaktan kontroliinii saglar. Makine ile
makine (M2M) iletisimini miimkiin kilan bu sistem hizl1 bir sekilde gelismeye devam
etmektedir. Nesnelerin interneti sayesinde yiik tasimaciliginda paletler veya iiriinlerin
diismesini Onlenebilecek, sensorler ve kameralarin karigimi riskleri, kusurlu
depolamalar1 tespit edecek ve olast bir 0genin diisebilme olasiligin
hesaplayabilecektir. Akilli yiirliylis yollari, akilli konteynerler, akilli depo yonetim
sistemi, mobil lokalizasyonlar, robotlar, igsin ve bu isi yapan kisilerin niteliklerini

degistirecektir.

2.2.1.4. Hizmetlerin interneti (IoS)

Hizmetlerin interneti nesne, veri, insan ve siire¢ olmak {izere dort temel
bilesenden olusur. Bu dort temel bilesen bir arada degerlendirilerek insanlara,
kurumlara ve iilkelere daha farkli uygulama imkanlar1 sunmaktadir. Nesne bileseni,
fiziksel olarak birbirine ve internete bagl cihazlardan olusur. insan, nesnelerin ve
hizmetlerin internetine etkin baglant1 saglayan bilesendir. Veri bileseni, nesnelerin ve
insanlarn iirettigi bilgilerden olusur. Uretilen bilgiler analiz edilerek anlamli bilgiye
dontstiiriiliir. Bu bilgiler etkin karar alinarak daha iyi neticeler elde etmek igin
insanlara veya makinelere aktarilir. Siire¢ bileseni ise dogru kisiye veya cihaza dogru
zamanda erigimi saglar. Nesnelerin ve hizmetlerin interneti insan-siire¢-veri-nesne

arasindaki iletisimi saglar (Giindiiz ve Das, 2018: 329).

2.2.1.5. Big data

Endiistri 4.0’1n kapsadig1 biiyiikk veri analitigi, liretime dayali tahmin ig¢in
faydalidir. Internet hizimin gelisimi endiistriyel teknolojinin en 6nemli roliidiir.
Geneleksel yonten ile basa ¢ikilamayan giinliik durumlarda elde edilen biiyiik
verilerdir. Biiylik verilerileri islemek i¢in dijital teknoloji kullanilir. Forrester in

tanimina gore “Biiylik veri*“ Cesitlilk ve hacim, hiz, degerdir (witkowski, 2017).
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2.2.1.6. Bulut birlesimi

Bulut bilisimle ilgili giinlimiizde farkli farkli terimlerle tanimlanmalar
yapilmaktadir. Ancak bu konuda yetkin bir kurum olan ABD Ulusal Standartlar ve
Teknoloji Enstitiisii NIST2 yayininda bulu bilisimi “diisiik seviyede yonetim ¢abasi ya
da hizmet saglayic1 etkilesimi ile hizli bir sekilde saglayip serbest birakabilen,
bilgisayar aglari, sunucular, depolama, uygulamalar ve servisler gibi ayarlanabilir
(configurable) bilisim kayaklarinin miisterek/ortak havuzuna her yerden, elverisli bir
sekilde istenildiginde aga erisim saglayan bir model” seklinde tanimlamaktadir (NIST,
2013: 8). Baska bir deyisle bulut bilisim, esnek ve dinamik olarak 6l¢eklenebilir ve
yogun bir sekilde sanallastirilabilir kaynaklarin internet iizerinden sagladiklar

hizmetler olarak yeni bir bilisim tiiriidiir (Hanafiah, vd. 2020).

2.2.1.7. Sis bilisimi

Sis bilisim, u¢ cihazlar ve bulut veri merkezleri arasinda veri igleme ve
depolama gibi hizmetler saglayan yerellestirilmis ve sanallagtirilmis bir platformdur.
Araglarin sahip olduklar1 park sistemleri sis bilisiminin temel kullanim alanlar
arasinda yer almaktadir (Bonomi, vd., 2012). [oT, sis bilisimi ile daha verimli ve daha
giivenli hale gelmektedir (Abdulkareem, vd., 2021). IoT uygulamalarinda kisith
kaynaklara sahip sensorler kullanilmaktadir. Veri isleme, depolama ve sifreleme gibi
bliyilk bilgi islem gerektiren islemler genellikle sensorler tarafindan
yapilamamaktadir. Bu islemleri genellikle uzak sunucu olarak hizmet veren bulut
diigimleri veya yerel olarak hizmet veren sis diigiimleri gergeklestirmektedir.

Sis bilisim, sensorlerden gelen verileri islemek, depolamak ve yonetmek igin
kullanilmaktadir. Buluta veri gonderirken giivenli olmayan Internet ag1 kullanilmaktadir.
IoT cihazlar1 tespit edilen verileri buluta génderirse, verilerin ¢calinmasi ve degistirilmesi
gibi riskler tasimaktadir. Ayrica, verilerin islenmesi ve saklanmasi yerel aga gore daha
yavastir ve daha ¢ok zaman almaktadir. Sis bilisiminde veriler yerel olarak islendiginden
dolay1 bulut ve lot ug cihazlar arasinda iletilen “sis katmani” iletilen dan denilen belirli
katmanda olusan gelisen ve yanitin gecikme siiresi bulut sistemlere gore daha kisa
olabilmektedir. Sistemin performansini artirmak ic¢in IoT uygulamalarinda sis bilisimi
kullanmak &nemlidir. IoT uygulamalarinda biiylik miktarda veri elde edilmekte ve bu

verileri buluta aktarmak ic¢in yiiksek bant genisligi gerekmektedir. Bu nedenle, sis
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katmanindaki verilerin analiz edilmesi ve yalnizca kalic1 olarak saklanacak verilerin

buluta génderilmesi bant genisligini azaltmaktadir (Samal, vd. 2019).

2.2.1.8. Akilh fabrikalar

Gelistirilen akilli fabrikalarda da farkli iiretim birimleri arasinda 6zerk bir
iletisim sistemi gelistirilerek insan giiciine gerek kalmadan makineler arasi iletigimle
iiretim siirecinin siirdiiriilmesi saglanmustir. Insanlar, iiretim asamasinda iiretici

konumunda degil destekleyici konumda yer almaktadirlar.

Denetleyici kontrol
terminalleri

Bulut

Endiistrivel ag

y 4 A 4 4 [ N

Sekil 2.5. Akill1 Fabrikalar

Akall fabrikalar {iriin gelistirme ii¢ unsura dayanmaktadir (Pamuk, 2007):
1. Akill iletisim tiriini
2. Aga bagl sistem

3. Sistemin yardimei operatorii
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2.2.2. Endiistri 4.0’1n Avantaj ve Dezavantajlan

Yenilige ayak uydurabilmek; onun getirecegi faydalardan yararlanmaya olanak
sagladig1 kadar beraberinde gelecek sikintilara da hazirlikli olmayi ve gereken
Onlemleri almay1 da zorunlu kilar. Endiistri 4.0 uygulamalari i¢in de benzer kosullar

gecerlidir.

2.2.2.1. Endiistri 4.0’1n avantajlar

Endiistri 4.0 temel amaci iretkenligin arttirilmasidir. Kesintisiz ~ iiretim
tasarlanmis ideal iiretimi hayata gecirmeye yakin bir alan agmaktadir (SFS)’in (IoT)
tizerinden iletisime gecerek olasi hata, fire ve gecikmelerin tahmin edilerek buna
yonelik simiilasyonlarin hazirlanmasini ve olayin gergeklesme durumunda ise anlik
miidahalelerle kesintisiz iiretime katki saglar. Endiistri 40 m ucuz is giiciiniin
istiinliigiinii bitirmek i¢in ortaya ¢ikmistir. Gegmisten giintimiize endiistriyel doneme
bakildiginda makinelerin insan isine kayip verecegi diigiiniilmesine ragmen insanlarin
tiretimde Onemi artmistir. Bu sebeple fiziksel, agir islerde makinalar kullanilsa da
makinelerin yapamadigi islerde akil islerinde insanlari 6nemi daha da artmistir. Bu
durum insanlarin kendisini yenilemesi ve gerekli egitimleri almasi gerektigini
yiikseltmek zorunda kalmistir. Bu gelismelerin ilerlemesi mesleklerin ortaya ¢ikisina
sebebiyet vermis ve teknolojik odakli beklentilerin konun uzmanlari kisilerin arinir
hale gelmesi ile nitelikli insan giiciiniin yiikselmesi anlamina gelmektedir (Pereiera &
Romero 2017) .Endiistri 4.0 robotlar ve insanlarin birlikte is birligi olarak
degerlendirildiginde, enerji tasarrufu, kaynak verimliligi ve yeni inovasyonlarin ortaya
cikmasina sebep olmustur. Bu sayede maliyet ve kayiplar en aza indirilirken karliligin
da artisin1 hedefler. Sonu¢ olarak kaynaklar daha verimli kullanilir, daha hizli bir
{iretim ve daha hizli arz kabiliyeti saglanir. Ikincil amag calisanlar icin daha iyi ve
verimli ¢alisma kosullarinin saglanmasidir(Bartoziej,2017)Fabrikalarin elektrik ile
bulusmasi maliyet ve verimligin artmasina sebep olmustur. Eski usullerin birakilmasi
komiir ve fosil yakit arakalarinin yerini temiz ve yenilebilir enerji kaynaklarini alist
devremin modernlesme teknolojisine uygun olarak tesvik edici olarak ortaya ¢ikmistir

(Artido.2019).
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2.2.2.2. Endiistri 4.0’1n dezavantajlari

Her insan yapimi sistem gibi Endiistri 4.0’1n da kendi kusurlar1 mevcuttur.
Dezavantaj sayilabilecek en temel kusuru diisiik giivenlikli bir sistem olmasidir. Akilli
sistemlerin tiim verileri siber ortama aktarilip depolanir.

Endiistri 4.0 maliyet diistiriicti, verimlilik arttiric1, daha iyi ¢aligma kosullari
sunmas1 ve ¢evik olmasi olarak algilanabilir fakat gergek su ki gelisen teknoloji ve
cagin ihtiyaglar1 dogrultusunda yeni bir is modeli olarak karsimiza c¢ikmaktadir.
Yazilim teknolojileri ve fiziksel sistemlerde birlesmis sekilde calisan sistemler
denetlenerek ve bu is i¢cin uygun kisilerin ise alinmasi mavi yakalilarin isine son
verilmesi teklikesini ortaya ¢ikarmistir. Sirketler bu siirecleri en az diisiik risk ile
atlatmaya calismistir. Bu isten ¢ikarilan is¢ilerin yasal siire¢ baglamasi sirketlerin zor
duruma diismesine neden olmustur. Bu durum karsisinda mavi yakalilar kalifi eleman
olarak yiikselmesi i¢in gerekli teknik ve teknolojik egitimin siirecleri isletmelere ek

maliyet olarak yansimigtir (Hofmann and Risch, 2017).

2.2.3. Isletme Organizasyon Yapisinda Endiistri 4.0

Isletmeler organizasyonlarinda Endiistri 4.0 birgok farkli alanda hizmet
sunmakta ve isletmelere kazanimlar saglamaktadir. Baglica bu alanlar ve kapsamlari
su sekildedir:

e Beraber ve bilimler aras1 cahsabilme (interoperabilitiy): Siber-Fiziksel
Sistemlerin insanlarla esyalarin interneti ve servislerin interneti iizerinden
birbirlerine baglanma halidir. Basitlestirmek gerekirse insanlarin bir ag
tizerinden makinelerle iletisime gegip onlar1 yonetebilmeleri ve makinelerin de
tamamladiklar1 veya tamamlayamadiklar1 islemlerin geri bildirimini
yapabilmeleridir. Yani insanlar ve makineler arasi iletisim imkanidir (Yazici
ve Ozdemirci, 2019).

e Sanallastirma (Virtualization): Siber-Fiziksel Sistemlerin sensor verileri
sayesinde gercek, yani fiziki ortama ait bilgileri edinip bunlar1 sanal
modelleme ve simiilasyon ydntemleri ile islemektir. Ozetle insanlar ve
makineler arasindaki iliskinin tamamen sanal oldugu bilgisidir. Islem
esnasinda  ortaya c¢ikabilecek bir sistem  hatasinda  makineler

insanlari(operatorleri) uyarir. Bununla beraber makine; hatay1r miiteakiben
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gerekli tiim bilgiyi, bir sonraki adimi1 veya giivenlik adimlarini operatdre iletir
(Gorecky, vd. 2014).

Ozerklik (Decentralization): Bilgisayarli makine sistemleri, yapay zeka
programlar1 sayesinde uygun kosullar olustugunda kendi baslarina tiretim
karar1 verebilirler ancak sistemin bir hata vermesi sonucunda gorevlerini
insanlara delege ederler (ten Hompel ve Otto, 2014) Bu sebeple merkezi
planlama ve kontrol ihtiyact ortadan kalkmis olur (Schlick, vd. 2014).
Gercek zamanh tepki verme kabiliyeti (real-time capability): Verilerin tek
noktada toplanip bunlarin ger¢ek zamanl olarak analiz edilebilme yetenegidir
dolayis1 ile olast bir hata durumunda sonradan degil tam olay esnasinda
miidahale imkan1 dogar ve bunu yapacak yetkilinin fiziki olarak makine veya
tiretim hattinin yaninda olmasi gerekmez. Makine i¢inde gomiilii bilgisayara
ag yolu ile baglanarak gerekli diizeltmeler anlik olarak yapilabilir (Schlick, vd.
2014).

Hizmet Oryantasyonu (Service Orientation): Sirketlerin, akilli iiretim
sistemlerinin ve insanlarin hizmetleri ag {izerinden diger katilimcilarin
kullanimina sunulur. Boylelikle miisterinin 6zel gereksinimlerine gore iiriine
0zel islem operasyonlar1 olusturulabilir (Schlick, vd. 2014)

Modiilerlik (Modularity): Modiilerlik akilli tiretim tesisleri icinde esneklige
olanak saglar. Eskiden bir iiretim hattinda yapilacak herhangi bir degisiklik i¢in
iiretim hatti glinlerce atil hale getirilir ve gereken degisiklikler gerceklestirilirdi
ancak Endiistri 4.0 Modiilerlik ilkesi sayesinde basit bir yazilim ile gereken
degisiklik hizli ve diisiik maliyetli bir sekilde gergeklesebilmektedir. Bu
kabiliyet sayesinde iriin ozelliklerini degistirebilme ya da donemsel talep
dalgalanmalarinda akilli fabrikalara ciddi bir manevra olanagi saglar (Schlick,

vd. 2014).

2.2.3.1. isletme yapisinda Endiistri 4.0’1n avantajlar

Ergonomik kullanim ig¢in gergeklestirilen tasarimlarin da etkisi ile kolay

taginabilme, hizli etkilesim, hareket serbestisi ve kolay kullanim gibi 6zelliklerdir.

Giyilebilir alanindaki sik¢a kullanilan kavramlar goz oniine alindiginda bu iiriinlerin

kullanicinin bilissel, iletisimsel ve duyusal kapasitesini fiziksel sinirlar1 zorlamadan

artirma amacinda oldugu gozlemlenebilir (Alpat, 2019). Tiim bunlarin yaninda bu
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tiriinlerin yaygin olarak kullanilmasi giinliik islerde kullanilan cep telefonlar ile tim
islerin takip edilmesini saglamakla birlikte islerin kisa siirede yapilmasina imkan
vermektedir. Bu sayede giyilebilir teknoloji iirlinleri kullaniciya zaman acisindan
tasarruf saglamaktadir (Egilmaz, 2018).

Gilinliik hayat da dahil olmak iizere pek cok alanda kullanimi hizla artan
giyilebilir teknoloji iirlinlerinin bu ilerleyisi teknoloji ve bilim agisindan 6nemli
gelismeler olmasina karsin birtakim giivenlik problemlerini de dogurmaktadir. Hala
yeni sayilabilecek bir alan olan giyilebilir teknolojilerde bir¢ok risk ve tehdit
mevcuttur. Bu kavrami nesnelerin interneti ile birlikte degerlendirdigimizde internetin
icerdigi her tiirli riskin bu triinler i¢in de gegerli oldugu sonucu ortaya ¢ikmaktadir

(Oymen, 2017).

2.2.3.2. Isletme yapisinda Endiistri 4.0’1n dezavantajlari

Giinlik hayatta bize sagladigi kolayliklar ve avantajlar sebebi ile yogun
miktarda kisisel verilerimizi depoladigimiz bu teknolojiler, kullanicilarin kisisel
verilerinin ti¢lincii bir sahis ile paylasilabilmesi risklerini tagimaktadir. Ayn1 zamanda
bu verilerin dijital ortamlarda isletmelere satilmasi gibi bir sorun da bulunmaktadir
(Egilmez, 2018).

Birgok teknolojik iirlinde oldugu gibi giyilebilir teknoloji triinlerinde de
cithazdan veri ¢alma, siber saldir1 ya da cihaza kotii amacli yazilimlarin yiiklenmesi
gibi sorunlar bulunmaktadir. Bu iirlinlerin kablosuz baglantilar kullanilarak bagka bir
bilgisayara veya diger bir akilli cihaza bilgi aktarmasi sirasinda veri ¢alinmasi veya
sistemlerin kotli amagh kisiler tarafindan engellenmesi, paylasilmasi ya da sisteme
miidahale edilmesi risklerinin ortaya cikacag: sdylenebilir. Ozellikle saglik alaninda
yasanan bu durumlar kullanicinin saglik sorunlari yasamasina bile sebep olabilir
(Egilmez, 2018). Ayn1 zamanda bu veri kayitlarinin islenmesi ve elde edilen ¢iktilara
gore aktivitelerin diizenlenmesi ve takibi gerekmektedir. Veri igleme ile ilgili ortaya
cikabilecek olasi sorunlar1 6nlemek i¢in bu cihazlarin daha biiyiik veri analizi ya da
islemesi yapabilen yazilimlar ile desteklenmesi gerekmektedir (Alpat, 2019).

Giyilebilir teknoloji iiriinlerinde ortaya ¢ikabilecek muhtemel risklere karsi
almacak onlemler iizerinde ¢alismalar devam etmektedir. Ozellikle teknolojinin bu
denli yaygin kullanilmasi ile ortaya ¢ikan baglica problem olan bilgi giivenligi riskinin

¢Oziimii icin uygulanacak olan adimlardan biri iiriinlere web arayiiz konulmasi ve
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kullanicinin  kendi sifrelerini olusturmalarina olanak verebilmesidir. Bdoylelikle
giyilebilir teknoloji iirlinii kullanicis1 tarafindan Ozellestirilebileceklerdir. Yine bu
iriinler icin gelistirilebilecek giivenli algoritmalar ile sifrelendirme islemi
uygulanabilir (Egilmez, 2018).

Olasi risklerden korunabilmenin bir bagka yolu da giyilebilir teknoloji tirlinleri
icin ag politikalarinin belirlenebilmesidir. Her tiirlii erisime agik olan bu iiriinlerin
erisimlerinin belirlenen bir ag politikasi ile sinirlandirilmasi 6nemli bir adim olacaktir
(Alpat, 2019).

Giyilebilir teknolojide karsilasilan baska bir sorun ise entegrasyon sorunudur.
Entegrasyon akilli iiriinlin baska bir akilli cihaz ile senkronize olup ¢alisabilmesidir.
Ancak baz cihazlar her tiir akilli iiriiniin takibini desteklememektedir. Ozellikle farkli
isletim sistemlerine sahip {riinler bir akilli cihaz ile kontrol edilememektedir. Bu
sorunun giderilmesi ortak isletim sistemleri kullanan {iriinleri gelistirilmesi ile
miimkiin olabilir (Alpat, 2019).

Veri odakli diisiiniildiigiinde de giyilebilir teknolojinin iiretecegi her tiirlii
kisisel verinin kaybolmasi veya koétiiye kullanimi, ayrica kisisel verilerin tutulacagi
veri tabanlarinin konumu, tiiketiciler i¢in tehdit olusturacaktir. Diger taraftan,
internette dolasan kotli amagh yazilimlarin yeni teknolojiler i¢in de uyarlanmasi ¢ok
muhtemeldir. Dolayisiyla, her teknolojide oldugu gibi rekabet avantajini etik kurallarla
yonetmek her dénemde en nemli konu olacaktir (Oymen, 2017).

Giyim sektorii her ne kadar seri iiretime gecilebilmis bir alan olsa da 6zellikle
kisisellestirilmis secimlerde hala yiliksek beceriye ve yaraticiliga ihtiyag
duyulmaktadir. Teknolojinin gelisme hizina paralel olarak bu alanda nitelikli insan
sayisinin ayni hizda gelisim gosterememesi taleplerin karsilanmasi konusundaki
eksikliklerin ve sikayetlerin artmasina neden olabilecek durumdadir (Yosumaz ve
Ozkara, 2019).

Bunlarla beraber yasanabilecek problemler arasinda mevcut altyapr eksikligi
(internet bant genisligi, yayginlik), sosyal kaygilar, etik unsurlar, teknik beceri ve
uyum ile yiiksek fiyatlar gosterilebilir (Alpat, 2019).

21



2.2.4. Sosyo Ekonomik Alanda Endiistri 4.0

Bilisim teknolojilerinde goriilen gelisim hareketlerinin en belirgin tesirleri
ekonomi alaninda etki edecektir. Post endiistriyel doniisiim ve kiiresellesme donemiyle
beraber ekonomide meydana gelen “esneklik, yalin iretim, {retimin artan
otomasyonu” gibi gelismeler dijitallestirme siireci ile beraber bagka bir anlam
tasimaya baslamistir. Teknolojik yenilikler ile beraber ortaya c¢ikan dijitalizasyon
siireci, degisen is tamimlarin1 ve yeni meslekleri beraberinde getirirken, isle alakali
organizasyonu, vazife tanimlarini ve yetkinlik durumunu, iiriin imalatinin mekansal
durumunu, imalat seklini ve siire¢lerini, {irliniin tanitim bi¢imini, imal edilen {iriine
erisilme siirecini, tiiketim algisin1 vb. bir¢ok seyi 6zetle, ekonomik yapilar1 biiyiik bir
siiratle doniisiim siirecine dogru siirliklemektedir. Bu degisim siirecinin ortaya
¢ikardig1 doniisiim siireci ise dordiincii sanayi devriminin kendisidir. Dordiincii sanayi
devriminin kiiresel ekonomi iizerinde kapsami genis ve ¢ok yonlii bir etki hareketi
meydana getirecegi diisiiniilmektedir. Ornek vermek gerekirse tiim makro degiskenler
“GSYIH, yatirim, tiiketim, istihdam, ticaret enflasyon vb.” bu devrim siirecinin etkisi
altinda degisim gdstereceklerdir.

Endiistri 4.0 kaynakli teknolojik gelismeler sayesinde iiretkenlik artip, pek ¢cok
mal ile hizmetin fiyat1 diisebilir ve bu hizmetlere erisim herkes i¢in eskiye nazaran
daha kolay bir hal alabilir. Fiyatlar diistiigii i¢in iiretilen bu mal ile hizmetlere kars1
talep artabilir ve talep artigina istinaden ekonomi artan bir hizla ilerleyebilir. Bu goriis
dordiincti sanayi devrimine yonelik iyimser bakis agisinin 0zetini icermekte olup,
gercekte birtakim karsitliklari barindirmaktadir. Bu yonde ileri siiriilen, Endiistri 4.0’ 1n
birgok konuda olumsuz sonuglara yol agacagini savunan diisiinceler de vardir. Ornegin
Turan bu gergevede su goriisleri dile getirmektedir; Oncelikle, Endiistri 4.0 bazi
kesimlerin tcretlerinin azalmasina sebep olacak ve vasifsiz ig giicii olarak
nitelendirdigimiz kisilerin islerinin elinden alinmasma ortam hazirlayacaktir.
Dolayisiyla azalan fiyat faydasindan, igsiz kalan insanlar kazanim elde edemeyecektir.
Bu devrim siireci alt ve orta sinifa mensup insanlarin {icretlerinde azalma ve istihdam
kaybina sebep olacaktir. Diisen gelir karsisinda sabit kalan temel yasam masraflar
kitleleri daha ¢ok fakirlige dogru siirtikleyecektir (Turan, 2018).

Teknolojik gelismelerin bazi negatif anlamda etkileri bulunsa da devletlerin,
toplumsal yapinin ve bireylerin bu gelismelerden kendini soyutlamasi imkansizdir. Bu

baglamda teknolojinin yardimiyla {retilen katma degerin sosyal alanlarda
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degerlendirilerek toplumlara yararinin olmasi i¢in g¢aba gosterilmeli ve bu tiir
tesebbiisler tesvik edilmelidir. Bu biling icerisinde gerceklestirilecek yatirim ve
tiretimlerden oncelikle iilkeler ve sirketler olmak iizere toplumun her kesiminin pozitif
anlamda fayda saglayacagi ongoriilmektedir. Devleti ve sirketleri olduk¢a varlikli olan
demokrasinin egemen oldugu toplumsal yapilarda fertlerin bu zenginlikten
yararlanmamalar1 miimkiin degildir.

Sosyal politika hakkinda birden fazla tanim yapilmis olmakla birlikte kesin bir
tanim mevcut degildir. Yapilan tanimlamalarda ise genelde magdur gruplar, sosyal
sorunlar ve bu gruplarin korunmasi ile alakali politikalardan bahsedilirken, bazen sinif
miicadeleleri ve kapitalist sistemden bahsedilmekte, bazen de sosyal biitiinlesme ve
sosyal adaletin gerceklesmesi adina belirlenen hedeflerin 6nemi ifade edilmektedir.

Dar anlamda; Sanayi Devrimi’nin neden oldugu kapitalist diizende sermaye ve
emek arasindaki adaletsizligi, miicadeleyi sonlandirmak ve sistemin siirdiiriilebilir
olmasi adina belirlenen politikalar olarak tanimlanan sosyal politika, genis anlamda;
toplumdaki tiim siniflarin toplumsal yapiya uyumlu sekilde yer edinebilmesi igin
uygulanan politikalar olarak agiklanmaktadir.

Dordiincii sanayi devriminde gelisen teknolojiler ile beraber her alanda oldugu
gibi sosyal politikalarin uygulanmasinda da 6nemli degisiklikler olusmustur. Ozellikle
veri toplama ve toplanan verilerin saglikli bir bicimde islenebilmesi, sosyal hizmet ve
yardimlarin sunulmasinin kolaylastirmasi, kurumlarin birbirleriyle diizenli ve etkin bir
sekilde veri paylasabilmesi ve daha hizli koordine olabilmelerine olanak saglanmustir.
Bu baglamda gelisen teknolojilerin sosyal hizmetlerin sunumunda kullanilmasi ve
stirekli gelistirilmesi zorunluluk gerektirmektedir.

Doérdiincii sanayi devrimi ile birlikte gelisen teknoloji sayesinde bircok
hastaligin tedavisinde ilerleme kayit edilmis olup, insan Omrii giderek uzayarak
tilkelerin yasl niifus sayisinda artiglar meydana gelmeye baglamistir. Yaslanan niifusla
birlikte artan emeklilik 6demeleri kamu harcamalarinin artmasina sebep olmustur.

Yaslanan niifus devletlerin saglik giderlerini de 6nemli dl¢iide arttirmistir.

2.2.4.1. Calisma hayati iizerindeki etkileri

20.ylizyilin sonlarindan baslayarak gelisim gosteren bilisim teknolojileri
ekonomik yapilarla beraber c¢alisma hayatim1 da degistirirken, 2000’1 yillara

girilmesiyle ortaya c¢ikan dijitalizasyon siireci bu degisim siirecini daha da
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hizlandirmistir. Dijitallesme sonrasinda artan otomasyon ile birlikte genel olarak is
rolleri ve siiregleri degisime ugramistir. Dordiincii sanayi devrimi ile beraber giindem
konusu olan ii¢ boyutlu yazicilar, nesnelerin interneti, blokchain, mobilite, bilyiik veri,
siber fiziksel sistemler vb. yeni teknolojiler yalniz baglarina olmasa da birbirleriyle
etkilesim gostererek yeni is modellerinin dogmasina ve ¢alisma hayatinin doniisiim
gostermesine katkida bulunmuslardir. Hali hazirda yaganmaya devam eden doniisiim
siireci ile beraber bir¢ok meslek ortadan kalkarken yeni meslekler ortaya g¢ikacaktir
(Tas, 2018).

Endiistri 4.0 ile beraber makinelerin makinelerle iletisim i¢cinde bulunacagi,
insansiz fabrikalarin galisacagi, istenilen her seyin bilgisayar vasitasiyla ve otomasyon
yontemiyle yapilacagi bir durumda insan giliciine gereksinim duyulmayacagi ve
igsizligin giderek artacagi gibi hususlarda endiseler bulunmaktadir. Aslinda bu
endiseler kismen dogru degildir. Endiistri 4.0 ile beraber sirketlerde vasifsiz isgiicii
istihdam1 azalirken, daha kalifiye yeteneklere sahip personel daha kolay is
bulabilecektir. Caliganlarin yenilesme siireci geciren ¢alisma ortamlarina uyum
gosterebilmeleri i¢in daha aktif olarak sorumluluk iistlenmeleri ve kisisel gelisim
konularina daha fazla vakit ayirmalar1 gerekmektedir. Bu kapsamda yasam boyu
O0grenme siirecinin i yasaminin degisilmez bir prensibi olarak kabul edilmesi bu
duruma olumlu anlamda bir katki saglayacaktir. Dordiincii sanayi devrimi siireci
isgiliciiniin yalnizca 6zelliklerini degil, ayn1 zamanda ¢alisma ortami ve kosullarini da
yeniden sekillendirecektir. Endiistri 4.0 teknolojileri ile birlikte geleneksel calisma
ortamlar1 yerine uzaktan ¢aligma, esnek caligma ve istege bagl ¢alisma gibi kavramlar
daha fazla giindeme getirilmeye baslanmistir (Tas, vd. 2018).

Rutin calisma sartlarimi oldukg¢a farkli bir duruma getiren bu gelismeler
neticesinde aligilagelmis ¢alisma saatleri ve ortamlar1 degisme gostermektedir. Esnek
calisma sayesinde calisanlar caligma saatlerini planlayarak, aileleri ve sosyal
yasantilarina daha fazla ayrabilirken, bulut teknolojisi sayesinde ise online olarak
yarim kalan islerini ofise gitmeden yapabilmektedirler. Netice itibari ile tezin g¢esitli
boliimlerinde de vurgulandigi iizere dordiincii sanayi devriminin ¢alisma hayatinda
olusturmas1 beklenen degisimleri olumlu ve olumsuz olarak iki grupta toplayabiliriz

(Tas, 2018).
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Olumlu Etkiler (Tas, vd. 2018);

Endiistri 4.0 ile beraber dijital yeteneklere sahip, kendini yetistirmis, vasifli
personel daha kolay ve yiiksek iicretler ile is bulabilecektir. — Is hayatinda yeni
sektorler, yeni is kollari, yeni iiriin ve hizmetlerin olugsmasi beklenmektedir.
Artan otomasyonla birlikte glinlimiiz sartlarinda var olan bir¢ok isin, ileride
daha az zamanda, daha diisiik maliyetle ve daha muazzam bir sekilde icra
edilmesi beklenmektedir.

Endiistri 4.0 teknolojileri ile birlikte geleneksel ¢alisma ortamlari yerine
uzaktan c¢alisma, esnek calisma ve istege baglh calisma gibi kavramlar daha
fazla glindeme gelecektir.

Is saghgi ve giivenliginde robotlarm da aktif olarak kullanilmas1 ile

olusabilecek riskli durumlara karsi1 daha etkili tedbirler alinabilecektir.
Olumsuz Etkiler;

Doérdiincii sanayi devrimi ile birlikte calisma hayatinda vasifsiz isgiicli
isttihdam1 azalacaktir.

Dérdiincii sanayi devrimi siirecinin mithim gelismelerinden biri olan yapay
zeka teknolojisinin giderek gelisim gdstermesi, bircok meslegin otomasyona
yenik diiserek kayip olmasina sebep olacaktir. Bilhassa gegmis donemde insan
giicli ile yapilan ama gergek sartlarda insan giicii ile yapilmasinin ¢okta fazla
katma degeri olmadig isler artik robotlar tarafindan yapilabilecektir.

Isgiicii talebi azalacak ve ucuz is giiciiniin sagladig1 avantajli durum sona
erecektir. Kas giicii artik yerini entellektiiel birikimlere birakacaktir.

Calisma diinyasinda insangiicii yerine robotlarin alacagi bir ortamda sendikalar

liye kaybina maruz kalacaktir.

Endiistri 4.0 devrim siireci ile birlikte degisim gosteren is siiregleri, beseri

sermaye ve bilgi ekonomisinin 6nemli yere ulagsmas1 durumu, yasi ilerleyen kisilerin

isglicii verimliligini korumasi adina 6nem arz eden bir gelismedir. Daha 6nceden belli

bir yastan sonra verimliligi azalan ¢aligsanlar artik tasidiklar bilgi birikiminden dolay1

bu yaslardan sonra da ayni oranda verimlilik sergileyebileceklerdir. Bunlarin

olabilmesi icin Onleyici saglik politikalari, yeni emeklilik yasalar1 ve esnek istihdam

piyasalar1 gibi konularda gelistirici tedbirlerin alinmasi ¢ok kiymetlidir. Endiistri 4.0
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devrimine kars1 simdiden devletlerin aktif sosyal politikalar1 iiretmesi ve uygulamasi
gerekmektedir.

Endiistri 4.0 ile birlikte dijitallesen diinya, calisma yasaminda giin gegtikce
robotlarin varligini arttiracak olup, bu durum sosyal giivenlik sisteminin mali yapisini
olumsuz anlamda etkileyecektir. Calisma yasaminda insanlar yerine robotlarin
istthdam edilmesiyle devletin elde ettigi sosyal giivenlik prim gelirleri azalacaktir. Bu
azalmay1 engellemek maksadiyla isletmelerin ¢alistirdigi isciler gibi robotlar i¢in de
devlete sosyal giivenlik primi 6demesi yapmasi lazimdir. Bill Gates Quartz’a verdigi
roportajda robotlarin insanlarin yerine gegecek olmasindan dolayr gelir vergisi
vermeyeceklerini, devletin igleyen vergi mekanizmasinin bozulacagini ve bu sebepten
dolay1 devlet tarafindan millete gotiiriilen hizmetin olumsuz etkilenecegini, dolayisiyla
devlet tarafindan millete gotiiriilen hizmetlerin aksamamasi i¢in robotlarin da vergi
vermesinin gerektigini belirtmistir. Bahse konu roportaj asagidaki gibidir (Tas, vd.
2018).

“Gates, cagimizin bilgi ve bilisim ¢ag1 olduguna dikkat ¢ekerek giin gectikce
fabrikalardaki insan sayisinin azaldigini dile getirdi. Makine miihendislerinin insan
yerine gegebilecek robotlar iirettigini sdyleyen Gates, bu durumun bdyle devam
etmesinin sakincali oldugunu belirtti. Bill Gates; Fabrikada calisan her bir is¢i devlete
gelir vergisi 6demek zorunda. Bu vergilerle devletler, milletine hizmet gotiirtiyor. Bir
nevi, devletin isleyen mekanizmasi bu vergilerle doniiyor. Peki insanlarin yerine
robotlar gecince ne olacak? Su an bir¢ok fabrikada insanlarin yapacag isi robotlar
yapiyor. Peki bu robotlar devlete vergi 6dityor mu? Tabi ki hayir. Bu durum igverenin
cebini rahatlatsa da aslinda ucu devlete hatta tiim millete dokunuyor. Bir robotun
yapacagl 1§ icin onlarca insan isten ¢ikariliyor. Dolayisiyla devlete vergi
O0deyemiyorlar. Boylece devlet gelirinin bir kismimni kaybediyor ve bu zincirleme
reaksiyon sonunda yine milletin kendisine olumsuz olarak yansiyor” dedi.

Gelisen teknolojiler ile birlikte bir¢ok hastaliginin tedavisi iiretilmis olup, bu
durum yasam siirelerini uzatmakta ve yash niifusunun giin gectikce artmasina
sebebiyet vermektedir. Emeklilik yasinin yiikselmesi sosyal giivenlik sisteminin mali
yapisina olumlu anlamda katkida bulunsa bile, yash niifusunun artmasi devletlerin
aktif/pasif sigortali ¢alisan dengesini bozmaktadir. Yagl niifusunun artmasi devletlerin

saglik harcamalarinin yiikselmesine yol agmaktadir.
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Endiistri 4.0 devrim siireci ile birlikte etkisini gosterecek teknolojik gelismeler
isgiicli piyasalar1 iizerinde bir takim etkilere sebebiyet verecektir. Teknolojik
gelismeler tiim sektorler ve islerde calisma yasamini biiylik olgiide yeniden
sekillendirecektir. Belirsizligini koruyan husus otomasyonun isgiiciinii hangi seviyede
ikame edecegi, bu durumun ne kadarlik bir siire¢ alacagi ve ne kadar ileri tasiyacagidir.
Bu konuda teknolojinin istthdam {izerindeki iki zit etkisini algilamak lazimdir. Birinci
etkiden bahsetmek gerekirse, teknolojik gelismelerin tetikledigi bozulma ve
otomasyon isgiiclinii sermaye ile ikame edip iscileri mesleksiz birakmaya ya da
yeteneklerini diger alanlarda kullanmaya yonlendirdikge tahrip edici bir etki meydana
geliyor. Ikinci etki ise birinci etkide belirtilen tahrip edici etkiye gelistirici bir etki ayak
uyduruyor, yeni iiriin ve hizmetlere talebin artmasi yeni mesleklerin hatta sektorlerin
meydana gelmesini sagliyor. Yani teknolojinin isgiicli piyasalarina etkisi konusunda
iki zit kutup bulunmaktadir. Iyimser taraf teknoloji tarafindan igsiz birakilanlarin
yeniden is bulup, teknolojinin yeni bir refah donemi getirecegini savunuyor. Karsit
taraf ise gelismelerin teknolojik issizlik yaratarak, sosyal ve politik anlamda kaotik bir
ortama zemin hazirlayacagini ileri siiriiyor. Ge¢mis etiid edildigi zaman iyimser olarak
savunulan goriisiin  haklilikk paymin oldugunu sdylemek yanlis olmaz. Tarim
sektoriinde makinelesme siireci baglayinca, isleri elinden alinan isgiicii hizla sanayi
endiistrisine gegis gostermisti. 1950’11 yillardan itibaren sanayi sektoriinde baslayan
otomasyon siireci ve genel olarak bunun etkisiyle sektorde diisen istthdam nedeniyle,
bir kez daha ihtiya¢ fazlas1 duruma gelen isgiicli bu kez hizmetler sektoriine yonelim
gostermisti. Bir zamanlar tarimsal istihdamin genel istihdama orani1 %90°11 seviyelerde
iken bugiin bu oran %?2’lere kadar gerilemistir. Yasanan bu gelismeler iyimser goriisii
destekler niteliktedir. Islerini kayip eden calisanlar farkli sektorlere yonelerek
hayatlarini idame etmeyi stirdiirmiislerdir (Tas, vd. 2018).

Tarih silirecinde yasanan teknolojik gelismeler neticesinde, vasifsiz ve vasifli
iscilere olan ihtiyagc donemsel olarak sermaye birikiminin gereklili§ine gore
sekillenmistir. Ornegin fordist iiretim ddneminde is boliimiiniin gelismesiyle
calistirilacak iscilerde vasif aranmiyordu. Buna karsilik post-fordist donemde vasifh
is¢ilere ihtiya¢c duyulmustur. Fordizmin aksine post-fordist iiretim modeli anlayisi,
Olgek ekonomisinin kii¢liltmesini, iretim siirecindeki birimler arasindaki béliinmelerin
azaltmasini, isletmelerinin ticari ve liretim fonksiyonlarinin yakinlastirilmasini ve

isgiiclinlin daha fazla vasif sahibi olmasini ifade etmektedir. Giiniimiizde ise Endiistri
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4.0 siirecinde yasanan teknolojik gelismeler is¢ilerin istihdam igin vasif gelistirmesini
daha artan bir oranda gerektirmektedir. Endiistri 4.0 doneminde siber fiziksel
sistemlerle fiziksel sistemlerin adaptasyonunu saglayabilecek isgiicli istihdam
edilecektir. Bu siiregte yazilim teknolojileri ve tiretim bandi i¢in kullanilan fiziksel
sistemlerin  birbiri ile entegre ¢alisma durumunu kontrol edebilecek ve
raporlayabilecek calisanlar isletmeler tarafindan tercih edilecektir. Kas giiciiyle
yapilan islere talip olan robotlar, vasifsiz istihdami olumsuz yonde etkileyecektir.
Robotlar bazi sektorleri yok ederken, bir taraftan da veri yonetimi ve bilgisayar
miihendisligi gibi bazi is kollarina olumlu tesir edecektir. Robotlar1 programlayacak,
elde edilecek verileri yonetecek miihendislere bu siirecte daha fazla ihtiya¢ duyulmaya
baslanacaktir. Ayni1 sekilde akilli makineleri yonetebilecek kalifiye elemanlar bu
stiregte cok daha kolay ve yliksek ticretle is bulabileceklerdir (Tas, 2018).

Bu devrim siireciyle birlikte birtakim mesleklerin mevcudiyetini yitirecegi,
birtakim mesleklerin ise ortaya ¢ikacagi ongoriilmektedir. Ancak halihazirda ortaya
cikacak mesleklerin adi tam olarak eldeki verilere istinaden konulamamakta olup,
sadece bunlar hakkinda tahmin yiiriitilmektedir. Yiiriitiilen bazi tahminlere gore
stirekli gelisim gosteren teknolojiler ile birlikte yeni ortaya c¢ikacak meslekler,
yaraticilik ve istiin iletisim yetenegini mecbur kilacaktir. Kas giicli yaninda yiizyiize
iletisime de daha az gereksinim duyulmasi sebebiyle mobil(uzaktan) ¢alisma bu
devrim siirecinde artan bir hizla devam edecektir. Kurumsal hayattaki islerini siber
teknolojilere kaptiran c¢aligsanlar, daha kii¢lik capli kendi islerini kurmaya yonelecek
olup, bu durum kendi isini yapanlarin oranin yiikseltecektir.

Dordiincii sanayi devriminde akilli fabrikalarin etkisiyle birlikte iiretimde artan
esneklik ve imalat siirecindeki iirlin cesitliligi, kisiye 6zel muazzam fiirlinlerin
iretilmesi firsatini getirmistir. Ayni1 zamanda bu devrim siirecinin sanal modelleme
yardimi ile siparig verme zamaninin %120, liriinlerin piyasaya siiriilme isleminin ise
%70 oraninda hizlanmasina ortam hazirlayacagi timit edilmektedir (Tas, 2018).

Avrupa Birligi Parlamentosu’nun 2015 yili raporunda dordiincii sanayi
devriminin verimlilik artiginda aktif rol oynayacagi ve robotlarin is siireclerinde daha
aktif yer almasi ile beraber isgiiciiniin yapisinda degisiklikler meydana gelecegi ifade
edilmistir. Yine ayni raporda miisterilerin gelisen teknolojik siireg ile birlikte iiretim
siireglerine artik dahil olabilecegi ve hatta kendi iirlin tasarimlarinda aktif rol

oynayabilecekleri belirtilmistir (Akkuscu, 2019).
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Dordiincii sanayi devrimi ile beraber doniislim gegiren imalat sistemleri ile
birlikte imalattan ¢ikan akilli iirlinlerin de nesnelerin interneti vasitasiyla fabrikadan
ciktiklart anda baslayan yeni yasamlarinda bile iireticilerine veri saglayabilecegi ve
bagh kalabilecegi bir donem baglamis bulunmaktadir. Bu siire¢ iirlin tasariminda
stirekli iyilestirmeyi ve {iretimde atik olmayi isaret etmektedir. Fabrikalardan ¢ikisi
gerceklesen tirlinlerin ne tarz ortamlar ile karsilastigi, hangi kosullar igerisinde ne tip
davranislar sergiledigi, son kullanicilarindan hangi geri beslemeleri aldig1 nesnelerin
interneti vasitasiyla iretici tarafindan aninda go6zlemlenebilecektir. Tasarimi
gerceklesecek bir {iriin, iiretim agamasinda iken bile degisime tabi olabilecek ve yeni
stirimii miisterisi ile bulusabilecektir. Gelisen teknolojiler ile birlikte fabrikalar daha
akilly, tiretimler daha dijital ve iiretim siireclerinin biitiin kismi artik kontrol edilebilir
bir hale gelmistir. Dordiincii sanayi devriminin iiretim ve yonetim sistemi her gegen
giin giindem konusu olmaya baslamis olup, bu sistemin sayesinde yapilan iiretimin ne
kadar arttig1, liretim esnasinda ne kadar azalma ve fire verildigi, liretim siirecinde
kullanilan makinalarin hangilerinin ¢alistig1, liretim siirecinde ¢alismayan makinelerin
neden ve sebebleri ve calismama siirecinde ilerlerken iiretim kaybina neden olan
parametrelere kumanda edilebilmektedir. Bu sistem sayesinde iiretimin her ani1 izlenip
kumanda edilebildigi i¢in, yalin iiretimin temeli olan stoksuz ¢alismanin da temeli
boylelikle atilacaktir. Ayrica iiretim yonetim sistemlerinin bulut tabanli olmasi veri
kaybolmasina da engel olacaktir (Akkuscu, 2019).

Endiistri 4.0 siireci ile beraber orta ve alt sinifa mahsus bazi kesimlerin igsiz
kalmasi1 ve iicretlerinde azalmalara gidilmesi sebebiyle tiiketimde kisa vadeli degil,
uzun vadeli bir daralmanin meydana gelecegi tahmin edilmektedir. Kapitalist sistemin
isleyisini saglayan tiiketimin, bu durumda sistem igerisinde ¢eligki yaratarak, sistemik
bir yikima veya en iyi ihtimalle kiiresel bir resesyona neden olacag diisliniilmektedir.
Endiistri 4.0 ekonomiye en biiyiik etkisini tiiketim konusunda gdsterecektir. Gelisen
teknolojiler isgiiciinli ele gecirdikge, azalan istthdam ve iicretler sorunu meydana
gelmeye baglayacaktir. Bu durumda, alim giici diisecek ve tiiketim miktarlari
azalmaya baglayacaktir. Ekonominin tiiketim ile beslendigi diisiiniildiigiinde, azalan
tiiketim piyasa hacmini daraltacak ve ekonomiyi sikintiya sokacaktir.

Endiistri 4.0 devrim siireci ile birlikte ortaya ¢ikan yeni iiretim modeli, iiretici
kesiminin karlilik oranim1 ve pazar payim ylikseltecegi icin zamanla teknoloji

rekabetine bir hayli oranda yatirnmin yapilmasina olanak verecektir. Bu durumda
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Avrupa kitasinin ihracat oranlarinin artis gosterecegi ongoriilmektedir. Yeni iiretim
modelinin getirdigi avantajlar sayesinde daha 6nce ucuz isgiicii faktorii nedeniyle
Avrupa’dan Asya’ya giden yatirnmlar tersine yonelim gdstereceklerdir. Bahse konu
durum kalite, maliyet, iiriin teslimi ve rekabet giiclinii olumlu anlamda etkileyecektir.
Yeni liretim modeline uyumluluk siirecinde yenilik¢i yaklasimlar gelisme gosterecek
ve bilgi yogun becerilerin olusmasina zemin hazirlayacaktir. Bu beceriler yardimiyla
kit kaynaklarin geri déniisiimii miimkiin olabilecektir. Imalat siirecindeki kaynak
verimliligi, tedarik zinciri dinamiklerin efektif bir sekilde idare edilmesi ve siiratli
karar verebilme becerisinin gelismesi muazzam OJl¢iide rekabetin olmasina ortam
hazirlayacaktir. Verimliligi, esnekligi, piyasaya duyarliligi, kalite ve sifir hatay1 6n
planda tutan iiretim anlayis1 yeni iiretim modelinin prensiplerini teskil edecek ve bu
prensipler yliksek katma degerli iiretimin gergeklesmesine katkida bulunacaktir. Yeni
tiretim modeli katma degeri ve rekabeti arttiracaktir.

Endiistri 4.0 devrimi ile birlikte isgiiciiniin yerini otomasyonun almasi sonucu,
iretimin lokasyonu lojistik imkan ve potansiyeline gore degerlendirilmeye
baslanmistir. Baska bir sdyleyis tarziyla, bir liretim yeri i¢in en 6nemli faktor kiiresel
piyasalara ulasim olanagi olmustur. Bundan 6nceki zamanda ulagim imkani, tiretimde
kullanilacak isgiicii iicretleri en belirleyici isterlerdi. Isgiicii maliyeti, ulagim
maliyetinden Oncelikli bir konumda bulunuyordu. Bu sebepten dolay1 ¢ogu Bati
Avrupali ve Amerikali sirket ilretim tesislerini Gilineydogu Asya diilkelerinde
kurmustur. Bu bolgelerde fason iiretim ve imitasyon {lretim silireci patlamasi
goriilmiistiir. Ucret diizeylerinin etkiledigi bu siire, Cin ve Giineydogu Asya
ilkelerini diinya pazarinda yiikselen yildiz konumuna getirmistir. Fakat Endiistri 4.0,
isgiiclinden otomasyona gegcisle isgiicline duyulan 6nemi azaltarak, Glineydogu Asya
tilkelerinin sahip oldugu licret avantajlarin1 olumsuz yonde etkilemeye baslamistir
(Aksoy, 2017).

Gegmiste isgiicli maliyetinden Otiirli tagseron liretim yaptiran veya dogrudan
tesislerini bu iilkelerde acan sirketler, isgiicliniin maliyet kaleminden ¢ikmasi {izerine
{iretim tesislerini Bat1’ya yani kendi iilkelerine geri tastyacaklardir. Uretim tesislerini
kendine yakin alana ¢eken iilkeler yalniz isgiicli maliyeti degil ayn1 zamanda nakliyat

maliyetinden de kurtulacaklardir.
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Uretimi kendi iilkelerine geken batili devletler ve sirketler, Endiistri 4.0’1n
sagladig1 teknolojik imkanlarla birlikte rekabet siirecinde Cin ve Giineydogu Asya
iilkelerine gore 6ne gececeklerdir. Endiistri 4.0’ Oncii iilkesinin Almanya olmasi
tesadiif degildir. Almanya ve Onciiliiglinii yaptig1 Avrupa Birligi, Asya iilkeleri ile
rekabette zorlanmaya hatta bazi sektorleri kaptirmaya baglayinca, diisiik isgiicii
maliyetini ortadan kaldiran ve otomasyon siirecini hazirlayan dordiincii sanayi
devriminin temellerini atmaya karar vermislerdir. Aksi takdirde Asya’ya diisiik isgiicli
ve montaj maliyeti nedeniyle kayan sermaye Avrupa piyasalarina kara bir bulut gibi
cokecekti. Bu silire¢ ancak Endiistri 4.0 gibi keskin bir doniisiim siireci ile
durdurulabilir veya dengede tutulabilirdi. Cin’de isgiicli maliyetlerinin artmasi ve
batili {ilkelerde isgiicliniin 6nemini yitirmesi, batili sirketlerin kiiresel piyasalarda
rekabet giiciinii arttirmistir. Cin bat1 karsisinda rekabeti kendi lehine ¢evirebilmesi i¢in
ontinde iki yol bulunmaktadir. Bunlardan birincisi yatirim alani olarak eski degerini
yitiren Cin’in, dis yatirimi iilkesine ¢ekmekten ziyade disariya yatirim yapmay1 segen
bir prensibi benimsemesi. Cin’in diger stratejisi ise, bugiine kadar yiikselislerinde
katkis1 bulunan imitasyon siirecinden vazgecip, inovasyon iiretim siirecine dahil
olmaktir. Cin batinin stratejilerine karsi inovasyon siirecine biiyiilk 6nem vermekte
olup, teknoloji sektoriinde Xiaomi ve Huawei gibi markalar yaratarak bu siirece
verdigi degeri gostermektedir (Akkuscgu, 2019).

Netice itibari ile yukarida belirtilen iki stratejiyi dinamik bir sekilde
uygulamaya sokan ve Endiistri 4.0 siirecinden en az oranda yara almak isteyen Cin ve
Asya cografyasi ile Bati arasindaki rekabet satranci bu devrim siiresince devam
edecege benziyor.

Endiistri 4.0 devriminin ekonomik biiyiime iizerindeki etkileri iktisat¢ilar
tarafindan farkli kategorilerde degerlendirilmektedir. Bir tarafta dijital devrimin kritik
katkilarinin ¢oktan ger¢eklesmis oldugunu ve iiretkenlik iizerindeki etkisinin
neredeyse sona geldigini savunan tekno-karamsarlar, diger tarafta ise teknoloji ve
inovasyon siirecinin bir kirilma esiginde oldugunu ve kisa bir siirede tiretkenlik ve
ekonomik biiylimede yeni bir ylikselis egiliminin olacagin1 savunan tekno-iyimserler
yer almaktadir. Endiistri 4.0’1n biiyiime lizerine potansiyel etkilerini son donem
igerisindeki ekonomik trendlerle ve biiyiimeye katki saglayan diger bilesenler ile ayni
baglam i¢inde diisiinmek biiylik bir dneme sahiptir. 2008’de baslayan ekonomik

krizden 6nce kiiresel ekonomi yilda %5 oraninda biiyiime gosteriyordu. Eger biiylime
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hi1z1 bu sekilde devam edebilseydi kiiresel GSYIH’nin ikiye katlanmasi ve milyonlarca
insanin fakirlikten kurtulmasi igin 14-15 yil gibi bir siirenin gegmesi gerekecekti.
Biiyiik resesyon sonrasinda kiiresel ekonominin onceki yiiksek bilylime dongiisiine
donecegi iimit ediliyordu ancak beklenen durum olusmadi. Kiiresel ekonomideki
biiylime orani beklentilerin altinda kalarak %3-3.5 oraninda gerceklesmistir. Bugiin
kiiresel bliylimenin neden yavasladig1 ve beklentilerin altinda kaldiginin, sermayenin
yanlis dagilimindan, borglanmaya ve demografik durumlarda meydana gelen
degisikliklere kadar bir¢ok izahi bulunmaktadir. Endiistri 4.0 devrimi insanlara daha
uzun, daha saglikli ve daha aktif yasam siirdiirme yetenegi saglamaktadir. Glinlimiiziin
ileri ekonomilerinde dogan cocuklarin 100 yasina kadar yasamasinin beklendigi
durumlarda calisma yasindaki niifus, emeklilik ve bireysel yasam planlama gibi
hususlar1 yeniden degerlendirmek mecburiyetindeyiz. Yaglanma hali hazirda
ekonomik bir tehdit olarak goriilmektedir (Aksoy, 2017).

Emeklilik yaslar1 toplumun yaslh iiyelerinin de isgiicline katkida bulunmaya
devam edecegi sekilde yiikseltilmedigi stlirece, bagiml yaslilarin yiizdesi artarken
calisma yasindaki niifus diisecektir. Teknolojik devrim iretkenlikte biiyiik artiglar
getirmedigi siirece yaslanan diinya yavas biiyiimeye mahkum kalacaktir.

Dordiincii sanayi devrimi ile birlikte ortaya ¢ikan teknolojik gelismeler,
bliylime kaliplarinda, isglicii piyasalarinda ve calismanin geleceginde degisikler
yaratacaktir. Biitlin kurumlar1 etkileyecek bu degisiklikler ile beraber
sirket/isletmelerin yonetim, 6rgilitlenme ve kaynak bulma tarzlarinda da bu teknolojiler
sayesinde biiyiilk degisimlerin yagsanmasi beklenmektedir. Bu olgunun somut bir
gostergesinden bahsetmek gerekirse, S&P 500 listesindeki sirketlerin ortalama omiir
siiresinin altmis yildan onsekiz yila inmesi sdylenebilir. Bir bagka gosterge ise
piyasalara yeni giris yapanlarin egemenlik saglamasi ve onemli gelir hedeflerine
erismesi i¢in gegen zaman siiresindeki degisikliklerin gézlemlenmesidir. Facebook
yilda 1 milyar dolar gelire alt1 yil, Google ise bes yil i¢inde erismistir. Dijital
yetenekler tarafindan gili¢lendirilen yeni teknolojilerin sirketlerin degisim hizini ve
capini daha fazla arttirdig1 sdylenebilir. Dordiincii sanayi devriminin sirketler tizerine
tesirinin ortaya ¢ikardigi ilk zorunluluk, sirket liderlerinin kendine ve kurulusuna
bakmasi oldugu sdylenebilir. Sahibi olunan sirket degisime ayak uydurabilecek mi?,
kadro itibariyle 6grenmeye hevesli bir ortam var m1?, yonetim kademesinin prototip

gelistirme ve hizli kararlar almada becerisi var m1?, sirket kiiltiirii inovasyonu ve
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basarisizlig1 kabullenebiliyor mu? vb. hususlarin devrime ayak uydurabilmek i¢in
hassasiyetle incelenmesi gerekmektedir. Endiistri 4.0 devrim siireci ile beraber
sirketler arasindaki rekabet daha da hizlanacak olup, devrim siirecine ayak
uydurabilmek i¢in gelisen teknolojilerin getirdigi degisimlere ¢abuk adaptasyon dnem
arz etmektedir (Chrstian, 2018).

Dijital ¢agda dordiincii sanayi devriminin sirketlere en muazzam tesirlerinden
biri, sirketlerin dmiirlerini azaltmasidir. Bu ¢ag o kadar hizli yasanmakta ki, yeni
gelismelere adapte olamayanlar geri kaliyor veya iflasin esigine geliyor. 1955 yili
Fortune 500 listesinde kalan sirketlerin sadece 60 tanesi 2017 yilin1 gérebilmistir.
Piyasa kosullar1 ve taleplerin degismesi ile olusan yeni imkanlar stiratle eskinin yerini
almaya baglamis olup, yaratici bir yikim siireci yasanmaktadir. Startup akimi ile
girisimciligin trend haline gelmesi bir¢ok sirketin kurulmasinin Oniinii agmistir.
Bunlarin biiyiik cogunlugu basarisiz olsa da aradan iyi performans gosterip siyrilanlar
olabilir. Netice itibari ile bu girisimcilik akimi1 basarisiz olsa bile piyasaya akiskanlik
getirmektedir. Endiistri 4.0 siirecinde girisimciligin artmasi, sirketlerin dmriiniin daha
da kisalmas1 ve piyasaya hareket getirmesinin devam edecegi timit edilmektedir.

Endiistri 4.0 siirecinde gelisen teknolojiler dogrultusunda ¢aga ayak uyduran
ve bilisim sektoriine yatirim yapan sirketler kisa vadede daha biiyiik kazang elde
edebilir. Veri gliniimiiziin petrolii olarak tarif edilebilir. Veri lizerine yonelen ve bu
konuda yatirim yapan sirketler sektérde daha fazla one ¢ikabilir. Son yillardaki yatirim
trendine bakildiginda sirketlerin enerji ve bilisim sektoriine agirlik vermesi bu durumu
dogrular niteliktedir. Sirketleri ve girisimcileri bilisim sektoriine cezbeden en dnemli
sebep, gliniimiiziin sermaye anlaminda yogun sirketlerinin neredeyse tamaminin bu
sektorde faaliyet goOsteriyor olmalaridir. Bu sirketler dijital c¢agin sundugu
teknolojilerle serpilmis ve Endiistri 4.0’in gelisen teknolojilerine sagladiklar
adaptasyonla daha da giiclii hale gelmislerdir. Sahip olduklar1 giice erismelerinde en
bliyiik faktor dordiincii sanayi devriminin temel teknolojilerinden olan biiyiik veri,
yapay zeka, nesnelerin interneti ve bulut teknolojisini aktif bir sekilde kullanmalaridir.
Endiistri 4.0’1n tiim sektorlerde bulunan sirketler {izerinde basta gelen 4 adet tesiri
bulunmaktadir. Miisteri beklentilerin degigmesi, verinin iiriinleri iyilestirmesi ile
varlik iiretkenliginin artmasi, sirketlerin igbirliginin O6nemini kavramasiyla yeni
ortakliklarin olusmas1 ve sirketlerin klasik is yapma modellerinin dijital modellere

degistirilmesi bu etkileri olusturmaktadir (Aksoy, 2017).
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Dordiincli  sanayi devriminin temelinin insan-makine isbirligi {izerine
kurulmasi ile biitiin sirketler, olusan somut gelismelere ait kuramlar ve uygulamalar
ile alakali bir sanayi devrimi siirecinin etkisine maruz kalmaktadirlar. Onceden
uygulanan klasik analog tekniklerin dijitallestirilmesi ve siber fiziksel sistemlerin
entegrasyonuna yonelik ¢aba sarf edilmekte olup, bu durumun neticesinde artik ¢ogu
isletme stokta iiretim gerceklestirmekten vazge¢mis ve istek lizerine Uriin {iretim

siirecine gegmistir.

2.2.4.2. Sosyal sorunlar iizerindeki etkileri

Endiistri 4.0’dan iiretim siirecinin dijital eksenli doniisiimii olarak
bahsedilebilinir. Toplum 5.0 kavrami ise ekonomik ve sosyal yapinin dijital tabanl
transformasyonu olarak tanmimlanabilir. Toplum 5.0 iiretim haricindeki sosyal,
toplumsal ve insani gelisime ait biitiin alanin dijitallesme siireci ile birlikte
doniistimiinii planlamaktadir. Dijitallesme olgusunun hakim oldugu siirecin yeni bir
akilli toplum felsefesine gereksinim duydugunu diisiinen Japonya, Toplum 5.0
kavramini tiim diinyaya agiklamistir. Dijitallesme siireci ve Endiistri 4.0, mikro
seviyede sirketleri tesir altina alirken, makro seviyede ise yeni bir biiylime ve kalkinma
konseptini agiga ¢ikarmistir. Toplum 5.0 olarak adlandirdigimiz teknolojik degisim
stirecine endeksli toplumsal degisim ise yeni bir akilli toplum insas1 fikrini ortaya
cikarmistir.

Bu yeni toplumsal degisimin ugragmasi gerekecek kiiresel sosyal problemler
ise; yoksullugun ve esitsizligin artmasi, go¢ problemi, issizlik, yasl niifus, beslenme
ve temiz su problemi, saglik, ekoloji ve g¢evreden olusmaktadir. Bahsedilen bu
problemlerin 6nlenmesinde sanal alem ile ger¢ek hayat arasindaki iliskilerin diizene
oturtulmasinin, sosyal aglarin genislemesinin, nesnelerin interneti teknolojisinin
toplumsal fayda icin kullanilmasin biiylik 6nemi bulunmaktadir.100 Bunun ig¢in
mesleki egitim reformunun gerceklestirilmesi mecburiyettir. Dijitallesme stlirecini
gerceklestirecek nitelik sahibi  toplumun egitiminin ve toplumun becerilerini
tyilestirme hususunda egitim i¢in tahsis edilen payin artmasinin, egitime tabi tutulan
toplumun kapsaminin arttirllmasinin, iiniversitelerin ve arastirma gelistirme
merkezlerinin 6n plana ¢ikmasinin, adil hukuk sisteminin ve evrensel insan haklarinin
islevselliginin  yeni toplumsal diizeninin Onemli parametrelerini olusturdugu

diistiniilmektedir.
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Bu kapsamda, nesnelerin interneti, biiyiik veri, yapay zeka, endiistriyel robotlar
vb. teknolojilerin ve paylasim ekonomisinin ayni zamanda sosyal hayat1 degistirme
giicli bilgiyi 6n planda tutan toplumsal yapidan akilli toplum felsefesine geciste en
mithim rolii tagimaktadir. Biitiin bu gelisim ve teknolojik devrim siirecinin siiphesiz ki
nihai amaci, insanoglunun daha rahat ve siirdiiriilebilir bir sosyo-eko sistem igerisinde
1yi yonetilmesine katkida bulunmaktir.

Nesnelerin internetinin topladigi biiyiik veri, yapay zekaya doniisecek, yapay
zekd drlinleri ise toplumlarin gelisimi maksadiyla gereksinim duyulan akill
sistemlerin kullanilmasina ve verimliligin artmasina sebebiyet verecektir. Akill
tiriinler ve hizmetler toplumlarin refah seviyesini yiikseltecektir. Sosyal problemlerin
oldukca biiyiik bir boliimii de sosyal yaratict diislinceler, sosyal girisimcilik, sosyal
sorumluluk projeleri ya da sosyal inovasyon ile ¢oziime kavusacaktir.

Biiyiik veri ve yapay zeka teknolojileri, yeni meslekleri ortaya c¢ikararak,
isgiicli piyasalarina yeni istthdam olanaklar1 saglayacaktir. Bunlara ilaveten oncelikle
gelismis devletler olmak iizere biitlin evrende yaslanan niifus, ¢evre ve esitsizlik vb.
kiiresel problemlere karsi gelistirilecek inovatif miicadele araglarinin biiylik bir

kisminin da dijital bazli ¢6ziimler olacagi beklenmektedir.

2.2.5. Kiiltiirel Etkiler

Yasanan her teknolojik gelisme iilkeler arasi aligverisin artmasina katki
saglamakta olup bu durum beraberinde cesitli kazanimlar getirdigi gibi cesitli
dezavantajlara da yol agmaktadir. Endiistri 4.0’1n hayatin bir¢ok alaninda yansimalari
oldugu gibi kiiltiirel alanda da yansimalari bulunmakta olup bu baslik altinda bu

yansimalari ele almakta fayda vardir.

2.2.5.1. Tiiketim kiltiiri

Kiiltiire insani igine alan her tiirlii konu dahildir. Kiiltiir bilgi, birikim, deneyim
ve hatta genetik aktarim gibi biyolojiden sosyolojiye tamamen insani kapsayan alt
kavramlarla agiklanabilir. Kiiltiir ve tiiketimi bir arada diisiinecek olursak tiiketim
kavraminin ve tiikketime dayali toplumsal sdylemin 1960°larla birlikte toplum
bilimlerine girmesi tesadif degildir. Tiiketim toplumu kavrami farkli ve ¢ok sayida

diistinlir tarafindan tiiketimi merkeze alan yeni bir toplumsal yapilanmay1 ifade
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etmektedir (Ozkum, 2022). Kurulan yeni toplumsal yapilanma olan tiiketim kiiltiirii,
piyasa tarafindan kolaylastirilan ve bdylece tiiketici ile kullandig1 veya tiikettigi mal
veya hizmetler arasinda belirli bir iliski yaratan bir maddi kiiltiir bicimi haline
gelmistir.

Geleneksel olarak sosyal bilim, tiiketimi tiretimin 6nemsiz bir yan iiriinii olarak
gorme egiliminde olmustur. Tiketim kiiltliriiniin, toplumsal degisim unsurlarinin
giinliik yasamda oynandig1 birincil alanlardan birini temsil ettigi gergekten de iddia
edilebilir. Tiiketim kiiltiirli, tiikketim mallarinin sahipliginin ima ettigi statii ve
esitsizliklerden ziyade daha ¢ok maddi ve kiiltiirel iligkiyle ilgili oldugu siirece, bash
basina tikketimden ayirt edilebilir (Casteels, 2008).

Bu anlamda tiiketici kiiltiirti, ticari {iriinlerin tiiketiciler tarafindan “tiiketildigi”
bir siire¢ degildir. insanlarin tiiketim kiiltiiriiyle iliskisi anlamlidir ve belirli degerleri
ve statii bigimlerini yansitir ve potansiyel olarak yeniden iiretir. Bu anlamda, tiikketim
kiiltiirli tartismasiz ¢agdas toplumda yap1 ve fail arasindaki iliskinin merkezinde yer
alir. Tiikketim toplumunun vatandaglarinin giindelik hayatlarim1  yasadiklari
parametreleri yeniden iiretmesi kapitalizmin giiclinii gosterir. Tiiketim kiiltiirii bize
kim oldugumuzu ifade etmek i¢in araglar saglar, ancak bunu yaparken ayni zamanda
bireyin 6zglir olma veya segme yeteneginin ironik bir sekilde kisitlandigi bir ekonomik
sistemi giiclendirir. I¢ mekan igin segilen mobilyalar sinif ayrimimi ayirt edici bir
unsurdur. Markalar tiiketicilerin yasam bicimleri ve begenileri dogrultusunda tanitim
konumlandirmasi yapmaktadir.

Toplumsal siif ayrimi ile begeni farkliliklar gosteren bir temsile sahiptir.
Farkli siniflar, farkli begeniler iizerinden tiiketim pratigine sahiptirler. Bu nedenle
begeni de kisinin kiiltiir belirleyicisidir. Yasam bi¢iminin begeni ve tiiketim arasinda
onemli bir yere sahip oldugu tarih¢i ve sosyologlar tarafindan ortaya konmustur
(Horvath ve Szabo, 2019).

Modern donemde tiiketim olumsuz bir vurguya sahipken, post modernizm ile
birlikte en 6nemli deger haline gelmistir (Dengiz, 2017). Insan tiikettigi kadar var olma
cabasina girmistir. Tiiketime bakacak olursak gereksinim kavrami Oniimiize
cikmaktadir. Tiiketim ve gereksinim birbiriyle baglantili kavramlardir. Farkli zaman
ve toplumlarda degisik anlamlar kazanan tiiketim fiziksel olmakla kalmayip, sosyal ve
kiiltiirel icerikleri de barindirmaktadir. Farkli tiiketim aliskanliklar1 farkli tiiketim

davranislarini da ortaya koymaktadir.
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Tiiketim, sosyal, kiiltiirel ve ekonomik amaglarin gelistirilmesinde 6nemli bir
rol oynarken ayni zamanda serbest zamanlar1 degerlendirme, zenginligi gdsterme,
bireylerin sahip oldugu Kkiiltiiriin gostergesi olma islevlerine sahip oldugu
goriilmektedir (Yaniklar, 20006).

Toplumda var olan kisilerin yasam alanlar1 da, ekonomik durumlarina paralel
olarak farklilik gostermektedir. Bu alanlarda insanlar zevklerine ve tercihlerine gore
yasarlar. Benzer sekilde bu tercihler dogrultusunda da tiiketirler. Tiiketimin nicel
degerleri ve topluma yansima boyutlar1 bu noktada 6nem kazanmaktadir. Satin alinan
tiriinlerden elde edilecek memnuniyet, insanlarin aligveris egilimlerinde belirleyici rol
oynamaktadir. Tiiketilen iirlin ne olursa olsun, insanlarin ihtiyaglarini karsilayici bir
nitelik tasimasi beklenmektedir. Tiiketiciler tercihlerini belirlerken, toplum igerisinde
etkilesimde ve iletisimde olduklar1 sosyal siniflarindan etkilenirler. S6z konusu sinifin
standartlarina uyum saglamak i¢in ve kendilerini uyarlamak i¢in de ¢aba gdosterirler.
Ozellikle kentlesme siirecine maruz kalan toplumlarin, biiyiimenin ve ihtiyaglarin
getirileri paralelinde, modern kapitalizmin etkisiyle ¢agin getirdigi gelismeleri
yakalama egiliminde olmalar1 kagimlmazdir (Derinéz ve Ozkanli, 2018).

Yasanan her ¢cagda yasama tarzi ve sanat lislubu mobilyaya yansimaktadir
(Kurtoglu, 1986). Tiiketim, belirli bir ihtiyacin tatmini i¢in bir {iriiniin ya da hizmetin
edinilmesi, sahiplenilmesi, kullanilmasi ve yok edilmesi olarak tanimlanabilir.
Bireyler, sadece pratik yararlar1 ve islevlerinden dolayr degil, ayn1 zamanda kim
olduklarin1 gosterme, duygularini ortaya koyma ve cevreleriyle iletisim kurma
amaglarindan dolay1 da iirlin satin alip kullanmaktadirlar. Modern tiiketim kavrami
icinde iriinlerin O6zelliklerinden, islevlerinden c¢ok, tasidiklar1 ve yansittiklar
anlamlarin agirlik kazandigi goriilmektedir. Bu durum; tiiketimin ekonomik oldugu
kadar kiiltiirel bir olgu oldugunu vurgulamaktadir. Her ne kadar ticari bir meta da olsa,
tiriinler, kiiltlirtin tastyicist olmakta ve yasam bigimlerini degistirmektedir (Sagocak,
2007). Baudrillard’a gore, tercihler rastgele yapilmaz, toplumsal olarak denetlenir ve
icinde gerceklestikleri kiiltiirel modeli yansitirlar (Baudrillard, 2018). Underhill
(2000) ise yapilan tercihlerin sadece ihtiya¢ duyuldugu i¢in satin alinmadigim
sdylemektedir. Thtiyag disi iiriinlerin de satin alindigin1 belirterek, bu durumun global

Olcekte ekonomiyi kalkindirdiginin altini ¢izmektedir.
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Endiistriyel devrim, yeni yontem ve teknolojilerin, 6zellikle makine giicliniin
imalata uygulanmasi, iiretimde ve tiiketimde kabullerinin saglanmasi temeline
dayanmaktadir. Teknolojinin gelisimi ile yeni yontem ve tekniklerin olusumu; farklilik
yaratan fabrikalarin agilmasina, biiylik tesislerin agilimlar ile yeni yerlesimlerin
olugmasina ve biiylik sehirlerde yasamin baslamasima 6n ayak olmustur. Ayrica
tasimaciligin (tren, buharli gemi ve arabalarla yapilan) gelisip degismesine ve yasam
bi¢cimlerinin bu yeni diizene uyum saglamasina yol agmistir. Artik yeni diizende aile
tiretici degil tiiketicidir. Bu durum aile diizeninin yeniden yapilanmasina yol agmistir
(Dengiz, 2017).

1950’1er ve 1960’larin basi tiiketimin dogasinin ve boyutunun radikal degisimi
kabul edilir. Ekonomik biiyiime ile birlikte yasam standartlarinin yiikselmesi, farkli
siniflarin ortaya ¢ikmasi, teknolojinin gelismesi gibi unsurlar ile iiretimde biiyiik bir
artis ve gelisme gorlilmiistiir. Televizyon, buzdolabi,tekstil, otomobil ve tatil gibi
hizmetler ulasilmazdan ¢ikip, biiyiik bir kesim tarafindan siradan tiiketim unsuru
olarak goriilmeye baslanmistir. Yasanan gelisimler dogrultusunda kuramcilarin
savundugu lizere, tiikketim zorunlu ihtiyaglardan ¢ikmis, daha genis bir perspektif
olarak kisilerin kendilerini ifade ettigi bir kiiltiirel olguya evrilmistir. Bu kiiltiirel olgu
olusumu ile de mallarin anlam tasidig1 bir doneme gecis olmustur (Yaniklar, 2018).

Esya insanin i¢inde yasadigr sosyal grubun beklentilerini de temsil
edebilmektedir. Insanlar esya ile kurduklar1 baglantilarda toplumun diger bireyleriyle
edindikleri etkilesiminin deneyimlerini kullanirlar. Gelecek zamanda yapacaklari
davraniglar1 diizenleyebilmek adina etkilesimde bulunduklar1 bireylerin bakis agisini
benimsemeye calistiklari gibi esyaya da kalic1 bir igerik yiiklerler (Adelson, vd. 2021).
Bu sebeple mobilya se¢imlerinde ve ev dekorasyonunda kullanilan esyalar hafife
almabilir rastlantisal bir se¢cim degildir. Kisinin ge¢mis deneyimleri ve tecriibelerinin

birlesiminden olugsmaktadir.

2.2.5.2. lletisim ve yeni medya

1990 yilindan itibaren olduk¢a Onemli bir hal alan iletisim ve medya
teknolojilerindeki ilerlemelerle biitiin hayata etki etmis bir kavram olan yeni medya,
sosyal anlamda kimligin yapisini olusturan 6nemli bir olgu haline de gelmistir. Yeni
medya, dijital bir kodlama sistemi zeminine oturan, modiilerlik ve hiper metinsellik

ozellikleri olan, bireylerin birebir sekilde etkilesimine olanak veren aktif bir iletisim
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ortami olarak aciklanmaktadir. Yeni medya, modern bilgi ¢aginin en temel araci
seklinde bir adim 6ne ¢ikmaktadir (Cambay, 2015).

Dijital bir sifreleme mekanizmasina ait, modiilerlik ve hipermetinsellik niteligi olan
kisilerin birbiriyle etkilesime imkan saglayan etkin bir iletisim sahas1 olarak ifade edilen yeni
medya, gliniimiiz bilgi ¢agimin ana araci olarak 6nemli hale gelmektedir. Bu arag, giindelik
hayatimizin her yerine girerek toplumsal, ekonomik ve sosyal hayatimizi tamamen
sekillendirmigtir (Cambay, 2015). Yeni medya teknolojileri ile yasamimizda kayda deger
bir kavram olarak giren yeni medya, bilgisayar ag formlar ile yazilimlari temellendirerek
ulagilabilirlik imkanlarini artirip toplum iginde etkilesim ve iletisim kurma kabiliyetini
yiikselten bir ara¢ gibi ortaya ¢ikmustir (Kdseoglu, 2012).

Giinlimiiz bilgi ¢ag1 olarak adlandirilirken bu durum iletisim ve medya tizerinde de
koklii degisimlere yol agmaktadir. internet ve teknoloji kullammimn hizla artti
glinimiizde iletisim yeni bir boyut kazanirken, medya da ge¢misten farkli bir yapiya
biirtinerek donemin kosullarina uyum saglamak zorunda kalmaktadir (Giddens, 2005).

Geleneksel medya araglar1 olarak tanimlanan radyo, televizyon ve gazeteler eski
Onemini yitirerek dijitallesme ¢abast igine girmislerdir. Bu durum iiretici ve tiiketici kitlenin
artmasin1 beraberinde getirirken yeni medya kavramini da ortaya ¢ikartmistir. Yeni medya
olarak tamimlanan medya, ii¢ temel 6zellik lizerinden tammlanmaktadir. Bunlar (Giddens,
2005);

o [Etkilesim: Tek yonlii iletisim yerini karsilikli iletisime birakmasi.

o Kitlesizlestirme: Tek bir kisiye de milyonlara da ulasilabilecek bir hedef kitle
benimsenebilir olmasi.

e Eszamansizhk: Alicinin kendisine sunulan bilgi ya da igeriklere istedigi
zamanda istedigi ortamda ulasabilir olmasi.

Yeni medya teknolojilerinin temel Ozelliginin zamansal olarak yeni
olmadiginin altin1 ¢izen Basaran (2020), bugiine kadar yeni iletisim ortamlarina
rengini kazandiran ve iletisim ad1 verilen bir ortamin dogmasina sebep olan iletisimi
sosyoloji, siyaset bilimi, psikoloji gibi alanlarin temellendirilmesine sebep olan kitle
iletisim teknolojilerinin 6niine koyuldugu icin yeni oldugunu ifade etmistir. Git gide
giindelik hayatin bir pargasi olarak genis kullanim uygulamalar1 bulanan, bunlari
doniistiiren, sosyal hayatin gereksinimleri sebebiyle kullanimi fazlalasan, bedenin ve

ruhun bir pargasi olan bilgisayari, agi, interneti, kayit edicileri, cep telefonlarini,
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teknolojiyi kullananlar1 ve iletisimcileri, tiim dijital ve iletisim teknolojilerin yeni
medya kavrami igerisinde toplamaktadir (Binark, 2007).

Yeni medya iizerine bugiine kadarki arastirmalara ve calismalara bakildiginda
tek bir kavram tanimlanmas1 yapilmadigi, farkli aragtirmacilarin ve yazarlarin konuyu
farklt yonlerden degerlendirdigi ya da farkli nitelikleri 6n plana ¢ikardiklarin
goriilmektedir. “Yeni Medya” kavrami {izerinde duran Apilliogullar1 (2018) 1970’1
yillarda, bilgi ve iletisim temelli ¢alismalarda toplumsal, psikolojik, iktisadi, siyasi ve
kiiltiirel aragtirma yapan diisiiniirler ve akademisyenler tarafindan ifade edilen bir
kavram oldugunu vurgulamistir. Ama 1970’li yillarda belirtilen anlam, 1990’11 y1llarda
onemli bir hizlanma kazanarak bilgisayar ve internet teknolojisi ile beraber
yayginlasmis ve c¢esitli formatlara erisilmistir. Bu donemde, yeni iletisim
teknolojilerinin meydana getirdigi ortamlar tamamiyla yeni medya olarak
adlandirilmigtir. Yeni medya, bir tarafi bilgisayarlara ait pratikleri, bir tarafi ise iletisim
araclarina has formlari igeresinde bulunduran iki yanl melez bir medya sistemidir. Bu
nedenle yeni medya terimi, iletisim ve medya araglarinin ¢agimiza 6zgii olanlarini
tanimlamak i¢in kullanilmaktadir (T6renli, 2005).

Genel bir degerlendirmede bulunmak gerekir ise teknolojik gelismelerle
birlikte iletisim olgusu da yeni bir sekle biliriinmistir. Gegmis donemde
kisisellestirilmis iletisim araclarinin kisith olmasi bireylerin agirlikli olarak yiiz yiize
iletisim kurmasin1 zorunlu hale getirirken, yasanan teknolojik gelismelerle birlikte
iletisim araclar ile iletisim son derece yaygin bir hale gelmistir. Bu durum insanlar
arasi ulasilabilirligin artmas1 ve mesafelerin kisalmasi gibi avantajlar getirirken, yiiz
ylize iletisimin azalmasi, sosyal medya araglarinin kullaniminin artmasi ve iletisimin
bu araglar iizerinden gerceklestirilmesi gibi gorece dezavantajlari da beraberinde

getirmistir.

2.2.5.3. Hizli moda

Hizli moda, giiniimiiz tekstil ve giyim endiistrisinin belirleyici bir sistemi
haline gelmistir. Yiiksek hizli liretim, numunenin ii¢ hafta gibi kisa siirelerde bitmis
bir {riine doniistiriilmesini saglayan {iretim asamalarmin ve satig takibinin
birlesimidir. Zaman, {iretim, emek, sermaye ve dogal kaynaklarin yan1 sira, artan kar

paylari igin iirlinlerin is hacmini en list diizeye ¢ikarmay1 hedefleyen bir sistemdir.
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Moda endiistrisinde, 1990’11 yillarda etkinligi genisleyen hizli moda, “modaya
uygun” tiiketici tarafindan benimsenmistir. Hizli moda sistemlerinin temel bilesenleri

arasinda asagidaki maddeler yer almaktadir;

— Sistemin, degisken talep ve tedarik stirelerinin kisaltilmasi i¢in kullanilan hizli
yanit politikasi.

— Sik sik degisen iirlin ¢esitliligi.

—  Uriin émriiniin kisa olmast.

— Sezon egilimlerine ve pazar ihtiyaglarina uygun {iriin tasarimi.

Yukaridaki maddelerde de yer aldig sekilde, hizli modanin 6ncelikli hedefi,
tasarimcilardan ilham alinmis, en yeni moday kitlelere ¢cok hizli ve ucuz bir sekilde
getirmektir; bu sistemde modaya uygunluk moda egilimlerini yakalayarak elde
edilmektedir. Tiiketiciler modaya uygun {rlinlere, uygun fiyatlarla sahip
olabilmektedirler. Uriinler hizla iiretilip biiyiik miktarlarda tiiketildiginden kar elde
edilmektedir. Tiiketicilerin bir kerede birden fazla {iriin satin almas1 ve iiriin mriiniin
kisa olmasindan dolay1 tekrar yeni iirlinler almasi hedef alinmaktadir. Hizli moda
akiminda yalnizca ekonomik hizi degil, ayn1 zamanda doganin hizin1 ve kiiltiiriin
degisim hizin1 kabul eden bagka goriisler de vardir. Bu goriisler daha ekolojik ve
kullanict merkezli olup, yenilik¢i kumaslarin ve giysilerin tasarlanmasi ve
tiretilmesinde onemli segenekler sunmaktadir. Ayni zamanda moda endiistrisinin
kitlesel tiretildigi ve tekstillerin topluca tiiketildigi glinlimiiz endiistrisinden uzaklasan,
onemli bir degisim yaratabilecek olan hiza ¢ok katmanli bir sekilde bakilmasinm
saglamaktadir. Hem tiretimde hem de tiiketimde, hiza olan hassasiyetin, kalite (¢evre,
toplum, ticret, ¢calisma kosullar1 ve tirlinler, vb.) i¢in bir gii¢c haline doniistiigii farkl
bir diinya goriisliniin pargasidirlar. Bu goriislerin temel amaci, siirdiirebilirligi
desteklemek; tiikketimde her koleksiyonda eski stilleri yeni ile degistirdik¢e stirekliligi

hizlandirmaktir.
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Sekil 2.6. Hizli Modanin Etkileri

Kaynak: https://www.ekoiq.com/hizli-modaya-surdurulebilir-alternatifler/

S6z konusu etkilerin yani1 sira hemen her olayda oldugu elde edilen bu
kazanimlarin ¢esitli dezavantajlarinin varligindan séz etmek de miimkiindiir. Hizli
moda ile birlikte tiiketim aliskanliginin da hiz kazaniyor olmas1 ¢evresel atiklarin ve
dogaya verilen zararin da artmasina neden olabilmektedir. Bu alanda 6zellikle geri
doniisiim uygulamalarinin yogunlastirilmasi ve toplumun bu konudaki bilincinin
arttirilmasi hizli moda 6zelinde olusabilecek olumsuz sonuglarin minimize edilmesine

de katk1 saglayacaktir.

2.3. Moda Tasarimi Alaninda Endiistri 4.0

Bu baglik altinda moda tarihine, modanin gelisimine ve moda tasarimi alaninda
endiistri 4.0’a yer verilecektir.

Calismanin ilgili boliinde bahsedildigi tizere, Endiistri devrimi olarak
tanimlanabilecek kosullar ilk kez 1750-1850 tarihleri arasinda Ingiltere’de ortaya
cikmistir. “Devrimin piyasa talebine bagli olarak tekstil sektoriinde c¢iktigi
sOylenebilir. Hintli dokumalara artan talep sonucunda ipligin egirilme tekniginin
gelismesi, madenlerde biriken sularin disar1 atilmasi ile ve verimin daha artmasi igin
su pompasi caligmalari, Ingiltere’de kereste kitligi sonucunda odun komiirii ile
degil de baska bir enerji kaynagi ile demirin yapilmasi devrimin baglamasinda

etkin olmustur” (Kiigiikkalay 1997).
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Endiistri Devrimi Ingiltere’de bolgesel olarak gelismistir. Artan i¢ talep ve
iretim artis1 i¢in gereken enerjiyi saglama yolunda madenlere yakin bolgelere
kurulan kasaba ve sehirlere niifusu ¢ekmis ve gelismelerde onciiliigii tistlenmistir.
Ingiltere’yi Fransa, Almanya ve Amerika Birlesik Devletleri Izlemistir.
“Sanayilesme dnce Avrupa’ya daha sonra tiim diinyaya yayilmistir. Ancak Ingiltere,
19. yiizyilin ortalarina kadar biitiin iilkelerden ondedir ve “Diinyanin Atdlyesi”
olarak anilmaktadir” (Gilinay 2002). “Batili toplumlarin yasamini kokten degistiren
ve buglin de siliren devrim, tarimsal iiretim bi¢imlerinin ve ulasim araglarinin
degisimine kadar yasanan tiim makinelesmeyi kapsayan kokli doniigiimleri
icermektedir” (Tanili 2016). Bu kokli doniisiim kendisi tekstil sektdriinde
gostermistir Tarimsal diizenden sanayi diizenine gecisle birlikte insan-doga
iligkisinin yerini, insan-makine iliskisi almis, bdylece tiiccar-sanayici gibi yeni
toplumsal siniflar ortaya ¢ikmistir” (Sagocak 2003).

Birinci Sanayi Devrimi ile birlikte agir barok giyim tarzinin basit giyim tarzi
benimsenmistir. 1770'li yillarda abartili sag modelleri ve kiyafetler nedeniyle asiriligi
one ¢ikaran "macaroni" ad1 verilen telifsiz erkek modasi1 olmustur. Sanayi Devrimi'nin

basitlestirilmis Ingiliz spor giyiminden ilham alarak "Frank" ad1 ismini alarak yeni bir

"L MACARONTI -
. e e e A A i s -

Sekil 2.7. Macaroni

Kaynak: https://tr.wikipedia.org/wiki/Makaroni (moda)
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Birinci Sanayi Devrimi'nde meydana gelen toplantilarin ve toplumsal
gelismelerin moda alaninda 6nemli degisiklikler gériilmektedir. Orgii ve Dokuma
makinelerinin manipiilasyonu ile 6nce soylu ve varlikli bireylerin erisebildigi
kumaglar, bu kisilerin erisebilecegi iiriinlere doniistiiriildi. 1839 yili i¢inde tasarlanmis
kiyafetlerin kopyalarinin saklanmasi amaciyla tasarlanan kiyafetlerin kaydi tutulmaya
baslandi. Ayrica moda tasarimlar1 da tescil edilmeye baslandi (Freyer, 2018).

Ikinci Endiistri Devrimi’nin baslamasini saglayan gelisme elektrik enerjisinin
kullanilmasidir. “Ikinci Endiistri Devrimi 1850-1914 yillar1 arasinda Birinci Diinya
Savagi’na kadar olan siire¢ olarak tanimlanmaktadir. Birinci Endiistri Devriminde
demir, komiir, tekstil 6n planda yer alirken Ikinci Endiistri Devrimi’nde ise celik,

kimyasallar ve elektrige dogru biiyiik 6l¢iide yonelme olmustur” (Freyer, 2018).

Bilimsel gelismeler ikinci Sanayi Devrimi'ni sekillendirdi. ikinci Sanayi
Devrimi ile birlikte bilim insanlari, girisimciler ve bunlarin izinleri biiyilik dl¢iide artt1
ve degisti. Amerika ve Almanya ikinci sanayi devrimine hakim olan tilkeler olurken,
Ingiltere ve Fransa daha sonra kdkenlerinden alinmistir. Freyer'e gore ikinci Sanayi

Devrimi'ndeki gelismeleri kisaca sdyle siralayabiliriz:

1. Birinci Sanayi Devrimi ekonomik hayatla basladi. ikinci Sanayi Devrimi, bati
sanayi toplumunu kiiresel ekonomik sistemin tepesine yerlestirdi.

2. Ikinci Sanayi Devrimi ile birlikte {iniversitelere yatirimlar yapildi. Odak
noktas fizik, kimya ve bilimdir.

3. Demiryollari, kanallar, telefon ve telgraf gibi altyap1 yatirimlar: tamamlandi.

Ayrica 20. yiizyilin insan kisilikleri de sekillenmeye basladi.

Ikinci Sanayi Devrimi'nin en énemli etkisi, ekonomik tablolarin degismesi ve
modern diinyanin ortaya ¢ikmasidir. Bu nedenle modern insanlar arasindaki iletigim
mesafeli hale gelmistir. Niifus artigina paralel olarak iiretimin sanayilesmesiyle birlikte
artan i boliimti, yapisal olarak farklilagmis, her biri ayri islevi yerine getiren ve bunun
sonucunda aralarinda iligki olan bir toplumun olugmasini saglamistir. Toplumda ortaya
¢ikan modernizm konusunda diisiiniirlerin farkli yorumlari vardir. “Durkheim modern
kiiltiiriin toplumun temellerini sarstigin1 diisiinmektedir. (Egilmez, 2018).

Sanayi ilerledik¢e daha fazla insan sehirlere taginarak ev yapimi kumas ve
kiyafet iiretimi azalmistir. “1824°te Pierre Parissot, Paris’te sabit fiyath etiketli ucuz
is kiyafetleri satan bir diikkdn agmistir. Bu satis yoOnteminin biiyiik basari

kazanmasiyla birlikte giyimin satin alma seklinde degisikliklere olmustur”
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(Hanafiah, vd. 2020). Sabit fiyatlarla satisa sunulmak i¢in Ol¢limlerin
standartlagtirilmasina gerek yoktu. Hazir giyim firmalar1 gelisen rekabet ile liretim
standartlarinin ortaya ¢ikmasimi saglamistir. Paris hazir giyim sektoriiniin hizla
biiyliyen bolgesi olmustur. Bu donemde hazir giyim pazarinda iist diizey terzilik ve
0zel dikime olan talep azalmis, ancak haute couture varligini siirdiirmiistiir. Bir kumas
markasi olan Le Bon Marche, 1838 yilinda Paris'te bir hazir giyim magazasi agarak
good market olarak adlandirilan bu magaza kategorilerinde satisa sunulan ilk magaza
olmustur.

- PARIS. - Les Grands Magaainn
du Bon March®

lartnouveau.com

Sekil 2.8. Le Bon Marche
Kaynak: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Le Bon_Marché a Paris (2).

“1942 yilinda kurulan Birlesmis Londra Moda Tasarimcilar1 toplumu
(IncSoc) elbise ve kumas plani giysilerinin karne kisitlamalarina uygun ve de ayni
zamanda sik olabilecegini gdsteren bir dizi giysi tasarlamakla gorevlendirilmistir.”
(Blackman, 2013). Paris Naziler tarafindan isgal edilince bir¢ok tasarimci butiklerini
kapatip tasarimlar1 ile Amerika'da devam etmislerdir. “Modanin yonetim organi
Chambre Syndicale'nin bagkani olan moda tasarimcist Lucien Lelong'un ¢abalari,
Hitler'in moda endiistrisini Almanya'ya tasima girigimlerini engellemistir” (Blackman,

2013).
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Sekil 2.9. Lucien LeLong Dizayn

Kaynak: https://www.{lickr.com/photos/skorverl/albums/72157625801466446/

“Ugiincii Sanayi Devrimi, 1960'li yillarda bilgisayarlari ticari amagla ilk kez
sanayide kullanilmasi saglanarak, 1990'1 yillarinda internet ve web teknolojisinin
kullanimiyla e-ticaretin gelismesi saglanmstir.

Prof. Dr. Gordon'a gére; “internetin ve e-ticaretin yayginlasmasiyla Ugiincii
Sanayi Devrimi biiyiik 6l¢iide tamamlandi. Ugiincii Sanayi Devrimi'ni sekillendiren
gelismeleri su sekilde siralayabiliriz:

1. Ugiincii Sanayi Devrimi, bilgisayarim, internetin ve robotik icatlarin giiciiyle
iretime yol acti. Bu teknolojik gelismeler insanlarin hayatin daha teknolojik
bir boyutuna ge¢mesini saglamis, hem sosyal hem de calisma hayatlarini
etkilemistir.

2. Uretimde otomasyonun degismesi ve robotik buluslarin kullanilmasi, insanin
caligma siliresinin uzamasina ve iiretim hizinin artmasina neden olmustur.

3. Tarim, tekstil, ulagtirma gibi iiretim ve ticaretin yapildig1 hemen her alanda

bilgi hizmetlerine baglanmistir.
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4. Teknolojinin gelismesiyle birlikte tirlin fiyatlar1 diigmiis, iscilik maliyetleri
dismistiir. Gelismis Amerika ve Cin gibi diger Avrupa iilkelerinin
yatirimlartyla diinya ticaretinde denizasir1 tasimaciligin artmasi ve denizciligin
biiylimesi 6nem kazanmustir.

5. Ugiincii Sanayi Devrimi ile birlikte hizli teknolojik ilerlemeye bagli olarak,
bulut bilisimi yapay zekanin ve internetin kullanimi ile Dordiincii Sanayi
Devrimi i¢in uygun bir gelisme olugsmustur.

Ugiincii Sanayi Devriminin iiretiminde kullanim ile dijitallesen siirecin
endiistriyel bir organizasyon daha verimli hale getirilmistir.

Ucgiincii Sanayi Devriminin iiretimde yasanan dijitallesme yeniden diizenlenen
endiistriyel planlamanin gelisimine yol agmustir.

Tekstil ve moda tasarimcilari bu teknolojik gelismelerden etkilenmis,
bilgisayar ve yazilimlar tasarimlarinda kullanmiglardir.

“Tasarim diinyasina Computer Aided Design (CAD- Bilgisayar Destekli
Tasarim) ve Computer Aided Manufacture (Cam-Bilgisayar Destekli Uretim)
kavramlarinin girmesiyle; bilgisayarlar i¢in yapilan tasarimlardan, bilgisayar
programlari ile yapilmaya baslanan tasarimlara gecis saglanmistir” (Ustiiner, 2017).
Bilgisayar destekli tasarimin tasarimciya yeni bir dijital alan saglamistir. Tekstil ve
moda sektorii baski ve iiretim alaninda, dijitallesme ile yeni gorsel tanitimlarin
yapildig1 goriilmektedir.

Alman Egitim ve Arastirma Bakanligi tarafindan duyurulan Endiistri 4.0,
bakanligi sundugu 10 projeden biri olarak “Gelecek Projesi” igerisinde yer almistir.
S6z konusu proeler biitliniiniin temel amaci siirdiiriilebilirligin saglanmasi, yeni enerji
kaynaklariin ve akilli teknolojilerinin kullanimi ile ilgili olmustur. Bugiin gelinen
noktada pazarlarin veri kaydetme konusunda doygunluk noktasina ulasmak tizere
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bununla birlikte kiiresellesmis pazarlardaki rekabet
de ¢ok yiiksek seviyelere ulagmaktadir.

Tipki 6nceki sanayi devrimlerinde oldugu gibi Dordiincii Sanayi Devrimi'nde
de ekonomik biiylimeyle birlikte istthdamin artacagi ongoriilmektedir. Niteliksiz
sistemin tamamen mekanize olacagi ve bunun ancak gelismeye ayak uydurabilecek
insan giicliyle saglanabilecegi diisiiniilmektedir. Gelismis iilkelerin egitim sistemleri

bu degisime uyacak sekilde yeniden diizenlenmektedir. Oyle ki ilkokullardan itibaren

47



gelecekte ¢okea ihtiya¢ duyulacagina inanilan kodlama egitimlerine yer verilmekte, ti¢
boyutlu tasarimlara yonelik dersler gelistirilmektedir.

Insan emegi maliyetlerinin ve diisiik nitelikli kaynaklara duyulan ihtiyacin
azalmastyla birlikte ucuz is giicline baglh yiiksek olarak yiiksek yatirnm alan Uzak
Dogu iilkelerine olan yonelimin bir¢cok sektorde azalacagi ongdriisiinde bulunmak
miimkiindiir. Dordiincii Sanayi Devrimi ile ilgili gelismeler sayesinde son zamanlarda
vurgulanan  sirdiiriilebilirlik ~ slirecinin  hayatimiza biiyilk katki  sagladigi

goriilmektedir.

2.3.1. Diinya’da Moda Endiistrisinin Gelisimi

Moda; ilk ¢aglarda i¢ giidiilerin getirdigi korunma ihtiyaci ile ortaya ¢ikarken,
bir etkinlik faaliyetine doniismiis, daha sonrasinda da "farkli olma" arzusuyla
toplumsal etkiler dikkate alinarak sekillenmistir. Insanlar tarihin ilk dénemlerinde
hayvan derileri, aga¢ kabuklar1 ve bitkileri kullanarak i¢ gilidiilerine kulak verirken
yasanan tarihi silirecte insanligin gelisimine paralel bir sekilde gelisimler laydedildigi
goriilmektedir.

Moda, toplumsal stil yaratma ve bu stili giyim, ayakkabi, makyaj, aksesuar ve
mobilya gibi genis kavramlara uygulama siirecidir. Fransiz Devrimi'nde ortaya ¢ikan
moda kavrami, bir¢ok alanda etkili olmakla birlikte, her zaman merkezinde kadin
giyimi olmustur. Osmanli doneminde Tanzimat fermaniyla birlikte modernlesme
politikalarinin artmasi, batili yasam tarzinin etkileri Tiirk toplumunda da yansimalara
yol agmustir. Bu dogrultuda Tanzimat Fermanindan sonraki siiregte Tiirk moda
anlayisinin gelisiminde Batili etkiler 6n plana ¢ikmaya baglamistir (Yosumaz, 2018).

Moda endiistrisinin gelisimi birinci endiistri devriminin beraberinde getirdigi
makinelesmenin artmastyla birlikte hiz kazanirken, birinci endiistri devrimi dncesinde
kiigiik ev atolyelerinde iiretilen iirlinlerin agirlikta olmasi moda endiistrisinin oldukca
diisiik bir hizda yol almasma neden olmustur (Monet, 2017). Artan makinelesme
beraberinde seri iiretim hizini arttirirken, liretim siirecinde kullanilabilecek malzeme
ve tasarim ¢esitliliginin de artmasini saglamistir. Bu durum da siliphesiz beraberinde
hiz kazanan bir moda endiistrisini beraberinde getirmistir (Yosumaz, 2018).

18. yiizyilin sonlarinda dokuma tezgahinin, 19.ytlizyilin ilk yarisinin sonlarinda
ise dikis makinesinin kesfedilmesi ile birlikte moda sektoriindeki iiretim hizi gegmise

kiyasla ¢ok daha yiiksek bir hiza ulasmistir (Kabaklarli, 2016). Bu durum {iretim
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kapasitesinin artmasini saglarken beraberinde moda pazarinin da biiyiimesine yol
acmistir. Buna karsin seri iiretimle birlikte iirlinlerdeki standartlasma da gegmisle
karsilastirildiginda oldukga artmistir (Godley, 2014).

Giyim ve moda arasindaki iligski bircok yeni endiistriyel dala da gelisme
firsatlar1 yaratmistir. Kadin aile igindeki, terzilerinde toplumdaki iiretim talebini
karsilayamayacak duruma gelmis ve bireysel {iretim yerini endistrilesmeye
birakmustir.

Hazir giyim, standart olciiler yoluyla elde edilen kaliplarin yazilmasiyla seri
iiretilebilen her tiirlii giyim iiriinii seklinde en yalin haliyle tanimlanmaktadir (Ozkum,
2022). Hazir giyim sektoriiniin gelisimi ile birlikte tiiketicilerin iiriinlere ulagim
stireleri kisalirken, iiriin ¢esitliligi de artmis ve bu durum daha genis kitlelere hitap
edilmesini saglamistir.

Hazir giyim sektoriinlin gelisim gosterdigi ilk yillarda {iretici sayisinin az
olmasi friinlerin fiyatlarindaki azalista biiyiikk bir degisime neden olmazken,
sanayilesmenin gelismesi ve iretici sayisinin artmasi ile birlikte iiretim maliyetleri
diistiigii gibi sektor i¢i rekabet de artis gostermistir. Bu durum fiyat rekabetini
beraberinde getirmis ve hazir giyim iirlinlerine ulasim tiiketiciler acisindan finansal
acidan da daha kolay bir hal almigtir.

Hazir giyim sektorii stirecinin ilk asamasi tasarimdir. Cizilen kaliba gore kalip
tasarimu cizilmekte ve kaydedilen kumasla dikim islemine baslanilmaktadir. Uretim
stireci kalite kontrol, kumas ve paketleme ile son bulurken ileri liretim agamasinda
tasarim On plana ¢ikmakta ve {iretimin gelistirilmesine dnem verilmektedir (Ozkum,
2022).

Hazir giyim sektorii her ne kadar makinelesmenin yaygin oldugu bir sektor olsa
da giiniimiizde dahi emek-yogun bir yapiya sahiptir. Makinelesme siirecini
kolaylagtirsa ve tiretim siirecini kisaltsa da hala insan emegine fazla da yer verilmekte
olup bu durum gelismis iilkelerden ziyade gelismekte olan iilkelerin sektore yiiksek
yatirim yapmasina neden olmaktadir. Diinyanin en {linlii markalar1 agirlikli olarak
gelismis lilkelerden ¢iksa da genellikle {iretim tesisleri ve siirecleri gelismekte olan

tilkeler yiiriitiilmektedir (Derindz ve Ozkanli, 2018).
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Bugiin diinyanin en iinlii markalarina bakildiginda iiretimlerini Vietnam,
Endonezya, Cin ve hatta Tiirkiye gibi iilkelerde gerceklestirdikleri goriilmektedir.
Emek-yogun bir iilkede siiphesiz ucuz is giicline ulagim, markalarin iiretim tesislerini
gelismekte olan iilkelere kaydirmalarindaki ana unsur olarak 6n plana ¢ikmaktadir.

Reklamcilik faaliyetlerinin heniiz artis gostermedigi, ticari kaygilarin ve
rekabetin diisiik oldugu donemde fotografcilar agirliklt olarak soylulart kisisel
alblimleri icin sik giysiler i¢inde ¢ekimler gerceklestirmekteydi. Bu durum modern
anlamdaki ilk moda fotografcilarinin da bu fotografcilar tarafindan olusmasini
saglamistir. Bu fotografcilardan biri de Vogue Dergisi'nin ilk bas fotograf¢isi olan
Baron Adolf de Meyer'di. Vogue Dergisi'nde 1913-1923 yillar1 arasinda calisan De
Meyer, fotograflarinda resimsel bir tislup kullanmis ve bu resimsel {islup o déonemin
bircok moda fotografcisi tarafindan taklit edilmistir. De Meyer'den sonra Vogue
Dergisi'nin bas fotograf¢isi olan Edward Steichen, fotograf¢iliga ilk basladiginda De
Meyer'in tislubunu taklit etmesine ragmen, otoriteler tarafindan déneminin ilk moda
fotografcist olarak kabul edilmektedir. 1930'lu yillarin basinda Macar fotografci
Munkacsi, dogal ve hareketli fotograflar ¢ekerek moda fotograflarinin stiidyo disinda
da ¢ekilebilecegini gdsterebilmistir. Fotografciliktaki bu gercekei yaklagim kisa siirede
yerini stirrealizme birakirken Man Ray ve Maurice Tabart bu donemin en 6nemli
fotografc¢ilar: olmustur (Senol, 2007).

Ikinci Diinya Savasi, Avrupa’da sarilmasi uzun zaman alacak yaralar
birakirken bu durum hemen her sektorii etkiledigi gibi fotografcilik sektoriinii de etkisi
altina almistir. S6z konusu donemin fotografcilart ¢ekim temasi olarak agirlikli bir
sekilde 6liim ve siddet temalarina yonelmistir.

Moda sektoriindeki temel anlayislara bakildiginda Birinci Diinya Savasi’nin
ardindan teml degisimlere rastlanilmaktadir. 1920'lerde kadinlarin ayakkab1 tercihleri
stiet, deri veya iki tonlu ayakkabilardan kahverengi, gri ve farkli renkli ayakkabilar
olurken, gece elbiselerinin tamamlayicisi olan ayakkabilarda ise brokar ve saten
elbiselere uyumluluk 6n planda tutulmustur (Senol, 2007).

“O donemdeki moda kadinlart olgun, dl¢iilii ve daha kadinsi olmaktadirlar.
Kadinlarin giyimlerinde etek boylarinda goriilen kisaliklar daha sonralari ancak
1960’11 yillarda goriilebilmistir. Bacaklar birkag yillik siire igerisinde kapanmuslar,

fakat bu defa da 6zellikle gece elbiselerinin sirtlar1 agilmaya baslamistir. Yeni elbise
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modellerinde daha ¢ok omuzlar, kalcalar ve gogiisler kadinsi hatlarin1 daha fazla 6n
plana ¢ikartmaktadir”.

Ekonomik krizler tasarimcilarin fiyatlarin1 disiirlip daha genis kitlelere
ulagsmak i¢in hazir giyime yonelmelerine olanak sagladi. Tasarimcilar ayrica suni
kumaglar kullanarak daha pratik, yikanabilir kumaglara yoneldi. Bu dogrultuda
kirismayan kumas tliretiminin de Oniinii agti. Kadinlar; giinliik hayatta, beyaz kollu ve
yakal1 siyah elbiseler tercih ediyorlardi. Parti gecelerinde elbiselerinin iizerine sifon
atkilar, kiirklii sapkalar, dirseklere kadar uzanan jarse eldivenler takiyorlardi. Kadinlar
diinya modasini takip ediyor, bantlar ve kiirkler takarak kisa eteklerini, yakalarini ve
kollarin1 uzatiyorlardi. Daha oOnce kaybolan gogiisler geri dondii, beller tekrar
ylikseldi, omuzlar genisledi. Bu donemin sonunda II. Diinya Savasi nedeniyle karanlik
ve aydinlik arasina girildi, 1940'larda II. Diinya Savasi'nin sona ermesiyle yeni bir
doneme girildi, orgiitlenen Tiirkiye, Bati'min tiiketim mallarina kolayca ulagsmaya
basladi ve bu durum modaya da yansidi. Daha sonra Cumhuriyet'in kurulmasiyla
birlikte giysiler geleneksel ¢izgilerden bagimsizlasarak daha modern bir goriiniim
almaya basladi. Bu yilin sonlarina dogru moda israf olarak goriilmeye baslandi,
toplumsal sinif farkliliklar1 ortadan kalkti, herkesin giyindigi gibi giyinme vurgusu
artti. Moday1 takip etmek, sosyallesmenin ve uygarlagmanin ilk kosulu olarak
algilanmaya baslandi. Bu donemde iitii gerektirmeyen pileli ve firfirh etek ve
gomleklerin cesitliligi artti. Moda, savastan da etkilendi; askeri tiniformalarin rengiyle
uyumlu palto, etek, bluz, elbise gibi giysiler yaratildi, hatta ayak, ayakkabi, eldiven,
corap, mendil gibi aksesuarlar bile savasin koyu rengine uygun hale getirildi (Senol,
2007).

Giyim olgusu hayatin her alaninda olan olgular gibi zaman igerisinde
degisimlere ugramis, farkli zaman dilimlerinde ya da ayni zaman dilimlerinde farkli
toplumlarda farkli sekillerde yorumlanmistir. Giyim olgusu ile moda olgusu i¢ ice
gecerek birlikte ve hatta birbirlerinin yerine anilir hale gelmistir. 1950’11 yillardan
itibaren ise giyim olgusu ile moda olgusu i¢ ice gegerek birlikte ve hatta birbirlerinin
yerine anilir hale gelmistir.(Begi¢2016:290)

Fransa’da Haute Couture modasmin baslamasiyla, basarisiz hazir giyim
modasi sonrasinda Sanayi Devrimi ile 6ne ¢ikan seri {iretim siirecine gecis ile modanin
giyim uygulamasindaki 6nemli ¢ikislardanlardir. Siireg igerisinde moda olgusuna kars1

cikanlarin bile anti-moda akimlariyla yarattiklar1 yeni moda olgular1 olugmustur.
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Gliniimiizde ise genis ortak zevkleri olan kitlelere hitap etmesiyle moda giinliik hayatin
bircok alaninda korumasiz kalmaktadir. Siirekli doniisim ve degisim davranisi
icerisinde olan toplumun geneli modadaki déniisiimiin verimliligi giderek daha fazla
azalmakla birlikte daha fazla beklentiye de sebep olmaktadir. Bu durum hazir giyim
sektorii tarafindan degerlendirildiginde ¢ikan sonu¢ hizli moda olgusunun, hizli
tasarim olusumuna dikkat ¢ekebilenlerdir.

Trendlerin dmriiniin zaman igerisinde ¢ok kisa oldugu bir donemde hazir giyim
firmalar1 daha 6nce sonbahar-yaz ve sonbahar-kis olarak basit sezon takibi yapilan,
cok kisa beslenme igeren yeni ara sezonlar ekleyerek cesitlenmistir. Bu ¢esitlenme
kullanici-miisteri ortamindadir. Hizli tiketim glinlimiizde hazir giyimde de bu etkiyi
yaratmistir. Giinimiiz moda trendlerine uygun tasarimlarin Ar-Ge ciktilariyla
depolanmast icin yapilan Onceki islem {retimdir. Cok hizli bir sekilde
gerceklestirilmesi istenen iiretim igin teknolojik gelismelerin siirekli gorildigi
goriilmektedir. Basit bir dikis makinesi olarak baslayan makinelesmenin giiniimiiz
giyim sektoriindeki son noktasi akilli bilgisayarl dikis makineleridir. Cok fazla zaman
ve emek tasarrufu saglayan bu makineler her gecen giin yayginligim1 artirmaktadir
(Tyler vd., 2012).

Genel olarak degerlendirmeler yapmak gerekirse, trendlerle olusan moda, hizli
bir doniisiimden geger ve beraberinde hizli moda olgusunu getirir. Hizli moda, hazir
giyim sektoriinde 6nemli bir yer edinmis ve hem teknolojik hem de ekonomik olarak
toplumsal gelisime katkida bulunmustur. Moda hizmetleri ise fiyatlarin hizla modada
kalmasimi saglar ve bu durum hazir giyim sektoriiyle etkilesim halinde gelisime
yonelmistir. Giinlimiizde hizla gelismeye devam eden hazir giyim sektorii, hizli moda
olgusundan beslenmeye devam etmektedir.

Liiks moda tasarimcilar1 kendilerini cesur ve yaratici sanatgt olarak sunarlar.
Ancak faaliyetleri kiiresel pazarlara girmek i¢in ¢ok biiyiik yatirnmlara baglidir ve
modaya uygun kiyafetlerin diger {irtinlerle ilgili imgelere baglanmasi ig¢in
kullanicilarin ¢atist altinda bulunan kisilerdir. Faaliyetleri basarili {iriin hatlar1 ile
“finansal olarak istihdam edilen” cesitli tasarimcilar, avangart ve postmodern
temalarla diizenli ama diizenli deneyler yapma o6zgiirliigiine sahiptir. Moda dergileri
hem medya kiiltliriinii temsil eden reklamverenleri hem de tiiketicileri tatmin eder. Bu

dergilerin kapsaml1 gelir kaynagi reklamlar1 ve dolayisiyla okuyucularinin toplamidir
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ve genislemeyi amaglayan editoryal icerik reklamlariyla tamamlanmali ve
gliclendirilmelidir.

Moda editorleri, parlak gosteriyi, yaraticiligi ve ihtisami, hi¢ var olmayabilecek
kiyafetleri satin alma hilesiyle ustaca birlestirir. Kiyafetler {iretildikleri tesislerden
ciktiginda siradan kiyafetlerdir. Ancak fotografcilarin ve moda editorlerinin sihirli
ellerinde "moda"ya doniisiirler.

Uclincii sanayi devriminin etkileri, endiistrilere otomasyonun getirilmesiyle
hissedilmeye baslandi ve hazir giyim endiistrisinin bu alanda yenilik¢i projeler
gelistirilmeye baslandi (Tyler, vd. 2012). Ornegin 1980'li y1llarda Japonya'da TRAAS
(Otomatik Dikis Sistemleri Teknolojisi Arastirma Dernegi) ve Avrupa Birligi'nde
esnek LEAPFROG (Orijinal Kilavuzlarla Arastirmalardan Avrupa Giyim Uretiminde
Liderlik) projesi olusturulup finanse edilmis ve ¢esitli projeler gelistirilmistir. Ayrica
CAD/CAM gibi bilgisayar destekli programlarla hazir giyim dagitim tasarimi, dikis
makinelerinde programlanabilir dikis ve optik algilama teknolojileri, RFID ¢oztimleri
kullanilarak iirtin paketleme sistemleri vb. gibi birgok ileri ¢0ziim iiretilmeye
baslanmistir (Tyler vd., 2012).

“1990’larda kadinlarimiz gomlekleri, ceketleri ve etekleriyle adeta toplumun
ilerleyisinin de bir simgesi olmuslardir. Yine ayn1 yillar i¢erisinde medyanin moda
tizerinde onemli etkileri olmus, pop miizik patlamis ve “imaj her seydir” donemi de
modanin sekillendirilmesi iizerinde etkili olmaya baslamistir. Sadelik 6n planda yer
almaya baglamis ve siyah renk modanin hakimi durumuna gelmistir. 1970’11 yillarin
genis kesimli Ispanyol paga pantolonlari yeniden moda haline gelmis, kot pantolon
neredeyse hayatin her alani igerisinde yer almaya baglamistir. Tigortlerin {izerinde de
yeni baski tekniklerinin ortaya ¢iktig1 goriilebilmektedir”.

Endiistri 4.0 siireciyle birlikte internetin fabrikalara girmesiyle birlikte
fabrikalarda kullanilan her nesneden gelen gerekli alternatif veriler merkezi olarak
depolanabilmis ve yine bu kaydedilen analizler sonucunda ihtiyaca goére merkezi
noktadan ihtiya¢ duyulan alanda aksiyonlar alinabilmis, iiretim ve aglar akillanmis ve
akilli fabrika olusumuna dogru hizli bir yolculuk baglamistir. Ancak bu gelismeler
yalnizca fabrika girisini yani igletmeyi etkilemekle kalmamus, faaliyet gosterdigi tim
tirerim zincirini de etkilemistir (Bertola ve Teunissen, 2018). Hazir giyim sektoriinde
Endiistri 4.0 siire¢ teknolojilerinin daha yaygin kullanilmasiyla birlikte kumas dikim

alanindaki emek yogunlugunun da azalacag goriilmektedir. Bu nedenle Endiistri 4.0
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stireci giyim sektoriiniin etkileri, giyim dagitimindan pazarlamaya kadar siireg
degisimleri ve akilli tekstil {irtinleriyle giyilebilir teknolojiler olarak iki temel
kategoride incelenebilir (Bertola ve Teunissen, 2018).

Hazir giyim tiiccar1 Endiistri 4.0 siireciyle ortaya c¢ikan veya yapilabilecek
doniisiimiin bir parcas1 su sekilde ifade edilebilir: Uriin tasarimcilarinin yapacagi
tasarimlarin li¢ boyutlu olarak tasarlanmasidir (Machova, 2017). Kisiye 6zel {iriiniin
beden Olgiilerinin ii¢ boyutlu olarak alinmasiyla kisiye tam uyumlu kiyafetler
dikilebilmektedir (Kim ve Cheeyong, 2015). Miisteri geri bildirimleri ve satis
sistemleri dogrultusunda hangi tasarimlarin ve renklerin bir sonraki sezonda kalici
olacag1 konusunda yapay zeka destekli ongoriilerde bulunulabilmektedir (Machova,
2017).

Dikis makinelerine entegre edilen sensorler ile endiistri 4.0 siirecinde iiriiniin
internet cihazina uygun olarak {iretim verileri, makine arizalar1 vb. tespit edilebilir
(Jana, 2017) ve calisanlarin sistemi tarafindan toplanacak verilerle saglikli bir veri
toplama siireci kurulabilir (Chen ve Xing, 2015) ve analizi yapilacak parametreler
hakkinda bilgi edinilebilir ve ayn1 zamanda endiistri 4.0 siirecinde kullanilmak {izere
gerekli girilmis kayitlar tutulabilir.  Artirllmig  gergeklik  teknolojilerinden
yararlanilarak {liretim asamasinda daha konforlu bakim saglanarak iiretim siiresi
kisaltilabilir, istenilen giysinin kesimi iic boyutlu olarak bilgisayar ortamina
aktarilarak gerekli ayarlamalar yapilabilir ve miisteri tarafindan giyilmis gibi
sunulabilir (Kim ve Cheeyong, 2015). Kumaslar ayn1 anda robotlar tarafindan
kesilebilir ve dikilebilir. Dikilen giysiler iizerine konumlandirilacak yeni sensorlerle,
kisi hakkinda gerekli kayitlar toplanip gerekli analizler yapildiktan sonra saglik,
ulagim, egitim vb. gibi farkli sektorlerdeki kisinin ihtiyaclarina cevap verebilecek
¢oziimler ortaya ¢ikacaktir (Schwab, 2016). Ozellikle giysilerin metal ve plastik
pargalari ile deri canta gibi aksesuarlar 3D yazicilarla katlanabilir tiretim yontemleriyle
uretilebilir (Bertola ve Teunissen, 2018). Tim bu gelismelerin hazir giyim
sektoriindeki Endiistri 4.0 uygulamalarini1 diger sektdrlerden iki yerde farklilastirdigi
goriilmektedir. Birincisi, hazir giyim sektoriinde kullanilan ardisik iletisimin diger
sektorlere gore geri dinleme yapmasidir. Bir digeri ise bu sektorde nitelikli insan
tilketimi i¢in alternatif ihtiyaclarin ne oldugudur (Bertola ve Teunissen, 2018).
Ornegin, otomobil sektoriinde otonom araba projesi igin ihtiyag duyulan insan

kaynaklarinin temel 6zellikleri belirli standartlar dahilinde belli iken, bir terzinin veya
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bir giysinin dijital makineleri kullanabilme becerisinin yani sira, standart bir sekilde
Olclilemeyen bir dizi farkl1 mesafeye, 6rnegin el emegine, insan liretme becerisine veya
belki de bir bagka deyisle duygusal zekdya dayaniyor olabilir.

Avrupa “Biiyiik Buhran™ yasarken Amerika moda sektoriiniin lideri haline
geldi. 50’1i ve 60’11 yillar boyunca basarisini siirdiiren Amerika, giiniimiizde hala en
iyi fotografcilar olarak kabul edilen Richard Avedon ve Irving Penn adinda iki
fotografci ¢cikardi. Avedon aktif ve yasayan fotograflar ¢ekerek kendi stilini yaratirken,
Penn modellerini sade beyaz ya da gri bir fon oniinde ¢ekerek kendi stilini olusturdu.
70’lerde Amerika, Vietnam Savasi nedeniyle zor zamanlar gegirdi, bu yiizden
Avrupa’nin eski lideri ayakta kalabildi. Genel olarak 70’lerin tiim moda fotograflar
ciplakligi kiskirtmay1 amacliyordu. 80’lerde moda fotografcilart ve moda tasarimcilari
“erkek giizelligini” kesfetti. Genglere yonelik “i-D” ve “The Face” gibi dergiler de bu
donemde dogdu. Nick Knight, Juergen Teller ve Wolfgang Tillmans gibi fotografeilar
bu dergiler araciligiyla ilk profesyonellerini kamuoyuyla paylastilar. Giiniimiiziin tinlii
fotograf¢ilarinin ¢cogunun 80'lerde profesyonel fotograflar ¢ektigini sdylemek yanlis
olmaz. Giiniimiizde moda fotograf¢iligi hem Tiirkiye'de hem de artan yiiksek kazang
firsatlar1 sayesinde popiiler mesleklerden biri haline geldi. Moda fotograf¢isi olmak
isteyen bir kisi oncelikle kitapcik bi¢iminde bir portfoy hazirlamalidir. Yurt disinda
dergi editorleri yetenek avcilar gibi ¢ogaliyor, fotografcilarin kesfinde biiyiik bir rol
degisikligi var, bdyle bir sistem heniiz Tiirkiye'de gelismedi. Yurt disinda dergi
editorlerinin yaptig1 isi Tiirkiye'de fotograf ajanslarinin basindaki yoneticiler yapiyor.
Tiirkiye'de "fotograf ajansi”" kavrami da ¢ok yeniydi. Bolgede uzun siiredir ¢alisan
fotografcilar ya aile meslegi oldugu i¢in ya da daha 6nce {inlii bir fotografcinin asistani
olarak calistiklar1 i¢in itibar kazanmis durumdalar. Fotograf ajanslar1 tamamen ekip
calismasiyla calisir. Oncelikle miisteriyle iliski kurulur, miisteriden bir talimat listesi
almir ve ardindan bu talimat listesi fotografciya iletilir. Oyuncu kadrosu modellerini
belirlerken yapimci tiim olaylardan sorumludur. Cekimden sonra fotograf¢i ve post
prodiiksiyon ekibi fotografin son rétuslarin1 yapar. Moda ¢ekimlerinde fotografcinin
yaratici vizyonu kadar fotografei ile model arasindaki iliski de dnemlidir. Sonucun iyi
olmasi ve fotografci ile model arasindaki iyi iliskiye bagh olarak devam edebilmesi

¢cok onemli bir etkendir (Bertola ve Teunissen, 2018).
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2.3.2. Tiirkiye’de Moda Endiistrisinin Gelisimi

Osmanli sarayinda baslayan batililagma anlayisi; giyimden, yasama ve
eglenceye kadar Avrupa mallarina diiskiinliik, giderek alt siniflara da hakim olmaya
basladi. Isgal altindaki Osmanli Imparatorlugu'nda goérillen modern yasam, cay
partileri, aksam yemekleri, kadin ve zarafet yarigsmalari, romanlarda ve mizah
dergilerinde sik sik elestiri konusu yapildi. Ayni dénemde Osmanli Imparatorlugu'nda,
II. Mahmut déneminde, Halig'te bir gemide ilk kez kadinlarin ve ciftlerin katildigi bir
balo diizenlendi ve halkin resmen bir ihtilale hazirlandig1 goriildii. Beyoglu'nda
yasayan Batililar, ¢evrelerindeki Tiirk mahallelerinde yasayanlara gére modern giyimi
ve batili yasam tarzin1 daha ¢abuk benimsediler. Osmanli Imparatorlugu'nda
modernlesme siirerken, I. Diinya Savasi'nin baslamasi, Itilaf Devletleri'nin Osmanli
Imparatorlugu iginde yenilmesiyle sonuglandi; Osmanli Imparatorlugu'nun Itilaf
Devletleri ile imzalanan Mondros Miitarekesi'nin agir sart ve yaptirimlarina boyun
egmesine neden oldu. Ilerleyen dénemlerde Mustafa Kemal 6nderliginde baslayan
Kurtulug Savasi miicadelesi ve ardindan gelen Cumhuriyet afisiyle Tiirkiye yeni bir
toplumsal yapilanma yasamistir. Bu siirecle birlikte Tiirkiye'nin siyasal ve sosyo-
kiiltiirel yapisinin degismesine neden olan Tiirk kadininin toplumdaki rolii ve konumu
da degismeye baslamistir. Bu donemlerde yasanan giyim devrimiyle birlikte Tiirk
kadim1 artik batililasma siirecine girmis ve Avrupa modasina uygun kiyafetlerle
kendini gostermeye baslamistir. Tiim bu degisimler Tiirk moda bilesenlerinin ve Tiirk
moda endiistrisinin yapi taslarmi olusturmustur. Osmanli imparatorlugu'nun erken
donemde kullanilan giyim bilgisine iliskin ¢ok fazla kaynagi olmamasina karsin, bu
donemlere iligkin olaylara ancak yapilar ve yazili eserler araciligiyla
ulasilabilmektedir. Ancak moda kavrami erken Osmanli Imparatorlugu'nda higbir
anlam kazanmamis ve 6zellikle Osmanli kadinlarini etkilememistir. O donemlerdeki
farkliliklar, elbiseler ve kumaslar ayniydi. 18. yilizyill boyunca Orta Asya giyim
kiiltiiriinii siirdiiren Osmanli Imparatorlugu'nda giyim ve kusam yiizyillar boyunca
degismemistir. Geometrik prensiplere dayali kesme ve dikme diizenleri tespit edilmis
olup eski giyim orneklerinde goriilebilir. Bu donemin kumaslar1 genellikle dar enli
tezgahlarda dokunurdu, boylece ¢ok fazla israftan kaginilmazdi ve bunun geometrik
kesim mantigina uygun oldugu uygun kisiler tarafindan goriilmiistir. Bu sekilli

geometrik kesimlere "pes" kesimleri denirdi.
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Osmanli giyiminde modernlesme hareketleri II. Mahmud déneminde baglamis
ve II. Abdiilhamid déneminde devam etmistir. ilk yenilenmeyi askeri giyimle
baslamis, daha sonra sivil erkek giyiminde ve en sonunda kadin giyiminde degisimler
devam etmistir. Osmanli Imparatorlugu'nda giyime sadece saray ve ¢evresinde dnem
verilmig, pahali, likks kaftanlar giyilmistir. Kamusal alanda ise daha sade giyimlerin
giyildigi goriilmiistiir. Bu donemlerde kadin, erkek ve cocuk giyimi farkli bedenlerde
tasarlanmig ve ist iiste giyilen fanila, ciibbe, salvar ve kaftanlardan olugsmustur. 19.
ylizyilda Osmanli erkek giyimi Bati'dan etkilenerek geleneksel giyimden
uzaklagmistir. O donemde erkekler icli ve uzun etekli takim elbiseler ve 6n yakasi ipek
satenle kapli bir tiir ceket olan yirtmach fraklar giymeye bagladilar ve bu
Cumhuriyet'in ilanindan sonra da giyilmeye devam etti. Ayn1 donemde Avrupa moda
haberlerini bol resimle veren ve kadinlarin giyim tarzlar1 ve siislenmeleri hakkinda
bilgi veren kadin dergileri de dikkat ¢ekenler arasindaydi. Ayrica Osmanli'da varlikli
ailelere yabanci dil 6greten Avrupali miirebbiyelerin kiyafetleri ve beraberlerinde
getirdikleri Paris moda dergileri de Avrupa modas1 hakkinda bilgi veren kaynaklar
arasindaydi. Daha sonraki donemlerde Osmanli kadin dergileri de Paris modasin1 konu
almaya bagladi. Avrupalilar ve gayrimiislimler, Paris modasi hakkinda magaza
vitrinleri araciligtyla bagka bir bilgi kaynagina daha kavustular (Karatas, 2019).

Osmanl1 Imparatorlugu'ndaki Avrupa modas, ilk olarak Avrupa kiyafetlerini
benimseyen Ermeni ve Rum topluluklarindan daha genis bir kitleye yayilmaya basladi.
Osmanli Imparatorlugu'nda kurulusundan son yillarina kadar iilke ekonomisi esas
olarak gida ve tekstil iiretimine dayaniyordu. Oncelikle hammadde temini olmak {izere
dokumaciligin niteligi Dogu'dan alimiyor; Bati'dan 6nemli miktarda kacakcilik
yapilmas1 durumunda ise beslenmenin yani sira ordu ve techizat ihtiyaclarinin
karsilanmasi, ayrica Osmanli dokuma mensuplarinin i¢ ve dig goriintisleri de 6nemli
yer tutuyordu. Boylece 18. ylizyila kadar Osmanli dokumaciligi, iilkenin ihtiyag¢larini
genis bir yelpazede karsilayabildigi gibi, ayn1 zamanda ihracat imkan1 da sagliyordu.
Ancak 18. yiizyilda Ingiltere'de baslayan ve kisa siirede Ingiltere'nin ticaret iliskisi
icinde oldugu diger iilkeleri de etkileyen Sanayi Devrimi, tim dengeleri altiist etti.
Fabrikalarda yeni makinelerin kullanilmasi ve tekstilin daha ucuza kurutulmasinin
yarattig1 rekabet kosullar1 karsisinda, geleneksel el tezgahlarini kullanan Osmanl
dokuma at6lyelerinin iiretim yapisi oldukga yetersiz kalmaya basladi. Makinelesmenin

yani sira ¢esitli kapitiilasyonlar ve ticari anlagmalar, disaridan saglanan kolayliklar ve
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Avrupa merkezli tekstil dagitimlart Osmanli pazarinin ele gegirilmesine neden oldu.
19. yiizyila kadar Osmanli Imparatorlugu tekstil {iriinleri agisindan kendi kendine
yeterliydi; 19. yiizyildan itibaren talebin yaklasik %80'1 iplik ve kumas gibi ithal tekstil
tiriinleriyle karsilandi (Délen, 1992).

1800’1l yillarda Tiirk kadin giyim modasinda degisimler ortaya ¢ikmaya
baslamis ve bu degisimlerden birisi de ferace kullaniminin azalmasi olmustur. Gegmis
donemde agirlikli olarak tercih edilen feracelerin yerini yavas yavas paltolar ve
kaftanlar almaya baslarken bu durum Tiirk kadin giyim modasinin Bati modasina
benzerligini arttirmaya baslamistir. Geng ve orta yas kesim bu degisime ayak
uydururken, yash kadinlar eski aligkanliklarini siirdiirmiis ve ferace kullanmaya
devam etmislerdir. Bir baska degisim ise etekli entarilerde olmustur. Ug etekli entariler
yaygin bir kullanim alanina sahipken bu etekler kullanilmaya devam etmistir ancak bu
eteklerin yani sira iki etekli entariler de kullanilmaya baslanmustir. Ozel giinler igin ise
“bindall1 entari” ad1 verilen bol kesimli, arkas1 kuyruklu, kollar1 tek parcali kiyafetler
moda haline gelmistir. Bu kiyafetler baslangicta kisiye 6zel olarak dikilerek gilindelik
hayatta karsilik bulurken, zamanla artan talep sonucunda terziler tarafindan iiretilmeye
ve tercih edilen bedene gore dogrudan satin alinmaya baslanmistir (Karatas, 2019).

“Osmanli  Imparatorlugu’'nda  Miisliiman kadmlar sokakta ‘ferace’
giydiklerinde, ylizlerinin 6n kismini ortmek i¢in ince beyaz iki pargali tiilbentten
olusan ve yasmak denilen bir sistem kullanmiglardir. Yasmak, sadece gozleri agik
biraka- cak sekilde biri agagidan, digeri de yukaridan gelen iki par¢adan olugmaktaydi.
Kapali ve agik olmak lizere iki degisik tiirde uygulanan yagmaklar, bu amagla kalin ve
ince tiilbentler kullanilarak sarilirdi. A¢ik yasmak, isminden de anlasil- dig1 gibi, yari
seffaf olan ince bir tiilbentle baglanmaktaydi. Ozellikle alt yasmak ¢ok ince oldugu
icin adeta saydam bir durumdaydi. Bu yasmaklar zaman i¢inde kolalanarak daha
6zenle kullanilmig ve bu gibi 6zel tiirler saray yagsmagi ola- rak tanimlanmisti. Bu tiir
0zel yasmaklarin degisik yorumlarina bagl olarak tiirleri de olusturulmustu. Bu tiir
0zel yas- maklart en son kullanmis isimler Said Halim Pasa’nin esi Emine ve Sair
Nigar hanimlardir. Kapali olan yagmaklar &yle- sine koruyucu bigimlere
donistiirilmiistiir ki, ferace ve yagmak altinda kadinlarin, kocalar1 tarafindan bile

taninmaya- caklar1 kadar degisik tiirleri bilinmektedir.” (Kiigiikerman, 1996).
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1990’11 yillarin baglarinda yasanan Balkan Savaglart kaybedilen bu
topraklardan Anadolu’ya gogii beraberinde getirmistir. Bu gogle birlikte yeni giyim
tarzlar1 da Anadolu topraklarina tasinirken hizli bir degisime yol agmistir. Ozellikle
Osmanli Imparatorlugu’nun da zayiflamas: ile birlikte garsaf ve pege kullanimi
azalirken, pratik ve rahat giysilerin kullaniminda artis yasanmaya baslanmustir.
Batidan almmmaya baslayan moda anlayislart osmanli Imparatorlugu’nun yikilip
Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurulmas ile birlikte cok daha hizli bir hal almistir. Oyle ki
kamu nezdinde yapilan diizenlemelerle birlikte basta fes, pece, salvar ve benzeri
kiyafetler arindirilirken daha modern, daha giinii yakalayan giyim tarzlar1 6n plana
cikartilmigtir. Moda sektoriinde Bati’nin ileride olmasi yapilan yeniliklerin Bati’dan
alinmasini da beraberinde getirmis ve Bati’da yayginlagsmaya baslayan palto, etek ve
benzeri kiyafetler tercih edilmeye baslanmistir.

1914'te baglayan I. Diinya Savasi, Osmanli sanayilesme cabalarin1 sekteye
ugratmis; dokuma sanayii de bu gelismeden olumsuz etkilenmistir. 1915'te toplam
tiretimin %82.3'ii gida ve dokuma sanayii tarafindan saglaniyordu; bununla birlikte
sehir smirlart i¢indeki pamuklu kumas tliketiminin sadece %9,5'1 i¢ iiretimle
karsilaniyordu; geri kalani ithal tiriinlerle karsilaniyordu (Boratav, 2019).

Anadolu diinyanin en eski yerlesim yerlerinden biridir. Giyim sektoriiniin
Anadolu'da uzun zaman 6nce bu pazarda var oldugunu sdylemek miimkiindiir. Tiirkiye
Cumhuriyeti'nin gelismesiyle birlikte Anadolu'nun diinya ticaretinde eski varligini
stirdiirebilmesi i¢in tekstil sanayisinin gelistirilmesine ilk 6nem verilmistir. Bu
baglamda Birinci Kalkinma Plani diizenlenerek sektdre 6zgiirliikk taninmis ve pamuk
tiretimine bagli olarak gelisme saglanmis ve kiiclik atolyelerde iiretime baglanmistir
(Ozkum, 2022).

Osmanli Devleti bunu toplumsal diizeni saglamanin 6nemli bir araci olarak
gorse de beden ve 0zel hayatla yakindan ilgilenmemistir. Cumhuriyet ise Bati'daki
temsilleriyle paralellik kurabilmek i¢in bedenler ve 6zel yasamlarla yakindan
ilgilenmistir. Toplumsal bir versiyonun biitiin olarak doniisiimii, buna bagli olarak
parcalanmig devrimin patlamasi i¢in ©6n verilerden biri haline gelmistir.
Cumbhuriyetgcilerin uyguladigi politika, 6zel yasama ayrintili, kapsamli, dogrudan
miidahale i¢in hem prosediirii hem de firsati saglayan bir sistem olmustur. Bu sistemin
merkezi giyim olmustur ve bu odaklanma sayesinde bireylere kendilerini temsil etme

firsat1 saglamis, yeni cumhuriyetci sistem de temsil saglamistir. Cumhuriyetciler
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Batililagma politikasint temsiller yoluyla uygularken, kadinlarin Bati'da acik,
degisken, ilerici bir etkiye sahip oldugunu da genel olarak kabul etmislerdir. Bu
Cumhuriyetciler, ¢agdas ve gelismis toplumlarda kadinlarin 6zgiirligi ve aciklik
arasinda entelektiiel bir iligki olduguna inaniyorlardi ve bu iliskinin ayn1 zamanda
acilis ve kapanis politikalar olarak da kabul edildigini diistiniiyorlardi.

Cumbhuriyetciler bir bakima Batililasma amaciyla kendi mesruiyetlerini
istiyorlardi; giiniimiiziin giyimi ve kadin goriinlisi 6nemli etkenler olarak
goriiliiyordu. Bu politikalar ayn1 zamanda Bati'ya "biraz geri kalmigsiniz" mesajin
veren bir mesaj i¢erigine de sahipti. Boylece Bati'nin bu etiketlemesi Cumhuriyet ile
sorgulandi. Sapkalardaki degisimden dnce Tiirklerin giydigi sar1 renk dini bir sembol
olarak yaygin bir sekilde kullaniliyordu. Modernlesme hareketleriyle sarik yerini fese
birakti. Fese "dine aykir1" diyerek karsi ¢ikan halk; Mustafa Kemal devrimini
gerceklestirdiginde sapkay1 "kafirlik" olarak gordii. 20. yiizyilin baslarindan itibaren
Osmanli ordusunda askeri giyim konusunda ¢ok ciddi bir degisiklik yapilmaya
baslandi. 1909'da yiiriirliige giren "Embise-1 Askeriye Nizamnamesi" ile hem subaylar
hem de askerler miicadele icindeydi. S6z konusu diizenlemede subaylarin sinif
renginde haki renkli serge kumastan ve yakasi asagr dogru katlanmis ceket ve
pantolondan olusan tiniforma, askerlerin ise ayni renkte aba kumastan ve yakasi diiz
ceket ve pantolondan olusan iiniforma giymeleri ongoriiliityordu. Basliklar ise tiim
simiflarin resmi ve ortak olarak kullanacagi haki renkli “kalpak” idi. Askeri
tiniformalarda diizenlemeler yapilarak; zamanla siviller i¢in de uygulamaya konuldu
ve bazi subay siniflari i¢in yeni kiyafet yonetmeligi yayimlandi. Bu birlesmeyle ciibbe
ve sariler sadece ulema sinifinin kiyafeti olacak, diger siviller ise sadece fes giyecekti.
Buna kars1 ¢ikanlar, ¢ikarct din adamlari, bu degisikligin kendi dini ¢ikarlari i¢in bir
ara¢ olmasin istiyorlardi. Daha once sarigi savunup fesin dine aykiri oldugunu
sOyleyenler, daha sonra ayni sekilde fesi kalpagaya karsi savunmaya basladilar. Bu
donemde Osmanl1 Devleti, Avrupa'da moda olan sapka takilmasina izin vermiyordu.
Yurt disinda sadece Osmanli aydinlarimin kulaklik taktigi goriiliiyordu. Bunlarin
arasinda Mustafa Kemal de vardi (Apilliogullari, 2018).

Mustafa Kemal, Kurtulug Savasi'ndan sonra yeniden kurulan Tiirkiye
Cumhuriyeti'ni, koklii bir ¢cagdaslik lizerine insa etti. Tiirkler, Dogu'da sikisip kalmak
yerine Bati medeniyeti sahasinda yerlerini aliyorlardi. Ulkede yapilmasi gereken

yeniliklerin amaci, medeniyeti diinyaya dahil etmekten ziyade, 20. yiizy1l kiiltiiriine
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dayali yeni, cagdas ve milli bir Tirk Toplumu insa etmekti. Ancak uygulanan
devrimler cagdaslasmay1 amacladigindan, bu toplumun dis giicline de yansimasi
gerekiyordu. Yapilan sapka ve elbise devrimi, bu izinle laik ve medeni bir topluma
gecisin ilk adimlarindan biriydi. 25 Aralik 1925'te yiiriirliige giren sapka ve elbise
kanunuyla, pece, kiirk sapka ve fes takilmas1 yasaklandi ve Bati iilkelerinin giyim tarzi
resmen benimsenmeye baslandi. Mustafa Kemal, gencliginden itibaren giyim,
semboller ve ritiieller konusunda oldukg¢a hassas bir insandi. Yasanilan toplumun
kodlarin1 okuyabilen ve bununla nasil etkilesime girecegini bilen bir siyasetci
olmustur. Estetik onun i¢in son derece 6nemli olmustur. Bi¢cimin 6z kadar énemli
olduguna; dahasi bi¢imin Ozline gore belirlenecegine inanilmistir. Hayal ettigi
Tirkiye'de, somiirgeciligin zirve yaptigi, Bati medeniyetinin Dogu toplumlarini
yabancilastirdigi, somiirdiigii ve isgal ettigi bir donemde, onlar hayatta kalabilmek i¢in
Batililar gibi davraniyor ve yasiyorlardi. Bu baglamda Bati1 sapkalarina gegilmesinin
nedeni, gen¢ Tiirkiye'nin Osmanli Imparatorlugu'nun bir pargasi olarak imajinin
silinmis olmasina ragmen olmustur (Apilliogullari, 2018).

Mustafa Kemal ve yandaglarinin hem oryantalizmden hem de somiirgeci
saldirganlik ve tahakkiimden kurtulmak i¢in izledikleri bu yol, Tiirklerin Batililardan
farkli oldugunu kanitlamak i¢in izlenmistir. Bati'nin enternasyonal oldugunu kabul
ederler. Sapka ve kiyafet devriminin temeli, bir millet olarak bi¢cim ve {islup
bakimmdan medeniyeti yakalamaktir. Once imparatorluktan yikilan, sonra yeniden
toparlanan ve ulus devlete gecis yapmak iizere olan Cumhuriyet i¢in, sembol haline
gelmis kiyafetleri ayirip modern bir doniis saglamak 6nemliydi. Bu devrimler; yeni
kurulan Tiirkiye Cumhuriyeti'nin 6nemli siyasal ve kiiltiirel unsurlarini olusturan
formiilii temsil eder; birincisi, tek bir vatandas tipini degistirir. Ikincisi, toplumun
ilerlemesinin bir pargast olarak, giyim ve yasam bi¢imi olarak batililagma, yani
medeniyet fikrinin igsellestirilmesi fikridir. Mustafa Kemal'in verdigi talimatla Servet
Tor'iin Mekke'deki Islam Kongresi'ne katilmasi, bu medeniyet fikrinin ne kadar
i¢sellestirildiginin bir 6rnegidir. Mustafa Kemal, Servet Tor'den su sekilde soz eder:
“Mekke’ye gidip bizi temsil edeceksin. Tiirk’siin ve Miisliimansin... Miisliiman
milletleri uygarlasmaktan alikoyan batil inanglar1 yikmak i¢in, Mekke’ye sapkayla
gireceksin. Kara taassup seni par¢alamak ic¢in ugrassa dahi, bagim1 vereceksin ama

egilmeyeceksin”.
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Bu donemi belirleyen farkliliklardan biri, balo veya park gezisi i¢in giyilecek
kiyafetlerin farklilasmasi1 ve farkli toplumsal rollere uygun kiyafetlerin yeniden
olusmasidir. Cumhuriyetin yeni bireysel kimlik iizerinde ¢aligma ihtiyaci; Agamben'in
"zoe-bios" siniflandirmasi, modernlesmeyle birlikte siyasal alanda giindelik hayatin
farklilagtigin1 gosterir. Cumhuriyetle birlikte siyasal alana aktarilan 6zel alan, yani
gilindelik hayat, hiikiimetin miidahalesine imkan verecek bir sekilde gelismistir. Bu
nedenle giyim, gecmisten kopus ve yeniden insa edilen bireyin kisiligi agisindan
Oonemli bir aktarim araci haline gelmistir.

Atatiirk bu donemde cok {inlii olan Coco Chanel'den etkilenerek ordusunun
kiyafetlerini ¢izdirmistir. Chanel'in ¢izdigi bu kiyafetler hala Atatiirk'iin katafalkinda
asker bulunduran askerler tarafindan giyilmektedir. Coco Chanel'in ¢izdigi bu
kiyafetler Tiirkiye'de tasarlanmistir. Cumhuriyet ilkesi ve devrimleriyle Tiirk kadini
toplumun her kesiminde yiikselmis ve giyiminde degisiklikler yapmustir.
Cumbhuriyetle birlikte siirdiiriilebilir yasam bigimleri Tiirk moda anlayiginin kalici
sebebi olmustur. Cumhuriyetle birlikte olmanin sikintis1 kadin giyimini diinya
modasina hizla adapte etmistir. Kadinlar; artik geometrik kesimler, kisa Japon kollu,
jarse kumastan elbiseler giymeye baslamis, etek boylariyla birlikte saclar1 da kisalmis

ve Avrupa modastyla uyumlu bir giyim tarzinit benimsemistir.

Sekil 2.10. 1920’ler Modas1

Kaynak: https://www.altier.com.tr/tr/blog-detay/1920-modasi
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Cumbhuriyet'in kuruldugu giinden bugiine kadar, Tiirk kadin giyiminde diinya
modasina paralel bir gelisme yasanmistir. 1924'te kadinlar geometrik desenli,
geometrik kesimli elbiseler giymislerdir. 1924'te kisa Japon kollu, bluz korseleri ve
boyunlari ¢evreleyen renkli inci boncuk siralar1 ve genis klos sapkalar moda olmustur.
Etek boylar1 ve saglar da kisaltilmistir. Bu donemde aksesuar kullanimi artarken inci
boncular ve biiylik sapkalar da moda anlayisi igerisnde yer almaya baslamistir. Bu
donemde sayisi artan moda dergileri Tiirk kadininin yeni moda anlayisiyla tanismasini
kolaylastirirken, giindelik hayatta 6rneklerine rastlanilmasi zor kiyafetlerin bu dergiler
araciligiyla taninmasi da miimkiin hale gelmistir. Donemin iletisim olanaklar1 g6z
oniline alindiginda s6z konusu dergiler moda anlayisinin sekillenmesinde dnemli rol
oynamislardir.

Tiirkiye Cumbhuriyeti kuruldugunda {retim olanaklart oldukc¢a kisith
durumdaydi ve hazir giyim sektorii toplam ithalatin yaklagik %40’ 1n1 olusturmaktaydi.
Hazir giyim sektortintin yiiksek yatirimlara ve nitelikli isgiiciine diger birgok sektore
kiyasla daha az ihtiya¢ duymasi bu alana yonelik yatirimlarin artmasini1 ve bu alanda
hizli bir gelisim kaydedilmesini saglamistir. 1933 yilinda Siimerbank’1in kurulmasi ile
birlikte devlet eliyle yatirimlar arttirilmis ve sektorler gelismeler hiz kazanmistir

(Apilliogullar1, 2018).

Sekil 2.11. 1930’lar Modas1

Kaynak: https://www.altier.com.tr/tr/blog-detay/1920-modasi
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30'lu yillarda dolgu bacaklar yerine sirt daha belirgin olmaya baglamistir
(Bolero modas1). Gilnliik elbiselerin bile sirt yirtmagli ve kalgalar1 sikica saran
eteklerle tasarlandig1 goriilmektedir.

1933 yilinda Birinci Bes Yillik Sanayilesme Plani hazirlanmis ve ayni yil
kurulan 'Stimerbank' plana dahil edilmistir. Stimerbank, 6nce devraldigi mali haklar,
sermaye ve fabrikalarla ise baslamis; kisa siirede satin aldig1 fabrikalar1 da modernize
etmeye devam etmis ve yeni fabrikalari sistemlerine gecirmistir. Dokuma sanayiinde
1934 yilinda Bakirkdy Dokuma Fabrikasi ebat ve agirlikta, 1935 yilinda Kayseri Bez
Fabrikasi, 1937 yilinda Nazilli Basma Bez Fabrikasi ve Eregli Bez Fabrikasi, 1938
yilinda Gemlik Suni Ipek Fabrikasi ve Bursa Merinos Fabrikasi, 1939 yilinda Malatya
Bez ve Iplik Fabrikas1 faaliyete geg¢mistir. Fabrikalarda iiretilen dayamkl gida
maddelerinin pazarlanmasini saglamak amaciyla 1933 yilinda 'Mahalli Mallar
Piyasasi' kurulmus, zamanla kurum 1949 yilinda 'Stimerbank Alim Satim Kurumu'na
dontigmiistiir. 1933 yilinda kuruldugunda kurum biinyesinde tek satis magazasi varken
zamanla satis magazalarinin sayist giderek artmis; 1940 yilinda 39, 1950 yilinda 50,
1960 yilinda 151 ve 1970 yilinda 197 magazaya ulasilmigtir (Délen, 1992).

Stimerbank tekstil tasarimlarinin gelistirilmesi, Siimerbank kumaglarinin
temsil ettigi ulus-devlet politikalarinin esnek ¢ergeveleri igerisinde yapilmistir.
Stimerbank kiiltiirii ve modasi, modern Tiirk milleti inga projesi kapsaminda devlet
politikasiyla desteklenmis, donemin tasarimcilart millet ve milli tasarim kimligine
sahip, toplumsal hafizay1r yansitan bir¢ok tekstil deseni yaratmislardir. Zamanla
Siimerbank biinyesindeki tekstil tasarimcilarinin sadece diinya modasini Tiirk tarzina
uyarlama konusunda degil, kumas desen tasarimi alaninda da yetistirdigi bir egitim
okuluna doniismiistiir. Stimerbank kumas ve elbiseleri Tiirk halki arasinda son derece
popiilerdi ve ayrica bu kumaslar, ev miilkiyetinin kullanimin1 ve ekonomik yasami
tesvik ederek kent ve kirsal topluluklar arasinda birlik sagliyordu. Bu durum
Stimerbank'm milliyet¢i ve demokratik olma vizyonunun bir pargasiydi. Stimerbank,
ertken Tiirk modernlesme diinyasinin kiiltiir devriminin yapilandirdigi yeni
ozgiirliikct, laik ve akilli yasam tarzinin izlerinin bilinmesine dogrudan veya dolayl
olarak katkida bulunmustur. Stimerbank kaliplarinda goriilen bu anlayis, giyim iiretim
tekniklerinde de gériilmektedir. Uretilen kiyafetler farkli sosyal durumlara gore
donistiiriilebilmekte, bdylece ayn1 kiyafetle birden fazla amaca hizmet

edilebilmekteydi. Bu sayede giyim tasarimlarina akilct ve islevsel ozellikler de
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eklenmistir. 1865 yilinda agilan Kiz Endiistri Mektepleri’nin Tiirkiye Cumhuriyeti
igerisinde bir nevi devami niteligi tastyan Kiz Enstitiileri modernizimin teksitl

sektoriindeki temsilcilerinden olmustur (Himam ve Tekcan, 2014).

Cizelge 2.1. 1923 — 1938 Donemi Yiinlii Dokuma Rakamlar1

Yillar Ihracat (Ton) Ithalat (Ton)
1923 - 1340
1924 - 1310
1925 - 2214
1926 - 2420
1927 563 1840
1928 596 1600
1929 763 1840
1930 928 1080
1931 1224 916
1932 1694 542
1933 2281 521
1934 2480 460
1935 2535 356
1936 2600 373
1937 2700 368
1938 3028 640

Kaynak: Himam ve Tekcan, 2014

Cizelge 2.1 incelendiginde Tiirkiye nin yiinlii dokuma alaninda hizla {iretim
kapasitesini arttirdig1, i¢ pazardaki talebin karsilanarak ithalatin azaltildig1 ve iistiine
de yurtdisina satig yapilir hale gelindigi goriilmektedir. 15 yillik siiregte bu alanda
onemli bir yol kat edilebildiginden s6z etmek rakamlar esliginde miimkiindiir.

Ozellikle savas kosullarinin getirdigi zorluklara ragmen 1940’11 yillarda tekstil
sanayiine yonelik girisimler siirmiis ve Tiirkiye’de tekstil tiretimini modernize etme
cabalar1 devam etmistir. 1928 yilinda 82.000 ig ve 800 iplik tezgahi kapasitesiyle
tekstil iretimi yapilmis; 1949 yilinda iplikte 1§ kapasitesi 270.000°de, tezgah
kapasitesi ise 5.500°de tutulabilmistir.
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Stimerbank biinyesinde yatirim ve ara mali iireten sanayi subelerinin kurulmasi
yoniinde ¢esitli girisimlerde bulunulmustur. ilk modern fabrikalar kurulurken,
ozellikle demir-gelik, kagit ve kimya sanayiinde, insaat malzemeleri ve c¢imento

tiretiminde biiyiik artiglar yasanmigtir (Boratav, 2019).

Sekil 2.12. 1940’lar Modast

Kaynak: https://www.pinterest.com

1940’larin son déneminden itibaren etekler ve bluzlar popiiler kiyafetler haline
gelmistir. Eteklerde pileler ve firfirlar kullanilmistir. Tiim iist giysilerde Japon kollar
ve bolerolar kullanilmistir.

1950' yillarda 6zel sektoriin Onciiliigiinde sanayilesme devam etti. 1960'l1 ve
70" yillarda kalkinma planlarinda hazir giyim ve tekstil sektoriine oncelik verilerek
ithracata yonelik ¢caligmalar yiiriitiildii. Bu donemde hem erkekler hem de kadinlar sivri
burunlu ve ince ¢elik topuklu modelleri kullandilar. Daha biiyiik yas grubu ise yakasi
esarp benzeri kol diigmeleri, sik kol diigmeleri ve ipek bluzlar {izerine Chanel takim
elbiseleri tercih etti. Takim elbiselerin yaka, kol ve ceket kenarlarinda goriilen iicret
detaylar1 ve ceplere baglanan diigmeler olusturuldu. Ayrica bu donemde gen¢ kusa
giyime harcayacak para bulma imkani saglandi. Rock'n Roll miizik firtinas1 diinyada

esmeye baslayinca Tirkiye'deki geng kizlar; klos etekler, kombinezonlar, dar kazaklar,
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beyaz, kisa coraplar ve diiz bale ayakkabilari giymeye basladi. 1958 yilinda &zel
sektoriin yiinlii tekstil liretimi Stimerbank't gecmistir. Bu donemde kurulan tekstil
isletmelerinde kiiciik degisiklikler devam etmekle birlikte s6z konusu tesvikler
sayesinde tekstil iiriinii ithalatinin 1950-1960 yillar1 arasinda %11.5 seviyelerinden

%0.6 seviyelerine geriledigi goriilmektedir (Gokgen, 2020).

Sekil 2.13. 1950’ler Modasi

Kaynak: https://www.pinterest.com

1950'lerde geng neslin dengeli refahi, giyim sektoriine harcayacak paraya sahip
olmalarin1 saglamistir. Bu yillarda, Rock'n Roll miizigi Amerikan gengligine ilham
vermistir. Bu hareket, "The Beatles" grubu tarafindan diinyanin dikkatini ¢ekmistir.
Geng kizlar; klos etekler, eteklerinde etiket bulunan kombinezonlar, dar kazaklar,
beyaz, kisa coraplar ve diiz bale ayakkabilar1 giymislerdir (Ozaslan, 2005).

Perakendecilik kavraminin gelismeye basladigt 19601 yillarda kadinlar,
kumaslar1 mobilya magazalarindan satin alarak, kadin dergilerinden kalip ve modeller
bularak veya terzilere siparis ettirerek elbiselerini dikerek son ddnemlerini

geciriyorlardi. Dénemin modacilari olarak tanidigimiz isimler, o donemin en énemli
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usta terzileri olarak biliniyor. 1960'lh yillarda terzilik bir el sanati olarak devam
ediyordu. Bu yillarda Rock'n Roll, hippi ve Hollywood filmlerinin etkisi gibi akimlar
da Tirkiye'de giyilen kiyafetlere yansiyordu. Geng¢ kizlar, rengarenk bluzlari,
kiimeleri, alt kism1 dedikodu dolu egik etekleri, endiistriyel klos, pileli etekleriyle yeni
acilan kuliiplere sevgilileriyle gitmeye baslamisti. Giinliik hayatta ise, sade ve sik, pek
de yaygin olmayan rahat kiyafetler olarak, yakas1 asagi dogru kivrilmis, kazak benzeri
bol pileli modeller kullaniliyordu (Ongiit, 2007).

Ote yandan, siyasal ortamda demokratiklesmek isteyen Tiirkiye'nin iiniversite
tiniformalari, modern bir yerde rasyonalize edilmeye ¢alisiliyordu. Bu geng kusak, 27
Mayis darbesi doneminde, 1968 6grenci hareketlerinden 1980 darbesine kadar parka
ve kadife pantolon giydi. Kadinlarin da pantolona yonelimi goriiliiyor. Buhranlarla
dolu bir donem olmasina ragmen metropollerde moda hem Avrupa'yi hem de
Amerika'y1 takip etmeye devam etti. Ta ki 70'lerde Tiirkiye'de etek boylarinin
Avrupa'daki gibi kalga hizasinda olmasi 6gretilene kadar. Bu donemde kadin giyimi
daha modern ve iyi kesimli, siislemelerden uzak, yani bir giysi parcasi, klasik bir
pargaydi. Uzun mansetli gomlekler, kalcada genis kemerler, baldirlari saran ¢izmeler,
biiylik gozliikkler kullanan kadinlar, diger donemlere gore ¢ok daha sik, daha bigimli
ve daha ¢esitli pantolon ve pantolon takimlar giydiler (Ozaslan, 2005).

Tekstil ve hazir giyim sektorlerinin toplam ihracattaki pay1 1970'ler boyunca
stirekli artmig; 1975'te %13,7 olarak kaydedilen ihracat pay1r 1979'da %17,8'e
yiikselmistir (Ugur, 2004).

1980'lerde Tiirkiye'de askeri darbe gerektiren sikintili bir gecmis ve diinyada
petroliin sebep oldugu ekonomik buhran yillar1 vardi. Bu kalic1 petrol rengi ¢ok ticari
bir donemdi. Aym1 zamanda renkli, gdsterigli giyim tarzinin basladigi bu yillarda
60'lardan esinlenilmistir. Dar, ince belli bol eteklerin, sortlarin ve bermudalarin
ortadan kalkmasinin yan sira; Ingilizce'den dilimize girmis tisdrt, sweatshirt ve tayt
gibi tiriinlerle bir¢ok giysi, sa¢ bandi, lastik ayakkabi1 ve esofman takimi kullanilmastir.

Renkli desenli gomlekler ve parca takimlar giyilirken, lizerlerine takilan altin
kolye, bilezik, yiiziik gibi aksesuarlar giderek zenginlesen yeni kentli sinifta kendini
gosterme istegini ortaya koyuyordu. Askeri darbe sonrasi ekonomide liberallesmeye
yonelik politikalar; yabanci sermayenin yerel pazarlara girmesi, apolitiklesme gibi
unsurlar, ait oldugu segmentin tiiketim odakli olgusunu kériiklemis, pazara giren iiriin

profilinin ¢esitlenmesine neden olmustu. Bu baglamda Tiirkiye, diger iilkelerle es
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zamanli olarak 6nemli markalarin bir araya geldigine taniklik etmeye bagladi. Sadece
diiz ayakkabilar tercih edilmekle kalmiyor, ayn1 zamanda dar pagali1 botlar, uzun botlar
ve bilekten baglamali ayakkabilar da siklikla tercih ediliyordu. Pop miizigin
popiilerlesmesiyle birlikte sade tisortler ve kot pantolonlar ile deri ceketler tercih
ediliyordu. Ayni1 zamanda geng kentli profesyonellerden olusan Yuppieler doneminde
giyilmeye baslanan kruvaze ceketler ve beyaz yakali ayr1 gomlekler adeta sosyal
tirmanisin ve rekabet ortaminin simgesi haline gelmisti.

1980’11 yillarda hizmet sektoriiniin ihracattaki pay1 hizla artarken, beraberinde
sanayi sektoriiniin ihracatinda da biiyiik artiglar gdzlemlenmistir. Oyle ki 1980 yilina
girildiginde 3 milyar dolar seviyesinde olan ihracat rakamlari, 1980’lerin sonunda 10
milyar dolar seviyesinin iizerine ¢ikmig, 1990’lerin sonunda ise 25 milyar dolar
seviyesinin iizerinde bir rakama ulagmistir. Sanayi sektorii de bahsedildigi iizere bu
artistan payin almis ve 1980 yilinda %36 seviyesinde olan sanayi ihracatinin toplam
ihracata orant, 1990’larin sonunda %85 seviyelerine ulagsmistir. Bu donemde ihracattaki
artig, yeni yatirimlarla degil, ithal ikamesi doneminden devralinan sanayi kapasitesinin
daha verimli kullanilmasiyla saglanmis; sanayideki ihracat artisi ise liretim maliyetinden
ziyade ihracata saglanan mali destekle saglanmistir. Dolayisiyla sanayi iiriinlerinde
ihracatta biiylik artiglara ragmen ihracat tiriin gesitliligi saglanamamistir; sanayi tiriinii
tiretimi, diisiik teknolojiye dayali, emek yogun iiretim olanaklarina sahip ve hammaddesi
yurt i¢inden saglanan sektorlere odaklanmaya devam etmistir (Ozaslan, 2005).

1990 sonras1 ekonominin ag¢ilip yillik bes yillik kalkinma plan1 ¢ergevesinde
ihracatin  siirdiiriilmesi, eski Sovyetler gibi {ilkelerle giderek artan bavul
tasimaciliginin 6nemli bir boliimiiniin tekstil-giyim iriinlerinden karsilanmasinin
tamamlanmasi, 1994 yilinda yasanan ekeonomik kriz nedeniyle yiiksek degerde diisiis
yasanmasi, 1995 yilinda DTO iiyeligi ve bir yil sonra Avrupa Birligi ve Giimriik
Birligi'ne girilmesiyle 19901 yillarin bagsindaki ihracat artist devam etmistir
(Apilliogullar1, 2018). 90"l yillarda bir araya gelerek kece mamulii haline gelen ¢ok
sayida kiiclik atdlye tipi yapinin orta Slgekli isletmelere doniistiigii goriilmektedir.
Ihracata 6nem verilirken iiriin dzellikleri de artirilmaya baslanmistir. Giimriik Birligi
sonrasi uluslararasi iiretim politikasina ge¢ilmistir.

Stimerbank tekstil sisteminin 6zellestirmeyle devam etmesi, sektorde tireticinin
roliinii biiyiik 6lgiide ortadan kaldirmistir; Ozellikle 1990’11 yillardan itibaren yogun
istihdamin yasandig: tekstilde 6zel sektoriin pay1 %901 asmistir (Ongiit, 2007).
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Tiirkiye'de ve tiim diinyada toplumun her kesimi tarafindan giyilmeye baslanan
giyim rahathid, artik sadece sokakta degil, 6zel defilelerde ya da gecelerde de pek cok

inliiniin tercih ettigi bir akima dontistil.

2.3.3. Tekstil Tasarim ve Uretimi

Sanayi devrimi oncesinde tekstil, elde egrilmis ipliklerle oriillen ve dokunan
tirlinlerle siirliyken, dokuzuncu ylizyilin sonlarinda yeni makinelerin ve icatlarin
gelistirilmesi tekstil liretimini seri liretim ¢agina tagiyan en 6nemli etkenlerdi (Wilson,
2001). Bu durum pazara ve iilkeye sunulan iiriin ¢esitliliginin ve tasarim 6gesinin 6n
planda yapisinin artmasini gerekli kilmaktadir.

Tekstil degisimleri, tekstil liretim yoOntemleri i¢in teknik yontemlerin ve
yaratici siireclerin sekillendirilmesiyle doniismektedir. Ancak tekstil alaninda iiretim
yapan bir tasarimecinin iiriin tiiri izerinde ¢aligmasini beklemek miimkiin degildir
(Basaran, 2020). Tasarim siireci tekstil {iretim yontemlerine gore sekillenmekte ve
degisimler goriillmektedir.

Tekstil tiretim ve tasarim siirecinin her asamasi planlidir. Yirminci yiizyilin
baslarindaki teknolojik gelismelerle birlikte yapay elyaflarin ve yeni boyalarin
kullanim1 iirlin ve temizlikte cesitlenmeye neden olmus, bu durum tekstillerin
yikanabilir formda kullanilmasini gerekli kilmigtir. Wilson (2001), prosesin lif, iplik
ve kumagini tekstil boliimleri; hazirlama, boyama, baski ve terbiye gelismelerini tekstil
tiretim parcalari; tekstil iirlinlerini ise ev, endiistriyel, endiistriyel, zemin tekstilleri,
giyim ve dosemelik kumaslar olarak 6rneklendirmistir.

“Ipliklerin tek basina ya da topluca igne ve yardimci elamanlar vasitastyla
ilmekler haline getirilme ve bunlar arasinda da yan yana ve st {iste baglantilar
olusturulmasi ile bir tekstil ylizeyi elde etme islemine 6rme adi verilmektedir”
(Giirciim, 2013). Orgii, atki ve ¢dzgii 6rme olarak iki gruba ayrilir (Wilson, 2011).
Atk 6rme, ¢ozgli 0rmeye kiyasla daha esnek uygulama 6zelliklerine ve ek tasarim
olanaklarina sahipken, ¢6zgii 6rme daha yiiksek verimlilige sahiptir (Choi vd., 2005).

Orme ve dokuma kumaslar {iretim hacmi agisindan en yaygin kumas iiretim
yontemleri olmasina ragmen (Wilson, 2001), bir diger kumas iiretim yontemi olan
dokuz yiizey, lifli aglardan olusur ve aglar, bir kumas olusturmak icin yapistirma,

dikme gibi ¢esitli baglantilar1 birlestirir (Wilson, 2001).
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Baski, dokuma, 6rme ve dokuz yiizey olusturma tekniklerinden herhangi biri
kullanilarak iiretilen kumas {izerine renklendirme ve desenleme elemanlarina izin
veren bir tekniktir. Goriildigi gibi, bir iiretim teknolojisi, tasariminda kullanilan
bilgisayar programlari, teknikler, hazirlama ve bitirme iglemleri vb. 6zel pargalar ve
pargalarin ayr1 parcalarini gerektirir. Bu nedenle tekstil tasarimcilarina, dokuma, 6rme
ve baski1 alanlarindan birinin belirli unsurlarim gelistirebilecekleri farkli malzemeler,
ekipman tiirleri ve tasarim siireci yaklagimlarinda uzmanlasma olanagi saglanir (Steed
ve Stevenson, 2012). Makine siireciyle seri iiretim estetik ve islevsellik acisindan
sorunlara yol agmustir (Acar, 2013). Uretim ydntemleri farkli olsa da tasarim siireci,
tiretilecek {iriin i¢in ilham kaynagini, trend izleme agamalarini ve hedef kitle ve pazar

i¢in yaratici iirlinler yaratma hedeflerini igerir.

Uretim Plani
Ve

PR T
Uygulanmas| Artistik ema

Ve
Teknik
Cizimlerin
Olusturulmasi

Konsept
Arastirmasi

Hedef Kitle

Sekil 2.14. Tasarim Siirecinin Sematik Gosterimi

Tasarim siireci agirlikli olan bir ihtiyaci karsilamaya yonelik bir sekilde ortaya
¢ikar ve sonrasinda bu ihtiyacin nasil karsilanabilecegini dair aragtirmalar ve fikir
tiretme siireci ile devam etmektedir (Wilson, 2001). S6z konusu ihtiyaci karsilasamaya
yonelik fikir gelistirilip tasarim siirecine gegildiginde bu siirecte elde edilen bilgiler ve
deneyimler hem islevsellik hem de estetik kaygilartyla birlesmekte ve bu dogrultuda
bir tasarim ortaya konulmaktadir. Uriiniin islevine bagh olarak estetik kaygis1 ya da
islevsellik kaygis1 6n plana ¢ikabilse de genel olarak her iiriinde bu iki kaygi bir arada

yer almaktadir (Steed ve Stevenson, 2012).
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Sekil 2.15. Jakarli Kumas Tasarim Ornegi

“Tasarimce1 oncelikle ne tasarlayacagini belirlemesinin ardindan 6zgiin tasarim
fikirleri iiretmek iizerinde durmaktadir. Tasarim fikirlerinin gelistirilmesinin ardindan
kumas numuneleri iiretiminin denetlenmesini ve uygun kayitlarin tutulmasini
saglamaktadir. Numunesi tamamlanan {iriinlerin miisterilere, sirkete gonderilmesinde
veya sirket se¢im sistemlerine yiiklenmesinde rol oynamaktadir. Miisteriden gelen
doniitler dogrultusunda tasarim eskizleri iizerinde diizenlemeler yaparak nihai
iiretilecek iiriinlerin se¢imini miimkiin kilmaktadir. Ote yandan pazara yonelik
tasarimlar yapilabilmesi i¢in sektordeki gelismeleri yakindan takip ederek sirkete
raporlamas1 gerekmektedir. Departman biit¢esi dahilinde c¢alisarak tasarim ve
numuneler i¢in malzeme ve ekipman tedariklerini kontrol etmek de tasarimcinin
tasarim siirecinde sahip oldugu bir baska sorumluluktur” Wilson (2001).

Tasarim “bir liriiniin tlimii, bir pargasi ya da tizerindeki siislemenin, ¢izgi, sekil,
bicim, renk, doku, malzeme veya esneklik gibi insan duyulart ile algilanan ¢esitli unsur
veya Ozelliklerinin olusturdugu biitiin”, tasarimci ise “korunmaya konu olan tasarimi
tasarlayan kisi” olarak ifade edilmektedir (Endiistriyel Tasarimlarin Korunmasi,
1995). Bir bagka tanima gore tasarim; “lirlinlin tiimii veya bir parcasinin ya da
tizerindeki siislemenin ¢izgi, sekil, bicim, renk, malzeme veya yiizey dokusu gibi
ozelliklerinden kaynaklanan goriinimii” seklinde ifade edilmektedir (Sinai Miilkiyet
Kanunu, 2017). 554 sayili KHK’de “insan duyulari ile algilanma” ifadesine, SMK’de
ise “goriinim” ifadesine yer verilmesi iki tanim arasindaki farki olusturmaktadir

(Bozgeyik ve Er, 2019). SMK madde 56’da “tasarimin yeni ve ayirt edici nitelige sahip
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olmasi halinde bu Kanunla saglanan haklar kapsaminda” korunacagi, tasarimin yeni
kabul edilebilmesi i¢in diinyanin herhangi bir yerinde kamuya sunulmamis olmasi ve
ayirt edici niteligi ise “herhangi bir tasarimin ayni kullanici lizerinde yarattigi genel
izlenimden farkli” olmasi seklinde degerlendirildigi ifade edilmektedir (Sinai
Miilkiyet Kanunu, 2017). Bu dogrultuda tasarimci, “soru sorabilen, var olanin diginda

¢Ozlimler ve diizenler arayan”dir (Civcir, 2015)/

Sekil 2.16. Tasarim uygulamasi

Chanel, adim oliimsiizlestirilen tasarimlarindan olan takim elbise ile giyimde
klasikleserek varolmay1 basarmistir. Chanel takim elbise modeli kumas 6zelligi ile bir
imaj olarak benimsenmistir. Fantezi ipliklerle dokunan, noped, kabarik doku efekti
veren ve giincel sonbahar-kis sezonu kumas modasi olan bu kumaslar model ile
0zdeslesmistir (Sekil 2.16). Bu model o kadar 6zdeslesmistir ki benzer kumaslar
“Chanel kumasg1” olarak adlandirilir hale gelmistir (Sarioglu vd., 2011).

Tasarim siirecinde tasarimcinin yalnizca iiriiniin sekilsel kismini degil o iiriin
icin kullanilacak malzemeleri, liretime uygunlugunu, prototipini ve benzeri diger
asamalar1 da g6z onilinde bulundurmasi gerekmektedir. Yalnizca hayal etmek degil o
hayalin uygulanabilirligiyle ilgilenmek de tasarimcinin tasarim siirecinde iizerinde
durdugu bir husustur. Bunun yani sira tasarimi gergeklestirilecek {irliniin pazarlama
stireci ve hedef kitlesi de gdz Oniine alinmaktadir ki bu sayede {liriiniin hayata
gecirilmesi Oniindeki ¢esitli engellerin ortadan kaldirilmasi miimkiin olsun. Dolayistyla
tasarim olgusu her ne kadar akla {irlinlin ¢izimini getirse de 6zlinde beraberinde birgok
unsuru da barindiran kapsamli bir siireci temsil etmektedir (Giirctim, 2016).
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2.3.4. Moda Tasarim ve Uretimi

Tasarim, sekillendirmek, form vermek, temsil etmek anlamina gelen Latince
"designare" stilinden tiiremistir. ingilizcede "designate"e karsilik gelen bu kelime,
belirtmeyi de igerir. Bir tasarimcinin, bir tasarimi yaratmadan dnce gosterme ve sonra
sekillendirme eylemine "design" denir. Buna gore, tasarimin iki farkli anlami vardir.
Birincisi, bir tasarim {riinii, tasarimcinin hayal giiciinde ortaya ¢ikar, yani "zihinde
canlandirilan form, kavram". Ikincisi, tasarim, tasarim fikrinin sahibinin, tasarimi
birbirleri veya baska biri araciligiyla dis diinyaya yayma eylemidir. Bu eylemin sonucu
olarak ortaya ¢ikan fikrin {iriinii, "bir sanat eserinin, nicelik veya teknik iiriiniin ilk
taslagi, tasarim ¢izimi" olarak listelenir. Bu asamada, tasarimcinin fikir tiretiminin
taslag1 dis diinyaya aktarilir.

Moda ile ilgili 6nemli kavramlardan biri olan, Fransizcada giysiyi (elbiseyi)
diizenlemek anlamima gelen "drecier", Ingilizceye ge¢mistir. Bu kelime, giiniimiizde
kadinlarin giydigi elbiseleri ifade etmek i¢in kullanilir. Giyim tasarimlari (kostliim)
acisindan kullanilan bir diger ifade ise ayarlanabilirdir, yani "kisisel giysi (ataire) veya
bir millete, sinifa veya déoneme ait giysi" anlamina gelir. Moda ve tasarim kelimeleri
bir araya gelerek iki farkli konuyu belirtir. Bunlardan ilki "moda tasarim (trend
tasarim)" ifadesidir. Satin alma ile bir donemde giincel olan ve toplumun ilgi odagi
haline gelmis tasarimlar kastedilmektedir. Moda bir tasarim, herhangi bir tasarima
dahil edilebilir. Bu tiir tasarimlarin 6zellikle giyim ve aksesuar sektoriine ait fikirlerin
tirtinleri olmas1 gerekmez.

Moda olanin bir 6rnegi, 1908'de satisa sunulan ve 1927'de tiretimi durdurulana
kadar bes milyon adede kadar satilan Henry Ford tasarimi Model T aracidir. Bu
ornekte moda olan, bir otomotiv tasarimidir. Kitlelerin dikkatini ¢eken bu tasarim,
endiistriyel olarak {iretilmis ve halka sunulmustur. Belirli doénemlerde farkli
tasarimlarin moda olmasi yaygin bir durumdur. Moda ve tasarimin bir araya geldigi
ikinci kavram, ti¢ farkli anlama sahiptir. Birincisi, moda tasarimcisinin dig diinyadan
aldig1 ilham1 yansitmasi sonucu ortaya ¢ikan fikrin iirlinlidiir. Tasarimct sunumunu bir
moda ¢izimi sunarak kagida dokebilir veya somut bir prototip olarak sunabilir. Moda
tasarimi olarak ifade edilen ikinci bir kavram ise "moda tasarimi" eylemidir. Moda
tasarimlarin1 yaratan bu eylemin faaliyetini belirtir. Son olarak, moda tasarimi
beslenme, giyim, tekstil, ayakkabi, canta, aksesuar vb. gibi tasarimin 6zelliklerini

belirtmek i¢in kullanilir. Bu durumda moda tasarimi, fikirlerin iiriinlerini, tasarlama
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eylemini, bu tasarimlarin ¢izimlerini veya prototiplerini, tasarimin bitmis {iriinlerini ve
belirli bir donemde popiiler olan tiim stilleri ifade etmek i¢in kullanilan bir kavramdir.

Moda teknolojisindeki tanima gore, "kelimenin genis anlamiyla moda, belirli
bir zaman diliminde veya bir yerde bir grup tarafindan belirli siliietler, kumaslar,
renkler ve detaylar1 bir araya getirerek ortak miktarda giysinin begenilmesi ve kabul
edilmesidir". Baska bir tanima gore, moda tasarimi, giincel trendleri tasarlayan giyim,
aksesuar ve tekstil ¢oziimlerinin tasarimlaridir.

Tasarim faaliyeti farkli asamalarda gerceklesebilir. Ancak faaliyetin planlanan
adimu bir fikirdir. {lk asamada, moda tasarimcisi kendisinden gelen ilham kaynagiyla
zihninde gelecekte olacagimiz tasarimi planlar. Tasarim fikrinin ilhamini giincel moda
trendlerinden, mimariden, dogadan veya teknolojiden alin. Tasarimci, kendi diisiince
faaliyeti veya bir marka talebi ifadesi sonucunda, tasarimi zihninde olusan moda
tasarimcisi, daha sonra kendisi icin bir taslak olusturur. Moda taslagi (moda ¢izimi)
olarak sunulan bu taslak, moda tasarimcisinin detaylarinin anlatiminin ¢ogaltilmasiyla
olusur. Moda tasarimcisi, moda ¢izimini iki farkli yontem kullanarak dis diinyaya
aktarabilir. Bunlardan birincisine el ¢izimi, ikincisine ise bilgisayar taslagi (Bilgisayar
Destekli Tasarim - CAD) denir. Bu ¢izimlerin sanatsal olarak iiretilen tiirevi moda
¢izimi (moda illiistrasyonu) olarak adlandirilabilir ve estetik bir degere sahipse eser

olarak siniflandirilabilir.

2.3.5. Moda Tasarim Alaninda Kullanilan Teknolojiler

Moda sektoriinde son yillarda artan teknolojik gelismelerle birlikte sanal
gergeklik uygulamalart ve arttirilmis gergeklik uygulamalari genis bir kullanim alani
kazanmistir. Modanin teknoloji ile birlesimi niteligindeki bu uygulamalar tasarimdan
iiretime, pazarlamadan reklamciliga kadar bir¢ok alanda kazanimlar saglamaktadir.
Arttinnlmis gerceklik; bilgisayar destekli yaratilmis verilerin gorsel, isitsel, dokunsal
ve kokusal duyular ile yiikseltilmis algilarla deneyimlenmesine olanak saglarken,
sanal gerceklik; fiziki ortamdan bagimsiz olarak yeni yapay bir ortam olusturmakta ve
bu ortamda deneyim sunmaktadir. Sanal gerceklik gdzliikleri ile birlikte gozliigiin
kullaniminda sunulan yapay ortam gozliigii kullanan kisilerin etrafinda kendilerine
sunulan yapay ortami gdzlemlemelerini saglamaktadir. Olusturulan sanal magazalar,
sanal gerceklik gozliikleri ile birlikte kullanicinin diledigi ortamda bu magazalar

gezmesine olanak saglarken fiziki ortamin sanal ortama tasinmasi miimkiin hale
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gelmektedir. Sanal gergeklik tasarimlarinda tasarimcilar yiiriittiikleri faaliyetlerde
siirecleri gelistirmeye devam etmektedir. Bu dogrultuda ge¢misin kazanimlarindan
yararlanilmaya devam edildigi gibi gelecek adina yatirimlara da devam edilmektedir.
Bu yatirimlardan biri de Google Tilt Brush uygulamalaridir. Bu uygulama ile birlikte
tic boyutlu ¢izimlerin daha kolay bir hale getirilmesi amaglanirken, iiretim kontrol

siirecinde de iyilestirmeler saglanmasi ongoriilmektedir (Kartelli, vd. 2018).
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Sekil 2.17. Dior Eyes Sanal Gergeklik Gozliigi

VR ve AR uygulamalarinin tasarim asamasmin ve iretiminin nasil
degistirilebilecegine dair ¢esitli kaynaklarda birgok 6ngorii bulunmaktadir. Bu siireg
daha hizlidir, daha kisisellestirilmis bir hizmet sunar ve miisteri memnuniyeti
odaklidir. CBinsights referans listesi yeniden diizenlenmistir (The Future of Fashion,
2019).

Google ZOO ve Zalando'nun ortak c¢aligmasiyla kisisellestirilmis bir moda
deneyimi sunmaktadir. insan beyninin ¢alismasina benzer sekilde ¢alisan ve 600 moda
tutkununun stil tercihleriyle ¢alisan bilgisayar sinir ag1; birkag basit soruyla insanlarin
nasil bir modadan hoslandigin1 6grenerek kisiyle birlikte olusturulabilir. Google'in
Moda Trend Raporu da bu tasarim siirecine rehberlik eder. Kullanicilar, birka¢ soruyu
yanitlayarak ve cizimler yaparak kisisel tasarimlarinin detaylarini takip edebilirler.
Projenin son asamasinda segilen ii¢ tasarim gergek bir iiriine doniistiiriilerek 2016
yilinda Bread&Butter fuarinda sergilendi. Zalandomun Bread&Butter fuarinda

sergiledigi Project Muze tasarimlar1 (Beyca ve digerleri, 2018)
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Sekil 2.18. Project Muze

Farkli bir oOrnekte, dijital kiyafetler tasarlayip bu sekilde tekstillerin
performansini artirmaya ¢aligmiglardir. Finansal bir sirket olan Barclaycard tarafindan
yapilan bir ankete gore, tek giinliik islemlerin satin alinmasina yol agabilmektedir.
2000 yilinda Ingiltere'de yapilan bir ankete gore, barindirilan kisi sosyal medyada
paylasmak {izere bir kez giyecegi iiriinleri satin almaktadir. Birlikte satin alinan bu
kiyafetlerin sosyal ortamlarda tekrar giyilmesi istenmemektedir (Kinzel, 2016).

Dijital kiyafetler ise, kisiye sanal ortamda yeni bir kiyafet aligverisi yapiyormus
gibi hissettirme olanagi saglarken, aslinda bunlar1 iiretmeyerek hasarlarin en aza
indirilmesine katkida bulunmaktadir. Dijital kiyafetler, malzeme temini, kumas
tiretimi, isleme ve diinya ¢apinda nakliye gibi uzun ve emek yogun siire¢leri ortadan
kaldirdigr icin fiziksel davranislara goére ¢ok daha diisiik emisyon yaratmaktadir.
Gelecekte sanal kiyafetler sosyal medyada biiyiik bir etkiye sahip olacak ve yalnizca

cevrimigi olarak satin alinabilen koleksiyonlar sunmaya devam edecek.
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TheFabricant, dijital koleksiyonlar tireten bir Hollandal dijital giyim sirketidir.
Sirket sahibi Murphy, 3D tasarimin maliyeti ve uzun ¢alisma saatlerinin zorluklar
nedeniyle yalnizca 25.000 avroluk minimum biit¢eli projeleri kabul edebildiklerini
belirtti. Hong Kong liikks perakendecisi I.T ile yapilan bes parcali proje, bes kisilik bir
ekip tarafindan ii¢ haftalik ¢alisma gerektirdi (McDowell, 2019). The Fabricant'tan bir
diger 6rnek ise Johanna Jaskowskanin giydigi dijital elbise 'Iridescence'. Bu dijital
elbise, Mayis aymmda New York'taki Ethereal Zirvesi'nde 9.500'den fazla kisi
tarafindan giyildi. (McDowell, 2019).

Sekil 2.19. Iridescence

Kaynak: https://www.thefabricant.com/iridescence

Norveg'in moda parasi Carlings de dijital birim koleksiyonlar1 sunan sirketler
arasinda yer aliyor. Sirket, 'adDRESS The Future' koleksiyonuyla yeni bir konsepte
onciiliik etti ve dijital koleksiyonunu 2018'de ¢evrimigi olarak piyasaya siirdii. Bu
dokuz parcalik koleksiyonda mavi sisme ceket, metalik giimiis ceket ve LCD giines
g6zIigi gibi iirlinler yer aliyor. Carlings ekibi paradan cihazlarinda hangi fotograflarin
oldugunu bilmelerini veya fotograflarin1 gondermelerini istiyor. Carlings'in Marka
Miidiirti Kicki Persson, "Gergek hayatta, bu tiir tasarimci kiyafetleri tek tek pound
degerindedir ve farkli tasarimlarin icerigi genellikle sosyal medyada yalnizca bir kez

giyilir" demektedir (Stevens, 2019).
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Sosyal medyanin moda sektdrii izerindeki etkisi, teknolojinin yardimiyla hizli
degisimlere neden oldu. Moda sektoriinde isletme sahipleri ve sirketler modanin dijital
platformlardaki faaliyetleri {izerine ¢aligmalara yonelmistir. Sosyal medyanin
onciiliiglinde modanin dijital platformu da diinyadaki herkesin modaya esit ve hizli bir
sekilde erisebilmesi icin firsatlar sunmustur (Ozmen, 2018).

Sosyal medya deneyimcileri (Influencer'lar); bloglar, tweetler ve diger sosyal
medya araclarinin kullanimiyla hedef kitlesinin davranislar1 sekillenen yeni bir tiir
bagimsiz tiglincii taraf destekgidir. Deneyimciler, markanin biiylimesini artirmaya
yardimci olur (Freberg, vd. 2011). Bu kisiler giiclii bir varliga sahip olmalarina ragmen
ontimiizdeki yillarda daha da biiyiik bir ilgi goreceklerdir. Business Insider
Intelligence'a dahil edilen deneyimcilerin pazarlama istatistiklerini saglayan Mediakix
sistemlerine gore markalar 2022 yilina kadar 'deneyim pazart' i¢in bes milyar enerji
harcamasina sahiptir (Suciu, 2019).

Perakende sektorii ekonominin en dinamik sektdrlerinden biridir. Glinlimiizde
sadece iirlin veya hizmetlerden fazlasimi talep etmektedir. Bu durumda bir siireg
'aligveris deneyimi' olarak ortaya ¢ikmaktadir. Genel bir deneyimle, deneyim bir
kisinin bir uyarana yanit verdiginde olusan bir durum olarak siniflandirilir, bu nedenle
deneyimlerin tetiklenerek ortaya c¢iktigi varsayilir. Bir uyaran sonucu yaganan
deneyim, diislinceler, duygular, hareketler ve degerlendirmelerden olusur (Bustamante
ve Rubio, 2017). Miisterilerin beklentileri, iiriin veya hizmetlerin yani sira sirali ve
tekrarlanamayan aligveris deneyimleri olarak da degismektedir. Miisterilere aligveris
firsatlar1 sunmak ve miisteri sadakati olusturmak i¢in iilkelerindeki satiglarin seyrini
sekillendirmeleri gerekmektedir (Cachero-Martinez ve Vazquez-Casielles, 2021).

"Deneyimsel pazarlama, turistlere {iriinii veya hizmeti satin almadan 6nce
deneyimleme firsatt sunmaya ve markanin saglayacagi faydalar1 deneyimlemelerini
saglamaya odaklanir. Deneyimsel pazarlama yalnizca miisteriye sunum saglamay1
degil, ayn1 zamanda duygusal bir bag olusturma siirecini de igerir" (Akay, 2012).

Bir satin alma iglemini genel bir kolaylikla tamamlamak, {iriinle olan iliskiye
baglidir. Uriiniin fark edilen veya fark edilmeyen benmerkezci ilgisi ile satin alma
stireci arasinda onemli bir iletisim vardir. Miisterinin {riinle ilgili potansiyelini ve
gelecegini sorgulamak bu siirecte dnemli bir rol oynar. Miisterinin iiriinden bir yolu
vardir ve kendisine "Buna ne kadar harcaniyor?" veya "Bu iiriinii giizel buluyorum?"

gibi sorular sorabilir (Falk ve Campbell, 1997). Duygusal pazarlamanin iirettigi

79



miktar1 karsilamak i¢in ortaya ¢ikmis bir kavramdir. Miisteriler performans, ucuzluk,
kalite gibi performanslarin yerine duygusal tatmin tiiketimini koymus ve satin alma
kararlarin1 duygusal degisime tagimislardir. Bu degisimin genisligini kavrayan
markalar, genisligine ulasarak ve eyleme gecgirerek duygusal iletisimi
yogunlastirabilmislerdir. Bu sekilde marka/iiriin sempatisi ile duygusal tatmin ve
tilkketime uygunluk kazanilmaktadir. Duygusal pazarlama ve deneyimsel pazarlama
birlikte gelismektedir (Akay, 2012).

Satislarin perakende satisini pazarlamak ve bu potansiyeli miisteri deneyiminin
farkli bir boyutuna tasimak, ozellikle biiylik Olcekli iiretim yapan hazir giyim
firmalarinin hedefleri arasindadir. Miisterinin aligveris triinii olarak tanimlanan
aligveris siireci, pazarlama siirecinde ¢ok 6nemli bir rol oynamaktadir. Miisteri
deneyimi i¢in; kiyafetlerin sanal ortamda bir kisi veya kisisellestirilmis bir avatar
tizerinde goriilmesini saglayan bircok uygulama bulunmaktadir. Bu uygulamalar su
anda pilot uygulama olarak 6zel magazalarda miisteriyle bulusturulmakta ve yasanan
etkilesim gozlemlenmektedir (Hart, vd. 2007). Sanal moda segenekleri kapsaminda
pek ¢ok uygulama Ornegine rastlamak miimkiindiir. Bu 6rneklerden biri olan sanal
prova odalari, insanlarin magazada fiziksel olarak bulunmadan kiyafetleri ve dekoratif
esyalar1 sanal olarak denemelerine, iirlin stoklarini sorgulamalarina, iiriinleri daha
kolay iiretmelerine ve sosyal medya araciligiyla hizli erisim saglamalarina olanak
tanir. Ayrica magaza aligveris deneyimine kiyasla daha rahat ve hizli bir aligveris

secenegi olarak da gosterilebilir (Pachoulakis ve Kapetanakis, 2012).
RALPH LAUREN
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Sekil 2.20. Ralph Lauren Sanal Magaza
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Sanal Gergeklik teknolojisi ile miisteriler, sanal aligveris magazalarinda
yorulmadan ve daha kisa siirede, sanki magazadaymis gibi hissederek kiyafetlerini
satin alabilme konforuna ulasmis durumdadir (Kaleci vd., 2017). Sanal prova
odalarinin renk ve derinlik verileriyle viicudun islevsel olarak yeniden iiretilmesi,
artirlmig  gergeklikle birleserek aligverisin durus ve genel goriiniimiine de
dokunmaktadir. Ger¢ek zamanli video simiilasyon programlari, miisterilerin {irtinleri
gorsellestirmelerine ve mevcut kiyafetlerini farkli agilardan gormelerine olanak
tanirken bu uygulamalarin ¢evrimici aligveriste giiclii karar alma araglari olmasi ve
magazada goriilmemesi eglence faktoriinii arttiran bir unsur olmaktadir (Pachoulakis
ve Kapetanakis, 2012).

3D yazicilar son yillarda yapilmis yeni bir teknoloji {iriinii gibi algilansa da bu
yazicilar {izerine yapilan ¢aligmalarin goriiniimii gegmise dayanmaktadir. 11k olarak,
“Charles Hull 1980’lerin basinda 3D’yi icat ederken, 1980°de Japon Dr. Hideo
Kodama tarafindan Hizli Prototipleme Teknolojisi i¢in patent basvurusu yapildi
Charles Hull, 1984’te SLA (Stereolitografi) yontemini kullanarak 3D yaziciy1
patentledi. Bir¢ok isletme c¢esitli 3D yazicilar ireterek birgok alanda
kullanilabilirligini sagladi. Gliniimiiz geleneksel 3D yazicilarinin biiyiik bir kisma, ilk
diisiik seviyeli yazicilardan biri olan agik kaynakli RepRap projesine dayanmaktadir.
RepRap projesi agik kaynakli 3D baskida devrim yaratmis ve giliniimiizde 3D

yazicilarin yayginlagmasinda 6nemli bir etken olmustur (Isiktas, 2018).
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Sekil 2.21. Sanchez 3 Boyutlu Elbise Tasarimi

3D yazicilarin ¢alisma yontemleri iretilecek iriine ve teknolojiye gore
degismektedir. Bu teknolojide ¢esitli hammaddelerin kullanimi ve hammaddelerin
kullanim amacina gore se¢imi dnem arz etmektedir. 3D yazicilarda 1siyla ve farkl
sicakliklarda eritilebilen bir¢ok filament ¢esidi bulunmaktadir. Standart filament
cesitleri; polilaktik asit (PLA), akrilonitril biitadien stiren (ABS), poliamid naylon
(PA), akrilonitril stiren akrilat (ASA), polipropilen (PP), polietilen tereftalat (PET,
PETH) vb., esnek filamentler; TPU (Termoplastik Poliiiretan), TPE (Termoplastik
Elastomerler), PCTPE (Plastiklestirilmis kopoliamid termoplastik elastomerler), TPC
(Termoplastik Kopolyester) vb., kompozit filamentler; ahsap, bakir, bambu, bronz,
seramik vb., destek filamentleri; 3D yazicilarda PAV (polivinil alkol), polistiren (PS)
ve farkli 6zel filamentler kullanilmaktadir (Isiktas, 2018).

Bahsi gecen teknolojiler ve gelistirilmekte olan her teknoloji sliphesiz miisteri
memnuniyetinin arttirilmasina ydnelik onemli kazamimlar saglamaktadir. Uretim
alanindaki cesitliligin artmasi1 ile birlikte tiiketici taleplerinin karsilanabilirligi
hususundaki gelisimin yanm1 sira tliketici O0n deneyiminin arttirilmast  ve
kisisellestirilmis iriinlerin sunulabilirli§inin saglanmasi teknolojinin tiiketicilere

sagladigi ve gelecekte de saglamaya devam edecegi en 6nemli kazanim olarak 6n plana

cikamktadir.
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2.3.6. Dijital Koleksiyon

Moda sektoriiniin dijitallesmesi sadece, kavramsal boyutu gosterge diizeyine
indirgemekle sinirlandirilmamaktadir.  Giiniimiiziin - dijital diinyasi, geleneksel
aligveris aligkanliklarin1 da degistirmistir. Fiitiirist Doug Stephens’a (2017) gore,
bugiin aligveris merkezlerinin %701 satigsa ayrilmis durumdadir ve bu satislarin biiyiik
bir ¢ogunlugu hazir-giyim iriinleri iizerinden gerceklestirilmektedir. Stephens, bu
modelin yakin gelecekte degisecegini ve oranlarin tersine donecegini belirtiyor.
Aligveris alanlar1 %30 oraninda satisa ayrilirken, geri kalan %70’lik kismin beslenme,
eglence ve toplu aktivitelere ayrilacagini 6ne siirliyor. Bu 0ngoriiniin temelinde,
insanlarin aligverise ayirdigi, uzun kuyruklarda gegirdigi zamani geri kazanmak adina
cevrimici aligverise (online shopping) yonelmeleri yatiyor.

Bugiin dijital pazarlama uzmanlari, bilisim ¢aginda aligverisin dijitale kaydig:
yoniinde ortak bir kanida uzlagmistir. Fiziki aligveris ile ¢evrimigi aligveris oranlari
giiniimiizde hemen hemen esit sekilde ilerlese de Oniimiizdeki yillar icerisinde dijital

aligverisin aray1 gézle goriiliir bir sekilde agmasi beklenmektedir.

Sekil 2.22. Plato’s Atlantis Defilesi 2009

Kaynak: https://www.showstudio.com/projects/platos_atlantis/essay-nick-knight-platos-atlantis

Stiphesiz ki, dijital cagda wvarliklarim1 siirdiirmek isteyen hazir-giyim
sektorliniin biliytliklii-kiiciiklii markalar1 da bu degisime kayitsiz kalmayacaklardir.
Cevrimigi aligverigin, iirlinii fiziksel olarak inceleyememe, beden problemi gibi

olumsuz risklerini ortadan kaldirmak i¢in ¢alisan dijital ortam uzmanlari, sektordeki
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bu degisimin mimarlaridir. Resmi internet sayfasinda dolasilan bir markanin fiziksel
magazasi ziyaret edildiginde yiliz tanima sistemi ile tiiketiciyi hatirlamasi, dijital
ortamda yapilan géz atma ve satin alma ge¢misinin taranarak fiziksel magazada
begenilere uygun Oneriler sunmasi, biyometrik tarama ve artirllmis gerceklik
teknolojisi sayesinde tercih edilen {irliniin dogru renk ve bedenini sanal ortamda
deneme imkani1 vermesi, ayak oOl¢iisii kalmamis bir ayakkabi veya modelinde ufak
degisiklikler istenen bir ¢antanin fiziki magaza igerisinde alic1 kontroliinde {i¢ boyutlu
baski teknolojileriyle tiretilmesi ve hala gelismekte olan dijital teknolojilerin sunacagi
tiim potansiyel hizmetler, moda sektdriinlin gelecegindeki aligveris aligkanliklarini
belirlemektedir (Altuntas, 2018).

Giliniimiliz teknoloji uzmanlari, bahsi gegen bu uygulamalarin prototipleri
tizerinde ¢alismalar yiiriitmektedir. Bugiine dek ulasilan dijital gelismeler, kullanicinin
kendi bedenini birebir Ol¢iilerde ve ozelliklerde dijital ortama aktarabilmesine, bu
veriyi diger goriintiilerle eslestirmesine veya giydirmesine ve hatta bu etkilesimi ii¢
boyutlu holografik bir yapiyla yansitmasina imkan saglamaktadir. Kendi bedeninin
sanal temsilini yani ‘avatar’ini, segtigi Uriliniin temsili ile eslestirme deneyimi,
kullanictya zamandan ve mekandan bagimsiz bir kolaylik ve ulasilabilirlik segenegi
sunmaktadir (Yetmen, 2021).

Teknoloji, takip edilmesi gii¢ bir hizla gelecegi sekillendirirken, moda ve
tasarim gibi insana hizmet eden her alan bu hiza ayak uyduracak, birbirleriyle
etkilesime girecek ve insanlifi gelecege tasiyan teknolojileri yaymaya devam
edecektir. Gelecek kavramina dair bir varig noktasinin bulunmadigi gergegi goz
oniinde bulunduruldugunda, bu teknolojilerin, zamansiz ve sinirsiz bir potansiyel
tasidig1 ¢ikarimina varilabilir. Insami odagina yerlestiren her sektdér gibi, moda
diinyasinin da gelecegi nesnelerin interneti, sanal/artirilmis gerceklik, makine
O0grenmesi ve yapay zeka gibi dijital etkilesimler {izerinde yiikselmektedir. “Moda
sistemi, yeni kiiltiirel anlamlar icat eder ve bu yenilik kiiltiirel kategorilerin ve ilkelerin
yeniden diizenlenmesini tesvik ederek var olan kiiltiirel anlamlar1 bigimlendiren ve
gelistirilen kanaat Onderleri tarafindan istlenilir” (Kinzel, 2016). 21. yy.’in
teknolojilerine entegre liderleri, dijitallesen modanin yeni oyuncularidir. Dijital
yerliler rol model olarak onlar1 takip etmekte, sosyal statiilerini onlarla
konumlandirmakta ve toplumsal kimliklerini onlarin onderliginde

sekillendirmektedirler. Cagin tiiketicileri adeta tatmin olmaksizin tasarimci
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markalardan yeni inovasyonlar beklemektedir. Ustelik yenilik¢i bu yaklasimlari

deneyimlemek i¢in oldukca hevesli goriinmektedirler.

Moda sektoriinde kilit unsurlar arasinda kumas olmazsa olmaz unsurlardan

birisi olup piyasada da pek ¢ok kumas tiirii bulunmaktadir. Bu tiirleri kendi igerisinde

siiflandirmakta fayda vardir.

Patiska: Hasse adiyla bilinen bu kumas, bezayag: orgiilii, beyazlatilmisg, hafif
gramajli, i¢ ¢amasirlarinda ve isleme (¢eyizlik) yapmak i¢in kullanilan bir
pamuklu kumastir. Uygulanan apre tiliriine gére yumusak ya da diri tutumlu
olabilir. Cok ince islemelik patisk alarda 60-80 Ne atki, 1 cm’de 84—140 tel
siklikta, 5666 Ne ¢ozgii, 1 cm’de 80-100 tel siklikta kullanilabilir. Giinliik
kullanim i¢in dokunan patiskalarda ise, 20 —30 Ne ¢ozgii ve atkidan 1cm’de

20-36 tel sikliklarda dokunan patiskalar bulunmaktadir.

Mermersahi: Tiilbende benzeyen, ancak daha sik dokunmus, beyazlatilmig
ve yumusak tutumlu bir kumastir. Genellikle 30/1 Ne iplikten, 1 cm’de 23-25
tel ¢cozgii,lcm’de 1618 tel atki sikliklarda ve yaklasik 80-85g/m2 agirlikta

dokunur.

Kaputbezi: Amerikan bezi olarak bilinen bu kumas, bezayag: orgiide, karde
iplikten dokunan ve kasar (beyazlatma) islemi uygulanmayan bir kumastir.
Genellikle 12/1 — 16/1 Ne iplikten 1 cm’de ¢ozgii siklig1 15-20 tel, atki siklig1
15-16 tel olarak dokunur.

Tiilbent: Seyrek dokunmus hafif gramajli ve yumusak bir kumastir. Ortii
olarak kullanilabildigi gibi ambalaj ve astarlik olarak kullanilmaktadir. 30— 36
Ne iplikten 1 cm’de 8 —17 tel sikliklarda dokunur.

Basma: Cesitli basit ve karmasik desenlerin, baski yoluyla, pamuklu
bezayagi kumasa uygulanmasiyla elde edilen desenli kumaglara basma adi
verilmektedir. Dokunmasinda 20 numaradan (Ne) 36 numaraya kadar cesitli
iplikler kullanildigi gibi, pamuklu / polyester, pamuk / viskon karigimi
ipliklerden yapilmis kumaslar da bask1 yoluyla renklendirilebilirler.

Branda bezi: Cadir Bezi olarak da bilinir. Tente, c¢adir, yelken ve kayis

yapiminda kullanilan saglam ve agir gramajli bir kumastir. Genellikle bezayagi
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orgiisiiyle veya panama orgiisiiyle ¢cok katli kalin ipliklerle dokunur. Cozgii

ipligi olarak 18/5 Ne, atki olarak 15/3 Ne iplik kullanilir.

Poplin: Bezayag: orgiisiiyle ince ¢ozgii ve kalin atki iplikleriyle dokunan
kumaslardir. Eskiden ipek iplik kullanilarak dokunan poplin kumaslar
giinlimiizde merserize edilmis ince numara penye pamuk ipliginden
dokunmaktadir. Cozglide genellikle 30/Ne, atkida 20/1-30/1 Ne iplik
kullanilir. Daha ince poplinlerse, 60/2 —80/2 Ne ¢ozgii, 60/2-30/1 Ne atki

kullanilarak dokunurlar.

Pazen: Genellikle bezayagi, bazen 2/2 dimi orgiisiiyle dokunduktan sonra
ylizeyi havlandirilmis olan kumaglara verilen genel addir. Atki ipliginin
havlandirilmasiyla olusturulur. Bezayag: orgiisiiyle beyaz ya da yollu desenli
olarak dokunur. Eger bezayag1 dokuda baski yoluyla desen verilmis bir kumas
ise divitin adin1 alir. Bezayag orgiiler igin 20/1 —24/1 Ne ¢ozgii, 8/1-12/1Ne
atki kullanilir.

Cuha: Merinos yiiniinden bezayagi orgiisiiyle, strayhgarn ipliklerle dokunan
bir kumastir. %33, %25 oraninda enden cektirilerek kegelestirilir. Agir bir
dinkleme islemi uygulanir. Kumasin yiizeyinde hav tabakasi olusturulur.

Genellikle yesil renge boyanarak bilardo masalarinda kullanilir.

Tergal: Bezayag: orgiisliyle dokunan yaygin olarak kullanilan tiil kumastir.
Cozgii ve atk1 70 denye tekstiire, biikiimlii polyester iplikle, atki ve ¢ozgiide 1
cm’de 30 telsiklik ile 30 numara tarakla dokunur. Jakar desenli ve efekt iplikli

¢esitleri bulunur.

Organize: Bezayag: orgiisiiyle, ¢o6zgili ve atkida mono polyester ipliklerle, 1
cm’de 40 tel sikilikta ve 40 numara tarak kullanilarak dokunur. Ipekle dokunan
¢esidine oranla polyesterle dokunanlar daha ucuzdur. Cizgi, kesme, baskili ve

jakar desenlidir.

Tafta: Atki ve ¢cozgii farkli renk ipliklerle bezayag: orgiisiiyle dokunur. Siki

ve sert tutumludur. Ipek ipliklerle ya da rayon ipliklerle dokunur.

Alpaka: Cozgiisii filament polyester, atkisi kesik elyaf polyester ipligiyle,
bezayagi ya da panama orgiisiiyle dokunur. Bursa alpakasi olarak bilinir. Okul

onliigii ve isonliigii imalatinda yaygin olarak kullanilir.
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Gabardin: Pantolonluk, tren¢ kotluk olarak 2/1 dimi orgiisiiyle dokunan
pamuklu kumastir. Cozgii ve atki olarak 48/2 — 24/1 Ne iplik kullanilir. Cozgii
siklig1 49 tel/cm, atki sikligi 20 tel/cm’dir.

Denim: D 2/1 veya D 1/2 dimi orgiisiiyle, renkli ¢6zgii ve beyaz atkiyla degisik
renklerde dokunur. Pantolonluk, eteklik, astarlik olarak kullanilir. C6zgii iplik
numarasi 40/2 Ne ve siklig1 48 tel/cm’dir. Atk1 ipligi numarast 12/1 Ne ve
siklig1 20tel/cm’dir.

Diril: D 2/1, D 3/1, D 4/1 o6rgiileriyle dokunan yazlik ve tropikal kumaglardir.
Kalin ipliklerle dokunur. Cozgii ipligi numarasi 16/1 Ne ve siklig1 24 tel/cm,
atki ipligi 12 /1 Ne ve siklig1 14 tel/cm’dir.

Sayak: D 2/2 dimi orgiisiiyle dokunan, atkisi kalin numara strayhgarn, ¢6zgiisii
pamuk olan ucuz bir kumastir. Kumag beyaz olarak dokunur. Pamuk ipligini
kapatacak ol¢iide dinkleme islemi uygulanir ve top boyama yapilir. Daha
kaliteli tiplerinde atki ve ¢6zgiide strayhgarn yiin ipligi kullanilir. Genel olarak
¢ozgii ipligi numaras1 12/2 Ne pamuk, siklig1 12 tel/cm; atki ipligi 3—5 Nm

strayhgarn, sikilig1 10 tel/cm olarak dokunur.

Kase: D 2/2 orgiisiiyle, ince numara strayhgarn iplikten dokunur. Dokunan
kumasin agr bir dinkleme islemiyle kecelestirilir ve bir ylizeyi havlandirilir.
Diiz renk elbiselik ve dopiyeslik kumaslardir. Daha kalin tipleri pardosiiliik

olarak da kullanilir.

Bleyzer:

Agir bir dinkleme ve hafif bir sardonlama islemiyle yiizeyi havlandirilmis ola
n kase benzeri strayhgarn kumaslardir. Aslinda, 12/1 Nm strayhgarn iplikle
lem’de 16 tel siklikla ve dimi 6rgiisiiyle dokunan, iizerine yollu desen basilan,
spor ceketlik veya kadin kepligi olarak kullanilan 6zel bir kumasa verilen
isimdir. Ancak giiniimiizde kase tipi agir gramajli kumaslar i¢in bu isim

kullanilmaktadir.

Tartan: D 2/2 orgiisiiyle kamgarn ya da strayhgarn ipliklerden karmasik ekose
desenlerle dokunan kirmizi, lacivert, yesil ve sar1 gibi par lak ve saf renklerin
kullanildigr kumaslardir. Sal, eteklik ve ortii olarak kullanilir. Yumusak bir

apre uygulanir.
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e Lastikotin: D 1/2 veya D 2/2 panama 06rgiisiiyle kamgarn ipliklerle dokunan
ince, esnek ve dayanikli bir elbiselik kumas cesididir. Smokinlik, eteklik,
dopiyeslik olarak da kullanilir.

e Kasmir:Atkida ince kamgarn yiin ipligi kullanilarak, D 1/2 dimi 6rgiisiiyle d

okunan atki yiizlii elbiselik kumastur.

e Gabardin pantolonluk: Polyester iplikle dimi orgiisiiyle dokunur. Yiinli

¢esidine gore ucuzdur.

e Oduncu gomlekligi: Cozgii ve atkida, orlon iplikle ve 1 cm’de 14 tel

siklikla, 7 numara tarakla dimi orgiisiiyle dokunur.

e Saten (pamuk): 5°1i saten Orgiisiiyle dokunan, yumusak ve parlak bir
kumastir. Cozgii olarak 20/1 Ne, 36/1 Ne 48/1 Ne iplikler ve atki olarak 12/1
Ne 20/1 Ne iplikler kullanmilabilir. Beyazlatilmis, boyanmis ve baski ile

desenlendirilmis olarak da tiretilir.

e Giineslik saten: 90 Denye polyester ¢ozgii ipligi ve 300 denye tekstiire atki
ipligiyle 25 tel/cm siklikla dokunur. Giineslik perde olarak kullanilir.

e Yorganhk saten: Genellikle el yapimi yorganlarin 6n yiiziiniin
kaplanmasinda kullanilir. C6zgii 100 denye polyester, 400 tur/m siklik, 60
tel/cm atki, 150 denye polyester, siklik 27 tel/cm olarak dokunur.

e Saten (ipek): Halk arasinda ipek saten olarak bilinmektedir. Asetat, flos ve
ipek ipliginden dokunur. 5’11 ve 8’11 saten orgiisiiyle 75 - 150 denye ipliklerle

dokunur.

e Atlas: Elbiselik kumas olarak 8’li ¢ozgii sateni orgiisiiyle dokunan ipekli

parlak kumastir.

Tekstil ve modanin her alaninda faaliyet gosteren yatirimcilarin, tasarimeilarin
ve lreticilerin bu teknolojileri denemekte, gelistirmekte ve uygulamakta cesur
davranmalar1 gerekmektedir. Zira hizla doniisen diinyaya ayak uydurmak i¢in, hizla
degisen modaya entegre olmak hem kisa hem de uzun vadede dogru bir yatirim

olacaktir (Altuntas, 2018).
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Microsoft'un bir araya getirdigi ve kullanici hareketlerini algilayan dijital bir
ekran igeren Kinect teknolojisi, artik eglence sektoriinden sanat projelerine kadar
bircok alanda kullanilmaktadir. Kiiresel perakende sektoriinde kullanimi, hareket
sensorii, artirllmig gergeklik uygulanmis parcalar ve elbisenin tercih edilen renk, stil

ve bedende temsil edilmesiyle kullanici {izerinde tek bir el hareketinin simiile

edilmesiyle miimkiin hale gelmektedir.

Sekil 2.23. Kinect Teknolojisi

Amerika Birlesik Devletleri merkezli bir sirket olan Oak Labs, bu 1sitma
diinyasin1 magazayla smirlamak yerine, kullanicinin bulundugu yere tasimayi
onermektedir. Sirketin one c¢ikan tasarimi Oak Mirror, standart bir oturma odasi
aynasinin yerini alan dokunmatik bir ekrandan olugmakta. Uluslararasit nesnelerin
dijital dagitimi yoluyla internete dahil olan RFID (Radyo Frekansi Tanimlama)
iirtinlerini kullanarak, genis bir iirlin sistemine sahip hedef magazanin envanteriyle
hazirlanan ¢alisma aynasi, son kullanici tarafindan iiretilen iriiniin renk ve boyut
secenekleriyle stil teklifleri sunmaktadir. Bu sekilde teknoloji, yalnizca uzun saatler
aligveris yapamayanlara degil, ayn1 zamanda para hareketliligi sinirli olanlara da

hizmet etmeyi hedeflemektedir.
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Sekil 2.24. Oak Mirror

Bugiin gelinen noktada giliniimiizde 20 - 30 yil 6ncesine nazaran teknoloji
kullanimimin dijital koleksiyon anlayisini farkli bir boyuta tasidigindan s6z etmek
miimkiindiir. Yasanan teknolojik gelismeler ge¢migle kiyaslandiginda onemli bir
farklilik ortaya koymaktadir. Bununla birlikte teknolojideki gelisme hizi ve moda
sektoriine uyarlanisina bakildiginda bugiin gelinen noktanin ulasilabilecek en iist nokta
oldugundan s6z etmek de miimkiin degildir. Gilinlimiizden 20 - 30 y1l sonrasinda bugiin
olunan noktanin ¢ok daha ilerisinde olunacagini 6ngdrmek iyimserligin 6tesinde belirli
bir gerceklige dayanmaktadir. Yasanan bu gelismeler Ozgiinliigli ve
kisisellestirilebilirligi arttirirken sektordeki ¢esitliligi, kullanic1 ve tasarimci
deneyimindeki gercekligi de arttirmaktadir. Hayal edilen tasarimlarin kagida
dokiilmesi ya da bilgisayar ortaminda ¢iziminin ger¢eklesmesi giic olabilirken
bugiiniin teknolojileri ile birlikte insanligin sahip oldugu hayal giicii cok daha kolay

bir sekilde somutlastirilabilir hale gelmistir.

2.3.7. Moda Gésterileri ve Animasyon

[lliistrasyon, en kisa ag1limu ile konu anlatan resimdir. Sekilden ziyade nesneye
dikkat ceken bir ¢izim, resim, fotograf veya herhangi bir sanat eseridir. Amaci,

sanattan cok, bir konuyu anlatmaya yardimci olmaktir. Moda illlistrasyonu ise
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“modanin ¢izgi ve renklerle anlatimi” olarak tanimlanabilir. Bir bagka ifade ile “bir
giysi modelinin, tamamlayic1 6geleriyle aksesuar birlikte cagdas moda anlayisina
uygun olarak ¢izgi ve renklerle anlatimidir” (Komsuoglu vd, 1986). Moda ¢izimleri,
bir giysinin iiretimden 6nceki ilk hali olarak tasarlanip, modellerin genis kitlelerin
begenisine sunulmasinda ilk kullanilan gorsellerdir. Moda illiistrasyonlar1 fotografin
modada kullanilmasina kadar, modanin tanitiminda ve basinda tercih edilmistir (Alpat,
2019). Moda illiistrasyonunda giysi, farklt Ogelerle sanatsal bir bi¢cimde
yorumlanmaktadir. Amag, bir nevi sunum yapmak, alic1 kitleye giysiyi ¢ekici
gostermektir. Bunun yaninda modaya uygun tasarlanan ve iiretilecek olan giysinin,
giyilmesine kadarki asamalarindan biri olan moda resmi, genellikle moda yaraticisinin
elinden ¢ikmaktadir (Kasa ve Arslan, 2020).

Moda tasarimcilar1 bilgisayar teknolojilerinin gelismesi ile birlikte moda
illistrasyonu ¢aligmalarim1 moda illiistratorleri araciligi ile bilgisayar destekli
yapmaktadirlar. “Moda tasarimciligi” ve “moda illiistratorliigii” birbirinden ayr1, fakat
bir araya geldigi zaman son derece etkili sonuglar doguran farkli meslek dallaridir. Moda
tasarimcisinin, moda illiistrasyonu yapabilme kabiliyeti olmasi gerekmedigi gibi her
illtistratdriin de istiin bir giysi tasarim becerisine sahip olmasi beklenemez. Fakat, moda
tasarim okullarinda verilen, Fashion Sketching ve Fashion Illiistration dersleri, moda
tasarimcisi adaylarini, meslege atilmadan Once illiistrasyon konusunda egitmekte ve
geligsmelerini saglamaktadir” (Burke, 2006).

[lliistrasyon ¢iziminde kendini gelistiren bireyler kendilerine meslek
edinmislerdir. Tamamlanmus illiistrasyonlar yalnizca moda sunumu igin sira olugturmak
ya da gazetecilere bir sonraki koleksiyonun ©n gosterimini yapmak ig¢in
hazirlanmaktadir (Freyer, 2018).

Dijital defile, fiziksel bir defile platformu yerine elektronik cihazlarla veya
program araciligtyla dijital bir sahneyi herhangi bir defile olarak kabul edilmektedir
(Sabbahi, 2019). Moda endistrisinde dijital igerikle olusturulan defilelerin ilk
ornekleri pandemi 6ncesine dayanmak olup teknolojiyle 6ne ¢ikmak isteyen markalar
ve/veya tasarimcilar tarafindan, yeniliklere iligkin sozlii yarigmalara dayanmaktadir.
Ingiliz giyim firmas1 Topshop, 2014 yilinda Londra Moda Haftas1 etkinligine
katilamayan moda severlere defilenin Oncesi, ani ve sonrasini sanal gergeklik
ortaminda sunarak defile deneyimi yasatmistir. Londra'daki Tate Modern'de

gerceklesen kirli Oxford sirlari, sanal gerceklik teknolojisiyle aktarildi. Podyumun
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detaylari, defilenin siradan bir 6n izlemecisinin yerlestirilmesi ve gercek zamanl
olarak 360° kiiresel bir goriinimden sanal gergeklik goriintiilerinin yerlestirilmesiyle
sunulmaktadir. Gosteriyi ve igerigini web sitesinde de yayimnlayan marka, markadan
yapilan gosteriye iligkin Tweet atmasini istemis ve videolar Vine uygulamasiyla
yaymlanmistir (Aydemir, 2021).

Yiiksek goriintii ¢oziinlirliigli ve holofonik ses sistemiyle donatilan kulaklik,
360° goriislii bir sahne hissi de dahil olmak iizere bir defilenin arka bdliimlerine 3
boyutlu bir giris yaratarak yonetimin sanal evrende hareket etmesine olanak tanimistir
(Dior, 2015).

Balenciaga ise 2016 Sonbahar koleksiyonu i¢in podyum defilesini 360° canli
yayinla izleyicilerine sunmustur. Telefonlarinda izlemek isteyenler Balenciaga'dan
indirmek zorunda kalmis ve izlemek isteyenlerin markasinin paylastigi baglanti
araciligiyla kullanicilarin gizliligi saglanmistir (Chapin, 2016).

Moda gosterilerinin Tiirkiye’deki onciilerinden Yasin Soy da 2010 yillardan
itibaren gosterilerine devam etmekte olup Toyota, Hayat Kimya, Bahgesehir Koleji,
Dell, Turkcell ve Vodafone gibi markalarla isbirliginde bulunmus, Koza Young
Designer, Peugeot x Ziileyha Kuru, Nihan Peker Ciragan Goldenage ve Dosso Dossi
Fashion Show gibi hem ulusal hem de uluslararasi islere imza atarak Tiirkiye’yi temsil

etmistir.

2.3.8. Sanal Giyim ve Tasarim Platformlari

3B giysi modelleme caligsmalari 1980°1i yillarin sonlarinda baslamistir. 3B
giysi modelleme c¢aligmalarinda g¢evrimigi aligveris ortaminda kullanilmak iizere
yapilan; sanal giysi deneme simiilasyonu arastirmalari etkili olmustur. Giyim, internet
tizerinden satilan popiiler bir {irlindiir. Bir pazar arastirma sirketi olan NPD Gurup
aragtirmalarma gore, 2010 yilinda yetiskin giyim esyalarinin ¢evrimigi satiglarinin
%10, magaza i¢i giyim satiglarinin ise % 2 artmistir. Online aligveris sundugu pek ¢ok
avantajin yaninda alicinin giysiyi deneyememesi sorun yaratmaktadir. Dolayisiyla
sanal prova ile ilgili bu alan bilgisayar bilimcileri i¢in yeni bir ¢aligma alan1 olusturmus
ve 3 boyutlu simiilasyon teknolojilerinin giyim alanina uygulandigi arastirmalar
yogunluk kazanmistir (Freyer, 2018). Giiniimiizde bu uygulamalarinin giysi tasarimi

i¢in kullanilmasina da zemin olusturmustur.
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Sekil 2.25. Clo 3 Boyutlu Giydirme Simiilasyonu

Yukarida da deginildigi gibi gilinlimiize gelinen silirecte 3B sanal giysi
uygulamalar1 alaninda pek ¢ok ¢alisma yiiriitiilmiistiir ve glinlimiizde gelinen asamaya
kadar yapilmis daha pek ¢ok drnekten bahsedilebilir. Bugiin tasarimcilar tarafindan
etkili bir sekilde kullanilabilen 3B sanal giysi tasarimi programlarina ulagsmada sozii
gecen bu caligmalarin etkisi olmus, programlarin etkili bir sekilde kullanilabilmesinde
bir¢cok asamalar kaydedilmis, sozii gegen bu ¢alismalar giincel uygulamalarin temel
Ozelliklerini olusturmustur. Bu 0Ozellikler genel olarak deginmek programin
islevlerinin ve tasarimda nasil ve ne amagcla kullanilabileceginin anlagilmasi i¢i dnem
arz etmektedir. Alpat (2019)’a gore konvensiyonel CAD sistemlerinde olusturulmus
2B kaliplarin viicut formu tlizerine dokiimlii bir bi¢imde bir giysi i¢ine monte edilerek
ayarlamalar yapilabilmesi i¢in 3B tasarim programinin sahip olmasi gereken

Ozelliklerine yer vermektedir, bu ozellikler 6zetle;

— Konseptten tliretime kadar, bir giysi tasariminin modeli herhangi bir agidan
goriintiilemek i¢in dondiiriilebilen gergek bir gorsellestirilmesi statik 3B

goriinlimde goriintiilenir.

— Kumag modelleri, objektif 6l¢iim verilerine baglantili olarak gergekei bir drape

simiilasyonu saglar.

— Kumas ylizeyinin tasarimini ve yapisini gostermeyi miimkiin kilan doku

haritalandirmasi yapilabilir.
— Dinamik gorsellestirme ve animasyon 6zelligine sahiptir.
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3B’den 2B’ye diizlestirme kullanarak otomatik kalip gelistirme saglayan

algoritmalar igermelidir.

Sanal modelin (Boyutlu viicut formlar1) farkli bedenlere gecis amaciyla

otomatik degisimini saglamalidir.

Geleneksel olarak tasarlanmis kaliplarin bir giyside birlestirildigi ve 3B viicut

formunda goriintiilendigi bir ortam bulunur.

Kisisellestirilmig 3D viicut formlarinin kullanimiyla ismarlama tasarim 3D

CAD’in gelistirilmesi.

Ek olarak mevcut 3B programlarda 2B kaliptan 3B giysi modelleme
gergeklestirilmekte ancak dogrudan 3B olarak hazirlanmis giysiden kalip elde

edilmesi tam olarak saglanamamaktadir (Sayem vd., 2010).

Sayem vd. (2010) arastirmasinda 3B sanal giydirme alaninda, 1990 ve 2005

yillar1 arasinda yiiriitiilen 17 ¢alismay1 ele almakta ve gelismeleri yillar bazinda

degerlendirmektedir. Fontana vd (2005), farkli amag ve hedeflerle tiretilmis bu tasarim

araglarinin siniflandirmasini bir tablo ile gostermektedir.

Sekil 2.26. Clo 3 Boyutlu Giydirme, Olgiilendirme ve Fit Kontrolii

Fontana vd.’ye (2005) ek olarak Sayem vd.’nin (2010) calismasinda da

akademik caligmalarin yaninda endiistriyel uygulamalar i¢in ulasilabilir programlara

yer vermektedir. Sayem ticari olarak ulasilabilen 3B tasarim programlarint giysi
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gorsellestirme amacgli ve sanal giysi deneme yazilimlari ile birlikte ele almakta,
calisma prosediiriine gore iki gurupta kategorize etmektedir. Bunlardan birincisi “2
boyutludan 3 boyutluya ilerlemeye dayali tasarim yaklasim1” digeri ise “3 boyutludan
2 boyutluya ilerlemeye dayali tasarim yaklasimi”dir. Bunlardan ilkinde program
tasarimcilarin 3D ortamda giysi siluetleri ve stilleri tercihlerine gore gelistirmesine

1zin verir.

Sekil 2.27. Lectra Kaledo Weave Renklendirme

Diger 3B BDT sistemi tiirleri, sanal {rtini gorsellestirmek ve kumagin
drapesini ve uyumunu simiile etmek ve bunlar1 sanal bir model etrafina sarmak i¢in
uygun 2B BDT yazilimindan kalip parcalarinin 3B tasarim programina aktarilmasina
izin verir. Sayem bu gurupta yer alan 2B’den 3B’ye dayali tasarim yaklagimi

prensibine gore calisan programlara asagidakileri 6rnek gostermektedir.
— VstitcherTM (Browzwear),
— Accumark
— VstistcherTM (Gerber),
— Haute Couture 3D (PAD system),
— Modaris 3D FIT (Lectra),

— Efit Simulator(Tukatech),
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3D Runway (OptiTex),
Vidya (Assyst- Bullmer).

Ayrica bu programlara ek olarak Ozkan ve Yavuz (2018)’un arastirmasinda yer

verdigi programlar da eklenebilir. Bunlar kalip ve giysi odakli ¢alisan programlar ile

kumas ve baski tasarimi odakli ¢alisan programlar olarak iki ana baglik altinda

siniflandirmakta ve 3B tasarima imkan saglayan programlardan asagidakileri ele

almaktadir.

Assyst /Vidya yazilimi
Lectra / Modaris

Gerber /V-Stitcher yazilimi
Optitex yazilimi

Marvelous Designer

Bu programlara ek olarak Style 3D programi da alanda yaygin kullanima sahip

programlardan biri olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Hazir giyim ve deri sektoriinde

agirlikli olarak tercih edilen bu programin sahip oldugu baslica 6zellikler sunlardir

(http://www.style3d.com):

2 boyutlu kaliplar1 sanal dikis yapilarak dijital mankene giydirme

Kullanimi kolay, sade arayliz

Gergekei, hizli ve ¢gekici 3 boyutlu model tasarimi

Farkli boyutlara, pozlara ve yiiz ifadelerine uyarlanabilen ¢ok cesitli
avatarlar/3D mankenler (Kadin, Erkek, Kiz-Erkek Cocuk, Bebek)
Tasarimcilar ve modelistler i¢in 3D olarak gercege en yakin goriintiiyii elde
etme imkant

Giysinin durus, viicut mesafesi ve gerginlik simiilasyonu

Fit kontrol araci

Yiiksek kalitede goriintii saglayan gelismis renderlama fonksiyonu

Modelleri 360 derece detayli olarak inceleme imkant

Kumas ve giysi kiitiiphanesi

Aksesuar ve aplike kiitiiphanesi

Animasyon ve sanal defile fonksiyonu

600'den fazla poz 6zelligi
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— Tiim CAD sistemleri ile uyumlu (DXEF ile), Assyst ile dogrudan uyumludur.

Bu programlara ek olarak CLO 3D, moda endiistrisinin tasarim
departmanlarinda kullanilan yazilim sistemidir. Programin ilk stirtimii 2010 tekstil ve
moda sektoriinde kullanilmaya baslanmistir. CLO; moda, hazir giyim ve tekstil
endiistileri icerisinde en gii¢lii simiilasyon araclarindan birisi konumundadir. Dijital
giysi gorsellestirmelerine olanak saglamasi ve yapay zeka destekli olmasi alanda en
cok tercih edilen programlarin baginda yer almasini saglamaktadir. CLO’nun sundugu
baslica kolayliklar sunlardir (McQuillan, 2020):

— Hareketli sunum i¢in farkli kamera agilari sunmast,

— Anahtar kelimeler yardimi ile 6zellestirilmis avatar yiizii sunmast,
— Ortak ¢aligmaya ve veri paylagimina izin vermesi,

— Gergek beden 6l¢iilerinde calisma olanagi saglamast,

— Sinirsiz renk kombinasyonuna sahip olmasi,

— Diger popular uygulamalar ile uyumlu ¢alismasi,

— Smursiz dikis ve aksesuar se¢enegine sahip olmasi,

— Genis bir sanal kumas kiitiiphanesine sahip olmasi.

McQuillan arastirmasinda CLO 3D ile ilgili bagka giincel kullanim
alanlarindan o6rneklere de yer vermektedir. Bunlar arasinda Balmain’in ilk kez dijital
stiper model kullanarak sundugu Sonbahar 2018 koleksiyonu da bulunmaktadir
(McQuillan, 2020).

CLO’nun ilkemizdeki oOnemli temsilcilerinin basinda Hilal Sevencan
gelmektedir. Sevencan yapmis oldugu tasarimlarla hem ulusal hem de uluslararasi

defilelerde adindan soz ettirmektedir.
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Sekil 2.28. Hilal Sevencan Tasarim

2020 Helsinki Moda Haftasi’nda da CLO programi kullanilarak tasarlanmig

birgok esere yer verilmistir.

Sekil 2.29. Helsinki Moda Haftasi

Fabric Ant da ticari amagclar i¢in sanal giysiler gelistirmektedir (Roberts-Islam,

2019), ayrica Gucci sanal ayakkabilar1 satiga sunmustur.
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Sekil 2.30. Moda Haftasi’'nda Podyumda Yer Alan Sanal Manken

Metaverse kelime anlami "meta" 6n eki "6tesi" anlamina gelirken "verse" son
eki “evrenden uzakliklar” anlamina gelmektedir. Bu haliyle tam anlami “fiziksel
diinyanin Gtesinde bir evren” anlamindadir. Metaverse, temsilin tiim boyutlarindaki
paylasimin ¢evresel alanin tamamin1 aydinlattig1 siber uzayin daha kapsayici ifadesine
gore, stiriikleyici ii¢ boyutlu bir dijital ortam saglamasidir (Dionisio, Burns ve Gilbert,
2013).

Pandemi siireci esnasinda dijitallesmeye yonelik etkili bir yontem belirleme
hakkina sahiptir. Pandemi siireci diinya ¢apinda dijitallesmeye yonelik gii¢lii bir yon
belirleme hakkina sahiptir. Baska bir sekilde, insanlar aligveris yoluyla fiziksel
kapanmaya kars1 koymanin bir yolu olarak ¢evrimigci sanal alanlarda akislar agarak
kilitlenmenin etkileriyle bas etmeye ¢alismaktadirlar. Giinliik rutindeki kesintilerin
tiretkenligine kars1 bu dijital savunma bi¢imi, yeni bir yon belirlemenin ipuglarini
sunmustur. Oyle ki Pandemi doneminde diinya ekonomisi biiyiik dl¢iide zayiflarken,
temel tiiketim iirlinlerinin yani sira teknolojik tiriinlere de talepte patlama yasanmustir.
Hizmet sektoriindeki faaliyetleri siirdliirme ¢abasi ve basta egitim rejimi ve bir¢ok is
kolu olmak iizere bircok kapsamli ¢evrimici faaliyet, teknoloji alaninda var olma
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talebinin nedenlerini agiklamaktadir. Sonugta, COVID-19, bu gelismelere genisleme

firsat1 saglayarak, toplumsal degisimlere hizmet etmek i¢in erisilebilirlik sagladigini

iddia eden Metaverse'nin depolanmasinda 6nemli bir itici giic olmustur.

Sekil 2.31. Sosyal Aglarin, Video Konferans, 3 Boyutlu Sanal Diinyalar

Sosyal aglarin, video konferans, 3 boyutlu sanal diinyalar ¢esitli bilgisayar
sanal ozellikleri olusturmaktadir. Bu gibi sanal ortamlar, degisen dijital doniistime
dahil etmektedir. “Metaverse” terimi, fiziksel hayatimizin her yoniinii dijital olarak
kolaylastirmak i¢in ortaya ¢ikmistir. Metaverse; kapsamli, kalici ve paylasilan bir alan
olarak Internet'in siiriikleyici bir vizyonudur. Genisletilmis Gergeklik, 5G ve yapay
zeka gibi yeteneklerle desteklenen Metaverse, fiitiiristik goriinse de, siber uzayimizin
dijital "biiylik patlamasimnin" pek bir faydasi olmayacaginin gostergesidir (Dev vd,

2020).
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Sekil 2.32. Lectra Kaledo Haritalama ve Giydirme

Kisinin gercek hayattan tamamen veya kismen izole edildigi, sanal deneyimler
yasatildig1 ortamlarla sanal gergeklik teknolojisi daha ¢ok insanin hayatinda yer
almaktadir. Sanal gerceklik ve artirilmis gerceklik; eglence, tasarim, , egitim, ticaret,
pazarlama ve reklamcilik gibi bir¢ok alanda kullanilmaktadir. Bu teknolojiler moda
endiistrisinde de genis bir kullanim alanina sahiptir.

Tasarimcilarin kendi iirlinleriyle genis kitlelere ulasan pek ¢ok 6rnegi vardir.
Tekstil ve moda tasariminda teknolojik gerceklik tercih edilebilir. Bu programlar
sayesinde tasarimcilara li¢ boyutlu tasarimlar yapma ve tasarimlarmi gelistirme
olanagi saglanmaktadir. 3G uygulamalarinin tiretimindeki pargalar firmalara daha hizli
ve ekonomik firsatlar sunmaktadir. Dijital kiyafetler, tasarimcilar tarafindan gergek
hayatta hi¢ iiretilmemis, sanal ortamda olusturulan kiyafetlerdir. Internetten
bulunabilen bu kiyafetler esneklikleri ile sanal olarak bir araya getirilerek kisiye sanal
bir deneyim yasatilmaktadir. Giysilerin gergekte hig iiretilmemesi, artan yogunlugu
azaltmakta ve moda endiistrisi i¢in yeni bir pazar yaratmaktadir.

Defilelerde kullanilan VR gozliikkler ile magaza ve vitrinlerde aktif hale
getirilen AR uygulamalari, sosyal medya araciligi ile deneyimlenebilen sanal iiriinler,
moda sektdriinde yerini almaktadir Sanal gergeklik teknolojileri sayesinde moda
reklamlar1 daha biiyiik kitlelere ulagsarak daha ilgi ¢ekici hale getirilebilmektedir.
Geleneksel reklam anlayisi, kullanicinin  reklamlara olan ilgisini artirarak,

deneyimlerinin reklamin bir parcasi haline gelmesini miimkiin kilmistir. Genel olarak
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VR ve AR teknolojilerinin moda sektoriine bakis agis1 olumlu olarak etkilenmektedir.
Firmalar sanal ortamda daha genis kitlelere ulasip aktarimlariyla yaratarak
avantajlarini arttirabilmektedirler. Tasarimcilara daha 6zgiir bir ¢aligma alani sunan
tasarim sistemi, tasarimdan iiretime kadar olan siiregte daha hizli, daha basarili
sonuclar iiretilmesine imkan saglamaktadir. Bu teknolojilerin gelecekte moda
endiistrisinde daha biiyiik bir paya sahip olacagi ve gelismis uygulamalarla yeni

iletisim baglantilarinin kurulacagi 6ngoriilmektedir.

2.3.9. Endiistri 4.0 Temel Prensiplerinin Moda Sektoriinde Uygulanmasi

Endiistri 4.0 kendi igerisinde ¢esitli prensiplere sahip olmakla birlikte bu
prensiplerin moda sektorii 6zelindeki uygulamalara yonelik uyumlulugu teknoloji -

moda iligkisinin gelisiminde 6nemli bir konuma sahiptir.

2.3.9.1. Moda endiistrisinde nesnelerin internetinin rolii

Yeniden dijitallestirme, akilli kumaglarin ve diger giysilerin gercek zamanh
verilerinin sanal bir ag iizerinde gorsellestirilmesini saglar (Ozsoylu 2017).Bir Nielsen
anketine gore, Millennials’in yiizde 73’ hem sosyo ekonomik hem de iiretim
acisindan siirdiiriilebilir giysiler talep ediyor. Modada dijitallesme, 6zelliklerine gore
stirdiiriilebilir bir sekilde uyarlanmis koruma konforu, uygulama ve giivenlik, kullanim
omrii, stirdiiriilebilir ve ger¢ek demiryolu kullanimint artirtyor.

IoT, internet veya kablosuz iletisim aglar1 araciligiyla diger cihazlar ve
sistemlerle iletisim kurmak icin sensdrler, bilgi islem giicii ve programlama ile
donatilmis fiziksel seyleri ifade eder.

[oT yardimiyla, moda endiistrisi faaliyetlerinin ger¢ek zamanli izlenmesi (iiriin
takip ve geri bildirim sistemi), loT 6zellikli giysiler ve giyilebilir cihazlar araciligiyla
bireylerin (sporcular, hastalar, yaslilar ve bebekler) sagliklarinin izlenmesi ve akilli
giysiler ve giyilebilir cihazlar sayesinde gilivenlik sistemi saglanabilir.

Al. Yapay zeka, insan zihninin problem ¢ézme ve karar verme yeteneklerini
kopyalamak i¢in bilgisayarlar1 ve makineleri kullanir. IoT teknolojisi, giysilere ve

diger giyilebilir cihazlara gomiilii sensorler araciligiyla ¢ok biiylik miktarda veri iiretir.
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Dordiincii sanayi deverimi: Nesnelerin dijital ortamda Nesnelerin internete
baglanmasi1 .Bakildiginda 1990’11 yilindan itibaren katlanarak artan teknoloji
insanoglunun etkisiyle daha etkin etkilere sahiptir olmaktadir. Internetin dordiincii

evresi iginde olan Nesnelerin Interneti bulundugumuz dénemi yansitmaktadir
ve bu uygulamalarla etkilesimlerinin saglanmasi nesnelerin online olarak
amaclanmistir. (Giindiiz ve Das, 2018) .

kontrol edebilen Ogrenilebilen algoritmalarla donatilmis robotlarin ¢alisma
montaj hatlarinda calisan is¢ilerin  yerini almaya baslamis olmast , bilgisayar
sistemlerine uzaktan baglanma,otomasyonun bilgisayarlar ~ programlanmasiyla
birbiriyle iletisime gecen makineler nesnelerin interneti gibi gelisim asamasinda
uygulamalar, Endiistri 4.0 olarak adlandirilan uygulamalardan olup gelecekte daha da
tyilesecektir. Akill giysiler, gercek zamanli sensor dogrulugu ve goriintiilleme saglama
yetenegine sahiptir. Akilli giysiler, akilli giyilebilir cihazlarin giysilere entegre
edilmesiyle tretilir ve fiziksel ve dijital diinyalar arasindaki ¢iktilar i¢in dnemli bir
olasiliktir.

Giyilebilir akilli cithaz koruyucularinda kritik rol oynayan; Su anda, akill
giysilerde giyilebilir 2.0, kullanic1 yasam deneyimi i¢in ¢ok sayida cihazda kilit ve
bulut hizmetlerini kullanacak sekilde uyarlanmistir. Giyilebilir 2.0 ve akilli giysilerin
dogrulugunu, ihmalini, kullanilabilirligini, dayanikliliin1 ve hizmet giivenligini
(QoS) ve deneyim kalitesini (QoE) artirmak i¢in gercek zamanli izleme kullanmanin

verimliligi etkilidir.

2.3.9.2. Akilh giysiler

Bircok disiplinin ¢alisma alanina giren akilli giysiler, geleneksel giyim iirtinleri
disinda ek fonksiyonel islevlere sahip giysiler olarak da kullanilabilmektedir. Ancak
akilli giyim ile fonksiyonel giyim arasinda farklar vardir. Fonksiyonel giyim, her giin
kendisine verilen islevi yerine getiren ve zorlu kosullarda korunmak amaciyla giyilen
giysidir. Akilli parca, fonksiyonel parca tasarimi ve tasinabilirlik entegre edilmistir
(Birringer ve Danjoux, 2019).

Akilli insan bir durumu algilar ve ona gore ¢oziim tretir. Akilli tekstiller
tiretilerek ya da giysilere elektronik cihazlar eklenerek akilli giysiler elde

edilebilmektedir (Koncar, 2016).
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Akalli giysiler internetin gelisimi ve teknolojinin bireylerin glindelik yasamina
uyumunun artmasi ile birlikte her gecen giin daha genis kitlelere ulagsmaktadir. Bu
giysiler mikrogip, sensor ve kablosuz iletisim becerileri donatilmis giysiler olarak

tanimlanmaktadir (Thierer, 2015).

Akilli giysilerin yaygin kullanim alanlarmin basinda sportif faaliyetler
gelmektedir. Spor sektorii, akilli giysiler i¢in oncelikli alanlardan birisi olurken 2026
yilinda spor sektoriindeki akilli giysi pazarinin yaklasik 35 milyar dolar seviyesine
ulagmasi beklenmektedir (Kanat, 2023).

Saglik ve eglence sektorleri de akilli giysilerin revagta oldugu sektorler
arasinda yer alirken Apple, Sony, Samsung, Microsoft ve Meta gibi teknoloji devleri
de bu alanda yatirimlarina devam etmekte ve hatta rekabete girmektedirler.

1970’11 yillarda ilk olarak ortaya ¢ikmaya baslayan akilli giysiler igerisinde
1975 yilinda piyasaya siiriilmiis olan “Pulsar Calculator Wrist Watch” ad1 verilen
hesap makineli kol saati bu alanda ilk olma 6zelligini tasimaktadir. 1977 yilinda gérme
engellilere yonelik bir kolaylik sunan yelek, kameranin sundugu goriintiilerin yelek
tizerinde dokunmatik olarak algilanmasini saglamis ve bu sayede gérme engellilerin
gorme becerilerini arttirmay1 amaclamistir. 1981 yilinda piyasaya siiriilen sirt ¢antasi
seklindeki bilgisayar da kamera araciligiyla goriintiilenen metnin yaziya doniistimiinti
sunmustur (Yetmen, 2017).

Teknolojik gelismelerle birlikte akilli giysiler teknolojisindeki gelismeler de
stirerken 90’11 yillarda bilgisayar 6zelliklerine sahip olan bileklikler piyasaya siiriilmiis, bu
alandaki gelisimleri siirdiirebilmek adina uluslararas1 sempozyumlar diizenlenmeye
baslanmistir (Jiang vd., 2015).

2000 yilinda piyasaya siiriilen ve hastalarin saglik durumlarini gézlemlemeyi
kolaylagtiran ytiziikler, 2002 yilinda gelistirilen bluetooth kulakliklar, 2006 yilinda
piyasaya sunulan fitness izleme kitleri ve benzeri gelisimler akilli giysilerin daha genis
kitlelere ulasmasini saglamistir (Desjardins, 2015).

Apple, hem sanal gozliik uygulamalariyla hem de watch basta olmak {izere
saglik sektorline yonelik yatirimlartyla alanda gelismeler kaydetmekte ve dnemli bir
Pazar boyutuna ulagmaktadir. IBM giyilebilir cihaz yatirimlarina devam ederken, bu
yatirimlarla ortaya ¢ikan iiriinler de giindelik hayatta kullanim alani bulmaya devam

etmektedir. Bu iirlinlerin ayn1 zamanda birgok yeni veri kazandirtyor olmasi giyilebilir
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teknolojilerin saglik ve fitness alaninda da Onemli bir ara¢ haline doniismesini
saglamkaktadir. Xiaomi, Huawei ve Fitbit de 6zellikle saglik alaninda akilli giysi
teknolojilerine yatirimlarina devam etmektedir. Saglik sektoriinde gelistirilmis olan
cihazlar doktorlarin hastalarinin saglik durumlarini yakindan takip etmelerine olanak
saglarken, kurumlar arasi1 veri paylagimina olanak taniryarak da 6nemli kazanimlar
sunmaktadir (Aydin, 2019).

Akilli giysilere yonelik yapilan Pazar arastirmalarindan birinde kullanicilarin
iriinlerin sahip olduklar1 teknolojik donanimdan ziyade fonksiyonel Ozelliklerine
odaklandiklar1 goriilmektedir. Teknolojik donanim talep edilmekle birlikte temel
fonksiyonun goz ardi edilmesi akilli giysilere yonelik yapilan elestirilerin basinda
gelmektedir. Bu durum sektordeki yatirimeilarin gelecek yonelimleri adina 6nemli bir
bulgu barindirmakta ve akilli giysilerin gelisim yoniine dair ipuglar1 vermektedir (Sar1,
2015).

Bugiin gelinen noktada akilli giysiler blinyesinde cep telefonlar1 basta olmak
lizere saat, bileklik, kulaklik, g6zliikk, mikrofon ve benzeri bir¢ok iiriin ¢esitliligine
rastlamak miimkiindiir. Akilli giysilerin eglence, iletisim ve saglik alaninda gegmiste
kullanilan biiyiik cihazlar yerine ¢ok daha kii¢iik cihazlarla benzer olanaklari sunuyor
olmast bu giysilerin tercih edilirligini arttirirken, genis kullanim alan1 ve kolay

tasinabilir olmalar itibari ile de genis kitlelere ulasmaktadir.

2.3.9.3. Siirdiiriilebilirligi destekleyen endiistri 4.0 teknolojileri

Siirecteki teknolojik gelismelerin tekstil gelisimine gozlemlenebilir sonuglarla
yansitilabilecegi en dnemli 6rnek dijital baski teknolojileridir. Dijital baski teknolojisi,
bilgisayarda tasarlanan baski desenlerinin bilgisayardan baski makinesine sira ve renk
ayrimi olmadan dagitildiktan sonra ¢ok diiz incelerden kontrollii bir sekilde boyanarak
malzeme iizerine piiskiirtiilmesidir.

Uretimde robotik kullanmimin artmasi ile birlikte {iretim kapasitelerinin de arttig1
goriiliirken, insan hatalar1 da azalmakta ve bu sayede verimlilik artmaktadir. 3D tarayicilar

dogru 6l¢limleri saglarken, kumas israfin1 %35 oraninda azalttig1 belirlenmistir.
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3D-PRINTER

Sekil 2.33. 3D Yazici

Konuya iligkin yapilan arastirmalara bakildiginda Alkaya ve Demirer (2014)
teknolojik gelismelerle birlikte tekstil sektdriinde enerji tiikketimi ve karbondioksit
saliniminda azalim saglanacagi bulgusuna ulagsmistir. Tung vd. (2016) Endiistri 4.0
teknolojilerinin enerji verimliligi lizerindeki etkilerine dair yaptiklar1 aragtirmada
tekstil sektorii Ozelinde %11 oraninda enerji ihtiyacim1 azalttigi bulgusuna
ulasmiglardir.  Oztiirk vd. (2016) moda sektoriinde su kullanimma iliskin
gerceklestirdikleri arastirmada Endiistri 4.0 teknolojileri ile birlikte %50’ye ulasan bir
tasarruf saglanabilecegi, ayni zamanda enerji ve gaz emisyonunda da azalim
saglanabilecegi bulgularina ulagmistir.

Tekstil sektoriinde, ¢cevreye karsi yapilan gelistirmenin genislemesi ve satilan
kimyasallarin kullanimia kars1 tepkilerin artmasiyla birlikte bazi firmalar iiretimde
toplanan kimyasallar1 kullanmaktan vazgecerek organik pamuklu iirlinler kullanmaya
baslamistir. Cevre dostu tiriinler gogunlukla canlarina karsi hassas, orta veya tist gelir
grubunda olan ve kimyasal maddelere alerjisi olan kisiler tarafindan tercih
edilmektedir. Bu nedenle bazi firmalar ¢evre dostu iriinleri piyasada daha genis
kitlelere pazarlamak amaciyla uygun fiyatli giyim tasarimlar1 tasarlamaktadir.
Kimyasal maddeler ve bitkisel boyalarla {iretilen iiriinler piyasada diretilmeye

baslanmistir (Ceylan, 2015).
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Sekil 2.34. Kumas Geri Doniisiim Makinesi

Sekil 34°te yer alan makine ile birlikte atik kumaslar kii¢iik parcalar haline
getirilmekte ve yeniden islenebilir bir hale doniistiiriilmektedir. Sonrasinda ise yeniden

isleme sokularak kullanim alanina uygun hale getirilmektedirler.

Sekil 2.35. Kimyasal Fiber Kesme Makinesi

Sekil 35’te goriildigi gibi elyaf haline getirilen atiklar bu islemden sonra
ipligin nihai kullanimina bagl olarak diger lifler ile karistinlmaktadir. Orme ve
dokuma gibi boliimlerde kullanilmasi i¢in igerisinde bulunabilecek kati artiklardan
arindirmak amaci ile tarama islemine tabii tutularak diizlestirildikten sonra iplik haline

getirilerek geri kazandirilmaktadir.
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Sekil 2.36. Susuz Boyama

Susuz boyama ile birlikte su kullanimina ihtiya¢ duyulmamakta ve bu sayede
Oonemli bir su tasarrufu saglanarak hem sektorel anlamda kazanimlar elde edilmekte
hem de dogaya katkida bulunulmaktadir. Bunun yani sira kapali dongii sistemleri
kullanilarak suyun tekrar kullanimi saglayan sistemler ve su tasarruflu makineler
yardimiyla da tekstil sektoriinde su kullamimini azaltmaya yonelik tedbirler
alimabilmektedir.

Tekstil ve moda endiistrisi, insani ve ekonomik boyutlardaki zararlar1 en aza
indirmek igin diinya ve bakis acis1 acisindan olduk¢a 6nemlidir. Uretim sirasinda
kullanilan hammadde ve kimyasal bilesenlerin korunmasi ve zarar géormemesi gerekir.
Bunun i¢in bitkisel liflerin {iretiminde pestisit, sentetik liflerin iiretiminde
kimyasallarin kullanilmasi, organik liflerin ve ayrilabilir hammaddelerin kullanilmasi,
sentetik boyalar yerine insan sagligina zarar vermeyen dogal boyalarin tercih edilmesi,
tilkketim sonras1 atiklarin yeniden iiretilmesi geri doniisiim Onerileri olarak
sunulmaktadir. Ayrica iireticilerin tasarimlarini ekolojik etik ¢ergeveler dogrultusunda
yaparak tiiketilemeyen tiiketimin yayginlasmasina katki saglanmaktadir. Uretim ve
tilketim sonrasi olugan tekstil atiklarinin geri doniistiiriilmesi doganin verimliligini
arttirmak i¢in onemlidir. Ayrica temiz su kullanimin ve enerji tiikketiminin azaltilmasi,
en aza indirilmesi veya azaltilmig ambalaj uygulamalarinin siirdiiriilebilir kalkinma
icin Onerilmekte ve uygulanmaktadir. Degisim sistemi, tekstil atik programlari,
toplama merkezleri ve giderek yayginlagan onarim yontemleri gibi basit ¢oziimlerle
tonlarca atiktan kurtulunulmaktadir. Olusan farkindalik ve atilan adimlarla birlikte
kaynaklarin verimliligi ve siirdiiriilebilirlik adina 6nemli yol kat edilmis olmakla

birlikte kat edilebilecek yollarin varligindan s6z etmek de miimkiindiir.
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3. GEREC VE YONTEM

3.1. Arastirmanin Yontemi

Calisma kapsaminda nitel aragtirma yontemi tercih edilmis olup betimleyici
analizi metodu kullanilmistir. Arastirmanin Orneklemini olusturan katilimcilara
demografik sorularin yani sira arastirmanin ana konusunu olusturan Endiistri 4.0
olgusuna yonelik 17 adet Soru yar1 yapilandirmis miilakat yontemi ile sorulmustur.
Tasarimlar hikaye panosunun belirlenmesiyle eskiz caligmalari hazirlanmistir.
Uygulanan bu metod ve literatiir taramasindan elde edilen verilere gdre hazirlanan

Futuristik Nature 12 pargalik koleksiyon uygulamali bir arastirmadir

3.2. Arastirmanin Amaci

Sanayi devrimlerimdeki siirekli degisimi {iiretim alaninda makinelesme,
elektrifikasyon ve otomasyon ile evrimlesmesi simdilerde Endiistri 4.0 olarak
tanimlanan kavrami olusturmaktadir. Bu evrimler iiretim ve teknoloji alaninda neyi
nasil lretip satacagimizi ciddi anlamda sekillendirmektedir. Genel gercevede ise
Endiistri 4.0; makinelerin internet {izerinden birbirleri ile iletisime gegerek birbirlerini
kontrol edebildikleri otonom bir {iretim faaliyetini gerceklestirme halidir. Teknolojik
gelismeler onii alinamaz bir hizda ilerlemekte olup yasamin her alanma da farkl
diizeylerde etki etmektedir. Moda da teknolojik gelismelerden etkilenen bir alan olarak
dikkat ¢cekmektedir. Giiniimiizde yasanan teknolojik gelismelerle birlikte hizli ve
kaliteli siirdiiriilebilirlik bir iiretim saglayarak yonetim asamalarinda hem tasarim
asamalarinda hem de sunum agsamalarinda Onemli farkliliklar ve gelismeler
saglamaktadir. Isletmeler bu gelismeleri takip ederek {iriin ve hizmet kalitelerini
arttirmanin yani sira yonetim stireglerini kolaylastirmak, rekabet giiclerini arttirmak ve
sektorde fark yaratma cabasi igerisindedir. Calisma kapsaminda tasarim teknolojileri
0zelinde moda sektoriindeki isletmelerin Endiistri 4.0 uyumu ve kullaniminin ele

alinmas1 amaglanmugtir.
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3.3. Arastirmanin Veri Toplama Siireci

Istanbulda faliyet gdsteren ihracat yonelik ve endiistri 4.0 teknolojisini iiretim

tesislerine entegre etmeye ve endiistri 4.0 teknolojisini kullanan 15 firmayi

kapsamaktadir Isletmelerin endiistri 4.0 tasarim teknolojisiinin Tiirkiye de tasarim

alani iizerinden incelemeleri kapsamaktadir . Bu ¢aligma Halig {iniversitesi, Sosyal ve

Beseri Bilimler Arastirmalar1 Etik Kurulu 31.03.2023 tarihli izin kapsaminda

yuriitiilmiistiir. Aragtirmada nitel arastirma yontemi veri teknigi olan “Yari

Yapilandirilmis Miilakat Teknigi” .kullanilmigtir .Bu miilakat Firma sahibi, Genel

Miidiir, Imalat Miidiirii iist yonteciler ile yiiz yiize yapilmistir.Endiistri 4.0

teknolojisine yatirim yapmakta olan ve kullananlara miilakat sorular ;

1.

Y S

10.

11.
12.
13.

Moda endiistrisinin hangi sektoriinde faaliyet gosteriyorsunuz?

Hangi Endiistri 4.0 teknolojilerini kullaniyorsunuz?

Asagidaki Endiistri 4.0 teknolojilerinin mensei hakkinda bilgi veriniz.
Asagidaki Endiistri 4.0 teknolojilerinden iiretim ve tasarim asamalar1 nelerdir?
Asagidaki Endiistri 4.0 teknolojilerinden yakin vadede (1-3 yil) iiretim ve
tasarim asamalarina entegre edilmesi planlanan teknolojileri nelerdir?
Asagidaki Endiistri 4.0 teknolojilerinden orta vadede (3-6 y1l) liretim ve tasarim
asamalarina entegre edilmesi planlanan teknolojileri nelerdir?

Asagidaki Endiistri 4.0 teknolojilerinden uzun vadede (10 veya daha fazla yila
kadar) tretim ve tasarim asamalarma AR-GE’si planlanan teknolojileri
hangileridir?

Isletmemizde Endiistri 4.0 uygulama alanlarindan insan kaynaklarina yonelik
olarak hangilerinin egitimini yapilandirmaktasiniz?

Isletmenizde Endiistri 4.0 uygulama alanlarindan {iretime y&nelik olarak
hangilerinin egitimini planlamaktaniz?

Isletmenizde Endiistri 4.0 teknolojisinin benimsenmesinde karsilasilan zayif
yonleri nelerdir?

Isletmenizde Endiistri 4.0 modelini benimsemenin sunacag firsatlar nelerdir?
Endiistri 4.0 teknolojisinin gii¢lii yanlar1 olarak belirledikleriniz nelerdir?
Isletmenizde Endiistri 4.0 uygulama alanlarindan tasarima yonelik olarak

hangilerini egitimini planlamaktasiniz?
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14. Sizce Endiistri 4.0’1n sirkete entegre edilmesiyle tasarim stratejilerini ne tiir
degisiklikler / gelismeler gerceklesti?
15. Endiistri 4.0 ¢ergevesinde gelecek icin beklentileriniz nelerdir?17. Endiistri

4.0 teknolojisini ileriye doniik planlariniz nelerdir?

3.4. Arastirmanin Kisitlar:

Calisma kapsaminda arastirmanin teorik boliimiinde konuya iliskin kitap,
makale, tez, dergi ve benzeri yazili kaynaklarin yani sira dijital kaynaklardan da
yararlanilmis olup ulasilan kaynaklar arasgtirmanin kisitini olusturmustur. Kisitlar
:Istanbul ilinde yer alan 15 biiyiik 6lcekli firmalardir. Calisma kapsaminda ayrica
ulagilan kaynaklarin giivenilir olduklar1 ve arastirmanin Orneklemini olusturan
katilimcilarin - vermis olduklar1 yanitlarda samimi olduklar1 varsayimlarinda

bulunulmustur.

3.5. Arastirmamn Veri Analizi

Literatiire bakildiginda endiistri 4.0 ile moda tasarimi iliskisinin son yillarda
tizerinde durulan bir konuya doniistiigii ve bu sayede konuya iligskin iceriklerin de
arttig1 goriilmektedir. Bu ¢alismalardan birinde Yosumaz ve Ozkara (2019), endiistri
4.0’1n hazir giyim isletmeleri tizerindeki etkilerini incelerken Hugo Boss markasi
0zelinde incelemelerde bulunmuslardir. Yapilan ¢alisma kapsaminda endiistri 4.0 ile
birlikte ¢alisanlardan ve makinelerden toplanan verilerle operatorlerin performanslari,
makinelerin ariza durumlari, kapasite bilgileri, makinelerin sicaklik ve titresim
bilgileri, makinelerin kullanilabilirlik durumlari, hangi iiriiniin nerede oldugu bilgisi
ve benzeri bilgilere kolayca ulasilabilip depolanabildigi, bu sayede verimliligin
arttirilabildigi, personellerin kabiliyetlerine 1iliskin tespitlerde bulunarak dogru
yonlendirmelerle performanslarinin yiikseltilebildigi bulgularina ulagilmistir.

Konuya iliskin bir diger ¢alismada Sen, Sen Kili¢ ve Ondogan (2020) endiistri
4.0’ moda sektoriindeki uygulamalarina dair incelemelerde bulunmus, Endiistri 4.0
moda sektoriinde beraberinde cesitli dezavantajlar ve avantajlar sagladigindan

bahsedilmistir.
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Calismanin veri analizi siirecinde secilen betimleyici analizi yOntemi
kapsaminda oncelikli olarak katilimcilarin kodlanmasi gerceklestirilecek, ardindan da

icerik analizi gerceklestirilerek bulgular yorumlanacaktir.

3.6. Tanmimlar

e Endiistri 4.0: makinelerin internet ilizerinden birbirleri ile iletisime gegerek
birbirlerini kontrol edebildikleri otonom bir {iretim faaliyetini gergeklestirme
halidir.

e Moda: Belirli bir siire etkin olan toplumsal begeni, bir seye karsi gosterilen
asir1 diigktinliik.

e Tekstil tasarim: Liflerin iplik haline getirilmesinden yiizey olusturma, yiizey

renklendirme ve nihai iirline kadarki tiim stire¢ (Wilson, 2001).

3.7. Endiistri 4.0 ve Moda Sektorii Ile ilgili Uygulama

Calismanin bu boliimiinde 6nceki boliimlerde teorik olarak ele alinan konu bu
kez uygulamali olarak ele alinacak ve yapilan saha ¢alismasi neticesinde elde edilen

verilerle yapilan analiz bulgularina yer verilerek yorumlanacaktir.

3.8. Gereg

Calisma kapsaminda, giyilebilir elektronik uygulamalara yonelik {i¢ farkl
giysi tasarimi ve iiretimi gerceklestirilmistir. Model 1°de kullanilan kumaslar Cizelge

3.1.°de listelenmistir.
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Cizelge 3.1. Model 1°de Kullanilan Kumas Icerikleri

Kumas Kodu Kumas i(;erigi Kumas Cinsi Numune Gorseli
A %46 Pamuk %46 Iki iplik penye
modal %8 elastan modal elastan

%46 Pamuk %46 Iki iplik penye

B
modal %8 elastan modal elastan
. %46 Pamuk %46 Iki iplik penye
modal %8 elastan modal elastan
D %100 Polyester Tiil

s

Cizelge 3.2°de Model 2’de kullanilan kumas icerikleri listelenmistir.

Cizelge 3.2. Model 2’de Kullanilan Kumas Icerikleri

Kumas Kodu Kumas i(;erigi Kumas Cinsi Numune Gorseli
A %46 Pamuk %46 Iki iplik penye
modal %8 elastan modal elastan
B %46 Pamuk %46 Iki iplik penye
modal %8 elastan modal elastan
C %100 Polyester Tiil

Cizelge 3.3’te Model 3’te kullanilan kumas igerikleri listelenmistir.
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Cizelge 3.3. Model 3’de Kullanilan Kumas Icerikleri

Numune Gorseli

Kumas Kodu Kumas i(;erigi Kumas Cinsi
A %46 Pamuk %46 Iki iplik penye
modal %8 elastan modal elastan
B %46 Pamuk %46 iki iplik penye
modal %8 elastan modal elastan
. %46 Pamuk%46 Iki iplik penye
modal %8 elastan modal elastan
D %46 Pamuk %46 Iki iplik penye
modal %8 elastan modal elastan
E %46 Pamuk %46 Iki iplik penye
modal %8 elastan modal elastan

F %100 Polyester Tl

mmm

Cizelge 3.4’te Model 4’te kullanilan kumays icerikleri listelenmistir.

Cizelge 3.4. Model 4’de Kullanilan Kumas Icerikleri

Numune Gorseli

Kumas Kodu Kumas Icerigi Kumas Cinsi
A %46 Pamuk %46 Iki iplik penye
modal %8 elastan modal elastan

B %46 Pamuk %46 iki iplik penye
modal %8 elastan modal elastan

C %46 Pamuk %46 Iki iplik penye

modal %8 elastan

modal elastan

!l

Cizelge 3.5’de Model 5’de kullanilan kumas igerikleri listelenmistir.
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Cizelge 3.5. Model 5°de Kullanilan Kumas Icerikleri

Kumas Kodu Kumas iqerigi Kumas Cinsi Numune Gorseli
A %46 Pamuk %46 Iki iplik penye
modal %8 elastan modal elastan
B %46 Pamuk %46 Iki iplik penye
modal %38 elastan modal elastan
. %46 Pamuk %46 Iki iplik penye
modal %8 elastan modal elastan
D %100 Polyester Tiil

Cizelge 3.6’de Model 6’de kullanilan kumas icerikleri listelenmistir.

Cizelge 3.6. Model 6’de Kullanilan Kumas Icerikleri

Kumas Kodu Kumas Icerigi Kumas Cinsi Numune Gorseli
A %46 Pamuk %46 Iki iplik penye
modal %8 elastan modal elastan |
B %100 Polyester Saten :E;:i
i,
C %100 Polyester Tiil

Calisma kapsaminda kullanilan kumas tiirlerinden biri olan iki iplik penye

model kumastir. Diger bir kumas Iki iplik rme kumaslar i¢ ve dis yiizeylerinde iplik

farklar1 kullanilarak zemin iplikleri kumas, uzun atlamalarla belirli baglantilarla belirli

noktada birleserek arka kumas doku yiizeyi olusmaktadir. Parlak ylizeyi elastik

ozelligiyle dis giyimde ve spor kiyafetlerde kullanilir .(2023 uyanik)
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Sekil 3.1. Iki iplik penye Modal kumas

Diger bir kumas tiil; seffaf, ince ve hafif bir kumastir. Gosterisli ve satafath
olan bu kumaslarin en biiyiik 6zelligi zor kirigmasidir. Ayrica Tekstil sektdriinde
kullanilan tiil kumasin esnekliginin yliksek olmasi i¢in elastan eklenebilir (Ok, 2020).

Kullanilan bir diger kumas tiirii olan elyaflarin nem ¢ekme ve ¢ektigi nemi

buharlastirip atma 6zelligi (Cirkin, 2006).

\

Sekil 3.2. Elyaf

Son olarak saten kumas ise parlak ve piiriizsliz bir ylizeye sahip, siki bir
dokuma kumastir. Ipek, naylon, polyester veya pamuk gibi ¢esitli liflerden
yapilabilmektedir. Saten, ylizeyindeki diizgiinliigii ve parlaklig1 nedeniyle genellikle
liiks ve sik giysilerde, i¢ dekorasyonda ve yatak takimlarinda kullanilmaktadir. Saten
kumas, dokumasiin 6zelligi nedeniyle ipliklerin capinin kalinligina bagli olarak
degisen bir parlaklik sunar. ipliklerin diizgiinliigii sayesinde kumas yiizeyinde parlak
bir goriiniim elde edilir. Bu nedenle, saten kumas genellikle ipeksi ve liiks bir his

yaratir. Saten kumasin kullanimi oldukga genistir. Kadin giyiminde elbiseler, etekler,
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bluzlar ve gece kiyafetleri gibi birgok farkli parcada kullanilabilir. Ayrica yastik
kiliflar1, yatak c¢arsaflari, perde ve perdeler, i¢ camasir1 ve pijamalar gibi ev tekstili

tiriinlerinde de sik¢a kullanilir (Sungur, 2020).

- -’plnn
i ——

Sekil 3.3. Saten Kumas - Saten Kumas Dokuma Teknigi

Kullanilacak kumaslarin agirligini belirlemek amaciyla PRO-SER firmasinin
numune kesme cihazi kullanilmigtir. Kesilen kumas o6rneklerinin gramaji, ETES

ELEKTRONIK firmasini SKY-600 model hassas terazisi ile dl¢iilmiistiir (Sekil 3.3).

s

Sekil 3.4. Hassas Terazi ve Kesici Sablon

Secilen giysi tasarimlarinin kaliplarini olusturmak icin Assyst programi
kullanilmistir. Bu yazilim, tasarimlari dijital olarak kaliba doniistiirerek {iretim
stirecini hizlandirmaktadir. Olusturulan kaliplarin dogrulugunu kontrol etmek ve olasi
hatalar1 engellemek amaciyla CLO3D programindan yararlanilmistir. CLO3D, sanal
prototipler olusturarak tasarimdaki hatalar1 tespit etmeye ve diizeltmeye olanak
tanimaktadir. Dikim islemi i¢in JUKI CORPORATION markasinin DDL-8700-7
serisi diiz dikis makinesi tercih edilmistir (Sekil 3.4).
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Sekil 3.5. Juki Corporation Markas1 DDL-8700-7 Serisi Diiz Dikis Makinesi

JUKI CORPORATION markasina ait makinede, dikis islemlerinde GROZ-
BERCERT markasimin 781695 numarali ignesi tercih edilmistir (Sekil 3.5). Dikis

islemlerinde ytiksek kalite ve dayaniklilik saglamak amactyla igne kullanilmigtir.

GROZ-BECKERTe

Sekil 3.6. Groz-Bercert Markas1 781695 Numarali Igne

Diiz dikim islemleri ve birlestirme dikisleri i¢cin, GOLDEN EAGLE
markasinin CR1/16N numarali ¢ima ayag tercih edilmistir (Sekil 3.6).

Sekil 3.7. Golden Eagle Markasinin CR1/16N
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Fermuar dikim islemleri P36LN numarali diiz makine fermuar ayagi

kullanilarak gerceklestirilmistir (Sekil 3.7).

Sekil 3.8. P36LN Diiz Makine Fermuar Ayag:

Giysi tasariminda dikim islemlerinde temiz ve diizenli dikisler elde etmek i¢in
BROTHER markasinin FB-N210-W020-25-H3F serisi overlok makinesi tercih
edilmistir (Sekil 3.8).

Sekil 3.9. Brother Markas1 FB-N210-W020-25-H3F Serisi Overlok Makinesi

Overlok makinesinde GROZ BECKERT markasinin 773882 numarali ignesi
kullanilmustir. Dikim islemlerinde kullanilan iplikler ilk olarak TURIP markasi TURSAN
kartelasindan 120 etiket numarali 27 tex ve 3337 renk kodu, 3417 renk kodu, 531 renk
kodu, 3619 renk kodu, 641 renk kodu, 778 renk kodu, 3200 renk kodu, 3620 renk kodu
ve 821 renk kodu olan polyester dikis iplikleri kullanilmistir (Sekil 3.9).
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GROZ-BECKERTE:

Sekil 3.10. Tiirip Markas: Iplikler

Rec¢me, biye islemleri icin BROTHER markasinin CB-2720-0011-364 seri

numaral1 recme makinesi kullanilmistir.

Sekil 3.11. Brother Markas1 CB-2720-0011-364 Seri Numarali Recme Makinesi

Kumaslarin dijital olarak basilmasini saglamak amaciyla EPSONDIJITAL

bask1 makinesi kullanilmistir.

0 0

Sekil 3.12. Epsondijitalml-32000/ML-16000 Bask1 Makinesi
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3.9. Yontem

Secilen giysi tasarimlarinin Cizelge 3.4’de tezin gerektirdigi asamalar ve bu

asamalarda yer alan operasyonlar verilmistir.

Cizelge 3.7. islem Basamaklar1 ve Operasyon Tablosu

Islem Basamaklari Operasyonlar
1 Tema ve Hikdye Panosu Hazirlanmasi
2 Eskiz Cizimi
3 Model Se¢imi
4 Desen Cizimi
5 Desen Se¢imi
6 Kalip Hazirlama
7 Modellerin 3 Boyutlu Numunelerinin
Dikimi
8 Kumaglarin Kesimi
9 Modellerin Dikimi

3.9.1. Tema ve Hikdye Panosu Hazirlanmasi

Sekil 3.13. Futuristic Nature Koleksiyonu Hikaye Panosu

Bu boliimde arastirmanin ile verileri toplama boliimii tizerinde durulmustur,
koleksiyonun ana temasi olarak Futuristic Nature ve Endiistri 4.0 teknolojisinin
gelisimine yonelik yenilik donemi ele alinmustir (Sekil 3.13). Arastirmanin veri
toplama asamasinda miilakat yontemi kullanilmistir. Sonrasinda Elde edilen veriler
1s181nda, hazir giyim endiistrisine yonelik Endiistri 4.0 6zelliklerinde {iretim ve tasarim

teknolojileri kullanilarak 6zgiin ve giyilebilir bir koleksiyon Onerisi gelistirilmistir.
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Hikaye panosu: Kolleksiyonun iiretime donmeden oOnceki tiim siirecte
tasarimi olusturan tiim ¢alismalar1 kapsayan, koleksiyon biitlinliiglinii anlatan vr
tirliniin basindan sonuna kadar hatta miisterilere sunumunda kadar kilavuz eden 6nemli
bir gorsel rehberdir. Calisma siirecinde siirekli gelisen degisen dinamik tasarim
haritasidir. Hazir giyim {retiminde hikaye panolar1 kolleksiyonun desen, renk
aksesuar, giyim formlar1 ve detaylarin gosteriminde kullanilir.

Diisiincelerin tasarima doniismesi ve tasarimlarin uygulamaya gecirilmesi,
bilimsel ilerlemelerin etkisiyle giderek artmaktadir. Filmlerde siklikla gérdiigiimiiz
teknolojik gelismeler, yasantimiza adim adim girmeye baglamistir. Gelecegin
teknolojilerine yakindan baktigimizda, 22. yilizyilh damgalayacak olan unsurlar
arasinda yiizen sehirler, gelisen teknolojiyle insan Omriiniin uzamasi ve saglik
sektorliniin gelisimi 6nemli bir rol oynayacaktir. Ayrica, giiniimiizde baslayan hava
trafigi ve yapay zeka ile ilerleyen dron teknolojisi ve robotlar da bu siirece katkida
bulunmaktadir.

Endiistri 4.0 ile yapay zekanin insanlar iizerindeki etkisi ile birlikte gelisen
moda akiminin, insanlar psikolojik olarak nasil etkileyecegidir. Endiistri 1, Endiistri
2, Endiistri 3 ve Endiistri 4.0’1n gelisimi, 1951°den giinlimiize yapay zekanin sinir ag1
temelli bilgisayarlarinin yapilmasiyla teknolojinin ilerledigini gostermektedir. Bu hizli
ilerlemenin etkisine bakildiginda, yapay zekanin diinyay1 yonlendirecegine dair
ongoriiler glinlimiiz insanlarinin endige kaynagidir. Bu koleksiyonda, Endiistri 4.0’ 1n
ve yapay zekanin moda tasarimina etkilerinin 6zgilin bir temada gosterilmesi
amaglanmustir. Insanlarin sadece yasam alaminda degil, psikolojik olarak etkiledigi
yapay zeka ve robotlar farkindalik yaratarak her alanda boy gdstermeye devam
edecektir.

Koleksiyonda vurgulanmak istenen Endiistri 4.0’1n moda tasarimindaki gelismelerin
etkisi ile yapay zekamn birlesiminin moda tasarim alamindaki etkilerini gérmektir. Renklerin
hazirlanmasi1 labaratuvar ortamada lap c¢aligmalart Ornekler calisarak en uygun renk
belirlenmesi bilgisayar ortaminda regetenin hazirlanmasi saglanarak baski dijital baski
ortamina hazirlanmistir. Kumas baski islemi yapildiktan sonra ¢ekmezlik testleri yapilarak
kesime almmustir. Kesilen pargalar gerekli tasnif isleminden sonra uygun olan dikis
makinalarmm kumasin 6zelligine uygun igne ve ayarlarinin yapilarak kesilen parcalarin

birlesimi saglanmustir.
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Futuristic Nature temali koleksiyonu hazirlama agamasina gegmeden Once tiim
markalarin analizleri, hedef kitle belirleme gibi ¢alismalarin ardindan, secilen hedef
kitlenin ihtiyaglarima yonelik giiniin moda anlayis1 icerisinde, internette gorsel
taramast yoluyla alintilar yapilarak ilham panosu olusturulmustur. Tema kapsaminda
hikaye/ilham paftasi, renk paftasi, 6zgiin kumas desen koleksiyonu olusturulmus
modelleme asamasinda eskizler hazirlanmis bu dogrultuda tasarimlarin artistik ¢izim,

teknik ¢izim ve kaliplarin hazirlama asamas yiiriitilmiistiir.

Sekil 3.14. Futuristic Nature Koleksiyonu Hikaye Panosu

Koleksiyon siirecinde, Adobe Photoshop CS6., Illustrator ve CLO3D programi
kullanilmistir.  Yapay zeka yardimi ile Mtyh Ai. yaziliminda desen tasarimi

olusturulmustur.
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Hazirlanan ilham panosu ile koleksiyonun temasinda esinlenen ve kullanilan
ogeler, renkler belirtilmistir. Bu tezde sunulan modeller ve tasarimlar tamamen yazarin
kendi calismalarindan olusmaktadir; dis kaynaklardan alinti yapilmamis olup, tiim
tasarim siireci yazar tarafindan gerceklestirilmistir. Koleksiyonun ilham kaynagi olan
Futuristic Nature temasi, hikaye panosu, eskizler, teknik ¢izimler, artistik ¢izimler (3D
modelleme) ile birlikte gorseller ve videolar araciligiyla sunulmus ve sanal bir defile

ile tamitilmustir.

3.9.2. Eskiz Calismalar

Koleksiyon temasmin belirlenmesinin = ardindan, yapilan arastirmalar
dogrultusunda koleksiyon caligsmalari i¢in eskizler hazirlanmistir. Adobe Illustrator
yaziliminin 2024 versiyonu kullanilarak, uygun giysi temalarina dayali olarak 14 adet

giysi eskizi ¢izilmistir (Sekil 3.14).

Sekil 3.15. Eskiz Cizimleri

3.9.3. Model Se¢imi

Koleksiyonda hazirlanan modeller arasindan temayi on plana c¢ikartacak

ozelliklere sahip 6 giysi tasarimlar1 se¢ilmistir.
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Sekil 3.16. Futuristic Nature Koleksiyonu

Adobe Illustrator 2024 yazilimiyla olusturulan teknik ¢izimlerde, giysi
modelinin 6nden ve arkadan goriiniisleri ile giysinin detaylar1 detayli bir sekilde
sergilenmektedir. Teknik cizim dosyasinda, giysi tasariminda kullanilacak kumasg
tiirleri, dikis detaylari, aksesuarlar ve modelin dnden ve arkadan teknik ¢izimleri gibi

unsurlar bulunmaktadir (Sekil 3.16).

Model Kodu: Madel 1 Tarih: 2.05.24
Beden: 36 Materyaller: Gizli fermuar
T —— ——
Beden Kumagi: Dl Iplik: Tiirip 120 numara dikis ipligi
Garni Kumas: Till, Sardonlu 2 Iplik, Sardonlu 2 Iplik

Not:

Sekil 3.17. Model 1’in Teknik Cizimi

Dikim asamasinda 6nem arz eden bilgiler, teknik dokiimanin alt kisminda
notlar seklinde belirtilmistir (Sekil 3.17). Bu yaklagimin temel amaci, dikim ve kesim
siireclerinde potansiyel sorunlarin 6nceden tespit edilerek giderilmesi ve iiretim
stirecinin daha verimli hale getirilmesidir.
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Model Kodu: Madel 2 Tarih: 2.05.24

Beden: 36 Materyaller: Fermuar, Digme
Beden Kumasi: Sardonlu 2 Iplik Iplik:Tirip 120 numara dikis ipligi
Garni Kumas:

— — On Kemerde dugme

1 uygulanacak
A\~ Pat saliglacak

= == Fleto cep uygulamasi
calisilacak

Sekil 3.18. Model 2’nin Teknik Cizimi

Model 3’iin teknik ¢izimleri ve detayli anlatimi Sekil 3.18’de gosterilmistir.

Model Kodu: Model 3 |Tar\h: 20524
Beden: 36 Materyaller: Fermuar
Beden Kumasi: Sardonlu 2 [plik iplik: Tiirip 120 numara dikis ipligi

Garni Kumas: Tiil, Sardonlu 2 iplik

______ Erse jendi kumasindan

temizlenecek /

_____ = On bedende gizll
fermuar uygulanacak

Yan kuplarda
gma dikisi uygulanacak

Van pargada
<ima dikis] uy gulanacak

- YIMEG (IME s e
dikisi le temizlenecek

Kol agngaze = = =
dikisiile temizlenecek

Sekil 3.19. Model 3’iin Teknik Cizimi

Model 4’iin teknik ¢izimleri ve ayrintili agiklamasi, Sekil 3.19°da sunulmustur.
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Model Kodu: Model 4 Tarih: 2.05.24

Beden: 36 Materyaller: Fermuar, Digme

Beden Kumast: Sardonlu 2 Iplik Iplik: Tiirip 120 numara dikis iplidi

Garni Kumag: Tal, Sardonlu 2iplik

~ On Kemerde dugme Kemerde qima dikigi— — =
uygulanacak uygulsnacak

= | e=—s=k = = Fletocep uygulamas:
Pat qaliplacak caliglacak, etrafina

c diki qima dikigi uygulanacak
N — = Cepte gaze dikisi

uygulanacak

. — Gma dikisi uygulamasi
yaphcak

Sekil 3.20. Model 4’iin Teknik Cizimi

Model 5’in teknik ¢izimleri ve ayrintili agiklamasi, Sekil 3.20°de sunulmustur.

Model Kodu: Madel 5 |Tarih: 205.24
Beden: 36 Materyaller: Fermuar

Beden Kumasi: Sardonlu 2 Iplik Iplik: Tiirip 120 numara dikis ipligi

Garni Kumas: Tal, Sardonlu 2iplik, Sardonlu 2 iplik

T - ———— Arka bedende gizli
i fermuar uygulanacak

o, (4

_____ (F) parcasi cima
dikii e (F) parcasina
dikilecek

(B) pargast pima — —
dikisi e (E) parcasina
dikilecek

(Fip gima
_ dikisi ile (E} parcasina
(B) parcasi gima_ didlecek

dikisiile (F) pargasina

dikilecek
1
1
(B) pargas gima
dikisiile (G] pargasina
dikilecek
LY
LY
)
Not: (F)ve (B) parcasi cima

dilisiile (F) parcasina
dikilecek

Sekil 3.21. Model 5’in Teknik Cizimi

Model 6’nin teknik ¢izimleri ve ayrintili agiklamasi, Sekil 3.21°de sunulmustur.
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Model Kodu: Model 6 Tarih: 2.05.24
Beden: 36 Materyaller: Gizli Fermuar
Beden Kumast: (E) Sardonlu 2 Iplik | Iplik:-Tirip 120 numara dikis ipligi

Garni Kumas: (C) Sardonlu 2 Iplik (F) Sardenlu 2 Iplik

_ - ﬂ Atka bedende gizl

fermuar uygulanacak

— (F) pargasi gma
dikisi e (E) parsasyla
bidestirlecek

{€) parcasi gima
dikisi le (E) parcasiyla
birlestiriiecek

Sekil 3.22. Model 6’nin Teknik Cizimi

Model 7’nin teknik ¢izimleri ve ayrintili agiklamasi, Sekil 3.22°de sunulmustur.

Model Kodu: Madel 7 |Tarih: 205.24

Beden: 36 Materyaller: Fermuar
Beden Kumasi: Sardonlu 2 [plik Iplik: Tiirip 120 numara dikis ipligi

Garni Kumag: Sardonlu 2 iplik

Kapisonda biizgii
uygulanacak

Yaka kismina gima dikisi

Ense kendi kumasindan
+ uygulanacak

- === lemizlenecek

Kol tepe kism gima

7 dikisi ile temizlenecek

= On bedende fermuar
uygulanacak

- Etekucugma
dikis e temizleneceld

I~ Kolagmoma —
dikisi ile temizlenecek

Sekil 3.23. Model 7’nin Teknik Cizimi

Model 8’in teknik ¢izimleri ve ayrintili agiklamasi, Sekil 3.23’de sunulmustur.
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Model Kodu: Model 8 Tarih: 2.05.24

Beden: 36 Materyaller: Fermuar, Digme
Beden Kumasi: Sardonlu 2 [plik iplik: Tiirip 120 numara dikis ipligi
Garni Kumag:

— = OnKemerde dugme

\ uygulanacak

=\ = Fleto cep uygulamast

Pat caligilacak calilacak

74

Sekil 3.24. Model 8’in Teknik Cizimi

Model 9’un teknik ¢izimleri ve ayrintili agiklamasi, Sekil 3.24’°te sunulmustur.

Model Kodu: Madel 9 |Tarih: 205.24
Beden: 36 Materyaller:

Beden Kumasi: Saten kumag Iplik: Tiirip 120 numara dikis ipligi

Gaze diisi ‘ ‘
= uygulanacak

— Gaze dikisi
uygulanacak

Garni Kumas: Tal, Sardonlu 2iplik

Gaze dikisi
= uygulanacak

Sekil 3.25. Model 9’un Teknik Cizimi

Model 10’un teknik ¢izimleri ve ayrintili agiklamasi, Sekil 3.25°te sunulmustur.
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Model Kodu: Model 10

Tarih: 2.05.24

Beden: 36

Materyaller: Fermuar

Beden Kumagi: Sardonilu 2 [plik

iplik: Tiirip 120 numara dikis ipligi

Garni Kumag: Saten Kumas

— = — —Yan dikigte femuar
cahgilacak

= = = = Kemerde cima dikisi
uygulanacak

Sekil 3.26. Model 10’un Teknik Cizimi

Model 11’in teknik ¢izimleri ve ayrintili agiklamasi, Sekil 3.26’da sunulmustur.

|Tarih: 205.24

Materyaller: Fermuar

Model Kodu: Madel 11
Beden: 36
Beden Kumasi: Sardonlu 2 Iplik

Iplik: Tiirip 120 numara dikis ipligi

Garni Kumas: Tal, Sardonlu 2iplik

temizlenecek

(6) pargasi cima dikisi le

D) pargasile birlestirilecek
—————— (D) pargast qima dikisi ile
(M) pargasi ile birlestirilecek

{G) parcast cima clildsi ile
() parcas ile birlestirilecek

_____ Arka bedende gizli
fermuar uygulanacak

Sekil 3.27. Model 11’in Teknik Cizimi

Model 12’nin teknik ¢izimleri ve ayrintili agiklamasi, Sekil 3.27°de sunulmustur.
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Model Kodu: Model 12 Tarih: 2.05.24
Beden: 36 Materyaller: Lastik

Beden Kumast: Sardonlu 2 iplik iplik: Tiirip 120 numara dikis ipligi

Garni Kumas: Sardonlu 2 iplik

Sekil 3.28. Model 12’nin Teknik Cizimi

3.10.Desen Cizimi

Bu calismada hazirlanan koleksiyonun desen calismalari Endiistri 4.0
teknolojisinin etkilerini yansitmak i¢in sanatsal ve yapay zeka yardimi ile tasarlanan
gorseller ile olusturulmustur. Futuristic Nature temasinin ele alindigi koleksiyonda,
avangart modeller, geometrik cizgiler, robotik giysiler, robotik ¢icekler ve yapay
zekanin  kullanimi ile olusturulan desen tasarimlari, hazirlanan koleksiyon
calismasinin roba parcalarinda kullanilmistir. Desenlerin tasariminda yapay zeka Myth
Ai yazilimi kullanilmistir. Bu yontemle hazirlanan 11 tane desen arasindan 2 tanesi

koleksiyonda kullanilmak iizere se¢ilmistir.

Sekil 3.29. Miyth ile Olusturulan Desen Calismalar1 Desen 1 ve Varyantlar

Hazirlanan desenler yapay zeka yardimi ile varyantlanmistir (Sekil 3.29).
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Sekil 3.30. M1yth ile Olusturulan Desen Calismalar1 Desen 2 ve Varyantlari

Hazirlanan desenler yapay zeka yardimi ile varyantlanmistir (Sekil 3.30).
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Sekil 3.31. Miyth ile Olusturulan Desen Varyantlar

Hazirlanan desenlerden yeni desen denemeleri yapilmistir (Sekil 3.31).

Sekil 3.32. Muyth ile Olusturulan Desen Calismalari

Hazirlanan desenlerden yeni desen denemeleri yapilmistir (Sekil 3.32).
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Sekil 3.33. Muyth ile Olusturulan Desen Calismalari

Hazirlanan desenlerden yeni desen denemeleri yapilmistir (Sekil 3.33).

Sekil 3.34. Muyth ile Olusturulan Desen Calismalari

3.10.1.Desen Secimi

Myth Ai. yazilimi kullanilarak yapay zeka ile olusturulan 11 adet desen
tasarimindan 2 tanesi se¢ilmistir. Se¢ilen desenler dijital baski yontemi ile kumaslara

entegre edilmistir (Sekil 3.35).
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Sekil 3.35. Myth Ai. Yazilimi Ile Olusturulan Desen Tasarimlari

3.10.2.Kalp Hazirlama

Segilen giysi tasarimlarinin kaliplart Assyst V-13 programinda hazirlanmustir.
Hazirlanan giysi kaliplar1 36 model manken 6lgiilerine uygun olarak ¢ikarilmistir. Kalip
hazirlanirken, modelin beden yapisina uygun olarak kalip detaylarina dikkat edilmistir.
Kalip iizerindeki teknik detaylar kalip hazirlanirken ¢it veya bilgi olarak kalipta
belirtilmistir. Bu isaretler, dikim siirecinde dogru ve kolay bir sekilde ¢aligilabilmesi i¢in
gerekli onemli igaretlerdir. Kaliplarin hazirlanma siireci, tasarimin baslangicindan dikim

asamasina kadar olan 6nemli bir agamay1 kapsamaktadir (Sekil 3.36).

Sekil 3.36. Model 1 Tasariminin Bilgisayarli Kalip Programinda Kalibinin
Hazirlanmasi

Secilen giysi tasarimlarindan ikincisi hazirlanirken, birinci modelin beden
Olciileri referans alinarak gelistirilmistir. Kalip olusturma siirecinde, modelin teknik
ve artistik ¢izimleri ayrintili bir sekilde analiz edilerek, bu ¢izimlere uygun olarak

modelin uygulamasi yapilmistir (Sekil 3.37).
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Sekil 3.37. Model 2 Tasariminin Bilgisayarli Kalip Programinda Kalibinin
Hazirlanmasi

Uciincii giysi tasarimimin kaliplar1 hazirlanirken, bedene kalibin uygun sekilde
uyumlu olacak sekilde gelistirilmistir. Kalip olusturma siirecinde, modelin teknik
detaylar1 dikkate alinarak kuplarin ve diger parcalarin tasarima en yakin sekilde

olusturulmasina dikkat edilmistir (Sekil 3.38).

; = e el e
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Sekil 3.38. Model 3 Tasariminin Bilgisayarli Kalip Programinda Kalibinin
Hazirlanmasi

Dordiincii giysi tasariminin kaliplar1 hazirlanirken, tasarimda bulunan biizgi

oranlari, etek ucunda bulunan asimetrik kesimler dikkate alinmistir (Sekil 3.39).

Sekil 3.39. Model 4 Tasariminin Bilgisayarli Kalip Programinda Kalibinin
Hazirlanmasi
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Besinci giysi tasariminin kaliplar1 hazirlanirken, tasarimda yer alan kol
detaylar1 6zenle dikkate alinmistir. Ayrica, tasarimda bulunan tiil detayimin bedendeki
konumu g6z 6niinde bulundurularak, kullaniciya giyimde konfor ve hareket 6zgtirliigii

saglanmasina 6zen gosterilmistir (Sekil 3.40).
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Sekil 3.40. Model 5 Tasariminin Bilgisayarli Kalip Programinda Kalibinin
Hazirlanmas:

Secilen son modelde, tasarim tizerinde bulunan asimetrik kesikler dikkate

almmustir (Sekil 3.41).

Sekil 3.41. Model 6 Tasariminin Bilgisayarli Kalip Programinda Kalibinin
Hazirlanmasi

3.10.3. Modellerin 3 Boyutlu Numunelerinin Dikimi

Ilk olarak, hazirlanan kaliplarin gercek numunede nasil goriinecegini ve
kaliplarin dogruluk derecesini degerlendirmek amaciyla giysi tasarimlari, CLO3D
programinin 7.2 versiyonu ile ii¢ boyutlu olarak modellenmistir. Kaliplar, dikis paylar1
olmadan Assyst programindan .dxf formatinda kaydedilerek CLO3D programinda
hazirlanmistir (Sekil 3.42).
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Sekil 3.42. Futuristic Nature Koleksiyonun CLO3D Programiyla Hazirlanan Giysi
Simiilasyonlar1

Model I’in ii¢ boyutlu simiilasyonu Sekil 3.43’te gdsterilmistir.

Sekil 3.43. Model 1 CLO3D Programiyla Hazirlanan Giysi Simiilasyonu

Model 2’nin {i¢ boyutlu simiilasyonu Sekil 3.44’te gosterilmistir.
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Sekil 3.44. Model 2 CLO3D programiyla hazirlanan giysi simiilasyonu

Model 3’nin ii¢ boyutlu simiilasyonu Sekil 3.45’te gosterilmistir.

Sekil 3.45. Model 3 CLO3D Programiyla Hazirlanan Giysi Simiilasyonu

Model 4’iin li¢ boyutlu simiilasyonu Sekil 3.46’da gdsterilmistir.
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Sekil 3.46. Model 4 CLO3D Programiyla Hazirlanan Giysi Simiilasyonu

Model 5’in ii¢ boyutlu simiilasyonu Sekil 3.47°de gosterilmistir.

Sekil 3.47. Model 5 CLO3D Programiyla Hazirlanan Giysi Simiilasyonu

Model 6’nin ii¢ boyutlu simiilasyonu Sekil 3.48’de gosterilmistir.
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Sekil 3.48. Model 6 CLO3D Programiyla Hazirlanan Giysi Simiilasyonu
3.10.4. Dijital Baski Yontemi

Futuristic Nature koleksiyonunda kullanilan kumaslar dijital baski yontemi ile
renklendirilmistir. Yapay zeka ile olusturulan desenler kumaslara entegre edilmistir.
Bask1 igin EPSON DIJITAL (ML-3200) makinesi kullanilmistir. Hazirlanan desenler

pres makinesinden gecirilerek kumasa entegre edilmistir.

Sekil 3.49. Dijital baski islemi
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3.10.5. Kumaslarin Kesimi

Kalib1 hazirlanan ve kumaslar1 secilen modeller, manuel olarak el makasi
kullanilarak sirasiyla kesilmistir. 11k olarak, Model 1’in kesimi tamamlanmistir ve bu
islemde dort adet serim kullanilmistir (Sekil 3.34). Siire¢ boyunca, her par¢anin farkli
ozellikleri ve kumaslar1 oldugundan, ayri serim planlari olusturularak kesim iglemi
gerceklestirilmistir. Bu yontem, her bir par¢anin uygun kumasla kesilmesini ve
tasarimin istenilen sekilde tamamlanmasini saglamistir. Bu adimlar, kesim siirecinin
dogru ve 6zenli bir sekilde yiiriitiilmesini ve nihayetinde istenilen giysi tasariminin

elde edilmesini garanti etmistir.

Sekil 3.50. Model 1 Ust Beden Model Parcalarinin Kesimi

Model 1’in pantolon kalibinin kesimi tek kesim plani uygulanarak yapilmistir.

Sekil 3.51. Model 1 Pantolon Modelinin Pargalarinin Kesimi

Model 2’nin kesim asamasinda, pastal planlar plotter makinesi kullanilarak

cikarilmis ve tek ti¢ adet pastal atim1 ile model parcalari kesilmistir (Sekil 3.51).
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Sekil 3.52. Model 2 Ust ve Alt Beden Model Pargalarinin Kesimi

Model 3’iin bluz modeli kesim islemi i¢in 3 adet pastal plani kullanilmistir.
Pastallar plotter makinesinden c¢ikarildiktan sonra, kumas ozelliklerine gdre ortak

parcalar bir pastalda kesilmistir (Sekil 3.52).

Sekil 3.53. Model 3 Ust Beden Model Parcalarinin Kesimi

Model 3 modelinin etek kalibinin kesiminde 3 farkli pastal yerlesimi yapilarak

kaliplar el makasi ile manuel olarak kesilmistir.

Sekil 3.54. Model 3 Etek Model Pargalarinin Kesimi

Model 4’iin kesim siirecinde, iki farkli serim plani uygulanmistir. Plotter
makinesinden ¢ikarilan serimlerin ardindan, kumas 6zelliklerine gore ortak parcalar

tek bir serim tizerinde kesilmistir (Sekil 3.54).
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Sekil 3.55. Model 4 Kapiisonlu Modelin Parcalarinin Kesimi

Model 4’iin pantolon kalibinin kesimi tek kesim plani uygulanarak yapilmistir.

Sekil 3.56. Model 4 Pantolon Modelinin Parcalarinin Kesimi

Model 5’in kesim islemi i¢in {i¢ adet serim plani kullanilmistir. Serimler,
plotter makinesinden alindiktan sonra, kumas 6zellikleri g6z oniinde bulundurularak

ortak parcalar tek bir serim {lizerinde kesilmistir (Sekil 3.56).

Sekil 3.57. Model 5 Bluz Modelinin Pargalarinin Kesimi

Model 5’in pantolon kaliplar1 2 farkli serim plan1 uygulanarak gerceklestirilmistir.
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Sekil 3.58. Model 5 Pantolon Modelinin Pargalarinin Kesimi

Model 6’nin kesim islemi i¢in ii¢ adet serim plani kullanilmigtir. Serimler,
plotter makinesinden alindiktan sonra, kumas 6zellikleri g6z 6niinde bulundurularak

ortak parcalar tek bir serim {izerinde kesilmistir (Sekil 3.58).

Sekil 3.59. Model 6 Bluz Model Pargalarinin Kesimi

Model 6’nin pantolon modeli i¢in 2 adet serim plan1 ger¢eklestirilmistir.

Sekil 3.60. Model 6 Pantolon Model Pargalarinin Kesimi
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3.10.6.Modellerin Dikimi

1 numaralt modelin 6n beden pargalari, ilk olarak JUKI markasinin DDL-8700-
7 serisi ile birlestirme dikisi yapilarak dikilmistir. Daha sonra temiz bir goriiniim elde
etmek amaciyla, BROTHER marka FD-N210-W020-25-H3F serisi ile overlok dikisi
yapilmistir.

Sekil 3.61. Model 1 Bluz Model Parcalarinin Birlestirme Islemi

Birlestirme isleminin ardindan, 6n ve arka beden pargcalar1 BROTHER marka
FD-N210-W020-25-H3F serisi overlok makinesi kullanilarak birlestirilmistir.
Omuzlar birlestirildikten sonra yaka overlok makinesi kullanilarak dikilmistir.

Ardindan fermuar takim islemi gerceklestirilmistir.

A

\ \

Sekil 3.62. Model 1 Bluz Model Par¢alarinin Omuz Birlestirme ve Yaka Takim
Islemi
On ve arka pargalar, BROTHER marka FD-N210-W020-25-H3F serisi overlok
makinesi kullanilarak yan kisimlarindan birlestirilmistir. Ardindan, BROTHER CB -
270-0011-364 serisi re¢gme makinesi kullanilarak etek ucunda temiz bir goriiniim elde

edilmistir.
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Sekil 3.63. Model 1 Bluz Modeli Etek Ucu Temizleme Islemi

1 numarali modelin pantolon dikiminde oncelikle cep parcalar1 6n pargalara

gazeli dikisle dikilmistir. Daha sonra alt cep torbasi iist cep ile birlestirilmistir.

Sekil 3.64. Model 1 Pantolon Model Pargalarinin Dikimi

Arka parcalar iizerinde fleto cep uygulanacak kisimlar ugan kalemle
isaretlenmistir. Fleto parcalari iitiileme isleminden sonra arka pargalara gaze dikisi ile
birlestirilmistir. Ardindan isaretlenen ¢izgiden manuel olarak el makasi ile kesilerek

fleto pargasi ters ¢evrilmistir.

Sekil 3.65. Model 1 Fleto Cep Pargalarinin Dikimi
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On parcalara pat parcasi overlok makinesiyle dikilmistir. Daha sonra fermuar

ayagi kullanilarak fermuar dikilmistir.

Sekil 3.66. Model 1 Pat ve Fermuar Dikim Dikimi

Arka orta ve 6n orta parcgalari overlok makinesiyle birlestirilmistir. Ardindan

yan dikisler ve i¢ bacak dikisleri overlok makinesiyle birlestirilmistir.

Sekil 3.67. Model 1 Overlok Ile Birlestirme Islemi

Birlestirme isleminin ardindan kemer dikim islemi gerceklestirilmistir.

Sekil 3.68. Model 1 Kemer Dikim Islemi
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Model 2’nin dikimine dncelikli olarak parcalar BROTHER marka FD-N210-
WO020-25-H3F serisi overlok makinesi kullanilarak birlestirilmistir.

Sekil 3.69. Model 2 Overlok Islemi

Model 2’nin kol agz1 kisimlar1 ¢ima dikisi ¢ekilerek temizlenmistir. Ardindan,

yan dikisler overlok makinesi ile dikilmistir.

Sekil 3.70. Model 2 Overlok Islemi

Yaka takimi islemi ise BROTHER CB-270-0011-364 serisi re¢me makinesi
kullanilarak gergeklestirilmistir.

Sekil 3.71. Model 2 Yaka Takim islemi
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Son olarak model 2 iizerinde bulunan siis pargalar1 JUKI markasinin DDL-

8700-7 serisi kullanilarak 6n bedene dikilmistir.

Sekil 3.72. Model 2 Siis Par¢alarinin Dikim Islemi

Model 2’nin dikimine ilk olarak pantolonun 6n cep pargalarinin dikimiyle

baslanmistir. Daha sonra pat parcasi ve fermuarin takilma islemi gerceklestirilmistir.

Sekil 3.73. Model 2 Pantolon Model Par¢alarinin Dikimi

Arka parcgalar iizerinde fleto cep uygulanacak kisimlar ugan kalemle
isaretlenmistir. Fleto parcalari iitiileme isleminden sonra arka pargalara gaze dikisi ile
birlestirilmistir. Ardindan isaretlenen ¢izgiden manuel olarak el makasi ile kesilerek

fleto pargasi ters ¢evrilmistir.
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Sekil 3.74. Model 2 Fleto Cep Dikim Islemi

Garni pargalar1 pantolonun list pargalar ve alt pargalart BROTHER marka FD-
N210-W020-25-H3F serisi overlok makinesi ile birlestirilmistir.

Sekil 3.75. Model 2 Garni Pargalarm Islemi

Garni pargalarin dikiminin ardindan 6n ve arka parcalar BROTHER marka FD-
N210-W020-25-H3F serisi overlok makinesi ile birlestirilmistir.

Sekil 3.76. Model 2 Overlok Makinesi Ile Birlestirme Islemi
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Pantolon pargalarinin birlestirilmesinden sonra, kemer pargasi JUKI

markasinin DDL-8700-7 serisi dikis makinesi kullanilarak dikilmistir.

Sekil 3.77. Model 2 Kemer Dikim Islemi

3 numarali modelin bluz modeli dikilirken ilk olarak 6n-arka bedenlerin yan
parcalart BROTHER marka FD-N210-W020-25-H3F serisi overlok makinesi ile
birlestirilmistir. Ardindan JUKI markasinin DDL-8700-7 serisi ile ¢ima dikisi

birlestirme kisimlarina uygulanmistir.

Sekil 3.78. Model 3’iin Bluz Kalibinin Par¢alarmin Birlestirilme Islemi

Ardindan 6n ve arka bedenler BROTHER marka FD-N210-W020-25-H3F
serisi overlok makinesi ile omuz kisimlarina birlestirme dikisi uygulanmistir. Kol
kalib1 lizerinde bulunan parcalar isaret kalemi ile belirlenmesinin ardindan, ¢ima dikisi

uygulanarak monte edilmistir.
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Sekil 3.79. Model 3’iin Bluz Kalibinin Parcalarmimn Birlestirilme Islemi

Model 3’iin kol parcalart bedene BROTHER marka FD-N210-W020-25-H3F
serisi overlok makinesi ile birlestirilmistir. Ardindan 6n ve arka bedenler overlok
makinesi ile birlestirilmistir. Model 3’lin arka ortasina gizli fermuar uygulamasi

yapilmustir. Yaka kalib1 gaze dikisi uygulanarak beden ile birlestirilmistir.

Sekil 3.80. Model 3’iin Bluz Kalibinin Pargalarinin Birlestirilme Islemi ve Yaka
Takim Islemi
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Sekil 3.81. Model 3’iin Etegi JUKI Markasinin DDL-8700-7 Serisi {le Dikimi

Model 3’iin etegi JUKI markasinin DDL-8700-7 serisi ile dikilmistir. i1k olarak
Yan par¢alar BROTHER marka FD-N210-W020-25-H3F serisi overlok makinesi ile
on bedene monte edilmistir. Daha sonra lacivert pargalar overlok makinesi ile 6n

bedene dikilmistir. Birlestirilen pargalara ¢ima dikisi uygulanmstir.

Sekil 3.82. Model 3’iin etek kalibinin pargalarinin birlestirilme islemi

Model 3’lin 6n ve arka pargalart BROTHER marka FD-N210-W020-25-H3F
serisi overlok makinesi ile birlestirilmistir. Ardindan JUKI markasinin DDL-8700-7

serisi ile ¢ima dikisi uygulanmigstir.
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Sekil 3.83. Model 3’iin Etek Kalibinin On-Arka Beden Birlestirilme Islemi

Etek modelinin arka marka gizli fermuar uygulanmistir. Daha sonra kemer

kalib1 dikilerek etek modelinin dikim islemi tamamlanmistir.

Sekil 3.84. Model 3’iin Etek Kalibinin Fermuar Takim Islemi ve Kemer Takim
Islemi

Model 4’ilin 6n ve arka pargalari, omuz kisimlarindan JUKI markasinin DDL-
8700-7 serisi ile birlestirilmistir. Daha sonra, lastik ip ve seffaf lastik kullanilarak

blizgii ayari ile biizgii islemi gerceklestirilmistir.
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Sekil 3.85. Model 4’iin Birlestirilme Islemi

Model 4’{in 6n ortasina, fonksiyonel bir unsur olarak fermuar dikilmistir. Bu
islem, JUKI markasinin DDL-8700-7 serisi dikis makinesi kullanilarak hassasiyetle
gergeklestirilmistir.

Sekil 3.86. Model 4’iin Fermuar Takim Islemi

Model 4’iin kol kalib1 Kanigiser Veit markasi pres makinesinde 180 derece 1s1da 11

seviye hizda gecirilerek BS0 poligot kumas telasi ile yapistirilma islemi gerceklestirilmistir.

Sekil 3.87. Model 4’iin Kol Kalibinin Tela Yapistirma Islemi
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Kol takim isleminin tamamlanmasinin ardindan, B50 poligot kumas telasi ile
sertlestirilen iist kol parcasi, daha dayanikli ve diizgiin bir goriiniim elde edilmesi
amactyla JUKI markasinin DDL-8700-7 serisi dikis makinesi kullanilarak dikkatli ve
titiz bir sekilde dikilmistir.

Sekil 3.88. Model 4’iin Kol Dikim Islemi

Model 5’in bluz kalibinda yer alan asimetrik serit parcalar, JUKI markasinin
DDL-8700-7 serisi dikis makinesi kullanilarak dikkatli ve 06zenli bir sekilde
dikilmistir. Bu islemin ardindan, tasarimin estetik ve islevsel bitiinliigiinii saglamak

amactyla garni parcalarin birlestirilmesi islemi gergeklestirilmistir.

Sekil 3.89. Model 5’in Serit Parcalarmin Dikim Islemi

Model 5’in kol kalib1 Kanigiser Veit markasi pres makinesinde 180 derece 1s1
da 11 seviye hizda gegirilerek B50 poligot kumas telasi ile yapistirilma iglemi
gerceklestirilmistir.
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Sekil 3.90. Model 5’in Kol Kalibinin Tela Yapistirma Islemi

On ve arka bedenler omuz kistmlarinda BROTHER marka FD-N210-W020-
25-H3F serisi overlok makinesi ile birlestirilmistir. Daha sonra kol parcalarinin takim

islemi gergeklestirilmistir.

Sekil 3.91. Model 5’in Bitlestirme Islemi

Model 5 ilk olarak pantolon kalibinin dikiminde iist ve alt parcalar BROTHER
marka FD-N210-W020-25-H3F serisi overlok makinesi ile birlestirilmistir.
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Sekil 3.92. Model 5’in Pantolon Kalibinin Overlok Makinesi Ile Birlestirme islemi

On ve arka parcalar yan dikislerden ardindan 6n ve arka orta parcalarindan

BROTHER marka FD-N210-W020-25-H3F serisi overlok makinesi ile birlestirilmistir.

Sekil 3.93. Model 5’in Pantolon Kalibinin Overlok Makinesi Ile Birlestirme Islemi

Kemer igin 6n hazirlik islemleri tamamlanmustir. 11k olarak, kemer pargasi

birlestirilmis ve ardindan igerisine siyah lastik yerlestirilmistir.
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Sekil 3.94. Model 5’in Pantolon Kalibinin Kemer Hazirlik Islemi

Model 5’in kemer par¢ast BROTHER marka FD-N210-W020-25-H3F serisi

overlok makinesi ile pantolon kalibinin bel kismina birlestirilmistir.

Sekil 3.95. Model 5’in Pantolon Kalibinin Kemer Hazirlik Islemi

Model 6’nin dikim islemi ilk olarak BROTHER marka FD-N210-W020-25-

H3F serisi overlok makinesi ile birlestirme dikisi uygulanarak gergeklestirilmistir.
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Sekil 3.96. Model 6’nin Kalibinin Birlestirme Islemi

Kol kalibinda kullanmilan pargalar arasina elyaf eklenerek gaze dikisi uygulanmistir.
Ardindan kenar kisimlari regula dikisi uygulanarak kumas ytiziine ¢evrilmistir.

Sekil 3.97. Model 6’nin Kalibinin Kol Kalibinin Hazirlik Islemi

On ve arka bedenler, omuz kisimlarmdan JUKI markasinin DDL-8700-7 serisi dikis
makinesi kullanilarak birlestirilmistir. Bu islemin ardindan, yaka pargalarinin hazirlanma
stirecine gecilmistir. Yaka pargalar1 6zenle kesilip sekillendirildikten sonra, profesyonel bir

gorliniim ve kusursuz bir uyum saglamak amactyla bedene dikilmistir.

Sekil 3.98. Model 6’nin Yaka Takim Islemi

On ve arka bedenlar overlok dikisi ile birlestirilmistir.
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Sekil 3.99. Model 6 Birlestirme Islemi

On kol ve arka kol pargalarinin ara kisimlarina, ¢it noktalarma dikkat edilerek
dikim islemi gergeklestirilmistir. Bu islem sirasinda, parcalarin dogru hizalanmasi ve
diizgiin bir sekilde birlestirilmesi saglanmistir. Birlestirme islemi tamamlandiktan
sonra, kol parcalar1 bedene dikilmistir. Ardindan kol agzi overlok dikisi yapilmis ve

diiz dikis makinesi ile katlanarak temiz goriiniim elde edilmistir.

Sekil 3.100. Model 6 Kol Takim Islemi

Etek ucu kisimlar1 JUKI markasinin DDL-8700-7 serisi ile temiz dikis

uygulanmistir.
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Sekil 3.101. Model 6’nin Kalibinin Etek Ucu Temizleme Islemi

Model 6’nin pantolon modelinin éncelikli olarak JUKI marka MO-6714S serisi

overlok makinesi ile ara parcalari birlestirilmistir.

Sekil 3.102. Model 6 Birlestirme Islemi

Birlestirme isleminden sonra, cep torbalar1 overlok makinesi kullanilarak 6n
pantolon parcalarina dikilmistir. Daha sonra 6n, arka parcalar overlok makinesi ile

birlestirilmistir.

Sekil 3.103. Model 6 Overlok Dikisi islemi
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Kemer pargast JUKI markasinin DDL-8700-7 serisi dikis makinesi
kullanilarak dikilmistir.

Sekil 3.104. Model 6 Kemer Dikim Islemi
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4. BULGULAR

Calismanin amacina yonelik toplamm17 soru 15 katilimci olusturup ve
konusunda uzaman olan kisilerlerle gériisme saglayarak elde edilen bilgilerin bulgulari
ve bu katilmecilarin demografik o6zelliklerine gore kodlanmiglardir. Katilimeilar
kodlanirken her bir katilimer i¢in ‘K’ ifadesi kullanilacak olup sirasiyla katilimeilar
K1,K2,K3, ... K13, K14, K15 seklinde kodlanacaklardir. Buna gore yapilan kodlama
su sekildedir:

* K1 =Mavi Giyim

* K2 = Derin Tekstil

» K3 = Efe Tekstil

* K4 =Doganlar Tekstil
* K5 =Kili¢ Triko Tekstil
* K6 = Colleti Tekstil

* K7 =Rasa Tekstil

+ K& = Fella Tekstil

* K9 =LC Waikiki

* K10 =Noda Tekstil

» K11 = Bisse Tekstil

* K12 =Fermoda Tekstil
* K13 =FEroglu Tekstil

* K14 = Defascto Tekstil

« K15 =Birlik Orme
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Cizelge 4.1. Katilimcilarin Soru 1 Yanit Dagilimi

Yanitlar Frekans Yiizde Katilimcilar

K1, K2, K3, K4, K5, K6,
K11, K12, K13, K14, K15
K1, K3, K5, K6, K7, K8,

Moda Tasarim ve Uretimi 11 73,3

Tekstil Tasarimi ve Uretimi 9 60,0 K10, K14, K15
Moda Perakendec3llg1, 4 26.7 K1, K6, K9, K14
Pazarlama ve Magazacihik

Medya ve Pazarlama 1 6,7 K14

Moda Gosterileri - - -

Katilimcilara yoneltilen ‘Moda endiistrisinin  hangi sektoriinde faaliyet
gosteriyorsunuz?’ sorusuna katilimcilarin birden fazla sektor se¢gmesine olanak
taninmis olup katilimcilarin %73,3°1 (11) moda tasarimi ve tiretimi, %60°1 (9) tekstil
tasarimi ve tiretimi, %26,7’s1 (4) moda perakendeciligi, pazarlama ve magazacilik ve
%6,7’si (1) medya ve pazarlama yamitin1 vermistir. Katilimcilara sunulan moda
gosterileri yaniti veren bir katilimct ise olmamistir. Katilimcilarin agirlikli olarak
moda tasarimi ve {lretimi ile tekstil tasarimi ve tretimi sektorlerinde faaliyet

gosterdiklerinden s6z etmek miimkiindiir.

Cizelge 4.2. Katilimcilarin Soru 2 Yanit Dagilimi

Yamtlar Frekans Yiizde Katihmcilar
. . K2, K3, K4, K5, K10, K11,

Nesnelerin Interneti 9 60,0 K12, K14, K15
Simiilasyon 2 13,4 K1, K12
Otonom Robotlar 3 20,0 K8, K11, K12
Katmanh Uretim 3 20,0 K11,K12, K14
Arttirilmis Gercekeilik 1 6,7 K8
Bulut Bilisim 6 40,0 KI, K8, K11<(i,4K1 L K2,
Siber Giivenlik 6 400  BLESES KILEL
Biiyiik Veri Analizi 1 6,7 K14
Yatay ve Dikey Sistem ) 13,4 K12, K14
Entegrasyonu

K1, K2, K4, K6, K7, K8,
RFID 12 80,0 K9, K10, K11,K12, K13,

K15

Katilimcilara yoneltilen ‘Hangi Endiistri 4.0 teknolojilerini kullaniyorsunuz?
Asagidaki teknolojilerden hangileri firmanizda kullanimdadir’ sorusuna katilimeilarin

birden fazla teknoloji tiirli segmesine olanak taninmis olup katilimcilarin %80,0°1 (12)
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RFID, %601 (9) nesnelerin interneti, %40,0°1 (6) bulut bilisim, yine %40,0°1 (16 siber
giivenlik, %20,0’s1 (3) otonom robotlar, yine %20’si (3) katmanli tiretim, %13,4°1i (2)
simiilasyon, yine %]13,4’li (2) yatay ve dikey sistem entegrasyonu, %6,7’s1 (1)
arttirtlmis  gerceklik ve son olarak yine %6,7’si (1) biiyiikk veri analizi yanitini
vermistir. Katilimeilar agirlikli olarak RFID ve nesnelerin interneti teknolojilerinden

firmalarinda yararlanmaktadir.

Cizelge 4.3. Katilimcilarin Soru 3 Yanit Dagilimi

Yanitlar Frekans Yiizde Katihimcilar
A.B.D. 2 13,4 K8, K13
AB Ulkeleri 11 733 K1, K2, K3, K4, K5, K6,

K7,K11, K12, K13, K15

< — . K2, K3, K5, K6, K7, K10,
Dogu ve Uzakdogu Ulkeleri 10 67,0 K11, K12, K13, K15

Tiirkiye 2 13,4 K9, K13

Katilimcilara yoneltilen ‘Asagidaki Endiistri 4.0 teknolojilerinin menseileri
hakkinda bilgi veriniz’ sorusuna katilimcilarin birden fazla bdlge se¢mesine olanak
taninmis olup katilimeilarin %73,3’1 (11) Avrupa Birligi tilkeleri, %67’si (10) Dogu
ve Uzakdogu iilkeleri, %13,4’1 (2) Amerika Birlesik Devletleri ve yine %13,4’1 (2)
Tiirkiye yanitint vermistir. Buna gore katilimcilarin kullandiklar1 endiistri 4.0
teknolojilerinin agirlikli olarak Avrupa Birligi iilkeleri ve Dogu ya da Uzakdogu

iilkeleri menseili oldugu goriilmektedir.

Cizelge 4.4. Katilimcilarin Soru 4 Yanit Dagilimi

Yamtlar Frekans Yiizde Katihmcilar
. . K2, K3, K4, K5, K10, K11,
Nesnelerin Interneti 10 66,7 K12, K13, K14, K15
Simiilasyon 3 20,0 K1, K7, K14
Otonom Robotlar 3 20,0 K1, K8, K11
Katmanh Uretim - - -
Arttirilmis Gergekeilik 2 13,4 K7, K8
- K1, K8, K10, K11, K12,
Bulut Bilisim 7 46,7 K14, K15
. .. . K1, K4, K5, K6, K7, K10,
Siber Giivenlik 9 60,0 K11, K12, K14
Biiyiik Veri Analizi 5 33,3 K1, K7,K10, K13, K14
Yatay Entegrasyon 4 26,7 K3, K5, K10, K11
Dikey Entegrasyon 5 333 K9, K10, K11, K12, K14
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Katilimcilara yoneltilen ‘Asagidaki Endiistri 4.0 teknolojilerinden iiretim ve
tasarim asamalarinda kullanimda olanlar1 isaretleyiniz’ sorusuna katilimeilarin birden
fazla teknoloji tiirli se¢gmesine olanak taninmis olup katilimcilarin %66,7°si (10)
nesnelerin interneti, %60°1 (9) siber giivenlik, %46,7’si (7) bulut bilisim, %33,3’i (5)
biiyilk veri analizi, yine %33,3’i (5) dikey entegrasyon, %26,7°si (4) yatay
entegrasyon, %20,0’si (3) simiilasyon, yine %20,0’s1 (3) otonom robotlar ve son olarak
%13.,4’1 (2) arttirilmis gerceklik yanitini vermistir. Katilimeilar iiretim asamalarinda
agirlikli olarak nesnelerin interneti ve siber giivenlik teknolojilerinden firmalarinda

yararlanmaktadir.

Cizelge 4.5. Katilimcilarin Soru 5 Yanit Dagilimi

Yanitlar Frekans Yiizde Katihmcilar
Nesnelerin Interneti 5 333 K6, K10, K11, K12, K13
Simiilasyon 4 26,7 K7,K9, K10, K14
Otonom Robotlar 4 26,7 K1, K11, K12, K14
Katmanh Uretim 2 13,4 K10, K12
Arttirilmis Gercekeilik 1 6,7 K14
Bulut Bilisim 4 26,7 K1, K4, K11,K12
Siber Giivenlik 7 46,7 K2, K3, KSJKI?? K11, K12,
Biiyiik Veri Analizi 3 20,0 K8, K10, K13
Yatay ve Dikey Entegrasyon 4 26,7 K8, K10, K11, K12

Katilimcilara yoneltilen ‘Asagidaki Endiistri 4.0 teknolojilerinden yakin
vadede (1-3 yil) liretim ve tasarim alanlarina entegre edilmesi planlanan teknolojileri
isaretleyiniz’ sorusuna katilimcilarin birden fazla teknoloji tiirii segmesine olanak
taninmig olup katilimecilarin %46,7’si (7) siber giivenlik, %33,3’1, (5) nesnelerin
interneti, %26,7’s1 (4) simiilasyon, %26,7’si (4) otonom robotlar, %26,7’s1 (4) bulut
bilisim, %26,7’si (4) yatay ve dikey entegrasyon, %20,0’si (3) biiylik veri analizi
%13,4’1 (2) katmanl iiretim ve son olarak %6,7’si (1) arttirllmig gergeklik yanitini

vermistir.
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Cizelge 4.6. Katilimcilarin Soru 6 Yanit Dagilimi

Yanitlar Frekans Yiizde Katihmcilar
Nesnelerin Interneti 3 20,0 K7,K11,K12
Simiilasyon 3 20,0 K6, K8, K14
Otonom Robotlar 6 40,0 K9, K10, KKlllé,t K12, K13,
Katmanh Uretim 4 26,7 K1, K3, K8, K12
Arttirilmis Gercekgilik 3 20,0 K1, K13, K14
Bulut Bilisim 3 20,0 K11, K12, K14
Siber Giivenlik 4 26,7 K2,KI11, K12, K14
Biiyiik Veri Analizi 3 20,0 K4, K14, K15
Yatay ve Dikey Entegrasyon 5 33,3 K1, K7, K11, K12, K14

Katilimcilara yoneltilen ‘Asagidaki Endiistri 4.0 teknolojilerinden orta vadede

(3-6 yil) iiretim ve tasarim alanlarina entegre edilmesi planlanan teknolojileri

isaretleyiniz’ sorusuna katilimcilarin birden fazla teknoloji tiirlii se¢mesine olanak

taninmis olup katilimcilarin %40,0°1 (6) otonom robotlar, %33,3°1, (5) yatay ve dikey

entegrasyon, %26,7’si (4) katmanli iiretim, yine %26,7’si (4) siber giivenlik, %20,0’si

(3) nesnelerin interneti, %20,0’si (3) simiilasyon, %20,0’si (3) biiyiik veri analizi

%20,0’s1 (3) arttinlmig gercekgilik ve son olarak yine %20,0’si (3) bulut bilisim

yanitint vermistir. Katilimcilar orta vadede (3-6) liretim ve tasarim asamalarinda

agirlikli olarak otonom robotlar ile yatay ve dikey entegrasyon teknolojilerini entegre

etmeyi planlamaktadir.

Cizelge 4.7. Katilimcilarin Soru 7 Yanit Dagilimi

Yanitlar Frekans Yiizde Katihmcilar
Nesnelerin Interneti 4 26,7 K7,K8, K11, K12
Simiilasyon 7 46,7 K2, K3, K4’KI§;’ K12, K14,

K1, K2, K3, K4, K5, K6,
Otonom Robotlar 11 73,3 K7.K11, K12, K14, K15
Katmanh Uretim 7 46,7 K2, K4, KS’KI?? K12, K14,
- K1, K2, K4, K5, K6, K7,
Arttirllmis Gergekeilik 11 73,3 K9, K10, K12, K14, K15
- K3, K5, K7, K10, K11, K12,
Bulut Bilisim 8 53,3 K13, K14
Siber Giivenlik 6 40,0 K1,K6,K7, KI11,K12, K14
- . . . K2, K3, K5, K6, K10, K12,
Biiyiik Veri Analizi 8 53,3 K13, K14
. K2, K3, K4, K5, K10, K11,
Yatay ve Dikey Entegrasyon 9 60,0 K12, K14, K15
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Katilimcilara yoneltilen ‘Asagidaki Endiistri 4.0 teknolojilerinden uzun vadede
(10 y1l ve tstii) liretim ve tasarim alanlarina entegre edilmesi planlanan teknolojileri
isaretleyiniz’ sorusuna katilimcilarin birden fazla teknoloji tiirlii se¢mesine olanak
taninmig olup katilimcilarin %73,3’0 (11) otonom robotlar, yine %73,3’1, (11)
arttirllmis  gercekeilik, %60,0°1 (9) yatay ve dikey entegrasyon, %53,3°1 (8) bulut
bilisim, yine %53,3’1i (8) biiylik veri analizi, %46,7’s1 (7) simiilasyon, yine %46,7’si
(7) katmanl tiretim, %40,0°1 (6) siber giivenlik ve son olarak %26,7’si (4) nesnelerin
interneti yanitin1 vermistir. Katilimcilar uzun vadede (10 y1l ve {istii) liretim ve tasarim
asamalarinda agirlikli olarak otonom robotlar ile arttirilmis gergekgilik teknolojilerini
entegre etmeyi planlamaktadir. 10 yil iizeri siiregteki planlamalara bakildiginda
sirketlerin teknoloji alaninda 6nemli atilimlar yaparak iiretim ve tasarim alanlarinda

teknolojiden ¢ok daha fazla faydalanmay1 amagladiklar1 gériilmektedir.

Cizelge 4.8. Katilimcilarin Soru 8 Yanit Dagilimi

Yanitlar Frekans Yiizde Katihmcilar

Ileri Seviye Dijital Uriin 7 46.7 K5, K7,K10,K11, K12,
Gelistirme ’ K14, K15
Veriye Dayah Kontrol 5 33,3 K6, K7, K10, K11, K12

o K1, K4, K7, K10, K11, K12,
Sanal Egitim 8 53,3 K13, K14
Yeni is Modeli 7 467 K2K3 K6’KKIIJ’ KI2, K13,
Uzaktan Hizmet 2 13,4 K1, K13
Veriye Dayah Varhk 4 26,7 K11, K12, K13, K14
Veriye Dayali Stok 5 33,3  K9,KIl,KI2, K14, KI5
Optimizasyonu
Arttirillmis Gergeklik
Destekli Operasyonlar 4 26,7 K4, K11, K12, K15

Katilimeilara yoneltilen ‘Isletmemizde Endiistri 4.0 uygulama alanlarindan
insan kaynaklarina yonelik olarak hangilerinin egitimini yapilandirmaktasiniz?’
sorusuna katilimcilarin birden fazla egitim tiirii se¢gmelerine olanak verilmis olup
katilimcilarin %53,3°1 (8) sanal egitim, %46,7’si (7) ileri seviye dijital {iriin gelistirme,
yine %46,7’s1 (7) yeni is modeli, %33,3’1 (5) veriye dayali kontrol, yine %33.3’ii (5)
veriye dayali stok optimizasyonu, %?26,7°si (4) arttirilmis gerceklik destekli

operasyonlar ve %13,4’li (2) uzaktan hizmet egitimini yapilandirmaktadir.
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Cizelge 4.9. Katilimcilarin Soru 9 Yanit Dagilimi

Yanitlar Frekans Yiizde Katilimcilar
Performans — Verim 12 20.0 K1, K2, K5, K7, K8, K9, K10,
Arttirma ’ K11, K12, K13, K14, K15

K2, K3, K4, K5, K6, K7, K9,
Adet Arttirma 12 80,0 K10, K11, K12, K14, K15
Siirdiiriilebilirlige 1 733 K1, K3, K4, K6, K7, K10,
Katki Sunma ’ K11, K12, K13, K14, K15
Insan Hatasim 1 733 K2, K5, K6, K7, K9, K10,
Minimize Etme ’ K11, K12, K13, K14, K15
Yazihm 2 13,4 K10, K12
. K3, K4, K5, K6, K7, K8, K10,
Kalite Kontrol 12 80,0 K11, K12, K13, K14, K15
Maliyet Diisiirme 11 73,3 K1,K3, K4, K5, K7, K10,

K11, K12, K13, K14, K15

Katilimeilara yoneltilen ‘Isletmemizde Endiistri 4.0 uygulama alanlarindan

tiretime yoOnelik olarak hangilerinin egitimini yapilandirmaktasiniz?” sorusuna

katilimcilarin birden fazla egitim tiirii segmelerine olanak verilmis olup katilimcilarin

%80,0’1 (12) performans — verim arttirma, %80,0’1 (12) adet arttirma, yine %80,0’1
(12) kalite kontrol, %73,3’1 (11) siirdiiriilebilirlige katki sunma, yine %73.,3’i (11)

insan hatasini minimize etme ve %13,4’0 (2) yazilim egitimini yapilandirmaktadir.

Cizelge 4.10. Katilimcilarin Soru 10 Yanit Dagilimi

Yanitlar Frekans Yiizde Katihmcilar
- . K1, K2, K3, K4, K5, K6, K8,
gggﬁgfkmde Edilen 14 93,3  K9,K10,K11, K12, KI3,
K14, K15

Uretim ve Tasarimda Kolay 9 600 K4 K5.K8 KIOKILKI2,
Varyasyon Gelistirme ’ K13, K14, K15
Hizh Uretim ve Tasarim K1, K3, K4, K5, K7, K8, K9,

. . 13 86,7 K10, K11, K12, K13, K14,
Gelistirme

K15

Calisanlara Sagladigi 9 60.0 K1, K4, K5, K7, K10, K11,
Calisma Konforu ve Kolayhk ’ K12, K14, K15
Insan Odakli Uretim
Hatalarinin Minimize 11 73,4 KI, K5, K7, K8, K9, K10,

. . ’ K11, K12, K13, K14, K15
Edilmesi
Uriin Gelistirme ve Prototip 9 c00 K4 K7,K8KIO KILKI2,
Maliyetin Azalmasi ’ K13, K14, K15
Bilgiye Erisimin ve Bilgi K1, K2, K4, K3, K7, K8,

12 80,0 K10, K11, K12, K13, K14,

Paylasiminin Artmasi K15
Endiistriyel Yonden Artan 10 66.7 K3, K4, K5, K6, K8, K10,

Rekabet Avantaji

K11, K12, K14, K15
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Yamitlar Frekans Yiizde Katilhmcilar
Zaman ve Isgiicii
Bakimindan Hizh Coziimler 11 734 K1, K4, K7, K8, K9, K10,
Almak ve Tasarruf ’ K11, K12,K13, K14, K15
Saglamak
Malzeme ihtiyaclarinin ve 9 60.0 K1, K4, K7, K8, K10, K11,
Maliyetin Azalmasi ’ K12, K14, K15
Tasarim Programlarn
Kullanilarak Desen ve 3 533 K5, K7, K8, K10, K11, K12,
Kumas Yiizey ’ K14, K15
Cesitliliklerinin Artmasi
Teknolojiye Rahat Erisim
Faktoriine Bagh Olarak
Calismalarim1 Mekandan 6 40,0 K7,K8,K10,K11,K12, K15
Bagimsiz, Istedigi Yerde
Yapmasi
Tasarim ve Kalip
Programlarimin Kullamilarak
Co(;(glu Denemeler ;l(apllmam 11 73,4 K1, K3, K4, K6, K7, K8,
- ’ K10, K11, K12, K14, K15
ve Gercege Yakin Sonuclar
Elde Edilmesi
. . K4, K5, K7, K8, K10, K11,
Arsivlemenin Kolay Olmasi 9 60,0 K12, K14, K15
. K3, K4, K5, K7, K8, K10,
Hizhh Gorsel Hazirlama 10 66,7 K11, K12, K14, K15
Firma/Markalarin Oyunlar
ve Karakterler Uzerinde 7 146.7 K4, K8, K10, K11, K12,
Koleksiyonlarinin ’ K14, K15
Tamtiminin Yapilmasi
Tekstil ve Moda Tasarim
Yazilim Programlarinin 7 46.7 K4, K10, K11, K12, K13,
Kolay Anlasilabilir Arayiize ’ K14, K15
Sahip Olmasi
On Gériilemeyen
Problemlere Karsi Hizh K1, K4, K10, K11, K12,
Coziimlerin Gelistirilmesi ve 8 53,3
. K13, K14, K15
Kontrol mekanizmasini
Saglamasi
. K4, K6, K10, K11, K12,
Hiazh / Giivenilir Olmasi 8 53,3 K13, K14, K15
Teknolojinin ve Diisiincenin
Birlesmesi ile Yeni Tasarim 7 46.7 K4, K10, K11, K12, K13,
Olanaklarimin Gelismesi ve ’ K14, K15
Sonu¢ Odakli Olmasi
Hammadde Atiklar1 Azalimi
ve Cevre Kirliligi, Su, Enerji, 6 40,0 K4, K10, K11, K12, K14,

Kit Kaynaklarin Gereginden
Fazla Kullanilmamasi

K15
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Katilimcilara yoneltilen ‘Endiistri 4.0 teknolojisinin gii¢lii yanlari olarak neleri
belirlediniz?’ sorusuna katilimcilarin birden fazla giiclii yan se¢melerine olanak
verilmis olup katilimcilarin %93,3°1 (14) tiretimde elde edilen verimlilik, %86,7’si
(13) hizli iretim ve tasarim gelistirme, %80’1 (12) bilgiye erisimin ve bilgi
paylasiminin artmasi, %73,4’1 (11) insan odakl1 iretim hatalarinin minimize edilmesi,
yine %73,4’i (11) zaman ve isgiicli bakimindan hizli ¢oziimler almak ve tasarruf
saglamak, yine %73.,4’1 (11) tasarim ve kalip programlarmin kullanilarak coklu
denemeler yapilmasi ve gercege yakin sonuglar elde edilmesi, %66,7’si (10)
endiistriyel yonden artan rekabet avantaji, yine %66,7’si (10) hizli gorsel hazirlama,
%601 (9) tiretim ve tasarimda kolay varyasyon gelistirme, yine %60°1 (9) ¢alisanlara
sagladig1 calisma konforu ve kolaylik, yine %60°1 (9) {irlin gelistirme ve prototip
maliyetin azalmasi, yine %60°’1 (9) malzeme ihtiyag¢larinin ve maliyetin azalmasi, yine
%60°’1 (9) arsivlemenin kolay olmasi, %53,3’1 (8) tasarim programlar1 kullanilarak
desen ve kumas yiizey cesitliliklerinin artmasi, yine %53,3°l (8) 6n goriilemeyen
problemlere kars1 hizli ¢6ziimlerin gelistirilmesi ve kontrol mekanizmasini saglamasi,
yine %53,3’1 (8) hizli / giivenilir olmasi, %46,7’si (7) firma / markalarin oyunlar ve
karakterler tizerinde koleksiyonlarinin tanitiminin yapilmasi, yine %46,7’si (7) tekstil
ve moda tasarim yazilim programlarinin kolay anlagilabilir arayiize sahip olmasi, yine
%46,7’s1 (7) teknolojinin ve diislincenin birlesmesi ile yeni tasarim olanaklarinin
gelismesi ve sonug odakli olmasi, %40°1 (6) teknolojiye rahat erisim faktoriine baglh
olarak calismalarint mekandan bagimsiz, istedigi yerde yapmasi, yine %401 (6) ise
hammadde atiklar1 azalimi ve ¢evre kirliligi, su, enerji, kit kaynaklarinin gereginden

fazla kullanilmamasi1 yanitini vermistir.
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Cizelge 4.11. Katilimcilarin Soru 11 Yanit Dagilimi

Yanitlar Frekans Yiizde Katilimcilar
Uvumlanma K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8,
yumianma = . 13 86,7 K10, K11, K12, K13, K14,

Maliyetinin Yiikselmesi K15

Etkilesim Optimizasyon 7 46,7 K3, K4, KS’KKIISO’ KIL K12,
Teknolojik 7 46,7 K3, K5, KIO,KI%L K12, K14,
Yeterince Bilgi 13 86.7 K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7,

Birikiminin Olmamasi
Uretimde Otomasyonun

K9, K10, K11, K12, K14, K15

Kisileri Devre Dis1 6 40,0 K2, K3, K10, K11, K12, K15

Birakmasi

Dijitallestirme Ozerklik 6 40,0 K3, K10, K11, K12, K14, K15
o rerer . K2, K3, K4, K5, K6, K10,

Gizlilik Ihlali 10 66,7 K11, K12, K14, K15

Yonetimde 1 733 K1, K3, K4, K5, K7, K10,

Merkeziyetcilik d K11,K12, K13, K14, K15

Katilimcilara  yoneltilen  ‘Isletmemizde Endiistri 4.0  teknolojisinin
benimsenmesinde karsilagilan zayif yonleri belirtiniz?” sorusuna katilimeilarin birden
fazla zayif yon seg¢melerine olanak verilmis olup katilimcilarin %86,7°1 (13)
uyumlanma maliyetinin yiikselmesi, yine %86,7°si (13) yeterince bilgi birikiminin
olmamasi, %73,3’1 (11) yonetimde merkeziyetcilik, %66,7’s1 (10) gizlilik ihlali
%46,7°s1 (7) etkilesim optimizasyon, yine %46,7’si (7) teknolojik, %40,0’1 (6)
tiretimde otomasyonun kisileri devre dis1 birakmasi ve yine %40,0°1 (6) dijitallestirme

0zerklik yonlerinden Endiistri 4.0 teknolojilerinin zayif olduklarini diisiinmektedir.

Cizelge 4.12. Katilimcilarin Soru 12 Yanit Dagilimi

Yanitlar Frekans Yiizde Katihmcilar
Geng isgiicii 1 733 K1, K2, K4, K5, K6, K7, K10,
potansiyelinin artmasi ’ K11,K12,K14, K15
Ekip ¢calismalarinda K1, K6, K7, K10, K11, K12,

verimliliginde artig 8 53,3 K14, K15
gflzi:l‘sgf;s‘l’:‘;“'.ari . 133 KI,K4,KS,K6,K8,KI0,Kl1,
mucahale imkant ’ K12, K13, K14, K15

sunabilmesi

E”l‘;‘ .iel‘f"mlfde daha " e  K2.K3,K4,K6,K7,KS8,K9,
4 Inovasyo L K10, K11, K12, K13, K14, K15

firsatinin saglanmasi

Karhhigin artmasi 11 73,3 K3, K4, K7, K8, K9, K10, K11,

K12, K13, K14, K15
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Katilimcilara yoneltilen ‘Isletmemizde Endiistri 4.0 modelinin benimsemenin
sunacagi firsatlar nelerdir?’ sorusuna katilimcilarin birden fazla firsat segmelerine
olanak verilmis olup katilimcilarin %86,7°1 (13) karliligin artmasi, %73,3’1 (11) geng
isglicii potansiyelinin artmasi, yine %73,3’ii (11) karliligin artmasi, yine %73,3’1 (11)
potansiyel sorunlara erken miidahale imkani sunabilmesi ve %53,3’i (8) ekip

caligmalarinda verimliliginde artis yanitini vermistir.

Cizelge 4.13. Katilimcilarin Soru 13 Yanit Dagilimi

Yanitlar Frekans Yiizde Katihmcilar
:;ﬁﬁﬁ:;’{;ys‘al;““a“acak K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7,
kaynagmimn 14 93,3 K9, K10, K11, K12, K13,

M K14, K15
saglanamamasi
Teknolojinin servis
saglayicilarina olan 7 467 K2,K4, K10, K11, K12, K14,
mesafeden dolay: ’ K15
ulasim zorlugu
g(;‘;‘;f;?;’l‘l“ teknolojiye K1, K2, K3, K4, K5, K6, K9,
13 86,7 K10, K11, K12, K13, K14,
sorunlarinin ortaya
K15
¢ikmasi
Veri giivenliginin ] 533 K2, K5, K6, K10, K11, K12,
saglanamamasi ’ K14, K15
Siber saldirilara acik K2, K6, K10, K11, K12, K14,
. . 7 46,7
bir sistem olmasi K15
Siirekli iyilesmenin
getirdigi gerekli bakim 12 20.0 K2, K3, K4, K5, K7, K8, K10,
maliyetlerinin ’ K11, K12, K13, K14, K15
yiiksekligi
Teknik bakim
milsraﬂ:?mm yiiksek 12 80,0 K2, K3, K4, K5, K6, K7, K3,
’ K10, K11, K12, K14, K15
olmasi
Uriin standartlarinda
beklenen yiiksek nitelik 6 40,0 K2, K10, K11, K12, K14, K15
Endiistri 4.0
iiretimlerinde rekabetin 6 40,0 K2, K10, K11, K12, K14, K15
yogun olmasi
;{f:t‘ir;l“(;;‘:al‘yet‘“‘“ 0 e  KLK2,K4K5K7,K8 KIO,
- ’ K11, K12, K15
saglanamamasi
Ekonomik kosullarin
degiskenliginin 9 60,0 K1, K2, K5, K8, K10, K11,

uluslararasi kaynaklar
etkilemesi

K12, K14, K15
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5. TARTISMA

Katilimcilara yoneltilen ‘Endiistri 4.0 teknolojilerine geciste karsilagtiginiz
tehditler nelerdir?’ sorusuna katilimcilarin birden fazla tehdit se¢cmelerine olanak
verilmis olup katilimecilarin %93,3’i (14) teknolojiyi kullanacak nitelikli insan
kaynaginin saglanamamasi, %286,7’si (13) c¢alisanlarin teknolojiye adaptasyon
sorunlarinin ortaya ¢ikmasi, %80’1 (12) siirekli iyilesmenin getirdigi gerekli bakim
maliyetlerinin ytliksekligi, yine %80°1 (12) teknik bakim masraflarinin yiiksek olmasi,
%66,7’s1 (10) yatirnm maliyetinin iiretimden saglanamamasi, %601 (9) ekonomik
kosullarin degiskenliginin uluslararas1 kaynaklar1 etkilemesi, %53,3,’ii (8) veri
giivenliginin saglanamamasi, %46,7’si (7) siber saldirilara agik olmasi, yine %46,7’si
(7) teknolojinin servis saglayicilarina olan mesafeden dolay1 ulasim zorlugu,%40°1 (6)
iriin standartlarinda beklenen yliksek nitelik ve yine %40’1 (6) endiistri 4.0
tiretimlerinde rekabetin yogun olmasi yanitini vermistir.

Katilimcilara ¢oktan se¢meli sorularin yani sira agik uglu sorular da
yonetilmistir. O sorulardan ilki ve yanitlar1 su sekildedir:

Isletmenizde Endiistri 4.0 Uygulama Alanlarindan tasarima Yénelik Olarak

Hangilerinin Egitimini Yapilandirmaktasiniz?

e K1: PLM kullanim1

o K2:-

e K3: AR-GE boliimiinii 4.0 teknolojisi ile daha islevsel hale getirerek
tiretimde dogacak sorunlar1 ¢6zmek

e K4: Koleksiyon tasariminda yenilik ve tasarimda faydali olacak programin
tespiti ve egitimi

e KS5: Triko 6rme makinalarinda 6rme egitimi, yikama makinalarinda egitim,
desen ¢izimi programlarini gelistirme

e Ké6: Clo3D

e KZ7: Clo 3D, VSticker

o KB8:-

175



K9: -

K10: Illustrator program ve assiayt program egitimi

K11: CAT sistemleri, Illustrator, Corel, Photoshop programlari

K12: CAT sistemleri, Illustrator, Corel, Photoshop programlari

K13: Isletme icinde siber giivenlik ve nesnelerin internet konularinda
farkindalik  olusturma adina  egitimler  diizenlenmektedir. Bu
farkindaliklarin olusturulmasini takiben oncelikli olarak bilgi teknolojileri
ve kurumsal gelisim direktorliigli ile baglayan, sonrasinda tiim
departmanlarda yapilan islerin muhteviyatina uygun endiistri 4.0
¢Oziimlerinin uygulanmasi hedeflenmektedir.

K14: 3D program ve CAT sistemleri yeni versiyonlar: biinyemizde
yenileme planlamasi yapilmaktadir.

K15: CAT sistemleri, [llustrator, Corel, Photoshop programlari

Verilen yanitlar incelendiginde isletmelerin agirlikli olarak Clo 3D, CAT

sistemleri,

[Mustrator, Corel ve Photoshop programlar1 {izerine egitimleri

yapilandirdiklar1 goriilmektedir.

Sizce Endiistri 4.0 n sirkete entegre edilmesiyle tasarim stratejilerinde ne tiir

degisiklikler — gelismeler gerceklesti?

K1: Tasarim alaninda gorsellestirme anlaminda daha ¢ok kullaniciya hitap
eden bir yola gidilmeye baslandi. Yazilimlar ile olusturulan gorsel
referanslarla kullanici etkilesiminde iyilestirme yollar1 olusturulmus, 3D
yazilimlar sayesinde de kullanic1 deneyimi odakli sanal prototip araglari
kullanilmaya baglanmistir. Yeni nesil yazilimlarla sonu¢ odakli olmak
adina daha hizli iiretme yollartyla birlikte direkt kullaniciya hitap
edebilecek dijitallestirilebilir bir ortam olusturulmugstur. Sanal prototiplerin
verdigi imkan ile birlikte bu teknolojiler tasarim ve {iretim asamalarinda
kolaylik saglamaktadir.

K2: Endiistri 4.0 teknolojisini yeni tanimaya basladik, stratejik gelismeyi
belirleyemedik

K3: Teknolojiye yeni adapte oluyoruz, degisiklik gozlemleri analiz
edilecek.

K4: Tasarim yoniinden kolaylik, tiretimde hizlilik
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KS5: Tasarimda kolaylik, hizlilik, tiretimde hizlilik, bilgi ve gorsel verileri
hizlica aktarabilme

K6: Sistemin heniiz kurulumu saglanmadigindan strateji belirlenemedi
K?7: Daha entegre, izlenebilir ve hata olasiliginin daha aza indirildigi {iretim
takibi. 3D giydirme teknolojisi ile erken hata ve modelleme ©ngorii
saglamasi. Argiv-veri yoOnetimi konusunda gereksiz evrak ve
dosyalamalarin ortadan kalkmasi.

K8: Daha hizli tasarim yapabilmek, iiriinii fiziki numuneye ¢evirmeden
istedigimiz sunum kabiliyetine erisebilmek, numune hazirlama ve génderi
stirecindeki masraflardan arinmak

K9: Yeni iirlin ve hizmetler gelistirebilme, kaynaklarin1 daha verimli ve
uzun donemli kullanabilme, artan verimlilik ile birim maliyetlerde diisiis
saglayabilme, yetkinlik kullanimini kuvvetlendirerek is stratejilerinin
stirdiirtilebilirligini arttirabilme gibi degisiklikler yaganmuistir.

K10: Hizli tasarim, havuz bilgiye ulasmada kolaylik, hazir veriden
yararlanma, var olan bilgiden yola ¢ikarak tasarimin gelistirilmesi

K11: Tasarim yoniinden hizli verim alindi. Sanal olarak sunumlar yapildu.
Miisteriye hizli hizmet verildi. Uretim saglikli ve zamaninda sevkiyat
yapildi.

K12: Tasarim yoniinden hizli verim alindi. Sanal olarak sunumlar yapildi.
Miisteriye hizli hizmet verildi. Uretim saglikli ve zamaninda sevkiyat
yapild.

K13: Endiistri 4.0 teknolojileri sayesinde elde edilen veriler, tasarim
stratejilerinde kullanilabilir. Verilerin analizi ile miisterilerin beklentileri,
tirtinlerin performansi ve satig rakamlari gibi konularda daha dogru kararlar
alinabilir. Endiistri 4.0 teknolojileri sayesinde, sirketler yeni is modelleri
gelistirebilirler. Ornegin, servis temelli is modelleri veya fiiriinlerin
paylasimi gibi modeller, daha az maliyetle daha fazla miisteriye ulagsmay1
saglayabilir.

K14: Endiistri 4.0 teknolojisinin tasarimda ve imalatta hizlilik, verimlilik
ve yenilik konusunda oldukca faydalantyoruz

K15: Tasarim yoniinden ¢esitlilik, hizli ve seri sunum, iiretime hizl gecis,
zamandan tasarruf, kalite odaklilik
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Endiistri 4.0 ile birlikte isletmelerin temel olarak tasarim alaninda gelisim

gosterdikleri, hiz kazandiklar1 ve verimliliklerinin arttig1 goriilmektedir. Isletmelerden

alian yanitlar temel olarak bu unsurlar tizerinde yogunlagsmaktadir.

Sizce Endiistri 4.0 ¢ercevesinde gelecek icin beklentileriniz nelerdir?

K1: Olusturulan yeni dijital ortamda iiretim ve gorsellestirme siireglerine
de dahil olmasiyla birlikte bu araglarin getirdigi imkanlarin dengeli bir
sekilde kullanilmasi

K2: Tasarim yoniinden hizli servis olacak. Bilgi paylagimi daha giivenli ve
hizli olacak.

K3: Teknolojinin firmamiza getirecegi hizlilik, verimliligin ve kalitenin
artmasi ile rakiplerimizle olan ara mesafenin kisaltilacagini diigtinliyorum
K4: Miisteri memnuniyeti iiretim yOniinden rekabet ve maliyet yoniinden
rakiplere kars1 ileride olmak

KS: Endiistri 4.0 teknolojisinin isletmelere girisi ile devlet destekli egitimin
saglanabilmesi

K6: Isletmede verimlilik, kolay is takibi, kalitenin artmasi, maliyetin
minimuma gelmesini saglamak

K7: Heniiz bu teknolojinin beraberinde getirdigi olanaklar1 yeni yeni
tanimaya basladigimiz i¢in beklenti konusuna odaklanacak derecede yeterli
bilgi ve tecriibeye sahip degiliz

K8: Daha cok sirketin uluslararas1 diizeyde uygulamalar1 kullanmasi ile
uygulamalarin ve bakim - giincelleme maliyetlerinin diismesi

K9: Ekip calismalarinda, verimliliginde artig, potansiyel sorunlara erken
miidahale imkani sunabilmesi, iiriin gelistirmede daha fazla inovasyon
firsatinin saglanmasi, karliligin artmasi

K10: Fiyatta rekabetcilik, tiretimde hiz ve kalite standarti

K11: Fabrika entegrasyonunun endiistri 4.0’in  teknolojilerinin
tamamlanmasiyla kolay tasarim, hizli iiretim, kalite kontrol odakli ve
maliyetlerin minimum seviyeye diismesi.

K12: Fabrika entegrasyonunun endiistri 4.0’ teknolojilerinin
tamamlanmasiyla kolay tasarim, hizli iiretim, kalite kontrol odakli ve

maliyetlerin minimum seviyeye diismesi.
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K13: 10T sistemlerin daha da geliserek birbirleri ve insanlarla iletisim
kurmalar1 yakin gelecekte gergeklesebilir. Bu sayede, iiretim siiregleri daha
iyi takip edilebilir ve verimlilik arttirilabilir. Tekstil sektdriinde tiretim
stireclerinin dijitallestirilmesi ve otomatiklestirilmesi, daha hizli ve daha
verimli liretim saglayacak. Robotik sistemler ve yapay zeka, iiretim
stireclerinin daha iyi yonetilmesini saglayacak.

K14: Tasarimda, yenilikte daha hizlilik, tasarlanan {iriinlerin sanal olarak
sunumunun hizli ve sorunsuz pazarlama yapilmasi, liretimde hata oraninin
azalmasi ve kalite standartlarinda iiretim yapilmasi

K15: Karlilik, teknoloji yardimui ile daha fazla kazanma

Endiistri 4.0 ile gelecekten beklentilerine bakildiginda isletmelerin verimlilik,

hiz ve kalite konularinda gelisim bekledikleri goriilmektedir. Bilgiye ulagsma, tasarim

ve iletisim alanlarinda Endiistri 4.0 ile birlikte gelecekte daha biiyiik kazanimlar

saglanacagi diislincesi de isletmeler arasinda hakim goriinmektedir.

Sizce Endiistri 4.0 teknolojisinde ileriye doniik planlariniz nelerdir?

K1: Getirdigi araclari kullanarak iiretim odakli olmak iizere ortaya
cikarttig1 imkanlar1 kullanmak

K2: Firmamiz endiistri 4.0 teknolojiye gecis icin yeni karar almis
bulunuyoruz.

K3: Firmamizin endiistri 4.0 teknolojiye hazirlanarak yatirim
politikalarinin daha hizli ve saglanabilir hale gelmesini saglamak

K4: Endistri teknolojisinin Tiirkiye’deki gelismeleri takip etmek ve
isletmeye fayda saglayacak teknolojiyi takip ederek iiretimde hizlilik ve
kalitenin siirdiiriilebilirligini saglamak

KS: Endiistri 4.0 teknolojisine uygun personelin yetistirilmesi ve liretim
sistemimize uygun teknolojinin saglanmasi

K6: Teknoloji icin finans kaynaklari bulmak

K7: Firmamizda yonetim, iiretim ve pazarlama birimlerine endiistri 4.0
teknolojiye entegre edip genel olarak olanaklarindan ve gelismelerinden
yararlanarak, zamana ayak uyduracak daha rekabet¢i bir sirket kiiltiirliniin

benimsenmesini saglamak.
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e K&8: Su an tasarim icin kullandigimiz teknolojiyi ileriki dénemde kalip
hazirlama ve {iretim i¢in de kullanabilmeyi saglamak

e K9: Uretim maliyetlerinde artis nedeniyle insan giiciine dayal
mekanizmalarin azaltilmasi, tahminleme ve simiilasyon siireclerindeki
sapmalar nedeniyle bu alanlarda iyilesme saglanmasi, veriye dayali
optimizasyonun saglanmasi, karlilik kalemlerine dahil giderlerde azalmay1
saglayacak otomasyonlarin olusturulmasi

e K10: Maliyet hesaplama programlarinin daha gelismis olmasi, firmanin
daha hizli ve kalite bazli liretime yonlendirilmesi i¢in endiistri 4.0
teknolojisinin kullanilabilir olmas.

e KI11: Fabrikanin ve isletmenin tiim departmanlarinda endiistri 4.0
teknolojisinin igletmeye kazandirilmasi.

e K12: Fabrikanin ve isletmenin tiim departmanlarinda endiistri 4.0
teknolojisinin igletmeye kazandirilmasi.

e K13: Tekstil sektoriinde endiistri 4.0 teknolojileri kullanilarak,
siirdiiriilebilirlik hedefleri gerceklestirilebilir. Ornegin, atik miktar1
azaltilabilir, enerji ve su tiiketimi azaltilabilecek O©nlemleri bizlere
bildirebilir ve onceden uyar1 sistemi kurgulayabilir. Tekstil iiretiminde
kullanilan makinelerde yapay zeka teknolojileri kullanilarak, makine
arizalar1 onceden tahmin edilebilir. Boylece, iiretim siireglerinde kesintiler
azaltilabilir ve verimlilik arttirilabilir.

o Kl14: Tekstil imalatgis1 olarak tasarimda, pazarlama, planlama, iiretim
asamalarindaki eski teknolojinin bir an 6nce yenilenerek daha verimli ve
kalite standartlarinda uygun iiretim yapilarak miisteri memnuniyetini
kazanmak, {iretimi bitmis iiriinlerin kalitesinden emin olmak

e KI15: Fabrika otomasyon sisteminin gelistirilmesi ve isletmelere daha

faydali olacagini diigtiniiyorum

Son olarak isletmelerin Endiistri 4.0 ile ilgili ileriye doniik planlar
incelendiginde Endiistri 4.0’1n tiim departmanlara yayilmasi, daha hizli, daha kaliteli
ve daha diigiik maliyetli bir yonetime ve iiretime ulasilmasi, teknolojik gelismelerin

takip edilmesi ve yararlanilmasi gibi planlarin oldugu belirlenmistir.
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6. SONUC VE ONERILER :

Dordiincli sanayi devriminin ortaya c¢ikmasmin temel sebebi miisterinin
taleplerine en hizli ve dogru cevap verecek dliretim ihtiyacinin karsilanmasidir.
Gecgmiste {reticiler piyasadaki talep durumunu fazla dikkate almadan iiretim
faaliyetlerini ytiriitiiyorlardi. Tiiketicinin gelirini ve egitim diizeyi arttikca talepleri de
buna bagh olarak degismeye baglamistir. Bu durumda fireticinin para kazanabilmesi
i¢in tiiketicilerin taleplerine cevap vermesi gerekiyordu. Bu durum, pazarin gidisatini
tireticilerin iirlinlerinin degil, tiiketicilerin taleplerinin yonlendirmesini saglamistir. Bu
nedenle iireticiler istenilen talep durumuna cevap verebilmek adina imalat sistemlerini
de igeren yenilikler yapmaya baslamislardir. Bu doniigiim siireci diinyada yeni bir
devrim hareketine neden oldu ve Endiistri 4.0 ortaya ¢ikmuistir.

Endiistri 4.0 birgok alana entegre edilme siirecinde olup moda tasarimi alaninda
da benzer bir asamadadir. Endiistri 4.0’1n bu siirecin sonu olmadig: diisiiniilmekte ve
gelecekte Endistri 5.0’a gegisin de saglanacagi oOngoriilmektedir. Bu durum
isletmelerin Endiistri 4.0’a hizli bir sekilde entegre olma arzularini arttirirken siirecin
dogru yonetilmesi adma c¢abayr da kacimilmaz kilmaktadir. Isletmeler entegre
stirecinde c¢esitlik zorluklar yasarken, her isletme kendi eksiklerini giderme ve giicli
yonlerini daha da giiclendirme adma farkli adimlar atmaktadir. Teorik olarak
bahsetmenin yani sira bahsedildigi iizere uygulamali olarak da isletmelerin Endiistri
4.0 yaklagimlari incelenmistir. Buna gore calisma kapsaminda olusturulan 6rnekleme

ve elde edilen bulgulara iliskin 6ne ¢ikan sonuglar sunlardir:

— Aragtirmanin 6rneklemini olusturan isletmelerin %73,3’ii (11) moda tasarimi
ve iretimi, %60°1 (9) tekstil tasarimi ve iiretimi, %26,7’si (4) moda
perakendeciligi, pazarlama ve magazacilik ve %6,7’si (1) medya ve pazarlama
alaninda faaliyetlerde bulunmaktadir.

— Arastirmanin 6rneklemini olusturan isletmelerin %80°1 (12) RFID, %60°1 (9)
nesnelerin interneti, %40,0°1 (6) bulut bilisim, yine %40,0’1 (16 siber giivenlik,
%20,0’si (3) otonom robotlar, yine %20’si (3) katmanl {iretim, %13,4’1 (2)

simiilasyon, yine %13,4’1 (2) yatay ve dikey sistem entegrasyonu, %6,7’si (1)
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arttirllmis  gergeklik ve son olarak yine %6,7’si (1) Endistri 4.0
teknolojilerinden biiyiik veri analizini kullanmaktadir.

Arastirmanin 6rneklemini olusturan isletmelerin %73,3’l (11) Avrupa Birligi
ilkeleri, %67’si (10) Dogu ve Uzakdogu iilkeleri, %13,4’1 (2) Amerika
Birlesik Devletleri ve yine %13,4’ii (2) Tirkiye menseili Endiistri 4.0
teknolojileri kullanmaktadir.

Aragtirmanin 6rneklemini olusturan isletmelerin Endiistri 4.0 teknolojilerinden
liretim ve tasarim asamalarinda %66,7’si (10) nesnelerin interneti, %601 (9)
siber giivenlik, %46,7’si (7) bulut bilisim, %33,3°1i (5) biiyiik veri analizi, yine
%33,3’1i (5) dikey entegrasyon, %26,7’s1 (4) yatay entegrasyon, %20,0’s1 (3)
simiilasyon, yine %20,0’si (3) otonom robotlar ve son olarak %13,4°1 (2)
arttirllmis gerceklik kullanmaktadir.

Arastirmanin 6rneklemini olusturan isletmelerin %46,7’si (7) siber giivenlik,
%33,3’1, (5) nesnelerin interneti, %26,7’si (4) simiilasyon, %26,7’si (4)
otonom robotlar, %26,7’si (4) bulut bilisim, %26,7’si (4) yatay ve dikey
entegrasyon, %20,0’si (3) biiytlik veri analizi %13,4°1i (2) katmanl iiretim ve
son olarak %6,7’s1 (1) arttirilmis gergekligi kisa vadede (1 — 3 yil) iiretim ve
tasarim alanlarina entegre etmeyi planlamaktadir.

Aragtirmanin 6rneklemini olusturan isletmelerin %40,0’1 (6) otonom robotlar,
%33,3’1, (5) yatay ve dikey entegrasyon, %26,7’si (4) katmanli iiretim, yine
%26,7’s1 (4) siber giivenlik, %20,0’s1 (3) nesnelerin interneti, %20,0’s1 (3)
simiilasyon, %20,0°s1 (3) biiyiik veri analizi %20,0’s1 (3) arttirilmis gercekeilik
ve son olarak yine %20,0’si (3) bulut bilisimi orta vadede (3 — 6 y1l) iiretim ve
tasarim alanlarina entegre etmeyi planlamaktadir.

Aragtirmanin 6rneklemini olusturan isletmelerin 73,3’1 (11) otonom robotlar,
yine %73,31, (11) arttirilmis gergekeilik, %60,0°1 (9) yatay ve dikey
entegrasyon, %53,3’1i (8) bulut bilisim, yine %53,3’1 (8) biiyiik veri analizi,
%46,7’s1 (7) simiilasyon, yine %46,7’si (7) katmanli {iretim, %40,0°1 (6) siber
giivenlik ve son olarak %26,7’si (4) nesnelerin internetine uzun vadede (10 y1l
ve lizeri) iiretim ve tasarim alanlarina entegre etmeyi planlamaktadir.
Aragtirmanin 6rneklemini olusturan isletmelerin %80,0’1 (12) performans —
verim arttirma, %80,0’1 (12) adet arttirma, yine %80,0’1 (12) kalite kontrol,

%73,3’1i (11) siirdiiriilebilirlige katki sunma, yine %73,3’ii (11) insan hatasini
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minimize etme ve %I13,4’4 (2) yazilim egitimini {retime yonelik
yapilandirmaktadir.

Arastirmanin Orneklemini olusturan isletmelerin %53,3’l (8) sanal egitim,
%46,7’s1 (7) ileri seviye dijital iirlin gelistirme, yine %46,7’si (7) yeni is
modeli, %33,3°1 (5) veriye dayali kontrol, yine %33,3’1i (5) veriye dayali stok
optimizasyonu, %?26,7’si (4) arttirilmis gergeklik destekli operasyonlar ve
%13,4’t (2) wuzaktan hizmet egitimini insan kaynaklarina ydnelik
yapilandirmaktadir.

Aragtirmanin 6rneklemini olusturan igletmelerin %93,3’1 (14) tiretimde elde
edilen verimlilik, %86,7’s1 (13) hizli liretim ve tasarim gelistirme, %80°1 (12)
bilgiye erisimin ve bilgi paylasimimin artmasi, %73,4’i (11) insan odakli
tiretim hatalarinin minimize edilmesi, yine %73,4’i (11) zaman ve isgiicli
bakimindan hizli ¢oziimler almak ve tasarruf saglamak, yine %73,4’t1 (11)
tasarim ve kalip programlarinin kullanilarak ¢oklu denemeler yapilmasi ve
gercege yakin sonuglar elde edilmesi, %66,7’s1 (10) endiistriyel yonden artan
rekabet avantaji, yine %66,7’si (10) hizli gorsel hazirlama, %60°1 (9) liretim ve
tasarimda kolay varyasyon gelistirme, yine %60°1 (9) calisanlara sagladigi
calisma konforu ve kolaylik, yine %601 (9) lriin gelistirme ve prototip
maliyetin azalmasi, yine %60’1 (9) malzeme ihtiyaglarimin ve maliyetin
azalmasi, yine %60’1 (9) arsivlemenin kolay olmasi, %53,3’i (8) tasarim
programlar kullanilarak desen ve kumas yiizey ¢esitliliklerinin artmasi, yine
%53,3’1i (8) On goriilemeyen problemlere kars1 hizli ¢ézlimlerin gelistirilmesi
ve kontrol mekanizmasini saglamasi, yine %53,3°1 (8) hizli / glivenilir olmasi,
%46,7°si  (7) firma / markalarin oyunlar ve karakterler {izerinde
koleksiyonlarinin tanitiminin yapilmasi, yine %46,7’si (7) tekstil ve moda
tasarim yazilim programlarinin kolay anlasilabilir arayiize sahip olmasi, yine
%46,7’s1 (7) teknolojinin ve diislincenin birlesmesi ile yeni tasarim
olanaklarinin gelismesi ve sonu¢ odakli olmasi, %40°1 (6) teknolojiye rahat
erisim faktoriine bagl olarak ¢alismalarini mekandan bagimsiz, istedigi yerde
yapmast, yine %40’1 (6) ise hammadde atiklar1 azalimi ve ¢evre kirliligi, su,
enerji, kit kaynaklarinin gereginden fazla kullanilmamasi unsurlarin1 Endiistri

4.0’ gii¢lii yonleri olarak belirtmistir.
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Aragtirmanin 6rneklemini olusturan isletmelerin %86,7°1 (13) uyumlanma
maliyetinin ylikselmesi, yine %86,7’si (13) yeterince bilgi birikiminin
olmamasi, %73,3’1 (11) yonetimde merkeziyetgilik, %66,7’si (10) gizlilik
ithlali %46,7’s1 (7) etkilesim optimizasyon, yine %46,7’si (7) teknolojik,
%40,0’1 (6) iretimde otomasyonun kisileri devre dis1 birakmasi ve yine
%40,0’1 (6) dijitallestirme Ozerklik unsurlarin1 Endiistri 4.0’ zayif yonleri
olarak belirtmistir.

Aragtirmanin 6rneklemini olusturan isletmelerin %86,7°1 (13) karliligin
artmasi, %73,3’1 (11) geng isglicii potansiyelinin artmasi, yine %73,3’1 (11)
karliligin artmasi, yine %73,3’1 (11) potansiyel sorunlara erken miidahale
imkan1 sunabilmesi ve %53.,3’ii (8) ekip ¢aligmalarinda verimliliginde artis
firsatlarina Endiistri 4.0 kullanimi ile ulasacaklarini diisiinmektedir.
Aragtirmanin Orneklemini olusturan isletmelerin %93,3’1 (14) teknolojiyi
kullanacak nitelikli insan kaynaginin saglanamamasi, %=86,7’si (13)
calisanlarin teknolojiye adaptasyon sorunlarinin ortaya ¢ikmasi, %80’1 (12)
siirekli iyilesmenin getirdigi gerekli bakim maliyetlerinin yiiksekligi, yine
%801 (12) teknik bakim masraflarinin yiiksek olmasi, %66,7’si (10) yatirim
maliyetinin iiretimden saglanamamasi, %60°1 (9) ekonomik kosullarin
degiskenliginin uluslararast kaynaklar1 etkilemesi, %53,3,’0 (8) veri
giivenliginin saglanamamasi, %46,7’si (7) siber saldirilara a¢ik olmasi, yine
%46,7’s1 (7) teknolojinin servis saglayicilarina olan mesafeden dolay1 ulagim
zorlugu,%40°1 (6) liriin standartlarinda beklenen yiiksek nitelik ve yine %40°1
(6) endiistri 4.0 tiretimlerinde rekabetin yogun olmasi unsurlarini Endiistri 4.0

teknolojilerine geciste yasadiklar tehditler olarak siralamaktadir.

Bu bulgularin yani sira isletmelerin agirlikli olarak Clo 3D, CAT sistemleri,

[ustrator, Corel ve Photoshop programlar1 iizerine egitimleri yapilandirdiklari,
Endiistri 4.0 ile birlikte isletmelerin temel olarak tasarim alaninda gelisim
gosterdikleri, hiz kazandiklar1 ve verimliliklerinin arttig1, Endiistri 4.0 ile gelecekten
beklentilerine bakildiginda isletmelerin verimlilik, hiz ve kalite konularinda geligim
bekledikleri ve Endiistri 4.0 ile ilgili ileriye doniik planlari incelendiginde Endiistri
4.0’ tiim departmanlara yayilmasi, daha hizli, daha kaliteli ve daha diisiik maliyetli
bir yonetime ve iiretime ulasilmasi, teknolojik gelismelerin takip edilmesi ve

yararlanilmasi gibi planlarin oldugu belirlenmistir.
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Giyilebilir tasarim :Gergekletirilen bu ¢alismada tasarim tarihin basindan beri
ilham olan ve formalara nasil {iiretildigi cogaldigi konusunda ilk Ogreti doga
matematigi ve mimesin kavrami iizerinde durulmus, kumas desenlerinde ¢icek
formlar1 sitilize edilmis,geometrik formlar kullanilmigtir.Desenler balimindan
koleksiyon futuristik, minimal ¢izgide oldugu sdylenebilir. Modellerin form
arayisinda desenlere uygun temayla biitiilclil sekilde Robotik figiirler modellerden
esinlenmistir. Kolleksiyon c¢alismalarinda belirlenen tarz ve modeller analizi
yapilirken sanatsal caligmalar,6zellikle ve teknikler incelenmistir. Futuristik Nature
4.0 teknolojiginin gelisimine yoOnelik donemine isaret etmektedir.Teknolojinin 6n
planda oldugu tema aragtirmasi ile giyim sanatina uyarlanabilen giyilebilir tasarimlar
elde edilmistir.

Endiistri 4.0 incelendiginde alanalardan tasarim moda alanindaki sunum ve
endiistriyel iiretim foksiyonlar1 farkli ollarak incelenebilecek yeni arastirma alanlar
olarak goriilmektedir. Farkli proramalarin etkinligi nasil kullanildigi nasil entegre
edilebilicegi hakkinda yeni arastirmalarin yapilmasit miimkiindiir .

Yapay zeka ve moda tasarimi konusunda belirsiz ve genisleyen bir uygulama
alan1 olarak arastirmacilara agik goriinmektedir. Bu alanlarda Tiirk hazir giyim

yeterligi ayrica Ol¢iilebilir alanlar arasinda goriilmiistiir.
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Sekil 6.1. Tasarim Versiyonu 1
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Sekil 6.2. Tasarim Versiyonu 2
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Sekil 6.3. Tasarim Versiyonu 3
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Sekil 6.4. Tasarim Versiyonu 4
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Sekil 6.5. Tasarim Versiyon 5
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Sekil 6.6. Tasarim Versiyonu 6
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Her yeni gelismede oldugu gibi Endiistri 4.0’1n tasarim alaninda kullaniminda
da cesitli avantajlar ve dezavantajlar mevcuttur. Isletmeler dezavantajli unsurlari
minimize edip avantajli unsurlari isletmelerine entegre ettikleri siirece Endiistri 4.0 ile
birlikte rekabet gliglerini arttirma, maliyetlerini diislirme, verimliliklerini ve
kalitelerini arttirma, en Onemlisi de piyasada fark yaratma olanaklarina
ulasabilmektedir. Ulkemizdeki mevcut durumda Endiistri 4.0’1n tasarim alaninda
heniiz yeterli diizeyde entegre edilmedigi ve gelisim asamasinda oldugu ¢ikariminda
bulunmak miimkiindiir.

Teknolojinin gelisim hiz1 goz oniline alindiginda teknolojik gelismelerin ve
Endiistri 4.0’in moda sektorii iizerindeki etkilerinin her gegen giin artacagi
Ongoriisiinde bulunmak miimkiindiir. Gelecek ¢alismalarda moda sektoriine etki eden
yeni teknolojilerin ele alinmasi faydali olacagi gibi olusan ve artan etkilerin verimlilik,
performans, miisteri memnuniyeti gibi farkli acilardan ele alinarak da incelenmesi
konuya iligkin literatiiriin zenginlesmesinde ve ¢esitliligin artmasinda faydal
olacaktir.

Sonug olarak Endiistri 4.0 moda tasarimi alaninda 6nemli kazanimlar saglamis
olmakla birlikte 6zellikle tilkemizde entegrasyonu tamamlamais bir olgu degildir. Hala
gelisim asamasindadir, Tiirkiyede endiistri 4.0 teknolojilerin kullaniminda moda
tasaricilarin ¢aligmalarinin hizli olmasi i¢in bilgisayarlarin moda tasarim ¢alismalarina
uygun olmasi gerekmektedir. Ornek olarak ¢alismamda sanal video ¢ekiminde 1stnma
ve kasilma ve yavaslama olmaktadir. Moda alaninda gelismis iilkelerin bir nebze
gerisinde kalindigindan s6z etmek miimkiindiir. Buna karsin yapilan saha ¢aligmasinda
elde edilen bulgulardan da anlasilacag iizere isletmelerin Endiistri 4.0’1 bir firsat ve
kazanim olarak goriiyor olmalari, dnyargidan uzak bir tutum igerisinde olmalari
gelecek adina umut verici olup entegrasyonun c¢ok daha kisa ve etkin bir sekilde

gergeklesebilecegine dair diislinceyi de kuvvetlendirmektedir.
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EK A: Miilakat Formu
MULAKAT FORMU

Bu calisma, Hali¢ Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii Tekstil ve Moda
Tasarimi Ana Sanat Dali, Sanatta Yeterlik Programinda yiiriitiilen “Tiirkiye’de Hazir
Giyim Sektoriinde Endiistri 4.0 Uyumlanma Siirecinde Karsilasilan Problemler”
baglikli aragtirmanin giiniimiize dek endiistriyel yatirimlar, tasarim alanina yapilan
yatirnmlar ve hazir giyim alaninda teknolojik gelismeler paralel sekilde incelenip,
tireticilerin endiistri 4.0 teknolojileri ve anlayisi ile liretim yapmaya gegis siire¢lerinde
karsilasilan giicliik ve problemler incelenmesi amaciyla yapilmaktadir. Caligmadan
elde edilen veriler calismanin amaci dogrultusunda yayinlanacaktir. Degerli vaktinizi

ayirdigimiz ve katkilariniz i¢in simdiden ¢ok tesekkiir ederiz.

Verdigim bilgilerin yukarida belirtildigi gibi lisansiistii calisma ve yayin

siirecinde islenmesine ve kullanilmasina izin veriyorum.

Isim Soyisim

Katihmer imza

Tarih

Cahisma Sahibi : Ali TASTEKIN

Damisman : Dog. Dr. Zehra DOGAN SOZUER
Firma ismi

Unvam & Sirketteki Pozisyon
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1. Moda endiistrisinin hangi sektoriinde faaliyet gosteriyorsunuz?
() Tekstil tasarimi ve liretimi
() Moda tasarimi ve iiretimi
() Moda perakendeciligi, pazarlama ve magazacilik
() Moda gosterileri
() Medya ve pazarlama
Diger :
2. Hangi Endustri 4.0 teknolgjilerini kullaniyorsunuz? Asagidaki teknolojilerden
hangileri firmanizda kullanimdadir, isaretleyiniz.

() Nesnelerin interneti

() Simiilasyon

(') Otonom robotlar

() Katmanli tiretim

() Arttirllmis gerceklik

() Bulut biligim

() Siber giivenlik

() Biiytik veri analizi

() Yatay ve dikey sistem entegrasyonu

() RFID (Barkod okuma hizli sayim lakosyon takibi)

3. Asagidaki Endiistri 4.0 teknolojilerinin mensei hakkinda bilgi veriniz.

() Amerika Birlesik Devletleri
() Avrupa Birligi Ulkeleri

() Dogu ve Uzakdogu Ulkeleri
() Tirkiye

4. Asagidaki Endiistri 4.0 teknolojilerinden iiretim ve tasarim asamalarinda
kullamimda olanlar isaretleyiniz.

() Nesnelerin interneti

() Simtilasyon

() Otonom robotlar

() Katmanli tiretim

() Arttirllmus gergeklik

() Bulut bilisim

() Siber giivenlik

() Biiytik veri analizi

() Yatay entegrasyonu (ayn1 alandaki sirket birlesmeleri)
() Dikey entegrasyonu (ayni sektor fakat tedarikgiler farklr)
Diger :
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5. Asagidaki Endiistri 4.0 teknolojilerinden yakin vadede (1-3 yil) iiretim ve
tasarim asamalarina entegre edilmesi planlanan teknolojileri isaretleyiniz.
() Nesnelerin interneti
() Simtilasyon
() Otonom robotlar
() Katmanl1 tiretim
() Arttirllmis gergeklik
() Bulut bilisim
() Siber giivenlik
() Biiytik veri analizi
() Yatay entegrasyonu (ayn1 alandaki sirket birlesmeleri)
() Dikey entegrasyonu (ayni sektor fakat tedarikgiler farklr)
Diger :
6. Asagidaki Endiistri 4.0 teknolojilerinden orta vadede (3-6 yil) iiretim ve
tasarim asamalarina entegre edilmesi planlanan teknolojileri isaretleyiniz.
() Nesnelerin interneti
() Simiilasyon
() Otonom robotlar
() Katmanli tiretim
() Arttirllmas gergeklik
() Bulut bilisim
() Siber giivenlik
() Biiytik veri analizi
() Yatay entegrasyonu (ayn1 alandaki sirket birlesmeleri)
() Dikey entegrasyonu (ayn1 sektor fakat tedarikgiler farklr)
Diger :

7. Asagidaki Endiistri 4.0 teknolojilerinden uzun vadede (10 veya daha fazla yila
kadar) iiretim ve tasarim asamalarina AR-GE’si planlanan teknolojileri
isaretleyiniz.

() Nesnelerin interneti
() Simiilasyon
() Otonom robotlar
() Katmanl1 tiretim
() Arttirllmis gerceklik
() Bulut bilisim
() Siber giivenlik
() Biiyiik veri analizi
() Yatay entegrasyonu (ayn1 alandaki sirket birlesmeleri)
() Dikey entegrasyonu (ayni sektor fakat tedarikgiler farklr)
Diger :
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8. lIsletmemizde Endiistri 4.0 uygulama alanlarindan insan kaynaklarina

yonelik olarak hangilerinin egitimini yapilandirmaktasimiz?

() Ileri seviye dijital {iriin gelistirme

() Veriye dayali kalite kontrol

() Sanal egitim

() Yeni is modeli — hizmet olarak sunulan her sey

() Uzaktan hizmet — insan-robot igbirligi

() Veriye dayali varlik / fabrika optimizasyonu

() Veriye dayali stok optimizasyonu

() Arttirllmis gerceklik destekli operasyonlar (gercek ve sanal nesnelerin ayni
ortamda birlikte algilanmasi gergek diinya ile baglantiy1 siirdiirebilen bir ortam)

Diger :
9. Isletmenizde Endiistri 4.0 uygulama alanlarindan iiretime yénelik olarak

hangilerinin egitimini yapilandirmaktasimiz?

() Performans — verim arttirma
() Adet arttirma
() Siirdiirtilebilirlige katki sunma
() Insan hatasini minimize etme
() Yazilim
() Kalite kontrol
() Maliyet diigiirme
Diger :
10. isletmenizde Endiistri 4.0 teknolojisinin benimsenmesinde karsilasilan zayif

yonleri belirtiniz?

() Uyumlanma maliyetinin yiiksek olmasi

() Etkilesim optimizasyon

() Teknolojik

() Yeterince bilgi birikiminin olmamasi

() Uretimde otomasyonun kisileri devre dis1 birakmasi
() Dijitallesme 6zerklik

() Gizlilik ihlali

() Yonetimde merkeziyetgilik

Diger :
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11. isletmenizde Endiistri 4.0 modelini benimsemenin sunacag firsatlar

nelerdir?

() Geng is giicii potansiyelinin artmast
() Ekip ¢alismalarinda verimliliginde artis
() Potansiyel sorunlara erken miidahale imkan1 sunabilmesi
() Uriin gelistirmede daha fazla inovasyon firsatinin saglanmasi
() Karliligin artmasi
Diger :
12. Endiistri 4.0 teknolojilerine geciste karsilastiginiz tehditler nelerdir?

() Teknolojiyi kullanacak nitelikli insan kaynaginin saglanamamasi
() Teknolojinin servis saglayicilarina olan mesafeden dolay1 ulagim zorlugu
() Calisanlarin teknolojiye adaptasyon sorunlarinin ortaya ¢ikmasi
() Veri giivenliginin saglanamamasi
() Siber saldirilara agik bir sistem olmasi
() Siirekli 1yilesmenin getirdigi gerekli bakim maliyetlerinin ytliksekligi
() Teknik bakim masraflarinin yiiksek olmasi
() Uriin standartlarinda beklenen yiiksek nitelik
() Endiistri 4.0 tiretimlerinde rekabetin yogun olmast
() Yatirnm maliyetinin iiretimden saglanamamasi
() Ekonomik kosullarin degiskenliginin uluslararasi kaynaklar etkilemesi
Diger :
13. Endiistri 4.0 teknolojisinin giiclii yanlar1 olarak belirledikleriniz?

() Uretimde elde edilen verimlilik

() Uretim ve tasarimda kolay varyasyon gelistirme

() Hizl tiretim ve tasarim gelistirme

() Calisanlara sagladigi ¢alisma konforu ve kolaylik

() Insan odakl1 iiretim hatalarinin minimize edilmesi

() Uriin gelistirme ve prototip maliyetinin azalmas1

() Bilgiye erisimin ve bilgi paylagiminin artmasi

() Endiistriyel yonden artan rekabet avantaji

() Zaman ve is gilicli bakimindan hizli ¢éziimler almak ve tasarruf saglamak

() Malzeme ihtiya¢larinin ve maliyetin azalmasi

() Tasarim programlar1 kullanilarak desen ve kumas ylizey ¢esitliliklerinin
artmasi

() Teknolojiye rahat erisim faktoriine bagli olarak c¢alismalarini mekandan

bagimsiz, istedigi yerde yapmasi
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() Tasarim ve kalip programlarinin kullanilarak (sunum, o6l¢iilendirme,
serileme, renklendirme ¢aligmalarin bir biitlinii ve gercege yakin gorselde goriilmesi
vb.) ¢coklu denemeler yapilmasi ve ger¢ege yakin sonuglar elde edilmesi

() Arsivlemenin kolay olmasi

() Hizl1 gorsel hazirlama

( ) Firma / markalarin oyunlar ve karakterler iizerinde koleksiyonlarinin
tanitiminin yapilmast

() Tekstil ve moda tasarim yazilim programlarinin kolay anlagilabilir arayiize
sahip olmasi

() On goériilemeyen problemlere kars1 hizl ¢oziimlerin gelistirilmesi ve kontrol
mekanizmasini saglamasi

() Hizl ( giivenilir kilmasi

() Teknolojinin ve diislincenin birlesmesi ile yeni tasarim olanaklarinin
gelismesi sonug odakli olmasi

( ) Hammadde atiklar1 azalimi1 ve gevre kirliligi, su, enerji, kit kaynaklar
gereginden fazla kullanilmamasi

Diger :

14. isletmenizde Endiistri 4.0 uygulama alanlarindan tasarima yénelik olarak

hangilerinin egitimini yapilandirmaktasimiz?

15. Sizce Endiistri 4.0°1n sirkete entegre edilmesiyle tasarim stratejilerini ne tiir
degisiklikler / gelismeler gerceklesti?

16. Endiistri 4.0 cercevesinde gelecek icin beklentileriniz nelerdir?

17. Endiistri 4.0 teknolojisini ileriye doniik planlariniz nelerdir?

Verdiginiz cevaplar ile arastirmaya sagladiginiz katki igin tesekkiir ederiz.
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Sekil A.1. Futuristic Nature Koleksiyonu

Sekil A.2. Futuristic Nature Koleksiyonu
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Sekil A.3. Futuristic Nature Koleksiyonu

Sekil A.4. Futuristic Nature Koleksiyonu
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