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OZET

MODA TASARIMI EGITIMINDE
BILGISAYAR DESTEKLiI OGRETIME YONELIK
OGRETIM ELEMANI VE OGRENCI GORUSLERI

Gomceli, GOniil
Yiiksek Lisans, Mesleki Resim Egitimi Bilim Dali
Tez Danismani: Prof. Arsal IMER, Yrd. Dog. Dr. Ozlem ALP
Nisan-2009

Giliniimiizde bilgisayar teknolojisi her alanda aktif bir sekilde
kullanilmaktadir. Bu alanlardan biri de moda tasarimi/tekstil sektoriidiir. Sektorde
artan bilgisayar destekli calisma sekli bu sektore eleman yetistiren iiniversitelerin
moda tasarimi boliimlerinde de degisime gidilmesine yol agmistir. Fakiilteler boliim
ders programlarinda Bilgisayar Destekli Tasarim Dersine yer vermeye
baslamislardir. Bu calisma moda tasarimi egitiminde bilgisayar destekli dgretime
yonelik 6gretim elemani ve 6grenci goriislerini saptamak amaciyla yapilmistir.

Arastirmanin evrenini Tiirkiye genelindeki iiniversitelerin Endiistriyel
Sanatlar Yiiksekokulu (dort yillik) ve Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde bulunan Moda
Tasarimi Boliimi programinda yer alan Bilgisayar Destekli Tasarim Dersini alan
ogrenciler ve bu dersi veren 68retim elemanlart olustururken; 6rneklemini ise bu
evrenden tesadiifi olarak secilen Eskisehir Anadolu Universitesi Endiistriyel Sanatlar
Yiiksekokulu, Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi ve Izmir Ekonomi
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Moda Tasarmmi Boéliimiiniin ~ gesitli
donemlerinde verilen Bilgisayar Destekli Tasarim Dersini alan 6grenciler ve bu dersi
veren Ogretim elemanlan olusturmaktadir. Bu arastirma kapsaminda veriler anket
formu (5’1i likert 6lgegi) ile toplanmistir. Veriler bilgisayar ortaminda SPSS paket
programi kullanilarak, yiizde hesaplar1 yapilarak degerlendirilmis ve elde edilen
bulgular tablolastirilarak sonug ve oneriler belirlenmistir.

Arastirma sonucunda;

1) Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Tasarim dersi dgretim programinin degiskenleri
ve derse yonelik degerlendirmeleri genel olarak “orta” ve “az” derecede degisme
gosterirken, 0gretim elemanlarinin genellikle “cok” ve “orta” derecede degisme
gosterdigi saptanmistir.

2) Ogrencilerin bu derste kullanilan laboratuar kapasitesini ve kaynak Kitaplari
yetersiz buldugu tespit edilmistir.

3) Egitim siirecinde bilgisayar destekli tasarim programlarinin ¢ok etkili
kullanilmadig1 ancak bilgisayar destekli 6gretimin bu alanda kullaniminin 6nemli
oldugu saptanmustir.

Bu sonuglardan yola ¢ikilarak hem derse hem de yeni arastirmacilara yonelik

diisiinceler belirtilmis, bu dogrultuda Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi’ nin yeniden
yapilandirilip mevcut eksikliklerin giderilmesine yonelik 6neriler getirilmistir.
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ABSTRACT

PERSPECTIVES OF INSTRUCTORS AND STUDENTS
ON THE USE OF COMPUTER AIDED INSTRUCTION
IN FASHION DESIGN EDUCATION

Gomceli, GOniil
Graduate Thesis, Technical Art Training Discipline
Thesis Adviser: Prof. Arsal IMER, Yrd. Dog. Dr. Ozlem ALP
April-2009

Nowadays, computer technology has been actively used in all fields of life.
Fashion design/ textile industry is one of these fields. The increasing use of computer
aided working style in this sector has also led to certain changes in the universities
which train personnel for the ready-made clothing/fashion sector. Faculties have
started to offer courses on Computer Aided Design. This study has been conducted to
determine the views of instructors and students with regard to computer aided
instruction in fashion design education.

This research covers the students and the instructors involved in the
Computer Aided Design course, given in the Fashion Design departments at the
faculties of Fine Arts and the schools of Industrial Arts (four-year education) in the
universities all over Turkey. Sample survey covers the students and instructors of the
Computer Aided Design course offered at the Fashion Design departments of
Eskisehir Anatolian University School of Industrial Arts, Dokuz Eyliil University
Faculty of Fine Arts, and izmir University of Economics Faculty of Fine Arts, all
which are randomly chosen. During the research, five point likert scale has been
used. All the collected data has been transferred to SPSS, calculated and evaluated
according to percent value, and the results obtained from this data have been
tabulated, reaching thus certain conclusions and making suggestions.

At the end of the research it has been found out that

1) While the students’ evaluations regarding the Computer Aided Design course and
its variables reveal a change at “medium” or “low” levels, those of the instructors
usually display a change at “high” and “medium” levels.

2) The students find the laboratory capacity and the source books used in the course
insufficient.

3) The computer aided design programmes have not been used efficiently but that it
is important to use computer aided instruction in their education.

Based on these findings, suggestions concerning new researchers and the

course have been offered and some proposals for the improvement and restructuring
of the course have been brought forward.
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BOLUM 1

1.GIRIS

Bu boliimde arastirma konusunu meydana getiren problem durumu
aciklanarak, yapilan aragtirmanin amaci, 6nemi, sayiltilari, stnirliliklan ve arastirma

konusuyla ilgili temel kavramlara ve kisaltmalara yer verilmistir.

Yapilan calisma bes ayr1 boliimden olugmaktadir;

1. Boliim: Giris, problem durumu, arastirmanin amaci, 6nemi, varsayimlar ve
sinirliliklar bagliklart altinda incelenmistir.

2. Boliim: Arastirma konusuna temel olusturan kavramsal cerceveden
olusmaktadir. Bu boliimde egitim, sanat egitimi, tasarim egitimi ve bilgisayar
destekli 6gretimden bahsedilerek moda tasarimi egitiminde teknoloji kullanimi ve
buna yer veren iiniversitelere yer verilmis gerekli ayrintilarla konu incelenmistir.

3. Bolim: Arastirmanin modeli, evreni ve 6rneklemi, veri toplama teknigi ve
verilerin analizlerine yer verilmistir.

4. Boliim: Eskisehir ve izmir illerindeki iiniversitelerin “Moda Tasarimi”
boliimlerinde bulunan 6grenci ve 6gretim elemanlarina uygulanan anket verilerine
iliskin bulgular tablolastirilarak yorumlanmustir.

5. Bolim: Bulgu ve yorumlrdan yola cikarak sonugd ve Onerilere yer

verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Giyim insanlar icin Onceleri dis etkenlerden korunma ihtiyacindan dogmus
sonralar1 ise geleneksel bicimde siiregelmistir. Ilkcaglarda basit bir ortiinme araci
olan giyim, zaman icinde geliserek bugiinkii halini almistir (Komsuoglu, Imer, 1986,
s.1). Insan yasamiyla baslayan, cinsiyet, kiiltiir, cografi bolge ve tarihsel ¢aglara gore
farkliliklar gosteren, gorsel yam agirlik tasiyan giyim; giysi modalar ve tasarimdan

soyutlanamayan bir gereksinmedir (Cakar, Kisoglu, 2003, s.55). Giyimin sadece



ihtiyag amacli kullamilmayarak, insanlarin giizel goriinme duygularinin agirlik
kazanmasiyla moda kavrami olugmustur. Moda sosyal grup iiyelerinin biiyiik bir
cogunlugu tarafindan gegici olarak benimsenmis, zamana ve duruma gore sosyal

acidan uygun olarak algilanan bir davranis bi¢imidir (Civitgi, 2004, s.5).

Giyim, moda olgusunun hem prototipi hem de basvuru kaynagi olmasi
nedeniyle elimizdeki en énemli ipucudur. Moda kavrami ronesans hareketine bagl
olarak ortaya ¢ikmustir. Ozellikle de profesyonel dergilerin ortaya ¢ikmasi, giyimin
sadece saray halkina ait olmaktan cikip kiiciik atdlyelerin acilmasi ve her kisinin
giysi diktirebilmesiyle birlikte moda tiiccarlig1 baslamis ve moda giindelik yasamin

bir parcasi haline gelmistir (Zengingoniil ders notlari, 2000, s.8).

Moda olgusunun, sanayinin bir kolu haline gelmesi ve tekstil sektoriiniin
gelismesiyle birlikte ¢ok sayida hazir giyim fabrikas1 agilmistir. Teknolojinin ileri
diizeyde olmadigi donemlerde klasik iiretim yontemleri kullanilirken, giiniimiiz hazir
giyim fabrikalarinda tiretim araclarinda yeni teknolojiler kullanilmaya baglamistir.
Uretim, arastirma ve gelistirme, bilim ve teknolojinin bireysel ve toplumsal refahi
belirleyen temel itici giic olacagi Ongoriilmektedir (tubitak.gov.tr). Teknolojinin

destegiyle birlikte:

1. Uretim siireclerinde otomasyonun artacagi, is ve iiretim siireclerinde
uzmanlagmanin artacagi,

2. Is ve yonetimde bilgi sistem ve teknolojileri kullaniminin artacag,

3. Cok amacli, bir kere giyilip atilan, bireysel talebe gore aninda iiretilen

iriinlerin meydana getirilecegi belirtilmektedir (tubitak.gov.tr).

Giyim sektoriiniin bu gelismeler karsisinda egitimli is giicline ihtiyaci
dogmustur. Sektoriin ihtiyacimi karsilamak amaciyla ortadgretim kurumlarinda ve
yiiksekogretim kurumlarinda moda/tekstil tasarimi, hazir giyim, tekstil/konfeksiyon
ve giyim endiistrisi boliimleri gibi bolimler agilmistir. Bu egitim kurumlarinda

Ogrenciler hem tasarim hem {iiretim siirecini yaparak ve yasayarak 6grenmektedirler.



Tasarim insanoglu varoldugundan beri giindemdedir. insan ihtiya¢c duydugu
her seyi beyninde olgunlagtirarak tasarima doniistirmektedir. Tasarim c¢abasina
girerken bunlar1 bazen duygulariyla bazen bilimsel cabalariyla olusturmaktadir

(Tepecik, 2002, s.27).

Tasarim egitiminde de Ogrencilerin yaraticiliklarin1 6n plana cikararak,
uzamsal zekalarin1 gelistirmek hedeflenmektedir. Moda Resmi Dersi’ nde bir giysi
modelinin tamamlayic1 6geleriyle birlikte ¢agdas moda anlayisina uygun cizgi ve
renklerle anlatimi yapilmaktadir (Alpaslan, 2003, s.8). Kalip Hazirlama Teknikleri ve
Dikis Teknikleri derslerinde de o iiriiniin kalibi1 hazirlanip dikilerek bitmis {iriin
olusturulmaktadir. Egitim felsefesinde daimicilik akiminin temsilcilerine gore,
okulun hayatin bir taklidi degil, hayata hazirlayici ortam olmas1 gerektigi
savunulmustur (Fidan, Erden, 1991,s.117). Tasarim egitimi alan 6grenciler de egitim

ortaminda is hayatina hazirlanarak yaparak yasayarak 6grenmektedirler.

Gelisen teknolojiyle birlikte giyim sektoriinde tasarim ve iiretim asamasinda
bilgisayar sistemleri yayginlik kazanmistir. Geleneksel calisma yontemlerinde uzun
saatleri alan caligmalar teknolojinin sundugu olanaklarla kisa siirede
tamamlanmaktadir. Bu durum dolayli olarak moda tasarimi egitimi veren kurumlari
da etkilemekte ve ogretim programlarinda bilgisayar destekli tasarim uygulamalarina
yer verilmektedir. Teknolojinin takip edilmesi sonucunda egitim sisteminde reform
calismalar1 baglamis ve bunun sonucunda “Bilgisayar Destekli Ogretim” hareketi
dogmustur (Sengiil, 2006, s.83). “Bilgisayar Destekli Ogretim” &gretmenin dersin
hedef davramiglarinin temel Ogreticisi oldugu, bilgisayarin egitim ve Ogretimi
destekler nitelikte kullanildig1 bir 6gretim seklidir (Tosun, 2006, s.23). Bilgisayar
destekli 6gretim uygulamalarinda kullanilan, bilgisayar destekli tasarim programlari
icerisinde; Corel Draw, Photoshop, Freeborders FB Designer, Gerber Fashion Studio,
Lectra Primavisions ve Assyst gibi 6zel yazilimlar yer almaktadir. Tepecik 21. YY.
diinyasinda {iretilen her mamuliin igerisinde yiizde elli teknik, yiizde elli sanatin

mevcut oldugunu belirtmektedir. Bu durum moda tasarimi diinyasi i¢in de gegerlidir.



Universitelerin moda tasarimi egitimi veren fakiiltelerinin ders programlar
incelendiginde bilgisayar destekli tasarim derslerine ve staj uygulamalarina yer
verdikleri goriilmektedir. Buradan giyim sektoriine eleman yetistiren fakiiltelerin

sektorde olusan gelismeleri 6gretim programlarina yansittiklart diisiiniilebilir.

Ogretim teknolojisindeki gelismeler incelendiginde Ogretimin
bireysellestirilmesinde ve Ogretim siirecinde, bilgisayarlarin yaygin olarak
kullanildig1 goriilmekte ve materyali sunmada, Ogrenmeyi saglamada,
materyalleri organize etmede bilgisayar1 kullanan etkilesimli bir 6gretim
metodu olan bilgisayar destekli Ogretim tasarimlarindan bu baglamda
yararlanilmaktadir.  Ciinkii  teknoloji ~ tabanli  veya teknolojiyle
zenginlestirilmis Ogrenme ortamlari, farkli Ogrenme stillerine sahip
ogrencilere hitap edilmesini, dolayisiyla 6grenme-0gretme siirecinde olumlu
sonuglar ortaya ¢ikmasini desteklemektedir (Cengizhan, 2007, s.379).

Tiirkiye genelinde “Moda/Tekstil Tasarimi Boliimii” olan iiniversitelerin
hemen hemen hepsi 6gretim programlarinda bilgisayar destekli tasarim derslerine yer
vermektedir. Arastirmada da tanitilan bu iiniversitelerden bazilari; Izmir Ekonomi
Universitesi, Istanbul Aydmn Universitesi, Hali¢ Universitesi, Yeditepe Universitesi,
Istanbul Teknik Universitesi, Mimar Sinan Universitesi, Anadolu Universitesi,

Siileyman Demirel Universitesi ve Gazi Universitesi’ dir. Ancak;

e Bilgisayar destekli tasarim programlarinin egitim siirecinde ne derece
etkili kullanildig,

e Bilgisayar destekli 0Ogretim uygulamalarinin geleneksel Ogretim
uygulamalarina gore ne oranda verimli oldugu,

e Bilgisayar destekli 6gretim programinin ne derece yeterli bulundugu,

® Bilgisayar destekli 6gretim uygulamalarinin yapildigi laboratuarin fiziki

kosullarinin ne derece yeterli oldugu tam olarak bilinmemektedir.

Bu nedenle moda tasarimi egitiminde giyim sektoriiniin iki 6nemli boyutu
olan tasarim ve {iiretim siirecine hakim, alanina yonelik teknolojik gelismeleri
yakindan takip eden, sektorde is hayatina atildiklarinda teknolojiyi zorluk ¢cekmeden
kullanabilen bireylerin yetistirilebilmesi ve moda tasarimi egitimi siirecinde

bilgisayar destekli Ogretime yonelik Ogretim elemani ve Ogrenci goriislerini ve



bilgisayar destekli 6gretim uygulamalarinin 6nemini ortaya ¢ikarmak amaciyla bu
bilimsel arastirmaya gerek duyulmus, ‘“Moda Tasarimi Egitiminde Bilgisayar
Destekli Ogretime Yonelik Ogretim Elemam ve Ogrenci Goriisleri” bir problem

olarak ele alinmustir.

Problem Ciimlesi

Moda Tasarim Egitiminde Bilgisayar Destekli Ogretime Yonelik Ogretim

Elemani ve Ogrenci Goriisleri nelerdir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin genel amaci, Tiirkiye’ de bulunan iiniversitelerin Giizel Sanatlar
Fakiilteleri ve Endiistriyel Sanatlar Yiiksekokulu (dort yillik)’ nda bulunan Moda
Tasarimi Boliimii’niin egitim programlarinda yer alan bilgisayar destekli tasarim
dersinde uygulanan bilgisayar destekli 6gretime yonelik 6gretim elemani ve dgrenci

goriiglerine dayanarak bilgisayar destekli 6gretimi degerlendirmektir.

Arastirmanin genel amacina ulagabilmek icin asagidaki sorulara yanit

aranmistir.

Moda Tasarimi Egitiminde Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi Ogretim

programi1 konusunda goriis bildiren 6gretim elemanlar1 ve dgrencilerin;

1. Demografik 6zellikleri nelerdir?

2. BDT dersi 6gretim programini ne derece yeterli bulmaktadirlar?

3. BDT dersi etkinliklerini yiiriiten 6gretim elemanlarini ne derece yeterli
bulmaktadirlar?

4. BDT dersi etkinliklerini yapan Ogrencileri ne derece yeterli
bulmaktadirlar?

5. BDT dersinin uygulamalarinin yapildig: fiziki ortami ne derece yeterli

bulmaktadirlar?



6. Moda tasarimi egitimi siirecinde BDT programlart ne derece
kullanilmaktadir?
7. Ogrenciler Moda resmi dersindeki bilgilerini BDT dersine transfer

edebiliyor mu?

1.3. Arastirmanmin Onemi

Gelisen teknolojiyle birlikte moda sektoriine eleman yetistiren egitim
kurumlar1 da 6gretim programlarinda BDT uygulamalarina yer vermektedir. Yapilan
aragtirmada genel olarak bilgisayar destekli Ogretimden bahsedilecek ve moda
tasarim1 egitimine nasil yansidigina yer verilecektir. Giyim sektoriinde tasarim
asamasinda gozlenen teknolojik gelismeler izlenecek ve bilgisayar destekli tasarim

programlari ¢esitli yonleriyle tanitilacaktir.

Veri toplamak amaciyla hazirlanan anketlerden elde edilen bulgular
yardimiyla ulasilan sonuclar ile bilgisayar ortaminda genellikle hangi tasarim
uygulamalarinin yapildigi tespit edilecektir. Moda tasarimi egitimi siirecinde
bilgisayar destekli tasarim programlarinin kullaniminin 6nemi saptanacaktir. Moda
tasarim1 egitimi alan Ogrencilerin ve bu egitimi veren Ogretim elemanlarinin

bilgisayar destekli tasarim dersi 6gretim programi hakkindaki goriigleri alinacaktir.

Elde edilen 6gretim eleman1 ve 6grenci goriislerinden yola ¢ikilarak;

1) Ogretim elemanlarina BDT dersinin durumu hakkinda bilgi verilecek,

2) Ogrencilere bilgisayar destekli tasarim programlar1 hakkinda 151k tutacak,

3) BDT dersi Ogretim programint hazirlayan kisilere giyim sektoriinde
kullanilan programlarin ne oldugu tanitilarak okul ve sektor arasinda
paralellik saglanmasit amaciyla programin yeniden gozden gecirilmesi
konusunda 1s1k tutacak,

4) Konuyla ilgilenen kisilere yeni bir BDT programi olusturup gelistirmek
konusunda 1s1k tutacak oldugu diisiiniildiigiinden arastirma kendi 6zel

kosullar icerisinde 6nem tagimaktadir.



1.4. Varsaymmlar

Ogretim elemanlar1 ve dgrenciler anketi tarafsiz olarak, samimi ve dogru bir

sekilde yanitlamislardir.

1.5. Arastirmamn Simirhiliklar:

Bu arastirma 2008-2009 ogretim yilinda anket uyguladigim; Anadolu
Universitesi Endiistriyel Sanatlar Yiiksekokulu Moda Tasarimi Boliimii, Dokuz Eyliil
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Moda Tasarimi Boliimii ve Izmir Ekonomi
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Moda Tasarimi Béliimiiniin  gesitli
donemlerinde BDT dersini alan Ogrenciler ve bu dersin egitimini veren &gretim

elemanlar ile sinirlidir.

1.6. Tanmimlar ve Kisaltmalar

Tammlar

Moda: Sosyal grup iiyelerinin biiyiik bir cogunlugu tarafindan gecici olarak
benimsenmis, zamana ve duruma gore sosyal acidan uygun olarak algilanan bir

davranis bicimidir (Civitg¢i, 2004, s.5).

Tasarmm: Hayalde canlandirilan bir olayin, projesi ¢izimi veya iic boyutlu
goriintiisii olarak uygulanan ve ortaya koyulan eserlerin tiimiine verilen isimdir

(Tepecik, 2002, s.27).

Giysi Tasarmmi: Giyim egitim siireci igerisinde, giyim egitiminin temelini
olusturan ve onu gelistirici nitelik kazandiran gorsel yam 6ncelik tasiyan bir diisiiniis
ve iiretim sistemidir. Genel anlamda ise bir fikri iiriine doniistiirme ¢abasidir (Cakar,

Kisoglu, Bayraktar, 2003, 5.56).



Egitim: Bireyin davranislarinda kendi yasantisi yoluyla, kasith olarak

istendik davranis degisikligi meydana getirme siirecidir (Ertiirk, 1982, s.12).

Sanat Egitimi: Genel anlamda giizel sanatlarin tiim alanlarini igine alan
yaraticl sanat egitimini tamimlarken dar anlamda ise okullardaki ilgili boliim ve

siniflarda sanat alanina yonelik verilen dersleri tanimlamaktadir (San, 1983, s.19).

Tasarmim Egitimi: Bireye tasarim 6gelerini, yontemlerini, kaynaklarini,
ilkelerini kullanarak kendi alanlarinda tasarimlarini yapabilecek bilgi, beceri ve

deneyim kazandirma siirecidir (Alpaslan, 2003,s.24).

Teknoloji: Makineler, islemler, yontemler, siiregler, sistemler, yonetim ve
kontrol mekanizmalar gibi ¢gesitli 6geleri kapsamakta ve teknoloji bu 6gelerin belirli
bir diizende bir araya getirilmesiyle olusan ve bilim ile uygulama arasinda koprii

gorevi yapan bir disiplindir (Yalin, 2002, s.2).

Egitim Teknolojisi: Insanin 6grenme olgusunun tiim yonlerini iceren
problemleri sistematik olarak analiz etmek, bunlara ¢oziimler gelistirmek iizere ilgili
tim unsurlart (insangiiclinii, bilgileri, yontem ve teknikleri, arac ve geregleri,
diizenlemeleri) ise kosarak uygun tasarimlar gelistiren, uygulayan, degerlendiren ve

yoneten karmasik bir siirectir (Alkan, 1998, s.16).

Bilgisayar Destekli Egitim: Bilgisayarin konu ne olursa olsun, dgrenciye
yardime1 bir ders araci olarak kullanildigr her tiirlii uygulamalar kapsayan egitimdir

(Tasc1, 1993, s.11).

Bilgisayar Destekli Ogretim: Bilgisayarin 6gretimde, 6grenmenin meydana
geldigi bir ortam olarak kullanildigi, 6gretim siirecini ve 6grenci motivasyonunu
giiclendiren, Ogrencinin kendi O0grenme hizina gore ayarlanan ve kendi kendine
ogrenme ilkelerinin bilgi teknolojisi ile birlesmesinden olugmus bir 6gretim

yontemidir (Kosar, 2002, s.124).



CAD/CAM Sistemi: Bilgisayar destekli tasarim ve bilgisayar destekli
yonetim sistemi (Eray, 1998, s.177). CAD daha ¢ok tasarim ve kalip uygulamalarini
(model c¢izimi, kalip hazirlama, model uygulama, serileme, pastal vb.) igerirken

CAM iiretim uygulamalarim (serim, kesim vb.) icermektedir.

Kisaltmalar

BDO: Bilgisayar Destekli Ogretim
BDT: Bilgisayar Destekli Tasarim
CAD: Computer Aided Design

CAM: Computer Aided Manufecturing
MEP: Mikroelektronik Egitim Programi



BOLUM I

2. KAVRAMSAL CERCEVE VE iLGILi ARASTIRMALAR

Bu boliimde kisaca egitim, sanat egitimi, tasarim egitimi tanimlarindan
bahsedilerek, bilgisayar destekli Ogretim ve moda tasarimi egitimi siirecinde
teknoloji kullaniminin 6nemi, moda tasarimi egitimi siirecinde bilgisayar destekli
tasarim dersine yer veren bazi liniversiteler, giyim sektoriinde gézlenen teknolojik
gelismeler hakkinda bilgi verilerek moda tasarimi egitimi siirecinde bilgisayar
destekli Ogretime yoOnelik goriislere temel olusturabilecek teorik bilgiler ile tez

konusuyla ilgili daha 6nce yapilmis arastirmalara ve yayilara yer verilmistir.

2.1. EGITiM

Egitim zaman ve mekan yoniinden sinirlanamayan toplumun genis ve cok
boyutlu bir faaliyet alan1 olarak tanmimlanmaktadir. insan yasami boyunca bir egitim
sireci ile i¢ icedir (Fidan, Erden, 1991, s.18). Bu egitim siirecinin bir kismi
programli bir sekilde baslayip devam ederken bir kismi1 da okul disindaki sosyal
cevrede gozlem ve taklit yoluyla devam etmektedir. Egitimle ilgili olarak ¢ok farkli
tanimlar yapilmis olmasina ragmen egitimcilerin ortak oldugu goriis; egitimin bir
davramis degisikligi siireci olmasi yoniindedir. Pek ¢ok egitimci tarafindan kabul
edilen egitim tanimi Ertiirk’ iin ifade ettigi sekliyle “bireyin davranislarinda kendi
yasantis1 yoluyla, kasith olarak istendik davranis degisikligi meydana getirme siireci”
dir (Kayhan, Eroglu, 1999, s.3). Caglar boyunca egitim, bireyin topluma
kazandirilmasin1 hedefleyen ve bireyde olusmasi istenen bir takim degisikliklerin
davranislarma yansimasini isteyen bir siire¢ olarak devam etmektedir (Unalan, 2005,

s.3).

Literatiirde egitim formal egitim ve informal egitim olmak iizere ikiye
ayrilmaktadir. Formal egitim egitimin planli ve programli olan kismim teskil
etmektedir ki bu da kendi igerisinde oOrgiin ve yaygin egitim olmak iizere ikiye

ayrilmaktadir.
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Orgiin egitimde egitim kademelerine giris yasla simrlidir ve her kademe
sonunda 6grenciye bir diploma verilmektedir. Bu siirecte gecilen her bir kademe bir
sonrakinin 6n kusulu niteligindedir (Dogan, 1983, s.22). Okul o6ncesi, ilkdgretim,
ortadgretim ve yiiksekdgretim sistemini meydana getirmektedir. Yaygin egitim ise
herhangi bir egitim kademesinde bulunan ya da bu kademelerin birinden ayrilmis
olan kisilerin ilgileri dogrultusunda aldiklar egitimi kapsamaktadir. Halk egitim
kurslar ile 6zel merkezlerin kurslar1 bu gruba girmektedir (Fidan, Erden, 1991, s.14).
Informal egitim ise belli bir programa bagl olmamakla birlikte yeri ve zamam belli

olmayan egitim tiiriidiir.

Toplumsal bir kurum olan egitim hem bir birey olarak yiiksek bir yasam
diizeyine ulasmanin baglica yolu hem de toplum olarak kalkinmanin temel aracidir
(Kayhan, Eroglu, 1999, 5.9). Dolayisiyla egitimin amaci; bireye, cevre ve toplum igin
istenilen davraniglart kazandirabilmektir (Karaagaclh, 2004, s.3). Davranig
kazandirma okul ortaminda Ogretme ve Ogrenme denen etkilesim siireciyle
saglanmaktadir. Ogretme okulda ogretmen tarafindan gerceklestirilen ogrenmeyi
saglama isidir. Ogrenme ise 6grencinin yasantist sonucu kazandig1 nisbeten kalici izli

davranmis degisiklikleridir.

Egitim siirecinin, amag, Ogretme-0grenme etkinlikleri ve degerlendirme
olmak lizere ii¢ temel 6gesi vardir (Fidan, Erden, 1991, s.19). Amag, formal egitimin
oncelikli Ogesidir ve saptanmasinda toplumun ve bireyin ihtiyaglart g6z Oniinde
tutulmaktadir. Egitimde “nigin?” sorusuna yanit vermektedir. Ogretme ve dgrenme
etkinlikleri ise birbiriyle i¢ ice gerceklesen bir etkinliktir. Ogretmede 6gretmenin,
O0grenmede Ogrencinin agirhigi s6z konusudur. Bu etkilesim siireci igerisinde yer
verilen 6gretim yontem ve tekniklerini, derste kullanilan ara¢ ve geregleri kapsayan
ve egitimde “nasil?” sorusuna yanit veren 0gedir. Degerlendirme ise egitim siirecinin
sonunda yer alan ve “ne kadar?”’ sorusuna yanit veren Ogedir. Degerlendirme
isleminde kullanilacak Olgiitleri egitim siirecinin baslangicim1 olusturan amagclar
belirlemektedir (Ozsoy, 2003, 5.22-23). Degerlendirme ile egitim siirecinin etkililigi

Olctildiigiinden dolay1 6nem tagimaktadir.
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Egitim siirecinin dinamikligini korumasi ¢agin ihtiyaglarina cevap verebilme
ozelligine baghdir. Bu amacla program gelistirme calismalar1 yapilmaktadir.
Giiniimiizde Ogretmen merkezli, ikincil kaynak kullaniminin yaygin oldugu ve
teknolojik arag-gere¢ kullanimina az yer veren geleneksel Ogretim yonteminden;
yapilandirmac1 yaklasimi esas alan, birincil egitim kaynaklarmin kullanildigi,
teknolojik gelismelerin egitim ve 6gretim ortamina yansitildigi, 6gretmenin rehber
konumda oldugu ve 6grenci merkezli egitimin esas alindigi modern egitim sistemi

uygulanmaktadir.

2.1.1. Sanat Egitimi

Toplumumuzda giizel sanatlardan bahsedildiginde bazi kisilerin aklina sadece
resim, heykel, mimarlik ve miizik alanlarinin kapsaminda yer alan eserlerin
olusturdugu bir kavram gelmektedir. Ancak bu sanati sinirlayan bir diisiincedir.
Ciinkii sanat hayatin bir parcasidir ve her alanda insanin karsisina c¢ikmaktadir
(Ozsoy, 2003, s.21). Nerede bir insan toplulugu varsa orada yasami gerekli kilan
maddi hayatin yam sira sezgi ve bilincaltinin da etkisiyle, sanat bir etkinlik olarak

kendisini gostermektedir (Artut, 2001, s.12).

Sanat insanin varolusundan bu yana vardir. Sanat egitimi olmadan 6nce de
insanlar i¢giidiisel olarak amatorce sanatsal calismalar yapmiglardir. Zamanla egitim
olusumuna girilmesiyle birlikte sanat egitimi de baslamis ve amatdr bicimde
olusturulan sanat calismalar teorik bilgilerin, pratiklik, yetenek ve estetik goriisle
birlestirilmesiyle profosyonel bir olusuma girmistir. Gazi Mustafa Kemal Atatiirk
“sanatsiz kalmig bir milletin hayat damarlarindan biri kopmus demektir” soziiyle
sanatin insan hayatinda ne derece 6nem teskil ettigini vurgulamistir. Insan yasaminda
bu derece 6nemli olan sanat alani icin bireyleri yetistirmek amaciyla da sanat egitimi

verilmektedir.

Sanat duygu ve diisiinceler arasinda koprii gorevi iistlenmektedir ki; bir
insanin duygu ve diistincelerinin uyumunu saglamak egitimin de temel

amagclarindandir (Unalan, 2005, s.5). Son yillarda sanat; miizik sanati, yazin sanati,
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plastik sanatlar, gosteri sanatlari, anliksal sanatlar olmak iizere siniflandirilmaktadir.
Ancak bu smiflamada tasarim olgusuna yer verilmemistir. Sanatla teknolojiyi
birlestiren tasarim kavrami gozardi edilmemesi gereken bir gercektir (Ozsoy, 2003,

$.24-25).

Sanat egitimi, kisinin duygu ve diisiincelerini anlatabilmek, yetenegini ve
yaraticiliginm estetik bir seviyeye ulagtirmak amaciyla yapilan egitim ¢aligmalarinin
biitiinii olarak tanimlanmaktadir (Geng, 2006, s.20). 20.YY. dan bu yana sanat
egitimi kavrami genel anlamda giizel sanatlarin tim alanlarini icine alan yaratici
sanat egitimini tanimlarken dar anlamda ise okullardaki ilgili boliim ve siniflarda
sanat alanina yonelik verilen dersleri tanimlamaktadir (San, 1983, s.19). Sanat
egitimi daha genel bir cer¢eve icinde ele alindiginda bireyin duygu, diisiince ve
gozlemlerini anlatabilmede yeteneklerini ve uzamsal zekasim estetik bir diizeye
ulagtirmak amaciyla yapilan egitim ¢abasi olarakta tanimlanmaktadir (Artut, 2001,
$.89). Dogru bir egitim yasantisindan gecen amaclari iyi saptanmis sanat egitimi alan

bireyler diinyaya daha anlamli bakmaktadirlar (Unver, 2002, s.23;Baler, 1990, 5.93).

Egitim psikologlar insan gelisiminde ilk yedi yili kritik donem olarak
adlandirmakta ve bu siire i¢inde bireyin gelisiminin en iyi bi¢imde saglanmasi
gerektigini belirtmektedirler. Dolayisiyla sanat egitimi de bu yaslardan itibaren
baslayip devam ederse bireyin yeteneginin sinirlarin1 genisleterek olaylara cok daha

farkli agilardan bakis agis1 kazandiracaktir.

Sanat egitimi, bireyin sosyal iliskiler kurabilmesini, isbirligi ve
yardimlasmay1, dogru olan1 secebilmeyi, ifade edebilmeyi ve bir ise baslayip
bitirmeyi sagladigi icin gerekmektedir (Geng, 2006, s.20). Duyarli, dengeli ve
saglikli bir toplum yapisinin olugmasinin en 6nemli unsurlarindan biri de sanat

egitimidir (Artut, 2001, s.94).

Ulkemizde sanatin orgiin egitime girmesi 18. YY. da olmustur. III. Selim
doneminde kurulan Miihendishane-i Berri-i Hiimayun, programinda resim derslerine

yer veren ilk resmi kurum olmustur. Cumhuriyetin ilk oniki yilinda ortaokullara
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resim Ogretmeni yetistiren tek kaynak 1927’ de adi Giizel Sanatlar Akademisi olarak
degistirilen Sanay-i Nefise Mektebi olmustur. 1924 yilinda Tiirkiye’ ye gelen
Amerikali felsefeci John Dewey Tiirk Milli Egitimini gelistirmek i¢in hazirladig
raporda resim egitimine Onem verilmesi gerektigini Onermistir. Zamanla egitim
kurumlarinda sanat egitimine verilen onem arttirilarak 1989-90 ogretim yilinda
onemli bir gelisme olarak Giizel Sanatlar Lisesi acilmistir. Ancak temel egitimden
tiniversite egitimine kadar sanat egitimine yonelik sorunlar hala Onemini

korumaktadir (Unver, 2002, s.17-21).

2.1.2. Tasarim Egitimi

Dilimizde tasar, tasarim ve tasarlama gibi cesitli sozciiklerle ifade edilen
dizayn kelimesi, i¢ ¢izim veya model olarak ya akilda tutulan ya da ortaya koyulan
gelistirilmis bir plan olarak tanimlanmaktadir. Tasarim daima yeni veya tekrar
gozden gecirilen fikrin adaptasyonunda bile bulgunun ve yaraticiligin genis
elemanlarim  kapsamaktadir (Giirer, 1992, s.17-18). Tasarim insanoglunun
varolusundan bugiine kadar geliserek devam eden bir siirectir. Insanoglu ihtiyaclarini
karsilamak amaciyla pek c¢ok nesne tasarlamistir. Etrafimizda gordigiimiiz ve
inasanoglunun kendi emegi ile olusturdugu ¢ogu nesne bu siirecin bir sonucudur
(Erkan, 2006, s.11). Bu siirecin sonucunda sadece ihtiyaclan gidermek amaciyla
degil, estetik kaygiyr da dikkate alarak farkli olani meydana getirmek amaciyla

tasarim siireci geliserek hiz kazanmistir.

Sanatin tiim alanlarina yonelik 6zgiin eserler ortaya ¢ikarmak, gerekli proje
ve cizimleri yapmak tasarim Ogelerini, yontemlerini dogru ve etkili bir bigimde
kullanmak bu wunsurlar1 iyi bir sekilde kavramak ve deneyim kazanmakla
gerceklesmektedir. Bunu saglayacak olan da egitimdir. Tasarim egitimi bireye
tasarim Ogelerini, yontemlerini, arag-gere¢ ve tekniklerini kullanarak cesitli proje,
maket ve ¢izimleri yapma becerisi ve bilgisi kazandirarak egitim siireci icerisinde bir
deneyim sahibi olmasini ve yaratict olmasini saglamaktadir (Alpaslan, 2003, s.24).
Yaratic1 insan okuyan, arastiran ve sorgulayan insandir. Ogrenciye egitim hayatinda

kazandirilacak yaraticilik, yasantisi boyunca her alanda kullanacagi bir diisiince tarzi
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olacaktir (Delier, 2005, s.23). Tasarim egitiminin 6nemli kazamimlarindan biri de
bireyin herhangi bir problemle karsi karsiya kaldiginda mantikli bir bigimde
diigiinerek, pratik ve onarict ¢oziimler gelistirmesidir. Bu nedenle bir tasarimciyi
egitmenin en ideal yolu oncelikle kafasindaki soyut formlar, bilingli bir sekilde ifade
edebilmeyi Ogretmektir (Giirer, 1992, s.25). Tasarim 06grencisinde bulunan en
belirgin 6zelliklerden birisi zihninde canlandirdigi kavramlari somut bir bigcimde

ortaya koymaktadir.

Tasarim egitimi dogrudan yaraticiliga dayali bir egitimdir. Yaraticilik
Ogrenilebilir ve ogretilebilir olarak kabul edilmektedir (Saymalp, 1997, s.12). Bireyin
alacag1 egitimle birlikte kendisinde varolan tasarim yetenegi yeterlige doniiserek
devam edecektir. Oguzkan’a gore egitim, “belli bir konuda, bilgi ya da bilim dalinda
yetistirme ve gelistirme” olarak tamimlanmaktadir (Ozsoy, 2003, s.25). Tasarim
egitimi bu egitim tanimindan yola cikilarak; bireyi tasarim alaninda yetistirme ve

gelistirme olarak da tanimlanabilir.

Tasarim egitimi {izerine ilk gercek c¢alisma 1919 yilinda Bauhaus’un
kurulmasiyla birlikte gerceklesmistir. Bauhaus’un amaci zanaatla sanat1 birlestirerek,
hem sanata énem veren hem de endiistriyel prodiiksiiyona uyum saglayan bir yapi
olusturmaktir (Erkan, 2006, s.8). Bauhaus ile birlikte baslayan tasarim egitimi
geliserek pek cok iilkede de tasarim egitiminin yayginlik kazanmasina yol agmistir.

Ulkemizde de tasarim egitimi veren kurum ve kurulus sayis1 giderek artmaktadur.

Tiirkiye’ de mesleki egitim kurumlarinda teknik bilgilerle yetinmeyerek
tasarim egitimine de onem verilmesi gerekmektedir. Ancak yaratic1 bireyler ¢cagin
gerektirdigi nitelikli iiriinleri ortaya koyarak hem kendi gelisimleri hem de iilke
gelisimi icin yaral olacaklardir (Alpaslan, 2003, s.24). Yurt disinda moda tasarimi
egitimi konusunda soz sahibi iilkeler arasinda Ingiltere, Fransa ve ltalya yer
almaktadir. Bu iilkeler mezun ettikleri 6grencilerine bir moda tasarimcisinin tagimasi
gereken tiim Ozellikleri kazandirmakta ve 6grencinin ufkunu genisletecek gerekli

calismalan saglamaktadir. Ancak iilkemizde ezberci egitim ve taklit¢ilik 6n planda
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oldugundan ve tasarim egitimine gereken yatirim yapilmadigindan dolay1 bu egitim

icin daha yapic1 bir anlayisa ihtiyag duyulmaktadir (Uyar, 2006, 3-4).

2.2. EGITIM KURUMLARINA BiLGIiSAYAR TEKNOLOJISIiNIiN
GIRMESI

Insan hayatinda kas giiciiyle yapilan islerin yerini mekanik giiciin almaya
baslamasiyla is ve iiretim kapasitesinde onemli diizeyde artis olmustur. Mekanik
giiclin devreye girmesiyle birlikte sanat alaninda faaliyet gdsteren kisiler insan
yasamuni kolaylastiracak yeni ara¢ ve gerecler gelistirmeye baglamiglardir. Bu durum
her alanda insan yeteneginin gelisme gostermesine yol agmistir. Sonucta sanat
alaniyla ilgili kisiler iirlin iiretiminde farkli arayislar icine girerek, ihtiyaglara cevap
verebilecek nitelikte {iiriinler iiretmeye baslamislardir. Toplumda sanat alaninda
gbzlenen bu gelismeler, teknolojik gelismeler ve endiistri alaninda meydana gelen
gelismeler egitim ve Ogretim kurumlarini da biiyiik oranda etkisi altina almistir.
Biitiin bu gelismelere paralel olarak farkli arag ve gerecler iiretilmeye baslamistir

(Baytekin, 2004, s.22).

Bir ihtiyacin dogmasiyla baslayan yeni ara¢ ve gere¢ gelistirme fikri,
insanoglunun varolusundan beri en ilkel teknolojiden baslayarak her tiirlii teknolojiyi

egitim ve dgretim alaninda da kullanmasina yol agmistir (Yanpar, 2006, s.11).

Yillar once tekerlegi bularak yasamina tasima konusunda pratiklik getiren
insanoglu hala kesfetme duygusuyla arastirma ve incelemelerine devam ederken
hayati kolaylastiran teknolojik gelismelerin de en 6nemli unsuru olmaktadir. 20. YY.
m en onemli teknolojik gelismelerinden biri olan ve pek ¢ok alanda etkili bir sekilde
kullanilan bilgisayarlarin insan hayatina girmesi, egitim ve Ogretim alaninda da

kullanilmaya baglamasi bu kurumlarda farkli bir yapilanma siireci baslatmistir.

Kisaca veri isleyen arac olarak tanmimlanan bilgisayar; genis anlamda bilgileri
bir takim islemlere tabii tutuktan sonra tekrar ¢ikti olarak sunan bir ara¢ olarak

tanimlanmaktadir (Celik, Yilmaz, 2001, s.13).
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1920’ den 6nce egitim sektoriiniin en onemli materyalleri kara tahta, tebesir
ve ders kitabiyken, 1940’ h yillarda ilk bilgisayarin yapilmasi ve ¢ogu alanda
yayginlik kazanmasiyla 1960’ I yillarda “Bilgisayar Destekli Ogretim” hareketi de
baslamistir (Yanpar, 2006, s.15-16). Bilgisayarin egitim amacl kullanimina iligkin
ilk caligmalar 1950’ li yillarda baglamistir. 1959’ da Donald Bitzer, ABD ve
Avrupadaki merkezi bilgisayarlarin uydu ve telefonla birbirine bagh sistem agini
olusturarak bu yolla farkli terminallarden Ogretim ara¢ ve gereclerine girisi
saglanmistir. Daha sonra Standford Matematik Bilimleri Enstitiisii’'ndeki bilgisayar
laboratuarinda Richard Etkinson ve Patrick Suppes Ogrenme siirecine yonelik
aragtirmalar yaparak 1965-1966 yillarinda bu enstitiiden lise 6grencilerine bilgisayar
destekli matematik dersleri verilmeye baslanmistir. Bu calismalar geliserek devam
etmis 1980’ li yillardan itibaren de bilgisayar donanimi ve yaziliminda Onemli
gelismeler yasanarak BDO iiniversiteye dayali bir sistem olmaktan c¢ikarak her

kademede 6gretime ve ev ortamina da yayilmistir (Kaya, s.209).

21. YY. da takip edilemeyecek diizeyde hizli gelismeler yasanmaktadir. Bu
hiza uyum saglayabilmek i¢in ¢caga uygun diizenlemeler gerekmektedir. Bilgi ¢caginin
gereklerine uygun bir yasanti i¢in ihtiyaglarin nereden ve nasil giderilebilecegini
bilmek gerekmektedir. Caga uygun diizenlemeler teknolojik ara¢c ve gerecler

yardimiyla saglanmaktadir.

Giintimiizde teknoloji kullanilarak bilgiye daha kolay yollarla ulasiimaktadir.
Degisen kosullarla birlikte egitim ve Ogretim alaninda da teknolojiden
yararlanilmaya baslamistir. Bunun sonucunda ise “Egitim Teknolojisi” kavram
ortaya ¢cikmistir. Egitim teknolojisi; insanin bildiklerini baskalarina nasil 6gretecegini
kendi kendine sormasiyla ortaya ¢ikan ve kalici bilgiler vermek amaciyla 6grenme-
Ogretme siirecinde belirli yontemleri uygulayarak yararlandigi arac gerecleri en etkili
sekilde kullanmay1 amaclayan bir bilim dali olarak tanimlanmaktadir (Simsek, 2002,
$.5-9-10). Egitim teknolojisinin bir getirisi olarak egitim ortamlarinda da cesitli
diizenlemelere gidilmektedir. Siralarin yerlesim plani, sayisi, tepegdz, bilgisayar,

scanner, projeksiyon makinesi, televizyon, VCD, DVD ve cesitli 0gretim arag
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gereclerinin sinif/laboratuar ortaminda bulunmasi etkili O0grenmenin saglanmasi

acisindan da biiyiik 6nem tasimaktadir (Gelisli, 2007, s.51).

Cevat Alkan’ a gore egitim alanindaki teknolojik ilerlemenin tarihsel

gelisimini bes donemde incelemek miimkiindiir; (Tosun, 2006, s.15).

a) Birinci Gelisim Donemi: Yazi Oncesi, yazi ve matbaa dénemlerini kapsamaktadir.
Bu donemde matbaanin bulunmasi1 toplumlara ait bilgilerin nesilden nesile

aktarilmasini saglamis ve bu bilgiler 1s181inda teknolojik gelismeler baglamistir.

b) ikinci Gelisim Dénemi: Projektor, video ve kitle iletisim araglarindan olan TV ve
radyo gibi pek cok duyu organina hitap eden araglarin egitim ve 6gretim ortaminda

kullanildigr 1980’ lere kadar devam eden donemdir.

¢) ikilem Donemi: 1990’ 11 yillarla birlikte bilgisayar teknolojisinin egitim ortaminda
kullanilmaya basladig1 ve internetin devreye girdigi donemdir. Bu donemle birlikte
“Bilgisayar Destekli Ogretim” ve “Bilgisayar Temelli Ogretim” kavramlar1 da ortaya

cikmistir.

d) Otomasyon Donemi: Egitim ve 6gretimin de sanal ortamda gerceklestigi 21. YY.
n egitim ortamin ifade etmektedir. Insanlar internet iizerinden kazandiklar1 okula
gitmekte, ilkogretimden lisansiisti = egitime kadar egitim  hayatlarini

siirdiirebilmektedirler.

e) Sibernasyon Donemi: Bu donem gelecekte egitim ve Ogretim alaninda meydana
gelecek gelismeleri ifade etmektedir. Egitim materyallerinin bilisim teknolojilerinin
boyutlart kiiciilerek kapasiteleri artacak ve sesle komut alacak sistemler haline

gelecektir.

Egitim teknolojisinin tarihsel donemleri incelendiginde ikilem doneminde

ortaya ¢ikan BDO kavrami egitim kurumlarinda hizla yer etmeye baslamistir. Bu
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kavramla birlikte teknoloji kullamimi egitimin vazgecilmez bir pargasi haline

gelmistir.

Egitim ve 6gretim alaninda teknoloji kullaniminin giderek yayginlagmasi
egitime yonelik diisiincelerin de teknolojiklesmesine yol acmaktadir (Scanlon,
O’shea, 1987, s.63). Bu nedenle egitimciler dahi Ogrencilerine 6dev verirken
teknoloji kanalli diisinmekte ve 6grenciler yapmalari gereken Odevlere internet
izerinden ulagmaktadirlar. Bu durum teknolojinin egitimde bir ara¢c m1 yoksa amag

m1 oldugu sorusunu da giindeme getirmektedir.

Egitimde bilgisayarlardan hem amac¢ hem ara¢ olarak yararlanilmaktadir.
Amag olarak; bilgisayarin ne oldugunu en ince ayrintisina kadar kapsayan alandir.
Arag olarak ise etkilesimli, sabr1 sonsuz, hem bireysel hem grupla birlikte 6gretimde
etkili olan bir 6gretim aracidir (Usun, 2006, s.26). Bilgisayarin egitimde ne sekilde
kullanildigini asagidaki gibi bir sema dahilinde gostermek miimkiindiir (Yildiz, 2002,
s.14).

Bilgisayarin Egitimde
Kullamlmas:

Idari Amagh Egitim Amacgh Aragtirma Amagh

Kullanilmasi Kullanmlmasi Kullanilmasi

Bilgisayarin
Geligtirilmesiylellgili
Ogrenme-Ogretme

Bilgisayar Haklkunda

ilgisayar1 Kullanar
Ogrenme-Osretme

Obrenme-OBretme

Sekil 1: Bilgisayarlarin egitimde kullanim alanlari

Yukaridaki semada goriildiigi gibi bilgisayarlar egitim amach {ii¢ sekilde
kullanilmaktadir. Bilgisayart kullanarak Ogrenme ve Ogretme giiniimiiz egitim
sisteminin agirlik verdigi ¢oklu Ogrenme ortami saglayan bir ara¢ olarak
bilgisayardan yararlanmay1 ifade etmektedir. Bilgisayar destekli 6gretim kapsaminda

yer alan asama budur.
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2.2.1. Bilgisayar Destekli Ogretim

Egitim ve Ogretim ortaminda bir ders araci olarak yararlanilan ve derse
yonelik 6zel olarak hazirlanmis yazilimlarla birlikte dersin yiiriitiildiigi bilgisayar
destekli Ogretime yonelik farkli tamimlar yapilmaktadir. Burada dikkat edilmesi
gereken unsur, bilgisayar ogretimi, bilgisayar temelli 6gretim ve bilgisayar destekli

Ogretim kavramlar arasindaki farkliliklar: bilmektir.

Bilgisayar Temelli Ogretim, dersin bastan sona tiim siirecinde bilgisayarin bir
Ogretici konumundaymis gibi kullanilmasidir. Daha acik bir ifadeyle, dersin hedef ve
davraniglarinin 6grencilere esas Ogreticisinin bilgisayarlar oldugu 6gretmenin ise
egitim ve Ogretim roliiniin disindaki organizasyon islerini yoneten bir rolde oldugu

ogretim seklidir (Isman, 2005, s.30).

Bilgisayar Destekli Ogretimde egitimin konusu ve amaci cok cesitli
olabilmektedir. Bilgisayar sadece bir ders araci olarak kullanilmakta, 6gretmen
rehber konumunda Ogretici roliine devam etmektedir. Bilgisayar ogretiminde ise
konu ve amag bilgisayarin kendisidir ve bu ogretim cesitli ara¢ gerecler yardimiyla

da yiiriitiilmektedir (Tas¢1, 1993, 5.60).

Bilgisayar Destekli Ogretim 6gretmenin dersin hedef davramislarmin temel
Ogreticisi oldugu, bilgisayarin egitim ve ogretimi destekler nitelikte kullanildig1 bir
ogretim seklidir (Tosun, 2006, s.23). Ozetle bilgisayarin, 6gretme ve Ogrenme
siirecinde bir ara¢ olarak kullanilmasi seklinde tanimlanirken; bir 6gretim igeriginin
ya da etkinliginin bilgisayar tarafindan sunulmasi seklinde de tanimlanmaktadir
(Kus, 2005, s.6). Nasil tamimlanirsa tanimlansin bilgisayar destekli Ogretimde
bilgisayarin 6gretme siirecinde gretmenin yerine gececek bir secenek degil, sistemi
tamamlayic1 ve gii¢lendirici bir ara¢ olarak yer etmesi esastir. Bu siirecte bilgisayar
destekli Ogretim siirecini etkileyen bircok degisken bulunmaktadir (Demirel,

Seferoglu, Yagci, 2003, s.134). Bunlar;

e Ogrenci motivasyonu
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e Bireysel farkliliklar
o Ogretim materyali
¢ Etkilesim diizeyi

e Ogretmenin rolii

¢ Derslere yonelik olarak gelistirilmis yazilim tiirii olarak siralanmaktadir.

Bilgisayar Destekli Ogretim, bilgisayarin dgretimde 6grenmenin meydana
geldigi bir ortam olarak kullanildigi, 6gretim siirecini ve 6grenci motivasyonunu
giiclendiren, 6grencinin kendi hizina gore ayarlayabildigi bilgisayar teknolojisiyle
yiiriitiilen bir 6gretim seklidir. Bu yontemde bilgisayar teknolojisi geleneksel 6gretim
yontemlerine bir secenek olarak girmekte ve nicelik acisindan egitimde verimi
yiikseltmede onemli bir rol oynamaktadir (Usun, 2006, s.27). Egitim kurumlarinda
giderek uygulama alani1 genisleyen bu 6gretim sekli; fen bilimleri, sosyal bilimler ve
giizel sanatlar egitiminde de etkili bir sekilde kullamlmaktadir. Universiteler
Ogrencileri hayata hazirlayan kurum olduklarindan dolayi, egitim aracit olarak
bilgisayar kullanimi iizerinde onemle durmaktadirlar. Ciinkii is hayatinda artan
rekabet firmalarin ve kurumlarin teknolojik arag-gerecglerle ¢alismayi arttirmalarina

yol agmustir.

2.2.1.1. Bilgisayar Destekli Ogretimin Avantajlari

Bilgisayar teknolojisinin egitimde farkli amaclarla kullanilmasi 6grenme
ortamlarinin yeniden diizenlenmesine ve dgretmenlerin de bilgisayar destekli 6gretim
konusunda egitim almalarina, nitelikli 6gretim yazilimlarina ve bu yazilimlarin
iceriginin gozden gecirilmesine baghdir (Kus, 2005, s.3). Bilgisayar destekli
Ogretimde bilgisayarlar 6gretmenlerin zor fakat zorunlu bazi1 gérevlerini iistlenerek
onlara destek olan bir Ogretim araci ve Ogrenmenin olustugu bir ortam olarak
kullanilmaktadir. Bilgisayar egitimde 6grenme siirecini kolaylagtirarak 6grencilere
yardime1 olan etkili bir dgretim aracidir (Giirol, 1990, s.41). Bilgisayar destekli

Ogretim uygulamalanyla birlikte dersler, sadece Ogretmen-O6grenci etkilesimine
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dayanan bir siire¢ olmaktan cikarak, egitim ortaminda goriintii, ses ve hareket

Ogelerinin de eklendigi cok boyutlu bir siire¢ halini almustir.

Egitim sistemimizde yer alan bilgisayar destekli 6gretim uygulamalarinin

avantajlarin su sekilde siralamak miimkiindiir;

1. Ogrencilerin aktif olmasim saglar.

2. Ogrenciler bilgisayarla bire bir etkilesimde olduklarindan dolay1 aninda
doniit alirlar ve higbir sorular cevapsiz kalmaz.

3. Laboratuar ortami gerektiren bazi deney calismalari tehlikeli ya da pahali
oldugundan dolayr yapilamamaktadir. Bu 6gretim sekliyle bilgisayar ortaminda bir
takim deneyler yapilarak bu sorunlar da ortadan kalkmaktadir.

4. Ogretmenlerin dersi isleme metodlarindan kaynaklanan farkliliklardan
dolayr aym dersi farkli Ogretmenlerden alan iki farkli ogrenci grubundan biri
ogretmenlerinin ders isleme metodundan memnunken diger grup olmayabilir. BDO
ile bu tiir durumlar ortadan kalkarak standart 6grenme ortam1 olusmaktadir.

5. Bilgisayar destekli oOgretimde gorsel efektler ve ses efektlerinden
yararlanildigi i¢in 6grenci derse odaklanir ve dikkatini ders dis1 seylere yoneltmez.

6. Bilgisayar destekli 6gretim ile 6grenme asama agsama gerceklestirildiginden
dolay1 dgrenciler 6grenme giicliigii yasamaz.

7. Ogrenciyle ilgili hem kisisel hem de istatistiki bilgiler bilgisayar ortaminda
muhafaza edilmektedir.

8. Bilgisayar destekli 6gretim Ogrenciyi verimli ¢alismaya sevk etmektedir
(Namlu, 1999, 5.7-8).

9. Bilgisayarin sabri sonsuz oldugundan dolay1 her 6grenci istedigi kadar
uygulama yapabilmekte ve bu sekilde tekrar yaparak 6grendiklerini pekistirmektedir.

10. Smif ortaminda olugabilecek motivasyon farkliliklarindan kaynaklanan
sorunlar1 ortadan kaldirmaktadr.

11. Cizelge, tablo ve grafiklerle ifadelendirme oldugundan dolayi, sayisal
icerikli derslerin iglenmesini zevkli hale getirmektedir (Demirel ve digerleri, 2003,

s.131).
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2.2.1.2. Bilgisayar Destekli Ogretimin Dezavantajlari

Bilgisayar destekli 6gretimin egitim ortamina pek cok faydalar1 oldugu gibi
egitimi sinirlayan yonleri de bulunmaktadir. Burada dikkatlerden kagmayan nokta
egitimin sosyal boyutunu sinirlamasi olmaktadir. Ayrica dersin amaglarina uygun,
ihtiyaglara cevap verebilen nitelikte yazilimlarin kullanilmasi da bilgisayar destekli

Ogretimde egitimi sinirlayan bir husus olmaktadir.

Bilgisayar destekli Ogretimin dezavantajlarin1  su sekilde siralamak

mumkiindiir;

1. Ogrenciler ¢cok uzun siire bilgisayarda calistiklarindan dolay1 kendilerini
cevrelerinden soyutlamakta ve bu da onlarin sosyal gelisimlerini sinirlamaktadir.

2. Bilgisayar ekraninin bir defada 6grenciye sundugu yazili gorsel materyal
sayist sinirlidir. Bir dersin birden ¢ok materyalle islenmesi gerektigi durumlarda
sadece bu 0gretim sekli yetersiz kalmaktadir.

3. BDO sistemini olusturmak masraflidir. Her 6grencinin kullanabilecegi
sayida bilgisayar, donanim ve yazilim gerekmektedir ki; bunlar olduk¢a pahalidir.

4. Her yazilim her 6grenci i¢in aynt memnuniyeti saglamamaktadir. Bir
Ogrencinin begendigi yazilimi bagka bir 6grenci begenmeyebilir.

5. Bilgisayar destekli 6gretim konusunda yeterli bilgiye ve donanima sahip
egitimci say1s1 oldukg¢a azdir (Demirel ve digerleri, 2003, s.132-133).

6. Ders programlariyla ders yazilimlarimin igerigi arasinda tutarlilik
bulunmamakta ve bunlar 6gretmenlerin ihtiyacini tam olarak karsilayamamaktadir
(Kus, 2005, s.8).

7. Geleneksel egitim ortaminda sozel anlatima yatkin olan Ogretmenler,
bilgisayar laboratuarinda nasil bir 6gretim sergileyecekleri konusundaki bilgi, beceri

ve tutumlarini net olarak ortaya koyamamaktadir (Namlu, 1999, s.14).
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2.2.2. Diinya’da Bilgisayar Destekli Ogretimin Gelisimi

Egitim teknolojisiyle ilgili caligmalar gozden gecirildiginde, cesitli iilkelerin
teknolojik gelismeleri yakindan izlemeleri diginda bu teknolojileri egitim ve 6gretim
ortamina tagimaya yonelik faaliyetlerde bulundugu goriilmektedir (Daban, 2001, s.8).
Diinya’ da her alanda hizli ve sistemli bir sekilde gelisme gosteren iilkelerden olan
ABD, Fransa ve Ingiltere egitim konusuna 6nem vererek bu alan icin biiyiik

yatirimlarda bulunmaktadir.

ABD bilgisayar teknolojisinin olduk¢a yaygin bir bicimde kullanildig
ilkelerin basinda gelmektedir. Egitimde bilgisayar kullanimina 1960’11 yillarin
sonlarina dogru yer vermis olsalarda 1970’li yillarla birlikte mikrobilgisayar
sistemiyle bir ¢ikis yasanmustir (Giirol, 1990, s.73). Ozellikle 1960-70 yillarinda
disik maliyetli bilgisayarlarin piyasaya sunulmasiyla bilgisayarlarmm 6gretim
kurumlarina girmesi daha da yayginlik kazanmistir. Boylece 6zel amach egitim
yazihmlar1 da tasarlanmaya baslamistir (Yildiz, 2000, s.23). Ogrenciler
bilgisayarlardan daha ¢ok alistirma ve uygulama calismalari, egitsel oyunlar, metin

calismalar ve laboratuar ¢alismalarindan yararlanmislardir (Namlu, 1999, s.11).

Fransa’da ise 1970’li yillarda bilgisayar destekli egitim uygulamalar
baslamis, boylece okullarda donanim ve uygulama yazilimlar1 ayn1 anda verilerek
ogretmenlere de istedikleri ek ders yazilimlar1 segme olanagi tanmmistir (Giirol,
1990, s.76). 1983 yilinda “100.000 bilgisayar” hedefi belirlenmis ancak bu hedef
cabuk gecilince “herkes icin informatik program1” baslatilmistir (Yildiz, 2000, s.24).
Altinct Bes Yillik Kalkinma Plani ile BDO bir egitim politikasi olarak yer almis ve
bilgisayarmn mevcut derslerde okutulmasi kararn alinarak Ogretmen egitimine de

baslanmistir (Numanoglu, 1997, s.231-232).

Ingiltere de bilgisayar destekli 6gretim konusunda ilerleme kaydeden
ilkelerin basinda gelmektedir. Bunun i¢in “Mikroelektronik Egitim Programi”
(MEP) adinda resmi bir kurulus faaliyet gostermekte ve Ogrencilerin, teknik bilimi

yakindan anlayarak ogretmenlerin Ogrencilerine daha iyi bir Ogretim verebilmek
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amaciyla teknik bilimden yararlanmalarini amaclamistir (Namlu, 1999, s.12). Bu
kurum hiikiimet tarafindan alti yilligina yiiriirliige koyulmustur ve bilgisayarlarin
egitimde kullanimini attirmak amaciyla ilkogretim kurumlarina alinan her bilgisayar

icin MEP 30 adet yazilimu ticretsiz vermistir (Numanoglu, 1997, s.235).

Gelismis iilkelerin egitim sistemleri incelendiginde BDO adma ciddi
adimlarin 1983-1984 yillarinda atildigr goriilmektedir. Avrupa toplulugu iilkeleri
arasida 700 tane ilkogretim ikinci kademe dgrencisine yapilan arsatirma sonuglarina
gore Ogrencilerin; %48,3 i calismak, %69 u oyun oynamak, %8,5 i yeni program
tasarlamak, %5 i 6dev yapmak, %6 s1 stres atmak i¢in bilgisayardan yararlandiklarini

belirtmistir (Unalan, 2003, s.42).

2.2.3. Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Ogretimin Gelisimi

Ulkemizde bilgisayar teknolojisinden egitim alaminda faydalanmak 1980’li
yillarda baslamigtir. Okullara ise 1984 yilinda girmistir. Ortadgretim kurumlarinda
gorev yapan Ogretmenleri egitimde bilgisayar kullanimi konusunda yetistirmek
amaciyla ilk 6gretmen egitimi 1985 yilinda gerceklestirilmistir. Bilgisayardan egitim
ve Ogretim alaninda faydalanmay1 yaygin hale getirmek icin 6gretmenler hizmetici
egitim programlarina tabi tutulmuslardir (Kus, 2005, s.10). 1991 yili verilerine gore
cesitli derecelerde bulunan toplam 395 okulda bilgisayar destekli dgretime gecis
yapabilmek icin gereken altyapr olusturulmustur (Namlu, 1999, s.13; MEB, 1991,
$.317-339).

1985-1986 ogretim yilindan itibaren 101 ortadgretim kurumunda bir adet
ogretmene, 10 adet 6grenciye olmak {izere toplam 1111 adet bilgisayar saglanmistir.
Her okulda iki 6gretmen bes hafta siireyle hizmetici egitim kursalarina tabi tutularak
yetistirilmistir. Ticaret, turizm ve otelcilik okullarinda baglatilan ¢calismada 13 okula
10’ar adet olmak iizere toplam 130 adet bilgisayar dagitilmistir. Ogretmenlerin
hizmetici egitimi tiim alanlarda yayginlastirilarak 3 saatlik bilgisayar dersi her okula
koyulmustur (Unalan, 2005, s.38). Bu ¢alismalardan sonra bilgisayar destekli egitim

uygulamalarinin baslatilmasina karar verilerek, 53 tane okula 1666 tane bilgisayar
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donanimi kurulmus, fen bilimleri agirlikli olmak {iizere ilgili ders yazilimlar da

bilgisayarlara yiiklenerek kullanilmaya baglamistir (Sengiil, 2006, s.84).

Ulkemizde son yillarda her 6gretmene bir diziistii bilgisayar1 kampanyast,
siniflarda projeksiyon sisteminin kurulmasi ve her ders i¢in farkli egitim
yazilimlariin gelistirilerek Ogrenme siirecinde bilgisayar destekli Ogretimden
yararlamlmas1 yaygmlk kazanmaktadir. Ozellikle ¢oklu zeka kurammin egitim
sistemimize girmesiyle birlikte “her Ogrencide farkli alemler gizlidir” sloganiyla

hareket edilmesi okullarda BDO uygulamalarinin énemini arttirmaktadir.

2.3. MODA TASARIMI EGITiMININ ONEMIi VE TEKNOLOJi
KULLANIMI

Endiistrilesmeyle birlikte toplumdaki isbdliimii artmis, belirli alanlarda
uzmanlagma ve degisik niteliklere sahip insan giiciine ihtiya¢ duyulmustur. Bu
gelismeler sonucunda egitim kurumlar1 yayginlagarak farkli niteliklere sahip egitim
kurumlan olusturulmustur (Fidan, Erden, 1991, s.56). Yasadigimiz toplum siirekli
gelisim ve degisim igerisindedir. Toplumdaki bireylerin de bu gelismelere uyum
gostererek degisimlere katkida bulunacak bigimde yetistirilmeleri gerekmektedir.
Egitim kurumlan da bireylere, yeni degisme ve gelismler icin gerekli bilgi, beceri ve
degerleri kazandirarak onlarin toplumsal gelismeye uymalarin1 kolaylastirmaktadir.
Egitim yoluyla Kkiiltiiriin  gelistirilmesi c¢ogunlukla {niversiteler tarafindan

saglanmaktadir (Fidan, Erden, 1991, s.59).

Tiirkiye’ de 28 tane tekstil egitimi veren fakiilte, 26 tane meslek yiiksekokulu
ve 181 tane tekstil meslek lisesi bulunmaktadir. Buradan mezun &grenciler giyim
sektoriindeki bilgili ve egitimli isgiicii ihtiyacinin karsilanmasim kolaylagtirmaktadir.
(KOSGEB, 2004, s.13). Ancak gozden kagirilmamasi gereken bir husus vardir ki, o
da bireyleri is hayatina hazirlayan iiniversitelerin yasamla icice olarak cagin
gereklerine cevap verecek nitelikte egitim verilmesini ve her acidan donanimlh

bireylerin yetistirilmesini saglamaktir.
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Giyim sektorii, hem istthdam hem de ihracat agisindan Tiirkiye’ nin en
onemli sektorlerinden biridir ve Tirkiye bu sektorde diinyanin onde gelen
ihracat¢ilarindandir (Erdogan, 2006, s.35). Tiirk hazir giyim sektoriiniin mevcut
pazarlarim koruyabilme ve ¢ok daha kaliteli iiriinleri pazara sunabilmesi icin tasarim
ve iiretim konusunda donaniml isgiiciine ihtiyaci vardir. Bu ihtiyac1 karsilayacak

egitim kurumlan ise tiniversitelerdir.

Mesleki egitim kapsaminda yer alan moda tasarimi egitiminde sadece teknik
bilgiyle yetinilmeyerek teknik bilgilerin yaninda uygulamaya da onem verilmesi
gerekmektedir. Ogrencilerin yaratici, 6zgiin tasarimlar olusturmalar1 igin temel
ozellikler ve becerilerin kazandirilmasi1 goz ardi edilemeyecek unsurlardir. Yaratici
diisiince giiciine sahip bireylerin, ¢agin kosullarmin gerektirdigi orijinal {riinleri
ortaya koyarak bir iiriin meydana getirmeleri hem kendilerinin hem de iilkelerinin

gelisimi i¢in yararl olmaktadir (Alpaslan, 2003, s.24).

Cagdas toplumlarin en belirgin 6zelligi ileri diizeyde bilim ve teknolojiye
sahip olarak teknolojiden en verimli sekilde yararlanmalaridir. Cagdas insanlar
teknolojiyi yasaminin etkin bir 6gesi olarak hissetmektedir. Boyle bir geligsim
ortaminda egitime de bilimsel ve teknolojik bir nitelik kazandirmak gerekmektedir
(Alkan, 1998, s.9). Mesleki ve teknik egitim, iiretken insan yetistirmeyi, i ve birey
arasinda uyum saglamayir amaclamaktadir. Mesleki egitimde is, birey ve egitim
licliisii siirekli etkilesim halindedir. Is hayatindaki farklilasmalar meslek egitimini
dogrudan etkileyerek mesleki egitimin dinamik bir yapida olmasimi zorunlu

kilmaktadir (Erdogan, 2006, s.38).

Moda tasarim egitimi alan Ogrencilerin yenilige acik, arastirmaci, kendini
yenileyen ve toplumsal olaylara duyarli bireyler olarak yetismeleri 6zellikle de is
hayati i¢in Onem tasimaktadir. Dolayisiyla bu 6grencilerin iiniversitede alacaklar
egitimin yeri ve onemi biiyiiktiir. Tasarim egitiminde 6grenme ve bilgi edinmenin
sonu yoktur ve tasarimci olacak bireyler kendilerini gelistirmek zorundadir

(Saymalp, 1997, s.11).
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Ogretmen ve 6grenci arasindaki etkilesimin yogun oldugu alanlardan biri olan
moda tasarimi egitimi siirecinde iletisimin etkili olabilmesi i¢in ders kitaplarindan,
yeni teknolojik sistemlere kadar uzanan iletisim donanimlarinin 6gretimin hedefiyle
“en uygun” bilesiminin kurulmasina baghdir. Teknolojik hayatin vazge¢ilmez unsuru
bilgisayarlar da bu bilesimin icinde yer almakla ¢agdas egitimin en islevsel

araclarindan biri olarak degerlendirilmektedir (Karaagacli, 2003, s.63).

Teknolojiyle i¢ i¢e olan giyim sektoriinde de son donemde tasarim ve iiretim
siirecinde bilgisayar kullanimi yogunluk kazanmistir. Daha nitelikli tasarim ve
iiretim gerceklestirmek amaciyla farkli BDT programlar gelistirilmistir. Ogrencileri
is hayatina hazirlayan iiniversiteler de ders programlarinda bu teknolojik gelisme ve

degismeleri iceren etkinliklere yer vermektedirler.

2.4. MODA TASARIMI EGIiTiMi SURECINDE BIiLGISAYAR
DESTEKLI TASARIM DERSI’ NE YER VEREN UNiVERSITELER

Moda tasarimi egitimi veren {iniversitelerin Ogretim siiresi 4-5 yil
sirmektedir. Bu kurumlarda giyim sektoriiniin ihtiya¢ duydugu nitelikli eleman
ihtiyacim1  karsilayacak moda tasarimcisi, modelist, moda editorii ve {iretim
sorumlusu yetistirilmektedir. Ankara ilinde bulunan 3968 giyim firmasina uygulanan
bir anket sonucunda bu firmalarin 1736 tanesinin tasarim asamasinda bilgisayardan
faydalandiklar1 tesbit edilmistir (KOSGEB, 2005, s.33). Bu durum moda tasarimi
egitimi veren egitim kurumlarini yakindan ilgilendirmektedir. ~Giyim sektoriinde
bilgisayar kullaniminin artis gostermesiyle beraber moda tasarimi egitimi veren
tiniversiteler de egitim programlarinda “Bilgisayar Destekli Tasarim” dersine yer

vermeye baslamiglardir.

Egitim programlarinda Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi’ ne yer veren
iiniversiteler arasinda; Istanbul Teknik Universitesi, Istanbul Aydin Universitesi,
Mimar Sinan Universitesi, Halig Universitesi, Yeditepe Universitesi, Dokuz Eyliil
Universitesi, Izmir Ekonomi Universitesi, Anadolu Universitesi, Siilleyman Demirel

Universitesi ve Gazi Universitesi yer almaktadir.
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2.4.1. Anadolu Universitesi

1958 yilinda kurulan Eskisehir iktisadi ve Ticari Ilimler Akademisi 1982
yilinda Anadolu Universitesine doniistiiriilmiistiir. 1993 yilinda Endiistriyel Sanatlar
Yiiksekokulu kurulmustur. Egitim siiresinin dort yil oldugu Endiistriyel Sanatlar
Yiiksekokulu 2000-2001 ders yilinda Endiistri Uriinleri Tasarimi, 2001-2002 ders
yilinda ise Moda Tasarimi Bolimii ile egitim ve Ogretime baslamistir. Moda
Tasarimi boliimiiniin temel amaci, hizla gelisen ve degisen giyim sektoriiniin
gereksinimlerine cevap verebilen, hem yeni teknolojileri kullanma bilgi ve becerisine
hem de tasarim siirecinde aktif rol alabilecek yetenek ve yaraticiliga sahip moda
tasarimcilan yetistirmektir. Gelismis bilgisayar laboratuvarlarinda bilgisayar destekli
tasarim egitimi ile 6grenciler tasarimlarini bilgisayar ortamina aktarmaktadir. Moda
Tasarimm is kollarina gore belirlenen ve giincellenen mesleki secmeli derslerle
ogrencilerin istedikleri dallarda uzmanlagmasina olanak saglanmaktadir.

*Bilgisayar Destekli Tasarmim Dersi’ ne altinci yariyllda dort saat yer

verilmektedir (http://www.anadolu.edu.tr).

2.4.2. Dokuz Eyliil Universitesi

1977 yilinda kurulan Tekstil Anasanat Dali, Tekstil Tasarimi Egitimi vermek
amactyla kurulmustur. Bu program 6grencileri dort yil boyunca; Dokuma Tasarimu,
Baski Tasarimi, Giysi Tasarimi, Moda-Aksesuar Tasarimi alanlarinda bilgi ve
becerilerle donatarak, tekstil sektoriiniin gereksinmelerine uygun yaratici, iiretken
tasarimcilar yetistirmeyi amaglamaktadir. Egitim programlarindan biriyle bilgi
donanimini tamamlayan 6grenci ilgili alandaki gereksinime katkida bulunmak iizere
mezun olmaktadir. Program biinyesinde verilen projelerde amag, Ogrencilere
disiplinler aras1 bilgi birikimlerini pekistirici konseptler vererek; bilimsel arastirma
yontemlerini kullanarak; edindikleri verileri bireysel ve grup ¢alismalariyla, alaninda
uzman tasarimcilarin  gozetiminde diizenlenen workshoplar dahilinde ({iriine
dontistiirerek bir iirtintin nasil olustugunu gérmelerini saglamaktir. Moda aksesuar

tasarim egitimi, teorik ve uygulamali derslerin yan1 sira giiniimiiz teknolojisine ve
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tiretim faaliyetlerine paralel olarak bilgisayar destekli tasarim ve iiretim, koleksiyon
hazirlama, teknik ¢izim ve portfolyo derslerini de icinde barindirmaktadir.
* Her uzmanlik alamina yonelik olarak Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi’ ne

ikinci ve iiciincii yilda yer verilmektedir (http://www.deu.edu.tr).

2.4.3. Gazi Universitesi

Gazi Universitesi Mesleki Egitim Fakiiltesi biinyesinde yer alan Giyim
Endiistrisi ve Moda Tasarimi Egitimi Bolumii Tiirkiye’ de giyim ve moda tasarimi
Ogretmeni yetistiren ilk ve en genis Ogretim iiyesi ve Ogrenci kapasitesine sahip
boliim olma 6zelligine sahiptir. Boliimiin bagh bulundugu egitim kurumu ilk olarak
1934 yilinda Kiz Ertik Ogretmen Okulu adiyla kurulmustur. 1938 yilinda Meslek
Ogretmen Okulu, 1947 yilinda Kiz Teknik Ogretmen Okulu adin1 alan kurum, 1962
yilinda Kiz Teknik Yiiksek Ogretmen Okulu olarak degistirilmistir. 1982 yilinda ise
yeniden yapilandirilarak Mesleki Egitim Fakiiltesi adim1 almistir. Mesleki Egitim
Fakiiltesi biinyesinde yer alan Moda Tasarimi Egitimi Anabilim Dali’ nda, Tiirk
giyim sektoriine moda tasarimcisi ve moda tasarimi 6gretmeni yetistirilmektedir.
*Bilgisayar Destekli Moda Tasarimu Dersi’ ne yedinci yariyllda dort saat yer

verilmektedir (www.mef.gazi.edu.tr).

2.4.4. Halic Universitesi

1998 yilinda, “Bizim Losemili Cocuklar Vakf1” tarafindan kurularak egitim
ve Ogretim hayatina baslayan Hali¢ Universitesi, 2003 yilinda Giizel Sanatlar
Fakiiltesi’ nin kurulmasindan sonra, 2006-2007 ders yilinda Tekstil ve Moda
Tasarmm1 Boliimii® nii agarak Ogrenci alimina baslamistir. Giincel bilgi, estetik ve
teknik becerilerle donanimli, hazir giyim sektoriiniin gereksinmelerine uygun
tasarimcilar yetistirmeyi amaclayan boliim egitim ve Ogretim siiresinde, meslek
alanlarinda Ogrencinin bilgi ve deneyimini pekistirecek programlara yer vererek
hedeflenen Ogrenci profilini olusturmaya calismaktadir. Bu ama¢ dogrultusunda
belirlenen zamanlarda endiistri iginde cesitli projelerde yer almak, bu projeleri

sonuclandirmak ve etkinliklerine katilmak, ©grencinin yaraticiligin1 harekete
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gecirmek i¢in atdlye calismalari, proje uygulamalar1 yapilmasi da planlanmaktadir.
Tekstil ve moda tasarimi egitimi siiresince c¢esitli dallarda uzman Ogretim
elemanlariin ve endiistri iginde uzmanhgi kanitlanmis, yurti¢i ve yurtdisi egitim
tecriibesi olan moda tasarimcilariyla egitim ve Ogretim hayatina devam edilmesi
hedeflenmektedir.

* Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi’ ne besinci, altinc1 ve yedinci yariyilda yer
verilmektedir. Ders kredisi besinci ve altinc1 donemde iki, yedinci donemde ise

dorttiir (http://www.halic.edu.tr).

2.4.5. istanbul Aydin Universitesi

Egitim ve 6gretim hayatina 2008-2009 egitim ve Ogretim yili ile baglamstir.
Giizel Sanatlar Fakiiltesi Moda ve Tekstil Tasarimi Boliimii’ nde verilen egitimin
amaci, Ogrenciyi yaraticilifa yonelten sanat ve kiiltiirin yanisira tekstil-giyim
teknolojisini biitiinlestirmektir. Egitim programinda buna paralel olarak, 6grencilerin
tasarladiklar iiriinleri iiretilebilmeleri ve iiretici isletme elemanlarina gerekli her
tiirlii teknik bilgi ve talimati1 verebilecek sekilde yetistirilmeleri amaciyla her yil yaz
tatilinde firmalarda staj yapmalarina yer verilmistir. Giiniimiizde tekstil tasarimi ve
tiretim alaninda bilgisayarin yogun bir sekilde kullanilmasindan dolay1 6grencilere
dokuma, ©rme, baski ve giysi tasarimi alanlarinda bilgisayar programlarini
kullanabilmelerini saglamak amaciyla en son teknolojilerle alt yapisi hazirlanmig
bilgisayar destekli tasarim laboratuarlar1 hazirlanmistir. Egitim stiresi 4 yildir.
* Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi’ ne ikinci y1lda, hem tekstil tasarim hem de

giysi tasarimi uygulamalar ile yer verilmektedir (http://www.aydin.edu.tr).

2.4.6. istanbul Teknik Universitesi

1875 yilinda kurulmus olan Istanbul Teknik Universitesi, kurulus tarihinden
bugiine Tiirk sanayisine yon veren koklii ve saygin iiniversitelerimizden biridir.
Istanbul Teknik Universitesi Rektorliigii ile New York Devlet Universitesi
biinyesindeki Fashion Institute of Technology arasinda 24 Haziran 2003 tarihinde

olusturulan isbirligi ¢ercevesinde Tekstil Teknolojileri ve Tasarimi Fakiiltesi Moda
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Tasarim Boliimii egitim, 6gretim ve Ar-Ge faaliyetlerine baglamistir. Ogrenciler ilk
lic y1l Istanbul Teknik Universitesi’ nde egitim alirken son sene Fashion Institute of
Technology’ de egitim almaktadirlar. Programin amaci moda ve marka yaratma
becerisine sahip tasarimcilar yetistirmektir. Bu amacla programda hem teorik hem
uygulamali derslere yer verilmektedir. Giysi tasarimu ile ilgili olarak drapaj, dikis
teknikleri, kalip hazirlama ve sanatsal icerikli teorik ve uygulamali dersler yer
almaktadir. Ayrica, bilgisayar teknolojisi kullanilarak tasarim yapabilme becerisi
cesitli bilgisayar programlar1 yardimiyla kazandirilmaktadir. Egitim stiresi 4 yildir.

* Bilgisayar Destekli Tasarmm Dersi’ ne dordiincii yariyilda yer verilmektedir

(http://www.tekstil.itu.edu.tr).

2.4.7. izmir Ekonomi Universitesi

2001 yilinda kurulan Izmir Ekonomi Universitesi biinyesinde 2003 yilinda
Giizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi kurulmus ve Moda Tasarimi Boliimil egitim-
Ogretim hayatina baslamigtir. Boliim, Tiirk moda, tekstil ve konfeksiyon sektoriiniin
uluslararast pazarlardaki paymn1 artirmaya yonelik tasarnimcilar yetistirmek
amacindadir. Moda Tasarimi, Tekstil Tasarimi ve Moda isletmeciligi uzmanlik
alanlarinda egitim verilerek, bu alanlarda uluslararasi markalar yaratmak ve bunlari
pazarlamak hedeflenmektedir. Egitimin ilk yilinda ortak egitim goren Ggrenciler,
ikinci yildan itibaren Moda Tasarimi, Tekstil Tasarrmi ve Moda Isletmeciligi
uzmanlik alanlarindan birini secerek o alanda egitimlerini devam ettirmektedirler.
Moda Tasarimi Uzmanlik Alani Programi, konfeksiyon ve hazir giyim sektoriine
yonelik insan profili yetistirmeyi, bu alanlarda arastirmalar yapmay1 ve iiniversite
sanayi isbirligi cercevesinde projeler iiretmeyi amaclamaktadir. Uluslararasi bir
vizyon olusturma yolunda Italya’da Avrupa Tasarim Enstitiisii, A.B.D.’de Western
Michigan Universitesi ve Ingiltere’de Central Saint Martins Sanat ve Tasarim
Koleji’nin kadrolarinin goriis ve egitim destegi alinmaktadir. Egitim siiresi 4 yildir.
* Her uzmanlik alamina yonelik olarak Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi’ ne
besinci ve altinaa  yariyllda  dorder saat yer  verilmektedir

(http://mt.fadf.ieu.edu.tr).
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2.4.8. Mimar Sinan Universitesi

Ulkemizin ilk sanat ve mimarlik yiiksek okulu olan Mimar Sinan
Universitesi, 1882 yilinda Sanayi Nefise Mektebi adiyla kurulmus, 1928’de Giizel
Sanatlar Akademisi admi alarak iilkemizde Akademi iinvanin1 alan ilk
yiiksekogretim kurumu olmustur. Giizel Sanatlar Fakiiltesi biinyesinde yer alan
Tekstil ve Moda Tasarimi Boliimii; Dokuma Tasarimi, Baski Tasarimi ve Giysi
Tasarmm1 sanat dallarindan olusmaktadir. Tekstil, hazir giyim ve moda sektoriine
cagdas, yaratici ve 0zgiin tasarimlar iiretebilen, modayi olusturabilecek oncii fikirleri
degerlendirebilen, malzemeyi ve iiretim tekniklerini bilen tasarimcilar yetistirmeyi
amaclamaktadir. Egitim programlari; Ogrencilerin  kisisel 6zelliklerini  ve
yeteneklerini gelistirebilmelerini, bicim, renk, malzeme, yapi, islev iligkilerini
kurarak kisiliklerine uygun sentezlerle yaratici ve 6zgiin Oneriler sunabilmelerini
amaglayan bir yaklagimla olusturulmustur. Egitim siiresi 4 yildir.

* Her uzmanlk alanina yonelik olarak Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi’ ne ii¢

yariyilda da ikiser kredi yer verilmektedir (http://www.msgu.edu.tr).

2.4.9. Siileyman Demirel Universitesi

1992 yilinda kurulan Siileyman Demirel Universitesi biinyesinde 1994 yilinda
Giizel Sanatlar Fakiiltesi acilmig ve Tekstil Tasarimi Boliimii kurulmustur. Bir ¢ok
Baski, Giysi Tasarimi, Moda ve Aksesuar tasarimciligi konusunda profesyonel
tasarimcilar yetistirmeyi amaglamaktadir. Dort yil boyunca temel egitim ve mesleki
tasarim derslerine ek olarak sanat-kiiltiir dersleri, cesitli konferanslar, seminerler,
teknik geziler ve stajlar yapilmaktadir. Ogrenciler ilk iki yilda ii¢ alana da yonelik
olan ortak dersleri aldiktan sonra tigiincii siniftan itibaren Dokuma Tasarimi, Baski
Tasarimi, Giysi Tasarimi, Moda ve Aksesuar Tasarimi dallarindan birini secerek asil
branglarim se¢mektedirler. Ayrica iiniversite biinyesinde CAD/CAM Arastirma ve
Uygulama Merkezi ile Moda Tasarimu ve Konfeksiyon Arastirma ve Uygulama

Merkezi kurulmus, konfeksiyon iiretimi ve model tasarimi arastirma siireglerinde;
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yeni teknolojilerle caligmak, farkli teknikleri gelistirmek ve egitimde teknolojik
gelismeleri takip ederek uygulamaya koymak hedeflenmistir.

*Her uzmanhk alamina yonelik olarak, Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi’ ne
iiciincii, dordiincii, besinci, altinci ve yedinci yariyllda dorder saat yer

verilmektedir (http://gsf.sdu.edu.tr).

2.4.10. Yeditepe Universitesi

1996 yilinda kurulmus olan Yeditepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
biinyesinde Moda ve Tekstil Tasarimi Bolimii yer almaktadir. Béliim dort yillik bir
egitimden sonra ‘“Moda ve Tekstil Tasarimcisi” iinvamyla mezun vermektedir.
Egitim siirecinde tiim temel prensipler 6gretilmektedir. Ogrenciler birinci ve ikinci
donemlerde temel dersleri alarak Moda ve Tekstil Tasarimu Boliimiine yonelik
diisiinceleri olusmaya baslamaktadir. Ugiincii ve dordiincii donemlerde, kumasin
temel yapisindan, tekstil deseninin kurgulanmasina, insan figiiriiniin stilizasyonundan
bilgisayar destekli tasarima kadar temel prensipleri 6grenmektedirler. Besinci ve
altinc1 donemlerde, koleksiyon mantigina uygun giysi ve aksesuar tasarimlar
yapilmaya baslanir, bir iiriiniin tasarim asamasindan bu iiriintin tiikketicinin eline
gecisine kadar olan siirec incelenerek tasarim derslerine devam edilmektedir. Yedinci
donemde ogrenciler, kendilerini tekstilin hangi dalina yakin hissediyorsa; Moda
Tasarimi, Baski Tasarimi ve Dokuma Tasarimi olmak iizere secilebilecek ii¢ alan
icerisinden o dala ait olan zorunlu ve se¢meli dersleri alarak son donemde
verecekleri diploma projesine hazirlik niteliginde bir siire¢ gecirmektedirler.
Sekizinci donemde Ogrenciler, diploma projesini verecekleri alami kesin olarak
belirleyerek yine o alana ait derslerle zorunlu olan dersleri alarak egitimlerini
tamamlamaktadirlar. Ayrica dgrencilerin, egitim siireci boyunca yirmiser is giinii
olmak iizere ii¢ staj yaparak gelecege yonelik dogru kararlar alabilmelerine yardimci
olunur.

* Her uzmanlik alamina yonelik olarak Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi’ ne
iiciincii, dordiincii yariyilda iicer, besinci ve altinc1 yariyilda ikiser, yedinci ve
sekizinci yariyllda ise iicer kredi olarak yer verilmektedir

(http://www.yeditepe.edu.tr).
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2.5. ORGUTSEL BiR YAPI OLAN HAZIR GiYiM SEKTORUNDE
GOZLENEN TEKNOLOJIiK GELiSMELER

Fransiz devrimi, sanayi inkilabi ve teknolojik gelismeler gibi ekonomik,
sosyal ve bilimsel olaylar, yasadigimiz hayati degisime yoOneltmektedir. Cesitli
orgiitler de kendi biinyelerinde degisim yasamaktadirlar. Degisme planli ya da
plansiz bir bigimde bir sistemin, bir siire¢ veya bir ortamin belli bir durumdan baska
bir duruma gecirilmesi olarak tanimlanmaktadir (Giirsel, 2003, 5.169). Orgiit ise belli
bir politikas1 olan ve bireylerin meydana getirdigi topluluk olarak tanimlanmaktadir
(Argyris, Schon, 1978, 5.6-9). Orgiitlerde degisim, isgoren, sistem ve cevre arasinda
meydana gelen, karsilikli bir etkilesim olayidir. Kaynagi ne olursa olsun degisim,
orgiitiin hedefleri, stratejileri ve calisanlarinin davranis ve diisiinme bicimlerinde bir

etki yaratmaktadir (Giirsel, 2003, 5.28).

1980’ lerden once oOrgiitsel degisme bir cesit yonetim teknigi olarak ya hig ele
alimmiyordu ya da calisanlarin degisime karsi direnci ve grup dinamigi
tartismalariyla sinmirli kaliyordu. Ancak 1970’ lerin sonu ve 1980’ lerin basinda
orgiitsel degisim fikri farkedilir bir bicimde gelisme gostermistir (Mills, 2003, s.81).
Ozellikle teknolojinin ilerlemesiyle birlikte orgiitsel yap1 olan is yerleri ve egitim
kurumlar da bu durumdan etkilenmis ve tiim orgiitlerde degisim kacinilmaz bir hal

almistir (Taylor, 1971, s.12).

Teknolojik gelismeler, toplumun sosyal ag¢idan degismesini de saglamistir.
Ozellikle sosyal gelismeyle birlikte sadece iiretim miktarinda degil, iiretimin
niteliginde de gelisme ve degismeler goriilmiistir. Ornegin, standart beden
kaliplarinin ¢ikarilmasi, dikis makinesinin kullanilmaya baslanmasi ve hammaddenin
artistyla birlikte hazir giyim sanayinde farkedilir bicimde degismeler gozlenmistir
(Canyolu, 2003, 10). Hazir giyim kavraminin toplum tarafindan kabul gormesiyle
birlikte genis halk kitleleri giysi satin almaya baslamistir. Onceleri elde kalip
hazirlayarak sanayi tipi dikis makineleriyle calisan hazir giyim atolyeleri teknolojinin
gelismesiyle birlikte daha da gelismis, tasannm asamasindan kalip asamasina,

tiretimden iriinlerin magaza igindeki yerlesim planina kadar bilgisayar aracilifiyla,
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bu caligmalarin tiimiine yon vermeye baslamislardir. Hazir giyim sektoriiniin bugiine
degin en 6nemli 6zelligi emegin yogun bir sekilde kullanildigr alan olmasidir. Ancak
globallesen diinyada rekabete zorlanan sanayilesmis iilkeler, modern teknolojileri
kullanarak calisan isgiicii miktarim1 azaltmaya calismaktadirlar. Bu nedenle hazir
giyim sektoriindeki teknolojik gelismeler oldukga hizli bir gelisme gostermektedir

(Aykul, 2006, s.14).

Orgiitsel bir yap1 olan hazir giyim sektorii teknolojinin getirdigi bu degisim
siireciyle birlikte bilgisayar destekli tasarim ve yonetim sistemleri kullanimina agirlik
vermistir. Boylece calisan isciler daha az yorularak, kisa siirede ve oldukca yiiksek
kalitede {iriinlerin {iiretilmesini saglamislardir. Bu degisim beraberinde egitimli is
giicli ihtiyacin1 da dogurmus, nitelikli insangiiciiniin yetistirilmesinde bilgi kadar
mesleki becerinin de 6nemini ortaya koymustur. Sonug olarak egitim, yeniden egitim
ve yasam boyu o6grenme siirecleri ve istihdam edilebilme gecerlilik kazanmistir

(Aykul, 2006, 5.36).

2.5.1. Hazir Giyim Sektoriinde Bilgisayar Kullaniminin Tarihcesi

Teknoloji 6zellikle 20. YY’ da Avrupa’ da baslayan ve tiim diinyaya yayilan
bir sozciiktiir. Insanin tarih boyunca el yardimiyla yaptig1 bir ¢ok isi arac-gerec ve
makineler yardimiyla yapmaya baslamasi 20. YY’ a rastlamaktadir (Tepecik, 2002,
s.12). Tasarimin sistemlestirilmesi ve tasarimin bir sibernetik sistem olarak ele

almmmas1 1960’ 11 yillarda tasarlama metodolojisiyle baslamistir (Bayazit, 1996).

Bilgisayar destekli ¢izim yirmi yili askin bir zamandir giindemde olan bir
konudur. ilk uygulamalar genellikle miihendislik ve teknoloji konularinda yapilmus,
1970’ 1i yillarda ise her tiirlii bilgisayar donanimlarinda gelismeler en hizli diizeyine

ulasmustir (Enes, 2002, sf.155-156).

Giyim sektoriinde ilk olarak 1960 yilinda Amerikali Howard Huges iki
boyutlu uygulamalarla ilgili bilgisayar kontrollii donanimlart iceren bir program

meydana getirmistir. Bu program herhangi bir ¢izim ya da kesim siirecinin diiz
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yiizeyler lizerinde gergeklestirilmesine yoneliktir. Bu ¢alisma 1960 yilinda Huges
Arastirma Sirketinde baslamistir. Sekiz yil sonra ise bilgisayar kontrollii kumasg
kesme makinesi gelistirmistir ve bu teknolojinin giyim endiistrisinde de
kullanilabilecegi fikri ortaya ¢ikmistir. Huges, Autographics’ in yardimiyla giyim
imalatinda ¢ok zor iki siire¢ olan “serilestirme” ve “pastal plam1 hazirlama”
siireclerini gerceklestirebilen bir program tasarlamistir. AM1 adiyla anilan bu sistem
giyim imalat¢ilar1 i¢in hazirlanan ilk bilgisayar destekli tiretim programi olarak yer

almisgtir (Taylor, 1995, s.24).

Huges tarafindan hazirlanan AM1 adli program 1978 yilinda Amerikan
firmas1 olan Gerber tarafindan alinarak bilgisayar kontrollii toplu kumas kesim
makinelerinin gelistirilmesinde uzmanlagsmis ve patenti ile telif hakkimi aldig: sistemi
kurmustur. Gerber AM1’ i gelistirmeye devam etmis ve daha modern bir siiriim olan
AMS sistemini iiretmistir. Ancak bu sistemlerin ¢cok yeni olmasi ve halk tarafindan
taninmamasi ve en Onemlisi de oldukga yiiksek maliyete sahip olmasindan dolay1 ¢ok

fazla alict bulmamistir (Cuhaci, 1999, sf.4).

Gerberin AMS’1  gelistirmesinden sonraki donemde iki firma daha
kurulmustur. Bunlar; Amerikan Camsco firmasi ve Fransiz Lectra sistemleridir.
Lectra ilk sistemini 1978 de pazara sunmustur. Camsco ve Lectra firmalarinin her
ikisi de bilgisayar destekli iiretim sitemleri iretirken diger taraftan da BDT

programlarim gelistirmeye ¢alismislardir (Taylor, 1995, sf.24).

Camsco 1980’lerin baginda Gerber firmasi tarafindan satin alinmistir. Bunun
ana sebebi rekabeti onlemek ve pazarda tekel olusturabilmektir. Bu durum sonug
olarak iki biiyiik firma olan Gerber ve Lectra’ y1 dar bir pazarda calismaya
sevketmistir (Cuhaci, 1999, sf.5). 1980’ lerin ortasinda sektoriin hizli gelisen bir
pazar goriiniimii olmasi sebebiyle diger bilgisayar imalat¢ilar1 da dikkatlerini bu
alana yogunlastirmislardir. Ispanyol firmasi olan Investronica da pazara girerek
kalite ve fiyat acisindan digerlerine denk bir sistem imal etmistir (Taylor, 1995,

sf.25).
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Goriintii isleme ve ii¢ boyutlu bilgisayar grafigi teknikleri 1970’ 1i yillarin
basindan beri bilgisayar teknolojisiyle paralel bir gelisme gostermektedir. Bilgisayar
grafigi tizerinde yapilan arastirmalarda yillardan beri gozlenen egilim, photo-realizm
denen gercege tam yakinlik, gercekte oldugundan daha da detayli ¢alismalar
yapilmasini saglamaktadir. Bilgisayarin sagladigi olanakla karsisinda yaratici insan
zekas1 ve el becerisinin de devreye girmesiyle son yillarda bu alanda ¢ok biiyiik

ilerleme kaydedilmektedir (Enes, 2002, sf.152).

Glinlimiizde tasarimda bilgi tabanl sistemler, tasarlama psikolojisi, tasarim
yonetimi, tasarimda yaraticilik, tasarimda biligsel bilime yaklasimlari, bilgisayarla
tasarim, bilgisayar destekli grafik tasarimi, otomatik tasarim, tasarimin bilgisayarda
gorsellestirlmesi, tasarim veri tabanlari, tasarimda yapay zeka yaklasimlari,
tasarimda grup calismalari, tasarimin giivenilirligi, tretim giivenilirligi, {iriin
performansi, liriiniin insan yasami ve saglig1 iizerinde etkileri gibi pek cok alanda
tasarim bilimi arastirmalar1 siirdiiriilmektedir. Ozellikle bilisim teknolojisindeki
gelismelere paralel olarak tasarimda yaklagim tamamen degismistir (Bayazit, 1996).
Her gecen giin detaylanarak gelisme gosteren tasarim programlari tasarimcinin yeni
aragc-gere¢ arayiglarinda bulunmasina yol agmaktadir. Bunun temel nedeni ise
tasarimcinin bilgisayar ortaminda geleneksel metodlara gore daha hizli calismasi ve

bu sayede iiretim asamasinin da kisalmasidir (Belen, 1996, 140).

Vizyon 2003-2023 hedefleri dogrultusunda Tiirk hazir giyim sektoriinde
meydana gelmesi beklenen teknolojik gelismeler su sekilde siralanmaktadir;

1) Cevre dostu teknolojiler

2) Her tiirlii veri akisini elektronik ortamda saglayan teknolojiler

3) Bilgisayar destekli 6rme tasarim ve iiretim teknolojileri

4) Konfeksiyonda tekno-terzilik ve kisiye 6zel iiretim yapabilen teknolojiler

5) Cok boyutlu ve ¢ok islevli akilli tekstillerin gelistirilmesini saglayan

teknolojiler
6) Tekstil {iretiminde makine ayarlarinin insan miidahalesi olmadan

yapilabilmesini saglayan teknolojiler (tubitak.gov.tr).
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Ege Universitesi Miihendislik Fakiiltesi ogretim iiyesi Dog. Dr. Ziynet
Ondogan Aktuglu ise Vizyon 2003-2023 hedefleri dogrultusunda hazir giyim sektorii

icin su degerlendirmeleri yapmustir;

1) CAD/CAM sistemlerinin yayginlagmast
2) Bilgisayar tiimlesikli tiretim
3) Akill giysilerin gelistirilmesi

4) Yar ve tam otomatik dikis makineleri

Giyim sektoriinde bilgisayar kullaniminin tarihgesi incelendiginde 1960 I
yillarda iiretim asamasina yonelik olarak baslayan ilk uygulamalarin, kademeli bir
sekilde ilerleyerek giinlimiizde ise tasarim asamasimi da kapsayarak, kalip
hazirlamadan, otomatik pastal plan1 hazirlamaya ve bir hazir giyim firmasinin tiretim
asamast icin oldukca Onemli olan numune c¢alismasinin ek masraflarini ortadan

kaldiran ii¢ boyutlu giydirme programina kadar gelisme gosterdigi goriilmektedir.

2.5.2. CAD/CAM Sistemleri

Glinlimiizde hazir giyim sektoriiniin geleneksel calisma yontemlerinin yerini
hizli bir sekilde, bilgisayar destekli tasarim ve iiretim yontemlerine biraktiklar
goriilmektedir. Mimariden endiistri {iriinleri tasarimina, fotograftan grafik-reklam
sektoriine kadar tasarimin faaliyet alanina giren her alanda, bilgisayar, cagdas bir
tasarim aract olarak tasarimciya kolaylik saglamakta ve calismalarina farkli bir yon
cizmektedir. Dolayisiyla biitiin tasarimcilarin bilgisayar kullanmas1 gerekmektedir,
clinkii; tiretim sektoriinde kullanilan donamim bilgisayar desteklidir ve tasarim
asamasinin da s6z konusu otomasyona teknolojik olarak entegre olabilir seviyede
olmamasi islerin aksamasina neden olarak sektére maddi yiik getirmektedir (Belen,

1996, a.139).

Teknoloji bir seyi belirli bir yolla yapma bilgisi veya ustaligidir. Teknolojinin

esasl, esyanin bulus ve gelistirilmesinden ¢ok, daha ucuz olarak iiretilmesini
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saglamak icin esyanin ve becerinin standartlastirilmasidir. Bu dogrultuda da c¢agdas

teknolojinin iki onemli boyutu dikkat ¢cekmektedir;

1) Otomasyon ile el becerisini ve sanat becerisini azaltmasi

2) Uretimi hizlandirmas1 (Dogan, 1983, 42).

Hazir giyim sektorii de teknolojik gelismeleri yakindan takip eden ve
bilgisayar destekli tasarim ve iiretim sistemlerini kullanan bir sektordiir. Tasarim
asamasinda, caligmaya baslamadan 6nce firma arastirmasi, ilham kaynagi arastirmasi
ve pazar aragtirmasi yapildiktan sonra elde edilen sonuclar dogrultusunda tasarimlar

yapilmaktadir (Cakar, 2002, s.78).

Hazir giyim sektoriinde geleneksel iiretim metoduyla calisirken gerekli
aragtirmalart takiben, iiretim icin diisliniilen glinlin moda anlayisina uygun,
tilketicinin isteklerine cevap verecek malzemeler segildikten sonra, elde teknik
cizimler yapilip kalip hazirlayan birime bu cizimler verilerek, kaliplar hazirlanip
serileme islemi yapilmaktadir. Serilenen kaliplar “miimkiin olan en ekonomik
sekilde”, alt yiizeyi 1s1 ile yapigsma Ozelligine sahip olan pastal kagidina c¢izildikten
sonra serim makinesinde serimi yapilmis kumaslarin lizerine yapistirilarak elle kesim
makinesiyle kaliplar kenar ¢izgilerinden kesilip, metolama islemi; yani bir iiriine ait
parcalarin  birbirine  karismamasi  amaciyla  yapilan  etiketleme  islemi
gerceklestirildikten sonra iiretime hazir hale getirilmektedir. Bu teknikte her sey
insan giiciiyle yapilmaktadir ve bilgisayarlardan neredeyse hi¢ faydalanilmamaktadir.
Ancak hazir giyimde bilgisayar kullaniminin artmasiyla tasarimlar da kaliplar da
bilgisayarda hazirlanip, olusturulan pastal plam1 CD ye kaydedilerek serimi yapilan
kumaslar1 kesecek kesim makinesine bu CD de yer alan pastal planinin
yiiklenmesiyle, ayrica pastal kagidina c¢izime ve elle kesim makinesine gerek
olmadan, otomatik olarak kisa siirede ve en muntazam sekilde kesilip daha sonra
metolama islemi yapilarak idretime gonderilmektedir. Bu devrede kullanilan

sistemlere CAD/CAM sistemleri denilmektedir.
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Bilgisayar destekli tasarim (CAD) ve bilgisayar destekli iiretim (CAM) “yeni
sanayi devrimi” olarak tamimlanmaktadir ve iki teknoloji olan bilgisayar destekli
tasarim ile bilgisayar destekli iiretimin biitiinlesmesidir (Enes, 2002, sf.164). CAD
sistemleri model tasarimi, kalip tasarimi, serilestirme, pastal plani1 hazirlama ve
numune ¢alismasini ortadan kaldiran ii¢ boyutlu giydirme asamalarinda kullanilirken,
CAM sistemleri ile c¢ok kath kumaslarin saglikli  bir sekilde kesimi
gerceklestirilmektedir ~ (www.glengo.com.tr). Giyim  sektoriinde  bilgisayar
kullaniminin artmast egitimli kadro, teknisyen, bilgisayar kullanicilari, sistem

uzmanlar1 ve destek programcilar ihtiyacini ortaya ¢ikarmistir (Orbey, 1992, sf.165).

Insan ve bilgisayar arasinda bir karsilastirma yapilacak olursa ortaya su

cizelge ¢ikmaktadir (Orbey, 1992, sf.169).

KARSILASTIRMA OLCUTLERI INSAN BILGISAYAR
Calisma hiz1 Daha yavas Oldukca hizli
Uzun siire islemi siirdiirme yetenegi Zayif Cok iyi
Bilgiyi hatirlama yetenegi Nisbeten hatali Hatasiz
Calismada hatasizlik Hata yapar Kesinlikle yapmaz
Komutu tutarli olarak izleme yetenegi Kusurlu Kusursuz
Yenilik yaratma yetenegi Oldukca iyi Hi¢ yok
Deneme-yanilma yontemiyle 6grenme Oldukga iyi Hi¢ yok

Cizelge 1: Insan ve bilgisayar karsilagtirmasi

Cizelge 1 de goriildiigii gibi insanlar daha zayif veri islemcisidir ve bazi
durumlarda yaptigi is sonu¢ vermeyebilmektedir. Fakat insan cok onemli iki avantaja

sahiptir (Orbey, 1992, sf.170). Bunlar;

1) Gelisen olaylara kendini adapte edebilme

2) Deneme yanilma yoluyla 6grenme’ dir.
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Bilgisayar destekli tasarim ve iiretim programlart ¢ok onemli olan bu iki
ozellige sahip degildir. Dolayisiyla insana ait olan bu ozellikler tsarim giiciiyle de
birleserek bilgisayarin hizindan ve verimliliginden yararlanarak kisa siirede ¢ok iyi

isler yapilmaktadir. Bunlar icin de CAD/CAM sistemleri devreye girmektedir.

2.5.2.1. CAD Sistemleri

Moda diinyasi tarafindan bilgisayarlar farkli boliimlerde kullanilmaktadir. Bu
dogrultuda teknolojik gelismeler giysinin hazirlanmasinda da yasanmaktadir. En

onemli tenolojik ilerleme ise CAD sistemlerinde goriilmektedir (Civitci, 2005, sf.38).

CAD kelime olarak “Computer Aided Design” kelimelerinin bas harflerinden
tiretilmis ve literatiirde de bu sekilde yer etmistir. Tiirkiye de ise “Bilgisayar
Destekli Tasarim™ olarak kullanilmaktadir. BDT uygulama alanlart son 10 yil
icerisinde iist diizeyde yayginlik kazanmis ve her tiirlii tasarimda kullanilmaya
baslamistir (Adim, 1989, sf.9). BDT uygulamalann icin pek ¢ok program
gelistirilmistir. Bu programlar sayesinde tasarimcilar c¢alismalarin1 daha hizli bir
sekilde gerceklestirmektedirler. Teknik c¢izimden hikaye panosuna, kalip
hazirhigindan {i¢ boyutlu giydirmeye kadar her asamada CAD sistemleri
kullanilmaktadir. Bu programlarin goze ilk ¢arpan 6zelligi, 6grenilmesinin ¢ok kolay
olmas1 ve kullanicinin bilgisayarin teknik bilgisine ihtiyacinin olmamasidir. CAD
kullanicilarinin genellikle teknik ressam, mimar ve tasarimcilar oldugu diisiiniiliirse
kullaniminin kolayligi ve ek bilgisayar bilgisine gerek olmadiginin énemi daha iyi
sekilde anlagilmaktadir (Adim, 1989, sf.10). CAD sistemlerinde caligsan bir tasarimci

ekran1 kagit, mause’u ise kalem gibi kullanmaktadir.

Aslinda bir CAD programi tasarimcinin giiciinii arttiran bir aragtir. Tasarimei
uzamsal zekasim kullanarak tasarimlarim1 yapmakta ve bilgisayar ise kapasitesine
uygun gorevi kendisinden istenen komutlar dogrultusunda en hizli sekilde yerine
getirmektedir. Bu asamada da bilgisayar programlarinin getirdigi kolayliklardan ve

hizdan faydalanilmaktadir (Adim, 1989, sf.12).
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CAD sistemleri sayesinde tasarimci hayalindeki herseyi ekranda calisip
bilgisayar destekli tasarim programlart aracilifiyla tasarladign modeli c¢izip,
renklendirerek hatta kumas desenlemesini de ¢ok kisa siirede yaparak modelinin
nasil olacagim gorebilmektedir. Ayn1 sekilde kalip tasarimcisi da saatlerce elinde
model uygulama calismast yapmadan bilgisayarda varolan kalip {izerinde oldukca
seri bir sekilde model uygulama calismalarin1 uygulayip hatta hazirladigi kalibin
kumasa uygulanarak dikilip manken iizerinde nasil durdugunu gormek amaciyla,
hazirladig1 kalibin dlgiilerinde manken olusturarak kalip parcalarint manken iizerine
yerlestirip kontroliinii yapabilmektedir. Boylece ekstra numune ¢alismas1 yapmaya
gerek kalmadan hem zamandan, hem emekten, hem de malzemeden tasarruf edilmis

olmaktadir.

2.5.2.2. CAM Sistemleri

CAM, “Computer Aided Manufecturing” kelimelerinin bas harflerinden
tiiretilmis ve literatiire de bu sekilde girmistir. Tiirkce de ise “Bilgisayar Destekli

Uretim” olarak kullanilmaktadir (Enes, 2002, sf.164).

CAD sisteminde tasarimlar yapilip, kaliplar hazirlandiktan sonra pastali
hazirlanan modelin kesim asamasi CAM sistemleriyle gerceklestirilmektedir. Bu
sistemlerin yardimiyla da isletmelerde malzeme akigi, iiretim makinelerinde is
akisiin; planlanmasi, yonetim ve kontrolii gerceklestirilmektedir (Civit¢i, 2007, s.7).
Seri iiretimde insan miidahalesi 6zellikle iiretim asamasinda en aza indirgenmeye
calisilmaktadir (Adim, 1989, sf.11). Geleneksel metodla kesim islemi
gerceklestirilirken elle kesim makinesinden faydalamilmaktaydi. Bu da calisanlarin
saatlerini alarak hem bedensel yorgunluga sebep olmakta hem de ciddi is kazalarina
yol a¢cmaktaydi. Ancak bilgisayar destekli tiretim sistemlerinin gelistirilmesinden
itibaren iiretimin ¢ok Onemli bir asamasi olan kesim asamasinda da bilgisayarlar
devreye girmis ve kalip biriminde hazirlanan pastal plan1 CD’ ye aktarildiktan sonra
kesim makinesinin hafizasina yiiklenerek otomatik olarak, sadece makineyi kullanan
kiginin gereken komutlar1 vermesiyle kisa siirede ve ¢ok saglikli bir sekilde kesim

isleminin gergeklestirilmesi de saglanmisgtir.
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2.5.3. Hazir Giyim Sektoriiniin Tasarim Siirecinde Go6zlenen Teknolojik

Gelismeler

Ulkemizde o6zellikle 1980 yilindan sonra artan ihracat ve Avrupa Birligi
icinde yer alma c¢abalar1 ile hazir giyim sektoriinde ileri boyutlarda gelismeler
gozlenmektedir. Endiistriyel alan ve mimaride yogun bir sekilde kullanilan
bilgisayarlar artik hazir giyim sektoriiniin de vazgegilmezleri arasinda yer
almaktadir. Is akisi igerisinde insan emeginin katkisimi azaltmak, daha verimli ve
daha kaliteli bir ¢calisma ortami olusturmak amaciyla bilgisayar destekli tasarim ve

iretim sistemlerinin kullanimi yayginlik kazanmistir (Civit¢i, 2007, s.4).

Hazir giyim sektoriinde kullanilan bilgisayarlar, bir drliniin tasarim
asamasindan iiretim asamasina kadar olan siireci kapsayacak sekilde gelistirilmistir
(Vural, Coruh, 2003, s.27). Bu bilgisayarlarda giysi tasarimi programlar1 genellikle
birbirini tamamlayan iki ayr1 program seklinde tasarlanmistir (Vural, Coruh, 2003,
s.39); Birinci Program; firmanin yeni sezon {iiriinlerinde kullanilan temayi ve
renkleri gosteren hikaye ve renk panolarinin olusturulmasi, desen olusturma, {iriin
tasarimi, tasarlanan iriiniin siliiet iizerinde gosterilmesi ve istenirse o modelde
kullanilacak kumasin model {izerine monte edilmesi, renklendirme ve teknik
cizim/detay hazirlanmasi icin tasarlanmistir. ikinci Program; temel kalip cikarma,
temel kalip iizerinde model uygulama yapma, serileme ve pastal plan1 hazirlama gibi
tiretime ve koleksiyonun somut ciktilarin1 olusturmaya yonelik bir icerikle

tasarlanmustir.

Tasarim kavraminin tretimin temel tas1 oldugu ve uygulandigi alanlarda
olusturdugu degiskenlikle ne denli dnem tasidigr acik bir gercektir (Vural, Coruh,
2003, s.29). Tasarim asamasinin Oneminden hareketle bu c¢alismada, tasarim
sirecinde  giysi tasarimi asamasinda  kullanllan BDT  programlarindan

bahsedilecektir.
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2.5.3.1. Gerber

Gerber, Amerikan firmasinin iiretmis oldugu hazir giyim sektoriine yonelik
bir programdir. Tasarim, kalip hazirlama, pastal olusturma ve iiretim sistemine
yonelik ¢oziimleri bulunmaktadir. Gerber firmasinin Tiirkiye’ deki pazarlama isini
istlenen Glengo Sirketi’ nin Ankara temsilciliginden edinilen bilgiye gore Tiirkiye
genelindeki hazir giyim firmalarinin yaklasik %75’ 1 bu firmanin iiretmis oldugu
CAD/CAM sistemlerini kullanmaktadir. Gerber tasarim siireci icin ‘“Fashion Studio”,
klasik kalip asamasi icin “AccuMark Explorer”, ileri diizeyde kalip hazirlama i¢in
“AccuMark Silhouette”, li¢ boyutlu giydirme i¢in “AccuMark V-Stitcher”, pastal
hazirlama icin “Nester” sistemlerini gelistirmistir. Tasarim agamasi icin olugturulmus
“Fashion Studio” programi tek bir paket program olup igerisinde tasarima dair tim

uygulamalar1 barindirmaktadir.

2.5.3.1.1. Fashion Studio

Fashion Studio giysi, mobilya, ayakkabi, aksesuar gibi farkl: tiirdeki iiriinlerin
tasarim, resimlendirme, pazarlama ve imalati i¢cin gereken sanatsal caligmalar
kolaylagtiran bir tasarim programidir. Fashion Studio programi ile moda
tasarimcisinin fikirlerini her zamankinden ¢ok daha hizli bir sekilde gelistirmesi,
tasarimin iirline doniistiiriilmesi i¢in gereken siirecin daha verimli bir sekilde
ilerlemesi saglanmaktadir. Ogrenilmesi ve kullanimi kolay bir isletim sistemi olan
Windows ortaminda c¢aligmaktadir. Fashion Studio, kalem, tebesir, karakalem,
miirekkepli kalem, keceli kalem, renkli kalem, pastel boya, yagl boya ve sulu boya
gibi standart malzemeleri gercege ¢cok yakin bir sekilde elektronik ortamda taklit

etmektedir (www.glengo.com.tr).

Fashion Studio, tasarim gelistirme siirecini kisaltip maliyeti azaltarak,
performansi ve karlilig1 arttirmaktadir. Fashion Studio'nun modiiler bir sistem olmasi
sayesinde, istenilen programlar secilerek ihtiyaglara tam olarak karsilik veren bir

paket olusturulabilmektedir. Ornegin; sadece desen tasarimi yapmak isteyen bir
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tasarimci bu programda yer alan diger 6zellikleri kaldirtarak sadece amacina uygun

ozellikleri kullanabilmektedir.

Fashion Studio Programinin Ozellikleri

® N o A

. Taslak cizimler ve moda tasarimlari yaratmak i¢in boyama malzemeleri,

Orijinal kumas baski tasarimlari yaratmak ve mevcut tasarimlarda
degisiklik yapmak i¢in araglar,

Katalog hazirlamak i¢in fotograflar iizerinde degisiklik yapmaya yarayan
araclar,

Renk secimi ve renklerin diizenlenmesi i¢in malzemeler,

Orgii, dokuma ve baski kumas tasarmu icin araglar,

Taslak ¢izimleri ve fotograflar tizerine kumas giydirmek icin araclar,
Teknik gosterimler, logolar, dikim talimatlari icin vektorel ¢izim araclari,
Rekldm panolari, ilanlar ve katalog yaratmak icin masa iistii yayincilik

araglart bulunmaktadir (www.glengo.com.tr).

Sekil 2: Fashion Studio ¢aligma ekram
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2.5.3.2. Freeborders

Freeborders yazilimi1 California, Montreal ve Hindistan’ da gelistirilmis bir
programdir. Bu program kullanicilara dort ¢oziim sunmaktadir (Imer ders notlar,
2007);

1. Maliyetlerde azalma ve kér artisi,

Pazara daha hizli iiriin sunma,

Gelismis koleksiyon yonetimi ve daha iyi kontrol,

Ll

Uriinlerde tutarlilik ve kalite.

Freeborders programi hem tasarim hem de kalip ve numune asamalarinda
kullanilmak iizere cesitli bilgisayar destekli ¢oziimler gelistirmistir. Tasarim ve
tiretim asamalar1 disinda, bir hazir giyim firmasinin miisterileriyle olan iliskilerini
kolaylagtirmak amaciyla iiretmis oldugu “C-Me” programi ile internet iizerinden
tiriinler hakkindaki kritikler yapilmakta ve bu sekilde giinleri, hatta baz1 durumlarda
ise haftalar1 alan iretici firma ve miisteri firma arasindaki iiriine dair yapilan
goriigmeler aninda yapilarak hizli sekilde misterinin talebi dogrultusunda

calismalara yon verilmektedir.

Freeborders programi tasarim siireci i¢in “FB Designer”, “My Designer” ve

“My Colourway” gibi farkli ¢oziimler gelistirmistir.

2.5.3.2.1. FB Designer ( Giysi Tasarim ve Teknik Cizim Programi)

FB Designer programi, moda tasarimcilarina yaraticiliklarinda siir
tanimayacak diizeyde bir calisma olanag sunmaktadir. Programda yer alan ¢izim
araclart kullanmilarak kolay bir bigimde teknik cizimler yapilmakta gerektiginde
giincellenebilmektedir. Programda var olan manken kiitiiphanesi kullanilarak da
tasarimlar yapilabilmektedir. Bu sekilde ayni1 modelin 38 beden ol¢iilerine sahip bir
kisi ile 46 beden oOl¢iilerine sahip bir kiside nasil durdugu goriilmekte ve modelde
gerektigi sekilde degisiklikler yapilmaktadir. Siliiet {iizerine cizilmis kiyafetler

izerine, o model i¢in diisiiniilen kumasin deseni monte edilerek, kullanilacak
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aksesuarlar ve logolar da eklenip modelin nasil durdugu goriilmektedir. Bu ¢alisma
sayesinde moda tasarimcilan {iiretecekleri modeli en ince ayrintisina kadar ekran
tizerinde gorerek daha saghikli bir sekilde karar vermektedirler. Boylece tiiketicinin
isteklerine yonelik, giiniin moda anlayisina uygun olarak tasarlanan riinlerin {iretim
asamasina gecilmeden Onceki adimi olan tasarim asamasi ekran iizerinde uygulamali

olarak goriilmekte ve tasarimcinin fikirlerine yon vermektedir.

Bu programda dikis talimatlar1 da hazirlanmaktadir. Bu talimatlar iiriin iiretim
asamasina girdiginde modelde yer alan teknik detaylarin (spor dikislerin ka¢ cm. den
dikilecegi, modelde varsa, cebin nerede yer alacagi vs.) net olarak goriilmesini
saglamaktadir. Uriinii iiretecek kisiler teknik detaya bakarak neyi nasil yapmalari
gerektigini anlayarak yapacaklar1 isi kagit iizerinde gormekte ve buna gore
uygulamaktadirlar. Eger boyle bir calisma yapilmazsa iiriiniin iiretim siirecinde yer
alan kisilerin, tasarimciya siirekli modelin &zellikleri hakkinda sorular yoneltmek
zorunda kalarak sonugta is akisinin yavaslamasi durumuyla karsilagilmaktadir.
Teknik cizimde siklikla kullanilan, yakalar, cepler, mansetler, kollar, aksesuarlar vb.
parcalar icin ayr1 bir kiitiiphane olusturularak, gerektiginde bir model igin
kullanilacak yaka modeli bu kiitiiphaneden cagrilarak yeni modele eklenmekte ve bu

sayede zamandan da tasarruf edilmektedir (www.myyazilim.com.tr).
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Sekil 3: FB Designer ¢alisma ekrani
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2.5.3.2.2. My Designer ( Baski, Desen, Kumas ve Giysi Tasarimi)

My Designer programi sayesinde tasarim siireci kisalarak koleksiyonlar icin

sinirsiz uygulama segenekleri pratik bir bicimde uygulanmaktadir.

My Designer Programinin Ozellikleri

1. Mevcut tasarimlarin zenginlestirilmesi veya eskiz ¢izimlerden tasarim
olusturma,

Kaliteli geometrik tasarimlar iiretmek icin gereken arac ve gerecler,
Otomatik tekrar fonksiyonlari,

Tasarimdaki kiigiik ayrintilar1 kontrol i¢in hassas kalem segenegi,
Tasarim, renk ve kumastaki degisiklikleri aninda gérme,

Her tiirlii motifi, sanal fir¢a ile ustalikla isleme,

Cizgisel/diyagonal fonksiyonlar ve diizgiin egri olusturma,

Gii¢lii boyama araclari,

D A B

Obje, kumas ve parcalarin yiizey {izerine yerlestirilmesi,

10. Tasarimlarin simetri yontemiyle tekrar edilerek zenginlestirilmesi,

11. Bagka tasarimlardan motifleri kopyalama ve yeni tasarima yapistirma gibi
pek cok uygulama yapilmaktadir (www.myyazilim.com.tr).
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Sekil 4: My Designer ¢alisma ekram
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2.5.3.2.3. My Colourways ( Renk indirgeme ve Renk Varyantlari)

Bu program ile renk panosu hazirlama ve tasarlanan 6ge iizerinde sinirsiz
renk uygulamalar1 yapilmaktadir. Her tiir sanatsal calismanin ve goriintiiniin
renklerini istenilen sayida azaltma, tarayicidan alinan bir goriintiiyii orijinal tekstil
baski renklerinde ayirt etme, renk ayrimlarimi olustururken Onceden izleme ve
basamak basamak bu ayrimi kontrol etme imkani sunmaktadir. Manuel yontemde
calisan bir moda tasarimcist ¢izdigi model icin diisiindiigii renk gruplarindan
yalnizca bir grubu uygulayip diger segenek icin ayn1 modeli tekrar ¢izmek zorunda
kalmaktadir. Ancak freeborders programinin my colourways ¢dziimii ile sinirsiz renk
calismalar yaparak kisa siirede ayn1 modelin farkli secenekleri hazirlanabilmektedir

(www.myyazilim.com.tr).
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Sekil 5: My Colourways caligsma ekram

My Colourways Programummn Ozellikleri

1. Biitiin boyamalarin ve dokularin biitiinliigiinii koruma

2. Standart grafik formatlarinda dosya alip/verme
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3. Sonsuz renk secenegi olusturma ve sunma

4. Hizh renklendirme i¢in renk gruplari

5. Tek dosyada sonsuz renkler olusturma ve dosyay1 verimli kullanma
6. Otomatik renklendirme sihirbazi

7. Renk ton ayarlayicilar

8. Ozellestirilmis renk cesidi elde etme ve giincelleme

9. Ekranda tasarim karsilastirmasi kontrolii ve ispati

2.5.3.3. Tetra Cad

Tetra Cad programu bir Tiirk firmaya aittir. Projeye 1995 yilinda Istanbul
Teknik Universitesi ve KOSGEB’ in destegiyle baslanmustir. Programin sahibi Tesan
Tekstil ve Makine Sanayidir. Firmanin hem tasarim hem de iiretim asamasi igin
bilgisayar destekli ¢oziimleri bulunmaktadir. Tetra Cad programina ait giysi tasarimi

¢Oziimleri ise “Propainter” ve “Prosketch” olmak iizere ikiye ayrilmaktadir.

2.5.3.3.1. Propainter

Propainter, moda tasarimcilarnt i¢in gelistirilmis bir yazilimdir. Tasarimci
tarayicidan, dijital fotograf makinesi ile cekmis oldugu ¢izimi bilgisayara girig
yaparak iizerinde gerekli diizeltmeleri yapmakta ya da tamamen bilgisayar ortaminda
giysi, desen, logo, kumas tasarimi yaratarak, sunumlarini bilgisayar ortaminda
hazirlayabilmektedir. Giysi tasarimi, kumag tasarimi, aksesuar tasarimi, koleksiyon
hazirlama, katalog hazirlama, renk varyantlari yapilabilmektedir. Ug boyutlu
giydirme islemi ile tasarimlarini numune dikimine gerek kalmadan hazirlamaya
olanak saglamaktadir ki bu islem firma i¢in maliyetten biitik kazan¢ anlamina
gelmektedir. Giiglii ¢izim aletleri ve nesne kiitiiphanesi ile vektorel tasarimi ve teknik
¢izimi ortaya koymaktadir. Hazirlanan teknik ¢izim iizerinde gerekli olgiilendirme
islemi de yapilmaktadir. Dikis, aksesuar, etiket bilgileri gibi modele ait her tiirlii

teknik detay bu programda kisa siirede hazirlanabilmektedir (www.tetracad.com.tr).
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2.5.3.3.2. Prosketch

Prosketch programi, teknik c¢izimlerin hizla tamamlanarak yapilan
calismalarin nesne kiitiiphanesine dahil edilmesini desteklemektedir. Sistemde yer
alan farkli yaka, kol ve aksesuar secimleri ile vektorel tasarim ¢ok daha hizli bicimde
yapilmaktadir. Kiitiiphane kadin, erkek, cocuk ve bu kategorilere bagl alt giysi
gruplarindan olusmaktadir. Cizimler gercek oOlciilerinde tasarlanarak, iizerinde dikis
detaylari, olgiilendirme ve iiretime yonelik detaylar gosterilmektedir. Olgii tablolar
da bu program sayesinde hazirlanabilmektedir. Burada hazirlanan cizimler,
propainter boliimiine, yaziciya, Microsoft Word/Excel ortamina aktarilarak gerekli

diizenlemeler yapilabilmektedir (www.tetracad.com.tr).

2.5.3.4. Lectra

Lectra canta ve deri aksesuar ¢oziimleri, sektoriin giiniimiizde karsilastigi en
uygun iiretim siireci ve yiiksek kalite ihtiyaglarimi karsilamayi hedeflemektedir.
Lectra c¢oziimleri ile, tiim iiretim zinciri kontrol edilebilir, tasarimlar ve kaliplar
bilgisayarda hazirlanarak, serim ve kesimde teknolojinin tiim avantajlarindan
yararlanilabilmektedir. Lectra konfeksiyon ¢6ziimleri, hazir giyim firmalarina

giiniimiiz yiiksek rekabet ortaminda tam destek saglamaktadir.

I - - e -

Sekil 6: Lectra programi ¢alisma ekrani
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Lectra c¢oziimleri ile yaratici tasarimlar hizla hazirlanarak, maliyet kontrolii
sayesinde firma icin en karli fiyat kolaylikla olusturulmakta ve kar payin
yiikseltilmektedir. Bir yandan iiriin kalitesini her zaman en yiiksek seviyede tutarken
diger yandan uluslararasi standartlarda bilgi aligverisi saglayan Lectra ¢oziimleri ile
is alanlar1 ve miisteri potansiyeli gelistirilebilmektedir (www.lectra.com). Lectra ile
tasarimdan satiga tiim tretim siireci hiz kazanirken, numune adedi ve maliyetleri
azaltilarak firma ic¢i iletisimi miikemmel hale getirilmektedir. Otomatik kesim
sistemlerinin avantajlarindan yararlanarak bir yandan yiiksek kesim kalitesini
standart hale getirirken diger yandan malzeme tasarrufu elde edilmektedir (Imer ders
notlar1, 2005). Lectra programi tasarimcilar i¢in iki farkli program sunmaktadir.

Bunlar “primavisions” ve “kaledo” programlaridir.

2.5.3.4.1. Primavisions

Bu program daha cok desen olusturma, renklendirme, dokuma yiizeyi
olusturma gibi calismalarda kullanilmaktadir. Sinirsiz renk secgenekleri ile
olusturulan bir desene kisa siirede farkli alternatifler de meydana getirilmektedir.
Klasik calisma yonteminde kumas tasarimi yaparken saatleri alan raport hazirlama
islemi bu program sayesinde saniyeleri alan kisa bir siirede gergeklestirilmektedir.
Bu durum tasarimcilarin isini kolaylastirarak bir ¢alisma giiniinde daha fazla is

ortaya ¢ikarmayi beraberinde getirmektedir (www.lectra.com).

Sekil 7: Primavisions ¢aligma ekrani
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2.5.3.4.2. Kaledo

Moda tasarim piyasasina yeni sunulan bir programdir. U¢ boyutlu gorsel
prototip entegrasyonu ve iiriin gelistirme ¢oziimleri sunmaktadir. Koleksiyon tiretimi
ve pazarlama siireci moda firmalarina zamandan tasarruf ederek iiretim masraflarin
da en aza indirmeyi saglayacak bir bicimde isbirligiyle calismay1 arttirarak karar
verme siirecini de hizlandirmaktadir. Bu sayede tasarimcilara farkli boyutlarda
kumagslarin hazirlanan modellere ne derece uygun olup olmadigini da kontrol
etmelerini saglamaktadir. Tasarlanan model iizerinde kumas desenleme yapilmakta
ve ay1 zamanda giysi kiitiiphanesi kullanilarak model iizerinde farkli yaka cesitleri,
kol cesitleri ve cep cesitleri denenerek model tasarimi siirecine pratiklik

kazandirilmaktadir. (www.lectra.com).
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Sekil 8: Kaledo caligma ekrani

2.5.3.5. Nedgraphics

Astas Juki tarafindan sektore sunulmus olan Nedgraphics tasarim programiyla

verimlilik arttirilmaktadir. Moda sektoriiniin ihtiyacim1  karsilamak amaci ile

tasarimcilar igin, stil tanmitim1 ve iiretimi, 6rme, dokuma ve jakar calismalarin
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yapilmasini saglayan coziimler iiretmektedir. Gelistirilen iiriinlerdeki amag, kolay
kullanimi saglamak ve esnek olmaktir. Ayrica kullanmicilarin  tasarimlarini,
koleksiyonlarini ve kataloglarini internet iizerinden tanitmalari i¢in gerekli her tiirli

destek saglanmaktadir (Imer ders notlari, 2005).

Nedgraphics iiriinlerinde ¢izim ve renklendirme fonksiyonlar1 sayesinde
tasarimlar ve koleksiyonlar ¢ok kolay, hizli ve esnek bir sekilde teknik cizim ve
dokiiman haline getirilebilmektedir. Nedgraphics, “Storyboard & Cataloguing” adi
altinda tasarim diinyasi icin gelistirilen yazilimlari bulunmaktadir. Kumasg caligmalari
icin “Design & Repeat” yazilimi gelistirilerek, “Easy Weave” cizgili ve ekoseli
kumaglarda, “Easy Knit” i ise orme ¢aligmalarinda 6nermektedir. “Vision Fashion
Studio” ise modiiler bir sistemdir. Her tasarimci kendi tasarimini olusturabilmektedir.
Ayrica Nedgraphics, logo ve desenler icin sinirsiz sayida renk kombinasyonunu basit
ve hizli sekilde olusturma ozelligine sahiptir; tasarimda sinirsizlik, renk ayrimi ve
temizleme, giysi ve desen tasarimi, raport olusturma, giysi ve desen veri tabani ile
katalog sayfalart hazirlama, kolay renklendirme ve varyasyon olusturma

yapilabilmektedir (www.nedgraphicscom.tr).
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Sekil 9: Easy Knit calisma ekrani
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Sekil 11: Ned Graphics programinda hazirlanmis hikaye panosu 6rnegi
2.5.3.6. Corel Draw
Corel Draw 1989 yilinda olusturulmus bir grafik tasarim programidir.

Tasarimecilarin, grafikerlerin  ve profesyonel sanat¢ilarin  calismalar1  igin

tasarlanmigtir. Corel Draw’ 1n kullanim alanlar1 oldukca genistir ama agirlikli olarak
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masaiistii yayinciligi, dijital baski yapanlar, matbaalar, tekstil firmalar1 ve reklam

tanitim firmalar kullanmaktadir (http://tr.wikipedia.org/wiki/CorelDRAW).

Bu programla aym anda cizim, metin diizenleme, otomatik renk ayrimi ve
ozel efekt verme gibi calismalar yapilmaktadir. Cok sayfali dokiimanlar, metin
kontrolleri, yaygin ayrintilar ve otomatik siislemelerle gelistirilmis renk ayrimlari,
ozel cizgiler iceren bircok artistik 6zellik, doku ve dolgular karmasik hatlarim

birlestirme olanagi da sunmaktadir (Beyenal, 199-).

2.5.3.7. Photoshop

Adobe photoshop sektorde standart haline gesmis goriintii diizenleme
araclarm  daha da giiclendirerek profesyonel tasarimcilarin  kullanimina

sunulmaktadir (Tiizel, 2002, s.2).

Vektorel islemlerde ve yazi isleme konusunda da bazi yetenekleri olmakla
beraber, pazar lideri olmasini saglayan o6zelligi bit resim islemedir. "Smart Object”
adinda gelistirilmis, vektorel verilerin kalitesi bozulmadan baska programlarda
yapilan c¢aligmalarin photoshop ortamina aktarilmasin1 saglayan yeni sistemi

kullanicilara kolaylik saglamaktadir (tr.wikipedia.org/wiki/Adobe_Photoshop).

2.5.3.8. Freehand

Freehand en kapsamli bilgisayar grafik tasarim programlarindan biridir. En
basit haliyle freehand bir vektorel ¢izim programidir. Cizimler, logolar ve cesitli
sanat eserleri olusturulmasini saglamaktadir. Bu program ayni1 zamanda Macromedia
Fireworks ve Adobe Photoshop gibi programlardan alinan ¢izimlerin de
kullanilmasim saglamaktadir. Bu gibi 6zelliklerinden dolay1 reklam afisleri, kitap
kapag gibi isleri yapabilmek i¢in oldukca faydali sayfa tasarimi programi olma
ozelligi tasimaktadir. Freehand dosyalarn dogrudan internet iizerinde yayimlamak
tizere farkli formatlarda kaydetmeye olanak vermektedir (Sandee Cohen, Cev:

Cémlekgi, 2002).
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2.6. ILGILI YAYIN VE ARASTIRMALAR

Arastirma konusuna kaynak olmasi amaciyla konuyla ilgili olarak yapilan
calismalar; Gazi Universitesi, Hacettepe Universitesi, Bilkent Universitesi, Ankara
Universitesi kiitiiphanelerinden taranmis, YOK tez arsivi, KOSGEB dergileri ve
internette yer alan dokiimanlardan yararlanilmistir. Bu arastirmalar sonucunda
“Moda Tasarimi Egitiminde Bilgisayar Destekli Ogretime Yonelik Ogretim Elemani

ve Ogrenci Goriisleri” baslikli bir calismanin yapilmadigi tespit edilmistir.

Arastirmaya kaynaklik eden caligmalar yeni tarihliden eski tarihliye dogru

siralanarak agagida verilmistir.

Uyar, A. (2007) “Endiistri Meslek Liseleri Birinci Sinif Ogrencilerine Teknik
Resim Dersinde Temel Kavramlarin Bilgisayar Destekli Cizim Programlariyla
Anlatilmasinin  Akademik Basariya ve Kaliciliga Etkisi” konulu yiiksek lisans
tezinde bilgisayar destekli egitim, bilgisayar destekli tasarim programlari ve bu
konuyla ilgili hem yurt i¢i hem yurt disinda yapilan caligmalardan bahsetmistir.
Sonugta Ogrencilerin bilgisayar ortaminda daha rahat ve severek calistiklarina
ulagmis, 6grencilerin bilgisayar destekli ogretimle bilimsel diisiinme ve problem
¢6zme becerilerinin de arttigimi belirtmistir. Bilgisayar kullaniminin artmasi igin

Ogretmenlere hizmeti¢i egitim verilmesini oneri olarak sunmustur.

Sengiil, E. (2006) “Teknolojinin Gorsel Sanatlarda Kullanimi ve Sanat
Egitimine Katkis1” adli doktora tezi ¢alismasinda tanimlar, dijital sanat, video sanati,
sibernetik sanat, egitimde teknoloji kullanimi ve bilgisayar destekli 6gretimden
bahsetmistir. Ogrencilerden deney ve kontrol grubu ele almarak bir gruba normal
sekilde pastel boya resim c¢alismasi yaptirilmig, diger gruba da ayni calisma
teknolojik tabanli sanat egitimi modeliyle bilgisayar ortaminda yaptirilmistir.
Sonucgta sanat egitiminde bilgisayar destekli uygulamalardan verim alindigina
ulagilarak sanat egitimi programlarinda egitim alan Ogrencileri teknolojik tabanli
sanat egitimi ve teknolojik arac-gerecleri kullanma konusunda da yetistirmek

gerektigi Onerisi sunulmustur.



59

Aykul, F. (2006) “Giyim, Hazir Giyim ve Moda Tasarimi Ogrencilerinin
Alanlarindaki Teknolojik Gelismeleri Takip Etme ve Kullanma Durumlar1 Uzerine
Bir Arastirma” baslikli tez calismasinin amaci 6grencilerin egitim siireci boyunca
alanlartyla ilgili teknolojik gelismelerle ilgili bilgileri nereden ve hangi yollarla
kazandiklari belirlemektedir. Arastirma sonucunda Ogrencilerin alanlariyla ilgili
teknolojik gelismeleri yeteri kadar takip etmedikleri sonucu ortaya ¢ikmistir. Bunun
nedeninin 6grencilerin mali acidan sikinti cekmeleri olmustur. Ogrencilerin BDT ile

ilgili bilgileri is yerinde kazandiklar1 sonucuna ulasilmistir.

Ijnalan, H.T. (2005) “Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar
Egitimi Bolimii Grafik Egitimi Dersinde Bilgisayar Destekli Egitimin Etkililigi”
konulu tezinde grafik tasarimi egitiminde bilgisayar destekli egitimden yararlanarak
deney ve kontrol grubu iizerinde c¢alisma yapmistir. Bir grupla bilgisayar destekli
egitim yardimiyla konular islenirken diger grupla klasik yontemle konular
islenmigtir. Sonucta Grafik Tasarimi Dersi’nde bilgisayar destekli egitimin etkili
oldugu sonucuna ulagilmistir. Tiim giizel sanatlar egitimi boliimleri i¢in program

gelistirmeye yonelik arastirma yapilabilecegi 6nerisi sunulmustur.

Canyolu, M. (2003) “20. YY da Moda Tasariminda Etkilesim Faktorleri”
baslikli tez calismasinda 20. YY modasindaki farklilagmalardan bahsederek gelisen
teknolojinin tekstil alaninda da kendini gostermesinden bahsetmistir. 20. YY
modasini sekillendiren temel etkenin teknoloji oldugu ve bunun etkisiyle modanin
insanin giinlik yasamimmin bir parcasi haline geldiginden bahsedilmistir. Sonug
boliimiinde teknolojinin 6nemli oldugu, teknoloji ve insanin gelistikce modanin da

gelisecegine ulagilmustir.

Orbey, B. (1992) “Tekstil Tasariminda Bilgisayar Kullanimi1” baslikl1 tezinin
amaci sanatci ve bilgisayar isbirliginin meydana getirdigi yap1 dogrultusunda gelisen,
tekstil tasartmi ve bunun iretime yansiyan sonuclarim tiim ayrintilariyla
gostermektedir. Bu calismada bilgisayar ve bilgisayar teknolojisinden bahsedilerek
tekstil tasariminda kullanimindan bahsedilmektedir. Sonu¢ olarak, dogru sonuca

ulagmadaki hatasizlik ve hiz, bilgisayar kullaniminin artmasina ve insan yasaminda
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bir mecburiyet haline gelmesine sebep oldugu tespit edilmistir. Teknolojik
gelismelerin tasarimcinin faaliyetlerini etkiledigi icin tasarimcinin bu programlar

¢ok iyi taniyip kendine en iyi bicimde mal etmesi gerektigi onerisi sunulmustur.

Adim, M. (1989) “Bilgisayar Destekli Tasarim Programlari ile Teknik Resim
Ogretimi” konulu bir ¢aligma yapmistir. Bu konuyu secmesinin nedeni olarak Teknik
Resim Dersi’nin 6grenciler tarafindan sikici bulunmasi ve zor bir ders olmasindan
dolay1 bu dersi daha kolay hale getirmek, dgrencilerin severek ¢alisacagi ders haline
getirmek oldugunu belirtmistir. BDO uygulamalarma yer vererek derse yonelik 6zel
olarak gelistirilmis teknik resim programini bir 6gretim malzemesi olarak kullanmis
ve dgrencilerin bu BDO uygulamas: ile klasik 6gretim yontemine gore daha faydali
oldugu, dersi pekistirdikleri sonucuna ulagmistir. Oneri olarak bu tiir ders

yazilimlarinin diger meslek resmi derslerine de genellenebilecegini getirmistir.

Yentiirk, N. (1988) “Gelismekte Olan Ulkelerde Teknolojik Yetkinlik ve
Teknoloji Transferi: Hazir Giyim Sektorii Icin Bir Uygulama” kunulu ¢alismasinda
teknoloji transferi ve hazir giyim sektoriine etkilerinden bahsetmistir. Bu caligma igin
gelismis ve gelismekte olan iilkelerin teknolojiyi kullanma ve iiretme durumlarini
inceleyerek teknolojik gelisme kavramlarindan bahsetmis ve dis ticaret politikalarina
deginmistir. Teknolojinin uygulama alami olarak hazir giyim sektorii secilmis,
Diinya’ da ve Tiirkiye’ de hazir giyim sektOriiniin var olan durumu incelenmistir.
Sonugta Tiirk hazir giyim sektoriintin gelismekte olan iilkeler gibi 6nemli ihracat
artist hedefledigi tespit edilerek bunun i¢in gereken teknolojik altyapinin olmadigi

goriilmiigtiir.

Yapilan ¢aligmalar; bilgisayar destekli tasarim uygulamalari, teknoloji, moda
tasarimi egitimi veren kurumlarda 6grencilere kazandirilan yeterlikler, hazir giyim
sektoriiniin gelisimi, tasarim egitimi, bilgisayar destekli teknik resim Ogretimi gibi
konularla ilgilidir. Bu calismada ise bilgisayar destekli ogretimin moda tasarimi
egitiminde uygulanmasina yonelik gelistirilmis programlardan bahsedilerek moda
tasarimi egitiminde bilgisayar destekli 6gretime yonelik 6gretim elemani ve dgrenci

goriigleri alinmastir.
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3.YONTEM

3.1. Arastirmamin Modeli

Bu aragirma moda tasarimi egitiminde BDT dersi Ogretim programina
yonelik 6gretim elemani ve ogrenci goriislerini alarak bu dogrultuda BDO’niin
gelistirilmesi i¢in hazirlanmistir. Arastirma i¢in, arastirma modellerinden betimleme-
survey yontemi kullanilmistir. Bu ydntemde problemlerin cevabi mevcut zaman
icinde aranmakta; problemler ve ¢dziim yollar1t mevcut ve dogal durum igerisinde

betimlenmeye calisilmaktadir (Kaptan,1998,s.60).

Konuyla ilgili egitim veren Ogretim elemanlar1 ile egitimine devam eden
ogrencilerin moda tasarimi egitimi siirecinde BDT dersi 6gretim programina yonelik
goriiglerini  belirlemek amaciyla, uzman goriiglerinden yararlanilarak anket
hazirlanmistir. Anketler 6gretim elemani ve 6grencilere uygulanmak iizere iki ayr
form halinde diizenlenmistir. Anket formlar1 20 6grenci ve 3 6gretim eleman1 olmak
tizere 23 kisilik on deneme grubuna uygulanarak degisik iiniversitelerin uzman
Ogretim elemanlarindan anketler hakkinda goriisleri alinarak ankete son sekli

verilmistir.

3.2. Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evrenini Tiirkiye’ de bulunan iiniversitelerin Giizel Sanatlar
Fakiilteleri ve Endiistriyel Sanatlar Yiiksekokulu Moda Tasarimi Béliimii’niin
Ogretim programlarinda yer alan ve degisik donemlerinde okutulan Bilgisayar
Destekli Tasarim Dersi’ni veren 0gretim elemanlar1 ve bu dersi ¢esitli donemlerde

alan 6grenciler olusturmaktadir.

Anadolu Universitesi Endiistriyel Sanatlar Yiiksekokulu Moda Tasarimi

Boliimiinde 45, Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Moda Tasarimi
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Boliimiinde 40 ve Izmir Ekonomi Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Moda
Tasarimi Boliimiinde 15 olmak iizere toplam 100 6grenci orneklemi olusturmustur.
Ogretim elemam1 grubunda ise Anadolu Universitesi Endiistriyel Sanatlar
Yiiksekokulu Moda Tasarim1 Boliimiinde 3, Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Moda Tasarimi Boéliimiinde 3 ve Izmir Ekonomi Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Moda Tasarimi Boliimiinde 1 adet 6gretim eleman vardir. Derse
giren Ogretim elemam sayist az oldugundan ayrica 6rneklem alinmamis 6gretim

elemanlarimin tiimiine (toplam 7) anket uygulanmastir.

3.3. Verilerin Toplanmasi

Bu arastirmada ilk boliimlerde konuya bir alt yap1 olusturmasi gerekcesiyle
ilgili kavramsal bilgiler, iiniversite kiitiiphanelerinden elde edilen kaynaklar, YOK
tez arsivi ve internet iizerindeki yazili dokiimanlardan yararlanilarak toplanmistir.
Bunun yani sira 6rneklemi olusturan 6gretim elemanlan ve 6grencilerin konuyla
ilgili goriislerini almak amaciyla anket formlart kullamilmistir. Anket formlariin
girisinde anketlerin amaci ve ne sekilde cevaplandirilacagr agiklanmistir. Hazirlanan
anket formlarinin 20 6grenci ve 3 Ogretim elemanina 6n denemesi yapilmistir.

Gerekli diizeltmeler yapilarak son sekli verilmistir.

Ogretim elemanlarina ve oOgrencilere uygulanan anket formlari birbirine
paraleledir ve iki boliimden olusmaktadir. Birinci boliimde katilimcilarin demografik
ozelliklerini (68retim elemanlari; cinsiyet, kidem, unvan/dgrenciler; yas, cinsiyet,
sinif) belirlemek amaciyla ii¢ soruya yer verilirken, ikinci boliimde ise okullarinda
uygulanan BDT dersi 6gretim programi, kullandiklari BDT programlart ve bu
programlarda yaptirdiklari/yaptiklar1 uygulamalar hakkindaki goriiglerini almak i¢in
19 sorudan olusan 5’ li likert Olgegine yer verilmistir. Her iki grupta goriislerini
belirtirken her bir madde ile ilgili kendi goriislerine en uygun olan “pek ¢ok™, “cok”,

113 ¢

orta”, “az” ve “cok az” seceneklerinden bir tanesini secip isaretlemeleri istenmistir.
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Her iki grupta da 18. ve 19. sorularda diger sorulardan farkli olarak “pek

cok”, “cok”, “orta”, “az” ve “hi¢” seceneklerine yer verilmistir. Ciinkii bu sorular

BDT programlarini kullanmaya ve bu programlarda yapilan uygulamalara yoneliktir.

Katilime1 gruplar kendi goriislerine en uygun cevabi veritken “pek c¢ok”
secenegini secerek yoneltilen soruya tamamen katildiklarini, “cok” segenegini
secerek katildiklarini, “orta” segenegini secerek ne c¢ok fazla ne de ¢ok az
katildiklarimi, “az” secenegini secerek cok katilmadiklarini, “cok az” secenegini
secerek ise en az seviyede katildiklarini belirtmislerdir. “Hi¢” secenegi ile, verilen
programlar1 hi¢ kullanmadiklarin1 ve BDT programlarinda belirtilen uygulamalart

hi¢ yapmadiklarini/yaptirmadiklarini belirtmislerdir.

Anketler 04.11.2008-26.12.2008 tarihleri arasinda arastirmaci tarafindan
uygulanmistir. Anketlerin uygulanma saati belirlenirken 6nceden randevu alinarak
okullara gidilmis, hem Ogrenci hem Ogretim elemani gruplarina uygulanmistir.
Ancak belirlenen tarihler arasinda yiiz yiize goriisilmek istendigi halde
goriigiilemeyen bazi Ogretim elemanlarina e-mail araciligiyla ulasilarak internet

izerinden anket formlar1 gonderilmis, cevaplandirmalari saglanmustir.

3.4. Verilerin Analizi

SPSS 16.0 for Windows programindan yararlanarak frekans (f) ve yiizde (%)
hesaplart yapilarak elde edilen veriler arastirmanin amaci dogrultusunda

¢cOziimlenmistir.

1-17 arasindaki sorularda hem Ogretim elemanlarinin hem de Ogrencilerin
BDT dersi 6gretim programina yonelik goriislerine yer verilmistir. 18. soruda hangi
BDT programlarini ne derece kullandiklarini belirtmiglerdir. 19. soruda ise 6gretim
elemanlarnt BDT dersinde 6grencilere hangi uygulamalar ne derece yaptirdiklarini

belirtirken, 6grenciler hangi uygulamalari ne derece yaptiklarini belirtmistir.



BOLUM IV

4. BULGULAR VE YORUMLAR

Arastirma bulgulart iki baslik altinda incelenmistir. Birincisi moda tasarimi
egitiminde BDT dersi 6gretim programina yonelik 68renci grubunun goriisleriyle

ilgili iken, ikincisi 8gretim eleman1 grubunun goriigleriyle ilgilidir.

4.1. OGRENCILERIN GORUSLERINE YONELIiK BULGULAR

Bu boliimde goriis bildiren 6grencilerin demografik ozelliklerine iliskin ve
BDO programiyla bu program kapsamindaki uygulamalarin yapildigt BDT dersine

iliskin goriislerin belirtildigi bulgulara yer verilmistir.

4.1.1. Ankete Katilan Ogrenci Grubunun Demografik Ozelliklerine
Iliskin Bulgular

Bu baslik altinda, ankete katilan 6grenci grubunun kisisel 6zelliklerine ait
frekans ve yiizde dagilimlarina iliskin elde edilen bulgulara yer verilmistir. Ogrenci
grubunun demografik 6zelliklerine iliskin verilerin degerlendirme sonuglar Tablo 1’

de sunulmustur.

Tablo 1: Ankete Katilan Ogrenci Grubunun Demografik Ozellikleri

Ozellikler f %0 Toplam
CINSIYET

Kadin 83 83 100
Erkek 17 17

YAS

20’ den kiiciik 7 7

20-24 85 85 100
25 ve listi 8 8

SINIF

2 19 19

3 49 49 100
4 32 32
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Tablo 1’de, anketi cevaplayan Ogrenci grubunun cinsiyet Ozelliklerine
bakildiginda %83’ iiniin kadin, %17’ sinin ise erkek oldugu sonucuna ulagilmistir.
Yas ozelliklerine bakildiginda %7’ sinin 20 yasindan kiiciik, %85 inin 20-24 yas
arasi ve %8’ inin 25 yas ve iistii oldugu goriilmektedir. Buradan en kii¢iik 6grencinin
19, en biiyiik dgrencinin 26 yasinda oldugu tespit edilmistir. Yas ortalamasi ise
%21.9” dur. Ogrencilerin kacinci sinifta olduklarina bakildiginda ise %19’ unun

ikinci, %49’ unun ii¢lincti ve %32’ sinin de dordiincii sinif olduklar1 goriilmektedir.

4.1.2. Ankete Katilan Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Ogretime Yonelik

Goriislerine liskin Bulgular

Bu baglik altinda anketi cevaplayan 6grenci grubunun egitim aldiklar1 Moda
Tasarimi  Boliimi® nde uygulanan BDO programma ve bu programin
uygulamalarinin yapildigt BDT Dersi’ne iliskin goriiglerinin frekans ve yiizde

dagilimlan verilerek incelenmistir.

Ogrencilere yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildigi BDT Dersi’nin
amacglarim  ne derece yeterli buluyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin

degerlendirme sonuclar1 Tablo 2’ de sunulmustur.

Tablo 2: Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi’nin Amaclarim

Yeterli Bulma Derecesi

Secenelder (P;)ll(( Cok Orta Az (i)zk Toplam
Soru f | % | f | % | f | % | £ |% | |%]| f | %

BDT Dersi’nin

amaglarinin yeterligi L1147 1 47 1391391 3 | 3 10} 0100 100

Tablo 2’de verilen ankete katilan 6grenci grubunun BDO uygulamalariin
yapildigt BDT Dersi’ nin amaglarimi ne derece yeterli bulduklar1 incelendiginde
%11’ inin “pek ¢ok”, %47 sinin “cok”, %39’ unun “orta” ve %3’ iiniin de “az”

seceneklerini isaretledikleri goriilmektedir. Katilimc1 gruptan “cok az” segenegini
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isaretleyen olmamigtir. Bu bulgulardan yola ¢ikildiginda 6grencilerin hemen hemen
yarisinin BDT Dersi’ nin amaclarini yeterli bulduklar1 sonucuna ulagilmaktadir. Bu
sonu¢ ayni zamanda bu dersin amaglarinin 6grencilere yeterli diizeyde ifade
edildiginin de bir gostergesi olmaktadir. Bu sonucu %39 ile “orta” diizeyde secenegi

izlemektedir.

Ogrencilere yoneltilen “BDO uygulamalarmin yapildigi BDT Dersi’nin
icerigini ne derece yeterli buluyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin degerlendirme

sonuglart Tablo 3° de sunulmustur.

Tablo 3: Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi’nin icerigini

Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler |  pek Cok
Cok Cok Orta Az Az Toplam
Soru f % |t | % | f | % | f | % |t |%| f %

BDT Dersi’nin

S e 7|7 1323257574 ]4|0]0]100]| 100
iceriginin yeterligi

Tablo 3’de verilen ankete katilan 6grenci grubunun BDT Dersi’ nin igerigini
ne derece yeterli bulduklan incelendiginde; %7’ sinin “pek ¢ok”, %32’ sinin “¢cok”,
%57 sinin “orta”, %4’ tinlin “az” yanitin1 verdikleri goriilmektedir. Katilimcilarin
hi¢ biri “cok az” secenegini isaretlememistir. Bu bulgular dahilinde &6grencilerin
yarisindan fazlasinin dersin igerigini orta diizeyde yeterli bulduklar1 sonucuna
ulagilmaktadir. Bu sonug, moda tasarimi egitimi alan 6grencilerin BDT Dersi’nden
daha fazla faydalanmak ve daha cesitli bilgiler elde etmek istediklerinin de bir

gostergesidir.

Ogrencilere yoneltilen “BDO uygulamalarmin yapildigi BDT Dersi’nin
etkinliklerini ne derece yeterli buluyorsunuz?”’ sorusuna yonelik verilerin

degerlendirme sonuclar1 Tablo 4’ de sunulmustur.
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Tablo 4: Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi’nin

Etkinliklerini Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler Pek Cok

Cok Cok Orta Az Az Toplam

f | % | f | % |t |%|f | %|f|%| f | %
Soru

BDT Dersi’nin

etkinliklerinin yeterligi | > | > | 20 |30 37|37 8| 8 ) 0101100 ) 100

Tablo 4’de verilen ankete katilan Ogrenci grubunun BDT Dersi’ nin
etkinliklerini ne derece yeterli bulduklar incelendiginde; %5’ inin “pek cok”, %30’

unun “cok”, %57’ sinin “orta” ve %8’ inin de “az” yanitin1 verdikleri goriilmektedir.

Egitim programinin temel 6gelerinden bir tanesi olan ve egitim durumlarini
karsilayan etkinlikler, dersin nasil isleneceginin de bir gostergesidir. Bu bulgulara
gore Ogrencilerin yarisindan fazlasi dersin etkinliklerini orta diizeyde yeterli
bulmaktadir. Elde edilen sonu¢ her seyin bilgisayar teknolojisiyle yapildigi
giiniimiizde tekstil sektoriine eleman yetistiren fakiiltelerimizin moda tasarimi
boliimlerinde uygulanan BDO programu etkinliklerinin gdzden gecirilmesi

gerektiginin bir gostergesi olmaktadir.

Ogrencilere yoneltilen “BDO uygulamalarmin yapildignt BDT Dersi’nde
yapilan dlgme-degerlendirmeyi ne derece objektif buluyorsunuz?” sorusuna yonelik

verilerin degerlendirme sonuclar1 Tablo 5’ de sunulmustur.

Tablo 5: Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinde Yapilan Ol¢cme ve

Degerlendirmeyi Objektif Bulma Derecesi

Secenekler Pek Cok
Cok Cok Orta Az Az Toplam
Soru
f |\ % | f | % | f|% | f|%|f | % f %o
BDT Dersinin 6lgme

ve degerlendirme S5 (3232|5050 ]12]12] 1 1 | 100 | 100
yeterligi
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Tablo 5’de verilen ankete katilan 6grenci grubunun BDT Dersi’ nde yapilan
Olcme ve degerlendirmeyi ne derece yeterli bulduklan incelendiginde; %5’ inin “pek
¢ok”, %32’ sinin “cok”, %50’ sinin “orta”, %12’ sinin “az” ve %1’ inin “¢ok az”
yanitin1 verdikleri goriilmektedir. Elde edilen bulgulara gore ankete katilan
ogrencilerin yaris1 bu derste yapilan 6lgme ve degerlendirmeyi orta diizeyde objektif
bulmaktadir. Egitimde “ne kadar 6grenildi?” sorusunun yanitini iceren degerlendirme

asamas1 0grenmenin ne diizeyde saglandigin1 gérmek ag¢isindan 6nem tagimaktadir.

Ogrencilere yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildigi BDT Dersi’nin smav
donemlerinde kullanilan 6l¢me araglarimi1 ne derece yeterli buluyorsunuz?” sorusuna

yonelik verilerin degerlendirme sonuglart Tablo 6’ da sunulmustur.

Tablo 6: Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinin Smav

Donemlerinde Kullamlan Ol¢gme Araclarim Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler | pek Cok
Cok Cok Orta Az Az Toplam
Soru f | % | f | % |t |%|f | % | f|%| f Yo

BDT Dersi’nin 6lgme

. 14 (14|31 31|44 |44 (10|10 1 | 1 | 100 | 100
araclarinin yeterligi

Tablo 6’da verilen ankete katilan Ogrenci grubunun olgme araglarini ne
derece yeterli bulduklari incelendiginde; %14’ iiniin “pek ¢ok”, %31’ inin “¢cok”,
%44’ tniin “orta”, %10’ unun “az” ve %1’ inin ise ‘“cok az” secenegini
isaretledikleri goriilmektedir. Egitim ve Ogretim siirecinde ne kadar 6grenme
saglandigin1 gérmek i¢in dlgme-degerlendirme ¢ok onem tasimaktadir. Bunun icin de
O0lcme aracinin gegerlik, giivenirlik ve kullamighiliginin iyi olmasi gerekmektedir.
BDT Dersi’ nde kullanilan 6lgme araclaryla ilgili bulgular incelendiginde ankete
katilan 6grenci grubunun hemen hemen yarisinin bu araglart orta diizeyde yeterli

bulduklarn sonucu goriilmektedir. Bunu %31’ lik bir sonugla “cok” segenegi

izlemektedir.
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Ogrencilere yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildigt BDT Dersi’nin siav
ortamini ne derece yeterli buluyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin degerlendirme

sonuglar1 Tablo 7’ de sunulmustur.

Tablo 7: Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinin Smav Ortamim

Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler | Pek Cok

Cok Cok Orta Az Az Toplam

Soru f 1 % | f | % | f | % | f | % | £ | %| £ | %

BDT Dersi'nin 1 ¢ | 1ol og (28 |46 |46| 8 | 8 | 0| 0| 100 | 100
stnav ortaminin yeterligi

Tablo 7°de verilen ankete katilan 6grenci grubunun siav ortamini ne derece
yeterli bulduklar incelendiginde; %18’ inin “pek cok”, %28’ inin “cok”, %46’ sinin
“orta” ve %8’ inin “az” secenegini isaretledikleri goriilmektedir. Ogrencilerin dogru
diigiinmesi ve basarili bir sinav gecgirmeleri i¢in sinav ortami onem tasimaktadir.
Sinav ortamiyla ilgili veri incelendiginde dgrencilerinin yaklasik yarisi orta diizeyde

sinav ortamindan memnun olduklarini belirtmislerdir.

Ogrencilere yoneltilen “Ogretim elemanlarin1 BDO uygulamalarinin yapildig
BDT Dersi’ nin etkinliklerini yapma konusunda ne derece yeterli buluyorsunuz?”

sorusuna yonelik verilerin degerlendirme sonuglar1 Tablo 8 da sunulmustur.

Tablo 8: Ogrencilerin Ogretim Elemanlarim Bilgisayar Destekli Tasarim

Dersinin Etkinliklerini Yapma Konusunda Yeterli Bulma Derecesi

Segenekler g(e)ll(( Cok Orta Az (i)zk Toplam
Soru f 1% | f | % | £ | % |t | % | £ | %| £ | %

Ogretim elemanlarinin
ders etkinliklerini 9 19 3737|4545 8 | 8 1 1 | 100 | 100
yapma yeterligi

Tablo 8’de verilen, ankete katilan Ogrenci grubunun Ogretim elemanlarini

dersin etkinliklerini yapma konusunda ne derece yeterli bulduklar1 incelendiginde;
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%9’ u “pek cok”, %37’ si “cok”, %45’ 1 “orta”, %8’1 “az” ve %1’ 1 “¢ok az” seklinde
goriiglerini  bildirmislerdir. Katilimc1 6grenci grubunun verdigi yanitlara gore
cogunluk, Ogretim elemanlarimin dersteki etkinliklerinden “orta” diizeyde

memnundur.

Ogrencilere yoneltilen “Ogretim elemanlarin1 BDO uygulamalarinin yapildig
BDT Dersi’ nde yapilacak etkinliklerin amaglarim1 ve énemini 6grencilere aciklama
konusunda ne derece yeterli buluyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin

degerlendirme sonuglar1 Tablo 9° da sunulmustur.

Tablo 9: Ogrencilerin Ogretim Elemanlarim Bilgisayar Destekli Tasarim
Dersinde Yapilacak Etkinliklerin Amaclarimi ve Onemini Aciklama Konusunda

Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler | Pek Cok

Cok Cok Orta Az Az Toplam

Soru f | % | f | % | f | % | f | % | £ | %| £ | %

Ogretim elemanlarinin
ders etkinliklerini 11|11 (42142139139 8| 8| 0| O | 100 | 100
aciklama yeterligi

Tablo 9’da verilen, ankete katilan Ogrenci grubunun Ogretim elemanlarini
derste yapilacak etkinliklerin amaglarimi ve onemini agiklama konusunda ne derece
yeterli bulduklar incelendiginde; %11° i “pek ¢cok”, %42’ si “cok”, %39’ u “orta” ve
%8’ 1 “az” olarak goriislerini belirtmislerdir. Yigilma “¢cok™ ve “orta” seceneklerinde
goriilmektedir. Bir derste yapilacak etkinlerin amacinin ve 6neminin ne oldugunu
kavramis olan 68renci grubu, o dersi dersle ilgili aktivitelerle gecirip ciddiye alarak
calisacagindan dolay1 6gretim elemanlarinin dersin baslangicinda amag¢ ve dnemi iyi

aciklamalar1 6nem tagimaktadir.

Ogrencilere yoneltilen “Ogretim elemanlarin1 BDO uygulamalarinin yapildig
BDT Dersi’ nde aktif olarak ¢alismaya isteklendirme konusunda ne derece yeterli
buluyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin degerlendirme sonuglar1 Tablo 10’ da

sunulmustur.




71

Tablo 10: Ogrencilerin Ogretim Elemanlarim Bilgisayar Destekli Tasarim

Dersinde Aktif Olarak Calismaya Isteklendirme Konusunda Yeterli Bulma

Derecesi
Secenekler gf)ll(( Cok Orta Az (i)zk Toplam
Soru f | % | f | % | f | %|f | %) f | % f /)

Ogretim elemanlarinin
ogrencileri derse 13113 (3636|3838 |12 |12 1 1 | 100 | 100
isteklendirme yeterligi

Tablo 10’da verilen, ankete katilan 0grenci grubunun 6gretim elemanlarini
derste aktif olarak ¢alismaya isteklendirme konusunda ne derece yeterli bulduklari
incelendiginde; %13’ tiniin “pek cok”, %36’ smin “cok”, %38’ inin “orta”, %12’
sinin “az” ve %1’ inin “cok az” yamtimt verdigi goriilmektedir. Diger tablolarda
goriildiigli gibi bu tabloda da yiZilma orta ve cok seceneklerinde olmustur.
Dolayisiyla dgrenciler normal bir seviyede 6gretim elemanlarin1 derse aktif olarak

calismaya isteklendirme konusunda yeterli bulmaktadir.

100 kisilik oOgrenci grubuna yoneltilen “Ogretim elemanlarrn  BDO
uygulamalarimin yapildign BDT Dersi etkinliklerini 6grencilerin anlayabilecegi
sekilde isleme konusunda ne derece yeterli buluyorsunuz?”’ sorusuna yonelik

verilerin degerlendirme sonuclar1 Tablo 11° de sunulmustur.

Tablo 11: Ogrencilerin Ogretim Elemanlarim Bilgisayar Destekli Tasarim

Dersini Anlasihr Bicimde Isleme Konusunda Yeterli Bulma Derecesi

Segenekler gf)ll(( Cok Orta Az (i)zk Toplam
Soru f 1 % | f | % | f | % | f | % | £ | %] £ | %

Ogretim elemanlarinin
dersteki anlagilirlik 18 [ 18 |29 |29 |46 |46 |7 |7 01| 0 | 100 | 100
yeterligi

Tablo 11°de verilen, ankete katilan 6grenci grubunun dgretim elemanlarini

derste aktif olarak ¢aligmaya isteklendirme konusunda ne derece yeterli bulduklari
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incelendiginde; %18’ inin “pek cok”, %29’ unun “cok”, %46’ sinmin “orta” ve %7’
sinin “az” yamtim verdigi goriilmektedir. Katilimcilarin hi¢ biri “cok az” olarak
goriis bildirmemislerdir. Ogrencilerin yarisina yakim 6gretim elemanlarimin anlasilir
bir bicimde ders isleme yeterligini orta derecede yeterli bulduklarimi belirtmislerdir.

Bu bulguyu %29’ luk bir sonugla “cok” secenegi izlemektedir.

Ogrencilere yoneltilen “BDO uygulamalarmin yapildigi BDT Dersi’nin
siiresini ne derece yeterli buluyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin degerlendirme

sonuclar1 Tablo 12’ de sunulmusgtur.

Tablo 12: Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinin Siiresini Yeterli

Bulma Derecesi

Secenekler | Pek Cok

Cok Cok Orta Az Az Toplam

Soru

BDT Dersi’nin

L oy 17 | 17 12020 (34 (3426|126 | 3 | 3 | 100 | 100
sliresinin yeterligi

Tablo 12’de verilen, ankete katilan 6grenci grubunun BDT Dersi’ nin siiresini
ne derece yeterli bulduklar1 incelendiginde; %17’ sinin “pek ¢ok”, %20’ sinin “¢cok”,
%34’ tuntn “orta”, %26’ simin “az” ve %3’ {niin “cok az” yamtin1 verdigi
goriilmektedir. Ogrencilerin yamitlar1 sirasiyla orta ve az segeneklerinde yigilma
gostermistir. Bu durum Ogrencilerin ders siiresini ¢okta yeterli bulmadiklarini

gostermektedir.

Ogrencilere yoneltilen “BDO uygulamalarmin yapildigit BDT Dersi’nin
laboratuarindan ne derece yararlamyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin

degerlendirme sonuglar1 Tablo 13’ de sunulmustur.
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Tablo 13: Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinin

Laboratuarindan Yararlanma Derecesi

Segenekler g(e)ll(( Cok Orta Az (i)zk Toplam
Soru f 1 % | £ | % | £ | % | f % f | % | £ | %

BDT Dersi’nin
laboratuarindan yararlanma | 4 | 4 | 11 [ 11 | 37 | 37 | 24 | 24 | 24 | 24 | 100 | 100

derecesi

Tablo 13’de verilen, ankete katilan Ogrenci grubunun BDT Dersi’ nin
laboratuarindan ne derece yararlandiklar1 incelendiginde; %4’ iiniin “pek ¢ok”, %11’
inin “cok”, %37’ sinin “orta”, %24’ tniin “az” ve %24’ iniin “cok az” yanitim
verdigi goriilmektedir. Bu bulgulara gore 6grencilerin laboratuardan yararlanma
dereceleri sirasiyla orta, az ve ¢ok az segeneklerinde y1gilma gostermektedir. “Az” ve
“cok az” olarak goriis bildiren dgrenciler esit sayidadir. Dolayisiyla ankete katilan
ogrencilerin hemen hemen yaris1 BDT Dersi icin kullanilan laboratuardan yeterince

yararlanamadiklar diisiiniilebilir.

Ogrencilerin bilgilerini pekistirmesi icin bilgisayar ortaminda yeterli derecede
pratik yapmalar1 gerekirken, BDT Dersi i¢in olusturulmus laboratuardan yeterince
yararlanamamalar1  6grendikleri  becerilerin  pekistirilmesini olumsuz y&nde

etkiledigini diislindiirmektedir.

Ogrencilere yoneltilen “BDO uygulamalarmin yapildigit BDT Dersi’nin
laboratuarinin yerlesim planimi ne derece yeterli buluyorsunuz?” sorusuna yonelik

verilerin degerlendirme sonucglar Tablo 14’ de sunulmustur.

Tablo 14: Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinin Laboratuarimmn

Yerlesim Planim Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler Pek Cok

Cok Cok Orta Az Az Toplam

Soru f | % | f | % | f | % | f | % | f | %| £ | %

Laboratuarin yerlesim | 110 | 10\ up |42 | 20 | 20 | 25 | 25 | 100 | 100
plani yeterligi
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Tablo 14°de verilen, ankete katilan Ogrenci grubunun BDT Dersi’ nin
laboratuarinin yerlesim planini ne derece yeterli bulduklarn incelendiginde; %3’ tiniin
“pek ¢ok”, %10’ unun “cok”, %42’ sinin “orta”, %20’ sinin “az” ve %25’ inin “cok
az” yamtim verdigi goriilmektedir. Katilimci grubun yaklasik yarisi laboratuarin
yerlesim planini orta derece yeterli bulmaktadir ve bunu %25’ lik bir sonugla “cok
az” secenegi izlemektedir. Derste Ogrenci ve Ogretmen iletisiminin saglikli bir
bicimde saglanmasi i¢in smifin ya da laboratuarin yerlesim plam1 da Onem
tasimaktadir. Aksi halde 6grenciler derse tam anlamiyla motive olmayarak, derse
yonelik asamalar1 takip edemeyebilirler. BDT dersinde, ¢izim yapmak, hikaye
panosu hazirlamak ve elde yapilmis bir ¢izime bilgisayar ortaminda gorsel efekt
vermek gibi uygulamalarin tiimii BDT programlar1 kullanilarak bilgisayar ortaminda
yapilmaktadir. Bundan dolayr bu dersin etinliklerinin yapildigi laboratuarlarin da

diizenine dikkat edilmesi gerektigi g6z oniinde bulundurulmalidir.

Ogrencilere yoneltilen “BDO uygulamalarin yapildigi BDT Dersi’nin
laboratuarinin sicakligini ne derece yeterli buluyorsunuz?”’ sorusuna yonelik verilerin

degerlendirme sonuclar1 Tablo 15’ de sunulmustur.

Tablo 15: Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinin Laboratuarimmn

Sicakhi@im Yeterli Bulma Derecesi

Segenekler gf)ll(( Cok Orta Az (i)zk Toplam
Soru f % | £f | % | f | % | f | % | f|% f %0
BDT Dersi’nin
laboratuarinin 17117 (5151|3131 1 1 {0] 0| 100 | 100
sicakliginin yeterligi

Tablo 15°de verilen, ankete katilan Ogrenci grubunun BDT Dersi’ nin
laboratuarmin sicakligini ne derece yeterli bulduklart incelendiginde; %17’ sinin
“pek cok”, %51’ inin “cok”, %31’ inin “orta” ve %1’ inin “az” yamtimi verdigi
goriilmektedir. Katilmeilarin  higbiri  “cok az” secenegini isaretlememistir.

Ogrencilerin dersteki basaris1 icin fiziki ortamda da uygun sartlarin saglanmasi
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gerekmektedir. Bu bulguya gore Ogrencilerin yarisindan fazlasi BDT Dersi

laboratuarinin sicakligini yeterli bulmaktadir.

Ogrencilere yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildigit BDT Dersi’nin
laboratuarmin aydinlatilmasini ne derece yeterli buluyorsunuz?”’ sorusuna yonelik

verilerin degerlendirme sonucglar1 Tablo 16’ da sunulmustur.

Tablo 16: Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinin Laboratuarimmn

Aydinlatilmasim Yeterli Bulma Derecesi

Segenekler gf)ll(( Cok Orta Az (i)zk Toplam
Soru f 1 % | £ | % | £ | % | £ | % | | % f %0
BDT Dersi
laboratuarinin 8 | 8 (4747|134 (34|11 (11| 0 | O | 100 | 100
aydinlatma yeterligi

Tablo 16’da verilen, ankete katilan Ogrenci grubunun BDT Dersi’ nin
laboratuarinin aydinlatilmasini ne derece yeterli bulduklar incelendiginde; %8’ inin
“pek cok”, %47’ sinin “¢ok”, %34’ tinlin “orta” ve %11’ inin “az” yamtim1 verdigi
goriilmektedir. “Cok az” secenegi isaretlenmemistir. Ogrencilerin yaklasik yarist
laboratuarin aydilatilmasimi yeterli bulmaktadir. Bu bulguyu %34’ liikk bir yiizdeyle

“orta” secenegi izlemektedir.

Ogrencilere yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildigt BDT Dersi’nin arag-
gere¢ kapasitesini ne derece yeterli buluyorsunuz?”’ sorusuna yonelik verilerin

degerlendirme sonuclar1 Tablo 17’ de sunulmustur.

Tablo 17: Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinin Laboratuarmn

Arac-Gerec Kapasitesini Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler | Pek Cok
Cok Cok Orta Az Az Toplam
Soru f | % | f | % | f | % |t | % | | % f %0
BDT Dersi’nin
laboratuarinin arac- 0| 0 |13]13|33|33|46|46| 8 | 8 | 100 | 100
gerec yeterligi
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Tablo 17°de verilen, ankete katilan Ogrenci grubunun BDT Dersi’ nin
laboratuarinin arag-gere¢ kapasitesini ne derece yeterli bulduklar1 incelendiginde;
%13’ iiniin “cok”, %33’ {iniin “orta”, %46’ sinin “az” ve %8’ inin “cok az” yanitim
verdigi goriilmektedir. Hi¢c kimse “pek ¢ok” secenegini isaretlememistir. Katilimci
grubun %46’ s1 arac-gere¢ kapasitesini az bulduklarim1 belirterek bu bulguda
cogunlugu olusturmaktadir. Tablo 14-15-16 ve 17 derse yonelik fiziki ortamin
degerlendirme sonuglarimi vermektedir. Bu dort tabloda sunulan verilerdikkate
alindiginda; 6grenci grubunun fiziki ortamu genellikle orta diizeyde yeterli bulduklari
anlasilmaktadir. Serife UYAR’ 1n 2006 yilinda yaptigi “Ankara Ilinde Bulunan
Universitelerde Moda Tasarimi Egitimi” konulu tez ¢alismasinda da ogrencilere
fiziki ortam ile ilgili soru yoneltilmis ve bu sonuca gore katilimcilarin biiyiik bir

cogunlugu egitim aldiklar1 ortamin fiziki sartlarin1 yetersiz bulduklar1 belirlenmistir.

Ogrencilere yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildigit BDT Dersinde
kullanilan kaynak kitaplart ne derece yeterli buluyorsunuz?” sorusuna yonelik

verilerin degerlendirme sonuclar1 Tablo 18’ de sunulmustur.

Tablo 18: Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinde Kullamlan

Kaynak Kitaplar: Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler Pek ok Orta Az Cok Toplam
Cok Az
Soru f | % | f | % | f | % |t | % | £ | % f %0
BDT Dersinde
kullanilan kaynak kitap 0| 0| 7|7 1]26]26|41 |41 |26 |26]| 100 | 100
yeterligi

Tablo 18’de verilen, ankete katilan 6grenci grubunun BDT Dersinde
kullanilan kaynak kitaplar1 ne derece yeterli bulduklar1 incelendiginde; %7’ sinin
“cok”, %26’ smin “orta”, %41’ inin “az” ve %26’ smin “cok az” yanitin1 verdigi
goriilmektedir. Hi¢ kimse “pek cok” secenegini isaretlememistir. Katilime1 grubun
%41’ i derste kullanilan kaynak kitaplar “az” yeterli bulduklarini belirtmislerdir. Bu
sonucu %26 ile “cok az” secenegi izlemektedir. Ders kitaplar1 6grencilerin bir konu

hakkinda daha ¢ok bilgi sahibi olmas1 ve ilgili derse yonelik takildiklar bir noktada
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miiracaat edebilecekleri, daha cok goze hitab eden kaynaklardir. Moda tasarim
izerine egitim alan Ogrencilerin temel derslerinden biri olan BDT Dersinde

kaynaklarin yetersiz bulundugu anlasilmaktadir.

Ogrencilere yoneltilen “Moda tasarimi egitimi siirecinde asagidaki
programlari ne derece kullanmiyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin degerlendirme

sonuglar1 Tablo 19 da sunulmustur.

Tablo 19: Ogrencilerin Egitim Siirecinde Bilgisayar Destekli Tasarim

Programlarim1 Kullanma Derecesi

Secenekler Pek Cok Cok Orta Az Hicg Toplam

Programlar f | % |t | % |t | % | | %t |%|f|%

Gerber
“Fashion Studio”

2 (2|44 |7 |7 |15|15]72]|72/|100|100

Freeborders

“FB Designer” | O | O | L[ 1 [ 3|3 |7 |7 |8 8 100100
Lectra

- e 0 0 0 0 3 3 8 8 | 89 | 89 | 100|100
Primavisions

Lectra “Kaledo” 0]0|0]0O0 1 1 9 1 9 |9 |90 |100|100

Assyst oo | 1|1 |t|11]20]20]55]55]100]100
gf;;iﬁf; olol2]212]2]|9]09]8 87100100
Photoshop 371370252529/ 29| 9| 9|0 0 |100]100
Corel Draw 2 2 10|10 14|14|20 |20 54|54 ]100] 100
Freehand 3 3 9 9 9 9 12 | 12 | 67 | 67 | 100 | 100

Diger 2 | 2 1 1 4 14 |2 12|91 ]91 100|100
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Tablo 19°da verilen, ankete katilan 6grenci grubunun egitim siirecinde BDT
programlarini kullanma dereceleri incelendiginde; Gerber “Fashion Studio” programi
icin %2’ si “pek ¢ok”, %4’ i “cok”, %7’ si “orta”, %15’ i “az” seklinde cevap
verirken %72’ si “hi¢” yamtim vermistir. Freeborders “FB Designer” programi igin
%1’ 1 “cok”, %3’ i “orta”, %7’ 1 “az” seklinde cevap verirken %89’ u “hi¢” yanitini
vermistir. Lectra “Primavisions” programi igin %3’ i “orta”, %8’ 1 “az” yanitini
verirken %89’ u “hi¢” yanitin1 vermistir. Lectra “Kaledo” program i¢in %1’ i1 “orta”
ve %9’ u “az” seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin %90’ 1 “hi¢” yanitin1 vermistir.
Assyst programi i¢in %1° 1 “cok™, %11° i1 “orta”, %29’ u “az” yanitin1 verirken, %55’
i “hi¢” yamitin1 vermistir. Tetra Cad Propainter programi i¢in %2’ si “cok, %2’ si
“orta”, %9’ u “az” yanitin1 verirken %87’ si “hi¢” yanitin1 vermistir. Photoshop
programi i¢in %37’ si “pek ¢ok”, %25 i “cok”, %29’ u “orta” ve %9’ u “az”
seklinde cevap vermistir. Corel Draw programi i¢in %2’ si “pek ¢ok”, %10’ u “¢cok”,
%14 0 “orta”, %20’ si “az” ve %54’ i “hi¢” seklinde cevap vermistir. Freehand
programi i¢in %3’ i “pek ¢ok”, %9’ u “cok”, %9’u “orta”, %12’ si “az” seklinde
cevap verirken %67’ si “hi¢” kullanmadigini belirtmistir. Diger secenegi icin %2’ si
“pek cok”, %1’ 1 “cok”, %4’ i “orta”, %2’ si “az” seklinde cevap verirken %91’ i
“hi¢” kullamadigim belirtmistir. Diger secenegi icin; 3D Max, Adobe Illustrator, In

Design ve Ned Graphics programlari belirtilmistir.

Yukaridaki bulgular incelendiginde ankete katilan 68renci grubu tarafindan
moda tasarimi egitimi siirecinde BDT Dersi’'nde en c¢ok kullanilan tasarim
programimin “Photoshop” oldugu goriilmektedir. Bunu “Corel Draw” programi
izlemektedir. En az kullanilan programlar ise diger seceneginde belirtilen
programlardir. Bu sonuglart sirasiyla Lectra “Kaledo”, Lectra “Primavisions”,
Freeborders “FB Designers”, Tetra cad “Propainter”, Gerber “Fashion Studio” ve

Freehand programlari izlemektedir.

Photoshop ve Corel Draw disindaki BDT programlarn maliyeti ¢ok yiiksek
olan programlardir ve her Ogrenci bu programlardan sahsina ait olarak
edinememektedir. Bundan dolay1 da diger programlarin kullaniminin daha az oldugu

disiiniilmektedir. Giyim sektoriinde genellikle kullanilan programlar Gerber, Lectra



79

ve Assyst’ tir. Ancak bu sektore eleman yetistiren egim kurumlarinin bunu ¢ok

dikkate almadig1 sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

Ogrencilere yoneltilen “Moda tasarimi egitimi siirecinde BDT programlarinda
asagidaki uygulamalari ne Olgiide yapiyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin

degerlendirme sonuclar1 Tablo 20’ de sunulmustur.

Tablo 20: Ogrencilerin Egitim Siirecinde Bilgisayar Destekli Tasarim

Programlarinda Cesitli Uygulamalar: Yapma Derecesi

Secenekler
Pek Cok Cok Orta Az Hic Toplam
Uygulamalar f | % | f | % | f|%|f|%|f | %| f | %
Teknik ¢izim

yapmak 23 |23 |23 (23|18 |18 |16 | 16 | 20 | 20 | 100 | 100

Siliiet ¢izmek 21 21 (12 12 |12 | 12 | 8 8 | 47 | 47 | 100|100

siltiete model 15 | 50 | 13|13 | 12 | 12| 9 | 9 | 46| 46 [ 100 100

giydirmek
Artistik gizim |66 o |10 |11 |1 | 8 | 8 | 55|55 [100[100
yapmak
Aksesuar 2023|3199 12]12]74]74]100]100
tasarlamak

Kumas deseni

2 2 5 5 10 | 10 | 14 | 14 | 69 | 69 | 100 | 100
tasarlamak

Hikaye panosu

15 115120 (20 |27 |27 | 18 | 18 | 20 | 20 | 100 | 100
hazirlamak

Renk panosu

hazirlamak 18 | 18 | 19|19 | 37 | 37 | 9 9 | 17 | 17 | 100|100

Katalog

hazirlamak 5 S| IS {1527 |27 |19 |19 | 34 | 34 | 100 | 100

Cizime gorsel

24 | 24 129 |29 | 22|22 |18 | 18 | 7 7 | 100|100
efekt vermek
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Tablo 20’de verilen, ankete katilan 6grenci grubunun egitim siirecinde BDT
programlarinda verilen uygulamalar1 yapabilme dereceleri incelendiginde; teknik
¢izim icin %23’ i “pek cok”, %23’ i “cok”, %18’ i “orta”, %16’ s1 “az” seklinde
’i 13

cevap verirken, %20’ si “hi¢” yamitin1 vermistir. Siliiet ¢izimi icin %21

912’ si “cok”, %12’ si “orta”, %8 i “az” olarak goriis belirtirken, %47’ si “hi¢”

pek cok”,

seklinde cevap vermistir. Sililete model giydirme i¢in %20’ si “pek ¢ok”, %13’ i
“cok”, %12’ si “orta”, %9’u “az” seklinde cevap verirken, %46’ s1 “hi¢” yanitini
vermistir. Artistik ¢izim i¢in %16’ s1 “pek ¢ok”, %10’ u “cok”, % 11’ i “orta”, %8’ i
“az” ve %55’ 1 “hi¢” cevabini vermistir. Aksesuar tasarlama i¢cin %2’ si “pek ¢ok”,
%3’ 1 “cok”, %9’ u “orta”, %12’ si “az” ve %74’ i “hi¢” yamtin1 vermistir. Kumasg
deseni tasarlama i¢in %2’ si “pek ¢ok”, %5’ 1 “cok”, %10’ u “orta”, %14’ i “az”
cevabin verirken, %69’ u “hi¢” segenegini secmistir. Hikaye panosu hazirlama
secenegi icin %15’ i “pek ¢ok™, %20’ si “cok”, %27’ si “orta”, %18’ i “az” ve %20’
si “hi¢” cevabin1 vermistir. Renk panosu hazirlama igcin %18’ i “pek ¢ok”, %19’ u
“cok”, %37’ si “orta”, %9’ u “az” ve %17’ si “hi¢” seklinde cevap veristir. Katalog
hazirlama i¢in %5’ 1 “pek ¢ok”, %15 i1 “cok”, %27 si “orta”, %19’ u “az” seklinde
cevap verirken, %34’ ii “hi¢” renk panosu hazirlamadigini belirtmistir. Cizime gorsel
efekt verme segenegi icin %24’ i “pek ¢ok”, %29’ u “cok™, %22’ si “orta”, %18’ i

“az” ve %7’ si “hi¢” yanitin1 vermistir.

Yukaridaki sonuglar incelendiginde dgrencilerin BDT programlarinda en ¢ok
yaptiklar1 uygulama elde yaptiklar1 ¢izimi bilgisayar ortamina aktararak gorsel efekt
vermektir, en az yaptiklar1 calisma ise aksesuar tasarimi yapmaktir. Giyim
sektoriinde tasarim siirecinde siirekli yapilan calisma teknik ¢izimdir. Ancak bu
sektore eleman yetistiren egitim kurumlarinda bu durumun cokta dikkate alinmadig
goriilmektedir. Dolayisiyla BDT dersi uygulamalarinin amacini tam anlamiyla

saglamadigi sonucu ortaya ¢ikmistir.
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4.2. OGRETIM ELEMANLARININ GORUSLERINE YONELIK
BULGULAR

Bu boliimde goriis bildiren 6gretim elemanlarinin demografik 6zelliklerine
iliskin ve BDO programiyla bu program kapsamindaki uygulamalarin yapildigi BDT

Dersi’ ne iligkin goriislerin belirtildigi bulgulara yer verilmistir.

4.2.1. Ankete Katilan Ogretim Elemanlarimn Demografik Ozelliklerine

iliskin Bulgular

Bu bashk altinda, ankete katilan Ogretim elemani grubunun Kisisel
ozelliklerine ait frekans ve yilizde dagilimlarina iliskin elde edilen bulgulara yer
verilmistir. 7 kisilik 6gretim elemani grubunun demografik ozelliklerine iliskin

verilerin degerlendirme sonuglar1 Tablo 21’ de sunulmustur.

Tablo 21: Ankete Katilan Ogretim Elemami Grubunun Demografik Ozellikleri

Ozellikler f % | Toplam
CINSIYET

Kadin 6 85,7 7
Erkek 1 14,3
UNVAN

Ogretim 7 100 7
Gorevlisi

KIDEM

5 yildan az 1 14,3

5-10 y1il 4 57,2 7
10 yildan 2 28,6

fazla

Ankete katilan 6gretim elemani grubunun cinsiyet 6zelliklerine bakildiginda
%85,7" sinin kadin, %14,3’ {iniin ise erkek oldugu sonucuna ulasiimaktadir. Unvan
ozelliklerine bakildiginda %100’ iiniin de Ogretim gorevlisi oldugu goriilmektedir.
Ogretim eleman1 grubunun kidem ozelligine bakildiginda ise %14,3’ iiniin 5 yildan

az, %57,2° sinin 5-10 yil ve %28,6’ sinin 10 yildan fazla oldugu goriilmektedir.
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Kidemi 5-10 yil arasinda degisen grup ¢ogunlugu olusturmaktadir. Ankete katilan

Ogretim eleman1 grubunun tamami 6gretim gorevlisidir.

4.2.2. Ankete Katilan Ogretim Elemanlarinin Bilgisayar Destekli
Ogretime Yonelik Goriislerine iliskin Bulgular

Bu bagslik altinda BDT Dersi’ ne giren 6gretim elemani grubunun bu derste

uygulanan BDO program ve dersle ilgilili diisiinceleri yer almaktadir.

Ogretim elemanlarma yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildigin BDT
Dersi’nin amaclarin1 ne derece yeterli buluyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin

degerlendirme sonuglar1 Tablo 22’ de sunulmustur.

Tablo 22: Ogretim Elemanlarimn Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi’nin

Amaclarm Yeterli Bulma Derecesi

Segenekler Pf)ll(( Cok Orta Az %Ozk Toplam
Soru f %0 f %0 f %0 f | % | f | % | f %0
BDT Dersi’nin
amaglarinin 3142911143 3 | 42,9 0 0 0 0 7 | 100
yeterligi

Tablo 22’ ye gore ogretim elemanlarimin BDO uygulamalarinin yapildig
BDT Dersi’ nin amaglarim1 ne derece yeterli bulduklan incelendiginde, %42,9’ u
“pek cok”, %14,3” i “cok”, %42,9’ u “orta” seklinde goriis belirtmistir. Katilimci
gruptan “az” ve “cok az” seceneklerini isaretleyen olmamistir. Sonug olarak 6gretim
elemanlarimin dersin amaglarini yeterli bulduklar1 goriilmektedir ve “pek ¢ok” ile

“orta” diizeyi tercih eden dgretim elemanlari esit sayidadir.

Ogretim elemanlara yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildigin BDT
Dersi’nin igerigini ne derece yeterli buluyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin

degerlendirme sonuclar1 Tablo 23’ de sunulmustur.
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Tablo 23: Ogretim Elemanlarimn Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi’nin

Icerigini Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler Pek Cok

ok Cok Orta Az Az Toplam

Soru f % f| % f %0 f %o f | % | f | %

BDT Dersi'min 1y 105} ol ogs | 3 | 429 | 1 143 0] 0] 7 |100
iceriginin yeterligi

Tablo 23’ e gore 6gretim elemanlarinin BDO uygulamalarinin yapildigi BDT
Dersi’ nin igerigini ne derece yeterli bulduklar incelendiginde, %14,3’ i “pek ¢ok”,
%28,6" s1 “cok”, %42,9° u “orta” ve %14,3° i “az” seklinde yamit verdikleri

goriilmektedir. Katilimer gruptan “cok az” secenegini isaretleyen olmamistir.

Ogretim elemanlarinin ¢ogunlugu (%42,9) dersin igerigini ¢cok fazla yeterli

bulamamakta ve orta diizeyde yeterli bulmaktadirlar.

Ogretim elemanlarma yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildign BDT
Dersi’nin etkinliklerini ne derece yeterli buluyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin

degerlendirme sonuglar1 Tablo 24’ de sunulmustur.

Tablo 24: Ogretim Elemanlarimn Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi’nin

Etkinliklerini Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler Pek Cok
Cok Cok Orta Az Az Toplam
Soru £ % |t % |t % | £ |%|f| % | f| %
_ BDTDersi 4 1y 3 |40 |2286|0]0|1|143]7]100
etkinliklerinin yeterligi

Tablo 24’ e gore 6gretim elemanlarinin BDO uygulamalarinin yapildigi BDT
Dersi’ nin etkinliklerini ne derece yeterli bulduklar1 incelendiginde, %14,3’ i “pek
cok”, %42,9’ u “cok”, %28,6’ s1 “orta” ve %14,3” i “cok az” seklinde goriislerini

belirtmislerdir. Katilimci gruptan “az” secenegini isaretleyen olmamaistir.
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Elde edilen sonucglardan ankete katilan 6gretim elemani grubunun yaklagik

yarisinin ders etkinliklerini yeterli diizeyde bulduklan goriilmektedir.

Ogretim elemanlarma yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildigin BDT
Dersinde yapilan 6lgme-degerlendirmeyi ne derece objektif buluyorsunuz?” sorusuna

yonelik verilerin degerlendirme sonuglar1 Tablo 25 de sunulmustur.

Tablo 25: Ogretim Elemanlarmn Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinde Yapilan

Olcme ve Degerlendirmeyi Objektif Bulma Derecesi

Segenekler (;Pf)ll(( Cok Orta Az (iozk Toplam
Soru f | %| f %0 f %0 f 1% |t | % f | %
BDT Dersinin 6lgme
degerlendirme 0101|4571 |2 |286|0]01(1]143]| 7 |100
yeterligi

Tablo 25’ in sonuglarina gore 6gretim elemanlarinin BDT Dersi’ nde yapilan
O0lcme ve degerlendirmeyi ne derece objektif bulduklari incelendiginde, %57,1° i
“cok”, %?28,6’ s1 “orta” ve %14,3’ i “cok az” seklinde goriis belirtmistir. Katilimci
gruptan “pek ¢ok” ve““az” secenegini isaretleyen olmamistir. Olgme degerlendirme
Ogretim elemanlarn i¢in 6nemli bir doniit aracidir. Ancak bu sekilde Ogrencilere
kazandirdiklar1 bilgilerin ne oranda kazamldigin1 gérmektedirler. Objektif bir 6lgme
ve degerlendirme sayesinde Ogretim elemanlar1 dogru doniit alirken, &grencilere
yonelik izlemeleri gereken tutumun ne olacagini da buradan belirleyebilmektedirler.
Elde edilen sonu¢ Ogretim elemanlarmnin %57,1° lik bir ¢ogunlugunun derste
yaptiklar1 Olcme ve degerlendirmeyi yeterli diizeyde objektif bulduklarim

gostermektedir.

Ogretim elemanlarma yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildigin BDT
Dersi’'nin sinav donemlerinde kullanilan o6lgme araglarimi ne derece yeterli
buluyorsunuz?”’ sorusuna yonelik verilerin degerlendirme sonuglar1 Tablo 26’ da

sunulmustur.
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Tablo 26: Ogretim Elemanlarimn Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinin Smav

Donemlerinde Kullamlan Ol¢gme Araclarim Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler Pek Cok

ok Cok Orta Az Az Toplam

Soru fl % | t| %9 |f| % |f | %|f | % |t | %

BDT Dersi’nin
Olcme araglarinin 1 143 | 4| 57,1 |2 (2860|001 O07] 7100
yeterligi

Tablo 26’ daki bulgulara gore dgretim elemanlarmin BDO uygulamalarmin
yapildigt BDT Dersinde kullanilan 6lgme araclarini ne derece yeterli bulduklar
incelendiginde, %14,3’ iiniin “pek cok”, %57,1° inin “¢ok” ve %28,6’ siin “orta”
seceneklerini isaretledikleri goriilmektedir. Katilimer gruptan “az” ve “cok az”
seceneklerini isaretleyen olmamistir. Bu tabloda da bir 6nceki bulgunun yer aldigi
Tablo 25" deki sonuca paralel bir sonug elde edilmistir. Ogretim elemanlar1 BDT
Dersinde kullandiklar1 6l¢me araclarimi yeterli bulmaktadir. Gegerligi, giivenirligi ve
kullanigligt miimkiin olan en az hata diizeyinde hazirlanmis Olgme araglar

egitimcilerin 6grencilere yonelik dogru doniit alabilmelerinin en 6nemli unsurlaridir.

Ogretim elemanlarma yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildigin BDT
Dersi’nin sinav ortamini ne derece yeterli buluyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin

degerlendirme sonuclar1 Tablo 27’ de sunulmustur.

Tablo 27: Ogretim Elemanlarimn Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinin Smav

Ortamm Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler Pek Cok
ok Cok Orta Az Az Toplam
Soru f| % fl| % f % f | % f | % | f | %

BDT Dersi’nin
sinav ortaminin 11143 | 3 (429 | 1 1431 2 |286]| 0 0 7 1100
yeterligi

Tablo 27’ deki bulgulara gore dgretim elemanlarmin BDO uygulamalarmin

yapildigt BDT Dersi’ nin sinav ortamini ne derece yeterli bulduklar incelendiginde,
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%14,3’ iiniin “pek cok”, %42,9’ unun “cok”, %14,3’ iiniin “orta” ve %?28,6’ sinin
“az” seceneklerini isaretledikleri goriilmektedir. Katilime1r gruptan “cok az”
secenegini isaretleyen olmamistir. Sinav donemlerinde kullanilacak Olgme
degerlendirme araglarimin yeterligi ve objektifliginin 6nemli oldugu kadar sinav
ortaminin da diizenli olmas1 gerekmektedir. Ciinkii bir 6lcme aracit ne kadar iyi
hazirlanmis olursa olsun o sinavin yapilacagi ortamda iyi bir organizasyon

saglanmamigsa objektifligin diismesine sebep olur. Elde edilen bulgular 6gretim

elemanlariin sinav ortamini yeterli 6l¢tide bulduklarinin bir gostergesidir.

Ogretim elemanlarina yoneltilen “Ogrencileri BDO uygulamalarinin yapildig
BDT Dersinin etkinliklerini yapma konusunda ne derece yeterli buluyorsunuz?”

sorusuna yonelik verilerin degerlendirme sonuglar1 Tablo 28’ de sunulmustur.

Tablo 28: Ogretim Elemanlarimn Ogrencileri Bilgisayar Destekli Tasarim

Dersinin Etkinliklerini Yapma Konusunda Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler | Pek Cok

Cok Cok Orta Az Az Toplam

Soru f % £ | % | £ %9 |[£| % | f | %|f| %

Ogrencilerin ders 010114357141 (143]0|0] 71100

etkinliklerini yapma derecesi

Tablo 28’ deki bulgulara gore Ogretim elemanlarinin &grencilerin BDO
uygulamalarinin yapildigt BDT Dersinin etkinliklerini yapma konusunda ne derece
yeterli bulduklar incelendiginde, %14,3 i “cok”, %71,4’ i “orta” ve %14,3’ i “az”
seklinde goriis belirttigi goriilmektedir. Katilimcr gruptan “pek ¢ok™ ve‘“‘cok az”
seceneklerini isaretleyen olmamistir. Elde edilen sonucun ¢ok da aydinlatici oldugu
soylenememektedir. Ciinkii %71,4 gibi bir sonucla 6gretim elemanlar1 6grencilerin

ders etkinliklerini yapabilme yeterliklerinden orta derecede memnundurlar.

Ogretim elemanlarina yoneltilen “Ogrencileri BDO uygulamalarinin yapildig
BDT Dersi’'nde yapilacak etkinliklerin amaclarini ve 6nemini kavrama konusunda ne
derece yeterli buluyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin degerlendirme sonuglar

Tablo 29’ da sunulmustur.
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Tablo 29: Ogretim Elemanlarmn Ogrencileri Bilgisayar Destekli

Tasarim Dersinin Amaclarim ve Onemini Kavrama Konusunda Yeterli Bulma

Derecesi
Secenekler | Pek Cok
Cok Cok Orta Az Az Toplam
Soru f| % £ % | £ % | £ | %|f| % | f| %

Ogrencilerin dersin amag
Onemini kavrama yeterligi

0,04 (5712 (286|001 ]143]7 |100

Tablo 29’ daki bulgulara gore Ogretim elemanlarinin &grencilerin BDO
uygulamalarinin  yapildigt BDT Dersi’ nin amaclarim1i ve ©Onemini kavrama
durumlarimi ne derece yeterli bulduklart incelendiginde, %57,1” inin “¢ok”, %28,6’

B

sinin “‘orta” ve %14,3’ iiniin “¢ok az” segeneklerini isaretledikleri goriilmektedir.
Ankete katilan Ogretim elemani grubundan “pek c¢ok” ve “az” seceneklerini
isaretleyen olmamistir. Bu tabloya gore Ogrencilerin dersin amag¢ ve Onemini
kavrama diizeyleri Ogretim elemanlarinin  ¢ogunlugu tarafindan yeterli
bulunmaktadir. Dersin ama¢ ve Oneminin kavranmasi Ogrencilerin o derse olan
ilgilerini arttirmakta ve derste yapilacak etkinliklerin bilincine vararak caligmalarini

saglamaktadir.

Ogretim elemanlarina yoneltilen “Ogrencilerin  BDO  uygulamalarinin
yapildigt BDT Dersi’'nde aktif olarak caligabilme durumunu ne derece yeterli
buluyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin degerlendirme sonuglar1 Tablo 30’ da

sunulmustur.

Tablo 30: Ogretim Elemanlarmn Ogrencileri Bilgisayar Destekli

Tasarim Dersinde Aktif Calisma Konusunda Yeterli Bulma Derecesi

Segenekler gf)ll(( Cok Orta Az (iozk Toplam
Soru f % | f| % f %o f| % | f %o f| %
Ogrencilerin
dersteki aktivite 0104|5711 [143 |1 |143 |1 ]| 143 | 7 |100
yeterligi
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Tablo 30’ daki bulgulara gore Ogretim elemanlarinin dgrencileri BDO
uygulamalarinin yapildigit BDT Dersinde aktif olarak ¢alisma durumlarini ne derece
yeterli bulduklan incelendiginde, %57,1’ inin “cok”, %14,3 iiniin “orta”, %14,3’
intin “az” ve %14,3’ iiniin de “¢cok az” seceneklerini isaretledikleri goriilmektedir.
“Orta” , “az” ve “cok az” seceneklerine esit oranda yanit verilmistir. Ogretim
elemanlarimin cogunlugu BDT Dersini alan 06grencilerin derste aktif olarak
calisabilme durumlarini yeterli bulmaktadirlar. Ancak bu kapsamda Tablo 8 de elde
edilen sonugla bir celiski oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin derste aktif caligmalar
yeterli goriiliirken, dersin etkinliklerini gergeklestirmedeki yeterlikleri orta diizeyde

goriilmektedir.

Ogretim elemanlarina yoneltilen “Moda Resmi Dersi alan 6grencilerin bu
derste kazandiklan bilgileri BDT Dersine transfer edebilme durumlarini ne derece
yeterli buluyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin degerlendirme sonuglar1 Tablo 31’

de sunulmustur.

Tablo 31: Ogretim Elemanlarmn Moda Resmi Dersini Alan Ogrencilerin
Bilgilerini Bilgisayar Destekli Tasarim Dersine Transfer Edebilme Konusunda

Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler | Pek ok Orta Az Cok Toplam
Cok Az
Soru f | %) f Vi f| % f 1 % | f|%| £ Yo

Ogrencilerin bilgilerini

. |00 |5|714|2|286|0|0|0|0 /| 7]100
transfer yeterligi

Tablo 31’ deki bulgulara gore 6gretim elemanlarinin Moda Resmi Dersi alan
ogrencilerin bu dersteki bilgilerini BDT Dersine transfer edebilme durumlarini ne
derece yeterli bulduklar1 incelendiginde, %71,4" ii “cok” ve %28,6’ s1 “orta” seklinde
goriis belirtmistir. Ankete katilan Ogretim elemani grubundan “az” ve “cok az”
seceneklerini isaretleyen olmamistir. Cogunluk moda resmi dersinde edinilen
bilgilerin BDT dersine de transfer edilmesini yeterli bulmaktadir. Bu oldukga iyi bir

sonuctur ¢iinkil bir derste 6grenilen bilgilerin gerektiginde baska bir derse transfer
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edilmesi Ogrenmede pekistirici rol oynayarak Ogrenmenin hizlanmasim da

saglamaktadir.

Moda resmi dersinde bir giysiyi meydana getiren teknik ozellikler, siliiet
cizimi, giysi ve aksesuar tasarimlari, kumas etiidii, hikaye panosu ve renk panosu
hazirlama gibi calismalar yapilmaktadir. BDT dersinde ise tiim bu c¢alismalar
bilgisayar ortaminda gergeklestirilmektedir. Bundan dolay1 moda resmi dersi

almamis 6grenciler BDT dersi etkinliklerini yapmada zorlanabilirler.

Ogretim elemanlarma yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildign BDT
Dersi’nin siiresini ne derece yeterli buluyorsunuz?”’ sorusuna yonelik verilerin

degerlendirme sonuglar1 Tablo 32’ de sunulmustur.

Tablo 32: Ogretim Elemanlarmmn Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinin Siiresini

Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler Pek Cok
ok Cok Orta Az Az Toplam
Soru f % f| % f %0 f % f | % | f | %

BDT Dersi’nin
siiresinin yeterligi

1 (143 |4 (57,11 | 143 |1 1430 |0 | 7 |100

Tablo 32’ deki bulgulara gore dgretim elemanlarinin BDO uygulamalarmin
yapildigt BDT Dersi’ nin siiresini ne derece yeterli bulduklari incelendiginde, %14,3’
il “pek cok”, %57,1’ i “cok”, %14,3” i “orta” ve %14,3’ ii “az” seklinde goriislerini
belirtmislerdir. Katilmer gruptan “cok az” secenegini isaretleyen olmamustir.
Ogretim elemanlarinin  hemen hemen yariss BDT dersinin siiresini yeterli
bulmaktadir. Dersteki etkinliklerin yeterli diizeyde gerceklestirilebilmesi icin siire
onemlidir; ders siiresi az oldugunda yaptirilmak istenen etkinlikler tam anlamiyla

yaptirilamamakta ve bir takim konular yiizeysel islenmek zorunda kalmaktadir.

Ogretim elemanlarma yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildign BDT
Dersi’nin laboratuarindan ogrencilerin ne derece faydalandigini diisiiniiyorsunuz?”

sorusuna yonelik verilerin degerlendirme sonuglar1 Tablo 33’ de sunulmustur.
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Tablo 33: Ogretim Elemanlarmn Ogrencilerin Bilgisayar Destekli

Tasarmm Dersinin Laboratuarindan Yararlanma Durumunu Degerlendirmeleri

Secenekler | Pek Cok
Cok Cok Orta Az Az

f % | f| % [ £ | %9 |£f | % |f| % | f| %

Toplam

Soru

Ogrencilerin laboratuar:

010 |31(429|3 (429|010 |1|143| 7 |100
kullanma durumu

Tablo 33’ deki bulgulara gore Ogretim elemanlarinin &grencilerin BDO
uygulamalarinin ~ yapildiZnt BDT Dersi’ nin laboratuarindan ne derece
yararlandiklarina yonelik diisiinceleri incelendiginde, %42,9° u “cok”, %42,9’ u
“orta” ve %14,3’ i “cok az” seklinde goriis belirtmistir. Ankete katilan 6gretim
elemanlarindan “az” secenegini isaretleyen olmamistir. “Cok” ve “orta” secenekleri
esit yiizdeye sahip olup cogunlugu olusturmaktadir. Ogrenci grubuna yoneltilen ayni
soruda da dgrenciler laboratuardan yararlanma derecelerini “orta” olarak belirtmistir
(Tablo 13). Dolayisiyla iki bulgu arasinda tutarlilik saglanmaktadir. Derse yonelik
bilgilerin kaliciliginin saglanmasi igin pekistirilmesi ve bunun i¢in de bilgisayar

ortaminda bol miktarda uygulama yapilmasi gerekmektedir.

Ogretim elemanlarma yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildigin BDT
Dersi’nin laboratuarinin yerlesim planini ne derece yeterli buluyorsunuz?” sorusuna

yonelik verilerin degerlendirme sonuglar1 Tablo 34’ de sunulmustur.

Tablo 34: Ogretim Elemanlarimn Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinin

Laboratuarimin Yerlesim Planim Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler (I;zll(( Cok Orta Az (iozk
Soru f| % |f| % f | % | f Y% f % f %
BDT Dersi
laboratuar yerlesim | 1 [ 1433429 0 | O 2 12861 1 143 ] 7 (100
plan1 yeterligi

Toplam
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Tablo 34’ deki bulgulara gore dgretim elemanlarinin BDO uygulamalarmin
yapildigi BDT Dersi’ nin laboratuariin yerlesim planini ne derece yeterli bulduklar
incelendiginde, %14,3’1i “pek ¢ok”, %42,9’ u “cok”, %28,6° s1 “az” ve %14,3’ i
“cok az” olarak goriis belirtmiglerdir. Katilimc1 gruptan “orta” segenegini isaretleyen
olmamistir. Yerlesim plani ne kadar saglikli olursa dersin verimliligi de o oranda
artmaktadir. Ciinkii iyi diizenlenmis bir simf ya da laboratuar ortami 6gretim
elemanlarimin  6grencileriyle olan iletisimini arttirarak bilgi alis verisinin daha
saglikli olmasim saglamaktadir. Elde edilen bulguya gore de dgretim elemanlarinin
yaklagik yaris1t BDT Dersi i¢in olusturulmus laboratuarin yerlesim planii yeterli

diizeyde bulmaktadir.

Ogretim elemanlarma yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildign BDT
Dersi’nin laboratuarinin sicakligini ne derece yeterli buluyorsunuz?”’ sorusuna

yonelik verilerin degerlendirme sonuglar1 Tablo 35 de sunulmustur.

Tablo 35: Ogretim Elemanlarimn Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinin

Laboratuarimin Sicakhiginm Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler Pek Cok

Cok Cok Orta Az Az Toplam

Soru

f| % |(f£| % | f| %9 |t | % | f |%|f | %

BDT Dersi’nin
laboratuar
sicakliginin
yeterligi

2 12862 (286|1 143 |2 286|007 ]100

Tablo 35’ deki bulgulara gore dgretim elemanlarinin BDO uygulamalarmin
yapildigt BDT Dersi’ nin laboratuarimin sicakligimi ne derece yeterli bulduklar
incelendiginde, %28,6° sinin “pek cok”, %28,6’ sinin “cok”, %14,3’ iiniin “orta” ve
%28,6° sinin “az” seceneklerini isaretledikleri goriilmektedir. Katilimc1 gruptan “cok

az” secenegini isaretleyen olmamustir.
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Fiziki ortamin degiskenlerinden biri de sicakliktir. Egitim alinan ortamin
sicaklifi asir1 az veya asir1 ¢cok oldugunda ortamdakileri olumsuz etkilemektedir.
Elde edilen bulgular bu konuda oOgretim elemanlarinin farkli diisiindiiklerini
gostermektedir. Clinkii “pek cok”, “cok™ ve ‘“az” secenekleri esit oranda tercih

edilmistir.

7 kisilik 6gretim eleman1 grubuna yoneltilen “BDO uygulamalarmin yapildig:
BDT Dersi’nin laboratuarinin aydmlatilmasin1 ne derece yeterli buluyorsunuz?”

sorusuna yonelik verilerin degerlendirme sonuglar1 Tablo 36’ da sunulmustur.

Tablo 36: Ogretim Elemanlarimn Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinin

Laboratuarmin Aydinlatilmasim Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler Pek Cok
Cok Cok Orta Az Az Toplam
Soru f| % | f| % | £| % |[f| % | f|%| f| %
BDT Dersinin
laboratuarinin 21286 | 2 (28,6 1 143 | 212861 0| 0| 7 |100
aydinlatilmasi

Tablo 36’ daki bulgulara gore dgretim elemanlarinin BDO uygulamalarmin
yapildigi BDT Dersi’ nin laboratuarinin aydinlatilmasini ne derece yeterli bulduklar
incelendiginde, %?28,6’ s1 “pek cok”, %28,6’ s1 “cok”, %14,3* ii “orta” ve %28,6” s1
“az” seklinde goriislerini belirtmislerdir. Ogretim elemanlarindan “cok az”
secenegini isaretleyen olmamistir. Fiziki ortamin diger bir degiskeni olan aydinlatma
da egitim alman ortami olumlu ve olumsuz yonde etkilemektedir. Aydinlatmanin
azlik ¢okluk durumu derse olan dikkati yakindan etkilemektedir. Bu bulguda da bir
onceki bulguyla (Tablo 35) ayn1 sonug elde edilmistir. Katilimcilar “pek ¢ok”, “cok”

ve “az” seceneklerini esit oranda yanitlamistir.

Ogretim elemanlarma yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildigin BDT
Dersi’nin laboratuarinin arag-gere¢ kapasitesini ne derece yeterli buluyorsunuz?”

sorusuna yonelik verilerin degerlendirme sonuclar1 Tablo 37° de sunulmustur.
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Tablo 37: Ogretim Elemanlarimn Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinin

Laboratuarimin Arac-Gerec¢ Kapasitesini Yeterli Bulma Derecesi

Secenekler Pek Cok
ok Cok Orta Az Az Toplam
Soru f| % f| % f | % | f %o f| % f| %
BDT Dersi

laboratuar: arag- 2 1286|1143 0| 0] 2 |2861|2]286]| 7100
gereg yeterligi

Tablo 37’ deki bulgulara gore dgretim elemanlarinin BDO uygulamalarmin
yapildigit BDT Dersi’ nin laboratuarinin arag-gerec kapasitesini ne derece yeterli
bulduklar incelendiginde, %28,6” sinin “pek ¢ok”, %14,3’ iiniin “cok”, %?28,6’ sinin
“az” ve %28,6’ siin “gok az” seceneklerini isaretledikleri goriilmektedir. Katilimci

gruptan “orta” secenegini isaretleyen olmamustir.

BDT Dersi gerekli donamimlarin saglanmasinin  gerektigi bir derstir.
Bilgisayar ortaminda calisildigindan dolayr bu ders igin gereken sayida
bilgisayarlarin, derse yonelik yazilimlarin, derste kullanilacak diger elektronik arag
ve gereglerin tam olmas1 gerekmektedir. Ancak boyle bir ortamda 6gretim elemanlar
ogrencilerle bire bir ders isleyip, 6grencilerin sorularini yanitlama firsati bulabilirler.
Aksi takdirde ara¢ ve gere¢ kapasitesi yetersiz olan laboratuarlarda bu ders tam
amacina ulagsmamaktadir. Bilgisayarlarda yigilma olmakta, bir bilgisayar1 birden
fazla 6grenci birlikte kullanmakta, bilgisayarlarda kilitlenmeler olmakta ve 6gretim
elemanlar1 her O6grenciye her bir etkinligi bire bir yaptiramamaktadir. Boyle bir
egitim ortaminda da Ogretim elemanlar1 hedefledikleri sekilde derslerini

yiiriitememektedirler.

Elde edilen bulgulara bakildiginda Ogretim elemanlarinin BDT Dersinin
laboratuarinin ara¢ gere¢ kapasitesinin yeterligi konusunda farkli goriiste olduklar
sonucuna ulasilmaktadir. “Pek cok”, “az” ve “cok az” secenekleri esit oranda

yanitlanmastir.
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Ogretim elemanlarma yoneltilen “BDO uygulamalarinin yapildigin BDT
Dersinde kullanilan kaynak kitaplari ne derece yeterli buluyorsunuz?”’ sorusuna

yonelik verilerin degerlendirme sonuglar1 Tablo 38’ de sunulmustur.

Tablo 38: Ogretim Elemanlarimn Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinde

Kullamlan Kaynak Kitaplar1 Yeterli Bulma Derecesi

Segenelder (l;f)ll(( Cok Orta Az (iozk Toplam

Soru f|%|f| % f % f Y% f| %9 |f| %
BDT Dersinde

kullanilan kaynak 0|101]21286| 2 286 2 [286]| 1 |14,3| 7 | 100
kitap yeterligi

Tablo 38’ deki bulgulara gore dgretim elemanlarmin BDO uygulamalarmin
yapildigit BDT Dersi’ nin amaclarin1 ne derece yeterli bulduklari incelendiginde,
9%28,6’ s1 “cok”, %28,6° s1 “orta” ve %28,6’ s1 “az” seklinde goriis belirtirken
%14,3° i “cok az” seklinde goriis belirtmigtir. Katilimci gruptan “pek c¢ok”

secenegini isaretleyen olmamistir.

Ders kitaplar1 egitim siirecinin geleneksel ara¢ ve gereclerinden biridir. Hem
Ogrencilerin tekrar yapmalarini, bilgiye ulagsmalarimi saglarken hem de 6gretim
elemanlarina yol gosteren neyi nasil ve ne kadar vermelerine yardimci olan

kaynaklardir.

Ogretim elemanlar1 BDT Dersi icin kullanilan kaynak kitaplarin yeterligi
konusunda farkli goriislere sahiptirler. “Cok™, “orta” ve “az” seceneklerinde esit
oranda goriis belirtmislerdir. Aymi soru Ogrencilere yoneltilmis ve onlar kaynak
kitaplarin yeterligini az olarak belirtmislerdir. Bu noktada her iki grup arasinda bir

celiski meydana gelmektedir.

Ogretim elemanlarina yoneltilen “Moda tasarim egitimi siirecinde asagidaki
BDT programlarim1 ne derece kullaniyorsunuz?” sorusuna yonelik verilerin

degerlendirme sonuglar1 Tablo 39’ da sunulmustur.



95

Tablo 39: Ogretim Elemanlarmn Egitim Siirecinde Bilgisayar Destekli Tasarim

Programlarim Kullanma Derecesi

Secenekler
Pek Cok Cok Orta Az Hic Toplam

Programlar

Gerber “Fashion
Studio”

1 (143 1 [143] O 0 2 |286| 3 [429] 7 100

Freeborders “FB

oo Pl oo lo o] o] o] 2 |286|5 |74 7100
Designers

Lectra

. .. . 0 0 2 1286 O 0 2 1286 3 [429]| 7 100
Primavisions

Lectra “Kaledo” | 0 0 0 0 0 0 2 |286] 5 |714| 7 | 100

Assyst 0 0 1 143 ] 1 143 3 |429| 2 |286| 7 100
“Tetra .Cad,, 1 1431 0 0 1 143 1 143 4 |57,1| 7 100
Propainter

Photoshop 3 1429 3 (429 O 0 0 0 1 1431 7 100

Corel Draw 3 1429 1 [143] 2 (286 1 |[143| O 0 7 100

Freehand I (143 1 [143| 1 143 1 [(143| 3 (429 7 100

Diger 0 0 2 286 1 (143 O 0 4 |57,1| 7 | 100

Tablo 39°da verilen, ankete katilan Ogretim elemani grubunun egitim
siirecinde BDT programlarin1 kullanma dereceleri incelendiginde; Gerber “Fashion
Studio” programi icin %14,3’ i “pek cok™, %14,3’ i “cok”, %28,6" s1 “az” seklinde
cevap verirken %42,9’ u bu secenek icin “hi¢” yanitin1 vermistir. Freeborders “FB
Designers” programi i¢in %?26,8’ i “az” seklinde cevap verirken %71,4° i bu
programi “hi¢” kullanmadigimi belirtmigtir. Lectra “Primavisions” programi igin
%28,6’ s1 “cok”, %28,6° “az” yamtim verirken %42,9° u “hi¢” seklinde cevap

vermistir. Lectra “Kaledo” programi i¢in %28,6” s1 “az” seklinde cevap verirken,
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%71,4 i “hi¢” yanmtin1 vermistir. Assyst programi icin %14,3” i “cok”, %14,3’ i
“orta”, %42,9’ u “az” yamtimi verirken, %?28,6’ s1 bu programi “hi¢” kullanmadigim
belirtmistir. Tetra Cad Propainter programi i¢in %14,3° i “pek ¢ok”, %14,3’ i
“orta”, %14,3’ i “az” yanitin verirken dgretim elemanlarinin %57,1’ i “hi¢” yanitim
vermistir. Photoshop programi icin %42,9’ u “pek cok”, %42,9’ u “cok” seklinde
cevap verirken, %14,3’ ii “hi¢” secenegini isaretlemistir. Corel Draw programi igin
%42,9’ u “pek cok”, %14,3’ i “cok”, %28,6’ s1 “orta”, %14,3’ i “az” seklinde goriis
belirtmistir. Freehand programi i¢in %14,3’ i “pek ¢cok”, %14,3” i “cok”, %14,3’ ii
“orta”, %14,3’ii “az” seklinde cevap verirken %42,9° u bu programi ‘“hi¢”
kullanmadigim belirtmistir. Diger secenegi i¢in %28,6° st “cok”, %14,3’ i “orta”
seklinde cevap verirken %57,1’ 1 “hi¢” seklinde cevap vermistir. Diger secenegi i¢in
Ogretim elemanlann tarafindan; Rhino, 3D Max ve Ned Graphics programlari

belirtilmistir.

Bu bulgulara gore 6gretim elemanlan arasinda en ¢ok kullanilan programlar
Corel Draw ve Photoshop’ tur. Belirtilen bu iki program da vektorel programlardir ve
daha ¢ok grafik tasarimi c¢aligmalarinda kullanilmaktadir. Diger programlarin
kullanimi ise Assyst, Lectra “Primavisions”, Gerber “Fashion Studio”, Freehand,
Tetra Cad “Propainter”, Diger, Lectra “Kaledo” ve Freeborders ‘“FB Designer”
olarak siralanmaktadir. Goriildiigii gibi en az kullanilan iki program; Lectra “Kaledo”

ile Freeborders “FB Designer” dir.

Ogretim elemanlar1 da giyim sektoriinde kullanimi yaygin olan ve sadece
moda tasartmi alan icin gelistirilmis olan Gerber, Lectra ve Assyst programlarini az
yeterlikte kullanmaktadir ki bu da moda tasarimcisi yetistiren kurumlarin sektorden

bagimsiz olarak ¢alistiginin bir gostergesidir.

Ogretim elemanlarina yoneltilen “Moda tasarimi egitimi siirecinde BDT
programlarinda ogrencilerinize asagidaki uygulamalar ne 6lciide yaptirtyorsunuz?”

sorusuna yonelik verilerin degerlendirme sonuclar1 Tablo 40’ da sunulmustur.
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Tablo 40: Ogretim Elemanlarmn Egitim Siirecinde Bilgisayar Destekli Tasarim

Programlarinda Cesitli Uygulamalar1 Ogrencilere Yaptirma Derecesi

Secenekl
eeeneiler| pek Cok | Cok Orta Az Hic | Toplam
Uygulamalas flo%|f|%|f|%|f|%|ft|%|f|%
Teknik ¢izim 4 (5700 0| o | 1 [143| 1 |143| 1 |[143| 7 | 100
Siliiet cizimi 2 [286] 0 | 0 | 2 286 2 [286] 1 [143] 7 |100

Siliiete model

giydirme 2 |286| 1 [143| 2 |286( 0 | 0 | 2 |286| 7 | 100

Artistik ¢izim 0 0 0 0 3 1429 2 |286| 2 |286| 7 | 100

Aksesuar tasarlama | 1 [143| 1 |[143| 1 |143| 3 [429| 1 |143]| 7 | 100

Kumas deseni

4 1571 2 |28,6 1 1431 0 0 0 0 7 100
tasarlama

Hikaye panosu

7 100 0 0 0 0 0 0 0 0 7 100
hazirlama

Renk panosu

5 |71,4 1 14,3 1 1431 0 0 0 0 7 100
hazirlama

Katalog hazirlama | 5 |714| 0 0 2 |286] O 0 0 0 7 | 100

Cizime gorsel

6 [857] O 0 0 0 1 143 0 0 7 100
efekt verme

Tablo 40’ daki bulgulara gore Ogretim elemanlarinin egitim siirecinde
ogrencilere BDT programlarinda cesitli uygulamalar1 ne derece yaptirdiklar
incelendiginde, teknik ¢izim icin %57,1” 1 “pek ¢ok™, %14,3’ ii “orta”, %14,3’ ii “az”
seklinde cevap verirken, % 14,3’ i “hic” cevabin1 vermistir. Siliiet ¢izimi i¢in %28,6’
s1 “pek cok”, %28,6° s1 “orta”, %28,6’ s1 “az” olarak goriis belirtirken, %14,3’ ii
“hi¢” cevabimi vermistir. Siliiete model giydirme i¢in %28,6’ i “pek ¢ok™, %14,3’ ii
“cok”, %28,6’ s1 “orta” seklinde cevap verirken, %28,6’ s1 bu uygulamayi ‘“hi¢”

yapmadigimi belirtmistir. Artistik ¢izim i¢in %42,9 u “orta”, %28,6’ s1 “az” ve
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%28,6° s1ise “hi¢” seklinde cevap vermistir. Aksesuar tasarlama i¢in %14,3 ii “pek
cok”, %14,3’ i “cok”, %14,3’ ii “orta”, ve %42,9’ u “az” seklinde cevap verirken,
%14,3° i aksesuar tasarlamayr ‘“hi¢” yapmadigim belirtmistir. Kumas deseni
tasarlama ig¢in %57,1" 1 “pek ¢ok”, %28,6° st “cok”, %14,3’ i “orta” cevabin
vermistir. Hikaye panosu hazirlama segenegi i¢in 6gretim eleman1 grubunun tamami
yani %100 i “pek ¢cok” yamtim1 vermistir. Renk panosu hazirlama icin %71,4° i
“pek ¢ok”, %14,3’ i “cok” ve %14,3’ ii “orta” seklinde cevap vermistir. Katalog
hazirlama i¢in %71,4" i “pek cok” ve %28,6’ s1 “orta” seklinde cevap vermistir.
Cizime gorsel efekt verme secenegi i¢in %85,7° si “pek cok” ve %14,3’ i “az”

seklinde cevap vermistir.

Elde edilen bulgular incelendiginde ankete katilan 6gretim elemani grubunun
derste en c¢ok yaptirdiklari uygulamalar; hikaye panosu hazirlama, elde yapilan
cizimlere gorsel efekt verme, renk panosu hazirlama ve katalog hazirlamadir. Bu
sonuclart teknik ¢izim yapma, siliiet ¢izme, aksesuar tasarlama, sililete model

giydirme ve artistik ¢izim yapma secenekleri izlemektedir.

Goriildiigii tizere en az yaptirilan caligmalar; siliiete model giydirme ve
artistik ¢izim yapmadir. Bu uygulamalar arasinda en pratik olami elde yapilmis
cizimlere gorsel efekt vermektir. Bu ¢alismada 6grenciler kagit iizerine yaptiklar
calismalar1 tarayicidan tarayip bilgisayar ortamina aktararak kullanilan BDT
programinda acip istedikleri gorsel degisiklikleri veya eklemeleri yapmaktadirlar.
Ancak yaptirilan bu uygulamalar giyim/moda sektdriinde yapilmamaktadir.
Dolayisiyla BDT dersinde yapilan uygulamalarin mezun &grencilerin is hayatina
atildiklarinda c¢okta iglerine yaramayacagi goriilmektedir. Esas amaci 6grenciyi is
hayatina hazirlamak olan iiniversitelerin sektorle paralellik igcinde olmamasi

diisiindiiriicii bir durumdur.



BOLUM V

5. SONUC VE ONERILER

5.1. SONUC

Glinlimiizde moda tasarimi egitimi veren egitim kurumlarinda da 6nemi artan
BDO’ e yonelik olarak, BDT Dersini veren dgretim elemanlar: ve bu dersi alan
ogrencilerin goriiglerinin ne oldugunu 6grenmek amaciyla bdyle bir aragtirmanin
yapilmasina gerek goriilmiistiir. Aragtirmanin amacina ulagmak i¢in yapilan kaynak
taramasi, verilerin toplanmasi, toplanan verilerin analiz edilmesi ve yorumlanmasi

asamasinda elde edilen bulgulara dayali sonuclar asagida sunulmustur.

Ankete katilan dgrenci goriislerine yonelik bulgular incelendiginde;

1- Ogrencilerin ¢cogunlugu; (%83) bayandir ve (%85) 20-24 yas arasindadir.

%49’ u tigiincil siniftadir.

2- BDT dersi 6gretim programinin degiskenlerine yonelik bulgular
incelendiginde ¢ogunlugunun BDT dersinin amaglarimi yeterli diizeyde bulduklar
tesbit edilirken, BDT dersinin igerigini, etkinliklerini, 6lgme ve degerlendirmeyi,
O0lcme ve degerlendirmede kullanilan 6lgme araglarini ve smmav ortamini “orta”

diizeyde yeterli bulduklari tespit edilmistir.

3- BDT Dersi etkinliklerini yiiriiten 6gretim elemanlarina yonelik goriisleri
incelendiginde; %45’ inin 6gretim elemanlarini ders etkinliklerini yapma konusunda
orta diizeyde yeterli bulduklar1 sonucu elde edilmistir. Ogretim elemanlarmin dersin
amagclarim ve Onemini agiklama yeterligi konusunda ise ankete katilanlarin hemen

hemen yarisinin yeterli diizeyde bulduklar tespit edilmistir.
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4- Ogretim elemanlarinin dgrencileri BDT Dersinde aktif olarak calismaya
isteklendirme konusundaki yeterlik diizeyleri ve bu dersi anlasilir bicimde isleme

konusundaki yeterlik diizeyleri 6grenciler tarafindan “orta” olarak belirtilmistir.

5- Ogrencilerin BDT Dersinin siiresine, laboratuar ortamindan yararlanma
derecesine ve laboratuarin yerlesim planinin yeterlik diizeyine yonelik goriisleri
incelendiginde cogunlugunun “orta” diizeyde yeterli bulduklar1 sonucuna

ulagilmgtir.

6- Ogrenciler BDT Dersi laboratuarinin sicakligini ve aydinlatilmasim yeterli
bulmaktadir. BDT Dersi i¢in olusturulan laboratuarin arag- gere¢ kapasitesini ve

derste kullanilan kaynak kitaplar1 az bulmaktadirlar.

7- Ogrencilerin BDT Dersinde ¢esitli BDT programlarimi ne derece
kullandiklan incelendiginde en yaygin olarak kullanilan programin ‘“Photoshop”

oldugu tespit edilmistir.

8- Ogrencilerin egitim siirecinde BDT programlarinda en cok yaptiklari
uygulamalarin elde yapilmis bir cizime bilgisayar ortaminda gorsel efekt verme

oldugu sonucuna ulasilmistir.

Ankete katilan 6gretim elemani goriislerine yonelik bulgular incelendiginde;

1- Ogretim elemanlarmin %85,7" sinin kadin, %14,3’ iiniin ise erkek oldugu
tespit edilmistir. Katilimcilarin tamami 6gretim gorevlisidir ve cogunlugu (%57,2)

5-10 yildir bu meslekte calismaktadir.

2- BDT dersi Ogretim programinin degiskenlerine yonelik bulgular
incelendiginde; “pek ¢cok” ve “orta” secenekleri %42,9” arlik bir sonucla esit oranda
se¢ilmis ve BDT Dersi’ nin amaclarimi yeterli diizeyde bulduklari tespit edilmistir.

BDT Dersi’ nin igerigini “orta” diizeyde yeterli bulurlarken, etkinliklerini, 6l¢me
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degerlendirmeyi, 0lcme ve degerlendirmede kullanilan 6lgme araglarini ve smav

ortamini “¢ok” yeterli bulduklar tespit edilmistir.

3- Ogretim elemanlarinin  6grencilerin BDT Dersi etkinliklerini yapma
konusundaki goriisleri incelendiginde; ¢ogunlugunun (%71,4) “orta” diizeyde yeterli

bulduklari sonucu elde edilmistir.

4- Ogretim elemanlarinin 6grencilerin dersin amaglarin1 ve énemini kavrama
yeterligi konusundaki diisiinceleri incelendiginde ise katilimcilarin hemen hemen

yarisinin “cok” yeterli buldugu tespit edilmistir.

5- Ogretim elemanlarinin dgrencilerin BDT Dersi’ nde aktif olarak ¢aligma
konusundaki yeterlik diizeyleri ve Moda Resmi Dersini alan 6grencilerin bilgilerini
BDT Dersi’ ne transfer edebilme konusundaki yeterlikleri incelendiginde ¢ok yeterli

bulduklari sonucuna ulasilmaktadir.

6- Ogretim elemanlar1 BDT Dersi’ nin siiresini “¢ok” yeterli bulmaktadir.

Ogrencilerin BDT Dersinin laboratuar ortamindan yararlanma derecesi konusunda

113 ”

“cok” ve “orta” secenekleri icin esit diizeyde goriis bildirmislerdir (%42,9).
Laboratuarin yerlesim planinin yeterlik diizeyine yonelik goriisleri incelendiginde

“cok” yeterli bulduklar1 sonucuna ulasilmaktadir.

7- BDT Dersi laboratuarinin sicakligini  ve aydinlatilmasini  yeterli
bulmaktadirlar ki bu kapsamdaki goriisleri “pek cok” ve “cok” seceneklerinde esit
olarak dagilmistir. BDT Dersi icin olusturulan laboratuarin arac- gere¢ kapasitesi

Ogretim elemanlar tarafindan oldukga yeterli bulunmaktadir.

8- Derste kullanilan kaynak kitaplar konusunda farkli goriisler c¢ikmistir.

“Cok”, “orta” ve “az” seceneklerine esit oranda yanit verilmistir (%?28,6).
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9- Ogretim elemanlarinin egitim siirecinde cesitli BDT programlarim1 ne
derece kullandiklar incelendiginde en ¢ok kullanilan programlarin “Photoshop” ve

“Corel Draw” oldugu tesbit edilmistir.

10- Ogretim elemanlariin egitim siirecinde BDT programlarinda cesitli
uygulamalar1 6grencilere yaptirma dereceleri incelendiginde en ¢ok yaptirdiklar

uygulamanin hikaye panosu hazirlatmak oldugu sonucuna ulagilmaktadir.

Gelisen teknoloji karsisinda moda tasarimi egitiminde de bilgisayar destekli
Ogretim uygulamalarina yer verilmesi oldukca onemlidir fakat, elde edilen bu
sonuclar egitim siirecinde bilgisayar destekli 6gretimin tam amaca ulasacak sekilde
kullanilmadigim ~ gostermektedir. Ozellikle egitim = siirecinde kullanilan BDT

programlari ile yapilan uygulamalar giyim/moda sektoriine paralel degildir.
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5.2. ONERILER

Arastirmanin sonuglarina dayali ve konuyla baglantili olarak su Oneriler

gelistirilmistir.

1- Arastirma sonucunda ankete katilan Ogrenciler BDT dersi Ogretim
programimin degiskenlerini (amag, icerik, ders etkinlikleri ve degerlendirme) orta
diizeyde yeterli bulundugundan dolayr program yeniden gozden gecirilirek,
giyim/moda sektoriinde tasarim siirecinde yapilan uygulamalarin paralelinde yeni bir

BDT dersi 6gretim programi diizenlenmelidir.

2- Arastirma sonucunda ankete katilan Ogrenciler BDT dersi’nin
etkinliklerinin yapildig1 laboratuarin arag-gere¢ kapasitesini yetersiz bulmaktadir.
Fakiilteler tarafindan bu iki unsurun daha iyi hale getirilmesi icin gerekli maliyet

calismalar yapilmalidir.

3- Ankete katilan Ogretim elemanlart BDT dersini alan Ogrencilerin bu
dersteki etkinlikleri yapma durumlarinin orta diizeyde oldugunu diisiinmektedir. Bu
ayni zamanda Ogrenciler tarafindan ders saati siiresinin yetersiz bulunmasi ile de
ilgilidir. Bu durumun daha iyi hale getirilmesi i¢in BDT dersinin alindigi dénem

sayist arttirilmalidir.

4- Ankete katilan Ogrenci grubunun BDT Dersinde yaptiklari etkinlikler
incelendiginde en ¢ok yaptiklar1 uygulamanin elde yapilmig bir ¢calismaya bilgisayar
ortaminda gorsel efekt verme oldugu sonucuna ulagilmistir. Giyim/moda sektoriiniin
calisma sekli diistiniildiigiinde daha ¢ok teknik ¢izime agirlik verildigi goriilmektedir.
Dolayisiyla egitim siirecinde bilgisayar ortaminda teknik ¢izim ¢alismalarina agirlik

verilmelidir.

5- Moda tasarimi alam ig¢in iiretilmis tasarim programlarinin ¢ogunlugu
yabanci firmalar tarafindan gelistirilmekte ve ayn1 zamanda da maliyeti cok yiiksek

olmaktadir. Hem maliyeti ¢cok fazla olmayan hem de Tiirk¢e tabanli olan yeni bir
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BDT programi gelistirilmelidir ya da programlarin iiniveriste biitcesinden temin

edilmesi Beyin Arastirma Dernegi projeleri ile desteklenmelidir.

6- Arastirma sonuclarina gére BDT programlarindan en yaygin olarak
kullanilan programin Photoshop oldugu; sektdrde kullanimi yaygin olan Gerber,
Lectra ve Assyst gibi programlarin ise az kullamldigi saptanmistir. Giyim/moda
sektoriiniin ¢ogunlukla hangi programlar1 kullandig1 arastinlmali ve Ogretim

siirecinde o programlarin kullanilmas1 saglanmalidir.

7- Bu arastirmada BDO’ in Moda Tasarimi Egitimine yansima seklinden
bahsedilerek “tasarim” boyutunda gozlenen teknolojik gelismelerden bahsedilmistir.
Bu konuyla ilgilenen arastirmacilar, teknolojinin moda tasarimi egitiminin {iretim

asamasina yansimasi ile ilgili konulan ele almalidir.

8- Bu arastirma; BDO’ in Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde yer alan Moda
Tasarimi bolumii iizerindeki etkisine yoOnelik olarak yapilmistir. Buradan yola
cikilarak BDO’ in sanat dallarindan herhangi birinin iizerindeki etkisine yonelik bir

arastirma yapilmalidir.

9- Bu arastirma sadece BDO uygulamalarinin yapildigi BDT Dersine iligkin
diisiinceleri almaya yoneliktir. Arastirmacilar hazirlayacaklan tezlerde, bu dersteki
bir etkinligi iki farkli 6grenci grubuna hem bilgisayar ortaminda uygulatarak hem de

klasik metotla uygulatarak her ikisinin karsilastirmasini yapmalidir.

10- Aragtirma sonucunda 6zellikle 6grenci grubundan BDT Dersine yonelik
kaynak kitap sayisinin yetersiz bulundugu saptanmistir. Bu konuyla ilgili yeni
arastirma yapacak kisiler; Moda Tasarimi Egitiminde kullanilan c¢esitli BDT
programlariyla ilgili bilgileri gorsel hale getirip, bir ¢calisma yaparak yasanilan bu

eksikligi gidermelidir.
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ANKET FORMU
((")gretim Elemanlari i(;in)

Asagidaki anket “Moda Tasarimi Egitiminde Bilgisayar Destekli Ogretime Yonelik Ogretim
Eleman ve Ogrenci Goriisleri” konulu yiiksek lisans tezimin verilerini toplamak amaciyla
hazirlanmistir. Vereceginiz yanitlar aragtirma konusunun sonuglarina etki edeceginden liitfen en
objektif sekilde sorular1 yanmitlayiniz. Her soru igin diisiincenizi belirten segenegi “x” seklinde
isaretleyiniz. Arastirmaya sagladiginiz katkilardan dolay1 tesekkiir ederim. BDO (Bilgisayar Destekli

Ogretim), BDT (Bilgisayar Destekli Tasarim) anlamindadr.

Cinsiyetiniz: ( ) Kadin () Erkek

Kldeminiz:
Unvaniniz:
Goniil GOMCELI
Secenekler
(I;f)ll(( Cok | Orta | Az (“X)zk
Sorular

I.BDO  uygulamalarinin  yapildigt  BDT  Dersi’nin
amaclarini ne derece yeterli buluyorsunuz?

2BDO uygulamalarinin  yapildigi Bilgisayar Destekli
Tasarim Dersi’nin icerigini ne derece yeterli buluyorsunuz?

3BDO uygulamalrmn  yapildign  BDT  Dersi’nin
etkinliklerini ne derece yeterli buluyorsunuz?

4.BDO uygulamalarinin yapildigi BDT Dersinde yaptiginiz
Olgme ve degerlendirmeyi ne derece objektif buluyorsunuz?

5.BDO uygulamalarinin yapildigs BDT Dersi’nin sinav
donemlerinde kullandiginiz 6lgme araclarini ne derece
yeterli buluyorsunuz?

6.BDO uygulamalarmin yapildigt BDT Dersi’nin sinav
ortamint ne derece yeterli buluyorsunuz?

7.0grencileri BDO uygulamalarinin yapildigit BDT Dersi
etkinliklerini yapma konusunda ne derece yeterli
buluyorsunuz?

8.0grencileri BDT Dersinde yapilacak etkinliklerin
amaclarini ve 6nemini kavrama konusunda ne derece yeterli
buluyorsunuz?

9.0grencilerin BDO uygulamalarinin = yapildigt BDT
Dersinde aktif olarak calisabilme durumunu ne derece
yeterli buluyorsunuz?

10.Moda Resmi Dersi alan 6grencilerin o derste kazandigi
bilgileri BDT Dersine transfer edebilme durumlarini ne
derece yeterli buluyorsunuz?

11.BDO uygulamalarinin yapildigit BDT Dersi’nin siiresini
ne derece yeterli buluyorsunuz?
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Secenekler
(I;’zll(( Cok | Orta | Az (i)zk

Sorular (Devami)
12BDO  uygulamalarinin  yapildigit BDT  Dersi’nin
laboratuarindan 6grencilerin ne derece faydalandigim
diisiiniiyorsunuz?
13.BDO uygulamalariin  yapildign BDT Dersi’nin
laboratuarinin ~ yerlesim planim1  ne derece yeterli
buluyorsunuz?
14BDO uygulamalarimin  yapildign BDT Dersinin
laboratuarinin 1sisin1 ne derece yeterli buluyorsunuz?
15BDO  uygulamalarmin  yapildign BDT  Dersinin
laboratuarinin  1siklandirmasint ne  derece  yeterli
buluyorsunuz?
16.BDO  uygulamalarinin  yapildigit BDT  Dersi’nin
laboratuarinin arag-gerec kapasitesini ne derece yeterli
buluyorsunuz?
17.BDO  uygulamalarinin  yapildigi BDT  Dersinde
kullanilan kaynak kitaplar1 ne derece yeterli buluyorsunuz?
18.Moda tasartmi egitimi siirecinde asagidaki BDT | Pek .
programlarini ne derece kullaniyorsunuz? Cok Cok | Orta | Az Hi¢
a.( ) Gerber “Fashion Studio”
b.( ) Freeborders “FB Designer”
c.( ) Lectra “Primavisions”
d.( ) Lectra “Kaledo”
e.( ) Assyst
f.( ) Tetra Cad “Propainter”
g.( ) Photoshop
h.( ) Corel Draw
1.( ) Freehand
i.( ) Diger (belirtiniz)..............ccoeeuee
19.Moda tasarimi egitimi siirecinde BDT programlarinda
e o g . Pek .
Ogrencilerinize  asagidaki  uygulamalar1 ne  derece Cok Cok | Orta | Az Hic

yaptirtyorsunuz?

a. () Teknik ¢izim yapmak

b. () Siliiet cizmek

c. () Siliiete model giydirmek

d.( ) Artistik moda figiirii ¢cizmek

e. () Aksesuar tasarimi yapmak

f. ( ) Kumas desen tasarimi yapmak

g. () Hikaye panosu hazirlamak

h. ( ) Renk panosu hazirlamak

1. ( ) Katalog hazirlamak

i. ( ) Elde yapilmis calismalara gorsel efekt vermek
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Asagidaki anket “Moda Tasarimi Egitiminde Bilgisayar Destekli Ogretime Yonelik Ogretim
Elemani ve Oprenci Goriisleri” konulu yiiksek lisans tezimin verilerini toplamak amaciyla
hazirlanmistir. Vereceginiz yanitlar arastirma konusunun sonuglarina etki edeceginden liitfen en

[y

objektif sekilde sorular1 yanmitlayiniz. Her soru igin diisiincenizi belirten segenegi “x” seklinde
isaretleyiniz. Arastirmaya sagladiiniz katkilardan dolay tesekkiir ederim. BDO (Bilgisayar Destekli

Ogretim), BDT (Bilgisayar Destekli Tasarim) anlamindadr.

Cinsiyetiniz: ( ) Kadin () Erkek

Yasiniz:
Siifimiz:
Goniill GOMCELI
Secenekler
gf)lli Cok | Orta| Az (“;;)Zk
Sorular

1.BDO uygulamalarimn  yapildigi  BDT  Dersi’nin
amaclarini ne derece yeterli buluyorsunuz?

2.BDO uygulamalarinin yapildigt BDT Dersi’nin igerigini
ne derece yeterli buluyorsunuz?

3.BDO uygulamalariin  yapildigs  BDT  Dersi’nin
etkinliklerini ne derece yeterli buluyorsunuz?

4BDO uygulamalarimin yapildigt BDT Dersinde yapilan
Olgme ve degerlendirmeyi ne derece objektif buluyorsunuz?

5BDO uygulamalarmin yapildigt BDT Dersi’nin sinav
donemlerinde kullanilan 6l¢me araglarimi ne derece yeterli
buluyorsunuz?

6.BDO uygulamalarimn yapildigi Bilgisayar Destekli
Tasarim Dersi’nin sinav ortamint ne derece yeterli
buluyorsunuz?

7.0gretim elemanlarim1 BDO progranu etkinliklerini yapma
konusunda ne derece yeterli buluyorsunuz?

8.0gretim  elemanlarm1i  BDT  Dersinde  yapilacak
etkinliklerin amaglarini ve Onemini 6grencilere agiklama
konusunda ne derece yeterli buluyorsunuz?

9.0gretim elemanlarit  BDT Dersinde aktif olarak
calismaya isteklendirme konusunda ne derece yeterli
buluyorsunuz?

10.0gretim  elemanlari  BDT Dersi  uygulamalarini
ogrencilerin anlayabilecegi sekilde isleme konusunda ne
derece yeterli buluyorsunuz?

11.BDO uygulamalarinin yapildigt BDT Dersi’nin siiresini
ne derece yeterli buluyorsunuz?
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Secenekler
gf)ll(( Cok | Orta | Az (i)zk

Sorular (Devami)
12BDO  uygulamalarmin  yapildigt BDT  Dersi’nin
laboratuarindan ne derece yararlaniyorsunuz?
13.BDO  uygulamalarmin  yapildigt BDT  Dersi’nin
laboratuarinin ~ yerlesim planim1  ne derece yeterli
buluyorsunuz?
14BDO  uygulamalarmin  yapildigt BDT  Dersi’nin
laboratuarinin 1sisin1 ne derece yeterli buluyorsunuz?
15BDO  uygulamalarmin  yapildignt BDT  Dersi’nin
laboratuarinin  1siklandirmasint ne  derece  yeterli
buluyorsunuz?
16.BDO  uygulamalarmin  yapildigt BDT  Dersi’nin
laboratuarinin arag-gere¢ kapasitesini ne derece yeterli
buluyorsunuz?
17.BDO  uygulamalarinin ~ yapildigi  BDT  Dersi’nde
kullanilan kaynak kitaplar1 ne derece yeterli buluyorsunuz?
18.Moda tasarimi egitimi sirecinde asagidaki BDT | Pek .
programlarini ne derece kullaniyorsunuz? Cok Cok | Orta | Az Hie
a.( ) Gerber “Fashion Studio”
b.( ) Freeborders “FB Designer”
c.( ) Lectra “Primavisions”
d.( ) Lectra “Kaledo”
e.( ) Assyst
f.( ) Tetra Cad “Propainter”
g.( ) Photoshop
h.( ) Corel Draw
1.( ) Freehand
i.( ) Diger (belirtiniz).............ccoceevennnn..
19.Moda tasarimi egitimi siirecinde BDT programlarinda | Pek .
asagidaki uygulamalar1 ne derece yapiyorsunuz? Cok Cok | Orta | Az Hic

a. () Teknik ¢izim yapmak

b. () Siliiet cizmek

c. () Siliiete model giydirmek

d.( ) Artistik moda figiirii ¢izmek

e. () Aksesuar tasarimi yapmak

f. ( ) Kumas desen tasarimi yapmak

g. () Hikaye panosu hazirlamak

h. ( ) Renk panosu hazirlamak

1. ( ) Katalog hazirlamak

i. ( ) Elde yapilmis ¢calismalara gorsel efekt vermek




