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OZET

Bu arastirmanin amaci Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi dersinde web tabanh
coklu 6grenme ortami ile yiiz yilize 6grenme ortami bir araya getirilerek olusturulan
karma 6grenme ortaminin 6grencilerin akademik basarisina, bilgilerinin transferine,
web tabanli 6gretime yonelik tutumlarina, egitim yazilimi gelistirme O6z-yeterlik
algilarina etkisini incelemektir. Ayrica Ogrencilerin karma o6grenme yOntemine

yonelik goriisleri alinmistir.

Karma 6grenme yaklasimina gére hem web tabanli ¢oklu 6grenme ortami
tasarlanmis hem de yiiz yiize 6grenme ortami diizenlenmistir. Bu arastirmada gergek
deneme modelleri kapsamma giren “On Test- Son Test Kontrol Gruplu Model”
kullanilmistir.  Aragtirma, 2008-2009 akademik yili bahar doéneminde Selguk
Universitesi Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Bolimii'nde tgiincli sinifa devam eden 44 oOgrenci ile “Coklu Ortam

Tasarmmi ve Uretimi” dersi kapsaminda yiiriitiilmiistiir.

Arastirma sonunda, karma 6grenme yaklasimli deney grubu 6grencileri ile yiiz
ylize 0grenme yaklagimli kontrol grubu &grencilerinin akademik basarilari, web
tabanli 6gretime yonelik tutumlar1 ve egitim yazilimi gelistirme 6z-yeterlik algilar
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir. Karma &6grenme
ortaminda 6grenim goren deney grubu dgrencileri ile yiiz yiize 6grenme ortaminda

O0grenim goren kontrol grubu o&grencilerinin deneysel uygulama sonrasinda

v



bilgilerinin transferine yonelik son-proje c¢oklu ortam ilkeleri toplam puanlar1 ve
gorsel tasarim ilkeleri toplam puanlart arasinda deney grubu lehine istatistiksel

olarak anlaml1 bir fark bulunmustur.

Karma 6grenme ortaminda 6grenim goren deney grubu 6grencilerinin deneysel
uygulama Oncesi ve sonrasina gore web tabanli 6gretime yonelik On-test, son-test
tutum puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunurken kontrol grubu
ogrencileri arasinda bdyle bir faklilik bulunmamustir. Ayrica arastirmanin sonunda
deneysel uygulama siirecinde karma Ogrenme yontemi uygulanan deney grubu
ogrencilerinin karma O6grenme yontemine ve ydntemin uygulanmasia yoOnelik
goriisleri alinmis ve 6grencilerin bu goriislerinin olumluluk diizeyinin yiiksek oldugu

bulunmustur.

Anahtar Kelimeler: Karma 6grenme, yiiz-yiize egitim, ¢coklu ortam &grenme
kurami, gorsel tasarim ilkeleri, web tabanli 6gretime yonelik tutum, egitim yazilimi

gelistirme 0z-yeterlik algisi.
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SUMMARY

The purpose of this research is to examine the effect of blended learning
environment which combines face-to-face instruction and web-based multimedia
learning on students’ academic achievement, knowledge transfer, attitudes toward
web-based education, and self-efficacy beliefs in educational software development.

Also, students’ views towards blended learning method are investigated.

According to the blended learning approach, both web-based and face-to-face
learning environments are designed. In this study, a real experimental research
model, the pre-post test control group model, is used. The research is conducted with
44 junior students (22 in control group, 22 in experiment group) taking "Multi-Media
Design and Production" course during the spring semester of 2008-2009 academic
year in the Department of Computer Education and Instructional Technology in the

College of Ahmet Kelesoglu Education Faculty at the Selcuk University.

The results of this study show that, there is not a statistically significant
difference between the experimental group and the control group on academic
achievement, attitudes toward web-based education, self-efficacy in educational
software development. After the experimental treatment, a statistically significant
difference is found between the experiment group students who are educated in
blended learning environment and the control group students who are educated in

face-to-face learning environment on their total points of final-projects which

vi



requires knowledge transfer of multimedia principles and visual design principles.
While there is a significant difference between the pre- and post-test points of the
experimental group students’ attitudes toward web based education, it is not found
for the control group. In addition, after the experimental research, the views of the
students learning in the blended learning environment are asked and it is found that
their views towards the blended learning method and its application are positive at a

very high level.

Key words: Blended learning, face-to-face education, multi-media learning,
visual design principles, attitude toward web-based instruction, self-efficacy in

educational software development.
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BOLUM I

1.GIRiS
Bu béliimde arastirma problemi, amaci, 6nemi, sayiltilar ve sinirhiliklar yer

almis, ayrica tanimlara da yer verilmistir.
1.1.Problem

Bilisim teknolojileri alaninda yasanan dinamik degisim ve gelisim toplumlari
olusturan bireyleri etkiledigi gibi egitim kurumlarim1 da etkilemektedir. Modern
teknolojinin bu kadar gelismesi ve hayatin her alanina girmesi 6grenme ve §gretme

ortamlarini nasil etkilemektedir?

Tarim ve sanayi toplumlarinda fiziki ve beseri giicli (sermayeyi) harekete
geciren ve bu giicli daha verimli kullanan insanoglu, bilgi ¢aginda da bilginin giicilinii
harekete gecirerek bu kaynaktan en verimli sekilde yararlanmak zorundadir (DPT,
2001). Ulkeler ise, giiclii bir gelecek olusturmak igin tiim degisimlerin ilk asamasi
olan egitime daha da katki saglayacak gelisim ve degisimleri takip etmek

zorundadirlar.

Bilim ve teknolojideki hizli gelismeler, egitim programlarimin yeni
gereksinimlere gore cesitlendirilmesini, 0gretim programlar1 ve egitim araglarinin
stirekli olarak yenilenmesini zorunlu kilarak egitimsel siire¢ ve &gretim
programlarinda ¢ok ciddi degisimler meydana getirmistir (Akkoyunlu, 1996;
Olapiriyakul ve Scher, 2006). Reigeluth (1999: 17), bu degisime baglh olarak egitim
sisteminin yapisinda, amaglarinda ve isleyisinde meydana gelen degismeleri Sekil

1.1°de 6zetlemektedir (Aktaran: Usta, 2007:1).

Sekil 1.1. Endiistri Cagindan Bilgi Cagina Egitimin Yonii
Endiistri toplumundan -3 Bilgi toplumuna
Teknoloji odakl =P Coklu ortam merkezleri
Okullarda 6grenme —— Yasam boyu dgrenme
Belirli ve smirl program = Esnek ve agik programa



Ogretmen merkezli = Ogrenci merkezli
Bireysel 0grenme P [sbirlik¢i 6grenme
Tek yonlii iletisim —————Pp letisim ag1

Yeni teknolojilerle birlikte, bilgi cagina ve bilgi toplumunun ozelliklerine
uygun bireyler yetistirmek zorunlu hale gelmistir (Akkoyunlu, 1995). Giinlimiiz bilgi
toplumunda, bireyler bilgiye ulasabilmeli, ulasilan bilgileri yorumlayabilmeli, diger
bilgilerle iliskilendirebilmeli ve yeni bilgiler iiretmek i¢in arastirma ve inceleme
yapabilmelidirler (Kozma ve Schank, 1998). Ayrica, bireyler yeni gelismelere ayak
uydurabilmeli, farkli fikirler arasinda iligkiler kurabilmeli ve en onemlisi de yeni
iriinler ortaya koyabilmelidir. Bilisim teknolojilerinin bu giicii sayesinde
ogrencilerin bilgilerini, yeterliliklerini ve degerlerini paylasabilecekleri yeni tip

ogrenme topluluklar1 olusmaktadir (Parsons ve Ross, 2002).

Bireylerin bilgi toplumunun aktif birer pargasi olmasinda egitim kurumlarina
onemli gorevler diismektedir. Cagdas egitim yaklagimlarinin &grencileri 6grenme
stirecine aktif olarak katmasiyla Ogretmenler 6grenmeyi kolaylastiran, rehberlik
eden, Ogrenme siirecinin saglanmasi icin gerekli Onlemleri alan ve ogrenciyi
giidiileyen kisiler durumuna gelmistir (Siinbiil, 1998). Sonug olarak bireyler kendi

ogrenmelerinden sorumlu hale gelmislerdir.

Ogrenen merkezli ortamlarmn hazirlanmasinda bilisim teknolojilerinin nasil
kullanilacag1 iizerinde durulmasi gereken bir konudur. Yiizlerce yildir egitim
ortamlarinda Ogreticiler bilgiyi sézel yolla sunmaya ¢alismislardir. Bilginin s6zel
olarak sunulmas1 her ne kadar etkili bir yol olsa da 6grenmenin biligsel siiregleri ile
ilgili edinilen yeni bilgiler, bilginin sunulmasinda degisik yontemlerin arastirilmasina
neden olmustur. Ogrenen merkezli yaklasimlarin artmasi, dgretim tasarimcilarinin
Ogrenenlerin gereksinimlerine ve ozelliklerine uygun 6grenme ortamlarinin nasil
tasarlanacagt konusundaki endiselerini de beraberinde getirmistir. Yapilan
aragtirmalar sonucunda, 6grenme ortamlarinin diizenlenmesi, 6gretim materyallerinin
hazirlanmasi, kullanilmasi ve degerlendirilmesi siireglerinin gelisen diinyanin
gereksinimleri ve olanaklari dogrultusunda farklilasarak cesitlendigi goriilmektedir

(Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005).



Bilgisayar ve bilgisayar destekli Ogretim materyallerinin yaygin olarak
kullanilmaya baslanmasiyla son yillarda egitim arastirmalarinda “goklu ortam”
kavramimi sik¢a duymaktayiz. Ayrica coklu ortam uygulamalarinin ¢ok yonli
etkilesime olanak saglamalar1 ve Ogrenen ihtiyaglarina daha fazla cevap
verebilmeleri nedeniyle glinlimiiz egitim sistemi igerisinde giderek Onemi
artmaktadir (Ozan, 2008). Coklu ortam 6grenme kurami, metin ve gorseller bir arada
kullanilarak hazirlanan 6grenme ortaminin sadece metinsel Ogelerden olusan
O0grenme ortamina gore daha etkili ve kalici 6grenme saglayacagini savunmaktadir
(Mayer, 2003). Bu nedenle c¢oklu ortamlarin etkili 6§renme ortamlar1 olusturacagi
diistincesiyle bu ortamlarla ilgili bir¢ok arastirma yapilmistir. Mayer (2001) ve diger
coklu ortam arastirmacilart ¢oklu ortam sunumlar1 sayesinde, insanlarin bilgiyi

gorsel ve isitsel kanalda isleyebilme yeteneklerini bir avantaj olarak gérmektedirler.

Forcier ve Descy (2002) ¢oklu ortam sunumlarinin avantajlarim1 su sekilde

siralamiglardir (Aktaran: Aldag ve Sezgin, 2003: 123).

1. Aktif 6grenme 9. Ogrenimi eglenceli hale getirme
2. Yaraticilik 10. Bireysel 6grenme

3. Isbirligi 11. Motivasyon saglama

4. letisim becerileri kazandirma 12. Bir¢ok duyuya hitap etme

5. Yapicilik 13. Pekistire¢ verme

6. Kontrol 14. Kolaylastirict

7. Geribildirim 15. Teknoloji uygulamalari

8. Esneklik 16. Diistinme becerileri

Coklu ortamlarin bu avantajlarindan yararlanabilmek i¢in 0grenme-6gretme
ortamlarini tasarlarken dikkate alinmasi gereken 6nemli noktalar vardir. Uzun yillar
siiren aragtirmalar sonucunda Mayer (2001), ¢oklu ortam tasarimlarina rehberlik
edecek ¢esitli ilkeler belirlemistir. Materyal tasarimcilari bu ilkeler sayesinde, ¢oklu
ortamlarda O0grenmeyi etkileyen oOgeleri gormekte ve etkili 6grenme ortamlar

gelistirebilmektedirler.



Ogrenen merkezli bir &gretim  anlayis1  saglayan ve  Ogretimin
bireysellestirilmesine olanak saglayan ortamlardan bir digeri de internet’tir
(Giiliimbay, 2005). Internet kisa siirede, egitim dgretim uygulamalarinda da 6nemli
bir yere gelerek bilgi insasi, paylasimi ve yenilenmesi gibi durumlarda rehber
konumuna gelmistir (Karaman vd., 2009). 1990’ 11 yillardan baglayarak ¢oklu ortam
ve internet teknolojilerinin gelismesi ile egitim ortamlar1 degisim gecirmeye
baslamis, bu degisimle beraber geleneksel egitim ortamlarna alternatif ortamlar
gelistirilmeye baglanmistir.  Yasamin her alaninda etkisini gosteren internet
teknolojilerinin hizla gelismesi ve internet kullaniminin yayginlagmasi, egitimde
kargilagilan bazi sorunlarin ¢oziilmesi asamasinda biiyiik etkiye sahip olmaktadir
(Mahiroglu ve Cosar, 2008). Ogrenme ortamlarin1 destekleyen bir arac¢ olarak
internet, 6grencilere yeni 6grenme deneyimleri kazandirma, hizli, esnek ve etkili bir
sekilde 6grenme kaynaklarina ve egitim ortamina ulagsma gibi bir¢cok konuda segenek
sunmaktadir (Olapiriyakul ve Scher, 2006). Bu nedenle internet egitim kurumlari ve

ogrencilere birgok fayda saglamaktadir.

Ogretim ortamlarinda yogun olarak kullanilmaya baslayan internet’in en
onemli bilesenlerinden biri olan ve dgretimin bireysellestirilmesine olanak saglayan
Web (World Wide Web), farkli uygulamalar gelistirme, sunma ve gilincelleme
olanagi saglamaktadir (Giilimbay, 2005). Web yazi, resim, ses, video, animasyon ve
gorseller gibi farkli yapilardaki verilere, etkilesimli bir sekilde ulagsmay1 saglayan bir
¢oklu ortam sistemidir (Cabi, 2004). Ogretim ortamlarini hem gérsel hem de isitsel
acidan zenginlestirerek ¢oklu ortam olusturmakta, eszamanli ve eszamansiz 6gretim
etkinligini gerceklestirmede olanaklar saglamasi ile 6gretimin bireysellestirilmesine
katkida bulunmaktadir (Giiliimbay, 2005). Web ortami, ¢oklu ortam destegi
saglamasi ve etkilesime uygun bir ara¢ olmasi nedeniyle bir¢ok arastirmanin konusu

olmaya devam etmektedir.

Son yillarda arastirmalarda bilgisayar, internet ve ag teknolojilerinin egitim
amacl kullanildig1 uzaktan 6grenme ortamlarini tanimlayan “cevrimi i¢i 6§renme”,
“e-0grenme” ya da “web tabanli 6grenme” kavramlar ile ¢ok sik karsilagilmaktadir

(Ugur, 2007). Web tabanli 6grenme kavramimin pek ¢ok tanimi bulunmaktadir.



Horton (2000), web tabanli 6grenmeyi insanlarin esit olarak egitim-6gretim almasini
ve yetistirilmesini saglamakla gorevli anlamli ve kabul edilebilir Web uygulamalari
olarak tanimlamaktadir. Web tabanli 6grenme uzaktan egitim, bilgisayar araciliiyla
egitim ve internet teknolojileri gibi sosyal ve teknik gelismelerin kesisim noktasinda
bulunmaktadir. Bilgisayarlarin ve elektronik iletisim ortamlarinin zaman ve mekan
konusundaki engelleri kaldirmasiyla bilgi her zaman ve her yerde elde edilebilir ve

iletilebilir hale gelmistir (Horton, 2000).

Web tabanli 6gretimin en belirgin avantaji ¢ok ileri seviyede teknoloji ve her
tirlii ¢goklu ortam kullanilabilir oldugundan 6grencinin ilgisi ve dikkati iist seviyede
tutularak derslerdeki verimin arttirilabilmesidir (Yekta, 2004). Ayrica c¢esitli
ortamlardan, degisik formatlarda alinan malzemeleri biitiinlestirme yetenegine sahip
olmasi nedeniyle, 6gretmenlerin etkin ve verimli bir ders hazirlamalarina olanak
saglamaktadir (Cetiner vd., 1999). Bilgiyi iletme ve ekonomiklik agisindan degisik
firsatlar sundugu gibi uzaktan egitim almak isteyen insanlara daha ucuz ve daha
kolay Ogrenme etkinligi sunmaktadir (Horton, 2000). Web teknolojileri, uzak
yerlerde yasayan 6grenciler icin geleneksel sinif ortamindan farkli olarak daha esnek

sanal 6grenme ortamlar1 saglamaktadir.

Genellikle e-6grenme ile ayni anlamda kullanilan ¢evrim i¢i 6grenme Khan
(1997) tarafindan bireysel 6grenmeyi saglamak, 6grenilen konuyla ilgili anlamli bir
¢ikarim yapmak ve 0grenim deneyimini arttirmak amaciyla, 6grenim materyallerine
ulagsmak, igerikle, Ogretmenle ve diger Ogrenenlerle etkilesim i¢in internetin
kullanilmasi olarak tanimlanmistir (Aktaran: Balci, 2008). Cevrimi¢i Ogrenme
ortamlarinda e-posta, sohbet oturumlar gibi iletisim ve etkilesimi arttiran etkinlikler;
yazili belgeler, icerikler, video, ses, animasyon gibi bilgiyle ilgili etkinlikler;
geribildirim, izleme, etkililik gibi  degerlendirmeyle ilgili  etkinlikler
gerceklestirilebilir (Arikan, 2007)

Hizli bir sekilde tanman ve gelisen e-6grenmenin diinyanin bir¢ok {ilkesinde
yaygin olarak kullanilmaya baglanmasiyla diinyada e-6grenme topluluklar1 olugsmaya
baglamigtir (Olapiriyakul ve Scher, 2006). E-6grenme, bireysel dgrenme ya da

kurumsal performans amaglarini gergeklestirmek i¢in tasarlanan ve internet, bir ag



sitemi ya da bir bilgisayar araciligiyla gerceklestirilen egitim olarak
tanimlanmaktadir (Clark ve Mayer, 2003). E-6grenme, uzaktan egitimin yani sira,
icerigi siif ortamina ve diger araglara gére daha genis zaman diliminde sunabilmesi
ve yedi gilin yirmi dort saat egitime olanak vermesi agisindan ¢ok kullanilan bir
yontemdir. Ancak e-6grenme ortamlari kisilerin sosyallesme siirecini engellemesi ve
geleneksel e-6grenme uygulamalarinin bireylere artik cazip gelmemesi, 6gretmen ve
Ogrencinin birbirlerini tanimamalar1 ve bu durumun iletisimi sinirlamasi gibi

yonlerden baz1 dezavantajlara sahiptir (Unsal, 2007).

Internet tabanli 6grenme ortamlarinin ortaya ¢ikmasiyla, bilgiye erisim
kolayliginin olaganiistii derecede artmasi, yiiz ylize 6grenme ortamlarinin da zamanla
oneminin azalacagi olasiligin1 giindeme getirmistir. Bunun iizerine egitim kurumlari
hi¢ yliz-yliz egitim ortami gerektirmeyen tamamen internet tizerinden gergeklestirilen
elektronik 6grenme ortamlar1 ile 6grencilerin egitim ortamlarina katilacaklarin
diistinmekteydiler. Fakat daha sonra yapilan uygulamalarin sonuglari tamamen sanal
olarak olusturulan siniflara katilimda azalmalar oldugunu ve elektronik 6grenme
yonteminin de bir takim eksiklikleri oldugunu gdésterdi (Young, 2002; Singh, 2003).
Ogrenme siirecinde 6grenciler arasinda yiiz yiize 6grenme ortamlarina gore daha
siradan, zayif insan etkilesimi olmasiyla motivasyon diismekte ve sonucta da

ogrenciler kursu tamamlamadan ayrilmaktadirlar (Osguthorpe ve Graham, 2003).

Yeni teknolojilerin kullanimi geleneksel 6grenme ve son donem uzaktan egitim
ortamlar1 arasindaki ayrimi belirsizlestirmesine ragmen internet veya web gibi
elektronik ortamlarin yiiz ylize 6grenme ve dgretme yaklagimlarinin yerini tamamen
almas1 miimkiin degildir (Osguthorpe ve Graham, 2003; Unsal, 2007). Geleneksel
yliz yiize o6grenme ortamlarinin sinirliliklart oldugu gibi elektronik 6grenme
ortamlarinin da sinirliliklarinin ortaya ¢ikmasi, biri yiiz yillardan beri kullanilan, bir
digeri ise heniiz ¢eyrek asirlik bir gegmise sahip olan tarihsel agidan ayr iki egitim
yaklagiminin bir araya getirilerek birbirlerinin eksiklerini tamamlayabilecekleri

fikrini akla getirmistir (Balci, 2008).

Ogretme-6grenme siiregleri igin en etkili yaklasimim, ne sadece geleneksel

ogretim yontemlerinin ne de sadece teknoloji tabanli yontemlerinin kullanilmasi



degil, her iki yaklagimin one ¢ikan ozelliklerini alarak bu yaklagimlar1 bir arada
kullanmak oldugu goriilmektedir (Giilbahar, 2005). Horton (2000), e-6grenme ortami
ve geleneksel yliz yiize egitimin her birinin giiclii yonleri bir araya getirilerek
tamamlayic bir biitiin olusturacagini ve bdylece bireyler i¢in daha giiglii bir 6grenme
ortami saglayacagmi ifade etmistir. E-0grenme ortamlarinin sinif ortaminda
bulunmayan kolaylik ve yararlar1 saglamasina ragmen yiiz yiize 6grenme ortami ise
ogrenme icin gerekli olan sosyal etkilesimi saglar (Akkoyunlu ve Yilmaz-Soylu,

2006)

Karma ogrenme programlari, yliz-yiize iletisim tamamen kaybolmadan
olusturulan ¢evrim i¢i kurslarin etkili olacaklari Onerisini sunmaktadir (Young,
2002). Karma 6grenme modeli uzaktan egitimde oldugu gibi bilgisayar ve ag
teknolojileri kullanarak smif disi egitimi sagladigi gibi 6grencilerin katilimlariyla
siif ortaminda zengin igerik ve tartisma ortami saglamaktadir. Bir¢ok egitim
kurumu, karma o6grenme kurslar1 diizenleyerek basarili sonuclar elde etmislerdir

(Olapiriyakul ve Scher, 2006).

Giliniimiizde yiiksek 6gretim kurumlar yiiksek kaliteli 6grenme deneyimleri ve
sonuclar1 saglamada Ogrencilerinin isteklerini ve artan beklentilerini kargilamak
zorundadirlar. Egitim kurumlarinin son durumlarina bakildiginda (biiyiikk 6grenci
niifusu, Ogrenme kaynaklarma ulasim yetersizligi, yer imkanlar1 ve yiiksek
maliyetler) yeni bilisim teknolojilerinin ortaya ¢ikmasi1 alternatif O6grenme
stratejilerinin (karma 6grenme gibi) arastirilmasinin gerekliligini ortaya koymaktadir
(Learning Commons, 2009). Bu nedenle giiniimiizde kuruluslar bilgi transferi ve
performansi arttirmak ic¢in geleneksel egitim modellerinin otomasyonu diginda is
hedefleri ile daha iyi uyumlu ve Olgiilebilir sonuglar sunan yeni yaklasimlar
aramaktadir (Singh ve Reed, 2001). Internet ve bilisim teknolojilerinin, toplumun
biiyiik bir kisminda doniisiime neden oldugu goriilmektedir. 21’inci yiizyilda yiiksek
ogretim kurumlarinda dngoriilen benzer degisim ve yeniligin olmamasi i¢in herhangi
bir sebep yoktur (Garrison ve Kanuka, 2004). Bu nedenle egitim programlarinin nasil

tasarlanacagi konusunda var olan firsatlar iizerine yeniden diisiinmek gerekmektedir.



1.2.Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi dersinde uygulanan
web tabanli coklu 6grenme ortaminin, yiiz ylize 68renme ortamiyla bir araya
getirilmesiyle olusturulan karma Ogrenme ortaminin Ogrencilerin akademik
basarisina, bilgilerinin transferine, web tabanli 6gretime yonelik tutumlarina, egitim
yazilimi geligtirme 6z-yeterlik algilarina etkisini incelemektir. Ayrica grencilerin
karma Ogrenme yoOntemine yoOnelik gorlisleri alinmistir. Bu amag¢ dogrultusunda

asagidaki alt amaglara cevaplar aranmistir.

1. Karma 6grenme yaklasimli deney grubu ile yiiz yiize 6grenme yaklagimli

kontrol grubu 6grencilerinin,
a. Erisi puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

b. Son test web tabanli 6gretime yonelik tutum puanlari arasinda anlaml

bir fark var midir?

c. Son test egitim yazilimi gelistirme 6z-yeterlik algi puanlar1 arasinda

anlamh bir fark var midir?

2. Karma 6grenme yaklasimli deney grubu ile yiiz ylize 6grenme yaklagimli

kontrol grubu 6grencilerinin,

a. Hazirladiklar1 projelerde ¢oklu ortam ilkeleri puanlari agisindan

aralarinda anlaml bir fark var midir?

b. Hazirladiklar1 projelerde gorsel tasarim ilkeleri puanlari agisindan

aralarinda anlaml bir fark var midir?

3. Ogrencilerin karma 6grenme yontemine ve ydntemin uygulanmasina iliskin

goriisleri nedir?



1.3.Arastirmanin Onemi

Gliniimiizde bilisim teknolojileri alaninda meydana gelen degisim ve gelisimler
nedeniyle bilgi toplumunun G&zelliklerine sahip bireylerin yetistirilmesi amaciyla
egitim programlarinda degisikliklere ihtiya¢ duyulmustur. Bu nedenle egitim
kurumlarinda yakin zamana kadar vazgegilmez gibi goriilen bazi geleneksel

yontemlere alternatif yontemler denenmeye baslanmustir.

Coklu ortam ve internet teknolojilerinin gelismesi sonucunda bu aracglar
O0grenen merkezli ortamlarin olusturulmasi amaciyla egitim kurumlarinda
kullanilmaya baslanmistir. Internet tabanli 6grenme ortamlarmin ortaya gikmasiyla,
yliz ylize 0grenme ortamlarinin da zamanla 6neminin azalacagi diisiiniilmekteydi.
Fakat sadece web tabanli 6grenme ortamlarmin istenildigi gibi basarili sonuglar
vermemesi nedeniyle arastirmacilar yeni arayislar i¢ine girmistir. Yeni teknolojilerin
yiiz ylize 6grenme ve Ogretme yaklagimlarinin yerini tamamen almasinin miimkiin
olmadigini goren arastirmacilar ¢evrim i¢i 6grenme ortami ile yiiz-yiize 6grenme
ortaminin avantajli yonlerinin bir araya getirilmesiyle olusturulan karma 6grenme

ortamlar1 iizerine aragtirmalar yapmaya baslamiglardir.

Heniliz yeni bir kavram olan karma o6grenme ortamlar1 iizerinde yapilan
aragtirmalarin sayis1 giin gectikge artmaktadir. Ulkemizde de bu konuda yapilan
calismalar bulunmasma ragmen heniiz az denilebilecek sayidadir. Bu ¢alisma
iilkemizde karma Ogrenme yoOnteminin denenmesi konusunda ilklerden olmasi

nedeniyle 6nemli goriilmektedir.

Karma o6grenme ortamlarinin en Onemli bileseninin web tabanli &grenme
ortami1 olmasi nedeniyle bu ortamin tasarlanmasi ve gelistirilmesi 6nem tasimaktadir.
Web’in her tirli coklu ortami destekler yapida olmasi O6nemini daha da
arttirmaktadir. Bu aragtirmada da web’in bu 6zelligi g6z onilinde bulundurularak
Mayer’in (2001) ortaya koydugu c¢oklu ortam ilkelerine uygun bir ortam
tasarlanmaya calisilmistir. Iyi tasarlanan coklu ortamlarm etkililigini arastirmalar

ortaya koymaktadir. Bu arastirma icin hazirlanan web tabanli ¢oklu Ogrenme



ortammin karma Ogrenme yonteminin etkinligini artiracak nitelikte oldugu

diistiiniilmektedir.

Aragtirmalara gore karma Ogrenme yonteminin etkinligi ortadadir. Karma
O0grenme ortamlarinin bu konudaki giivenirliginin her tiirli 6grenme ve Ogretme
siirecinde denenmesinde fayda goriilmektedir. Bu nedenle bu aragtirmanin kendi
amaglart dogrultusunda ortaya koydugu sonuglarla alan yazina katkisi olacagi

diistiniilmektedir.
1.4.Sayiltilar
Yapilan arastirmanin dayandigi temel sayiltilar;

1. Kontrol altina alimamayan degiskenler deney ve kontrol gruplarini ayni

oranda etkilemistir.

2. Deney ve kontrol grubundaki katilimcilar 6lgme araclarindaki soru ve

ifadelere ictenlikle yanit vermistir.
1.5.Simirhliklar
Arastirma,;

1. Veri kaynagi olarak, 2008-2009 ogretim yili bahar déneminde, Selguk
Universitesi, Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim

Teknolojileri Egitimi Boliimii {iglincii sinifta 6grenim goren 44 6grenciyle,
2. Konu alani olarak, Coklu ortam Tasarimi ve Uretimi dersi ile,

3. Veri toplama araci olarak; “Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi Dersi
Akademik Basar1 Testi”, “Web Tabanli Ogretime Yonelik Tutum Olgegi” ,
‘Coklu ortam Ilkeleri Degerlendirme Rubrigi’, ‘Gorsel Tasarim Ilkeleri
Degerlendirme Rubrigi’, ve ‘Karma Ogrenmeye Doniik Ogrenci Goriisleri

Olgegi’ ile siirlandirilmistir.
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1.6. Tamimlar

Karma Ogrenme: Web tabanli 6grenme ortami (¢evrim igi) ile geleneksel
yliz-ylize Ogrenme ortaminin avantajli yonleri bir araya getirilerek olusturulan

Ogrenme ortamudir.

Web Tabanh Ogrenme: Insanlarin esit olarak egitim Ogretim almasini ve
yetistirilmesini saglamakla gorevli anlamli ve kabul edilebilir web uygulamalaridir

(Horton, 2000).
Coklu ortam: Sozciiklerin ve gorsellerin bir arada sunulmasidir (Mayer, 2001)

Coklu ortam ilkeleri: Etkili ¢oklu 6grenme ortaminin olusturulmasi igin

Mayer tarafindan onerilen ilkelerdir.

Gorsel tasarim ilkeleri: Sozciiklerin ve goriintii 6gelerinin grafik tasarim
olusturacak bigimde bir araya getirilmesinde temel olusturacak onerilerdir (Yildiran,

2007).
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BOLUM II
KURAMSAL CERCEVE

2.1.Coklu Ortam Ogrenme Kuram
2.1.1.Coklu Ortam ve Onemi

“Tiiretimei Coklu Ortam Ogrenme Kurami” n1 ortaya koyan Mayer (2001),
coklu ortami1 resim ve sdzciiklerin bir arada sunulmasi olarak tanimlamistir. Mayer
(2003) ’e gore sozclik ve gorseller bir arada kullanilarak hazirlanan ¢oklu ortam
sadece sozel Ogelerden olusan coklu ortama gore daha etkili ve kalict 6grenme
saglamaktadir. ilgili alan yazinda “goklu ortam” kavramini agiklayan birgok tanim

bulmak mimkindir.

Najjar (1996), coklu ortamu bilginin sunulmasinda sozciik, grafik, animasyon,
resim, video gibi gorsel 6gelerin ve isitsel 6gelerin kullanilmasi olarak agiklamistir.
Akkoyunlu ve Yilmaz (2005)’e gore ise goze, kulaga, dokunma duyusuna hitap eden
ortamlarin bir arada sunulmasi, ¢oklu ortam olarak ifade edilmektedir. Baska bir
tanimda ise ¢oklu ortam, “belirli bir i¢erigin sunumu igin metin, grafik, canlandirma,
fotograf, video ve ses gibi farkli sembol sistemlerinin birbirlerini tamamlayacak
bi¢imde biitiinlestirilmesi” (Aldag ve Sezgin, 2003: 123) olarak agiklanmistir. Genel
olarak “coklu ortamlar dersin ozelligi ve konunun oriintiisiine bagl olarak ogretim
ortamini zenginlestirmek ve Ogrenmeyi somutlastirmak amaciyla c¢esitli araglar
yvardimiyla ogretim materyalleri kullanilarak ogretimin gergeklestirildigi ortamlar”
(Altimisik ve Orhan, 2002: 42) olarak tanimlanabilir. Resim ve seslerin bir arada
kullanildig1 televizyon filmleri, PowerPoint sunumlari, bilgisayar ortaminda sesli bir

animasyon ¢oklu ortama 6rnek verilebilir (Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005).

Coklu ortamlar, yiiksek etkilesim diizeyine sahip ortamlardir ve dgrenciler bu
ortamlarda, bilgiler arasinda gezinebilir ve 6grenmek istedikleri bilgileri segebilirler.
Alan yazin incelendiginde ¢oklu ortamda 6grenmenin daha etkili ve kalici oldugu
sonucuna ulasan bir¢ok ¢alisma ile karsilagiimaktadir. Akkoyunlu ve Yilmaz (2005:
10), ilgili alan yazindan aktardiklarina gore, 6zellikle teknoloji tabanli ¢oklu ortam

o0grenmenin basarisindaki nedenleri asagidaki sekilde agiklanmaktadir.
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1. Gergek yasama yakinlik: Teknoloji tabanli ¢oklu 6grenme
ortamlari iyi tasarlandiklarinda ger¢ek yasamin simule edilmis
sekli olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu tip ¢evrelerde 6grenen;
renkleri, hareketi goriir; sesleri duyar; nesneleri bulunduklari
tic boyutlu ortam icinde hareket halinde algilar ve onlarla

etkilesme firsat1 yakalayabilmektedir.

2. Kalicihik: Yapilan arastirmalar gorme yoluyla edinilen bilginin
hatirlanma oranm1 % 20; goriilen ve isitilenin hatirlanma orani
% 50; hem goriilen, hem isitilen, hem de yapilanin hatirlanma
orani ise % 80 olarak ortaya koymaktadir. Bu boyutuyla,
O0grenene gorme ve isitme yolu ile ¢coklu ortamlarda aktarilan

bilgilerin kalic1 oldugu gozlenmektedir.

3. Dikkat c¢ekicilik: Coklu ortam, birden fazla duyuya hitap
ettiginden ogrenenlerin dikkatlerinin sunulan bilgi iizerine
cekilmesi ve ilginin daha uzun siire korunmasi miimkiin

olmaktadir.

4. Esnek ogrenme ortamlari: Ozellikle etkilesimli ¢oklu
o0grenme ortamlarinda 6grenenlere 6grenme ortami igerisinde
O0grenme stil ya da stratejilerine gore ilerleme serbestligi

verilerek esnek bir yap1 saglanmaktadir.

2.1.2.Coklu Ortam Ogrenmenin Bilissel Mimarisi

Biligssel mimariler, bellek tiirleri, biligsel siire¢ler ve hafizaya kodlama gibi
kavramlar1 agiklamaktadir (Reed, 2006). Coklu ortamlar, bilginin ¢ok cesitli
formatlarda sunulmasinda ve zengin 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda yaygin
bir sekilde kullanilmaktadir. Coklu ortam genel anlamiyla sozciikler ve gorsellerin
bir arada verilmesi olsa da degisik formatlarda ki sozciik ve gorseller farkli 6grenme
ortamlar1 olusturabilir. Metinler yazili ya da sozlii, gorseller ise durgun ya da

hareketli resimleri ve animasyonlari igerebilir.
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Mayer, Pavio’un ikili kodlama kuramindan yola ¢ikarak, Baddeley’in Calisan
Bellek Modeli’'nden (Model of Working Memory), Sweller’in Biligsel Yik
Kurami’ndan (Cognitive Load Theory), Wittrock’un Tiiretimci Kurami’ndan
(Generative Theory) ve Mayer’in Anlamli Ogrenme Modeli’nden de (Model of
Meaningful Learning) yararlanarak Coklu Ortam Ogrenmenin Bilissel Modeli’ni
(Cognitive Model of Multimedia Learning) gelistirmistir (Aldag ve Sezgin, 2003).
Insanda bilgiyi isleme sistemine iliskin Mayer’in kuramin1 dayandirdigi temel

varsayimlar sunlardir (Mayer, 2001):

1. Gorsel ve isitsel materyaller birbirinden farkli gorsel ve isitsel bilgi-

isleme kanallari tarafindan islenir.
2. Bilgi-isleme kanallarinin kapasiteleri sinirlidir.

3. Bilgi-isleme siireci, birbiriyle tutarli biligsel semboller olusturmaya

yarayan aktif biligsel bir siiregtir.

Mayer ve Moreno (2003), yaptiklari aragtirmalar 15181nda, insan beyninin nasil
calistigina iliskin {i¢ varsayim iizerinde durmaktadirlar. Bunlar ikili kodlama, sinirl

kapasite ve aktif isleme varsayimlaridir.

Tablo 2.1.1.Coklu Ortam Ogrenme Kuramr’nin Temelindeki Bilis Kuramlar

Kuramlar Tanimlar Kuramin Temsilcileri

Insanlar gorsel ve isitsel bilgileri

Ikili Kodlama islemek icin iki ayr kanali Paivio 1986; Baddeley, 1992
Kuram

kullanirlar.

) Insanlar her blr. kanalda ayn Baddeley, 1992; Chandler ve

Sinirh Kapasite anda smirhh miktarda Dbilgiyi

. o Sweller, 1991

igleyebilirler.

Insanlar,  kendilerine  gelen

bilgileri  algilaylp, bunlarin
Aktif islemci arasindan anlaml olanlart se¢ip (. 1 1989. Mayer, 1999

organize eden ve bu bilgileri var
olan bilgileriyle kaynastirabilen
aktif 0grenenlerdir.

Kaynak: Mayer, 2001:44
Tiiretimci Coklu Ortam Ogrenme Kurami’nin temelinde bulunan bilis

kuramlar1 agagida agiklanmaktadir.
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2.1.2.1.ikili Kodlama Kuram

Bilgi-isleme siirecine iligkin arastirmalarda, sozel bilissel siireclere agirlik
verilmesi, sozel olmayan biligsel siireglerin ihmaliyle sonuc¢lanmig, imgelem
calismalari, arastirma yontemlerinin 6znelligi nedeniyle elestiriler almig ve
davranig¢1 akimin golgesinde kalmaktan kurtulamamistir (Pavio, 1986; Aktaran:
Aldag ve Sezgin, 2003). 1980°li yillardan sonra c¢oklu ortamlar ile ilgili
arastirmalarin artmasi, ikili kodlama kuramina verilen 6nemi de paralel olarak
artirmistir  (Aldag ve Sezgin, 2003). Pavio‘nun ikili kodlama kurami sayesinde
bilginin sozel ve gorsel olarak kodlanmasi arasindaki farkin anlasilmasi daha sonraki

biligsel kuramlarin ortaya konulmasinda yardime1 olmustur (Reed, 2006).

Ikili kodlama kuramina gore sozel ve gorsel bilgi birbirinden farkl iki kanalda
islenmektedir. Bu kanallardan biri, metin ve seslendirilmis kelimeler (anlatim) gibi
sozel bilgileri islerken, digeri de gorsel sunum ya da ses gibi sdzel olmayan bilgileri

islemektedir (Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005).

Sekil 2.1.1°de Mayer’in kuramim1 dayandirdigi ikili kodlama kurami
gosterilmistir. Insanlarin gozleri araciligiyla aldig: bilgiler (sekil, animasyon, video,
yazili metin) gorsel kanalda, kulaklari aracilifiyla aldigi bilgiler (sesli anlatim,
sesler) isitsel kanalda islenmektedir. Mayer (2001), Tiiretimci Coklu Ortam Ogrenme
Kurami’nda, sozii edilen kanallar1 isitsel/sozel ve gorsel/resimsel kanal seklinde

siniflamaya gitmistir.
Sekil 2.1.1. isitsel/Sozel Kanal ve Gorsel/Resimsel Kanal
Isitsel/Sozel Kanal

OKLUCRTAM ~ DUYUSAL UZUN-SURELI
‘ SUNUMU BELLEK CALISAN BELLEK BELLEK

Kelimeler Kulaklar

Oncekd
‘ ‘ ilestimé Bllgller

. Organfze s
Gorseller cotler HP o) Gorseler | ceionl # %°5§§'| .

gérsel||e(
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Gorsel/Resimsel Kanal

COKLUORTAM  DUYUSAL UZUN-SURELI
SUNUMU BELLEK CALISAN BELLEK BELLEX

; Organize "
Kelimeler Kulaklar *ﬁgr'—" Sesler [ oddont—m ?ﬂotfdeél
kelimeor 1

Onceki
R Bilgiler

| Gorseller Gozler

Kaynak: Mayer, 2001:47

Bilginin tek kanalda islenmesi yerine iki kanalda birden islenmesi 6grenmenin
daha iyi olmasim1 saglamaktadir (Najjar, 1996). Coklu ortamin birden fazla duyuya
hitap etmesi bireylerin daha iyi 6grenmelerine yardimec1 olmaktadir. Alan yazinda

yapilan ilgili caligmalar bu diistinceyi desteklemektedir.

2.1.2.2.Smirh Kapasite

Bilgi isleme siireglerinde, insanlarin sinirl ¢alisma bellegi ve sinirli olmayan
uzun siireli belleklerinin oldugu varsayilmaktadir. Sinirli kapasite uzun yillardir
aragtirmacilarin iizerinde calistii bir konudur. Anlamli 6grenmenin olmasi igin
ogrenenlerin bilgiyi isleme silirecini etkili bir sekilde gegirmeleri gerekir; ancak
bilgiyi isleme kanallarinin kapasitelerinin sinirli oldugu unutulmamalidir (Mayer ve

Moreno, 2003).

Insanlar, bilgiyi isleme kanallarinda bir kerede smirli miktarda bilgiyi
isleyebilmektedirler (Mayer, 2001). Mayer (2001) kuramin1 Baddeley’in kisa siireli
(isleyen) bellek kavrami ve Chandler ve Sweller’in biligsel yilik kuramlariyla
desteklemektedir. Bilissel ylik (cognitive load), “kisa siireli bellekte bir kerede
gerceklesen zihinsel etkinlikler biitiiniidiir” (Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005, s.12).
Biligsel yiik kurami, uzun siireli bellekte semalarin olusturulmasi amaciyla ¢alisan
bellekteki yiikiin kontrolii ile ilgili tekniklerle ugrasmaktadir (Paas, Renkl, ve
Sweller, 2004).
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Genellikle tig tiir biligsel yiikten bahsedilir: asil yiik (intrinsic load), konu dis1
yik (extraneous load/ineffective load) ve ilgili yiik (germane load/effective load)
(Sweller, van-Merrienboer, ve Paas, 1998; van-Merriénboer ve Ayres, 2005).

(Cakmak (2007), bu yiikleri su sekilde agiklamaktadir.

o “Asil yiik, 6grenilmesi zor olan igerige baglh olarak

calisma belleginde yiiklenmenin gerceklestigi tiirdiir.

o Konu dist yiik, iyi tasarlanmamig 6gretim materyalleri ve
iyi olmayan ogretim tasarimi sonucunda ¢alisma

belleginin yiiklenmesidir.

o Etkili  yiik ise zihinsel yapilarin  olusmasi ve

diizenlenmesini saglayan stireglerde ortaya ¢ikar”.

Ogretim tasarimcilar1 konu dist ve etkili yiikii kontrol altinda tutabilirler.
Hedeflenen 6grenmenin gerceklesebilmesi i¢in asil yiik, konu dis1 yiik ve etkili
ylikiin toplaminin ¢alisma belleginin kapasitesini agmamast bagka bir deyisle asir1

biligsel yiiklenmenin olmamasi gerekmektedir (Cakmak, 2007).

Coklu ortam materyalleri hazirlanirken materyal tasarimcilarinin karsilastigi en
onemli problem calisan bellegin kapasitesinin sinirli olmasidir. Ciinkii ¢alisan bellek
organize etme, yapilandirma, karsilastirma ya da kayit etme islemleri esnasinda
bilgiyi hafizada tutma a¢isindan aym anda sl sayida  iglem
gerceklestirebilmektedir (Kirschner, 2002). Miller (1956)’ e gore ¢alisma belleginin
kapasitesinin yalnizca yedi elemanla smirlidir. Bu nedenle ¢oklu ortam
materyallerinin sahip oldugu biligsel yiik 6nem kazanmaktadir. Cakmak (2007) ilgili
alan yazindan aktardigina gore biiylik miktarlarda bilginin karmasik bir yapida
sunulmasi, ogrencilerin bu ortamlarda asir1 biligsel yiiklenmesine (cognitive
overload) ve bilgiyi isleme siirecinde gii¢liiklere neden olabilmektedir. Bu nedenle
Ogretim ortaminda asir1 biligsel yiike neden olan faktorlerin azaltilmasina yonelik

teknikler gelistirilmektedir (Paas, Renkl, ve Sweller, 2004).
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Biligsel yiik kurami, uzun siireli bellekte var olan dnceki bilgilerin fazla olmasi
ve bunlarin aktif bir sekilde kullanilabilmeleri sayesinde sinirli kapasiteye sahip olan
calisan bellegin daha etkili sekilde kullanilabilecegini savunmaktadir (Paas, Renkl,
ve Sweller, 2004). Insanlarin belli problemlerin ¢dziimiinde kullanmak icin farkli
zihinsel yapilar gelistirilmesi sonucunda ¢aligma bellegindeki yiik azalacaktir

(Cakmak, 2007).

Biligsel yiik kurami, 68renenin problem ¢dzme ve 6grenme siirecinde biligsel
kaynaklar1 kullanmasindan dolay1, Ogretim materyallerinin biligsel kapasitenin

smirlarin1 zorlamadan etkili bir sekilde tasarlanmasi gerektigi tizerinde durmaktadir

(Sorden, 2005).

Cakmak (2007) "1n ilgili alan yazindan aktardigina gore, Kalyuga, Chandler ve
Sweller (1999) yetiskinler iizerinde biligsel yiikii azaltmak icin farkli gorsel-isitsel
Ogeleri ve renkleri kullanarak yaptiklart arastirmalar sonucunda Ogretim

tasarimcilarina asagidaki onerilerde bulunmuslardir:

1. Metin olarak sunulacak materyalleri yazili bi¢imde vermek yerine sozel

olarak vermek gerekmektedir.

2. Metin olarak sunulacak materyaller hem yazili hem de s6zel olarak birlikte

verilmemelidir.

3. Metin olarak sunulacak materyallerin yazili bigimde sunulmasi gerekiyorsa

renklendirme gibi 6zel isaretlemeler kullanilmalidir.

2.1.2.3.Aktif Islemci

Anlamli  6grenme  Ogrenenlerin  biligsel  siirecte  aktif  olmalarini
gerektirmektedir. Ogrenenler aktif isleme siirecinde kelimeler ve resimlere dikkatini
verirler, s6zel ve gorsel bilgi olarak zihinlerinde organize ederler ve son olarak s6zel
ve gorsel bilgileri birbirleriyle ve gecmis bilgiler ile birlestirirler (Mayer, 2001,
Wittrock, 1990). Bilginin islenmesi gérsel/resimsel ve isitsel/sozel kanalda siirli
kapasite altinda gerceklesir. Anlamli 6grenme Ogrenenlerin aktif isleme siirecinde

gorsel ve sozel kanallara gelen bilginin dikkate alinmasi, tutarl bir sekilde organize
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edilmesi ve kendi i¢cinde ve geg¢mis Ogrenmelerle organize edilmesi seklinde
gergeklesir. Mayer (2001), bu bilissel siiregleri gegiren O0grenenleri aktif islemci
olarak nitelemektedir. Aktif 6grenme, 6grenenin gelen bilgileri biligsel slire¢lerinden
gecirmesiyle olusmaktadir (Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005). Aktif bilissel siireglerin
ciktist, anlamli zihinsel sunumlar olarak gdsterilmekte ve aktif 6grenmeler, model
olusturma stiregleri olarak gozlenmektedir (Mayer, 2001). Bu noktada, sunulan
materyale ait ana hatlar ve bunlar arasinda zihinde meydana gelen iliskiler
(baglantilar) zihinsel model (mental model) ya da bilgi yapisi (knowledge structure)
olarak ifade edilmektedir. Mayer, tutarli zihinsel yapilart olusturmada
kullanilabilecek bes farkli yoldan s6z etmektedir. Bunlar, siire¢ (process),
karsilastirma (comparison), genelleme (generalization), listeleme (enumeration) ve
siniflama (classification) yollaridir (Chambliss ve Calfee, 1998; Cook ve Mayer,
1988; Aktaran: Mayer, 2001). Zihinsel yapilar1 olusturmada kullanilabilecek bes
farkli yol tablo 2.1.2°de gdsterilmistir.

Tablo 2.1.2. Zihinsel yapilar: olusturma yollari

Yol Tanim Gosterimi Ornek
Siire Neden-sonug Akas divagrami Insan kulaginin nasil ¢aligtigini
¢ iliskisini ac¢iklama 3 dlyag acgiklama
iki ve ya daha fazla Iki farkli 6grenme teorisinin
nesneyi farkli ) Ogrenci, 6gretmen ve metotlar
Karsilagtirma boyutlartyla Matris acisindan karsilagtirilmast
karsilagtirma
Ana fikri verme ve Amerikan i¢ savasinin ana
Genelleme detaylariyla Soy agact nedenlerini delilleriyle birlikte
destekleme sunma
Listeleme Nesneleri listeleme  Liste g:tl;lsl: ortam tasarim ilkelerinin
Bir alam kiime ve Deniz hayvanlariin biyolojik
Siniflama alt kiimeleriyle Hiyerarsi siniflandirma sistemi

analiz etme

Kaynak: Mayer, 2001:52

Ogrenenler, bu yollar1 kullanarak bilgileri yapilandirir ve siirece aktif olarak

katilmis olur.
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2.1.3.Tiiretimci Coklu Ortam Ogrenme Kurami

Tiretimei ¢oklu ortam 6grenme kurami, insanlarin bilgiyi s6zel ve gorsel iki
ayr1 kanalda isledigi (ikili kodlama), her kanalin bir defada sinirli miktarda bilgiyi
isleyebildigi (sinrlt kapasite), sozel ve gorsel materyal arasinda iliskileri kurarak
anlamli 6grenmenin saglandig (aktif isleme) bir yaklagimi temel almaktadir (Mayer

ve Moreno, 2003).

Sekil 2.1.2°de goriildiigii gibi Mayer (2001) kuramini insan bilgi-isleme
sistemine dayandirmistir. Bu sistem duyusal bellek, ¢alisan bellek ve uzun siireli

bellekten olugmaktadir.
Sekil 2.1.2. Tiiretimci Coklu Ortam Ogrenme Kurami

OUYUSAL UZUN SUREL]
Cogbﬂl?mm BELLEK CALISAN BELLEK BELLEK

/ \ ] |
Kelimeler [l | Kulaldar tellmetf_n’ Sesler | Kelimele | S0zel
\ e organiee Model

agima Oncekd

i etme ; Kevn
\ J (P‘ Bilgiler
i

A alor  |COTSEllg . Gorselled Gorsel
= - f q o
Gorseller (4w  GOzler ceeme | Corseller ﬂw_’orgame Model
K / etme

T

Kaynak: Mayer, 2001:44

Sekil 2.1.2, Mayer’in kuramina gore c¢oklu ortamlarda bilginin sunulmasi,
algilanmas1 ve islenmesi i¢in gerekli olan bilissel siirecleri gostermektedir. Resimler
ve kelimeler dis diinyada c¢oklu ortam sunumu seklinde bir araya gelmektedir. Bu
sunumlar gozler ve kulaklar sayesinde duyusal bellege gelmektedirler. Duyusal
bellekte gorsel materyaller (resimler, grafikler, basili metinler vs.) gorsel kanalda ve
sozel materyaller (sesli metinler, sesler vs.) ise isitsel kanalda ¢ok kisa bir siire i¢in
tutulurlar. Calisan bellek kisminda gorsel ve isitsel olmak {izere iki kanal
bulunmaktadir. Burada ii¢ tip biligsel islem gerceklesmektedir. Bu islemler: se¢me
(selection), organize etme (organizing) ve kaynastirma (integrating) olarak

isimlendirilmektedir (Mayer, 2001). Coklu ortam sunumundan gelen kelime ve

20



resimleri 6grenenin dikkat ederek ayirt etmesiyle se¢me islemini gerceklesmis
olmaktadir. Bu islem sayesinde disaridaki bir bilgi biligsel sistemdeki ¢alisan bellege
gelmektedir. Secilen materyal Tablo 2.1.2 ‘de gosterilen bilgiyi yapilandirma
modelleri sayesinde calisan bellekte organize edilir. Calisan bellekte islenen bilgi

uzun siireli bellekte var olan 6nceki bilgilerle iligkilendirilerek kaynastirilir.

Mayer, oOgrenenin ¢oklu ortam materyali sayesinde anlamli Ogrenmeyi
saglamasi i¢in bes farkli biligsel islemi gerceklestirmesi gerektigini sOylemektedir

(Mayer, 2001). Bunlar;
1. llgili sdzciikleri segme (selecting relevant words)
2. llgili imajlar1 se¢gme (selecting relevant images)
3. Secilen sozciikleri organize etme (organizing selected words)
4. Secilen imajlar1 organize etme (organizing selected images)

5. Sozel ve gorsel 6geleri kaynastirma (integrating word-based and image-based

representation)
2.1.3.1. llgili sézciikleri secme

Sekil 2.1.2°de seslendirilmis sozciiklerin insanin isitme organi olan kulaklar
sayesinde calisan bellege geldigi goriilmektedir. Bu asamada Ogrenen, dikkatini
ceken bilgileri ¢alisan bellegin isitsel/sozel kanalina almaktadir. Eger 6grenme
ortaminda basil1 sdzciikler sunuluyorsa, bilgiyi isleme siireci gorsel kanalda baslayip
daha sonra isitsel/sozel kanalda devam etmektedir. Sozciikler, farkli duyu organlar

yoluyla da alinsalar ayni isitsel/s6zel kanalda islenmektedirler.
2.1.3.2. lgili imajlari secme

Sekil 2.1.2’de gorsel imajlarin insanin gérme organi olan goézler sayesinde
calisan bellege geldigi goriilmektedir. Bu asamada 6grenen, dikkatini ¢ceken bilgileri

calisan bellegin gorsel/resimsel kanalina almaktadir. Bilginin islenmesi gorsel
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kanalda olmasina ragmen, zihinsel anlatim ya da canlandirmayla sozel kanala

gegebilir.
2.1.3.3. Secilen sozciikleri organize etme

Coklu ortamdan secilen sozciikler O0grenen tarafindan bilgi yapilandirma
modelleri kullamlarak organize edilip sézel model haline getirilmektedir. Ogrenen,
sozel kanali kullanarak sectigi sozciikleri ¢alisan belleginde anlamli hale getirip,

sozel bir model elde etmektedir.
2.1.3.4. Secilen imajlar1 organize etme

Coklu ortamdan segilen imajlar Ogrenen tarafindan bilgi yapilandirma
modellerini kullanarak organize edilip gorsel model haline getirilmektedir. Ogrenen,
gorsel kanali kullanarak sectigi sozciikleri ¢alisan belleginde anlamli hale getirip,

gorsel bir model elde etmektedir.
2.1.3.5. Sozel ve gorsel 6geleri kaynastirma

Kuramin en Onemli basamagi ise sozciik ve imaj tabanli Ogelerin
kaynastirildigi bu basamaktir. Bu asamada iki farkli kanalda islenip gelen bilgiler
hem birbiriyle hem de uzun siireli bellekte var olan 6nceki bilgilerle ¢alisan bellekte

kaynastirilmaktadir (Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005).

2.1.4.Coklu Ortam ilkeleri

Mayer (2001) kuraminda ¢oklu ortamlarin gorsel ve sozel calisan bellekte
biligsel ylike neden olmadan gorsel grafikler ve sesli anlatimla birlikte sunulmasinin
daha etkili bir yol oldugunu sdylemektedir. Bilissel kuramlar ve Mayer’in Tiiretimci
Coklu Ortam Ogrenme Kurami coklu ortam materyallerinin nasil daha etkili
tasarlanacagi konusunda yol gostermektedir. Mayer coklu ortam ve o6grenmeye
etkilerini inceleyen bir dizi arastirma sonunda, ¢oklu ortamda Ogrenmeyi

destekleyecek onemli ilkeler 6nermistir (Mayer, 2001). Bu ilkeler sunlardir:
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2.1.4.1.Coklu ortam ilkesi (multimedia principle):

Ogrenenler, resim ve sozciiklerin birlikte sunuldugu dgrenme ortamlarinda,
sadece sozciiklerden olusan 6grenme ortamlarina goére daha iyi 6grenmektedirler
(Mayer, 2001). Bilgi resim ve sozciiklerden olusan 6grenme ortaminda sunuldugunda
Ogrenenler sozel ve gorsel modeller olusturup, bu modelleri birbirleriyle
iliskilendirme firsat1 bulurlar. Ortamda s6zel ve gorsel 6gelerin birlikte verilmesi ile
Ogrenen bilgiyi isleme silirecinde birden fazla kanal kullanmaktadir. Bdylece

ogrenme etkili bir sekilde gerceklesmektedir.

2.1.4.2.Uzamsal yakinlk ilkesi (spatial contiguity principle):

Ogrenenler, birbiriyle iliskili sdzciik ve resimlerin ekranda veya sayfada yakin
oldugu ortamlarda daha etkili 6grenmektedirler (Mayer, 2001). Iliskili sdzciik ve
resimler sayfada veya ekranda yakin olarak verildiklerinde, &grenenler bilissel
kaynaklarini bu 6geleri iligskilendirmek amaciyla harcamayacak, boylece ayni anda

calisan bellege kolayca alabileceklerdir.

2.1.4.3.Zamansal yakinlik ilkesi (temporal contiguity principle):

Ogrenenler, birbiriyle iliskili sdzciik ve resimlerin ardisik olarak degil,
eszamanli olarak sunuldugunda ortamlarda daha iyi 6grenmektedirler (Mayer, 2001).
Animasyon ve anlatimin ayni anda sunuldugu ortamlarda, 6grenenler bu sunumlari
caligan belleklerine aymi anda alarak gorsel ve sozel kanalda daha etkili
isleyeceklerdir. Mayer ve Sims (1994), yakinlik etkisini inceledikleri ¢calismalarinda,
bisiklet pompasinin nasil ¢alistigin1 dinlerken ayni zamanda ilgili canlandirmay1
izleyen O0grencilerin, canlandirmayi sozlii anlatim sonrasinda veya dncesinde izleyen
ogrencilere gore transfer etme ve problem ¢dzme becerilerinin daha yiiksek oldugunu

bulmuslardir.

2.1.4.4. Tutarhlik (mantikhlik) ilkesi (coherence principle):

Ogrenenler, konu ile ilgisi olmayan sdzciik, resim ve seslerin Ogrenme
ortaminin diginda tutuldugu durumlarda daha iyi 6grenmektedirler (Mayer, 2001).
Konuyla ilgisi olmayan 0&geler konunun 6ziinii olusturan 6gelere dikkati

zorlagtirdigindan ¢alisan bellekte bu 6gelere yer verilmesini kisitlamaktadir. Ayrica
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biligsel yiikii arttirdigindan 6grenmeyi olumsuz etkilemektedirler. Coklu ortam
sunularinda ilgiyi artirma ya da benzeri amaglarla, konuyla ile ilgilisi olmayan
eklemeler yapmak 6grencilerin 6grenmelerini olumsuz yonde etkilemektedir (Aldag

ve Sezgin, 2003).

2.1.4.5. Kanal ilkesi (modality principle):

Ogrenenler, animasyon ve sozlii anlatimla (seslendirilmis sozciikler)
desteklenen ¢oklu ortamlarda, animasyon ve yazili metinle desteklenen ortamlara
gore daha iyi Ogrenmektedirler (Mayer, 2001). Dolayisiyla, 6grenciler ¢oklu
ortamlarda sozlii anlatimla yapilan sunumlarda yazili metinlerle anlatilanlara oranla
daha iyi 6grenmektedirler. Coklu ortamda resim ve sozclikler(basili metin) birlikte
gorsel olarak sunuldugunda, gorsel/resimsel kanal asir1 yiiklenmekte fakat isitsel
kanal hi¢ kullanilmamaktadir (Mayer, 2001). Sozciikler sesli olarak kullanildig:
zaman sOzel/isitsel kanali kullanacaklarindan, gorsel/resimsel kanal sadece resimleri

isleyecektir.

2.1.4.6.Asirilik (Gereksizlik) ilkesi (redundancy principle):

Ogrenenler, animasyon ve anlatimin birlikte sunuldugu ortamlarda, animasyon,
anlattm ve yazili sozciiklerin birlikte sunuldugu ortamlara gore daha iyi
ogrenmektedirler (Mayer, 2001). Dolayisiyla canlandirmay1 giiclendirmek icin
oncelikle sozlii anlatimi, miimkiin degilse yazili anlatimi tercih etmeli; hem yazil
hem sozlii agiklamay1 ayni anda vermekten kaginmalidir (Aldag ve Sezgin, 2003).

Bu ilke onceki iki ilkeyle yakindan iligkili ve onlar1 destekler niteliktedir.

2.1.4.7.Bireysel farkhiliklar ilkesi (individual differences principle):

Coklu ortam tasarimuin etkisi, daha az bilgiye sahip 6grencilerde, daha c¢ok
bilgiye sahip olanlara gore daha yiiksek ayrica yiiksek uzamsal kavramaya sahip
olanlarda, diisiik uzamsal kavramaya sahip olanlara gore daha fazla olmaktadir
(Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005). Coklu ortamda uzamsal yetenekleri yiiksek olan
ogrencilerin daha basarili olduklar1 bulunmustur (Mayer ve Sims, 1994). Konuyla
ilgili onbilgileri daha fazla olan Ggrenciler dinlerken veya okurken ayni zamanda

konuya iligkin biligsel imgeleri kendi kendilerine olusturabilmektedirler (Mayer,
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2001). Uzamsal yetenekleri daha yiliksek olan &grenciler gorsel imgeleri, gorsel
calisan bellekte daha fazla tutabilirler, dolayisiyla sunudan daha fazla

yararlanabilirler.

2.2.Karma Ogrenme Yaklasimi

2.2.1.Karma Ogrenme

Son zamanlarda yapilan arastirmalarda, konferanslarda, dergilerde ve daha
bircok yerde karma Ogrenme kavramiyla ¢ok fazla karsilasmamiza ragmen bu
kavram hakkinda ¢ok farkli tanim ve agiklamalara rastlamak miimkiindiir
(Osguthorpe ve Graham, 2003) . Karma 6grenme kavrami farkli insanlara gore farkli

anlamlar kazanmaktadir (Driscoll, 2002 ).

Karma (Hybrid) kelimesi, Oxford English Dictionary’de “iki seyin olumlu
yonlerini alip, iyi ve dengeli bir karisim olusturmak” seklinde tanimlanmaktadir
(Osguthorpe ve Graham, 2003: 229). Karma 6grenme ile ilgili yapilan en yaygin
tanimlar Graham, Allen ve Ure (2003) tarafindan asagidaki ii¢ baslik altinda

toplanmustir.
1. Egitimsel bilgi aktarim bi¢imleri veya araglarinin bir araya getirilmesi,
2. Egitimsel yontemlerin bir araya getirilmesi,

3. Cevrim i¢i ve yliz ylize 0grenmenin bir araya getirilmesi (Aktaran:

Graham, 2006).

Bu tanimlardan ilk ikisi ¢ok genis kapsamli olmasi nedeniyle neredeyse biitiin
Ogrenim sistemlerini kapsamaktadir. Ancak iiglincii tanimda ¢evrim i¢i ve yiiz ylize
O0grenme gibi iki ayr1 6grenme modelinin bir araya getirilmesi karma 6grenme

konusunda arastirmacilar1 heyecanlandiran esas noktadir (Graham, 2006)

Horton (2000) karma 6grenmeyi, web tabanli 6grenme ile sinifta gerceklesen
yliz-ylize O6grenmenin, her birinin giliglii ve avantajli yoOnlerinin birlestirilmesi
seklinde agiklamistir. Singh ve Reed (2001) karma O6grenmeyi, O0grenme siireci

sonucunda ortaya ¢ikan en iyi sonucu elde etmek ve program maliyetlerini en aza
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indirgemek amaciyla birden fazla bilgi aktarim yontemin birlikte kullanilmas1 olarak
tanimlamiglardir. Yine bu aragtirmacilar karma Ogrenmenin olusturulmasinda
kullanilan farkli yontemlerin birbirleriyle karigmasi ya da birbirlerine gére uyum
saglamsinin s6z konusu olmadigini 6nemli olanin 6grenme ve yapilan isin verimliligi
oldugunu vurgulamaktadirlar. Bunun sonucunda yaptiklari tanima gore ise “karma
ogrenmeyi, O0grenme hedeflerinin en iyi sekilde basarilmasi amaciyla, ‘dogru’
ogrenme teknolojileriyle ‘dogru’ 6grenme stilinin esleserek ‘dogru’ becerilerin,

‘dogru’ kisiye ‘dogru zamanda’ aktarilmasi” olarak tanimlamislardir.

Bir bagka gorilise gore karma 6grenme kavrami yazilim isbirligi, web tabanl
dersler, bilgi yonetim uygulamalart gibi birkac farkli iletisim yOnteminin bir araya
gelmesidir. Ayrica yiiz- ylize egitim, ¢evrim i¢i egitim ve bireysel 6grenme gibi
etkinlikleri iceren cesitli olay tabanli etkinliklerin bir araya getirilmesi olarak

tanimlanabilir (Valiathan, 2002).

Young (2002)’un ilgili alan yazindan aktardigina gore karma 6grenme son
yillarda ytiksek 0gretim kurumlarinda artan bir egilimle geleneksel (yliz-yiize) egitim
ile ¢evrim i¢i egitimi birlestiren en 1yi yontemdir. Ayn1 aragtirmaya gore gelecek bes
yil icerisinde yliksek 6gretimde uygulanan karma derslerin tiim derslerin %80-90’1n1

kapsayacak sekilde artis gosterecegi ongoriilmektedir.

Driscoll (2002) karma 6grenmeyi tanimlamak igin 4 farkli kavram tizerinde

durmustur. Bunlar:

1. Farkli Web tabanli teknolojilerin (canli sanal siniflar, bireysel 6grenme,
isbirlik¢i 6grenme, video, ses ve metin aktarimlari vs.) egitsel hedeflere

ulagmak i¢in bir araya getirilmesi,

2. Farkli pedagojik yaklasimlarin (yapisalci, davramisgi, Dbiligsel
yaklagimlar vs.) egitsel teknoloji kullanilarak veya kullanilmadan en iyi

ogrenme ¢iktisini elde etmek i¢in bir araya getirilmesi,
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3. Herhangi bir egitim teknolojisi ile (videoteyp, CD-ROM, internet
tabanli 6grenme, film vs.) O0gretmen kontrolli yiiz ylize Ogrenme

ortaminin bir araya getirilmesi.

4. Ogrenme ve ¢aligma uyumlu bir etki olusturmak igin egitsel teknoloji

ile gercek is gorevlerinin birlestirilmesidir.

Karma Ogrenme programlart 6grenme faaliyetlerinin biiylik bir kisminin
cevrim i¢i olarak yiiriitiildiigii ve geleneksel siif ortami derslerine harcanan zamanin
azaltildig1 ama tamamen kaldirilmadigi ortamlardir. Bu programlarin amaci ¢evrim
ici 6grenme ve geleneksel siif ortaminin en iyi 6zelliklerini bir araya getirerek sinif
ortaminda harcanan zamani en aza indirip aktif bireysel 6grenmeyi arttirmaktir.
Ogretmenler bilgisayar temelli teknolojileri kullanarak bazi ders veya laboratuar
icerigini tekrar diizenlemek i¢in karma 6grenme modelini (durum ¢aligmalari, konu
anlatimlari, test, simiilasyonlar ve ¢evrim i¢i grup isbirlikleri gibi) kullanir (Garnham
ve Kaleta, 2002; Vaughan, 2003). Bir bagka tanima gore karma 6grenme, geleneksel
ogretmen yonetimli ortamin farkl tiirlerdeki egitim medyasi (teknoloji, etkinlikler,
web tabanli Ogrenme ortami, vs.) ile bir araya getirilerek en uygun egitim

programinin olusturulmasidir (Bersin, 2004).

Karma Ogrenme, sohbet sayfalari, tartisma gruplari, podcast ve 0z-
degerlendirme araglar1 gibi farkli internet tabanli araglarin kullanilarak geleneksel
(yiiz-yiize) 6grenme ortaminin desteklenmesidir (Allan, 2007). Kisaca ¢evrim igi
ogrenme ile yiiz-ylize 6grenmenin harmanlanmasidir. Sekil 2.2.1°de goriildiigii gibi
karma Ogrenme, Ogretme ve Ogrenme amacgli c¢ok cesitli teknoloji tabanl
yaklagimlart igerdigi gibi, bazen teknoloji tabanli ve sinif tabanli 6grenmenin bir

araya getirilmesidir (Allan, 2007).

Sekil 2.2.1. Karma Ogrenmenin Yapisi

Cevrim igi fl'ﬁmn me Karma ﬁgrenme Yiiz-yiize f)ﬁn:nme

%5100 e-bErenme * Ez az teknoloji kullanimm

Kaynak: Allan, 2007:5
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Garrison ve Vaughan (2008)’a gore gercek bir karma 6grenmenin tanimi agik
degildir. Karma Ogrenme yiiz-yiize ve c¢evrim i¢i Ogrenmenin birlestirilmesi
diisiincesidir. Temel ilke yiiz-yiize sozlii iletisim ve ¢cevrim i¢i yazil iletisimin giiclii
yonlerinin igerik ve hedeflenen egitimsel amacglarla uyumlu bireysel 6grenme
tecriibeleriyle en iyi sekilde bir araya getirilmesidir. Ancak karma dgrenme kavrami
basit ve kolay anlasilir gibi goriinmesine ragmen uygulamaya gecirilmesi daha
karmagiktir. Karma 6grenme katilimi arttirma amaciyla smif iletisiminin internet
tabanli 6grenme imkanlari ile daha da genisletilerek yapilandirilmasini 6nermektedir.
Karma Ogrenme tasarimlarinin dayandigr varsayimlar sunlardir (Garrison ve

Vaughan, 2008):
1. Yiiz-yiize ve ¢evrim i¢i 6grenmenin birlestirilmesi diisiincesi
2. Ogrenci katiliminin en iyi sekilde olacagi kurs tasarimu diisiincesi

3. Geleneksel simif ortamindaki iletisim siiresini yeniden yapilandirma

diistincesi

Osguthorpe ve Graham (2003)’a gore karma Ogrenme yaklasimini kendi
pedagojik bilgilerine gore Ogretme siirecinde kullananlar g¢evrim i¢i 6grenme
yontemlerinin bazi avantajlarinin oldugunu kavradiklar1 gibi yliz-yiize etkilesimin
faydalarini da kavramaktadirlar. Karma 6grenme yaklagiminin kullanilmasindaki ana
amag yliz-yiize etkilesim ve bilgiye ¢evrim i¢i ulagim arasinda uyumlu bir denge
olusturmaktir. Cevrim i¢i ve yiiz-ylize 6grenme bilesenleri arasindaki bu denge her
ders icin farklilagsmaktadir. Bazi karma derslerde egitimsel amaglar, Ogrenci
ozellikleri, 6gretmen ve ¢evrim ici kaynak yeterliligi gibi nedenlerden dolay: yiiz-
ylize Ogrenme, cevrim i¢i yOntemlere gore daha fazla kullanilmaktadir. Bazi
derslerde ise nadiren yiiz yiize etkilesimin oldugu ve ¢evrim i¢i yontemlerim agirlikli
oldugu denge durumu olusturulmaktadir. Bagka bir ders ise bu iki 6grenme ortami
esit olarak olusturulabilir. Sekil 2.2.2. karma 0grenme ortamlarin1 olusturabilecek
cesitli karisimlart gostermektedir. Sekilde goriinen ana nokta iki kursunda tamamen

esit olamayacagidir.
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Sekil 2.2.2. Cevrim ici ve yiiz-yiize 6grenme ortaminin giiclii

yonleri
Ortamn Giiclii Yonleri
Yiiz- yiize Cevrim i¢i
Ogrenme < Ogrenme
Ortanu Ortamu

Ortamin Zayif Yonleri

Kaynak: Osguthorpe ve Graham, 2003:229

Karma I ¢ogunlukla es zamanh etkilesimi gosterirken Karma II ise 6grenci-
Ogrenci arasinda es zamansiz etkilesimi gostermektedir. Her iki durumda da amag
ogrencilerin 6grenmesini arttirmaya yonelik 6zel egitsel yontemler arasinda uyumlu
bir denge olusturmaktir. Burada 6nemli olan karma 6grenme ortami olustururken
ogrenme ortamlarinin zayif yonleri ¢ikartip tamamen gii¢lii yonleri ortaya koymaktir.
Karma III ise yliz-ylize ve ¢evrim i¢i 6grenme ortamlarinin bazi zayif yonlerini de
iceren istenilmeyen bir durumu gostermektedir. Belki de yiiz-ylize 6grenme ortami
ogrenci katiliminin olmadigi zayif bir sunum igerdigi gibi c¢evrim i¢i Ogrenme
boyutunda ise sikici ve amacina uygun olmayan uygulamalar i¢cermektedir. Bu
durum kesinlikle herhangi bir kurumun isteyecegi bir karma Ogrenme ortami

degildir.

Karma ogrenme yaklasimi i¢in yapilan tanimlara bakilacak olursa,
teknolojinin biitiin ¢esitlerinden yararlanilmasi, geleneksel (yliz-yiize) yapilan
ogretimin yeni teknolojilerle birlestirilmesi, geleneksel ve uzaktan egitimin ¢esitli

modellerinin  birlestirilmesi, smmf i¢i Ogrenme 1ile internet teknolojisinin
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biitiinlestirilmesi, istenen 6grenme amaglarinin web destegiyle saglanmasi gibi ortak

sonuclar ¢ikarilabilir.

Yabanci alan yazinda “Blended Learning” (Driscoll, 2002; Graham, Allen ve
Ure, 2003; Osguthorpe ve Graham , 2003; Singh, 2003; Valiathan, 2002; Vaughan,
2003; Abate, 2004; Bersin, 2004; Garrison ve Kanuka, 2004; Graham, 2006; Allan,
2007; Garrison ve Vaughan, 2008) veya “Hybrid Learning” (Garnham ve Kaleta,
2002; Tuckman, 2002; Young, 2002; Koohang ve Durante, 2003; Riffell ve Sibley,
2004; Olapiriyakul ve Scher, 2006) olarak adlandirilan bu kavram ulusal alan
yazinda “Karma Ogrenme” (Dénmez, 2005; Ugur, 2007; Balct 2008) veya
“Harmanlanmis Ogrenme” (Usta, 2007; Unsal, 2007) olarak adlandirilan bir 6gretim
yontemi haline gelmistir. Bu ¢alisma da ulusal alan yazinda daha yaygin olarak

kullanilan “Karma 6grenme” terimi tercih edilmistir.
2.2.2.Karma Ogrenmenin Amaci

Karma oOgrenme ortamlar1 tizerinde ¢alisanlar hedefledikleri amagclar
gergeklestirmek i¢in bunu yapmaktadirlar. Ancak bu amaglar farkl kurslara gore
degisiklik gostermektedir. Bu da karma Ogrenmenin farkli durumlara, derslere,
ogrencilere ve icerige uygulanabilme potansiyelini gostermektedir (Osguthorpe ve
Graham, 2003). Graham, Allen ve Ure (2003) egitimcilerin karma o6grenmeyi
secmelerinin baslica {i¢ sebebini soyle belirtmektedirler: (1) gelistirilmis pedagoji,

(2) artan erigim ve esneklik ve (3) ucuz maliyet (Aktaran: Graham, 2006).

Karma 6grenmenin 6zel amaclar1 uygulanan sinif, ders, ortam gibi, kosullara
bagli olarak degisiklik gosterecektir; fakat genel olarak karma O6grenmenin
uygulanma amaci ilk olarak yiiz ylize 6grenme ortami ve uzaktan 6grenme ortami
arasindaki denge ve uyumu saglamak olmalidir (Balci, 2008). Osguthorpe ve
Graham (2003)’e gore egitimcilerin karma 6grenme ortamini tasarlarken alti amaci

benimsemeleri gerekmektedir.
1. Pedagojik zenginlik

2. Bilgiye erigim
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3. Sosyal etkilesim

4. Kigsisel faaliyeti arttirma
5. Diistik maliyet

6. Yenilemede kolaylik

Asagida bu alti1 amacin agiklamalar1 verilmektedir (Osguthorpe ve Graham,

2003).
Pedagojik zenginligi arttirma:

Egitim tasarimcilar1 ve 6gretmenler farkli nedenlerden dolay1 karma 6grenme
ortamlarin1 kullanabilirler. Ancak asil ama¢ §grencinin 6grenmesinin saglanmasidir.
Karma oOgrenme yaklasimlari fakiilte Ogretim elemanlarinin sinifta gegirdikleri
zaman istedikleri gibi kullanma firsatlar1 sunar. Ornegin, bir 6gretim iiyesinin, daha
onceden hazirladig1 sesli PowerPoint sunusunu 6grenciler ¢evrim i¢i olarak internet
ortaminda izlerler. Boylece siniftaki zaman 6grencilerin sorularinin tartisilmasina ve
yorumlanmasina ayrilir. Karma 6grenme yaklasimi sagladigi pedagojik destek ile

o0grenme ortamini zenginlestirmektedir (Osguthorpe ve Graham, 2003).
Bilgiye erisim kolayhg: saglama:

Karma 6grenme yaklagimi 6gretmenlerin pedagojik seceneklerini arttirdigr gibi
bilgiye daha etkili olarak ulagmasini da amaclamaktadir. Bu nedenle bazi
ogretmenler karma 0grenme ortamini dgrencilerinin bilgiye ulagmalarini arttirmak
i¢in kullanabilirler. Ornegin, kitaplarda yaygin olarak islenen bir ders veya konu web
destekli olarak tasarlanmigsa dersle ilgili farkli bilgi ve beceriler, resimler vb. 6gelere
cevrim ici ulasilarak bunlar goriilebilmekte ve karsilastirilabilmektedir. Ayrica
ogrenciler cevrim ic¢i ortamda konuyla ilgili ilave bilgilere de rahatlikla
ulagabilmektedirler. Sadece kitaplar sayesinde ise bu tir bir bilgiye erisim ve

karsilagtirma zor olmaktadir (Osguthorpe ve Graham, 2003).

Sosyal etkilesim ortam saglama:
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Ogrenciler sorularini, anladiklarini  ve kafalarimi  karistiran  konular
paylastiklarinda sadece ilgilendikleri konu hakkinda deneyim kazanmalarinin
yaninda ayrica bildiklerini tekrar gdzden gecirip, yapilandirabileceklerdir. Ozgiin bir
egitimin temel amaci, yeni bir bakis acistyla bireyin kendini tanimasina yardimci
olup bagkalariyla yeni ve daha iiretken yollarla iliski kurmasini1 saglamaktir. Sadece
uzaktan yapilan egitimde sosyal iletisim kisitlanmaktayken sinif i¢i ve ¢evrim igi
ortamin etkili bir sekilde bir araya getirilmesiyle sosyal iletisim ve etkilesim imkani
artmaktadir. Karma 68renme ortami 6gretmen ve Ogrenciler arasindaki etkilesimi
arttirdigt  gibi Ogrencilerin birbirleri ile olan etkilesimlerini de arttirmay1

amaglamaktadir (Osguthorpe ve Graham, 2003).
Kisisel faaliyeti arttirma:

Ogretim tasarimini alaninda arastirma yapan teorisyenler, onceden beri
Ogrencinin 6gretmen ya da tasarimcinin yonlendirmelerini kabul etmesi yerine kendi
ogrenmesinden sorumlu olarak kontroliin 6grencilerde olmasi lizerinde durmuslardir.
Arastirmacilar bu durumu “kisisel yonlendirme” olarak adlandirmaktadirlar. Eger
ogrenciler kendi 6greniminde kendini yonlendirebilme sagduyusunu gelistirirse, ne
calisacagi ve nasil ¢alisacagi konusunda karar verirken degisik secenek ve firsatlara
ihtiya¢ duyacaktir. Onlarin kendi 6grenmelerini yonlendirebilmelerini saglayarak
Ogrenebilecekleri ortamlara ihtiyaglart vardir. Karma Ogrenme ortamlart ise
ogrencilerin kendi secimlerini yaparak ogrenmelerini yOnlendirebilecekleri farkl

yollar sunabilmektedir (Osguthorpe ve Graham, 2003).
Mali agcidan uygunluk:

Karma oOgrenme yaklasimlari, diisiik maliyetli 0grenme ortamlar
saglamaktadir. Ogrencilerin derslerinin bir kismina gevrim i¢i ortamlarda katilmasi
fakiiltelerde smif ortaminda derse katilmalarim1 azaltacaktir. Bu da egitim
kurumlarina &denen iicretlerin azalmasini ve egitim igin Ongoriilen maliyetlerin
diismesini saglayacaktir. Karma O6grenme yaklasimlart sayesinde pahali tam giin
fakiilte derslerine katilmak yerine daha az {icretle yar1 zamanh (part-time) fakiilte

programlarina katilarak egitim devam ettirilebilmektedir. Ancak buradan karma
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ogrenme yaklasimlari ile tam giin fakiilte programlarin1 ortadan kaldirmak gibi bir
anlam ¢ikarilmamalidir. Ogretim {iyeleri geri kalan zamanlarda da &gretim
asistanlarindan yardim alarak dersleri devam ettirebilir ve boylece kendi caligmalari
icin zaman olusturabilirler. Kurs programlarinin mali agidan uygunlugu karisik bir
konu olmakla birlikte uygulama siirecleri konusunda tecriibeler gerektirmektedir.
Ogretim tasarimcilarinin amaglarindan bir tanesi de en uygun maliyete bu tarz

yaklasimlar1 uygulayabilmek olmalidir (Osguthorpe ve Graham, 2003).
Yenilemede kolayhk:

Bircok karma Ogrenme ortami dersi veren Ogretmenler tarafindan
hazirlanmaktadir. Biitiin bu siire¢ boyunca ise dgreticilere yol gdsteren onlarin var
olan tecriibe ve deneyimleridir. Bu da kurs ile alakali karmasik programlama, grafik,
video ve ses gibi cevrim i¢i kaynaklarin beceri gerektirmeden basit ve kolayca
degistirilebilmesi anlamina gelmektedir. Sadece uzaktan egitim veren Ogretim
programlarinda, ¢evrim i¢i kaynaklarin karmasik olmasi nedeniyle bu kaynaklari
tekrar gozden gecirmek veya tekrar diizenlemek igin tasarim ve teknoloji
uzmanlarinin yardimi gerekmektedir. Bir¢ok egitimcinin deneyimleri, karma
O0grenme ortamlarinda uzaktan 6grenme yoOntemlerinden ¢ok yliz-ylize 6grenme
yontemlerinin  kullanildigint  gostermektedir. Ciinkii 6gretim programin goézden
gecirilmesi ve yeniden yapilandirilmasi kolaydir. Karma o6grenme yaklagimi
kullananlarin ¢ogu, ders esnasinda yapacaklar ile ilgili dersten dnce degistirebilme
kolayligini istemektedirler. Orne§in, ogrencilerin g¢evrim igi sorularmna veya
yorumlaria cevap verebilmek isterler. Karma 6grenme ortamlarint diizenlemedeki
bu kolayliklar sayesinde esnek, etkilesimli, kendi kendini devan ettiren 6grenme

ortamlar1 olusturulabilmektedir (Osguthorpe ve Graham, 2003).
2.2.3.Karma Ogrenmenin Onemi

Gilinlimiizde kurumlar binlerce 6grenme yaklasimi ve segenegine sahiptir
(Singh ve Reed, 2001). Karma 6grenme yaklasimi da bunlardan birisidir ve

giderekte Onemini arttirmaktadir. Young’a (2002) gore yakin gelecekte yiiksek
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ogretimde uygulanan karma derslerin, tiim derslerin %80-90’1n1 kapsayacak sekilde

artis gosterecegi ongoriilmektedir.

Cevrimigi O0grenme ortami ile geleneksel simif ortaminin biitiinlestirilmesi
Ogretimin bu her iki tiiriiniin de yararli yanlarini ideal bir sekilde bir araya getirerek
daha giiclii bir 6grenme ortami saglayacaktir (Horton, 2000; Abate, 2004). Karma
ogrenme ortaminda 6grenciler sadece sinif ortaminda ki etkilesimden faydalanmakla
kalmaz ayrica teknolojiye uyum saglayarak kolayca islerini idare edebilirler. E-
O0grenme sayesinde zaman ve mekandan bagimsizlik saglandigi gibi, herhangi bir
zaman ve mekanda sanal bir Ogrenme ortaminda Ogretmenle iletisim
kurulabilmektedir (Altun, Giilbahar ve Madran, 2008). Cevrim i¢i veya web destekli
ogrenme ortamlar1 esneklik ve verimliligi saglarken yiiz yilize egitim ortami
ogrencilerin 6grenmeleri i¢in gerekli olan rehberligi ve sosyal etkilesimi saglar
(Abate, 2004; Akkoyunlu ve Yilmaz, 2006). Bu iki yaklasim kullanilarak olusturulan
ogrenme ortami Ogrencilerin dgrenme deneyimlerini arttirarak en iyi sekilde

yararlanmalarini saglar (Abate, 2004).

Cevrim i¢i bilgi kaynagi (metin, ses, goriintli, etkilesimli uygulamalar,
canlandirma, soru bankasi vb.) ve uygulamalarin (depolama, ekleme, degistirme,
giincellestirme vb) egitim amagclar i¢in etkili kullanilmasi 6gretmen adaylar1 ve
ogretmenler icin ¢ok 6nemlidir (Altun, Giilbahar ve Madran, 2008). Ogretmenler,
karma Ogrenme yaklasiminin kendilerine 68renme nesnelerini geleneksel 6gretim
yontemlerinden daha bagarili bir sekilde sunma firsat1 verdigini sdylemektedirler. Bir
cok 6gretim iiyesi bu yaklasim sayesinde 6grencilerin birbirleriyle ve 6grenciler ile
kendileri arasinda etkilesim ve iletisimi arttirdigini sdylemektedirler. Ayrica bu
iletisim ve etkilesim sayesinde Ogrencilerin derse katilimlar1 artmaktadir (Garnham
ve Kaleta, 2002). Karma 6grenme yaklagimi 6gretmenlerin sinif ortaminda verdikleri
egitime esneklik kazandirir. Egitimciler zamanlarint ve ¢abalarini geleneksel dersin
tekrardan tasarlanmasinda ve Ogretme-0grenme siireclerinin gézden gegirilmesinde

kullanabilirler (Garrison ve Kanuka, 2004).

Ogrenci ve dgretmenler, zaman ve mekan kolaylhig1 saglayarak esnek bir kurs

programlanmasia izin veren karma Ogrenme yaklagimini begenmektedirler.
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Ozellikle karma o6grenme ortamlarmin zaman konusundaki esneklik saglamasi

ogrencileri cezbeden en 6nemli 6zelliktir (Garnham ve Kaleta, 2002).

Yapilan arastirmalara gore karma 6grenme yaklagiminin bir¢ok yiiksek 6gretim
kurumunda uygulandig1 ve olumlu sonuglar alindig: gortilmektedir. Central Florida
Universitesi bircok dersi igin yiizden fazla karma 6grenme ortami olusturmustur.
Winconsin iiniversitesi ise karma 6grenmenin bireysel 6grenmeyi arttirarak sinifta
harcanan zamani azalttigi ve smiflarin daha etkin kullanimin1 saglamada 6nemli

etkinlik gdsterdigi sonucuna ulasmistir (Garnham ve Kaleta, 2002).

Wisconsin {liniversitesinde, 6gretim iiyeleri 6gretme tarzlari, kurs igerigi, kurs
boyutu ve kurs amaglarina gore karma 6grenme kurslari gelistirdiler. Bu kurslar
sonucunda, daha kapsamli siif tartismasi, daha yiiksek 6grenci basarisi, sinavlarda

daha iyi performans ve daha iyi kalitede projeler sagladi (Garnham ve Kaleta, 2002).

Vaughan (2003) karma Ogrenme ortamlarinin sagladigi avantajlart su sekilde

belirtmistir:

e Daha esnek ve erisilebilir ders bi¢imi (rahatlik, birden ¢ok bolim ile

ders secenekleri);
e Ogrenciler i¢in gelistirilmis dgrenme ¢iktilar;
1. Siirekli degerlendirme ve geribildirim firsatlar
2. Ogrenciler ve dgretim iiyeleri arasinda etkilesimin artmasi
3. Cevrim i¢i kaynaklara erigim
4. Ogrencilerin notlarinda diisiis, hata ve birakmalarinda azalma

5. Ogrencilerin kendi o6grenmelerinde daha fazla sorumluluk

almasi
e Kullanim maliyetinin azalmasi;

1. Cevrim ici ders yonetim sistemleri
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2. Alstirma, smav ve testlerin g¢evrim i¢i otomatik olarak

degerlendirmesi
3. Paylasilabilir kaynaklar
4. Personel degistirebilme
5. Alan ihtiyaglarinin azalmasi

Heniiz ¢ok yeni bir kavram olan karma 6grenme uygulamalarinin; 6grenmede
kaliciligr arttirdigi, 6grencilerde motivasyonu arttirdigi, egitimde maliyeti azalttigi
bilimsel arastirmalarla kanitlanmistir. Bu ve benzeri nedenlerle karma 6grenme
ortamlar1 geleneksel smif egitimine veya c¢evrim i¢i 6gretime bir alternatif olmanin

yani sira daha etkili olabilecegini de gostermektedir (Singh ve Reed, 2001).
2.2.4.Karma Ogrenmenin Elemanlari

Karma 6grenme yeni bir kavram olmamakla birlikte gegmiste sinif ortaminin

fizikisel imkanlari, kitap, dergi ve fasikiil gibi araglarla sinirliydi. Bu giiniin kurumlari ise

bir ¢gok 6grenme yaklagimini segip bir arada uygulayabilmektedir (Singh ve Reed 2001).

Singh ve Reed (2001) karma 6grenme ortaminin elemanlarin1 asagidaki gibi

siralamiglardir:
Es zamanl1 fiziksel elemanlar;
1. Ogretmen ydnetimli siniflar ve dersler,
2. Aktif katiliml1 laboratuarlar ve atdlyeler,
3. Alan (arazi) gezileri,
Es zamanl1 ¢evrim i¢i elemanlar (Canli elektronik 6grenme);
1. Elektronik toplantilar,

2. Sanal simiflar,
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3. Web seminerleri ve yaynlar,
4. Ozel dersler,
5. Aninda mesajlasma,
Bireysel-es zamanli olmayan elemanlar;
1. Dokiimanlar ve web sayfalari,
2. Web/Bilgisayar tabanli egitim modiilleri,
3. Degerlendirme/Test ve anketler,
4. Is yardimlari ve elektronik performans destek sistemleri
5. Simiilasyonlar,
6. Kaydedilmis canli olaylar,
7. Cevrim ici 6grenme gruplar1 ve tartisma gruplari.
2.2.5.Karma Ogrenme Modelleri

Karma o6gretim konusu egitim-6gretim uzmanlar1 ile ne zaman tartisilsa
muhakkak su soru sorulmaktadir: “Kullanabilecegim modeller nerede?” Bu

karmagik konuyu basitlestirmek i¢in bazi basit modeller 6nerilmektedir.

Eger karma 6grenme ortaminda kaliteli bir denge ve uyum aranacaksa, ilk
olarak hangi ortamlarin bir araya getirilecegi kesin olarak belirlenmelidir. Karma
ogrenme ortamlarinin olusturulmasinda en yaygin yol dersin bir kismimin sinifta
diger kisminin ise internet ortaminda tasarlanmasidir. Bu da siklikla geleneksel
egitim ortamlarinda daha yiiz yilize zaman gecirip diger zamanin ¢evrim igi
aktivitelere ayrilmasiyla gerceklesir. Ancak bu sadece bir tiir karma 6grenme
ortamma Ornektir. Karma Ogrenme ortamlarinda en az ii¢ bilesenin bir araya

getirilmesi onerilmektedir (Osguthorpe ve Graham, 2003). Bunlar:

37



1. Cevrim i¢i ve yliz-yiize 6grenme etkinlikleri,
2. Cevrim i¢i ve yliz-yiize 6grenciler,
3. Cevrim igi ve yliz yiize 6gretmenler.

Sekil 2.2.3 ‘te li¢c ayrnn karma Ogrenme tirii basit bir gorsel model ile
aciklanmaktadir. Modellerin iist kisminda yiiz-ylize 6grenme ortaminda gerceklesen
O0grenme aktivitelerini, alt kisim ise ¢evrim i¢i ortamda gerceklesen etkilesimi
gostermektedir. Aradaki kesikli ¢izgiyl gecen oklar c¢evrim i¢i ve yliz ylize

ogrenenler arasinda baglantiy1 ve etkilesimi gostermektedir.

Sekil 2.2.3. En Yaygin Karma Ogrenme Tiirleri

f}grenme Etkinlikleri f)grenci]er f}gretmen]er

Kavramlar s
P Ogrenci
—~ = I Yiiz- yiize @ g

®)) simf ortams @ Ogretmen

Cevrim igi
etkilesim

Kaynak: Osguthorpe ve Graham, 2003:230

[k karma &grenme modeline gére dgrenciler belirli bir programa gore simif
ortaminda Ogretmenle yiiz-ylize egitim gergeklestirmektedirler. Smif ortami
disindaki zamanlarda ise yine ayni 6grenciler ¢evrim i¢i ortamda egitimlerinin kalan
kismina devam etmektedirler. Modelden de anlasildigi gibi 6gretmen hem simif

ortaminda hem de ¢evrim i¢i ortamda 6grencilerle etkilesim halindedir. Bu 6grenme
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ortaminda es zamanli veya es zamansiz etkilesim gerceklesebilmektedir. Ikinci
karma Ogrenme modelinde ise smif ortaminda bir araya gelen O6gretmen ve
ogrencilere ¢evrim i¢i ortamda bulunan farkli 6grenciler de katilarak sinif ortamdaki
ogrencilerle etkilesime gegmektedirler. Son model incelendiginde ise sinif ortaminda
egitim goren Ogrencilere smif ortamindaki 6gretmen disinda cevrim i¢i ortamda

bulunan diger 6gretmenlerde eslik etmektedirler.

Bersin (2004) ise “Hangi model secilmelidir” sorusuna cevap olarak 5 farkli

model onermektedir. Tablo 2.2.1°de her birinin kisaca ac¢iklamalar1 sunulmustur.

Tablo 2.2.1. Bes Farkli Karma Ogrenme Modeli

Model Tanim ve Ozellikler

1. Karma ortam ara¢ ve | Bir bireysel calisma kursu Ogrenme programinin
aktiviteleriyle bireysel merkezini olusturur. Sif egitimi bulunmamaktadir.
Ogrenenler coklu ortam araglariyla desteklenmis

e-0grenme
8 etkilesimli ¢evrim i¢i kursa katilirlar.

2. Ogretmen yonetimli Program Ogretmen yoOnetimli olaylar ve bireysel e-
program ile bireysel e- O6grenme aktivitelerinin bir karigimidir. E- 6grenme
O0grenmenin karmast aktiviteleri ders boyunca, ve dersler arasinda 6n kosul
olarak kullanilir. Bu smif egitimini daha etkili hale

getirmenin en miikkemmel yoludur.

3. Diger materyal Cevrimi¢i e-0grenme aktiviteleri ya da web
merkezli ¢evrimici e- seminerleri bu egitimin temelini olusturur. Bireysel
O0grenme calisma alistirmalarn1 ve kaynaklar1 tamamlayici

aktivite destegi saglar.

4. Is merkezli egitim Is egitimi programlarinda, bir yonetici veya dgretici
ana bilesenlerdir. Beceri ve gostererek yaptirma

gerektiren karmasik egitimlerin programlarin da

yaygin bir sekilde kullanilir.
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5.Benzetigim ve Benzetisim veya laboratuarlar kullanilir. Bir ortam
laboratuar merkezli benzetisimi yapilabilecek bilisim teknolojileri ve

egitim uygulamalarinda daha ¢ok kullanilir.

Kaynak: (J. Bersin, 2004, s. 85)
2.2.6.Karma Ogrenmenin Boyutlar

“Karma o6grenme” kavrami genelde geleneksel smif egitimiyle e-6grenme
uygulamalarinin birlestirilmesi olarak karsimiza c¢iksa da giinlimiizde bir biriyle
ortiisen birden fazla boyutun bir araya getirilmesiyle olusturulmaktadir. Asagida bir
araya getirilebilecek boyutlar ile olusturulan karma 6grenme ortamlar1 agiklanmigtir

(Singh ve Reed, 2001; Singh, 2003).
1. Cevrim ici ve ¢cevrim dis1 6grenme ortami

Basit anlamda karma 6grenme yasantisi ¢evrim i¢i ve ¢evrim digi 6grenmenin
bir araya getirilmesidir. Cevrim i¢i 6grenme “internet veya intranet” ortaminda,
cevrim dig1 6grenme ise daha geleneksel bir simif ortaminda gergeklesmektedir.
Cevrim dis1 gerceklesen aktivitelerin c¢evrim i¢i Ogrenme sistemi tarafindan
yonlendirildigi varsayilmaktadir. Bu c¢esit karma O6gretim programi ana egitim
ortaminda 6gretmen yonetimli sinif derslerini web {lizerinden ¢alisma materyalleri ve

arastirma kaynaklari ile desteklemektedir (Singh ve Reed, 2001; Singh, 2003).
2. Bireysel ve isbirlik¢i 6grenme ortam

Bireysel 6grenme Ogrenci tarafindan kendi bireysel hizinda ve kontroliinde
istenen dgrenmedir. Isbirlik¢i 6grenme ise dgrencilerin bir araya gelerek bilgilerini
paylastiklar1 dinamik bir iletisim ortamini ifade etmektedir. Bireysel ve igbirlik¢i
O0grenmenin bir araya getirilmesi ile olusturulan karma 6grenme ortami kontrol
altinda es zamanl, ¢evrim i¢i ve karsilikli tartisma ortaminda bir bilginin veya
konunun gozden gecirilmesi ve ya bir materyalin uygulanmasini igerebilir (Singh ve

Reed, 2001; Singh, 2003).
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3. Yapilandirilmis ve yapilandirilmamis 6grenme ortami

Biitlin 0grenme ortamlarinin bir kitabin biitiin boliimleri gibi 6zel olarak
diizenlenmesi, dnceden tasarlanmasi, yapilandirilmasi s6z konusu degildir. Aslinda
cogu Ogrenmelerimiz yapilandirilmamis toplantilar, yol distii sohbetleri veya e-
postalar ile olugsmaktadir. Yapilandirilmamis 6grenme aktiviteleri sonucunda bilgi
havuzunda kayit altina alinmis sdylesi ve belgeler araciligryla 6grencilerin istedikleri
zaman ulasarak isbirligi i¢inde ¢alisma yapabilecekleri bir karma 6grenme programi

olusturulabilir (Singh ve Reed, 2001; Singh, 2003).
4. Geleneksel ve hazir icerikler

Kullanima hazir, standart igerikler genel anlamiyla bir organizasyonun kendine
Ozgii igerik ve ihtiyaglarindan habersizdir. Bununla birlikte bu hazir igerikler
geleneksel olanlara oranla satin alinmasi daha ucuz ve yiliksek verim degerleri
sunarlar. Genel bireysellestirilmis i¢erikler gliniimiiz tecriibelerinin(sinif veya ¢evrim
ici) bir araya getirilmesiyle veya istege bagl icerik diizenlemeleriyle uyarlanabilir.
SCORM (Paylasilabilir Icerik Nesneleri Referans Modeli ) gibi standartlar sayesinde
hazir ve geleneksel iceriklerin esnek olarak bir araya getirilmesiyle maliyetler

diiserken kullanicilarin deneyimleri artmaktadir (Singh ve Reed, 2001; Singh, 2003).
5. Ogrenme, uygulama ve performans destegi

Belki de karma 6grenmenin en iyi bigimi &grenmenin uygulama ve anlik
performans destek araclar1 ile desteklenerek gorevlerin uygun bir sekilde
yirlitiilmesini kolaylastirmasidir. Cagdas verimlilik aracglari, bilgisayar destekli is,
igbirligi ve performans destek araclarinin bir araya getirilmesi ile is ortamlar

saglarlar (Singh ve Reed, 2001; Singh, 2003).

2.3.JLGILI ARASTIRMALAR

Bu boéliimde karma 6grenme ve web tabanli ¢oklu 6grenme ortamlarina yonelik

yapilan arastirmalar tarih siras1 goz oniine alinarak verilmistir.
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Sanders ve Shetlar (2001) biyoloji dersinde kullanilan bir Web uygulamasina
yonelik 6grenci tutumlarini arastirmak amaciyla 110 {iniversite dgrencisi tizerinde
arastirma yapmiglardir. Web uygulamasi ilk olarak sinif ortami disinda 6grencilerin
birbirleriyle etkilesimini arttirmak amaciyla kullanilmigtir. Tutumlart 6lgmek igin
web tabanli 6gretime yonelik tutum 6lgegi kullanilmis, ayrica raporlama, kisa cevap
ve ¢oktan se¢meli sorular ve simif tartismalarindan veri toplanmistir. Caligmanin
sonucunda 6grencilerin web tabanli 6gretime yonelik tutumlarinin yiiksek oldugu
sonucuna ulasilmistir. Bayanlarin tutumlarinin ise erkeklere oranla daha olumlu
oldugu goriilmiistiir. Ayrica 6grencilerin web ortaminda daha rahat calistiklart ve

diger kurslarda da benzer yontemlerin kullanilmasini talep ettikleri belirlenmistir.

Tuckman (2002) yaptigr arastirmada ADAPT (Active Discovery And
Participation through Technology) isimli geleneksel smif egitimi(sinif, 6gretmen,
kitap) ve bilgisayar destekli egitimin (bireysel 6grenme, sik degerlendirme ve doniit)
onemli ozelliklerini bir araya getiren karma egitim modelinin etkililigini belirlemeye
caligmistir. Aragtirmada ADAPT modeli 6gretim ve geleneksel 6gretim yaklasimi
ogrencilerin akademik basarilarim1 arttirmak amaciyla 10 hafta boyunca
uygulanmigtir. Arastirmanin sonucunda ADAPT modeli ile karma egitim alan
ogrencilerin geleneksel egitim alan Ogrencilere gore akademik basarilarinin daha
yliksek oldugu sonucuna ulagilmistir. Ayrica bu modele katilan 6grencilerin 6grenme

siire¢lerine daha ¢ok katilim imkani1 bulmuslardir.

Ersoy (2003) tarafindan yapilan arastirmada Programlama Dilleri dersi i¢in
hazirlanmis karma Ogrenme ortaminda web tabanli Ogretim, isbirlik¢i Ogrenme
ortam1 ve g¢evrim i¢i 6gretmen ile ilgili algilar1 incelenmistir. Calisma grubunu 65
ogrenci olusturmaktadir. Ders geleneksel yiiz yiize 6gretimle islenmis, web sitesiyle
desteklenmistir. Elde edilen verilerin sonuglarina gore daha once yiiz yilize 6grenme
ortammin etkilesim imkanlarimi goéren Ogrencilerin ¢evrim i¢i etkilesimden
kacinmalar1 nedeniyle katilimin ve basarinin diisilk oldugu gozlenmistir. Ayrica
ogrencilerin web tabanli 6gretim ve ¢evrim i¢i 6gretmen algilarinin olumlu, ¢evrim

ici isbirlik¢i 6grenme algilarinin ise nétr oldugunu ortaya ¢ikarmistir.

42



Koohang ve Durante (2003) tarafindan yapilan arastirmada dgrenenlerin yas,
cinsiyet ve internet tecriibeleri ile karma 6grenme programinin pargasi olan web-
tabanli uzaktan egitim etkinliklerine kars1 algilar1 arasinda anlaml bir farklilik olup
olmadigi arastirilmistir. Egitimsel hedef ve amaclara uygun olarak 10 maddelik likert
tipi bir dlgek tasarlanarak veri toplanmigtir. Aragtirmaya karma 6grenme ortaminda
egitim goren 106 lniversite Ogrencisi katilmistir. Arastirmanin sonuglarina gore
karma Ogrenme ortaminda web-tabanli uzaktan O6gretim etkinliklerinin tiim
ogrencilerin 6grenmelerini 6nemli derecede arttirdigin1 ortaya koymustur. Yas ve
cinsiyet gibi degiskenler ise anlamli bir farklilik olusturmazken internet deneyiminin
web tabanli uzaktan 6grenme etkinliklerine yonelik algilarinda anlamli bir farklilik
olusturdugu sonucuna ulasilmistir. Buna gore internet deneyimi daha fazla olan
ogrencilerin karma 0grenme ortaminda web-tabanli uzaktan 6gretim etkinliklerine

kars1 algilarinin daha yiiksek oldugunu ortaya ¢ikarmistir.

Delialioglu (2004) tarafindan yapilan arastirmada web destekli Ogretimin
etkinligi, 6grencilerin basarisi, bilgiyi hatirda tutma, ders icerigine karsi tutum ve
ders doyumlarinin incelenmesi amaglanmistir. Arastirmaya 50 Ogrenci katilmustir.
Karma 6grenme yaklagimli ders ile geleneksel 6grenme yaklasimli ders arasinda
ogrenci basarisi, bilgiyi hatirda tutma, ders igerigine karsi tutum ve ders doyumlari
yoniinden karsilastirilan deneysel g¢alismada hem nitel hem de nicel aragtirma
yonteminden yararlanilmistir. Arastirma sonuglarina gore, 0grenci basarisi, bilgiyi
hatirda tutma, ders icerigine karsi tutum ve ders doyumlar: agisindan anlamli bir fark
bulunamamigstir. Dersin  web sitesindeki bilgi miktarinin, bilig-iistii  destek
gereksiniminin, 0zgiin 6grenme etkinliklerinin, isbirlikli 6grenmenin, giidii kaynagi
ve tiirliniin, bireysel 6grenme ve internet erisiminin &grencilerin karma 6grenme

yaklagimli dersteki 6grenmelerinde 6nemli bir rol oynadig1 belirlenmistir.

Riffell ve Sibley (2004) tarafindan yapilan aragtirmada oOgrencilerin derse
katilim durumlarini incelemek amaciyla karma Ogrenme ortami tasarlanmis ve
geleneksel 6grenme ortamu ile karsilastirilmistir. Bu arastirmanin sonucunda karma

Ogrenme ortaminda egitim alan dgrencilerin web lizerinden ¢evrim i¢i olarak verilen
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odevleri tamamlamada daha ¢ok ilgi gosterdikleri, sinif seviyesi yiikseldik¢e de bu

oranin arttig1 bulunmustur.

Robison (2004) tarafindan yapilan arastirma da Brigham Young
Universitesinde karma 6grenme yaklasimli derslerin tasarimi ve dgretiminde bazi
Ogretim tiiyelerinin deneyimleri aragtirilmistir. Nitel ve nicel arastirma verilerinin
kullanildig1 ¢alismaya on dgretim iiyesi katilmustir. 11k olarak bu 6gretim iiyelerinin
karma 6gretim yonteminin pedagojik boyutundaki deneyimlerini 6grenme amaciyla
acik uclu sorularla goriisleri alinmistir. Goriismeler sonucunda 6gretim iiyelerinin
deneyimlerinden karma o6grenmenin fakiiltelere ii¢ olumlu yonii oldugu ortaya
cikmistir. Birincisi, sinif zamanimin daha etkin kullanimi, ikincisi 6grencilerin
bireysel ihtiyacglarinin karsilanmasindaki yiiksek beceri, liglinciisii ise hem 6grenci
hem de 6gretim iiyesi icin bazi smmirliliklardan kurtularak artan esnekliktir. Ikinci
olarak nicel veri toplamak amaciyla biitiin 6gretim iiyelerine bir anket gonderilmis ve
bu anketin sonucu ile ilk olarak yapilan gorligmelerin sonuclar1 arasindaki iliskiye
bakilmistir. Nitel ve nicel verilerin sonuglarina gore karma 6grenme icin bir 6n
model olusturulmaya calisilmistir. Arastirmada sonug¢ olarak karma Ogrenmenin
biitiin 6grencilere uygulanmasinda dikkat edilerek yararlarinin ve olasiliklarinin

tizerinde diislintilmesi gerektigi sdylenmistir.

Yekta (2004) tarafindan yapilmis arastirmanin genel amaci, web tabanl
ogretimin mesleki teknik egitimde Ogrenci basarisina etkisini belirlemektir. Bu
amacla, Meslek Yiiksek Okullarinin Endiistriyel Elektronik Bolimii 1. smif
ogrencileri arasindan 15 i deney grubu ve 15 i kontrol grubu olmak {izere toplam 30
ogrenci secilmistir. Arastirma kapsaminda, “Flip Floplarla Lojik Devre Tasarimi”
konusunun 6gretimi amaciyla dersler; deney grubunda web tabanli 6gretimle, kontrol
grubunda da geleneksel 0gretimle islenmistir. Arastirmanin sonucunda web tabanl
ogretim ile geleneksel 6gretimin 6grenci basarisi lizerinde benzer diizeyde basariy1

artirici etkiye sahip oldugu goriilmiistiir.

Donmez (2005) tarafindan yapilan arastirmada durumlu karma 6grenme
ortaminin Ogrencilerin 6z-yeterlik algist {izerine etkisi, dgrencilerin ders ortamina

iligkin gorisleri ve ders ortaminin etkilesime olan etkisi aragtirllmigtir. Aragtirmanin
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¢alisma grubunu 2003-2004 Ogretim yili Bahar doneminde “BTO404 - Egitim
Yazilimlar1 Tasarlama, Gelistirme ve Degerlendirme” dersini alan 51 &grenci
olusturmustur. Arastirma sonunda karma 6grenme ortaminda egitim alan 6grencilerin
egitim yazilimi gelistirmeye yonelik 6z-yeterlik algilarinin arttigi ortaya ¢ikmustir.
Ogrenme ortamimnin kiz 6grencilerin 6z-yeterlik algilari iizerinde daha etkili oldugu,
ayrica kiz Ogrencilerin egitim yazilimi gelistirme siireclerinin proje yonetimi,
Ogretim tasarimi, animasyon ve ses-video tasarimi ve grafik tasarimi boliimleri ile
ilgili 6z-yeterlik algilar1 iizerinde etkili oldugu ortaya ¢ikmistir. Dersin hem siif
ortaminda hem de web ortaminda islenmesinin 6grencilerin derse olan ilgisi arttirdig:

ancak ilk haftalarinda 6grencilerin uyum sorunu yasadiklari tespit edilmistir.

Esgi (2005) tarafindan yapilan arastirmada web temelli yapici yaklasimin
Ogrenci basarisina etkisini belirlemek amaciyla Biligsel Yapict Yaklagima uygun
olarak tasarlanan web sitesi ile basili materyal ve yiiz yilize Ogretim destegi
saglanarak olusturulan farkli yontemlerin 6grenci basarisina ve uygulamalara iliskin
goriislerine etkisi incelenmistir. Arastirmaya toplam 55 6grenci katilmis ve li¢ grup
olusturulmustur. Birinci gruptaki 18 6grenciye sadece web sitesi, ikinci gruptaki 18
gorenciye web sitesinin yani sira basili materyal, iiclincli gruptaki 19 6grenciye ise
web sitesi, basili materyal ve yiiz ylize 6gretim destegi saglanmistir. Veri toplama
araci olarak basari testi ve goriis anketi kullanilmigtir. Aragtirma sonucunda ise,
ticlincii grup en basarili grup, ikinci grup en basarili ikinci grup, birinci grup ise en
basaril1 ligiincii grup olmustur. Web temelli 6gretim, birinci ve ikinci grup 6grencileri
tarafindan sosyallesmeyi azalttig1 gerekgesiyle sikici bulunurken, en basarili olan ve
yliz yilize Ogretimle desteklenen iiglincii grup Ogrencilerinde ise web temelli

Ogretimin sosyallesmeyi azaltmadigi ve sikict olmadig1 goriisii hakim olmustur.

Giiliimbay (2005) tarafindan yapilan arastirmanin amaci yiiksekdgretimde
web’e dayali ve yiiz-ylize egitim goren 0grencilerin 6grenme stratejileri ile bilgisayar
kaygi durumlarinin 6grencilerin basarilar ile iligkisinin ortaya konulmasidir. Web’e
dayali 6gretim ve yiiz-yiize 6gretim grubu olmak iizere iki deney grubu yer almstir.
Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi 20042005 Akademik Yili Bahar Déneminde

Egitimde Bilgi Teknolojileri II dersini alan 22 §grenci arastirmanin ¢alima grubunu
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olusturmustur. Uygulamadan 6nce deney gruplarinda yer alan Ogrencilere 6lgme
araglart On-test olarak verilmis, arastirma sonunda ayni Olgme araclarini son-test
olarak tekrar yanitlamiglardir. Arastirmanin sonuglarina gére web’e dayal ve yiiz-
yilize 0gretim yapilan gruplarda yer alan 6grencilerin son-test bilissel ve bilis Gtesi
ogrenme stratejileri arasinda farklilik bulunmazken, yiiz-ylize Ogretim yapilan
gruptaki 6grencilerin 6grenme kaygilart ve basarilari, web’e dayali 6gretim yapilan

gruptaki 6grencilere gore daha yiiksek bulunmustur.

Akkoyunlu ve Yilmaz-Soylu (2006) yaptiklar: aragtirmada dgrencilerin karma
O0grenme ortamina yonelik goriislerini arastirmiglardir. Arastirma, 2005-2006 Giiz
Déneminde Hacettepe Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri bdliimiinde
ylriitiilen caligmaya 64 6grenci katilmis ve 68rencilerin basar1 diizeyleri ve katilim
sikliklar1 da dikkate alinmistir. Arastirma sonucunda Ggrencilerin  biiyiik
cogunlugunun karma 6grenme ortamina yonelik goriislerinin olumluluk diizeyi orta
ve yiiksek seviyede bulunmustur. Karma 6grenme yonteminin 7 boyutu arasinda en
yiiksek ortalamanin ise “yliz yilize ortam” boyutuna yonelik oldugu belirlenmistir.
Nitel verilerin sonucunda ise basaris1 diisiik olan Ogrencilerin yonteme yonelik
olumsuz goriis bildirdigi, basaris1 yiiksek olan Ogrencilerin ise yonteme iliskin
goriiglerinin olumlu oldugu ortaya ¢ikmistir. Forum ortamina katilimi fazla olan

ogrencilerin yonteme yonelik olumlu goriis bildirdikleri sonucuna ulasilmistir.

Cakir (2006) tarafindan, web destekli ve bilgisayar destekli egitimin etkililigi
arastirlldigr arastirmada ilkdgretim birinci kademe 4.smif Trafik Egitimi dersinin
ogretiminde baskin zeka tiirline dayali olarak gelistirilen web sitesi 0grencilere
kullandirilmigtir. Calisma grubunu iki siniftan toplam 70 6grenci olusturmustur.
Arastirmada trafik egitimi basan testi, trafik egitimi tutum O6lgegi, 68renci goriis
anketi, 6gretmen goriisme formu ve veli goriisme formu uygulanmistir. Yapilan nitel
ve nicel degerlendirmeler sonucunda web destekli 6gretim uygulanan grupta yer alan
ogrenciler, bilgisayar destekli 6gretim grubuna gore trafik egitimi dersinde daha
basarili olmuslardir. Bilgisayar destekli 6gretime yonelik 6grenci tutumlar1 olumlu
olmasmna ragmen ¢ok hizli degisim gostermemektedir. Web destekli 6gretime

yonelik o6grenci tutumlart hem olumlu hem de yapilan uygulamalar 6grenci
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tutumlarinda anlamli bir artis saglamistir. Bilgisayar destekli ve web destekli

ogretime iliskin 6gretmen ve veli goriisleri olumludur.

Cetiz (2006) yaptig1 arastirmada 6grencilerin karma 6grenim ortaminda, web-
tabanli 6gretim ile ilgili algilarim1 analiz ederek karma 6grenim deneyimleri, ders
web sayfasi ve ders dgretmeni ile iletisim diizeyi hakkindaki goriisleri, beklentileri,
yorumlart incelemistir. Aragtirma, 2004-2005 6gretim yili bahar déneminde, Orta
Dogu Teknik Universitesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii'nde
verilen Bilgi Teknolojileri II lisans dersini alan 25 birinci sinif &grencisi ile
ylriitilmiistiir. Ders karma 6grenme yontemiyle islenmis ve donem sonunda derse
katilan 6grencilerin web tabanli 6gretim hakkindaki goriislerini belirlemek i¢in anket
uygulanmistir. Bunun yaninda, 6grencilerin ders hakkindaki yorumlari, beklentileri
ve tavsiyeleri alindig1 gibi, ders 6gretmeni ile de goriisme yapilarak kendisinin karma
ogretim ile ilgili goriisleri belirlenmistir. Nicel ve nitel veriler toplanarak elde edilen
veri sonuglarina gore dgrencilerin karma ogretimle ilgili algilarinin olumlu oldugu
diger yandan dersin web sitesinin etkililigi konusundaki algilarinin kararsiz oldugu
sonucuna ulagilmistir. Ders 6gretmeni ise karma Ogrenim Ogrenciler i¢in yararh
olmus ama bilgisayar destekli iletisimin daha etkili kullanilmas1 i¢in 6grencilerin

daha ¢ok desteklenmesi gerektigini belirtmistir.

Olapiriyakul ve Scher (2006) iiniversitelerde karma Ogrenme ortamlarinin
olusturulmasinda faydali bir rehberlik saglayacagini diisiindiikleri durum g¢aligmasi
seklindeki arastirmalart i¢cin New Jersey Teknoloji Enstitiisii (NJIT) biinyesinde
karma o6grenme dersleri olusturmuslardir. Arastirmanin sonuglarina gére ayni igerige
sahip karma O6grenme ortami ve uzaktan 6grenme ortaminda ders goren dgrencilerin
basarilar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunamanmustir. Ogrencilerden elde edilen
karma 6grenme ortamina yonelik faydali doniitler elde edilmistir. Aragtirmada ayrica
ogrenme stillerine gore de inceleme yapilmistir. Karma 6grenme ortamina katilan

ogrencilerin ¢ogu gorsel sunumlart sézel sunumlara gore daha ¢ok tercih etmislerdir.

Arikan (2007) tarafindan yapilan arastirmanin amaci, web destekli etkin
O0grenmenin Ogretmen adaylarinin akademik basarilari, derse yonelik tutumlart ve

hatirda tutma diizeyleri tizerindeki etkilerini ortaya koymaktir. Arastirma Bilgisayar
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Aglar1 ve Iletisim dersini alan 3. siif 6grencilerinden deney grubunda 27, kontrol
grubunda 26 6grenci lizerinde ylriitiilmiistiir. Arastirma deney grubunda dersler web
destekli etkin 6grenme uygulamalari, kontrol grubunda ise geleneksel uygulamalarla
islenmistir. Arastirma sonuclarina gore; deney ve kontrol gruplarinin basari testi
puanlar1 arasinda; son test ile on test arasinda (p=0,00) ve On test ile izleme testi
arasinda (p=0,00) anlamli diizeyde farklilik bulunurken, son test ile izleme testleri
arasindaki fark anlamli bulunmamistir. Deney ve kontrol gruplarinin tutum 6lgegi
puanlar1 arasinda, on test ile izleme testi arasinda (p=0,00) ve son test ile On test
arasinda (p=0,02) anlamh farklilasma goriiliirken, son test ile izleme testi arasinda
anlamli farklilagma goriilmemistir. Katilimcilar smif i¢i uygulamalardan ve e-
O0grenme uygulamalarindan memnun olduklarin1  belirtmislerdir. Katilimeilar;
Ogretmeni Ogretici ve rehber olarak algiladiklarini, web caligmalarina agirlikli olarak
evden katildiklarini, web destekli 6grenmenin giiclii yonleri olarak zaman ve yer
ozglrliigii, sinirlh yonleri olarak geleneksel 6gretime gore etkilesim ve geribildirim

azlig1 olarak belirtmislerdir.

Usta (2007) tarafindan yapilan arastirmada karma uzaktan egitim ortamlar ile
cevrimici 6grenme ortamlarinin karsilastirmali olarak 6grencilerin akademik basarisi
ve uzaktan egitimde 6grenme doyumlarina etkisi incelenmistir. Arastirma, 2005—
2006 ogretim yili ikinci yariyil programinda yer alan “Ogretimde Planlama ve
Degerlendirme” dersi, A ve B subelerinden toplam 73 katilimec1 {izerinde
yiirlitiilmiistiir. Subelerden biri deney, digeri kontrol grubunu olusturmus ve deney
grubu olarak alinan 6grenciler karma 6grenme ortaminda, kontrol grubu olarak
alinan 0grencilerde ¢evrimigi 6grenme ortaminda 4 hafta calismislardir. Arastirmada
sonuglar1  6grencilerin  ¢evrimi¢i ve karma Ogrenme ortaminda Ogrenme
deneyimlerinden genel olarak memnun olduklarinin gdstermistir. Karma egitim alan
ogrencilerin 0gretmen destegi, dgrenci-6gretmen etkilesimi, ders igerigi ve yapisi,
kurumsal destek acisindan ¢evrimigi egitim alan dgrencilere gore daha fazla doyum
elde ettiklerini gdstermistir. On-test sonuglar1 kontrol edildiginde karma egitim alan
Ogrencilerin c¢evrimi¢ci egitim alan Ogrencilere gore daha basarili oldugunu

gostermistir. Ayrica, son-test sonuglari kontrol edildiginde elde edilen kalicilik
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sonuglari; karma O0grenme ortaminda elde edilen 6grenmenin ¢evrimic¢i dgrenme

ortamina gore daha kalict oldugunu gostermistir.

Ugur (2007) tarafindan yapilan arastirmada ogrencilerin karma &6grenme
yontemine ve yontemin uygulanmasina yonelik goriislerinin belirlenerek cinsiyet,
ogrenme stilleri ve basar1 degiskenleri agisindan incelenmesi amacglanmistir. Calisma
grubunu Hacettepe Universitesi Edebiyat Fakiiltesi Bilgi ve Belge Yonetimi
boliimiinde okumakta olan 33 son smif &grencisi olusturmaktadir. Ogrencilerin
karma Ogrenme yoOntemine ve yoOntemin uygulanmasina yonelik goriislerini
belirlemek icin Karma Ogrenmeye Yonelik Goriis Olgegi, 6grenme stillerini
belirlemek i¢in ise Kolb Ogrenme Stili Envanteri kullanilmistir. Ayrica, On Bilgi
formu ve donem sonu basar1 notlar1 ile acik uglu sorulardan yararlanilmistir.
Arastirma sonucunda Ogrencilerin karma Ogrenme ydntemine ve yontemin
uygulanmasina yonelik goriislerinin olumluluk diizeyinin yiiksek oldugu, ayrica
ogrencilerin  karma Ogrenme yontemine yonelik gorisleri ile yontemin
uygulanmasia yonelik goriisleri arasinda pozitif anlamlhi iliski bulundugu
belirlenmistir. Ogrencilerin karma dgrenme yontemine ve yontemin uygulanmasina
iligkin goriisleri 0grenme stillerine ve basarilarina goére anlamli bir farklilik
gostermemigstir. Kiz Ogrencilerin karma o6grenme yontemine ve karma Ogrenme
yonteminin uygulanmasma yonelik goriislerinin  olumluluk diizeyi erkek
ogrencilerinkinden daha yiiksek bulunmustur. Basar1 puanlar1 dikkate alindiginda
Ayristiran ve Yerlestiren 6grenme stilleri arasinda ve Ayristiran lehine anlamlh
farklilik oldugu ortaya ¢ikmistir. Cinsiyete gore basari puanlari arasinda anlamli bir
farklilik bulunamamistir. Caligma grubundaki 6grencilerin basari puanlari karma

O0grenme yontemine yonelik goriislerine gore farklilik gostermemektedir.

Unsal (2007) karma 6grenme etkinligini, grenci basaris1 ve motivasyonunu
incelemeyi amagladigl arastirmasinda karma 6grenme yaklasimina gore tasarladig
dersin tepki, basar1 ve davranis degerlendirme boyutlar1 ile incelemesini yapmuistir.
Karma 6grenme yaklagimina gére hem web destekli 6grenme ortami tasarlanmis hem
de yliz yiize 6grenme ortami diizenlenmis ve karma 6grenme ortaminin etkililigi

coklu diizeyde degerlendirilmistir. Karma 6grenme yaklasimiyla, yiiz yilize 6grenme
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yaklagimi arasinda akademik basari, motivasyon, ara degerlendirme ve derse iliskin
genel degerlendirme agisindan anlamli bir fark olup olmadigin1 anlamak amaciyla
deneysel bir caligma, 6grencilerin 6grenmeye karsi tepkilerini anlamak i¢in de nitel
calisma yapilmistir. Arastirma 22 kontrol, 24 deney grubu 6grencilerinden olusan ve
“Bilgisayar Bilimlerine Giris-II” dersini alan 6grenciler iizerinde yiiriitiilmiistiir.
Arastirma sonunda, karma Ogrenme yaklagiminin yiiz ylze 6grenme yaklasimina
gore, 6grencilerin akademik basar1 puanlar1 ve motivasyon puanlari arasinda anlamli
bir fark bulunmamistir. Fakat karma 6grenme yaklagiminin yiiz ylize 6grenme
yaklasimina gore kalicilik puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Bununla
birlikte karma Ogrenme yaklasimi uygulanan Ogrencilerinin, ara sinavlarda elde
ettikleri genel akademik basar1 puani ortalamasi, yiiz yiize 6grenim gorenlerin puan
ortalamasina gore anlamli bir sekilde artis gostermistir. Arastirmanin diger sonuglari,
web destekli 6grenme ortaminin bilgiye ulasma, kendi hizinda ilerleme, 6grenme
zenginligi, bireysel ¢aligma gibi alanlarda 6nemli bir rol oynadigimni gostermistir.
Calismada ayrica karma Ogrenme yaklasimi esas alinarak farkli tasarimlarla
tekrarlanmasi, diger derslerde benzer uygulamalarin yapilmasi, simif disindan da
ogrencilerin  katilmasini  saglayan diizenlemelerle uygulamalarin  yapilmasi

Onerilmektedir.

Altun, Giilbahar ve Madran (2008) yaptiklari arastirmada karma &grenme
ortami olusturmak amaciyla yiiksek 6gretimde kullanilacak icerik yonetim siteminin
gelistirme, uygulama ve degerlendirme asamalarin1 sunmuslardir. Aragtirmanin iki
amaci vardir. Ilk olarak &grenim goren 6gretmen adaylarmin sistemle etkilesime
gecerek kendi 6grenme ortamlarini olusturmalarr amaclanmustir. Ikinci amag olarak
ise sistemin kullanimiyla ilgili algilar1 incelenmistir. Bu nitel ¢alismaya goniil olarak
65 tniversite 6grencisi katilmistir. Arastirmanin verileri sunucu istatistiklerinden,
bireysel goriismelerden ve agik uglu sorulardan elde edilmistir. Arastirmanin
bulgular1 sonucunda katilimcilarin 6grencilerin 6grenme ortaminin bir pargasi olma
ve bu ortami diizenleyebilme fikrini benimsedikleri, bu tarz karma o6grenme

ortamlarini kullanmaya yonelik isteklerinin arttig1 sonucuna ulasilmistir.
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Balc1 (2008) tarafindan yapilan arastirmada Ogrencilerin karma Ogrenmeye
iligkin goriislerinin tespit edilmesi amaglanmistir. Bu amagla, 2006-2007 6gretim yili
bahar déneminde Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Biyoloji Egitimi Anabilim
Dali, Ozel Ogretim Yontemleri dersinde karma 6grenme yontemi uygulanmuistir.
Calisma grubunu olusturan 20 6grencinin diisiincelerini almak iizere 54 soruluk
coktan se¢gmeli bir form hazirlanmig ve donem sonunda dgrencilere uygulanmistir.
Ogrencilerin goriisleri alindiktan sonra basar1 seviyelerine ve karma Ogrenme
uygulamasi i¢in hazirlanan internet sitesindeki forum sayfasina katilim sikliklarina
gore goriisleri de incelenmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin, karma 6grenme
uygulamasi hakkindaki goriislerinin gayet olumlu oldugu tespit edilmistir. Basari
seviyesi yiiksek olan 6grencilerin sorulara verdikleri cevaplarin daha olumlu oldugu
tespit edilirken, forum sayfasina katilim sikliginin 6grencilerin  cevaplarin

etkilemedigi goriilmiistiir.

EL-Deghaidy ve Nouby (2008) tarafindan yapilan arastirmada isbirligine
dayali karma e-6grenme ortaminin d6gretmen adaylarinin basarilarina, e-6grenmeye
ve isbirligine yonelik tutumlarina etkisi incelenmistir. Katilimcilardan nicel ve nitel
veriler toplanmistir.  Universitede egitim goren 26 Ogretmen adayinmn katildig
arastirmada deney ve kontrol grubu olusturulmustur. Bulgulara gore deney
grubundaki 0gretmen adaylarinin son-testlerde ve e-6grenmeye yonelik tutumlarda

kontrol grubundaki 6gretmen adaylarina gére daha yiiksek puan elde etmislerdir.

Lin (2008) tarafindan 78 Ogretmen adayi {izerinde bir yil boyunca yapilan
aragtirmada baz1 kisimlarn yiiz-yiize 6grenme ortaminda iglenen Blackboard 6gretim
yOnetim sistemi ile 4 adet karma 6grenme ortami olusturarak dgrencilerin goriisleri
toplanmistir. Karma 6grenme ortamina yonelik 6grencilerin doyum ve goriislerinin
belirlenmesi amaciyla gelistirilen 6l¢ekten elde edilen verilerin analizi sonucunda

yliksek seviyede doyuma ulasildigi sonucuna ulasilmistir.

Ocak (2008) tarafindan yapilan c¢alismada, Web tabanli etkilesimli ¢oklu
O0grenme ortamlarinin bilgi okuryazarligit performansina etkisi incelenmistir.
Performans erisisi, 6grenilenlerin kaliciligi ve transferi boyutlarinda ele alinmus;

ayrica ortama iliskin 6grenci goriisleri analiz edilmistir. Arastirma grubunu, 60 kiz,
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42 erkek olmak iizere 102 ilkogretim 7. sinif 6grencisi olusturmaktadir. Arastirma,
ortam gelistirme siirecine katilan, yar1 zamanli, 6gretmen destegi sunulan ve
ogretmen destegi sunulmayan olmak iizere 4 grup ile ylriitiilmiistiir. Arastirma
sonunda, Web tabanli ¢oklu 6grenme ortaminin erisi, kalicilik ve transfer iizerinde
etkili oldugu bulunmustur. Elde edinilen sonuglara gore; gruplar arasinda erisi
acisindan anlamli bir farka ulasilmazken; ortam gelistirme siirecine katilan grupla,
ogretmen destegi sunulan grup arasinda ogrenmelerinin kalicihi@i ve transferi
acisindan anlamli derecede farklilik goriilmiistiir. Ortam gelistirme siirecine katilan
grubun kalicilik ve transfer puanlar1 anlamli derecede daha diisiik hesaplanmustir.
Ogrenci goriislerinin incelenmesinin sonucunda ise, ortamin kullaniminin kolay,

etkilesim diizeyinin yiiksek ve uzun donemli kullanilabilir oldugu anlasilmistir.
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BOLUM II1
3.YONTEM

Bu boéliimde aragtirmanin modeli, ¢alisma grubu ve arastirmada kullanilan web
destekli ¢coklu 6grenme ortami, veri toplama araglari, deneysel islemin uygulanmasi,
elde edilen verilerin ¢oziimlenmesi ve yorumlanmasiyla ilgili bilgilere yer

verilmistir.
3.1.Arastirma Modeli

Bu arastirmada, gergek deneme modelleri kapsamima giren “On Test- Son Test
Kontrol Gruplu Model” kullanilmigtir. Bu modelde, yansiz atama ile olusturulmus
deney ve kontrol grubu olmak tizere iki grup bulunur ve her iki grupta da deney

oncesi ve deney sonrasi 6lgmeler yapilir (Biiytlikoztiirk, 2001; Karasar, 2006, ).

Arastirma deseni olarak da 2x3 faktoriyel desen kullanilmistir. Arastirmada
bagimsiz degisken; Geleneksel (yiiz-yiize) Ogrenme ve Karma Ogrenme ortamidir.
Arastirmanin bagimli degiskenleri ise 6grencilerin akademik basarilari, web tabanl
ogretime yonelik tutumlart ve egitim yazilimi gelistirme Oz-yeterlik algilaridir.

Arastirmada kullanilan deneysel desenin simgesel goriintimii Sekil 3.1°deki gibidir.

Sekil 3.1. Arastirmada Kullanilan Deneysel Desen

Grup Secim Ontest Yontem Sontest Transfer
D R o1 XKO 03 05
K R 02 XYYO O4 06
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D: Deney grubu

K: Kontrol grubu

R: Rastlantisal se¢cim

X KO: Karma 6grenme yaklagimi

X YYO: Yiiz yiize 6grenme yaklasimi

O1: Karma 6grenme yaklasimindaki on test
02: Yiiz yiize 6grenme yaklasimindaki 6n test
03: Karma 6grenme yaklasimindaki son test
04: Yiiz yiize 6grenme yaklasimindaki son test
05: Karma dgrenme yaklasimindaki transfer

06: Yiiz yiize 6grenme yaklasimindaki transfer

3.2.Calisma Grubu

Arastirma, Selguk Universitesi Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi 2008-2009
egitim ve dgretim yili bahar donemi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Boliimii iiclincli siniftaki 44 o6grenciden olusan ve “Coklu Ortam Tasarimi ve
Uretimi” dersini alan 6grenciler {izerinde yiiriitiilmiistiir. Deneysel uygulama ve veri

toplama ¢aligmalari i¢in ad1 gegen kurumdan alinan izin Ek 1°de verilmistir.

Aragtirmanin  deney ve kontrol grubunda yer alacak Ogrencilerin
belirlenmesinde yansiz atama yapilmistir. Bu amagcla arastirmaya katilan 44 denegin
ogrenci numaralarindaki son numaralarin tek veya ¢ift olmasi durumuna gore
gruplandirilma yapilmistir. Son numarasi tek olan 6grenciler kontrol grubunu, ¢ift
olan 6grenciler ise deney grubunu olusturmustur. Daha sonra deney ve kontrol grubu
Ogrencileri arastirmaci tarafindan hazirlanarak, giivenirlik ve gecerlik caligmasi
yapilan On-teste tabi tutulmuslardir. Ayrica Ogrencilerin web tabanli Ogretime
yonelik tutumlart ve egitim yazilimi gelistirme Oz-yeterlik algilarina bakilmistir.
Ogrenciler son olarak ders ©ncesi hazirladiklar1  egitim  materyalleri
degerlendirilmistir. Tiim bu yapilan On-testler sonucunda deney ve kontrol grubu
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunamamigtir. Bdylece deney

grubunda 22, kontrol grubunda da 22 6grenci olmak iizere birbirine denk iki grup
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olusturulmustur. Deney grubu “A Grubu”, Kontrol grubu ise “B Grubu” olarak

adlandirilmig ve deneysel islem baslatilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin cinsiyetlerine gore dagilimi

Tablo 3.2.1° de verilmistir.

Tablo 3.2.1. Deney ve Kontrol Grubunun Cinsiyetlere Gore Dagilimi

Cinsiyet Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Erkek 10 11 21
Kiz 12 11 23
Toplam 22 22 44

Ogrencilere uygulanan on-testlerden elde edilen sonuglar ise su sekildedir:

Deneysel uygulama oncesi deney ve kontrol grubu ogrencilerinin On-test
akademik basar1 puanlar t-testi ile karsilagtirilmistir. Elde edilen bulgular Tablo
3.2.2°de gosterilmistir.

Tablo 3.2.2. On Test Akademik Basar1 Puanlari t-testi Karsilastirmasi

Grup n X ss t p
Deney 22 2250  3.363
Kontrol 22 2086 3846 1902 .14

Tablo 3.2.2 incelendiginde, karma 6grenme ortaminda 6grenim goren deney
grubu oOgrencilerinin deneysel uygulama Oncesindeki On-test akademik basari
puanlar1 ortalamast 22.50°dir. Yiiz ylize 6grenme ortaminda 6grenim goéren kontrol
grubu Ogrencilerinin On-test akademik basari puanlari ortalamasi ise 20.86’dir.
Ogrenme ydntemine gdre Ogrencilerin on-test akademik basari puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamustir (t=1.502, p=0.14>.05). Bu sonuca
gore deney ve kontrol grubu 6grencilerinin deneysel uygulama 6ncesinde akademik

basarilarinin anlamli bir farklilik géstermedigi ve gruplarin denk oldugu sdylenebilir.
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Deneysel uygulama 6ncesi deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n-test web
tabanli 0gretime yoOnelik tutum puanlar t-testi ile karsilagtirilmistir. Elde edilen

bulgular Tablo 3.2.3°de gosterilmistir.

Tablo 3.2.3. On Test Tutum Puanlar t-testi Karsilastirmasi

Grup n X ss t p
Deney 22 86.86  12.426
Kontrol 22 9123 10207 -L273 21

Tablo 3.2.3 incelendiginde, karma 6grenme ortaminda 6grenim goéren deney
grubu 6grencilerinin deneysel uygulama Oncesindeki on-test web tabanli 6gretime
yonelik tutum puanlari ortalamasi 86.86°dir. Yiiz yilize 6grenme ortaminda 6grenim
goren kontrol grubu &grencilerinin On-test web tabanlt dgretime yonelik tutum
puanlar1 ortalamasi ise 91.23’tiir. Ogrenme ydntemine gore dgrencilerin 6n-test web
tabanli 6gretime yonelik tutum puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamistir (t=-1.273, p=0.21>.05). Bu sonuca gore deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin deneysel uygulama Oncesinde web tabanli &gretime yonelik

tutumlarinin anlaml bir farklilik géstermedigi ve gruplarin denk oldugu sdylenebilir.

Deneysel uygulama oncesi deney ve kontrol grubu o6grencilerinin On-test
egitim yazilimi gelistirme 6z-yeterlik algi puanlari t-testi ile karsilagtirilmigtir. Elde

edilen bulgular Tablo 3.2.4’te gosterilmistir.

Tablo 3.2.4. On Test Oz-yeterlik Puanlar t-testi Karsilagtirmasi

Grup n X ss t p
Deney 22 1601.82 255.052
Kontrol 22 147932 398.982 232

Tablo 3.2.4 incelendiginde, karma 6grenme ortaminda 6grenim goren deney
grubu O6grencilerinin  deneysel uygulama Oncesindeki On-test egitim yazilimi
gelistirme Oz-yeterlik algi puanlari ortalamasi 1601.82°dir. Yiiz yiize 6grenme
ortaminda Ogrenim goéren kontrol grubu O&grencilerinin On-test egitim yazilimi
gelistirme 6z-yeterlik algi puanlari ortalamasi ise 1479.32’dir. Ogrenme ydntemine
gore dgrencilerin On-test egitim yazilimi gelistirme 6z-yeterlik algi puanlar arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamstir (t=1.213, p=0.232>.05). Bu sonuca

56



gore deney ve kontrol grubu 6grencilerinin deneysel uygulama oncesinde egitim
yazilimi gelistirme Oz-yeterlik algilarinin anlamli bir farklilik gostermedigi ve

gruplarin denk oldugu sdylenebilir.

Deneysel uygulama oncesi deney ve kontrol grubu odgrencilerinin dn-proje
coklu ortam ilkeleri toplam puanlar t-testi ile karsilastirilmistir. Elde edilen bulgular

Tablo 3.2.5’de gosterilmistir.

Tablo 3.2.5. On Proje Coklu Ortam Puanlar t-testi Karsilastirmasi

Grup n X ss t p
Deney 22 1595  2.420
Kontrol 2 1532 2750 815 42

Tablo 3.2.5 incelendiginde, karma 6grenme ortaminda 6grenim goren deney
grubu Ogrencilerinin deneysel uygulama 6ncesindeki on-proje ¢oklu ortam ilkeleri
toplam puanlar1 ortalamast 15.95°dir. Yiiz yiize 6grenme ortaminda dgrenim goren
kontrol grubu 6grencilerinin 6n-proje ¢oklu ortam ilkeleri toplam puanlar1 ortalamasi
ise 15.32’dir. Ogrenme ydntemine gore dgrencilerin dn-proje ¢oklu ortam ilkeleri
toplam puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamustir (t=0.815,
p=0.42>.05). Bu sonuca gore deney ve kontrol grubu o6grencilerinin deneysel
uygulama Oncesinde ¢oklu ortam ilkelerine goére toplam puanlarinin anlamli bir

farklilik gostermedigi ve gruplarin denk oldugu sdylenebilir.

Deneysel uygulama oncesi deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n-proje
gorsel tasarim ilkeleri toplam puanlar t-testi ile karsilastirilmistir. Elde edilen

bulgular Tablo 3.2.6’de gosterilmistir.

Tablo 3.2.6. On Proje Gorsel Tasarim Puanlar t-testi Karsilagtirmasi

Grup n X ss t P
Deney 22 11.55  3.019
Kontrol 22 1018 253 1622 112

Tablo 3.2.6 incelendiginde, karma dgrenme ortaminda 6grenim goren deney
grubu 6grencilerinin deneysel uygulama oncesindeki 6n-proje gorsel tasarim ilkeleri

toplam puanlar1 ortalamasi 11.55°dir. Yiiz yiize 6§renme ortaminda 68renim goren

57



kontrol grubu ogrencilerinin On-proje gorsel tasarim ilkeleri toplam puanlari
ortalamasi ise 10.18°dir. Ogrenme yontemine gore Ogrencilerin n-proje gorsel
tasarim 1ilkeleri toplam puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamistir (t=1.622, p=0.112>.05). Bu sonuca goére deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin deneysel uygulama oncesinde gorsel tasarim ilkelerine gore toplam

puanlarmin anlamh bir farklilik géstermedigi ve gruplarin denk oldugu sdylenebilir.
3.3.Veri Toplama Araclar

Arastirma kapsaminda yer alan deney ve kontrol grubu o6grencilerinin
bulunduklar1 6grenme ortamina goére elde ettikleri akademik basari, web tabanl
Ogretime yonelik tutum, egitim yazilimi gelistirme Oz-yeterlik algi ve transfer
puanlarina iliskin verilerin toplanmasinda kullanilan 6lgme araclan ile ilgili bilgiler

asagida sunulmaktadir.

3.3.1. Basar1 Testi (On-test, Son-test)

Arastirma  “Coklu  Ortam Tasarim ve Uretimi” dersi altinda
gerceklestirilmektedir. Dersin ana konusunu ¢oklu ortam 6grenme kurami ve ilkeleri
olusturmaktadir. Ayrica ders igerigine ek olarak gorsel tasarim ilkeleri eklenmistir.
“Coklu Ortam Tasarmmi ve Uretimi” béliimiin egitim programina yeni eklenmis ve
2008-2009 egitim-6gretim yili bahar déneminde ilk kez anlatilmaktadir. Onceden
belirlenmis kazanimlar dogrultusunda dersin igerigini dersin Ogretim elemant
belirlemistir. Bu dersle ilgili hazirlanan amaclar ve davranislara gére akademik
basar1 testi hazirlanmistir. Ders igerigi ile ilgili biitiin kazanimlarin en az birer soru
ile yoklanmasi gerektiginden, bu kazanimlarla ilgili bilgi, kavrama ve uygulama
diizeyinde saptanan davramiglarin her birini yoklamak ic¢in soru maddeleri
gelistirilmistir. Taslak olarak hazirlanan soru maddelerinin gecerliligi i¢in Bilgisayar
ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimiinde gérev yapan ilgili konu alam
uzmanlarinin (iki 6gretim {iyesi, li¢ arastirma gorevlisi) goriislerine bagvurulmustur.
Konu alant uzmanlarinin goriisleri ve onerileri dogrultusunda yapilan diizeltmelerden
sonra soru maddelerine deneme yapilmak iizere son sekli verilerek ¢oktan segmeli 50
maddelik test hazirlanmistir. Testteki sorular 4 segenekli ¢coktan se¢meli, 2 se¢enekli

sekil sorulart ve dogru yanlis sorularindan olusmaktadir. Soru koklerinin olumlu
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olmasina dikkat edilmeye c¢alisilmis olumsuz kokte sorulara da yer verilmistir ve

olumsuz durum alt1 gizilerek belirtilmistir.

Akademik basar1 testinin 6n uygulamasi 2008-2009 egitim-6gretim yili giiz
déneminde Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimiinde 3. ve 4. sinifta
okuyan 100 &grenci lizerinde uygulanmigtir. Iteman v3.5 programi kullanilarak
madde ayirt edicilik ve giicliik degerleriyle testin i¢ tutarliligi hesaplanmistir. Elde
edilen sonugclarla, aritmetik ortalama, standart sapma, madde ayiricilik giicii, madde
giicliik indeksi, test giivenirlik katsayist hesaplanarak madde ve test istatistikleri
analizi yapilmistir. Analiz sonuglarina gére madde se¢iminde; ayirt edicilik degeri
icin 0,30 alt sinir; madde giigliik degeri i¢in ise 0,20-0,80 aralig1 dikkate alinmustir.
Kapsam gecerliligi de dikkate alinarak madde gii¢liik indeksi 0,20’nin altinda olan
18 soru testten c¢ikarilmis, madde ayiricilik giicii 0,30°’un altinda olan sorular
diizeltilmistir. Basar testi bu gozden ge¢irme ve diizenlemelerden sonra 32 sorudan
olusturulmustur (Ek 2). Akademik basar1 testinin Cronbach o giivenirlik katsayisi
702 olarak bulunmustur. Hazirlanan testin daha sonra KR-20 giivenirligi

hesaplanmis ve giivenirlik katsayis1 .72 olarak bulunmustur.

3.3.2. Web Tabanlh Ogretim Tutum Olgegi

“Web Tabanli Ogretim Tutum Olgegi (WTO-TO)” (Ek 3) Erdogan, Bayram ve
Deniz (2007) tarafindan agiklayici ve dogrulayict faktor analizi yapilarak
gelistirilmis, gegerligi ve giivenirligi hesaplanmis, 26 maddeden olusan besli likert
tipi bir Olcektir. Likert segenekleri “tamamen katiliyorum”, “katiliyorum”,
“kararsizim”, “katilmiyorum” ve  kesinlikle katilmiyorum” seklindedir. Olgek

olumlu ve olumsuz maddelerden olugmaktadir.

Olgegi gelistiren arastirmacilar, dgrencilerin web tabali 6gretime yonelik
tutumlarin1  belirlemek amaciyla 58 maddelik likert tipi bir deneme formu
hazirlamislar ve bu formu Bilgi Universitesi’nin web tabanli isletme yiiksek lisans
programinda O0grenim gormekte olan 127 &grenciye uygulamistir. Deneme formu
olusturulan 6l¢egin Oncelikle faktor analizi ¢alismasi yapilmis, daha sonrada madde
analizi ¢alismalar1 gergeklestirilmistir. Faktor analizi ¢alismasi sonucunda 6l¢egin iki

farkli yapidan olustugu gozlenmistir. Bu iki yap1, uzman goriislerinden ve ilgili alan
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yazindan yararlanilarak “Web Tabanli Ogretimin Etkililigi Boyutu” ve “Web Tabanl
Ogretime Karsi Direnme Boyutu” olarak adlandirilmistir. Gerekli gegerlilik ve
gilivenirlilik caligmalar1 tamamlanan Olgegin tamamina iligkin, cronbach alfa i¢
tutarlilik katsayisi 0.917 olarak tespit edilmistir. Arastirmanin son boliimiinde
dogrulayici faktor analizi ¢aligmalar1 gerceklestirmis ve uyum iyiligi indekslerinin

kabul edilebilir diizeyde oldugu belirlenmistir.

Aragtirmaci ise, ayni Olgegin alt boyutlarinin ve 6lgegin genelinin i¢ tutarlilik
katsayisin1 yeniden hesaplamistir. Alt boyutlarin cronbach alfa degerlerinin .891 ile
754 arasinda dagildigi goriilmektedir. Olgegin giivenirlik katsayisi .872

bulunmustur. Bu sonuglar, WTO-TO nin giivenilir oldugunu gostermistir.

3.3.3. Egitim Yazihm Gelistirme Oz-Yeterlik Algis1 Olcegi

Arastirmada, Askar ve Donmez’in (2004) egitim yazilimi gelistirme siirecine
doniik 6z-yeterlik algisini saptamak icin gelistirdikleri “Egitim Yazilim1 Geligtirme
Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi” (Ek 4) kullamilmistir. Bu dlgek, 22 maddeden
olugsmaktadir. Arastirmacilar tarafindan egitim yazilimi gelistirme siirecinin farkl
siireglerine doniik olarak hazirlanan 22 maddeden olusan Glgegin nihai formu
Hacettepe, Ankara, Orta Dogu Teknik ve Gazi Universitesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Boliimlerinde okuyan toplam 283 ii¢lincii ve dordiincii sinif 6grencisine
uygulanmistir. Yapilan temel bilesenler analizi sonucunda dort boyut belirlenmistir.
Bunlar arastirmacilar tarafindan 1) proje yonetimi ve dgretim tasarimi; 2) animasyon,
ses-video tasarimi; 3) grafik tasarimi ve 4) programlama olarak adlandirilmistir.
Arastirmacilar gelistirilen 6l¢egin tamaminin Cronbach o giivenirlik katsayisini .92
olarak hesaplamislardir. Olgegin alt boyut puanlarinin ic-tutarlik katsayilari ise
sirastyla, .91, .90, .80, .85 olarak hesaplanmustir. Olgegin maddeleri hi¢ giivenmem
(0) ile c¢ok giivenirim (100) arasinda puanlanmaktadir. Bu arastirmada o6lgegin

Cronbach a giivenirlik katsayis1 .95 olarak bulunmustur.

3.3.4. Karma Ogrenme Yontemine Yonelik Ogrenci Goriisleri Olcegi

Arastirma da Akkoyunlu ve Yilmaz-Soylu (2008)’nun 6grencilerin karma

O0grenme yoOntemine ve yontemin uygulanmasia yonelik goriislerini belirlemek
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amactyla gelistirdikleri “Karma Ogrenme Yontemine Yonelik Ogrenci Goriisleri
Olgegi” (Ek 5) uygulanmustir. Olgekte maddeleri 1 ile 10 puan arasinda
puanlanabilen 50 madde bulunmaktadir. Olgek iki alt boyutu bulunmaktadir. Ik 35
madde ogrencilerin karma Ogrenme yonteminin uygulanmasina yonelik (Web
Ortaminin Kullanim Kolayhgi, Cevrimici Ortam, Icerik, Yiiz Yiize Ortam, Karma
Ogrenme Yontemi ve Degerlendirme) goriislerini, kalan 15 madde ise dgrencilerin

karma 0grenme yontemine iliskin goriislerini belirlemeye yoneliktir.

Olgekten elde edilen puanlar “1-5: Diisiik”, “5.01-7: Orta”, “7.01-10:
Yiiksek” olarak kabul edilmistir. Olgegin giivenirligi icin test tekrar test yontemi
kullanilmigtir. Arastirmaya Tiirkiye’deki farkli {iniversitelerde karma &6grenme
yaklagimiyla ders alan rastgele 488 6grenci katilmistir. Uygulama sonucunda 6lgegin
tamaminin Cronbach o giivenirlik katsayisi1 .86 olarak bulunmustur. Bu arastirmada

ise 6lgegin Cronbach a giivenirlik katsayisi .90 olarak bulunmusgtur.

3.3.5. Ogrencilerin Gelistirdikleri Coklu Ortam Materyallerini Degerlendirme
Araclan

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama sonrasi proje olarak
hazirladiklar1 egitim materyallerinin ¢oklu ortam ilkelerine ve gorsel tasarim
ilkelerine gore degerlendirilmesi amaciyla iki adet degerlendirme tablosu (rubrik)

kullanilmistir.

Egitim materyallerini ¢oklu ortam ilkeleri agisindan degerlendirmek i¢in
kullanilan degerlendirme tablosu Ozan (2008) (Ek 6) tarafindan gelistirilmistir.
Arastirmaci bu degerlendirme araci ile e-6grenme tasarimlarinin gelistirilmesinde
dogru yaklasimlarin saptanabilmesine katki saglamak, hem de uygulama gelistirirken
0z-degerlendirmede, akran degerlendirmesinde ve 6gretim elemanin degerlendirme
siirecinde kullanilabilecegi bir iskelet yap1 olusturmayi amaglamistir. Hazirlanan
degerlendirme aracinda ¢oklu ortam ilkelerinin degerlendirilmesinde kullanilabilecek
coklu ortam, uzamsal bitisiklik, kanal, zamansal bitisiklik, asirilik, tutarlilik ve
bireysel fakliliklar ilkesi olmak iizere 7 6l¢iit ve bu Olgiitlere verilecek puanlama

secenekleri bulunmaktadir.
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Egitim materyallerini gorsel tasarim ilkeleri agisindan degerlendirmek i¢in
kullanilan degerlendirme tablosu (Ek 7) ise arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. i1k
olarak her gorsel tasarim ilkesi ile ilgili Olgiitler hazirlanmistir. Bu olgiitler ilke
bagliklar: ile birlikte gruplanarak bir taslak olusturulmustur. Hazirlanan bu taslagin
son seklinin belirlenmesi i¢in uzman gorislerinden yararlanilmig. Bu amagla bir
olgme degerlendirme uzmani ile Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Boliimiinde gorev yapan ilgili konu alani uzmanlarimin (iki 6gretim tiyesi, ii¢
arastirma gorevlisi) goriislerine bagvurulmustur. Hazirlanan taslakta uzman goriisleri
ve getirilen Oneriler dikkate alinarak gerekli diizeltmeler yapilmistir. Gerekli
diizeltmeler yapilarak son sekli verilen degerlendirme araci uzmanlara tekrar
sunularak onay alinmistir. Hazirlanan degerlendirme tablosunda gorsel tasarim
ilkelerinin degerlendirilmesinde kullanilabilecek biitiinliik, denge vurgu, hizalama,
yakinlik ilkesi olmak {izere 5 6l¢iit ve bu Olciitlere verilecek puanlama secenekleri

bulunmaktadir.

3.4.Deneysel islem Siireci
3.4.1.08retim Materyali

Uygulama siiresince deney ve kontrol gruplarinda 6gretimde kullanilacak arag-
gereg, kaynaklar ve Ogretim ortamlar1 arastirmaci tarafindan hazirlanmastir.
Tasarlama islemine baglamadan 6nce alan yazinda yapilmis ¢aligsmalar ve web sitesi
ornekleri incelenerek sitenin barindirmasi gereken ozellikler belirlenmistir. Ortam
tasarimi ile ilgili asamalarin belirlenmesinden ¢oklu ortam ve gorsel tasarim
ilkelerine uygun karma 6grenme ortaminin Ozelliklerini tasiyan bir web sitesi

gelistirilmeye baslanmistir.
Coklu ortam ilkelerine gore sitede gézlenen 6zellikler sunlardir:

e Coklu Ortam ilkesi: Sozel konu icerikleri konu ile ilgili olan ve
dekoratif amagli olmayan gorsellerle desteklenmistir. Animasyon ve
videolar kullanilarak neden-sonu¢ ve kavramlar arasi iligkilerin
anlasilmas1 kolaylastirilmistir ve etkilesim arttirilmistir. Meniilerde

gorseller kullanilarak ortamin kullanimi1 kolaylastirilmisgtir.
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Uzamsal Bitisiklik Ilkesi: Sayfa ara yiiziinde ve konu anlatimlarinda
birbirleriyle iliskili sozciik ve gorseller yakin olarak sunulmustur. Konu
biitiinliigiiniin ve dikkatin dagilmasini engellemek amaciyla kaydirma

cubugu kullanilmamustir.

Kanal ilkesi: Konu anlatimlarinda kullanilan gorseller (animasyon,
grafik, tablo, cizim fotograf) yazili metinler yerine sesli anlatimla

sunulmaya ¢alisilmistir.

Zamansal Bitisiklik ilkesi: Konu anlatim1 boliimii kendi icinde kiiciik

parcalara boliinerek basliklar halinde boliimlendirilmistir.

Asinlik Tlkesi: Konu anlatimlarinda sesli anlatimla aymi igerige sahip

yazili metinlerin es zamanl olarak verilmesinden kagimilmaistir.

Tutarhhk ilkesi: Dikkat ¢ekmek gibi amaglarla ilging ama konu ile
ilgisi olmayan detaylar, gorseller, arka plan miizigi ve gereksiz sesler

kullanilmaktan kagmilmistir.

Bireysel Farkhliklar ilkesi: Menii tasarimi ogrenme ortaminda
Ogrenenin kolayca gezinmesini saglayacak sekilde olusturulmustur.
Ogrenen ortamda kontroliin kendisinde oldugunun farkindadir. Ogrenen
ana meniiniin altindaki SolmeniiA¢-Kapa, Sagmenii-A¢-Kapa, 1000
PX, 100% segenekleri ile meniileri agip kapama ve ¢alisma alaninin
boyutlarin1 degistirebilme imkaniyla kendi isteklerine ve bireysel
ozelliklerine gore 6grenme ortaminda diizenleme yapabilmektedirler.
Ayrica igerik meniisiindeki konu bagliklarinin {izerine geldiginde konu
icerigi ile ilgili ipuglar ¢ikarak oOgrenene On hazirlanma imkani
sunmaktadir. Ayrica Ogrenene eslik eden sanal ekran karakteri
kullanilmigtir.  Ogrenen konu igerigi sayfasindaki not defteri
uygulamasiyla sanki geleneksel siif ortaminda defterine aldigi notlar

gibi not alabilme imkan1 bulmaktadir.
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Web tabanli ¢oklu 0Ogrenme ortaminda karma O&grenme yaklagiminin
gerektirdigi biitiin ara¢ ve boyutlar kullanilmigtir. Gelistirilen 6grenme ortaminda

karma 6grenme yaklasiminin elemanlar1 olan
e dinamik konu igerikleri,
e iletisim amagli duyuru sayfasi,
e es zamanli sohbet sayfasi,
e ¢szamanli ve es zamansiz tartisma ortami (forum)
e dersin arag-gerec ve materyalleri
e linkler kullanilmustir.

Web tabanli ¢oklu 6grenme ortaminin ara yiiz ve sayfa tasarimi Macromedia
Dreamweaver® programimnda PHP, HTML, CSS dilleri ile yazilmig, kullanilan
gorseller ise Adobe Photoshop® programi ile olusturulmustur. Web tabanli ¢oklu
O0grenme ortaminin dinamik ve etkilesimli olarak kullanilabilmesi i¢in PHP
programla dili kullanilmig ve bir veritabani ile baglanti olusturulmustur. PHP
teknolojisi ile Ogrencilerin uygulama siiresince yaptiklar1 her etkinlik (6gretim
elemanina soru sorma, grup arkadaslarina soru sorma, sohbet, tartigma, duyurular,
kisisel not tutma, sayfalar arasi gezinme, bilgi paylasimi vb) veritabanina
kaydedilmistir. Web sitesi i¢in olusturulan dosyalar Selcuk Universitesi, Ahmet
Kelesoglu Egitim Fakiiltesi biinyesinde “Internete Dayali Egitim (IDE)”
gerceklestirmek amaciyla kullanilan sunucuya yiiklenmistir. Web sayfasinin ulagim

adresi ise http://www.ide.selcuk.edu.tr/cokluortam olarak belirlenmistir.

Ogrenme ortamim tasarlandiktan sonra Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Boliimiinde gorev yapan ilgili konu alanit uzmanlarinin (iki 6gretim tiyesi, li¢
aragtirma gorevlisi) goriisiine sunulmustur. Uzman goriisii dogrultusunda ara yiiz
tasarimin da sorun olmadig1 goriisiinde birlesilmis, ekran karakterine daha az yer
verilmesi, konu igeriklerinin altina not defteri uygulamasinin eklenmesi, konu basligi

linklerinin iizerine gelindiginde ipuglari verilmesi dnerisinde bulunulmustur. Oneriler
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dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra 6grenme ortami 4. Siniftan bir
grup Ogrencinin kullanmasi istenmistir. Ogrencilerin onerileri dogrultusunda son

degisiklikler yapilarak 6grenme ortamina son sekli verilmistir.

Asagida web sitesi tasarim siireci ve gelistirilen uygulamalarin 6zellikleri

anlatilmistir.

Ogrencilerin cevrim ici olarak devam edecekleri 6grenme ortamma giris-
cikislarinin kontrol edilebilmesi i¢in siteye kullanici adi ve sifre ile girebilecekleri bir
giris sayfast olusturulmustur. Boylece oOgrenme ortamimin da Ogrencilerin
birbirleriyle, 6grenme materyalleri ve 6gretim elemaniyla etkilesim ve iletisimleri

gozlenebilecektir. Sekil 3.4.1.1°de giris sayfasinin yapisi goriilmektedir.

Sekil 3.4.1.1.Web tabanh Coklu Ogrenme Ortamu Giris
Sayfasi

I Coklu Ortam Ogrenci Girisi - Mozilla Firefox

Dosya Digen Gorinim  Gecmis  Yer Imleri  Araclar  Yardim

v c ot l: |j hitp: e ide. selcuk. edu.brfeokluortam/loginphp 77+ @@ - _;

(;0 K LU 0 RTA M ®ﬁ§RENCf Ginisi

Kullanict Adimiz: | weyseldemirer |

Sifreniz:

Tamarmn

Ogrenme ortamina kullanict ad1 ve sifre ile giris yapildiktan sonra Sekil

3.4.1.2°de goriilen kullanict ara yiizii ile karsilagilmaktadir.
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Sekil 3.4.1.2.Web tabanh Coklu Ogrenme Ortami Arayiiz
Goriintiisii

COHLL ORTRLy

TASARTR VE LIFETIN

— Ana Menii

oy m it vayern
R . I gt ardtayta sy bgher oSy Y
_ .
!

2 o -
He= | - —
2 \74 g
E=|
c L]
g a
-a #3n |
= = | 1558
= @ |
n | Gokliortam Tasarimi ve ikt
e Uretini Dersire Hosgeidink J e

e =

“
Ekran karakteri E y
@

i »

Ortamin ana sayfasinda iist kistmda ana menii (Anasayfa, Sohbet, Duyurular,
Forum, Takvim, Yonetim, Cikig), sol tarafta igerik meniisii (konu basliklari), sag
tarafta ise bilgi paneli (Oturum, Son 5 Duyuru, Forumda Son 5 Mesaj, Suan Sitede
Olanlar, Site Loglariniz) bulunmaktadir. Ayrica siteye giris yapildiginda ana sayfada
kullanicilart kargilayan ekran karakteri olugturulmustur. Bu ekran karakteri 6grenme
ortaminin tanitimin1 yapmakta ve uygulamalarla ilgili kilavuzluk sunmaktadir. Bu
uygulama ile kullanicilarin site igerisinde karsilasacaklar1 problemlerin ekran
karakterinin rehberligi sayesinde en aza indirilmesi amaglanmigtir. Web tabanli ¢coklu

ogrenme ortaminin 6zellikleri asagida bagliklar halinde incelenecektir.
1.Ana Menii:

Sekil 3.4.1.2.1’de ana meniiyii olusturan 6geler goriilmektedir. Bu ogeler ve

icerigindeki uygulamalar su sekildedir.
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Sekil 3.4.1.2.1.Ana Menii ve Ogeleri

: Duyurular s Forumn Al Yinetin Cibag

Solmenifc-Kapa Sadmenii-Ac-Kapa 1000 PX 1009

Anasayfa: Bu menii ile diger uygulamalarda gezinirken ana sayfaya ulasim

saglanmaktadir.

Sohbet: Bu meniiye tiklandiginda sohbet sayfasi agilmaktadir. Bu sayfanin
ekran goriintiisiinii EK 8’de gorebilirsiniz. Sohbet sayfasi 6grencilerin bir birleriyle
ve Ogretim elemaniyla es zamanli iletisim kurabilmelerini saglayacak sekilde
tasarlanmistir. Ayn1 anda sitede bulunan kullanicilar bu ortami bilgi paylagimu,

tartisma ve haberlesme amaciyla kullanabilmektedirler.

Duyurular: Bu meniiye tiklandiginda duyurular sayfasi agilmaktadir. Bu
sayfanin ekran goriintiisiinii EK 9’da gérebilirsiniz. Ogrencilerin ders ile ilgili her
tiirli uyarty1 ve gelismeyi kolaylikla takip edebilmesi amaciyla diizenlenmis olan
duyurular sayfasinda 6grenciler i¢in duyurular, dersle ilgili kritik durumlar, dersteki

etkinlikler ve hazirliklar1 ve buna benzer haberler yer almaktadir.

Forum: Bu meniiye tiklandiginda forum sayfasi acilmaktadir. Bu sayfanin
ekran gorilintiisiini EK 10°da gorebilirsiniz. Forum sayfast da 4 bdliimden
olusmaktadir. Bu boliimler; 1) Forum Ana Sayfasi 2) Yeni mesaj 3) Arama ve 4)
Sizin gonderdikleriniz‘dir. Forum ana sayfasinda kullanicilar tarafindan gonderilen
mesajlar gonderilme tarihine gore mesaj basliklar1 halinde listelenmektedir. Bu
basliklara tiklandiginda agilan sayfada mesaj icerigi ve bu igerige yonelik diger
kullanicilar tarafindan yazilan cevaplar yer almaktadir. Bu igerik sayfasinin altinda
ogrencilerin cevap yazabilecegi kisim bulunmaktadir. Bu sayfanin ekran goriintiisiinii
Ek 11°de gorebilirsiniz. Yeni mesaj sayfasi ile kullanicilar mesaj génderme formunu
doldurarak yeni bir mesaj gonderebilmektedirler. Arama sayfasi ile kullanicilar
forumda gonderilen mesajlar icinde arama yapabilmektedirler. Sizin gonderdikleriniz
linki altinda ise kullanicinin kendi gonderdigi mesajlar listelenmektedir. Forum

sayfasi ile 6grencilerin es-zamansiz olarak sorularinin ve bilgilerinin tartisilmasi, yliz
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yiize ders egitimi sonrasinda iglenen konularla ilgili bilgi ve 6rnekleri paylasmalari

amaclanmustir.

Takvim: Bu meniiye tiklandiginda takvim sayfasi agilmaktadir. Bu sayfanin
ekran goriintiisiinii EK 12°de gorebilirsiniz. Takvim sayfasi araciligiyla, 6grencilere
ders programi ve konu igerikleri hakkinda bilgi verilerek siteyi ziyaret ettikleri
zaman ile ders yonergesindeki konularin iglenis zamani arasinda iliski kurma ve

gerektiginde karsilastirma yapabilme olanagi taninmistir.

Yonetim: Bu meniiye tiklandiginda yonetim sayfasi acilmaktadir. Bu sayfanin
ekran goriintiisiini EK 13’de gorebilirsiniz. Bu linki ve sayfayr sadece Ogretim
eleman1 gorebilmektedir. Yonetim sayfast basl bagina bir igerik yonetim sistemidir
ve arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. Yonetim sayfasi ise Icerik Yonetimi,
Ogrenci Ekle, Ogrenci Liste, Sohbet Liste, Duyuru Ekle, Duyuru Listesi, Yonetici
Ekle adi altinda 7 adet meniiden olusmaktadir. Ogretim elemani bu meniiler
sayesinde konu igerigini, 6grenci bilgilerini, sohbet sayfasini, duyurulari, yoneticileri
ekleyip diizenleyebilmektedir. Yonetim sayfasi sayesinde 6grenme ortami tamamen

ogretim elemaninin kontroliindedir.

Cikis: Bu menii ile daha 6nce 6gretim ortamina giris yapmis olan 6gretim
eleman1 veya Ogrenciler istedikleri zaman 6gretim ortamindan giivenli bir sekilde

cikis yapabilmektedirler.

Ayrica ana meniiniin altindaki SolmeniiA¢-Kapa, SagmeniiAc¢-Kapa, 1000
PX, 100% secenekleri ile Ogrenme ortaminda aktif olan bireyler 6grenme
ortamindaki meniileri agip kapama ve c¢alisma alanimin boyutlarimi degistirme gibi

kendi isteklerine ve bireysel 6zelliklerine gore diizenleme yapabilmektedirler.
2.Icerik Meniisii ve I¢erik Sayfasi

“Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi” dersinde islenecek konular dersin dgretim
eleman1 ve arastirmaci tarafindan dénem 6ncesinde incelenmis ve konu bagliklar ile
icerikleri belirlenmistir. Dersin konu basliklar1 web tabanli ¢oklu 6grenme ortaminin

sol tarafinda konular mentisii ad1 altinda yer almaktadir. Buradaki konu basliklar1 o
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haftanin konusuna gore uygulama siireci boyunca sirasi geldiginde eklenmistir.
Boylece 0grencilerin o anda gergeklestirmek zorunda olduklari etkinliklere ilgilerinin

dagilmasinin engellemesi amaglanmistir.

Icerik meniisii altindaki konu basliklarina iizerine fare ile gelindiginde igerik
hakkinda kisa bir agiklama c¢ikmaktadir. Konu bashigma tiklandiginda o konu
basligina ait icerik sayfasi orta kisimda agilmaktadir. Ayrica tiklanan konu basliginin
solunda ok isareti ¢ikmasi saglanarak Ggrencilerin konular arasinda kaybolmalari

engellenmektedir. Bu sayfa Sekil 3.4.1.2.2°de goriilmektedir.

Igerik sayfasi ise konu anlatimi ve not defteri olmak iizere iki kistmdan
olusmaktadir. Konu anlatimi boélimii kendi iginde kiiglik parcalara bdliinerek
basliklar halinde bdliimlendirilmektedir. Bu uygulamayla &grencilerin istedikleri
konuyu kendi bireysel hizlarinda ¢alisabilmeleri amaclanmaktadir. Ayrica
ogrencilerin calistiklar1 konularla ilgili notlar alabilmelerini saglamak amaciyla her
sayfanin altma not defteri uygulamasi eklenmistir. Ogrencilerin yazdiklar1 her not

konu sayfasinin en altinda listelenmektedir.

Sekil 3.4.1.2.2. icerik Meniisii ve Icerik Sayfasi

- I.(l_:lnular JSUreguNedir?”Mayeruigitselg"Sﬁzel Kanal I_IGﬁrsel,-"Resimsel Kanal”@rnek”Sonug
------ « Masi| Odreniriz?

------ = Odrenrne nedir?

------ « Coklu Ortam Medir?
------ = Coklu Ortam Odrenme
------ = Cokluortarmin O Yéni
------ » Tasarimda Z vaklasim

insanlarin  gézleri  aracihidivla
aldigi bilgiler {sekil, animasyon,
video, vyazill metin) gorsel

-okluartarmin Iki Metafory kanalda, kulaklarn aracilidivla

drenre Hede__ﬂeri aldigi  bilgiler  {sesli anlatim, ‘
------ = Cokluortarn g Sonocu sesler) igitsel kanalda e
...... = Anlaml &drenme islenmektedir,
------ = Editsel Mesajlar Q
------ = Coklu Ortarmin Bilissel Mimarisi Mayer (2001}, Tiretimei  Goklu
L= 1kili Kodlama Kurarm L L !<_uram|n“da,

L stizidl edilen kanallan isitsel/stzel

""" * Sinirll Kapasite Ve adrsel/resimsel kanal
""" * Akt Islemnci seklinde siniflarmaya gitristie,
------ = Tdretimel CO Qdrenme Kurami
------ = Coklu Ortamn Ilkeleri
------ = Coklu Ortam Ilkesi
------ = Uzamsal Bitisiklik Ilkesi
------ = Zarnansal Bitisiklik Ilkesi
------ » Tutarhlik Ilkesi .
------ » Kanal flkesi j hot Defter
------ = Beirihk Ilkesi = burcu Tarih: 2009-06-09

------ = Bireysel Farklliklar Ilkesi
---------------------------------------------- = insanlar aldiklan bilgiyi iki kanalda islemektedirler
------ = Girsel Tasanm
------ » Bltinlik Ilkesi
------ « Cenge Ilkesi
------ » Yurgu Ilkesi Bashk
------ = Hizalamna Ilkesi
------ = rakinlik Ilkesi

Motunuzu Ekleyiniz..

Motunuz

Kaydet
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3.Bilgi Paneli

Bu bolim web tabanli ¢coklu 6grenme ortaminin sag tarafinda yer almaktadir.
Bu boliimiin ekran goriintiisiinii EK 14’te gorebilirsiniz. Bilgi paneli 5 bdliimden
olugmaktadir. Bu boliimler; 1) Oturum 2) Son 5 Duyuru 3) Forumda Son 5 Mesaj 4)
Suan Sitede Olanlar ve 5)Site Loglariniz “dir.

Oturum boliimiinde kullanici bilgisi bulunmaktadir. Ayrica kullanic1 buradaki
“Bilgileriniz” linki ile kisisel bilgilerini diizenleyebilmektedir. Son 5 Duyuru
boliimiinde 6gretim elemanin gonderdigi son 5 mesaj listelenmektedir. Forumda
Son 5 Mesaj boliimiinde kullanicilarin forum ortamina génderdikleri son 5 mesaj
listelenmektedir. Suan Sitede Olanlar boliimiinde 6grenme ortaminda o an ¢evrim
ici olan kullanicilar goriilmektedir. Son olarak Site Loglarimiz boliimiinde ise her

kullanict siteye girig-¢ikis tarih ve saat bilgilerini gorebilmektedir.

3.4.2.Uygulama

Arastirma Selguk Universitesi Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi’nde
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimiiniin programma 2008-2009
egitim-0gretim yilinda ilk kez giren ve zorunlu ders olarak okutulan “Coklu Ortam
Tasarrmi ve Uretimi” dersini alan &grencilerle gerceklestirilmistir. Deneysel
uygulama siirecinde deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin sayisinda herhangi bir
degisiklik olmamustir. Arastirmanin belirli bir program dahilinde ilerlemesi icin
oncelikte uygulama takvimi olusturulmustur. Tablo 3.4.2°de uygulama takvimi

goriilmektedir.

Tablo 3.4.2. Uygulama Takvimi
HAFTA UYGULAMALAR

. Hafta Coklu Ortam ,Uzamsal Bitisiklik ve Zamansal Bitisiklik Ilkesi
. Hafta Tutarlilik ilkesi, Kanal {lkesi,

1. Hafta On-Proje hazirlama istegi, Proje konular1 dagitilmast.
2. Hafta On-Proje hazirlama
3. Hafta On-Proje hazirlama
On projelerin toplanmasi, On-testlerin uygulanmasi, Kontrol ve
4. Hafta
Deney Gruplarinin olusturulmasti
5. Hafta Coklu ortam nedir? Neden Onemlidir? Bilissel Mimariler
6. Hafta Tiiretimci Coklu Ortam Ogrenme Kurami
7
8
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9. Hafta Asirilik ilkesi, Bireysel farkliliklar ilkesi,

10. Hafta | Gorsel Tasarim ilkeleri

11. Hafta Son-Test, Tutum ve Oz-yeterlik Glgeginin uygulanmam, d§ney
' grubunda Karma 6grenme yontemine yonelik goriis 6lcegi

12. Hafta | Coklu ortam iiretimi

13. Hafta | Coklu ortam {iretimi

14. Hafta | Projelerin Toplanmasi

Uygulama takvimi incelendiginde aragtirmanin ii¢ asamada tamamlandigi
goriilmektedir. Arastirmanin ilk 4 haftas1 deneysel uygulamaya yonelik hazirliklarin
tamamlandigr asamadir. Sonraki 6 hafta deneysel uygulamanin tamamlandigi

asamadir. Son 4 hafta ise son-testlerin ve son projelerin toplandig1 asamadir.

Aragtirmanin ilk asamasinda arastirmaci ve Ogrenciler tarafindan su siirecler
yasanmugtir. Deney ve kontrol gruplari heniiz olusturulmadigindan ¢alisma grubunun
tamamuyla ilk hafta bir araya gelinmistir. Ogrencilere yeni dénemde ilk kez islenecek
olan “Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi” dersi hakkinda giris bilgileri verilerek
dersin tanitimi yapilmustir. Ogrencilerden ders konularini islemeye baglamadan dnce
on-proje olarak arastirmaci tarafindan konu bagliklart belirlenen konularda egitim
materyali gelistirmeleri istenmistir. Proje konular1 olarak ¢oklu ortama yonelik bol
kaynak saglayacag diisiincesiyle Ilkdgretim 6-7. Simf Fen ve Teknoloji dersinin
iiniteleri  6grencilere rastgele dagitilmistir (Ek 15). Ogrencilere projeleri
gelistirmeleri i¢in 2 hafta siire taninmistir. Dordiincii hafta 6grenciler hazirladiklar
on-projeleri arastirmaciya teslim etmislerdir. Ayni hafta akademik basari testi, web-
tabanli 6gretime yonelik tutum 6lcegi, egitim yazilimi gelistirme 6z-yeterlik algis
olgegi on-test olarak uygulanmustir. On-testler ve &n-projeler degerlendirildikten
sonra Ogrenci numaralarinin son numarasinin tek veya cift olmasina gore yansiz
olarak iki grup olusturulmustur. Bu iki grubun On-test ve On-proje puanlarinin
istatistiksel ~ olarak karsilastirilmasi  sonucunda gruplar arasinda farklilik
bulunamamistir. Bdylece uygulama dncesinde birbirine denk deney ve kontrol grubu

olusturulmustur.

Arastirmanin ikinci asamasi deneysel uygulamanin gerceklestirildigi asamadir.
Bu asamada 6 hafta boyunca deney ve kontrol gruplar1 kendi 6grenme ortaminda

egitim almiglardir. Deney grubu 6grencileri karma 6grenme ortaminin gereklerine
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uygun olarak 2 saat web ortaminda, 2 saat sinif ortaminda egitim alirken, kontrol
grubu Ogrencileri yliz- yiize egitim ortaminda 4 saat egitim gormislerdir.
Arastirmaci gelistirilen web tabanli c¢oklu 6grenme ortaminin yonetim panelini
kullanarak dersin islenecegi giiniin 4 giin 6ncesinden o dersin konularini ve igerigini
web ortamina aktarmustir. Ogrencilerden derse gelmeden dnce 2 saat bu ortamda ders
icerigine ¢alismalar1 ve web ortaminda diger arkadaslariyla da etkilesime gegerek
derse hazirlanmalar istenmistir. Ogrencilerin web ortamina giris cikislar1 sistemde
kay1t edilerek ders takipleri kontrol edilmistir. Web ortaminda es zamanli etkilesimin
saglanmasinda sohbet sayfasi kullanilirken, es-zamansiz etkilesim forum sayfasi
kullanilarak saglanmistir. Ogrenciler ders dncesinde konuya ¢alistiklar1 i¢in yiiz-yiize
etkilesimin oldugu smif ortamina geldiklerinde ders soru-cevap ve tartisma
yontemiyle islenmistir. Ayrica web ortaminda giris yapilarak konular 6gretim
elemani ile birlikte gozden gecirilmistir. Her dersin sonunda o6gretim eleman
tarafindan forum ortaminda o hafta islenen konular ile ilgili tartisma sorular1 girilmis
ve Ogrenciler bu sorulart cevaplayarak birbirlerinin cevaplar1 iizerine de

tartismislardir.

Kontrol grubu 6grencileri ile her hafta yiiz-yiize 6grenmenin oldugu geleneksel
sinif ortaminda 4 saat ders islenmistir. Ogretim eleman tarafindan konu anlatimlari
sunus yoluyla ya da Powerpoint sunumlar1 seklinde anlatilmis, soru-cevap ve

tartisma yontemi kullanilmistir. Bu siire¢ 6 hafta boyunca bu sekilde devam etmistir.

Deney ve kontrol gruplarinda 10.haftanin sonunda deneysel uygulama siireci
sona ermistir. Arastirmanin {igiincii asamasinda arastirmact ve 6grenciler tarafindan
su stiregler yasanmustir. 11. hafta da 6grencilere akademik basar1 testi, web tabanli
ogretime yoOnelik tutum 6lgegi ve egitim yazilimi gelistirme 6z-yeterlik algi 6lcegi
son test olarak uygulanmistir. Ayrica deney grubu 6grencilerinin karma &grenme
yontemine yonelik goriiglerini almak amaciyla “karma 6grenme yontemine yonelik
gorlis 6lcegi” uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinden sonraki 3 hafta
boyunca daha oOnce tasarladiklar1 On-projeleri ¢oklu ortam ve gorsel tasarim

ilkelerine gore yeniden diizenleyerek gelistirmeleri istenmistir. Bu siiregte deney

grubu Ogrencilerinin  web ortamin1 kullanarak projeleri gelistirme siirecinde
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birbirleriyle iletisim ve etkilesime gectikleri gozlenmistir. Sohbet ve Forum
sayfasinda ilkelerin kullanimina yonelik tartisma konulart agarak bilgilerini
paylasmiglardir. 14. haftanin sonunda deney ve kontrol grubunun son-projeleri

arastirmaci tarafindan toplanmustir.

Deneysel uygulama sonunda elde edilen veriler analiz edilmek iizere bilgisayar

ortamina aktarilmistir.
3.5.Verilerin Coziimlenmesi ve Yorumlanmasi

Arastirmada toplanan veriler, bilgisayar ortaminda SPSS 15.0 (Statistical
Package for the Social Science) paket programi kullanilarak analiz edilmistir. Deney
ve Kontrol gruplarimin akademik bagarilarini, web tabanli 6gretime yonelik
tutumlarini, egitim yazilimi gelistirme 6z-yeterlik algilarin1 ve projelerini On-test,
son-test puanlarina gore degerlendirmek igin t-testi yapilmis sonuglar a=0.05
anlamlilik diizeyinde test edilmistir. Deney grubu o6grencilerinin karma Ogrenme
yontemine ve yontemin uygulanmasina yonelik goriisleri ortalama puanlar1 dikkate

alinarak betimsel analiz yapilmistir.
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BOLUM IV
BULGULAR

Bu béliimde, karma ve geleneksel (yiiz-yiize) 6grenme yaklasimiyla verilen
konunun O&grencilerin erisilerine, bilgilerinin transferine, web tabanli 6gretime
yonelik tutumlarina, egitim yazilimi gelistirme Oz-yeterlik algilarina etkisine ve

karma 6grenme yontemine yonelik goriislerine iligkin bulgulara yer verilmistir

4.1.Birinci Alt Amaca Iliskin Bulgular

Birinci alt amag altinda 6grenme yontemine gore 0grencilerin erisilerine, web
tabanli 6gretime yonelik tutumlarina, egitim yazilimi gelistirme 6z-yeterlik algilarina

yonelik bulgular verilmistir.

4.1.a. Karma o6grenme yaklasimh deney grubu ile yiiz yiize 6grenme
yaklasimh kontrol grubu 6grencilerinin erisi puanlar1 arasinda anlaml bir fark

var midir?

Deneysel uygulama sonrast deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin erisi
puanlar1 t-testi ile karsilastirilmistir. Elde edilen bulgular Tablo 4.1.4°te

gosterilmistir.

Tablo 4.1.1. Erisi Puanlan t-testi Karsilastirmasi

Grup n X ss t P
Deney 22 29.82 1.140
Kontrol 22 2864 3402 1% .13

Tablo 4.1.1 incelendiginde, karma 6grenme ortaminda 6grenim goren deney
grubu Ogrencilerinin deneysel uygulama sonrasi erisi puanlar1 ortalamasi1 29.82°dir.
Yiiz ylize O0grenme ortaminda 6grenim goren kontrol grubu 6grencilerinin erisi
puanlar1 ortalamasi ise 28.64’tiir. Ogrenme yontemine gore Ogrencilerin erisi
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir (t=1.545,

p=0.13>.05).
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4.1.b. Karma ogrenme yaklasimh deney grubu ile yiiz yiize 68renme
yaklasimhi kontrol grubu 6grencilerinin son-test web tabanh 6gretime yonelik

tutum puanlar1 arasinda anlamh bir fark var midir?

Deneysel uygulama sonrasi deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son-test web
tabanli 0gretime yonelik tutum puanlari t-testi ile karsilagtirllmistir. Elde edilen

bulgular Tablo 4.1.2.1°te gosterilmistir.

Tablo 4.1.2.1 Son Test Tutum Puanlan t-testi Karsilastirmasi

Grup n_ X s t p
Deney 229632 11470
Kontrol 22 9264 7889 1240 222

Tablo 4.1.2.1 incelendiginde, karma 6grenme ortaminda 0grenim goren deney
grubu Ogrencilerinin deneysel uygulama sonrasi son-test web tabanli 6gretime
yonelik tutum puanlar1 ortalamasi1 96.32°dir. Yiiz ylize 6grenme ortaminda dgrenim
goren kontrol grubu O6grencilerinin son-test web tabanli 6gretime yonelik tutum
puanlari ortalamasi ise 92.64’tiir. Ogrenme yontemine gore dgrencilerin son-test web
tabanli 6gretime yonelik tutum puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

bulunmamaistir (t=1.240, p=0.222>.05).

Deney ve kontrol gruplarinin kendi i¢inde uygulama oncesi ve sonrasi On-test,
son-test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli fark ¢ikmasi normaldir. Bu
arastirmada yiiz-yiize 68renme yaklasimli kontrol grubunun kendi i¢inde On-test ve
son-test web tabanli 6gretime yonelik tutum puanlari arasinda anlamli bir fark olup
olmadig1 Paired Samples t-testi ile incelenmis ve elde edilen bulgular Tablo

4.1.2.2°de gosterilmistir.

Tablo 4.1.2.2 Kontrol Grubu On-test, Son-test Tutum Puanlan t-testi Karsilagtirmasi

Test Zaman n X ss t p

On-test 22 91,23 10,207
Son-test 22 92,6364 7,889

WTO Tutum -.847 406
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Tablo 4.1.2.2 incelendiginde, yiiz-ylize 6grenme ortaminda dgrenim goren
kontrol grubu 6grencilerinin deneysel uygulama &ncesi ve sonrasma gore én WTO
tutum ve son WTO tutum puanlar1 incelendiginde web tabanli dgretime ydnelik
tutumlarinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamamistir (t=-.847,
p=0.406>.05). Bu sonuglara gore kontrol grubu 6grencilerinin deneysel uygulama
oncesi ve sonrasindaki web tabanli 6gretime yonelik tutumlarinda herhangi bir

degisim olmadig1 goriilmektedir.

4.1.c. Karma 6grenme yaklasimh deney grubu ile yiiz yiize 6grenme
yaklasimh kontrol grubu oégrencilerinin son-test egitim yazilim gelistirme 0z-

yeterlik alg1 puanlar1 arasinda anlamh bir fark var midir?

Deneysel uygulama sonrasi deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son-test
egitim yazilimi gelistirme 6z-yeterlik algi puanlari t-testi ile karsilagtirilmistir. Elde

edilen bulgular Tablo 4.1.3’da gosterilmistir.

Tablo 4.1.3. Son Test Oz-yeterlik Puanlar t-testi Karsilastirmasi

Grup n X ss t p
Deney 22 1706.55 242,526
Kontrol 22 166332 339,782 486 .63

Tablo 4.1.3 incelendiginde, karma 6grenme ortaminda 6grenim gdéren deney
grubu Ogrencilerinin deneysel uygulama sonrasi son-test egitim yazilimi gelistirme
oz-yeterlik alg1 puanlar1 ortalamasi 1706.55°dir. Yiiz yilize 68renme ortaminda
Ogrenim goren kontrol grubu 6grencilerinin son-test egitim yazilimi gelistirme 6z-
yeterlik algi puanlar1 ortalamasi ise 1663.32’dir. Ogrenme yontemine gore
ogrencilerin son-test egitim yazilimi gelistirme 6z-yeterlik algi puanlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir (t=0.486, p=0.63>.05).

4.2.ikinci Alt Amaca lliskin Bulgular

fkinci alt ama¢ altinda Ogrenme yontemine gore Ogrencilerin deneysel
uygulama siiresince 6grendiklerini gelistirdikleri egitim materyallerine (¢coklu ortam
uygulamalar1) transfer etme durumlari incelenmis ve ortaya c¢ikan bulgular

verilmigtir.
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4.2.a. Karma o6grenme yaklasimh deney grubu ile yiiz yiize 68renme
yaklasimhi kontrol grubu dégrencilerinin, son-proje ¢oklu ortam ilkeleri toplam

puanlar1 arasinda anlamh bir fark var mdir?

Deneysel uygulama sonrasi deney ve kontrol grubu 6grencilerinin on-proje
coklu ortam ilkeleri toplam puanlar t-testi ile karsilastirilmistir. Elde edilen bulgular

Tablo 4.2.1°te gosterilmistir.

Tablo 4.2.1. Son Proje Coklu Ortam Puanlari t-testi Karsilastirmasi

Grup n X ss t P
Deney 22 23.05 3244
Kontrol 22 18.68 4052 3943 000

Tablo 4.2.1 incelendiginde, karma 6grenme ortaminda 6grenim goren deney
grubu Ogrencilerinin deneysel uygulama sonrasindaki son-proje ¢oklu ortam ilkeleri
toplam puanlar1 ortalamasi 23.05°dir. Yiiz yiize 6grenme ortaminda §grenim goren
kontrol grubu Ogrencilerinin son-proje ¢oklu ortam ilkeleri toplam puanlari
ortalamasi ise 18.68’dir. Ogrenme yontemine gore ogrencilerin son-proje ¢oklu
ortam ilkeleri toplam puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmustur (t=3.943, p=0.000<.05). Bu sonuca gore karma 6grenme ortaminda
egitim goren deney grubu 6grencilerinin ¢oklu ortam ilkelerinin kullanimina y&nelik

bilgilerini transfer etmede daha basarili olduklar1 goriillmektedir.

4.2.b. Karma o6grenme yaklasimhi deney grubu ile yiiz yiize 6grenme
yaklasimhi kontrol grubu ogrencilerinin, son-proje gorsel tasarim ilkeleri

toplam puanlari arasinda anlamh bir fark var midir?

Deneysel uygulama sonrasi deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son-proje
gorsel tasarim ilkeleri toplam puanlan t-testi ile karsilastirilmistir. Elde edilen

bulgular Tablo 4.2.2°te gosterilmistir.

Tablo 4.2.2. Son Proje Gorsel Tasarim Puanlar t-testi Karsilastirmasi

Grup n X ss t P
Deney 22 1718 2.684
Kontrol 22 1486 4235 2169 036
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Tablo 4.2.2 incelendiginde, karma 6grenme ortaminda 6grenim goren deney
grubu Ogrencilerinin deneysel uygulama sonrasindaki son-proje gorsel tasarim
ilkeleri toplam puanlar1 ortalamasi 17.18’dir. Yiiz yiize 6grenme ortaminda 6grenim
goren kontrol grubu 6grencilerinin son-proje gorsel tasarim ilkeleri toplam puanlar
ortalamasi ise 14.86’dir. Ogrenme yontemine gore Ogrencilerin son-proje gorsel
tasarim ilkeleri toplam puanlart arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmustur (t=2.169, p=0.036<.05). Bu sonuca gore karma Ogrenme ortaminda
egitim gdren deney grubu 6grencilerinin gorsel tasarim ilkelerine yonelik bilgilerini

transfer etmede daha basarili olduklar1 goriilmektedir.

4.3. Uciincii Alt Amaca iliskin Bulgular

Ugiincii alt amag altinda karma 6grenme yaklasimli deney grubu dgrencilerinin
karma O6grenme yoOntemine ve yontemin uygulanmasina ydnelik gorlis puanlari
betimsel istatistik analizi ile incelenmistir. Elde edilen bulgular Tablo 4.3.1°de
gosterilmistir.

Tablo 4.3.1. Ogrencilerin karma 6grenme yontemine ve yontemin uygulanmasina
yonelik goriisleri

Boyutlar n 5% ss
Karma 6grenme yontemine yonelik goriigler 7.19  1.51
Y onteminin uygulanmasina yonelik goriisler 22 797 .73
Genel 7.74  1.08

Tablo 4.3.1 incelendiginde, 6grencilerin karma 6grenme yontemine ydnelik
goriislerinin ortalama puani1 7.19’dur. Karma 6grenme yonteminin uygulanmasina
yonelik 6grenci goriisleri incelendiginde ortalama puanin 7.97 oldugu goriilmektedir.
Olgegi gelistiren arastirmacilar tarafindan 10 iizerinden puanlanan 6lgekten elde
edilen puanlardan “1-5: Disilik”, “5.01-7: Orta”, “7.01-10: Yiiksek” olarak kabul
edilmistir. Elde edilen bulgulara gore, deney grubun hem karma 6grenme yontemine
hem de karma 6grenme yonteminin uygulanmasina yonelik goriislerinin olumluluk

diizeyinin “yliksek” oldugu soylenebilir.
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Deney grubu o&grencilerinin “karma 6grenme” yontemine yonelik goriis
puanlarinin genel ortalamast 7.74 olarak bulunmustur. Bu sonuca gore de

ogrencilerin genel olarak goriislerinin yiiksek derecede olumlu oldugu séylenebilir.

Deney grubu 6grencilerinin karma 6grenme yonteminin alt boyutlarina yonelik

goriiglerine iligskin bulgular ise Tablo 4.3.2°de gosterilmistir.

Tablo 4.3.2. Ogrencilerin karma 6grenme yonteminin alt boyutlarina yonelik goriisleri

Boyutlar n X ss
Kullanim Kolaylig1 7.87 .64
[letisim-etkilesim (¢evrimigi) 8.34 22
Iletisim-etkilesim (igerik) 22 7.73 .50
Igerik (yiiz yiize) 7.77 1.16
Degerlendirme 8.45 17

Tablo 4.3.2 incelendiginde, Ggrencilerin karma Ogrenme yonteminin alt
boyutlarina yonelik goriis puanlarmma gore en yiiksek ortalamanin sirasiyla
“Degerlendirme” (8.45), “lletisim-etkilesim (¢evrimigi)” (8.34), “Kullanim
Kolaylig1” (7.87), “Igerik (yiiz yiize)” (7.77) ve “Iletisim-etkilesim (icerik)” (7.73)
oldugu goriilmektedir. Olgegi gelistiren arastirmacilara gore 7 ve iizeri puanlar
yuksek olarak degerlendirildiginden, bu arastirmada da karma 6grenme yOnteminin

alt boyutlarina iliskin 6grenci goriislerinin yiiksek oldugu sdylenebilir.
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BOLUM V
5.TARTISMA

Deneysel uygulama oncesi incelendiginde karma 6grenme ortaminda 6grenim
goren deney grubu 6grencilerinin deneysel uygulama dncesindeki on-test akademik
basar1 puanlari, web tabanli 6gretime yonelik tutum puanlari ve egitim yazilimi
gelistirme 0z-yeterlik alg1 puanlar1 ortalamasi sirasiyla 22.50, 86.86 ve 1601.82’dir.
Yiiz yilize 68renme ortaminda 6grenim goren kontrol grubu 6grencilerinin On-test
akademik basar1 puanlari, web tabanli 6gretime yonelik tutum puanlari ve egitim
yazilimi gelistirme 6z-yeterlik algi puanlar1 ortalamasi sirasiyla ise 20.86, 91.23 ve
1479.32°dir. Ogrenciler akademik basar1 testinden en diisiik 0, en yiiksek 32 puan,
web tabanli 6gretime yonelik tutum Olgeginden en diisiik 26, en yiiksek 130 puan,
egitim yazilimi gelistirme 6z-yeterlik alg1 6l¢eginden ise en diisiik 0, en yiiksek 2200
puan alabilmektedirler. Deneysel uygulama oncesinde deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin puanlarmin {i¢ Ol¢lime gore de ortalamalarin iizerinde oldugu
goriilmektedir. Bu duruma ¢alisma grubu 6grencilerinin bilgisayar 6gretmeni aday1

olmasi ve egitim siire¢lerinde benzer deneyimler gecirmeleri neden olmus olabilir.

Karma 6grenme ortaminda 6grenim goren deney grubu 6grencileri (X =15.95)
ile yiiz yiize 6grenme ortaminda Ogrenim goren kontrol grubu Ogrencilerinin
(X =15.32) deneysel uygulama 6ncesinde gelistirdikleri egitim materyallerinin ¢oklu
ortam ilkelerine gore toplam puanlari ortalamasi arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir fark bulunmamustir (t=0.815, p=0.42>.05). Ogrencilerin gelistirdikleri egitim
materyallerinin ¢oklu ortam ilkeleri rubrigi ile degerlendirilmesi sonucunda
alabilecekleri en diisiik puan 7, en yiiksek puan ise 28’dir. Bu verilere gore
ogrencilerin deneysel uygulama oOncesinde gelistirdikleri egitim materyallerini
tasarlarken coklu ortam ilkelerine yeterince dikkat etmedikleri goriilmektedir. Bu
duruma o6grencilerin “Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi” dersini ilk kez alacak
olmalar1 ve boliimiin egitim programinda daha once alinan derslerin ¢oklu ortam
ilkelerinin kullanimiyla 1ilgili yeterli bilgi saglamamasi neden olmus olabilir.

Uygulama siirecinde deney ve kontrol grubu 6grencileri daha 6nceden ¢oklu ortam
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ogrenme kurami ve ilkeleri hakkinda c¢ok fazla bilgi sahibi olmadiklarini dile

getirmiglerdir.

Karma 6grenme ortaminda dgrenim goren deney grubu 6grencileri (X =11.55)
ile yliz ylize 6grenme ortaminda Ogrenim goéren kontrol grubu ogrencilerinin

(X =10.18) deneysel uygulama oncesinde gelistirdikleri egitim materyallerinin gorsel

tasarim ilkelerine gore toplam puanlar1 ortalamasi arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark bulunmamustir (t=1.622, p=0.112>.05). Ogrencilerin gelistirdikleri
egitim materyallerinin gorsel tasarim ilkeleri rubrigi ile degerlendirilmesi sonucunda
alabilecekleri en diisiik puan 5, en yiiksek puan ise 20°dir. Bu verilere gore
ogrencilerin deneysel uygulama oOncesinde gelistirdikleri egitim materyallerinde
gorsel tasarim ilkelerine yeterince dikkat etmedikleri goriilmektedir. Bilgisayar
ogretmen adaylar1 bolimiin egitim programinda bulunan gorsel tasarim ilkeleri
hakkinda daha oOnce egitim almis olmalarmma ragmen gelistirdikleri egitim

materyallerine bu bilgilerini yansitamamiglardir.

Deneysel uygulama dncesinde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik
basari, tutum, 6z-yeterlik ve 6n-proje puanlarinin anlamh bir farklilik gdstermemesi
ve gruplarin denk olmasi nedeniyle deneysel islemin uygulanmasinda herhangi bir

engel goriilmemistir.

Deneysel uygulama sonrasinda elde edilen verilerin analizi sonucunda bu
aragtirmada web tabanli ¢oklu 6grenme ortami ile yliz-yiize 6grenme ortaminin
avantajli yonlerinin birlestirilmesiyle olusturulmus karma 06grenme ortaminin
ogrencilerin basari, tutum, 6z-yeterlik ve transfer durumlar iizerinde etkileri ortaya

cikmustir.

Karma 6grenme ortaminda 6grenim goren deney grubu 6grencileri (X =29.82)
ile yiiz yiize Ogrenme ortaminda Ogrenim goren kontrol grubu Ogrencilerinin
(X =28.64) deneysel uygulama sonrasinda akademik basart puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir (t=1.545, p=0.13>.05). Deney
grubu Ogrencilerinin akademik basari puanlarinin ortalamasi az da olsa yiiksek

bulunmustur. Deney ve kontrol grubunun akademik basarilar1 arasinda istatistiksel
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olarak fark ¢ikmamasinin nedeni olarak uygulamanin yiritiildiigi “Coklu Ortam
Tasarimi ve Uretimi” dersinin teorik bilgilerden olusmasi ve dolayli olarak lgme
aracimin teorik bilgiyi 6lgmesinden kaynaklanmis olabilir. Kontrol grubundan farkl
olarak deney grubuna uygulanan ve karma &grenme ortaminin parcasit olan web
tabanli 6grenme ortami da bir ¢oklu ortam uygulamasidir. Mayer (2001)’e gore ¢oklu
ortamlar akademik basarty1 ¢ok az etkilerken bilginin kaliciligt ve transferi

konusunda daha etkili olmaktadirlar.

Alan yazinda daha once yapilan arastirmalar incelendiginde karma &grenme
ortaminda egitim alan 6grencilerin geleneksel yliz-yiize 6grenme ortaminda egitim
alan O6grencilere kiyasla daha basarili olduklarin1 gosteren ¢aligmalar bulunmaktadir.
Garrison ve Kanuka (2004) karma 6grenme ortamlarini inceledikleri arastirmalarinda
karma oOgrenmenin Ogrenci basarisini arttirdigit ve zengin Ogrenme ortamlari
saglayarak anlamli 6grenme deneyimleri kazandirdigimi ortaya koymuslardir.
Tuckman (2002) yaptig1 arastirmada karma egitim alan Ogrencilerin geleneksel
egitim alan 6grencilere gore akademik bagarilarinin daha yiiksek oldugu sonucuna
ulagmistir. Koohang ve Durante (2003) ise karma 6grenme ortaminda web-tabanli
uzaktan Ogretim etkinliklerinin tiim Ogrencilerin 6grenmelerini 6nemli derecede
arttirdigini ortaya koymustur. Esgi (2005) nin yaptig1 arastirmada olusturulan birinci
gruptaki 6grencilere sadece web sitesi, ikinci gruptaki 6grencilere web sitesinin yani
sira basili materyal, {i¢iincli gruptaki 6grencilere ise web sitesi, basili materyal ve yiiz
ylize Ogretim destegi saglanmistir. Arastirma sonucunda ise, karma o6grenme
ortaminin Ozelliklerini barindiran iiglinci grup en basarili grup olmustur. Usta
(2007)’nin yaptig1 arastirma ise karma 6grenme ortaminda egitim alan 6grencilerin

cevrimigi egitim alan 6grencilere gore daha basarili oldugunu gostermistir.

Alan yazinda karma 6grenme ortaminda egitim alan Ogrenciler ile geleneksel
yliz-ylize 0grenme ortaminda egitim alan 6grencilerin akademik basarilar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamayan calismalarda vardir. Delialioglu
(2004)’nun yaptig1 arastirmada, 6grenci basarisi, bilgiyi hatirda tutma, ders igerigine
karsi tutum ve ders doyumlar1 acisindan anlamli bir fark bulunamamstir.

Olapiriyakul ve Scher (2006)’in yaptig1 aragtirmada ise ayni icerige sahip karma
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ogrenme ortami ve uzaktan §grenme ortaminda ders goren Ogrencilerin basarilar
arasinda anlamli bir farkliik bulunamamustir. Unsal (2007)’m arastirmasinda ise,
karma Ogrenme yaklagiminin yiiz yiize 6grenme yaklagimina gore, Ogrencilerin

akademik basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark bulunamamastir.

Alan yazinda karma 6grenme yonteminin basarisiz oldugu caligmalarda vardir.
Ersoy (2003)’un yaptigi arastirmada karma Ogrenme ortaminda egitim alan
ogrencilerin yiiz yiize 6grenme ortaminin sagladig etkilesim imkanlarini gérmesi ve
cevrim i¢i etkilesimden kaginmalar1 nedeniyle katilimin ve basarinin diisiik oldugu

gozlenmistir.

Karma 6grenme ortaminda 6grenim goren deney grubu dgrencileri (X =96.32)

ile yiiz ylize O08renme ortaminda 6grenim goren kontrol grubu Ogrencilerinin

(X =92.64) deneysel uygulama sonrasinda web tabanli Ogretime yoOnelik tutum

puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir (t=1.240,
p=0.222>.05). Uygulama oOncesinde web tabanli Ogretime yoOnelik On-test tutum

puanlar1 ortalamasi deney grubunda X =86.86 kontrol grubunda ise x =91.23 ’tiir.

Uygulama siirecinin sonunda 6n-test ve son-test tutum puanlari incelendiginde deney
grubunun tutum puanlar1 kontrol grubunun tutum puanlarina goére daha fazla artig
gostermistir. Kontrol grubunun tutum puanlarinda istatistiksel olarak anlami bir fark
olmamistir. Web tabanlt ¢oklu ortam Ogrenme ortaminda uygulamalarin ve
orneklerinin deney grubu ile paylasilmasinin onlarin tutumlarinda etkili oldugu
diistiniilmektedir. Aksine, kontrol grubunda bu uygulama ve drnekler paylasiimadig:
icin tutumlarinda 6énemli bir artis gozlenmemistir. Bu sonuca gore karma 6grenme
ortami Ogrencilerin web tabanli Ogretime yonelik tutumlarini olumlu olarak

etkilemekte ve arttirmaktadir.

Alan yazinda karma Ogrenme ortaminda web tabanli 6gretime yonelik
tutumlarinin incelendigi bir¢ok aragtirma bulunmaktadir. Ersoy (2003) yaptigi
arastirmada Ogrencilerin web tabanli 6gretime yodnelik algilarinin olumlu oldugu
sonucuna ulagsmistir. EL-Deghaidy ve Nouby (2008)’nin yaptigi arastirmada ise
deney grubundaki 6gretmen adaylart e-0grenmeye yonelik tutumlarda kontrol

grubundaki 6gretmen adaylarina gore daha yiiksek puan elde etmislerdir. Koohang
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ve Durante (2003) ise internet deneyimi daha fazla olan 6grencilerin karma 6grenme
ortaminda web-tabanli uzaktan 6gretim etkinliklerine karsi algilarinin daha ytiksek
oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Cetiz (2006)’in aragtirmasinda ise 0grencilerin karma
ogretimle ilgili algilarinin olumlu oldugu diger yandan dersin web sitesinin etkililigi

konusundaki algilarinin kararsiz oldugu sonucuna ulasilmistir.

Karma Ogrenme ortaminda Ogrenim goren deney grubu Ogrencileri
(x=1706.55) ile yliz ylize O6grenme ortaminda Ogrenim goren kontrol grubu
ogrencilerinin (X =1663.32) deneysel uygulama sonrasinda egitim yazilimi
gelistirme Oz-yeterlik algi puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamistir (t=0.486, p=0.63>.05). Uygulama 6ncesinde On-test egitim yazilimi

gelistirme 6z-yeterlik algi puanlar1 ortalamasi deney grubunda x =1601.82 kontrol
grubunda ise X =1479.32’dir. Deneysel uygulama 6ncesinde oldugu gibi uygulama

sonrasinda da deney ve kontrol grubu o6grencilerinin 6z-yeterlik puanlarinin
ortalamalarin iizerinde oldugu goriilmektedir. Uygulama siirecinin sonunda on-test
ve son-test Oz-yeterlik puanlari incelendiginde Oz-yeterlik puanlart ¢ok az artig

gosterirken kontrol grubunun 6z-yeterlik puanlar1 daha fazla artmustir.

Alan yazinda karma 6grenme ortaminda egitim yazilimi gelistirmeye yonelik
oz-yeterlik algilarinin incelendigi tek calisma Donmez (2005) tarafindan yapilmstir.
Bu aragtirmanin sonucuna gore karma 6grenme ortaminda egitim alan dgrencilerin
egitim yazilimi gelistirmeye yonelik 6z-yeterlik algilarin arttig1 ortaya ¢ikmustir.
Uygulama siiresince “Coklu ortam Tasarmmi ve Uretimi” dersinde deney ve kontrol
grubu Ogrencileri insan bilgi isleme ve Ogrenme siirecleri ile etkili bir egitim
materyalinin nasil gelistirilecegi konusunda bilgiler almislardir. Dersin kendi

iceriginin de dgrencilerin 6z-yeterliklerini arttirabilecegi diistiniilmektedir.

Uygulama oncesinde karma 6grenme ortami ve yiiz-ylize Ogrenme ortami
arasindaki farki ortaya koymada sadece basari testi ile Ol¢lim yapmanin yeterli
olmayacag1 diisiincesiyle ogrencilerden bilgilerini kullanarak ortaya {iriin olarak
koyabilecekleri projeler gelistirmeleri istenmistir. Karma 6grenme ortaminda

ogrenim goren deney grubu 6grencileri (X =23.05) ile yliz yiize 6grenme ortaminda
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ogrenim goren kontrol grubu Ogrencilerinin (X =18.68) deneysel uygulama

sonrasinda son-proje ¢oklu ortam ilkeleri toplam puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark bulunmustur (t=3.943, p=0.000<.05). Bu sonuca gore karma
O0grenme ortaminda egitim goren deney grubu Ogrencilerinin egitim materyali
gelistirme siirecinde ¢oklu ortam ilkelerinin kullanimina yonelik bilgilerini transfer
etmede daha basarili olduklar1 goriilmektedir. Deneysel islem dncesine gore deney ve
kontrol grubunun egitim materyali gelistirme silirecinde ¢oklu ortam ilkelerinin
kullanimina yonelik bilgilerinde artis olmasina ragmen karma 6grenme ortaminda

egitim alan deney grubunda bu artig daha ¢ok olmustur.

Karma 6grenme ortaminda 6grenim goren deney grubu dgrencileri (X =17.18)

ile yliz ylize Ogrenme ortaminda Ogrenim goéren kontrol grubu ogrencilerinin

(X =14.86) deneysel uygulama sonrasinda son-proje gorsel tasarim ilkeleri toplam

puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur (t=2.169,
p=0.036<.05). Bu sonuca gore karma 6grenme ortaminda egitim géren deney grubu
ogrencilerinin egitim materyali gelistirme siirecinde gorsel tasarim ilkelerinin
kullanimina y&nelik bilgilerini transfer etmede daha basarili olduklart goriilmektedir.
Deneysel islem oncesine gore deney ve kontrol grubunun egitim materyali gelistirme
siirecinde gorsel tasarim ilkelerinin kullanimina yonelik bilgilerinde artis olmasina
ragmen karma 6grenme ortaminda egitim alan deney grubunda bu artis daha ¢ok

olmustur.

Benzer bir sekilde 6grencilerin ¢oklu ortam ve gorsel tasarim ilkelerine yonelik
bilgilerini gelistirdikleri egitim materyallerine transfer etme konusunda karma
o0grenme ortaminda egitim alan &grencilerin lehine anlaml bir fark ¢ikmistir. Bu
sonuglara gore karma 6grenme ortami dgrencilerin bilgilerini transfer etmelerinde
artis saglamaktadir. Alan yazinda da karma o6grenme ortaminin &grencilerin
bilgilerlinin kalicilig1 ve transferi konusunda etkili oldugunu gosteren arastirmalar

mevcuttur.

Usta (2007)’nin yaptig1 arastirmada karma ogrenme ortaminda elde edilen
ogrenmenin g¢evrimici 6grenme ortamina gore daha kalici oldugunu gostermistir.

Ocak (2008) tarafindan yapilan arastirmada ise web tabanli coklu 6grenme ortaminin
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erigi, kalicilik ve transfer iizerinde etkili oldugu bulunmustur. Ayni arastirma da
gruplar arasinda erisi agisindan anlamli bir farka ulagilmazken; ortam gelistirme
siirecine katilan grupla, Ogretmen destegi sunulan grup arasinda 6grenmelerinin
kalicilig1 ve transferi agisindan anlamli derecede farklilik goriilmiistiir. Bu sonuca
gore web tabanli ¢oklu 6grenme ortaminda egitim gdren gruba Ogretmen destegi
sunulmasinin kalicilik ve transfer konusunda olumlu etki yaptig1 goriilmiistiir. Ayn
zamanda web tabanli ¢oklu 6grenme ortaminda edinilen bilgilerin kalic1 ve transfer
edilebilir oldugu sonucuna ulagilmistir. Mayer (2001)’e gore de c¢oklu &grenme
ortamlar1 akademik basariyr ¢ok az etkilerken bilginin kaliciligi ve transferi

konusunda daha etkili olmaktadirlar.

Yiiz-yiize 6grenme ortaminda Ogrenim goren kontrol grubu o6grencilerinin
deneysel uygulama oncesi ve sonrast web tabanli 6gretime yonelik tutumlarina (6n-
test X =91.23, son-test X =92,63) baktigimzda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamistir. Yiiz-yiize 6grenme ortaminda egitim alan &grenciler web tabanl
herhangi bir uygulamay1 kullanmamiglardir. Karma 6grenme ortaminin bir pargasi
olan web tabanli ¢oklu 6grenme ortamini kullanan deney grubu 6grencilerinde web

tabanli 6gretime yonelik tutumlarin arttig sonucuna ulasilmustir (6n-test X =86.86,

son-test X =96.32). Bu bulgular 15131nda karma 6grenme ortamlarinin web tabanh

ogretime yonelik tutumlar arttirict 6zellik gosterdigi soylenebilir.

Karma 6grenme ortaminda egitim goren deney grubu 6grencilerinin goriisleri
incelendiginde karma O6grenme yontemine (X =7.19), yontemin uygulanmasina
yonelik (X =7.97) ve genel olarak (X =7.74) Ogrenci gorislerinin olumluluk
diizeyinin yiiksek oldugu bulunmustur. Deney grubu 6grencilerinin karma 6grenme
yonteminin alt boyutlarina yonelik goriis puanlarina goére en yiliksek ortalamanin
sirastyla “Degerlendirme” (8.45), “Iletisim-etkilesim (gevrimici)” (8.34), “Kullanim
Kolaylig1” (7.87), “Igerik (yiiz yiize)” (7.77) ve “Iletisim-etkilesim (icerik)” (7.73)
oldugu goriilmektedir. Olgegi gelistiren arastirmacilara gore 7 ve iizeri puanlar
yiksek olarak degerlendirildiginden, bu arastirmada da karma 6grenme yOnteminin
alt boyutlarina iliskin 6grenci goriislerinin  yiiksek oldugu goriilmektedir.

Ogrencilerin en ¢ok ydntemin degerlendirme boyutundan memnun kaldiklar:
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goriilmektedir. Ogrencilerin goriisleri dogrultusunda web tabanli ¢oklu &grenme
ortaminda iletisim ve etkilesimin yiliksek oldugu ve ortami kullanirken zorluk
cekmedikleri sdylenebilir. Yine 68renci goriisleri dogrultusunda yliz-ylize 6grenme
ortaminin web tabanli ¢oklu 6grenme ortamini (¢evrim i¢i ortam) tamamlar nitelikte

oldugu sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

Karma Ogrenme ortaminda egitim alan Ogrencilerin ortam hakkindaki
goriislerini arastirmak amaciyla bir¢ok arastirma yapilmistir. Bu yontemin basarili
olabilmesi icin Ogrencilerin ortama yonelik goriislerinin ve doyumlarmin yiiksek
olmas1 gerekmektedir. Akkoyunlu ve Yilmaz-Soylu (2006) yaptiklar1 arastirmada
ogrencilerin biiyiikk ¢ogunlugunun karma o6grenme ortamina yonelik goriislerinin
olumluluk diizeyinin orta ve yiiksek seviyede oldugunu tespit etmislerdir. Aym
arastirmada yontemin 7 boyutu arasinda en yiiksek ortalamanin ise “yiiz yiize ortam”
boyutuna ydnelik oldugu belirlenmistir. Ugur (2007)’un yaptig1 arastirma sonucunda
ogrencilerin karma oOgrenme yontemine ve yoOntemin uygulanmasina yoOnelik
goriislerinin olumluluk diizeyinin yiiksek oldugu, ayrica 6grencilerin karma 6grenme
yontemine yonelik goriisleri ile yontemin uygulanmasina yonelik goriisleri arasinda
pozitif anlamli iliski bulundugu belirlenmistir. Benzer sekilde Balci (2008)’nin
aragtirmasinin sonucunda da ogrencilerin, karma 6grenme uygulamasi hakkindaki
gorlslerinin gayet olumlu oldugu tespit edilmistir. Lin (2008) ise karma 6grenme
ortamina yonelik 6grencilerin doyum ve goriislerinin belirlenmesi amaciyla yaptigi

arastirmanin sonucunda yiiksek seviyede doyuma ulasildigi ortaya koymustur.

Heniiz ¢ok yeni bir kavram olan karma 6grenme uygulamalarinin; 6grenmede
kaliciligr arttirdigi, 6grencilerde motivasyonu arttirdigi, egitimde maliyeti azalttig
bilimsel arastirmalarla kanitlanmistir. Bu ve benzeri nedenlerle karma o6grenme
ortamlar1 geleneksel sinif egitimine veya ¢evrim i¢i 6gretime bir alternatif olmanin

yant sira daha etkili olabilecegini de gostermektedir (Singh ve Reed, 2001).
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BOLUM VI
6.ONERILER

Ulkemizdeki ogrencilerin ¢ogu uzaktan egitim, cevrim i¢i 6grenme, web
tabanli 6grenme gibi kavramlarla ancak yiiksek Ogretim kurumlarina geldiklerine
kargilagsmaktadirlar. Bu 6grenciler biiyiik cogunlukla geleneksel egitim ortamlarindan
gelen Ogrenciler oldugundan yiiksek ogretimde karsilagilan bazi yeni yaklasimlari
benimsemeleri zor olmaktadir. Yiiksek 6gretim cagina gelen Ogrencilerin bilgi ve
iletisim teknolojileri konusunda bilin¢lendirilmeleri gerekmektedir. Bu arastirmada
bilgisayar 0gretmen adaylarinin segilmesi ile bu problem biiylik 6l¢iide ortadan
kaldirilmistir. Karma 6grenme yaklasimi yeni bir yaklasimdir. Bu nedenle arastirma
yapilacak 6grenci grubunun ozellikleri ve benimsedikleri egitim yaklasimlar1 goz

Ontinde bulundurulmalidir.

Yapilan bircok arastirmada karma 6grenme ortamlariin etkili bir yaklagim
oldugu sonucu bulunmustur. Giin gegtikce popiilaritesi artan bu yOntemin
genellenebilirlik durumunu artirmak i¢in yapilan benzer arastirmalarin farkli 6gretim
kademeleri, farkli branglar ve gruplar iizerinde de tekrarlanmas1 yararh

gorlilmektedir.

Web’in ilk ¢iktigi zamanlardaki haline goére suan cok gelismis oldugu
goriilmektedir. Ik zamanlar kullanicilarda bir kitap sayfas1 gibi statik bir etki birakan
web artik dinamik ve etkilesimli bir ara yiiz kazanmistir. Ozellikle ¢oklu ortam
teknolojileri konusunda giiniimiizde sundugu imkanlar web’i avantajli bir ara¢ haline
getirmistir. Arastirmada kullanilan web tabanli ¢oklu 6grenme ortami web’in bu
yoni dikkate alinarak kullanicilarin 6zelliklerine ve bireysel ihtiyaglarin gore
arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. Gelecekte egitim kurumlar1 karma O6grenme
yaklagimint tamamen benimser ve bu yontemi yayginlastirmak isterlerse
gelistirilecek olan ortamda profesyonel web tasarimcisi, grafiker, konu alan1 uzmani,
egitim programcisi, Ogrenci temsilcisi gibi bireylerin ekip olarak c¢alismalar

gerekmektedir.

88



Gliniimiizde bireyler artitk neredeyse her giin internet sayfalarina giris
yapmakta ve zamanlarinin biiylik ¢ogunlugunu bu ortamda gegirmekte ve ¢evrim ici
ogrenme ortamlarina zaman ayirabilmektedirler. Ogrencilerin bu ortamlara yénelik
memnuniyetlerin yiliksek olmasi gerekmektedir. Bu nedenle karma 6grenme ortami
uygulayacak kurumlar gerekli teknik altyapiyr iyi olusturmali ve her Ogrencinin

internet erisimi konusunda problemlerini en aza indirmelidirler.

Karma  0Ogrenme ortamlar1  genellikle kiiciik  gruplar  diizeyinde
gerceklestirilmekte ve bu arastirmalar genellikle bolgesel kalmaktadir. Gelecekte bu
konuda yapilacak arastirmalar genis katilimci kitlesi saglanarak denenmelidir. Bu
aragtirmada karma 6grenme ortaminda web tabanli ¢coklu 6grenme ortamu ile yiiz-
ylize Ogrenme ortami ders siiresinde yari yartya olacak sekilde uygulanmustir.
Gelecek arastirmalarda bu oran farkli miktarlarda denenebilir. Karma 6grenme
ortam ile ilgili yapilan ¢alismalar genellikle ortamin etkiligine yonelik olup gelecek
aragtirmalarda ogrencilerin profil 6zellikleri goz oniinde bulundurularak arastirma
yapilabilir.  Bu yoOntemi uygulayan Ogretim iiyelerinin yOntemi benimseyip
benimsemedikleri veya bu yonteme yonelik goriisleri incelenebilir. Genellikle
yiiksek Ogretim diizeyinde uygulanmakta olan bu yontemin ilkdgretim ve orta

ogretim diizeyinde de etkileri arastirilabilir.

Ayrica aragtirma kapsaminda incelenen ¢oklu ortam kuraminda c¢oklu
ortamlarin 6grencilerin erisileri, bilgilerinin kalicilig1 ve transferinde 6nemli oldugu
vurgulanmaktadir. Bu nedenle bilgiyi ¢oklu ortam sunumlari ile 6grencilere iletecek
olan ogretmenler ¢oklu ortam sunumlarimi en etkili sekilde hazirlamalidirlar.
Arastirmada 6gretmen adaylarinin egitim materyali hazirlama ve bu materyallerde
coklu ortam ve gorsel tasarim ilkelerini kullanabilmeleri incelenmistir. Arastirmanin
sonunda oncesine gore dgrencilerin hazirladiklar1 egitim materyallerinde farkliliklar
gbzlenmistir. Sonug¢ olarak, c¢oklu ortam ve gorsel tasarim ilkeleri konusunda
ogretmen adaylarinin egitilmesi amaciyla bu konularla ilgili derslerin 6gretmen

adaylarinin egitim programlarina konulmasinin gerekliligi ortaya ¢ikmustir.
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Ek 2. Basar1 Testi

BASARI TESTI

Yonerge: Asagidaki testte 32 adet soru bulunmaktadir. Dogru cevabi size verilen

cevap kagidina isaretleyiniz. Soru kagitlar1 iizerinde herhangi bir isaretleme
yapmayiniz. Cevaplama siireniz 25 dakikadir.

Basarilar.

Ars. Gor. Veysel Demirer

. Aragtirmalara gore birlikte kullanildiginda egitsel mesajin iletilmesini saglayarak
ogrenmeyi arttiran iki 6ge agagidakilerden hangileridir?

A)Ses ve Sozciik B)Video ve Ses  C)Sozciik ve Resim  D)Resim ve Ses

. Asagidaki tanimlardan hangisi zamansal bitisiklik ilkesini agciklamaktadir?

A)Birbiriyle iligkili s6zciik ve resimler ekranda veya sayfada yakin olarak
sunulmalidir.

B)Konu ile ilgisi olmayan sdzciik, resim ve sesler 6grenme ortaminin diginda
tutulmalidir.

C)Ogrenme ortaminda sadece sozciikler yerine, resim ve sozciiklerin birlikte
sunulmalidir.

D)Birbiriyle iligkili sdzciik ve resimler ardisik olarak degil, eszamanli olarak
sunulmalidir.

. Ogretim tasarimcilarmin tasarim sirasinda engelleyebilecegi 6grenilecek konu ile
ilgisi olmayan biligsel ylik asagidakilerden hangisidir?

A) Konu dis1 yiik B)ilgili Yiik C) Asil yiik D)Kisa siireli yiik

. Asagidaki tanimlardan hangisi kanal ilkesini agiklamaktadir?

A)Birbiriyle iliskili sozcikk ve resimler ekranda veya sayfada yakin olarak
sunulmalidir.

B)Animasyon ve yazili metnin birlikte sunumu yerine, animasyon ve sozlii anlatim
birlikte sunulmalidir.

C)Animasyon, sozlii anlatim ve yazili sozciiklerin birlikte sunulmalidir.

D)Birbiriyle iliskili soézciik ve resimler ardisik olarak degil, eszamanli olarak
sunulmalidir
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10.

Gorsel bir materyalde énemli bir 6geyi dikkat ve ilgi merkezi haline getirmek igin
hangi gorsel tasarim ilkesi kullanilir?

A)Kanal ilkesi B)Yakinlik ilkesi C)Biitiinliik ilkesi D)Vurgu ilkesi

Asagidaki tanimlardan hangisi asirilik ilkesini agiklamaktadir?

A) Animasyon, anlatim ve yazili sézciiklerin birlikte sunumu yerine animasyon ve
anlatim birlikte sunulmalidir.

B) Konu ile ilgisi olmayan sozciik, resim ve sesler 6grenme ortaminin disinda
tutulmalidir.

C) Birbiriyle iliskili sézciik ve resimler ekranda veya sayfada yakin olarak
sunulmalidir.

D) Birbiriyle iliskili sozciik ve resimler ardisik olarak degil, eszamanli olarak
sunulmalidir.

Asagidakilerden hangisi kanal ilkesinin 6zelliklerinden degildir?

A) Animasyon ve sozlii anlatim birlikte sunulursa gorsel kanal asir1 yiiklenir.

B) Gorsellerle birlikte sdzlii anlatim olursa kanallarda bilissel yiik olugsmayacaktir.
C) Animasyon ve yazili metin birlikte sunulursa gorsel kanal asir1 yiiklenir.

D) Sozciikler sesli olarak kullanildig1 zaman sozel/isitsel kanali kullanirlar.

Asagidakilerden hangisi asirilik ilkesinin 6zelliklerinden degildir?
A)Animasyon ve sozlii anlatim birlikte sunulmalidir.

B)Animasyon, sozlii anlatim ve yazili sdzclikler birlikte sunulmalidir.
C)Hem yazili hem sozlii anlatim ayn1 anda verilmemelidir.

D)Canlandirmay1 giiclendirmek i¢in sozlii anlatim tercih edilmelidir.

Asagidakilerden hangisi ¢oklu Ogrenme ortamlarinin 6grenmeye etkilerinden
degildir?

A)Ogrenmenin etkili ve kalic1 olmasini saglar.

B)Ogrencilerin problem ¢6zme yeteneklerini arttirir.

C)Ogrencilerin transfer yeteneklerini arttirir.

D)Ezberlemeyi arttirarak hatirlamay kolaylastirir.

Asagidakilerden hangisi bellek ¢esitlerinden degildir?
A)Duyusal bellek B)Calisan bellek C)Mantiksal bellek D)Uzun siireli bellek
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11. Hangi sekil ¢oklu ortamda uzamsal bitisiklik ilkesine 6rnektir?

Hava yukarrya dogru ciktikea
sofudugundan su buhar
yogunlasir ve bulut haline
déntisiir.

2 1 e

Hava yukarya dogru ciktikca sogudugundan su

A B buhariyofunlager ve bulut haline dSndslr.

12. Asagidakilerden hangisi yakinlk ilkesinin 6zelliklerinden degildir?
A)Bir sunumda biitiin 6geler birbirlerine esit mesafede olmalidir.
B)Birbiriyle yakin 6geler birbirleriyle iliskili olarak algilanir.
C)Birbirlerine uzak 6geler iliskisiz olarak algilanir.

D)Yakin 6geler gruplandirilarak anlagilmaya calisilir.

13. Asagidakilerden hangisi biitiinliik ilkesinin 6zelliklerinden degildir?
A)Ogeler bir biitiin olarak goriiniir.
B)Kelimeler ve diger nesneler birlikte anlam olustururlar.
C)Ogeler gelisi giizel yerlestirilir.

D)Gorsel anlamay1 ve yorumlamay1 kolaylastirir.

14. Asagidakilerden hangisi egitsel materyalde vurgu yapmak icin kullanilan
tekniklerden degildir?

A)Ok ve benzeri yon gosteren araglar kullanmak
B)Vurgulanacak 6geyi digerlerinden ayr1 kullanmak
C) Temel 6geyi digerlerinden biiyiik kullanmak

D)Vurgulanacak nesnenin rengini daha parlak kullanmak

15. Hangi sekil ¢coklu ortam sunumunda asirih@a ornektir?
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16.

17.

18.

Animasyon """ Animasyon ™" Animasyon

Yazih metin Yazih metin

Sesli Anlaim Sesfi Anlabm " o/

A.

Asagidakilerden hangisi tutarhlik ilkesinin 6zelliklerinden degildir?

A)Konu ile ilgisi olmayan sozciik, resim ve sesler 6grenme ortamimin disinda
tutulmalidir.

B)llgiyi artirma amaciyla, farkli 6geler eklemek dgrencilerin dgrenmelerini olumlu
yonde etkilemektedir

C)Konuyla ilgisi olmayan 6geler dikkati zorlastirmaktadir.

D)Konuyla ilgisi olmayan 6geler konunun 6ziinii olusturan 6gelere dikkati zorlagtirir.

Asagidaki tanimlardan hangisi uzamsal bitisiklik ilkesini aciklamaktadir?

A)Birbiriyle iligkili s6zclik ve resimler ekranda veya sayfada yakin olarak
sunulmalidir.

B)Konu ile ilgisi ile ilgisi olmayan sdzciik, resim ve sesler 6grenme ortaminin
disinda tutulmalidir.

C)Birbiriyle iligkili sézciikk ve resimler ardisik olarak degil, eszamanli olarak
sunulmalidir.

D)Ogrenme ortaminda animasyon ve sdzlii anlatim birlikte sunuluyorsa yazili
sozciikler kullanilmamalidir.

Asagidakilerden hangisi c¢oklu ortam o6grenme kuraminin bilissel temellerinden
degildir?

A)Gorsel ve isitsel materyaller birbirinden farkli gorsel ve isitsel bilgi-isleme
kanallar1 tarafindan islenir.

B)Bilgi-isleme kanallarinin kapasiteleri sinirlidir.

C)Resim, ses ve animasyon gibi 0geler ne kadar c¢ok kullanmilirsa o kadar iyi
ogrenirler.

D)Bilgi-isleme siireci, aktif biligsel bir siirectir.
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19. Asagidaki sekillerden hangisi gorsel tasarim ilkelerinden biitiinliik ilkesine
ornektir?

Eyespot
Oculimacula spp.

A
Fiis Lesions cause whiteheads
L and sometimes lodging

Conidia splash from “eyespol’ lesions
debris to young plants. on stem base
Ascospore infection of i
UM SOWN Crops 't
3 e,
\ T =gz

Saxual s1age on straw debris

may result in long distance
. spread of ascospores .

20. Ogrenme siiresince calisan bellekte segme, diizenleme ve kaynastirma islemleri
sonucunda bilginin yapilandirilmasi ile hangi 6grenme tiirii gergeklesir?

A)Ezbere 6grenme  B)Ogrenme olmaz C)Anlamli 6grenme D)Parcali 6grenme

21. Gorsel bir materyalde bulunan 6gelerin algilanan agirligi ile ilgili olan gorsel tasarim
ilkesi asagidakilerden hangisidir?

A)Biitiinliik B)Denge C)Yakinlik D)Vurgu

22. Ogrenenlerin, konu ile ilgisi olmayan sozciik, resim ve seslerin 6grenme ortaminin
disinda tutuldugu durumlarda daha iyi 6grenmekte oldugunu savunan ¢oklu ortam
ilkesi agsagidakilerden hangisidir?

A)Coklu ortam ilkesi
B)Bireysel farkliliklar ilkesi
C)Tutarlilik ilkesi

D)Kanal ilkesi

23. Hangi sekil ¢coklu ortamda kanal ilkesine 6rnektir?

Animasyon ™" Animasyon """ Animasyon ™"

Yazih metin_ Yazih metin

Sesli Anfatim - “Sesli Anlatim
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24. Asagidakilerden hangisi bilissel yiik tiirlerinden degildir?
A)Asilyiik  B)llgili Yilk C)Konu dis1 yiik  D)Kisa siireli yiik

Madde Dogru | Yanhs

25.0grencilere bilgi, dgrenme ortaminda sadece yazili
sOzcliklerle sunuldugunda daha 1yi 6grenirler.

26.0grenciler birbiriyle iliskili metin ve gorseller
ekranda veya sunumda birbirlerine yakin olarak
sunuldugunda daha iyi 0grenir.

27.0grenciler sunumda konu dis1  Ogelere yer
verilmediginde daha iyi dgrenirler.

28.0grenciler ¢oklu ortamda resmi bir dille anlatim
olursa daha iyi 6grenirler.

29 Biligsel yiik kisa siireli bellekte bir kerede
gerceklesen zihinsel etkinlikler biitliniidiir.

30.Animasyon, metin ve ses gibi 6geler ne kadar ¢ok
birlikte verilirse daha iyi 6grenme saglanir.

31.Bir ¢oklu ortam sunumunda resimler igin ayri bir
sayfa, sesler icinde ayr1 bir sayfa tasarlanmalidir.

32.Bilginin tek kanalda islenmesi yerine iki kanalda
birden iglenmesi Ogrenmenin daha iyi olmasini

saglamaktadir.
ADI — SOYADI: ALDIGI PUAN:
NO:
o L. OO [171. [ BOD |

2.  OBOOD [18. DO O D |
3. OO (1. B O D |
.  OBOOD [20. DO D |
5. OOOD® [21. OO D |
6. DOOD® [22.  BOOD |
7.  ODBOOD® [23. OO D |
8. OBOOD® [4.  OBOOD |
9. OB O D |2s. D Y
10. B® O D | 2. D Y
1. A O D |27 D Y
2. A®O D |2s. D Y
13.  A® O D | 2. D Y
4. AB® O D | 30. D Y
15 | O D |31. D Y
16. O D |32 D | Y
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Ek 3. Web Tabanh Ogretim Tutum Olcegi

WEB TABANLI OGRETIM ANKETI

Degerli Ogretmen Aday1,
Web Tabanli Ogretim (WTO) hakkindaki diisiincelerinizi belirleyebilmek i¢in
hazirlanmig olan bu anketteki her bir madde i¢in uygun segenegi isaretleyiniz.
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Tamamen
Katiliyorum

Katihlyorum

Kararsizim

Katilmiyorum

Kesinlikle

Katilmiyorum

Web Temelli Ogretimin Etkililigi Boyutu:

WTO’i arkadaslarima tavsiye ediyorum.

WTO sorumluluk duygusunu gelistirmektedir.

WTO klasik egitim kadar etkilidir.

Yiiksekogretimde WTO uygulamalarina gecilmelidir.

WTO’de 6gretim elemanlaryla iletisim kurabiliyorum.

WTO “egitim sorununa” alternatif bir ¢dziimdiir.

WTO yasamboyu dgrenmeyi saglar.

WTO’in yayginlasmasi toplum igin yararhdir.

Aldigim WTO’e giiveniyorum.

WTO kendi hizima uygun 6grenme firsat1 sagliyor.

WTO beni arastirmaya tesvik ediyor.

WTO’de yeterli rehberlik hizmeti verilebilmektedir.

WTO’de yeterli geribildirim alabiliyorum.

WTO 6niimiizdeki yillarda kaginilmaz olacaktir.

WTO kendime olan &zgiivenimi arttirtyor.

WTO’de diisiincelerimi 6zgiirce ifade edebiliyorum.

WTO {iniversite-sanayi isbirligini tesvik etmektedir.

Web Temelli Ogretime Kars1 Direnme Boyutu:

Web iizerinden ders c¢alisirken sikiliyorum.

WTO’de 6grendigim bir konuyu ¢abuk unutuyorum.

WTO’in sikict oldugunu diisiiniiyorum.

WTO’de ortaya ¢ikan teknik sorunlar beni sinirlendiriyor.

WTO takim ¢alismasini olumsuz yonde etkilemektedir.

WTO zaman kaybidir.

WTO sosyal yoniimii zayiflatiyor.

Kendimi okudugum iiniversiteye ait hissetmiyorum.

WTO yiiziinden kendime yeterli zaman ayiramryorum.

Ek 4. Egitim Yazihm Gelistirme Oz-yeterlik Ol¢egi

Bu odlgek, bir egitim yazilm gelistirme siirecinde gerceklestirilen isler ya da gorevlerle ilgili
maddeleri icermektedir. Her bir maddeyi dikkatli bir sekilde okuduktan sonra; madde ile
belirtilen isleri basarmada kendinize ne kadar giivendiginizi (“0” — Hi¢ giivenmem ile “100” —

Cok giivenirim) arasinda bir puan vererek belirtiniz.

0 10 20 30 40 50 80 90 100
< >
Hig Kismen gilivenirim Cok gilivenirim
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Giivenm

€
Derecesi
(0-100)
1.Bir egitim yazilimi projesinin tiim asamalarini (analiz, tasarim, gelistirme, uygulama,
degerlendirme) planlayabilirim.
2.Bir egitim yazilimi projesinde projenin amacini ve gereksinimlerini de dikkate alarak proje ekibini
belirleyebilirim ve bu ekibin gérev ve sorumluluklart ile ilgili ¢6ziimler iiretebilirim.
3.Bir egitim yazilimi projesinde herhangi bir problem veya sorun ile karsilagildiginda bunu
¢Ozebilirim veya ¢dzmek i¢in yapilmasi gereken iglem basamaklari ¢ikartabilirim.
4.Bir egitim yazilim1 projesinde projenin amaglarini belirleyebilir ve bu amaglar dogrultusunda hangi
bilgilere, yollara, araglara ve materyallere ihtiyacim oldugunu belirleyebilirim.
5.Bir egitim yazilimi projesinde bana verilen icerigi 6grenen dzelliklerinin ihtiyaglari dogrultusunda
diizenleyebilirim.
6.Gerekli bilgi, beceri veya tutumlari 6gretebilir bigimde tasarlayabilirim.
7.Bir egitim yazilimi projesinde senaryo sablonunu olusturup; hazirlanan igerigi bu sablona goére
diizenleyebilirim.
8.Bir egitim yazilimi gelistirme projesinde hazirlanacak olan materyallerin standartlara (SCORM,
AICC gibi) uyumunu saglayabilirim.
9.Bir egitim yaziliminda &grenenlerin 6zellikleri dogrultusunda basarisini dlgmek i¢in ne tiir
degerlendirmelerin (6n-son test, alistirmalar gibi) kullanilacagini belirleyebilirim.
10.Bir egitim yaziliminda verilen bir igerigin anlasilip anlasilmadigini belirlemek icin ne gesit
degerlendirme kullanilacagini belirleyebilirim.
11.Egitim yazilimi gelistirirken bana verilen yo6nergeler dogrultusunda ekran arayiiziini
tasarlayabilirim.
12.Egitim yazilimi gelistirirken bana verilen yonergeler dogrultusunda yonlendirme (navigation)
bilgilerini kullanarak yan menii tasarlayabilirim.
13.Egitim yazilimi projesinde ekip tarafindan onaylanan bir karakteri herhangi bir grafik tasarim
programi (Adobe Photoshop, Macromedia Fireworks gibi) araciligiyla ¢izebilirim.
Giivenm
[
Derecesi
(0-100)
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14.Yandaki sekil, trafik polisinin yonlendirmeleri
dogrultusunda araglarin  gecisi ile ilgili bir
animasyondan alinmistir.

Yukarida Dbelirtildigi gibi 2 boyutlu bir
animasyonu herhangi bir animasyon programi
kullanarak (Macromedia Flash gibi)
canlandirabilirim.

15. Yandaki diizenek elektrik akiminin gegisi ile
ilgili bir deneyin anlatildig1 animasyondan alinmustir.
Anahtar  “A¢” konumundayken devre kapali
oldugundan dolayr ampul yanar. Anahtar “Kapat”
konumundayken ise devre agik oldugundan dolay1
ampul yanmaz.

Yukarida Dbelirtildigi gibi 2 boyutlu bir
animasyonu herhangi bir animasyon programim
kullanarak (Macromedia Flash gibi)
canlandirabilirim.

16.Yandaki sekil 3 Dboyutlu bir animasyon
tasarmundan  alnmistir.  Oncelikle Diinya kendi
etrafinda donmekte ve iizerindeki enlem ve boylamlar
da beraberinde gosterilmektedir. Ardindan animasyon
Tiirkiye’nin bulundugu cografi bolgeye yaklasmakta
ve buradan da Tiirkiye’nin hangi enlem ve boylamda
oldugunu ¢  boyutlu  animasyon  olarak
gostermektedir.

Yukarida belirtildigi gibi 3 boyutlu bir
animasyonu herhangi bir animasyon programini
kullanarak (3D Max, Maya gibi) canlandirabilirim.

17Bir egitim yaziliminda veritabanini kullanarak 6grencilerin kullanict kaydi, performanslart gibi
kayitlarla ilgili olarak herhangi bir programlama dilinde (Delphi, Visual Basic, C++ gibi) kod
yazabilirim.

18.Bir egitim yaziliminda veritabanini kullanarak dgrencilerin hangi konuya girip girmedikleri ile
ilgili olarak herhangi bir programlama dilinde (Delphi, Visual Basic, C++ gibi) kod yazabilirim.

19.Bir egitim yaziliminda diger birimlerce olusturulan metin, ses ve animasyonlarin sayfalar halinde
diizenlenebilmesini herhangi bir yazarlik dili programi kullanarak (Macromedia Authorware,
Macromedia Director gibi) birlestirebilirim.

20.Herhangi bir ses dosyasina ses diizenleme programlart ile (SoundForge gibi) yeni sesler
ekleyebilir ya da ¢ikartabilir ve istendigi gibi kurgulayabilirim.

21.Istenilen goriintiileri video kamera ile cekebilir; ardindan bu goriintiiler iizerinde diizenleme
yapabilirim ve var olan veya yeni ¢ekilmis goriintiiler iizerinde herhangi bir video programini
kullanarak (Adobe Premiere, Ulead VideoStudio gibi) efektler ekleyebilirim.

22.Var olan goriintii dosyasini gesitli video bigimlerine (Mpegl, Mpeg2, Avi gibi) doniistiirebilirim.

Ek 5. Karma Ogrenme Yontemine Yonelik Ogrenci Goriisleri Olgegi

Karma Ogrenmeye Déoniik Ogrenci Goriisleri Olcegi
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Bu 6lgek karma 8grenme yontemine yonelik goriislerinizi belirlemek amaciyla hazirlanmustir. Onerilen tiimcelerin higbiri dogru ya
da yanls degildir. Litfen her timceyi dikkatle okuyarak sizin i¢in en uygun olan secenegi 1 ile 10 arasinda bir puan vererek isaretleyiniz.
gizli tutulacaktir.

Burada 1= hi¢ katilmiyorum, 5= kararsizim, 10= kesinlikle anlamini tagimaktadir. Yanitlariniz kesinlikle

Kullanim Kolayhgi

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

1. Web ortamuinin tasarimi dersleri kolaylikla izlememi sagliyor.

2. Web ortaminda ihtiya¢ duydugum yardima ulasabiliyorum.

3. Web ortamina her istedigim yerden ulasabiliyorum.

4. Web sitesindeki etkilesimin yeterli oldugunu diisiiniiyorum.

5. Duyurular béliimil iyi hazirlanmus.

6. Siteyi yeterince agik ve anlagilir buluyorum.

7. Web sitesini sade ve anlagilir buluyorum.

iletisim-etkilesim (cevrimici)

10

8. Forum ortaminmi kullanabiliyorum.

9. Forum ortaminda sorulara yanit bulabiliyorum.

10. Forum ortaminda arkadaslarimla bilgi ve deneyimlerimi paylasabiliyorum.

11. Ogretim elemanlar1 6devleri okuyarak doniit veriyor.

12. Forum ortaminin olmasini konuyu grenmemiz igin bir avantaj oldugunu diisiinityorum.

13. Web sitesindeki yonlendirme ve iletisimi yeterli buluyorum.

14. Yiiz yiize 6gretim sirasinda sorularima yanit bulabiliyorum.

iletisim-etkilesim (igerik)

10

15. Web ortaminda yer alan modiiller kazanimlar: karsilayacak uzunluktadir.

16. Modiillerde kazanimlar agikea belirtiliyor.

17. Dersin ana hatlarinda kazanimlar ve siirecte yapilacaklar agikca belirtiliyor.

18. Web ortaminda yer alan modiiller ihtiyacimu karsiliyor.

19. Konu anlatimi konuyu 6grenmemde yeterli geliyor.

20. Caligma kagitlar1 bana faydali oluyor.

21. Sunulan kaynaklar ve konu anlatimi bana yeterli geliyor.

22. Konularin uzun olmamasi, anlamli pargalar halinde verilmesi, yazilari okumami ve takip etmemi
kolaylastiriyor.

icerik (yiiz yiize)

10

23. Yiiz yiize ortamda 6gretmen konuda eksik kalan yénleri tamamliyor.

24. Yiiz yiize ortamda, web iizerinde ¢aligirken aklima takilan sorulara yanit bulabiliyorum.

25. Yiiz yiize ortam konuyu daha ayrintili 6grenmemi sagliyor.

26. Yiiz yiize ortamda paylagim ve tartisma ortami olmast giizel oluyor.

27. Yiiz yiize ortamda yapilan derste konu anlatimina agirlik verilse daha iyi olur.

28. Anlagilmayan yerlerin anlagilmasi i¢in yiiz yiize etkilesim iyi oluyor.

29. Yiiz yiize ortam, jest ve mimiklerin devreye girmesi agisindan etkili oluyor.

30. Yiiz yiize etkilesim dgrendigim seyleri kalici hale getirmemi sagliyor.

31. Forumda ¢ikan anlagsmazliklarin ve yanlis anlamalarin diizeltilmesi agisindan yiiz yiize etkilesimin
gerekli oldugunu diisiiniiyorum.

Degerlendirme

10

32. Dersin degerlendirme olgiitlerinin web ortaminda olmasi ne yapacagimiz konusunda bize kolaylik
sagladi.

33. Yiiz yiize ortamda yapacagimiz proje konusunda yonlendirilmemiz isimizi kolaylastirdi.

34. Dersin degerlendirme dlgiitleri anlagilirdi.

35. Yiiz yiize yapilan ara degerlendirmeler projemizi yapmamizi kolaylastirdi.

Duyussal

10

36. Web sitesini 6grenmek zorunda olmak derse karsi kendimi sorumlu hissetmemi ve siirekli takip
etmemi sagliyor.

37. Konuyu web iizerinden 6grenmek diger 6grenme yontemlerinden daha zevkli.

38. Web’de ¢aligirken motivasyon giicliigii ¢ekiyorum.

39.Web’de caligmak bana gore yeni ve farkl bir yontem.

40. Web iizerinden ¢aligmak zor ve anlagilmaz geliyor.

41. Derse hazirlikli gelmek konuyu 6grenmemi hizlandirtyor.

42. Kendimi hazir hissettigim anda ders ¢aligabilmem motivasyonumu arttirtyor.

43. Tek basima daha rahat ve sessiz bir ortamda calisabiliyorum.

44. Bu yontem bana kolay geliyor.

45. Web iizerinden ¢alismak daha planli olmamu sagliyor.

46. Dersi kendi hizzimda dgrenebiliyorum.

47. Bilgisayar karsisinda yazi okurken sikiliyorum.

48. Forum ortamint sikict buluyorum.

49. Web sitesi derse hazirlikli gelmemizi sagliyor.

50. Web sitesinde istedigim kadar tekrar yapabiliyorum.

Ek 6. Egitim Amach Coklu ortam Uygulamalarmna iliskin Degerlendirme

Tablosu
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Coklu Ortam ilkesi

Icerik gorsellerle
desteklenmistir.

Gorseller dekoratif amagl

Icerik gorsellerle
desteklenmistir.

Gorseller dekoratif

Icerik gorsellerle
desteklenmistir.

Gorseller dekoratif

kullanilmamustir. amagcli kullanilmamigtir. amagl

. . . kullanilmigtir.
Gorseller, ¢ok karmagsik degil, | Gorseller, ¢ok karmagik
miimkiin oldugunca sade ve degil, miimkiin oldugunca | Cok karmagik
anlagilirdir. sade ve anlagilirdir. diizenlemeler ve

. . . L. gorseller
Kavramlar arast 111sk11&;r ve Yonlendirme (navigation) kullanilnustir.
stiregler animasyonlar ile yapilirken gorsellerden
aciklanmigtir. yararlanilmustir. Yonlendirmeye
. o fazla dikkat

Beceri kazandirmaya yonelik edilmenmistir.

etkinliklerde etkilesimli
animasyonlar kullanilmustir.

Yonlendirme (navigation)
yapilirken gorsellerden
yararlanilmustir.

Ierik, sadece metin
olarak sunulmustur.

Gorsellere ait

iliskili sozciik ve resimler
ekranda veya sayfada yakin
olarak sunulmustur.

Gorsellere ait agiklama,
gorselin altinda, ayrik
olarak verilmistir.

Gorsellere ait agiklama,
farkli ekranlarda veya
pencerelerde verilmistir.
Ileri geri yapmak veya

aciklama, gorselin
altinda verilmistir
fakat ekrana

Gorsel(Uzamsal) Bitisiklik ilkesi

Gorsellere ait agiklama vurgu

Hizalamalar diizgiin

g sigmamaktadir. yeni pencere agmak
yapilmak istenen yerde kisa, yapilmustir. gerekmektedir.
acik ve net olarak Agiklamalari
belirtilmistir. Sayfa tam ekrana okuyabilmek icin

sigmaktadir. Kaydirma saga sola veya asag1
Hizalamalar diizgiin cubugu kullanilmamistir. yukari kaydirmak
yapilmustir. yapmak
gerekmektedir.

Sayfa tam ekrana
sigmaktadir. Kaydirma
¢ubugu kullanilmamustir.

Hizalamaya fazla
dikkat edilmemistir.

Bicem(Kanal) ilkesi

Gorseller (animasyon, grafik,
tablo, ¢izim fotograf),
ekrandaki yazili metinler
yerine sesli anlatimlar ile
agiklanmigtir.

Gorsellerin biiyiik bir
kismu sesli anlatimlar ile
agiklanmistir.

Gorsellerin sesli
anlatimlar ile
aciklanmasina fazla
dikkat edilmemistir

Gorseller, sadece

ekrandaki yazili metinler

ile agiklanmustir.

Zamansal Bitisiklik ilkesi

Konu kiigiik parcalara
bolinerek her bir pargada
gorseller ve sozel anlatim
ayni anda verilmistir.

Gorseller ve sozel anlatim
ayn1 anda verilmistir
fakat konu kiiglik
pargalara boliinmemistir.

Kisa siireli bir
gorselin ardindan
kisa siireli bir
anlatim yapilmustir.

Once konun biitiiniinii

kapsayan
gorsel/gorseller sonra
anlatim veya 6nce

anlatim sonra gorseller

verilmigtir.

107




Gereksizlik (Asirilik)
ilkesi

Ayni bilgi, hem yazili hem de
sOzIi olarak es zamanli
verilmemigtir.

Ogrenene istedigi zaman

Ayn1 bilgi, hem yazili
hem de sozlii olarak es
zamanli verilmemistir.

Onemli noktalarda yazili

Ayni bilgi, hem
yazilt hem de sozlii
olarak es zamanlh
verilmemistir.

Yazili agiklama

Ayni bilgi, hem yazili
hem de sozlii olarak es
zamanli verilmistir.

Tutarhhk ilkesi

anlatimi yazili olarak gérme vurgu yapilmistir. verilmemistir.
secenegi sunulmustur.
Tlging ama konu ile ilgisi Detaylar1 kaldirmak Igerikteki detaylar Tlging ama konu ile ilgisi

olmayan detaylar
kullanilmamustir.

Agik, sade ve net ifadelere
yer verilmistir.

Arkaplan miizigi ve gereksiz
sesler kullanilmamistir.

uygun goriilmemis ve
ogrenenlerin dikkatini
onemli noktalara gekmek
i¢in isaretler (renk, ses
vb.) kullanilmugtir.

Agik, sade ve net
ifadelere yer verilmistir.

Arkaplan miizigi ve
gereksiz sesler
kullanilmamistir.

elenmemis ve
6nemli yerlere metin
icinde vurgu
yapilmamus fakat
derse baslamadan
once bir kavram
haritasi ile 6nemli
yerler belirtilmistir.

ifadelerin agik ve
anlagilir olmasina
fazla dikkat
edilmemistir.

olmayan gorsel isitsel
hikaye, grafik, ses,
miizik vb. detaylar
kullanilmustir.

Agik, sade ve net
ifadelere yer
verilmemistir.

Arkaplan miizigi ve
gereksiz sesler
kullanilmugtir.

Bireysellestirme ilkesi

Kontrol 6grenene
brrakilmustir.

Tekrar dinleme secenegi
sunulmustur.

Zaman kisitt konmamustir.

Derslere gegmeden dnce
neyin ne ise yaradigini
anlatan bir agilama ve bu
aciklamaya her yerden ve her
istendiginde ulagsma imkani
saglanmustir.

Ogrenen eslik eden sanal
ekran karakterleri
kullanilmugtir.

Iletisim tonu olarak birinci
sahis secilmisgtir.

Sesli anlatimlarda aksani iyi
bir insan sesi kullanilmustir.

Emir ciimleleri
kullanilmaktan kagmilmstir.

Kontrol 6grenene
brrakilmustir.

Tekrar dinleme segenegi
sunulmustur.

Zaman kisitt
konmamustir.

Derslere gegmeden 6nce
neyin ne ise yaradigini
anlatan bir a¢iklama ve
bu agiklamaya her yerden
ve her istendiginde
ulagma imkani
saglanmustir.

fletisim tonu konusunda
her hangi bir ¢alisma
yapilmamustir.

Kontrol 6grenene
brrakilmamustir.

Tekrar dinleme
secenegi
sunulmustur.

Zaman Kisiti
konmamustir.

Higbir bireysel farklilik
g0z Onlinde
bulundurulmamustir.

Ek 7. Egitim Yazihmlarim Goérsel Tasarim Ilkeleri Acisindan Degerlendirme

Tablosu
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Belirli bir biitiinliik ve
gorsel devamlilik
saglanmustir.

Gorsel tasarim dgeleri

Belirli bir biitiinliik ve gorsel
devamlilik saglanmustir.

Sayfa alan1 iyi kullanilmus,
asir1 yiikleme yapilmaktan

Sayfa alani iyi
kullanilmaya
calisilmis, bazi
sayfalara asir1
yiikleme yapilmustir.

Belirli bir biitiinliik
saglanamamustir.

E etkili bir sekilde kagmilmugtir.
= kullanilmustr. . L . .
= Ogelerin diizenli bir sekilde
= Sayfa alani iyi kullanilmis, | yerlestirilmistir.
£ asir1 yiikleme yapilmaktan
5 kagmilmustir.
Ogeler diizenli bir sekilde
yerlestirilmistir.
Ogeler yatay ve dikey Ogeler yatay ve dikey Ogeler yatay ve dikey | Ogelerin gorsel
eksenin her iki tarafina esit | eksenin her iki tarafina esit eksenin her iki agirligt sayfanimn bir
= olarak dagitilmistir. olarak dagitilmistir. tarafina esit olarak tarafina y1gilms gibi
S . . . dagitilmaya calisilmig | bir etki yaratarak
= Agrlik her iki taraftada Sayfanin iki tarafinada ayni ancak denge durumu bgreneni rahatstz
“%’D ?s}t olmasina ragmen farkli oge_ler kullanilarak daha genellikle edici bir dengesizlik
3 ogelerikullan‘llarak da}.l? statik olan formal denge saglanamanustir. durumu
Fimamlk ve dikkat ¢ekici olusturulmustur. olusturmaktadir.
informal denge
olusturulmustur.
Onemli 6geyi vurgulamak | Onemli 6geyi vurgulamak Onemli 6geyi Gorsel dgelerde
icin ok ve benzeri yon icin ok ve benzeri yon vurgulamak i¢in ok vurgulamaya dikkat
gosteren araglar gosteren araglar ve benzeri yon edilmemistir.
kullanilmustir. kullanilmistir. gosteren araglar
. . " . X X kullanilmugtir.
Onemli 6gede Onemli 6gede digerlerinden
digerlerinden daha parlak daha parlak bir renk
' bir renk kullanilmistir. kullanilmistir.
= Onemli 6ge digerlerinden Onemli 6ge digerlerinden
EJJ daha biiyiik yapilmistir. daha biiyiik yapilmistir.
=
> Vurgulanmak istenilen
madde rengi ile zemin
rengi arasinda zithk
olusturulmustur.
Vurgulanacak 6geyi diger
6gelerin cakistig1 bir yere
yerlestirilmistir.
Metin ve gorseller dikey ve | Metinler dikey ve yatay Metinler ve gorseller Metinler ve
'z yatay olarak hizalanmstir. olarak hizalanms fakat sunumda gorsellerin
é . . gorsellerle uygun sekilde hizalanmaya sunumunda hizalama
s Metmler. dikey ve yatay hizalanmamustir. ¢alisilmis ancak ilkesine
E olarak hizalanmistir. genelde 6geler uyulmamustir.
S Gorseller dikey ve yatay hizalanamamugtir.
= olarak hizalanmistir.
Birbiriyle iliskili 6geler Birbiriyle iligkili 6geler Birbiriyle iliskili Mliskili veya iliskisiz,
birbirleriyle yakin olarak birbirleriyle yakin olarak ogeler birbirleriyle Ogeler aras1 mesafeye
yerlestirilmistir. yerlestirilmistir. yakin olarak dikkat edilmemistir.
. sunulmus ancak
‘g Satirlar arasi bosluklar iyi S?tlrlar arast b0§lqklara Bgeler arast
é ayarlanmugtir. dikkat edilmemistir. mesafelere cok fazla
= dikkat edilmemistir.
é
>~
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EK 8. Sohbet sayfasinin ekran goriintiisii

Coklu Ortam Online Tartisma Platformuna Husgeldlnlz

- ==

Senem SAK.H.RH"A 0:27

hangi ikeye aykindir diorum ama:jhani aginhk ilkesine aykin olsa o zaman agin olmaz dimiiz
A.GOKHAN DAGLI 10:27

tutarhihk

BARIS CAKAR 10:27

bende denge ve hizalama ilkelerini kanstinyorum hocam
veysel demirer 10:27

Tutarhlik:konu ile ilgisi olmayan sézeik, resim ve seslerin &3renme ortarminin dizinda tutuldudu dururnlarda daha ivi ddrenmekts
A.GOKHAMN DAGLI 10:27

evet bende arkadasa cevabi vermistirn bence de tutarhlil
BARIS CAKAR 10:28

hocam gdrsel tasarm ilkerinde tanimlar birbirine cale yvakin
TUBA ISIK 10:28

hocarn asinihk dedil mi nasil tutarhhlk olur ki =

BARIS CAKAR 10:29

bi drnek verseniz hepsini séylerinn ben

veysel demirer 10:29

Senemin sorusunun cevabl asirihk

veysel demirer 10:29

ben ekstradan tutarliigin tamrminn yaprmistim

TUBA ISIK 10:29

hurn tarmarn hocam

BARIS CAKAR 10:29

Crtmm g miiE mE mE - g mr me mmaeraees =

(Savfay ilk aghigimzda yandaki butona tiklayimez!)

G
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EK 9. Duyurular sayfasinin ekran goriintiisii

» Forumda yeni tartisma sorular

2009-03-28 16:11:15

arkadaslar bu haftalki tartisma sarulaninn 30.03,2009 pazartesi dersine kadar inceleyverel:, vorum ve katkilarimz beklivorum,

Tiim Duyurular

Mo Tarih Bashlk Gardldi
1  2009-04-2512:58:25 27 Misan dersi 26
2 Z009-04-16 21;31:13 Froje Teslim Tarihi 36
3 2009-04-10 19:41:07 Sinay Duvurusy SG
4 2009-04-08 14:05:21 Cruyuru 25
5 2Z009-04-05 22:55:07 6 Misan Pazartesi dersi 26
6 2009-04-04 23:47:47 &rnek Ekleme 26
7 Z009-04-04 21:41:38 Toutube izle 25
g 2009-04-01 23:13:44 ke Srnekleri 53
9 20093-03-29 21:43:16 30 Mart Pazartesi dersi 23
10 z009-03-28 16:37:38 Cederlendirme Olcitler 43
11 Z009-03-28 16:11:15 Forurmda yeni tartisma sorularn 33
12 2009-03-22 20:41:30 23 Mart Pazartesi Dersi 53
13 2009-03-19 15:40:07 Sifre Dedisikligi GE&
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EK 10. Forum sayfasinin ekran goriintiisii 1

w7 ForumAnasayfa |J-‘:"'feni Mesaj (@) Arama u Sizin Gonderdikleriniz
@Tﬂm Mesajlar
Tarih Bashk Lye Gir, Cev.
20.04.2009  Materyal tasariminda son dururn nedir? veysel dermirer 54 1
06.04.2009 Clumlu drnek AHMET TEKE 67 4
01.04.2009  Animasyondaki ilkeleri inceleyip yorumlayimz veysel demirer 131 &
01.04.2009 En az hirer tane olurmlu we olurmsuz érnek. veysel demirer 268 17
26.03.2000 ggfe-l:’lri\,;eg:jil:eiﬁnk;usE::BacmeﬁQ;EE:‘;2::3nkal.lstl'ia;nhl_zluséau\,;—?ndlrdlﬁl kuramlar nelerdir? Bu kuramlarn ey latar 178 7
26.03.2009 T=9-Bilginin tek kanalda islenmesi yerine birden fazla kanalda islenmesi neden énemlidir? veysel demirer 74 9
26 03.2009 Iosgigégilr%iaiill'andﬁrl;anallarlnlnln hanagi dzellikleri adretim ortarm tasarimolannin isini vl elertres 4z 2
26.03.2009 T=11- Bilissel yak nedir? Coklu ortam sunurmunda bilizsel yakd azaltmak igin ne dnerrsiniz? veysel demirer 63 7
26.03.2009 T=1Z- Mayer' e gore bilginin tutarh bir sekilde vaplandirdmasim sadlavan yontemler nelerdir? veysel demirer 47 4
26.03.2009 TS13- Tdretimci goklu ortam &3renme kurarmim anlatirrmisinz? veysel demirer 33 3
2 09,2008 ?OKLUORTF\M TASARLARKEN ME GIBI KRITERLERIMIZ OLMALIDIR,MELERE DikkaT EDILMELIDIR oot et Aol 0| e
20.03.2009 vorum Silme Senem SAKARYTA a1 z
19.03.2009 Tartisma Sorusu 1 veysel demirer 134 14
19.03.2009 Tartisma Sorusuy 2 veysel demirer alaly! | ks
19.03.2009 Tartisma Sorusu 3 veysel demirer 9z 1z
19.03.2009 Tartisma Sorusu 4 veysel demirer a0 9
19.03.2009 Tartisrma Sorusu S veysel demirer 60 10
19.03.2009 Tartisrma Sorusu 6 veysel demirer 44 g
19.03.2009 Tartisrma Sorusu 7 veysel demirer 51 [
17.03.2009  help me!ll emre ekim 100 &
17.03.2009 merlin baba BARIZ CAKAR 74 5
17.03.2009 Sohbet Sayfasiile ilgili veysel demirer 50 1
16.03.2009 sifre DURMUS OKTAY 72 4
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EKk 11. Forum sayfasinin ekran goriintiisii 2

4

9]

?
“’ Forum#Anasayfa L5 yeni Mesaj (\‘i’/] Arama o Sizin Gonderdikleriniz

------ =« En az birer tane olumlu ve olumsuz ornek.

gon:veysel demirer

Gecen hafta gordigimuz coklu ortam ilkelerine internet ortarmindan en az birer tane olumlu ve olumsuz ornek
veriniz.Neden olumlu veya neden olumsuz aciklayarak linkleri veriniz.

6\

6\

6\

. = UMMIYE
Cevap : En az birer tane olumlu ve olumsuz érnek. BUBDATCI

Olurnlu Srnek http:ffskoool.meb.gov trfimages/Calisrnalotlari/Bivaolojifl0.jpg Resimler sdzciklerle beraber

verilmis, goklu ortam ilkeisne uygun Avni zamanda resim ve sdzodkler birbirine bitisik olarak werilmis vam
uzamsal bitigiklik ilkesine de uygun

: _. Ormive
Cevap : En az birer tane olumlu ve olumsuz Grnek, BUSDATCI

Olurmsuz Grnek http://4 bp blogspot.com/_S04XgBPCgl0/SMKISGITZAL/AARAAARAAZ g/ WxvklhoP 4w /s 1600
SPeaCa49%B0L.IPG Harflerle gésterilmis ancak dewrenin elemanlar yazilmarnis; goklu ortam ilkesine uygun degil

; . Senem
Cevap : En az birer tane olumlu ve olumsuz drnek, SAKARTA

Qlurmsuz Grnek...
Linke tikla Bu olumsuz drnek olarak nitelendirebilivim. Cinki sadece garintd var ses yaok yaz yvok anlatim
vol, Sadece oynatma ve durdurma butonu meveout ve genis alana gizim kagik kalmis bence...

Sizin Mesajiniz...
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Ek 12. Takvim sayfasimin ekran goriintiisii

Pazar 21 Haziran 2009

Subat 2009 [

15

22

29

Pazar

Buglin

Konu: EkleYanetim | Kategori - All categories

Pazartesi
He 2
H4+ 19
H+ 16
Ders iceridi
He 23
11:25 Bu hattaki ders
15:000iceridi
H+4 30

B hattaki ders

iceridi

+ 24

+ 3

Sal

TAKVIM

& Bugiin igin teyit edimiz Konular

Mart 2009
argamba

+ 4

& 11

+ 15

+ 25

+

Git: | Mart [e)

Gister: Bu Zene | Bu Ay | Bu Hatta | Bugin | Son Eklenenler | Kategoriler
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+ 25

2009 |» |

Perzembe

& 20

&+ 27

Eklenen konular hemen postalanacakhir

HEEEEE e

T Misan 2009

ooo
ooo
ooo

Cuma

& 2

+ 23

Cumartesi

ara



Ek 13. Yonetim sayfasinin ekran goriintiisii

ﬁYu’:’unetim Faneli

= Icerik vanetimi

= OFrenci Ekle
= Srenc Liste
= Chat Liste

= Duyuru Ekle

= Duyuru Listesi

= rinetici Ekle

ICERIK YONETIMI

Bashk
1
ana Basilil

------ = Alt Baglik

------ = Alt Bashlk

2
Ana Basilil

------ = Alt Baglik

------ = Alt Baglik

3
Ana Basilil

------ = Alt Baglik

------ = Alt Baglik

4
Ana Basilil

------ = Alt Baglik

tip:

Yakinhk Ilkesi

Giris

Srnekler

Hizalama Ilkesi

Giris

Srnekler

Yurgu Ilkesi
Giris

Srnekler

Denge Ilkesi

Giris
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AMA BASLIK EKLE

sIL
SIL

SIL

ALT BASLIK EKLE

SIL

SIL

SIL

ALT BASLIK EKLE

SIL

SIL

SIL

ALT BASLIK EKLE

SIL

SIL



Ek 14. Bilgi Panelinin ekran goriintiisii

. -
) Oturum

Merhaba. veysel demirer

LI 2 s Ak S B )
=SSR S Gl 5
S e S e S
4,2009-04-058 14:05:21
Sl e e e e

h1i'Fl:u'umul:l-a Son 5 Mesaj
1.Materyal tasariminda son
dururm nedir?
2.0lumlu érnel:

i 3.0lurmnlu drnek

4. animasyvondaki ilkeler

: inceleyip yorumlayinz

5.En az birer tane olumlu ve
alursuz drnek,

{ W ¥suan Sitede Olanlar

1.vevsel demirer
2 BURCU GARIP
3.4NIL USTUNDAG

Cikis
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EKk 15. Proje konu listesi

Proje Konulari

6.smif 1.Unite- 1.

Hiicre ile ilgili olarak 6grenciler; 7 alt kazanim

6.smif 1.Unite- 2.

Insanda iireme, biiyiime ve gelisme ile ilgili olarak &grenciler; 7 alt kazanim

6.smnif 1.Unite- 3.

Ergenlik ile ilgili olarak dgrenciler; 5 alt kazanim

6.s1n1f 1.Unite- 4.

Hayvanlardaki iireme, bilylime ve gelisme ile ilgili olarak 6grenciler; 4 alt kazanim

6.smnif 1.Unite- 5.

Cicekli bir bitkide iireme ile ilgili olarak dgrenciler; 9 alt kazanim

6.smif 1.Unite- 6.

Bitkilerde ¢imlenme, biiyiime ve gelisme ile ilgili olarak 6grenciler; 5 alt kazanim

6.smif 2.Unite- 1.

Bir dogru boyunca sabit siiratle hareket eden cisimle ilgili olarak 6grenciler; 6 alt kazanim

6.s1n1f 2. Unite- 2.

Kuvvetin yonii ve olcumu ile ilgili olarak dgrenciler; 5 alt kazanim

O |0 [Q [N | [ [W | [—

6.smif 2.Unite- 3.

Cisimlere etki eden kuvvetler ile ilgili olarak 6grenciler; 8 alt kazanim

—_
o

6.smif 2.Unite- 4.

Agirlikla ile ilgili olarak 6grenciler; 7 alt kazanim

—
—_

6.smif 3.Unite- 1.

Maddenin yapi taslar1 olan atom ile ilgili olarak dgrenciler; 8 alt kazanim

—
\9)

6.smn1f 3.Unite- 2.
kazanim

Maddelerin 6zellikleriyle tanecikli yapis1 arasinda iliski kurmak bakimindan 6grenciler; 8 alt

13

6.smif 3.Unite- 3.
6 alt kazanim

Fiziksel ve kimyasal degisimlerin atom-molekiil diizeyinde agiklamasi ile ilgili olarak 6grenciler;

14

6.smif 3.Unite- 4.

Maddenin halleri ile tanecikli yapi arasinda iliski kurmak bakimindan 6grenciler; 5 alt kazanim

15

6.s1n1f 4.Unite- 1.

Elektrik enerjisini ileten ve iletmeyen maddelerle ilgili olarak dgrenciler; 7 alt kazanim

16

6.s1n1f 4.Unite- 2.

Tletkenlerde elektrik enerjisinin iletimi ile ilgili olarak grenciler; 11 alt kazamm

17

6.smn1f 5.Unite- 1.

Destek ve hareket sistemi ile ilgili olarak 6grenciler; 7 alt kazanim

18

6.smif 5.Unite- 2.

Dolasim sistemi ve bagigiklikla ilgili olarak 6grenciler; 15 alt kazanim

19

6.smif 5.Unite- 3.

Solunum sistemi ile ilgili olarak dgrenciler; 5 alt kazanim

20

6.s1n1f 7.Unite- 1.

Is1g1n yansimasiyla ilgili olarak dgrenciler; 8 alt kazanim

21

6.s1n1f 7.Unite- 2.

Aynalarla ilgili olarak dgrenciler; 6 alt kazanim

22

6.smif 7.Unite- 3.

Ses dalgalarinin madde ile etkilesmesiyle ilgili olarak dgrenciler; 12 alt kazanim

23

6.smif 8.Unite- 1.

Kayag ve madenler ile ilgili olarak dgrenciler; 3 alt kazanim

24

6.smif 8.Unite- 2.

Fosiller hakkinda 6grenciler; 5 alt kazanim

25

6.smn1f 8.Unite- 3.

Toprak cesitleri ve erozyon ile ilgili olarak dgrenciler; 5 alt kazanim

26

6.s1n1f 8.Unite- 4.

Yer alt1 ve yer ustu sulari ile ilgili olarak 6grenciler; 4 alt kazanim

27

6.smif 8.Unite- 5.

Dogal anitlar ile ilgili olarak &grenciler; 4 alt kazanim

28

7.smif 1.Unite- 1.

Sindirim sistemi ile ilgili olarak dgrenciler; 7 alt kazanim

29

7.smif 1.Unite- 2.

Bosaltim sistemi ile ilgili olarak 6grenciler; 4 alt kazanim

30

7.smuf 1.Unite- 3.

Denetleyici ve diizenleyici sistem ile ilgili olarak dgrenciler; 5 alt kazanim

31

7.smuf 1.Unite- 4.

Duyu organlari ile ilgili olarak 6grenciler; 7 alt kazanim

32

7.smif 2.Unite- 1.

Sarmal yaylarin 6zellikleri ile ilgili olarak 6grenciler; 5 alt kazanim

33

7.smif 2.Unite- 2.

Kuvvet, is ve enerji ile ilgili olarak 6grenciler; 14 alt kazanim

34

7.smnuf 2. Unite- 3.

Basit makineler ile ilgili olarak dgrenciler; 7 alt kazanim

35

7.smnuf 2. Unite- 4.

Siirtiinme kuvvetinin enerji kaybina yol agmasi ile ilgili olarak dgrenciler; 5 alt kazanim

36

7.smif 3.Unite- 1.

Elektriklenme ve ¢esitleri ile ilgili olarak 6grenciler; 12 alt kazanim

37

7.smif 3.Unite- 2.

Elektrik devrelerindeki akim, gerilim ve direng iligkisi ile ilgili olarak &grenciler; 12 alt kazanim

38

7.smif 3.Unite- 3.

Ampullerin (direnglerin) baglanma sekilleri ile ilgili olarak dgrenciler; 8 alt kazanim

39

7.smnuf 4. Unite- 1.

Element ve elementlerin sembolleri ile ilgili olarak dgrenciler; 5 alt kazanim

40

7.sinif 4.Unite- 2.

Atomun yapist ile ilgili olarak &grenciler; 11 alt kazanim

41

7.smif 4.Unite- 3.
kazanim

Katman- elektron dizilimi ile kimyasal 6zellikleri iliskilendirmek bakimindan 6grenciler; 7 alt

42

7.smif 4.Unite- 4.

Kimyasal bag ile ilgili olarak &grenciler; 7 alt kazanim

43

7.smnif 4. Unite- 5.

Ogrenciler, bilesikler ve formiilleri ile ilgili olarak; 6 alt kazanim

44

7.smnif 4.Unite- 6.

Karigimlar ile ilgili olarak 6grenciler; 10 alt kazanim
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Adi Soyadt: VEYSEL DEMIRER
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