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Tek tek kareler halinde filme gekilen gbriintilerin, bir stireklilik i¢inde gos-

21

esi animasyonun temelini clugturur.

.

Gergekte durgun olan objelere nareket verme sanatl olarak tanimianabilen ani-
17. yv.'da bir ikl kutn (Magic Lantern) ile ortaya ¢ikigindan bu yana

teknclojinin getrdigi olanakiardan yararlanarak uygulama alanini genigletmistir.

ilk zamanlar cisimierin ger¢eklerinin yerine konan ¢izimleri igeren bir film ol-
arak karsimiza ¢ikan animasyon daha sonra film ve fotofraf alaminda lretiien
aragiart kullanarak teknifini geligtirmis, renk ve ses &fesini de uygulama alanmna
katmigtr.

Animasvon teknikierini Plastik Animasyon ve Yiizeysel Animasyon olarak
ikive avirabiliriz. 1ki grup arasindeki temel fark, Yiizevsel Animasyon'un iki bo-

yutly, Plastik Animasyon'un ise {i¢ boyutlu clmasidir.

Yiizevsel animasyonun en yavgin teknifi olan Celli Animasyon, animatdriin

4

.

caniandird:f: narcketleri kaf:t fizerinde ¢oziimiemest ve ¢dziimiediZi hareketierin
g ¢

seffaf kaZitlara cizilip, boyvanmas: ve bu resimierin filme alinarak birlegtirilmest

baie geimistir. Animasyonun mahycanm filmlere orania ucuz ve daha iasarl ma asa-
masinda denetimli clmas:, teknig n ner tiirlf ¢al smada ilgi g&rmesini saglanusur

Avyrica, animasyonun birgok teknik vontemlerie gergekiestirilebiime Szelligine
sanip olmas: efitim-6%retim filmierinde de kuliamimasin: kelaylagtrmstir. Ulke-

mizde animasvon veni gelisen bir dal olarak giizel sanatiar icerisinde verint alm1§-

ar. Bu nedenle an nimasyon dretim tekaniklerinin incelenmesi ve egitiminin vayg:

iagtriimast igin galigmalar yapiimast gerekmekiedis.

Caligmanin yontemi Celi Animasyon eknigi iie yapﬂan pir filmin planiama
ve yapim asamelarim gfstermek, sonugta amamianmu§ oir animasyonu drnek ola-
> g9 cia

Ak sunmakir.

Senug olarak yapiian gahisma bu konuda duyuian eksiklifin ¢dzimi igin bir
pasiangig nitelifl tagimaktadir.

[
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Bu galigma ve ¢aligmanin uygulamalr kismi olan video fiimi, animasyon
egitim ve Ofretiminde, kuilanilabilecek bir kaynak nitelifindedir. Caligma ayrica,
bu konuda caligmak isteyen kigilere de yardime: olacak niteligi tasimakiadir,

u ¢aligmanin 5er<;ekle§mpsmae yardimiarin: esizgemeyen, tez dam;:mamm

in Dog¢. Dr. Hilseyin Bilgin'e, Sayvin

53

filmin clugturuimasinda emegi gegen égrencim Ciineyt Sonceiey'e ve kitapg:gl
olusturuimasindaki yardimlar igin Seiguk Kaltaliofiuma tesekkiir m.

Ayrica; Annem Say:in Meliha Balta'ya ve Babam Sayin Hayri Baita'va de-
stekleri igin; filmin gergekiesmesindeki teknik yardimliarindan Stiirii ise: Sinefekt
Stiidyosu'na, Ulusal Video TV AS've, Marmara Universitesi - Giizel Sanatiar

Fakiiltesi - Sinema TV Boliimi Bagkaniifina ve emegi gecen tlim arkadagiarima

ey

Ciiicin (Baita) Tezcan

s
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20. yuzyiida sinema sanatinin biitiin diinyava yaviimas: beraberinde daha

o 4 4 o

Bnce ortaya gikmi§ olan animasyon sanatini da getirdi.

>

nimasyon, animaidriin canlandiracagt harekeii kagzt tizerinde ¢Oziimiemest,

¢dziimiedigi hareketieri seffaf kaZitara ¢izip bovamasi = difer maizemelerie
dogrudan kamera altinda, tek kare ¢ekim vapabilen bir kam era yarduniyla giziien

..

resimieri tek tek filme alarak biriestinmesi temeline dayvanmakiadir. Gergekie durgun

clan birgeye hareket ve caniiik kazandirmas: animasyonun en Snemli vamm

olugtarmaktadir.

Animasyon; akil, beceri ve yarancilifin vamsira sabirl: ve Szenii bir ga-

A

agmay: gerektirmekiedir. Animaildr, galigmasm gergeklestirirken hareketieri temsil
edebilecek en ivi harcketieri se g;‘nf*k ve hareketi dogai akig: icerisinde glrmek dura-

.

mundadir. Animaidr hareketierin vzman: oimalidir. Insaniann ve havvan cinsierinin

karakieristifini bildigi kadar, dogai claylarin ve makinanin da karakteristifini biiip
egeriendirebiimelidir. Animasyonda figlirler hareket icinde verilirken, figlir biitiin
pozisyonlarda karakterini kerayabilmelidir. Figlirlerin hareket tempoiarida sanatg-

dan sanaigiya farkiiizk gdsterir.

e

Animasvonda sadelestirme Szelii %’ri, teknik nedenlerden Sl cereklidir. Ancak
o ® & &
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ir. Cizgi film Uretiminde; bas animatér, vardime: ani-

matdr ve ara @izimmri vapan animatfrier ¢aiigug: icin figrliin istenmeyen baz: sap-

malara neden oimadan gizileviimesi igin Szel formiar tagimas: gerekmekiedir.
Biiyiik bag, kliciik gbvde, ciiyiik buran gibi Szelliklere sahip olarak karakterize edi-
ien we Dasitiestirilen figiirler daha saghkh ve glivenilir bir diretime olanak sag-

lamaktadir. Animasyonda abarima ve sadelegtirmelerden efitim-8retim filmlerinde

« s se %

de biiyiik Siglide yararlandmaktadir,

Bir clay ya da bir olugum animasyen yoluyla ¢ok ivi bir bicimde analiz edile-
rek tasit simgeierin kullantimasiyia agikiik kazanabilmekiedir. Bir makinanin

celigmast, kan dolagzmi, sinir sistemi, eiekirik akimz, giines sistemi gibi karmagpk

4

konuiar bile animasyon sayesinde kolayca agiklanabilir hale getiriiebilir. Animasyon

glzie gorilmeyen kiiglik hareketleri goriilir duruma ddniistiirebilir.



Animasyonda iki kare arasindaki mesafevi ayarlamak ¢ok Snemilidir. Mesafe

piiyiiditkge hareket hiz kazanmakia, ¢izim savis: ¢ofalip, ¢izimler arasindaki me-

etin hizi vavaslamaktadir.
P 8 )

Bir animasyon fiiminin Ustiiniiifll; konu basitiifine, konunun ¢arpicilifina ve

¢izim karakterine bagiidir. Animatér; karckieri, davranisz ve ¢evreyi bunun igin

e

degistirip sunmaktadir.

Animasyonda her hareketin bir nedeni olmali ve her abartma mantik diglileri

icinde yer almalidw. Caniandiriiacak her hareketin ¢ikig noktasi, o cismin aogai

hareke ‘anm karakteristifi olmaldr.

Animasyon filminde normai filmier de oidufu gibi lic ¢esit ses pand: vardir.

i - Ses-Konugma band:, 2 - Efekt band:, 3 - Miizik band:.

lifini yaratr.
Animatdriin dogru jestler Ezerinde durmast ¢ok Snemilidir, Sevirciier dudak
hareketierinin uyumundan ¢o

Cizgi film i¢in miizik yapan kimse hare

o

etin ve duvgusal durumun mijzikle

Wb
oty
oy
Al

isini diigfinmek zorundadiz, Onceden saptaniian ve kaydedilen mizik, animas-

. -

von yapiminda ¢ok tliviik bir vardimer olabiiir. Bu karakter yaratma, hareketieri
gergekiestirme ve (emay: vurgulama agisindan yararidir. Milzik kayd: Snceden
vapilmasa bile miizik ritmi varsayimuyla caligmak zaman bakumindan gerekiidir

. IR . -

Animasyon flimi vapmak igin Sncelikie bir diisiince ileri siiriilmils oimaiidir.
-4 ¥ ¥

”

e

Bu fikir tasarumec: ile animatdr ve yapumcr arasinda bir bulugmay: gerekiirir. Bu

oS

xigtier virlikte bir fikir fizer konugmaga, hayal kurmaga ve fiimin yapisim
2

ie
clugturmaga ¢ahgiriar. Dolayisiyia tasanimeinin kafasinda ne yapacafma iliskin

birgevier oelirmis olur ve tasarimer konu {zerinde bazi arastirmalar vaparak story-

S
ooard dedifimiz filmin resimli hikavesini olugturur.

teniann a¢isindan; ¢ocukiann, genglerin ve vetis

rarlar agisindan Snemiidir.

’

™o



Bunun iginse animasyon iiretim tekniklerinin iilkemizde biran 8nce efitim ve
SEretiminin vapimas: gerekmektedir. Bu aragtirmanin konusu animasyon tiretim
teknikierinin deneysei analizini yapmaktr. Bunu yaparken de yapiian ¢aligmada ani-
masyenun aribgesi, bir animasyon filminin planiama agamalart ve animasyon tek-

nikieri hakkinda bilgi verilmesi konunun kavranilmas: bakioundan gerekii goriil-

miigtir.

9%}
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UPA" daki ve difer iilkelerdeki sanatgilar daha soyut ve basit gizgiler kuilanarak

caiigmaga pagiamslard.

P .

Bu arada deneyimci sanatgiiar sayesin

1

¢ tekniklerde gelisivor ve kiasik gizgi

(o

filme ek olarak, cut-out ve kukia film uyguiama alan: buluyords

-

Savag sonras: donemde ise Disney'in katr, yuvarlak bir figiir tasasimi ve in-
san-hayvan hareketlerini en ince ayrintisina kadar tekrarlama egiiimi ile olugan
doZalciltk aniayist verini; serbest, basit ve canli bicimierden alan bir animasvon
bigimine tirakti. Ornefin; Amerikan animasvon sanatinin en son kara.ktcﬂerinden
biri clan Kedi Fritz, kendinden dnceki Srnekiere pek venzemeyven; saskin, huzur-

suz, topiumadan kopmus en koyu ktiimseriigin defurdufu bir yaratikir.

Q.

Amerika, Ingiitere, Fransa ve Kanada'nin vani sira sosyalist ilkeler arasin

-

animasyonun Onciiliifiinii yapan Polanya, Yugosiavya ve Cekosiavakya

o

+

ikelere sonradan Macaristan ve Rusya'da kaulmagar.
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alanidr.” (Kurgs 2 1979: 358)

Ulkemizde ise 1950'ierden bugiine animasvon oidukga gelismistin, Onceleri

. ¥ - .« % .

sinerna rekiamian i¢in hazirianan ¢izgi filmler olarak kargimiza gikan Tiirk Animas-

>l

yon sanail, daha sonra alanini ve teknikierini geligtirerek, uluslararas: yanismalard

“

tdtilier kazanarak variifim ispatiamisty.
Ag 4 P



I - ANIMASYON FILMININ PLANLANMASI

r—4
).-

Animasyon filminde ietilmek istenen mesaj, iletilmesindeki amag, konu, temei
lesecegi ve aniatim Szellikleri, baglayis ve taslak agamasinda ele alinmalidir. Daha
sonra konu ile iigili bilgilerin edinilmesi igin iyi bir arasurma yapilarak eide edilen

dékiimaniardan filmin ana hatlan saptanir.

v

Konu bﬁtﬁn & ikiz 191& sa liahdlktan enra Senarve haer}anlf. \;euar AN
Y r i P J
Kagu ijZ@x;ndb solda g6r iidt‘ii, safda mﬁZik, 30z ve efekti veren kenunun azil: bir
& &

o

sunumudur. Ydnetmen, vazariar, ressamlar ve yapime: bir araya geierek senaryova

tartigirlar. Senarvo onaylandiktan sonra storvboard hazirlanmasina gegilir.

.-«

Storyboard filmin ana fikrini g&riiniir hale getiren bir dizi resim ve notlardir.

iimin konusa, tipieriyle, d’lyalcgiamyla. efektlerivie, kagit dzerinde bir gesit resimii

roman gibi canlandiriiir. Her sahne igin ayn bir resim gizilmekte, figlirierin hareke-

ti, kameranin hareketl, gizgi ve okiaria bu resimler zerinde gdsteriimekiedir. Sto-

ae e b3 .

rvboard'da her dakika igin ortalama 15-16 resim gizilir. Bu resimlerin basitge renk-

4

4

endiriimesi vararidir.

agamada yapimci, yoneimen, ressamiar, animatdrier

4

ani tiim yaratic: ekip, dublaj

St

.y . - Y . .

sanatgilan, miizisyenier, besteciler ve stiidyonun sesiendirme uzmanlarn hep birlikie

set

caligiriar. Diyaioglarin ve fon miiziginin kaydr vapiiir. Kaydedilen ses bandindaki
piitiin stzcl

kier ve dieki sesier, Ses Band: Analizeisi tarafindan ayninuli bir bigim-

-

de Enternasyonal Bant denilen bantlara isienir.

4

Storyboard'ta kabaca tasariznan ¢yvki Layout agsamasinda kesinlik kazanr.

Filmin her sahnesi ayrntil: olarak saptanir. Kesinlik kazanan bigimier, kontur ola-

rak belirienir. Sahnede yer aian objenin bigimi, rengi ve sahneierin grafik diizeni

saptanir. Resimier Szerindeki ¢ekim alanlan belirtilir.

b o

¥}
M
B
2
»
Ao
S
5
%
&
=
(@

inceki resim gaii§maimﬂndan ve enternasyonal bantiardan

vararianarak bir ¢ekim plani haziriar. Daha sonra

:ﬁ
*()

ablosu (Work-

siieect) hazirlanir. Bu tabio; sabneieri olugturan gekimx erin oirbirini nasil izle-

6



vecegini, karenin kaplayacag: alan:, hangi pargalann hareketli, hangiierinin durgun

. .

clduguny, her resmin fon numaralanini, diyalogiar, efekiieri ghsterir.

des -

Animailr ydnetmenle birlikte hareket diizenini aragtirdikian sonra, tipleri ken-

-

dine 8zgll davraniglanyla caniandirmaga baslar. Tipin hareket halindeyken alacal:
é o 5 .P o

sekiilere zit ¢izimlieri haziriar. Hareket uclan denebilecek Snemili desenleri kaba hat-

larz ile gizer. Ug resim denilen tu gizimier bitt 1ginds, slire kafidini inceleyerek her

sanne i¢in kag resim gizilmesi gerektifini hesaplar.

Yardumc: animator, animaibriin kabaca ¢izdifi hareket uglarini temize geker.
Figlir konuguyorsa afiz hareketlerini ekler. Yardime: animatdr, animatdriin gizim
dzelliklerini gok iyi biimeli ve gerckiifinde kabaca giziien figiirierin kisiliZini boz-

madan ¢izimlieri tamanﬂayabilme“dir.

Animatdr yardunciannin ¢izdiZi bu ug resimier ara ¢izimcilere gelir. Hareke-
tin hizana ghre gizim sayis: defigebiimektedir. Ara gizimciier, hareket ucglan ara-
sindaki boslukian doldursp sahneleri tamamiarlar. Biitlin bu ¢izim isleri seffaf ka-
g1t vaprakiar tizerine yapiir.

.

Baz sahnelerin ¢izimi tamamiandikian sonra, ou gizimlerin konuya, harekes-

v

lere ve hareketin akicilifing uygun olup olmadifs test edilir. Seffaf kagutiar tizerine
vapilan gizimierin Arka Plan (Back Ground)landa ince kafitiar fizerine ¢izilerek
razrianir ve 2ittan igiklandirilarek gekim yapilir. Bu tesite en ekonomik yéntem
negatif filmle yapilandir. Film gosterildifinde sivah fonda beyaz gizgiler gérifliir.

v

Yapimei, yonetmen ve animats sonucy birlikie gdrerek, gerekli defigikiikieri test-

Bu arada arka planiarda saptanarak ayrntiiarniyla tamamianir. Tiplerin ve ob-
jelerin renklerini, toniamn: birlegiirecek ve objeleri kaybetmeyecek bigimde arka

planiar boyanir. Arka planiarda geneilikle pastel renkier kulianiizr. Clinkd, arka

planda kullaniian renkierin, ¢n plandaki cisimierin renkierini kaybetmemesi gerekir.

L

Atka planlar kuilanim amagianina gre deZigir. Ornefin; sabit arka planiar ha-

- -

reket etmedikleri icin bovatlar: gizimlerin vapildif: kaZitiar kadardir. Hareketii arka

planlar ise figliriin bir yerden bir yere gittii etkisini yaratmak igin kuilanihir. Bu

uygulamada figlir oldufv yerde hareket eder, arka planin kaydmimasivia hareket

|
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Dongl harcket denilen, daiga, yagmur gibi harcketierde ise li¢ resim yeterii-
dir. Bu durumda, gizilen ii¢ resim devamii kullanilarak hareketin siiresi istenildigi

kadar uzatiiabilir.

Ana ve ara hareketlerin ¢izimi tamamiandikian sonra gizimler son bir defa
daha kontrol edilir. hareketlerin gegerliiiZi onaylandiktan ve arka plania uvguniugn
denetlendikien sonra, hareketierin standart, deiikii, geffaf kaZitlara ¢izilmesine
gecilebilir. Caiigma yine ikl masalarda vapiimaktadir. Her kaZit izerindeki resim
bu defa tek tek ceil adi verilen esetat yaprakianina gizilir. Bu igieme miirekkepleme

denir. Biylik stlidyolarda bu 1§iem "Keres” ve "Ozalit" gibi resimleri ceil'lere akta-

Mirekkepieme igiemi sabit ¢ini miirekkebiyie, firga veya kalemie yapiimr.
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ceil'lerin arka yiiziine uvguianir. Sanatginin hangi karakterde, hangi renkleri kulla-

nacagl vir model dzerinde glsterilmigtir. Cell bovanirken, boyamn ivi yayimas:

gerekmektedir. Firga izieri oimamaiidir. Ayrica resimier boyanirken, bovalar
e o

cizgilerden tagmamal: ve {ist fiste gelmemelidir. Boya olarak akrilik bova kuilan:iir.
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Bazi $zel etkiier varatiimak istenildifinde airbrush, seffaf boyalar ve renkli
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pastel, kuru boyaiar, miirekkep, gazit kalem ve kolzj teknifide kullaniiabiiir.

Arka plapiann Siglileri kulianim amacianna gore degismekiedir. Sabit arka
planiar hareket etmedikleri igin standart celi'ie aym: boyuttadir. Hareketli arka plan-

lar ise, figliriin bir yerden bir yere gitiigi etkisini yaratmak igin kulianilir. Uvgule-



mada figlir hareketsiz (cidugu verde hareketli) tuiulur ve arka planin kayds-
rilmastyia hareket grlintlist saglanir. Arka planlar sagdan soiz kaydinlabildigi giot
vukandan asafiya da kaydiriabilir. Eger karakterler birtakim sekilierin (agag,
cicek, ot) arkasindan geciyorsa, arka plana birde seffaf 6n plan kaulir. Figiirier bu
iki plan arasindan gegirilir. On plan arka plandan 2-3 kat daha hizh: ¢ekilirse filmde

deriniik duygusu saglanmug olur ve boylesi daha gergekgidir.

Arka planinda yapirm: bittikten sonra film ¢ekimine geciiebilir. Animasyon
film ¢ekiminde siiper 8 mm, 16 mm ve 35 mmik filmier kullanilir. Kuilaniian ka-
merz ek kare (single frame) ¢ekim yapabiien bir kameradir. Cekim isiemi "Ani-
masyon Cekim masas:” ad: verilen Ozel masalarda yapilir. Kameramana yol goste-
ren "Cekim Plam"dir. Cekim planinda; her sannenin ¢ekim alaminin boyutiari, arka

ve her pozda kullaniiacak cell sayisi, ceiilerin kag

3 4 v

kare gekilecefi, cekim sirasinda kuilantiacak kamera hareketleri, sahneden sahneve

”
e . -

gegisier, ses, efekt, miizik, anlatim ve divalcgiann kesin yerieri pelirtilmigtir.
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Kamera, animasyon g¢ekim masasina dit
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rumda, 23381 ve yukan hareket edebilir veya kendi etra
bir bicimdedir. Kameranin 2itinda "Compound” ad: veriien, izerinde pim seritleri
(Peg Bars) ve cam plakalar bulunan bir dlizenek vardir. Cekim sirasinda celi'ier

G pimiere takiur. Ayrica arka ve 8n planiann yerlestirilecegi cam plakaiar da var-
dir. Cekim sirasinda arka pizm en alttadir. Onun 8zerinde degistiriien celi

{istte de &n pian bulunur.

» . - .oy .. - . - .s . . o« .

Kameraya baghi, "Pantograf” ad1 veriien bir aiet ise compound fizerindek: re-

smin kesin poziS' nunu kameramana gosterir. Clinkll her karede compeound'u

.....

Masanin iki yaninda kuvvetil ik kavnakian vardir. Bunlar masa ile 45 de-

recelik bir ag1 yapariar. Igik kaynafindaki ufak bir kayme, ¢ekim sirasinda paria-

malara yol agacafindan dikkatle diizenienmelidir. Ozel efekiler varatmak igin renkii

lambalar kuilanilabiiir. Ceillerin aittan aydinlatiimas: gerekiifinde kullaniimak

pord
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izere, compound'un aliinda gerekii diizenek bulunur. Baz: masalarda bunlann

vaninda canki filmierle {Live-aciion) birlikte animasyon filmierini ¢ekebiimek igin

Biyiik derinlikier varatiimak istenildifinde &zel bir animasyon ¢ekim masasi
clan (Multipiane Camera) ¢ok y&nil kamera kullanilir. Bu kamera hem ¢ok biiviik,
nem ¢ok pahal: ve kaillanilmas: da gok zordur. Derinlik griintiisi verebiimek igin
seviyedeki cam ayn bir igik kavnafindan aydinlatiiir.

-

Videolu animasyon gekim masalannda ise, kameraman ve animatdr ¢ekilen

nareketleri aninda kontrol etmek ve gerektifinde diizelimek iistiiniiifiine sahiptir.

- -

Masaya bagl: video kavit cihazi kamera vazifesini goriir, cekim bitiZinde laboratuar
¥ 3 g s

-

igiemlerine gerck kalmaksizin ses, miizik ve efekt kaydedilmesiyle film ¢oZaiuma

hazir haie gelir.

ikinci bir gizgi film teknifi Paper
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pir tekniktir. Sakincas: arka pian kulianiim
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clanaZinin bulunmay:sidir. Bu da

a
filmde derinlik poyutunun eksiklifi sonucunu dofurur.

o .

ceil {zerine ¢izme ve boyamann getirdigi zaman kayb: ve maiivet fazialifi ortedan
kalkar. Kafit animasyonda cimayan background kullanabilme olanafi sagianir.

iar: cell'ler tizerinden cikariiip defalarca
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meyi ifade eden gizgisel resimierde de kullanmlir. Cizim aminda gekim vapilabildigi

.y . o« o v

gibi, tamamianmig tir gizim silinerek de yapilabiiir. Dogal olarak biiviimenin

+

glriintiisel geligimini glsteren tek bir resim ¢izilir. Devamli hareker; bir resmin

-

¢ekim sirasinda agama agama silinmesi ya da fon renginde boyanmasivia saZiamr.
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"Cut-Out Animation” (Kesme-Cikarma Animasyen)'da kagit, metal gibi pla-
kalara ¢iziien figiirlerin kesiiip ¢ikariimas: ve kamera altinda nareket ettirilmesiyle

olugan bir tekniktir. Bu teknikte figiirlerin hareketieri sinirhdir. Hikayeler daha ba-

sit, daha somuttur. Zemin yatay olmak zorundadir. Kaydirmalar kamera galigma-

Metal kesip gikarmaiarda, figlirler nmuknatish bir zemin Hizerinde hareket eitini-
lir, Zeminin miknatsh olugu aym zamanda figlirltin pozisyonlanim korumalarini
saglar. Bir cut-out figlirli geneliikie bag, boyvun, gdvde, koliar ve bacaklar oimak

fizere yedi ana pargadan olugur. Kagu figiirier kullaniliyorsa, kagidin ¢ekimde kul-

er kesilip ¢ikarniarak piastik derinlik vermek

de ciasidir. Ornegin bir figlir oldugu verde dénecekse bu dtnlis hareketi icin gegitii

<t
[¢]
o
[}
]
[N
(¢
Le)
[
L2z
3
o~
s
s}
Q
N
[
[7e]
e
9]
=
i
21

a en az 12 fighr hazirlamak gerekir. Birkag tabakadan
olusan arka planlar yerine tasitge hazirlanmms olanianm kulianmak ¢ekim sirasinda

w

figlirierin rahat harcket etmelerini sagiar. Ceximde animatfr ve kameraman birlikte

*

lidir. Figlirler kligtk oldugu icin objenin harckedl aynen verilebilir. Arka planiar

oy .y -

£L, £ 7 et o Yecilie PE IR Weladil hiv rernak 1t .
sefiaf kafitiardan Kesiifr ve tlim resme birlegik bir stil vermek igin planlanir.

igiem clarak, Svki hazwriandifinda miizik secilir ve kavdediiir. Sonra sahne-

ier planlanir ve kukialann yapumina gegilir.
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bilecefi icin, sabir ve titiziik gerektiren bir ydntemdir. Kuklalar, kendi baglarna
ayakta durabilecek ve her agidan fiimi cekilebilecek bir bigimde vapilir. Verilen
pozda durabilmeleri ve ¢esitli hareketleri yapabilmeleri igin, oynak ekiemiere sahip
olmalan gerekir. Kuklalarn takalip ¢ikartilabilen ve degisik yiiz ifadeierini gésteren

arcketlerini saglayan elieri, kollari, bacakiarn ve ayak-
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Iar: vardir. Kukla animasyonda kukialar vakiasik 15 cm biiytikiiigiindedir ve genel-
ikie tahta, tel, kil ve plastikten yapilir. Kukialar caniandinlirken kigiiigini ve rub-
sal yapisini da g&zéniinde bulundurmak gereklidir. Bu tlirlin en bagani

caligmalarimi Cekoslovak Jiri Trnka yapnugur.

Sik kuilanilan diger tir teknikie "Clay Animation” (Camur Animasyon)'dur.
Bu teknikte camur ve macun benzeri yumusak ve koiay sekil verilebilen malzemeier

kuilaniir. Cekim sirasinda kullaniian igik kaynakiarimn yaydigs 1sivla maizeme-

4 -l

filmdeki gibidir. Kukia fiimden aymcaizd: ise, metamorfoz ve deformasyon gibi

o

pject Animation” (Nesne Animasvon) {ic bovutiv bir paska tekniktir. Bu

- LR |

6T §ey maizeme olarak kui-

lamiabilir. Teknik, kisa fiimier veya uzun, konuiu filmierin igire film hileleri
(Trick) olusturmaya uygundur. lik olarak George Meiies tarafindan vapiian

Ev" filminde kuilanilan bu teknik Norman Mc Laren tarafindan geligtiriimigtir.

v
-

Kanada'li animatdr Caroline Leafin geligtirdigi bir teknik ise; cam lizerinde

bagka teknik ise kum teknifidir. Alttan igikiandinimig masa izerindeki bir piexig-

las levha izerindeki kumdarn, kamera altinda seidilendirilerek olustursian figiirier

et Tra e o e . P
kulianiir. Her kare igin kumiann bigimi degistirilerek resim yapiir. Kumun farkiz

akicr pareketler yaratmek icin figlirleri firgayla yénlendirir. Maizemenin saglad:ig:
rBiyef etkisi filme ayr bir hava verir.

Time-Lapse Animation” ise kisaca bir dega olayinin degisik zaman

araiiklanyia canlandiriimas:dir. Disney stidyocianmn dofa belgeselierinde ¢ok sik

[

thn



kulianiimstir. Ornegin, agmak lizere oian bir tomurcugun kargisina kamera yerles-

siiren bu olay, bu teknik sayesinde kisa bir siirede izlenebilir.

Farkii oir canlandirma yontemi de "Cameraless Animation”dur. Bu teknikte
film kameras: kullaniimaz. Animatdr konuyu dogrudan dofruya film seridi {izerine

va kazir, ya da boyar. Iik &rneBi, Lon Lye'nin 1935'te yapug: "Colour Box"tur.

Bu teknik hareketli renk, ¢izgi ve sekil soyuilamalannin yaratiimasina uygun

diigmektedir. Ancak farkediiebilir soyut figiirierde bu voila canlandiniiabilir. E

o]

~

giizel galigmalan Norman Mc Laren yapmugir.

19301arda, Alexander Alexeieff ve Claire Parker tarafindan uygulanan bir

. .

bagka teknik ise, karakalem resimleri animsatan, titrek gri puani: bigimieri yaratmak

. .

igin bir milyon bags:z toplu ifnenin gdigesinden vararianan bir yéniem olan "ifneli

Perde Animasyonu’dur. Igiemin zorlugu ¢ok az savida fikm yapiimasina neden

N

tisll varanimasidir. Hareketler genellikie agirt hizlandininig ve giiliing olmaktadr.
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vapilan filmierin kisa clmasin:

Bilgisayar billmi ile soyut filmier arasindaki vagi ilk clarak kuran john Whit-
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ey'dir. Whitney "Arabesque” adi: filmini bilgisavaria kisa tir siirede ve biivik bir
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abaya gerek duymadan olusturdu. Sanatgr soyut bir grafik dili yaratmak igin

o
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ufragt. Caligmalarindan geligtrilen bdirgok tekaik, bilim kurgu fiimlerindeki &zel
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fextleri varatmakia kuilantimaktadr,
Bir resmi bilgisayar diline kodiayabiimek igin, onu kiigiik renkli noktalardan

ve .

olugan bir mozaik haline getirmek gerekir. Piksel gfiriintii noktast ad: verilen her
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bagka bir 8zelligi ise 3 boyutiu resimierie canlandirma yapabilmesidir. En son veni-

Jdiklerinden biri de metalik va da kristal g&rilintli vererek, bunlanin fizerinde imik

dolagmasi, ver yer viidiziar pariamas: gibi 8zel efekiler verebilmesidir.

nenin eiekronik olarak pargaiara aymlarak, her parganin ayn ayrn: harcketiendirilme-

Ceasar'da hazirhik, canlandirma, tekrariama (Playback) ve montaj olmak

fizere 4 denetim boSlimi bulunmakiadir. Hazirkik agamasinda nesaeler elektronik

(9]

-

olarak pargalara ayriimakta, canianduma b8iimiinde ayrilous pargalann ayr ayn
ug hareketieri gizilerek bilgisayar tarafindan ara hareketler gizﬁmektedir. Tekrariama
bolimiinde ise bu hareketlerin durumiannin gdzienmesi vapilmakta ve montaj

bdliimiinde, her hareket dizisinin tekrarlanmass iglemi gergeklestiriimekiedir.

. w .
Caesar, nesneiern ali-list ve van pargalanim tosiukia ¢
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kulianarak, oniarn 3 bovutiu bir bigime getirebilmekte, acit avariama ve aninda renk-
v % W

iendirme yapabilmekiedir.
Sistem IV: Bu biigisayar, Caesar'in bir gekii 8 pargava blebiime vetenefini

- 3 -~

SINIrsiz Dir naie getirmistir. Bunun vaninda Cassar'in bir sekie 24 defisik hareke:
o w )

-

verme yetenegini 87 degisik bareket bigimine grkarmugtir,

Sistem IV'iin en &nemii Szeilifi yapilan ¢aligmalan aralikl: olarak tekrariava-

biimesidir. Bununla birlikie, ait sistem progra ir. Sistemn IV

o
§ .
o
Q 3
»
S
e ]
»
o}
P
oy
v
%

{ic boyutlu resimierie caligmay: daha

Digital Effect: Judson Rosebus'un gergekiestirdigi bu sistemde biigisayar
gikuis: 35 mm'lik filmie birlestirilerek caniandirma yapiiabiimektedir. * ngxtﬁl Effect
inc.” adl firmada liretilen bu teknoloji, bilgisayar, video ve film sistemlerinin en

geligmis sekli olarak kabui ediimigtir.

e .« o . v e . v . v - . -

Digiial effects bilgisayar teknolojisinde, geleneksel yontemie ¢izilmis resimie-

rin {zerine dofru perspektif ¢izimieri vepiiabilmekiedir. Sistemin bligisavar grafik
pOitimi kullanilarak bilimsel fizik kuraliarina dayai: formtilerie perspekiifin nasil

gergekiestrilebiiecegi hesaplanabilmektedir. Bu durumda giz ve el vetenefi iie ola-

naksiz gériinen ¢izimier gergekiesebilmekiedir.
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Icon: Bu sistem diganidan verileri alarak, televizyonda bir g&riintli olugtur-

Y

maya yarayan otilgiler iiretmekiedis. Icon gbriintiideki 574 saurin ner biri igin 1024
nokia tanimiama oianag: vermekiedir. Her nokta elekironik paletin 64 renkli veipa-
zesi icinde yer almaktadir. Renklerdeki bu diizenieme, bir resimdeki buianik

aynntilan, kontrast: artirarak agifa ¢ikarmak icin basit ve etkin yoidur. Icon siste-

”

e

minde bir resim, sayisal bir deferie gfsterilen noktanin bigiminde kaydediimekie-

-

dir. Resimlerin ¢oZu tek renkii blivitk alaniar icerdiginden, buniar: bir renk ve bu
rengin kapladig: alandaki noktalann sayisimi pelirterek tanimiamak daha basit ola-
caktir. Dizi boyunca gifreleme adi verilen bu yntem, bir resmin olusturuimas: icin
gereken verl sayisini Onemii Siclide azalimektadir. Gergekie, Dir resmi tu bigimde
tanimiamak i¢in nokia nckia tanimdan 30 kez daba az bilgi gerekmekiedir. Bu du-

rumda biigisayar, renk farkiiikiar: olan alanlarin sinmirlannz hesapiayl p, Duniar

uygun renklere boyamaktadir. Resimier ardarda gegtifi igin sayisal eiekironik
sayiciiar, rengin noktaianm gdzden gegirmekte ve istenilen anda renk numaralarini

degistirebilmekiedir. Son olarak paiet numaralar, ekrandaki renkieri olugiuran
4 3

....

o
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=
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e
l¢]
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nra ielevizyon gictintlisiiniin mziyvia ckunmaktadir. Bu dursmda

biigisayar, istenilen bir dizi resmi, istenilen bir mzda resim bilesimi y“pabilmek‘e

Chyron: Bugilin en geligmis diigisayar sisiemlerinden biridir. Giiclii fon:

(vazi-karakier) Uretimi ve esnek bir grafik sisteme sahiptr. St

lanarak hcrhangi oir resmi, fotograft ya da grafik ¢izimi beilegine akiarabiimek igin

ana rengin en yilksek degerierinden olugur ve sayisal olrak 777 clarak gdsteriiir.
Buna gbre 700 / 770 / 070 / 77 / 007 / 777T'lik sisternde renklerin diziiigi sbvie

cimakiadir: Kummzz, mor, mavi, agtk mavi, sari, vesil ve bevaz.
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bilir ya da bir yazi ¢esidi itaiik, gbigeli, kontursaz vb. gibl Szeliikier kazanabilir.

- e

Chyron'un grafik bSilimi, sanatgiva istedifi bigimde g¢aligma olanagin: ver-

mekiedir. Grafik ¢izimler icin hem klavyve nem de "Digitizing Tablet” kullanilabiiir.

» - -

Digitizing tablet fizerinde resimier elekironik kalem yardim: ile giziimekiedir. Bu

arag, firga ve renkli kalem verini tutmakta, ince va da kalin ¢izgiler ¢izebilmektedir.

4

1

rirga kalinligin degistirmek icin digitizing tablet'te bulunan 6 tustan birine basmak
veterlidir. Digitizing tablet dokunulan noktalar: biigisavar beliegine iletmeve yara-

mektadir. renk tonlanmn belirienmesi igin elekivonik kalemden vararianilic. Bu ka-

savfadan olusmustur. Istenilen renk buniarn arasindz secilerek digitizing tabletie
¥ ¥ <3 1<)

I = 2 59 ~Tacrintlie T4 321 Bt medin i P .
buivnan 16 wgtan birine yeriestirilir. Elde edilen gbriintiiniin bagaris: sanatginin
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¢izim modunt biigisayardan ¢afirmak yeterlidir. Omnegin, daire va da dikdbrigen

« .y

¢iziminde buniann ¢aps, kdsegen uzakikian ve ¢izgi kalinitkiarn verilerek, cizimin

A

- o o

bilgisayar tarafindan gergekiegtirilmest saglanabiiir.

Chyron'un bir difer SzelliZi, resimler fizerinde palet canlandirma vapabiimesi-

dir. Digitizing tabiet lizervinde pazirlanmug resimier, defigik renkierin birbirler
{izerinde kaydirzlarak fon rengine d6nfistirilmesi voluyla canlandiriabiimekiedir.
Bunun yaninda tir yaz: ya da grafik Sgenin 200 degigik bicimde caniandiriimas:
biigisayar tarafindan vapiir. Bunun igin tek bir resim gizmek veterlidir. Can-
iandirmanin bigimi, hareketin hizi ve ekranda nereden bulunacaf: sanaig: ia-
rafindan bilgisayara bildirilir. Her hareket dizisi "Program Controlier Auto Dispiay
konumunda birlesiiriliz. Bu konurada, bilgisayarn vapug: biitin isiemler program-
ianabilir. Ornefin, bir canlandirma fiimini pagtan sona dek renklendirme ve hare-

ketiendirme yainiz bilgisayar tarafindan gergekiestirilix. Tim bunianin yaninda Chy-

E)

ron'da bir resim secici masasinda bulunan 8zei efekiier de bulunmakiadir.
Laser Crafik: Laser grafik, bilim ve sanatun birlestiriimesinden ortaya ¢ik-
mgir. GOriintll ve bigimier igin sinirsiz olanakiar sunar. Macar bilim adamu, Den-

21
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dan fretilmistir. Hologram iki boyutlu re-
simierden ¢ tovuily gdriintl olusturma sanati olarak yorumianabiliz. Bu ¢ bovut-
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migtir. Digital harmony islevi eiektronik enerjinin harmonisini g8rsel bigcimierdeki

13 s an

dénistirme islemidir. Bu harmoni, bilgisayarin grafik béiiimi tarafindan iiretiliz.

. 29 e es -

Gorsel formiardaki ritm, sikizk, ton ve yvofunivk gibi 6Zelerin miizifin siirekii de-

>
o

giskenieri olarak varsay:lir. Bu durumda bilgisayar, gorselliZi igitsel aigilama ola-

b

rak yansitan ilk arag olarak ortaya gikmaktadir.
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KOYUN MASALI

Higstt... Susun size bir masal anlatacagim.

Bir zamaniar bu cayiriikia basimizda bir g¢oban ve kdpeklerie birlikie
vagardik. Ama gobandan gikayetimniz vardi. Sakalina kur diigmege bagiavan bu
adam; aksama kadar bavirda uzamip uyuklar, arada bir kavaium tifier, sonra yine
vatp uykusuna bakardi. Koyuniamn siitlinll safip icebildifini iger, igemedigini

ddker, iki ¢ haftada bir gelen ceicbe en yagls koyunlan satards.

O'ﬁ

*

Hepsi bir tarafa bu celebin eline diigenierin, eninde sonunda kasaba vara-

£

cafini bilen koyunlar, kani: gdzIii herif her goriindiikte, korkuyla titresir birbirie-

TV

rine sokuluriardi. Bazen kendi halinde cdar griinen slriiden ayrian bir kog "Son

[

. - .

kasaba gitmek oidukian sonra, bugiin de bir, yann da bir” diverek ¢obana bir boy-

o 7

4
NEZ savarardy.

Giiniin virinde bitigik ormandaki yabani hayvaniar birbirlerine girdiler. Clinki
© sene ki sert oimu§, hayvaniar yivecek bulamaruglardi. Kurt uvlumalarnin: duy-

dukga goban da korkuyordu. Bir aralik ormandeki kavgadan kagan birkag kurt kor-

kudan sagirmis Dizleri goriince: "iste disimize ghre dﬁ§man.“‘ iverck bize
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de doZligte olan koyuniam yemiglerdi. Kuyrukiarini keyvifie saliayip aramizda
doiagmaga, "Gordiiniz ya sizi kurtlardan da gobandan da kurtardik.” dive bize
ceka satmaga bagladilar. Artik bize kdtl davranivor, sikigtirdikian verde viyo

lardi. Kendilerini biiyilk goriip arelannda; "Kovuniant gayreie getiren bizim sesi-

* - -

mizdir. Biz naviayip gayrete getrmesevdik bu sersemier boynuziann: bile kuliana-

L]



maziardt.”, "Hakiisin", "Yanibagimizdaki ormanda bizim soyumuzdan kurtiar
nitkiim yiriitirken bizim bu ¢ayirda koyun gibl yagamamiz ayip, ¢ok ayip.” diyor-
larda.

.1

Kendini begenmisiikieri yiiziinden birglin ormam zaptetmege karar verdiler.
Bu ig kendi baglanna yapamayacakiarim: anladikiarmdan bizi Onierine katp; "Siz
bovnuzlarinizia yvol agar karginiza ¢ikaniar tepelersiniz, biz de etrafimizda bagnsir
size cesaret veririz” dediler. Bu seferin sonunun hayra varmayacagni ileri siirerek

katlmak istemeyenieri de: "Algak, korkak, miskin.” diyerek pargaiayip yediler.

Birglin koglann ve kovunian Onlerine katarak ormana dofru wiiridiiler.
Ihtiyariar ve biz kuzular iki vasht kﬁpeki@ biritkte bu magaraya sifmmigtik. Orman-

“

dan gelen sesleri duyuyor, korkuyia diresiyorduk. Kalan kogiardan biri magaranin

- . 2

kapisina gidip sesleri dinleyince, olan biteni anlad: ve bizi beklemek fzere kalan

bunu aniamek icin her defasinda bu kadar kanii kurbaniar verecek olursak pek
cabuk neslimiz kurur. Bari siz gézﬁnﬁzﬁ aginda ilerde baginiza itier, kendini kurt
sanan palavrac: itler musallat oiursa, slirfiyli canavariara paralatmadan onlar: defet-

. N
WMCEL oAKGN, QLA

O

Svkit : Sabanattin Al

o

4

jyarlama : Giigin (Balia) Tezcan
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Bazen kendi halinde otlar gdriinen

. .

g
stirliden aynilan bir kog; "Sonu kasaba
gitmek oldukian sonra, ougiin de bir,
varn da bir" diyerck ¢obana bir boynuz

avarardy.

7]

Giinén birinde bitisik ormandaki

vabani hayvanlar birbirierine girdiler.

PO g 3 * - . * Y
GnKu C Sene Ki§ sert cimusg, nayvaniar

)

yviyecek pulamamislardr. Kurt uiuma-
larin: duydukga ¢oban da korkuyordu.
Bir aralik ormandaki kavgadan kagan
birkag kurt korkudan gagiroug bizleri
gérince: "Iste digimize gbre digman’

diverek bize saldirdilar.

Kopeklerde; "Bizde koyvunlara vardim
edelim, voksa kurtiar hepimizi pargaie-
vacak”, "Evet”, "Onlar olmazsa bizde a¢
ve igsiz kahinz.” diye bize yardim etti-
ier. Hep beraber kurtiara saldirdik ve

vendik.

3

Otlayan i¢ koyun kenusmakiadir,

o

g

Coban eiimis otlaria ufragmak-

«

tadir. Hizia gelen bir kog g¢obana bir

[

boynuz savurur. Coban sagirir. (Siir

ve vurma efekti)

»

Birinci sahredeki kuzular. Kog
anlatmagZa devam etmektedir. (Kuza me-
lemeleri, orman efekii)

Orman iginde iki kurt birbirine
saidinir. Biri diferini ver. (Riizgar efek-
ti, kurt hiriamalan)

Koyun wve kogiarin arasindaki

ss __es “

¢oban korkudan siiréiniin

g
o
19
ey
)
>
©»
pa>]
Al

lanar. (Sir efekd, kurt ulumalan)
Bir kayanin iizerinde birka¢ kurt

koyuniara dogru bakmakiadir. (Kurt

[FY]
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(Kurt harlamasi)




5-4 P-7
Kopeklerde: Bizde koyuniara yardim

edelim. Yoksa kurtiar hepimizi parga-

layacak

Evet.

Onlar olmazsa biz de a¢ ve igsiz
kahnz.

(Stirti seslert, kurt ulumaiar)
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(Uzaktan kurt ulumalan)

(Kopege boynuz vurma efekti)
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(Kuzu meiemeleri, kug civiitiiar.)
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EK 2-b CEKIM TARKVIMI

6 AZustos - 24 Afustes Cekim
27 Afustos - 28 Agustos Kurgu
29 Afustos - 31 Agfustos Dublaj (Koyun Masali)
31 Agusios - 1 Eyiii Mixsaj (Koyun Masalz)
10 Eyiti - 11 RByiil Dublaj (Ovkiiden Filme)
12 Eyviil - 13 Eyid Mixsaj (Oykiiden Filme)
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CALISMA BUTCESI

35.000.- TL.
196.000.- TL.

gi1d:
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e

4
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20.000.- TL.

Ecoiin boya

TL.

Q.-
250.000.-

Q

176.0

. x

Akrilik boya

TL.

750.000.- TL. x 3

54.600.- TL.

Z2'ser adet BETA, VHS kaset

19.000.- TL.
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EK 2-¢c KULLANILACAK ARAC VE CERECLER

VHS Kamera
Kamera ayagi

2000 Waitiik 1 adet, 1000 Wattizk 4 adet sk



EX Z-¢ METIN

SAHNE 1: Animasyon filminde iletiimek istenen mesaj ve iletiimesindeki
amag, konu, temel bilgilerin sunumunda izienecek vyol, siire, aniatim Szeilikieri,
baglangi¢ ve tasiak agamasinda ele alinmalidir. Daha sonra konu iie ilgili bilgilerin
ediniimesi i¢in ivi bir arastivma vapilarak elde edilen déktimanlardan filmin ana hat-

iart saptanir.

Konu biitlin agikiifiyvla saptandiktan sonra senarye bazirlanir. Senarye, kagi
lizerinde solda goriintll, sagda miizik, s6z ve efekti veren konunun vazili bir sunu-

mudur.

SAHNE Z: Senaryo kesinlegtikien sonra karzkierierin g¢izim arastirmas:

vapilir. tipler ve tiplerde kuilaniiacak renkler belirlenir. Tipierin Snden, yandan g6-

o

rlintigleni ¢izilir, renk aragtrmaian yapilir. Karakterier tesbit ediidikien sonra story-

board yapumina gegiiir.
SAHNE 3: Story-board filmin ana fikrini griiniir hale getiren bir dizi resim

. -

ve potiardir. Filmin konusu, kafit Szerinde bir gesit resimil roman gibi can-

landirlir. her sabne igin aym bir resim ¢izilir. Figlirierin ve kameramin haraketi,

- -

SAHNE 4: Animatdr story-boarda dayanarak, tipieri caniandirmafa basiar.

Tipin hareket halindeyken alacagi gekiliere ait gizimleri hazwlar. Bu gizimler

b

"Animasyon Masasi” ad: verilen igikli masalarda yapilir. Ana hareket denilen bi-

- .o .

mier ilkfnce giziiir. Bu iki resim st {iste konarak ara hareket-

4}
451
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)
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o

)“;
:J

ler tamamianir. Hareketin hizina gbre ¢izim savis: defisebiimektedir.

SAHNE 5: Cizimi tamamianan resimlierin animasyon g¢ekim masasinda test

Bt

-

gekimieri yapilir. Test ¢ekimi bir hata varsa zaman gegirmeden diizeitmek igin ge-
reklidir.

SAHNE 6: Tasarianan ana hareketlerin ceil ad: verilen asetat vaprakiara

63
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U YARATMAKTA KULLANILAN

Aragtirmacimn “Museum of Moving Images” (MOMI) (Hareketli Gorintitler
Miizesi - Ingiitere)'de ¢ektifi animasyonun baslangicinda kullaniian, hareket ve
ghritntfi yaratmeke kullamlan oyuncaklarin fotografian.

i
£
§:

i - Animasvonun baglangic: gdige oyunlaring dayandiriimaktad
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4 - Zoetrope

5 - Thaumouope
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ANIMASYON'UN XKULLANIM ALANLARI

ANIMAS YON

— DEVLET HIZMETINDE

Propaganda Filmierinde
Egitim Filmierinde

Ofretim Filmierinde
ENDUSTRIDE

Propaganda Filmlerinde

e T n T et
Eglence Fiimierinde
. 1
Rexlamlarda
Jenerikierde

Program ve Film Aralaninda
SINEMADA

Canl: Filmierie Biritkie
Kisa Filmierde
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