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1. GIRIS

Insanligin gegmisi kadar eski olmaya yiiz tutan sanat; bazen biiyii malzemesi, bazen
bir siisleme malzemesi, bazen de kisisel bir gereksinim yapis1 olarak insan hayatinin
vazgecilmez bir varlig1 haline gelmistir. M.O. 24000 ve M.0O. 14000 senelerinde var
olan ilk insanlarin kaya, kemik ve tas gibi kesici malzemelerle magara duvarlarini
yontarak yaptiklar1 geyik, at, mamut ve bizon tiirii hayvanlarin sert, kaba taslak

islenisleri, gorsel sanatlarin ilk 6rnekleri olarak tarihte yerini almistir.

On dondiincii yiizyilin baglarindan bu giine sanatgilar en fazla yagh boya iiriinler
ortaya ¢ikarmis Ve yagli boyayi diger biitiin malzemelerden daha tistiin tutmuslardir.
Seneler gecti Gisluplar farklilasti, hi¢ bitmeyen sanatta mitkemmellige varma cabalari
onlar1 diger yeni arayiglara sevk etmis ve yagli boya yonteminin gelismesi
saglanmistir. Bu gelisme igerisinde sanati yeniden ifade etme teknikleri ve bigim
imkanlarini yansitan hayran kalinacak biiyiikk sanat yapitlari yapilmistir. Yagli boya
kendi i¢inde bir evrim gecirmistir. Yagli boyanin asil amaci tiim ayrintilarinda aslini
yansitmasina olanak sagladigindan Jan Van Eyck’in sanatsal teknigini gelistirmesi
gerekiyordu. Yagl boyayi ilk bulan kisinin Jan Van Eyck oldugu sdyleniyor. ilk kez
yapilan yagli boya tabloununda Jan Van Eyck’in bas yapiti olan Arnolfin’in
Evlenmesi isimli resim oldugu belirtilmistir.Yagli boyanin ana malzemesi her
ortamda spontane kuruyabilen bitkisel bir yaglardir. Zeytinyagi resim sanatinda
kullanilsada fazla tercih edilmeyen bir malzemedir. 16. yiizyilda Floransa’da keten
yagi, 17. ve 19. Yiizyilda ise Hollanda ve Paris’te hashas tohumu bitkisel yaglari
kullanildiysa da fazlaca kullanilan ve en iyi sonug¢ veren bitkisel yag yine ketenin
yagidir. Yagli boyanin icat edilmesi ile ressamlarin yasamida kolaylagmistir.Yagh
boya resim yontemlerinin konusunun uygulama asamalarmin belirlenmesi,
uygulamalardaki bazi sorunlarin saptanmasi ve bu sorunlara yonelik farkli ¢oziim
onerileri bulunmasi yagli boyanin ¢iktig1 donemden bu yana arastirma konusu olarak

ele alinmistir.

Cagimizin resim sanatinin 6zellikleri nelerdir? Resimle ilgili olan oncelikli midir?
Kullanilan malzeme mi resim sanatinin ana unsurlarini belirler, yoksa resimde dar

olmayan genis bir alanda belli bir olanagin vizyonunu kapsayan c¢ok amagli bir



tiretim yapist midir? Boya ile yapilan islerin ve pentiir geleneginin noktay1 koydugu
resimsel ya da sanatsal olmayan bir tablodan bahsetmek miimkiin olacak midir? O
zaman resim sanatim1 adlandirmak ve smrlarmi farklilastirmak insanlara ne
kazandiracaktir? Ilk olarak resmi bir tuval iizerine geleneksel boyayla yapilmis bir
alan olarak diistiinmekten ziyade resmi her konumda yer alabilecek sekilde diisiinmek
dijital resim ve iiretiminin ¢ogaltilabilirligi iizerinden biitiin baski yontemlerini dijital
sanat baskisi, 0zgiin resim yontemini ve baski yontemlerini resim sanatini bastan
tamimlayacak ve yeni sanatgilara farkli teknikler sunacaktir. Resim sanatinin biitiin
tarihsel ana yapisim1i bozmayarak ama gelenege esir olmadan bu agilimini
tamamlayabilmesine olanak saglamak, ancak farkli bir diinya goriisiiyle miimkiin
kilinabilir. Giliniimiizde kullanilacak yeni bilgilerin tamamini disiplinlerarasi ortak
caligmanin ortaya ¢ikarmasi kapsaminda, yeni bilgi ve degerlendirmelere ulagsma
giidiisii i¢inde kendi imkanlar1 disinda bir diinya goriisiine ihtiyact oldugu
distintilmektedir. Bu sebeble resmin sinirlarii kaldirarak isbirligi g¢ergevesinde
caligmanin yontemleri aranmaktadir. O halde 21. Yiizyilda, evrensel sanatta
disiplinleraras1 bir tutuma gegilecegi beklentisini dogmakta ve bu nedenle sanatgilar
arasinda yeni bir arayis ¢abasi igerisine girilmektedir. Tasarim disiplini basli basina
kendi dogasinda ortak c¢alismayr kapsamakta, bir baska sozle disiplinlerarasi
kelimesiyle iligskilendirilen temel bir kavram olmaktadir. Bu ¢alismalar1 dijital resim
olarak gormek belli bir kitle icin kabul gérmeyecektir. Ciinkii bu islerde fotograf
disiplini kullanilmakta ve dijital pozlandirma ile ¢alisilmaktadir. Fakat yinede bu
isler ilk olarak iki boyutlu ¢alismalar tizerinde {igiincii alan1 olusturan teknik olarak
tiretilmesede resimsel problemler c¢ergevesinden okunmaya agik bir alandadir.
Kalabalik ve sokak temasini olusturan kompozisyonlar serisi teknik tuval {izerine
yaglt boyadir. Resmin tasiyici alani ve malzemesi resmin gruplandirilmasinda
oncelik tasimaktadir. Calismalara genel cergeveden bakildiginda sanat agisindan
¢oziimlenmekte oldugu, fakat konu olusturulduktan sonra fotograf ¢ekim
olanaklarindan da yararlanarak yontemin tizerinde degisiklik yapma imkani ile ayni
bigimleri dijital ortamda stilizasyon stilize ederek kullanmaya da olanak saglamistir.
Bu islemler sonucunda resmin grafige doniistiigli anlamida ortaya ¢ikmamalidir,
resme bagli olmayan resimsel bir zaman siireci igerisinde diger disiplin alanlarindan

yararlanilmaktadir. Iste bu olusum siireci igerisinde ‘Tiirkiye’de resim sanati



cergevesinde dijital-stilizasyon uygulamalarinin irdelenmesi’’ basgligi adi altinda

arastirma siirecine betimsel olarak baglanilmistir.

1.1. Problem Durumu

Yiizyillar boyu hem yaglh boya hem de geleneksel resim uygulamalar1 genel ve
ayrintilt bir bicimde incelenmistir. Cagimizda artik yeni diizenlemelerle resim
sanatinda eski olan1 c¢agdas yaklasimlarla biitiinlestirerek yeni olusumlar elde
edebilme firsati dogmustur. Bu farkli yaklagimlar 21.Yiizyilda karsimiza teknoloji
kapsaminda ¢ikmaktadir. Bireyler teknolojiyi bir hizmet tiirii olarak gormiiyor, sanki
ona tiir olarak hizmet ediyor. Bu baglamda ise sanatin teknolojyle yan yana gelmesi
insanlart bilinglendirerek, teknolojinin yagamimizda ki varligini inkar etmeden ama
onu yasama olanak kilan sanat objesi olusturmakta bir simiilasyon olarak degil
kullanilabilir sanat nesnesi olarak yaratip degisik imgelemlere ulasmamizi saglayan
bir olaylar biitiiniidiir. Bilgisayar alt yapili ¢aligmalarin sanat¢iya biiyiik yenilikler ve
kolayliklar sunmasi bir gergektir. Teknik anlamda birden fazla sorunun bilgisayar
tizerinden cozelece8i gibi calismalarin baskisida almabilir. Bu sayede bilgisayar
tizerinden calismalarin orijinal ¢ikislarii da alip seyirciye sunma imkani ortaya

cikar.

“Tirkiye’”de Resim Sanati Cergevesinde Dijital-Stilizasyon Uygulamalarinin
Irdelenmesi’’ ¢agimizda ve gelecekte yapilandirilacak yeni bilgilerin birden fazla
disiplinin  birlikte isbirligi igerisinde ¢alismasi sonucu ortaya ¢ikmistir. Bu
dogrultuda disiplinlerin yeni bilgi ve degerlendirmelere ulasma cabasi etrafinda
kendi yapilarinin diginda bir bakis noktasina ihtiyag duyulmustur.Bu nedenle
siirlarini kaldirarak isbirligi i¢inde ¢alismanin en iyi yollarimi bulmak i¢in faydali
olunacagi diistiniilmiistiir. Bu caligma disiplinleraras1 sanat bakimindan zamanin
ruhunu yansitan sonsuz ifade secenekleriyle ele alinmaktadir. Sanatin amaci merak
uyandirmak ve sanatla ugrasan her seyi yeniden sekillendirmektir. Resim sanatinin
biitiin tarihsel altyapisint muhafaza etmek ama gelenegi yeni bir olusum iginde
kullanarak bu alt yapmin tamamlanabilmesini saglamaktir. Bu baglamda sanat
cevrelerinin bu konuya genis bir bakis agisiyla yaklagsmasi sonucunda miimkiin

olacaktir. Cagimizda ve gelecekte yapilandirilacak yeni bilgilerin ¢ogunun disiplinin



ortak cabasi sonucu var olmasi Ongoriisii kapsaminda disiplinler yeni bilgi ve
¢Oziimlere erisme cabasi icinde kendi yapilari disinda bir bakis noktasina ihtiyag
duymakta ve bu nedenle smirlarini kaldirarak isbirligi i¢inde ¢aba harcamanin
yollarin1 aramaktadir. Bu nedenle 21. Yiizyil sanat disiplinlerarasi bir yapiya
gececegi varsayimi olusturmakta ve bu sebeple sanatcilar arasinda baska bir arayis
meraki olusacagl diisiniilmektedir. Tasarim disiplini alanlar1 kendi yapist geregi
isbirligini igermekte, farkli bir agiyla disiplinleraras: kelimeleri ile iliskilendirilen bir

konsept olmaktadir.

Dijital sanat yeni olusan bir sanatsal ifade bi¢cimi olarak bilinmesine ragmen,
oncelikle geleneksel sanatin teorik altyapisi ve ideolojisi lizerinde bigcimlenmekte,
heykel, resim, grafik gibi hem geleneksel hem de yeni dijital ifade bigimlerini de bir
arada harmanlanabilmektedir. Bununla beraber dijital sanat, bir ara¢ ve alan olarakta
degerlendirilen dijital teknolojiler yoluyla simiilasyon, yapay zeka, manipiilasyon,
etkilesim gibi degisik anlatimsal ifadelerle kendini zenginlestirerek farkli bakis
acilarin1  giinimiiz diinyasina yansitmistir. Dijital sanat ve iriinlerini daha iyi
anlayabilmek igin, dijital teknoloji ve giinimiiz ¢agdas sanat arasindaki iliskiyi
anlamak, calismalarin nasil ve ne gibi teknolojilerle tretildigini kavramak, dijital
sanat¢inin i¢inde bulundugu diinyay1 ve anlatim bigimini irdelemek gerekmektedir.
Cagimizda dijital goriintiileme, dijital resim, fotograf, dijital heykel, dijital
enstalasyon, akilli telefon, dijital performans, miizik animasyon, Ses animasyon,
genigletilmis sanat, sanal gerceklik, bilgisayar internet, ag, sinema isleri kendi
capinda ya da internet {izerinde ¢alisilmis etkilesim ortami ile yapilan sanatsal iiretim
ifadelerine doniismiistiir. Bu gruplandirmanin disinda dijital sanat ve teknolojik
alanda yapilan sanat adi altinda fotografik manipiilasyon, ¢coklu alan projeleri, fraktal
sanat, dijital algoritmik sanat, interaktif sanat, etkilesimli sanat, sistemler sanati,
medya sanati, dijital siir, dijital efektler, kinetik 151k sanati, video oyun sanati, piksel
sanat1 gibi farkli isimler ad1 altinda degisik, gelenekten apayri anlatim olanaklar ile

gruplandirma yapilabikmektedir.



“Gelelecekte en giigliden en zayifa kadar hi¢ kimse tarihsel boyutlara
ulasabilecek degisimlerin disinda kalmayacaktir.”” (Schmidh, Jared, 2015, s. 16).

Cagimizda bilim ve teknolojinin seri bigimdeki gelisimi, bilgi dagarciginin en st
diizeye ¢ikmasi, yeni kavramlarin ve gesitli gorsel degerlerin meydana ¢ikmasi yeni
medya sanati olarak da adlandirilan dijital sanatin, disiplinlerarasi olusumlarda,
sanat, tasarim ve teknoloji ile beraber ifade giicli sunmasi sanatin sayisallastiriimis
ifadelerle globallesme sayesinde her tarafa ulasilabilir sekle getirmesi ve iiretilen
sanat triinlerinin sayilamayacak kadar fazla olasilik i¢inde g¢ogaltilmasina firsat

sunmustur.

Bu caligmalara dijital resim adin1 koymak bazi kesimler icin o kadar kolay
olmayacaktir ¢linkii bu islerde fotograf disiplininden faydalanilmakta ve dijital
pozlandirma ile ¢alismalar ortaya ¢ikmaktadir. Bu sebeple calismalar iki boyutlu
yiizey lizerinde ¢alisilmakta, liglincli boyutu olusturan yiizey teknik agidan olmasa da
gorsel problemler lizerinden islenmeye miisait bir alan olusturmaktadir. Kalabalik ve
sokak temasini olusturan kompozisyonlar serisi teknik tuval tizerine yagli boya
yontemi kullanilarak tretilmekte, resmin tasiyici ylizeyi ve malzemesi resmin
olusturulmasinda oncelik tagimaktadir. Resimler insanin i¢ diinyasini geleneksel
sanat uygulamalar tizerinden ¢oziimlenmekte fakat ¢oziimleme yapildiktan sonra
fotograf ¢ekim olanaklarindan da yararlanarak teknigin farkli bigimlerde
uygulanmasi nedeniyle ayni formlar1 dijital ortamda stilizasyon ederek kullanmaya
da imkan saglamigtir. Yapilan galigmalar son haliyle resmin grafige doniistiigiinii
ortaya koymamaktadir. Resimden bagimsiz ama resimsel olusum siireci ¢er¢evesinde
diger disiplin birimlerinden yararlanilmaktadir. Tuval {izerinde baslayan yaratim,
imgeleme siireci 21.Yiizyil i¢inde yer aldig: teknolojik gelisimlerden yararlanilarak
dijital ortamda stilizasyon uygulamalari resim yiizeyine aktarilmistir. Bilgisayar
yazilim ve igerigini kullanarak elektronik alanda gorsel veya isitsel sanat tiriinlerinin
yaratimi olarak goriilen dijital sanat, bilim ve teknolojiylede ¢ok siki bir sekilde
kaynasmis bir sanatsal ifade bi¢imidir. 1975’1li yillardan bu yana 6rnekleri yapilmaya
baslayan bir alan olarak olduk¢a hizli, ¢esitli, bir gelisim yolunu takip etmistir.
Dijital teknolojiler sanatsal yapitlarin vazgecilmez arag ve kullanim alanlarindan biri

durumuna gelmistir. Tasarimla, renkle, formla, felsefesiyle ya da teknolojisiyle



cevrelenmis dijital sanat, eserleri 0zgiin kavramlar etrafinda odaklanmaktadir.
Bununla beraber dijital sanatin iiretimi ¢ogaltilabilir ve ilk bastan iiretilebilir olmasi,
sanatin tek ,biricik olma 6zelligine karsi olarak da degerlendirilebilmektedir. Dijital
sanat, kendi seriiveninde tiim bu celiskiler ve c¢atismalarla birlikte, sanata yeni
anlamlar yiiklemektedir. Dijital sanatin siirekli kendini giincelliyor ve yeniliyor
olmasi da yeni gorsel farkliliklarin olusmasina olanak sunmaktadir. Bu sayede
gelisen varliklarin, ¢agdas sanatgilarda ses ve goriintli boyutu gibi en temel
unsurlarin  birlikteligini olusturan dijital sanat, sanat¢ilar tarafindan tercih
edilmesinde onemli etkenlerden biri olmakta ve dijital sanatin gelecekte etkin bir giig
haline gelmesine sebep olacaktir. Dijital sanata yeniden bakmak, giliniimiiziin
degerlerine gore yeniden bicimlendirmek ve gereklili§i ortaya koymasi ¢ikarmasi
acisindan da ayri bir 6nem kazanmaktadir. Tez siiresi boyunca tezin konusunu
kapsayan kaynaklarin incelenmesi, kaynaklarin taranmasi ve kavramlara addedilen

ifadelerin gorsellestirilmesine yardimci olmustur

1.2. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci geleneksel yagli boya teknigiyle yapilan resim g¢alismalarina
dijital/stilisazyon teknolojisinin katkisi nedir?Sorusuna cevap aramaktir. Giiniimiizde
ve ileride olusturulacak yeni diisiinsel iriinlerin ve bilgilerin birden fazla disiplinin
ortak c¢alismasi durumunda ortaya ¢ikmasi sonucunda ileri siiriilen disiplinlerin yeni
bilgi ve degerlendirmelere ulagsma ¢abasi iginde, kendi alanlarin haricinde bir bakis
farkindaligina ihtiyag duymakta ve bu nedenle sinirlarini genisleterek birbirleriyle
isbirligi dahilinde ¢alismalarinin yollarini bulmak i¢in amacin arastirilmasinin yararl
olunacag1 disiiniilmektedir. Bu dislinceden yola c¢ikarak, arastirmanin amaci
Tiirkiye’de resim sanati ¢ergevesinde dijital-stilizasyon uygulamalarinin irdelenmesi
betimsel olarak belirlenmis. Resim ¢aligmalarinda dijital teknolojiden yararlanilarak

Ozgiin ¢alismalar gerceklestirilebilir mi? Sorusuna cevap aramaya calisilmustir.

1.3. Alt Amaclar

Ozgiin resim ¢alismalarinin gergeklesmesinde;

1. Dijital teknolojinin, hayal giicliniin gelismesine katkis1 var midir?



2. Dijital teknolojinin, zengin kompozisyonlar elde edilmesinde katkis1 var midir?
3. Dijital teknoloji ile kompozisyon {izerinde degisiklik yapma kolayligi saglanir m1?
4. Dijital teknolojinin renk zenginligi elde edilmesinde katkisi var midir?

5. Dijital teknoloji ile farkli disiplinlerarasi ge¢is yapmak miimkiin miidiir?

Dijital teknoloji sayesinde hayal giiciiniin smirlar1 genisletiliyor. Kisilerde farkli
bigimlerde diisiinme olanagi bulabilmek i¢in hayal giiciinii serbest birakma yeniligini
sagliyor. Dijital kelimesi bu giinlerde sik¢a duydugumuz sanal kelimesi ile es
anlamlidir. Bir bagka deyisle yenilik¢idir. Cagimiz hayal giicliniin en gii¢lii oldugu
stirecleri yasamaktadir. Giiniimiizde en kapsamli ilerleme bigimlerine ulasmak igin

bu hayal giicilinli daha yenilikgi bir sekilde devreye sokmak gerekmektedir.

Dijital teknoloji sayesinde resmin sinirsiz ¢ogaltilabilirligi saglanir. Resmin sinirsiz
cogalmasi sayesinde tekrar basa doniilerek eskiz, yagli boya ve diger tekniklerle

kompozisyon iizerindeki degisiklikler her daim siirmeye devam edecektir.

Dijital iiretim sayesinde zengin kompozisyonlara ulasmak oldukg¢a kolay bir durum
haline gelecektir. Bu iiretme imkan1 sinirsiz olacaktir. Ozellikle bilgisayar {izerindeki
kullanilan photoshop programi sayesinde resim iizerinde zengin komposizyonlar
yaratmak ve cogaltma islemi yapmak zaman acisindan gelinmek istenilen noktaya

daha ¢abuk varmay1 sagliyacaktir.

Bilgisayar iizerindeki photoshop ve diger efekt programlart kompozisyon iizerinde
degisiklik yapma kolaylig1 saglar. Ayrica renk zenginligi acisindan bu programlar

yine sinirsiz imkan ve olanak saglamaktadir.

Farkli disiplinlerarasinda gecis yapmay1 saglayan dijital sanat disiplinleraras1 bir
yapiy1 olusturmasi ve farkli disiplinlerin bir arada calisarak iiretim yapabildigi bir
ortamdir. Bu sebeple, takim ¢aligmasini basartyla siirdiirebilecek ekiplerin olugmast,
dijital sanatin gelisimini giiglendirir ve teknolojik kaynaklarin kullaniminda kolaylik
saglar. Kullanilan programlar kisinin teknolojik anlamda gelismesine katki saglar ve
bu programlar sayesinde teknolojinin igerigi kisinin merak ve deneyim olgusunu

farkli bir bicimde gelistirir.



1.5. Arastirmanin Onemi

Kalabalik ve sokak temasini olusturan kompozisyonlar serisi yontem olarak tuval
tizerine yapilan yagli boya resimlerdir. Gorsellerin tasiyici yiizeyi ve malzemesi
gorselin gruplandirilmasinda ilk sirada yer almaktadir. Gorseller geleneksel sanat
ifadesi lzerinden aktarilmaktadir. Bu islemler olusturulduktan sonra yontemin
farklilagtirllmast ayni bigimleri dijital ortamda ‘stilizasyon’ dijital-stilize ederek
kullanmaya da firsat saglamistir. Bu gorsellerin son sekliyle grafige doniistiigii
anlamida ortaya ¢ikmamalidir. Gorsellerden bagimsiz fakat gorsel bir olusum siireci
icerisinde diger disiplin alanlarindan yararlanilmaktadir. Bu olugum siireci icerisinde
“Tirkiye’de resim sanati c¢er¢evesinde dijital-stilizasyon uygulamalarinin

irdelenmesi’’ basligi ad1 altinda arastirma siireci baslatilmistir.

Bu arastirma ile Tiirkiye’de 1995-2018 arasinda resim sanati ¢ercevesinde dijital-
stilizasyon uygulamasi adi altinda yapilacak yeni bir tez olusturulmasi

distiniilmistiir.

1.6. Smirhhk

Tiirkiye de resim sanati ¢ercevesinde 1995-2018 arasi dijital-stilizasyon ile yapilan

uygulamalar, tez konusu sinirhiliklari i¢erisindedir.



2. YONTEM

2.1. Arastirmanin Modeli

Tirkiye’de Resim Sanati Cergevesinde Dijital-Stilizasyon Uygulamalarinin
Irdelenmesi konusunda yeterlilige ulasmak icin, nitel arastirma ydntemi
kullanilmigtir. Konuyla ilgili kaynaklarin incelenerek arastirilmasi dogrultusunda,

elde edilen bilgiler ve sonugtan hareket ederek kavramsal gergeve olusturulmustur.

“Nitel anlamli kelimeler varliklarin nasil oldugunu, niteliini gosteren;
sayllamayan, Ol¢iilemeyen bir degeri, Ozelligi ifade eden sozciiklerdir. Nitel
aragtirmalar, timevarim, gercekleri betimleme, derinlemesine anlamay1 saglama,
giinliik yasam ve insanin bakis agisini ortaya koymak gibi temel olani betimleyici
ve yorumlayicidir. Nitel aragtirma insanlarin yasam tarzlarini, Oykiilerini,
davraniglarini, orgiitsel yapilart ve toplumsal degismeyi anlamaya doniik bilgi
tiretme siireglerinden biridir.”” (Strauss ve Corbin, 1990).

“Nitel arastirma yontemlerinde gelisimci arastirma teknikleri kullanilir.Bu
gelisimci arastirma yontemleri tanimlayici, betimsel bir 6zellige sahiptir. Ne
oldu, nasildi gibi sorulara yanit aramaktadir. Gelisimci aragtirma yontemleri;
enlemesine, boylamasina ve egilim ¢aligmalar1 olmak iizere {i¢ ana baslik altinda
incelemeye alimir. Bu {i¢ arastirma bi¢iminin ana noktasi; arastirilan bir olay,
olgular veya yapinin siire¢ igerisinde belirli bir zaman araliklarinda nasil
degistigine ve gelistigine olanak saglamaktadir. Nitel arastirma, eger bir 6zellik
niteligine bagli olarak ancak gruplanabiliyor, bir birim atfedilmiyor ve daha
kiigiik parcalara boliinemiyorsa siireksiz/nitel 6lgmeye elverislidir.”” (Erkus,
Bilimsel Arastirma Siireci, 2013, s. 51).

Bu kavramdan 6teye gidip, gozlem veya bilginin deneyime dayal olarak “Tiirkiye’de
Resim Sanati Cergevesinde Dijital-Stilizasyon Uygulamalarmin irdelenmesi”
konusunda mantiksal siraya uygun bilgi verileri toplanir, sonuglara bakilir,

gostergeler analiz edilir, varsayimla ilgili sonuglara varilir.
2.2. Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evreni “Tiirkiye’de Resim Sanati Cercevesinde Dijital-Stilizasyon
Uygulamalarmin Irdelenmesi” konusunda Tiirkiye de resim sanati cercevesinde
1995-2018 arasi dijital-stilizasyon ile yapilan uygulamalari ele alarak standartlar

dogrultusunda, verilen durumu aydinlatmak, olaylar aras1 olasiliksal iliskileri ortaya



cikarmak ve ¢oziimlemeler yapmak icin yiritilmistiir. Betimsel olarak arastirilan
konuda asil amag incelenen durumu genis bir kapsamda agiklamak, hipotez etmek ve

tanimlamaktir.

2.3. Verilerin Toplanma Siireci

Arastirmanin kavramsal cergevede incelenmesinde yazili kaynaklar kullanilmistir.
Bu belgelerin igerigi kuramsal arastirmaya dayali, yontemsel ve analitik niteliklidir.
Kiitiiphane arastimalari, yerli ve yabanci kitaplar, internet kaynakli makale, kitap ve
dergilerden yararlanilarak olusturulmustur. Arastirmanin yorum ve goriisleri uzman

kisilerce desteklenmistir.

2.4. Verilerin Analizi

Nitel veri analizi, gorlisme ve gozlem gibi veri toplama yontem ve teknikleri ile elde
edilen verilerin gruplara ayrildigi, temalarin bulundugu, verilerin diizenlendigi ve
sonugta biitiin bu olusumun degerlendirilerek aktarildigi kademeli bir etkinliktir.
Calismada nitel veri analizinin gelisimi tarihsel bir siiregten bakilmaya caligilmis, her
konu bir bir ele alinarak zaman igerisinde konunun degisik noktalardan anlatimi ve

analizi yapilmistir. Uzman kisilerin goriisleri ile desteklenerek sonuglara ulagilmistir.
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3. RESIMDE TEMA OLARAK KALABALIK VE SOKAK

3.1. Sokak Kiiltiirii’niin Olusmasi ve Sosyallesme

»’Kiltir ya da uygarlik, bir toplumun {iyesi olarak insanoglunun 6grendigi bilgi,
sanat, gelenek-gorenek, beceri ve aligkanliklari i¢ine alan karmasik bir biitiindiir.”’
(Giiveng, 1999, s. 101).

Sokaklar, toplum kiiltiiriiniin en somut ve en biiyiik yansimasini olusturmaktadir.
Insanlarin yasam bigimleri hakkinda en genel bilgiler sokaklarin ve sehirlerin i¢ ve
dig gorliniislerine bakarak oldukca rahat ortaya g¢ikartilabilir. Arkeologlar dahi giin
yiiziine ¢ikardiklar1 kentlerin yapilarin1 degerlendirerek uluslar hakkinda bilgi sahibi
olmaya galisirlar. Dolayisi ile bir sokak fotografgisi, tiyatrocusu, ressami toplumun
kiiltiriinii ve hayat bi¢imini aktaran, ortaya ¢ikaran kisi yasam bigimini ve kiiltiirtinii

aktaran, ortaya ¢ikaran kisi statiisiinii de kolaylikla erisebilir.

O sokak, ancak birka¢c Akdeniz sehirlerinde goriilebilecek bir sey yapiyor. Sehri
birden ardinda birakarak birtakim kirlara, cayirlara aciliyordu. Yoluk ciliz,
sararmis calilarin, yesili sararmis c¢imenlerin, c¢akil benzeri tas kiriklarinin
yiirimeyi giiclestirdigi, esen yelin siirekli olarak tozuttugu bir kirdi bu. Bakindim,
birkag adim ileriden vyiiriimiis olan arkadasimi goéremedim. Igine dalmis
olabildigince bir bahge, girebilecegi bir kap1 yoktu buralarda. Geride, aralikli
duran ancak pencereleri bu kira bakan birkag ev gorebiliyordum yalniz (Tuncer,
1985, s. 105).

Her sokaga ¢ikmak sosyallesmek demek degildir. Ya da sosyallesmek insanlar igin
ne ise yarar? Sokak kiiltiiriiniin olusmasinda sosyallesmenin ya da sosyallesmemenin
onemi nedir? Bu cevabi yanitlayabilmek i¢in, 6nce kisaca sosyallesmenin tanimi

yapilmalidir.

Genel olarak baktigimizda bireyin i¢inde yasadigi toplumun bir iiyesi olma siirecine

sosyallesme denir.

Kasaplar, sarkiitericilerin isi bitmis hayvanlardan kalanlari, kumas boyacilar1 ise
kullandiklar1 sular firlatir. Ahaliye gelince, hijyenik tutulmasi gereken kovalarin
muhtevasin1 pencereden dokerler. Zayif beden ortagag sokaginda yasamini
stirdiiremez, bundan dolayidir ki, kesis smifinin girisimiyle en dayaniksizlari,
hastalari, dogrudan sokaga terk edilen yeni dogmus bebekleri ve yaslilar1 kabul
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eden bakim evleri meydana getirilir. Bazi resimler, korler kortejinin sehre
dilenmeye geldigini gosterir, bazilarinda ise, bir ¢at1 altinda barmamadigindan
sokakta yasayan basiboslar betimlenir (Paquot, 2011, s. 16).

Toplum ve kisinin birbiri arasindaki iliskiyi ifade eden toplumsallasma, bir bakima
bireyler arasindaki bagi kurmaktatir. Toplumsallasma yani sosyallesme ¢ocukluktan
itibaren baslar ve dliinceye kadar devam eder. Ancak bu ¢ok karmasik ve ¢ok yonlii

bir siirectir.

Kisinin sosyallesmesinde, bulundugu etkinlikler yaninda, basta aile olmak iizere

ekonomik, dogal ve kiiltiirel vb. ¢ok veride gevresel etkenler rol oynar.

Toplumsallagsma; toplumun, kiginin degerleri ile birlikte yasayabilmesi i¢in ondan
beklentilerini ortaya ¢ikarmasini temsil eder. Bireyin toplum i¢inde diger kisilerle
birlikte ortak bir yasam siirebilmesi, toplumun gelenekleri, 6rf, adet, davranis
orneklerine siki sikiya sarilmasi, yeme igme, uyuma, giyinme, oynama, eglence ve
calisma bakimindan kisisel birtakim olanaklari kabul etmis bulunmasi ve sosyal
yagamin normlart igerisinde yerini almasiyla gerceklesir. Bunlar grup icinde bireye

verilecek rolleri yeterince yerine getirebilmesi halinde miimkiin olmaktadir.

Sokak kiiltiiriiniin olugmasinda sosyallesmenin yani toplumsallasmanin biiylik bir
pay1 vardir. Bu pay1 daha iyi anlayabilmek i¢in sosyal diizen bakimindan incelenmesi
gerekir. Insanlarin tarihi gelisimine ve degisimine baktigimiz zaman onu 6ncelikle
konar goger toplumlarin bir pargasi olarak goriirliz. Daha sonra yerlesik hayat baslar
ve sonugta aklint kullanarak sehirsel yasama gecer. Bugiin bir toplumunda yerlesim
alanm1 disginda kalmis bir bireyden soz etme olanagi ¢ok azdir. En azindan zanaat

acisindan, zanaat olgusunda boyle bir bireyden s6z edemeyiz.

Ozetle sunu diyebiliriz; sosyal yapi, belli bir toplum igindeki orgiitlenmesi ve
stireklilik gosteren iligkilerin tiimiidiir. Yani soysali yap1 duragan degil, devinim
halindeki bir olgudur. Bu hareketliligi ise o toplumun niifusu yaratir. Insanlar1 var
eder (Ering, 2009, s. 21).

Sokak kiiltiirii sosyal diizenin olusmasiyla bireylerin bu diizen iginde yasam alanlari

yaratmasiyla varligin1 devam ettiren bir olgudur.

12



3.2. Kalabahgin Sokaga Etkisi

Sokak, kisilerin olusturdugu kalabalik iliskisi ¢er¢evesinde diisiiniilmelidir. Bununla
savunulan sey, sokaga yonelik yorumlarin ve diisiincelerin kalabaligin igerisinde ki
iliskilerin, yapilarin kurgusal bakimdan toplumu bir deger olarak belli bir yerde
yerlestirmektedir. S6z konusu yerlestirmeler kisinin birden fazla birey arasinda
bulundugu topluma yiiklenen degerlerle olusturdugu zitlik i¢inde disiiniildiigiinde,
sosyal yapilarin ortaya ¢iktigini goriiriiz. Yani bireyin tek basinayken gerceklestirdigi

bir davranig1 baska insanlarla birlikte yapmasi daha zordur.

“Bir sabah, ise giden kalabalik sehrin en biiyiik alaninda yaya kaldiriminin bir
noktasinda ikiye ayriliyor. Yere bakarak, ama hizini hi¢ eksiltmeyerek yiiriiyorlar

biraz ileride yeniden bir araya geliyorlar.”’ (Tuncer, 1985, s. 108).

“’Endiistri cagi, kendi ihtiyaclarmma uygun Kkentler olusturmus bu kentlerin
karakteri de yeni bir birey ve yeni bir toplum yaratmisti. Bu toplum bireyinin
hayat1 siirekli olarak disa baghdir. Birey tek, yalniz dahi olsa sosyal yapi
icerisinde kendini kalabalik kitleler arasina girme ihtiyact hissetmektedir.
Kalabaligin sebepleri olusumlari bakimindan, toplumlar1 kitle robotluguna
stiriikleyen bir diger etkende moda oldu. Moda, kitleler iizerinde iz birakan bir
kalicilik yaratmig dolayisiyla ¢oklu bir siiriiklenme araci olmustur (Kolektif)
Kuskusuz, ilk toplum “yitirilmis cennet” degildir. Fakat her seye karsin 6zel
miilkiyetin bulunmadigi, toplumlarin genel ¢ikarlariyla, insanlarin tek tek
cikarimlarinin, umutlarin amaglariin goéreceli uygunluk i¢inde oldugu, gene
gorece bir esitligin bulundugu bu toplumlar, bin yillar boyunca, 06zlemle
animsanan, masallarda anlatila gelen tarihsel donemleri simgelemislerdir.”
(Teber, 2013, s. 289).
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Benerci Kendini Neden Oldiirdii?

Adim-lar
Adim-lart...
Kal-dirim
Kal-dirim.
Kal-dirim-lar
Kal-dirim-lari. ..
Cad-de...
Cad-deler...
Kalabalik...
Ka-la-ba-lik
Itiyor

Iki yana
Apar-timan-lari...
Behey tram-vay”
Cigneyeceksiniz
Saga sola sap...
Gegit yok

Rap

Rappp

Va...

Yol a¢cin Kamyonlara

“amele ¢ocuklari

Babalirmi gegiyor...”
Haykiraraktan

Benerci firladi yataktan

Simdi sokaktan

Tek bir insan sesi yiikseliyordu...
(Hikmet, 2007, s. 19).
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Ozel diinyanin ve &zel miilkiyetin sonlandig1 noktada sokak ve sokak yasami baslar.
Sokaklar bireyin sosyallesme siirecinin 6nemli mekanlarindandir. Sokak insaninin
karakterleri cografyadan cografyaya, toplumdan topluma gore farklilar gosterir.
Kisiler sokaklarda toplumu olusturan en kii¢iik yap1 taslaridir. Sokakla ilgili bazi

deyisler, sokaklarin toplum i¢indeki 6nemi agisindan 6nemli bir agilim yaparlar.

Sokaklar insanlar1 yonlendirir. Varacagmiz yere gitmek igin sokaklari kullanirken,
sokaklarin geometrisine, bi¢imine uygun olarak hareket etmek gerekmektedir.
Sokaktan herhangi bir yerden baska bir alana ge¢gmek igin, diger bir alana ulasmak
yerine, sokaklarin isaretlerini takip ederek ulasacaginiz yere varirsimiz. Bu da
kisilerin toplumda uyum iginde bir hayat siirebilmeleri i¢in bazi isaretlere, sekillere
uymasi gerektigini bildirir. Hatta bu isaretler ve sekiller bireyleri ulasilmasi gereken
noktalara, yapilara ve mekanlara gotiiriir. Ulkemizin bir ¢ok sehrinde c¢ogu
sokaklarin i¢inde camiler vardir ve sokak boyunca golgesi goriilmektedir. Bazi
kentlerin sokaklarinda sokak dokusu i¢inde sokagin sonu goriillmemektedir. Sokak,

sokagi, cadde caddeyi izler.

Sokaklarda canlilik vardir. Diikkanlar, yayalar, isyerleri, arabalar, isportacilar,
dilenciler, yapilar vb. sokaklarda siirekli bir hareket nedenidir. Hareketsiz bir sokak

yasami diisliniilmez.

Sokaklar toplumlara, cografik olaylara gore farkliliklar gosterir. Tiirk toplumunun
geleneksel sokak yapisit dogaldir. Genis sokaklara ¢ok rastlanmaz. Sokaklarin bazi
yerleri genis sagaklarla g¢evrilidir. Bazi bolgelerinde riizgar gibi doga olaylarina
kapali ¢evresel yapilar1 vardir. Sekilsel 6zellikleri yumusaktir. Buna karsin baska
tilkelerin mesela Arap topluluklarinin sokak yapisi daha farklhidir. ige kapali ve
dardir. Sokagi olusturan g¢evresel yapida fiziksel farkliliklar goriiliir. Antik ¢aga
gidecek olursak Anadolu Sehirlerinde sokaklar grid sokak yapisina uygun sekilde
tasarlanmistir. Geometrisi oldukg¢a diizgiindiir. Sokaklar tizerinde sehirsel kullanim

yapilar1 goktur. Roma toplumunun kentleri de bu sekilde bi¢imlenmistir.

Genellikle Gliney Amerika sehirlerinde senlikler, sokakta baslar, sokakta devam eder

ve sokakta biter. Insanlar haftalarca sokakta yasar. Akdeniz kiy1 sehirlerinde sokak
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yasamlar1 hareketlidir. Kiy1 kisimlari, sokak meydanlar: siirekli canliligint koruyan

mekanlardir.

Sokak ozellikle yiiriiyerek hissedilir. Yirtiime eylemi ile sokakta insanlar kendisini
ozgiir hisseder. Istenilen yere istenilen hizla gidebilir, oturabilir, duralabilir.

Yiiriiyerek sokak yapisini olusturan doku kaplamasi hissedilir.

Sokaklar igaretlerle doludur. Heykeller, cesmeler, sagaklar, trafik isaretleri, tabelalar,
is yerleri, reklam panolari, duraklar vb. anlam yiikli simgeler, sokagi kullanan
kisileri etkiler ve art1 yonlendirir. Sokak, kullanan insanlar soyallestirme nedeniyle
bir noktaya dogru edilgen kilar, veya bunun i¢in emek harcanir. Bununla birlikte
agaclar, bitkiler, sokak hayvanlari malzeme tiirii ve dokusu, havuzlar da mekansal

hissin olusumunda 6nemli rol oynar.

Bazi sehirlerde sokak kavrami o sehre 6zgiidiir. Mesela Venedik sehrinde sokaklar
yerine biiyiik kanallar fazladir. Gondollar bu biiyiik kanallarda genellikle ulasim
gorevini Ustlenirler. Evlerin kapilar1 direk kanallara acilir. Her evi olusturan iskelede,
kanal yoniine bakan bir kap1 vardir. Bu kanallar genellikle yaya kopriileriyle kesilir.

Kii¢iik meydanciklar, sokaklar ve kanallar arasindaki mekansal esitligi saglar.

Paris, sokaklarindan daha c¢ok bulvarlariyla taninir. Gegen asirda is¢i kesiminin
kullandigi labirent tiirli dar ve kirli sokaklara alternatif bir segenek olarak
burjuvalarin yasam yerleri olarak olusturulan biiyiikk bulvarlar, Paris sehrindeki isgi
kesimi ile burjuva kesimi arasindaki ayrimin netlestigi yerlerdir. Ekonomik kalkinma
sonucu soylu olmayan burjuva kesimi olusunca, kendine has kiiltiiriin olusmasi
bulvarlar iizerinde restoranlar, barlar, tiyatrolar ve is yerleri olarak kendini
gostermektedir. Bir bakima bu bulvarlar, soylu kesimi, burjuva kesimi ve isci
kesiminin yiizlesmekten kactiklari alanlar olarak tanimlanir. Soylu kesimi daha
ziyade sehir disina yerlesmistir.Sokaklar1 sadece ulasim nedeniyle kullanmaktadirlar.
Bu agidan bakacak olursak bulvarlarin ardindaki diizensiz sokaklardaki is¢i kesimi

ile yiizlesme olanagini ortadan kaldirmistir.

“Kalabalik terimi iki fakli perspektiften ele alinmaktadir. Birincisi metrekareye
diisen insan sayisi; Ikincisi ise insan toplulugu. Birinci ortamda metrekareye
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diisen insan say1s1 fazlaysa kalabalik, azsa kalabalik degildir. Ikinci bakis acisinda
ise metrekare hesabi Yapilmadan insanlarin fazlaca bir arada bulunmasi kalabalik
olmak icin temel sarttir. Kitle bilincinin dogmasinda eglence diizenlerinin de yeri
vardir. Oyle ki, yeni toplum insanin eglenmelerinde hep kitlelerin yer aldig1
goriilmektedir. Stadyumlar, sinemalar, eglence kuliipleri, tiyatrolar, kamplar vb.
gibi.”’(Turani, 1974, s. 103).

Insan gruplar1 kalabalig:i olusturur. Insanlarin giin igindeki eglencesi sokakta
gerceklesir. Ailesi, dostlari, arkadaslariyla, tek basina bile olsa sokak kisinin giin
igerisinde saatlik zamanin1 gegirebilecegi kisa bir konaklama yeridir. Birden fazla,
onlarca, yiizlerce, binlerce, milyonlarca insan ardi ardina gogalarak kalabalik insan

gruplarini olusturur.

Sokaklar, insanlarin topluca yasamaya basladigi kamusal yasamin varsayimindan
buyana ortak hayatin, paylasim, hareketliliginin ve ulasimin ortaya ¢iktig1 toplumsal

mekanlardir.

Bir noktadan diger noktaya ulasmak icin genellikle sokaklar kullanilir. Evinizde
disariya attiginiz ilk adimda birlikte gerek ulasim amaciyla, gerekse de diger
amaglarla olsun kendinizi sokakta bulursunuz. Yiiriimek insan icin en dogal, en

Ozgiir, kendisini kendisinin yonlendirebilecegi bir hareket seklidir.
3.3. Sokak Kiiltiirii Acisindan Resim Sanatinda Kalabahk Imgesi

Sokaktaki insan isaretleri: Kiltiir veya uygarlik, bir ulusun bireyi olarak
insanoglunun kavradigi bilgi, orf, adet, sanat, gelenek vb. aliskanliklari kapsayan
karmasik biitiin oldugunu gostermektedir. Tiiketim ¢ilginlig1 ise sanayilegsmenin
gelismesiyle ilerleyen kapitalist degerlerin, maddi, siyasi, ekonomik ve toplumsal
yansimasidir. Cagimiz diinyasinda insanlarin sosyallesmesi kapimizdan ayagimizi
sokaga bir adim ileri atarak baslayacaktir. Ister toplumsallasmay: isteyelim ister
istemeyelim sokakta ki kalabaligin igine bir defa girildimi sosyal bir varlik olarak

cikalir.

Tarih devam ettigi siirecte insanlarda bir yiirtiylis alani, bir meydan yaratma meraki

olusmustur. Cagimizda sokaklar bu meraki karsilamaktadir.
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Insan yasadig1 miiddetce herhangi bir zamanda insanlari koynuna alan bir magara
gibidir sokak. Giindiize, ayaza, kara, geceye, sicaga, giinese, aldirmadan biitiin
herkese agar kapilarini. Sokagin, halden anlamasi i¢in halinden anlamak icap eder.
Her sabah ve aksam insanlari karsilar. Kaldirimiyla, tasiyla, topragiyla, agaciyla, her
giin hazir bekler dinlemeye. Bir bakima biiyiikk bir aynadir, kisiler kendini goriir
sokagin her adiminda ve soylenenleri isitir. Bazen bir insandan daha ¢ok ilgilenir

sozlerle, ctimlelerle. Onu bdyle canli yapanda bu kadar hareketli olmasidir aslinda.

Resim 3.1. Pieter Bruegel, “Cocuk Oyunlari”, 1560 Tuval Uzerine Yagh boya, 118 x 161cm, Sanat
Tarihi Miizesi, Viyana, Avusturya

Sanatc1 Pieter Bruegel 1560°ta tamamlamis oldugu yagli boya tablosunda bir ¢ok
cocugu kasabada bagibos oynarken resimlemistir. Sanat¢1 Bruegel, bu ¢ocuklarin ara
ara gaddarca olan saf ve yaratici davraniglarina bir gonderme mi yapiyor? Yoksa
yetigskinlerin yasantisinda gordiigii tutarsizligi ve ¢ilginligi anlatmak igin g¢ocuklari
bir kiyaslama olarak m1 kullaniyor? Cagimizda yarim asir once iretilmis bu eser
Flaman halkinin bir sokak sahnesinden almmustir. insanlarin o zamanlardaki yasays
tarzlaryla ilgili bize anektodlar ve bilgiler vermektedir. Kentin hareketli yasam

bi¢cimi gozler 6niine koymaktadir.

Resimde, tiim Ogeler ayn1 anda bir arada goriilebilecek bi¢cimde karsimizdadir.
Seyirci resmin her 6gesini ayri ayri incelemek i¢in resme bir slire bakmak
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isteyebilir; oysa her sonuca varigimizda, resmi biitiinii, bu sonucu dogrulamak
isteyebilir; oysa her sonuca varisimizda, resmin biitiinii, bu sonucu dogrulamak ya
da ciiriitmek amaciyla yeniden bagvurulmak {izere karsimizdadir. Resim, bir biitiin
olarak tiim yetkisiyle her zaman karsimizdadir (Berger, 1986, s. 26-27).

Resimlerin iiretildigi donem ve ressam farklilassa bile farklilasan, hangi donemlerde

olursa olsun mutlaka sanatcilar o donem hakkinda eserlerinde bilgi vermesidir.

Resim 3.2. Van Rijn REMBRANDT “Gece Nébeti”, 1653, Tuval Uzerine Yagl Boya, 363 x 437 cm,
British Miizesi, Londra Ingiltere, “Ozel Koleksiyon”

Askerleri alisilmis bigimde diizgiin siralara koyarak ya da masa etrafinda oturur
durumda gostermeyen Sanat¢r Rembrandt hareketli, 6zgiin, dinamik bir sahne,
tasarlayarak resimden ¢ikip seyirciye Karsi yiiriiyorlarmig hissini uyandirmistir.
Gecenin karanligi igerisinde ki bu kalabalik kentin sokaklarinda ki canliligi, bir film

karesinin oyunculari gibi iyi ifade etmistirler.
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Resim 3.3. Georges Seurat, “La Grunde Jatte”, 1884, Tuval Uzerine Yaglh Boya,207 x 308 cm
Chicago Sanat Enstitiisti, ABD

Sanatg1 Seurat, bir pazar giinii aksam {stii disarida vakit harcayan bu karakterleri
aslina uygun bir bicimde c¢izimleyerek, resimlemisti. Resme, inceledigi kisilerin
eskizlerini ¢gizerek baslamis olsa da, karakterleri daha sonra atolyesinde rotusluyor ve

yeniden bigimlendiriyordu.

“Seurat’in kompozisyonlarinin ve ¢izgilerinin kesinlesmesi {izerine psikolojik
teoriler gelistirilmistir. Onun ig¢in resimde konu olduk¢a Onemli olmus ve
kompozisyonun boyama noktasini tespit etmek i¢in gergeklerle iliskisini

azaltmistir.”” (Ayla, 2002, s. 5-118).

Kisilerden ¢ok, toplumsal yapilarda insan tipleri yaratmistir. Figiirleri stilize ederek,
ifadesiz ya da belli belirsiz yiizleri kisiliksiz, yapmacik goériiniiyor. Resim modern
kent hayatinin ironilerini anlatiyor gibi goriinse de, Sanatg1 Seurat’in anlagilabilir bir
hikaye yaratmaktan ya da ahlak dersi gibi goriinen agik bir anlatimdan sakindigi

anlasilmaktadir.

Taklit biitiin eski ilkel yasamlarda g¢ogu zaman tiim iletisim bigimlerinde
goriilmektedir. Hatta en ¢agdas toplumlarda bile varligini siirdiirmektedir. Goethe;
“Var olan her sey, tiim var olanlarin bir benzesmesidir” deyimiyle taklit etmenin

birey ve toplum ag¢isindan biiylik oranda 6nemli oldugunu vurgulamistir. Taklit yolu
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ile bir ¢ok teknigin 6zdeslik kurdugunu, birlestigini goriiriiz. Taklitten kacinildig

zaman da, bir ¢ok sey sonsuzluk yapisi i¢inde dagilip bir yerlere savrulacaktir.

“Sanatin oyundan ¢iktigim savunanlar da vardir. Ilkel insanin en &nemli
gereksinimi olan beslenme sorununu hallettikten sonra, geriye kalan bas
vakitlerinde higbir amaci ve ¢ikar1 olmaksizin yapilan g¢abalar oyun seklinde
ortaya ¢ikar. Oyun fazla enerji tiiketilmesine yardim eder. Viicuda hareket saglar,
ayrica sevingte verir. Bu sebeplerden sik sik tekrarlanir. Diger yandan bos kalan
insan bir siire esyay1 ve dogay1 seyrederek vakit gecirip kendini ayarlar, bir siire
sonra, izlemek yerine doganin nesnelerini siisleme yoluna bagvurarak, yine dogay1
kendine hos gostermeye ¢alisir.”” (Ersoy, 2002, s. 37).

Sokaktaki insan bigimleri 19.yy’da Misir ve Antik Yunan Sanatlarina benzeyen,

ciddi fakat hareketli yaniyla donuk goriinen resimlerin yepyeni tekniklerle tiretilmis

modern hayat bigimleridir.

Resim 3.4. Georges Seurat. “Bathers at Asniéres , 1884, Tuval Uzerine Yaglh Boya, 500 x 322 cm,
Sanat Enstitiisit ABD

“Imge, yeniden yaratilmis ya da yeniden iiretilmis goriiniimiidiir. Her imgede bir
gorme bi¢imi vardir. Imge canlandirdif1 seyden daha kalicidir. Bdyle olunca imge
bir nesnenin ya da kisinin bir zamanlar nasil goriindiiglinii boylece konunun
eskiden baskalarinca nasil goriindiigiinii de anlatir. Daha sonra imgeyi yarataninin
kendime 6zgii goriisii de yaptif1 seyin bir parcasi olarak kabul edildi. Imge A’nin
Z’yi nasil gordiginii kaydeden bir sey oldu. Bu da bireysellik bilincinin gittikge
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artan bir tarih bilinciyle birlikte gelismesi sonucunda olmustur.”” (Berger, 1988,
s. 10).

Insan imgeleri eski caglardan giiniimiiz toplumlarmna kadar yapilis amaclarma
bakildiginda, yapildiklar1 donemin sosyal, etnik, ekonomik, dinsel ve kiiltiirel
yapilarinin bir ayna gibi yansimasi olduklar1 kesfedilmistir. Tarihsel siiregte uluslarin
degisen mekanizmalar1 insan imgelerinin uluslar i¢indeki yerini, zamanini,

konumunu, tiretimini etkilemistir.

Sokakta insan izlenimleri o kadar ¢oktur ki kalabaligin arasinda yiizlerce insanla yiiz
yiize gelebilir. Yollarda, kaldirimda ve yayalara ait olan meydanlarda yiirtirken burun
buruna gelenler, birbiriyle omuz omuza yiiriiyiin, kahkaha atan, aglayan, konusan vb.

birgok olayi bir arada yapan toplulugun giinliik isleri bir arada yaptig1 goriiliir.

Insan kavrami olarak yasamin odak noktasmna yellestirilen kisi kavrami, zaman
ilerledik¢e  bilim ve teknolojideki yeniliklerin, sosyal yapida ortaya c¢ikardigi
degisim ve gelismeler karsisinda kiiltiir kavramiyla bakildiginda insan imgeleri
igerisinde olan bireyleri gérme sekilleri, isaretlerin kullanilist yoniinden temelde
degismemistir. Bu insanlarin toplumsallagsma giidiisiiniin yaradiligindan beri aynidir.

Giiniimiizde degisen tarihsel donem siiregleridir.

3.4. Sanat Nesnesi Olarak Kalabahk ve Sokak

Sanat yapitlarinin bireysel ve toplumsal anlamda 6niimiize ¢ikan kalabalik ve sokak
ifadeleri sanatin her doneminde bitmek tiikenmek bilmez bir ahenk, ¢esitlilik, renk,
uyum ve zenginlikte yansitilmaktadir. Kalabalik ve Sokak imgelerinin sanat yapitina
konu olmasi zamandan zamana, dinlere, orf ve adetlere gore degiserek, sosyal,
ekonomik, siyasi ve dogal degiskenlerden etkilenerek siirekli tazelenen ama higbir

vakitte vazgecilmeyen bir gergekliktir.

Gliniimiiz tikketim kiiltiiriinde sanat, dogrudan bakis a¢imizla yasamin kendine ait
degil tiiketim gaginin gerceklerini yansitan bir durumda; televizyon, moda, sanal
ortam, sinema, reklam araciligiyla tretilen basit kiltiirin gorsel olanaklarindan

beslenir.
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Resim 3.5. James Ensor, “Insa’nin Briiksel’e Girisi”, 1888, Tuval Uzerine Yagh Boya, 258 x 431 cm,
S.Paul Miizesi, Los Angeles

Oysa 19. Yiizyil sonlarinda yapilmis olan Sanatgi James Ensar’un Isa’nin Briiksel’e

alinmiscasina canli, hareketli ve zamanin yagantilarini gosteren bir belgesel gibidir.

Sanatin ¢ikisindan bu zamana kadar insanoglu, gozleriyle bakarak algiladigt
diinyanin imgelemini resim ve heykelle bulmaya g¢alismistir. Giiniimiiz modern
yagsam sekli mal ve hizmetlerden daha ¢ok ima;j tliketimi yarattigina, yeniden iiretim
sistemlerinin gelismesiyle birlikte ¢agdas toplumun goérsel bir kiiltiir tarafindan
etrafinin  kusatildigina ve topluluklarin tiiketimine sunulan imajlarin istek ve haz
duygularimni harekete gegirdigini gorebiliyoruz. Zamanin tiiketicisi, diger seylerden

cok, yapay olarak yaratilan imajlar tiiketir.

Anlik yasamin i¢inde bulunan bu kose kapmacayr sanat uzun bir zaman o6nce
Ongormiistii. Sanatsal ifadelerin giidiileyici yapisi, sanati yapit olarak ¢ok uzun
zaman Once bir ikiz misali kendine benzetmistir. Elestirmen Levi Strauss bunlari
asirt fazlaca abartilmis sanat ifadelerinin akademik niteligi olarak isimlendirmis
gercekten de birer gosterge bicimi olarak kabul etmisti. Buradan yola ¢ikarak sanat
sonsuz yenilik¢i liretim mekanizmasi igine girerek bu anlik ve siradan bir yapi
malzemesi olsa bile kendinin ikizine dontisen her seyin sanata benzeyerek , estetik

bir olguya sahip olmasina olanak saglamaktadir.
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3.5. Kalabalik ve Sokak Kiiltiiriinii Konu Alan Sanatgilardan Ornekler

Sanat¢i Renoir’in inanilmaz renk uzmanligi ve hi¢ kimseye benzemeyen firca
vuruglart vardir. Sanat¢inin bunlari kusursuzca yapabilmesine ragmen bir sanat
elestirmeni, modelin bedenindeki yesil ve masumsu lekeleri bir Oliiniin ¢iirtiyen

bedenine benzetmisti.

Sanatg1 Renoir kendini bir sdylemiyle sOyle ifade etmistir; “Ressamin zeki bir

zanaatkar olmasi1 yetmez; tuvalini oksamay1 da bilmesi gerekir.” Demistir.

Resim 3.6. Pierre-Auguste Renoir, “Luncheon of the Boating Party”, 1880/1881, Tuval Uzerine Yagh
Boya

Sanat akimi olan empresyonizm modern sanatin dogusuna zemin hazirlamistir. Asla
bilerek bu zemini hazirlamayr hedeflememistir. Tek amaci insanin ve diinyanin
dolaysizligini miimkiin kildik¢a aslina uygun bir sekilde anlatmakti. Tesadiifi ve
gecici 151k yansimalarinin bir ifadesi olarak goriilse de, geleneksel ile yerlesmis olana
geleneklerin yikilmasin1 saglayarak, etkileyici ve farkli bir sanatsal dil ortaya

cikarmistir.

Sanat¢inin betimledigi yuvarlak ve hazir sapkali beyler ile, giiglii kiyafetler igindeki
kadinlar, Paris’in caddelerinde, parlak 1siklarin nahos havasi altinda hos sohbet edip
icki yudumluyor ve dans ediyorlar. Sanat¢1 Renoir bu tip konulari epeyce sevmis ve

dans pistinde donen insanlara vuran 1s18in tesiriyle ortaya c¢ikan farkli goriintiileri
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birgok kez betimlemistir. Arkadaslarida dansgilar i¢in sanatgiya konu mankeni
olmustur. Biitiin izlenimci sanatgilar gibi Renoir bu eserini dans pistinde otururken

direkt tuvale aktarmistir. Sanat¢r dis mekanlarda giines 1s18inin anlik hareketlerini

yakalamaya c¢aligmustir.

Resim 3.7. Pierre-Auguste Renoir “Movlin de la Galette’ta Eglence”, 1876, Tuval Uzerine Yagh
Boya

“’Gecmiste herhangi bir sanatginin iirettiginden pek ¢ok yonde farkli olarak ortaya
konan nesnel diinyanin Empresyonistleri tarafindan gdsterilen goriintiileri
fotografin kesfini ima etmistir. Kamera ile gosterilen diinya, vurgusuz ve
aritmasiz ayni diinyadir. Kameranin gozii sanat¢ininkine benzemez. Nesneleri
ilgilendikleri ve 1ilgilenmedikleri 6nemli veya Onemsiz olarak kategorilere
ayrramazsiniz. Bu yasamin nesnel gorlisii Empresyonist sanat¢ilarda goriildiigii
gibi fotografa bir merak ve bilinglilik etkisi verir. Ama empresyonistler
kendilerine gore Onemli saydiklarmi ortaya koymuslardi. Onlar yapitin kendi
amaci kendinde diye diisiiniirler. Bu diisiince empresyonist sanatgilara yardim
eder.”” (Ayla, 2002, s. 116-117).

Sanat¢1 Renoir yine soyle demistir: “Resim sanatinda anlatilmayan bir sey var ve

aslolan seyde o. Dogaya teorilerinizle gelirsiniz ve doga tiim teorilerinizi yer.”
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Resim 3.8. Camile Pisarro, Montmartre Bulvari, Kesit, 1889, Tuval Uzerine Yagli Boya

Camilo Pisarro insanlardan kagan, huysuz, kararsiz ve kendi basina yagamay1 seven
bir sanat¢iydi. Buna karsilik tanman belli basli empresyonist sanatgilar igerisine

girmeyi basardi. Her zaman fakirdi. Anarsistti.

Sanatg1 genel anlamda kus bakisi alanlari tercih etmistir. Mesela pencereden bakarak
calisilmis sehir resimleri yapmistir. Sanat¢inin renk se¢iminde yesil ve mavilerin
yogunlukta oldugu paleti grimsi ve soluktur. Yiizeysel alanlar1 kalin boya teknigi ile
boyamuistir. Resimleri bazen yamaya benzeyen, eskiz goériintimler igerir. Resimlerin
igerisindeki zitliklar birer oyun misali tuvali kaplamistir. Sanayi karsisinda fakirlik,
oliimli karsisinda baki, saflik kargisinda yapayi, durgunluk karsisinda hareket, sicak

karsisinda soguk.

Ronesans’tan bu yana siire gelen natiiralist sanat, 19. Yiizyilda empresyonizmin dis
mekan ressamligi son savhasma varmistir. Bu bakimdan sanat, kaygisiz izlenimlerin
arkasindan kosarak bir 151k sélenine doniisiir. Bu yeni bulus 1870’lerde ortaya ¢iktig
dénemde yadirganmustir. Fakat kisa bir zaman zarfinda sanat diinyasina hakim olmus

ve ‘Empresyonizm’in’ getirdigi bu akim biitiin sanatgilar tarafindan benimsenmistir.
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Resim 3.9. Camile Pisarro, “Avenue De Opera” 1889, Tuval Uzerine Yagl Boya, 25 X 35 cm, Ozel
Koleksiyon

“’Her ne kadar yeni-izlenimcilerin bigimi tekrar ihya etme ¢abalari varsa da, nesne
yiizeylerimin 151k ve goélge renkleriyle gosterilmek istenmesi ve renk tuslarinin
egemen olarak yan yana kullanilmalari, bi¢imin dagilmasini onleyemiyordu.
Ayrica firga tuslarinin, karistirllmamis renkler birbirlerine etki yaparak renk
karigimlarinin -~ optik  kanununa gbére olusmalarinin  istenmesi, sanatciyi,
yaraticiliktan ¢ok akli bir renk diizeyine, kisacasi gene akli bir sisteme dogru
stiriiklityordu.”” (Turani, 1977, s. 74).

Tuval iizerinde galisilan renk denemeleri aslinda doga nesnesinin sekil bakimindan
ifadesini kaybetmesi ve 1s18in denge bakimindan yerini bulmasiyla olusuyordu. Isik
renk tonlariyla ilgili sekli de 151k gibi boliinmiis pargalara ayriliyor ve bu sonugta

degismeyen bir durum oluyordu.

“Empresyonizm goz duyarlilifina dayanan duyumca bir sanatti ¢evremizde yer
alan nesneleri, kavramlarindan siyirarak anlik bir goriintii, bir izlenim olarak
sanata yansitiyordu. Empresyonistler le yeni bir diinya ortaya cikmisti. Bati
sanatinin her doneminde oldugu gibi, bu déonemde de alisilagelen diinya yeni bir
goriinim kazaniyordu. Bu goriinlim Marcelle Proust’u Oylesine etkilemisti ki,
Empresyonistler yeni bir diinyanin yaraticilar1 olarak goériiyor ve bunu
romanlarindan birinde dile getiriyordu. “Cigek agmis geng kizlarin golgesinde”
(M.Proust, Al’ambre des jeunes filles en fleurs) adli romaninda bir empresyonist
ressami anlatirken “Tanr1 nasil adlarini vererek nesneleri yarattiysa, Ressam

27



Elistir’de onlar1 yeniden yaratabilmek i¢in, adlarindan siyirmak ve onlar1 yeniden
adlandirmak zorunda kaliyordu.”” (Ipsiroglu ve Ipsiroglu 2009, s. 19-20).
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4. DISIPLINLER ARASI SANATIN OLUSUMU GELDIGi
NOKTA VE DIJITAL SANAT

4.1. Disiplinlerarasi Sanat

20. yiizy1lda ¢ok hizli gelisen modernizm ile birlikte sanatin biitiin yasalar1 degismis,
glinlimiiz sanatinin Sanatcilar1 malzeme olanakli dongliden kagarak, kendine 6zgii,
asir1 yaratici Ve zengin bir modernizm giiciine dogru ilerleyerek yeni agilimlar ortaya
stirmislerdir. Modernizmle ilgili sartlar halen devam ederken daha kapsamli ve
yenilik¢i olan sanatcilarin, sanatsal anlatimlarini sunmalarinda, disiplinlerarasi bir
yontem teknigi ile ele almak bahis konusu olmustur. Kendine has yaratma teknikleri,
genel ve ti¢ boyutlu tiretim olanaklari, insansiya en ¢ok benzeyen, bir yapida nefes
alan bir gerec toplulugu meydana gelmistir. Disiplinlerarasi anlayisi ve bu anlayistan
¢ikan disiplinlerarasi sanati, iilkemizde uygulayan oldukca fazla sanatgi tarafindan
oziimsenmis ve kendini yenileyen gesitlilikte Tiirk Sanatinda da devrimci yapitlar

yapilmuistir.

”’Yeni yiizyilin sanati, salt bir disiplin sinirlari iginde degerlendirilmesi gereken bir
olgu olmustur. Disiplinleraras1 diye adlandirilan sanat, i¢inde plastik, fonetik ¢ikis
noktalar1 olan, bunun yaninda teatral gorselligi de beraberinde tasiyan bir olgudur.”’

(Basar, 2000, s. 66).
4.2. Disiplinlerarasi Sanatin Olusumu

Cagimizda uygulamaya konulan yeni bilgilerin bir ¢oguna yakinini disiplinlerarasi
sanatin ortak bir amagta bulunmasi sonucu y6n bulan en yeni kaynak ve analizine
ulagsma giidiisii iginde kendine uygun alanlar1 diginda bir perspektife ihtiyag
yontemlerini aragtirmaktadir. Bu bakimdan 21. yy. da, egitimde birden fazla bilim
dalina yonelecegi olasiligini olusturmaktadir. Bu konu egitim kurumlarinda yeni bir
yaklasim igerisine sokmaktadir. Tasarim ve sanatsal disiplin kendi alaninda isbirligi
icermekte ve bir baska sdylemle disiplinlerarasi terimiyle iligkilendirilen bir kavram

olarak distiniilmektedir. Ciinkii giiniimiizde tasarimcilardan bir tek {irliniin
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ambalajin1 tasarlamalari degil bir biitiin olarak tamamina yakinini tasarlamalar
beklenmektedir. Alanda tasarimcilarin uzman olmalar1 beklenmekte, bu beklentiyle
birlikte artik tasarlayanlarin tasarilariyla beraber sistemi, toplumlarida ilgilendirmesi
s6z konusu olmaktadir. Fakat mevcut tasarim sistemleri kendi basimna bu artisi
karsilamak i¢in ne yeterlidir, ne de tiim bu uzmanlik alanlarina tek bir bireyin sahip
olmasi diisiincesi gercekeidir. Bu da siiphesiz diger disiplinlerarasi dallar ile yogun

bir bilgi aligverisine gidilmesine olanak saglamistir.

4.3. Disiplinlerarasi Bash@ Konu Edinme Amaci

Bilgisayar, fotograf makinesi, video, internet, cd, yazici, tarayici, flas bellekler,
tabletler, ¢izim, hesaplama makinalar1 gibi farkli araglar, alanlar dijital teknolojinin
ana unsurlarini olusturan gelismelerdir. Bu gereclerin yani sira resim yapma,
photoshop, animasyon, iki ve ii¢ boyutlu goriintii ¢ogaltma programlar1 dijital
tirtinlerin tretiminde kullanilir. Bir ¢ok sanat¢i geleneksel sanata yonelirken, bazi
sanat¢ilarda geleneksel yontemlerde bulamadiklari yaraticit firsatlart bu alanda
gordiikleri igin dijital cihazlara yonelmislerdir. Dijital teknolojilerle i¢ ige gelisen
sanat¢ilarin sanatsal kapaziteleri artarken, i¢inde var oldugumuz teknoloji ¢agini
olusturan ¢agdas eserler yaratma yetiside onlar1 etkilemektedir. Ayrica sanatg1, ¢esitli
uzmanlik dallarindan insanlarin bir araya toplandigi ekiplerle de ¢alisabilmektedir.
Mesela miihendisler, teknisyenler, bilgisayar programcilari, yazilimcilar, Ses
teknisyenleri, grafikerler ve mimarlar dijital sanat cercevesinde etkin bir katilima
sahip bulunmaktadirlar. Bu gesitlilikler g6z 6niine alinarak disiplinlerarasi alt bagligi
ad1 altinda dijital/sitilizasyon olarak yapilan islerin irdelenmesi konusunda daha fazla

bilgi sahibi olunacaktir.

“’Goriinenin gizemli giicii sanat¢inin iginde saklidir. Daha bi¢cim almamis olan
tinsel yasantisini sanat yoluyla bi¢imlendirir, disa doker sanatci. “Sanat¢1 géren
kisidir”. “Gorme” burada dis diinyayr gérme degildir; bir i¢-gorii (vision) de
degildir; ruhsal titresimlerin timisin1 duyma ve en yiiksek diizeydeki hakikatlere
agilmadir.”” (Ipsiroglu ve Ipsiroglu, 2009, s. 50-51).
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4.4. Dijital Sanat — Dijital Stilizasyon

Sayisal sanat, genis anlamda yapilisinda bilgisayarin rol oynadigi, fiziksel olmayan
bi¢imlerin iretilmesiyle olusan sanat sekline denir. Bu imkanlar dogrultusunda
bilgisayar geleneksel yapida bir ¢esit yardimer aragtan, gerekli olan bir ortak iiretici
konumuna kadar sekillenen belli bir deger kiimesinin herhangi bir yerinde
bulunabilir. Bu siire zarfinda bilgisayarin sadece tanidik kullaniminin rol oynadigi
isler genelde bu gruplandirmaya alinmazlar. Giinlimiizdeki dijital devrim sonrasi
artan dijital sanatgilar sanat ¢evreleri ve litaratiirleri tarafindan kabul gérmeseler de
bilgisayar ortamli dijital sanat ve kodlama sanat1 gibi alanlar sanat miizelerinde kabul

gormiistiir. Bu yeni akim medya sanati olarakta bilinmektedir.

Dijital sanat yontemlerinin uygulama dallarina geldigimizde ise, dijital sanat umumi
olarak iletisim ortaminda reklamcilar ve film yapimcilar1 tarafindan 6zel etkilerin
yapiminda kullanildigin1 goriiyoruz. Dijital sanat biitiin olarak bilgisayar ile yapilmis
algoritmik grafikleri, yazilimlari, taranmis gorselleri ya da vektor grafik tasarimlari
yardimi alarak mause ile ya da grafik tabletle tasarlanan bir gorseli igerebilir. Dijital
sanat triinleri, dijital agidan kaydedilmis bir gorsel veri tabani ya da bir program
uygulamasi olabilir. Bu uygulama geleneksel sanat iriiniiniin tersine, insan
tarafindan kavranan yoniiyle sanat nesnesi aynmi sey degildir.Temel sekil, teknik bir
alan yoluyla birey tarafindan hissedilir duruma getirilir. Bu yeniden sekillenen bigim
sanat tirliniiyle degil, onu insana yansitan teknik alanla baglantilidir. Bu agidan dijital
sanat ile gosteri sanatlari birbirine benzerlik gosterir. Bu bir tiyatro gosterisi igin
yazilan oyun ile salonda sergilenen oyun arasindaki degisken yapilar benzer bir
durum olarak gosterilebilir. Daha net bir ortam olan dijital boyamaya giderken biraz
da onun tanimidan s6z edelim. Dijital boyama, suluboya, yagliboya, pastel boya,
kuru boya gibi bilinen geleneksel boyama tekniklerinin bilgisayar, tablet ve bir
kodlama araciligiyla fiziksel bir ortam yerine dijital ortamda uygulanabilmesidir.
Dijital boyama bilgisayar tarafindan yapilmis olmasi durumunda dijital sanattan
ayrilir. Clinkd dijital resimde boyama belirli bir modelden belirli bir gorsel tiretme
durumu yoktur. Sanat¢i dogrudan boyama yontemlerini uygulayarak bilgisayarda
dijital bir trtin ¢ikartir. Biitiin dijital ¢izim uygulamalari, fiziksel alanda kullanilan

firga ve renklendirme efektlerini ¢ok iyi bir bigimde taklit ederek benzetmeye galisir.
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4.5. Dijital Sanatin i1k Ornekleri

“’Dijital sanatin tarihi, teknoloji ve bilimin tarihi tarafindan bi¢imlenmis, dijital
teknoloji ve sanat Ogelerinin bir araya gelmesiyle ilk Ornekler {iretilmeye
baslanmistir. Bilgisayarin gelismesi ile ger¢ek anlamda uygulama alani bulan
dijital sanat, baglangicta yaygin bir teknoloji olmadigi i¢in daha c¢ok bilim
adamlarinin eser verdigi bir alan olarak dikkat ¢ekmistir. Bilim adamlari, yalnizca
bir ara¢ ya da ortam olarak gormedikleri bilgisayarda, soyut bilgiyi yaratarak, yeni
sanal goriintiiler iiretmislerdir. 1946 yilinda silah ve niikleer hesaplamalar i¢in
elektronik veri isleme kapasitesine sahip ilk bilgisayar ENIAC ABD’li bilim
adamlar1 tarafindan gelistirilmistir. ENIAC 1ile baslayan ilk bilgisayar
orneklerinde matematiksel hesaplar yapilmaya baslanmig, bu hesaplamalar
sonucunda elde edilen veriler estetik amaclar dogrultusunda kullanilmistir. Sanat
bicimleri i¢inde matematiksel, geometrik, bilimsel, soyut ve teknolojik temeller,
dijital sanatin baglangicinda 6nemli kaynaklar1 olusturmustur. Teknoloji alaninda
uzmanlagmis bilim adamlar ile sanatgilart ortak ¢alismalara yoneltmek amaciyla
1966’da New York’ta Amerikan Sanat ve Teknoloji Deneyleri EAT adli bir
kurulus olusturulmustur. Bunu Arjantin, Ingiltere, Yugoslavya ve Japonya’da
kurulan baska merkezler izlemis, c¢esitli sergiler diizenlenmistir. Anadolu
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi 218 Dijital sanatin ilk dnciilerinden sayilan
Amerikali matematik¢i ve sanatgr Ben Laposky, 1950°li yillarin basinda dalga
formlarindan elektronik goriintiiler yaratmistir. Soyut Geometrik Resim, Kiibizm,
Senkronizm ve Fiitiirizm’den esinlenmis ve calismalarimi iligkilendirdigi sanat
formlar1 arasinda Op Sanat’i gdstermistir. Onciilerden kabul edilen bir baska
sanat¢1 ve matematik¢i Herbert W. Franke, 1956’da yaptig1 ilk caligsmalar1 olan
“Elektronik Soyutlamalar” Ben Laposky’nin caligmalar1 ile biiyik benzerlik
gostermistir. Daha sonra ise yonetmen olan John Whitney Sr’nin ¢aligmalar
dikkat c¢ekmistir. Deneysel filmler {iireten Whitney, sanatsal amaglarini
gergeklestirmek icin  gerekli teknolojik ve matematiksel yeteneklerini
gelistirmistir. Bu ilk 6rneklerden sonra Charles Csuri, Michael Noll, Frieder Nake,
Edward Zajec, Kenneth Knowlton’a ait dijital ¢aligmalar goriilmektedir. Dijital
sanatin Ozel tarthine bakarsak, fotograf ve gorsellik alaninda ¢ok giiclii bir okul
olan Alman Stuttgart Teknik Yiiksek Okulu, ilk kez New York’da Howard Wise
Gallery’de bilgisayar sanati sergileri agmaya baslamistir. 1968’de ise, Londra
Cagdas Sanatlar Enstitiisii-ICA’da Avrupa’da ilk bilgisayar sanati sergisi agilmas,
arkasi ¢esitlenerek, giiglenerek gelmistir.”’(Cizgen, 2007, s. 69).

“En alisilmamig bilgisayar sanat iiretimlerinden biri, bilgisayarlar1 programlamak,
80’lerin baslarinda ressamlik kariyerini birakan, basarili bir ingiliz soyut ressam
olan Harold Cohen’e aittir. Amaci, kendi g¢alismasinda kullandig1 sanatsal
kompozisyonun kurallarini bilgisayara “6gretmek”tir ve bu amag, AARON isimli
yapay zeka bir programla sonuglanmistir. Baslangicta, biiyiik bir buzdolabi
boyutunda mini bilgisayarlar {izerinde ¢alismis, 1983°te Londra’da Tate Galeri’de
bu tarzda sergi yapmistir.”” (King, 2002, s. 90).

©°1986’dan sonra Paint programlari, programlama dili bilmeyen sanatcilarin
kullanimina uygun hale gelmis, 1987 ise dijital ¢alisan sanatcilar icin oldukca
kullanishi olan Photoshop programi Thomas Knoll tarafindan gelistirilmeye

32



baglamistir. 1990’11 yillarin sonuna dogru internetin ve goriintii isleme
programlarinin yayginlagmasiyla “dijital sanat” daha ¢ok kisinin yaratict olmasini
ve yarattiklarini paylasmasini saglamistir. Bu altyapilarin, programlarin gelismesi
ve yayginlagmasiyla dijital sanat, 6zgiin goriintii ortamlarindan heykel sanatina,
dijital enstelasyondan performansa, video, miizik ve ses sanatina, dijital
animasyona geniglemistir. Bilgisayar teknolojisi denilince gozardi edilmemesi
gereken bir iilke olan Japonya’dan 6nemli eserler veren “Digital Art” sanatgisi
Yoshiyuki Abe dikkat cekmektedir. Abe, yapitlarinda geometrik nesneleri,
cogunlukla da hiperbolik ve parabolik yiizeyler ile rastlantisal dgelerin olusum
stireclerini  konu almugtir. Yillardir birgok uluslararast “Elektronik Sanat”
sergisinde yapitlar1 yer alan Abe’nin de konu hakkinda bir¢ok yaymi
bulunmaktadir.”” (Telli, 2009, s. 2).

Dijital sanat {irlinii veren yabanci sanatgilar David Hockney, Ruth Leavitt, Lillian
Schwartz, Michael Noll,Vera Molnar, George Nees, Yoichiro Kawaguchi,
Laurence Gartel,Jean-Pierre Hébert ve Manfred Mohr gibi pek ¢ok isim
sayilabilmektedir. Tiirkiye’den Hamdi Telli, Emre Turhal, Ansen Atilla, Ali Alsr,
Murat Germen’de dijital sanatla ¢alismalar yapmaktadirlar.

4.6. Tiirkiyede i1k Dijital Uygulamasi

“Ulkemizde dijital sanatla en ¢ok fotograf ve garafik alaninda ge¢mise sahip
sanat¢ilarin ilgilendigi ve sanatsal ¢aligmalar {irettigi bilinmektedir, ancak sinema,
heykel,miizik gibi sanatsal alanlardan gelenlerde bulunmaktadir. Dijital eser
tireten sanatgilarin  gittikge artmasina ragmen, sanat galerilerinde yer bulma ve
halkca izlenme orani heniiz yeterli diizeyde yer bulamamustir. Ulkemizde sanat
cevresini ilk kez digital sanala tanistiran Ozcan Onur’dur. Giizel Sanatlar
Akademisi’nden 1960°l1 yillarda mezun olduktan sonra heykel ve resim
calismalarini siirdiiriirken dijital alemdeki gelismeleri de izlemis, Paris’te PC
ortaminda ilk grafik programlar1 gelistiren ekibe dahil olmustur. ©’(Cizgen, 2007,
S. 68).

1980’lerin ortalarinda Ozcan Onur’un yaptig1 goriintiileri giiniimiiziin dijital alanmin
aktarim ve ¢ikt1 kosulllar1 olmadigi i¢in, ekrandan fotografik tarafin1 ¢ekip, basmuistir.
Yaptig1 bu isleri Istanbul ve Paris’te 1986 senesinde elektropentiir adli sergisinde
seyirciye sunmustur. Dijital sanat ortaminda dikkat ¢eken ilk kisilerden bir tanesi de
1984 yilindan bu yana egitsel ve sanat icerikli isler tireten Hamdi Telli, son islerinde
nesnelerin goz ile algilanan bigimler yola koyulmustur. Fotograflardan ve bilgisayar
grafiklerinden yararlanan Hamdi Telli bu yonde eserler ortaya ¢ikarmistir. 2000°1i
sonra iilkemizde dijital sanatin artis gostermesi Ve cogaltilmast icin vakif ve
gruplarin agildigr goriilmektedir. Diger disiplinlerin kanadi altinda dijital sanat
ortaminin yeni hedefler belirlemesini deneyen NOMAD, 2002 senesinde yenilikgi bir
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yap1 olarak kurulmus, 2006 senesinde de bu konumdaki tek dernek olmustur.
NOMAD’in genel yapisin1 kiiratorler, mithendisler, tasarimcilar, mimarlar, ve
yazarlar olusturur. NOMAD, sanat¢ilar tarafindan isbirligi saglamay1 diisiinen teorik
ve teknik bir diizen tzerine a¢ilmisti. NOMAD’in temel kuruculari Erhan
Muratoglu, Emre Erkal, Basak Senova’dan olusmaktadir. Bu sanatgilar 2003
senesinde diizenledikleri “ctrl_alt_del”, Tiirkiye'deki tek isitsel sanat soleni olma
ozelligini tasimaktadir. Ulkemizde de giderek artan ve gelismeye devam eden dijital
sanatin pusulasi olarak “Digital Sanat ve Kiiltiir Vakfi” ac¢ilmistir. Bu vakfin temel
amaci, bireysel ve toplumsal hayat bi¢imlerini ve bu bigimlerin her tiirlii sanatsal
ifadelerini dijital teknolojilere ortaya ¢ikararak, tilkemizi gelistirmek ve bu yollada

tilkemizin gelismis diilnyada konumunu almasina hizmet etmeye ¢alismaktadir.
4.7. internet ve Ag

Dijital sanatin bir tiyesi konumundaki internet sanati, toplumsal ve sosyal baglar agi
yaratabilme 6zelligi tasiyan bir akimdir. Nesnesiz bir sanat akimi olan internet sanati
ismini bu ortamdan edinmekte web sanati, ag sanati, net sanati olarak da
adlandirilmaktadir. Internet sanat: sanat dali olarak, medya ve elektronik sanatmin
bir tiyesidir. Tek materyal olarak interneti iyi kullanan, genellikle interaktif olan bir
kiiltir ve sanat alamidir. Artistik web sayfalarinda, e-mail tasarilarinda, artistik
internet kodlamalarinda, internet altyapili ya da somut bir alan olabilmektedir.Ayrica
internet sanati, metne dayali eserler, fotograf ve c¢izim, internet enstalasyonlari,
online video ve ses sanati, radyo ¢alismalari, tarayici sanati, spam sanati, kod siiri
gibi degisik uygulamalari da igerisinde barindirmaktadir. Cagimizda internet alanina
ek olarak tasimabilir bilgisayar, akilli telefonlar vb. sistemler araglar1 uygulamalarina
eklenmistir. Yazilim diinyasinda farklilasarak gelisen tilkeler siralamasi olugturmak
istersek ABD, Ingiltere, Almanya Hindistan, irlanda, Isveg, Israil gibi bir siralama
yapabiliriz. Tiirkiye’nin su anda bu iilkelerle siralamaya girebilecek kapasitesi yoktur
fakat yiikselen ve hizli kalkinan iilke kategorisinde gelisen bir statiiye sahip oldugunu
ciddi bir sekilde soylenebilir.
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4.8. Konunun Uygulama Diizeyinin Anlatim

Dijital sanatta boyama prodiiksiyonlari ¢ok alanda kullanilmaktadir. Genel kapsamda
sinemalar, video oyunlar1 ve televizyonlar ig¢in konsept triinler sik¢a kullanilir.
Dijital sanatta boyama olanaklarina bakarsak bu programlar soyle siralanabilir;
Photoshop, ArtRage, GIMP, OpenCanvas ve Corel Painter gibi dijital programlar
sanatgilara ya da sanatla yeni ugrasanlar i¢in tuval, karigik paletler boyama araglari
ve bir ¢ok renk skalasiyla gelencksel boyamaya oldukga benzeyen bir alan yaratir.
Dijital program ortaminda boyama yapmanin avantaji, siiphesiz size saglanan iyi
sistemlenmis ortam ve calistigmiz alani fazla dagitmadan sistemli bir is alani
yaratmig olmak ve temiz bir is ¢ikarmaktir. Dijital ortamda tercih edilen en iyi
ozellik gergcek yasamda yapilmayanin etkisidir. Dijital ortamda ¢alismalar yapmak
icin kendi fircamiz1 segerek ise baslamak gerekmektedir. Bunun yaninda fotograf

manipiilasyonuyla alakali 6rnekler de sunulmaktadir.

4.8.1. Gorsel medyada dijital iiriin yaratma teknikleri

Bilgisayar programlariyla dijital {iriin olusturmak igin fir¢a sekline getirmek istenilen
resimleri yaratmakla baslanilmalidir. Bunun igin hazirlanarak taratilan veya zaten
dijital alanda bulunan bir goriintiiyii levels, filters veya hazirda kullanilan firgalari
secerek yeni firga yaratmak icin ideal, tek bir resim kavamina getirmek
gereklidir. Levels segeneginden sectigimiz kontrast degerlerini ayarladiktan sonra
filters filtresinden baz: filtreleme segeneklerini kullanarak resimdeki gorsellerin daha
da net ¢ikmasimi saglayan ve fiziksel alanda firganin olusturabilecegi noktasal
kirlilikleri de iretebilmek igin filtreleme olanaklarindan hangisi uygun ise onu

kullanmak gerekmektedir.

4.8.2. Fotograflarla montaj

Konumuz dijital alanda sanat tiretmek, kreatif {riinleri bilgisayar alaninda ortaya
koymak olunca, bu ortamda 6zgiirliiklerimizin odak noktasini kesfetmeden once, ilk
olarak genel ve agiklamalarla bilgilerimizi giiglendirmek diistincesi olmalidir. Bunun
icin temel olarak dijital sanatin tanimimi yapilmalidir. Dijital sanat ve dijital

teknolojilerle ilgilenen tiim sanatsal iriinleri, uygulamalari1 ve ortaya koyulma

35



bi¢imlerini kapsayan genis bir ortamdir. 1969'lardan bu yana bilgisayar sanati
disiplinleraras1 ortam sanati gibi ¢oklu isimlendirmelerin kullanildigi bu ortam igin
kesin olarak dijital sanat adlandirilmasi ve medya sanati adi altinda bir alt dal
biciminde kullanilmaya baglanmistir. Bilgisayarlarin hayatimizdaki yerinin giin
ilerledikge ¢ogalmasi sonucunda eski geleneksel ¢izim teknigi, gorsel sanatlar ve
heykel sanat kollarmin yerini dijital kurgu sanati, sanal gerceklik ve ag sanati adi
altinda bilgisayarli ortamda iiretilen sanat dallar1 yerini almaya baslamistir. Bir
sanatginin Kabiliyetine sahip olamasaniz dahi, bu alanda dijital sanat¢1 ad1 altinda ve

grafik uygulmalarinin sayesinde, kisi kendini yeterince sanatg1 hissedebilir.

Montaj genel yapisiyla pargalari, kayit veya goriintiileri biitiinleyerek kullanilacak
caligmaya uygun hale getirmek olarak agiklanabilir. Fotomontaj ise birden fazla
fotografin veya fotograf karelerinin, tutarli bir ifadesini olusturmak tizere tek bir
goriintii seklinde birlestirilmesidir. Kolajin sanatinin bir ¢esidi olan fotomontaj,
basin, haber alaninda, eglence ve politik giildiirti amach olarak veya reklam alaninda,
gercekiistii resimler elde etmek amaciyla kullanilir. Bu islerin bir kismi sanatsal
endiselerle tretilirken bir kismida ticari amacla, odak noktasi olamk i¢in kullanilan

sanal yerler ve gergekiistii resimler elde etmek amaciyla kullanilmaktadir.

Fotomontaj ¢agimizda birbiri ile bagintisi olmayan cesitli nesneleri, 151k, golge, ,
yansima, perspektif ve diger niteliklerini gozeterek bir ortama getirme sanatidir.
Uretenin ustaligmin bir sonucu olarak elde edilen isin Kalitesi artar. Fotomontaj,
fotografin var oldugu giinden bu yana kullanilir. Onceden bir karanlik oda iginde
yapilan c¢aligmalar, artik bilgisayar iizerinde , gerekli yazilimlarla yapilabilmektedir.
Kolaj yapimi asamasinda anlattigimiz dort gesit teknigi ve bireye ozel Kreatif
yontemleri kullanarak fotomontaj calismasi yapabilirsiniz. Bir tamim yapacak
olursak bilgisayar fotomontaj yontemlerini goriintiiyli isleme yoniinden ii¢ temel
guruba toplayabiliriz. Ekleme yontemi bir fotograftan alinan diger bir parganin diger
bir fotografa eklenmesidir. Ornegin bir sinema yildizinin basini, bireyin kendi
fotografina ekleme yapmasi bu ise yeni baslayanlarin bagvurdugu bir yontemdir.
Kompozisyon yontemi kreatif diisiinerek pekgok resim ya da resim karesinden

yararlanarak yeni bir resim olusturma isidir. R6tus yontemi mevcut tek bir resimde,
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resim isleme uygulamasi yardimi ile gesitli ifadeler yiikleme amaci belirleyen

yontemdir.

4.8.3. Akilh telefon iizerinde fotograflarla montaj

Akilli telefonlar araciligiyla farkli ara¢ ve gerec kullanarak goriintiiyli 6zel bir yiizey
tizerinde sabitlenebilir. Bu tekniklerle aktarilarak ¢ogaltilan fotograf, resim, goriintii,
powercam, ustalik gerektiren bigimde fotograflar ¢ekerek, sosyal medyada
begenilere aktarabileceginiz bir mobil programdir. Bu program, kameralara gii¢lii ve
Oznel goriintli yakalama niteligi kazandiran, yiiksek piksel ve cesitli ¢ekim
yontemlerine olanak sunan, android kokenli tabletler ve akilli cep telefonlari igin
uygundur. Bu uygulama ile farkl: efektler ve kapsamli filtreler ile ustalik gerektiren
¢ekimler yapilabilir. Portre ¢ekimlerinde standart kameralara gore odaklama 6zelligi

tagiyan akilli telefon uygulamalar1 daha iyi sonug verir .

“Bu bizim gelecegimiz ve bu olaganiistii seyler simdiden sekillenmeye basladi
bile. Giiniimiizde teknoloji sektoriinde ¢alismay1 heyacanli kilan sey de bu. Yalniz
icatlar yapma ve hayranlik uyandirici cihazlar iiretme sansi bulacagimiz i¢in ya da
gbglis germemiz gereken teknolojik ve zihinsel meydan okumalarin boyutlarindan
otlirii degil; bu gelismelerin diinya agisindan ifade deccegi Oonemde heyecan
verici. Iletisim teknolojileri teknik atilimlar i¢imn oldugu kadar, kiiltiirel atilimlar
icin de firsatlar sunuyor.Bagkalariyla nasil iletisime girdigimiz ve kendimizi ne
gozle gordiigiimiiz ¢evremizdeki online evrenin etkisi ve yonlendirmesi altinda
kalmaya devam edcektir. Secici hafiz aegilimimiz bize hizla yeni aligkanliklar
kazanma ve eskilerini unutma sansi veriyor. Simdilerde mobil cihazlarin
bulunmadigi giinleri canlandirmakta zorlaniyoruz. Akilli telefonlarin her yerde
bulunabilecgi bir donemde elinizin astinda unutkanliga karsi sigortaniz var
demektir, koca bir fikir diinyasina kolayca erisebilirsiniz ve bunu yarar saglaycak
bigimde yapmak zor olsa, hatta kimi zaman iyice zorlassa da, her zaman bilginizi
canli tutacak bir seyler bulabilirsiniz. Akilli telefon ismi yerine tam oturuyor.”
(Schmidt, 2015, s. 13-14).
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5. RESIM SANATI CERCEVESINDE DiJITAL STILIiZASYON
UYGULAMALARININ iIRDELENMESI

21’inci yiizyilin sonundaki sanat diinyasi, optik, kimya, fizik, elektronik gibi giderek
gelisen, yayginlasan teknolojiler ile etkilesime girmis, yazilim sanati, internet sanati
vb.yeni olusumlarin, multimedya ve karisik tekniklerin ortaya ¢ikmasina Sebep
olmustur. Cagimizda teknolojiye ve bilgisayara ihtiya¢ duyan sanat¢inin g¢aligma
alanin1 genisletmis, diisiince yapisini, algilayisini ve davranisini degistirmistir.
Onceki caglarda teknolojik gelismelerin sanatsal yapiyr bu kadar derinden ve
dogrudan etkiledigini sdylemek miimkiin degildi. Dijital sanatin odak noktas1 olarak
kabul edilen teknolojiyi, giiniimiizde sanatin ve hayatin biitiin alanlarina her yoniiyle
girdiginden artik glinimiiz ¢agdas sanatin ve {iretiminin yalnizca bir ara¢ degil ayni
zamanda sanat ortami ve sanat medyasi durumuna gelmistir. Dijital teknolojiler, yeni
ve sonsuz anlatim bi¢imleri yaratirken devrim 6zelligi tasiyan, dijital sanatla anlami
ve sentezi gliglenen yapay zeka ve organizma gibi kavramlar daha ¢ok sanatgilarin
ilgisini ¢cekmeye baslamistir. Teknolojinin, sanatin ve bilimin bulustugu noktada yeni
soylemler ¢ogalmis, sanatin her tiirlii yoniiyle arastirilmasi bir kez daha ortaya
cikmistir. Sanat {rilinlerinin ortaya ¢ikis noktalari artik yalnizca doga degildir.
Betimlemek istenen doga artik yoktur. Ciinkii teknolojik tiretim ve gelismeler bunu

kisa bir siire 6nce anlamsiz kilmastir.
5.1. Resim Sanatinda Konuyla Tlgili Ornekler Veren Yabanci Sanatcilar

Teknolojinin sundugu yenilikler ve yasamin her yerini saran yapisiyla birlikte ortaya
cikan teknolojik kiiltiirden sanatgilar olmak iizere sanatda etkilenmistir. Kuskusuz
sanatin yenilik¢i, sorgulayici, 0zgiir yapist ve iiretecekleri eserler icin toplumdan
beslenen sanat ve sanatgilarin bu yeniklerden etkilenmemesi ve uzak kalmalari
beklenemez. 1990 senelerle birlikte ortaya ¢ikan yenilik¢i bir kavram olan dijital
sanat ve dijital teknolojinin kokenleri 1960’11 senelerde ortaya ¢ikmistir. Sanat ve
teknolojinin ortak noktasi ve gelisimi endistriyel cagdan elektronik ¢aga gecis
olusturmasiyla baglamistir. 1966 senesinde ABD'da kurulan teknoloji ve sanat
etkilesimli EAT kurulusu miihendisler ve sanatgilar arasinda etkili ortak bir igbirligi

olusturmay1 hedefliyor. Dijital sanat teknolojisi alaninda lider sayilan *’Cybernetics
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Serendipity’” adli ilk sergi 1968 senesinde Londra'da agildi. Sanat niteligi sunan ¢ok
sayida eser bu konuda arastirmalar yaparak sanatsal iiriinlerin ve yaratilarin yani sira
bilgisayarlar sayesinde iiretim yapilabilecegini ortaya ¢ikarmaya c¢alismistir. Basarili

ve yetenekli bireylerin elindeki sanati daha genis alanlara yayarak sanatin

gelisiminde katkida bulunmay1 hedefliyordu.

Dijital sanat {iizerinde yapilan arastirmalarin bir bagka tarafida 0Ozgiin sanat
triinlerinin ~ bilgisayar ortaminda ve araciliiyla gogaltabilmesine yonelikti. Bu
sekilde fazlaca ve uyguna mal edilen ayni basimlar iiretilerek ¢ogaltildiginda sanat
tirlinlerinin zamanla yipranip bozulmasina karst bir 6nlem alinmis olacak, hem de bu

tirtinleri kiiltiir miras1 olarak tiim insanliga aktarilabilinecektir.

Michael Noll adli sanatgi, bilgisayarda canlandirma, sayisal desen , estetik ve

sanatsal duyarlilikla sanatsal yapitlar tireten Kkisilerin onciilerinden biridir.
Bilgisayarda yaptig1 canlandirmalart 16’mm baski teknigi, Sinema sanatlari, Modern
Sanatlar Miizesi ve Bilimleri Akademisi’nin daimi koleksiyonunda sergilenmekte ve
yer almaktadir. Noll’un bilgisayarda yaptigi Lincoln Center‘de Dance Kiitiiphanesi
daimi koleksiyonunda yer almakta ve yine Lines ile Bilgisayar Kompozisyon baskisi
Giiney Kaliforniya Akademisinde “Sanat Los Angeles County Museum ve Fisher’’

Galerisinde daimi koleksiyonlarinda yerini almustir.
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Resim 5.1. Michael Noll, 1960, Ninety Parallel Sinusoids
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Bu alandaki g¢alismalar bilgisayar ile boyama ve ¢izim olanaklariin gelismeye
baslamasiyla teknolojik gelismelerin resim sanat¢ilarin da dikkatini biiyiikk oranda
¢cekmeye baslamistir. Endiistriyel yiizyil yerini elektronik yiizyila birakip, sanatcilar

da teknoloji ve sanat ile arasindaki iliskiye kayitsiz kalmamislardir.

Resim 5.2. Lillian Schwartz - After Picasso, 1987

Bilgisayarlarin sagladigi biiyiik olanaklar sayesinde, ge¢miste iiretilmis veya sanat
eserlerinin fotograflarina miidahale edilerek yepyeni ifadeler kazandirmaya yonelik
iiretimler ve ¢alismalar yapilmaktadir. Ozellikle Veniis ve Mona Lisa eserleri gibi
giincelligini koruyan yapitlar basin ve reklam da oldukga fazla kullanilmaktadir. Bu
cesit yapitlarin yeniden yorumlanarak o6zel efektleri ve bilgisayar grafiklerini
kullanan sayisal resim olarak yaratanlarin Onciisii arasinda; Lillian Schwartz gelir.

Bilgisayar teknolojisi ile klasikleri degerleri bir araya toplayan sanatcidir.

“’Kiiresel baglantililk benzersiz ilerleyisini siirdiirdiik¢e, pek ¢ok eski kurum ve
hiyerarsi ya kendini uyarlaycak ya da ¢agin gerisinde kalip modern topluma uyum
saglayamaz durumuna diisme riskini kabullenecek. Biitlinirili ufakli isyerinde
karsilastigimiz miicadeleler toplumun 6niinde uznan koklii degisimin 6rnekleridir.
Iletisim teknolojileri kurumlarimizi hem igeriden hem disaridan degistirmeyi
siirdlirecektir. Giderek artan Olglide kendi smirlarimizin ¢ok 6tesinde insanlara
ulasip iliskiye gececek, fikirlerimizi paylasacak, is yapacak ve aramizda gercek
iliskiler insa edecegiz.”” (Schmdt, 2015, s. 14).
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Yeni bir ortam araci olarak ortaya ¢ikan bilgisayar: 6nemseyen sanatgilardan birisi de
Popartin 6nemli isimlerinden birisi olan David Hockney‘dir. Teknolojiye ¢ok yakin
duran, fotograf ¢ekimleriyle ilgilenen Hockney renkli fotokopi, fotograf gibi alanlari
calismalarinda kullanmis, bircok kolaj tasarimi yapmustir. Bilgisayar teknolojisindeki
resim isleme Ozelliklerinin baslamasina da uzak kalmamis, kendi &zgiin tarzini

bilgisayar ekraninda uygulayarak kitlelere ulasmay1 basarmistir.
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Resim 5.3. David Hockney, 2008, Iimmersive Experince, Post-Photographigue, Fotomontaj, Paris

“’Gelecekte ebfermasyon teknolojisinin elektrik gbi girmedigi ev kalmaycak.
Verili hale gelecek, haytimiz1 dylesine biitiinleyici bir pargasi olacak ki ondan
onceki yasami ¢ocuklarimiza anlatmakta zorlanacagiz. Baglantililik milyarlarca
yeni insan1 teknoloji diinyasina tasiyacagindan, kisa siire sonra teknolojinin
diinyadaki her sorunla i¢ ice gececegini biliyoruz. Devletler, vatandaslar ve
sirketler onu her ¢6ziimiin bir pargas1 yapacaklar.”” (Schmidt, Jared, Cohen, 2015,
S. 278).
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Resim 5.4. David Hockney, 1985, Place Fursterberg, 88,9 X 80 cm (35+31 1/2 in) Fotomontaj,
Collection of the Artist, Paris

Resim 5.5. David Hockney, 1986, Photographic Collece, 198 X 282 cm ( 78 X 111 in), Fotomontaj,
Collection of the Artist, Paris

Hockney’in teknolojik olusumlar1 yakindan incelemesi ve benimsemesi bilgisayar
yazilimlarinin ~ kazandirdigi olanaklardan yararlanmasin1 fazlaca saglamstir.
Hockney’in Paintbox ile ana ekran {izerinde kalem benzeri 1s1kl1 kalem kullanarak
¢izim yapan en 6nemli sanat¢i oldugu belirtilmektedir. Bilgisayarda bir tiriin goriintii
yapabilmek i¢in boyamak, renklendirmek, ¢izim yapmak yapilan bir objenin yerini

degistirmek, kiigiiltmek, biiylitmek gibi klavye, fare, 1sik kalemi gibi araglarla veri
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bilgi girisi yapilmaktadir. Veri giris iriinleri gelismeye baslamadan daha oOnce
sanatgilar yazilim ve etkin olmayan siireglerde ¢alismak zorundaydilar. Bilgisayar
lizerinde veri giris cubuklarinin gelismesiyle iiretici goriintiileri olustururken ve
degisiklikler yaparken, islerken geleneksel araglarla tirettikleri kendi ¢izimlerine ¢ok
benzer cizimler yaratmaya baslamislardir. Artik Oncli yazilimcilik bilgilerinin
olmasma yada isleme girmesine gerek kalmamistir. Bilgisayarin sanat¢i igin giicii
ortaya ¢ikmamis olan bir ara¢ haline gelmesiyle bu alanda sanat eserleri yaratmaya

ve sergilenmeye baslanilmistir.

5.2. Tiirkiye’de Dijital Sanat Uzerine 1995/2018 Arasi1 Eser Veren Sanatcilar

Tiirkiye Avrupa iilkeleri arasinda dinamik ve geng¢ niifusu ile dikkat ¢eken bir
tilkedir. Dijital sanatin Ozellikle geng insanlar arasinda yayginlastirilmasi, kabul
gormesi, bu ¢er¢evede akademik g¢alismalarin yogunlastirrilmasi ve desteklenmesi
gerekmektedir. Tiirkiye’de dijital sanatin yurtdisindaki gibi yogun bir sekilde temsil
edildigini ifade etmekle birlikte, 6zellikle geleneksel sanat1 yapan ya da geleneksel
sanat egitiminden ¢ikan kisilerin, dijital sanata bakis acilarindaki onyargi, dijital
sanatin Tirkiye’de yol katetmesi konusunda en &nemli ve kritik engel olarak
goriilebilir. Dijital sanatin disiplinleraras1 yapiy1 benimsemesi ve farkli disiplinlerin
bir arada calisarak iiretim yapabildigi bir alan olmasi nedeniyle takim calismasini

basariyla siirdiirebilecek ekiplerin olusmasi dijital sanatin gelisimi i¢in gereklidir.

1970’11 yillar, gevre duyarliigmin ilk basladigi yillardi. Sanatsal akademik
egitimimi aldigim yillarda grafik ve heykel derslerindeki ciddiyet ve diinyadaki
son gelismelerin degerli hocalarimiz tarafindan bize 6gretilmesi, kompozisyon
kurgulamada stilize ve deformenin ne denli énemli oldugunun farkina varmami
saglamistir. Sonraki yillarda resme yoneldigimde resimde de ayni yolu izleme
sans1 yakaladim. Dogadaki her goriintiiyli bir biitiin halinde, stilize ve deforme
edilmis olarak goriip yorumladim ve yorumlamaya da devam ediyorum.
1970’1lerde bu eskizlerimi ¢alisirken, resmin kompozisyon asamalarinda bigim ve
doku 103kurgusuna 6nem vermistim. Grafiksel alt yapi hazirliklarindan resim
tadina dogru giderken; teknik uygulamasi ne olursa olsun formlarda uyguladigim
stilizasyon ve deformasyon, 6z konuya dogru cesurca gitmemi saglamistir.”
(Pasin, 2009).
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Yeni fikirler iiretmek sorgulayan, diisiinen, hep mesajlar vermeye calisan insan
olmanin farkidir. En miikemmel olan1 ve en iyi olan1 yapmayi istemektir . En iyiyi
basarmak bizim bilgilerimiz, olanaklarimiz ve teknolojilerimiz diye sinirhiliklar
koymamaktan gecer. lyiye ve daha miikemmele gitmenin yolu teknolojik ve bilgi
olanaklarimizin kullanilmasi1 ve artirilmasi ile olur. Bilgi bilimsel olmali, olanak
manevi ve maddi sahip oldugumuz imkanlar kadar hayal giicimiizde de var
olmalidir. Hayal giiciliniin sinirsizligi, bilimin, sanatin kaynaklarindan biri olmasina
sebep gosterilebilir. Bilimsel bilgide hedef bilgiye ulasmaktir. Sanat ise insanin
kendini ifade etmenin yollarindan biridir. Bu ¢agda kendini ifade etmenin yollari
giinimiiz teknolojisini ve onunla ilgili sahip oldugumuz teknik bilgi ve beceri
yetenegiyle iliskilendirilmistir. Giliniimiiz ylizyilinda bilim adamimin yasadigi
ilerleme ile, sanatgmnin tretkenligi sirasinda yasadigir ilerlemenin Ortistigi
goriilmektedir. Bu ilerleme, alt bilgilerin edinilmesi, arastirmalar, belli teknolojilerin
kullanilmasi, hayal giiciiniin varlig1 sonucu bir yere ulasma ve ulasilan noktanin
yaratinin iretime Sunulmasi olarak ortaya ¢ikmasidir. Sanatsal iiretim ve yarati ile
ilgili bu konudaki aragtirmalar sanatsal iiretimin yalnizca ¢ok istiin bir yetenekle
degil, bilgisayar programlart ve teknik bilgi beceri ile elde edilebilen gelisi giizel
islemlerle de yaratilabilecegi diisiincesini ortaya koymustur. Bu hedef dogrultusunda
belki de sanatsal {iretimin yalnizca iistiin yetenekli bireylerin sahip olabilecegi kanisi,

yerine sanat bir Olgiide biitiin bireylerin {iretici olabilecegi diigiincesiyle olarak

yayginlagmustir.

Resim 5.6. Ansen Atilla, 2005, Plan-E”
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Cagimizda bilgisayar dijital heykel sanatg¢ilart i¢in ¢aligsma ortami olmus, li¢ boyutlu
eserlerin yaratilabilmesi CAD ileri teknolojileri ile 6nem kazanmistir. Mudbox, 3Ds
max, alias maya, fhotosop, otocad, ZBrush gibi yazilimlarda modelleme ve ¢izim

yoluyla yaratilan tasarimlardan istenilen bir gok malzemeye ¢ikti almak miimkiindiir.

Izleyenin, iiretilen yapida miidahalesi, belli beceriye ve teknik bilgiye sahip olan
sanat¢inin yani dreticinin yardimi ile gergeklesebilir. Geleneksel sanat camiasinda
izleyen, eseri yalnizca entelektiiel perspektifine ve duygusal yapiya gére yorumlayan
kisiydi. Bu direkt o isle ugrasan bireyin temasmi ve iletmek istedigi iletinin
doniistiirebilme ve degistirilebilme yetisine sahip degildi. Izleyene verilen yeti eser
lizerinde elestiri yapabilme yetisiydi. Dijital sanat veya diger sanat akimlarindan
postmodern sanatin etkisinde ortaya sunulan eserlerin dogrudan izleyenin eksiltme,
cogaltma, doniistiirme hatta belki de yok sayma varsayimina acik tutuluyor. O sanat
tirtinii sadece onu iiretenin degil, onu kim elestirdi ve miidahale ettiyse onunda iiriinii
haline geliyor. S6z, mesaj, kimlik, sahiplik, ve etkilesimler yon degistirebiliyor.
Dogdugumuz zamandan itibaren herkesin zihninde gesitli sekilde olmak tizere bir
slirii sosyal, estetik, kiiltirel bilgiler yiikleniyor. Bunlarin hepsi yasadigimiz dis
diinyadan gelen ve gelmeye devam edecek olan bilgilerdir. Bir eser yaratir kende bu
verileri kullaniriz. Ciinkii kisi, zihninde yapabilecegi iiretim sayisini geg¢misten
ogrendigi bilgiler sayesinde belirliyor. Dijital sanatin kiiltiir ortaminda kisi bir eser

ortaya cikarirken bu bilgilerle bir seyler iiretmeye ¢aligmaktadir.

Resim 5.7. Ansen, Atilla (2005) “Plan-E”, 102 x 185 c¢m (40.2 X 72.8 in.)
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Gliniimiizde bireyler,sanatgilar buldugu olanaklar1 kesfettiginde artik her seye sahip
oldugu kanisina varabilirler. Bilgisayar bireyler i¢in tiim bilgileri ayagina kadar
getirmektedir. Boylece bireyler kendi smirlarini gelistirmeye calisirlar. Sanatin
kullandig1 ortam ister tuval, yagl boya, medya ve medyatik ag ortami, ister beden
bosluk, isterse elektronik ortam veya dijital enformasyon olsun. Onemli bu
kavramlardan ortaya ¢ikan iiriine bakarak karar verebilmektir. Bu karar verebilme
asamasinda bu yetiye sahip olan bireylerin ¢ogunlugu olusturabilmesidir. Bilim ve
teknolojik gelismeler, sanat, sanatsal kiiltiir, toplumun ve insanligin birikimlerinden
yola koyularak, insanlarin bilmedikleri taraflarini, ¢ok kiiltiirlii yapilar1 ve kendi
kiiltiirlerinin farkina varmalarini saglar. Tiim bunlar kisilerin bireysel degisim ve
gelisimlerinin olusumuna ilk elden somut elde tutulur ve olumlu faydalar
saglayabilir. Dogru kullanildigi zaman da hep var olur. Giiniimiizde yasadigimiz
diizenin g¢evresinde kiiltiiriin her 6gesi degistirilebilinir, alinip satilabilir, birer nesne
muamelesi olarak goriiliir. Diinyanin her bir tarafina sinirsiz akisi karsisinda her tiirli
yapisal direnisi yok edebilir. Ulusal sinirlar, kiiltiir ve sanayi alanindaki yenilikler,
plastik ve gorsel alandaki var olan degisimler tam bu alanda sinirlar1 ortadan
kaldirtyor. Sanatsal kiiltiir giin gectikce kendini daha ¢ok hissettiren gelismelerin
belki de en garpici olanidir. Gereksinimlerini ¢agin Ozellikleriyle kaynastirma ve
uzlagtirma yapisinda olan bireyin, yeniyi olusturmaya gegcisinde vazgegilmez bir
parca olmaktadir. Bu kiiltiirel ve sanatsal olan eylem giiniimiize 6zgii olanaklar ve
farkliliklar igermektedir. Ciinkii digardan ve igerden, ge¢misten giiniimiize sanatin
kat ettigi bu uzun yol, beraberinde biiyiik bir olusumu ve yeni bigimlerin haz hissini
olosturan pek ¢ok Ornegini de bugiine kadar tasimistir. Siiphesiz s6z konusu
doymugluk ve birikim her cagda oldugu gibi yeni gelismelerin ve yonelimlerin
baslangic noktasini isaret etmekte ve bu konularda hizli kararlar vermenin ve
yargilarda bulunmanin tam odak noktasini olusturmaktadir. Genis bir bakis agisiyla
tilkemize 6zgli degisim ve gelisim siire¢lerinin degerlendirilmesi ve degisik olan yeni
yonelimler lizerinde bazi goriisler gelistirerek, uygulamalarin degerlendirilmesini
gozleme dayali olarak siizgecten gecirmek her gecen giin fazlalasan bir ihtiyag haline
gelmigtir. Kiiltiirel doniisiim ve degisim siireci i¢inde varligim siirdiirdiigiimiiz bu
toplumsal degisim siirecin simiflandirilmasi, adlandirilmas: ge¢misi giiglii olan
toplumsal degisikliklerin, birbirinden ayrilan yonlerinin saptanmasi ve gelecekte

olusabilecegi muhtemel bigimlerin 6nceden kestirilmesi gibi durumlar iizerinde en
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biiyiik yardimi, yazili ve sozlii kiiltiirden alarak dijital kiiltiir ortamina dogru, giiglii
ve anlagilabilir sekilde aktarma yaparak gergeklestirilebilir. Cagimizda kiltiiri
biitiiniiyle benimsemis olan dijital kiltiir ortamin1 geng bireylerin, sanatcilarin
olusturdugu unutulmamalidir. Genglik olusumu ¢agimiz kiiltiiriinde ¢ok yaygin bir
akim olusturmaktadir. Giiniimiizde gelisen ve varligini hizli bir sekilde siirdiiren
teknoloji, elektronik arsiv, bilgisayarlagma ¢aginin gercek disiligr i¢inde elektronik
haberlesme tekniklerinin kullanimiyla tilkelere has yeni sanatsal stratejileri izlem
aninda elektronik belgeler sayesinde ayagimiza kadar getirmektedir. Bu sebeple,
insanoglunun sanata iliskin gelisiminde, dijital kiiltiir ortaminin, bilginin ve sanatin
cagimizdaki ortak yonleri ve yonelimlerini sorgulayan gelismelerin yani sira, karsi
duruslari, mantiksal degerlendirmelere kavusturacak daha etkili sOylemlere
ulagabilmesi onemlidir. Bu sOylemlerin fazlaca etkili oldugu sdyleyebilecegimiz
yerler disipliner kurumlardir. Biitiin toplumlarin dogru kabul ettigi ve dogru olarak
isleme kattig1 soylem ¢esitleri, dogru sdylemleri yanlis sdylemlerden ayirt etmeye
yarayan belirli bir sonuca ve kurumlar ile dogru ve yanlisin sonuca vardigi yollari,
dogrunun elde edilmesinde 6ne ¢ikan teknikler ve bir iste uyulmasi gereken; dogru
sOylemekle yiikiimlii olanlarin sayginligi olusturmustur. Bu sayginlik disipliner
kurumlarin igerisinde gerceklesir. Bilimsel soylemler disipliner kurumlarin igerisinde
yapilanir. Bunlar iiniversiteler ve egitim kurumlar1 gibi baska yapisal kurumlarin
yam sira gdzlemlendigi kurumlar tarafindan da yapilamir. igerden veya disardan
gelen, olumsuz soylemlere, karsi tutumlar1 gerceklestirmesinde en onemli gorevi
iistlenen kurumlardan biriside egitim kurumlaridir. Egitim kurumlarinin bu konu
tizerindeki etkisidir. Disiplinlerarast kurumlar, mekani, zamani ve hareketleri diizene
sokarak bir estetik tavir etrafinda toplar. Boylece kisilerin bireysel davranislarini
siirekli gozlem altinda tutup, iizerlerinde Slgiilen, tasarimlanabilen, ¢alisabilinen ve
yonlendirilebilecegi bir ortami da hazirlamis olurlar. Bu ortamlar bilgiye dayanir ve
bilgi iiretir. Bilginin etkileri kisiyle birbirine gegerek yeni kazanimlarin gelisiminde

stirekliligini arttirarak kalict hale gelirler.
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Resim 5.8. Hamdi Telli, (2008), Dijital Art

Dijital sanat alaninda {iretim yapan ilk sanat¢ilardan biri de 1984 senesinden bu yana
egitsel ve sanatsal ¢aligmalar yapan Hamdi Telli’dir. Son iiretimlerinde nesnelerin

elle tutulur bigimlerinden yola koyulmus, dijital teknolojiden yararlanmustir.

Resim 5.9. Hamdi Telli, 2008, Digital Art
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Degisimler sirasinda artik uzun siireler beklemek durumunda kalmadigimiz bir cagda
yasgtyoruz. Toplum olarak degisimi kavramak, yasatabilmek, degisimi genlerimizde
hissedebilmek, dogru yapilara, uygulama alanlar1 olusturdugu zaman gerceklesir.
Gelecegin gorsel sanatlar uzmani olarak yetistirilen Kisilerin ¢agimiz teknolojisini en
iyi sekilde ve en son olanaklardan haberdar, ilerinin teknolojisinin, gelecekteki
degisimlerine de hazir olarak bilgili ve donanimli olarak yetistirilmelidir. Hem
ilkemizde, hem de diinyada yapilan tiim ¢alismalar1 yakindan izlemeleri, iilkemizde
ve diinyada yapilan caligmalarla karsilagtirmalarin1i dogru bir sekilde aktarmayi

yapabilmeyi de gerceklestirebilmelidir.

Resim 5.10. Burak Arikan, 2013, Miilkstizlestirme Aglari, Ozel Yazilim, Dokunmatik Ekran

Burak Arikan ise islerinde politik, sosyal, ekonomik konulari soyut temalarla i¢ ice
katarak tahmin sistemleri ve ag haritalar1 yaratiyor, performanslar sergiliyor ve bu
sayede gozle goriinmez gii¢ sistemini goriiniir kilarak islerini bambaska bir sekilde

tartismaya agiyor.
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Resim 5.11. Burak Arikan, 2013, Miilksiizlestirme Aglar1, Ozel Yazilim, Dokunmatik Ekran

Burak Arikan insan1 ve toplumu alakadar eden bir¢ok konuya ilging bakis agisiyla ve
agl sistemler olarak tamimlanan farkli ifade big¢imiyle insan zihninde farkli

olugsumlari istemli bir sekilde yaratmaya c¢alismistir.

Resim 5.12. Murat Germen, 2015, Muta-Morfaz/Muta-Morphosis, Istanbul Galata Tower

Sanat¢1 Murat Germen mekansal yasamda toplumsal iligkilerin ilk bastan iiretimi bir
gereklilik olarak gérmiistiir. Mekansal yasamda toplumsal degisimler agisindan, belli
derecede uzlasmay1 ve devamlilig1 saglar. Insanlarin oyuncu olarak performanslarini
ve yasamla basa ¢ikabilmelerine olanak saglar. Giindelik yasamda biitiin celigkileri
de igerisinde tagiyan mekansal yasam olan yeniden yaratim agisindan insanlarin bilgi
dagarciklarimi islevsel kilan ve yapilandirma siireglerini kapsayan formattaki bilgileri
kolay hale getirmektedir.
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Resim 5.13. Murat Germen, 2014, Muta-Morfaz/Muta-Morphosis, Istanbul Exploding

Bilgi ve iktidarin etkisi altinda bulundugunu soéyledigi mekéanin temsili iretilen
mekanimn kendisi oldugunu ifade eder. Bilim insanlari, yapim elamanlari, sehirciler,
toplum miihendisleri vb. {iretim yapan kent goriintiisiine verilmek istenen bir diizeni,
yani izleyenin mekani belli bir odak noktasinda gormek istedigi diizeni anlatir.
Mekanin anlatim seklinde bilgi ve iktidari elinde tutanlar soyut mekan anlatiminda
grafik ve sozel simgeler biitiini kullanirlar. Mekanin anlatimi iktidarlarin bakis ve

ideolojisinin bir harmani oldugundan daima goéreceli ve degiskendir.

Anlatimin mekani ise ayni olan mekanda hakim olan ¢ikarlarin ve tavrin kendini
ortaya cikardigi bigimdir. Isler, anilar ve imajlarla siirlar1 ¢izilen anlatimin
mekaninda, ayni olan mekanm kullanicilart bu anlatimim hem okurlari hem de

yazicilart olurlar.

Resim 5.14. Ali Alisir,2012, Sanal Savaglar, Photoshop

Sanat¢1 Ali Alisir gegmisten giiniimiize devam eden muhabir ve savasg1 kavramlari
bir anda yer degistirdigini resimlerinde ifade etmistir. Yaymlanan goriintiilerin bir
cogu muhabirlerden ¢ok zirhli araglarin ve askerlerin yeleklerinin iizerine monte

edilmis kameralardan insanlara ulasti. Boylece gilinlimiiz diinya tarihinde ilk defa
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seyirci savastan once bu kamera goriintiileriyle karsilagti. Bugiin ise daha farkli
olarak fotograf sermaye ile yan yana boy gostermektedir. Yiizyillardir her savas
kendi izleyicisini yaratmis, dolayisiyla sanal bireyin savasi da bugiin sanal ortamda
ortaya ¢ikmaya baglamigtir. Sanal bireyin kavgasinda goriinebilir olan kavga tipki
biiyiilii bir sinema gibi hi¢ bitmek bilmeyen bir sekilde kendini degistirmekte ve
gercegin yerini almaktadir. Fazla gergekgi goriintiilerle gelen hissetmeme ve
durgunluk bu savas imgelerinin insanlar tlizerinde ki en aci tarafini savas izleri haline

donustirmektedir.

Resim 5.15. Ali Alisir, 2012, Sanal Mekanlar Photoshop

Goriintiiler, bilgiler, sesler artik fiziki bir alana ihtiyag duymadan yasamimizin her

alanini dolagiyor. Yani tam manasiyla bir mekan ayrismasi yasiyoruz.

Murat Germen ve Ali Alisir ise, dijital fotografciligin igsel siirecini degistirip, dijital

sanat eseri olarak yeniden tasarlayan 6nemli kisilerden olmuslardir.
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Resim 5.16. Emre Turhal, (2014).”Digital Art”

Emre Turhal grafik tasarim ve dijital sanatlara yogunlagmistir. Tiirkiye’nin 6nde
gelen reklam ajanslari ve tasarim stiidyolart ile birlikte g¢alisarak yeteneklerini

(3

geligtirmistir. Turhal dijital ortamda gelistirdigi eserlerde “’uyarici-tepki’’ iliskileri
gibi kavramlara karakteristik ve popiiler tekniklerle birklikte siklikla yer veriyor ve
bu caligmalarinda dijital platformdan yararlaniyor. Cok yonlii ¢aligmalar siirdiiren
Emre Turhal illiistrasyon, fotograf, web ve mobil ¢6ziimler konusunda ¢aligmalarina

devam ediyor.

Resim 5.17. Emre Turhal, (2014).”Digital Art”
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Cagimizda teknolojinin ve bilimin oldukca hizli gelisimi, bilgi birikimlrinin en iist
seviyeye ulasmasi, farkli gorsel degerlerin olusmasi ve degerlerin yeni medya sanati
olarak da adlandirilmasi dijital sanatin, disiplinlerarasi yaklasimlarda tasarim, sanat
ve teknolojiyi birlikte ifade etme giiciine olanak saglamasi sanatin sayisallastirilmig
verilerle globallesmesi sayesinde diinyanin her yerine ulasilabilir hale gelmesi ve
yapilan sanat iiriinlerinin sayilamayacak kadar ¢ok varsayim i¢inde yapilmasina firsat

sunmustur.
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6. UYGULAMALAR

6.1. Dijital Teknoloji Katkisiyla Yapilan Calismalarin Asamalari

21. Yiizyildan bu yana; renklerin, bigime gore 6n plana ¢iktig1 ve hatta obje terimini
resimden attig1 goriilmistiir. Rengin resme hakim olusu, kendi basina kisilerin i¢
diinyasinin karsiligi olarak ortaya ¢ikmasi, giiclinii géstermesi ve bu haliylede

anlasilmas1 gerekmektedir.

Resim 6.1. Dilek, Sogay, Sokak ve Kalabalik, 2013. 120 x 100 cm

Resmin ifade sekli iginde yer alan bigim, renklerin 6niine gegememektetir. Figlirlerde
uygulanan renkler: Isiklar kirmizi, turuncu, sari, golgelerde yesil, mavi, lacivert ve
morlarla objenin yerini bir renk skalasi aliyor ve tuvalin yiizeyi bu renk skalasina

gore yapilandiriliyor.
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Tuvalin iizerine g¢alisilan kurgu tamamen sokaktan alinmis figiir tipleri tamamen
dogaglama islenmistir. Tuvali kullanma ve olaylar1 yerlestirme agsamasinda kullanilan
arastirmalar atdlye calismalarini etkilemistir. Resmin igerisindeki figiirler halktan
alinmis ve insanin dogal rengine yakin olmayan renklerin kullanildigi, resimlerde yer
yer soluk renklerle giiniimiiz tiiketim kiiltiirlindeki bireylerin sokak yasamlarina
gonderme yapilmistir. Resimlerdeki portreler giizellik kaygis1 aramadan, alabildigine

renk temelli bir gergeklik icerisinde ¢aligilmustir.

Giliniimiizde iletisim kurmak isteyen insanlar ve toplum arasinda paylagimlar arttig
stirece giliniimiiz kentlerinde kamusal mekanda bir hareketlilik goriilmektedir.
Sehirsel mekan olusturmakta ki neden bireye yasam rahatligi saglamak icindir.
Toplum ¢evresinde kendi kimligiyle tanimlanamayan kisi sadece bir defa karsilastigi
ve belki bir daha hi¢ kargilasmayacagi bir yabanciya kendisini gereksiz bir rahatlikla
acabilir. Ciinkli yabanci, kisi i¢in siirekli olmayan gelip gegici siradan birisidir. Bir
Ozgurliikk ve yasama davranisi olarak toplumsallagsma oncelikli olarak psikolojik bir
olgudur. Bu siirecte sokaklar insanin de§ismez yapisi olan sosyal alanlar i¢cinde bir
bakima sosyal ag olarak yorumlanabilir. Bu davranis kisinin 6nemli saydig1 giidii ve
ihtiyaglarina olanak saglar, kisiyi toplumsallastirir, ait olma duygusu gelistirir ve

hayat deneyimi kazanmasina imkan sunar.

Sehirleri yasayan, tekrar tekrar yenilenen hiicreler olarakta adlandirabiliriz. Sehir
sadece duragan yapilardan ve bunlarin arasindaki anlamsiz bosluklardan olusmaz.
Bunlarin arasinda tutunan imgeler, insanlarin yasadiklariyla biitiinsel bir olgu olur.
Mimarlara gore sehir, islevi ve verimliligi olan birer makine formudur. Antalya
Kapali Yol, Istanbul Taksim, Ankara Kizilay farkli insanlarin bir arada bulundugu

kamusal alanlardan olusan bir karsilasma alanidir.
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Resim 6.2. Dilek, Sogay,Sokak, 2013Tuval Uzerine Yagl Boya.

6.1.2. Dijital teknoloji ile farkh disiplinler arasi gecis yapma

Cagimizda bir ¢ok sanatgir artik bilgisayar igeriklerini kullanarak caligmalarini
hazirlamakta ve en iyi sekilde ¢iktilarimi alarak iizerinde miidahalelerde bulunarak
eserlerini hazirlamaktadirlar. Bu nedenle c¢aligmalarin 6zgilinliigli tasarilarda ki
yaraticilik ve farklilik her gecen giin dahada Onemli bir hale getirmektedir.
Bunlardan biriside fotograf ¢ekimleridir.Fotograf ne kadar kaliteli ¢ekilirse bilgisayar
tizerine aktarildiginda lizerinde miidahale etmekte o kadar kolay olacaktir.Bu yiizden

fotografi cekme asamalarini iyi bilmek gerekir.

Fotografi c¢ekilen kompozisyonun {iizerinde asil gostermek istenilen nesne net
olmalidir. Fotografi ¢ekilecek komposizyonun tiim bicimleriyle ele alinmasi ve
derinlik algis1 vurgulamak i¢in bazi yontemlerde kullanilabilir. Bu yontemlerin adina

fotograf iizerinde olusan bulaniklik efekti denilmektedir.

Fotograf ¢ekimi yaparken beyaz ve aydinlik ayar icin raw boyutta ¢ekim asamasi
uygulanmalidir. Bu durumda zaman kayb1 olusmasinin 6niine ge¢ilmis olunacaktir.
Komposizyonun ¢ekimi sirasinda duragan 1s1ga ihtiya¢ duyulacaktir. Bu da cekilen

resimlerin kalitesini arttiracaktir.
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Komposizyonlu fotograf g¢ekimi yapmak icin kompozisyonun kadrajina dikkat
edilmelidir. Kadraj fotografi ¢ekilmek istenilen nesnenin sinirlar1 belli bir ortam
icindeki goriintiisiidiir. Fotografi ¢ekilecek komposizyonu yakin kadraj almaya 6zen
gosterilmelidir. Her kadraj kendi iginde bir anlam biitiinliigii yaratmaktadir. Boylece
fotograflanacak olan komposizyonun daha yakindan aragtirma firsatida saglamis olur

ve fotografin sunulacagi birimlere de inceleme olanagi birakmig olunur.

Komposizyonun yani islemlerin fotografimi ¢ekerken c¢ekim acisina da dikkat
edilmelidir. Isin odak noktalarmi yada biitiiniinii gekmek isteniyorsa yakalanan ag1ya
dikkat edilmelidir. A¢1 dogru ayarlandiginda kurguda yakalanmis olacaktir. Fotograf

makinesinden se¢ilen makro ayarlari ile daha net ¢ekimler yapilabilir.

Kompozisyonun fotograf ¢ekim asamasi bittikten sonra gorseller bilgisayara yada
akilli telefona yliklenerek iizerinde photoshop yada benzeri bir resim diizenleme

programlariyla efekt ve diger diizenlemeler yapilabilinmektedir.

Photoshop yardimi ile fotograf kalitesinde islerin alt yapis1 hazirlanabilir. Oyle ki bu
tasarim tuvale aktarilabilir ve kopya teknigi kullanarak teknik anlamda ¢ok kaliteli

isler ortaya ¢ikartilir.

On caligmalar tamamlandiktan sonra disiplinlerarasi olusumlar iizerinde durulacak
dijital-stlizasyon uygulamasinin resim {izerinde biraktig1 izlenimler aktarilacaktir.
Yagl boya, kolaj, suluboya vb. tekniklerle yapilan resimlerin yapim asamasi
tamamlandiktan sonra bu tekniklerin fotograflar1 ¢ekilerek akilli telefon yada
bilgisayar lizerinde kurulmus grafik programlar ile dijital/stilizasyon asamasina nasil
gecildigine deginilecektir. Uygulama konusu hem psikolojik olarak hem de yapim

agsamasinda kullanilan tekniklerin anlatimi ile devam etmektedir.

Farkli tekniklerde ki ¢aligmalarin 6zellikle yagli boya resimlerin ve diger uygulanan
yontemlerin dijital/stilizasyona doniismeden ve doniistiikten sonra ki ¢ikis noktasini
anlatmaktadir. Genelde toplumlarin ve insan odakli temel sorunlari bu sorunlarin
sokak ve kalabalik iizerinde yarattig1 etki resimlerde gosterilmektedir. Hayatta bizi

etkisi altina alan sorunlara gosterilen tepki stilize edilerek renk iizerindeki
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miidahalelerle ortaya c¢ikmistir. Dijitalin ¢ogaltilabilir 6zelligi ile renkler iizerinde

oynamaya miisait bir alan olugsmaktadir.

Resim 6.3. Dilek Sogay, Dijital /Stilizasyon 1, 2013
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Resim 6.4. Dilek Sogay, Dijital/Stilizasyon 2, 2015

Bu alan igerisinde sokagin hareketliligini anlatan figiirler dig mekanda yaratilmas,
yalnizlik duygusu i¢inde dogal hayat resmedilirken bu yalnizlig1 paylasan nesnelerin
silikligi tekrar mavinin tonlari arasinda hayat bulmustur. Kimlikler, renklerin ve
stilizenin grafiksi anlatimiyla toplumsal yasamin nasil yon buldugunu o6zetliyor.
Sokak ve kalabalik kiiltiiriintin, kent ile insan arasinda olusturdugu birlestirici unsuru
veri diizeyinde goriiniir yaparak resimdeki erkek ve kadinlarn insanlik durumlar
hakkinda bilgi veriyor. Bugiin dijital ya da teknolojik yapiin varligi basta toplum
bilimi olmak {izere pek ¢ok alanda sorgu ifadesi haline getirilirken, sanat camiasinda
da sanat objesi etrafinda sunulan teorik temellendirme ve atigmalarin 20 yildir dijital
teknoloji ve sanat arasindaki iliskiye yon verdigini gérmekteyiz. Tasarimlarin bu
denli farklilasmasi ve ilerleyisi dijital teknolojinin gelismesiyle yakindan ilgilidir.
Teknige adapte olmak icin birey, baska her seyden cok gorsel acidan donanimli

olmalidirlar.
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6.1.3. Dijital teknolojinin, hayal giiciiniin gelismesine katkis1

Toplumun ve insanlarin ihtiyaglarina gore uygulanan bu sinirsiz tasarim olanaklari
sanat alaninda degisik yaklasimlara rahat¢a ulasabilme imkani da taniyor. Resmin
tekrar tekrar zemin iizerine aktarilmasi yada aktarilan resmin dijital ortamda tekrar
tekrar tretilebilmesi bu yeni ayricalikli faliyeti goz oniinde tutuyor.Bu faaliyetlerin

ortaya ¢ikmasinda hayal giiciiniin etkisi oldukca fazla goriilmektedir.

Yapilan herhangi bir resimsel ¢calismanin perspektif, yon, sekil, renk, 1s1k, bigim vb.
konularda sinirsiz boyutta imkanlar sunmasi komposizyon zenginliginin yaganmasina
sebep oluyor. Komposizyonun etkisinin kendini gostermesi dijital ortamin cagimiz
sartlarina uygun kullanilmasiyla ortaya ¢ikiyor. Bu ¢ikisin ana noktasi yine hayal

glictinilin sinirsizligi iginde siirtip gidiyor.

Dijital ortamin gerekli uygulamalarindan yararlanarak teknolojiyi isimize yarar hale
getirmek cagimizin imkanlarina ulasabilmemizi sagliyor. Kaliteli bir tasarim dengesi
kurabilmek i¢in 6nlimiize sunulan {irliniin tekrar iiretilmesi ve sanat nesnesi degeri
tagtyabilmesi i¢in yogun bir calisma ortami gerekmektedir. Calisilan iirlin iizerinde
yapilan her degisiklik diger degisikliklere zemin hazirlamakta yeni komposizyonlara
ulasilmasima oOnciiliikk etmektedir. Boylece resmin sinirsiz ¢ogaltilmasi1 sayesinde
tekrar basa donerek eskiz, yagl boya ve diger tekniklerle kompozisyon iizerindeki

degisiklikler her daim yenilenebiliyor durumda olacaktir.

Sanatin gergevesi baglaminda incelenmesi lizerine yapilan bu arastirma, oncelikle
insanin kendi ¢evresinde olusturdugu veya kurdugu kiiltiiriin figiirlerini, ifadelerini

yansitarak agiklama yapilmaya caligilmistir.
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Resim 6.5. Dilek Sogay,Sokakata ki Avanak,2013, tuval iizerine yagli boya, 120 *100

Bir toplumun diisiiniis, duyus birligini diizenleyen Kkiiltiir, ¢cagimizda bireylerin

kalabalik kitleler halinde sokak kiiltiiriinii uzun zaman yasatacagini gostermektedir.

“Eskiden 6zgilin ve biraz da seytani sayilabilecek bir alegorik nesneler sinifi
vardi; aynalar, imgeler ve sanat yapitlar1 gibi. Anlarin gercegi ile sahtesi birbirine
karigtirtlmiyordu. Onlarin kendine 06zgli bir {iretilis bicim ve stilleri vardu.
Buramag daha ¢ok yapay ve sahtenin i¢indeki “dogal”, kesfederek zevk almaktan
ibaretti. Giiniimiizdeyse, gercek ve diissel ayni biitiinsel islemsellik i¢cinde yer
aldiklarindan birbirine karistirilmaktadir. Burada her sey estetik biiyiilemenin
denetimi altindadir.”” (Baudrillard, 2001, s. 120).
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Kalabalik ve Sokak kiiltiiriinde izlenilecek bir nesneye dontistiiriilmek istenen kisiler
biitiin dogalliklartyla yansitilmaya c¢alisilmistir. Calismada kendisini seyredenin
gozlerine birakilan modeller yasamin kesitlerini seyirciye yansitma tavrini tasir.
Tuvalin iizeri o kadar kalabalik bir kitleyle doldurulmasina ragmen, goz birkag
nesneyi odak noktast olarak alir. Tiiketim kiiltiiriiniin kendi normlarini olusturdugu
uygun birer birey olabilmek belki de sokakta birka¢ adim atarak karsilastigimiz diger
bireylerle yaptigimiz tutumlar arasinda gidip gelmektedir. Kalabalik gruplarda ise
izleyeni sorgulamaya davet eden bireyler ve duruslar vardir. Bu duruslar ve bireyler
sokaktaki insan karelerinden alinmis, bireylerin giinliik tavirlarini yansitmaya 6zen

gostermistir.

Resim 6.6. Dilek Sogay, sokak 1, 2013, tuval izerine yagliboya 75 x 100

“Monarsik ¢aglarda renk, objenin lokal ya da itibari goriintiisliniin tasvirinde bir
ara¢ idi. Oysa demokratik parlamenterler donem ile birlikte renk, kendine 6zgii
yapisal sorunlar ortaya c¢ikartmakta ve bi¢imin tasvirinde kendini feda
etmektedir.Monarsik donemlerde din ve yonetimle ilgili kurumlar sanatgiya yalniz
konu alaninda genel bir bigim hayali vermekte idiler. Oysa, Demokratik
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Parlamenter donem etkilemektedir. Yazi renk, islup yoniinden bir etkiyi de
beraberinde getirmektedir (Turani, 1974, s. 80-81).

21. ylizyildan bu yana siire gelen rengin, bigime gdre 6n plana ¢iktig1 ve hatta nesne
bigimini resimden attig1 goriilmektedir. Uretenin resim iizerinde renge hakim olusu,
kendi basina bireylerin i¢ duygularinin karsiligi olabilme giiclinii géstermesi ve bu

durumun da anlagilmasiyla ilgilidir.

Resim 6.7. Dilek Sogay, Sokak ve Kalabalik 1, 2013,tuval iizerine yagliboya 45 x 60

fletisim kurmak isteyen insanlar ve toplum arasinda paylasimlar arttik¢a giiniimiiz
sehirlerinde kamusal alanlar iizerinde bir canlanma goriilmektedir. Kentsel mekan

olusturmaktaki sebep insanlara yasam liiksliigii sunmak i¢indir.

Toplum i¢inde kendi kimligiyle taninmayan birey sadece bir kez karsilastigi ve bir
daha asla karsilagsmayacagi bir baskasina kendisini rahatlikla agabilir. Ciinkii baskas,
birey icin siirekli olan degil gelip gegen herhangi birisidir. Bir varolus ve 6zgiirlik
davranig1 olarak kabul goren sosyallesme oncelikle psikolojik bir olaylar biitiniidiir.
Bu ongiirtide insanin degismez istegi olan sosyal mekan sokaklar bir sosyal ag

baglantisi olarak degerlendirilebilir. Bu davranis kisinin 6nemli ihtiya¢ ve giidiilerine
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hizmet eder, bireye ait olma duygusu yiikler, sosyallestirir ve yasam tecriibesi

kazanmasini saglar. Hayal giiciiniin sinirlarin1 zorlar.

Resim 6.8. Dilek Sogay, Sokak ve Kalabalik 2, 2015,tuval iizerine yagliboya,75 x 100

“’Goérme konugmadan once gelmistir.Cocuk konusmaya baslamadan 6nce bakip
tanimay1 Ogrenir. Ne var ki bagaka bir anlamda da gérme sozciiklerden 6nce
gelmistir. Bizi ¢evreleyen diinyada kendi yerimizi gorerek buluruz. Bu diinyayi
sOzciiklerle anlatiriz ama sozciikler diinyayla g¢evrelenmis olmamamizi higbir
zaman degistiremez. Her aksam giinesin batisin1 goriirliz. Diinyanin giinese
arkasin1 donmekte oldugunu biliriz. Ne var ki bu bilgi, bu agiklama
gordiiklerimize uymaz higbir zaman.”” (Berger, 1986, s. 7).

67



Resim 6.9. Dilek Sogay, Sokak ve Kalabalik 3,2015, Kagit iizerine suluboya, 20 x 20

“’Kamusal alan, insanlarin normal giinliik rutinlerinde yada donemsel senliklerde
fonksiyonel ve toernsel aktiviteleri gerceklestirdikleri, toplumu birbirine baglayan
ortak bir zemin olarak nitelendirilebilir.Genel olarak kentsel deneyim, her zaman
mekan ve bosluklarin ortak deneyimleridir.insanlar1 birbirine baglayan sosyal
hayatin yaratilmasi, mekan ve bosluk deneyimi olarak anlasilmaktadir.Uazktan
bakinca sehir gokyliziine yiikselen uzun ve keskin binalarin sekilleri ile siliiet
olarak goriiniir.Ancak sehrin igine girince en ¢ok gérmek istedigimiz ve bdlgenin
niteligi hakkinda bize en ¢ok bilgiyi saglayan sey kamusal alanlardir.Kamusal
alan, sokalardan, meydanlara, parklara ve bunlar1 ¢evreleyen binalara kadar azanir
ve sehirlerin en 6nemli pargalarini olusturur.”” (Giilen, 2006, s. 22).

6.1.4. Dijital teknolojinin zengin kompozisyonlar elde edilmesine katkisi

Caglar boyu yagliboya ve geleneksel resim iirtinleri hem ayrintili hemde genel olarak
incelenmistir. Cagimizda yeni yaklagimlarla resim sanatinda geleneksel olan1 ¢agdas
yaklagimlarla birlestirerek yeni tiriinler elde edebilme imkanini dogmustur. Bu yeni
riinler 21. yiizyillda karsimiza teknoloji alaninda g¢ikmaktadir. Artik insanoglu
teknolojiyi bir hizmet arac1 olarak gérmiiyor sanki ona hizmet ediyor. Bu baglamda

sanatin teknolojyle bulusmasi insanlar1 bilinglendirerek, yasami her yoniiyle,
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teknolojinin hayatimizda ki varligimi yok saymadan ama onu hayata dair sanat
nesnesi tiretiminde bir simiilasyon olarak degil kullanilabilir sanat nesnesi olarak
tretip farkli {ieretim sekillerine ulasmamizi saglayabiliyor. Bilgisayar olanakli
calismalarin sanatgiya biiyiik kolayliklar sagladigi bliyiik bir gergektir. Teknik
anlamda bir¢ok sorunu bilgisayar iizerinden ¢ozebildigimiz gibi calismalarimizin
baskisini alabilir ve 6zgiin ¢aligmalara ge¢cmeden Once ¢ok iyi bir taslaga sahip
olacagimiz gibi, bilgisayar destegini tamamen kullanarak tasarimlarimizin orijinal
cikiglarimi da izleyiciye sunma imkani bulunur. Zengin kompozisyonlar elde

etmemize olanak saglar.

Photoshop yardimu ile fotograf kalitesinde calismalarin zemini hazirlanir. Oyle ki bu
tasarim tuvale aktarilabilir ve kopya yontemi kullanilarak teknik anlamda miikemmel
riinler ortaya ¢ikartilabilir. Gilinlimiizde pek ¢ok sanat¢i artik bilgisayar yardimi
kullanarak tasarimlarini1 hazirlamakta ve en iyi ornegini ¢iktilarini alarak ya oldugu
gibi ya da iizerinde miidahaleler ederek eserlerini tiretmektedirler. Artik tasarimlarin
Ozglnliigii ¢aligmada ki farklilik ve yaraticilik ge¢miste oldugundan daha da 6nemli

bir yer edinmistir. Bu yolla zengin komposizyonlar elde edilir.

Farkli tekniklerde ki ¢alismalarin 6zellikle yagliboya resimlerin dijital/stilizasyona
doniismeden ve doniistiikten sonra ki ¢ikis noktast genelde toplumlarin, 6zelde insan
varliginin temel sorunlart bu sorunlarin sokak ve kalabalik lizerinde yarattig1 etki
gorsellestirilmistir. Yasamda bizi etkisine alan sorunlara gosterilen tepki stilize
edilerek renklerin kompozisyonlara uyarlanmig anlatimi i¢inde dijital olarak ortaya
cikmistir. Dijitalin ¢ogaltilabilir 6zelligi ile renkler iizerinde oynamaya miisait bir

alan olusturmus bu sayade farkli kompozisyonlar olusturulmustur.

Bu alan igerisinde sokak canliligini anlatan figiirler dig mekanda yaratilmis, yalnizlik
duygusu i¢inde dogal yasamin i¢inde resmedilirken bu yalnizlig1 paylasan formlarin
silikligi tekrar mavinin tonlari arasinda hayat bulmustur. Kimlikler, renklerin ve
dijital/stilizenin grafiksi diliyle toplumsal diizenin nasil isledigini 6zetliyor. Sokak ve
kalabalik kiiltlirlinlin, sehir ile insan arasinda yarattigi biitiinlestirici unsuru algi
diizeyinde goriiniir kilarak resimdeki erkek ve kadinlarin insanlik durumlar1 hakkinda

bilgi veriyor. Bugiin dijital ya da teknolojik olanin varligi basta sosyal bilimler olmak
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lizere birgok alanda soru nesnesi haline getirilirken, sanat alaninda da sanat nesnesi
etrafinda gergeklesen tartismalarin ve kuramsal temellendirmenin yirmi yildir dijital
teknoloji ve sanat iliskisi yoniinde devam ettigini gérmekteyiz. Sanat nesnesi
lizerinde gormenin bu denli 6nem kazanmasi dijital teknolojinin gelismesiyle
paralellik gosterirken daha basit bir birimle teknik konumuylada ele alinmasi
gerekmektedir. Teknolojinin teknige uyum saglamak ig¢in insan, baska her seyden
cok gorsel yonden donanimli olmalidir. Teknik ve bilimsel yonden gelismis bir

donemde yasayan insanlar, her seyin gorsellestirilmesine gereksinim duyarlar.

Resim 6.10. Dilek Sogay, Dijital/Stilizasyon 3, 2015

Resim, sokak ve kalabalik arasina sikismis olan insanin yasam seklini dillendirirken
kentin toplum {iizerinde ki giiciine de génderme yapiyor. Kirmizinin ana renk haline
geldigi dijital uygulamada kadin ve erkek figiirlerinin stilize ederek soyutlanmasini

Ozetliyor.
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Dijital sanata yonelik aragtirmalarin bir baska yonii de Ozgiin sanat yapitlarini
bilgisayar araciligiyla ¢ogaltabilmeye yoneliktir. Bu sekilde ¢ok sayida ve ucuza mal
edilen aynm1 basimlar {iretilebildiginde hem sanat yapitlarinin zamanla bozulmasina
kars1 bir 6nlem alinmis olacak, hem de bu degerli kiiltiir miraslar1 biitiin insanliga
aktarilabilinecektir. Resimde, Dijital teknolojinin ortam, arag, igerik agisindan dijital
teknolojiyle oriintiilii olarak kullanildigi goriilmektedir. Geleneksel sanat ortaminda
kolaylikla uygulanan teknikler halen varligi devam ederken diger taraftanda yeni
dijital sanatin ve medya gelisiminin sanatta ve yeni anlam fonksiyonlarinda ortaya

¢ikisini saglamistir.

Resim 6.11. Dilek Sogay, Dijital/Stilizasyon 4, 2015

“I¢i bosaltilmis kavramlar ve Kkitlelerin ydnetildigi, yasamsal disiplinin
kayboldugu ve duygularin bayagilastigi bir diinyadan s6z ediyoruz. Bigimleri
yikmanin ve smirlar1 kaldirmanin kendisini 6zgiir kilacagina inanmis bir ¢ag. Bu
cagin bilgisayar-bilgi ¢agi oldugunu biliyorsak bigimleri ve sinirlar1 kaldirmadan
nasil ilerleyebiliriz? Huebler’in bir makalesinde, “herhangi bir sey... baska
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seylerle sanat olarak algilanabilecek bir iliskiye girebilir” demis ve soyle devam
etmistir:” Boyle iliskileri kuran ya da bir baska deyisle dilleri iireten insandir.”
Huebler bir baska sanat¢inin yapitini taklit ederken ya da imgeleri ya da metinleri
kendine mal etmedigini, belirli bir olgu {izerinde yalnizca bir goriis bildirdigini
soylemektedir.”” (Atakan, 2008, s. 83-84).

Bu baglamda bakacak olursak sanatgi belli smirlar iginde kendine 6zgii yapisi ile

geleneksel sanata bagli kalarak kendi yepyeni sanatsal ifadesini ortaya koyacaktir.

Resim 6.12. Dilek Sogay, Dijital/Stilizasyon 5, 2015

Insanlar1 birbirinden uzaklastiran, ortak duygularin paylasimini azaltan, yalmzca
objeleri elde etmeye kosullanmis bir diizen igindeyiz. Egitimde, sosyal ve ekonomik
iliskilerde hep bu bitmeyen hizli yaris icerisinde insanlar birbirlerinden koparak

uzaklagsmaktadir.

“Cikar karsilig1 is yapma diisiincesi ve endiistirinin robotlagsmis yasami insanlarda
psikolojik birikimlere sebeb olmus, bu da toplumda kitle bilincinin olugmasini
saglamistir. Kisi her seyi ile disadoniik yasamak zorundadir. Moda,toplu eglence,
tolu i yasami biitiin diinyanin politik, egitsel, toplumsal ve bilimsel gelismeleri
aninda kisiye ulagmaktadir. Béyle bir yasam i¢inde, kendi 6znel diinyalarindan
giderek uzaklasip, yabancilagsmislardir. Huzursuz ve ne olcagindan siirekli endise
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eden bir tip olmuslardir. Yani endiistiri,6nce kendine uygun kentleri, sonra da bu
kentlere uygun insanlar1 yaratmistir” (Ersoy, 2002, s122,123).

Kalabalik ve giiriiltii ortamindan rahatsiz olan birbirinden bagimsiz kisilerin gezinme
ihtiyacin1 kamusal mekanlardaki en yogun alanlara hizli bir sekilde yiiriittiikleri
gbzlemlenmistir. Gilinlimiiziin modern hayat olarak tanimladigi kent merkezlerinin
vazgecilmez sokaklar1 bireylerde hem vazgegilmezlik hem de uzaklik duygusu
uyandiran bir miknatis gibi ¢ekim alan yaratmistir. Bireyin kagtigi ve sigindigi yine

kent ve sokaklardir. Kalabaliklardan kagar fakat yine kalabaliklara siginir.

Resim 6.13. Dilek Sogay, Dijital/Stilizasyon 6, 2015

6.1.5. Dijital teknoloji ile kompozisyon iizerinde degisiklik yapma kolayhg:

Cagimizin bu hastalikli yaris duygusunun sokaklarda kalabaliklar arasinda yiiriirken
dahi benlikleri sarmasi, bireysel ve toplumsal iligkileri kusatmasi, ruhsal diinyamizi
alt list ederek yeni toplum diizeni olusturmaktadir. Bu farklilasmanin yikimlarina
giinlik hayatimizda oldukga sik rastliyoruz. Giivensizlik, kendini saklama, yanlizlik,

yiizeysel iliskiler, tedirginlik her an pesimizde. Bu kadar kalabalik ve yalnizligi
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anlatabilmek i¢in insanligin i¢ diinyasina girmek gerekir. Bunu resimlere yansitmak
igin siyah beyaz, sar1 siyah renkler kullanilmistir. Orijinal yagl boya kompozisyonun
tizerinde bilgisayar yardimi ile degisklikler yapilmis, dijital ortamda g¢ogaltilarak
farkli renk degerlerine ulagilmistir. Sanat {izerinde farkli duygularin ifadesi bu yolla

verilmeye ¢aligilmistir.

Bu kadar kalabalik ve yalnizligi anlatabilmek i¢in insanin i¢ diinyasina girmek
gerekir. Bunun imkansiz oldugunu bilmek ve bunu tuvallere yansitabilmek igin
siyah-beyaz, sari-siyah, pembe-mor renkler kullanilmis orijinal yagli boya resimlere
bilgisayar tizerinde degisiklikler yapilmis, dijital ortamda ¢ogaltilarak farkli renk

olanaklarina ulagilmistir. Farkli duygularin ifadesi bu yolla verilmeye ¢alisilmistir.

Resim 6.14. Dilek Sogay, Dijital/Stilizasyon 7, 2015

“’Sanal diinyada hepimiz ayim baglantililig1, cok sayida ara¢ ve cihaz sayesinde hizl
bir sekilde yasayacagiz.Fiziksel diinyada ise hala cografyayla, dogustan gelen
farkliliklarla, sanssizliga ve insan dogasinin kotii yanlariyla ugragsmaya devam

edecegiz.”’ (Schmidt , 2015, s.14).

Photoshop program yardimi fotograf kalitesinde ¢alismalarin zemini hazirlanabilir,

Oyle ki bu tasarim tuvale aktarilabilir ve kopya yontemi kullanilarak teknik anlamda
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miikkemmel {iirlinler sunulabilir. Cagimizda pek c¢ok sanat¢r artik bilgisayar destegi
alarak tasarimlarin1 hazirlamakta ve en iyi 6rneginin ¢iktilarini alarak ya oldugu gibi
yada resmin lizerinde miidahaleler ederek eserlerini hazirlamaktadir. Resim 6.14°de
kullanilan photoshop el araci ekrana sigmayacak goriintiilere ulasmak i¢in kullanilir.
Olgii araci ise resim iizerinde belirledigimiz iki nokta arasindaki uzakligi 6lgmemizi
saglar ve yakinlagtirma araci ile resmin istenilen noktalarma yakinlagtirma ve
uzaklastirma islemini yapar. Mousenin sol tusuna bir kere tiklayarak yakinlastirma
islemi gerceklestirilir. Alt tusuna basili tutarak mouseun sol tusuna bir kere tiklanirsa

uzaklastirma islemi gerceklestirilir.
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Resim 6.15. Dilek Sogay, Dijital/Stilizasyon 8, 2015

“Gergegi somutlamak ustalii,sanat¢idaki yetenegin gostergesidir.Bunun igin
sanatc1, meslek becerisini dyle ideolojik ve estetik gorevlerin gerceklesmesine bagh
kilmaksizin,yalnizca bu somutlama bi¢imine ilgi duyarsa, yetenegini koreltmek

tehlikesiyle karsi karsiya gelir.”” (Ziss, 2011, s. 138).
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Resim 6.16. Dilek Sogay, Dijital/Stilizasyon 9, 2015

Tiim olup biten bu gergeklere ragmen yaraticilik yatsinamaz, 6zgilinliigiin istiine
varilamazsa, glinimiizde teknoloji bunu gegemeyecektedir. Teknoloji bir aragtir,
fakat sanatsal diisiince ve sanatsal yaraticilik bilgisayar programlarinin iginde
bulunmayan bir Ozelliktir insana hastir ve bunu algilamayan higbir varlik sanat
eserini yaratmanin varligini hissedemez hale gelir. Belki de sanat¢inin yegane
gergegi bu olabilir. Artik yasadigimiz ¢agin isciligi ve zanatkarligi bitirdigi bir

zamanda yaraticiligin giicii sanat¢inin elinde kalakalmustir.

Bilgisayar kullanilarak programlarin i¢inde uygulanan ¢aligmalarin komposizyonlari
cogaltilabilir. Ornegin fotograf kullanilarak iizerinde yapilan degisiklikler sonucu
ortaya c¢ikan sanatsal iriinler sik kullanilmaktadir. Bir baska yontemde tabletler
aracilifi ile sanat iirlinleri illiistrasyonlar, photoshop programi iizerinde yapilan
exlibris benzeyen baski goriintiileri veren c¢alismalar ortaya ¢ikar. Bilgisayar
programlarin iginde bulunan filtre ismi verilen teknik ile kullanilan 6zgiin tasarimlara
yaglhiboya, kalem boya, pastel boya, sulu boya gibi etkiler veren iiriinler, sanal
gerceklik ismi konulan video ve bilgisayar katkili ¢aligmalar, animasyonlar gibi

onlarca cesidi ortaya cikabilir.
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Resim 6.17. Dilek Sogay, Dijital/Stilizasyon 10, 2015

Resim 6.17. ilk yapim asamasinda orijinalinde suluboya olarak yapilmis daha

sonrasinda fotograf, bilgisayar, baski olarak yeniden tiretilmistir.
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Resim 6.18. Dilek Sogay Dijital/Stilizasyon 11, 2015

Bilgisayar ortaminda yapilan ¢aligmalarin sanatgiya biiyiik kolayliklar ve olanaklar
sagladig1 bir gergektir. Teknik anlamda pek ¢ok sorunu bilgisayar tasarimi tizerinden
¢Ozebildigimiz gibi 0zgiin ¢aligmalara gegmeden Once ¢ok iyi bir taslaga sahip
olabilir, calismalarin baskisini alabilir ve bilgisayar destegini tamamen kullanarak

tasarimlarin orijinal ¢ikislarini da iiretime ve disariya sunma imkanini saglamis olur.

6.1.6. Dijital teknolojinin renk zenginligi elde edilmesinde katkisi

Photoshop fotograflar1 ve grafikleri sekillendiren bir resim aracidir. Dijital alandaki
herhangi sabit bir goriintiiyle ilgili renk ayarlar1 yapabilecek diinyanin en sistemli
programlarindan biridir. Elimizde ki fotografik iriinle ilgili, kontrast, 1sik, renk,
sebya, satiirazasyon bi¢imlendiricileri goriintiideki renklerin tim ozelllikleri ile
modern sanat eserleri olusturabilmeyi saglamaktadir. Ozellikle akilli telefonlarda
kullanilan photoshop programlarinin ¢ogalmasi ile birlikte hemen hemen herkesin
hayatinda en az bir kez yaptig1 gorsel ayarlamalardan biri olan photoshop, gercek

anlami ile incelendiginde bir fotograf diizenleme sanatidir . Photoshop kelimesi var
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olmayani yaratmak olarak algilanmamalidir. Daha ziyade var olan bir fotografin
yeniden diizenlenmesi ile {iriin haline getirilmesidir. Iki, ii¢ ve daha fazla farkl resim
birlestirilir, fotografin bir kismi kesilir, tizerine farkli bir goriintii eklenebilir, renk
ayarlar1 ile oynama yapilir ve bir ¢ok degisiklik efektler sayesinde photoshop
tizerinde yapilir. Tiim bu iglemlerin sonucunda temelde yeni goriiniimli bir fotograf
olusmus olsa da aslinda durum, var olan resmin degismesinden ibarettir.
Photoshoptaki her goriintii yalnizca bir sira pikselden olusur. Fotograflari phostoshop

ile diizenlerken bir ¢ok 6zel efekt, filtre ve araglardan yararlanilir.

AN 9,

Y “"M‘*:ﬁh l.,ai_.k

Resim 6.19. Dilek Sogay, Dijital/Stilizasyon 12, 2015

Photoshop gradient map ile fotograflar1 siyah beyaza dondstiiriir. Fotograflar: siyah
beyaza doniistiirmek i¢in, sag tarafta bulunan adjusment tusu ile icerisinde garadient
map tusuna basarak properties paneli acilir ve bu panelde beyazdan yesile dogru
giden renk skalas1 tuslanarak renk segilir. Beyaz kutuya tiklanarak siyah yapilir. Bu

islem fotografi siyah beyaz hale doniistiirtir.
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Resim 6.20. Dilek Sogay, Dijital/Stilizasyon 13, 2015

Resim 6.20 ve diger dijital/stilizasyon resimlerinin tamaminda uygulanan onalan
rengi, artalan rengi photoshopun tiim ¢izim ve boyama islemlerinde kullanilan renk
gostergelerindendir. Artalan ve 6nalan ¢ubuklari renklerin tizerine gelerek mouseun
sol tusu ile bir kez tiklamak yeterli olacaktir. Tikladiktan sonra ekranda karsiniza
¢ikan renk dizisinden istenilen rengi secerck artalan ve onalan renkleri ayarlanir.
Boyama araci onalan rengini tim katmana yayarak boyama yapabilir. Yapilmasi
gereken, resim tizerinde segilen yer igerisindeki herhangi bir alana mouseun sol tusu

ile bir kez tiklamak yeterli olacaktir.

Damlalik araci ise artalan ve onalan renk ayarlamalarinda ve belirlenen iki nokta
arasindaki uzakligi 6lgmek igin kullanilan arag¢ ¢ubugudur. Resimlerin kalitesini
arttirmak i¢in kullanilan ara¢ ¢ubugu ise kagirma araci denilen resim iizerinde
isiklandirilmis alan yaratmayi saglayan g¢ubuktur. Yakma araci ise resim {izerinde
koyulagtirilmig alani1 yaratmayi saglar. Siinger araci ise resimlerin doygunlugunu

arttirmaya yada azaltmaya yarayan islem ¢ubugudur.
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Resim 6.21. Dilek Sogay, Dijital/Stilizasyon 14, 2015

Photoshopta kullanilan tasima araci segili alanlar1 yada katmanlari tagimaya yarar.
Cubugu sectikten sonra mouseun sol tusu basili tutularak katman istenilen yere
aktarilir. Kisa yol tusu V dir. Resimde istedigimiz bir alani seg¢ip sonra tagima araci
Ozelligini segerek mouseun sol tusunu basili tutarak alani farkli bir yere taginabilir.
Ust yada alt kisimda ki katmani segerek baska bir katmana tasinip daha sonra orada
silinir. Katman iizerinde bosalan alana yine istedigimiz bir resmi yada ¢ogalttigimiz
resmin farkli bigimleri yerlestirilir. Kement araci ile se¢im iglemi yapilir ve manyetik
kement araci piksel tanima yontemine gore calisir. Ayni renk pikseller iizerine se¢im
yapar. Yapilmasi gereken tek sey, se¢cim alanini belirledikten sonra mouseun sol tusu
ile bir alana tiklayip mouseu isteginiz alanda hareket ettirmek i¢in sol tusa basili
tutmaya gerek yoktur. Mantetik kement araci baslanilan noktayr bitirmek igin
kullanilir. Sihirbaz ¢ubugu araci resim seg¢im islevi yapar. Resimde piksel tanima
yontemine gore secer. Ornegin tiim siyah renkleri secmek isteniyorsa bu ozelligi
secili hale getirip mouseun sol tusu ile siyah bir renge bir kez tiklamak gerekir.
Resim {izerindeki tiim siyah renkler segilecektir. Kisa yol tusu yine V dir ve islem bu

kisayol tusuyla daha kisa zamanda yapilir. Ayni resim {izerinde segili alan ile birlikte
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basgka segili alanlar olusturmak isteniliyorsa, shift tusunu basili tutarak yeni segim
alan1 olusturulur. Se¢ilmis olan, se¢cim alaninin belli bir boliimiinii se¢im disina

¢ikarmak istiyorsak, alt tusuna basili tutarak islem yapilir.

“Elektronik miirekkep dijital kagida degdigi andan itibaren hep orada kalacak.”
(Schmidt, 2015, s. 281).

Photoshop gegis araci 6zelligini segtikten sonra, ara¢ kutusunun hemen iist kisminda
bulunan segenekler meniisiinden istediginiz gecis efektini segecerek islem yapilir.
Gegis efeklerinin hemen sag kisminda bulunan efekt uygulama seceneklerinden de
birini segerek resmin istediginiz bir alanina yada tamamina mauseun yine sol tusu
basili tutularak ¢izim yapilir. Gegis araci ile resimdeki alaninin tamamini boyayarak

toplu bir boyama yapilir.

Boya kovasi araci kullanilarak 6nalan rengini, tiim alana yayarak boyama yapilir.
Yapmamiz gereken, kova boyasi aracini sectikten sonra resim igerisindeki herhangi
bir alana mouseun sol tusu ile bir defa tiklayarak tiim alani renklendirir. Photoshopun
renk diizenleyicisi ile resim iizerinde se¢mis oldugunuz rengin tiim renk araligini
veya cmyk oranlarint goriiliir. Bu 6zellik ayn1 zamanda dort farkli rengi ayn1 anda
kullanmamiza olanak saglar. Renk oOrnekleyici ¢ubugu secildikten sonra pencere
bilgileri goster meniisii agilir ve mousenin sol tusu ile bir renk noktasina tiklanir.
Eger resim RGB’de yani kirmizi, yesil, mavi renk uzay1 seklinde secilirse rengin,
kirmiz1 orani, beyaz orani1 ve mavi oran1 gosterilecektir. Renk diizenleyici 6zelligini
resmin tizerinden kaldirmak i¢in resmin digina tasimak yeterli olacaktir. Resim 6.19,

6.20, 6.21, 6.22°de yapilan uygulamalar bu tarz miidahaleler sonucu ortaya ¢ikmistir.
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Resim 6.22. Dilek Sogay, Dijital/Stilizasyon 15, 2015

Resmin tamamini degil de, istenilen bir alanda islem yapmak i¢in se¢im islemini
yaptiktan sonra boyama islemi gergeklestirerek renkler kullanilabilir. Havali firca
boyama arac1 tam bir boyama yapilamaz. ilk dokunusta saydam bir boyama yapar.
Mause’nin sol tusu tek tek tiklanarak istenilen alan boyanir. Onalan rengini siyah
yaparak, istediginiz alana yaptigimiz hafif darbelerle resimde sisli bir hava etkisi

olusturulabilir.

Resim 6.22. ve 6.23.’da yapilan igslemler bulaniklilik araci kullanilmistir. Mouse’un
sol tusu basili tutularak ya da tek tiklamayla istenilen alana islem yapilir. Kisa yol

tusu R tusudur ve bu tus ile islem yapilir.

Bulaniklilik araci ortaya ii¢ secenek sunar. Ilkinde bulaniklilik araci resmin istenilen
kismina bulanikligi biraz yayar. Bulaniklik araciyla fazla ileriye gitmemek sartiyla
resimleri iizerinde daha kaliteli goriintiiler ortaya ¢ikmasmna olanak saglar. Ikinci
bulaniklilik araci ise keskinlestirme aracidir. Bulanikligin tam tersi bir iglem yapar.
Resimleriniz {izerindeki bulanik noklatalar1 netlestirir. Ugiincii bulaniklilk araci ise

bulasiklilik araci resim tizerinde istenilen yerde sekil degisikligi yapilmasina olanak
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saglar. Ozellikle resimler iizerindeki estetik bakimdan eksik birakilan kisimlarin

tamamlanmasinda kullanilir.

i:}';\’\"k ik
N s

~

Mg

Resim 6.23. Dilek Sogay, Dijital/Stilizasyon 16, 2015

“Teknoloji sektoriiniin ana gergegi teknoloji tarafsizdir ama insanlar degil zaman
zaman giiriiltiiye giderler.Fakat dijital cagin vatandaslari olarak toplu ilerleyisimiz bu

gercegi unutmaya baglidir’” (Schmidt, 2015, s. 78).

Sanatgimin yeni bigimsel buluslari, iiretimi esnasinda yeni bigimsel yapilar1 fark
edebilmesi ve fizerinde etkin calismasiyla miimkiin olacaktir. Bu yeni kesifsel
yapilarin temelinde bir bozulma vardir. Kisacasi degisen bir zaman akisinda
yasiyoruz. Sanatin olusumlarida her zaman yeni bir degisim igerisinde. Bu degisim
igerisinde dijital alanin ortaya ¢ikisi ve teknolojik gelismeler bilingli uygulama ile

konunun ilerleyisine yonelik faydalar saglayacaktir.

Bunu saglamak i¢in iilkemiz sanat egitimin sistemine bu bilincin aktarilmasi ve bu
konu cercevesinde sanat yapit1 incelemelerinin yapilmasi gerekmektedir. 20.
Yiizyilin devaminda icat edilen iletisim ve bilisim teknolojilerinin odak noktasi olan

bilgisayar giderek fiyatinin inmesi nedeniyle her evde kendine yer bulmaya
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baglamistir. Teknolojinin her yerde her evde olmasi sadece internet erisim araci
olarak kullanilmasi insanlari yalnizliga ve bencillige siiriiklemektedir. Yani teknoloji
ilk 6nce kendine uygun yapilanmayi, sonra da bu yapilanmaya uygun Kkisileri
yaratmustir. Teknolojik gelismelerin insanlar tarafindan birer nimet veya birer eziyet
olarak goriilmesinin bireyden bireye degisebilecegini bir noktada birakirsak,bu
hizmetleri saglayan teknolojilerin 6nemine vurgu yapmak gerekmektedir. Teknoloji
etrafimiz1 inanilm sekilde dort bir yandan kusatmaktadir. Sanat okuyan bireylerin,
sanatla ugrasan her bir kisinin bu konuda aydinlanmalar1 ¢agimizin gerekliliklerinden
biri haline gelmistir. Cagimizda bu aydinlanma teknolojisinin farkindaligina varma,
liziine inme, bilgisayarn ve teknolojinin koélesi olmadan onun karmasik, ¢ok yonli,
eglenceli taraflarin1 bularak, bilingli bir sekilde uygulanmasi ve Ogrenilmesi ile
gerceklesecektir. Bu biling kimine tasarim, kimine bilim, kimine teknolojik alan
Kimine ise sanat alaninda oldugu gibi sayabilecegimiz onlarca segenekte kendini

ifade etme olanagi sunacaktir.

“Kisisel, gbz alic1 ve hi¢ bilinmeyen gozlemler yoksa, sanatsal biresim de olmaz;
yaratict bir bakima, yasamca saglanan gerecle garip bir savasa tutusur ve yasamin
baglamli, karmasik imgesini yikip yok etmeden ,onu son derece 6zIii bir bigim

altinda anlatmaya ¢alisir.”” (Ziss, 2011, s. 137).

21. ylizyilda teknolojinin geldigi noktay1 sosyolojik agidan da inceleyecek olursak
bilgi toplumu olarak adlandirdigimiz kavram nerdeyse son otuz yildir sosyoloji
branginda yer aldigi goriilmektedir. Bu sebeple dijital teknolojiler sanat egitiminde
giderek daha etkin bir rol almakla beraber, sanat alaninda giderek yiikselen bir ilgiye
sahip olacaktir. Dijital sanatin yapildig1 bir ortamda 6grenme siirecinin yapilabilecegi
diistiniilen ¢ok yonlii, isbirlik¢i ¢6ziim, iliskisel ve iretimlere ulasabilmek igin
oncelikle yeni akimlar hakkinda aydin fikirli olmak, bilgi edinmek, enerji ve zaman
harcanmas1 gerekmektedir. Konu iizerine yukarida anlatilan dijital sanat uygulamasi,
geleneksel olarak adlandirilan ve halen uygulanmakta olan yaklasim ve yontemlere
karst degil, gerekli degisimlerle sanatin gelisimine katki saglama ve ayni noktada
sanat lUiretme ¢abasindan ibarettir. Bu uzlamda calismalar {izerindeki teorik ve pratik
anlatim tamamlanmis olmakla birlikte, estetik diisiincelerin agik, yalin ve kolay bir

dille anlatimina 6zen gdsterilmistir. Dijital/Stilizsayon c¢alismalari tizerinde dinamik
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bir renk etkisi yaratilmasi planlanmigtir. Kaynak olarak segilen resim temelde 6ziinii
koruyor gibi goziiksede aslinda dijital/stilize ile renk ve bi¢im iizerinde degisiklikler
yapilmustir.Dijital ortamda geleneksel tekniklerle yapilan galismalar tizerinde yeni bir
olusum yaratilmas1 miimkiindiir. Bu olanaklar gbzlemlere dayali olarak ve uygulama

yapilarak elde edilmistir.

87






7. SONUC

Bu ¢aligma sanat disiplinleri agisindan, zamanin olanaklarini yansitan sonsuz disa vurum
bi¢imleriyle ele alinmaktadir. Sanatin gorevi bizar uyandirmak ve insanlari sarsmaktir.
Resim sanatinin biitiinsel altyapisin1 koruyarak ama gelenege hapis kalmadan bu
siirecini tamamlayabilmesine olanak saglayacak olan da ancak ¢agdas bir bakis agisi
ile mimkiin olabilir. Cagimizda ve gelecekte olusturulacak yeni bilgilerin birgok
disiplinin ortak c¢alismasi sonucu ortaya ¢ikmasi ongoriisii dogrultusunda disiplinler
yeni bilgi ve ¢oziimlere ulagsma cabasi i¢inde kendi alanlar1 disinda bir bakis agisina
ihtiyag duymakta ve bu sebeple smirlarin1 kaldirarak birbirleriyle isbirligi iginde
galismanin yollarin1 aramaktadir. Bu durum yirmibirinci yilizyill da, sanatta
Disiplinleraras1 bir yaklagima gececegi beklentisini olusturmakta ve dolayisiyla
sanat¢ilarda bir arayis i¢ine girmektedir. Tasarim disiplini kendi dogasinda isbirligini
icermekte, bir baska deyisle Disiplinlerarasi kelimesiyle iliskilendirilen bir kavram
olmaktadir. Bu islere dijital resim demek belli bir kesim i¢in belki de kabul edilebilir
olmayacaktir, ¢iinkii bu ¢alismalarda fotograf disiplininden yararlanilmakta ve dijital
pozlandirma yapilmaktadir. Fakat yine de bu ¢alismalar oncelikle iki boyutlu alan
tizerinde Ugtlincl alan1 yaratan, teknik olarak tanimlanmasa da resimsel problemler
tizerinden okunmaya miisait bir konumdadir. Kalabalik ve sokak temasini olusturan
kompozisyonlar serisi teknik tuval iizerine yagli boyadir ve resmin tasiyici yiizeyi ve
malzemesi resmin smiflandirilmasinda oncelik tasimaktadir resimler disavurumcu
sanat lizerinden ¢Oziimlenmektedir, fakat baglam olusturuldugu an fotograf ¢ekim
olanaklarinda yararlanarak teknigin degistirile bilirligi ayn1 formlar1 dijital ortamda
‘stilizasyon’ stilize ederek kullanmaya da olanak saglamistir. Fakat son sekli ile
resmin grafige doniistiigli anlam1 ¢ikmamalidir, resimden bagimsiz fakat resimsel bir
olusum siireci icerisinde diger disiplin alanlarindan yararlanilmaktadir. Tez siiresi
boyunca konuyu iceren kaynaklarin incelenmesi, kavramlara yiiklenen anlamlarin
gorsellestirilmesine yardimci olmustur. Tuval {izerinde baslayan imgeleme siirecine
yirmibirinci yiizyilin i¢inde bulundugu teknolojik gelisimlerden yararlanilarak dijital
ortamda stilizasyon uygulamalari resim ylizeyine yansitilmistir. Bilgisayar yazilim,
kodlama ve donanimi kullanip elektronik ortamda gorsel veya isitsel sanat eserlerinin
tiretimi olarak goriilen dijital sanat, bilim ve teknolojiyle cok siki bicimde i¢ ice

gegmis sanatsal anlatim big¢imi olusturulmalidir. 1979’1i senelerden itibaren 6rnekleri
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goriilmeye baslayan bir olgu olarak olduk¢a hizli bir gelisme gostermis, dijital
teknolojiler sanatsal iiretimin vazgegilmez ara¢ ve ortamlarindan biri haline
gelmistir. Dijital sanat yeni gelisen bir sanatsal anlatim bigimi olarak goriilmesine
ragmen, temelde gelencksel sanatin teorik alt yapisi ve kuramlar1 {izerine
temellendirilmekte, heykel, resim, grafik gibi hem geleneksel hem de yeni dijital
anlatim bi¢imleri bir arada harmanlanabilmektedir. Bununla birlikte dijital sanat, bir
ara¢ ve ortam olarak kullanilan dijital teknolojiler vasitasiyla simiilasyon, yapay
yasam, manipiilasyon gibi farkli anlatimsal igeriklerle kendini zenginlestirerek
farklilagtirmaktadir. Dijital sanat eserlerini daha iyi kavrayabilmek igin, dijital
teknoloji ve ¢cagdas sanat iligkisini, eserlerin nasil ve hangi teknolojilerle tiretildigini,
dijital sanatginin i¢ diinyasini anlatim tarzini irdelemek gerekmektedir. 20. Yiizyilda
dijital goriintilleme ve fotograf, dijital heykel, dijital enstalasyon, performans, miizik
ve ses, animasyon, sanal ve genisletilmis gerceklik, internet ve ag, film ve video
calismalar1 kendi basina ya da internet lizerinde yaratilan etkilesim ortami ile
olusturulan sanatsal iiretim bigimlerine doniismiistiir. Christiane Paul’un yaptig1 bu
siniflamanin disinda dijital sanat ve elektronik ortamda {iiretilen sanat kapsami altinda
fotografik manipiilasyon, ¢oklu ortam projeleri, dijital resim, fraktal sanat, algoritmik
sanat, etkilesimli sanat, sistemler sanati, dijital siir, dijital efektler, video oyun sanati,
piksel sanati gibi isimler adi altinda farkli anlatim big¢imleri olarak simiflama

yapilmaktadir.

“’Gelelecekte en giigliiden en zayifa kadar hi¢ kimse tarihsel boyutlara ulagabilecek
degisimlerin disinda kalmayacaktir.”” (Schmidh, Jared, 2015, s. 16).

Gilintimiizde bilim ve teknolojinin hizli gelisimi, bilgi birikiminin en iist diizeye
ulagmasi, yeni kavramlarin ve farkli gorsel degerlerin olugsmasi yeni medya sanati
olarak da isimlendirilen dijital sanatin, Disiplinleraras1 yaklagimlarda, sanat, tasarim,
teknoloji ile birlikte ifade glicii bulan sanatin sayisallastirilmis verilerle globallesmesi
sayesinde ulasilabilir hale gelmesi ve lretilen sanat eserlerinin sayilamayacak kadar

¢ok olasilik i¢inde liretilmesine firsat sunmustur.
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EK-1. Gorseller dizini

Gorsel No 3.1. Pieter, Bruegel. (1560). Cocuk Oyunlari, 118 1 x 61lcm, Tuval

Uzerine Yagl Boya, Sanat Tarihi Miizesi, Viyana, Avusturya .

Gorsel No 3.2. Rembrandt, Van Rijn. (1653). Gece Nobeti, Tuval {izerine Yagh
boya, 363 x 437 cm, British Miizesi, Londra ingiltere, Ozel Koleksiyon.

Gorsel No 3.3. Georges, Seurat. (1884). La Grunde Jatte, Tuval Uzerine Yagh Boya,
207 x 308 cm Chicago Sanat Enstitiisii, ABD.

Gorsel No 3.4. Georges, Seurat. (1884). Bathers at Asniéres, Tuval Uzerine Yagh
Boya, 500 x 322 cm, Sanat Enstitlisiit ABD.

Gorsel No 3.5. James, Ensar. (1888). Isa’nin Briiksel’e Girisi, Tuval Uzerine Yagh
Boya, 258 x 431 cm, S.Paul Miizesi Los Angeles.

Gorsel No 3.6. Pierre-Auguste, Renoir. (1880/1881). Luncheon of the Boating Party,
Tuval Uzerine Yagh Boya, 129.9 cm x 172.7 cm, Ozel Koleksiyon.

Gorsel No 3.7. Pierre-Auguste, Renoir. (1870). Movlin de la Galette’ta Eglence,
Tuval Uzerine Yagh Boya 114 x 78 cm, Ozel Koleksiyon.

Gorsel No 3.8. Camile, Pisarro. (1889). Montmartre Bulvari, Kesit Tuval Uzerine

Yagli Boya, 25 x 35 cm, Ozel Koleksiyon.

Gorsel No 3.9. Camile, Pisarro. (1889). Avenue De Opera, Tuval Uzerine Yagh
Boya, 25 x 35 cm, Ozel Koleksiyon.

Gorsel No 5.1. Michael, Noll. (1960). Ninety Parallel Sinusoids With Linearly

Increasing Period.

Gorsel No 5.2. Lillian, Schwartz. (1987). After Picasso.
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Gorsel No 5.3. David, Hockney. (2008).Immersive Experince, Post-Photographigue,
Fotomontaj, Paris.

Gorsel No 5.4. David, Hockney. (1985). Place Fursterberg,88,9 x 80 cm (35 x 31 1/2

in)Fotomontaj, Collection of the Artist Paris.

Gorsel No 5.5. David, Hockney. 1986,Photographic Collece,198 x 282 cm ( 78 x
111 in),Fotomontaj, Collection of the Artist Paris.

Gorsel No 5.6. Ansen, Atilla.(2005). The Tailor of Dictator.

Gorsel No 5.7. Ansen, Atilla.(2005) “Plan-E”,102 x 185 cm. (40.2 x 72.8 in.).
Gorsel No 5.8. Hamdi, Telli.(2008). Digital Art.

Gorsel No 5.9. Hamdi Telli.(2008).Dijital Art

Gorsel No 5.10. Burak, Arikan.(2013).Miilksiizlestirme Aglar;, Ozel Yazilim,
Dokunmatik Ekran.

Gorsel No 5.11. Burak, Arikan.(2014).Miilksiizlestirme Aglar;, Ozel Yazilim,
Dokunmatik Ekran.

Gorsel No 5.12. Murat, Germen.(2015).Muta-Morfaz/Muta-Morphosis, Istanbul

Galata Tower.

Gorsel No 5.13. Murat, Germen.( 2014).Muta-Morfaz/Muta-Morphosis, Istanbul
Exploding.

Gorsel No 5.14. Ali Alisir.(2012).Sanal Savaglar, Photoshop.
Gorsel No 5.15. Ali, Alisir. (2012). Sanal Mekanlar, Photoshop.

GorselNo 5.16. Emre Turhal, (2014). “Digital Art”.
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Gorsel No 5.17. Emre Turhal, (2014). “Digital Art”.

Gorsel No 6.1. . Dilek, Sogay. (2013). Sokak ve Kalabalik, Tuval Uzerine Yagh
Boya, 100*120

Gorsel No 6.2. Dilek, Sogay. (2013). Sokak, Tuval Uzerine Yaglh Boya, 45%60
Gorsel No 6.3. Dilek, Sogay. (2015). Dijital/Stilizasyon 1.

Gorsel No 6.4. Dilek, Sogay. (2015). Dijital/Stilizasyon 2.

Gérsel no 6.5. Dilek, Sogay.(2013). Sokakta ki Avanak,Tuval Uzerine Yagh Boya .
Gorsel No 6.6. Dilek, Sogay. (2013). Sokak 1,Yuval Uzerine Yagli Boya.

Gorsel No 6.7. Dilek, Sogay. (2013). Sokak ve Kalabalik 1,Tuval Uzerine Yagh
Boya.

Gorsel No 6.8. Dilek, Sogay. (2015). Sokak ve Kalabalik 2,Tuval Uzerine Yagh
Boya.

Gorsel No 6.9. Dilek, Sogay. (2015). Sokak ve Kalabalik 3, Tuval Uzerine Yagh
Boya.

Gorsel No 6.10. Dilek, Sogay. (2015). Dijital/Stilizasyon 3.
Gorsel No 6.11. Dilek, Sogay. (2015). Dijital/Stilizasyon 4.
Gorsel No 6.12. Dilek, Sogay. (2015). Dijital/Stilizasyon 5.
Gorsel No 6.13. Dilek, Sogay. (2015). Dijital/Stilizasyon 6.
Gorsel No 6.14. Dilek, Sogay. (2015). Dijital/Stilizasyon 7.

Gorsel No 6.15. Dilek, Sogay. (2015). Dijital/Stilizasyon 8.
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Gorsel No 6.16.

Gorsel No 6.17.

Gorsel No 6.18.

Gorsel No 6.19.

Gorsel No 6.20.

Gorsel No 6.21.

Gorsel No 6.22.

Gorsel No 6.23.

Dilek, Sogay. (2015). Dijital/Stilizasyon 9.

Dilek, Sogay. (2015). Dijital/Stilizasyon 10.

Dilek, Sogay. (2015). Dijital/Stilizasyon 11.

Dilek, Sogay. (2015). Dijital/Stilizasyon 12.

Dilek, Sogay. (2015). Dijital/Stilizasyon 13.

Dilek, Sogay. (2015). Dijital/Stilizasyon 14.

Dilek, Sogay. (2015). Dijital/Stilizasyon 15.

Dilek, Sogay. (2015). Dijital/Stilizasyon 16.
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EK-2. Baz1 Yabanci Sanatcilarin Eser Orneklerinin Kiinyeleri

GORSEL NO 1

GORSEL Cocuk Oyunlari

ADI/KONUSU

DONEMI 1560

SANATCISI Pieter Bruegel

TEKNIGI Tuval Uzerine Yagliboya

BOYUTLARI 118 x 161 cm

SERGILENME Sanat Tarihi Miizesi, Viyana, Avusturya

KAYNAGIN http://argoscelik.blogspot.com.tr/2012/01/cocuk-

ALINDIGI ADRES oyunlar-bir-bilmece-mi.html
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http://argoscelik.blogspot.com.tr/2012/01/cocuk-oyunlar-bir-bilmece-mi.html
http://argoscelik.blogspot.com.tr/2012/01/cocuk-oyunlar-bir-bilmece-mi.html

GORSEL NO 2

GORSEL Gece Nobeti

ADI/KONUSU

DONEMI 1653

SANATCISI Rembrandt Van Rijn

TEKNIGI Tuval Uzerine Yaglh Boya

BOYUTLARI 363x 437 cm

SERGILENME British Miizesi, Londra Ingiltere, Ozel Koleksiyon
KAYNAGIN http://sanatabasla.blogspot.com.tr/2014/04/gece-
ALINDIGI ADRES  devriyesi-night-watch-rembrandt.html
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http://sanatabasla.blogspot.com.tr/2014/04/gece-devriyesi-night-watch-rembrandt.html
http://sanatabasla.blogspot.com.tr/2014/04/gece-devriyesi-night-watch-rembrandt.html

GORSEL NO 3

GORSEL La Grunde Jatte

ADI/KONUSU

DONEMI 1884/1886

SANATCISI Georges Seurat

TEKNIGI Tuval Uzerine Yagh Boya

BOYUTLARI 201x 308 cm

SERGILENME Chicago Sanat Enstitiisii, ABD

KAYNAg}IN http://www.visual-arts-cork.com/paintings-
ALINDIGI ADRES analysis/sunday-afternoon-on-grande-jatte.htm
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http://www.visual-arts-cork.com/paintings-analysis/sunday-afternoon-on-grande-jatte.htm
http://www.visual-arts-cork.com/paintings-analysis/sunday-afternoon-on-grande-jatte.htm

GORSEL NO

GORSEL Bathers at Asniéres

ADI/KONUSU

DONEMIi 1884

SANATCISI Georges Seurat

TEKNIGI Tuval Uzerine Yagh Boya

BOYUTLARI 500 x 322cm

SERGILENME Sanat Enstitiisii, ABD

KAYNAGIN http://mentalfloss.com/article/73991/15-revealing-
ALINDIGI ADRES things-about-seurats-bathers-asnieres
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http://mentalfloss.com/article/73991/15-revealing-things-about-seurats-bathers-asnieres
http://mentalfloss.com/article/73991/15-revealing-things-about-seurats-bathers-asnieres

GORSEL NO 5

GORSEL Isa’nin Briiksel’e Girisi

ADI/KONUSU

DONEMI 1888

SANATCISI James Ensar

TEKNIGI Tuval Uzerine Yagl Boya

BOYUTLARI 258 x431cm

SERGILENME S. Paul Miizesi, Los Angeles

KAYNAGIN http://nalanyilmaz.blogspot.com.tr/2016/09/james-

ALINDIGI ADRES  ensorun-ironik-resimleri.html
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http://nalanyilmaz.blogspot.com.tr/2016/09/james-ensorun-ironik-resimleri.html
http://nalanyilmaz.blogspot.com.tr/2016/09/james-ensorun-ironik-resimleri.html

GORSELNO 6

GORSEL Luncheon of the Boating Party
ADI/KONUSU
DONEMI 1880/1881

SANATCISI Pierre Auguste Renoir

TEKNIGI Tuval Uzerine Yagh Boya

BOYUTLARI 129.9 cm x 172.7 cm

SERGILENME  Ozel Koleksiyon

KAYNAGIN https://en.wikipedia.org/wiki/Luncheon of the Boating Party
ALINDIGI
ADRES
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https://en.wikipedia.org/wiki/Luncheon_of_the_Boating_Party

GORSEL NO 7

GORSEL Movlin de la Galette’ta Eglence

ADI/KONUSU

DONEMI 1876

SANATCISI Pierre Auguste Renoir

TEKNIGI Tuval Uzerine Yagl Boya

BOYUTLARI 114 x 78cm

SERGILENME Ozel Koleksiyon

KAYNAGIN https://denargekonstvetaren.wordpress.com/tag/linje/
ALINDIGI ADRES
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https://denargekonstvetaren.wordpress.com/tag/linje/

GORSEL NO

GORSEL Montmartre Bulvari

ADI/KONUSU

DONEMIi 1889

SANATCISI Camile Pisarro

TEKNIGI Tuval Uzerine Yagh Boya

BOYUTLARI 25x 35cm

SERGILENME Ozel Koleksiyon

KAYNAGIN http://sanatabasla.blogspot.com.tr/2015/04/bir-ks-
ALINDIGI ADRES sabah-montmartre-bulvar.html
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http://sanatabasla.blogspot.com.tr/2015/04/bir-ks-sabah-montmartre-bulvar.html
http://sanatabasla.blogspot.com.tr/2015/04/bir-ks-sabah-montmartre-bulvar.html

GORSEL NO 9

GORSEL Avenue De Opera

ADI/KONUSU

DONEMI 1889

SANATCISI Camile Pisarro

TEKNIGI Tuval Uzerine Yagh Boya

BOYUTLARI 25x35¢cm

SERGILENME Ozel Koleksiyon

KAYNAGIN http://www.camillepissarro.org/camille-pissarro-

ALINDIGI ADRES painting-gallery8.jsp
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http://www.camillepissarro.org/camille-pissarro-painting-gallery8.jsp
http://www.camillepissarro.org/camille-pissarro-painting-gallery8.jsp




EK-3. Baz1 Yabanci Sanatcilarin “Dijital” Temali Eser Orneklerinin Kiinyeleri

GORSEL NO 10

GORSEL Ninety Parallel Sinusoids With Linearly
ADI/KONUSU Increasing Period

DONEMI 1960

SANATCISI Michael Noll

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI -

SERGILENME

KAYNAGIN http://dada.compart-bremen.de/item/artwork/6
ALINDIGI ADRES

109


http://dada.compart-bremen.de/item/artwork/6

GORSEL NO

11

GORSEL After Picasso

ADI/KONUSU

DONEMIi 1987

SANATCISI Lillian Schwartz

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI -

SERGILENME

KAYNAGIN http://excelsior.biosci.ohio-
ALINDIGI ADRES state.edu/~carlson/history/lesson9.html
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http://excelsior.biosci.ohio-state.edu/~carlson/history/lesson9.html
http://excelsior.biosci.ohio-state.edu/~carlson/history/lesson9.html

GORSEL NO 12

GORSEL Immersive Experience

ADI/KONUSU

DONEMI 2008

SANATCISI David Hockney

TEKNIGI Fotomontaj

BOYUTLARI Post-Photographiguer

SERGILENME Ozel Koleksiyon,London

KAYNAGIN http://www.ngv.vic.gov.au/exhibition/david-

ALINDIGI ADRES hockney/
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http://www.ngv.vic.gov.au/exhibition/david-hockney/
http://www.ngv.vic.gov.au/exhibition/david-hockney/

GORSEL NO 13

GORSEL Place Furstenberg

ADI/KONUSU

DONEMI 1985

SANATCISI David Hockney

TEKNIGI Fotomontaj

BOYUTLARI 88,9x 80 (35x 31 % in)

SERGILENME Ozel Koleksiyon, London

KAYNAGIN http://www.hockneypictures.com/works_photos.php
ALINDIGI ADRES

112


http://www.hockneypictures.com/works_photos.php

GORSEL NO 14

GORSEL Photographic College

ADI/KONUSU

DONEMI 1986

SANATCISI David, Hockney

TEKNIGI Fotomontaj

BOYUTLARI 198x 282 (78 x 111 in)

SERGILENME London

KAYNAGIN https://www.ibiblio.org/wm/paint/auth/hockney/
ALINDIGI ADRES

113


https://www.ibiblio.org/wm/paint/auth/hockney/




EK-4. Bazi1 Tiirk Sanatcilarin “Dijital” Temali Eser Orneklerinin Kiinyeleri

GORSEL NO 15

GORSEL The Tailor of Dictator

ADI/KONUSU

DONEMI 2005

SANATCISI Ansen Atilla

TEKNIGI Dijital/Heykel

BOYUTLARI ---

SERGILENME

KAYNAGIN http://www.turkishculture.org/whoiswho/visual-
ALINDIGI ADRES  arts/graphic-artist/ansen-atilla-1021.htm
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http://www.turkishculture.org/whoiswho/visual-arts/graphic-artist/ansen-atilla-1021.htm
http://www.turkishculture.org/whoiswho/visual-arts/graphic-artist/ansen-atilla-1021.htm

GORSEL NO 16

GORSEL “Plan-E”

ADI/KONUSU

DONEMI 2005

SANATCISI Ansen Atilla

TEKNIGI Dijital/Heykel
BOYUTLARI 102 x 185 cm (40.2 x 72.8 in.)
SERGILENME

KAYNAGIN

ALINDIGI ADRES

http://www.artnet.com/artists/ansen-atilla/plan-e-
WCVB6MF76JENQg0JIgoRVfg2
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http://www.artnet.com/artists/ansen-atilla/plan-e-WCVB6MF76JENg0JlqoRVfg2
http://www.artnet.com/artists/ansen-atilla/plan-e-WCVB6MF76JENg0JlqoRVfg2

GORSEL NO 17

GORSEL Dijital Art

ADI/KONUSU

DONEMI 2008

SANATCISI Hamdi Telli

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI -

SERGILENME NOMAD

KAYNAGIN http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-

ALINDIGI ADRES sanat

117


http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-sanat
http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-sanat

GORSEL NO 18
GORSEL Dijital Art
ADI/KONUSU

DONEMI 2008
SANATCISI Hamdi Telli
TEKNIGI Dijital
BOYUTLARI ---
SERGILENME  NOMAD
KAYNAGIN

ALINDIGI

ADRES http://www.turkishpaintings.com/index.php?p=34&I=1&

modPainters artistDetaillD=2446
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http://www.turkishpaintings.com/index.php?p=34&l=1&modPainters_artistDetailID=2446
http://www.turkishpaintings.com/index.php?p=34&l=1&modPainters_artistDetailID=2446

GORSEL NO 19

GORSEL Miilkstizlestirme Aglari

ADI/KONUSU

DONEMI 2013

SANATCISI Burak Arikan

TEKNIGI Yazilim, Dokunmatik Ekran

BOYUTLARI ---

SERGILENME NOMAD

KAYNAGIN http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-

ALINDIGI ADRES sanat

119


http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-sanat
http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-sanat

GORSEL NO 20

GORSEL Miilkstizlestirme Aglari

ADI/KONUSU

DONEMI 2014

SANATCISI Burak Arikan

TEKNIGI Yazilim, Dokunmatik Ekran

BOYUTLARI -

SERGILENME NOMAD

KAYNAGIN http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-

ALINDIGI ADRES sanat
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http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-sanat
http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-sanat

GORSEL NO 21

GORSEL Muta-Morfaz/Muta-Morphosis

ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Murat Germen

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI -

SERGILENME Istanbul Galata Tower

KAYNAGIN http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-

ALINDIGI ADRES sanat

121


http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-sanat
http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-sanat

GORSEL NO 22

GORSEL Muta-Morfaz/Muta-Morphosis

ADI/KONUSU

DONEMI 2014

SANATCISI Murat Germen

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI ---

SERGILENME Istanbul Exploding

KAYNAGIN http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-

ALINDIGI ADRES sanat

122


http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-sanat
http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-sanat

GORSEL NO

23

GORSEL Sanal Savaslar

ADI/KONUSU

DONEMI 2012

SANATCISI Ali Alisir

TEKNIGI Photoshop

BOYUTLARI -

SERGILENME NOMAD

KAYNAGIN http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-

ALINDIGI ADRES sanat

123


http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-sanat
http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-sanat

GORSEL NO 24

GORSEL Sanal Mekanlar Photoshop

ADI/KONUSU

DONEMI 2012

SANATCISI Ali Alisir

TEKNIGI Photoshop

BOYUTLARI ---

SERGILENME NOMAD

KAYNAGIN http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-

ALINDIGI ADRES sanat

124


http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-sanat
http://www.mygazete.com/yazilar/turkiyede-dijital-sanat

GORSEL NO

25

GORSEL
ADI/KONUSU

Third World

DONEMI

2014

SANATCISI

TEKNIGI

Dijital Art

BOYUTLARI

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES

http://emreturhal.deviantart.com/art/Third-World-

104713690
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http://emreturhal.deviantart.com/art/Third-World-104713690
http://emreturhal.deviantart.com/art/Third-World-104713690

GORSEL NO 26

GORSEL Dijital Art
ADI/KONUSU

DONEMI 2014

SANATCISI Emre Turhal

TEKNIGI Dijital Art

BOYUTLARI =

SERGILENME

KAYNAGIN

ALINDIGI ADRES
http://emreturhal.deviantart.com/art/zoomate-

114460603

126


http://emreturhal.deviantart.com/art/zoomate-114460603
http://emreturhal.deviantart.com/art/zoomate-114460603

EK-5. Resimler Listesi Kiinyesi

GORSEL NO 27

GORSEL Sokak ve Kakabalik
ADI/KONUSU

DONEMI 2013

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Tuval Uzerine Yagliboya
BOYUTLARI 120 x100cm
SERGILENME

KAYNAGIN

ALINDIGI ADRES

127



GORSEL NO 28

GORSEL ADI/KONUSU  Sokak

DONEMI 2013

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGi Tuval Uzerine Yagliboya
BOYUTLARI 120 x100cm
SERGILENME

KAYNAGIN  ALINDIGI

ADRES

128



GORSEL NO 29

GORSEL Dijital/Stilizasyon 1
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI ---

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES

129



GORSEL NO 30

GORSEL Dijital/Stilizasyon 2
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI =

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES

130



GORSEL NO 31

GORSEL Sokakta ki Avanak
ADI/KONUSU

DONEMI 2013

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Tuval Uzerine Yagliboya
BOYUTLARI 44 x60cm
SERGILENME

KAYNAGIN

ALINDIGI ADRES

131



GORSEL NO 32

GORSEL Sokak 1

ADI/KONUSU

DONEMI 2013

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Tuval Uzerine Yagliboya
BOYUTLARI 75 x100cm
SERGILENME

KAYNAGIN

ALINDIGI ADRES

132



GORSEL NO 33

GORSEL Sokak ve Kalabalik 1
ADI/KONUSU

DONEMI 2013

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Tuval Uzerine Yagliboya
BOYUTLARI 45 x 60 cm
SERGILENME

KAYNAGIN

ALINDIGI ADRES

133



GORSEL NO 34

GORSEL Sokak ve Kalabalik 2
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Tuval Uzerine Yagliboya
BOYUTLARI 75 x100 cm
SERGILENME

KAYNAGIN

ALINDIGI ADRES

134



GORSEL NO 35

GORSEL Sokak ve Kalabalik 3
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay
TEKNIGI Suluboya
BOYUTLARI 20 x20 cm
SERGILENME

KAYNAGIN

ALINDIGI ADRES
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GORSEL NO 36

GORSEL Dijital/Stilizasyon 3
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI =

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES
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GORSEL NO 37

GORSEL Dijital/Stilizasyon 4
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI ===

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES
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GORSEL NO 38

GORSEL Dijital/Stilizasyon 5
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI =

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES
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GORSEL NO 39

GORSEL Dijital/Stilizasyon 6
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI ===

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES
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GORSEL NO 40

GORSEL Dijital/Stilizasyon 7
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI =

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES
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GORSEL NO 41

GORSEL Dijital/Stilizasyon 8
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI ===

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES
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GORSEL NO 42

GORSEL Dijital/Stilizasyon 9
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI =

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES
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GORSEL NO 43

GORSEL Dijital/Stilizasyon 11
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI ===

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES
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GORSEL NO 44

GORSEL Dijital/Stilizasyon 12
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI =

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES
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GORSEL NO 45

GORSEL Dijital/Stilizasyon 13
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI ===

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES
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GORSEL NO 46

GORSEL Dijital/Stilizasyon 14
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI =

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES

146



GORSEL NO 47

GORSEL Dijital/Stilizasyon 15
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI ===

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES

147



GORSEL NO 48

GORSEL Dijital/Stilizasyon 16
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI =

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES

148



GORSEL NO 49

GORSEL Dijital/Stilizasyon 16
ADI/KONUSU

DONEMI 2015

SANATCISI Dilek Sogay

TEKNIGI Dijital

BOYUTLARI ===

SERGILENME

KAYNAGIN
ALINDIGI ADRES

149






OZGECMIS

Kisisel Bilgiler

Soyadi, Adi SOGAY, Dilek

Uyrugu T.C.

Dogum Tarihi ve Yeri  21.06.1982, Almanya

E-Posta dileksogay@hotmail.com

Egitim

Derece Egitim Birimi Mezuniyet tarihi
Yiiksek lisans Gazi Universitesi / G.S.E Devam Ediyor
Lisans Akdeniz Universitesi / G.S.F 2013

Yabanc Dil

Ingilizce

Karma Sergi

Sogay, D. Antalya Asmek karma sergi. Asmek Sergi Salonu, Antalya,28 Mayis
2008.

Sogay, D. Antalya Asmek karma serge.Asmek Sergi Salonu, Antalya,15 May:is
2009.

Sogay, D. Antalya Miizesi Resim Yarismasi Sergisi. Antalya Miizesi Sergi Salonu ,
Antalya,18Mayis - 24 Mayrs 2009.

Sogay, D. Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Karma Resim Sergisi
.Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sergi Salonu, Antalya, 18eyliil-
25Kasim,2009.

Sogay, D. Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Moda Tekstil Béliimii
Bianel Yesil Tekstil Sergisi.Akeniz Universitesi Olbia Sergi Salonu,Antalya,08
Ekim-09 Kasim 2009.ISBN:978-605-4483-16-7

Sogay, D. Bazaart Resim Sergisi.Bazaart galeri, Istanbul,2013.
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Sogay, D. Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Akdenizden Gelen
Atik/Atik Proje Sergisi. Yat Limant Sergi alani, Antalya,2013

Sogay, D.Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Akdenizden Gelen
Atik/Atik Proje Sergisi.Alanya Belediyesi Sergi Salonu, Antalya, 2013.

Sogay, D. Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Akdenizden Gelen
Atik/Atik Proje Sergisi.Konyaalti Belediyesi Sergi Salonu, Antalya, 2013.

Sogay, D. Akdeniz Uni.GSF Mezuniyet Sergisi,Akdeniz Universitesi Sergi Salonu,
Antalya,9 Haziran 12 Haziran 2013.

Sogay, D. Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Béliimler Arasi
Sergi.Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sergi Salonu, Antalya,12
Haziran-21 Haziran 2013.

Sogay, D.Gazi Universitesi Bilesik Sanatlar Ana Sanatdali Giiler Akalan
Yiikseklisans Atolye Karma Sergi,Malik Aksel Sanat Galerisi,Ankara,23 Subat-27
Subat,2015.

Sogay, D. Heykel Atélyeleri Bulusuyor Karma Sergi Gazi Universitesi, Resim
Heykel Miizesi, Ankara, 09 Mart 2015.

Sogay, D. Aynadan Iceri Karma Sergi, Malik Aksel Sanat Galerisi, Ankara, 23-27
Mart 2015

Sogay, D. Karisik I;sler Karma Sergisi, Turuncu Sanat Evi, Ankara, 27 Kasim-27
Aralik 2015.

Sogay, D. Otobiyografi / Maske, Gélge karma sergi. Baskent Universitesi Galeri
Baskent, Ankara, 24 Aralik 2015-10 Ocak 2016.

Sogay, D. 4 YOL Karma Sergi. Ofiste Sanat 28, Kandemir Sigorta Karma,
Kocaeli, 30 Mayis-30 Agustos 2016.

Sogay,D. Uluslararas: Miicadele Ve Dayanisma, Plastik Sanatlar Calistay,
Siddete Dur Segisi, Antalya, 21-23 Kasim 2017.

Sogay,D. Cumhuriyet Sergisi,Kocaeli Tarihi Gar Binast Sergi Salonu, Kocaeli,
28-3 Kasim 2017.
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Sogay,D. Serbest Bolge, Cankaya Belediyesi Cagdas Sanatlar Merkezi, Ankara,
09-16 Ocak. 2018.

Sogay,D. Mor Giindem,Ulucanlar Cezaevi, Kocaeli, 10- Mart. 2018.

Sogay,D. Cumhuriyet Sergisi,Kocaeli Tarihi Gar Binast Sergi Salonu, Kocaeli,
28-3 Kasim 2018.
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