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OZET

Medya arkeolojisi tarihle, 6zellikle de degisen medya kavramlartyla ve bunlarla ilgili diger
seylerin degisen etkilesimleriyle ilgilidir. Yani, medya arkeolojisi, arayiiz ve teknolojilerin
(araglarin) etkilerine, modern medya teknolojilerinin tarihsel evrimine ve modern toplumun
etkilerine dair teoriyi icerir. “Medya arkeolojisi” terimi, medyanin ve giindelik pratiklere ve
sosyal iliskilere aracilik eden tarihsel, kiiltiirel, politik ve teknolojik acidan gesitli iliskilerin
incelenmesini igermektedir. Kitle iletisim araglarinin dogusu ve kullanilmaya baslamasi
giderek artan iletisim ihtiyact ile olmustur. Bunun tabaninda ise sosyal ve iktisadi gelisimin
artan niifus ile etkilesimi zorunlu kilmasi gésterilebilir. Insanlara cesitli diisiinceleri, icatlari,
ve hayatlarim1 kolaylastiracak yontemleri sunmak i¢in genis kitlelere ulagsmak elzemdir.
Insanlarin bu amacla teknolojileri gelistirme ve iiretme devrimi ise, tarihin baslangicindan
itibaren uzun bir donemi kapsayan ve bronz cagina uzanan “Vahsi ve Barig¢il donem”,
avlanmaya dayanan ve agikca 6zel miilkiyetin baslangici olarak gorebilecegimiz “Barbarlar
ya da Yirticilar Cag1”. Bu ¢agin son donemlerinde el ile alet yapimi konusunda Orta Cag'a
etki eden “Alet Yapimi Cagi”na yol agmasi ve bunun devaminda siniflandirilan “Endiistri
Devrimi” ve “Makine Endiistrisi Cagi”nin ortaya ¢ikisi olarak ¢esitli donemlere ayrilabilir. Bu
donemler, endiistriyel olarak makinelerin gelisimi baglangigtan giiniimiize biitlin icat ve
makineleri kapsar. Medya arastirmalari yoniinden bu caligmada incelenecek olan kisim
baslangigtan gilinlimiize kitleleri etkileyen iletisim teknolojileri ve bunlarin iletisim agisindan
iletisim bilimciler ve kitleler tarafindan nasil algilandigidir. Gegmis ve modern toplumda eski
ve yeni kitle iletisim teknolojilerinin bir karsilastirmasidir. Insanin gecirdigi sozlii kiiltiir,
yazilt kiiltiir, ikincil sozli kiiltiir donemlerinden sonra ag teknolojileri ile ortaya ¢ikan yeni
medya aygitlarinin kdkenleri ve kitlelerde olusturabilecekleri etkiler arastirmanin temel
sorunudur.

Anahtar Kelimeler: Medya Arkeolojisi, Medya Tarihi, Teknolojik Determinizm, Medya
Teknolojileri



ABSTRACT

Media archeology is concerned with history, specifically the changing notions of media and
the changing interactions that subjects have with it. That is, media archeology includes theory
to the effects of technological mediators, historical evolution of modern media technologies
and their affects of modern society. The term "media archeology" includes the study of media
and the various historically, culturally, politically and technologically grounded relations
which mediates everyday practice and social relations.The emergence and use of mass media
in modern life has become increasingly important. On the basis of this, social and economic
development necessitates interaction with the increasing population. It is essential to reach out
to the masses to provide people with various ideas, inventions, and ways of making their lives
easier. The revolution of human development and production of Technologies historically cn
be divided into four successive areas; “ 'The savage and peaceable era' that stretches over a
long period, started in the dawn of humanity and closes at the Bronze age. 'The Barbarian or
predatory era' hunting age that we can clearly see as the beginning of the private property and
by close of the Middle ages, this era gave way to the 'era of handicaft', which, in its turn, was
displaced by the 'industrial revolution' and the advent of 'the era of the machine industry” .
Media Archeology because of it’s roots, with media and society, includes technological
determinism. The development of machines includes all the inventions and machines from the
beginning to the present, the part which examined in this study is the mass technologies that
affects the masses from the beginning to the present and how they are perceived by the
communication scientists and masses in terms of communication: A comparison of old and
new mass communication technologies in the past and modern society.

Keywords: Media Archeology, Media History, Technological Determinism, Media
Technologies
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GIRIS
Giliniimiizde iletisim alaninda ¢esitli yeni medya teknolojileri gelismeye devam etmektedirler.
Kanadal1 Iletisim kuramcisi Marshal McLuhan, iletisim teknolojilerini insanlarin duyulari
tizerindeki etkileri ekseninde ele alir. Ona gore her yeni iletisim teknolojisi farkli bir duyunun
gelisimine etki eder ve bireylerin duyularindaki farkli gelismeler onlarin zihinsel algilama ve
yaratma edimini de degistirir. Bireylerin algi yapisindaki doniisiimlerde kagiilmaz olarak
kiiltiirel tretimi etkilemekte ve toplumsal yapmin degisimini saglamaktadir. Farkli bir
ifadeyle, toplumsal yapilanma ve Kkiiltiirel tiretim bu farkli duyusal algilarin gelisimi
dogrultusunda sekillenir, her yeni bulus insanin bir uzantisidir; sozlii kiiltiiriin egemen oldugu
donemlerde isitsel (kulak) duyuya bagli olarak yasayan insan matbaanin bulunusuyla da
gorsel alana kaymislardir. Giiniimiizde farkli algilarimizi harekete gegiren pek ¢ok teknolojik
aygittan soz edilebilir. Biitiin bunlar1 bir biitiinliikk olarak ele almak elzemdir. Bu bakimdan
yalnizca teknolojik iletisim aygitlarini degil, bunlarin yazilimlarini, insanlarin alisgkanliklarini
olusturma bigimlerini ve teknolojik olarak gelisimini inceleyen ve bircok alan ile birlikte
calisan “Medya Arkeolojisi” terimi ortaya ¢ikmistir. Simdiye kadar medya tarihi insanlik ile
bir arada gelisen konular1 incelemistir. Medya arkeolojisi ise genel olarak tarih icindeki insan
olgusunu ortadan kaldirarak ya da aza indirgeyerek ortaya koyulan ara¢ ve fikirleri inceleyen
bir arkeolojik kazi olmustur. Medya arkeolojisi neden ve sonuglari tarih gibi ortaya koymayan
bir metodolojiye sahiptir. Medya arkeolojisi metodolojisini tarihin neden-sonug iliskisinden
ayiran nokta ¢esitli alanlardaki kitle teknolojisi aygitlarini ve bunlar gibi dogmamus icatlari
hem donanimsal ve yazilimsal birer ara¢ olarak hem de medyanin yarattig1 psikolojik etkileri

destekleyecek savlar birlestirerek ortaya koymasidir.
Onem

Modern cagin getirdigi enformasyon karmasasi icerisinde, medya arkeolojisi devreye girerek
dijital kiiltiiriin getirdigi hafiza kaybini engelleyerek bir kategoriye sokmustur. Medya
aygitlarinin siirekli degisim halinde olan yiizii, diin ve bugiin “ne”, “ne zaman” ve “nerede”
oldugu sorularmin zamansal, kuramsal ve diisiinsel olarak yer degistirmelerine neden
olmustur. Medya arkeolojisi, duyularimizin medya baglaminda her zaman nasil
eklemlendigine iligkin bir analiz i¢in iyi bir metodolojidir. Ayn1 zamanda ge¢mis ile ilgili

tarihsel olarak degil, diisiinceye yonelik hazneler, alet ¢antalar1 olarak gérmek kapsaminda



medya arkeolojisinin bize katacagi ¢ok sey vardir. Medya arkeolojisi alaninda mevcut
caligmalar, genellikle konuyu Avrupa tabanli incelemekte olup iilkemizde heniiz bu konu
lizerine yogunlagmis iletisim arastirmacilarinin olmayisi biiyiik bir eksikliktir. Bu arastirma
ileride bu konuda calismak isteyen iletisim ve radyo televizyon 6grencileri i¢in de bir 6rnek
teskil edebilmesi calismanin 6nemi konusunda géz O6niinde bulundurulmustur. Bu ¢alisma
Tiirkiye’de medya arkeolojisi alaninda yapilacak ilk ¢alisma olup konu kapsami bir baslangi¢
niteligi tagimaktadir. Bu alanin Tiirkiye’de arastirilmasina 6rnek bir ¢aligma olmasi yoniinden

Onemlidir

Medya Arkeolojisi terimi, 21.yy’da daha c¢ok karsimiza g¢ikan bir terim olmakla beraber
ilerleyen yillarda 6nem kazanacaktir. Medya arkeolojisi eski medyanin yeni medyaya olan
etkilerini, yeni medyanin eski medyadan aldiklarin1 ve bu ikisinin zamanla nasil birbirine
gectigini de inceler. Medya arkeolojisi terimi daha dnce sinema ¢alismalarinda ortaya ¢ikan
bir terim olup, sadece sinemanin dogusuna degil 19.yiizy1l aygitlarina 6zel bir onem vermistir.
Bu caligmanin amaci, dijital kiiltiirde tiiketim nesnelerinin giderek goriinmez hale geldigi bir
donemde donanimin ve yazilimin ne derece dnemli oldugunu vurgulamayi amaclayarak
bunlarin gelisimine katkist olan eski medya teknolojilerini ve aygitlarinin giiniimiizde
taninmasini saglamaktir. Medya arkeolojisi, sadece medya anlaminda gegmisi anlatarak degil,
makinenin i¢ini kaziyarak medya kiiltiirlimiiziin simdiki (ama teknik olarak “arkeolojik”, artik

kullanilmayan) gomiilii kosullarini ele almay1 amaglar.
Amag

Eskiden yeniye iletisim teknolojilerinin evrimini géz Oniine alarak, geleneksel medya ve yeni
medyay1 yan yana koyarak teknolojik medyanin hem diisiinsel hem de kullanim aliskanligi
acisindan olusturdugu farkliliklart gostermek bu calismanin temel amacidir. Elde edilmesi
hedeflenen sonug¢ sayesinde, toplumun bunu nasil algiladigina iligkin teknolojilerin degisim
donemlerinde ortaya atilan goriis ve diisiinceler, makale ve yazilar incelenecek, insan-
teknoloji baglaminda geleneksel ve yeni teknoloji insanligi nereye gotiiriiyor, insanlar
geleneksel teknolojiyi ne amacla kullaniyor, yeni teknolojinin etki alanlari neler gibi sorularin
cevabr aranmistir. Arastirmanin hedefleri medya arkeolojisini Tiirkiye’de tanitmak, Jussi
Parikka’nin ‘Medya Arkeolojisi Nedir?’ kitabiyla ele aldigi medya arkeolojisini medya

teknolojilerinin igerdigi eski ve yeni Kkitle iletisim araglart ve medya arkeolojisi



arastirmacilarinin goriisleri ile ele alarak yeni bir alan olarak ortaya koymaktir. Medya
arkeolojisini ve medya teknolojilerini teknolojik determinizm kapsaminda ele almak ise her
bir medyumun zamansal ¢izgide farkli bir duyu organini etkileyerek farkli anlama yontemleri
olusturmasi ve kitle iletisim araglarinin teknolojik degisiminin kitle kiiltiirlinde yarattig1 etkiyi
arkeolojik olarak araglarin tarihsel kullanimina bagvurarak gozler Oniline koymay1
amaclamaktadir. Boylece medya teknolojilerinin kronolojik bir sistemli ¢aligma ile toplumu
olusturma ve yapilandirma islevini metodolojik olarak medya arkeolojisi ile yapilandirmak
amaglanmaktadir. Aragtirmanin hedeflerinden biri de daha dnce bahsedilmeyen ancak medya
arkeolojisi ve medya teknolojileri teorileri acisindan énemli olan Friedrich Kittler, Siegfried
Zielinski gibi isimlerin ¢alismalarin1 Tiirk¢e olarak yorumlayarak iletisim caligmalarinda
kullanilmalarini1 saglamaktir. Jussi Parikka’nin ¢evirisi sayesinde lilkemizde taninmakta olan
medya arkeolojisi alaninda giiniimiiz kitle iletisim teknolojileri ve bunlarin ge¢misle kurdugu
baglar ayrintili olarak ele alinmaktadir. Medya arkeolojisini tanitmak amaciyla bu alanda
makale ve kitap ortaya koyan isimler, medya arkeolojisinin teorik alanda faydalandig gesitli

iletisim bilimciler ve medya arkeolojisini etkileyen diisiinceler de bu boliimde ele alinmistir.
Arastirma Sorunu / Varsayimlar

Yalnizca medya teknolojilerinin tarihsel yoniiyle degil, donanim ve yazilim alanindaki
geemise yonelik buluslarin simdiki teknolojilere yansimasi ve modern dénem iletisim
teknolojilerinin insan1 yoneten bir makine haline gelmesi teorisi bu incelemenin
kapsamindadir. Tezin yazimina yonelik ortaya konulan problem ise Medya teknolojilerinin
gecmisi nedir? Insanm bugiin kullandigimiz anlamiyla teknolojiyi kullanmasinin dncesi ve
kosullart nelerdir? Iletisim aygitlarinin  gelisimi insanin  algilama siirecini nasil
sekillendirmistir? Matbaa ile yazili kiiltiirtin daha kolay yayginlagsmasindan sonra radyo
ikincil bir sozlii kiiltiir donemi yasayan toplumu televizyon ve son donem dijital medyasi nasil
etkilemistir? Medya arkeolojisi ile medya teknolojileri nasil ele alinabilir? Toplumun
doniistimiinde kitle iletisim araglarinin oynadigi rol nedir? Giiniimiizde kullanilan teknolojik

aygitlarin tarihsel gelisimi nasil olmustur? Sorularinin cevabina yonelik olusturulmustur.

Medya Arkeolojisi igeriginde; kiiltiirel materyalizm, medya tarihi, sosyoloji, halkla iligkiler,
yeni tarih¢ilik ve yazilim g¢aligmalar1 gibi cesitli alanlara genisleyebilmektedir. Boylece

kitlelerin etkilenme siireclerini ve bu siliregte ortaya ¢ikan yeni medya aygitlarin1 objektif bir



gozle her alandan faydalanarak inceleyebilmesi yeni teknolojilerin yalnizca teknolojik medya
araglart olarak degil birer etken olarak ele almada faydalidir. Gelecekte Tiirkiye’de medya
arkeolojisi alaninda eski donemlerden baslayarak toplumsal sosyolojik yap1 ve kosullar1 géz
oniinde bulundurularak medya arkeolojisi kapsaminda arastirma yapan iletisim
arastirmacilarina bir baslangi¢ saglamistir. Bu alanin Tiirkiye’de ¢alisilmasinin énemlerini
ortaya koymustur. Bu calisma, medya arkeolojisinin medya ile toplumu nasil bir araya
getirdigini  kitle iletisim araglart iizerinden agiklayarak modern toplumda medya
teknolojilerinin  yarattigt  zihinsel karmagsanin nedenlerini ortaya koyarak iletisim
aragtirmalarinin medya tarihi ile boslukta kalan baglantiyt medya teknolojilerini arkeolojik
bicimde ele alarak sunmustur. Cesitli kitle iletisim araglarinin yarattigi etkiler hususunda
aciklayict oldugu i¢in bu alanda calisan ve kendini gelistirmek isteyen kisiler ve insanlari
medya teknolojilerini daha verimli kullanmaya yoneltmek isteyen kurumlar tarafindan
incelenmesi elzemdir. Bu ¢alisma bu alanda Tiirkiye’de ortaya konulan ilk ¢alisma olmasi
sebebiyle calismanin case ve research’ini ortaya koymak miimkiin degildir. Ancak bu konular

ileride bu konuya yonelmeyi diisiinen iletisim bilimciler tarafindan ¢alisilabilecektir.
Yontem / Teknik

Aragtirma sorulariin yanitlanmasi yoniinden toplumlara olan etkilerine ve aliskanliklarina
yonelik Nitel arastirma yontemlerinin uygulanmas: daha uygundur. konuyla ilgili kaynak
taramas1 yapilmasi ve ¢esitli iletisim kuramcilarinin aragtirmalarinin da baz alinmasi
amaclanmistir. Sorgulama siireci tasarlanirken su anahtar kelimeler kullanilmistir: Medya
arkeolojisi (Media Archeology), Teknolojik Determinizm (Technological Determinism),
Medya Tarihi (Media History), Parikka ve Huhtamo (Parikka and Huhtamo) . Arastirma
metinleri dnce Google Academics kullanarak taranmis daha sonra diger yabanci literatiir
taramas1 yapilmistir. YOK tez tarama sayfasindan daha once bu konu iizerine arastirma
yapilip yapilmadigr arastirtlmistir. Degisen teknolojiler tizerine diisiinceleri ortaya koymak
lizere eski donemlere ait, iletisim bilimcilerin diislincelerini ortaya koyan dergiler, makaleler
ve kitaplar incelenmistir. Ayrica ilgili alanlarda yapilan caligmalara dair igerik analizi

yapilmistir.



1.TARIHSEL GELISIM SURECINDE iNSANIN DUSUNSEL GELIiSiMi VE MEDYA
AYGITLARI iLE ILISKiSi

1.1.T1lk¢aglardan itibaren letisim Alaninda Insan-Alet iliskisi

Iletisimin tarihin baslangicindan itibaren insanim evrimi ve toplumu olusturmasinda biiyiik
bir yeri oldugu goriiliir. Iletisim insanmn en temel ihtiyacidir. Modern ¢aglara baktigimizda bu
ihtiyac1 karsilamak i¢in olusturulmus kitle iletisim araglarini goriiriiz. Biitiin bu iletisim
gereksinimi ve sonucunda ortaya c¢ikan araglar, nesneler aslinda eskiden beri insan gelisim
siirecinin bir parcast olmustur. Genellikle 20. yilizyil kitle iletisiminin ilk ¢agi olarak
adlandirilmasma ragmen?!, tarihdncesi zamandan giiniimiize kadar insanin evrimine
baktigimizda insanin aletler ile olan iliskisinin bugiin kitle iletisim araglar1 ile giderdigi
ihtiyacin temelini olusturdugunu goriiriiz. Medyanin derin zamani, diinyanin kalintilarinda
arastirma sonucu bulunan seylerden ve teknik medyanin gelisiminden ¢ok daha fazlasini
icermelidir.? Insanin gelisim siirecinde Australophitecus ve Australophitecus Africanus olarak

adlandirilan evrimlesmis ve insanin atalari arasinda sayilabilen tiirler oldugu bilinmektedir.

1 Dog.Dr.incilay CANGOZ et al., lletisim Sosyolojisi, T.C. Anadolu Universitesi Yay. No: 2666, s. 31
2 Siegfried ZIELINSKI, Deep Time Of The Media, Cambridge-London: MIT Press, 2008, s.7



Bu ¢alismanin ilk boéliimiinde Homo Habilis’in 6ne ¢ikmasinin sebebi insan-alet iliskisini en
iyi gosteren ornek olmasidir. Homo Habilis; Australopithecus ve Africanus gibi “yiiriiyen
maymun” olarak kabul edebilecegimiz tiirlerden sonra gelir, Afrika iklimi daha kurak ve serin
hale geldiginde ortaya ¢iktig1 varsayilan ve en eski 6rnegi 2.4 milyon yillik olan bir insan
tirtidiir. Homo sapiens’ten daha eski bir gegmisi vardir. ‘Habilis’ Latince , “elverisli, yatkin,
yetenekli, uzman” gibi anlamlara gelmektedir. Bu tiirii insan- alet iligkisi bakimindan en
onemli kilan 6zelligi tas ¢ekic gibi aletler yapmaya yatkin olmasi ve atesi kontrol eden ilk
yaratik olmasidir.> Insanin aletler ile iligkisinin dile yansimasi yadsinamaz bir biitiinliik

olusturur. Ilk insanlardan giiniimiize ulasabilen nesnelerde iki 6nemli 6zellik gdze carpar:

1- Gereksinimlere gore sekillenen nesneler: kullanmak i¢in c¢anak, ¢dmlek yapimi;
hayvan derisi yiizme ve isleme; avcilik i¢in alet yapimi; yerlesik hayata gegis ile
birlikte tarim i¢in alet yapimi ve hayvanlari evcillestirme.

2- Insanin zihinsel siirecini gosteren nesne ve imgeler: hayvan yagini boya olarak
kullanma ve resim ¢izme, aga¢ dalina g¢entik atarak hesap yapma; fildisinde, tasta ve

agacta kendini gosteren el sanatlari liretimi; kavallar, davullar ve telli aletler yapma #

Alet gelisimini iletisim gereksinimini arttirarak gocebe bir toplumdan yerlesik bir
topluma gegen insan topluluklar1 arasinda anlasma araci olarak “konusma dili” ortaya
cikartmistir. Dilin ortaya ¢ikisi ile ilgili ¢esitli varsayimlar olsa da, ilk ¢aglarda kesin olarak
sOzlii bir iletisim olduguna dair herhangi bir kanit bulunmamaktadir. Dilin gelisimi insanin
evrimi ile dogru orantili olarak gergeklesmistir. Yazi ise insan-alet iligkisinin iist noktasidir.
Insan dogay: taklit ederek (mimesis) kendisini gelistirmis ve etrafin1 anlamlandirma siireci de

onun dile ihtiyacin1 dogurmustur.

Insanlar yerlesik yasama gectikten ve kiiciik kavimler olusturmaya basladik¢a insan-
nesne iligkisi de boyut degistirmistir. Cesitli kavimler arasindaki etkilesimler ticareti
dogurmustur, ticaret ise insanlarin birbirini anlamasini zorunlu kilmistir. Yaziya dogru
evrimlesen bu yolda nesneler bir baslangictir. Cesitli etkilesimlerle ilk olarak “nesne yazisi”
ortaya ¢ikmistir. Bunun en bilinen drnedi Peru’da Inkalar tarafindan kullanilan ve Quipu
olarak adlandirilan ip yazisidir. Bu sistemde diigtimlerin biyiikliigii, sayist ve sikligi, iplerin

rengi ve siralamasi, bugiin hala a¢ik olmayan anlamlar tasimaktadir. Ancak bu nesne yazisinin

3 Steven Rogen FISCHER, Dilin Tarihi, Tiirkiye Is Bankasi Kiiltiir yay. 21, 2013, 5.28-29
4 Steven Rogen FISCHER, s. 37-50



yalnizca Peru’da degil, Cin’de ve Eski Pers uygarliklarinda kullanildigi da bilinmektedir.®
Buna benzer 6zellikte bir diger sistemi de yukar1 Mezopotamya’da genis yayilim gosteren
hesap yapmada kullanilan calculi olarak adlandirilan hesap taslar1 sayilabilir. Bu sistemde
taslarin bigimleri, sayilar1 ve biiyiikliikleri ticaret yapilan hayvan, esya vb. gostermek i¢in
kullanilmistir. Kisaca insanlar baslangicta iletisim kurmak i¢in nesnelere ihtiya¢ duymuslardir
zamanla bu gereksimi kargilamak i¢in nesnelerin yeterli olmamasi sebebiyle farkli yontemler

gelistirmislerdir.

Bugiin kullandigimiz yazi, insanin etrafindaki nesneler ile olan iligkisinin bir
sonucudur. Bu anlamda ilk olarak etraftaki nesneleri anlamli hale getirmek iletisimin
olusmasini saglar. Kanadali iletisim bilimci Marshall McLuhan, “ara¢ mesajdir.” demistir.
Bu s6ziin antik ¢aglarda kullanilan karsilig1 yazidir. Ancak yazi olarak belirttigimiz nesne ve
betimlemeler ilk cagda rastgele olusturulan herhangi bir ¢izim, resim degildir. Belirli bir
anlami olmalidir. Ilkel sanatcilardan biri bir geyik resmi gizerse, bu yazi olmaz. Bu ancak
basit bir sanat eseri olabilir. Ancak, belli bir yerde geyiklerin bulundugunu kesfedip buranin
iyi bir avlanma yeri oldugunu diger insanlara iletmek icin bir kayaya geyik resmi ¢izerse bu

resim sanat eseri anlamini kaybeder ve tipki McLuhan’in belirttigi gibi bu bir mesaj olur.

Medya arkeolojisi, kitle teknolojilerinin ilk¢agi ile ilgilendiginde bu ilk¢ag tarihsel
olarak ana "ilk" anlamui ile kullanilmamistir. Buradaki “ilk” tekno-epistemolojik, yani tarihte
teknolojik olarak devrim sayilan araglarin bilgisine dayanan, kitle iletisim araglarinin altinda
yatan konudan konuya atlayan diizensiz yapilar1 betimlemek amaciyla kullanilmistir.” Medya
arkeolojisi kapsaminda yazi, insanlar1 bir araya getiren onlarin anlamli bir biitiinliik
olusturmasin1 saglayan ilk teknolojik bulustur. Yazi ve yazinin kullanilmasini saglayan
aletler, o zamana gore oldukg¢a yeni, teknolojik birer gelismedirler. Bu anlamda teknoloji
kelimesini etimolojik olarak inceledigimizde Yunanca “tekhne”, sanat, zanaat gibi anlamlari
karsilarken sonuna konulan “-loji” grekg¢e logos kelimesinden yani “sdz, bir seyin bilgisi” gibi
anlamlardan tiiremistir.® Yani bir ugragin, bir zanaatin bilgisidir. Yazinin ilk ortaya ¢ikisi,

insanlarin ¢evresini elleri yardimiyla betimlemesiyle olmustur bu sayede ilkin olusan yazi

5 Metin ALPARSLAN, Hititolojiye Giris, Tiirk Eski¢ag Bilimleri Enstitiisii, 2009, s. 50

6 Metin ALPARSLAN, s. 55

7 Wolfgang ERNST, “Media Archaeography: Method and Machine versus the History and Narrative of Media”, Ed. Jussi
Parikka, Digital Memory and the Archive, Minnesota — London, University of Minnesota Press, 2013, s.55

8 Mauricio Ramos Alvarez, “Modern Technology and Technological Determinism: The Empire Strikes Again”, Bulletin of
Science Technology & Society, Volume: 19 issue: 5, 1999, s.403



sistemlerinde resimlerin 6nemli bir rolii vardir. Insanlar, resim yardimiyla mesaj iletmeyi
cabuk bir sekilde kavramis ve boylece yazinin temeli sayilan resim-yaziy1 kesfetmislerdir. Bu
Yazi, Misir’dan Indus vadisine uzanan bir cografyada sayilan, dlciilen ve tartilan esyalarin
resimlerini ¢izerek c¢etele tutmak ya da tasnif etmek amaci ile bir tiiccar ya da memur
tarafindan gelistirilmistir.®

Resim yazi sistemlerinin en bilinen 6rnegi Misir Hiyeroglifleri’dir. Burada ¢esitli
resimlerin yani sira yarim daire, liggen, dalga vb. semboller de kullanilmistir. Yazinin
cografyasi dogudan batiya ve tekrar doguya dogru gelisip degistikge, resim-yazinin degiserek
sembollere dontismesiyle, sembollerin de zamanla “fonetizasyon™° a ugramasiyla (birer ses
olarak okunmaya baslanmasiyla), sesleri temsil eden semboller olarak bugiin bildigimiz
alfabe’yi olugturmuslardir. Uygarlik Cagi alfabeden sonraki donem olarak siniflandirilir.!!
Tarihi caglara gecis ise Siimerlerin I.Erken Siilaleler dénemi (M.0.2900-2750) olarak kabul
edilir. Bu doneme ait en Onemli belgeler egemen siilaleleri gosteren listeler olarak

gOsterilmistir. 2

Medya teknolojilerinin baglangici olarak Innis’in sozlii ve yazil kiiltiiriin insanlar1 ve
medeniyetleri nasil etkiledigi konusunda ele aldig1 medeniyetlerden ilki olan Misir, alfabenin
olusumu ve toplumsal degisime etkisi agisindan giizel bir 6rnektir. Misir’a 6zgii iletisim
araclan ilk olarak tag ve papiriis olmustur. Bu araglardan tag, hiikiimdarin siyasi giiciinii
simgeleyen pahali ve zahmetli bir iletisim yontemi olarak kullanilmistir. Papiriis ise ilk
kullanilmaya baslandig1 zamanlar dogrudan dogruya olaylari, inanglar1 ve tarihi kaydetmek
tizere din adamlari ile baglantili bir ara¢ olarak kullanilmistir. Diger uygarliklarin hukuki,
ticari, felsefi kullanimlarinin aksine Misir uygarligi i¢in yazi din agirhikli  olarak
kullanilmistir. Bu ise lilkede zamanla dini monarsinin yiikselisine bir zemin hazirlamistir.
Papiriis, Misir Nil deltasinda elde edilmesi kolay “Cyperus Papyrus” adli bir bitkiden elde
edilmistir. Bitkinin taze saplar1 kesilip, kabugu soyularak ¢ikartilip, ince seritler halinde
kesilerek birbirine paralel sekilde emici bezlere serilerek kurutulmasi ile papiriis yiizeyi
hazirlanmistir. Caprazlama baska bir tabakanin bunlarin iizerine serilerek bagka bir bezle daha

ortiiliip tokmakla sikistirilarak tek bir kitle haline getirilmesiyle papiriis rulosu hazirlama

9 Steven Rogen FISCHER, s. 81

10 Marshall McLuhan, Quentin Fiore ve Jerome Agel, The Medium is the Message: An Inventory of Effects, California:
Ginko Press Inc. , 1967, s.44

11 Hasan BAHAR, Eskicag uygarhiklari, Kémen yay. 53, 5.28

12 BAHAR, s.41



islemi tamamlanir. Uzerine yazi yazmak igin ise hasirotundan cesitli kalinliklarda fircalar
kullanilmugtir.'® Tas tizerine keski ile kabartma islemek yerine papiriis tizerine yazmak ¢ok
daha kolay bir uygulama olmustur. Misirlilarin  zamanla tastan papiriise ge¢mesi
diisiincelerinin daha rahat yazilmasina olanak vererek ilgiyi, dikkati ve diislinmeyi
canlandirmistir. Bu degisim ise beraberinde toplumsal devrim ve hitabet sanatinin cogmasi ile
dinsel yazi yerine laik yazinin gegisini getirmistir.}* Tasa olan bagimliliktan papiriise olan
bagimliliga gecis ve beraberinde getirdigi degisim sonras1t Misir, disaridan gelen saldirilarin
arttig1 bir doneme girmistir ve ¢ok gecmeden yenik diismiistir (MO. 1660-1580). Bu
donemde bir iletisim aract olarak yazinin islevi kiiltiiriin kendisini korumasina yoneliktir.
Istilacilarm fatihleri ister istemez hiyeroglif yaziyr ve Misir geleneklerini benimsemek
zorunda kalmislardir. Bu ise Misir halkinin toplumsal yapisini korumasina ve ¢ok gecmeden

istilacilar1 topraklarindan atmalarina olanak tanimistir.*®

Yazi, Misir’da oldugu gibi Babil’de de rahiplerin ustalagtigi ve kullandigi karmasik bir
sistem olarak onlara egitim, hukuk, ticaret tizerinde etkili olma olanag vermistir. Kil ve kil
lizerine yazmada kullanilan aletler, yazinin geleneksellesmesini saglamiglardir. Ancak tek bir
toplum olarak oOrgiitlenmek yerine birbirinden ayr1 kent devletlerin yonetim olarak daha
basarili olmasi, Innis tarafindan, rahiplerin yonetim konusundaki yetersizligi olarak ele
alimmistir. Buna ragmen yazi sayesinde Babil; ortak hukuku, ortak takvimi ve istikrarli idari
sistemiyle bolgesel devlet modelinin ilk 6rneklerinden birini olusturmustur. Innis agisindan
alfabe, bagimsiz yonetime gecisle dogrudan iligkilidir. Alfabe, “imparatorluklara oranla
kentlerin ve kiigiik uluslarin konumunu destekler.”'® Ancak Siimerlerin Samilere boyun
egmesi ve Simer, Babil ve Akad sozciik sistemleri {izerinden yeni bir okuma sistemi
olusturulmasiyla, Hammurabi Sami dilini resmilestirdikten sonra yonetimde ve sistemlerde
bir degisiklige gidilmis, idari sistem merkezilestirilmistir. Birlesik bir ulus halinde, sehir
devleti bolgesel devletin igine ¢ekilerek; ortak yazili hukuk, ortak takvim ve kalici yonetim ile
ortak bir paydada bulusturulmustur.l” Yazmada kullanilan aliivyonlu kil Babil’de bulunup

kullanilmastir.

BAlfred LUCAS, Ancient Egyptian Materials and Industries, 4.Basim, New York: Dover Publications, 2011, s.133
14 Harold INNIS, imparatorluk ve iletisim Araclari, Nurcan Toreli (¢ev.), Ankara: Utopya Yaymevi, 2006, s.43

15 Harold INNIS, s.46

16 Harold INNIS, s.59

17 Harold INNIS, s.70



Asurlular tarafindan ise yazi yazmak amaciyla bir arag-ortam seklinde kullanilmustir. Kil
lizerine resim ¢izmek yerine ufak darbeler ile anlamli simgeler olusturmak, ¢abadan tasarruf
ile daha kolay oldugu i¢in resim-yazidan bigimsel modellere gecis uygulanarak simgelere
gecis hizlanmistir. Kil tabletler lizerine kiiclik bir kalem boyutu bir yassi1 kenar1 yontulmus
dort yass1 kenarli, tiggen uglu yazi uglar ile kuvvetlice bastirilarak ¢ivi seklindeki isaretler ve
bu yaziya uygun yaratilan cesitli bastirma yontemleri ile olusan simgeler araciligiyla ile bir
metin olusturulmustur. Bu yontem ile resim-yazidaki “kral” ya da “tanr1” gibi resimlerin
yerini heceleri temsil eden pek ¢ok simge alarak, dinle baglantili yazi ya da tarihsel metinlerin
daha iyi anlatilmasina olanak saglanmistir. Bu yontemin sikintilarindan biri kurutulmamis kil
tizerindeki yazilarin herhangi bir ezilme, sikisma, siirtiinme sirasinda bozulabilmesiydi. Bunu
engellemek icin ise baslangicta kili giineste kurutma yontemi ile dayanikli hale getirme
yontemi hakim olmustur, ancak zamanla uzun mesafeli iletisim ve Onemli belgelerin bu
yontemle aktarilmasi bu iletisim aracini daha 6nemli hale getirerek bozulmay1 engellemek
icin kesin bir ¢oziim olarak tabletleri ateste pisirme ile yaziy1 daha dayanikli ve kalici hale
getirmeyi gerektirmistir. Boylece ticari ve kisisel yazismalar i¢in de yazilarin degistirilme
ihtimali ortadan kalkmis ve resmi yazisma, antlasma tiirevi yazilarda kil tabletler 6nemli birer

belge haline gelmistir. 8

Yazinin daha sonraki gelisiminde ise ticaret daha 6n plana ¢ikmistir. MO. 2000
sonrasi, Asur Imparatorlugunun genislemesi ve sdémiirgecilik ile cok uluslu bir imparatorluk
haline gelmesi sonrasi karayolu ticareti yapan Aramiler ve deniz ticareti yapan ve Tyre, Sidon
ve Babylos limanlarini inga eden Fenikeliler alfabeye siklikla ihtiya¢ duymuslardir. *°
Fenikeliler, sikisik satirlarin 6ne ¢iktigi ¢ivi yazisi ve papiriis ile fircanin 6ne ¢iktigr kavisli
yaziyl, darbeler arasindaki gegisleri kolaylastirmak suretiyle birlestirerek yeni bir yazi sistemi
olusturmuglardir.?® Aramilerin ise Kuzey Suriye yazitlarinda Fenike yazi karakterleri ve dilini
kullandiklarina rastlanmistir. Bunun disinda, donemin ticari yazisma dili ¢ivi yazist olmasina
ragmen kara ticaretinde iistiin olmalar1 ve kendi aralarinda aramiceyi kullanmalar1 zamanla
ticari yazisma dilini etkileyerek 8. Ylizyil ortalarindan itibaren, Asur kayitlar1 Aramice

tutulmustur. Miirekkep ise kil tabletlerin kenarlarinda ve ¢omleklerin tizerinde kullanilmaya

baslanmistir. Bu ise 6nceden ayr1 ayri kullanilan bu iki arag i¢in yeni bir kullanim 6rnegidir.

18 Harold INNIS, s.61-63
19 Harold INNIS, s.78
20 Harold INNIS, s.81
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Medya arkeolojisi yontemi olarak eski ¢aglardaki medya teknolojileri incelendiginde
yazi ve yazi sistemleri hem hesap yapmada hem insanlarin arasindaki iletisimi ve ticareti
saglamada kullanilan, geleneklerini ve Kkiiltlirlerini sonraki nesiller i¢in kaydetmelerini
saglayan, diisiinceleri iletmede ve kitleleri ortak bir diislincede birlestirmede kullanilan ilk
kitle iletisim teknolojileri olarak goriinmektedir. Bu iletisim aletleri, giiniimiizde kullanilan
radyo ve televizyon programlari ile oldukca benzer islevde kullanilmistir. Kitle iletisimini
saglayan medya teknolojileri o donemlerde insanlarin yazmak i¢in kullandig1 eski aletler ve
yazim araglarini goriiliir. Bu radyo ve televizyon programlarini dinlemek ve izlemek i¢in
kullandigimiz radyo televizyon ve modern yilizyilda bunlardan daha sik kullanilmakta olan
bilgisayar, tablet ve akilli telefon gibi kitle iletisim teknolojisi ara ylizlerine benzetilebilir.
Yazinin bir teknoloji olmasi ile ilgili Walter Ong; “ yaz1 (6zellikle alfabeli yazi), bir
teknolojidir; ara¢ gere¢ kullanimini zorunlu kilar: kalem, firca, islenmis kagit, hayvan derisi
ve tahta gibi ylizeyler, boya, miirekkep vb.” demistir. Ona gore yazinin karsisinda matbaa ve
bilgisayar yalnizca sozii isleyen yazinin birer uzantisi olarak kalmiglardir.?! Yazi, ilk olarak
resimden tliremesine ragmen 21. yy’da yazinin yerini “emoji” olarak adlandirilan resim
sembolleri ile tekrar resim-yazi’ya biraktigin1 goriiriiz. Eskiden yeniye yeniden eskiye olan bu
doniistim, medya arkeolojisinin temelindeki yenide eskinin olusumu ve eskide yeninin

aranabilmesi 6zelligidir.

Zielinski, Deep Time of the Media kitabinda, yeryiizii ile ilgili arastirmalardan ve
Medya Arkeolojisi’ni olusturan gelismelerden bahseden ilk bolimde James Hutton ve
calismalarim ele alir. 18.yy’da yasamus, olan Hutton, zengin bir Iskog tiiccarin ogludur ve
yeryiiziiniin ne kadar eski oldugu merak konusu iken herhangi bir enstitiiye bagli olmadan
kendi ¢alismalarim siirdiirerek The Theory of the Earth kitabini yayinlamistir. Hutton’u
medya arkeolojisine baglayan en 6nemli sey bu kitapta diinyanin katmanlari ile ilgili buldugu
teorinin zamanimizda kitle iletisim araglarina uygulanabilir olmasidir. Hutton, diinyay1 belirli
bir dongii iginde kendini yenileyen bir makine (bir arag) olarak tamimlar. 22 Aymi sekilde
buglin, ortaya c¢ikan biitiin teknolojik icatlar ve medya teknolojileri gegmiste temeli atilmis
fakat gelistirilmesi gereken diisiincelerin zaman icinde doniisiime ugramis ve kendi

kendilerini ortaya atildiklar1 temel degismeden farkli insanlarin elinde yeniden gelistiren

2L \Walter ONG, Sézlii ve Yazih Kiiltiir Soziin Teknolojiklesmesi, Sema Postacioglu Banon (gev.), 5.Basim, Istanbul: Metis
Yaynlari, 2014, s.101
22 Siegfried Zielinski, Deep Time Of The Media, Cambridge-London: MIT Press, 2008, s.4
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mekanizmalara sahip makinelerdir. iletisim bilimleri alaninda yapilan ¢alismalarda uygarlik
tarihindeki gelismeleri iktisadi degil, iletisime odakli sekilde ele almak isteyen Kanadali
Iletisim tarihgisi Harold Innis, ilk defa bu incelemeye matbaanin gelisiminden degil tarih
oncesi yillar1 ve bu yillarda insanlar arasinda iletisimi saglayan aletleri inceleyerek
baglamistir. Bu aletler ve zamanla yazi, tipki Hutton’un betimledigi gibi zamanla kendini
yenileyen bir mekanizma olmus ve matbaanin gelisimi ve sonrasindaki teknolojik geligsmelere
zemin hazirlamistir. Matbaanin yayilmasi siirecinde ¢esitli kiiltiirlerin ge¢misten gelen
geleneklerinin ve kiiltlirlerini ifade etmede kullandiklar1 yontemlerin etkisi reddedilemez
Olciidedir. Toplumlarin iletisim i¢in kullandiklart yontemlerin zaman ile dogru orantili bir
gelisim gostermesi insanin kelimeler ve nesneler ile iletisimi nasil anlamlandirdigr ile de
ilgilidir. Bu anlamda insanin iletisimi anlamlandirma siireci bir sonraki boliimde ele

alinmustir.

1.2. iletisimi Anlamlandirma Siireci

Medya, kiiltiirel bir kurum olarak ¢ogu toplum tarafindan benimsenmektedir.?3
Olusturuldugu toplumlarin gelenek ve kiiltiirlerini yansitma araci olarak medya belirli bir
toplumun bireysel ve toplumsal iletigsimi i¢in bir aracidir. Medya, sozlii ve yazil kiiltiiriin bir
parcasidir. Medya arkeolojisi alaninda bugiin teknoloji olarak adlandirdigimiz gelisen
yontemleri 6grenmeye dayali medya sistemleri yalnizca elektrik ile baslayan ¢ag ile kisith
degildir. Yazma teknolojisi olarak el yazisinda elin hareketi 6grenme ile kosullandirilmistir.?*
Yazi daha teknolojik medya ortaya ¢ikmadan sahip oldugumuz bir medya teknigi olmustur.?®
Yazinin gelisimini tamamlamasi ve ¢esitli uygarliklar arasinda genellikle ticaret amaci ile
kullanilan bir anlasma sistemi haline gelmesinden sonra insanin diisiinme siirecini ve
kiiltiirtinii aktaran bir ara¢ haline gelmesi, kitle iletisimi ve kitle iletisimi araglarinin gelisimi
alaninda ortaya ¢ikan ikinci bir doniisiimdiir. McLuhan’in insanlik tarihi siniflandirmasinda

bu donem ikinci doneme tekabul eder.

2 Dog. Dr. Incilay CANGOZ et al., “Medya Giicii”, fletisim Sosyolojisi , T.C. Anadolu Universitesi yay. No:2666, s. 35
24 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, Ebru Kilig (gev.), Istanbul: Kog Universitesi Yaynlari, 2017, 5.95
25 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.96
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McLuhan’a gore iletisim teknolojilerini etkileyen tarihsel donemler dérde ayrilmistir.

26 Bunlar;

1) Kabile Cag1
2)Edebiyat Cagi
3)Basim Cag1 ve

4) Elektronik Cag’ dir.

Bu c¢aglar daha sonra giiniimiiziin teknolojilerine gére Robert K. Logan tarafindan
yeniden adlandirilmis ve basim ¢agidan sonra gelen boliim “Elektrikli Kitle Iletisim Araglarr”

b

olarak degistirilmis ve “Dijital Interaktif Medya ya da ‘Yeni Medya’> adiyla besinci bir

boliim eklenmistir.?’

Kabile ¢agi, insanlarin ilk kez gruplasmaya basladigi ve birlikte avlandigi caglar
kapsar. Insanin avci durumda oldugu tiiketici ¢aglardan, toplayici hale gectigi ve yerlesik
yasam1 benimsemeye bagladigi liretici ¢aglara kadar olan donemdir. McLuhan’a gore bu
donem insanlari i¢in igitme duyusu en 6nemli duyulariydi. Ciinkii onlar “duymak inanmaktir”
anlayisina mensuptular.?® iletisimin yalmz konusma dilinden olustugu bu dénem kiiltiiriinii
sosyolog Walter Ong, “birincil s6zlii kiiltiir” olarak adlandirir.?® Birincil s6zlii kiiltiir
tamamen konusmaya dayalidir, olusumda metne dayali degildir. Agizdan agza aktarilarak
cogalir. SozIlii gelenekte birikim olusmaz. Bir zamanlar dilden diismeyen bir Oykii artik
anlatilmiyorsa, geriye sadece Oykiiyii dinlemis olanlarin ayn1 ykiiyii anlatma yetenegi kalir.
Bu sebeple olagan konusmalardan ¢ok bir ulusun kdkenine dair epik olaylar anlatimda daha
kalict olmustur. Yazida ise kelimeler gorsel isaretlerin olusturdugu bir topluluk olarak somut
bir nesneye doniigiir.>° Zamanla aktarilmas: daha kolaylasir. Yaziyla anlatilan hikaye, fikir ve
anilar bu sebeple sozlii gelenekte oldugundan daha kalicidir. Edebiyat ¢agi ise insanin bugiin
kullandigimiz anlamiyla “insan” olarak bir irade ve zihne sahip oldugu ve diisiincelerini ifade

edip diger insanlara yayabilme yetisine ulastig1 ¢aglardir. Edebiyat ¢ag1 sozlii kiiltiiriin yazili

%6 Marshall McLuhan, Understanding Media, London and New York: Routledge Classics, 2010, s.351-358

27 Robert K. Logan, “The Five Ages of Communication”, Explorations in Media Ecology, Vol. 1, Issue. 1, April 2002, s. 13
28 Marshall McLuhan, Quentin Fiore ve Jerome Agel, The Medium is the Message: An Inventory of Effects, California:
Ginko Press Inc. , 1967, s.44

29 \Walter ONG, s.23

30 Walter ONG, s.24
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kiiltiire egemen olmasi ile baglayan bir iletisim ¢agidir. Yazili kiiltiirde birer belge olarak
elimize gecen ilk sozli kiiltiir iriinleri yaziya gegirilen destanlardir. Giliniimiize ulasan
tekerleme, atasozii gibi anonim eserler de devam etmekte olan sozlii kiiltiiriin, sozlii anlatimda
hala kullanilmakta olan birer liriiniidiir. S6zIlii anlatimdan yaziya gecilmesinin amaci yazinin
sOzlli anlatima yardime1 bir eleman olarak insanlar arasinda daha kolayca yayilabilmesidir.
Sozlu kiiltiir tirlinti olan tekerleme ve atasozii gibi tiirler de destanlar gibi yaziya gegirilerek

kalict bir form kazanmuiglardir.

Yaz1 ilk medeniyetlerde ticaret, hesaplama ve antlagsmalarda kullanilmaktayken,
zamanla insanlarm sozlii iletisimi aktardign bir “medyum” (Lat. iletisim araci) haline
gelmistir. Bu sekilde medyum olarak kullanilan yazinin izlerini en belirgin sekilde antik
medeniyet kiiltiiriiniin temeli Eski Yunan yazilarinda gormek miimkiindiir. ilk basta
Fenikeliler aracilifiyla deniz ticareti ile taginan bu yazilar, Samilerin kullandigi sessiz
harflerin, Yunanllar tarafindan sesli harfler gibi kullanilip kullanilamayacaklar1 sinandiktan
sonra (dilleri i¢in sesli harfler vazgecilmez oldugu i¢in) kolayca anlasilabilecek semboller
haline getirilerek kendi dillerine uygulanilmigtir.3* Bu alfabe, o déneme kadar Yunanlilarin
olusturmus olduklar1 zengin sozlii kiiltiir ile birleserek Yunan Edebiyatinin temelini atmistir.
Insanin  diisiinsel gelisimini yansitabilmesi de bu zengin sozlii kiiltiir sonucunda
gerceklesmistir. Innis’e gore sozlii kiiltiir ya da sozlii gelenek, reddedilemez bir dogal
yetkinlige sahiptir. Alfabe teknolojisinin, gii¢lii bir s6zlii gelenek ile karsilagsmasi kullanildig:
toplumun diger az gelismis sozlii kiiltiire sahip medeniyetlerden ya da sozli kiiltiirii din
tizerine yogrulmus kiiltiirlerden daha farkli bir konuma getirir. Nesilden nesle aktarilmis bu
zengin sozlii gelenegin yazi ile dogrudan dogruya aktarilmasi onun toplumsal yapiya hizla
adapte edilmesini saglayarak diger medeniyetlerin gecirdigi dini ve askeri asiriliklarindan

kaginilmasina yardimei olur. 32

Yazinin Yunan medeniyetleri tarafindan yaygin sekilde kullanilmaya baslandigi
donem, ayni zamanda medeniyetin temellerinin atildig1 yasalarin, ahlak ve kiiltiirlerin
belirginlestigi bir ddnemdir.®® Diistinsel alanda diger uygarliklardan istiin bir yere oturan Eski
Yunan Edebiyati, 6zellikle “Attike” lehgesi ile olusturulan ¢ok sayida eser bulunur. Ciinkii

Attike lehgesi cogu Onemli eserler veren yazarlar tarafindan benimsenmis bir lehgedir. (

31 Harold INNIS, s.105
32 Harold INNIS, s.95
33 Harold INNIS, s.96
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tragedya yazarlari Sophokles, Euripides, tarih¢i Thukydides, filozof Platon, Aristoteles gibi)
34 Bunlar genellikle sozlu kiiltiirden gelen diinyayr anlamlandirmaya yo6nelik felsefi metinler,
kiltlirlerini aktarmak amaciyla yazilmig mitolojik metinler ve sozlii edebiyatin yaziya
gecirilmesi ile olusmus epik destanlardir. En bilinen 6rneklerinden biri Homeros un Ilyada ve
Odysseia destanlaridir. Homeros sozlii kiiltiir {irlini olmasina ragmen, anonim sekilde yaziya
gecirilen destanlar1 giiniimiizde eski yunanca aslindan her dile c¢evrilmekte ve Kkitlelere
ulagmaktadir. Icerik olarak baktigimizda bugiine ulasmalarinin temel sebebi, evreni insan
goziiyle kavrayan ilk diisiince bigcimlerini ortaya sermeleri ve olaylart agiklarken o donemin
kiiltiirtinii aktarmalaridir. Kiiltiir ve gelenekler sonraki uygarliklara aktarildik¢ca yasamaya
devam ederler. Aktarilan bir kiiltiir sonraki uygarliklarda onlarin diisiince ve geleneklerine
gore evrimlesir ve doniisiime ugrar. Kitle iletisim araclariin gelisimi de bu sekilde olmustur.
Ornegin; iletisimin hizlanmasinda 6nemli rolii olan elektrigin genis alanlarda kullaniimaya
baslanmasi1 bu sekilde zaman i¢inde farkli kisiler tarafindan daha iyi hale getirilen sistemler
sayesinde gergeklesmistir. Ulasim ve iletisim ile ilgili olarak elektrik {iretiminin artmasi bu
devinimi en iyi gorebilecegimiz Ornekler arasindadir. Michael Faraday ve sonradan bu
teknolojinin resmi patentini alan Thomas Davenport ile beraber elektrik {iretimini
kolaylastirmak amaciyla elektrik motoru (DC motoru) ortaya ¢ikmis ve sonraki donemlerde
sikca kullanilmistir. Kullanildigi donem, atla gekilen arabalarin elektrik motorlariyla da
hareket ettirilebilecegi fikri ortaya atilmasina ragmen, 1880 ortalarinda, dogru akimin birkag
kilometrelik smirli mesafeye dagitilabilmesi ve elektrik motorunun pahali maliyeti kullanimin
gelismesini engellemistir. Bu sorundan yola c¢ikarak Italyan Galileo Ferrari, 1888, ilk
indiiksiyon motoru prototipini hazirlamis fakat sanayide uygulama konusunda bazi sikintilar
yagamistir. 1888-1896 yillart arasinda ise Nikola Tesla, Ferrari’nin sistemindeki sorunlari
gormiis, Ferrari’nin modelindeki birbirine degen metal ylizeyleri atmus, i¢ silindiri bakir
olanla degistirmis, dis ¢gembere elektrik akimi1 yollayip dis cember ve silindiri elektrik akimina
cevirmistir. Boylece elektrigin daha uygun maliyetle cok uzak mesafelere dagitimi saglayan
indiiksiyon motoru (AC motoru) kullanilmaya baslanmis ve teknolojinin gelisimi hiz
kazanmistir. Medya arkeolojisinde “Hayali Medya” olarak adlandirilan kisim tipk: elektrik
tiretimi protopleri ve gelisimi gibi kitle iletigim araci olarak tasarlanmis ve zamanla degiserek

farkli iriinlerin yaratilmasina katkis1 olan prototipleri ve eski icatlar1 yeni icatlara olan

34 Giiler CELGIN, Eski Yunan Edebiyati, Istanbul : Remzi Kitabevi, 1990, s.16
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katkilar ile bir arada inceler. Gegmiste ortaya atilan bu fikir ve prototipler, giiniimiize olan
katkilar1 sebebiyle incelenmeye degerdir. Toplumlar i¢in fikir ve icatlarin tarihi, en az insanlik
tarihi kadar biiyiikk 6nem tasimaktadir. Tarihin kendisini tekrarlamasi gibi, ortaya atilmis olan
fikir ve icatlarin da tekrar elden gecirilip gelecekte olusturulmasi planlanin icatlar ig¢in bir

temel olusturmasi hi¢ de olasilik dis1 degildir.

Yunanlilarm yaziy1 gelistirmede yeni bir arag kullandiklari olarak papiriis, MO.7’inci
yiizytln sonu MO.6’mc1 yiizyilin sonu civari, lirik siirlerin ortaya ¢ikisi ve yazinin
yayginlagmasi ile ¢ogalmistir. Yazili iirlinlerin artisi, sozli kiiltiirtin yayginlasmasinda rolii
olan ozanlarin azalmasina yol agmustir. Yine de bu tarihlerdeki siyasi olaylar (Perslerin
MO.574’te Misir’a ulasmalari ile Yunan genislemesinin durmasi vb.) papiriis temininde
sikintiya yol agarak sozlii gelenegin bir siire daha korunmasini saglamistir.®®> SozIi kiiltir ve
gelenek, kullandigi yontemler ile toplumun isiterek duydugu sozlerin algilamasinm
kolaylastirmistir. Aslinda bugiin bile reklamcilar ve siyasetciler tarafindan retorik sanatini
kullanirken bagvurulan unsurlar, sozli kiiltiirde ozanlar tarafindan kullanilan 6gelerin
korunarak giinlimiize gelmis halleridir. Ozanlar, siir ve sarkilart animsamak icin ¢esitli kelime
oyunlarina, ritme ve tekrarlamalara bagvuruyorlardi. Bir ozanin 6grendigi bir siir ya da sarkiy1
yazili ezberde oldugu gibi birebir ezberlemesi bu anlatim tarzinda gerekli degildi. Ancak
ozanin sarki ya da siiri herhangi bir bozulmaya ugratmadan kendi bellegindeki gibi
aktarmasini kolaylastiracak dile ve Kkiiltiire 6zgii 6geler de mevcuttu. Ong’un aktardigi
Milman Parry’nin Homeros’u baz alan sozlii sanat ¢alismasina gore; Eski Yunan destan
diizeni dize 6l¢iistine gore yapilmis kaliplarla denetlenmis ve bu kaliplarin dykiiniin ¢izgisini
ve destanin tonunu bozmadan kaliplarin yer degistirilebilecegi sekilde uygulanabildigi
gozlenmistir.3® Boylece isitmenin hakim oldugu sozli kiiltiire dayali bir toplumda bellek

insanin en 6nemli aract olmustur.

Yazi, sozli kiltliirin bir ara¢ yardimi ile gelecek nesiller i¢in somut olarak
kaydedilmesini saglamistir. Digsal bellege ve sozlii iletisime dayali seyler yazi sayesinde
korunabilme olanag tasir. Hatirlanmasi gereken seyler ciimleler ile muhafaza edilir. Yazinin
siklikla kullanilmasi insanin algilama siirecini degistiren ilk evrimdir. Insanin kavrayis siireci

ve kiiltiir tiretimi yazi ile degisime ugramis, insanlar zihinlerindeki seyi yazi ara¢ gerecleri

35 Harold INNIS, s.109
36 \Walter ONG, s.76
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sayesinde kalici bir yiizeye kaydederek “diisiinme” eylemi iizerine yogunlasma olanagi
bulmuglardir. Yunanlilarin gelistirdigi fonetik alfabe, sesi gorlinlir bicimde indirgeyen yazi
sistemlerinin en esnegidir.?”  Yunanlilarin, alfabeyi disiincelerini aktarmak amaciyla
kullandiklart bir iletisim aract haline getirmelerinde alfabenin konusma diline uyumlu olmasi
oldukca biiyiik bir 6nem tagimistir. Alfabenin goérece olarak basitligi, yaziciligin uzmanlik
gerektiren bir meslek olarak gelisimini durdurmus ve buna baglh olarak din adamlarinin
egitim lizerinde hakimiyet olusturmasini engellemistir.3® Yunanlilarin tanrilara bakisinin
mekanik olmasi (neden-sonug iligkisine dayanmasi) da dini ve askeri yetkilendirmeyi
siirlandirmis, daha sonraki donemlerde doganin dogal nedenler kapsaminda agiklanmasina
onciiliikk ederek bilim ve felsefeyi olugturmustur. 3° Yunanlilari diger toplumlardan ve onlarin
yazi ile etkilesimlerinin sosyo-kiiltiirel ve sosyo-politik sonuglarindan ayiran bir diger unsur
da yasalaridir. Tarih¢i Thukydides’in aktardigi Perikles, yasalarin olusumu ve diger

toplumlar1 nasil etkiledigi ile ilgili meshur cenaze konusmasinda soyle soyler;

“Siyasal kurulusumuzun komsularimizi yoneten yasalardan kurulmamis bir idare

seklimiz var. Bagkalarini taklit etmek bir yana, onlara 6rnek oluyoruz.”*°

Yazili kiiltiir olarak eski uygarliklar1 inceledigimizde ise, ilk olarak Roma toplumu 6ne
cikmigtir. Yunanlilar, yaziy1 ilk defa bir diisiince aktarma araci olarak kullanmis olsalar bile
yaziya bagliliklar1 yoktur. S6zIi kiiltiiriin gelismis olmasi onlarin yazi olmasa bile isitme ve
tekrarlama ile 6grenmelerini ve Ogrendiklerini aktarmalarmi saglar. Oysa Eski yunan ile
etkilesimde bulunan bir diger uygarlik olan Romalilarda kendilerine ait edebiyat ve kiiltiir,
yazma, Romalilara ait ¢esitli terimler olugturma yoluyla yayginlagmistir. Romalilar, ilk olarak
savasta yenik diisen yunan kolonileri sayesinde Hellenizm etkisine girmislerdir. M.O. 272°de
Livius Andronicus tarafindan iinlii Grek destanlar1 Ilyada ve Odysseia destanlar1 Latinceye
cevrilmistir.*! Cesitli Grek eserlerinin ve tiyatro oyunlarinin Latinceye ¢evrilip yavas yavas
Romalilarin kiiltiiriinii olusturmas: siirecini baglatmistir. Roma’da MO. 500 yilindan MO.100

yilina kadar yazili kiiltiir, s6z sanatlarinin yazida kullanimi1 ve yazinin giindelik dil ile ayni

3T Walter ONG, s.111

38 Harold INNIS, s.112

39 Harold INNIS, s.110

40 Thukydides, Pelopennessos Savasi, 2.37, Tanju Gokgdl (gev.), Istanbul: Hiirriyet Yaymlari, 1976, s.110
41 Harold INNIS, s.149
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islevde kullanilmasi amaciyla sadelestirilerek diiz yazi haline gelmistir. Diger bir anlamu ile;

“yazili konugma s6zIi konusma ile esitlenmistir.”*?

Medya, siyasal iktidarlar tarafindan denetlenmek istenen ve bu yonetimlerin kendi
propagandalarinin yapilmasini arzu ettikleri bir giigtiir.*® Yazih kiiltiiriin ilk dénemlerinde
kapitalizm Oncesi toplumlarda bu durum incelenildiginde, milattan Onceki yillarda genis
sinirlart bulunan ve bu smirlar sayesinde farkli kiiltiirlere ve kitlelere ulasan Roma
Imparatorlugu karsimiza ¢ikar. Roma Imparatorlugunun, o6zellikle “Altin Cag” olarak
adlandirilan (M.O 43-42’den itibaren baslayan) Augustus’un hakim oldugu ve edebi ve
siyasal pek cok olaymn yasandigi doneminde, yazili kiiltiirii olusturan edebiyat iiriinlerinin
kitleleri kontrol etmede nasil giiclii bir rol oynadigini inceleyebiliriz. Gaius lulius Caesar’in
Oliimiinden sonra toplumun icine diistiigii buhran ve yozlasma doneminde basa gecen,
Caesar’in yegeni Octavianus (sonradan kutsal anlami tasiyan ‘Augustus’ tinvanini almistir)
bozulmakta olan Roma toplumunu bir araya getirmek, toplumsal diizeni saglamak ve yeni
yasalar1 uygulamaya koymak i¢in yazili edebiyati bir ara¢ olarak kullanmistir. Halkin kendi
degerlerine sahip ¢ikmasini saglamak ve Roma Imparatorlugunu kutsal bir kuruma
doniistiirmek i¢in, emrindeki memurlardan biri olan Maecenas’a doneminin yazar ve sairlerini
bir araya getirmesi i¢in bir biitge vererek bu yazarlar yardimi ile Roma’nin “Mos Maiorum”
kiiltiinii canlandirmaya c¢alisir. “Mos Maiorum”, Romalilarin atalarimi kutsallastirmaya ve

Romali erdemini ve atalarini yiiceltmeye dayanan bir kiilttiir. 44

Romalilarin ata kiiltii, kendilerinden 6nce yasamig imparator ve kuruculari birer tanri
olarak goriip onurlandirmaya ve erdemliligi Romal1 bir bireyin temel karakteristigi olarak ele
alarak Once atalara, sonra devletin temel kurumu olarak aileye ve son olarak Roma tanrilarina
ve devlete sadakate dayanan bir dindir. ( Virtus Romana) “ Maecenas’in Augustus’un
amacini gerceklestirmesi icin tuttugu yazarlardan biri olan Vergilius, Roma kiiltiinii Eski
Yunan ile bagdastirarak “Aeneas destani”ni olusturmustur. Aeneas, Homeros’tan gelme bir
karakter olup, Roma’nin temelini daha eskilere dayandirarak bir kok olusturma ve
Romalilarin atalarini tanrilara baglamay1 kolaylastirma islevi gérmiistiir. Aeneas, Greklerde

“Aphrodite” (Afrodit) Romalilarda “Veniis” olarak bilinen tanriganin ogludur. Yani tanrisal

42 Harold INNIS, s.151

43 Dog.Dr.incilay CANGOZ et al., Iletisim Sosyolojisi, T.C. Anadolu Universitesi Yay. No:2666, $.36
44 Miizehher Erim, Latin Edebiyat1, Istanbul: Remzi Kitabevi, 1986 5.122

45 Cicero, De Inventione, 2.65-66
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soya mensuptur. Atalarina, ailesine ve tanrilara sadiktir. Romali erkeklerin erdem ornegi
olarak gosterilen Aeneas, bu sebeple Romalilar arasinda “Pius Aeneas” yani “dindar/ saygili
Aeneas” iinvani alir. *Aeneas destaninda bu karakterin esas amaci kendi devletini kurmaktir.
Bu yolda eski ailesini, sevdigi kadimi birakir, kisacasi kendini tamamen devletin refahina
adayarak siradan bir insanin zevklerinden vazgecer ve yeni ailesini olusturmak istedigi
toplumun temeli olarak erdem iizerine insa eder.*” Imparator Augustus’un (Octavianus’un)
olusturmak istedigi Romali karakteri budur. ideal Romali devleti ugruna kendini feda
etmelidir. Augustus’un (Octavianus’un) yazili metinleri kitlelere ulasmak amaciyla, medya
teknolojisi olarak kullanilmasinda ve Roma toplumunun sosyal ve kiiltiirel yapisini
etkilemesinde en Onemli role sahip olmus olan da araglar da bu destandir. Giiniimiizde
televizyon ve sinemada gosterilen dizi ve filmlerde de 6zellikle yasca kiigiik bireyler i¢in
Ozendirici, tesvik edici ve Ornek olusturan benzer erdem ve rollere sahip karakterler
mevcuttur. Tlrkiye televizyonlar1 agisindan baktigimizda Kurtlar Vadisi’nin Polat Alemdar
karakteri, Dirilis Ertugrul dizisindeki Ertugrul karakteri Aeneas ile 6zdes karakterler olarak
gosterilebilir. Bu sekilde, bulundugumuz yiizyilda makine teknolojileri olarak ele alinan
teknolojik medyanin (televizyon, radyo, bilgisayar gibi) giliniimiizde sundugu ortami
gecmiste organik bigimde el yazisina dayanarak sunmasi agisindan yazi onemlidir. Yazi
teknolojisi bir adaptasyon olarak bedeni diizenler ve ona belirli kaliplar verir, ayn1 zamanda
belirli kaliplar1 ve kurumsal islevleri 6gretme tekniklerine sahiptir. Bu nedenle yazi,

goriiniirde teknik olmasa bile teknolojiktir.*®

Medya arkeolojisi alaninda calisan Wolfgang Ernst ise resimlerin ayni zamanda
anlatimsal 6zelligi olan birer medya aract oldugunu anlatmak icin Vergilius’un Aeneis
destanin1 Oornek gostermistir. Aeneas, Truva savasindan sonra oglu ve babasi ile denize
acilmis. Kendisine yabanci bir kita olan Kartaca’ya gelmistir. Bu kitanin kraligesi olan
Dido’ya gdtiiriilirken, sarayin duvarlarini siisleyen Truva savasi tasvirlerini goriir ve

duygulanir, sonrasinda ise bu tasvirlerin gosterdigi savast kendi gordiigii sekli ile anlatir. Bu

46 Miizehher Erim, Latin Edebiyati, istanbul: Remzi Kitabevi, 1986 s.142
47 Miizehher Erim, Latin Edebiyat1, Istanbul: Remzi Kitabevi, 1986 5.135
48 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.96
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sekilde Ernst, klasik filolog Diskin Clay’in yorumunu aktararak, Vergilius’un resimsel 6geleri

anlatimsal 6geler ile birlestirdigini soylemistir.*®

Augustus’un edebiyat yolu ile toplumu bir hizaya getirmek icin kullandigi medya
teknolojisi edebiyat ve onun bireylere ulasma ara yiizii yaz1 olmustur. Bu metinlerin agik bir
meydanda ¢esitli bayram ve torenlerde halk huzurunda okunmasi, s6zlii kiiltiiriin hala baskin
oldugu bir toplumda daha kolay yayilabilmesine ve anlagilabilmesine yardimci olmugstur. Bu
acidan incelendiginde, Augustus ve Maecenas’in halka ulasmak icin kullandiklar1 yontem
giiniimiizde de modern teknolojiler tarafindan kullanilmaktadir. Meydanlarda propoganda
amaciyla okutulan edebi metinlerin yerini ¢esitli radyo ve televizyon programlart almistir.
Ozellikle televizyon, siyasetgiler icin bir propaganda araci olarak kullanimini siirdiirmektedir.
Iletisim tarihi iizerine c¢alismalar1 bulunan Harold Innis’e gore imparatorluklarin
orgiitleniginin izledigi iki model vardir. Bunlardan biri; mekanin ele gecirilmesi yontemiyle
izlenen askeri modeldir. Ikincisi ise; dinsel ve zamanin ele gegirilmesiyle ilgili olan modeldir.
Augustus’un da izledigi bu modele gore teokratik (dine dayali) imparatorluklar1 izleyen
medya dayaniklidir ve bu medya ezeli-ebedi yasam ve sonsuz hanedanlar gibi kavramlari
destekleyerek kitleleri 6rgiitler. °° Roma imparatorlugu topraklari genisledikge kendi benligini

kaybetmemek i¢in medyayi bir toplumu 6rgiitleme mekanizmasi olarak kullanmaistir.

Medyanin ve medya teknolojilerinin kitle iletisiminde etkili bir 6zelligi de bulundugu
topluma gore sekillenmesidir. Her toplumu kendine 6zgli bir kiiltiirii, gelenekleri ve dili
olmasi o kiiltiiriin vizyonunu®! olusturur. Her toplum birbirinin kiiltiriinden etkilenip yeni
seyler ortaya ¢ikarmakla birlikte herhangi bir toplulugu toplum yapan sey kendisine ait
degerleri korumasidir. Aksi takdirde Kkiiltlirler birbirlerinin iginde kaybolup gitmeye
mahkumdurlar. Dil, kendi 6zerkligini kanitlayacak bir yontem olmadigi siirece Olmeye
mahkumdur. Yazinin icadindan 6nce kag¢ dilin yok oldugunu, 6ziinii yitirip bagka dillere
kaynastigini hesaplayacak bir yontem heniiz bulunmus degildir.>? Vergilius ile ayn1 donemde
Maecenas’in himayesinde bulunan Ovidius bu amacla, Roma bayramlarin1 ve geleneklerini

halka hatirlatmak ve yaymak i¢in “Fasti” adli siiri olusturmustur. Roma takvimini ay ay ele

49 Wolfgang ERNST, “Telling versus Counting: A Media-Archaeological Point of View”, Jussi Parikka (Ed.), Digital
Memory and the Archive: 147-157, Minnesota — London, University of Minnesota Press, 2013, s.152 - 153
50 Harold INNIS, sf.12

52 Walter ONG, Sozlii ve Yazili Kiiltiir, sf.19
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alan bu takvim, bir ayin i¢indeki tatil giinlerini, yarim giinleri, hangi ay hangi bayram
oldugunu topluma O6gretmede bir aract olmustur. Roma’nin fetihler araciligiyla kiiltiirel
etkilesimde bulundugu Eski Yunan kiiltiiriinden siyrilmasina ve kendi geleneklerini 6n plana
almasina yardimci olmustur. Benzer sekilde daha eski caglarda topluma yasalar1 6gretmek

amaciyla doguda Hammurabbi yasalar1 yazili olarak olusturulmus ve halka okunmustur.

Sozli kiiltlirden yazili kiiltiire geciste insanin iletisimi anlamlandirma siirecini
etkileyen bir 6ge de kullanilan yontemler olmustur. Yazili eserler, ilk¢ag ve ortacagda
Romalilarin  “recitatio” olarak adlandirdigi, yiiksek sesle okuma yontemiyle kitlelere
ulastirilmistir. McLuhan, klasik filolog Henry John Chaytor’un ilk¢ag ve ortacag yazarlariin
eserlerinin iyi mi kotli mii oldugunu smamak i¢in bir izleyici kitlesi oniinde sesli okuyarak
sinamasint bu yonden ele alarak, giiniimiiz sinema ve televizyon programlar1 ile benzer
oldugunu ortaya koymustur.>® Sinema ve televizyon programlarina ulagsmamizi saglayan
araglar olarak kitle iletisim araglar1 ve teknolojileri de modern toplumun bir pargasidir. Kitle
iletisim araglari modern donemlerin giindelik yagsaminda kiiresel oneme sahiptir. Antik yunan
ve Roma’ da kamuyu ilgilendiren konusmalarin yapildigi agora ve senato gibi yerler ya da
19.ylizyilin politik meselelerinin tartisildigi Paris ve Londra gibi endiistriyellesen schirlerin
kafe ve salonlar1 gibi, 6nem tasiyan meselelerin tartisildigi yerler 20. Ve 21.yilizyilda kitle

iletisimini saglayan ortamlar haline gelmistir. >*

Innis, McLuhan ve Ong gibi iletisim bilimine biiylik katkilari olan arastirmacilar
tarafindan insanlig1 uygarhi§in temelinden baslayarak toplumun siyasi ve sosyal yapisini
degistiren ara¢ ve sdylemler olarak ele almak, hem medya tarthi hem de medya arkeolojisi
acisindan biiylik 6nem tagir. Toplumlarin diistinsel gelisimini ve bu gelisme ile gelen iletisim
ithtiyaglarii karsilamak i¢in kullandiklar1 medya teknolojilerini sanayi devrimi 6ncesi arkaik
olarak incelemek, insanin varolusunu ve medya ihtiyacin1 gozler oniine sermek ve anlamak
icin medya arastirmalar1 agisindan ¢ok biiyiik 6nem tasimaktadir. Insanim diisiinsel gelisimi
Kitle iletisimi ve medya araglari iizerinde tartismasiz bir giice sahiptir. Ayni sekilde medya
araglar1 da insanlarin diistincelerini genis kitlelere yaymalarinda ve bu kitleleri yonlendirmede
biiylik role sahiptir. Eski donemlerde iletisim yontemlerinin ve arag teknolojilerinin gelisimi

hem o donem insanlarini hem de iletisim ile ilgili calisma yapan iletisim bilimcileri

>3 Marshall McLuhan, Gutenberg Galaksisi, s.126
% Dog.Dr.Incilay CANGOZ et al., Jletisim Sosyolojisi , T.C. Anadolu Universitesi Yay. No:2666, 5.34
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etkilemistir. Bu anlamda sozlii kiiltiirden yazili kiiltiire gegiste ortaya konulan diisiinceler ve

bunlarin yakin donem ve giliniimiiz iletisim bilimcilere etkilerini incelemek 6nemlidir.

1.3.Eski Diisiiniirler Uzerinden Sozlii Kiiltir ve Yazih Kiiltiiriin Etkileri Uzerine

Tartismalar ve Giiniimiizdeki iletisim Bilimcilere Olan Etkileri

Medya teknolojilerinin gelisimini incelemede karsimiza c¢ikan bir diger énemli ¢ag
Edebiyat ¢agidir. Edebiyat ¢agi, McLuhan’in da betimledigi gibi alfabenin olusumu sonrasi
sOzli kiiltlirtin yazili kiiltiire egemen olmasi ile baslayan bir iletisim c¢agidir. Hem medyay1
hem de iletisimi bir bilim olarak ortaya koyan iletisim arastirmacilarini etkileyen eserlerin
c¢ogu bu cag siiresince olusturulmustur. Sozli kiltirde yazili kiiltiire gecildikten sonra,
yazinin giinlik konugmalar1 ve fikirleri kaydetmek igin kullanilmaya baglamasi g¢esitli
tartigmalar1 da beraberinde getirmistir. Eski ¢aglardan beri siiregelen bu tartigsmalar
giinimiizde de hala cesitli dilbilimi ve iletisim aragtirmacilar tarafindan siirdiiriilmektedir.
Eski Anadolu uygarliklarinda halk arasinda ¢ogunlukla ticaret amagh kullanilan yazi, Grek
bilginleri ile diisiinsel anlamda geliserek halkin arasinda diisiince ve anlam etkilesimini
saglayan bir ara¢ haline gelmistir. Bu islevi ile yaz1 antik ¢aglar i¢in bir medyum olmustur.
Giliniimiizde yeni gelisen teknolojilerin sonraki nesiller tarafindan kabul edilip dnceki nesiller
tarafindan Onyargi ile karsilanilmasi ve kullanilmasi gibi yazinin getirdigi yeni diisiinme ve
iletisim bigimlerini elestirenler eski ¢aglarda da mevcuttur. Bu sekilde diisiinceleri gliniimiize

aktarilabilen yegane kisi Grek filozof Sokrates’tir.

Sozli gelenekten yazili gelenege gegerken, yazinin yeterince agiklayicit olmadigini
diisiinen Sokrates’in diislincelerini aktaran dgrencisi Platon, Phaedrus diyalogunda hocasinin
bu diisiincesini gozler oniline serer. Bu hikayede iki Misir tanrisi konusturulur, bunlardan biri
yaziy1 icat edendir ve yazinin insanlar1 bilge kilacagini ve hafizalarin1 gelistirecegini savunur.
Sokrates, kendi diisiincelerini aktardig1 diger karakterin agzindan bu icadin, aksine, onu
kullanmay1 6grenen zihinlerde unutkanlik yaratacagina, ¢iinkii yazmaya alisanlarin yeterince
beyin egzersizi yapmadigina dikkati ¢eker. Kisilerin, kendi zihinlerinin aksine digtan gelen
karakterlere (harflere) giiven duymalarinin zihni gelistirmedigini bunun yalnizca “bir
hatirlama arac1” islevi gordiigiinii agiklar. Bu durum, giinlimiizde sosyal medyada etkinlikleri

takip etmek i¢in kullandigimiz uygulamalardan, cep telefonu ve bilgisayar gibi medya
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araglarina duydugumuz bagimliligin kokeninde yatan unutkanlhiga kadar genisletilebilir.
Yazinin neden yeterince tatmin edici bir ara¢ olmadigini ise resim ile kiyaslayarak su sekilde

dile getirmistir:

“(Yazida) Resimdeki gibi karakterler canlidir; ancak birisi onlara bir soru
yonelttiginde cevap vermeye muktedir degildirler. Yazili kelimelerde de bu boyledir, sanki

9955

kendi baslarina bir zekaya sahip gibidir.

Sokrates’in gorilisiinii paylasmayan cagdaslari da mevcuttur. Yaziyr bir medyum
olarak oyunlarini olusturmada kullanan Aristofanes, Sokrates’in yaziya ve diger konulardaki
Onyargilarinin genclere ve topluma kotii ornek olusturmasina dair yazdigi “Bulutlar” adli
komedyada onu sembolize etmesi amaciyla olusturdugu karakter lizerinden Grek Kkitlelerine
aktarmistir. Bu komedya sonrasinda toplum ve iktidar tarafindan genclere kotii 6rnek oldugu
yoniinde hukuksal su¢lamalara maruz kalan Sokrates, cezaya carptirilarak baldiran zehirini
icerek kendini 6ldiirmek durumunda birakilmistir. Medya ve medya araglari, toplumu ve hatta
iktidar1 etkilemede 6nemli bir role sahiptir. Gliniimiizde de gesitli kisiler 6zellikle yeni medya
sayesinde ifsa edilip hukuksal olarak yargilanmaktadirlar. Yakin zamanda Tiirk toplumunda
bunun en bilinen 6rnegi ise Acun’un programinda {inlii olan ve sosyal medyada gri bir
papagana igkence ederken videolarini sosyal medyada paylasan ve ifsa edilip yasal islemler ve

yaptirimlara tabi tutulan Murat Ozdemir olmustur.

Edebiyat ¢ag1 ve eserleri giiniimiiz iletisim arastirmacilar1 yoniinden de biiyiik etkiye
sahiptir. Yalnizca eski disiiniirlerin eserleri degil, toplumu ve dogayr anlamak icin
olusturduklar1 eserler de giinlimiizde baz1 goriislerin agikca ifade edilebilmesi i¢in zaman
zaman bilim adamlari, psikolog ve sosyologlar tarafindan siklikla kullanilmistir. Bu kisiler
arasinda McLuhan, Foucault, Ong, Freud ve Nietzsche gibi isimler sayilabilir. Medya ve
medya arkeolojisine etkileri yoniinden ise bu bolimde McLuhan, Benjamin, Zielinski ve

Kittler’in bakis agilar1 incelenmistir.

Marshal McLuhan, Gutenberg Galaksisi adli kitabinda, yalnizca fonetik alfabenin

g6z ile kulak arasinda yani semantik anlam ile gorsel kod arasinda bir kopukluk yarattigini

% Plato, Euthyphro. Apology. Crito. Phaedo. Phaedrus, Translated by Harold North Fowler, Loeb Classical Library 36,
Cambridge, MA: Harvard University Press, 1914, 274C- 277A
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soyler. Yani fonetik alfabe, insana “bir kulaga karsilik gbz verir”.>® McLuhan, Innis’in
caligmalarindan ilham alarak antik medeniyetlerde iletisim yontemlerini incelemistir. Innis,
“Imparatorluk ve Iletisim Araclar” adhi kitabinda, Eski Yunan medeniyetini yaziy1
kullanmalarima karsilik sozlii gelenege bagli bir toplum olarak ele alir, McLuhan onun bu
goriisiinii destekler. Eski Yunan sozlu kiiltiirii, etkilesimde bulundugu diger kiiltiirler gibi
Roma edebiyatin1 etkilemis ve onlarin kendi edebiyatlarini olusturmalarinda bir araci
olmustur.®” Eski Yunanca kelimeleri ve eserleri Romalilarin kullandigi Latince terimler
yaratarak aktarmaya calisan Romali hitabet ustasi ve yazar Cicero’nun pek ¢ok eseri bulunur.
McLuhan, Cicero ile Sokrates’i kiyaslayarak Romalilarin kiiltiirlerini yazili terimlere
cevirerek yaziya uyum sagladigini ancak Eski Yunan toplumunun bu uygulamali bilgiye kars1
giivensizlik duyarak sozlu kiiltiire bagh kaldiklarin1 savunur.®® Buna ragmen Cicero, bilginin
ancak iyi konugsma sayesinde insanlarin zihnine ve yiiregine sokulabilecegini kabul etmistir.>°
Sozli kiiltirden uzaklagilsa bile isitme duyusunun 6nemi yadsinamaz. Gorsellik olarak
incelendiginde ise, Eski Yunan toplumu yazida olusturdugu gorsel algilama tarzlari sanatta
gosterilmistir. Ancak, kagit iiretimi ve Kkitap ticaretinde yiiksek bir orgiitlenmeye sahip

Romalilara gore yine de daha az okur yazar olmuslardir.®°

Isitmenin 6nemini medya arkeolojisi kapsaminda daha mekanik olarak insanlarin
algilarina yonelik inceleyen Zielinski ise, bu alanda Empedokles’i ele alir. Eski Yunan bilgini
Empedokles’e gore isitme, dis diinyayr algilamamizi saglayan bir esiktir. Duymay1 tamamen
psikolojik terimler ile agiklar ancak kulak, onun i¢in mekanik bir aragtir. Empedokles i¢in dis
diinyadan gelen seslerin algilanmasi; “ (hava) ses tarafindan harekete gecirildiginde, icte
yankilanan bir eko ile olusur”. Ona gore; “dis kulak etten bir iletkendir”. Kulagin diger
duyulardan iistiin bir algilama esigi olmasi, daha sonra sosyal psikoloji c¢alismalarinda
radyonun kitle etkileme giiciiniin Gstiinliigliniin agiklayicisi olmustur. Zielinski, daha sonra
Platon ve Aristoteles’in bu fikri gelistirerek isitme duyusunu goérme, dokunma, tatma ve

koklama duyularindan daha {ist seviyeye yerlestirdiklerini sdyler.6! Platon, yine de 6gretmeni

56 Marshall McLuhan, Gutenberg Galaksisi, s.41

57 Miizehher Erim, Latin Edebiyati, Istanbul: Remzi Kitabevi, 1986, s. 69
58 Marshall McLuhan, Gutenberg Galaksisi, .36

59 Marshall McLuhan, Gutenberg Galaksisi, .37

60 Marshall McLuhan, Gutenberg Galaksisi, 5.90

61 Zielinski, Deep Time of the Media, s.47
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Sokrates’in diisiincelerini yaziya aktararak, yazinin sozlii iletisim karsisinda etkili olmasa da

daha kalict oldugunu ispatlamistir.

Gegmis donemler ile ilgilenen iletisim bilimcilerden biri de Frankfurt Okulu iiyeleri
arasinda adin1 duyuran Walter Benjamin’dir. Benjamin, eski yunan eserleri ozellikle de
tragedyalar {izerine caligmalar yapmistir. Ancak, Benjamin’in yunan tragedyalari {izerine
calisma amaci, onun tarihsel tiir olarak, tarihsel bilimlerin geleneksel yontemini belirleyici
timevarim yoniiyle incelemektir. Tragedya tiirliniin tarihsel kokeniyle ilgilenmez, onun
baslangicini tarihten disar1 sigradigr ve hala kullanildigr “ide” oldugu ami ortaya koymak
amaciyla istemistir.? Benjamin, ayn1 zamanda, Platoncu terimler kullanarak dilin etkileri
lizerine tartigmigtir. Platon’un Kratylos diyalogunda tartistigi ve daha sonra iletisim
arastirmacilart ve dilbilimciler arasinda sikg¢a tartisilan “dil dogadan mi gelir, yoksa insan
tarafindan m1 yaratilmistir” sorusunu incelemistir. Sistemli edinim ve Yahudi mistizmi inanci
ile bu konuyu ele alarak bu iki diisiinceyi ayr1 ayr1 ele almak yerine iki olasilig1 birlestirerek
“vahiy” kavramini ortaya atmistir. Buna gore, Tevratta “yaratilis” boliimiindeki anlatidan yola
cikarak Adem’in bilgelik agacindan yemesinden sonra diislis olaymin gerceklesmesinin
temelinde artik iyi ve kotii, kutsal olan ve olmayan gibi seylerin ayriminin yattigini soyler.
Insanlar kavramlar1 ayirmaya baslamistir. Bildigimiz diinyay1 sekillendiren bu ayrimin amaci
0ze donmek istegidir. Bu yiizden ayrimin kaynagina ulasmak yerine kaynagi oldugu gibi
anlamak daha onemlidir. ® Yine bu sebepten Otiirii, ona gore bilgi felsefesinin temelinde
teolojik dil felsefesi vardir ve bunun kurucusu Sokrates degil Adem’dir. Benjamin, ilkel
insanin dogay1 algilama yontemi olarak taklit yetenegini uyguladigini savunur. Uygarligin
gelisimi, sozlii kiiltiiriin temeli olan taklit yeteneginin zayiflamasini getirmistir. Insan
kendisini dogadan ayirmistir. Doga ile iliskiyi yeniden kurmamiz1 saglayacak olan da yine

dildir. Bu anlamda dil “rasyonellesmis mimesis” tir.54

Benjamin’in yunan tragedyalarimi1 kullanmasi gibi, McLuhan pek c¢ok yazisinda
insanin teknolojik aygitlar ile iliskisini Grek mitleri lizerinden yorumlamistir. Bunun en agik
orneklerinden biri, Narkissos olarak Narkosis (Narcissus as Narcossis) baslikli yazisinda

goriilebilir. Yunan mitolojisinde Narkissos, gen¢ bir adamdir, suda kendi yansimasini gérmiis

62 Bernd Witte, Walter Benjamin Yasanti, Mustafa Tiizel (gev.), 1. Baski, Istanbul: Yap1 Kredi Yayinlari, s. 68

83 Beybin Kejanlioglu , Frankfurt okulu’nun elestirel bir ugrag: iletisim ve medya, Ankara: Bilim ve Sanat yay, 2005,
5.108

64 Beybin Kejanlioglu , 5.122-123
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ve etkisinden ¢ikamayarak o su birikintisinin yanindan ayrilamamistir. Bu sirada ondan
hoslanan bir su perisi olan Ekho onun sesini yansitarak bir an i¢in dikkatini cezp etmistir.
Ancak Narkissos kendi imajmin etkisinden ¢ikamayarak bulundugu yerde aclik ve
susuzluktan yasamini yitirir. McLuhan, Narkissos’u dogrudan insan deneyimi ile 6zdeslestirir.
Narkissos kelimesini Grekce “narkosis” yani “uyusma” kelimesinin kdkenine benzetir. Geng
Narkissos, sudaki kendi yansimasini baska biri zannetmistir. Kendisinin bu ayna benzeri
yiizeyde yansimasi, kendi kendisinin bir uzvu ya da tekrarlanmis imaj1 haline gelene kadar
algilamasini uyusturmus, bulandirmistir. Hikayedeki su perisi Ekho ise, onu konusturarak ona
kendi benliginin pargalarini sunmus, esas olani hatirlatmigtir. Fakat ¢abasi nafiledir. Narkissos
coktan uyusmustur. Kendini kendisinin uzantis1 olan bir nesneye kaptirmistir ve kapali bir
sistem haline gelmistir.®> Giiniimiizde insanin kendi yarattig1 teknolojik aletler ve yazilimlar
ile iligkisi de boyledir. McLuhan’in Grek mitolojisi ile kurdugu bir diger iliski de insanin
dogadaki uzantisinin yani teknolojik araglarin giicii tizerinedir. Burada da McLuhan, Kadmos
mitindeki ejderha dislerini ele almistir. Dislerin hikayedeki fonksiyonunu ve McLuhan’in
bunu medya kapsaminda nasil ele aldigin1 anlamak i¢in bu mitin igerigini bilmek 6nemlidir.
Kadmos, Thebai iilkesinin krali Agenor’un ogludur. Kardesi Europa, tanr1 Zeus tarafindan
kagirilmigtir. Delphoi kahinine danismaya karar verir. Kahin ona Europa’yr aramaktan
vazgecip bir sehir kurmasini sdyler. Fakat, sehri kuracagi yeri se¢gmek i¢in, bir inegi hayvan
yorgunluktan bitkin diisiip yere c¢Okene kadar takip etmelidir. Bu olay gergeklestiginde
Kadmos dogru yolda oldugunu anlar. Yeni sehrin koruyucusu olarak Athena’y1 seger ve inegi
ona kurban etmek ister ancak ritiiel i¢cin suya ihtiya¢ vardir. Adamlarin1 su bulmalar i¢in
gonderir. Ancak su kaynagini koruyan bir ejderha vardir. Kadmos, adamlarin1 korumak i¢in
ejderhayr o6ldiiriir. Bu sirada Athena ona goriiniir ve ejderhanin dislerini topraga ekmesini
sOyler. Bunu yaptiginda ise her ektigi disten mucizevi derecede giiclii birer adam c¢ikar.
Athena, bilgelik tanricasidir. Insanlarin bilgisini temsil eder. Insanlarin bilgi aktariminda en
onemli unsuru, agiz ve dislerdir, iletisim araglari bunun sonrasinda gelir. Dolayist ile
dislerden giicii temsil eden adamlar ¢ikmasi, insanin kendi iletisim 6gelerinin dnemini kanitlar
nitelikte olmustur. Kadmos mitindeki ejderha disleri ¢ok biiylik 6nem tasimaktadir. Disler,
pek c¢ok hayvanda ve insanda Onemli bir giic unsurudur. Disler araciligi ile ortaya ¢ikan

harflerin (konusma yetisinin), bir ara¢ olarak efsanedeki ejderha digleri gibi giicli temsil

65 Marshall McLuhan, Understanding Media, London and New York: Routledge Classics, 2010, s.45
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etmesi oldukca dogal ve uygundur. Iletisim insanin diger insanlar iizerinde hakimiyet
kurmasimna yarayan en biiyiik giictiir. Bu giiclin etkileri insanlarin ticaret, ig yapma ve

imparatorluk kurma yetilerinde tarih boyunca gozlemlenmistir.®®

Yine giiniimiizdeki iletisim bilimcilere ve dilbilim arastirmalarina konu olan Kratylos,
bir antik¢ag diisiiniirii olan Platon’un eseridir. Platon’un Kratylos diyalogunda giinliik hayatta
kullandigimiz kelimelerin kdkeni sorgulanir. Dilin etrafimizdaki nesneleri adlandirmamiza
nasil yardimer oldugu, isimlerin zaman iginde nasil degisime ugradig: gibi konular ile ilgili
cesitli ongoriiler sunan bir diyalogdur. Bu diyalog ve Aristoteles’in Poetika eseri, iletigim
bilimlerinde medya teorilerini ortaya koymak agisindan kullanilan yontem ve s6z sanatlarini
iyi bicimde aciklar. Insanin, gevresi ile dil aracilifr ile olusturdugu baglar onun yasamini
kolaylastirir ve giindelik olaylari anlamlandirmasini saglar. Fransiz sosyolog Pierre Bourdieu,
kiiltiirel {iiretim ile ilgili caligmasinda, insanin gilindelik yasaminda kendini bir yere
konumlandirdigini sdyler. Bir insanin nerede yasadigi, nerede calistigi, nerede zaman
gecirdigi onun kiltiirel kimligini olusturur.” Bu kimligin avantajlart oldugu gibi
dezavantajlar1 da mevcuttur. Kiiltiirel kimligimizi olusturan alanlar1 algilamamiza yarayan
araglar olarak gorme, isitme, dokunma, tatma ve koklama duyulart aktif olarak kullanilir.
Ancak iletisim araclarinin bir toplumdaki insanlar1 duyularindan bazilarin1 digerlerinden daha
sik kullanmaya ittigi de bir gergektir. Kitle kiltiirii konusunda Adorno da Platon’a ve
Descartes’in goriislerine, toplumsal yapi ile ilgili olarak da Demokritos’a ve eskicag
geleneklerine Aydinlanmanin Diyalektigi’nde deginmistir.®® Adorno ayrica, kendi déneminde
kiiltlir iizerine o donemde inceleme yapan herkes gibi marksist filozof ve edebiyat bilimcisi
Georg Lukaczs’in ¢aligmalarindan etkilenmistir. ® Medyanin yarattigi toplum yapisini,
Lukacz’in aksine medyanin 6zellestirdigi toplumu “narsistik bireysel” bir toplum olarak degil,
“kolektivist” bir toplum olarak gérmistiir. Kolektivistlik burada, kiiltiirii olusturan dgelerin
medya Tlizerinden olusturulmasi ile insanlarin farkinda olmadan, kendi tercihlerinin
olusturdugu belirli bir gruba dahil olmalaridir. Béylece Adorno, “kiiltiir endiistrisi” fikrinin

temellerini ortaya koymustur.

8 Marshall McLuhan, Understanding Media, s.90

67 Pierre Bourdieu, The Field of Cultural Production Essays on Art and Literature, US: Columbia University Press,
1993, 5.29

% Theodor W. Adorno — Max Horkheimer, Aydinlanmanin Diyalektigi, s. 323-327-332

% Beybin Kejanlioglu , s. 157
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Iletisimin kendini ifade ettigi alanlardan biri de sanattir. Sanat, dzellikle gorme ve
isitme duyular1 {izerinden kendisini ifade eder. McLuhan, “Grekler arasinda gorsel vurgunun
artisl, onlar1 ilkel sanattan uzaklastirdi; simdi elektrigin toptanciliginin birlesik alanini
icsellestirdikten sonra, elektronik ¢ag, bu ilkel sanati yeniden icat etmektedir.”’® der.
McLuhan, Eski Yunan toplumu ve giinlimiiz arasinda olusturdugu bu bag, giliniimiiz
medyasinin toplumu nasil etkiledigini ortaya koyar. McLuhan’a gore ilkel sanat, gergek soyut
sanattaki gorme duyusunu diger duyulardan ayri ele alarak anlamdirirken, s6zde ilkel sanat
daha ¢ok dokunma ve isitme duyularmnin etkilesimi ile ortaya ¢ikar.”* Ilkgag yazicilari, el
yazmalar1 araciligi ile isittikleri kelimeleri papiriis ya da parsomen iizerine el ile yazarak
sozde soyut sanat ile birebir etkilesimde bulunurlar. Ancak Gutenberg sonrasi bu sistem
ortadan kalktiginda matbaa ile insanlar yalnizca gorsellie dayanan bir sisteme geri
donmiislerdir. Bu ise soyut sanata doniisii getirmistir. Elektrigin ortaya c¢ikist fonograf ve
diger aletler aracilig1 ile insan1 bir siire igitme duyusuna geri gotiiriir. Ancak ¢ok gecmeden
bilgisayar teknolojisi ile gorme, dokunma ve isitme farkli boyutlarda bir arada kullanilmaya

basglanmuistir.

Eski ve orta ¢agda insanlar tarafindan ortaya konmus olan diistinme bigimleri ve
kiiltiirel biling unsurlar1 modern dénem iletisim bilimi ve dil bilimi ile ilgilenen diistliniirler
icin zengin bir kaynak olmustur. Modern diisiiniirlerin ortaya koyduklari fikirleri ortak kiiltiir
kapsamindaki klasik diisiinceden ilham alarak temellendirebilmesi bu diisiincelerin okuyucu
kitle tarafindan daha kolay anlasilabilmesine ve yorumlanabilmesine olanak saglamistir.
Glinlimiiz iletisim ve dilbilimi alaninda eski ¢ag kiiltiirlerinden temel alan goriisler ve
bunlarin yakin zaman diisiiniirleri tarafindan ¢esitli konulara 1sik tutmak amaciyla yapilmis
yorumlamalar1 hala birer kaynak olarak kullanilmaktadirlar. Eski donemlerde yazili kiiltiiriin
ve bu kiiltiiriin ilk tirlinlerinin glinlimiize uzanan etkileri aciktir. Yazinin getirdigi gorselligin
iletisim ve medya teknolojileri agisindan gelisimini ele almak 6nemli bir baslangi¢ noktasi
olmasi1 nedeniyle bir sonraki boliimde yazidan resime ve giiniimiiz gorsel medyasina Kitlenin

kullandig1 medya teknolojileri ve toplumlara etkisi incelenmistir.

0 Marshall McLuhan, Gutenberg Galaksisi, $.92
"1 Marshall McLuhan, Gutenberg Galaksisi, $.95
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1.4.Gorsel Sistemin Getirdigi Algi Karmasasi

Simdiye kadar ele alinan bolimlerde sozli kiiltiiriin toplumlar arasi iligkiyi
saglamadaki 6nemi ve semboller araciligr ile alfabenin olusumu dolayisiyla yazili kiiltiire
gecis ve bu konudaki ilerlemenin toplumlara etkisi ele alinmistir. Yazimin islevsel olarak
goriip okuyarak anlamaya yonelik bir medya teknolojisi sayilmasi dnemlidir. Yazinin diizgiin
okunup yazilmasina olanak saglayan insanin gorerek anlamlandirma eylemi, sonraki
donemlerde iletisim alaninda pek ¢ok medya teknolojisinin gorme duyusuna yonelik
olusturulmasin1 saglamistir. Gorme eylemi, kelimelerden once gelir. Kiiciik bir ¢ocuk,
konusmadan Once seylere bakip onlar1 algilama yetisine sahiptir. Ancak gdérme eyleminin
sagladig1r baska bir sey daha vardir. O ise bizi g¢evreleyen diinyadaki yerimizi belirleme
ozelligidir; diinyayr kelimeler ile agiklariz, ancak kelimeler asla diinyanin gorselligi ile
sarmalandigimiz gergegini degistirmez. Gordiiglimiiz seyler ile bildigimiz seyler arasindaki

iligki hi¢bir zaman berrak degildir.”?

Medya arkeolojisi anlaminda gorsel medya incelenildiginde bir medya aygitinin ya da
bir iletisim aracini kullanma alisgkanliginin kiiltiirel bir durum olarak dogdugu diisiincesi temel
alinmalidir. Bu kapsamda, bir kitle iletisim aracinin neden kolay benimsendigi ve var oldugu
toplumda nasil belirli bir siire boyunca var oldugunun ge¢mise dayanan nedenleri ve bunun
sonucunda ortaya c¢ikan fikir ve icatlar1 arastirma konusu yapan bir metodolojik harita
olusturulmasi gerekir.”® Bu nedenle sozlii iletisimden yazil iletisime gegiste ve sonraki gorsel
donemlerde, bireyin diisiince ve duygularinin degisimine gore 6znel ve medya aygitlarinin

gelisimini somut olarak gozlemleye dayanan nesnel incelemeler olarak ayirmak onemlidir.

Gorsel sistemler denildiginde gilinlimiizde televizyon ve bilgisayar gibi kitle iletisim
teknolojileri akillara gelmektedir. Ancak, gérme eyleminin yani sira bilincimizde de farkh
olarak alg1 yaratma agisindan gorsel medya sistemlerini arastirdigimizda karsimiza ¢ikan ilk
nesne, dogada gordiigiimiiz imgelerin taklidi olarak resimdir. Oznel bir medya araci olarak
resim, bir mesaj ileten medyum haline geldiginde gorselligin farkli algilanmasini saglar.
Benzer sekilde matbaanin yayginlagsmasi ile artan okuma eylemi de gérme eylemi ile

sembolleri algilama ve anlamlandirmanin dolayli bir yontemi olmustur. McLuhan, medyay1

72 John Berger, Ways of Seeing, London: BBC, 1972, 5.7
3 Jussi Parikka, s.25
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caglara ayirdig1 bolimde, basim cagi ve elektronik cagdan bahsederken bu konuyu ele

almigtir. Medyum, insanin algilama bi¢imini degistirdigi alanda insanin bir uzvu olmaktadir.

Gorme duyusu, insanin tarihin baslangicindan beri kullandigi bes temel duyudan
biridir. Insan ¢evresini gérme algis1 sayesinde fiziksel olarak algilar. Iletisim de ilk basta
magaraya cizilen resimler ile gorsel olarak baslamistir. insanligm gelisimi ve kendini ifade
etme c¢abast icinde insanlar arasi etkilesim zamanla séze dayali, sozlii bir kiiltiir
olusturmustur. Yazi ile birlikte bu sozlii kiiltiir, yaziy1 olusturan alfabe simgeleri ile gorsellige
kaymaya baglamistir, yine de yazinin gelisim evresinde el yazmasi metinlerin yazdirilmasi ve
halka okunmas1 sozli kiiltiirii yaz1 ile birlikte devam ettirmistir. Matbaanin halk arasina
yayilmas1 ve bu yontemle pek cok kitabin kolayca basilmasi ise sozlii yazma gelenegini
bozmus ve insanlarin matbaadan c¢ikan kitaplar1 alarak kendi i¢ diinyalara ¢ekilmelerine
neden olmustur. Bu anlamda insan, sozlii kiiltiiriin getirdigi topluluk psikolojisinden kitabin

yonlendirdigi gorsel i¢sellesmeye donmiistiir.

Modern anlamiyla kitle iletisim araglarinda gorselligin akla getirdigi gorsel medya ve
kitle iletisim teknolojileri olarak televizyon, sinema ve ozellikle 21. yiizyilda bilgisayar 6ne
cikmaktadir. Ancak, medya tarihinde gorsel iletisime baktigimizda teknolojik sistemlerden
once iletisim araci olarak basili imgeler énemli yer tutmuslardir. Ozellikle, Rénesans donemi
ve sonrasi imgeler, altinda ¢esitli mesajlar iletirler. Bu nedenle, bilim diinyasinda da iletisim
aract olarak basili imgeler ve basili metinlere iliskin ayrintili arastirmalar paralel
ilerlemektedir. 7* Ornegin; Roma’daki Sistine sapeli Roénesans déneminde ¢oziimlenebilir
imge olarak bir kitle iletisim aract konumunda olmustur. Floransali ressam Botticelli
tarafindan Incil’deki “Korah’in cezalandirilis1” sahnesini resmeden ve Musa’nin otoritesini
reddeden bir adami yutmak tizere yeryiiziiniin agilmasini betimleyen bu tabloyu siparis eden
Papa IV. Sixtus’un amaci, kendisinin yeni Musa peygamber gibi oldugunu ve ona karsi
ayaklanmanin bir yarar1 olmayacagini onu karsisina almak isteyenlere sert bir dille
aktarmaktir.”> Bu nedenle bu resim, Sapel’e giren din adamlari ve halk i¢in bir ileti bir
mesajdir. imgelerin insan hafizasinda yaratabilecegi diger anlamlari inceleyen ilk kisi ise

Aristoteles olmustur. Onun eserinden faydalanarak ‘imgenin retorigi’ lizerine g¢aligmalar

™ Asa Briggs ve Peter Burke, Medyanin Toplumsal Tarihi, 1. Basim, istanbul: Kirmiz1 Yaymlari, 2011, 5.47
> Asa Briggs ve Peter Burke, s. 45
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yapan Fransiz elestirmen Roland Barthes da modern reklamlar1 incelerken imgelerin birer

gosterge olarak bilingalt1 anlatimlari tizerine ¢aligmalar yapmuigtir.”®

Eski¢ag uygarliklarinda sozlii olarak baslayip yazi ile ara¢ kullanimina dayanan bir
form kazanan iletisimde ise, matbaanin Gutenberg tarafindan kullanima gegirilmesi sayesinde
yeni bir form kazanmistir. Tarihsel bir siirece dayali medya teknolojisi aygiti olarak
matbaanin bulunusunun kisa ve uzun donemli etkileri mevcuttur. Matbaa, bulunusunun ilk
doneminde toplum yapisal degisimini saglamaktan ¢ok giindelik isleri hizlandirmaya dayali
yardimc1 bir ara¢ olmustur. Matbaa, krallar ve soylular tarafindan afis hazirlamakta
kullanildig1 gibi her tiirlii kitabin basimina ve dagitimina yarayan bir icat olmustur. Ornegin;
15. Yiizyilda vaizlerin basili olarak bulunmasi1 Hiristiyan din adamlarinin Pazar ayinleri i¢in
daha kolay hazirlanabilmelerini saglarken, 17. Yiizyil Ingiltere’sinde balladlar bilmeyenlerin
bilenler ile birlikte sdylemesi i¢in basili olarak taverna duvarlarina asilmistir.”” Uzun donemli
etkili olma siireci ise Luther ve onun dinsel reform calismalar1 ile dini ve dolayist ile
toplumsal yapiyr yeniden sekillendirmesi ile ortaya ¢ikar. Yeni bir kilise kurmaktan ¢ok
eskisini yenilemeye dayali bu reform, dini bir toplum diizenleme araci olmaktan c¢ikartip,
Habermas’in deyisi ile “inananlarin kendi i¢ diinyalarina geri g¢ekilisi” olarak bireysel bir
inanca doniistirme islevi gormiistiir.’”® Matbaanin gelisimi, medya arkeolojisi anlaminda
0znel bir medya teknolojisi olarak ele alinan bagka bir sistemdir. Matbaa, gorsel sistemlere
geciste ortacag ve sonraki donemin iletisim teknolojisi olarak, yazili kiiltiirti el yazmalarinin
yayginlastigi donemden baska bir déneme aktarmistir. Matbaanin goérselligi mekan olarak
olusturmaya katkisi biiyiik 6nem tasir. Matbaa, kulagin goze tesliminin ilk evresi olarak sozlii
iletisimden yazil iletisime gecis sayilmistir. Ong, matbaadan bahsederken cesitli kiiltlirlerin
kullandiklar1 metotlara deginir. Buna gore; Cinliler resim yazisina dayali karakterler bastigi
icin; Koreliler ve Uygur Tirkleri ise harf harf degil kelime olarak basim yaptiklari icin
matbaa doneminin temsil ettigi diisiincede gorsellige gecisi temsil etmezler.”” Matbaa
Avrupa’ya gectiginde ve fonetik alfabe harf harf kaliplara dokiildiigiinde esas gorsel iletisim

¢ag1 baslar. Endiistri tarihinde ilk tiretilen iiriin, soba, ayakkabi, silah degil kitap olmustur.2°

76 Barthes, An Introduction to the Structural Analysis of Narrativ, s.252
7 Asa Briggs ve Peter Burke, s.55

8 Asa Briggs ve Peter Burke, 5.82

P ONG, s.141

80 ONG, s.142
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Yazi, ilk kullanilmaya baslandiginda, so6zlii konusmadaki kelimeyi gorsel mekana

yerlestirmeye dayali olmustur. Matbaa ise bu yerlestirmeyi saglamlagtiran bir unsurdur.

Matbaa, bugiin eski teknolojiye sahip bir kitle iletisim araci olarak radyo ve
televizyon ile birlikte nasil islevini siirdiirmeye devam ettiyse; matbaanin bulundugu yillar da
matbaa ile beraber daha 6ncesinde kullanilan sozlii ve el yazmasi iletisim araclar1 da onunla
beraber bir siire kullanimlarini siirdiirmiislerdir. Kitle iletisimi i¢in bugiin kullandigimiz her
teknolojinin ge¢mise dayanan bir gelisim siireci olmustur. Medya teknolojilerinin gelisiminin
hiz kazanmas: tarihte énemli olaylar ile es zamanli gelismistir. Ornegin; endiistri devrimi,
matbaanin gelisimine katki saglamis, kitaplarin basimi ve dagitimi hiz kazanmis boylece her
kesimden insan yazili metinlere ulasabilmistir. Giinlimiizde bilisim teknolojileri ve bunlar
aracilig1 ile yeni medyanin olusumu ve ulasim kolayligi da hizla gelisen teknolojiler ve
aygitlar ile aymi sekilde iliskilendirilebilir. Matbaanin gelisimi baslangigta yazinin
baslangicinda oldugu gibi sozli kiiltiir ile iliski icerisindedir. Sozli kiiltiir ile matbaa
arasindaki kaynasmaya dair Asa Briggs ve Peter Burke’iin Medyanin Toplumsal Tarihi adl
kitabinda 15.yiizy1la ait italya’da bulunan bir muhasebe defteri kaydi ele alinmistir. Buna gére
kayitlara “bankta sarki sOyleyen Bernardino” olarak gecen bir adama 500 adet kitapgik
satilmistir. Bernardino bu kitapgiklardan birini sokakta ezberinden okuyarak dinleyicilerin
dikkatini cezbederek kitabi satin almalarin1 saglar. Bernardino’nun sézlii kiiltiir dolayist ile
yaptig1 bu gosteri bir satis stratejisidir. Gliniimiizde televizyon reklamlarinin izleyici kitlesine
yaptig1 gibi okur kitlesinin dikkatini ¢ekerek iirlinii elde etmelerini saglamistir.8* Benzer
sekilde Charles Dickens da matbaay1 eski yontemlerle birlikte ilgi ¢ekici bir ara¢ olarak
kullanmistir. 20 resimli say1 halinde yayimlanan Bay Pivik’in Sertivenleri (1836-1837) cizgi
romanini matbaa basimina girmeden bir iki giin dnce yazip matbaaya 6zgii bi¢ime aykiri
olarak el yazmasi kiiltiiriine has bir sekilde gerek gordiigii yerleri kirparak degistirmistir.
Halka agik yaptigi okumalar sayesinde de bu ¢izgi romanlarin reklamini yaparak daha ¢ok

talep gérmesini saglamigtir.8

Nesnel olarak gorsel medya teknolojilerinde ise, yazinin getirdigi goriintii sistemleri
acisindan Gutenberg matbaasinin ardindan harf tabanli gorsel veri tiretimini kolaylastiran bir

icat olarak daktilo dne ¢ikar. New River Su Sistemleri sirketinde ¢alisan bir miithendis olan

81 Asa BRIGGS ve Peter BURKE, s.56
82 Asa BRIGGS ve Peter BURKE, 5.139
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Henry Mill, 1714 yilinda “bir makine ya da yontem olarak yazma esnasinda harfleri birbiri
ardina siirekli basarak matbaadan ayirt edilmeksizin diizgiin ve hatasiz olugturma 6zelligine
sahip” icadinin patentini almigtir. (British patent, n0.395) 8  Gutenberg’in O6nceden
olusturulmus eserleri yeniden iiretim ve ¢cogaltma {izerine ortaya ¢ikarttig1 matbaanin yaninda
Mill’in metni iiretmek iizerine olusturdugu bu yeni icat, patentte ifade edildiginden ¢ok daha
islevseldir. Ingilizce “typewriter” (daktilo) kelimesi hem bir alet olarak daktiloyu hem de
daktilo yazan kadinlar1 isaret etmek i¢in kullanilmistir.2* Daktilonun kullanilmaya baslanmasi
hem yeni bir yazi olusturma formatin1 hem de kadinlarin ¢alisabilmesi igin yeni bir is alanini
beraberinde getirmistir. Kadinlara tek tek harfler dgretilerek bir egitim reformu olusmustur.
1859 yili takribi Amerikan kadin sendikalari tarafindan kadinlar i¢in daktilo yazici olarak
kadrolar agilmigtir.®> Daktilo, egitimi ve dolayist ile kiiltiirii etkileyen bir teknoloji olmasinin
yant sira, toplumun tamamina ulasmay1 hedefleyen ilk medya teknolojisidir. Beyin fizyolojisi
acisindan dil, mekanik bilginin kaydedilerek kullanim aninda geri bildiriminin dongiisii olarak
calisir. Tipkr dil gibi teknolojik araglarin bilgisi de beyinde bir yer edinir ve tekrar
kullanildiklarinda araglarin bilgisi bir déngii halinde kendini tekrarlar. Iletisim teknolojileri,
korliik ve sagirlik gibi iletisimi etkileyen fiziksel fonksiyon bozukluklarinda makineleri bu
eksiklikleri tamamlamak amaciyla da olusturmuslardir. Knie, Beach, Thurber, Malling
Hansen, Ravizza gibi isimler erken donem daktilolarint kor ve sagir insanlar1 da diistinerek
tasarlamiglardir.8® Ancak engelli kisiler igin tasarlanan bu daktilolar hiz agisindan verimsiz
olmustur. Yine de rotatif baski makinesinin tanitimi ve baski ticaretindeki devamlilik alicilar
icin hizli bir arag¢ olarak daktiloyu cazip héle getirmistir. Daktiloya olan bu talep, 1840 yilinda
Samuel Morse’un elektrik kablolu telegrafi tanitmasi ile sona ermistir. Morse, yazma
teknolojisini el ile oldugundan ¢ok daha hizli ve mekansiz hale getirmistir. Morse’un telegrafi
saniyede 20-25 kelime yazabilir. Tek eksisi kendine has bir alfabeyi (kodlama yontemini)

beraberinde getirmesidir.

Daktilo, yazma eylemini el ile yazmanin esas boyutundan koparmistir. Bu sayede
yazmanin gergeklikle iliskisini de ayirmustir. Ote yandan, daktilo ve/veya bugiin kullanilan

sekliyle klavye yazist goriintii ile iletisim kurabildigimiz bir ¢cagda yazma eylemini korur,

8Friedrich Kittler, Gramophone, Film, Typewriter, Geoffrey Winthrop—Young (gev.), California: Standorf University
Press, 1999, 5.187

84 Kittler, s.183

85 Kittler, s.184

86 Kijttler, s.189
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yazilmis olan bir seyi kagida bastirarak onun fiziksel ger¢eklik kazanmasini saglar. Bugiin, el
yazist bir mektup eski ve neredeyse antik bir deger kazanmustir. El yazist da hizli okumay1
yavaglattig1 icin istenmeyen bir seydir. El yazisi, bir kisinin karakterinin yorumlanmasina da
yardime1 olur. Ozellikle adli vakalarda hala kullanilan yontemlerden biri yazidan karakter
tahlilidir. Teknik yazi, iletisim olarak, el yazisinin igtenligini yok ederek kelimelerin degerini
diistirtir. Fakat, el yazisin1 dolayisi ile karakteri sakladigi i¢in bir avantaj olarak da
goriilmektedir. Daktilo fontu ile yazilan yazilar ise herkesi ayni gosterir. 8 Yazdirmanin
icadiyla, medya arkeolojik anlamda anlati 6gesi ve teknik sayma ogesini birlestirmek
miimkiin olmugtur. Basim teknolojilerinde ( daktilo ve bilgisayar klavyeleri sayesinde) bos
anahtarlarin bile hesaba katilacagi bir baski yontemi icat edilmistir. Dijital 0/1
hesaplamalarinin tusa basildiginda yaptig1 kodlamalar ile, sayilanin fiziksel bir degeri olmasa

bile miimkiin olmustur.2®

Resim tabanli gorsel medya teknolojilerinin arkeolojisi alaninda ise, resim ve heykel
gibi gostergelerin devaminda olusan goriintii ve goriintii sistemleri ele alinmistir. Bu alandaki
gelismeler ve icatlar incelenildiginde medya arkeolojik metodolojiye gore ilk olarak “imge”
ve “imgelerin islenisi” gelir. Gliniimiizde kamera, video, radyo, televizyon ve bilgisayar
sistemleri, imgelerin ve veri olarak imgelerin bir yiizeye islenmesi ve yansitilmasi araciligiyla
olusur. Sinema ve televizyonun gorsel medya olarak bir zemine oturmasinin baslangicinda
siiflandirabilecegimiz kamera, lens, goriintii gibi gorselligi saglayan teknolojik aygitlar
bliylik 6nem tasirlar. Medya arkeolojisi arastirmalarinda sikg¢a ele alinan isimlerden biri olan
Zielinski, imgelerin yarattigi gosterge ve imajdan ziyade insanlarin gorsel algilamasini
degistiren araclarin gelisimi ile ortaya ¢ikan sistemleri incelemistir. Bu konuda ele aldig ilk
isim Empedokles’tir. Empedokles ile algilama olarak sesin nasil gorsellige tistiin geldiginden
bahseder. Teknolojik olarak gorselligi yaratmaya dair ¢abalarin temelindeki diisiincelerin
olusumunda bilimi de tesvik eden eski yunan diisiiniirlerinden Empedokles’in biiylik etkisi
vardir. Ciinkii Empedokles’in algilamaya yonelik tanecik teorisine kadar insanlar, yalnizca
goriilen diinyayr gergeklik olarak algilamislardir. Empedokles, bilimin temelindeki atom

teorisine benzer bir teori ortaya atarak ilk kez maddelerin taneciklerden olustugunu ve

87 Kittler, s.199
8 Wolfgang Ernst, “Telling versus Counting: A Media-Archaeological Point of View”, Jussi Parikka (Ed.), Digital Memory
and the Archive, Minnesota — London, University of Minnesota Press, 2013, s.150
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bunlarin sitirekli bir hareket ile birbirlerine doniiserek insanlarda farkli algilar yarattigini
savunmustur. Empedokles, kendi zamaninda aynalari inceleyerek, organizmalarin gozle
goriilmesi ile olugan “goriintii” (vision) kavraminin temelinde atesin harekete gegirici bir glig
oldugunu diistinmiistiir.2® Empedokles’in yasadigi donemde yapilan metal aynalarda yansima,
atesin metalin yilizeyindeki havanin sikigtirilmasiyla farkli bir katman yaratmasi sonucu
olugsmustur. Bunu incelemek, ona goriilen ile goriintiiniin nasil olustugu iizerine fikir
vermistir. Yine onun gibi goriintii ve madde iligkisini inceleyen bir diger eski yunan filozofu
Demokritos; Empedokles’in parcacik teorisini genisleterek maddelerin arasindaki boslugun
(void) iletkenlik sagladigimi onu ilk kez “medyum” olarak adlandirarak ortaya koymustur.
Hareket eden atomlarin ¢esitli dizilisleri hava ile genisleyerek goriilen objelerin algiladigimiz
imgelerini olusturmustur. Zielinski’nin medya arkeolojisi kapsaminda goriintii olusumu ile
ilgili bu ilk fikirler incelemesinin amaci gliniimiizdeki televizyonlarda goriintiiniin nasil
olustugunu daha kapsamli bi¢imde tarihsel bir metodoloji ile incelemektir. Demokritos’un
teorisine gore algi, aynt zamanda algilanan objenin imgesi ile algilayan organ arasindaki
diizgiin verigimli bir alig-veris ile miimkiindiir. Bu da televizyonun ilk donemlerinde (tiipli
televizyon/ karasal yayin) goriintiiyli algilamamizi  saglayan elektronik taramay1

gerceklestiren elektrotlar ile elektrik arasindaki alig-verise benzerdir.

Zielinski’nin goriinti ile ilgili inceledigi bir diger konu da optik ve lensler olmustur.
Gortinti ile ilgili ¢calismalarin baslangicinda optik bulunur. Optik, 2.500 yil1 askin, iizerinde
cesitli alanlarda arastirmalar yapilan bir konu olmustur. Teknik agidan bakildiginda,
glinlimiizde ge¢cmis kaynaklardan edinilen bu incelemeler oldukca takdire sayan bir anlayis
kazanir, ¢iinkli fotografgilikta ve film yapiminda kullandigimiz biitiin kameralardaki optik
sistemler hald milattan once temeli atilan geometrik merkezi perspektife dayanmaktadir.!
1675 yilinda ¢alisma terminolojisi milattan Once yasamis grek diisiinlir ve matematikei
Oklid’e dayanan Zacharias Traber’in bilimsel incelemelerini iceren 3 kitaplik eseri “nervus
opticus” un diyoptik (dioptrics) kismi gorsel medya teknolojilerini medya arkeolojik
kapsamda incelemek agisindan biiyiik 6nem tasimistir. Diyoptik, 15181n saydam maddelerden

kirilmasini inceler. Diyoptigi inceleyenler arasinda 17. ylizyilin biiyiik bilimcileri Kepler,

89 Siegfried Zielinski, Deep Time of the Media: Toward an Archeology of Hearing and Seeing By Technical Means,
Cambridge, Masachusetts, London: The MIT Press, 2008, s.50

9 Zielinski, Deep Time of the Media, s.51

9 Zielinski, Deep Time of the Media, .84
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Galileo, Descartes ve Newton gibi isimler de bulunur. Bunlar, daha ¢ok goriintiiyii bir cismin
icinden incelemek ya da yaratmak iizerine ¢alismalar yapmislardir. Yine, Traber’in kitabinda
gecen katoptrik (catoptrics) de diiz yiizeyden olusan yansimalar ile ilgilenir ve esas alani net
goriintiilemektir. Dioptrik ve katoptrik, gilinlimiizdeki goriintii teknolojilerini etkilemeye
devam etmistir. Elektronik goriintiileme sistemleri, gerek Braun tiipii ya da sivi kristal
teknolojisi olsun goriintiiyli bir cismin i¢inden yaratmak kategorisinde incelenirken;
sinematografi gibi yansitma gerektiren biitiin medya net goriintiileme sistemleri kapsaminda

ele alinmisgtir.%?

Goriintliyli yansitan teknolojik bir aygit olan televizyon, aslinda baslangigta radyonun
celimsiz bir uzantis1 olarak ortaya ¢ikmustir. insanlik gelistikge ihtiyaglar ve fikirler yeni
icatlarin olusumuna zemin hazirlamistir. Televizyonun ortaya ¢ikmasi da, insanlarin uzaga
resimler gonderme fikrinden dogmustur. Jules Verne’in yazilarinda bunun tanikligini bulmak
miimkiindiir. Baslangigta, bu fikir sabit resimleri géndermek olup, italyan mucit Caselli bu
amacla 1856’da “Pantelegraf™ icat etmistir. Fransiz PTT’si tarafindan kullanilan pantelegraf,
mesajlar ve ¢izgi halinde resimler gonderme yetisine sahiptir. Bu alet bugiin kullandigimiz
fotograf ve kamera benzeri goriintii isleme cihazlarindan daha ¢ok ardindan gelen belinograf
(goriintiiyii nokta nokta ileten bir alet) ve fac simile (faks aleti)’nin atasi olarak

gosterilebilir.%

Imgenin gelisimi kapsaminda goriintiiyii birebir aktarmayr miimkiin kilan ilk icat
kamera ve fotograf baskisidir. Kameranin optik lens, perde, gdvde calismalari medya
arkeolojisi kapsaminda incelenen konulardan biridir. Medya tarihinde ise siire¢ ve olgulardan
cok neden-sonug iliskisi bazinda incelenmistir. Hem teknolojisinin hermendtigi agisindan
medya arkeolojik anlamda hem de kronolojik olarak neden-sonug tarihsel olarak incelenen
caligmalardan biri “camera obscura” olmustur. Bu basit sistem, bir konveks mercek aracilig
ile disaridaki bir goriintiiyli karanlik bir odada olusturmaya yarar. Camera Obscura, tam
olarak bir kamera sayilamasa da kameranin atasi olarak bilinir. Camera Obscura ile ilgili 16.
yiizyilda ¢alisma yapan Giovanni Battista della Porta, bu cihazda kullanilan lensi insan gozii
ile karsilastirmis ve 15181n gdzden igeri girerek nasil zihnimizde bir imaj olusturdugunu ortaya

koymustur. Bdylece, camera obscura’nin yani bilinen fotograf makineleri ve kameranin

92 Zielinski, Deep Time of the Media, .86
9 Jean-Noel Jeanneney, Baslangicindan Giiniimiize Medya Tarihi, Esra Atuk (¢ev.), 1. Baski, Istanbul: Yap1 Kredi Kiiltiir
Sanat Yay. s.261
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atasinin tipk1 McLuhan’1n belirttigi gibi insan uzvunun bir taklidi oldugunu ortaya koymustur.
Porta’y1 medya arkeolojik anlamda 6nemli kilan diisiincelerinden biri bir ara¢ olmaksizin
algilanamayan ve ¢Ozlimlenemeyene duydugu ilgidir. Onun “bir kisinin hayal
edebileceginden ¢ok daha fazlasini1 gosteren” cam fikri, bilimsel bir bulus ile bir medya aygiti
tiretimi asamasinin arasinda kalmistir. Zielinski’ye gore bu, televizyon fikrinin en arkaik
seklini olusturmus televizyona yaklasan daha sonraki icatlarda da bu fikir goz ardi
edilmemistir.®* Nitekim Paul Nipkow, 1884 yilinda diinyanin ilk mekanik televizyon sistemi
olarak gosterilen icadin patentini almistir. Bu icat etimolojik kelime anlamu ile teleskopiye

dayanir.%®

Nipkow’un sisteminden oOnce kameranin gelisimini gozlemledigimizde, camera
obscura’dan sonra ilk olarak Joseph Nicephore Niepce’'nin calismalari (1827) ve Louis
Daguerre’in “Daguerrotype” 1 (1839) one ¢ikmistir. Daguerrotype; camera obscura’yl ana
sisteminin bir pargasi haline getirmistir. Yani, medya arkeolojik olarak bir eski bir icadin
devaminda o icadi gereksinimleri karsilayacak sekilde gelistirerek olusturulmus yeni bir
teknolojiye dayanir. Daguerre’in icadi, Niepce’nin “fotografsal goriintiiler” inden daha kesin
isler yapmustir. Daguerre’in cagdast William Henry Fox, bagimsiz bir calisma ile
daguerrotype ile ayni1 zaman diliminde “kalotip” adli teknolojik aleti ortaya g¢ikartmistir. Bu
kendisinin “fotojenik ¢izimler” olarak adlandirdigi icadin yarattig1 goriintii daguerrotype’a
kiyasla daha yumusaktir. Frederik Scott ise, “islak kollodion” (1851) adint verdigi
goriintiileme aygit1 ile 1853 yilinda daguerrotype’ ve kalotip’i geride birakmistir. Islak
kollodion yontemi ya da daha sik bilinen adi ile 1slak plaka islemi; temiz bir cam levha
iizerine kollodion ¢ozeltisine, ¢ozilinebilir iyodid ekleyerek cam levhay1 bununla kaplamak ve
sonrasinda bu levhay1 giimiis nitrat ¢ozeltisine yatirma evrelerinden olusur. Goriintii plakaya
heniiz 1slakken islenir ve hemen ardindan gelistirilir. Her seyin cam plaka kurumadan
gelistirilmesi gerekir. Daguerrotype ise, glimiis plakaya civa buhar1 yardimi ile goriintiiyii
isleme yontemiyle calismaktadir. Ancak goriintliniin net olusabilmesi i¢in goriintliyii isleme
siirecinde 10-30 dakika araliginda insanlarin hareket etmeden ayni pozda durmasina ihtiyag
duyulmustur, 1slak kollodion yonteminde ise gorlintii 151k ile anhik yakalandigi icin

daguerrotype’a gore daha hizli sonu¢ almak miimkiindiir. Bu sebepten dolay: 1slak kollodion

9 Zielinski, Deep Time of the Media, s.91
% Zielinski, Deep Time of the Media, 5.91, “tfjLe — okomdg “: ¢ok uzaktaki seyi goriintiilemek.
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yontemi insanlar tarafindan daha ¢ok tercih edilmeye baslanmistir. Ayrica, 1slak kollodion
yonteminde cam plakada olusan goriintii, gorlintiiniin negatifi oldugu i¢in fotografin
kopyalariin olusturulmasi da kolay ve miimkiin olmustur. Sinemanin ortaya ¢ikis siirecine
kadar fotograf i¢in kullanilan aletler goriintliyii isleme ve yansitmada en etkili teknolojik

aygitlar olarak kalmistir.

Hareket duygusunu aktarmak i¢in kameray1 basariyla kullanan ilk insan “Eadweard”
(Edward) Muybridge’dir. Muybridge, 1slak kollodion ydntemini Ingiltere’de 6grenmistir.
1861-1866 yillar1 arasinda profesyonel fotografcilik iizerine yogunlagmistir. En Onemli
calismalar1 “Animal Locomotion” (1888) ve ‘“Animals in Motion” (1889); hareketi
yakalamaya yonelik olmustur. 1872 yilinda, California wvalisi atlar1 sevdigi i¢in
“kronofotografsal at hareketleri” lizerine bir seri ¢alismalar yapmustir. °® 15 Haziran 1878
yilinda, Stanford’un Palo Alto ¢iftliginde, bir pistin kenar1 boyunca biiyiik cam plaka kullanan
12 adet kamera yerlestirmistir. Bunlarin her birinin deklansorii at gegerken bir ip tarafindan
tetiklemistir, yol ise 15181 olabildigince yansitabilmesi i¢in kumas pargalar ile kaplanmistir.
Fotograflar1 olusturma yontemi 1slak kollodion yontemidir. Ancak Muybridge, daha sonra
elde ettigi goriintiileri siluet seklinde bir disk iizerine kopyalamistir. Bunlar1 ise kendi icat
ettigi bir alet iizerinden arka arkaya yansitir. Icadina “zoopraxiscope” adm1 vermistir. Bu ise
giiniimiizde “en erken film projektdri” olarak adlandirilmaktadir. Muybridge’in icadi
egitimsiz ressamlar1 gergek zamanl bir analiz olarak hareketin nasil goriindiigiinii 6gretmek
amaci ile kullanilmistir. Teknolojik medyum (ya da medya teknolojileri), ¢ok eskiden
kullanilan sanat bigimlerini modernlestirmek amaciyla da kullanilmistir.’”  Kittler,
Muybridge’in yarattig1 goriintiilerin o donemde seliiloit film icad edilmis olsaydi bu sekilde
seliiloit tizerine resimler kaydedilip bir makara {izerine sardirilarak, Edison’un kinetoskopu
yayginlasmadan oOnce, Lumiere kardeslerin ‘“sinematograf” adini1 verdikleri sinematik

projeksiyonun Onciisii olarak Muybridge’in tarih senaryosuna yazilabilecegini 6ngdormiistiir .%8

Elektronik ¢ag medya teknolojilerinin gelisiminde yine de Edison’un katkilar1 goz ardi
edilemeyecek derecede fazla olmustur. Ozellikle, Edison’un icatlarindan ikisi, fonograf ve
kinetoskop, yazinin olusturdugu tekele son vererek yazili halde olmayan ancak ayni derecede

seri bigimde veri (data) islemeyi olanakli hale getirmislerdir. Ayn1 zamanda bu yeni medya

9% Asa Briggs ve Peter Burke, 5.199
97 Kittler, s.116
%8 Kittler, s.117
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teknolojileri miithendislige yeni bir endiistriyel alan eklemislerdir ve ¢agdas donemlerindeki
Remington daktilolar1 ile bas edebilecek yegine medya teknolojisi {lrlinii olmuslardir.®®
Edison’un fonograf’1, aslinda Alexander Graham Bell’in telefonundan tiireyen bir icat olarak
goriilebilir. Bell’in telefonun hisselerini Western Union’a satmasindan sonra, telefon icadini
Western Union’un asil kurulug amaci olan mesaj gonderme ve almaya yonelik ¢aligmalar
yapmaya yonelen Edison, insanlarin konusmalarmin kaydedilerek telefon araciligi ile bir
“mesaj” olarak iletilip iletilmeyecegini incelemeye baslamistir. Edison, telefonun sesleri
algilamaya yarayan yapay kulak zar1 olan diyaframin konusma sesiyle titresim olusturabilecek
hem de elektrik akimi yaratan kiiciik degisikliklere tepki verebilecek kadar ince bir tabaka
olmasindan faydalanmistir. Sesleri algilayan bu ince zara titresimini kaydedebilmek amaciyla
bir pin ignesi tutturarak altina bir yagh kagit koyarak ayni derinlik ve tonlamada ses kaydini
saglamistir. Boylece, Edison bugiinkii miizik endiistrisinin oniinii acan ilk icadin1 yaratmistir
ve fonograf dogmustur.'® Kinetoskop’un hikayesi ise daha farklidir. Edison, Muybridge’in
hareketli fotograflarindan ilham alarak fonografin kulak i¢in yaptigin1 goz icin yapmayi hayal
etmistir. Sinema ve televizyonun giinlimiizde birlikte yarattiklar1 gérme ve duyma duygusunu
fonograf ile fotograflari birlestirme fikriyle yapmay: diistinmiis ilk mucit de Edison’dur.1%!
Edison, bu amacla 1888- 1889 yillarinda W. K. L. Dickson ile denemeler yapmistir. Dickson,
hareketli resim kamerasini alip fonograftan sonra ¢alistirmigtir. Hareketi fotograflamak ve
resimleri gostermek icin, doner bir silindir, ya da goriiniis itibariyle bir davul kullanmistir.
Ortaya ¢ikan sonug, tipki fonografin ¢alisma yonteminde oldugu gibi, bir silindirin etrafinda
sarmal halde olusan bir seri minik fotograf olmustur. Ancak, bu silindirin etrafinda olusan
resimlerin boyutlar1 ¢ok kiiciiktli ve dolayisiyla bu mikroskobik lensler ile goriintiilenmeleri
gerekmigstir, ayrica resimler kavisli bir yiizeye kaydedildikleri i¢in kenarlari odak dis1
olugsmustur. Bu tiir olumsuzluklar sebebiyle, Edison ve Dickson, bu sekilde iiretilen filmin
ticari bir potansiyeli olmadigina karar vermislerdir. Ancak bu atilan ilk adim olmustur. 1889
yili Paris’te diizenlenen bir endiistri sergisinde Edison istedigi tarzda fotografsal malzeme
tireticilerinden biri olan fizyolog Etienne Marey ile tanismistir. Muybridge gibi hareketli
fotograflar ilizerine caligmalar yapan Marey, Edison’a delikli kenarlar1 olan film seridini

gosterir, kenarlardaki bu kiiciik delikler 6zel bir kameranin filmi tutmasina ve montajda

9 Kittler, s.giris

100 Gene Adair, Thomas Alva Edison: Inventing the Electric Age, New York- Oxford: Oxford University Press, 1997, s.
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sirayla yansitmasina olanak saglamistir. Edison ve Dickson’un Rochester, New York’ta
Eastman Company’de ve daha sonra Boston’da Blair Company’de gosterdikleri film kareleri
35mm genisligindedir. 35mm, daha sonralari analog sinema icin standart bir 6l¢li olarak
kalmistir. Boylece, 1894’te Edison mercek araciligi ile hareket eden filmin seyredilmesini

olanakli kilan kinetoskop’un patentini satmistir. Bu icat, sinemanin atas1 konumundadir, 102

Televizyon, daha 6nce Zielinski’nin kokeninden bahsettigi gibi, fotoelektrik iizerine
yapilan kesiflerden dogmustur. Fotoelektrik, bazi cisimlerin bir elektron 1simasimi elektrik
enerjisinden 151k enerjisine doniistiirme kapasitesi olarak tanimlanmstir.1°® Yukaridan agagiya
ve soldan saga hareketli ardisik hat dizileri halindeki 151tk demeti ile goriintii taranarak
olusturulur. Goriintiiniin boliimleri, Ustiinden 151k gectiginde giiglii ya da zayif elektriksel
vurulara doniisiir. Bu elektriksel vurular giiclendirilerek kablo ya da radyo dalgalar: araciligi
ile havadan iletilerek ayni diizende kaynak ¢ikisindan 151k sinyallerine doniistiiriiliir. Bu 151k
sinyallerinin bir ekran sayesinde insan goziiniin algiladigi hareketli goriintliyli olusturur.
Tarama ya diskle mekanik olarak ya da 1sinla elektriksel olarak yapilmistir. Paul Nipkow’un
sistemi (1884), giiglii bir 15181n parladig kiiciik deliklerin spiral bigimde yerlestirildigi bir disk
seklindedir. Vladimir Zworykin ise, 1920- 21930’larda Isaac Schoenberg ile birlikte elektrikli
televizyonun Biiyiik Britanya ve Amerika’da temsilcileri olarak anilmislardir.’* Zworykin,
1933’te “ikonoskop” adli icadinmi alict lambasi 240 hat olan ‘elektrikli goziin uyarlamasit’

olarak tarif etmistir.

Televizyonun ortaya ¢iktig: tarihte yayilmasini etkileyen en biiyiik sorun elektronlarin
biiyiikk hizla katedecegi satirlar lizerine diizenlenecek ve ekranda goriintii yaratilmasini
saglayacak elektronik tarama olmustur. Satir sayis1 arttirildikca aktarilan resim dogru orantilt
olarak gilizel ve belirgin goriinliyordu ancak maliyet de bir o kadar artmistir. Dolayisi ile
alicilar ileride kullaniminin artip artmayacagi slipheli olan bu icadin masrafina degecegi
konusunda siipheye diismiislerdir. Ayrica, uluslararasi is birligi saglanamamasi da karmasa
yaratmistir. Bu konuda ikinci bir sorun da yirminci yiizyilin ilk otuz yili siiresince televizyon
hala bir deney olarak goriilmesidir. Hatta, kullaniminin kamu alaninda mi yoksa 6zel alanda
m1 olacagi belirsizlik tasidigi icin, bazi insanlarin zihninde denemeye dayali bir kitle iletisim

araci tasarimi olarak yer edindi. Elektrik, televizyon iizerine yapilan denemelerin ilerlemesine

102 Gene Adair, s.108
108 Jean-Noel Jeanneney, s.261
104 Zielinski, Deep Time of Media, s.236
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yardimci1 bir unsur olmustur. Alisma siirecinde, televizyon, radyo ve sinema arasinda bir kitle
iletisim araci olarak goriildiigii buna uygun bazi sifatlar almistir. Ornegin, Almanlar

televizyonu “filmfunk” (film-radyo) ya da “fernkino” (telesinema) olarak adlandirmislardir.2>

Medya arkeolojisi agisindan gorsel sistemleri incelerken “gorsel kiiltiir” terimi ve
bunun kapsamini da aciklamak yerinde olacaktir. Gorsel kiiltiir, insanin gbézlem yeteneginin
getirisi olan ontolojik ve epistemolojik birikimin kiginin modernite boyunca gdérme
bicimlerinin  kokenlerini  varsayimlar ile yonlendirmesiyle olusan kiiltiire 0zgii
deneyimlerdir.’°® Gorsel kiltirin medya ile iliskisi resim ve kitabin iligkisi ile i¢ ige
baslamistir. Pek ¢ok kitabin tezhip edilmesi ve resimli héle getirilmesi dolayli olarak iki
medyumu bir araya getirmistir. Benzer sekilde, ¢esitli eserler sanatcilarin yazdigi katalog
aciklamalari ile birer baghk alarak yazi ile birlesmislerdir. Medyanin gorsel ve anlamsal
olarak cesitlenmesi, sonraki donemin birden fazla duyuya hitap eden iirlinlerinin de yalnizca
gorsel konsepti ele alan bir medyumda degil ayn1 zamanda gorsel konsepti kapsayan diger
medya i¢inde de “gorsel kiiltiir” kapsaminda degerlendirilmesine neden olmustur. Bir gorsel
medyum gorsel iletisimin diger formlarinin yerini alip kapsayabilecegi gibi, diger duyular ile
birlesen gorsel medyum, soz igermese bile diger s6z gerektirmeyen betimsel unsurlarla (jest
ve mimikler, viicut hareketleri, dekor ve aksesuarlar, ddovme ve giysiler gibi) gorsel kiiltiir
haline gelebilir. Resim, fotograf, film ve televizyon gorsel kiiltiiriin medyalaridir.'%” Ozellikle
televizyonda, II. Diinya Savasi sonrast gorsel sistemlerin olusturdugu sosyo-kiiltiirel
toplumlarda, goriintiiyii olusturmak i¢in tlizerinde olusturulduklar1 temel hiicresel ekranlara
yonelik, kirmizi, yesil ve mavi yogunluklari olusturan ve onlari insanin algi sistemi igin
koordine sistemler halinde toplayarak kitlenin izleme aligkanligini yeniden yapilandiran
bitmap’lar aracilig1 ile olusan pikseller ile miimkiin olmustur. Zaman i¢inde gorselleri ve sesi
algilama bi¢imimizi zamansal olarak kanalize eden ve yapilandiran video kodlayicilart (
birkagi H.261 sifreleme standardina dayali MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, H.264, DivX,

WMW) gibi karigik sistemler de gorsel medyanin islevsel araglari i¢inde incelenmektedir. 108

105 Zielinski, Audiovisions: Cinema and Television as Entr’Actes in History, Gloria Custance (gev.), Amsterdam:
Amsterdam University Press, 1999, s.11

106 Chris Jenks, Visual Culture, London : Routledge, 2002, s. 5
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Giliniimiizde gorsellik yalnizca televizyon ve sinema sistemleri gibi fiziksel arayiizlerle
degil ayn1 zamanda yazilimsal sistemlerle de iliskilidir. Gorsel kiiltiir, gerceklikle i¢ ice
gecmistir. Dokunmatik ekranlar gorsel olmanin yani sira, haptik (dokunsal) arayiizler
insanlarin teknolojik aygit kullanma aligkanliklarin1 yeniden yapilandirir. Playstation, Xbox
gibi gorsel oyun sistemleri ise sesin yani sira hareketi de kaydedebilmektedirler. Gorsel
teknoloji aygitlarini izleyebildigimiz gibi bir gorlintiiyii geriye alma ozelligi ile bizi
zamansizliga alistirmaktadirlar. Bu sebeple, dagilmis medya ortamlarinin, duyular ile medya
arasindaki iligkileri yeni bi¢imlerde kavramlastirmamizi talep ettigini gittikge daha fazla
dikkate almamiz gerekir. Yeni teknolojik sistemler, sanal gergekligi (virtual reality)
zenginlestirme cabasi ile insanin gerceklikle arasindaki baglantiyr kurmasini saglayan araytizii
yavas yavas ortadan kaldirmaktadir. Sanal gerceklik, insanin gergeklik algisi ile i¢ ice geger.
Biligsel ve algisal yetilerimiz, bizi Olcen, tepki veren ve bizi arastiran “akilli ortamlarda”
yeniden egitilir. Medya degisimi bizim diislince bigimimizi yalnizca gelecege degil gecmise

dair de farkli olarak olusturmaya zorlamisgtir.°°

Optigin, akustigin ve yazmanin biiyiik bir artis gostermesi sonrasi olusan teknolojik
farklilasma, s6zde insanin liretim siirecini baglatmistir. Boylece insanin 6zii aletler ile i¢ ige
geemistir. Makineler, merkezi sinir sisteminin yerine ge¢mislerdir. Ayrica bunu ge¢misteki
teknolojilerin (buharli makineler ya da demiryollar1) yaptig1 gibi kaslar1 kullanarak yapilan
islemler icin degil bizzat fonografi ve sinemay1 kesfederek; fizyolojik olarak goz, kulak ve
beyni bilimsel arastirmalarin nesnesi haline getirerek yapmislardir. Araglar ve
bilgi/enformasyon arasinda ag¢ik bir ayrim meydana gelmistir. Bu, ger¢ek olan ve sembolik
olanin olusturdugu ayrimdir. Biitiin bu degisimler, Kkitlelerin makinelerin ve iletisim
teknolojilerinin olusturdugu dogal silirece adaptasyonu ile medya arkeolojisinin alani
olmustur. Gorseligin, medya teknolojileri sayesinde 20. Yiizyilin ilk yarisimin ikinci
ceyreginde insanin algilama bi¢imini ve kullanimlarint degistirmesi, ag teknolojileri ve yeni
medya sayesinde resim, fotograf ve videolarla smirsiz gorselligin yaratti§i karmasanin

temelini olusturmustur.

Toplumlarin medya teknolojilerine olan ihtiyact ve buna adapte olma siirecleri

yoniinden medya arkeolojisi genis bir inceleme alan1 sunmaktadir. Toplumlarin gorsel ve

109 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.37
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isitsel iletisim alaninda ortaya ¢ikardigi teknolojilere adaptasyonu ve bunlardan etkilenme

stireci ise bir sonraki boliimde ele alinacak olan teknolojik determinizm’in inceleme alanidir.
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2. TEKNOLOJIK DETERMINiIZM VE TOPLUMSAL SONUCLARI

Teknolojik determinizm, medya arkeolojisi yoniinden medya teknolojilerinin teknik
kismindan ayrilip toplumlari etkileyen siyasi, iktisadi ve sosyolojik sonuglarini ortaya koyma
konusunda ele alinmasi gerekli bir alandir. Bu boliimde teknolojik determinizmin bir terim
olarak anlami, nasil ve ne zaman ortaya konuldugu iletisim ve medya teknolojileri agisindan
nasil ele alindigi, giiniimiizde medya teknolojileri agisindan nasil bir baglantis1 oldugu ve

modern kiiltiire etkilerinin nasil oldugu konular1 ele alinmigstir.
2.1.Teknolojik Determinizm Nedir?

Teknolojik determinizm, ilk olarak sosyolog Thorstein Veblen tarafindan kullanilmis
bir terimdir. Veblen, teknolojik determinizm ya da teknolojik belirlenimcilik terimini
kurumsal degisimin nedenlerini arastirmak icin insanin aligkanliklarii belirleyen 6geleri
incelerken kullanmustir.!?® Buna gore insan davraniglari i¢in belirleyici nitelikte iki etken
vardir. Bunlardan ilki, i¢giidiisel 6grenme istegi ile ortaya ¢ikan belirlenimciliktir; atesin sicak
oldugunu ona dokunarak 6grenmek gibi. Digeri ise, 6zellikle sosyal seviyede belirgin duruma
gelmeleri halinde kurumlart olusturacak olan aligkanliklara uyma egiliminin ortaya ¢ikardigi
belirlenimciliktir; giiniimiizde yeni teknolojilerin kitlelerde kullanilma siklig1 ile 6grenimine
duyulan ihtiya¢ gibi. Burada, sosyal seviyede insanin davranisini belirleyici hale getiren
aligkanlik ile kastedilen, kisilerin siklikla yapmay1 benimsedigi ve bu sayede giindelik hale
gelen kullanimlardir. Teknolojik determinizm kapsaminda Kkitleleri etkileyen faktor de bu
kullanimlar olmustur. Veblen, ii¢c temel egilimden bahsetmistir; uygarligin baslangicinda
olusan zanaat (esya yapmaya yonelik) tarzi egilimler, ebeveynsel (kiiltiirel) egilimler ve son
olarak tamamen bos merak ile ortaya ¢ikan egilimler.!** Ilk cagdaki zanaat egilimi, insanin
dogal ihtiyacini karsilamasinin yani sira belirli bir dereceye kadar aklini kullanabilme yetisine
sahip bir canli oldugunun (intelligent in some degree) gostergesi olmustur. Ebeveynsel
egilimler ise, zanaatkar olan insanin toplum i¢inde onun yararini ve korunmasini saglayacak
sekilde giidiilenmesi ile ortaya cikar. Bir bakima hayatta kalma icgiidiisiiniin getirisidir.

Veblen bunu, arkaik insanin belirli bir grubun elemani olarak, endistriyel verimlilik s6z

110 Olivier Brette, “Thorstein Veblen's Theory of Institutional Change: Beyond Technological Determinism”, The
European Journal of the History of Economic Thought, VVol.10, No.3, 2003, s. 462
111 Olivier Brette, s. 459
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konusu olmadig1 i¢in kendi bireysel ¢ikarini geri planda tutarak dayanigsma yaratacak kadar

gliglii olmayan hig bir grubun hayatta kalamayacag fikrini ortaya koyarak agiklamigtir.12

fletisim alaninda ise, Marshall McLuhan ve Harold Innis ile birlikte uygarligin
gelisim siirecinde kiiltiirel ve sosyal degisimi iktisadi ve cografi (sosyo-politik) temellere
yerlestirmeyip, bunun yerine kitle iletisimi araglarin1 toplumun doniistiiriiciisii ve anlagsma
araci olarak ele alan alandir. 13 Tletisim bilimi ve teknoloji sozliigii teknolojik determinizm ile

ilgili olarak;

“l:Determinist ya da gelistirici-tabanli yayin modelleri degisimi tesvik etmek igin
teknik modellere odaklanilir. Bu modeller; yenilikgi iiriinler ve uygulamalarin benimsenmesi
icin gereken tek seyin teknolojik {stiinlik oldugunu savunurlar. (Salter, 2005c)
2:Teknolojinin kendi “i¢sel” yasalarma gore gelistigini savunan bir inangtir ve buna gore
teknoloji toplumun tiim alanlarinda kontrol etme, yayilma ve sartlandirma etkisine sahip
otonom bir sistem olarak degerlendirilmelidir. (Macfadyen & Doff, 2006)!14” tanimlarina yer

vermistir.

Teknoloji bir dizi teknik ve iliskilerin sistematiklestirilmesi ile elde edilmis daha
teorik bilginin govdesiyse; teknolojik gelisim modern teknoloji ve tekniklerin kitlesel olarak
yayllmasindan o&te, teknolojik bilginin govdesini olusturacak olan ¢oziilmesi gereken
sorunlarin ihtiyaglarina ve kosullarina bagl olarak ¢esitli bicimlerde teknikler olusturma ve
kullanma kapasitesine sahip bir yonlendiricidir. Teknoloji, giinimiizde, genis kapsamli
bilgiye ulagsma ve evrensel olarak iletisim saglama yoniinden sosyal bir anlam kazanarak bu
terime yeni bakis agilar1 kazandirir. Bu anlamda, Jean-Paul Lafrance’in aktardigi McLuhan’in
teknolojik ilerlemenin 6ziinde insanoglunun evrimlestigi uygarlik bigiminin temel belirleyicisi
oldugu goriisii ispatlanmistir. Lafrance, bu sdylemi nedeniyle McLuhan’1 “teknodeterminist”

medya diisiincesinin babasi olarak nitelendirmistir.*®

112 Qlivier Brette, s. 465

113 Mehdi Khosrow-Pour, Dictionary of Information Science and Technology, Hershey, London: Idea Group Reference,
2007, 5.676

114 1:Determinist or developer-based models of diffusion focus on the technical characteristics in order to promote
change. They assume that technological superiority is all that is required to bring about

the adoption of innovative products and practices. (Salter, 2005c) 2:The belief that technology develops according to
its own “internal” laws, and must therefore be regarded as an autonomous system controlling, permeating, and
conditioning all areas of society. (Macfadyen & Doff, 2006)

15 Jean-Paul Lafrance, “Toplumsal Hareketlerin Kavsaginda Medya”, Jacques Perriault (Ed.), fletisim Bilimlerinin
Unutulmus Kékenleri, Hiiseyin Kose (gev.), Istanbul: Ayrint1 Yaynlari, 2016, s.47
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Birinci boliimde, bireylerin sozlii kiiltiirde bilgi edinimini kabilelerin yash bireyleri ya
da agizdan agza aktarilan sarki, siir, destan gibi sozli kiiltlir 6geleri sayesinde nasil isitsel
olarak sagladig1r ve sonradan yazili kiiltiire geciste ve Ozellikle matbaadan sonra insanlarin
bilgi ihtiyacin1 karsilamak icin yazili veya basili metinlere yoneldigi incelenmistir.
Gilinlimiizde ise, ozellikle toplumun gen¢ bireyleri temel yardimci 6ge olarak internet agi
aracili81 ile tarayicilart ve dijital arsivleri kullanmaktadirlar. Medya arkeolojisi tiim bu tarihsel
siire¢ boyunca kitle iletisimi konusunda yeni kitle iletisim araglarina dair ortaya atilan
fikirleri, kullanilan teknolojileri incelemesi ve insanlarin bu teknolojiler ile nasil sartlandigini
ortaya koymasi agisindan medya arkeolojisinin en biiyiik yardimci elemani olarak teknolojik

determinizm mevcuttur.

Teknolojinin ilk kullanilan anlami ile bugiin kullandigimiz teknoloji kavramindan
farklilasmistir. Bunun temeli eski ve yeni teknolojilerin farklilasmasi ile ilgilidir. i1k anlami
ile teknoloji duyu-motor becerileri (el ile kavrama/ goz ile okuma), teknik smirlamalar
(yapildig1 maddenin ve islevlerinin getirdigi kisitlamalar) ve tanimlayici kurallarin (bir aletin
ne i¢in kullanildig: bilgisi gibi) yonlendirmeler 1s18inda olugmustur. Yeni edindigi kavram ise
bu eski bilgileri kullanmanin yani sira kendi doneminde olusturulan teknolojik kurallar1 ve
teorileri de kullanir. Bu yontemi ile teknoloji, medya arkeolojisinin de betimlendigi gibi
teknolojik bilginin bir epistemolojisidir. Eski edinilen teknolojik bilgiler, yeni arag¢ ve
kullanimlar 1s18inda toplumu sekillendirici ve ihtiyaglar neticesinde toplum tarafindan

belirlenimci (determinist) bir yap1 kazanmustir.

Teknolojik determinizm, medya arkeolojisinin kapsadigi alanlardan biridir. Medya
arkeolojisi yontemleri sadece gec¢misi degil, makinenin ic¢ini de kaziyarak, medya
kiltirimiziin - simdiki gémili kosullarini ele alirlar.}'® Medya arkeolojisi agisindan
teknolojik belirlenimciligin (determinizm) temelindeki iletisim teknolojileri belirli bir
cografyada sosyal iletisim yontemleri kiiltlirii olusturmada etkilidir, ¢ilinkii toplumun benligine
gore sekillenir. On dokuzuncu yiizyilin son ¢eyreginde sinematografide olusturulan yenilikler,
“sanayilesme” ya da “endiistriyellesme” olarak adlandirilmis ve teknik, kiiltiirel ve sosyal
alandaki gelismelerin bir ifadesi ve medya teknolojilerinin birlesme noktasi olmustur. Delikli

seliiloit iizerine yerlestirilen filmin ritmik olarak yansitilmasi, insanin goérme algisini

116 Parikka, 5.176
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sartlandirmistir.’'” Halkin kullanimina ag¢ik alanlarin anonimliginde, samimi bir ortam
yaratarak, sanayilesme siirecinden gecen izleyicilerine yeterli bir ortam saglamis ve onlarin
i¢sel iletisim ihtiyacini karsilamistir. Sinema ve radyonun devami olarak goriilen televizyon
ise Ozellikle II. Diinya savasindan sonra uzaktan izlemeye (tele-visual) dayali kitle iletisim
aract olarak ¢abucak ozel aile hayatinin kurucu bir uzantist haline gelmistir.'*® Sinemanin
sagladig1 kamusal alan ve alg1 sapmasindan sonra, savas sonrasi insanin kendi igine ¢ekilme
ihtiyaci televizyonun insanin mahremiyet alaninda, yani dort duvar i¢inde evde, olusmasina
sebep olmustur. Televizyon, medya arkeolojik olarak diger tiim icatlar gibi insanin ihtiyacina
yonelik bir ara¢ olarak olusturuldugu gibi teknolojik determinizm yoniinden toplumun sosyal
ve kiiltlirel kimligini olusturma ve degistirme giiciine sahip bir kitle iletisim teknolojisidir.
Bunun en agik 6rnegi olarak, savas donemi Amerika’da kadinlarin medya tarafindan erkeklere
0zgii mesleklere tesvik edilmeleri ancak savas sonrasi reklam ve programlarda kadinlar1 temel
islevleri olarak goriilen ev hanimligina “mutlu aile” temas1 ile ©6zendiren goriintiiler
yayinlanarak calisan kadimlar i¢in artik eve donme vaktinin gelmesinin vurgulanmasi
gosterilebilir. Savag donemi sosyo-kiiltliirel yapiyr degistirerek erkek eleman ihtiyac
kargilamak i¢in medyanin erkek islerine Ozendirdigi kadin profili, savas sonrasi askeri
bunalimin getirdigi aile kurumundan uzaklagsma psikolojisine karsi kadinlar1 is ortamindan ev
ortamina yonelterek yeniden aileyi devletin bir kurumu haline getirmeye ¢alismistir. Boylece,
sosyo-kiiltiirel yapinin belirleyicisi yine medya olmustur. Savastan once kadin isgilerin
cogunlugunu bekar kadinlar olustururken, 1950’lerde evli kadin iscilerin sayis1 artmistir.
Bunun sebebi medya aygitlarinin propagandalart ile ¢alismaya 6zendirilen kadin isgilerin
zamanla disarida calismanin kendilerine kisisel bir basar1 duygusu vermesi ve calistiklari isin
aile disindaki toplumsal iligkilerine yardimci olarak daha sosyal birer birey olmalarina
yardimc1 oldugunu fark etmis olmalaridir. Medya, kadinin toplumdaki konumunu istemsiz
olarak kokiinden degistirmistir. Bunun yani sira savas oncesi medyanin 6zendirici reklam ve
afiglerinin etkisi de bu orana etki etmede Onemli bir etkendir. Yine kadinlar1 aile i¢indeki
ideal gorevlerine tesvik etmede medya aygitlart 6zellikle televizyon ve basim firiinleri olan
afisler, gazete ve dergiler etkilidir. Savas sonras1 erkekler icin ise determinist bir 6ge olarak

televizyon normal yasantinin ne oldugunu onlara gostermis, savas sonrasi yasamanin

117 Zielinski, Audiovisions, s. 11
118 Zjelinski, Audiovisions, s.12
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gerilimlerine karsi bir alternatif sunmustur. Bu anlamda yalnizca bir kitle iletisim medyumu

degil, ayn1 zamanda bir terapi araci konumunda olmustur. *°

Medya arkeolojisi, duyular ve bunlarin medya teknolojik durumlarina iliskin
karmasik tarihsel degerlendirmeyle i¢ ige gegme bigimlerini inceler.?® Bu yonden de
teknolojik determinizmin teknoloji ve toplumsal degisim arastirmalarina 151k tutan faydali bir
metodolojidir. Teknolojik degisimin toplumsal yapiyla i¢ ice gecmesi fikri, hem kullanilan
teknolojilerin degisimi agisindan medya arkeolojisini hem de bunlarin dogrudan topluma
etkisi yoniinden teknolojik determinizm fikrini ortaya cikarmistir. Toplumsal yapi ile
teknolojinin i¢ ice ge¢mesi lizerine yorumlayici ve elestirici yazarlardan en 6nemlileri Robert
Heilbroner ve Raymond Williams’tir. Bu iki isimden Raymond Williams teknolojik
determinizmin yeni teknolojilerin toplumsal degisim ve ilerleme igin gereken kosullarin
belirleyicisi oldugu goriisiinii reddeder. Ona gore; “yeni teknolojiler, toplumsal degisimin ve
ilerlemenin kosullarini hazirlayacak olan bir arastirma ve gelistirme siirecinin temelde igsel

bir sonucu olarak kesfedilirler” 2

yani teknolojik determinizm bir neden degil, ortaya ¢ikan
bir sonuctur. Robert Heilbroner ise bu goriisii kabul ederek, Marx’in “Yeni tiretici giigler
saglamak i¢in, insanlar, kendi {iretim bigimlerini degistirirler. Kendi iiretim bigimlerini
degistirmek, yasamlarin1 kazanma yollarin1 degistirmek i¢in de biitiin toplumsal iliskilerini
degistirirler. Elle isletilen degirmen, size, derebeyli toplumu verir; buharla isleyen degirmen,
size sanayici, kapitalistli toplumu verir.1??” soziinii esas almis ve kendi anlayisini
desteklemistir. Williams goriisinde medyum olarak televizyonu ele almistir. Teknolojik bir

belirleyici olarak televizyon, teknolojiyi toplumdan ayirdigi i¢in “steril” daha dogrusu etkisiz

bir unsurdur. Toplum ile karismaz, kendi alanina sahiptir.

Williams, giiniimiiz iletisim teknolojilerinde interneti esas alarak goriisiinii agiklayan
noktalar1 ele almis olsaydi elestirisinin yanlis oldugu daha acik bir sekilde ortaya
konulabilirdi. Heilboner’in agiklamasi giliniimiiz interneti kapsaminda ele alindiginda daha
mantiksal olarak dogrulanabilir bir konumdadir. Ozellikle, internetin gelisimi rota belirleyici
bir konuma geldigi i¢in ve bilgi ile kabiliyet ile alikonulan sinirlara sahip, tarihi siirecin

belirlenebilir bir giicii haline geldigi i¢in toplumu hem tarihsel yeni bir siirece hem de

119 David Crowley, Paul Heyer, iletisim Tarihi: Teknoloji, Kiiltiir, Toplum, Berkay Ersoz (¢ev.), 4.Baski, Ankara: Siyasal
Kitabevi, 2017, s. 392-393

120 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.39

121 Raymond Williams, Television Technology And Cultural Form, 1. London- New York: Routledge Classics, 2003, s.5
122 Karl Marx, Felsefenin Sefaleti, Erdogan BASAR (gev.), Ankara: Bagnur Matbaasi, 1966, s.122
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toplumsal yeni bir konuma getirdigi sOylenebilir. Heilbroner, internetin  mevcut
sosyoekonomik diizenin niteligini belirleyen ve degistiren derin etkisi olduguna katilmistir.
Arastirma ve gelistirme ihtiyaci siireci i¢in internete kadar uzanan tarihsel gelisim insanlarin
ihtiyacina gore sekillendirilmis bir yol olmustur. Fakat, internetin kitle tarafindan
kullanilmasi, internetten faydalanilmasi ve bunun sonucunda internetin bir aragtirma araci
olmak yerine insanlarin giinliilk yasamlarinin bir parcasi haline gelmesi bu amagtan farkli
olarak temelde sosyal etkilerin bir yansimasi olmustur. Internet, toplumu déniistiirmiistiir ve
kendisi de bu siiregte degisime ugramistir. Bir aragken siklikla kullanilan bir toplum
belirleyici ve kiiltiir 6gesi haline gelmistir. Internet, uluslararasi kaynasmayi olanakl kilmistir
ve bunun sonucunda da ¢esitli toplumlarin 6z yapilarini degistirmelerini saglamistir. Yine de
yalnizca internet toplumun internetten 6nceki degisimini agiklayabilmek igin yeterli degildir.
Televizyon ve internetin toplumun kullanim aligkanliklarin1 ve sosyal iligkilerini degistirici
yerini herhangi bagka bir iletisim araci ile doldurursak yine benzer sonuglar elde ederiz. Kitle
iletisim teknolojilerinin degismesi, ister istemez kendi i¢inde tutarli bir kosullandirma ile
matbaanin kesfinin zorunlu olarak Aydinlanma’ya, telgrafin Sanayi Devrimi’ne ve internetin

“enformasyon ¢agina” neden oldugu gibi i¢ine dogdugu diinyay: degistirmistir.'?>

Teknolojik determinizm sodyleminin baslangici igin 19.yiizyil sanayi devrimi milat
sayilmistir. McLuhan elektrigin zaman ve mesafenin kurdugu hiikiimdarlig1 devirdigini
sOyler. Elektrik devreleri, kiiresel 6l¢ekte iletisimi yeniden yapilandirmistir. Kendisinden 6nce
kullanilan aletlerin etkisini ortadan kaldirmistir, onlarin yerine ge¢mistir. Mesaji, tiimden
degisimdir. Fiziksel, sosyal ve politik dar gorisliligli sonlandirmigtir. Zaman
durdurulmustur, mesafe ortadan kalkmistir. Bunun sonucunda insanlar bir “kiiresel kdy’de
yasamaktadirlar. Ozellikle enformasyon ve iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler “ag
toplumu”, “enformasyon toplumu”, “kiiresel koy” gibi kavramlar ile smiflandirilarak
teknolojiyi bagimsiz bir degisken olarak ele alip onun digaridan bir etken olarak toplumu

degistirici ve doniistiiriicli yoniinii agik¢a ortaya koyar.?4

123 Richard Freeman, “The health care state in the information age”. Public Administration, Volume 8, No. 4, Aralik 2002,
S.752

124 Banu Durdag, “Teknoloji ve Toplumsal Degisim iliskisinde Teknolojik Determinist Yaklasim ve Farkli Vecheleri”,
LaborComm 2014-5.Uluslararasi isci ve iletisim Konferansi, Ankara: LaborComm , 3-4 Mayis 2014, Sayfa Numarast.,
s.27
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Ozellikle Avrupa toplumlarinda toplumun belirleyicisi ve denetleyicisi kilise ve din
adamlar1 iken giiniimiizde yeni kitle iletisim teknolojileri yardimiyla bu belirleyici internet ve
kullandig1 aygitlar haline gelmistir. Frankfurt okulunun temsilcilerinden Jiirgen Habermas,
Marx’in emek deger kurami ile bilimin muhafazakar yapisi arasindaki iligkiyi ortaya koymaya
calisirken, bilimsel yontem ile ilerleyen medya teknolojilerinin artik devletin onayinda
olmadigini, tersine kullanim sekli (yontemi) ile medyanin kitlelere kendisini onaylatict bir
sistem oldugunu gézlemlemistir.'? Bilimin ortaya ¢ikarttigi medya teknolojileri ve toplumsal
siuf iligkileri arasindaki baglar ileri kapitalizmde yapisal degisimler olarak yerlesmislerdir.
Habermas, teknoloji ve kiiltiir arasindaki iligkiyi “teknolojinin ideolojinin kaynagi haline

gelmesi” olarak agiklamistir.126

“Anlamin gorsel tiretimi miimkiin degildir”.*?” Habermas, ¢agdaslar1 gibi yalnizca dili
toplumsal degisimin sebebi olarak gormemistir, ona gore dilin yani sira endiistri ¢aginin da
toplumun yapilanmasima daha biiyiik etkisi vardir. Bu sebeple Marx’in ideolojilerini
incelemistir. Habermas gibi Baudrillard da Levi-Strauss, Lacan ve Barthes’in benimsedigi
yontemle yapisalct semiyolojiyi yani dil teorisini benimsemek istememistir. Baudrillard,
Nesneler sistemi (Le Systeme des objets, 1968) ve Tiketim toplumu (La Societe de
consommation, 1970) adli kitaplarinda teknolojinin ve iiretimin giindelik hayatta nesne ve
tiiketici arasindaki iligkilerini ele almistir. Baudrillard, “nesnenin tek var olus sebebi bir anlam
ifade etmektir” demistir. Ona gore, medya teknolojisinin gilindelik kullanim {iiriinleri de bu
tiirden birer nesnedir. Ancak medya teknolojisi iiriinleri ayn1 zamanda, insanlarin tiikettigi ve

tilketim aliskanliklarina araci olan araglardir.

Televizyon Amerika’da savas sonras1 donem evde aileyi bir araya getiren bir ara¢ ve
birlikte kaliteli zaman gecirmeyi saglayan bir medya teknolojisi olarak gdsterilmistir. Sonraki
donemlerde ise televizyon, ayni tiirde yayinlardan hoslanan kisiler i¢in bir sosyallesme araci
islevi gormistiir. Teknolojisi degismekle beraber bugiin televizyon ve sinema hala kisilerin
bir araya gelmek i¢in kullandiklar1 bir medya teknolojisi durumundadir. Birlikte zaman
gecirmek i¢in bir film izlemek ya da televizyona dnceden kaydedilmis bir diziyi izlemek

giinimiizde televizyon teknolojileri sayesinde evde, konfor alanimizdan ¢ikmadan

125 Mark Poster, “Technology and Culture in Habermas and Baudrillard”, Contemporary Literature,
Vol. 22, No.4, 1981, 5.460

126 Mark Poster, s.461

127 Mark Poster, s.461
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miimkiindiir. Konu olarak televizyonun igerigine baktigimizda ise, insanlarin ilgi alanlarina
gore zamaninda basim triinlerinin farklilastig1 gibi gliniimiizde de televizyon programlarinin
bu nitelikte ¢esitlendigini goriiriiz. Televizyonun baslangigta belirli konular kapsaminda
sekillenirken giiniimiizde bu sekilde varyasyonlarinin olugmasi pek c¢ok iletisim bilimcinin ve
sosyologun da kitleleri etkilemesi yoniinden dikkatini ¢ekmistir. Umberto Eco, 1985 yilinda
basilan “Sahteligin Savas1” adli kitabinda bu yonden televizyonu ikiye ayirir: paleo-
televizyon ve neo-televizyon. Eco’nun “paleo-televizyon” olarak adlandirdigi televizyon daha
kapsar. Bu bakimdan televizyon pedagojik ve didaktik amag tasiyan bir medya teknolojisi
olarak goriilmistiir. Bu durum 6zellikle tartisma programlarinda goriiliir. Paleo- televizyonun
pedagojik ve didaktik kapsaminda tartisma programlari televizyonun “yiiksek kiiltiir’iine
hitap etmektedir. Televizyondaki tartisma programlarina katilan kisiler yiiksek kiiltiire
mensup olarak toplumu aydinlatici isleve sahiptirler. Neo- televizyon ise, daha ¢ok sponsorlar
ile kendisini tanitan ve izleyicilere gesitlilik saglayarak belirli bir izleyici kitlesine ulagan

televizyondur.128

Televizyon, otomatiklestirilen bir nesnedir. Otomatiklestirilen nesneler kendi baslarina
calisma yetisine sahip aygitlardir. Bu aygitlar, kendi baglarma calistiklar1 i¢in bagimsiz
bireyle kendi aralarinda benzerlik kurulmasi miimkiindiir. Ancak bu benzerlik bi¢cimsel olarak
degil otomatiklesmis nesnelere atfedilmis zihinsel 6zerklik, denetleme giicti, bireysellesme ve
kendisiyle ilgili diisiinceleri yansitan simgeselliktir. Belirli bir teknoloji ile elde edilen ve
calistirilan tiim medya teknolojisi tirlinleri otomatiklestirilmis nesneler olarak gosterilebilirler.
Medya teknolojilerine atfedilen insana 6zgili zihinsel kabiliyetleri denetleme kabiliyeti yine
insanin kendisi olmasina ragmen, insan, her giin kullandig1 bu teknolojik nesnelere uyumlu ve
gelismeye acik bir yap1 kazandirmak yerine onlar1 kendi otomatiklesmis rutininin bir pargasi
haline getirmektedir. Bu anlamda insan, kendisi de her tiirlii islevi yerine getirebilme
yetenegine sahip bir nesne bir ara¢ sayilmaktadir.’?® Insanlar da tipki araglar gibi giindelik
yasamdaki roller ve sosyal yapilar degistik¢e, bunlara adapte olmakta ve degisimleri goz

Oniinde bulundurarak davranis ve aliskanliklar edinmektedirler.

128 Hiiseyin Kose, Bourdieu Medyaya Kars1, Istanbul: Papiriis Yaymnevi, 2004, s. 102
129 Jean Baudrillard, Nesneler sistemi, Oguz Adanir (gev.), Istanbul: Bogazigi Universitesi Yayinevi, 2011, s. 140-141
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Walter Benjamin de teknolojik determinizm yolu ile insanin iletisim yollarin1 ve
toplum yapisint degistirdigini diistinmiistiir. Benjamin, hikaye anlaticiligi geleneginin
gerilemesini iletisimdeki degisime, dolayisiyla medya teknolojilerine baglamistir. Ona gore
hikaye anlatiminin gerilemeye girdigi ilk siire¢ kitaba bagimli hale gelmek ve bu acidan
matbaanin icadi ile yayginlasan romanlardir.'® Romandan daha tehditkar olarak gordiigii
iletisim bigimi ise ‘enformasyon’ dur. Iletisim teknolojilerinin getirdigi yontemlerle yapilan
haber ve habercilik, ona gore giiven verici degildir. Ciinkii medya teknolojileri ile yogunlagan
‘enformasyon’ agiklama beklentisi yaratan, dinleyiciye veya okura yorum alani birakmayan
dolayisiyla insanin baslangictan beri kullandig1 hikaye anlaticiliginin gelenegine uymayan bir

yapidadir.

Modern teknoloji ve teknolojik determinizmin sosyal yapiyr degistirmesi ile ilintili
olarak William Fielding Ogburn ve Rudi Volti’nin arastirmalari olduk¢a biiylik 6nem tasir.
Ogburn, “sosyal degisimler neden olusur? Neden belirli durumlar degisime dayanir? Kiiltiir
nasil gelisir? Medeniyet meydana geldigi diizene nasil ulasir?” gibi konular1 incelemistir.
Ogburn’a gore; “icatlar degisimin kanitlaridir. Birka¢ icat varsa, birka¢ degisim var
demektir.” Volti ise, teknolojiyi sosyoloji ve tarih acisindan hatta sosyoloji icerisindeki
tarihsel sosyoloji ile iliskili olarak ele almistir. Ozellikle sanayilesmis ve modernlesmis
iilkelerde gelistirilen teknolojilerin, az gelismis iilkelerde geleneksel sosyal ve kiiltiirel
yapilarin bozulmasina neden olacag: ile ilgili goriisleri, teknolojik determinizmin yapici

oldugu kadar yikici taraflarini da gézler oniine sermeyi amaglar.3!

Ogburn’un psikolojik diisiince agisindan toplumsal “diizen”in (combination) adetleri
ve adaptasyonunu aciklama yontemi; kullanilan bir icadin kaynagini agiklama ve sosyal icadi,
teknolojik icadin olusmasi i¢in yayilim saglayan gerekli bir yardimer eleman olarak gosterme

lizerine kurulmustur.!32

Buluslar tizerine gelistirdigi fikirlerden ilki; teknolojinin sosyal
etkileri tizerinedir. Sosyal etkiler giiniimiiz teknolojik yeniliklere dair ¢calismalarda genellikle
ithmal edilen bir alandir. Ogburn’un modeli teknolojik yeniliklerin kokenleri, yayilma
bicimleri ve etkileri lizerine toptan bir goriis saglar. Ona gore sosyal degisimin temelinde

teknolojik icatlar yatmaktadir. Bunu “materyal kiiltiirii” (material culture) olarak

130 Beybin Kejanhoglu, s. 147

131 Alvarez, s.407

132 Benoit Godin , “Innovation Without the Word: William F. Ogburn’s Contribution to Technological Innovation Studies”,
Minerva, Vol. 48, no.3, Eyliil 2010, s. 8
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adlandirmistir.’33  Sosyal degisimin temeli yeni icatlarda aranilabilir ve Kkiiltiire etkide
bulunabilir. Sosyal degisimi anlamak icin icatlarin neden yapildigini ve nasil yayildiginm
bilmek onemlidir. $3* Bu sekilde yeni teknolojik icatlarin esas tetikleyicisi oldugu fikri esas
olarak Ogburn’un Kiiltiir ve Doga Hususunda Sosyal Degisim (Social Change with Respect to
Culture and Original Nature) adli kitabinda incelenip, mevcut sosyal degisimlerin
egilimlerini agiga ¢ikarmay1 ve gelecek i¢in muhtemel sonuglarini tahmin etmeyi amaglayan

toplumsal degisim tizerine ampirik arastirmalar yapmasina neden olmustur.!3>

Ogburn’e gore
toplumun sosyal yapisinin degisimini etkileyen iki sebep vardir. Bunlar bir yonden icadin (ve
bunun yayilmasimin) hayat boyu tekrarlayacak kadar hizli oranda olmasi, diger yonden ise
gecikme ve adaptasyon stiresinin duraklamasi ya da adaptasyon kiiltiiriine kendini alistirma ve
sosyal kurumlar ile olusan eylemsizlik ve direngtir. Boylece aliskanliklar kapsaminda insanin
cevresi ikiye ayrilir; dogal alan ve sosyal alan. Ikincisi genellikle “kiiltiir” olarak adlandirilir.
Kiiltiir ise kendi iginde zihinsel (mental) ve materyal (material) olarak iki boliimden olusur.!3®
Ogburn’e gore materyal (material) kullanimi bugiinkii kiiltiirin  6nemli bir pargasini
olusturur.’® flk¢aglardan itibaren insanlarin toplumsal olarak gelisimine baktigimizda bunun
hakl1 bir sdylem oldugu sonucuna varabiliriz. Insanlarin tarihsel dénemleri bile kullandiklari
materyal cinsine ve dayaniklilifina gére donemlere ayrilmistir. Zamansal diizlemde farkli
cografyalarda farkli toplumlarin olugmasi, siyasi ve iktisadi konumlar1 (sosyopolitik), ticari
ihtiyaclar1 gibi etkenler kullandiklar1 materyal ve iiriinleri sekillendirmede ve kiiltiiri
olusturmada etkili bir rol oynamistir. Gliniimiizde ise teknoloji, bu etkenlerin baginda gelerek
kiiltiirlere yon vermektedir. Yine Ogburn’e gore kiiltiir sosyal bir mirastir ve toplumun
miiterakim triinleri kiiltiirii olusturur; sosyal is yapma bi¢imleri ve sosyal kurumlar kadar
materyal nesneler de bunun bir pargasidir. Ogburn’un goriislerinde teknolojik determinizm
siklikla gozlenebilir. Sosyal degisim, teknolojik degisimin bir pargasi olarak gerceklesir ve
“yaptigimiz her sey teknoloji tarafindan tanimlanir.” *® Ogburn, teknolojik materyal icatlarin

bireyin isteklerini tatmin etmek amaciyla ortaya konuldugunu savunmustur. Cilinkii bu icatlar

133 Benoit Godin , Innovation Without the Word: William F. Ogburn’s Contribution to Technological Innovation Studies, s.
10

134 Martin Bulmer, “The methodology of early social indicator research: William Fielding Ogburn and ‘Recent social
trends’, 1933”, Social Indicators Research, Vol. 13, No. 2, Agustos 1983, 5.331

135 Martin BULMER, “The Methodology Of Early Social Indicator Research: William Fielding Ogburn And 'Recent Social
Trends"™, Social Indicators Research, VVolume: 13, Issue: 2, 1983: 109 -130, s.111

138 Innovation Without the Word: William F. Ogburn’s Contribution to Technological Innovation Studies, s. 11

137 William Fielding Ogburn, Social Change with Respect to Culture and Original Nature, New York: B.W. Huebsch
Inc., 1923, s. 273

138 Innovation Without the Word: William F. Ogburn’s Contribution to Technological Innovation Studies, s. 11
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bireye konfor, aydinlanma, enformasyon ve rahatlik sunmaktadirlar.?®® Ayrica, Ogburn’a
gore, bu teknolojik icatlarin getirdigi gelismeler toplumsal anlamda egitimsel, dinsel ve

geleneksel yapida yenilikler getirmektedir.4
2.2.Giiniimiizde Medya Teknolojileri A¢isindan Teknolojik Determinizmin Kapsayiciligi

Medya arkeolojileri kapsaminda medya arkeolojisini ele alirken teknolojik
determinizm ile teknoloji iliskisini incelemek biiyiik bir nem tasir. Medya teknolojileri, diger
tim teknolojiler gibi zamansal olarak hizla gelisimini siirdiirmektedir. Yeni teknolojilerin
ortaya ¢ikardigi yeni kullanim aligkanliklari, insanlarin toplumsal iligkilerini degistirmektedir.
Basglangigta teknolojiler islevsel olarak insana uyum saglamaktayken giiniimiizde insanin
degisen teknolojilere uyum saglamasi talebi ortaya c¢ikmistir. Cesitli meslek gruplarinda
kullanilan ¢esitli teknolojiler insan1 bulundugu konuma gore biligsel ve algisal yetilerini
adapte etmeye itmistir. Ornegin; bilgisayar yazilimi sektdriinde galisan bir kisi 2000’lerin
basinda Java, C, C++, Adobe gibi sistemleri 6grenmek durumundayken bugiin ¢alistig1 alan
ve teknolojilere gore daha gelismis Phyton, C#, SQL gibi yazihm dilleri 6grenmesi
gerekmektedir. Ayn1 durum televizyon sirketlerinde kurgu islerinde c¢alisanlarin kullandigi
programlar i¢in de gegerlidir. Hastanelerde kullanilan otomasyon sistemleri, hastalarin kagida
ihtiya¢ duyulan fiziksel kayit sistemini degistirmis, hastalarin bilgileri dijital bir veritabanina
(database) kaydedilmis, online randevu sistemleri ile hastalarin hastaneye gitmeden ihtiyag
duyduklart boliime kayitlar1 glin ve saatini kendileri tarafindan belirlenerek miimkiin
olmustur. Yalnizca is ve kamusal ihtiyag¢ sebebiyle degil glinliik kullanimlarla sosyal olarak
da giinliik aligkanliklar ile ilgili degisimler s6z konusudur. Zaman degistik¢e, teknolojiler ve

kullanimlar degismektedir.

Medya teknolojileri kapsaminda teknolojik determinizm, yeni medya ile bir araya
gelerek toplumsal aligkanliklart bicimlendirmede etkili olmustur. Yeni medya kavrami, bugiin
kullandigimiz anlamiyla, tarihsel olarak daha eski donemlerden beri yaygin olarak kullanilan
medyadan daha sonraki donemlerde ortaya ¢ikan ve giiniimiizde yaygin olarak kullanilan yeni
yazilim teknolojilerini ve bunlarin kullanildig1 arayiizleri igeren medyay1r kapsar. Yeni

medya, 1970’lerde ortaya ¢ikan bir kavram olmakla birlikte 90’larda bugiin kullanildig: esas

139 William Fielding Ogburn, Social Change with Respect to Culture and Original Nature, New York: B.W. Huebsch
Inc., 1923, 5.270
140 William Fielding Ogburn, Social Change with Respect to Culture and Original Nature, New York: B.W. Huebsch
Inc., 1923, 5.271
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anlamina kavusmustur,'4!

Teknoloji alaninda bilgisayar ve internet kullaniminin
yayginlagsmasi, bilgisayar ve diger iletisim teknolojilerinin kitle iletisiminde ortaya g¢ikardigi
yeni kullanim alanlarimin bu teknolojilerin kullaniminda hizli bir artisa yol agmasi ile bu yeni
olusumun yarattigi kullanimi adlandirma ihtiyacina istinaden dogmustur. Yeni medyanin
ortaya koydugu ozellikler ve sosyal aglar, kiiltlirel olarak kitleyi hem uzlagtirmis hem de
ayristirmustir. Internet ag1 biitiin diinyayr sarmaktadir. Cesitli kiiltiirlerini birbirini tanimasina

olanak saglamis ve biitiin diinyayr McLuhan’in bahsettigi gibi bir “kiiresel koy” haline

getirmistir.

Teknolojik  determinizm ya da teknolojik belirlenimcilik, Ingiliz kiiltiirel
caligmalarinda da adini sik¢a duydugumuz iletisim bilimci Raymond Williams tarafindan,
toplumsal degisimin dogasini aciklamaya yonelik, son derece giiglii ve biiyiik o6l¢iide
onaylanmig bir goriis olarak tanimlanmistir. Buna gore teknolojik determinizm, gelisen
teknoloji ile toplumun ilerleme kosullarni ve sosyal ortamini diizenler. Yeni bir habitat
yaratir. Ilerlemeyi modern diinyanim yaraticisi olarak icatlarin tarihi kapsaminda ele alir. Bu
yonden medya arkeolojisinin tanimi kapsamina girmektedir. Teknolojik determinizmin medya
teknolojisin i¢eriginde aranabilmesinin sebeplerinden biri de budur. Teknolojinin gelisiminin
her tiirlii tahmin edilebilir ve edilemez etkisi, sebep ve sonuglari bu alan i¢inde degerlendirilir.
Yeni teknolojilerin hepsi modern insant ve kosullarini olusturmustur. Teknolojik
determinizmde belirleyici arastirma ve gelistirmenin kendiliginden iiretildigi varsayillmistir.
Yeni teknolojiler, yeni toplumsal ve insani sonug¢larin kosuludur.!*? Williams’a gore;
“Iletisimin yol actign degisimin farkli yansimalari anlayabilmek ve kesfedebilmek icin

» 143

gecmiste kullanilan yaklasimlart terk etmek gerekir Bu goriis, gilinlimiizde iletisim

teknolojilerinin neden farklilastigina bir temel olusturmaktadir.

Giintimiiz medya teknolojileri yoniinden teknolojik belirlenimcilik etkilerini anlamak
icin gecmis dénem medya teknolojilerini de gézden gegirmek gerekir. Insanin temelde bir
mesaj1 aktarmak icin baslattig: kitle iletisim araglari, giiniimiizde kendi baglarina gereksinim
duyulan birer organ haline gelmislerdir. Basim ¢agi tirtinleri, insanlar1 kendi ig¢sel diinyalari

ile tanistiran ilk medya teknolojileri olmustur. Basim cagi iirlinlerinin etkilerini gézlemlemek

141 Ali Murat KIRIK, Etkilesimli Televizyon, Istanbul: Anahtar Kitaplar, 2010, s.84

142 Barig Coban (Ed.), 21. Yiizyil iletisim Cagim Aydmnlatan Kurameilar: Kadife Karanhk-2, istanbul: Su Yayinevi,
1.Basim, 2006, s.123

143 Raymond WILLIAMS, Communications (1962), New York: Random House Publishing, 2016, s.75
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glinlimiizde yeni medya teknolojilerinin etkilerini gozlemlemek kadar kolay olmamistir (yeni
medya teknolojilerinin geri bildirim (feedback) o6zelligi sayesinde kitlelerin kullanimini
anlamak daha kolaydir). Basili kaynaklarin medya teknolojisi konumunda toplumdaki
yapilanmaya determinist etkileri acisindan gezici kitapgilarin 1524-1525 Koylii Isyanlar
lizerine dogrudan etkisi ve Luther’in yaymladig: Incil ile gerceklesen dini reform nemli yer
tagimigtir.**  Ancak, Ozellikle kiiltiirii etkileyen bugiin “klasikler” olarak saydigimiz
romanlarin  yayginlastigi donemde Goethe’nin “Gen¢ Werther’in  Acilar’” medya
teknolojilerinin toplum iizerindeki sosyo- kiiltiirel belirleyiciligini gdstermek amaciyla 6rnek
sayilabilecek niteliktedir. Kitabin yaymlandigi dénem genglerin Werther gibi sar1 pantolon
giyme modas1 baslatmalari ve intihar oranindaki artis gibi gliniimiize basili kaynaklardan
gelen bilgiler, toplumun ve 6zellikle kendi doneminde hitap ettigi genc kitlenin o donem
basili kaynaklarindan ne derece etkiledigini gozler oniine sermistir. 1930’larin son yarisinda
ise, bir medya teknolojisi olarak radyonun yaygin olarak yaym yapmaya baslamasi ile
isitmeye dayali enformasyonun edinmenin topluma etkisinden soz edilebilir. Radyonun haber
dinleme ve giindemi takip etmede aktif bir ara¢ olarak kullanilmasi esnasinda, 30 Ekim 1938
Cadilar Bayrami programinda Orson Welles’in “Mars Istilas1” yayminm halk tarafindan
gercek olarak addedilmesi ve toplumu panige sevk etmesi radyonun bir medya teknolojisi
olarak topluma etkisinin gostergesidir. Radyo, politik bir ara¢ olarak da kitlelere hitap etmede
oldukgca etkili olmusgtur. Adorno, Welles’in yayinini “olgucu tinin kendi etki alanin1 sinamak
tizere gergeklestirdigi bir test” olarak yorumlamistir. Medya teknolojileri, imge ile gergeklik
arasindaki sinir1 ortadan kaldirmistir ve bu yayimnin da ortaya koydugu sekli ile sanat yapitinin
kitleyi olusturan teknolojiler ile ampirik akla indirgenmesi her an bir ¢ilginliga doniisebilme
olasiligi tagimaktadir.’*> Televizyonun ve sinemanin gindelik hayattaki hareketliligi taklit
etmesinin izleyicide olusturdugu gerceklik duygusu da bu kapsamdan farkli degildir. Medya
teknolojilerinin sundugu kisiyi glindelik hayatin karmasasindan uzaklastirabilme olanag: da
kitlelerin imge ile gerceklik arasindaki anlami yitirmesinde rol oynar. Bir sinema salonu
karanliginda bir ev hanimi, eskiden rahatlamak i¢in yaptig1 pencereden bakma aliskanligini
oturdugu sinema salonunda ekrana bakma seklinde kendine adapte ederek, kimsenin kendisini

izlemedigi birka¢ saat oturabilecegi bir siginak olusturur. Issizler ise aym salonlarda yazin

144 David CROWLEY, Paul Heyer, s.162-163
145 Theodor W. Adorno, Max Horkheimer, Aydinlanmanin Diyalektigi, “Kiiltiir Endiistrisi: Kitlelerin Aldatilis1 Olarak
Aydinlanma”, s.349
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serinlik, kigin sicaklik bulur, kendisini sorunlarindan uzaklastirir. 146 Kisi, kendi hayatindaki
sorunlart ya medyanin ona sundugu haberler ile savusturur, ya da bir sanat {irtiniindeki
karakter ile kendini Ozdeslestirerek gerceklikten izole olur. Bu durumun istemsiz
gerceklesmesi ise medya teknolojilerinin toplumu kendilerine uydurarak giic kazanmasini

saglamigtir.

21.ylizyilin ortalarina dogru medya teknolojilerinin ¢ok ¢esitlilik kazanmasi ile ¢esitli
kitlelerin enformasyon yagmuruna tutulmasi ¢esitli tercihleri beraberinde getirmistir. Cesitli
teknolojik ara yiizlerin gesitli kullanimlar1 olugmustur. Ozellikle “yeni medya” ile ortaya
cikan ag teknolojileri ve teknolojik ara yiizlerin giiniimiizde her yere tasinabilir boyutta
olmasi, yeni medya kullanicilarinin hi¢bir durumda bu enformasyon karmasasinin disina
cikma olanaklarim1 aza indirgemektedir. Kullanici kitleler de medya teknolojilerinin
olusturdugu yapay ortamlara kendilerini adapte etmeye kosullanmaktadirlar. Yirmi birinci
yiizyilin birinci ¢eyreginde akilli telefon, tablet gibi ara yiizler ile kitlelere sunulan sosyal ag
yazilimlarindan biri olan Instagram, bu konuya giizel bir 6rnektir. Tiiketici kitle tarafindan
instagram, resimli bir glinlik ya da bir gezi giincesi olarak giindelik hayati sunma
adaptasyonu getirmistir. Daha 6nce Ong ve Innis’in ¢aligmalarinda gosterildigi gibi bu tiir
iletisim odakli adaptasyonlar zamanla toplumlar tarafindan kullanildikca daha c¢ok
benimsenerek normallesirler. Ozellikle yeni nesiller yeni yontemlere daha ¢ok adapte olmaya
yatkin goriilmektedir. Bu nedenle, Instagram ile giindelik olaylar1 bir hikaye olarak sunma
zorunlulugu, medya teknolojilerinin her yenilenme déneminde oldugu gibi gengler tarafindan
olgun kitle tarafindan oldugundan daha cabuk kabul gdérmiistiir. Bu yonden teknolojik
determinizm toplumlarin yeni nesillerinin kitleler olarak kiiltiirel belirleyicisi olma goérevini

de tistlenir.
2.2.1.Teknolojik Determinizmin Kiiltiirel Uretim ve Kiiltiirel Uretim Agisindan Rolii

Teknolojik gelismenin kitlelere etkisini kiiltiirel anlamda inceleyen kisiler Benjamin
ve Adorno olmustur. Benjamin, radyoda yeni bir poiiler kiiltiir bigimi yaratma potansiyeli
goriirken'*’,  Adorno  6zellikle endiistriyel gelismeler sonrasi toplumun  kiiltiiriinii

bicimlendirme gliciine sahip kitle iletisim araclar1 konusunda arastirmalar yapmustir.

146 Beybin Kejanloglu , Frankfirt Okulu nun Elestirel bir ugrag: Iletisim ve Medya, s. 188
147 Beybin Kejanlioglu, Frankfurt okulu’nun elestirel bir ugrag: iletisim ve medya, Ankara: Bilim ve Sanat yay, 2005,
s.135
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Adorno’ya gore gliniimiizde her sey bir benzerlik olusturmaktadir ve film, radyo ve dergi gibi
teknolojik tiiketim araglar1 kendi aralarinda bir sistem meydana getirirler.® Ornegin; bir
filmde adi gecen eski donemlere ait bir televizyon programina ya da bir karaktere dair
gonderme tiiketici tarafindan kolaylikla anlagilabilir. Bunun sebebi bahsedilen televizyon
programinin ya da karakterin diger teknoloji iiriinleri sayesinde kendi basina bir tiiketim 6gesi
haline gelmis olmasidir. Yeni teknolojileri kullanan kitlenin tiikketim aligkanliklar1 kullanilan
teknolojiler tarafindan olusturulur. Televizyonda yayinlanan bir dizi ya da program, bir radyo
programi ya da bugiin internet lizerinden de yayinlanabilen podcastler, gazete ve dergilerde
siklikla kullanilan konu ve terimler o giiniin giindemini belirleyici bir niteliktedir. Yalnizca
radyo, televizyon ve dergi gibi geleneksel medya degil, yeni medya yani internet ve sosyal
aglar da gilindemi belirleyici bir niteliktedir. Adorno, medya teknolojilerin toplumlarin
giindemini ve sosyal iliskilerini, yani kiiltiirinii etkileyen bu durumunu “kiiltiir endiistrisi”

olarak adlandirmustir.

Adorno, film tizerinden medya teknolojilerinin tiiketici lizerinde yarattigi etkilesimli

belirleyiciligi su sekilde agiklar:

“ Film evreni tarafindan, baska bir deyisle jestler, imgeler ve sozler tarafindan filmi bir
evrene doniistiirecek katkiyr yapamayacak 6l¢iide sogurulmus izleyicinin, gdsterim aninda
makinenin o andaki isleyisiyle mesgul olmasi sart degildir. istenilen &lgiide dikkat toplama
edimi tliketicinin bilmek zorunda oldugu baska filmler ve kiiltiir iirlinlerinden 6tiirti aliskanlik

haline geldigi i¢in kendi kendine gergeklesir.” 149

Her medya teknolojisi tiriinii iiretildigi toplumla ve diger medya iirtinleri ile bir iligki
icerisindedir. Medya teknolojilerinin kitleyi olusturan tiikketim {irlinleri o cografyanin
kiiltiiriinii olusturmada da etkilidir. **Baz1 durumlarda toplumun ortaya cikardig1 bir yenilik
de kitle iletisim teknolojileri sayesinde ele alimip yayginlasarak kiiltiirel bir {irtin haline
gelebilmektedir. Giindelik yasamdan bir tiiketim unsuru yaratarak onun kiiltiirel olarak
benimsenmesini saglamada teknolojik determinizmin 6znesi medya oldukea etkilidir. 1960’11

yillarda Amerikalilarin yasam tarzinda ortaya cikan “hippiler” kavrami bunun gii¢lii bir

148 Theodor W. ADORNO, Max HORKHEIMER, Aydmlanmanmn Diyalektigi, “Kiiltiir Endiistrisi: Kitlelerin Aldatiligt
Olarak Aydmlanma”, s.162

149 Theodor W. ADORNO, Max HORKHEIMER, Aydmlanmanin Diyalektigi, “Kiiltiir Endiistrisi: Kitlelerin Aldatilisi
Olarak Aydmlanma”, s.170
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ornegidir. Hippilerin getirdigi toplumsal determinist bakis acisi ile televizyonun bu akimin
yayilmasina yardimei ortaya koydugu teknolojik determinist programlar arasinda karsilikli bir
bag mevcuttur. Savas sonrast donemin yeni kitle iletisim teknolojisi olan televizyon ile
devletin yasal organlarinin ev igerisinde olusturmaya calistifi toplumsal diizen ve aile
baglarina aykir1 6geler iceren hippi akimi, baslangigta televizyon tarafindan olumsuz olarak
gosterilmeye calisilan bir konu olmustur. Amerika’da 22 Agustos 1967°de yaymnlanan “The
Hippie Temptation” (Hippilerin Cazibesi) adli televizyon programi, hippilerin, LSD ve
haliisinojen uyusturucu kullanimlarina ve psikologlar esliginde davranis bozukluklarina
deginerek donemin gencligi ile ilgili endiseleri ortaya koymustur. Ancak, program igin
cekilen goriintiiler toplumu uyarict bir etki yaratmanin aksine toplum tarafindan hippilerin
sempatik bulunmasina sebep olmustur. Hippilerin televizyon ile yayginlasan kiiltiirel
benimsenmesini baglatan siire¢ bu olmustur. “The Way to Eden” (Cennet’e Giden Yol) ve
“Star Trek” (Uzay Yolu) gibi televizyonda yayinlanan programlarda hippi kiiltiiriinii gdsteren

boliimlere yer verilmigtir. 1

Teknolojik determinizmin getirdigi kiiltiirel degisim son yiizyilda gelip gecici akimlar
halindedir. Ozellikle yeni medyanin getirdigi sosyal aglarda insanlarmn paylasimlar: ne kadar
begeni alirsa toplum tarafindan benimsenmesi o kadar kolay olmaktadir. Ancak, yeni
medyanin getirdigi teknolojik determinizmin en énemli 6zelligi post modern bir kiiltiir 6gesi
yaratarak ayni diisiince ve akimin uzun siire var olmamasini saglamasidir. Yeni medya
tizerinden tretilen bitiin kiiltiirel triinler ayn1 zamanda birer tiikketim o6gesidir. Belirli bir
kullanim sonras1 ortadan kaybolurlar. Medya arkeolojisinin inceledigi konulardan biri de bu
teknoloji tarafindan iretilen kiiltiirel 6gelerin hangi sart ve kosullarda ortaya c¢iktigini
incelemektir. Yeni medyanin kiiltiirii tiiketim Ogesi haline getirmesine sosyal aglardan
Instagram, Pinterest gibi sosyal paylasim aglart 6rnek gosterilebilir. Yeni medya
teknolojisiyle akilli telefonlar tizerinden fotograf paylasimi yapilan bir sanal ortam olarak
Instagram, oOzellikle kullanicilarin gezip gordiikleri iilkelerden fotograflar paylasmalar
sayesinde turizmi tesvik eden bir konumdadir. Benzer sekilde Pinterest, kullanicilarin kendi
sayfalarina kaydedebildikleri gezi rehberleri ve fotograflar ile kisisellesmis bir dijital

seyahatname islevi goriir. Ayrica, bu gibi sosyal aglarda kullanicilarin fotografini paylastiklar

151 David Crowley- Paul Heyer, Tletisim Tarihi, Berkay Ersoz (cev.), s. 392-393
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mekanlar, hobiler ve aliskanliklar1 diger kullanicilara birer kiiltiir 6gesi olarak pazarlanmakta

ve tiikketim {iriiniine dontismektedir.

Sosyal yasantinin ddniisiime ugramasi kiiltiirii de doniisiime ugratmustir. Ozellikle 20.
Yiizyil ile birlikte televizyonun doniistlirdiigii izleyici kitlesi televizyon medyumu gibi kitle
iletisimini saglayan donemin modern medyasini birer enformasyon, egitim ve eglence unsuru
olarak birbirinden ayirt etmeksizin kullanmiglardir. Pek ¢ok elestirmene gore televizyon, ayni
zamanda edindigi eglence unsuru rolii sebebiyle haberleri indirgeyici, insanlarin
duygulanimlarin1 olumsuz yonde etkileyici, duyarsizlastirict bir ara¢ olmustur. Bu alandaki
diisiincelerini ortaya koyan isimlerden biri olan Neil Postman’in Televizyon Oldiiren Eglence
kitabinda medya aygitlar1 ve tiriinlerinin tiikketim roliinii ortaya koymustur. Bir medya aygit
olarak televizyonu ele alan Postman onun modern cag kiiltiirtinde bilgi edinmenin sembolii

oldugunu ve insanlar1 buna gére sekillendirdigini sdylemistir.%?
2.2.2. Toplumun Medya Aygitlari ile Teknolojik Determinizm iliskisi

21. yiizyll medya teknolojileri agisindan teknolojik belirlenimciligin etkilerini ele
almamizi saglayan en énemli alan medya teknolojisi olmustur. Medya aygitlarinin teknolojik
determinizm ile iliskisini gostermede karsimiza ¢ikan ilk medya arkeolojisi terimi ise
“psychopathia medialis” tir. Parikka’nin agikladigi, Zielinski’nin Deep Time of the Media
kitabinda da karsimiza ¢ikan bir terim olan psychopathia medialis, teknolojik ge¢mis iiriin ve
fikirlerin gliniimiizde hald yasayan Kkiiltiirel mirasin gelece§e yonelik simdiki zamanin
betimlemelerinde aktif ¢esitlendirmelerini yaratmayi amaglayan bir diisiincedir.®® Kisaca, su
anda kullandigimiz medyanin gelecekte nasil insanin kullanim aliskanliklart ve gilindelik
hayatinda etki yaratacagina dair gegmisin teknolojilerini inceleyerek tahminde bulunabilmeyi

saglayan bir diisiincedir.

Yeni ylizyilda, teknolojik gelisim hiz kazanmistir. Toplum ise bu degisime hizla
adapte olabilmektedir. Tiiketici kitle tarafindan ortaya ¢ikan her tiir yenilige titizlikle somut
bir anlam yiliklenmistir. Adapte siirecini hizlandiran en 6nemli etken de bu olmustur. Cilinkii

ilk bakista onaylanmis oldugunu gostermeyen hicbir sey var olamaz.'>* 21.yiizyil teknolojik

152 Neil Postman, Televizyon: Oldiiren Eglence, Osman Akinhay (gev.), Istanbul: Ayrinti yaymlari, 1994, 5.105

153 Jussi Parikka, A Geology of Media, Minneapolis-London: the University of Minnesota Press, 2015, s.43

154 Theodor W. ADORNO, Max HORKHEIMER, Aydinlanmanmin Diyalektigi, “Kiiltiir Endiistrisi: Kitlelerin Aldatilisi
Olarak Aydmlanma”, s.172
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medya aygitlarini donanimsal olarak eski kapsamina giren medya aygitlar1 ve yeni medya
aygitlar1 olarak ikiye ayirmak miimkiindiir. Eski medya aygitlar tarihsel siirecte fiziksel
olarak degisime ugradigi halde kullanim olarak ayni ideali tagiyan geleneksel medya
kapsamindaki gazete, dergi, radyo ve televizyondur. Yeni medya aygitlart ise sonraki donem
teknolojileri kullanilarak insanlarin kullanim aligkanliklarini ve eski medyaya olan
aliskanliklarin1 temelden degistiren bilgisayar, akilli telefon, tablet gibi fiziksel ara yiizler
olarak gosterilebilir. Bu anlamda eski medyaya ait televizyon ara yiiziinii yeni teknoloji ile
birlestirerek ¢oklu ortam olarak kullanilabilen akilli televizyonlar da yeni medya ara yiizleri
arasinda sayilabilir. Yazilimsal olarak ise, olarak sanal ortamda yaratilan binary (ikili) sistem
ile olusturulmus, fotograf ve verileri 1 ve 0’lar ile kodlayan ve isleyen veri tabanlar1 ve
yazilim tabanli uygulamalar (sosyal medya aglari, bilgi edinme araci ile kullanilan siteler,
dijital arsivler gibi) drnek olarak gosterilebilir. Insanlarin tarihsel olarak teknolojik depolama
yontemleri olarak medya tarihi anlatilarinda bilgisayarlar; papiriisten kagida, kagittan
matbaaya ve matbu malzemeleri orgiitleyen enformasyon yonetim sistemine giden
zincirlerinde son halkadir. Medya arkeolojisi, “dinamik medya arsivleri” olarak tanimladigi
modern enformasyon depolama teknik ve sosyal yontemlerini yeni medyanin kiiltiiri nasil
arsivledigi konusuna deginerek arastirir. Teknolojik olarak popiiler kiiltiirii belirleyici yeni
sosyal medya arsivlerinde (Facebook, Youtube, Google vb.) tiikketen kitlenin istekleri
hakkinda daha fazla degerlendirmek, yeniden kullanmak ve yeniden satis amaciyla veri
toplanmasinin yan sira; ¢ok kullanilan ve ¢ok aratilan 6geler toplumun kiiltiirel degerini ve

kullanilan sosyal terimleri incelemek agisindan bilgilendiricidir.

Sosyal ag kiiltiirti, s6zlii ve yazili kiiltiirden sonra gelen gorsel kiiltiiriin bir parcasidir.
Gorsel kiiltir; W.J.T. Mitchell tarafindan gorsel deneyimin sosyal ve kiiltiirel incelemesi
olarak tanimlanmistir. Insanmn gordiigii seyi nasil gordiigiine ve bunu nasil yorumladigina
dayanir. Mitchell, Resim Kurami (Picture Theory, 1994) kitabinda yazili kiiltiiriin imgeler
araciligiyla nasil gorsel kiiltiire doniistiigiinden bahsetmistir. Televizyon ve diger gorsel-isitsel
medya ile yeni bir algilama siireci baglatan imge egemen bu kiiltiirel degisim; yazili kiiltiirden
goriintiili kiiltiire doniis, resme donils ya da kisaca gorsel kiiltiir olarak adlandirilmistir.
Internet ve gelisen teknoloji ile internetin hayatimizda énemli bir yer kaplamasi gérsel
kiiltiiriin de farkli alt anlamlar kazanmasina yol agmistir. Resim ve fotograflar, hareketli

resimler ve videolar goriindiigiinden fazla anlam tasiyan birer “imge” haline gelmistir. Sosyal
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ag kiltiirii, birer imgeye doniisen bu resim, fotograf ve videolarin igerdigi “imge” kiiltiiriiniin,
dijital ortama kodlanmis yazi ve dosya verilerinin artan bilgisayar yazilimlart ve mobil ag
teknolojileri ile belli basli olusturdugu limitsiz kiiltiir 6gelerinin tamamidir. Sosyal ag
kiiltiirtinde belge, dosya ve nesneler daha kolay bulunabilir ve takip edilebilir hale gelmistir.
Sosyal medya Kkiiltiirtindeki etiketleme uygulamasinin sagladigr kullanicilar tarafindan
konulan etiketler ile olusan bir siniflandirma sistemi ile (folksonomi); yeni icerik liretme,
paylasma ve orgiitleme bicimleri, daha dnce edebi kiiltiirlin kullandig1 bilgi ve igerik yonetimi
usullerinden daha kolay olmakla birlikte daha dinamik bir iglev sunar.'® Dolayisiyla yazilim
kiltiirti, kiltiirel bellegi kullanim acisindan yeniden kodlamaktadir. Tarihsel kiiltiirel
degisimlerde, toplumun kiiltiiriinii olusturan ve degistiren determinist etmenler fiziksel
katmanlar halinde koruma gerektiren tarithsel nesneler olarak bulunurken, depolama ile
ugrasan dijitallesmis kiiltiirel determinist etmenler nesneye dayali korumadan siire¢ ve
zamana dayali siire¢ koruma (yazilima dayali korumaya) gecmistir.*® Insanlar, artik kendi
benliklerini olusturan ve yasadiklar1 zaman diliminin 6zelliklerini koruyan nesneleri (fotograf,
video, belge gibi) dijital ortamda olusturuldugu zaman ile etiketlenen birer veri olarak
depolamaktadirlar. Bu dijitallesme, aslinda, 6nemli malzemelerin bizden sonraki kusaklar i¢in
korunmasina duyulan bir pratik ilgi dalgasinin temsilidir. Yer kaplamadan ve asir1 bozulmaya
ugramadan olabildigince ¢ok bilginin kaydedilebilmesi mantigina dayandirilmistir.
Varolusunun bilgisini sonraki nesillere aktarma istegi insanin baslangictan beri siirdiirdiigii bir

ithtiyactir. Dijital ortam ve yazilim sistemleri de bu ihtiyactan dogmustur.

21. ylizyill medya teknolojilerini kullanan geng kitle, medyanin hizla yarattig1 ve yok
ettigi akimlara adapte olarak kendi tiikketim kiiltiirlerini yaratirken bir yandan da medya
aygitlarmin dayattigi kullanim aligkanliklarinin kolesi héaline gelmektedirler. Giinliik hayatta
enformasyon ihtiyaci ile kullanim aligkanligi edindigimiz medya teknolojileri kullanici
kitlesini hem firetici hem tiiketici olarak konumlandirarak onu kendi sistemlerinin pargasi
haline getirmektedirler. Kullanilan medya teknolojileri ise oldukga cesitlilik gostermektedir.
21. ylizy1l medya teknolojileri agisindan radyo, televizyon, dergi, gazete gibi medya yani sira
ilk olarak bilisim teknolojileri kapsaminda ele alinan ancak zamanla ag sistemleri sayesinde

iletisim araci kategorisinde gosterilen bilgisayar ve internet teknolojileri kitleler tarafindan bir

155 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.155
156 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.151
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arada kullanilmaktadir. Bunun kullanici kitle ve medya arastirmacilar1 agisindan olusturdugu
kullanimsal ve biligsel zorluklar1 gbzle goriiniir kilmak i¢in teknik ve teknolojik siirecleri
incelemek amaciyla cesitli iletisim bilimciler tarafindan “medya arkeolojisi” terimi

olusturulmustur. Bu terimin igerigi ve kullanimi bir sonraki boliimde incelenmistir.
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3.KITLE TEKNOLOJILERI ALANINDA YENI BiR ALAN:
MEDYA ARKEOLOJISi
3.1. Medya Arkeolojisi Nedir? Medya Alaninda Ne isimize Yarar?

Jussi Parikka, “Medya arkeolojisi” terimini ortaya koyan ve medya arkeolojik yontemi
gelistiren ilk kisinin 1981 yilinda onu Mémoires de [’'ombre et du son: Une archéologie de

I’audio-visuel kitabinda tanimlayan Jacques Perriault oldugunu sdyler.'>’

Medya aygitlar
icin “arkeoloji” terimini ilk kullanan kisi ise Sinemamin Arkeolojisi (The Archeology of
Cinema,1965) kitabiyla tarihgi C. W. Ceram olmustur. Sinemanin gelisimi ve etkilerini
inceledigi bu kitapta “arkeoloji” terimi zamaninda kitleyi biiyilik dlclide etkileyen sinemanin
koklerini arastirmak amaci ile ortaya ¢ikmistir. Foucault ise Bilginin Arkeolojisi (The
archeology of knowledge, 1969) kitabinda, bilginin ya da enformasyonun kiiltiirel ve sosyal
gii¢ ile harmanlanarak aciklanabilecegini savunmustur. I¢inde bulundugumuz yiizyilin kiiltiir
ve sosyal gii¢ birikimi ise teknolojik medyaya dayanmaktadir. Bu sebeple; Jussi Parikka
medya arkeolojisini tanimlarken Ceram ve Foucault’un fikirlerinden yararlanmayi uygun
bulmustur. Medya arkeolojisi, bir metodoloji olarak teknolojik determinizm, medya teorileri,
psiko-teknoloji, medya kuramlari, medya tarihi gibi pek cok alani kapsar. Insanlarm,
glinlimiiz teknolojilerini birer uzuv gibi kullanmasinin yani sira bu teknolojilerin ge¢misini
tanimasini ve boylece teknolojik bir biling kazanmasini amaglar. Yeni medya teknolojilerinin
giindelik hayatimiz1 isgal ettigi modern c¢agda medya arkeolojisini 6grenmek ve onun
sundugu bakis acilarindan yeni teknolojilerin sundugu olanaklarin fayda ve zararlarim
anlamak oldukca 6nem tagimaktadir. Insanlar; tarih, antropoloji, kiiltiir teorisi gibi alanlarda
nasil insanligin ge¢misini, gelisimini ve kiiltiirel birikimini anlama firsat1 buluyorlarsa medya
arkeolojisinde de insanin aletler ile iliskisini inceleme firsati bularak, insanin medya
kullanimina olan ihtiyacinin temelini 6grenebilecek ve bu kullanimlarin tarihle paralel
belirleyici kullanim kosullarini tanima olanagia sahip olacaklardir. Bu sebeple, medya
arkeolojisini tanimlamadan Once tarihsel olarak insan- alet iliskilerini, 6zellikle insan ve
iletisim ihtiyacini karsilayan eski medya ile uygarliklarin olusumu ile birlikte gelisen yeni
medyay1 incelemek medya arkeolojisini sistematik olarak incelemenin ilk adimi olmustur.

Sonrasinda daha genel olarak kitleyi olusturan medya teknolojileri ve bunlarin genel

157 Huhtamo and Parikka (Ed.), Media Archeology Approaches, Applications and Implications, Berkeley, Los Angeles,
London: University of California Press, 2011, 5.3
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kullanimu ile teknolojik belirlenimcilik (teknolojik determinizm) konusunu incelemek “medya
arkeolojisi” teriminin gerekliligi belirlenmistir. Son olarak medya arkeolojisinin konusunu ve
islevini hem medya teknolojilerinin belirlenimciligi, hem de fiziksel teknolojik arayiizlerin
insanlarda olusturdugu aligkanliklar1 ve bireyci yapiyr ortaya koymasi igin agiklamak
gereklidir.

Medya arkeolojisi bugiin giinliik hayatimizin birer pargasi olan teknoloji ve bunlari
kullanan arayiizlerin birer ideoloji olarak ortaya ¢ikisini ve zaman i¢inde ihtiyaca bagl olarak
degisen fonksiyonlar ile kitlelerde olusturduklar1 kullanim aligkanliklarini inceler. Araglarin
ve teknolojilerinin tarihsel yoniine deginmesi acgisindan medya tarihi ile benzerlik gdsterir.
Ancak medya tarihi ara¢ ve kullanimlar1 toplumsal bir tarih kapsaminda ele alirken medya
arkeolojisi bu ara¢ ve teknolojilerin ayr1 ayr1 zaman dilimlerinde nasil disiiniildiiklerini ve
bunlardan ilham alinarak modern zamanda nasil bir araya getirildiklerini inceler. Yani, medya
arkeolojisi toplumun teknoloji ile i¢ ige gecen tarihi degil, bireylerin fikir ve icatlar1 olarak
araclarin tarihidir. Ancak “arkeolojik olarak medyay: tarih gibi kronolojik olarak ele almaz.
Bu sekliyle, medya arkeolojisi duyularimizin medya baglaminda her zaman nasil
eklemlendigine iliskin iyi bir metodolojidir.'>® Teknolojik medya sistemlerinin degisimi ile
duyum bigimlerinin nasil aliskanliklar kazandigini arastirmaya olanak saglar. Ornegin,
teknolojik belirlenimciligi kullanarak teknolojik araglarin gelisimiyle olusan isitme algisindan
gorsel algiya gecis, gorsel algidan giiniimiizde haptik algiya gegis gibi toplum algisinin
yoniinii degistiren medyanin kokenini ve toplumda yayginlasmasini sebep-sonug olarak
ortaya koyar. Buna gore, 21.yy ile gelen algilama bi¢imleri daha 6nceki gorsel algilamaya
dayali gordiigiinii anlamlandirma iizerine ve imgenin psikolojik derinligi yerine, hareketi
hareket aninda kaydetmek ve genel gecer imgeler ile gorsellerin sonsuz akisi {izerine

olusmustur.

Medya arkeolojisi inceledigi araglarin, yeni ve eskinin icatlarmin ortaya koydugu
bakis agisiyla insan yasamini kolaylastiran ve hizli enformasyon akisini saglayan medya
teknolojilerini hem nesnel hem de 6znel olarak derinlemesine inceleyebilme olanagina sahip
olmasi da medya ve iletisim aragtirmalarinda medya arkeolojisinin 6énemini pekistirmistir.

Teknolojiyi mekanik ve biligsel olarak ele alirken, ¢esitli alanlarda ¢alismalari olan kisilerden

158 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.36
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faydalanmasi, medya arkeolojisini diger alanlardaki tek yonlii ve kisitli bir bilgi ediniminden

de 6zgiir kilmigtir.

Medya arkeolojisi, medya teknolojileri arasindaki benzerlik ve ayrimlar1 karmasik
tarithsel bir biitiinliik icinde ele alarak, medya arkeolojisi medya ve degisen medya
teknolojileri arasinda baglanti kurulmasinin da Oniinii agar. Optik, akustik ve yazili olarak
depolanan veriler uzun dénemler boyu ayrildiktan, teknik hale getirildikten ve genis kapsamli
olarak degerlendirildikten sonra medya arkeolojisi sayesinde bu ayr1 veriler tekrar bir arada
ele alinabilme 6zelligine sahiptirler. Farkli duyulara hitap eden farkli medya teknolojilerinin
olusturdugu sanal merkezi sinir sistemi bu teknolojilerin haritalandirilmas: ve birbirine
baglanmasi ile temel islevine kavusmus, onarilmistir. Medya arkeolojisinin incelemeye
olanak tanmidig1 bu tiir baglantilar ile olusan cesitliligin tertibine tarihsel bir 6rnek olarak I.
Diinya Savasi verilebilir. Bu donemde enformasyon depolama kapasitesinin yetisilemez
boyutta olmasi, bilginin iletilme yontemlerini etkilemistir. Ses ve goriintliyli ayni sistemde
depolamay1 saglayan sesli filmden kisa siire sonra televizyon, bu verilerin beraber iletimini
daha da kolaylastiran bir sistem olarak ortaya ¢ikmistir. Yine ayni donemde, bir iletisim
teknolojisi olan daktilonun yazi depolama islevi daha ¢ok biirokratik islemler ile

smirlandirilarak goriinmez héle gelerek arka planda varhigini siirdiirmiistiir. >°

Kitle iletisimini saglayan medya teknolojileri, McLuhan’in da goriislerinde aktardigi
gibi dogada olanin bir taklidi seklinde olusurlar. Medya teknolojileri, hitap ettigi kitlelere ne
kadar gerceklik hissi paydasi sunarsa o kadar yayginlasir. Ornegin; “virtual reality” (sanal
gerceklik) olarak piyasaya sunulan oyunlarda kisi oyunda hareket 6zgiirliigii arttik¢ca daha ¢ok
oyunun ic¢ine girebilmektedir. Bu, teknolojik olarak olumlu bir gelisme olmakla beraber
sosyal ve kiiltiirel agidan kisinin ger¢ek hayata olan bagliligin1 yitirmesine ve bir birey olarak
tireticiligini kaybetmesine sebep oldugu i¢in daha ¢ok zararli bir etkiye sahiptir. Oyun
firmalari, kisiyi tekrar topluma bagli bir takim oyuncusu haline getirmek i¢in ¢ok oyunculu
(multiplayer) oyunlar piyasaya siirmektedir. Ancak, bu durum da var olan tehlikeleri ortadan
kaldirmamaktadir. Ayn1 sekilde yeni medyanin beraberinde getirdigi sosyal olma ihtiyaci
sebebiyle kisiler begeni almak igin ¢esitli sosyal aglarda kisisel bilgilerini, diisiincelerini ve
eskiden kisiye ve kendi tanidik ¢evresi ile paylasilmasi uygun olan fotograf ve videolarini

internet ag1 araciligi ile herkesin gorebilecegi sekilde sergilemektedirler.

159 Kittler, s.170
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Medya teknolojileri, 6zellikle ag sistemleri insanlarin bilgiyi edinme big¢imlerini de
sekillendirmistir. Medya arkeolojisi toplumun enformasyon birikimini epistemoloji ile
kullandig1 medya aracilig1 ile nasil depoladigini da inceler. Parikka, “Medya arkeolojisi
arsivle baglar” diyerek insanin bilgi birikimini depolamasinin medya arkeolojisi agisindan
onemini vurgulamistir.*®® Ge¢gmis donem medya araglarini ve icatlarini incelemek i¢in medya

arkeolojisi siklikla gegmis arsivlere basvurur.

Medya arkeolojisi terimi, sinemanin arkeolojisi ile Ceram tarafindan 1965 yilinda
ortaya atilmig, yeni medya’dan daha eski bir terim olmakla birlikte igerik olarak yeni medyay1
da kapsamaktadir. 1990’larda medya teknolojileri ile dijital kiiltiiriin popiilerlik
kazanmasindan sonra, “dijital medya” olarak yazilimlara, platformlara ve ¢oklu medyaya olan
ilgi, gelisme ile paralel olarak artmistir. Yeni medya olarak adlandirilan modern donem dijital
medyas1 Ozellikle icerdigi sosyal aglar ile kendine ozgilidiir. Yeni medyanin ara¢ ve
teknolojilerinin kendine 0Ozgiiliigli yeni sistemleri, parcalari ve yeni adlandirmalari da
beraberinde getirmistir. Bunlardan bazilari; sosyal platform, ara yiiz, veri standartlari, dosya
formatlari, isletim sistemleri, sifre versiyonlar1 ve dagitimlari, yeni ekler ve portlar (Harici
Hard Disk, USB portu gibi) olarak sayilabilir. Kittler’in medya arkeolojisi alaninda
olusturdugu teoriler, iletisimin kitleler tarafindan nasil anlamlandirildigina dair kdkten tarihsel
perspektifler sunmanin yani sira post yapisalct bazi goriisleri de daha saglam bir teknolojik
temel sunma amaciyla ele almasina sebep olmustur. Geleneksel medya dedigimiz olguyu
olusturmus yeni donemi eski medya teknolojileri ve modern teknoloji medyasinin yeni medya
kavrami altinda toplanmis sistem ve cihazlarin1 bir arada ele almak icin “yeni medya
arastirmalar1” olarak adlandirabilecegimiz bir terime ihtiya¢ vardir. Medya arkeolojisi, yeni
medya arastirmalari ile de iliskilidir. Gorsel olarak yeni medya aygitlari, bunlarin kullandig:
ag teknolojilerinin gelisimi ve kitlenin yeni medyay1 benimseme siireci, medya arkeolojisinin
gecmise yonelik aragtirmalarmin kapsamindadir. Medya arkeolojisi dolayisiyla, medya
arastirmalarinda somut yazilim ve donanim siireclerinin ve platformlarin 6neminin fark

edilmesini de amag¢ edinmistir. 161

Medya arkeolojisi ge¢misin tuhaf teknolojileri, ideoloji olarak teknolojilerin gelisim

stireci ve kayip fikirlerin 6tesindedir. Kittler’in etkileri sonucunda medya arkeolojisi yalnizca

160 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.145
161 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.112-113
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teknolojik siireclerin tarihlerini degil makinenin i¢inde olup bitenleri de simdi kullandigimiz
makineleri anlamak amaciyla arkeolojik olarak temellendirilmis araglarin bilgisiyle anlama
yolu yontemidir. Medya arkeolojisi dijital medyay1 ele alis yontemiyle, yalnizca onu
olusturan 6geleri kapsayan ontolojik, ya da yazilim ¢aginin kontrol ve yonetim yontemlerine
yonelik siyasi bir yaklasim sunmaz ayni zamanda metodoloji ile de ilgilidir. Teknolojik
degisimin  ¢ehrelerini  Ornegin  sinemada  filmin  optik-kimyasal = malzemelerle
somutlagtirlmasindan  dijital algoritmik hal alarak soyutlagmasi gibi algilarimizda
epistemolojik bir kopus yaratan yenilikler kokeninde incelemistir. Boylece medya, teknolojik
stirecte daha once belirtilmemis pratikler, fonograf, radyo, bilimsel teoriler, daha genis ¢apli
akilcilagtirma, 6lgme ve mekaniklestirme baglamlariyla iligkili olarak medya arkeolojisinin

kavramlar1 ve yontemler dizisi iginde kapsamli olarak incelenir.

Medya arkeolojisi, medya teorisi fikrinde oldugu gibi bedenini baslangigtan algi,
duyum ve diger yetilerle dogustan medyatik oldugunu savunur. Modern teknoloji, insanin
dogustan sahip oldugu medyatik unsurlarin bir uzantisidir. Duyular ve bunlarin medya
teknolojisi ile birlesme bi¢imlerini ele alis sekli medya arkeolojisini yararli bir metodoloji

olarak diger yontem ve alanlardan ayrrmistir.1%?
3.2.Medya Arkeolojisi ve Kuramcilari

Medya arkeolojisi aslinda sinema ¢alismalari, film tarihi, medya teorisi, medya
caligmalar1 ve sanat tarihi gibi pek ¢ok alani kapsar. Elsaesser, bu arastirmalarda en c¢ok
hissedilen problemin ayirt edilmesi zor bir metodolojisi oldugunu sdylemistir. Bunun
sebebinin ise, medya arkeolojisinin ortak bir nesnesi olmamasi ve ele almasi gereken
problemin ikna edici veya uygun bir formiilasyona sahip olmamasi oldugunu diislinmiistiir.
Elsaesser’e gore medya arkeolojisinin bagarisin1 6lgmek i¢in ise 6zel bir kistas olusturulmasi
gerekir. Huhtamo ve Parikka gibi medya arkeolojisine ismini yazdiran iletisim bilimciler ise
buna kars1 argiiman olarak medya arkeolojisinin giiciinii ve degerini gbéz Oniinde

bulundurmuslardir:

162 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.39
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“arastirma yontemi heterojen ve g¢esitli oldugu i¢in metod yikict ve normatif olmayan
sekildedir. Boylece medya arkeolojisi sabit sinirlara saplanip kalmadan seyahat edebilen bir
disiplindir.”163

Bu tiir iddialar, medya arkeolojisinin ¢esitli dallarla baglanti kurabilmesi ve medya
teorisi ile iliskilendirilebilmesi agisindan 6nemlidir. Ancak bazen de fazla ug¢ bir Oneri
(overblown) olarak goriilebilir. Ornegin, Huhtamo ve Parikka genis bir fikir dizisinin medya
arkeolojisi i¢in ilham kaynagi oldugunu ileri stirmiislerdir. Medya arkeolojisi kapsaminda
arastirma yapan pek cok yazarlarin kitaplarinda da bu tiir fikir dizilerinin modern kitle iletisim
teknolojileri alaninda olusturdugu temeller goriilebilir. Medya arkeolojisinin ortaya koydugu
karisiklig1 ¢cozmenin yolu birkag anahtar iletisim bilimci ile referans noktalarini ele almaktir.
Genellikle bu alanda bahsedilen isimler Michael Foucault, C. W. Ceram’in tarihsel yontem
olusturmada actig1 yoldan devam eden Siegfried Zielinski, Friedrich Kittler ile bu konuyu her
tirlii teknolojik siniflandirma ve medya teorisi kapsaminda ele alan Jussi Parikka, Erkki
Huhtamo ve Wolfgang Ernst bu konuda ¢alismalar1 olan baslica kisilerdir. Kittler, yayinlari
ile ortaya ¢ikardig1 teknolojik kaziyr medya arkeolojisi olarak anmaktan kac¢inir ve bunun
yerine “Beseri bilimlerden ‘insan’ 0gesini ¢ikartmak” denilmesini tercih eder. Teknolojik
medya araclariin kitlelere etkisi ve medya teknolojisinin insani yoneten bir sistem haline
gelmesi alaninda da pek c¢ok farkli alanda ortaya atilan diisiincelerden yararlanilmistir. Medya
arkeolojisinde ele alinan ¢esitli yazarlar; bazi Frankfurt okulu diisiiniirleri (Benjamin Walter,
Theodor W. Adorno, Max Horkheimer, Jiirgen Habermas ) , Baudrillard, Harold Innis ve
onun goriislerini takip eden Marshall McLuhan gosterilebilir. Medya arkeolojisinin temelinde
yatan insan ve onun yaptiklar1 degil araglar ve onlarin toplumun ihtiyacina yonelik dominant
birer sistem haline gelmeleri siirecidir. Bu yazarlar Fransiz ve Alman diisiince temelli iletisim
ideolojisi sistemlerini kisitlama olmadan iliskilendirerek, medya arkeolojisinin temeline
entelektiiel bir bag kurmada etkili olmuglardir. S6z konusu konular alaninda ¢akisan alanlar
gostererek daha da giliclendirmislerdir. Her entelektiiel gelenek kendisini farkli yorumladigi
icin farkli goriisleri birlestirerek objektif bir diisiince ortam1 yaratmislardir. “-dan.....-a kadar”
gibi dliz anlatimin yarattig1 tatminsizligin yani sira, medya tarihinin olagan anlatiminin

disinda icat ve medya teknolojilerinin kendi tarihini okumak, goriis farkliligi saglamak,

163 Huhtamo and Parikka (Ed.), Media Archeology Approaches, Applications and Implications, Berkeley, Los Angeles,
London: University of California Press, 2011, s. 4
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kullandigimiz medya teknolojilerinin katmanlarini ortaya c¢ikartmak, tam anlamiyla
‘tabakalarin1 ayristirmak’ (probe strata — her yoniiyle incelemek), unutulmus olan1 kazip
cikartmak , bastirilmis ve ihmal edilmis tarihleri tekrar ortaya ¢ikartmanin yani sira daha dnce
fark edilmemis cesitli alanlardaki goriis birliklerini géstermek i¢cin medya arkeolojisi ve onu
ortaya koyan yazarlara deginmek de 6nemlidir. Medya teknolojilerinin sadece icatlar degil
onlarin isleyisine katkisi olan icat ve platformlar kapsaminda incelenmesi gereklidir. Dijital
medya yoniinden de, eski dijital medyanin temsillerine iliskin okumalardan ¢ok bunlarin
isleyisi ve siiregselliginden bahsedilmesi medya arkeolojisinin kapsamindadir. Ciinkdi, bugiin
ve gecmiste kullanilan dijital medya da diger medya teknolojileri gibi sadece modern ¢agin

temsili degil, gelecek nesiller i¢in temsiller liretmeye yonelik makine ve sistemlerdir.

Foucault, medya arkeolojisinde iktidar ve bilgi arkeolojisi alanindaki ¢aligmalariyla 6ne
cikmustir.®* Kittler, teknik medyayr Foucault’un kitap ve yazili belge arsivlerini inceledigi
yontemle incelemistir. Medya arkeolojisi yazarlari, kiiltiir pratikleri, sdylemleri ve hangi
ortamda ortaya ¢iktiklar1 gibi konular1 teknolojik determinizmi de yardimci bir 68e olarak
kabul ederek medya teknolojileri kapsaminda incelemislerdir. Gegmisi konu alan biitiin
teknolojik kazilar bugiiniin insan-arag iliskisini temellendirmeyi ve ayrintili bicimde ortaya

koymay1 amaglar.

Foucault ve Kittler, medya arkeolojisinin teorisini etkileyen oOnemli Kkisilerdir.
Foucault’nun arsiv ve arkeolojik olana yaklasimi medya tarihi ve medya arkeolojisi

alanindaki temel farklarin belirleyicisi olmustur. Foucault’ya gore “arkeoloji”;

Bir sdylemi oldugu gibi inceler ve odaklandigi nesneyi yorumlamadan bir ‘abide’

olarak islevsel yorumlar.

- Tarihin aksine arkeoloji zamanda bir gecis ve siireklilik yaratmak yerine sdylemin
Ozgilliiglini odak noktasi alir.

- Insan temelli olarak kisinin basarilarina odaklanmaz icadn islevine odaklanir. Bilginin
normal sinirlar1 ve disiplin dis1 ¢alisir.

- Arsivlerini gizli ya da acik kokenlere isaret ederek degil, soylem nesnesini sistematik

tarif seklinde yeniden yazdirma olarak kosullandirir.

164 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s. 19
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Kittler de medya teknolojilerine yonelik arkeoloji kapsaminda degerlendirilen
arastirmalarinda fonograf gibi teknik medyalart sembolik ya da hayali bigimiyle degil teknik
olarak gercek bicimiyle kaydetmistir. 1® Kittler’in arastirmalari, 6zellikle ortaya koydugu
“soylem aglar1” kavrami, eski medyay1 bir zamanlar edebiyatin konumlandirildig1 sekilde
konumlandirarak, onun enformasyon aktarma, baglanti kurma ve kurumsallagtirma yoniinde
islevlerini ortaya ¢ikartmada ve teknik medya ¢aginda iktidarin nasil isledigine iliskin fikirler
sunmada etkilidir. Kittler caligmalarinda, yeni duyum ve beyin bilimleri ile ilgili hareketli
goriintiller (sinema), kayit (gramofon, fonograf), yazi (matbaa, daktilo) gibi medya
teknolojilerini ve bu teknolojilerin kullanimina dayali yeni sanat ve ifade rejimlerinin
analizlerini, kesfedilmemisin tarihi olarak eski ve tuhaf hikayelerle desteklemekten de

cekinmemistir. 1%

Bu konuda Kittler ile benzerlik gosteren bir medya arkeolojisi arastirmacisi da Siegfried
Zielinski’dir. Zielinski, c¢esitlendirme olarak benimsedigi fikirlerle medya arkeolojisi
yontemlerini, icat pratiklerini ve teknolojik araglarin zihinsel olusum tarihini medya teorisi
olarak medya arkeolojisinin kazi alanimin bir pargasi bi¢iminde sekillendirir. Zielinski
arastirmalarinda, kendi zamanmin disinda olan yani medya tarihine gore teknik ve medya
icatlar1 olarak fiziksel icatlarindan daha Once disiiniilmiis vakitsiz medya ve makineleri,
icinde bulunduklar1 yiizyilda fiili diinyanin sundugu imkanlarin disinda, birer eskiz ya da
model olarak kalip hi¢bir zaman dogmamis medya teknolojilerini ve medya tarih igindeki
icatlarin temelini olusturan unutulmus fikirleri ele almistir. Bu sekilde, aslinda kapitalist
sistemin getirisi gibi gosterilen medya teknolojilerinin ekonominin giidiimiinde kisith bigimde
ele alinmasimi engellemeyi hedeflemistir.’®” Zielinski Grek bilgini Empedokles’i baslangic
noktast alarak Giovanni Battista della Porta (1535- 1615), Robert Fludd (1574-1637),
Athanasius Kircher, Aleksej Gastev’e (1882-1939) uzanan unutulmus mucitlerin fikirleri ve

icatlar sayesinde medya arkeolojisinin kapsama alanii genisletmistir.*6®

Medya arkeolojisi alaninda ele alinan bagka bir isim olan Walter Benjamin’in

5169

“takimyildizlar yildizlar i¢in ne ise, idealar da nesneler i¢in odur. sOzii bu alanin 6nemini

165 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s. 80

166 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.94

167 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.72

168 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.74

169Beybin Kejanlioglu , Frankfurt okulu’nun elestirel bir ugrag: iletisim ve medya, Ankara: Bilim ve Sanat yay, 2005,
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aciklar niteliktedir. Medya arkeolojisi unutulmus idealar ve teknoloji Oncesi diisiintilmiis
icatlarin somut nesneler olarak bugiin kullandigimiz medya araglar1 ve teknolojilerini
olusturmadaki &nemini ortaya koyar. Insanlarin teknoloji iiriinlerini ihtiyaca uygun
olusturmasindaki temel de bu olmustur. insan, olusturdugu cogu seyde dogay1 temel almustir.
Teknolojilerin ortaya ciktigi ilk zamanlarda da boyledir. Insan, gevresini anlamlandirarak
kendisi i¢in faydali olani taklit etmistir. Ancak uygarligin gelisimi, taklide dayali hafizay:
zayiflatmig, insanin temel Ozelliklerini kullandiklar1 teknolojilere atfetmelerine neden

olmustur.*"

Diger 6nemli isimlerden biri olan Erkki Huhtamo, medya arkeolojik yontemle bilgisayarin
gecirdigi donemleri incelerken medyumun tanimini1 yapmustir. 1960’11 yillarda bilgisayarin ilk
olarak hesaplama islevi oldugu donemde “medyum” kavraminin yalnizca harici olarak girdi
(input), ¢ikt1 (output) ve depolama (storage) teknik terimlerinden 6nce kullanilan dissal veri

' Huhtamo’nun

depolamaya yarayan alt yapilar anlamimda kullanildigindan bahsetmistir.*
medya teknolojileri ve bunlarin ¢esitli kokenleri ile ilgili ¢ok sayida arastirmasi
bulunmaktadir. Makineleri etkileyen kokenlerin kdkenlerine dair yazdigi makalesinde tarihte
pek ¢ok arastirilmamas icat fikirleri oldugunu ve bunlarin simdiye kadar okiiltizm kapsaminda

degerlendirildiginden bahsetmistir.!"2
3.3.Medya Arkeolojisi ile Medya Aygitlarinin Gelisimi

Medya arkeolojisinin ge¢mise dair icat ve fikirleri ortaya koymaya 6nem verdiginden
onceki boliimlerde bahsedilmistir. Medya arkeolojisinin bu sekilde eski teknolojiyi ortaya
cikarmaya yonelik egilimi dolayisiyla teknolojinin bedeni yonetme, algiyr yonlendirme,
toplumsal ve sosyal iliskileri diizenleyen bir alan olusturma konularinda kiiltiirel ve kitlesel
degisimin gozlemlenmesinde rol oynamaktadir. Medya arkeolojisi kitle iletisimini saglayan
medya teknolojilerinin olusumu ve yayginlasmasinda etkili olan her tiirli fikir ve icadin
sistemini inceleyen ve medya teorisi kapsaminda elestirisini yapan bir metodolojiyi
kapsaminda bulundurur. Buna gore, medya teknolojilerinin gelisimi ulasim ile de dogru

orantilidir. Bir bilgi (information) ne kadar genis bir kitleye yayilirsa o kadar etkili olur. Bu

170 Beybin Kejanlioglu , Frankfurt okulu’nun elestirel bir ugragi: iletisim ve medya, Ankara: Bilim ve Sanat yay, 2005,
s.123

171 Huhtamo and Parikka (Ed.), Media Archeology Approaches, Applications and Implications, Berkeley, Los Angeles,
London: University of California Press, 2011, s. 281
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sebeple, buharli tasima ve elektrigin bulunusu gibi olaylar iletisim teknolojilerinin gelismesi
acisindan dnemlidir. Ozellikle elektrik, medya arkeolojisi bakimindan medya teknolojilerinin

isleyisine katkis1 olan icat ve platformlar kapsaminda incelenmesi gereklidir.

Zielinski, The Deep Time of Media kitabinda Latince “virtus electica” basliginda
elektrikten bahsetmistir. Elektrigin dogada ilk kesfedilmesinden insanlar tarafindan medya
acisindan onemli bir bulus olarak elektrikli medya sistemlerine gelinceye kadar olan siireci
medya tarihinde anlatilan kismindan daha 6nce gelen denemeleri ile incelemistir. Elektrik
cag1 kapsaminda elektrikle c¢alisan icatlardan once elektrigi bash basina ulagimdan iletisime
uzanan bir medyum olarak saymak gereklidir. Elektrigin medya arkeolojisinde karsimiza
c¢ikan ilk isim Giuseppe Mazzolari’dir. Josephus Marranus Parthenius sahte adi ile 6 kitaptan
ve bir ek bolimden olusan bir cilt yaymlamistir. Mazzolari’nin yaymladig1 kitabin bagligi
“Electricorum” dur. Kitabinda Romal1 bilimci Lucretius’un atom kavramui ile baslamistir.
Altinct kitabinda, mektuplarinda yildirimin elektriksel giiciinii incelemis olan Benjamin
Franklin’i 6vmiistiir. Franklin, yildirimin etkilerine dair gézlemlerini “Elektrik {izerine deney
ve gozlemler” adi altinda mektuplar halinde bir araya getirmistir. (1751) Mezzolari’nin
kitabinin arka tarafindaki ekte ise ¢esitli makine ¢izimleri yer almistir. Bunlardan biri, Jean
Baptiste de la Borde’un elektrikli ¢embalo aletine benzer bir adaptasyon olarak elektrik
sayesinde ¢alisan bir zil sistemidir. Digeri ise, daha sonralar1 iizerinde daha fazla denemeler
yapilacak bir icat olan “machina electrica” dir. Mezzolari, kendi climleleriyle “machina
electrica” olarak adlandirdigi cihazin kolu g¢evrildiginde alev olusturdugunu yazmustir.!’3
Kralice I. Elizabeth adina c¢alisan Londrali doktor William Gilbert ise, “De magnete
magneticisque corporibus” (Miknatislar ve manyetik govdeler iizerine) adli kitabinda,
manyetik govdeler iizerine calisirken “electrica” terimini kullanmistir. Birbirini ¢ekme
ozelligi olan maddeleri dogal ve yapay olarak ikiye ayirdigi sirada bunlarin tamamini,
kehribar taginin  Grekge ismi olan “elektron”dan faydalanarak “‘electrica” olarak
adlandirmistir. Bugiin, kehribar taginin yiin ya da kadife ile temas ettiginde bir statik elektrik
kaynagina doniistiigi bilinmektedir. Benzer sekilde statik elektrigi gozlemleyen Francis
Hauksbee, vakumlanmis kiireyi ovaladiginda olusan i1simayr fark ederek durgun elektrik
jeneratoriinii yapmistir. Berlin bilim akademisinde elektrik {izerine ¢aligsmalar yapan Christian

Friedrich Ludolff, 1740 y1l1 civarinda insan bedenini elektrik iletkeni olarak kullanabilecegini

173 Siegfried ZIELINSKI, s. 160
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ileri stirmiistiir.'’* Bu ise o zamanlar bazi bilim adamlarinin inandigi, elektrigin belirli
maddelerin ve organizmalarin dogal bir pargasi oldugu inancindan gelmistir. Bu inanisa sahip
kisilerden biri olarak c¢esitli ¢calismalar yapan tip doktoru ve anatomi uzmani Luigi Galvani,
anatomik olarak sinir ve kaslarin elektriksel uyarilma ile nasil harekete gectigini
gozlemlemistir. Kasap g¢engeline takili kurbagalara yildirim altinda bekletilmis bir demir
cubuk ile dokunarak kurbagalarin bacaklarinin istemsiz kasilmalarmi gézlemlemistir.
Galvani, aslinda, istemsiz olarak pilin ¢alisma prensibinin de ilk bulucusu olmustur. Kasap
cengelinin ¢inko kaplamasi ve demir ¢ubugu yani iki farkli metali nemli bir iletken ile bir

araya getirip enerji Uretmistir. 17°

Elektrik akiminin kimyasal yontemle olusturularak
hayvanlarda nasil kasilmaya yol a¢tigini inceleyen bir isim de Johann Wilhelm Ritter
olmustur. Ritter, William Nicholson’un kesfettigi yontemle suyun elektrolizi deneyini
tekrarlarken hidrojen ve oksijen gazlariin birbirinden ayristigini fark ederek, 1802’de ilk
kuru pili olusturustur. Bundan sonraki yil ise bir akiimiilator gelistirmistir. Ritter, 1804°te
Miinih akademisinde “fizik ve sanat” iizerine dersler vermeye basladiginda amacini fizigin
tarihi 1s18inda, onun gelecekte izleyecegi yolu yorumlamaya yonelik bir ¢aba olarak

nitelendirmistir. 17

Medya arkeolojisi medya teknolojilerini her yoniiyle nesnel ve diisiinsel bir elestiri
objesi haline getirirken bir obje olarak sanat ile i¢ ice gecmistir. Alman fizik ve kimya bilgini
Johann Wilhelm Ritter de dogadaki nesnelerin taklidi olarak sanat ve fizik arasindaki iliskiyi
incelemistir. Ritter bizzat kendi bedenini bir laboratuar ve medyum olarak nitelemesi
yoniinden ilgi ¢ekicidir. Kendi viicudunu elektriksel deneylerde de kullandig1 bilinmektedir.
Onun inceledigi kapsamda sanat bilimin agiklayicist olmustur. Ultraviyole 1s18in kesfedilmesi
onun olaganiistii caligmalar1 sayesinde olmustur. Mor Otesi goriinmez radyasyon iizerine
yogunlagmistir; ayrica akiimiilatoriin icadi da onun fikirleri sayesinde olmustur. Zielinski

tarafindan elektrokimya disiplinin kurucusu addedilmistir.t”’

Medya tarihi kapsaminda ise elektrik, buharli ulasimdan sonra tasima endiistrisinin
iletisim teknolojilerini olusturmasi devresinde yardimci bir eleman olarak gosterilmistir. Bu

amagla medya tarihsel agidan elektrik, elektrikli telegrafin ortaya ¢ikmasina araci bir giic
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kaynag1 konumundadir. Birlesik devletler ile baslayan elektrik enerjisi kullanimi déneminde
Joseph Swan ve Thomas Edison medya tarihinin degindigi bazi isimler olmustur.}’® Bu
sekilde elektrik kendi bagina kesfedilen bir gii¢, bir arag olarak degil biiytik sirketler tekelinde

halka sunularak endiistriyel devrimi ortaya ¢ikartan bir yeniliktir.

Matbaanin gelisiminden sonra elektriksel medya araglarinin kontrolii alma siireci,
19.ylizyilda telgrafin baslattigi elektriksel iletisim ile baslar.t’® Telgraf, elektrik hatti
lizerinden uzak mesafeye mesaj gonderme yontemi ile isleyen bir sistemdir. Bu sebeple
ABD’de ve onlarin sistemini izleyen Osmanli devletinde, telgraf hatlar1 demiryolu hatti
boyunca yayillmistir. Telgraf, diger medya teknolojilerinin aksine bir kitle iletisimi sunmaz,
ancak iletisim araglar1 alaninda radyo ve televizyonun icadimin Oniinde gelen bir aygit
teknolojisi olarak siniflandirilmas1 miimkiindiir. Telgraf, iletisim alaninda elektrige bagh ilk
icat olmas1 yoniinden onemlidir. Yazinin, onu olusturan harflere yani belirli bir alfabeye
dayanmasi gibi telgraf da “morse alfabesi” adi verilen ¢izgi ve noktalardan olusan basit bir
kodlama alfabesi sistemine dayanir. Telgraf, nokta ve cizgilerden olusan iki tabanli (binary)
say1 sistemiyle isleyen ilk iletisim araci olmustur. Bu yonden de bilgisayarlarin kullandigi 1
ve 0’dan olusan iki tabanli (binary) say1 sistemine ve dolayisi ile bunu kullanan dijital iletisim

sistemlerinin de atasi olmaya en yakin teknolojik aygit oldugu soylenilebilir.!8°

fletisim teknolojileri anlaminda Radyo ve radyonun gelisimine etkisi olan araglar da
biiyiik 6nem tasir. Bunun temelinde ise yazili sistemin kitap, posta vb. sekilde taginabilmesi
gibi sesi de kalic1 bir yiizeye kaydedip uzaklara iletme istegi bulunmaktadir. insan kulagi 20
Hz (0 desibel) ile 18 000 Hz arasindaki “Hertz” ile Olciilen ses derecelerini algilayabilir.
Ancak bu oranin altinda ve ilizerinde sesler de vardir. Jean-Jacques Cavalier, Medya ve
Iletisim Teknolojileri adli kitabinda reklamcilikta insan kulagmin duyamadigi ultra sonlarm
(20 000 Hz’den biiytik iist sesler) nasil kullanilmis oldugundan bahseder. Buna gore 6zellikle
hayvan mamasi reklamlarinda “pack shot” sahnesi hazirlanirken reklamcilar arka planda

hayvana tepki verdirmek igin ultra sonlar1 kullanmislardir.*8?

178 Asa BRIGGS ve Peter BURKE, s.146

179 Asa BRIGGS ve Peter BURKE, s.19

180 (7mit Atabek, iletisim ve Teknoloji, Ankara: Seckin Yaymcilik, 2001, 5.59-60

181 Jean-Jacques Cavalier, Medya ve iletisim Teknolojileri, Mete Camdereli (gev.), Istanbul: Salyangoz Yaymlari, 2004,
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Sesi kaydetme ve bir mekandan baska bir mekana tasima konusunda ise ilk olarak
Gramofon ortaya ¢ikmistir. Medya arkeolojisi kapsaminda ismi anilan Kittler, gramofonun
icadindan bahsederken Edison’un telefonun icadi ile beraber bu konuyu diisiindiigiinii soyler.
Edison, Turing heniiz hareketli kagit seridini bulmadan, 1877 Temmuz’unda bir telefon
agizligma titresimli diyafram seti sayesinde hareketli bir igne ucu ile hareketli bir balmumu
kagt silindirine sesi kaydeden icadi denemistir.'® Bundan bir ay sonra ise sistemini telefon
eklentisi olarak gordiigii bu cihaza yeni bir ad vermistir: Gramofon. Bdylece s6z ve konusma
neredeyse Oliimsiiz olmustur.’®® Gramofon, genis bir agizla donatilmistir. Agzin ¢ikiginda
igneyle birlestirilen duyarl bir zar ve ignenin ucunda yumusak bir balmumu silindir bulunur.
Daha sonralar1 ise bu balmumu silindir yerini disk almistir. Sesin havada yarattig1 titresim,
esnek zar iizerine yonelen agiz tarafindan algilanir. Kulak zar1 gibi davranan bu zar igneyi
gerekli derinlikte kaldirip indirerek titresir ve silindir, ignenin zar tarafindan algiladigi
derinlige gore oyulur. Daha sonra bu balmumu tabaka kurutulur, silindir donme dizgisine
konulur ve silindire yerlestirilen okuyucu igne 6nceden oyulan oluga gore kalkip inerek
onceden kaydedilen sesi yeniden firetir.'® Gramofon, bugiin bilinen tiim kayit ve iletim

dizgelerinin temelidir.

Gazete ve dergiler ise hayatimizda daha 6nce bahsedilen gorsel iletisimin ilk evresinin
getirisi olarak devam etmektedirler. Gazete ve dergilerin ¢ogaltilmasini saglayan, kitaplarin
basimi ve yayimlanmasinda biiyiik rol oynayan matbaa teknolojisi i¢cin McLuhan, bellegin
zayiflaticis1 oldugu yorumunu getirmistir.’® Gegmiste bellege yiikleme ile olusturdugumuz
arsivler matbaa ve matbaa basimlarinin depo alani olarak kiitliphaneler sayesinde fiziksel bir
rol kazanmis, toplum bellegini donistiiriicii bir role blirinmiistiir. Matbaanin getirdigi bellek
zayiflamasi, bireysel alanda tek tip yazmayi saglayan daktilonun gelismesiyle de el yazisi
insant ile tipografik insan arasindaki ucurumu yaratmistir. Modern donemde ise daktilo
temelli tipografik insan bilgisayar ve ag teknolojileri sayesinde bilgisayar donaniminin bir
parcast olan bilgisayar klavyesi sayesinde biiriindiigii tek tip karakteri bilissel olarak
yenmektedir. Ag teknolojilerinin getirisi olarak sosyal medya, insanin kendi karakterini ortaya

koymasi igin gesitli platformlar ortaya koymaktadir. Bu sanal platformlar sayesinde bireyler

182 KITTLER, Gramophone, Film, Typewriter, s.21

188 ONG, s.136

184 Umit ATABEK, s.115-116

185 Nurdogan Rigel (Ed.), 21. Yiizyl iletisim Cagim1 Aydinlatan Kuramcilar: Kadife Karanlik, Istanbul: Su Yayinevi,
2005, s. 55
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kendi diinyalarini1 yaratabilmekte, kamunun yaratmaya ¢alistig1 siradan insan profilinin disina

cikarak kendilerini 6zgiirce ifade edebilmektedirler.

Gegmis konularda da inceledigimiz iizere ge¢miste kiiltiir ve sosyal yasantiya
yogunlasmasi iizerinden gorsel medya {lizerine yogunlagsmaktayken son donem medya
arkeolojik sanat aglara, algoritma ve sinyallere doniik yeni medyadan faydalanmaktadir.
Gorsel medyanin getirisi lirlinlerden (resim, video vb.) uzaklasma s6z konusu degildir ancak
cagdas bilimsel medya kiiltiirtiniin kosullarin1 anlamak amaciyla gegcmis donemin icatlarinin
genis bir donem icinde ele alinmasi elzemdir. Medya arkeolojisi, Ozellikle bugilinkii
teknolojilerin teknik ydnleriyle ilgili kazilar yapmaktadir.!¥ Bunun sonucunda ise, medya
arkeolojisi aygitlarin teknolojik toplumlarda iginde yasadigimiz giindelik evreni ve zaman
dizilerini nasil yapilandirdigini anlamamizin faydali bir yontemi olmustur ve medyay:

derinlemesine anlamlandirmamiza olanak tanimaistir.

Hareketli ve sesli goriintlinlin yarattig1 biiyiileyici sihrin sona erme ve yeniden
yapilanma donemi ise gorsel- isitsel verinin kaydedilebilir hdle gelmesiyle olmustur. Video-
kaset kayit cihazlar1 gorsel isitsel verinin istenilen sekilde isletilebileceginin fark edilmesini
saglayan yardimei araglar olarak ortaya ciktilar. 1986 yilinin sonunda bu cihazlardan 120
milyon adedi alict bulmustur. 1988 yilina geldiginde ise bu say1 katlanarak artmistir. 1987
yilinda buna ek olarak yenilik¢i gorsel yazilim teknolojileri ve VCD oynaticilar, video oyunu
konsollari, igerigindeki pek ¢ok gorsel program ile beraber ilk kisisel bilgisayarlar (PC)

piyasaya sunulup ilgi gérmiistiir. 87

Genis depolama kapasitesi ve tekrar oynatabilme
imkanlariyla gorsel medya teknolojileri 6ne ¢ikmaktayken bunlarin ekonomik olarak etkili
dagitim1 da gorsel isitsel teknolojilere ilgiyi arttirmistir. Televizyon hala kiiltiirel teknolojik
etkisini stirdiirmekteyken yeni yazilimsal ve donanimsal teknolojiler bireysellesmeye etki
etmislerdir. Kittler, video-kasetin gorsel isitsel teknolojide adeta bir zaman makinesi etkisi

yarattigini sdylemistir. 188

Bunun disinda, video oyunlari, ilk olarak ortak alanlardaki oyun makineleri sayesinde
topluluk i¢inde oyun oynamayi saglayan jeton ile ¢alisan biiylik makinelerden televizyon

setinin sundugu ek bir zaman gegirme islevine evrilmiglerdir. Bu anlamda televizyon alicisina

186Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.188
187 Zjelinski, Audiovisions,s.222
188 Zjelinski, Audiovisions, s.236
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oyun cihazi monte edilerek ve oyun oynamaya yarayan konsol, joystick gibi aparatlar
takilarak evde oyun oynamak miimkiin olmustur. Bilgisayar teknolojisinin ev ortamina
girmesiyle beraber depolama aygitlar1 da bu yeni teknolojiye uyum saglayacak sekilde
evrilmistir. Televizyon i¢in kullanilan video-kasetler yerine bilgisayar i¢in disket depolama
aygitt olmustur. Disketlere bilgisayarin is amagl kullanilan verileri de kaydedilebilir.
Televizyonun goriintii isleme birimi ekran, alicist olmadan kendi basina monitdr olarak
bilgisayar sisteminin bir pargasi haline gelmistir. Televizyona bagli video oyunlari da
bilgisayar oyunlar1 haline gelmis ve daha yiiksek ¢oziiniirliik, daha iyi grafik resimlerle iistiin
hale gelmislerdir.!8® Giiniimiizdeki teknolojik medya aygitlarmin tiimii baslangigtaki meydana

gelen bu gelismelerin daha ilerlemis halleridir.
3.4.Psiko-Teknoloji Nedir?

Psiko-teknoloji terimi, iletisim alaninda 20. yiizyil baslarinda insanlar gorsel sisteme
dayali medya teknolojileri ile hasir nesir olmaya basladiginda ortaya ¢ikmis bir terimdir. Bu
donemin yaygin kullanilan goriintiilii medya teknolojilerinden biri olan sinemanin,
izleyicilerini hareketli resimler ile bir araya getirip bu resimler aracilig1 ile onlarin algilarini,
duygu degisimlerini ve psikelerini (ruhsal ya da psikolojik algilamayi) etkiledigi
diisiincesinden dogmustur. Psiko-teknoloji terimini ortaya koyan isim film teorisi

onciilerinden olarak sayilan Hugo Miinsterberg’dir. (1863-1916)

Temelinde psisik olanin psikolojik olanla i¢ ice gegmesine dayanir. Kittler, insanin
psikolojisi ve fizyolojisinin medya teknolojisi ile yakin bir iliskisi oldugunu diistinmiistiir.
Kittler, teknolojinin etkilerini incelerken felsefeci Lacan’in psisik alan iiclemesi goriisiinden
faydalanarak gercek olan, hayali olan ve sembolik olarak ii¢ kisma ayirmistir. Kittler’in bu

0 Sinema alaninda

goriisii uyguladig1 alan ise beden, psike ve medya arasindaki bagdir.®
psiko-teknoloji sosyallesmeye dayali teknolojilerin tek tek resimlerin akisi ile bilingdisi olarak
hareketli algilanmasi hilesi gibi farkinda olmadan zihnin isleyisini degistiren konular ile
ilgilenir. Hareketin algilanmasi bir bi¢gimin algilanmasindan daha farklidir. Bu agidan Ute
Holl, sinema filminin oynatildigi karanlik alani Plato’nun magara alegorisine benzer

bulmustur.’® Sinema izleyicileri, hareketli resimler sayesinde hareket algilarini kokiinden

189 Zjelinski, Audiovisuals, s.228
190 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.97
191 Ute HOLL, Cinema, Trance, Cybernetics, Amsterdam: Amsterdam University Press, 2017, s. 42
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degistirirler. Nesne, figlir ve tanimlanabilir kisilerden soyutlanmis hareketler biitiinii goriis

alami igindeki anlik gériintiiler olarak iletilmislerdir.!%2

Ekranda gosterilenler ve bunlarin kaynagini yaratan nesneler arasinda bir zitlik soz
konusudur. Amerikan tarzi kurgularda, psiko-teknolojik ritim ve fotografsal yiizeyler
duyumlarin, gerilimlerin ve psikenin (ruhun) etkileyici unsuru olmustur. Psiko-teknoloji
terimi ortaya ¢ikmadan Once algilama derinligi ve goriilen hareketler psikoloji alaninda da
arastirma konusu olmustur. Psikologlar tarafindan hareketin etkilerini gozlemleyen
arastirmalar yapilmistir. Ozellikle, Solomon ve Stein’in iizerine c¢alistigi motor algi

incelemeleri Miinsterberg’in sinema teorisine konu olmustur.

Psiko-teknolojinin teknik kosullarin1 agiklarken geleneksel gorsel sanatlardan nasil
ayrildigini agiklamak onemlidir. Gorsel sanatlardan tiyatro, sinema ile kiyaslanabilir. Sinema
da tiyatro da dinamik olmalari sebebiyle dikkat algisim1 ayakta tutarlar. Fakat tiyatro
sahnesinde bilingli olarak izleyicinin dikkatini ¢ekmek icin yiiksek ses, 1siltili, olagandisi
nesneler ya da 1siklar1 acip kapatma, oynatma gibi yontemler kullanilir. Sinemada ise boyle
bir ¢aba olmaksizin kameranin acilari, uzakligi, set ve sahne hareketleri araciligryla teknik ve
montaj sayesinde izleyiciyi hareketlere odaklayarak seyircinin dikkatini bilingsizce

¢ekmektedir.

Teknik, bilingli olarak fark edilebilir hale gelmemelidir. Kullanici kitleyi olusturan
medya teknolojileri, gerceklikle i¢c ige gegmistir. Gergeklik olarak sundugu sey izleyici
tarafindan gergeklikten ayirt edilebilir hale geldiginde psiko-teknigin etkisini yitirir. Bu bakis
acisi, Adorno’nun kiiltiir endiistrisinin tiiketici kitlesine benzetilebilir. Giinliik hayattan
styrilmak i¢in kullanilan medyanin gergekligi etkilemesiyle kitle tarafindan medyanin
yarattig1 soyut gerceklik duygusu esas gerceklik ile i¢ ice gegmektedir. Miinsterberg, soyut
gercekligin ayirt edilebilir hale gelmesi konusunda Theda Bara’nin basroliinde oynadigi
Carmen filmini 6rnek vermistir. Sahnede yaratilan gercekligin bozulmasi bu filmde gereksiz
sahne kesmeleri nedeniyle kurgunun bozulmasiyla olmustur. Miinsterberg, on dakika iginde
170 kesme saydigimi sdylemistir.!% Giiniimiizde sanal gergeklik ile gergeklik arasindaki fark

en aza indiren medya teknolojileri artis gdosterdigi icin, kitleler psiko-teknik yonden daha ¢ok

192 Ute HOLL, s.26
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etki altinda kalmaktadirlar. Teknolojilerin olusumunun ve gelisiminin Kitlelere etkisini ve

sonuglarini inceleyebilmek i¢in psiko-teknolojinin 6nemini goz ardi edilmemesi gereklidir.

Tirkiye’deki medya teknolojilerinin toplumu psiko- teknik olarak nasil etkiledigine
telefonun Tiirkiye’ye gelisi analog donemden bir 6rneklem seklinde gosterilebilir. Facebook
tizerinden paylasim yapan TRT arsiv sayfasi 1987 yilinda telefon direklerinin Tiirkiye’de
nasil kuruldugunu ve halkin bu yeni medya teknolojisi ile nasil bulustugunu goézler oniine
sermektedir. Halkin bir medya iriinii olarak telefona gosterdigi bu yogun ilgi, telefon
kuyruklar1 giinlimiizde gozlenememektedir. telefon ilk kullanilmaya baslandigi donem halk
tarafindan sihirli bir alet gibi goriilmektedir. Telefon tilkemizde siklikla kullanilan bir aygittir.
Telefon hatlarinin videoda gosterildigi gibi kurulmasi, telefonun evlerde ve kamusal alanda
kullaniminin artmasi 21. yiizyilda akill telefona gegiste onun kisiler arasi iletisimde karsidaki
kisiyi gérmeden soyut bir gerceklik sunmasini somut gerceklik algist icerisinde kamuya

sunmustur. (https://www.facebook.com/trtarsiv/videos/867903086896953/ )

3.5. Geleneksel Medya ve Yeni Medya Teknolojilerinin Medya Arkeolojisi Kapsaminda

Incelemesi

Geleneksel medya denildiginde giinlimiizde hala kullanilmakta olan ve “geleneksel”
kavrami ile ag teknolojileri ve dijital kiiltiirden ayrisan medya teknolojileri akla gelmektedir.
Geleneksel medya, diger medya teknolojileri gibi bir kitle olusturan, genis kitlelere ulasan ve
bunlara c¢esitli haberleri iletmede kullanilan her tiirlii basim ve yayin teknolojilerinin genel
adidir. Geleneksel medya, izleyiciye gormek istedigini ve duymak istedigini sunar. Geri
bildirim sistemi daha gecikmelidir, biitiin veriler toplandiktan sonra elde edilir. Geleneksel
medyay1 kullanan organlar seyirciden aninda geri bildirim alamazlar. Ag teknolojileri bu
kavramin digindadir. Yeni medya ise, ag teknolojileri ile baglayan ve kisa siirede teknolojik
gelisim ile paralel pek ¢ok yardimci 6geye kavusan yeni medya teknolojilerinin genel adidir.
Medya arkeolojisi, inceleme alaninda hem geleneksel medyayr hem de yeni medyay: kapsar.
Medya arkeolojisinin inceleme alani bu iki medya teknolojilerinin tam ortasinda bulunur. Bu
sebeple, medya teknolojileri iizerinden medya arkeolojisini incelerken hem geleneksel medya

tiriinlerini hem de yeni medya {iriinlerini bir arada iceren drnekler ile karsilasilmasi olagandir.

Bugiin geleneksel medya dedigimizde basim iiriimleri, radyo ve televizyon bir arada

distiniilmektedir. Oysa yakin ge¢miste basim iiriinleri ve radyo ile televizyon arasinda da bir
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ayrim s6z konusu olmustur. Bu alanda derinlemesine arastirma yapan Joseph T. Klapper,
calismasinda Lazarsfeld’in goriislerinden de faydalanarak basim {iriinleri, radyo ve yiiz yiize
getiren birer medyum olarak televizyon ve film gibi gorsel medyanin etki alanini 6lgmeye
calismustir. Klapper, farkli araglarin farkli duyumsal uyarilar yaratmalari alanindaki pedagojik
ve ikna ediciligi incelemistir. Incelemesinin ilk kisminda basim {iriinlerinin ve radyo gibi ses
yayinlarinin unutmayr Onleyici etkisi ilizerine yOnelmistir. Bunun sonucunda, unutmama
tizerine en etkili yontemin bu iki kitle iletisim yontemini bir arada kullanmak olduguna kanaat
getirerek bir sunumun hem yazili hem de sesli olarak gosterilmesi halinde daha kalict bir etki
yaratacagini belirlemistir.!% Basim iiriinlerini ve radyoyu karsilastirirken, Lazarsfeld’in bir
grubun bir konuya olan ilgisinin o konuya yonelik tercihleriyle paralel arttig1 fikrini temel
almistir. Yiksek kiiltiir diizeyi insanlarinin karsilastirilabilir konularda bilgi edinmek icin
daha ¢ok basili kaynaklara yani basim fliriinlerine bagvururken liseden fazla okumamaislar i¢in
radyonun birincil kaynak olarak goriilme egiliminin daha yiiksek oranda oldugu fikrini
savunur. Basim iriinlerinin yiiksek kiiltiir kaynagi olma rolii ise daha dnce Ong’un belirttigi
yazili kiiltire ge¢is doneminin bir sonucudur. Gorsel medya teknolojisi konusundaki
arastirmalart ise somut gerceklerle ilgili bilgileri 6gretmede filmlerin etkin olduklarinm
gostermekle birlikte uzun siireli hatirlamada etkili olmadiklarmni ortaya koymustur.!® Sonug
olarak geleneksel medyayr kapsayan medyanin her birinin farkli derecede etki alam

mevcuttur.

Benjamin, “Tiyatro ve Radyo”, “Radyo Uzerine Diisiiniimler” gibi yazilarmnda
geleneksel medya {irlinlerinden radyo hakkinda, sanat¢inin kime seslendigini bilmemesi ve
dogrudan tepki ya da geri bildirim (feedback) alamamasi gibi problemleri sorgulamistir.'%
Ancak modern ¢ag yeni medyasinda durum boyle degildir. Ag teknolojilerinin sagladig1 sanal
ortamlar olan sosyal medya aglar {izerinden izleyici kitle etkilesimli hale dontigmekte hem
enformasyon iiretimi hem de tiiketimi yapmaktadir. Yeni medyay: geleneksel medyadan
ayiran temel fark budur. Yeni medya elemanlar1 olarak modern medya teknolojileri, iletigimi
kolaylastiran unsurlardir. Giiniimiizde insanlar nerede olurlarsa olsunlar iletisimden ve medya
teknolojilerinden tam anlamiyla yoksun degildirler. Akilli telefonlar ve tabletler hem

taginabilirlik hem de iletisim alaninda pek ¢ok kolayliklar sunmaktadirlar. Dijital arsivler ve

194 [:Jnsal OSKAY(Ed.), Kitle Haberlesme Teorilerine Giris Se¢ilmis Parc¢alar, Ankara: Seving Matbaasi, 1969, s.199
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196 Beybin Kejanlioglu , Frankfurt okulu’nun elestirel bir ugrag: iletisim ve medya, Ankara: Bilim ve Sanat yay, 2005,
s.134

81



sosyal aglar sayesinde, insanlar sonsuz bir enformasyon kaynagina sahiptirler. Gegmisi
kaydetme ve yayma konusunda, geleneksel medyanin, 6rnegin televizyonun seliiloit, vinil ve
bagka tiir malzemelerin ¢izilme, bozulma gibi sorunlarla analog arsiv olarak gecici bir ¢dziim
sundugunun fark edilmesi bugiin dijital medyanin daha genis depolama, daha az yer tutma ve

veri kaybini engellemeye yonelik ortaya ¢ikmasina sebep olmustur.

Medya arkeolojisinin ortaya ¢ikmasi da bu iliski igindedir. Insan, i¢inde bulundugu
zamani tanimak i¢in ge¢cmiste olan olaylari, neden ve sonuglari anlamlandirmaya ihtiyag
duyar. 21. ylizyilda geleneksel medya ve yeni medya, iki farkli ge¢misi birbirine baglayan
medya teknolojilerini bir arada sunmaktadir. Medya ve kiiltiir iliskisi glinimiizdeki kiiltiir,
kiiltiirel miras ve teknik medya ortamlarindaki yagsamlari gérme bi¢imlerinin temelindeki
zamansalliklar1 medya arkeolojisi olarak incelememizi gerektirir. Medya arkeolojisi
metodolojisi, gegmisi yeni bigimlerde, yeni zamansalliklarda diisiinmeyi, medya geleceklerini
ve medya degisimini ortaya koymayi saglar. Bir medya {iriiniinii yalmizca simdiki zamanda
kullanilan biitlinsel bir ara¢ degil ayr1 ayr1 bilesenlerine ayirarak ve hangi kisminin hangi
sebeple kitleyi yoneten bir 6ge oldugunu nedenleriyle ortaya koyar. Yeni medya alaninda
Parikka, Uriccho iizerinden Youtube’u ornek vermistir.’®” Medya arkeolojisi geleneksel
medyada televizyondaki sesi ve hareketli goriintiiniin olusmasini inceledigi gibi, yeni
medyanin Youtube gibi sosyal medya hizmetlerini de parcalayarak ekrani ve teknolojilerini

ortaya koymaktadir.

Insanlar medya teknolojilerini nesneye dayali korumadan giderek siire¢ ve zamana
dayali korumaya yénelik yapiya doniistiirmiislerdir. 1® Nesneye dayali korumadan siire¢ ve
zamana dayali korumaya dayali donilisiim sosyal yapiyr da etkilemistir. Sosyal medyada,
kullanicilar, kendilerine ait miizik ve resim arsivlerini kaydettikleri tarihe goére kronolojik
olarak siralayabilmektedirler. Analog depolama yontemlerinden dijital depolamaya ge¢cmenin
ortaya ¢ikardig1 sonuclara bir 6rnek de miizik alaninda verilebilir. Insanlarin kaset, CD gibi
tiriinleri depoladig1 ve belirli bir tiire baglilik duymakta oldugu donemlerden, giiniimiizde
Spotify gibi dijital ortamlarin olusmasi sonrasi kisinin limitsiz ¢esitli miizik hizmeti ile
istedigi zaman her tlir miizige ulasabildigi ve zevklerini ve tek bir tir ile kendini

siirlandirmadigi, farkli begenilerine acik oldugu donemlere gegis sayilabilir. Yeni medyanin

197 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.206
198 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.151
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dijital resim arsivi sunan sosyal medya aglarmin yeni nesil kullanici kitlesinin normlarini
olusturucu nitelikleri de mevcuttur. Resim ve video yiiklemelerindeki ayni kisi tarafindan

olusturulan begeni sayisi o kisi ile olan yakiligin1 gostergesi olarak kullanilabilir.

Yeni medya kullanicilari, televizyon ve sinemanin getirdigi gercekligin kurgusu
kavramina farkli bir bakis acis1 getirmektedirler. Youtube, Snapchat gibi video ortamlarinda
hesab1 bulunan ya da kanali olan kisiler giindelik hayatta yaptiklari seyleri, begeni ve
zevklerini birer sanal meta gibi sunmaktadirlar. Boylece psiko-teknolojik anlamda gergeklik
ve kurgu iyice birbirine karigmakta ve onlarin gergekligi izleyicilere bir kurgu gibi ulasarak
kendisini izlettirmektedir. Yine televizyon ve sinemanin reklam ile sponsor sunarak gelir elde
etmesi gibi bu gergek kisiler kendi hesaplari iizerinden sponsor alarak kanallarinda cesitli
triinlerin reklamin1 da yapmaktadirlar. Biitlin bunlar medya kiiltliriiniin metinsel analizi
olarak tanimlanabilir. Medya arkeolojisi ise yalnizca medya kiiltiiriiniin metinsel analizi degil
makinenin i¢inde olup bitenleri de ele almaya yoneliktir. Bu anlamda sadece donanim degil
medyaya 6zgii yazilim da inceleme konusu olmustur. Ornegin, medya arkeolojisinin esas
anlamiyla ortaya koydugu bilgisayar ilk ortaya ¢iktiginda hesap makinesinden farksiz
addedilen bir makine olmustur. Bilgisayarin medya kapsamina giren bir ara¢ olma siireci
1960 yilinin son donemlerine kadar gerceklesmemistir. Bunun disinda o dénemlerde
bilgisayar bilimi genis entelektiie]l alanda g¢oktan derinlere niifuz etmistir.’®® Digital
Equipment Corporation'in PDP serisindeki ilk bilgisayar olan PDP-1’de oynanabilen ilk
bilgisayar oyunu olan Spacewar! adli oyun sayesinde bilgisayar medyum anlamina
kavugmustur. Bu oyun, heniiz yeterince gelistirilmemis ilkel ARPAnet sayesinde her PDP-
1’de oynanabilmistir.?° Heniiz bugiinkii internet ag1 kapsamia ulasmadan bir agdan bircok
kullanici tarafindan oynanabilen bir oyun olmas: bilgisayarin gelecekte aldigi 6nemli roliin

yalnizca bir 6n gosterimi olmustur.

Bilgisayar yazilimi1 konusunda ise, Erkki Huhtamo algoritmalar1 tanimlamak i¢in
basitlestirilmis bir dil olarak tasarlanmis popililer ALGOL-60 dilinin degistirilmis bir
versiyonu olan 1967°de Norvegli Kristen Nygaard ve Ole-Johan Dahl tarafindan Simula-67
simiilasyon programlama dilinin olusturulmasindan bahsetmistir. Kod bloklarin1 ve onlari

siirlayan begin ve end giftlerini tanitan ALGOL 58’den sonra BCPL, B, Pascal, Simula, C ve

199 Huhtamo and Parikka (Ed.), Media Archeology Approaches, Applications and Implications, Berkeley, Los Angeles,
London: University of California Press, 2011, s. 281
200 Huhtamo and Parikka (Ed.), s.282
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diger bir¢ok programlama dilinin 6nciilii olan ALGOL-60, sozciiksel kapsamla i¢ ige gegmis
islev tamimlarin1 uygulayan ilk dildir. Nygaard ve Dahl, geleneksel depolama ayiricisini
yeniden kodlayarak ALGOL-60"1 gelistirmisler ve Simula-67’yi yaratmislardir. Yazilimsal
alanda bu programlama dilinin medya arkeolojik 6nemi sinif-nesne yapilandirmasindaki
yeniliklerle nesne yonelimi i¢in ilgili faaliyet ve asamalarda veri kalitim zincirini saglayarak
programlari birbirine baglamasidir. Spacewar! érneginde oyunun oynanmasi daha goz oniinde

tutulmus ve uygulama tarzi programlama icin bir model olarak alinmamustr. 20

Parikka’nin aktardigi yazilim teknisyeni Wendy Hui Kyong Chun, dijital medyanin
programlanabilirligi ile bellegi yeni bir kaliciliga dayandirmasinin televizyon gibi geleneksel
medyaya karsi yeni medya olarak farklilastirdigindan bahsetmistir.?? Televizyon, daha
dogrusu geleneksel televizyon, anlik bir hafiza sunmaktadir. Ancak dijital medya iiriinleri;
bilgisayarlar yada IPTV (Internet Protocol Television) kapsamindaki televizyonlarda kalicilik

izleyicinin istegine baglidir.

Joseph T. Klapper’in geleneksel medya araglarinin karsilastirilmasi arastirmasi yeni
medya adi altindaki dijital medya alaninda ortaya koydugu en 6nemli bulgu yiiz yiize
konusmanin diger araglarmn etkinliginden ¢ok daha fazla oldugudur.?®®  Bir iletisim
yonteminde durum ne derece bireysellesirse etkinlik o derece artmakta ve iletisim formal
biciminden ¢ikmaktadir. Boylece daha ¢ok kisinin ilgisini toplamakta ve daha ikna edici
olmaktadir. Yeni medya, teknolojik arayiizleri ve sosyal aglar sayesinde daha etkili olmakta.
Meta iiretici konumundaki kullanicilar, kameralariyla, dolayisiyla izleyicileriyle géz temasi
kurarak daha ikna edici ve etkili olmaktadirlar. Donanimsal olarak ise Parikka’nin bahsettigi
haptik (dokunsal) algi yaratan medya teknolojileri duyusal becerileri oOrgiitlemekte ve

kullanic1 kitlenin kitle iletisim araglari ile iliskisini daha kisisel hale getirmektedir.?%*

Umberto Eco, 21. yiizyilin devamini ‘Medio Evo Prossimo Venturo’ (Yakin Gelecegin
Ortacag1) olarak tamimlamistir.?®® Ancak, esas ortagag hizli niifus diisiisii, sehirlerin terk
edilisi, kdylerde yasanan kitlik, iletisim gii¢liikleri, Roma yollarinin ve posta yollarin

¢okiisiinii, merkezi denetimin zorlagsmasi gibi zincirleme bir nedensellik sonucu yaratilirken

201 Huhtamo and Parikka (Ed.), s.283

202 Jussi Parikka, Medya Arkeolojisi Nedir?, s.152

203 {Jnsal Oskay(Ed.), Kitle Haberlesme Teorilerine Giris Secilmis Parcalar, Ankara: Seving Matbaas1, 1969, 5.206
204 Parikka, s.36

205 Umberto Eco, Giinliik Yasamdan Sanata, Istanbul: Can Sanat Yayinlari, 7. Basim, 2018, 5.16
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yakin gelecek ortagagina dogru yol alan giiniimiizde ise tam tersi bir siire¢ yasamaktadir. Asiri
Olciide artan iletisim ve ulasim olanaklarindan yararlanan asir1 kalabalik bir niifus ve bunun
sonucunda olugan asir1 etkinliklerin giinliilk yasami yasanmasi zor bir duruma sokmasi yeni
ortacagl yaratan bir problem olarak ortaya ¢cikmaktadir.?%® Bu durumun temelinde ise teknoloji
yatar. Ozellikle kitle iletisim teknolojilerinin artik bir ihtiyagtan ¢ok bir zorunluluk haline
gelmesi geleneksel medyada kitleyi olusturan toplulugun yeni kullanimlar edinerek yeni
medya aygitlarina bagimli bir yasanti siirmesini zorunlu kilmistir. Medya arkeolojisi
kapsaminda medya teknolojilerini incelemek insanligi bu doneme getiren siireci ve aygitlarin

tarihini tanimamizi saglamistir.

206 Umberto Eco, s.25
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fletisim teknolojilerinin evrimini ele alarak, geleneksel medya ve yeni medyayi
ge¢misten giiniimiize teknik ve psiko-teknik etkilerini gostermek amaciyla yapilan bu
arastirmada ortaya konulan ilk tespit insanlarin araglar iletisim kurma yontemleri
olusturmalart ve kullanim aligkanliklarinin eski c¢aglara kadar uzanmakta oldugudur.
Toplumun insan ve medyum iliskisinin elektrik elektronik ¢aglar1 6ncesinde de kitleleri ve
aligkanliklar1 sekillendirici nitelikte oldugu c¢esitli iletisim bilimcilerin aragtirmalari
sonucunda gozlemlenilmistir. Bir medyum olarak yazinin toplumsal, kiiltiirel ve siyasi
degisimlere biiyiik etkisi oldugu bu sonuglar arasindadir. Eski ¢ag diistinceleri oldugu kadar
mitleri de iletisim bilimciler tarafindan insanin kitle iletisim araglar ile iliskisini agiklamada
yardimci birer unsur olmustur. Insanlar baslangicta sozlii kiiltiirde isitsel ve soz sanatlarina
dayanan bir toplumsal yapiya sahipken yazinin ortaya ¢ikmasiyla yazili kaynaklardan elde
edilen bilgiyi kesin bilgi olarak kabul eden ve gorsellige dayanan yazili kiiltiiriin etkisinde
kalmislardir. Yazil kiiltiir baslangicta sozlii kiiltiir ile i¢ ige gecmistir. Edebiyatin yazili hale
gelmesi, yazili kiiltiiriin toplum tarafindan kabul edilmesinde biiyiik rol oynamistir. iletisim
bilimci McLuhan ve Innis, medyay1 anlamlandirabilmek i¢in eskicagdaki insan-arag iliskisini
iletisim alaninda inceleyen yegane isimlerdir. Iletisimi anlamlandirma siireci bdliimiinde ele
alman Imparator Augustus’un halka ulasma yontemi olarak kullandig1 edebiyat ve bunun
teknik araci olarak yazi halka okunmasi yoniinden sozlii kiiltiir olarak, yazili metinlere
dayanmasi yoniinden ise yazili kiiltiir olarak iki yontemi birlestirmistir. Bu ise, sinema ve
televizyonun goriintii ile sesi birlestirerek olusturdugu resimli anlatimin arkaik bigimi
olmustur. Bu ac¢idan incelendiginde, Augustus ve Maecenas’in halka ulasmak i¢in
kullandiklar1 yontem 20.ylizy1ll Almanya’sinda Hitler ile Goebbels’in kullandigi yontem

olarak hitabete ve medya teknolojisi olarak Radyo sistemlerine (1933) benzetilebilir.

Yazili kiiltiir ile gorsel bir toplumsal yapiin olusmasi ¢esitli yonlerden insanlarin
bakis acilarini degistirmistir. Yazinin resim kokenli sembollerden olusmasi, resimlerin
gosterge olarak kullanilmasimin baslangici kabul edilebilir. Ortagagda, resimlerin gdsterge
olarak kullanilma seriiveni devam etmistir. Insanlarin resimleri daha dominant bir iletisim
yolu olarak gormesi resimlerin zaman ve mekandan uzak olarak transferinin yapilabilmesi
fikrini getirmistir. Bu alandaki ilk icatlar medya arkeolojik anlamda daha ¢ok bugiin yaziy1 bir

mekandan (gercek ya da dijital) baska bir mekana transfer etmemize yarayan icatlarin atasi
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konumundadirlar. Teknolojik determinizm, toplumun teknolojilerinin toplumun yapilanmasini
etkiledigi gorlisiinden dogmustur. Medya arkeolojisinin yardimci alanlarindan biridir. Sozli
kiiltiir ve yazili kiiltiirden gorsel kiiltiire gecisin sonuglarina bakarak giiniimiiz elektronik
cagindaki teknolojilerin toplumu nasil yapilandirdigini incelemistir. Bunun sonucunda ise
insanlarin gorsel olarak kavrayabildikleri seylere yonelik daha ilgili oldugu ve yazili

kiiltiirden elektronik kiiltiire geciste de bu yonde egilim gosterdikleri ortaya konulmustur.

Teknolojik determinizm incelemesi sonucunda ortaya konulan temel diisiince “Yeni
bir teknoloji, yeni olanaklara sahip bir toplumu olusturur” olmustur. Buna yeni etik ve ahlak
anlayislar1 da dahildir. Bazen de toplumun arzular1 ve doyumsuzluklar: teknik bir ¢6ziimiin
gelistirilmesini tesvik etmistir. Diger zamanlarda ise teknolojiler olusum sekillerine gore
toplum tarafindan reddedilebilir ya da geride birakilabilir. Teknolojik gelismeler ne
kendiliginden giivenilir bicimde ortaya ¢ikar ne de daima nihai olumlu bir sonu¢ olusturur.
Bu ikirciklige dayanarak medeniyet, modern teknoloji ve teknolojinin dogru orantili
gelisimini incelemek gerekir. Teknoloji, daha 6nce de bahsedildigi gibi Grekce tekhne ve
logos kelimelerinden tiireyerek beceri ya da tekniklerin bir bilimi/ bilgisi olarak
tanimlanmistir. Teknolojinin bu anlamlarina bakildiginda teknolojik bilgi ve teknik bilgi
arasinda bir ayrim olusmasi s6z konusu olmustur. Bir taraftan teknolojik bilgi, kullanilmakta
olan aracin deneysel ve sistematik bilgisinin sona erdigi anlamina gelir. Bu tiir bilgi seyleri
nasil yapmak gerektigi ile ilgilidir. Ancak, sonradan kazanilan “seyleri iiretmek igin
Ogrenilmis bilgi” ile karistirnlmamalidir. Her ne kadar ikisi de sonradan edinilse de biri
dogada olaylara uyum saglamak, digeri ise topluma uyum saglamak amaci ile sonradan
gelistirilmeleri agisindan ayrilir. Diger taraftan teknik bilgi ise, kullanilmakta olan araci bir
sonu¢ elde etmek icin calistirmanin ya da yonetmenin bilgisidir. Bu da teorik bilgiden ¢ok
pratik deneyime dayali ustaliga dayanir. ilk anlamu ile teknoloji; yiyecek, giysi, barmnma ve
diger insani gereksinimlerin iiretimi veya edinimi ile ilgili bilgi birikimi demektir. Ancak bir
stire once teknoloji el ve goz kabiliyetine dayanan “mekanik/endiistriyel” sanatlarin bilgisi
anlamimi kazanmistir. Giiniimiizde de teknoloji dedigimizde hala bu anlamin1 korumaktadir.
Bu tanima giren teknoloji edindigi pratik deneyimi bir tiir “yaparak 6grenme” metodu ile bir
jenerasyondan sonraki jenerasyona (yani nesilden nesle) aktarmistir. Yeni, mekanik ara¢larin
bilgisi olarak teknoloji bu anlamda kitle iletisim araglarint dolayist ile kitle iletisim teknolojisi

kavrammi da kapsamaktadir. Ozellikle giiniimiizde akilli telefon teknolojileri ve bilgisayar
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teknolojileri, kendi kendine ya da toplumda baskalarinda gérerek ve deneyerek insandan

insana bilgi aktarimi ile kullanilan baslica kitle iletisim teknolojileridir.

Uretim sisteminin basaris1 kendi varligmi temellendirmeye doniismiistiir. Yeni
teknolojilerin ortaya c¢ikardigi sartlar daha onceki gibi kesiflerin getirdigi sartlar altinda
somiirticiiligii degil onaylanmay1 gerektiren merkezi bir karsitlik olusturmustur. Her sosyal
savasin simdi devlet tarafindan kendini onaylatmasi gerekmektedir ancak enformasyon
tiretiminin hizina yetismek, tam olarak devletin yapamadig: bir durumdur. Baudrillard’in ele
alindig1 kisimdan ortaya ¢ikan sonugta goriildiigii gibi Insanlar da tipki araglar gibi giindelik
yasamdaki roller ve sosyal yapilar degistikce, bunlara adapte olmakta ve degisimleri goz

oniinde bulundurarak davranis ve aliskanliklar edinmektedirler.

Teknolojik determinizm kapsaminda medya teknolojileri insanlarin yeni aligkanliklar
kazanmasina neden olmaktadir. Bu sekilde medya teknolojilerinin yalnizca toplumun
sartlarin1 belirlemedigi onun etik, ahlak, kiiltiirel ve siyasi yapisini da degistirici oldugu
sonucuna vartlmistir. Medya teknolojileri McLuhan’in da belirttigi sekilde insanin
vazgecilmez bir uzvu olmakta ve baslangicta insanlar medyay1 yonetirken modern ¢agda
medya kontrolii ele almaktadir. Ozellikle geng kitle, internet ag1 ile ortaya cikan yeni
medyanin kullanim aligkanliklarina bagimli olmakta ve hem {iretici hem de tiiketici olarak
medyanin yarattigit gelip gecici kiiltire uyum saglama zorunlulugu hissetmektedir.
Televizyon, sinema gibi gorsel medya izleyici kitlenin gerceklik algisini degistirir, yeni
medya ise medya ortaminda popiilerlik kazanan bir metay: tiiketim iiriiniine doniistiirmede
biiyiik rol oynamaktadir. Giiniimiizde teknolojik determinizmin kapsayiciligi bdliimiinde
teknolojik determinist yaklasim ile gecmis ve giiniimiizdeki yeni medya aygitlar1 ve sosyal
aglar ele alinmigtir. Buna gore i¢inde bulundugumuz zaman diliminde, kullanilan teknolojiler
gelismekte ve araylizler degismektedirler. Kullandigimiz araglar da aslinda zihinsel olarak
ortadan kalkmaktadirlar. Kitlenin teknolojik aygitlara olan geri bildirimi (feedback) ve veri
isleme yontemleri gittikce soyutlasmaktadir. Dijital medya teknolojilerinin getirdigi binary
(ikili) say1 sistemi kullanan icatlara veri kaydetme ve kullanma islemleri hizla eski
zamanlardaki yazi ve matbaa ile veri kaydetmenin yerine ge¢mektedir. Insanlar birbirlerine
istek ve ihtiyaglarini yeni medyanin kullandig1 dijital yazilim sistemleri ve sistemleri
kullanmayr miimkiin kilan yeni arayiiz icatlar1 ile aktarmaktadirlar. Bilgi ihtiyaci

aligkanliklar1 da bu yeni teknolojiler ile dijital ortamlardan giderilmektedir. Williams’in
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iletisimin yarattig1 farklilasmayr tanimak ic¢in geg¢mis yaklasimlar1 terk etme gorisi
giinimiizde iletisim teknolojilerinin neden farklilagtigina bir temel olusturmaktadir. Eskiden
telefonlar, yalnizca konusma i¢in kulanilirken, glinlimiizde akilli telefonlar hemen hemen her
tiirlii iletigim islemi i¢in kullanilabildigi gibi (konugmak, mesaj atmak, resim paylagsmak gibi),

farkli ihtiyaglar1 da karsilamaktadir (video ¢ekmek, oyun oynamak, dosya paylasimi vb.).

Ayrica toplumun iletisim yoniinden medya aygitlarina adaptasyon siirecinin gegmis
yiizyillar agisindan ortaya koydugu kadariyla teknolojinin getirdigi toplumsal belirlenimcilik
incelendiginde, bu yiizyillda genc olan nesilden sonra gelecek olan neslin Instagram’in
getirdigi “mahrem olmas1 gerekeni paylasma” aligkanligina tamamen adapte olmus sekilde

biiyiimesi olasilik dig1 degildir.

Teknolojik determinizmin kiiltiirel tretim ve kiiltiirel tiretim acisindan roli
incelendiginde ise gilinlimiizde kiiltiiriin post-modern bir nitelik kazandigi sonucuna
varilmistir. Neil Postman’in Televizyon Oldiiren Eglence kitabinda ortaya koydugu fikirler
giiniimiiz teknolojik yenilikleri ile ortaya ¢ikan yeni medya iiriinleri i¢in de gecerlidir. Medya
teknolojileri pek c¢ok iilkede ahlak, gelenek, begeni, diisiince bicimleri gibi konularda
donlistim yaratmaktadir. Baudrillard televizyonu bir elektronik simulasyon araci olarak
betimleyerek televizyonun giinliik yasanti icine ¢ozilstiigiinii ve giinliik yasantinin ¢ozelti
halinin de televizyona harmanlandigini ortaya koymustur. Televizyonun sahneledigi
kurgulanmis olaylar dolayisiyla tipki Adorno’nun ele aldig1 sinema gibi izleyici kitlenin
gerceklik algisini degistirmesi bu goriiste bir kez daha ispatlanmustir. 21. yiizyilda televizyon
dizileri kadar reality show gibi belirli bir senaryoya dayandirilarak izleyiciye bir kurgu
olmadan sunuluyormus izlenimi veren televizyon programi formatlar1t da izleyiciyi
etkilemektedir. Yine yeni medya kapsaminda, sosyal aglarda ortaya ¢ikan kapitalist akimlar
modern medyanin kullanict kitlesini yonlendirmektedir. Bu anlamda televizyon ile yeni
medya bir arada ¢alismaktadir. Televizyonun ortaya c¢ikardigi kitle kiiltiirii icerisinde kitle
eglence metasini elde etmeye dayali bir haz sistemi gelistirmistir. Televizyonun yeni medya
ile ortaklig1 bu noktada baglar. Televizyonda ortaya konulan bir eglence metasi sosyal aglarda
bir tiikketim nesnesine donliserek takipgilerini haz eldesi igin liretmeye ve tiiketmeye
yonlendirir. Ornegin; bir dizinin begenilen karakteri i¢in sosyal aglarda olusturulan hayran

sayfalar, hesaplar vb. kitleyi karakter iizerinden iiretici konuma getirirken, karakterin
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tizerinde tasidig1 bir aksesuar ya da giydigi giysiler yine sosyal aglar iizerinden satis1 yapilan

bir tiikketim {irtiniine dontigmiislerdir.

Teknolojik determinizmin ortaya ¢ikardigi bir konu da insanin teknolojik yenilikler ile
gelistigi ve gelistikce daha c¢ok teknolojik degisime ihtiya¢ duydugu olmustur. Bu kapsamda
medya arkeolojisinin ortaya attig1 “psychopathia medialis” terimi bu goriisii somutlastirir ve
teknolojik determinizmi medya arkeolojisine baglama gorevi goriir. Medya arkeolojisinin
tanimin1 yapmak onun amacint ve sonucunda ortaya c¢ikardigi goriisleri anlamlandirmak
acisindan 6nemlidir. Medya arkeolojisi medyay1 olusturan aygit ve teknolojileri ge¢misten
gelen halleriyle birer arkeolojik katman gibi gormektedir. Ge¢misin tuhaf icatlari,
gerceklestirilememis alet fikirleri ve bilimsel teknolojik arastirmalart olmadan medya
teknolojilerinin bugiin yerlestigi ana konuma gelmelerinin imkansizli§1 arastirmanin
sonucunda benimsenen bir goriistiir. Medya teknolojisi tizerine ¢alisan 6zellikle Kittler ve
Zielinski, okurlarina bugiin géren, duyan ve algilayan bir canli olan medya teknolojilerinin
anatomisini sunmus bu canliy1 olusturan iskeletin anatomik 6zelliklerini ge¢mis katmanlar
tizerinden agiklamistir. Medya arkeolojisi yalnizca medya teknolojileri ve araglarin yapilarini
incelemez, bunlarin dogusuna katkist olan elektrik, optik gibi temel kosullarin ortaya ¢ikis
temellerini de kazmistir. Medya arkeolojisi diger iilkelerde lizerine ¢alisilan bir konu olmakla
beraber Tirkiye’de bu alan ve arastirmacilar1 bilinmemektedir. Medya arkeolojisi ve
kuramcilar1 boliimiinde bu konu agikliga kavusturulmaya calisilmis ve medya arkeolojisinin
diger alanlardan nasil faydalandigi ortaya koyulmustur. Jussi Parikka’nin Medya Arkeolojisi
Nedir? kitab1 Tiirk¢e bir kaynak olmakla ve ¢ogu medya arkeolojisi kuramcisi igin bir rehber
olmakla beraber medya arkeolojisini daha once ortaya atilan fikirlerin bir elestirisi olarak
inceledigi i¢in bu konuyu yeni ele alan bir kisi tarafindan anlasilmasi gii¢ bir yapida oldugu
sonucuna varilmistir. Medya arkeolojisini daha somut drnekler ile incelemek agisindan Erkki
Huhtamo ve Jussi Parikka’nin Media Archeology Approaches, Applications and Implications
kitabinin gelecekte bu konuda arastirma yapmayr diisiinen arastirmacilar i¢in &rneklem
acisindan daha aciklayici oldugu aragtirma sonucunda elde edilen diisiincelerden biridir.
Medya Arkeolojisi alaninda “arkeoloji” teriminin sebebini anlamak i¢in Foucault’un arkeoloji
tanim1  agiklanmistir. Bu terimin ortaya koydugu degerlerin medya agisindan Onemi
maddelenmistir. Medya arkeolojisi Frankfurt okulu diisliniirleri, ¢esitli Fransiz ve Alman

diistintirlerinin eskiden beri adin1 koyamadiklari fikir kiimesini adlandirarak bir diizen altinda
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toplamasi yoniinden 6nemlidir. Donanimsal ve yazilimsal olarak medya arkeolojisi eskinin ve
yeninin tarihlerini kronolojik siralama olmadan birbirlerine etkileri konusunda ele almaya
yardimci olmustur. Geleneksel medya ve yeni medyayr aym biitiiniin katmanlar1 olarak
gormemize yardimei olur. Ozellikle yeni medyanin getirdigi amneziyi engellemede etkilidir.
Son boliimde geleneksel medya araglarinin kendi iglerindeki kiyaslamaya deginilerek, bunun
yeni medya lizerinden yaratabilecegi sonuglara deginilmistir. Bu konu gelecekte yeni medya
araclarin1 kendi aralarinda kiyaslamayi planlayan iletisim bilimciler ig¢in bir teori ortaya
koymaktadir. Medya arkeolojisi ile ilgili arastirmanin sonucunda, biitiin bunlarin temelinde
yatan teknolojik gelisim ve teknoloji ile toplum iliskisi incelenmis ve c¢esitli alanlardan
faydalanilarak insan ve alet, insan ve teknoloji, geleneksel medya aygitlarinin arkeolojisi ve
yeni medya aygitlar1 ve teknolojileri ile insanlarin sosyal aligkanliklar1 ve kullanma sikliginin
paralel gelisimi gozlenmistir. Arastirma sonucunda, Tirkiye’de telefonun ilk kullanildig:
donem oOrnekleminden de yola ¢ikilarak insanin kullanma aliskanliklarini ve kiiltiiriinii
etkilemede teknolojinin ve oOzellikle iletisim teknolojilerinin biiyiikk bir katkist oldugu
sonucuna varilmis ve Eco’nun 0Ongordigii yakin gelecegin ortagaginin yarattigi kaosu

onlemek i¢cin medya arkeolojisinin faydali bir metodoloji oldugu sonucuna varilmastir.
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