MATEMATIKSEL MODELLEMEYE DAYALI
YARATICI DRAMA ETKINLIKLERININ 6. SINIF
OGRENCILERI UZERINE ETKILERININ
INCELENMESI

Raziye Mehtap KOROGLU
Yiiksek Lisans Tezi
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Ana Bilim Dali
2023
(Her hakki saklidir.)



T.C.
ATATURK UNIVERSITESI
EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU
MATEMATIK VE FEN BILIMLERI EGITIMI ANA BiLIM DALI
MATEMATIK EGITIMI BILIM DALI

MATEMATIKSEL MODELLEMEYE DAYALI YARATICI DRAMA
ETKINLIKLERININ 6. SINIF OGRENCILERI UZERINE ETKIiLERININ
INCELENMESI

(Examining the Effects of Creative Drama Activities Based on Mathematical Modeling on 6th
Grade Students)

YUKSEK LISANS TEZI

Raziye Mehtap KOROGLU

Danisman: Prof. Dr. Alper CILTAS

Erzurum
Eyliil, 2023



KABUL VE ONAY TUTANAGI

Raziye Mehtap KOROGLU tarafindan hazirlanan “Matematiksel Modellemeye Dayali
Yaratict Drama Etkinliklerinin 6.Smif Ogrencileri Uzerine Etkilerinin Incelenmesi” baslikli
calismas1 11 / 09 / 2023 tarihinde yapilan tez savunma siavi sonucunda basarili bulunarak
jurimiz tarafindan Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Ana Bilim Dali, Matematik Egitimi

Bilim Dalinda yiiksek lisans tezi olarak kabul edilmistir.

Jiir Dr. Ogr. Uyesi Ferhat OZTURK
Bagkani: Kirikkale Universitesi Asli 1slak
imzalidir
Danigman: Prof. Dr. Alper CILTAS
Atatiirk Universitesi Asli 1slak
imzalidir
Jiiri Uyesi: Dr. Ogr. Uyesi Merve OZKAYA
Atatiirk Universitesi Asli 1slak
imzalidir

Bu tezin Atatiirk Universitesi Lisansiistii Egitim ve Ogretim Yonetmeligi’nin ilgili

maddelerinde belirtilen sartlar1 yerine getirdigini onaylarim.

/12023

Asli 1slak imzalidir

Prof. Dr. Adnan KUCUKOGLU

Enstiti Mudiiria



ETIiK VE BiLDIiRIM SAYFASI

Yiiksek Lisans Tezi olarak sundugum ‘“Matematiksel Modellemeye Dayali Yaratici
Drama Etkinliklerinin 6.Sinif Ogrencileri Uzerine Etkilerinin Incelenmesi” baslikli ¢alismanin
tarafimdan bilimsel etik ilkelere uyularak yazildigini ve yararlandigim eserleri kaynakg¢ada

gosterdigimi beyan ederim.

11/09/2023
Asli 1slak imzalidir

Raziye Mehtap KOROGLU

O Tezle ilgili patent bagvurusu yapilmasi / patent alma siirecinin devam etmesi sebebiyle
Enstitii Yonetim Kurulunun ..../.../....tarthve ............. sayil1 karart ile teze erisim 2 (iki) yil
siireyle engellenmistir.

O] Enstitii Yonetim Kurulunun ..../.../.... tarthve ............. sayil1 karart ile teze erigim 6 (alt1)

ay siireyle engellenmistir.



TESEKKUR

Yiiksek lisans egitimim boyunca destegiyle yanimda olan, ¢ok degerli fikir ve
Onerileriyle bana yol gdsteren, ¢cok degerli hocam, kiymetli danismanim Prof. Dr. Alper

CILTAS a sonsuz tesekkiirlerimi sunuyorum.

Arastirma siirecimde yardimlarini esirgemeyen okul idarecilerine, meslektaslarima ve

verdikleri desteklerden dolay1 biitiin arkadaslarima tesekkiir ederim.

Hayatimin en biiylik sansi, hayat boyu destek¢im olan anneme, babama, kardeslerime,

esime ve en degerlim nese kaynagim kizim Masal Duru KOROGLU ‘na sonsuz tesekkiirler.

Raziye Mehtap KOROGLU



0z

YUKSEK LiSANS TEZI

YARATICI DRAMA DESTEKLiI MATEMATIKSEL MODELLEME
ETKINLIKLERININ OGRENCILERIN 21.YUZYIL BECERILERi VE
MATEMATIK TUTUMLARINA ETKIiSi

Raziye Mehtap KOROGLU
Eyliil 2023, 113 sayfa

Amac: Bu aragtirma da matematiksel modellemeye dayali yaratic1 drama etkinliklerinin 6.sin1f
Ogrencilerinin 21.ylizy1l becerilerine ve matematik tutumlarina etkisini incelenmek
amaglanmistir. Literatiirde var olan matematiksel modelleme etkinlikleri yaratici1 drama
etkinliklerine doniistiiriilerek hazirlanan ders planlar1 6grencilere uygulanmistir.

Yontem: Bu arastirma nicel arastirma yontemlerinden tek gruplu 6n test-son test zayif deneysel
desen kullanilarak gerceklestirilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Erzurum ilindeki bir
devlet okulunda 6grenim goren toplam 12, 6.sinif dgrencisi olusturmaktadir. Bu ¢aligmada
Ogrencilere arastirmacinin hazirlamis oldugu yaratici drama ders planlari uygulanmistir. Veriler
21.ylizy1l becerileri 6l¢egi ve matematik tutum 6l¢eginden elde edilmis ve SPSS paket programi
ile analizler yapilmistir. Arastirmadan elde edilen verilerin analizinde Wilcoxon Isaretli Siralar
Testi uygulanmistir.

Bulgular: Ogrencilere uygulanan 21.yiizy1l beceri dlgegi ve matematik tutum dlgegi sonucunda
21.yiizy1l beceri alt boyutlarinda (bilissel, duyussal, sosyokiiltiirel) ve matematige yonelik
tutumlarinda anlamh farklilik bulunmustur.

Sonu¢: Uygulama doneminde 6grenciler, matematiksel modelleme problemlerinin baslangicta
¢ok zor, anlagilmaz, ¢oziilemez olduklarini diisiinseler de, problemler ilerledikge ¢ozlim iiretip
yorum yapabildikleri gézlemlenmistir. Ayrica uygulama siirecinde 6grencilerin matematiksel
modelleme sorularinin anlama basamagini daha hizli gectigini ve daha fazla degisken ile model
olusturduklart goézlemlenmistir. Elde edilen bulgular 1s1ginda yaratici drama yOnteminin,
ogrencilerin 21.ylizy1l becerilerine ve matematige yonelik tutumlarinda olumlu yonde degisme
oldugu sonucuna ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: matematiksel modelleme, yaratict drama, 21. yiizyil becerileri, matematik
tutum



ABSTRACT

MASTER’S THESIS

THE EFFECT OF CREATIVE DRAMA SUPPORTED MATHEMATICAL
MODELING ACTIVITIES ON STUDENTS THE 21ST CENTURY SKILLS AND
ATTRIBUTES TO MATHEMATICS

Raziye Mehtap KOROGLU
September 2023, 113 pages

Purpose: In this research, comprehensive department-based creative drama activities are
examined in terms of 21% century learning and mathematics attitudes in the 6™ grade. Liberating
lesson plans by transforming learning units existing in the literature into creative drama
activities.

Method: This research was carried out using a single-group pre-test-post-test weak
experimental design, which is one of the quantitative research methods. The study group of the
research consists of 12, 6th grade students studying at a public school in Erzurum. In this study,
creative drama lesson plans prepared by the researcher were applied to the students. The data
were obtained from the 21st century skills scale and the mathematics attitude scale and analyzes
were made with the SPSS package program. Wilcoxon Signed Rank Test was used to analyze
the data obtained from the study.

Findings: As a result of the 21st century skill scale and mathematics attitude scale applied to
the students, a significant difference was found in the 21st century skill sub-dimensions
(cognitive, affective, sociocultural) and their attitudes towards mathematics.

Conclusions: Although the students thought that mathematical modeling problems were very
difficult, incomprehensible and unsolvable at the beginning, it was observed that they were able
to produce solutions and comment as the problems progressed. In addition, it was observed that
during the application process, the students passed the comprehension stage of mathematical
modeling questions faster and they created models with more variables. Based on the findings,
it was concluded that the creative drama method caused a positive change in students’ attitudes
towards 21st century skills and mathematics.

Keywords: mathematical modelling, creative drama, 21st century skills, mathematical attitude
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BIiRINCi BOLUM
Giris

Cagimizda yasanan hizli gelismeler bilim ve teknolojide, beraberinde insanlardan
beklenen yeterliliklerin ve becerilerin degisiklik gdstermesine sebep olmaktadir. Insanlarin iyi
iletisim kurabilen, is birligi yapabilen, elestirel diisiinebilen, yaratici, yenilik¢i, problem

¢Ozebilen, girisken ve liretken bireyler olarak yetismesi beklenmektedir (P21, 2007).

Bilim ve teknolojide yasanan gelismeler ile birlikte matematik egitiminde de
farklilasmalar baslamistir. Ornegin énceden matematik egitiminde kagitla, kalemle yapilan
uzun hesaplamalara onem verilirken giliniimiizde; teknolojiyi kullanabilmeye, tahmin
edebilmeye, zihinden hesap yapabilmeye, farkli problem ¢ozme teknikleri olusturabilmeye ve
bununla beraber matematiksel iletisim kurabilmeye daha ¢ok &nem verilmektedir. Ogrenilen
bilgiyi ayni sekilde aktaran bireylere degil, bilgiyi anlamlandirarak Kullanabilen ve ihtiyag
duyuldugunda yeni bilgilere doniistiirebilen bireylere gereksinim duyulmaktadir (Olkun &
Toluk Ugar, 2006). Giinliik yasamda bireylerin ihtiya¢ duyduklari problem ¢6zme, iliski kurma,
problemi anlayip yorumlama, ¢éziimler tiretme, analitik, elestirel, yaratici, 6zgiin diisiinme gibi
beceriler matematik egitimiyle kazandirilabilir (Baki, 2006; Comlekoglu, 2001; Karaca, 2004;
NCTM, 1989). Yirmi birinci yiizyilda toplumlar, bireylerin temel becerilerinin Gtesinde yeni

beceriler kazanmalarina ihtiyag duymaktadir.

MEB’in 2018 yilinda hazirladigi Matematik Dersi Ogretim Programi’nin genel amaglari
ilk6gretim kademesini bitiren 6grencilerin seviyesine ve 6znelligine uygun bir sekilde, kendini
anlama gercevesinde, 6z gliven ve kendi denetiminde, giinliik yagaminda gereksinim duyacagi
temel diizeyde sayisal, sdzel ve bilimsel akil yiirlitme ile sosyal becerileri ve estetik duyarlilig
kazanmig, bunlari etkili bir sekilde kullanabilen bireyler yetismesi olarak belirlenmistir.
Ogretim programinda bireylerin biitiinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip bireyler olarak
yetisip, kiiresel diizeyde; kisisel, sosyal, egitim ve is hayatlarinda gereksinim duyacaklari
yetkinliklerin belirlemesi amaglanmistir. Bu yetkinlikler kendi dillerinde ve yabanci dillerde
iletisim, sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, matematiksel ve dijital yetkinlikler,
Ogrenmeyi 0grenme, inisiyatif alma ve girisimcilik, kiiltiirel farkindalik ve ifadedir (MEB,

2018).

Ulkemizde matematik basarisi ulusal ve uluslararas1 seviyede belirlenip matematik

basarisini arttirma ¢aligmalar1 yapilmaktadir. PISA 2018 raporuna gore iilkemiz, katilan 78 iilke



icerisinde 42.sirada, katilan 37 OECD iilkesi igerisinde 33.sirada bulunmaktadir (MEB, 2019).

Sonuglar analiz edildiginde lilkemizin matematik basari diizeyinin diisiik oldugu goriilmektedir.

Bagtiirk’e (2012) gére matematik dersindeki basarisizliklarinin sebeplerini 6grencilerin
diizeylerinin iizerinde sorularla karsilastirilmasi, soyut islemlere geciste acele edilmesi, dnceki
yillardan siiregelen bilgi eksiklikleri, 6grencilerin hafizasinin yeterince kuvvetli olmamasi,
ogrencilerin ders ¢alisma yontemlerini bilmemesi, evde c¢alisma ortaminin yetersiz olmasi,
bilgisayarin olmamasi, ¢oktan se¢gmeli sinavlar ve programda matematik dersine ayrilan

zamanin yetersizligi olarak belirtmistir.

Ogrencileri hayata hazirlayan kurum olarak okul, dgrenci gelisimini farkli yonlerde
gelistirmek sorumlulugundadir. Akademik anlamda diisiiniildiiginde 6grencilerin okuma
becerileri diizeyleri, problem ¢6zme becerilerindeki gelisimi, 6nemli diisiinme siireclerini
okuldaki 6gretim etkinlikleri ile kazanmis olmasi beklenmektedir (Berberoglu & Kalender,
2005). Ulkemizde MEB tarafindan hazirlanan &gretim programinda belirtilen yonergeler
dogrultusunda matematigi geleneksel Ogretim seklinden doniistiiriip, giinlik yasam da,
gereksinim duyuldugunda her zaman akil yiiriitebilecegi, problemlerin iistesinden gelebilecegi
yani bireylerin matematiksel okuryazarlik becerilerini gelistirmeyi planlamaktadir. Bu

planlamalar ile matematik 6gretim ve yontemleri daha ¢ok 6n plana ¢ikacaktir.

Giin gectikce toplumlarin matematige olan gereksinimlerinin arttigt dogrudur.
Matematik, bireylerin gereksinimleri sonucunda sayma ve 6lgme ile ortaya ¢ikmis, cagimizda
once teknoloji olmak iizere diger bilim dallar1 igerisinde kritik bir konuma gelmistir.
Matematik; sayma ve 6l¢me yapmaktir, diisiinme sanatidir, say1 ve sekilleri iliskilendiren bilim
dalidir, bilimin evrensel dilidir, bir iletisim aracidir, dogruyu gergegi gormek gibi gesitli
tanimlar olsa da ayni goriisii yansitan bir tanim heniliz bulunamamustir (Ciltas, 2011).
Matematigin tanimi degiskenlik gostermekle birlikte, bireylerin matematige bagvurmadaki
sebeplerine, belli bir amag¢ dogrultusunda kullandiklar1 matematik konularina, matematikteki

birikimlerine ve matematige olan ihtiyaglarina gore degisim gostermektedir (Baykul, 2009).

Blum ve Leib (2007) 6grencilerin matematiksel bilgi ve becerilerini kullanabilmeleri
icin giinliik hayat problemlerinin 6nemini vurgulamuslardir. Ogrencilerin matematigi
uygulamasi sonucu derse karsi istek, ilgi ve meraklarinda onemli seviyede degisiklik
gozlemlenir. Matematigi kullanma sebeplerinden biri de giinliikk hayat problemlerini ¢6zmek

i¢in problemi betimleyen bir matematiksel model kurmaktir (Berry & Houston, 1995).

Toplumsal degisimlerin arttig1, bilgi teknolojilerinin gelistigi bu cagda 6n planda
bulunan matematiksel modelleme &gretim siireglerimizi bi¢imlendirmektedir. Cagimizda

yasanan degisimler yeni problemlerin ortaya ¢ikmasina neden olurken bu problemlerin ¢6ziimii
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icin; matematigi 6nemseyen, analitik ve mantiksal diisiinme giicii gelismis, matematigi
modelleme ve problem ¢6zme yeterliligine sahip bireylere olan gereksinim giin gegtikce
artmaktadir (MEB, 2018). Bilgi toplumlarinda bireylerin basarili olmalari igin ihtiyaglari olan
O0grenme yaklasimlar1 ve iist diizey beceriler genellikle 21. yiizy1l becerileri olarak
adlandirilmaktadir. Elestirel diisiinme, yaratici diisiinme, problem ¢ézme, etkili iletisim,
yenilik¢i, is birligi, motivasyon, hayal giicii ve 6grenmeyi 6grenme gibi birtakim beceriler de

21. ylizy1l becerileri igerisindedir (Pellegrino & Hilton, 2012).

Yasadigimiz yiizyi1lda matematigin daha ¢ok giinliik hayat problemlerine dogru gittigi
bir gercektir. Insanligin amaclar1 degismekte ve degisen amaglar beceriler dogrultusunda
dgrencilerin yetismesi gerekmektedir. Bu problemlerin farkinda olan pek ¢ok iilkenin (Orn.
Finlandiya, Amerika, Almanya, Avusturalya) 6gretim programinda matematiksel modelleme
yer almaktadir (Ciltas vd., 2021; Yanik, 2017). Matematik dersi 6gretim programinda belirtilen
amaclara, becerilere ulasilabilmesinde ve matematikteki basarisizlik sebeplerinin ortadan
kaldirilmasinda kullanilacak yollardan birisi de matematik dersinde uygulanan yontem ve
tekniklerin yeniden degerlendirilmesidir (Giirbiiz, 2021). Bu dogrultuda 6grencinin odak siiresi,
becerileri dikkate alinarak eglenceli zaman gecirip 6grenmede kaliciligi saglamay1 amaglayan
matematik dersindeki basariyr artiracak yontemlerden birinin yaratici drama olacagi

sOylenebilir.

Yaratici drama yoOnteminin siiregleri ve modelleme siiregleri birbirine benzerlikler
gostermesi ile birlikte bireylerin giinliikk yasantilarindan ornek alarak yaparak yasayarak
O0grenme siireclerini de igerisinde bulundurmaktadir. Yaratict drama da matematiksel
modelleme de giinliik hayat problemleriyle ilgilenir, yani alanlari aymdir (Keklik, 2019).
Yaratict drama belirlenmis amagclarin kazandirilmas: dogrultusunda hazirlanmis, “Isinma,
Canlandirma ve Degerlendirme” boliimlerinden olusan, bir lider, egitmen esliginde grupla

yapilan, yas ve konu sinirlamasinin olmadigi atdlye ¢alismalaridir (Akdemir & Karakus, 2016).

Matematik soyut kavramlar iceren bir ders oldugundan 6gretim programinda belirtilen
becerilerin kazandirilmasinda bazi zorluklar yasanabilmektedir. Matematik 6gretmeni,
ogrencilerin matematiksel bilgileri anlamlandiracagi, yapilandiracagi 6grenme ortamlari
olusturmalidir. Bunun yani sira Ogrencilere Ogretim programinda yer alan 21.yiizyil
becerilerinin kazandirilmasi hedef olarak konulmalidir. Yaratict drama yonteminin kullanildigi
O0grenme ortamlarinda da 6grenci bilgiyi kendisi olusturdugundan, bu yontem matematik

konularinin anlamli ve kalict 6grenilmesinde kullanilabilir (Sahin, 2018).



Arastirmanin Amaci

Bu aragtirma da matematiksel modellemeye dayali yaratict drama etkinliklerinin 6.sin1f
ogrencilerinin  21.ytizy1l Dbecerilerine ve matematik tutumlarina etkisini incelenmek
amaclanmistir. Literatiirde var olan matematiksel modelleme etkinlikleri yaratici drama
etkinliklerine donistiiriilerek hazirlanan ders planlar1 dgrencilere uygulanmistir. Uygulanan
ders planlart ile 6grencilerin 21.yiizy1l becerilerinin belirlenmesi ile birlikte matematik

tutumlar1 incelenmeye ve degerlendirilmeye ¢alisilmistir.

Aragtirmanin amaci dogrultusunda arastirmanin problem climlesi asagidaki gibi ifade

edilmistir.

» Matematiksel modellemeye dayali yaratici drama etkinliklerinin 6.smif 6grencileri
tizerine etkisi nedir?
1. Matematiksel modellemeye dayali yaratici drama etkinliklerinin  6.simif

ogrencilerinin 21.ylizy1l becerilerine etkisi nedir?

1.1. Matematiksel modellemeye dayali yaratici drama etkinliklerinin 6.sin1f

ogrencileri 21.ylizy1l bilissel becerilerine etkisi nedir?

1.2. Matematiksel modellemeye dayali yaratici drama etkinliklerinin 6.sinif

ogrencileri 21.ylizy1l duyussal becerilerine etkisi nedir?

1.3. Matematiksel modellemeye dayali yaratict drama etkinliklerinin 6.sin1f

ogrencileri 21.ylizy1l sosyokiiltiirel becerilerine etkisi nedir?

2. Matematiksel modellemeye dayali yaratict drama etkinliklerinin = 6.smif

Ogrencilerinin matematige yonelik tutumuna etkisi nedir?

Arastirmanin Onemi ve Gerekcesi

Matematik basarisinin yetersiz olma sebepleri arasinda Ogretim programindaki
eksiklikler, ebeveyn egitim diizeyinin yetersiz olmasi, ekonomik yetersizlikler, somutlastirmak
icin kullanilan yontem ve teknigin eksik kalmasi gibi bir¢ok neden gosterilmektedir (Cakar,
2012). Matematik basarisin1 arttirmak, matematige olumlu tutum gelistirmek, matematik
korkusunu azaltmak amaciyla 6gretimde kullanilacak yontemlerin etkililigi ve konuyu
somutlastirabilme diizeyi en 6nemli hususlardan biridir. Dolayisiyla 6grencilere matematigi
basarabildiklerini gosteren, matematigi sevdirebilecek ve gereksinimlerini karsilayabilecek en

uygun yontemin yaratict drama oldugu diistiniilmektedir (Avci-Agun, 2012).

Matematik Ogretiminde yOntem olarak yaratict dramanin kullanan aragtirmacilar,

matematik 6gretimindeki akademik basari, derse karsi ilgi, tutum ve kalicilik, matematik



motivasyonu, matematik becerisi, isbirligi vb. yetilere yonelik ¢alismalara yer vermistir.
Yaratici dramay1 yontem olarak matematiksel modelleme etkinliklerinde kullanan tek bir
calismaya rastlanmistir. Ancak matematiksel modellemeye dayali yaratici drama etkinliklerinin
6.sinif Ogrencileri {izerine etkilerinin incelendigi ¢alisma mevcut degildir. Bu g¢alisma ile
bundan sonraki yapilacak calismalara temel teskil edip arastirmacilara yardimci olacagi ve
ilerleyen yillarda bu konudaki eksikliklerin giderilmesine katki saglayabilecegi

distiniilmektedir.

Arastirmanin Simirhihiklar

Arastirmanin sinirliliklart asagida siralanmastir.

e Arastirma 2022-2023 egitim 6gretim yili ikinci doneminde Erzurum ili Askale
ilcesinde bir devlet okulunun 6.sinif diizeyinde 12 6grenci ile yapilmustir.

e Uygulanan matematiksel modelleme sorular1 ve yaratici drama atdlyeleri ders
planlarinda gegen problemlerle sinirlidir.

e Arastirma zamam 11 hafta ile sinirlidir.

Varsayimlar

e Arastirmada alan yazindan elde edilen kaynaklarda var olan bilgilerin aragtirmanin
gecerliligi bakimindan yeterli ve objektiftir.

e Arastirma siirecinde uygulanan 6l¢eklere Ggrencilerin samimi ve igten yanitlar
verdigi kabul edilmistir.

e Ders planlar yaratici drama siirecine uygun olarak hazirlandig1 varsayilmstir.

e Ogretmenin yaratic1 drama siirecine uygun hazirlanan ders planlarini etkili bir sekilde

uyguladigi varsayilmstir.

Terim ve Tanimlar

Matematiksel Modelleme: Gergek hayattaki bir durumun, bir olayin matematiksel
olarak ifade edilerek agiklanma siirecidir (Berry & Houston, 1995).

Yaratict Drama: Bir grubu olusturan bireylerin yasam tecriibelerinden yola ¢ikarak,
bir amacin, diislincenin, fikrin dogaglama, rol oynama (rol alma) ve diger tekniklerinden

faydalanilarak canlandirilmasidir (Adigiizel, 2015).

21.yiizy1l Becerileri: Bilgi ve iletisimin hizli ilerleyisi ve kiiresel ekonominin hizl
gelisimi ile birlikte ortaya ¢ikan 21. ylizy1l 6nemi vurgulanan ve basariy1 destekleyen bilissel,

duyussal ve sosyokiiltiirel yeteneklerin tiimiidiir.



IKINCI BOLUM
Kuramsal Cerceve ve Ilgili Arastirmalar

Bu boliimde arastirma konusu ile ilgili alan yazinda verilen ¢alismalar ve bu ¢alismalara

ait sonuglar verilmistir.

Matematiksel Modelleme

Insanlik tarihinde sayilarin ve sekillerin bilimi olarak bilinen matematik, kimilerine gére
insanlar tarafindan ortaya ¢ikarilmis bir ihtiya¢ veya bir sistemken, kimilerine gore hayatin
soyut ve modellenmis sekli olarak ortaya g¢ikarilip yasamin vazgegilmez bir parcasi haline
gelmistir. Giinlimiizde egitimin en 6nemli amaglarindan biri gercek hayatta karsilagtiklar:
problemleri ¢ézebilen bireyler yetistirmektir. Matematik giinliik yasamdaki sorunlara yenilikgi,
yaratict ¢oziim yaklasimlar: gelistirmede onemli bir role sahiptir. Dolayisiyla matematik
egitimcileri Ogrencilerinin giinlilk yasamlarinda matematigi kullanabilen bireyler olarak
yetistirebilmek i¢in ¢esitli yaklagimlar gelistirmektedir. Bu yaklagimlardan biri de matematiksel

modellemedir.

Matematiksel modelleme bilim insanlar1 tarafindan incelenmis ve gesitli tanimlamalar

yapilmistir.

e Lesh ve Doerr (2003a), matematiksel modellemeyi var olan sistemlerin ve
modellerin kullanildig1, ¢esitli yonlerden yapilandirilarak gelistirildigi ve yeni
modellerin olusturuldugu bir siire¢ olarak tanimlamaktadirlar.

e Swetz ve Hartzler (1991) matematiksel modellemeyi, ger¢ek yasamdan alinan bir
problem durumunda bireyin analiz, sentez, yorumlama gibi iist diizey bilissel
becerileri kazandig1 veya kullandig: bir siire¢ olarak tanimlamaktadirlar.

e Gergek hayattan bir slirecin matematiksel yontemler kullanilarak analiz edilmesine
matematiksel modelleme denir (Erbas vd., 2014 ).

e Kapur’a (1982) gére matematiksel modelleme probleme ait uygun degiskenlerin
secildigi ve aralarindaki bagintilardan yola ¢ikarak modelin ortaya konuldugu ve
sonunda test edildigi bir siirectir.

e Gergek hayat problemlerini ¢6zmek i¢in kullanilan adimlar bir siireci olusturur, bu

siireg matematiksel modelleme olarak ifade edilir (Tiirker Biber & Yetkin Ozdemir,
2015).



e Matematiksel modelleme, problem teskil eden bir gercek yasam durumunun
matematiksel olarak ifade edilmesi veya matematiksel modeller yardimiyla ifade
edilme siirecidir (Berry & Houstan, 1995).
Sekil 1. Matematiksel Modellemenin Basit Bir Goriiniimii (Berry & Houston, 1995)

Formule etme

\ i )
/ Gercek 1 { Matematiksel 1
| Dviinya J | Diimyva /

Yorrarlmma

Matematiksel modellemede temel amac¢ matematigi kullanarak bir gercek yasam
problemini anlamlandirmak ve ona uygun bir ¢6ziim sunmaktir. Bu sebeple arastirmacilar hem
de egitimciler matematiksel modellemenin biitiin 6grenim diizeylerinde yer almas1 gerektigini
savunurlar. (Common Core State Standars for Mathematics, 2011; Curriculum Corporation,
2006; National Council of Teachers Of Mathematics, 2010; The National Assessment of
Educational Progress, 2019). Ornegin, matematik yapmanin 6nemli pratigi olarak belirtilen
matematiksel modellemeyi NAEP, modellemeyi problemi anlamlandirma, ¢oziilmesi
gereken  problemi  belirleme, verilen problemi  matematiksellestirme ve bu
matematiksellestirmeyi ¢oziime ulasmak i¢cin matematiksel islemleri ve siliregleri uygulama ve
¢Oziimiin uygulanabilirligini baglamsal ve matematiksel olarak kontrol etmeyi igeren bir siire¢
olarak tanimlar. Belirtilen problem agik uglu bir gergek yasam durumunu belirtir ve 6grencilerin
varsayimlardan yola ¢ikarak bu duruma matematiksel bir ¢oziim yolu sunmalarin1 gerektirir.
Bundan dolay1 modelleme etkinlikleri 6grencilerin kendi secimlerini igerdiginden 6grenciyi

matematik yapmanin merkezine koyar.

Matematiksel modellemenin 6gretimde kullanimiyla ilgili iki temel yaklagim vardir.
Birinci yaklasima gore, matematik derslerinde hazir bir sekilde bigimlendirilmis matematiksel
bilgilerin ger¢ek yasam durumlarini incelerken kullanilmasi, doniistiiriilmesi ve uyarlanmasini
icermektedir. Ikinci yaklasim, gercek hayat problemini yorumlama siirecinde 6grencilerin
kendi sembolik araglarini, modellerini ortaya ¢ikarma ve gelistirmesini 6ngoriir. Bu yaklagim
ogrencilere kendilerine 6zgli matematiksel modellerini olusturma ve gelistirme imkani
sunmaktadir. Ikinci yaklasima gére modelleme, durumlar1 veya problemleri yorumlama
siirecinde problemleri diizenleme, sistemlestirme ve bunlar1 organize edip bir diizen bulma,
koordine etme, zihinde farkli semalar ve modeller kullanma ve olusturma siirecidir. Bu

baglamda “model” belli bir siire sonunda elde edilmis iirlinii veya yapiy1 ifade ederken;



“modelleme” ise bir durumun veya problemin somut ya da soyut modelini olusturma siireci

olarak ifade edilmektedir.

Matematiksel modelleme siirecinde verileri kullanarak bir sonuca ulagsma, bulunan
sonucu gercek yasam durumuyla karsilastirma, ¢Oziimii gelistirme veya yeni bir ¢6ziim
olusturma gibi bircok dongii vardir. Modelleme siireci bes temel asamadan olusan tekrarl
dongiiler igeren bir siirectir: (i) ger¢ek hayat durumunu, problemini tanimlama ve
bi¢imlendirme; (ii) bir matematiksel model olusturma; (iii) olusturulan matematiksel modeli
dontistiirme, gelistirme ve analiz etme; (iv)olusturulan matematiksel modeli yorumlama ve
tutarliligin1 test etme; (v) olusturulan modeli dogrulama ve uygulama. Birinci asamada,
ogrenciler verilen problem durumunu inceleyip eldeki verileri anlayabilecekleri en sade,
anlagilir hale getirirler. ikinci asamada, problem durumunu anlatan matematiksel
gosterimlerden faydalanilarak problem matematiksel sekilde ifade edilir. Ugiincii asama,
probleme matematiksel bir ¢6ziim bulabilmek i¢in olusturulan matematiksel gosterimleri
dontistiirme, gelistirme ve analiz etmeyi igerir. Dordiincli asamada, 6grenciler bulduklari
matematiksel ¢Ozlimiin inceledikleri gercek hayat durumu ile ne kadar iligkili oldugunu
incelerler. Son asamada ise 6grenciler olusturduklar1 matematiksel modelin, gergek hayat
problem durumunu ve benzer problem durumlar1 agiklamada gegerli ve kullanisli olduguna
karar verirler. Her asamada bir 6nceki asamaya geri donme ve alternatifleri degerlendirme
oldugu i¢in matematiksel modelleme, tekrarli bir dongii siireci olarak ortaya ¢ikmaktadir.
Matematiksel modelleme siireclerine bakildiginda gergcek hayat ile matematik arasinda

olusturulan asamalar ve basamaklarin genellikle dongiisel oldugu goriilmektedir.

Sekil 2. Matematiksel Modelleme Siireci (NCTM, 1989, s. 138)

GERCEK SOYUT

Model ile ¢ozme

Yorumlama /

Dondstiirme

Sadelestirme l Dogrulama

Problemi Matematiksel model (6r.

denklem, grafik)

formiillestirme Matematiklestirme

Glinlimiizde matematik egitiminde ezbere dayali sistemin yerine 6grencilere agik uglu,
gercek hayat problemleriyle karsilagsmalarina firsat veren, kendi matematiksel yapilarim

olusturmalart igin imkan saglayan yontemler iizerinde durulmaktadir. Kisilerin bilgi ve



becerilerini giinliik hayata aktaramadigi durumlarda sorunlar yasamalarina, matematige karsi
On yargi olusturmalarina sebep olmaktadir. Bundan dolayi iilkeler 6grencileri gergek hayata
hazirlayan 6grenme ortamlari olusturmay1 amaglamaktadirlar.1970li yillarda baslayan Model
olusturma etkinlikleri ger¢ek yasam problemlerini ¢6ziime ulastirmak amaciyla olusturulan,
kavramsal araglardan elde edilen, modellerin ¢6ziim olarak gosterildigi ger¢ekei ve karmasik
problemlerdir (Lesh & Zawojewsky, 2007). Model olusturma etkinliklerinin geleneksel
problemlerde oldugu gibi tek sonucunun olmayisi bireylerde iist diizey bilissel eylemleri
gelistirmesi i¢in olanak saglamaktadir. Bireyler benzer durumlarla karsilastiginda kendi
modellerini gelistirdiklerinden dolay1 6grenme yasantilarinda kalicilik saglanmaktadir. Model
olusturma etkinliklerinde oOnemli olan bireylerin problem durumunu kendi diisiince
stizgeclerinden gegirerek problemi anlamlandirip, uygun modeli gelistirerek ve gelistirilen
modeli ifade etmeleridir (Deniz, 2014; Doruk, 2010; English, 2006; Herget & Torres Skoumal,
2007; Lesh & Yoon, 2007; Kertil, 2008). Dolayistyla model olusturma etkinlikleri daha uzun
stire ve sabir gerektirmektedir (Doerr, 2003). Model olusturma etkinlikleri 6gretmen ve
ogrencilerin diisiinme siireglerini aktif tutmasi, matematiksel kavramlar1 farkli sekillerde
kullanma imkan1 vermesi ve problem ¢6zme siirecinde 6grencinin aktif olmasini sagladigi i¢in
onem arz etmektedir (Bakirci, 2016; Chamberlin & Coxbill, 2012; Sahin & Eraslan, 2018).
Alan yazindaki yayinlar incelendiginde (Chamberlin & Moon 2005; Christou & Sriraman 2006;
Lesh vd. 2000; Lesh & Caylor 2007; Lesh & Zawojewsky 2007; Mousoulides 2007; akt.
Eraslan 2011) model olusturma etkinliklerinin 6zellikleri asagidaki sekilde gosterilmektedir:



Sekil 3. Model Olusturma Etkinliklerinin Ozellikleri

Ogrendlerin
Ogrencilerin kendi isi
matematiksel '.:&':'_M Ogrenclerin
modellerini okudugunu anlama
olugturmalanm becerilerini
saflar. geligtirir.

Ogrendlierin, verilen bir Ogrenclierin, gergek yagam
gergek yagam durumundaki durumlanm matematiksel
gergekbir milgteri/danigana olarak yorumlamalanni

yardimai olmalanni saglar. saglar.
Oprencllerin ¢dziim
sirecini Ogrencilerin biligsel ve
matematiksel olarak {ist biligsel becerilerini
aynntilanylaifade kullanmalanni saglar,
etmelerini saglor,
ncllerin
Ogrencllerin grupga Ogre
diglincelerini agiga
galigmalanm saglar, akan,
Gergek yagam m‘.’:::
durumlanniigerir, durumianni
igerir.
D':s'l::"‘:;“' Olasi farkls
leerir; ghriimlerigerir,

Ogrencilerin 6grendigi matematiksel bilgi ve becerileri giinliik hayat problemlerinde
uygulayabilecekleri model olusturma etkinliklerinin prensiplerini Lesh vd. (2000) su sekilde

sirlamigtir:

Model Olusturma Prensibi: Genel anlamda bireylerin problem durumuna ¢6ziim olacak

model gelistirmesi beklenir.

Gergeklik  Prensibi: Uygulanacak etkinligin bireylerin gilinlik hayatlarinda

karsilasabilecekleri ve bireylere anlamli gelebilecek durumlardan olmasidir.

Oz Degerlendirme Prensibi: Bireylerin kendi kendilerine 6gretmen almadan, bulunan
¢cozlimlerin dogrulugunu ve kullanighgini kendilerinin degerlendirmesi beklenir. Bireyler
cozlimlerin tekrar degerlendirilmesine, gerekli ise degisiklik yapmaya kendileri karara

varmalidir.

Yapt Belgelendirme Prensibi: Ogrenciler ¢dziim yollarini, olusturduklart modelleri daha

acik ve anlasilir sekilde yazip belgelendirmelerini ifade etmektedir.

Model Genelleme Prensibi: Ogrenciler olusturulan modelleri genelleyebilmeli farkls

problem durumlarinda olusturduklart modeli kullanabilmelidir.
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Etkili Prototip Prensibi: Ogrenci tarafindan olusturulan modelin baska benzer problem
durumlari i¢in 6rnek uygulama olmasini ifade etmektedir. Uzun yillar gegse dahi benzer bagka

problemle 6grenci karsilastiginda modelin yeniden hatirlanmasini ifade etmektedir.

Yukarida belirtilen prensiplere gore olusturulan bir model Chamberlin ve Moon’a

(2008) gore dort temel bilesenden olusmaktadir.

Sekil 4. Model Olusturma Etkinliklerinin Dért Temel Bileseni
\b_ e Tanitici makale

e Hazir olus sorulari
b‘_ e Problem durumu

e COzumlerin sunumu

v.,

Ilk iki bilesenin amaci, bireylere karsilasacaklar1 problem durumunu tanitmak ve onlari
bu duruma hazirlamaktir (Chamberlin & Chamberlin 2001; Yu & Chang 2009). Chamberlin ve
Moon’a (2005) gore bu asamalarin amaci problem hakkinda 6grencilerin fikirlerini ortaya
¢ikarmak ve goriislerini savunmak oldugunu belirtmektedirler. Bu iki bilesen bireyleri problem
durumuna hazirlamak i¢in yapilan 1sindirma aktivitesi olarak diisiiniilmektedir. Ugiincii bilesen
olan problem durumu model olusturma etkinlilerinin merkezidir (Yu & Chang 2009). Bu
bilesende c¢alisma gruplarindan problemin c¢6ziimiine yonelik modeller olusturmalari
beklenmekte ve bu modelleri ayrintili bir sekilde yazmalar1 istenmektedir. Son bilesen de ise
bireylerin grup arkadaslar1 ile problemin ¢dzlimiine yonelik olusturduklari modelin diger

arkadas gruplarina sunmalari beklenmektedir (Chamberlin & Chamberlin 2001).

Matematiksel modelleme etkinliklerinde bireylerin diisiincelerini gelistirip modeller
olusturabilmeleri i¢in grup halinde ¢alismalar1 gerekmektedir (Lesh, English & Zawojewski,
2003). Bireylerin grup halinde ¢aligmalar1 birlikte farkli gériisler ortaya ¢ikarmalarina, bir fikri
gelistirebilmelerine, olusturduklart modelin eksik veya diizeltilmesi gereken hatalarini goérme
ve diizeltme imkani saglamasi, bireylerin fikir aligverigi yapmalart ve birbirinden 6grenmeleri
matematiksel modelleme etkinlikleri agisindan 6nemlidir. Bununla birlikte matematiksel

kavramlarin kesfi, olusan sosyal etkilesim ile daha kolaylasmaktadir (Doruk, 2010).

Matematiksel modelleme etkinliklerinde 6grenciler sunulan problemi 6nce okur ve
yorumlarlar. Sonra dgrenciler gruplarinda fikirlerini sunarlar ve fikirleri hakkinda tartisirlar. Bu

stirecte fikirler gelisir, degisir ve ¢oziime yonelik model olusturmaya c¢alisirlar. Gruptaki tim
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kisilerin bu siirece katilmasi ile Ogrenme daha kalici hale doniismektedir. Modelleme
etkinliklerinde ki grup halinde ¢alismalar 6grencilere yaratici, elestirel, yenilik¢i diistinme gibi
birgok beceriyi kazandirmasi bakimindan 6nem arz etmektedir (Doruk, 2010; English & Lesh,
2003).

Model olusturma etkinliklerinde 6grenciler ¢alisirken Blum ve Ferri (2009), “6gretmen
yardimimin en az”, “Ogrencilerin bagimsiz ¢alisma siirelerinin maksimum diizeyde” olmasi
gerektigini, 0gretmenin agiklama ve yonlendirme yapma veya dogru cevabin kaynagi olma gibi
rollerinin modelleme etkinliklerine uygun olmadigini vurgulamiglardir (akt. Sahin, 2014).
Ayrica etkinlik sirasinda 6gretmen 6grencilere; ‘Problem durumunu hayalinizde canlandirin’,
‘problem durumundaki amacimiz nedir?’ ‘Ne yaptiniz, ne kadar ilerlediniz?’, Bilmedigimiz ne
kaldi?’, ‘Bu sonug ger¢ek hayata uygun mu?’ seklindeki sorularla rehberlik etmelidir (Blum &
Ferri, 2009). Ogrencilerin model olusturma etkinliklerinde verilen problemi benimsemeleri
onemli oldugundan O6grencilerin  kendi  yOontemlerini  belirlemelerine, problemde
uygulayacaklarina kendilerinin karar vermelerine ortam saglamak, yonlendirmeden rehberlik

etmek gerekmektedir.

Matematiksel modelleme 6grencilerin yaratict diisiinme, elestirel diisiinme, problem
¢ozme tutumlarini gelistirmekle birlikte 6grencilere giinlimiizde veya meslek yasantilarinda
modelleme yapabilme yeterliligini kazandirabilmektedir. Matematigin diger bilim
alanlarindaki énemli yonlerini, uygulamalarini ve roliinii igeren bir resmini olusturmaktadir.
Ogrencilerin matematiksel kavram ve iliskileri, bilgileri, yontemleri, sonuglar1 ve konulari
anlamalarina, kazanmalarina yardimci olmaktadir (Lingerfjad, 2006). Bununla birlikte
matematiksel modelleme, Ogrencilere matematigin okul disinda nerede, hangi amaglarla
kullanildiginin ve uygulandiginin bdylece onlarin matematigin dogasi ve roli ile ilgili daha
fazla fikir sahibi olabilmelerini, matematik tutumlarinin ve inanglarinin sekillenmesine
yardimer olarak, Ogrencilerin matematige ilgilerini artirmayi, farkli alanlarda bunlari

kullanabilme yeterliligini kazandirmayi saglar (Niss vd., 2007).

Uluslararast Matematik Ogretimi Komisyonu (ICMI-14, 2002) raporunda matematiksel
modelleme ile 6grencilerin; matematiksel kavramlari ve iligkileri daha iyi anlamalarina, 6zgiin
problemlere ¢6ziim gelistirmelerine, yaratici ve elestirel diistinme becerilerinin farkina
varmalarina, matematige yonelik olumlu tutum gelistirmelerine destek oldugu ifade
edilmektedir (Blum vd., 2002). Dolayistyla bu yonlerini gelistirebilecekleri bir yontem olan
“Yaratict Drama Yontemi” nin kullanilmasi ile basarmin arttirtlacagi diistiniilmektedir.
Modelleme siiregleri ile yaratict drama yonteminin siire¢leri benzer olmasinin yani sira yaparak

yasayarak 6grenme siiregleri de bulunmaktadir. Odaginda insan ve insani bakis agis1 olan drama
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glinliik yasamdan kaynak bulurken modelleme problemleri de giinliik hayattan kaynagini

bulmaktadir (Keklik, 2019).

Yaratict Drama

San (1990) yaratict dramay1 bir soyut kavramui, bir olayi, bir fikri, bir davranisi veya bir
yasantiyr grup caligmasi iginde dogaclama, rol oynama, tiyatro veya yaratict drama
tekniklerinden kullanarak, onceki bilissel oOriintiilerin yeniden yapilandirmasi ile duygu,
diisiince, gozlem ve deneyimlerin dikkate alindigi oyunsu etkinlikler siireci olarak
tanimlamaktadir. “Drama, yasam durumlarmi oyunda olan ‘kurallar ig¢indeki Ozgiirliik’
ifadesini kullanarak yaratici siireglere donistiirerek; bireylere kendini tanima, kendini fark

etme, empati yapma gibi firsat ve olanaklarin1 verir” (Ustiindag, 2006).

Yaratici drama kavrami, literatiirde drama, egitimde drama, e§itimde yaratict drama
veya egitsel drama gibi kavramlarla ifade edilmektedir. Genellikle kullanilan ifadelerin

amagclarinin, niteliklerinin ve kapsamlarinin ayni oldugu sdylenebilir (Adigiizel, 2015).

Zaman zaman “Drama” kavramu ile “Tiyatro” kavrami birbirine karistirilabilir. Drama
ile tiyatro birbiriyle etkilesir, drama yaparken tiyatro teknikleri kullanilabilir. Yaratici dramay1
“bir grubu olusturan iiyelerin yasam deneyimlerinden yola ¢ikarak, bir amacin, diisiincenin,
dogaclama, rol oynama(rol alma) vd. tekniklerden yararlanarak canlandirilmasi” olarak
tanimlamaktadir (Adigiizel, 2015). Kavram tanimi incelendiginde Ornegin, yasam
tecrlibelerinden faydalanmak drama stireglerinde oldukg¢a 6nemlidir, bireyin yasam tecriibesi
stireci bliyiik 6lclide gelistirir, doniistiiriir. Birey hayal diinyasi ile gercek diinya arasinda bag
kurmaktadir. Drama siireglerinde birey hem oyuncu hem de izleyici oldugundan bireyin

endiseleri kaybolabilir (Oguz, 2019).

Drama, bireylere yaparak, yasayarak ve eglenerek O6grenme imkani sundugundan
Ozeldir. Drama stireglerinde yapilan serbest yiiriiylisler, oyunlar, uyum-giiven ¢alismalar1 gibi
hazirlik ¢aligmalarinin sonrasinda dogaclama ve rol oynama vb. tekniklerden faydalanilarak
canlandirmalar yapilmakta olup, siire¢ sonunda bireylerin duygu ve diisiinceleri, elde ettigi
kazanimlar paylasilmaktadir (Oguz, 2019). “Kendi duygularimiz1 iletisim yoluyla ortaya

¢ikardigimiz 6nemli yollar, rol oynama ve oyundur” (Bell, 2008).

Yaratict dramanin bilesenlerini; lider/6gretmen/egitmen, katilimcilar/grup, ¢alisma
ortami ve konu olusturmaktadir. Dramanin gergeklestirilebilmesi i¢in Oncelikle bir gruba,
drama alanina ve konuya hakim lidere veya Ogretmene, grubun rahat kullanabilecegi bir
mekana ve canlandirma yapabilecekleri fikirlere gereksinim vardir (Adigiizel, 2015).

Dogaglama tekniginden hareketle yaratici drama siire¢leri olusturulur. Yazilmas, belirli olan bir
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metin yoktur. Grubun lideri c¢alismanin alanini belirler. Uygulamalarda amag biitlinii

olusturmaya yonelik olsa da gosteriye doniistiirmek grubun istegine baglidir. Katilimeilarin

istekli, yeni diisiincelere acik olmasi gerekir. Yaratici drama da gecirilen yasantilar ve siireg,

ortaya ¢ikan iiriinden daha énemlidir (Oztiirk, 2001).

Drama veya yaraticit drama 6grenmede duyussal, biligsel ve devinigsel gelisim alanlarin

gelistirmektedir. Ogrenmeyi saglayacak ozelliklere sahip olmakla birlikte &grenmeyi

kolaylastirir, 6grenmeyi yasantisal hale doniistiiren uygulamalardan olusur (Adigiizel, 2015).

Etkililigi farkli alanlarda bir¢ok kez ispatlanmis bir yontem olan yaratici drama ayni1 zamanda

bir disiplindir (Keklik, 2019). Adigiizel (2015), yaratict dramanin 6nemli Ozelliklerini su

sekilde ifade etmistir:

Grup etkinligidir.

Bireyi merkeze almakla birlikte bireyin deneyimlerine dayalidir.

Canlandirmaya odakli, —mis gibi yapmaya, spontaniteye, kurguya, rol oynama ve
dogaglamaya dayalidir.

Uygulamalar1 “simdi ve burada” olgusu ile gergeklesir.

Siire¢ odakli uygulamadir, sonug odakli degildir.

Yaratict1 drama uygulamalari, yaratict dramayr bilen, uygulamalar1 planlayan,
uygulayan, degerlendiren egitmen/liderin veya yontem olarak kullanacak bir
ogretmenin yonlendirmesi ile gerceklestirilebilir.

Yaratici drama uygulamalari, uygulamaya katilmak isteyen ve dramanin kurallarini
yerine getiren goniillii herkesle yiiriitiilebilir.

Yaratict drama disiplinler arasi bir alandir, dogrudan yararlandig: iki temel alan
egitim ve tiyatrodur.

Yaratici drama tiyatro yapmakla ayni anlama gelmez, ancak tiyatrodan da devamli
beslenen bir alandir.

Yaratic1 drama uygulamalari, dramanin gerekli 6zelliklerine sahip belli bir mekanda
veya uygun hale getirilmis farkli mekanlarda yapilabilir.

Yaratici drama oyunlarin genel 6zelliklerinden faydalanir.

Yaratici drama oyunculuk mesleginin gerektirdigi kadar oyunculuk becerisi
gerektirmez.

Yaratici drama yalniz 1sinma ve etkilesim oyunlarindan olusmaz, mutlaka dramatik
kurgu i¢inde bulunduran canlandirma stiregleri icermelidir.

Yaraticit dramanin hem ara¢ hem de amag gibi kullanim alanlar1 ve boyutlar: vardir.
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e Yaratici drama bir diizene gore, sistematik bigimde iliskili olan asamalara gore
uygulanir.
e Psikodrama gibi bir tedavi, iyilestirmek amagli bireyin kendi yasantisini odak alan

caligmalar yapmak degildir.

Yaratic1 drama da uygulamalar planli ve ayn1 zamanda biiyiik ihtimalle spontaniteye,
dogaglamaya dayandigi i¢in yaraticilik Oon plana ¢ikmaktadir. Bireyler hayal giicli ile
diisiindiikler1 fikirleri ortaya koyarlar ve bir iirlin elde edilir. Aslinda birbiriyle alakasiz gibi
goriinen birgok sozciik, ciimle, resim veya durum arasinda baglantilar kurulabilir. Bu
oturumlarda birey, kendini ve grup arkadaslarini daha iyi taniyabilir. Belki de bu durum
bireylere sosyallesme, duygu ve diisiinlerini paylagma firsati sunacaktir. Yapilan uygulamalar
iletisim ve etkilesim odakli oldugu i¢in siireg icerisinde iletisim kurma becerileri de gelisecektir.
Bu siirecte liderin hosgoriilii olmas1 ve bireylere karsi tutumu 6nem tasimaktadir. Siireg
icerisinde bireyler birbirine karsi saygili davranmay1 6grenebilir, her bireye esit davranildig
icin demokratik davranis da gelistirebilmektedirler. Yapilan ¢alismalar da gruplarin rastlantisal
olusturulmasi, is birligi i¢cinde calismay1 desteklemektedir. Bunun gibi bir¢ok kazanim drama

stireclerinde kazanilabilmektedir (Oguz, 2019).
Adigiizel (2015) yaratict dramanin amaglarini su sekilde siralamistir:

e Hayal giiciinii ve yaraticilig1 gelistirmek

e Kendini tanima, ger¢eklestirme ve iletisim becerisini gelistirme
e Demokratik tutum ve davranig gelistirme

o Estetik davraniglar gelistirme

o FElestirel ve bagimsiz diisiinebilme becerisi gelistirme

e Birlikte ¢alisma becerisi gelistirme

e Sosyal duyarlilik kazanma

e Duygunun saglikli bir bigimde ifade edilmesi ve kontrolii

o Sozel ve sozel olmayan ifade becerisini gelistirme, dil gelisimi

Yaratici dramanin amaglar1 her bireyde farkli diizeyde goéziikmesinin yani sira bu
amaglara gore de caligmalar yapilabilmektedir. Biitiin yas seviyelerine goére diizenlenebilen
calismalardir. Ayrica yaratici dramanin temel amaglarindan biri de oyun pedagojisi i¢inde
bulunan duygu, diisiince, bilgi ve tecriibelerin, ¢agrisimlarin 6zgiirlestigi ortam saglamaktir
(Adigiizel, 2015). Desailly (2012) yaratict1 drama kullaniminin faydalarmi su sekilde ifade

etmistir:

e Konuya, ¢ocuklar daha heyecanli adapte olabilirler.
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e Konunun 6grenimi pratik ve fiziksel yollarla desteklenir.

e Okuma ve yazma becerilerinde zorluk ¢eken Ogrencilerin 6grenmesini ve
ogrendiklerini sunmasina firsat verebilir.

e (Cocuklar, farkl goriisleri veya tepkileri, digerleri ile glivenli bir ortamda etkilesimde
bulunmay1 deneyimleyebilir.

e Ogrenme de kalicilik saglanabilir.

e Oz giiven ve sunus becerileri kazandirlabilir.

Yukarida ki aciklamalarda da oldugu gibi yaratict drama kullaniminin konuya dikkat
¢cekmede, farkli yollarla 6grenmeyi desteklemede, kalic1 6grenme saglamada, farkli goriisleri
giivenli bir ortamda deneyimlemede etkili oldugu belirtilmektedir (Oguz, 2019). Ustiindag’a
(1994) gore de ‘egitimde yaratici dramaya yer vermenin Oncelikle yarari, egitimin
hedeflerinden biri olan bireyin kendini gergeklestirmesi igin isbirligi iginde ¢alisma ve aldigi

sorumluluklar1 paylasma firsati vermesidir’.

Yaratici drama siireci belli agsamalara gore planlanmakta ve uygulanmaktadir. Yaratici
drama ¢alismalarinda ne, nasil, ni¢in, ne zaman, nerede, kim, kime(kimlerle) gibi sorulara
verilecek yanitlar, bu siirecin olusmasini saglayan asamalar zincirini olusturmaktadir
(Adigiizel, 2015). Bu siirecteki asamalar, “giris, gelisme ve sonug” etkinlikleri formatinda ve
Ogretim etkinlikleri ile genel 6grenme siireclerine kosul olarak diizenlenmektedir. Bu
diizenlemenin tiim asamalarinda §gretmenin ve dgrencilerin katilimlarini saglamak, temel ilke
olarak yaraticilig1 kabul etmek, dogaglama, canlandirma veya oyunlastirmalar1 arag olarak

kullanmak s6z konusudur (Ustiindag, 2009).

Adigiizel (2015) yaratict drama asamalarini ii¢ asama da yapilandirmistir. Yaratict
drama ve matematiksel modelleme etkinliklerinin siirecleri ve siirecleri olusturan asamalar
benzer oldugundan yaratici drama siiregleri bu benzerlikler dogrultusunda asagidaki gibi

agiklanabilir.
. Istnma/Hazirlik

Bu agamada ki temel amag, hem grup motivasyonunu saglamak hem de diger asgamaya
hazirlanmaktir. Hazirlik ¢aligmalari bireylerin dikkatlerinin yogunlagsmasini saglamaktadir. Bu
asamadaki caligmalar, bedenin harekete gectigi veya hareket halinde oldugu caligmalardir.
Cocuk oyunlar1 veya iiretilmis oyunlar 1sinma agsamasinda etkin olarak kullanilabilir. Oynanan
oyunlar, liderin ve gruplarin hem birbirlerine alismalarini hem de uygulamaya hazirlanmalarini
kolaylastirir. Drama ¢aligmalarina yeni baslayan bireylerde 6zellikle 1sinma etkinliklerinde

lider olabildigince etkin olmalidir. Bu asamada, gruplar1 olusturma, gruplarin siire¢ ile ilgili
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hazirliklar, rolleri belirlemeleri ve kullanilacak materyalleri segcmeleri s6z konusu olmaktadir

(Adigiizel, 2015).

Matematiksel modelleme siire¢lerinde de 1sinma etkinligi olarak ele alinan bu agamanin
temel amaci soru hakkinda arastirma yapma, soruyu tanimlama olarak ele alinmaktadir.
Yaratici drama etkinliklerinde de bu asamanin ayni1 sekilde yapilmasi siire¢ odakli olan bu iki
calismanin ortak noktasidir. Diger 6nemli bir husus ise 1sinma agsamasinin her iki siirecinde en
onemli asamasi olmasidir. Bu asamanin matematiksel modelleme siirecinde bulunan “Gergek
Diinya” ve “Tanimlama” asamalarint igerdigi diisiiniilebilir. Ciinkii bu asamada problem
durumu 6grencilere hissettirilmeli ve anlamlandirmanin temeli atilmalidir. Sonrasinda problem
durumunu ger¢ek ve kurgulayacagi diinyada tasarlamasinin temelleri atilmalidir (Keklik,

2019).
Il. Canlandirma

Canlandirma asamasi, bir durumun veya olayin siire¢ i¢inde yapilandirildigi ve diger
bireylere sunuldugu tiim olusumlari icermektedir. Canlandirilacak durum veya olay baglaminda
dogaclama, rol oynama vb. diger tekniklerin kullanilacagi asama canlandirma asamasidir
(Adigiizel, 2015). Biitiin asamalarda oldugu gibi bu asamada da bireylerin 6zellikleri dikkate
alinarak bazen bir konu bazen de bir tema belirlenerek baslanir, kimi zamanda belirlenen bir

hedefe dogru planlamalar yaparak asamalar gergeklestirilir (Ustiindag, 2002).

Bu asama matematiksel modelleme siirecinde bulunan “Tanimlama” , “Model Diinya”
“Manipiile Etme” ve “ Yorumlama” asamalarini i¢erdigi diisiiniilebilir. Ciink{i bu asamada
probleme yonelik giinliik yasam durumlar1 ele alinir ve uygun canlandirmalar yapilir.
Sonrasinda belirlenen durumlar dogru islemler silsilesi ile dnce kendi gruplari sonra tiim

gruplara aktarimi saglanir (Keklik, 2019).
1. Degerlendirme/Tartisma

Ortaya ¢ikan olusumlar baglaminda duygu ve diislincelerin paylasilmasi, siirecin 6nemi,
kazanimlarin istisaresi bu asamada gerceklesir. Degerlendirme, fikir aligverisleri veya tartisma
seklinde olabilecegi gibi rol sirasinda gazete ¢ikarma, mektup yazma veya afis hazirlama gibi
rol diginda farkli yazma calismalariyla da yapilabilir. Bununla birlikte diislince, tutum ve
deneyimler paylasilabilir (Adigiizel, 2015). Bu asama matematiksel modelleme siirecinde
tanimlanan “Yorumlama” ya da “Gergek Diinya” ya gecis yaparak tekrar degerlendirmelerin

yapilabilecegi asama olarak kabul edilebilir.

Egitimde drama kavrami Somers ‘e gore hem dil, tarih, matematik, miizik gibi farkl

alanlarda bir yontem olarak hem de “drama dersi” adiyla dram sanat1 yoluyla bireysel gelisimi
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ve sanatsal becerilerini destekleme de kullanilmaktadir (Somers, 1994). “Siiregsel Drama” ve
“Uzman Roli” yaklagimi drama egitimde kullanilabilecek yaklagimlardir. Siiregsel Drama;
Dorothy Heatcote, Gavin Bolton ve Brian Way tarafindan literatiire eklenmistir. Bu kavram
yalniz bir ¢alismadan olugmayan siire¢ iginde, probleme dayali ve 6gretim odakli drama
calismasi diye ifade edilmektedir (Akar Vural & Somers, 2012, Heathcote & Bolton, 1995;
Ozsoy, 2017).

Ozellikle dgrencilerin olay ve olgular1 kavrayabilmesi, cok boyutlu olarak gérmesini,
tartisabilmelerini saglayan yaklasimdir. Drama da Ogrenciler mutlaka bir uzmanin roliini
(Matematik¢i, Miihendis, Doktor, Bilim Adami, vb.) almali ve yaklasim problem odakli
olmalidir. Uzman rolii yaklasgiminin 6ziinii, 6grencilerin ger¢ek hayat problemini ¢ézmeye
calisirken sorumluluk ve yetki sahibi olmalar1 veya uzman olarak role girmeleri olusturmaktadir

(Akar Vural & Somers, 2012, Ozsoy, 2017).

Doroty Heatcote uzman rolii yaklasiminda dikkat edilmesi gereken kullar1 su sekilde

siralamistir (Pennington, 1999, Akt., Ozsoy, 2017).

e Cocuklara uzman rolii verilerek, problemi farkina varma ve sorumluluk alma
saglanmalidir.

e Gerekli olan tiim bilgiler yapilarak hazirlanmalidir.

e Tiim bilgiler bu yap1 i¢inde yer almalidir.

e Ogretmen agiklamalari rol icinde verilmelidir.

¢ Disiplin, drama yapilandirilmasi yoluyla saglanmalidir.

e Tiim drama calismalari okulun program hedeflerine ve icerigine uygun olmalidir.

e Tiim ¢ocuklar etkin olmalidir.
Yaratici drama ¢alismalarinda kullanilan teknikler;

Dogaclama, Rol Oynama, Es Zamanli Dogaglama, Rol Degisimi, Biling Koridoru,
Oyunlastirma (dramatizasyon), Geriye Doniis, Forum Tiyatro, imge Tiyatro, Dedikodu
Halkas1, Donuk imge, Toplant1 Diizenleme, Yeniden canlandirma, Rol iginde Yazma, Sicak
Sandalye, Sorgu-Gériisme, Gergek An, Ozel Miilkiyet, Aradaki Bosluk, Koro Halinde
Konusma, Boliinmiis Ekran, Yarim Kalmis Materyaller, Rol Kartlari, Pantomim(s6zstiz-sessiz
canlandirma), Ogretmenin Rol Almasi, Telefon Gériismeleri, Sevgili Giinliik, I¢ Ses, Buzdag,
Sirkiiler Drama, Baslik Koyma, Kagit Uzerinde Karakter Olusturma, Dedikodu Halkas1, Dans
Drama, Ses Takibi, Diistince Takibi, Bir Baskasinin Role Girmesi, Kukla Ve Maske Kullanimu,
Golge Oyunu, Alt1 Sapkali Diisiinmedir.
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Lider, drama siirecinde hedefledigi amacglara ulagsabilmek i¢in farkli tekniklerden
yararlanir. Drama da kullanilabilecek bir¢ok teknik var iken “dogaclama” ve “rol oynama”
drama siireci igin kullanilmasi gereken temel tekniklerdir (Erdogan, 2010). Diger drama
teknikleri ise daha ¢ok uygulama siireci igerisinde problem durumuyla karsilagildiginda veya
dramanin gelistirilmesi i¢in bagvurulan araglar olarak kullanilmaktadir. Dramanin bireysel,
ikili, kiigiik veya biiylik grupla yapilan dogaglama ve rol oynama tekniklerinin yani sira farkli
teknikleri kullanarak yasantiyr ve bireyleri daha yaratici, daha aktif, daha sira dis1 yapmak

miimkiin olur (Altinova, 2014).

Dogaglama

Drama c¢alismalarinin bel kemigi olarak kabul edilen dogaglama, biitiin drama
calismalarinda olmas1 gereken tekniktir. Oncesinde belli olmayan, kendiliginden, dogal olarak

gerceklesir (Adigiizel, 2015).

Dogaclama, herhangi bir olay veya durum ile ilgili degisik anlatim araglarini
kullanmaktadir. Dogaglama teriminden cesitli alanlarda tiyatro, oyun veya miizik gibi belirli
bir hazirlik gerektiren olusum oldugu ifade edilmektedir. Bu teknik, anlatim icin 6zgirliikler
sunar ama akla her gelenin yapilmasina firsat vermez (Adigiizel, 2015; Oztiirk, 2007; Ozyiirek,
2014).

Rol Oynama

Rol, bireyin yapmak durumunda oldugu herhangi bir durumda gergeklestirmesi gereken
sorumluluk, gercek olmayan davramislardir. Bir oyunda herhangi bir kisiligi canlandiran
oyuncunun sdylemesi gerekenleri veya yapmasi gereken hareketlerin genel adi roldiir. Rol

oynama, dogaclama ile birlikte es zamanl kullanilir (Adigiizel, 2015).

Ogretmenin Rolde Olmast

Yaratic1 drama caligmalarinda zaman zaman egitmen/0gretmenin rol almast ve bu
sekilde dgrencilerin rol iginde yapmast gereken yeni islere dair yonergeler vermesi, sinif
yonetimini kolaylastiran ve dramatik odagm kaymasini engelleyen bir tekniktir. Bu teknik
Ogretmene dramanin i¢inde ¢ocuklarla birlikte ¢alisma olanagi verir (Ackroyd & Boulton,
2006; Akar Vural & Somers, 2014). Dramatik kurguyu yapilandirmak i¢in 6nemli olan bir
tekniktir. Drama ¢aligmalarinda 6grencilerle beraber 6gretmenin/liderin de rol almasi anlamina
gelmektedir. Dolayisiyla ileri seviyede sanatgilik becerilerine sahip olmak gerektirmez (Oztiirk,
2007).
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Rol Kartlar

Liderin, 6grencilerin sadece kendi rollerini bilmesini istedigi durumlarda kullanilir.
Bundan dolay1 6gretmen tarafindan hazirlanan kartlarin, kullanilmadan once katilimcilar
tarafindan goriilmemesine Onem gosterilmelidir. Her iki kartta da ortak tiim bilgilerin
bulunmasi gerekmektedir. Kartlarin faydali olabilmesi i¢in 6grencilerin temel dogaglama
becerilerine sahip olmasi gerekir. Dogaclama ile belli bir sona gidebilir veya sorun oldugunda
lider tarafindan durdurulup 6grencinin rolii sorgulanmasi saglanabilir. Bu uygulamalar bazi

sahnelerin yeniden cle alinarak genisletilmesini saglar (Adigiizel, 2015).

21. Yiizyil Becerileri

Diinya da hizla gelisen bilgi ve iletisim teknolojilerine ayak uydurma ihtiyaci, yasanilan
cagin sartlari, uluslararasi ekonomiyi anlama, ekonomiyle bas etme gerekliligi insanlarin
yasaminda anlama, 6grenme ve calisma sekillerinde devamli doniisiimii kaginilmaz kilmistir
(Voogt & Roblin, 2012). Doénilisiim siirecinin pargasi olarak bulundugumuz yiizyilda
ogrencilerin basarili olabilmeleri igin *21. yiizyil becerilerine’ sahip olmalar1 beklenmektedir.
Van Laar vd. (2020), 21. yiizyil becerilerini yasanilan donemde egitim, ekonomi ve is yeri ilgili
beceriler olarak tanimlarken, Anagiin (2018), VVoogt ve Roblin (2012) bu becerileri bireylerin
yasadigimiz yiizyilin gergeklerine, yasam sartlarina uyum i¢inde olabilmeleri ve etkin birer
birey olarak bilgi toplumuna fayda da bulunabilmeleri i¢in gereksinim duyduklar1 beceriler
olarak ifade etmektedirler. Bu tanimlar dogrultusunda alanyazin incelendiginde ‘21. yiizy1l
becerileri’ i¢in ortak bir tanim bulunmamaktadir (Joynes vd., 2019). Farkli tanimlamalardan,
21.ylizy1l becerilerinin temel beceriler ve bu becerilerle iligkili alt becerileri kapsayan bir beceri

seti oldugu goriilmektedir (MEB, 2023).

Egitim sistemleri bireyleri biligsel becerileri (matematik, okuryazarlik vb.) ile birlikte
diisiinme ve 6grenme yollarini gelistirmek, yasam kalitesini arttirmak ve ¢alisma kosullarini
iyilestirmek i¢in Ogrenilebilen, Ogretilebilen 21. ylizyil becerileri ile donatmay:r hedef
almaktadir (Orhan-Goksun, 2016). 21. ylizy1l becerileri icerisinde; elestirel diisiinme, yaratici
diisiinme, problem ¢6zme ve karar verme, iistbilis, 6grenmeyi 6grenme, yasam ve kariyer
becerileri, empati, bilgi okuryazarhigi, is birligi, bilgi iletisim teknolojileri okuryazarligi,
vatandaslik, kiiltiirel farkindalik ve yeterlilik ifade edilmektedir (GPE, 2020). Bu becerilerin
gelisimi ile akademik bilgilerin gelisimi birbirinden bagimsiz degildir. 21.ylizy1l becerilerinin
gelisimi ile akademik basarinin artis1 arasinda pozitif yonlii bir iliski oldugunu gosteren
caligmalar mevcuttur (6rn. Koser, 2022). Bundan dolayr hem okullarda hem de farkli tiim

o6grenme ortamlarinda 21. yiizy1l becerilerinin gelisimi desteklenmelidir (MEB, 2023).
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Literatiirde, cesitli arastirmacilar tarafindan gelistirilmis 21. ylizyil becerilerini ifade
etmeye ve siniflandirmaya yonelik bir ¢ok teorik gergeve yer almaktadir (Binkley vd., 2012).
21. Yizyil becerilerini inceleyen sistematik aragtirmalarda (6rn. Binkley vd., 2012,
Chalkiadaki, 2018; Dede, 2010; Heller, 2013; Voogt & Roblin, 2012), bu becerileri
kavramsallastiran, tanimlayan, siiflayan ve sistemlestiren tiim diinyada kabul goéren ortak bir
teorik ¢erceve bulunmamaktadir. Fakat literatiirde var olan teorik ¢ergevelerden bazilari daha
On plana ¢ikmis ve daha fazla benimsenmistir. Aragtirmacilar “The Partnership for 21st Century
Learning” tarafindan gelistirilmis “P21 Cergevesini (The P21 Framework for 21st Century
Learning)”, 21. ylizyil ger¢ek yasam durumlarina ve ihtiyaglarina cevap verecek uygunluga

sahip olmasi ve iyi bi¢imlendirilmis olmasi nedeniyle daha ¢ok benimsemistir (Anagiin, 2018;
Battelle for Kids, 2019).

P21 Cergevesi, 21. Yizyil becerilerini {i¢ temel kategoride siniflandirmis ve bu
kategorilere bagli 12 farkli beceri tiiriinii alt kategorilerde belirtmistir. Bu ¢ercevede temel
kategoriler yasam ve kariyer becerileri, 6grenme ve yenilenme becerileri, bilgi, medya ve

teknoloji becerileri olusturmaktadir. Bu kategorilere bagl alt kategorilerde ise;

e Yasam ve kariyer becerileri: kendi kendini motive etme, esneklik, inisiyatif alma,
yonetme ve yonlendirme, liderlik ve sorumluluk, sosyokiiltiirel beceriler, tiretkenlik
ve hesap verilebilirlik,

o Ogrenme ve yenilik becerileri: elestirel diisiinme, yaraticilik ve yenilik, problem
¢Ozme, iletisim ve is birligi

¢ Bilgi, medya ve teknoloji becerileri: bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarligi, bilgi

okuryazarligi, medya okuryazarligi,

Sekil 5. 21. Yiizyil I¢cin P21 Cercevesi (Partnership for 21st century Learning, 2007)

Standartlar Miifredat
ve ve

Profesyonel
Geligtirme Ortamlan

Degerlendirmeler Ogretim

Literatiirde 6n plana ¢ikan diger bir ¢erceve uluslararasi arastirma organizasyonu

“Assessment and Teaching of 21st Century Skills (ATC21S, 2010)” tarafindan
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yapilandirilmigtir.  Simiflarda bu ¢ergeve ile 21. yiizyill becerilerinin acik, anlasilir ve
uygulanabilir tanimlarmin olusturulmasi, bu becerilerin yenilik¢i degerlendirme araglari ile
Olciilmesi hedeflenmistir (Binkley vd., 2012). ATC21S Cergevesi, 21. Yiizyil becerilerini dort
temel kategoride siniflandirmig ve bu kategorilere bagli 10 farkli beceri tiiriinii alt kategorilerde

belirtmistir. Kategoriler ve bu kategorilere bagl beceri tiirleri ise;

e Duiisiinme yollari: elestirel dlistinme, yaraticilik ve yenilik (bulus), problem ¢6zme ve
karar verme, iist bilis ve 6grenmeyi 6grenme

e Calisma yollar:: takim ¢aligmasi, iletisim, is birligi

o Calisma araglari: bilgi ve iletisim teknoloji okuryazarligi, bilgi okuryazarligi,

e Diinyada yasam: vatandashik, yasam ve kariyer becerileri, kisisel ve sosyal

sorumluluklar.

Ekonomik Kalkinma ve Is birligi Orgiitii (OECD) nin olusturdugu teorik ¢ercevede ise

21. ylizyil becerilerini;

e Bilgi (kaynak ve iiriin olarak),
e {letisim (yazili, sozlii, sanal, sanat, is birligi, Bilgi, iletisim ve teknoloji kullanma),
e FEtik ve sosyal etki (sosyal sorumluluk, elestirel diisiinme, kararlar/yargilama ve

sosyal farkindalik) becerileri olarak yapilandirmistir (MEB, 2023).

Ogrencilerin tek basina 21. yiizyil becerilerini kazanmasi miimkiin olmayabilir. Bundan
dolay1 okulda akademik egitimin yaninda bu becerilerin egitimi de verilmelidir. Ogrencilere
problem ¢6zme becerisi, iletisim ve isbirligi becerisi, aktif 6§renme becerisi ve 6grenmeyi
O0grenme becerilerinin kazandirilmasi 21.yiizy1l becerilerinin kazandirilmasi ve siirekliligi
acisindan 6nemlidir (Giilen, 2013). Problem ¢6zme becerisi 6grencinin karsilagtigl bir sorunu
veya durumu ¢éziime ulagtirmak igin 6nceki yasantilarina ya da deneyimlerine basvurarak yeni
¢dziim yollar ortaya ¢ikarma becerisidir (Korkut, 2002). Iletisim becerisi bireylerin bilgi,
duygu, diisliince ve deneyimlerini birbirine aktarmasi iken is birligi becerisi ortak amag i¢in
bireylerin birlikte ¢aligma becerisi olarak ifade edilmektedir (Eryilmaz & Uluyol, 2015). Aktif
O6grenme becerisi, bireyin 0grenme siirecinde bireysel, sosyal, kiiltiirel ve fiziksel yetenekleri
ile aktif bir sekilde siirece dahil olup etkin olma becerisi olarak ifade edilmektedir (Giilen,
2013). Bireyin farkli kaynaklardan elde ettigi bilgiyi degerlendirerek kullanabilme becerisi,

o6grenmeyi 6grenme becerisi olarak ifade edilmektedir (Demirel, 2009).

21. yiizy1l becerileri biligsel alan, duyussal alan ve sosyokiiltiirel alan olmak iizere ii¢

boyutta siniflandirilmistir (Karakas, 2015).
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Tablo 1. 21.Yiizy1l Beceri Boyutlar

Alan Alt Alan Alt Alanlarm Tanmimi
Bilgi Yonetim Becerisi Arag kullanimi, kaynaklarin kullanimi, sorgulama
becerisi
Biligsel Bilgi Yapilandirma Yetenegi Bilgiyi isleme, elestirel diigiinme akil yiiriitme
becerileri
Bilgi Kullanim1 Yetenegi Analitik beceriler, ¢oziim {iretme, yargilama ve
degerlendirme,
Problem Cozme Yetenegi Ustbilis, yaratic1 diisiinme becerileri
Oz kimlik Kendini algilama, 6zsayg1, benlik saygisi
Duyugsal Oz deger Farkindalik, giivenirlik, diiriistliik
Kendi Kendini YO6netme Hedef belirleme, Oz yeterlik,
yukiimliliik(sorumluluk)
Oz sorumluluk Giriskenlik, sorumluluk direnme(israr),
Sosyal Uyelik Toplumsal deger sistemi, kiiresel vatandaslik,
topluluk duygusu,
Sosyokiiltiirel Sosyal hassasiyet Kiiltiirler aras1 anlayis, farkliliklara hosgorii

Sosyallesme yetenegi

Sosyal Ifa (yerine getirme)

Dil akiciligl, kiiltiirler arasi iletisim becerileri,
iletisim becerileri

Takim c¢aligmasi ve sosyal hizmetleri yerine

getirme, liderlik

Matematige Yonelik Tutum

Tutum, insanlarin karsilastigi durum, olay veya herhangi bir seye Kkarsi
gelistirebilecekleri olumlu ya da olumsuz davranis olarak ifade edilebilir. Tutum bireyin
davranigin1 belirleyen yasantilarinin veya deneyimlerinin 6zeti oldugundan gelecekteki
davranislari tizerinde etkiye sahiptir (Kirmizi & Beydemir, 2012). Giinliik hayatta bireylerin
geemis yasantilar1 farkli oldugundan, her bireyin tutumlar1 da farklilik gostermektedir. Bu
farklilik matematige olumlu veya olumsuz tutum olarak yansimaktadir. Matematige karsi
gelistirilen olumlu veya olumsuz tutumlar, matematik dersine de olumlu veya olumsuz duygu
olarak yansimanin yani sira ders basarisini da etkilemektedir (Yenilmez, 2007). Olumlu tutum
karsisinda akademik basarinin arttigi, olumsuz tutum karsisinda akademik basarinin olumsuz

etkilendigi ifade edilmektedir (Tuncer & Berkant, 2015).

Matematik 6gretim siirecinde bilissel ve duyussal davranmiglarin gelisimine Snem
verilmelidir. Dolayisiyla ortaokul matematik 6gretim programinda matematige yonelik olumlu
tutum olusturmak i¢in miifredat kazanimlariyla iliskili matematik oyunlarinin kullanilabilecegi

yer almaktadir (MEB, 2018).
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flgili Arastirmalar

Duran (2022), ¢alismasinda yaratict drama yonteminin kullanilmasinin 3.siniflar dogal
sayilarla bolme islemi konusunda Ogrenci basarisini, 6grenmede kaliciligi olumlu ydnde
etkiledigi sonuglara ulasmistir. Ustaoglu (2022), aragtirmasinda yaratict drama yonteminin
kullanilmasinin 8.smif 6grencilerinin matematik dersinde en biiylik ortak bolen (EBOB) ve en
kiigiik ortak kat (EKOK) konusunun 6gretiminde 6grencilerin akademik bagar1 ve kaliciliga
etkisinin arastirilmasi amaglanmustir. On test son test kontrol gruplu yari deneysel desen
uygulanan arastirmanin sonucunda yaratici drama yonteminin kullanilmas1 6grencilerin EBOB-
EKOK konusunda akademik bagarilarini ve bilginin kalicilik diizeyini olumlu yonde etkilerinin

oldugu ifade edilmistir.

Konakli (2022), c¢alismasinda yaratict drama yonteminin S.siflar “Yiizdeler”
konusunda ogrencilerin akademik basari, tutum ve inanglarina etkisinin arastirilmasi
amaglanmistir. Karma yontem kullanilan ¢alisma sonucunda yaratici drama etkinliklerinin
kullanilmas1 akademik basarty1 arttirmada, matematige karsi tutum ve inang olusturmada etkili
oldugu belirlenmistir. Ersoy ve Tiirker- Biber (2020), ¢alismalarinda 5.sinif kesirler konusunun
Ogretiminde  yaratici drama yoOnteminin  kullanilmasinin  etkililigini  arastirmay1
hedeflemislerdir. 27 6grenci ile yapilan ¢aligma sonucunda kesirlerde toplama 6gretiminde

yaratict drama yonteminin etkili olduguna ulasilmistir.

Koglar (2019), ¢alismasinda yaratict drama yonteminin kullanilmasinin 6.siif cebirsel
ifadeler konusunun 6gretiminin 6grencilerin basarisina, bilgilerin kaliciligina, matematik tutum
ve kaygilarina etkisi ile birlikte bu yontem hakkinda 6grenci goriiglerini incelemistir. Karma
desen kullanilan calismada yaratict drama yontemiyle Ogretimin &grencilerin basarisini
arttirdig1 ve bilgilerin kaliciligina etki ettigi sonucuna ulasilirken, matematik tutum ve kaygi
diizeylerinde 6nemli bir fark olmadigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica 6grencilerin diisiincelerine
gore yaratic1 drama yonteminin kullanilmasi dersin daha eglenceli, daha anlasilir olmasi,
dayanisma ve is birliginin saglandigi sonucuna ulasilmistir. Tayboga (2019), arastirmasinda
yaratict drama yonteminin kullanilmasinin 6.sinif dogal sayilarla islemler, ¢carpanlar ve katlar,
kiimeler ve tam sayilar konularinda Ogrencilerin 6grenme diizeylerine ve akademik
dzgiivenlerine etkisi incelenmistir. On test son test gruplu deneysel desen ile yapilandirilan
aragtirmanin sonucunda yaratict drama yontemi oOgrencilerin 6grenme diizeylerinde ve
akademik 6zgilivenlerinde anlamli bir farkliliga neden olmamustir. Terzi (2019), yaratic1 drama
yonteminin 6.siif tam sayilar konusunda yaratici drama yontemi ile ogretimin etkililigini
incelemeyi amaglamistir. Deneysel yapilandirilan ¢alisgma dogrultusunda yaratici drama

yonteminin 6grencilerin konuyu anlamasini daha kolaylastirici oldugu, matematige yonelik
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tutumlarinda olumlu yonde etki olmasina ragmen matematige yonelik kaygilar1 azaltmada
anlamli fark olmadig1 belirlenmistir. Altindal (2019), ¢alismasinda yaratict drama ydnteminin
kullanilmasimin dogal sayilarda toplama islemi konusunda 3. Simif 6grencilerinin akademik
basari, matematik dersine ydnelik tutum, 6grenmede kalicilik diizeylerinde olumlu yonde

etkilerinin oldugu sonucuna ulagmstir.

Giirbiiz (2021) calismasinda, Tirkiye’de ilkokul kademesinde yer alan matematik
Ogretimi faaliyetlerinin yaratici temelli drama ile ise kosulmasini baz1 Slgiitler dahilinde ele
alarak s6z konusu alandaki genel egilimleri tespit etmeyi amaglamustir. Incelenen ¢alismalarda
yaratict drama yonteminin 6grencilerin matematik motivasyonunu, akademik basarilarini,
matematiksel bilgilerin kaliciligim1 artirdigi, matematik kaygilarini azalttii, 6grencilerin
derslerde eglenerek 6grendigi, matematik dersine yonelik tutumlarin olumlu hale dontistigi
sonuclar1 belirtilmistir. Alacapinar ve Uysal (2020) calismalarinda yaratict drama yontemiyle
islenen matematik derslerinde 6grencilerin akademik basari, tutum ve kalicilik degiskenleri
baglaminda etkililigini meta analiz yontemiyle incelemeyi amaglamuslardir. Ulkemizdeki
tiniversiteler tarafindan 2000-2020 yillar1 arasinda kabul edilen 20 yiiksek lisans ve 3 doktora
tezinin analizi sonucunda yontem olarak yaratict dramanin kullanilmasi1 akademik basariya,
kaliciliga ve matematige yonelik tutumda onemli etkiye sahip oldugu sonucuna ulasmiglardir.
Boztiirk Macit (2020), arastirmasinda yaratict drama yonteminin 6.sinif matematik 6gretim
programiyla biitiinlestirilmis degerlerler egitimine etkililigini incelemeyi amaglamustir. On test
son test yar1 deneysel desen ile yapilandirilan arastirmanin sonucunda adil olma, sorumluk
sahibi olma degerlerinde olumlu etki, cebirsel ifadeler basar testi puanlarinda artis oldugu

sonucuna ulagilmistir.

Colak (2019), yaratict drama yontemi ile dogal sayilarda ¢ikarma islemi konusunun
Ogretiminin, matematik dersine yansimalarini incelemistir. Elde edilen verilerin analizi
sonucunda matematik dersi i¢in yaratict drama yonteminin uygun oldugu ifade edilmistir.
Ogrencilerin bu ydntem ile konuyu eglenerek sikilmadan 6grendikleri ifade edilirken, bilissel
ve duyugsal olarak olumlu etkilerinin oldugu, dolayisiyla matematige karst motivasyonlarinda
artis oldugu belirlenmistir. Borlat (2018), arastirmasinda yaratict drama yonteminin 4.sinif
ogrencilerinin Kkesirler konusunun 6gretim faaliyetlerinde kullanilmasiyla matematik dersine
yonelik olusan kaygilarin ortadan kalkmasinda ve motivasyon seviyesinin ileri diizeye
tasinmasinda etkili olacagini belirtmistir. Glmiis (2017) ve Makas- Soylu (2017)
calismalarinda, matematik dersinde yaratict drama yonteminin kullanilmasi ile 6grencilerin
matematik dersine yonelik tutum, basar1 ve 6grenmelerin kaliciliginda olumlu etki gosterdigi

sonuclarina ulasmislardir. Uzundz ve Demirhan (2017) arastirmalarinda yaratici drama
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yonteminin elestirel diisiinme becerileri tizerindeki etkisini belirlemeyi gomiilii teori arastirma
deseni ile amac¢lamiglardir. 64 beden egitimi 6gretmeni ile yapilan arastirma sonucunda yaratici
drama yonteminin elestirel diisiinme becerileri tizerinde istatiksel anlamda olumlu etkisi oldugu

belirtilmistir.

Gedik (2014), galismasinda yaratict drama yontemi kullanarak prizmalar ve Olgiiler
initesinin  6gretiminde Ogrencilerin matematik basar1 ve 0z yeterlik algilarina etkisini
belirlemeyi amaglamistir. Kontrol gruplu 6n test son test deneysel desen kullanilan ¢alisma
siirecinde elde edilen verilerin analizi sonucunda yaratict drama yonteminin kullanilmasi
Ogrencilerin basarilarina ve 6z yeterlik algilarina geleneksel yontemlerden daha olumlu etki
yaptig1 sonucuna varilmistir. Aktepe ve Bulut (2014), matematik dersindeki uzunluk ve ¢evre
konulariin 6gretiminde yaratict drama yonteminin kullanilmasinin 6grencilerin, akademik
basarilarina etkililigini incelemeyi amaglamiglardir. On test son test kontrol gruplu deneysel
desen ile yapilandirilan aragtirmanin sonuglarina gore, yaratici drama yonteminin uygulandigi
deney grubu ile normal miifredata gore ders verilen kontrol grubu 6grencileri akademik basari

diizeyleri arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu sonucuna ulasilmistir.

Yigit (2022) arastirmasinda, matematiksel modelleme etkinliklerinin  5.sinif
Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerine, matematige yonelik tutumlarina ve matematik
motivasyonlarina etkisi incelenmistir. Elde edilen verilere gore 6grencilerin problem ¢dzme
becerilerinde, matematige yonelik tutumlarinda ve matematiksel motivasyonlarinda anlamli bir
fark bulunamamistir. Fakat bazi alt boyutlarda degisimler mevcuttur. Problem ¢dzme
becerisinin igerisinde yer alan anlama, uygulama ve degerlendirme alt boyutlarinda artig
gozlemlenmistir. Matematige yonelik tutumda yer alan hoslanma alt boyutunda artis
gozlemlenmistir. Matematiksel motivasyonunda igsel hedef yonelimi, digsal hedef yonelimi,
dgrenme inanci ve 6z yeterlik diizeyleri alt boyunlarinda artis gézlemlenmistir. Ozdemir (2021)
calismasinda, matematiksel modelleme etkinliklerinin uygulanmasinin 7.simif 6grencilerinin
inanglarmi ve matematik tutumlarini1 olumlu yonde etkiledigini, matematik 6z yeterlik algilart
ve kaygilarinda anlamli bir farkliliga neden olmadigi sonucuna ulasmustir. Delikanlt (2019),
aragtirmasinda 4.smif 6grencilerine matematiksel modelleme etkinliklerinin uygulanmasinin
ogrencilerin matematik dersindeki basarisina, matematige yonelik tutumuna ve kaliciligina
olumlu yonde etkisi olmakla birlikte matematiksel modelleme etkinlikleriyle ders isleyisinin

matematigi daha iyi 6grenmelerine, daha ¢ok sevmelerine sebep oldugu sonucuna ulagmaistir.

Bilen ve Ciltags (2015) c¢alismasinda, matematiksel modelleme kullanimini
hedefledikleri miifredata yonelik 58 matematik 6gretmeni ile yiiriittiikkleri ¢alismadan elde

ettikleri veriler dogrultusunda o6gretmenlerin 6gretim programindaki kazanimlarin nicelik

26



yoniinden azaltilip konularin nitelik anlaminda basitlestirildigi yoniinde bir ortak goriise sahip
olduklar1 saptanmistir. Ayrica Ogrencilerin matematik dersine yonelik ilgi ve motivasyon
diizeylerinin matematiksel modelleme yonteminin kullanilmasi ile olumlu yonde gelisim
gosterdigini ve bu dogrultuda 6grenmeye istendik sekilde katki sagladigi ulasilan sonuglar
arasinda gorilmustiir. Matematik 5. simif o6gretim programinin incelenmesiyle goriilen
degisikliklerin giinliik hayatla matematiksel modeli iliskilendirmenin gerekliligini gostermistir.
Ogrencilerin matematik dersinde elde ettikleri kazanimlar1 giinliik yasam siirecine transfer
edebilme diizeylerine olan etkisini inceleyen Doruk ve Umay (2011), 6. ve 7.sinif seviyelerinde
matematiksel modelleme etkinliklerinin tercih edildigi sinif gruplarinda ileri diizeyde oldugu

sonucuna ulagilmistir.

Mosaum vd. (2013), yaratict dramanin matematik 6gretiminde etkisini incelemistir.
Yar1 deneysel desen kullanilan arastirma sonuglarina gore matematik 6gretiminde yaratici
dramanin geleneksel 6gretime gore daha etkili oldugu belirlenmistir. Chaviaris ve Kafoussi
(2010) arastirmalarinda kesirler konusu ile ilgili yaratict drama etkinliklerinin 5.siif
ogrencilerinin matematik sdylemlerini ile sosyal etkilesimlerine yansimalarini incelemeyi
amaclamislardir. 18 6grenci ile gercgeklestirilen vaka calismasinda matematik sinifinda
kullanilan yaratict drama etkinliklerinin analizi yapildiginda 6grencilerin matematiksel
sOylemleri ile sosyal etkilesimlerini gelistirebilmeleri i¢in umut verici oldugu sonucuna
vartlmistir. Kariuki ve Humphrey (2006) arastirmalarinda, yaratict drama yontemi ile 4.sinif
ogrencilerinin akademik basarilarina, matematige karst ilgi ve tutumlarma etkisini
incelemislerdir. Arastirmacilar yaratict drama yonteminin akademik basariy1 pozitif yonde
etkiledigi ancak matematige kars1 ilgi ve tutumlari lizerine etkisi olmadigini gdzlemlemislerdir.
Bu ¢aligmada ayrica dramanin etkili bir 6gretim araci olabilecegini, ancak bu tiir 6gretim goren
ogrenciler i¢in daha uzun siire bu yontemin kullanilmast gerektigi belirtilmistir. Saab (1988)
calismasinda, matematik 6gretiminde yaraticit drama yonteminin 6.sinif 6grencileri tizerindeki
etkilerini incelemeyi amaclamistir. Deneysel desen kullanilan arastirmanin sonucuna gore
yaratict drama yonteminin matematik basarisint artirdigi gozlemlenirken, matematige karsi

tutum ve yaraticiliga etkisinin olmadig1 belirlenmistir.

Demirel (2023) arastirmasinda, fen bilimleri dersinde farkli 6gretim yontemlerinin
ogrencilerin 21.yiizy1l becerilerine etkisini incelemeyi amag¢lamistir. Arglimantasyon, is birlikli
Ogrenme ve yaratici drama yontemleri uygulanan aragtirmada 21. Yiizyil becerilerinin biligsel,
duyussal ve sosyokiiltiirel alt boyutunda yontemler arasinda etkilerde anlamli farklilik ortaya
¢ikt1ig1 sonucuna ulagsmustir. Ozgiin (2019) ¢alismasinda fen bilgisi 5.sinif dersinde insan ve

¢evre lnitesinin yaratici drama destekli 6gretiminin 21. Yiizyil becerileri ilizerine etkisini
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incelemeyi amaglamistir. Kontrol gruplu 6n test son test yar1 deneysel desen ile yapilandirilan
bu calisma da deney ve kontrol grubunda 21.yiizy1l becerileri diizeyleri 6n test ve son test

puanlar1 anlamli farkliliga neden olmadig: tespit edilmistir.

Keklik (2019) ¢alismasini, 8.Smif kademesinde yer alan 6grencilerin “Matematiksel
Modelleme” tiiriine Ornek olusturan problemlerin ¢6ziim faaliyetlerinde yaratict drama
stireclerinin etkisini inceleme amaciyla yapmustir. Yaratict drama yonteminin ise kosulmasiyla
hazirlanan matematiksel model etkinlikleri 6grencilere uygulanmis ve uygulama sonucunda
elde edilen veriler degerlendirilmistir. Arastirmaci elde ettii bulgulara gore yaratict drama
yonteminin degisken ortaya koyma, sosyal beceriler gelistirme, problem ¢ézme ve matematigi

giinliik yagama aktarmada basarili oldugu sonucunu ifade etmektedir.

Literatiirdeki bu ¢aligmalar dikkate alindiginda matematik 6gretiminde yontem olarak
yaratict dramanin kullanan arastirmacilar, matematik 6gretimindeki akademik basari, derse
kars1 ilgi, tutum ve kalicilik, matematik motivasyonu, matematik becerisi, isbirligi vb. yetilere
yonelik caligmalara yer vermistir. Yaratict dramay1 yontem olarak matematiksel modelleme
etkinliklerinde kullanan tek bir ¢aligma mevcuttur. Ancak yaratici drama destekli matematiksel
modelleme etkinliklerinde 6grencilerin 21.yy becerileri lizerine etkisine yonelik bir ¢aligma
mevcut degildir. Bu c¢alisma ile bundan sonraki yapilacak c¢alismalara temel teskil edip
aragtirmacilara yardimci olacagi ve ilerleyen yillarda bu konudaki eksikliklerin giderilmesine

katk1 saglayabilecegi diistiniilmektedir.
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UCUNCU BOLUM
Yontem

Arastirma Yontemi

Bu arastirma nicel aragtirma yontemlerinden tek gruplu 6n test-son test zayif deneysel
desen kullanilarak gerceklestirilmistir. Deneysel desenler degiskenler arasindaki sebep-sonug
iliskisini analiz etmek icin kullanilir. Arastirmacilar deneysel desenin kullanildig1 caligmalarda
bagimsiz degiskenin bir ya da daha fazla bagimli degisken tizerindeki etkilerini incelemeyi
amaglarlar. Bu aragtirmada 6nce gruba 6lgek uygulanir sonra tek gruplu 6n test-son test zayif
deneysel desende 6grenci grubuna bagimsiz degisken uygulanir, sonra gruba tekrar olgek
uygulanir. Olgekler uygulandiktan sonra &n test ve son test ortalamalari arasindaki fark

bagimsiz degiskenin bagimli degisken tizerindeki etkisini gosterir (Fraenkel vd., 2012).

Arastirmanin Calisma Grubu

Bu arastirma 2022-2023 egitim 6gretim yili ikinci doneminde Erzurum ili Agkale
ilgesinde bulunan bir devlet okulunun 6.s1nif 6grencileri ile yapilmistir. Arastirmaya goniillii 6
erkek ve 6 kiz 6grenci olmak tizere toplam 12 6grenci katilmistir. Arastirmanin yapildigi okul

koy oldugundan dolay1 6grencilerin sosyoekonomik diizeyleri alt seviyededir.

Veri Toplama Araclan

Arastirmada veri toplama amaci ile iki farkli veri toplama aract kullanilmigtir. Bunlar;

“21.Yiizy1l Becerileri Olgegi” ve “Matematik Tutum Olgegi” dir.

21. Yiizyil Becerileri Olgcegi

Arastirmaya katilan 6.sin1f 6grencilerinin 21. yilizy1l beceri diizeylerini belirlemek i¢in-
Kang, Kim, Kim ve You (2012) tarafindan gelistirilen ve Karakas (2015) tarafindan Tiirkge’ ye
uyarlanan 21.Yiizy1l Becerileri Olgegi (Ek-2) kullanilmistir. 33 maddeden olusan &lgegin
orijinal halinden Tiirkgeye uyarlama ¢alismasinda bir maddesi ¢ikarilmig, son durumda olgekte
32 madde bulunmaktadir. Bu maddeler 3 temel boyuttan (bilissel, duyugsal ve sosyokiiltiirel)
olusmaktadir. Olgegin maddeleri 5°li likert tipinde diizenlenmistir. Ogrenciler tarafinda
‘Kesinlikle katilmiyorum’ (1), ‘Katilmiyorum’ (2), ‘Fikrim yok’ (3), ‘Katiliyorum’ (4),

‘Kesinlikle katiliyorum’ (5) seceneklerinden biri segilerek degerlendirilmistir.
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Tablo 2. Olgek Sorularimin Alt Alanlar: ve Maddeleri

Alan Alt Alan Alt alana ait 6lcek maddeleri
Bilgi Yonetim Becerisi 1,2,3,4
Bilissel Bilgi Yapilandirma Yetenegi 56,7,8
Bilgi Kullanim1 Yetenegi 9,10
Problem Cozme Yetenegi 11,12, 13
Oz kimlik 14,15
Duyussal Oz deger 16,17, 18
Kendi Kendini Yonetme 19, 20
Oz sorumluluk 21,22, 23
Sosyal Uyelik 24, 25
Sosyokiiltiirel Sosyal hassasiyet 26, 27, 28
Sosyallesme yetenegi 29, 30
Sosyal ifa (yerine getirme) 31,32

Karakas (2015) tarafindan uygulanan Dogrulayici Faktor Analizi sonrasinda alt
boyutlarin giivenirlik katsayilari hesaplanmis ve Cronbach Alfa katsayilari; biligsel alan igin

0.77; duyussal alan i¢in 0.70 ve sosyokiiltiirel alan i¢in 0.67 olarak hesaplanmustir.

Bu calismada 21. Yiizyil becerileri 6lgeginin ‘Bilissel alan’ alt boyutu i¢in giivenirlik
katsayist (Cronbach’s Alfa) 0=0.719; ‘Duyussal alan’ alt boyutu i¢in gilivenirlik katsayist
(Cronbach’s Alfa) 0=0.876; ‘Sosyo-kiiltiirel alan’ alt boyutu icin giivenirlik katsayisi
(Cronbach’s Alfa) 0=0.897 olarak bulunmustur. Yapilan bu ¢alismada 6lgegin 32 maddesi
birlikte analiz edildiginde genel giivenirlik katsayisi (Cronbach’s Alfa) 0=0.911 bulunmustur.
Bu da 21. Yiizyil Becerileri Olgeginin gegerlik giivenirlik diizeyinin yiiksek oldugunu

gostermektedir.

Matematik Tutum Olgegi

Bu aragtirma da Giilburnu ve Yildirim (2015) tarafindan gelistirilen Matematik Tutum
Olgegi (Ek-3), 6.smif dgrencilerinin matematige yonelik tutumlarini belirlemek amaci ile
kullamlmustir. 5°1i likert tipinde hazirlanan 6lgek, 27 maddeden olusmaktadir. Olgegin
maddeleri 5°li likert tipinde diizenlenmistir. Ogrenciler tarafinda ‘Kesinlikle katilmiyorum’ (1),
‘Katilmiyorum® (2), ‘Fikrim yok’ (3), ‘Katiliyorum’ (4), ‘Kesinlikle katiliyorum’ (5)

seceneklerinden biri segilerek degerlendirilmistir.

Olgegin giivenirlik katsayis1 (Cronbach’s Alfa) degeri a=0.88 oldugu goriilmiistiir.
Dolayisiyla Olgegin gecerlik ve giivenirlik diizeyinin giivenilir bir yapiya sahip oldugu

goriilmektedir.

30



Bu calisma da olgegin tiim maddeleri analiz edildiginde gilivenirlik katsayisi
(Cronbach’s Alfa) 0=0.811 bulunmustur. Bu deger Matematik Tutum Olgeginin giivenirlik

diizeyinin yiiksek oldugunu gostermektedir.

Uygulama

6.smif Ogrencileri ile yapilan bu c¢alismanin amaci matematiksel modelleme
etkinliklerinin yaratici drama etkinliklerine dontstiiriilerek uygulanmasinin 6grencilerin
21.ylizy1l becerilerine ve matematik tutumlarma etkisini incelemektir. Calismanin
yapilabilmesi i¢in gerekli olan izinler alindiktan sonra veriler, 2022-2023 egitim 6gretim yili
bahar doneminde Erzurum ilinde bir devlet ortaokulunun 6.sinif kademesinde 6grenim goéren
ogrencilerden elde edilmistir. Yaratict drama ders planlarini uygulayan arastirmacinin

kendisidir. Uygulama siireci;

1. Hafta: On test yapilmadan dnce goriismeler yapilmistir ve sonrasinda on test olarak

’21.ytlizy1l becerileri dlgegi’ ve ‘matematik tutum 6l¢egi’ uygulanmigtir.

2. Hafta: Ogrencilere yaratict dramanin nasil yapilabilecegini, canlandirma kurallarini

ogretme ¢aligmalar1 yapilmistir.

3. Hafta: “Kalp Atis1” adli ders plan1 uygulanmigtir. Matematiksel modelleme etkinligi

¢Ozlilmiistiir.

4. Hafta: “Tatile Gidelim” adli ders plani uygulanmigtir. Matematiksel modelleme

etkinligi ¢oziilmiistiir.

5. Hafta: “Obezite Problemi” adl1 ders plan1 uygulanmistir. Matematiksel modelleme

etkinligi ¢oziilmiistiir.

6. Hafta: “Siiper Kahraman” adli ders plan1 uygulanmistir. Matematiksel modelleme

etkinligi ¢oziilmiistiir.

7.Hafta: “Evimizi Boyamak” adli ders plan1 uygulanmistir. Matematiksel modelleme

etkinligi ¢oziilmustiir.

8.Hafta: “Spor Parki” adli ders plan1 uygulanmistir. Matematiksel modelleme etkinligi

¢Ozlilmiistiir.

9.Hafta: “Tasarruflu Ampuller” adl1 ders plan1 uygulanmistir. Matematiksel modelleme

etkinligi ¢oziilmiistiir.

10.Hafta: “Okulda Zaman Problemi” adli ders plani uygulanmistir. Matematiksel

modelleme etkinligi ¢oziilmiistiir.
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11.Hafta: Son test uygulamalar1 *21.ylizy1l becerileri 6lgegi’ ve ‘matematik tutum

6lcegi’ uygulanmustir.

Uygulama siireci 11 hafta siirmiistiir. On test dncesi goriismelerde atdlye siireglerinde
yapilan uygulamalarin not ile degerlendirilmeyecegi belirtilmistir. Uygulamaya katilan 12
Ogrenci akademik seviyelerine gore akademik seviyelerine gore homojen olarak uygulama
oncesinde gruplandirilmistir. Uygulama siirecinde 6grencilerin grupga yaptiklari biitiin kagitlar

toplanmis ve ¢aligmada kullanilmasi i¢in arsivlenmistir.

Yaraticit Drama Ders Planlar:

Arastirmada matematiksel modellemeye dayali yaratict drama etkinliklerinin
uygulanmast i¢in aragtirmaci tarafindan ders planlar1 hazirlanmistir. Ders planlart
olusturulurken Milli Egitim Bakanligi tarafindan hazirlanan matematik uygulamalar1 1-2

kitaplar1 ve literatiirde ki matematiksel modelleme problemleri kullanilmistir.

Bu dogrultuda belirlenen matematiksel modelleme problemleri yaratici dramanin
asamalarina uygun olarak “Hazirlik-Isinma, Canlandirma, Degerlendirme” yaratict drama
etkinliklerine dontstiiriilmiistiir. Ders planlarinin hazirlik siirecinde bir matematik uzmani ve
bir yaratict drama uzmaninin goriisleri alimmistir. Hazirlanan 8 haftalik ders planlar1 Ek-4 te,

ogrencilerin grupga hazirladiklar1 cevap kagitlart Ek-5 te verilmistir.
“Stiper Kahraman™ adl1 ders plani su sekildedir:

SUPER KAHRAMAN

Dersin Adi: Matematik

Ogrenme Alam: Sayilar ve Islemler

Alt Ogrenme Alami: Oran

Sinif: 6

Kazanim: Ayni veya farkli birimlerdeki iki coklugun birbirine oranini belirler.
Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama (dogaglama, rol oynama)

Arac- Gerecler: Kagit, kalem, cetvel, metre

HAZIRLIK /ISINMA

1.Etkinlik

Ogrencilerin 4’erli grup olmalar1 istenir. Ardindan her gruba dnceden hazirlanmis
materyaller (farkli uzunluklardaki kitaplar, silgiler, tahta parcalar1 vs.) verilerek, ilk once
bunlarin boylarini bireysel tahmin etmeleri istenir. Ardindan, 6nceden hazirlanmis kartonlarda,

tahminleri i¢in ayrilmig siitunlara, bireysel olarak tahminlerini yazmalar1 istenir. Tahminlerini
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yaparken kullandiklar1 birimlere de dikkat etmeleri gerektigi hatirlatilir. Grupga tahminlerine
g0z atmalar1 istenerek, gruplara verilen mezuralar yardimi ile 6l¢iim yapmalari sdylenir. Sonra

bulduklar1 6l¢iim sonuglarini az dnceki tahmin sonuglarinin altina yazmalari sdylenir.

Ara Degerlendirme: Kimlerin tahminin, 61¢tim sonucuna yaklastig1 sorulur ve sonuglar

hakkinda konusulur.
CANLANDIRMA

2.Etkinlik

Asagidaki durum lider tarafindan 6grencilere okunur.

Bir ks giinii sabah okula gelen 6grenciler hi¢ de beklemedikleri bir durumla
karsilasirlar. Okulun bahgesinde polis ve olay yeri inceleme ekibinin bulundugunu
goriirler. Polis, diin gece bazi insanlarin okulun bahgesine ¢ok sayida kitap biraktigini
belirlemistir. Okul yonetimi ve 6grenciler bunu yapan insanlara tesekkiir etmek isterler
fakat hi¢ kimse bunu kimin yaptigini gormemistir. Polis olay yerinde bir¢ok ayak izine
rastlar. Ayak izlerinin birisi asagida goriilmektedir. Bu kisiyi ve arkadaslarini bulmak igin

bu ayak izinin sahibinin boyunu belirlememiz faydali olabilir.

/

Topuk-parmak ucu arasiuzaklik =40 cm

./

Enuzak genislik =14 cm ~Na

Lider sizin goreviniz polise ayak izi bulunan kisinin boyunun uzunlugunu belirlemede
kullanmak iizere bir yontem gelistirmek ve bir mektupla bu yontemin nasil gelistirildigini ve
kullanildigini polise anlatmak oldugunu sdyleyerek bu durumu nasil ¢ézeceklerini diisiiniip,

bulduklar1 en uygun yontemi canlandirmalari sdylenir.

Ara Degerlendirme: Canlandirmalarin ardindan ¢gember seklinde oturarak izlenenlerin

disinda bagka ne gibi ¢ozlimler bulunabilecegi tizerinde konusulur.
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DEGERLENDIRME
3. Etkinlik

Ogrenciler ii¢c gruba ayrilir. Lider gruplara buldugunuz bu yontemleri anlatarak rapor
hazirlamalarini ister. Onun i¢in 6ncelikle gruplar olarak yaptiginiz iglemleri kontrol etmeleri
istenir. Tiim gruplar kontrollerini bitirdikten sonra raporlarin1 sunar ve sunumlar dinlenir.

Yukarida verilen 6rnek ders planit hazirlanirken “Biiylik Ayak Problemi” durum kartina
uygun hale getirilerek planlamaya caligilmistir. Bu etkinlik 6grenciler kendilerini dedektifmis
gibi hissetmeleri lizerine tasarlanmistir. Plan bir ayak izinden yola ¢ikarak ayak sahibinin
boyunu, ayak Olciisiinii... vb. fiziksel 6zelliklerini ortaya ¢ikarmaya yonelik hazirlanmis bir

problem durumudur.

Hazirlik/1sinma asamasinda 6grencilerin 4’erli grup olmalari istenir. Onceden belirlenen
gruplar sinifta belirlenen grup yerlerine yerlesirler. Her gruba onceden hazirlanmis farkl
boyutlardaki materyaller verilir. Ogrencilere verilen kagitlara ellerindeki materyallerin tahmini
uzunluklarini bireysel olarak yazmalari ve sonrasinda grupga tahminlerini incelemeleri istenir.
Ogrencilere verilen cetvel ve metre yardimiyla materyallerin gercek dl¢iimlerini yapmalari
soylenir. Olgiim sonuglart da aym1 kagida not edilir. Sonrasinda lider/6gretmen kimlerin

tahmininin 6l¢lim sonucuna yaklastigini sorarak sonuglar hakkinda konusulur.

Sekil 6. ‘Siiper Kahraman’ Ders Planinmin Hazirlik/Isisnma Calismalart

34



Canlandirma agsamasinda lider ders planinda verilen durum kart1 hakkinda bilgilendirme

yapar. Kartta verilen durumun 6grenciler tarafindan canlandirilmasi beklenir.

Sekil 7. ‘Siiper Kahraman’ Ders Planinin Canlandirma Asamast
b . —

Canlandirmalarin ardindan degerlendirme asamasina gegilir. 3 grup olusturan dgrenciler

bulduklar1 yontemleri anlatan rapor hazirlarlar. Hazirlanan raporlar grup temsilcisi tarafindan
sunulur ve sunumlar dinlenir. Birinci grup 6grenciler ayak izi iizerinde hesaplamalar yapmislar
kendi boylari, ayak boyu ve ayak eni arasinda iliski kurmaya caligsmislar ama bir sonuca ulasip
rapor olusturamamuslardir. Tkinci grup ise ayak uzunlugu, ayak eni, ayakkabi numarasi arasinda
iliski kurmuslardir. Rapor kisminda kurulan iliskiler yazilmistir. Ugiincii grupta ikinci grup gibi
ayak uzunlugu, boy, ayak en uzunlugu ile iliski kurmaya c¢alismis ve rapor kisminda

belirtilmistir.
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Sekil 8. 1. Grup Ogrencilerin Cevap Kagid

2. grup etkinligi ¢c6zmiis ve bazi sonuglar1 soyle belirtmislerdir:

b

0O-6, “Erkeklerin ayak numaralar: kizlarin ayak numaralarindan fazladir.”

0O-8, “dAyak eninin ayak numarasina orammin ayak uzunlugu ile ¢carpimi kisinin boy

)

uzunluguna esittir.’

0-9, “Boy uzunlugunun ayak uzunluguna orami ile kiginin ayak uzunlugunun enine

esittir.”
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O-7, “Boy uzunlugu ile ayak uzunlugunun orammn iki kati yaklasik ayak numarasina

esittir.’

Sekil 9. 2. Grup Ogrencilerin Cevap Kagidi ve Raporu
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Sekil 10. 3.Grup Ogrencilerin Cevap Kagidi ve Raporu

3. grup etkinligi ¢czmiis ve bazi1 sonuglari sdyle belirtmislerdir:




O-5, “dyak numarasim bulmak icin boyu ayak uzunluguna béleriz, ¢ikan sonug ile ayak
uzunlugunu ¢arpariz.”

’

O-3, “Erkeklerin kizlara gére ayak numarasi, ayak uzunlugu ve boyu farkli olabilir.’

O-2, “Boyu, ayak uzunluguna béldiigiimiizde ¢ikan sonucu ayak uzunluguna ¢arparak

’

boyunu yaklasik olarak buluruz.’

Veri Analizi

Uygulama sonucunda elde edilen verilerin analizini yapmak igin SPSS 24 istatistik
paket programi kullanilmistir. “21.yiizy1l becerileri dlcegi” ve “Matematik Tutum Olcegi”
nden elde edilen veriler 6rneklem sayisi 15’den kiigiik oldugundan nonparametrik analiz

yontemlerinden Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilarak analiz edilmistir.

Wilcoxon Isaretli Siralar Testi analizinde uygulanan yontemin etkisini belirlemek igin
etki biiyiikliigii (Eta kare degeri) hesaplanmustir. Wilcoxon Isaretli Siralar Testi analizlerinde

kullanilan Eta kare biiyiikliigli degeri formiili;
Eta kare = t2/ (t +N-1)
I? degeri 0 ve 1 arasinda degerler almaktadir:

e 0.01-0.09; kiiciik,
e 0.09-0.25; orta,

o 0.25 ve lizeri; biiyiik etki biliylikliigii olarak degerlendirilmektedir (Biiytlikoztiik,
2009).

Arastirmaci Rolii

Uygulama siiresince arastirmacinin iistlendigi roller asagida siralanmstir.

e (Calisma, arastirmaci ve alan uzmanlariyla birlikte yiirtitilmiistiir.

e Aragtirmaci yaratict drama konusunda uzman kisiden egitim almustir.

e Yaratict drama ders planlar1 aragtirmaci tarafindan alan yazinda bulunan
matematiksel modelleme etkinlikleri kullanilarak hazirlanmastir.

e Uygulama arastirmaci tarafindan yapilmistir.

e Arastirmact tarafindan uygulama siirecinde elde edilen veriler kayit altina
alinmustir.

o Gegerlik ve giivenirlik ¢alismalar1 arastirmaci tarafindan saglanmastir.

o Elde edilen verilerin analizleri ve sonuglar1 arastirmaci tarafindan yorumlanmustir.
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DORDUNCU BOLUM
Bulgular

Bu boliimde matematiksel modellemeye dayali yaratict drama etkinliklerinin 6.sinif
ogrencilerinin 21.yiizy1l becerilerine ve matematik tutumlarina etkisini incelenmesi amaciyla

elde edilen verilerin analizlerine yer verilmistir.

Arastirmanin Birinci Alt Problemine Iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt probleminde, matematiksel modellemeye dayali yaratici drama
etkinliklerinin 6.siif &grencilerinin 21.ylizy1l becerilerine etkisi, 21. yiizy1ll becerileri
Olcegindeki sorulara verdikleri cevaplar dogrultusunda belirlenmeye calisilmistir. 21.ytlizyil
becerileri dlgegi li¢ ayr1 boyuttan (biligsel, duyussal, sosyokiiltiirel) olusmaktadir. Dolayisiyla

analizler li¢ ayr1 kategoride incelenecektir.

Bilissel Becerilerine Etkisi

Arastirmanin alt problemini “Matematiksel modellemeye dayali yaratici drama
etkinliklerinin 6.simif 6grencilerinin 21.yiizyil biligsel becerilerine etkisi nedir?” ifadesi
olusturmaktadir. Ogrencilerin 21.yiizy1l beceri dlgegindeki bilissel beceri boyut maddeleri 6n
test son test puanlar1 Wilcoxon Isaretli Siralar testi ile analiz yapilmustir.

Tablo 3. Osrencilerin 21.Yiizyil Biligsel Becerileri On Test Ile Son Test Puanlarinin Wilcoxon
Isaretli Stralar Testi Analizi

Son Test-On Test n Sira Ortalamasi Sira Toplam1 z p
Negatif Sira 0 0 0 -3.061 0.002
Pozitif Sira 12 6.50 78

Esit 0

Tablo incelendiginde Ogrencilerin 21.yiizyil biligsel beceri 6n test-son test puanlari
arasinda istatistiksel anlamli bir fark vardir (Z=-3.061, p<0.05). Fark puanlarinin sira toplamlar1
dikkate alindiginda bu farkin pozitif siralar, son test puan lehine oldugu
goriilmektedir.21.ylizy1l duyussal beceri 6n test- son test puanlarindan elde edilen verilere gére
hesaplanan etki biiyiikligli (Eta kare degeri) 0.76 biiylik etki gostermektedir. Dolayisiyla
matematiksel modellemeye dayali yaratict drama etkinliklerinin 6grencilerin 21.yiizy1l biligsel

becerilerine olumlu yonde etki gosterdigi sylenebilir.
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Duyussal Becerilerine Etkisi

Arastirmanin alt problemini “Matematiksel modellemeye dayali yaratict drama
etkinliklerinin 6.sinif égrencilerinin 21.yiizyil duyussal becerilerine etkisi nedir?” ifadesi
olusturmaktadir. Ogrencilerin 21.yiizy1l beceri 6lgegindeki duyussal beceri boyut maddeleri &n
test son test puanlar1 Wilcoxon Isaretli Siralar testi ile analiz yapilmistir.

Tablo 4. O':g“rencilerin 21.Yiizyil Duyugssal Becerileri On Test Ile Son Test Puanlarinin
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Analizi

Son Test-On Test n Sira Ortalamast Sira Toplami1 Z p
Negatif Sira 1 3 3 -2.669 0.008
Pozitif Sira 10 6.30 63

Esit 1

Tablo incelendiginde &grencilerin 21.yiizy1l duyussal beceri 6n test-son test puanlari
arasinda istatistiksel anlamli bir fark vardir (Z=-2.669, p<0.05). Fark puanlarinin sira toplamlari
dikkate alindiginda bu farkin pozitif siralar, son test puan lehine oldugu goriilmektedir.
21.yiizy1l duyussal beceri On test- son test puanlarindan elde edilen verilere gore hesaplanan
etki biiytikliigii (Eta kare degeri) 0.55 biiyiik etki gostermektedir Dolayisiyla matematiksel
modellemeye dayali yaratict drama etkinliklerinin 6grencilerin 21.ylizy1l duyugsal becerilerine

olumlu yonde etki gosterdigi sdylenebilir.

Sosyokiiltiirel Becerilerine Etkisi

Arastirmanmn alt problemini “Matematiksel modellemeye dayali yaratict drama
etkinliklerinin 6.sinif ogrencilerinin 21.ytizyil sosyokiiltiirel becerilerine etkisi nedir?” ifadesi
olusturmaktadir. Ogrencilerin 21.yiizy1l beceri dlgegindeki sosyokiiltiirel beceri boyut
maddeleri 6n test son test puanlar1 Wilcoxon Isaretli Siralar testi ile analiz yapilmustir.

Tablo 5. O':grencilerin 21.Yiizyil Sosyokiiltiirel Becerileri On Test Ile Son Test Puanlarinin
Wilcoxon Isaretli Stralar Testi Analizi

Son Test-On Test n Sira Ortalamasi Sira Toplami Z p
Negatif Sira 2 3 6 -2.593 0.010
Pozitif Sira 10 7.20 72

Esit 0

Tablo incelendiginde Ogrencilerin 21.yiizy1l sosyokiiltiirel beceri 6n test-son test puanlari
arasinda istatistiksel anlamli bir fark vardir (Z=-2.593, p<0.05). Fark puanlarinin sira toplamlari
dikkate alindiginda bu farkin pozitif siralar, son test puan lehine oldugu goriilmektedir.

21.yiizy1l sosyokiiltiirel beceri 6n test- son test puanlarindan elde edilen verilere gore
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hesaplanan etki biiyiikliigi (Eta kare degeri) 0.52 biiyiik etki gostermektedir. Dolayisiyla
matematiksel modellemeye dayali yaratict drama etkinliklerinin 6grencilerin 21.ytizyil

sosyokiiltiirel becerilerine olumlu yonde etki gosterdigi sdylenebilir.

Arastirmanin Ikinci Alt Problemine Iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemini, “ Matematiksel modellemeye dayali yaratici drama
etkinliklerinin 6.sunif” 6grencilerinin matematige yonelik tutumlarina etkisi nedir?” ifadesi
olusturmaktadir. Ogrencilerin matematik tutum dlgegindeki 6n test son test puanlart Wilcoxon

Isaretli Siralar testi ile analiz yapilmustir.

Tablo 6. Osrencilerin Matematik Tutumlar: On Test Ile Son Test Puanlarinin Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi Analizi

Son Test-On Test n Sira Ortalamasi Sira Toplamu Z p
Negatif Sira 2 2.75 5.50 -2.452 0.014
Pozitif Sira 9 6.72 60.50

Esit 1

Tablo incelendiginde 6grencilerin matematik tutum Slgegi 6n test-son test puanlari arasinda
istatistiksel anlamli bir fark vardir (Z=-2.452, p<0.05). Fark puanlarinin sira toplamlar1 dikkate
alindiginda bu farkin pozitif siralar, son test puan lehine oldugu goriilmektedir. Matematik
tutum on test- son test puanlarindan elde edilen verilere gore hesaplanan etki biiytikligii (Eta
kare degeri) 0.43 biiyiik etki gostermektedir. Dolayisiyla matematiksel modellemeye dayali
yaratic1 drama etkinliklerinin 6grencilerin matematige yonelik tutumlarina olumlu yonde etki

gosterdigi sdylenebilir.
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BESINCi BOLUM
Tartisma ve Sonug¢

Bu béliimde arastirmanin amacina yonelik bulgular incelenerek elde edilen sonuglara,

tartigmalara ve Onerilere yer verilmektedir.

Bu calisgma matematiksel modellemeye dayali yaratici drama etkinliklerinin 6.sinif
ogrencilerinin 21.yiizyil becerilerine ve matematik tutumlarina etkisini arastirmak amaciyla
yapilmustir. Tek gruplu 6n test son test yar1 deneysel desen teknigi kullanilan arastirma gondillii
6 erkek ve 6 kiz olmak iizere 12 Ogrenci ile gergeklestirilmistir. Arasgtirma da 21.yiizyil
becerileri; biligsel alan, duyussal alan ve sosyokiiltiirel alan olmak iizere {i¢ boyutta
degerlendirilmistir. Arastirmanin verileri 21.ylizy1l beceri 6l¢egi ve matematik tutum olgegi
olmak tizere iki farkli veri toplama araci ile elde edilmistir. Elde edilen veriler nonparametrik
analiz yontemlerinden Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilarak analiz edilip yorumlanmustir.
Ogrencilerin 21.yiizy1l beceri &lgeginde yer alan bilissel beceri, duyussal beceri ve
sosyokiiltiirel beceri alt boyutlarinda 6n test son test puanlari arasinda istatistiksel olarak
anlamli fark, 6grencilerin matematik tutum 6lgegi 6n test son test puanlari arasinda istatistiksel
olarak anlamli fark bulunmustur. Arastirmada elde edilen bu bulgular dogrultusunda
matematiksel modellemeye dayali yaratici drama etkinliklerinin 6.sinif 6grencilerinin 21.yiizyil

becerilerine ve matematik tutumlarina olumlu yonde etkisi oldugu sonucuna ulasilmistir.

Literatiir incelendiginde matematik 6gretiminde yaratici dramayir yontem olarak
kullanan bir¢cok ¢alisma mevcut iken matematiksel modelleme etkinliklerinin ¢6ziimiinde
yaratict dramayr yontem olarak kullanan tek bir ¢alismaya Keklik (2019) rastlanilmistir.
Keklik’e gore yontem olarak yaratict dramanin kullanilmasi matematiksel modelleme
etkinliklerinde daha fazla degisken ortaya koyma, sosyal becerileri gelistirme, problem ¢6zme
ve matematigi giinliik yasama aktarmada basarili olmak gibi olumlu yonde etkilerinin olmasi

arastirmanin sonucunu desteklemektedir.

Matematiksel modelleme ¢aligmalarinda matematiksel modellemenin egitim sisteminde
olmas: gerektigini Yigit (2022), Ozdemir (2021), Delikanli (2019), Keklik (2019), Bilen ve
Ciltas (2015), Doruk ve Umay (2011) ¢alismalarinda belirtmislerdir. Ayrica Ciltag (2011)
calismasinda merak uyandirmak, matematige karst olan korku veya kaygiyr azaltmak,
matematik bagarisini artirmak, motivasyonu arttirmak ve kaliciligi artirmak gibi bahsettigi

giinliik hayatla iliskilendirilme yaratici1 drama yontemi ile saglanmistir. Dolayisiyla giinliik
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hayatla bag kurarak problemin anlamlandirilmasini saglayan araglar 6grenme noktasinda
katkilar saglamaktadir. Bununla birlikte yontem olarak yaratict dramanin siirece dahil edilmesi
ile 6grencilerin yaratici dramay1 daha eglenceli bulduklarini ve 6grenmeyi kolaylastirdigini
Koglar (2019), matematige kars1 motivasyonlarinin arttig1 Colak(2019), matematige yonelik
olumlu tutum gelistirdikleri Altindal (2019), Ceylan (2014), Giimiis (2017), Soylu Makas
(2017), Terzi (2019), matematige kars1 olan korkularinin azaldigi Ceylan (2014), matematik
basarilarini artirdigt Altindal (2019), Giimiis (2017), matematik 6gretiminde etkili bir yontem
Y1ld1z(2011) oldugu belirlenmistir.

21. yiizy1l becerileri i¢erisinde; elestirel diisiinme, yaraticilik ve yenilik, problem ¢ozme
ve karar verme, yaraticilik ve yenilik, iist bilis, empati, bilgi okuryazarligi, yasam ve kariyer
becerileri, is birligi, bilgi iletisim teknolojileri okuryazarligi, 6grenmeyi 6grenme, vatandaslik,
kiiltirel farkindalik ve yeterlilik ifade edilmektedir (GPE, 2020). Yaratici drama ydnteminin
21. yiizy1l becerilerine etkisini inceleyen Demirel (2023) sosyokiiltiirel alt boyutunda olumlu
yonde etki gostermesi bu ¢aligmanin sonucu ile benzerlik gostermekle birlikte yaratici drama
yonteminin sosyokiiltiirel becerileri gelistirdigi ¢alismalar mevcuttur (Freeman, Sullivan &
Fulton, 2003; Kaf, 1999; Kempe & Tissot, 2012; Namdar & Camadan, 2016; Ozgiin, 2019).
Yaratict drama yonteminin sosyal becerilerin  6gretiminde kullanilmasinin  6nemi
vurgulanmaktadir (Onalan Akfirat, 2004). Geng (2003), egitimde yaratici drama ydnteminin
kullanilmasimin ~ 0grencilerin ~ kendilerinin ~ farkina  varmalari, toplumsal iliskilerin
diizenlenmesine olanak sagladigini belirtmistir. Yaratici drama yontemi sosyal agidan yaparak
yasayarak O0grenme firsati sundugu icin sosyal becerilerin 6grencilere kazandirilmasinda en

uygun yontemlerden biri oldugu ifade edilmektedir (Kara & Cam, 2007).

Yaratici drama yonteminin 21.yilizy1l becerileriyle birlikte bilissel ve duyussal
becerilerle iliskili oldugu ¢aligmalar sonucunda, yaratici drama yontemi, dgrencilerin biligsel
acidan kendini tanimalarina, 6zgiiven kazanmalarina, bilgi liretmelerine, elestirel ve yaratici
diisiinme becerilerini gelistirmeye ve problem ¢6zme becerilerinin gelismesine olanak
saglayarak bu calismanin sonucunu desteklemektedir (Ozgiin, 2019). Yaratici dramanin
elestirel diistinme becerisi (Emel, 2010; Uzun6z & Demirhan, 2017), problem ¢6zme becerisi
(Arslan, 2015), bilgi diizeyindeki farklilig: ve duyussal 6zellikleri (Ispir & Ustiindag, 2008), 6z
yonlendirme becerisi (Kosucu & Hursen, 2017), bilimsel siire¢ becerileri (Sedef, 2012; Taskin-
Can, 2013), okudugunu anlama becerisi (Susar, 2007), iletisim becerisi (Gokcearslan-Cift¢i &
Altunova, 2017; Kiligaslan & Yayla, 2018), yazma becerileri (Cer, 2017), bilimsel yaraticilik
ve 0z diizenleme becerileri (Sedef, 2012) gibi degisik alanlarda etkileri ile ilgili ¢calismalar

mevcuttur. Bu ¢alismalar ile bu arastirma sonuglari birbirini destekler niteliktedir.
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Atalay (2023) matematiksel probleme sorgulayici yaklasmanin matematiksel bilgiler
arasindaki iliskileri analiz etmek, diislincelerini yansitmak, elestirel diisiinme becerisinin
gelismesine katki saglayacagini ifade etmektedir. Okulda matematik 6gretiminde gercek hayat
problemleri ile galigilmasi elestirel diisiinme, analitik diisiinme ve karar verme gibi diisiince
becerilerini gelistirdiginden Uysal ve Dede (2019) matematigin problem ¢dzme, mantiksal
diistinme, akil yiirtitme, iletisim kurabilme, yaraticilik becerilerini gelistiren bir ders oldugunu

belirtmesi arastirmamizin sonucunu desteklemektedir.

Matematige yonelik tutumun gelismesi kisa bir zamanda zor olmasina ragmen (Cepni,
Tas & Kose, 2006) yaratici drama etkinlikleri 68rencilere matematigi yaparak yasayarak
O0grenme, yaratici drama asamalarinda 6grencilerin eglenmeleri, matematigi eglenceli bir ders
olarak diistinmeleri katki saglamis olabilir. Dolayisiyla &grencilerin dnceki matematik
tutumlaria iliskin olumlu veya olumsuz disiincelerini yaratici drama etkinligiyle
degistirilebilecegi sonucuna ulagilmaktadir. Alan yazinda yaratici drama yonteminin matematik
ogretiminde kullanilmasi ile matematik tutumlarina olumlu etkisini oldugu Borlat (2018),
Colak (2019), Fleming, Merrell ve Tymms (2004), Gedik (2014), Yogurtcu (2015) ¢alismalar
bu arastirmay1 desteklerken Kairuki ve Humprey (2006) c¢alismalar1 bu sonucu

desteklememektedir.

Oneriler

e Tim matematiksel modelleme problemleri yaratict drama etkinliklerine g¢evrilerek
uygun olan tiim sinif seviyelerine uygulanabilir.

e Arastirmaci tarafindan olusturulan yaraticit drama ders planlar1 farkli illerdeki 6.sin1f
ogrencilerine uygulanabilir.

e Matematiksel modelleme etkinliklerinde soyut kavramlarin somutlagtirilmasinda
yaratict drama yoOnteminin 1sinma siireci uygulanarak Ogrencilerin 6grenme
isteklerinin artmasina katki saglanabilir.

e Matematik derslerinde yaratict drama etkinliklerinden faydalanilabilmesi igin
se¢meli ders olarak yaratic1 drama programlara dahil edilebilir.

e Ogrenciler yaratic1 drama atdlyelerine yonlendirilmelidir.

e Uygulanan bu ¢alisma ile 6grencilerde hem 21.yiizy1l becerileri hem de matematige
yonelik tutum olumlu yonde degisim gosterdiginden dolay1 yaratict drama yontemi

ile 6gretim noktasinda 6gretmenlere destek egitimleri verilmelidir.
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EK-2. 21.Yiizy1l Becerileri Olcegi

21. Yiizyil Beceri Olcegi

Kesinlikle

Katiliyorum

Katiliyorum

Fikrim Yok

Katilmiyorum

Kesinlikle

Katilmiyorum

1. Ders ¢alisirken gerekli bilgileri toplarim.

2. Ders kitabindan ziyade genellikle diger bilgi

kaynaklarindan yararlanirim.

3. Calismama yardimc1 olan bilgi ya da verileri bulabilir ve

yararlanabilirim.

4. Genellikle kendime dersin igerigini iyi anlayip

anlamadigimi sorarim.

5. Dersin igerigini iyi anlasam da genellikle tekrar iizerinde

diistiniiriim.

6. Ders calisirken sorularim oldugunda anlamaya c¢alisirim.

7. Igerigi iyi anlayamazsam diger insanlara sorarak icerigi

lyice anlamaya caligirim.

8. Siifta 6grendigim seyleri gercek hayatta uygulamaya

caligirim.

9. Genellikle siradan diisiinceler hakkinda sorular sorar ve

alternatifler ararim.

10. Kimsenin diisiinmedigi ¢oztimler tiretirim.

11. Problem karmasik olmasina ragmen ¢oziimler

bulabilirim.

12. Genellikle problem hakkinda diigiiniir, problemle

sakince basa ¢ikmaya calisirim.

13. Kendi 6zelliklerimi tantyorum.(Giiglii ve zayif

yonlerimi)

14. Digerlerine agikca aktarabilecegim hayal ve hedeflerim

var.

15. Hayatimda biitlinliige sahip olmaya caligirim.

16. Diiriist olmayan bir sey yaptigimda bunlari telafi

etmeye caligirim.
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17. Kendime ve digerlerine verdigim sozii en iyi sekilde

tutmaya caligirim.

18. Yapmam gereken seylere 6zen gosteririm.

19. Bekledigimden diisiik not alirsam nedenini bulmaya

calisirim.

20. Grup 6grenme ortamlarinda genellikle giivenilirimdir.

21. Grup 6grenme durumlarinda roliimii yerine getirmek

icin elimden gelenin en iyisini yaparim.

22. Genellikle 6devlerimi zamaninda teslim ederim.

23. Ders dis1 faaliyetler araciligiyla yeni insanlarla
karsilasma imkanlarina sahip olmanin 6nemli oldugunu

diistiniirtim.

24. Okul arkadaslarim disinda duygularim

paylasabilecegim baska birilerine sahibim.

25. Simifa yeni gelen 6grencilerle genellikle 1yi gec¢inirim.

26. Kendi 6zgiin kisilikleri olan sinif arkadaslarimla iyi

gecinebilirim.

27. Arkadas edinmede renk ve irkin problem olacagini

diistinmiiyorum.

28. Genellikle huzur i¢inde igbirligi yapar ve ¢aligirim.

29. Arkadaslarin giivenini kazanacak bazi arkadaslik

becerilerinden haberim var.

30. Grup 6grenme ortaminda lider olmaya caligirim.

31. Beraber karar vermemiz gereken durumlarda

arkadaglarim genellikle benim tercihimi desteklerler.

32. Grup 6grenme aktivitesi icindeyken normalden daha

fazla katki saglarim.
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EK-3.

Matematik Tutum Ol¢egi

Siifiniz:

Cinsiyetiniz: Kiz( ) Erkek( )

Asagidaki ankette matematik dersi ile ilgili

kaygilarinizi anlatan climleler verilmistir.

Ciuimleleri dikkatlice okuyarak yanindaki

kutucuklara ‘X’ isareti koyunuz.

Kesinlikle katilhyorum

Katiliyorum

Fikrim yok

Katilmiyorum

Kesinlikle

katilmiyorum

1. Matematik kendimi rahat hissetmemi
saglar.
2. Matematik benim i¢in en korkung derstir.

Matematik dersine girmeden 6nce iizgiin
oluyorum.

Matematik en sevdigim derstir.

Matematik sinavlarindan her zaman
korkarim.

6. Matematik problemi ¢6zmek beni her
zaman mutlu eder.

7. Evde matematik 6devimi yaparken
sikiltyorum.

8. Matematik benim i¢in bas agrisidir.

9. Matematik dersinde soru sormaktan
korkarim.

10. Ogretmen matematik sorusu sordugunda
aklim durur.

11. Matematik 6grenmekten zevk duyuyorum.

12. Matematik bana sikici geliyor.

13. Matematigi ileriki yasantimda
kullanacagimi diisiiniiyorum.

14. Matematik kafami karistirtyor.

15. Matematik konularin1 anlamada sikinti
yasarim.

16. Bir arkadasimin bana matematik ile ilgili
soru sormast beni korkutur.

17. Matematik ile ilgili bir oyuna katilmaya
istekliyim.

18. Matematik ile ilgili sohbetin yapildigi
ortamlara girmek istemem.

19. Baskalarinin yaninda zihinden islem

yapmaktan korkarim.
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20.

Arkadasima matematik ile ilgili bir seyler
anlatmaktan c¢ekinirim.

21.

Bir matematik problemini denklem kurarak
¢Ozmekten nefret ederim.

22.

Dort islem gerektiren matematik sorularini
severim.

23.

Bir matematik problemi ¢ozdiikten sonra
kendimi rahatlamis hissederim.

24,

Matematik kelimesini duymak bile beni
korkutur.

25.

Matematik derslerinde tahtaya kalkmaktan
nefret ederim.

26.

Matematik derslerinde sinif disinda olmak
isterim.

27.

Matematik derslerinin bitmesini istemem.
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EK-4. Yaratici Drama Ders Planlan
KALP ATISI
Dersin Adi: Matematik

Ogrenme Alam: Sayilar ve Islemler
Alt Ogrenme Alam: Dogal Sayilarla Islemler
Sinif: 6
Kazamim: Dogal sayilarla islem yapmayi gerektiren problemleri ¢ozer ve kurar.
Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama ( dogaclama, rol oynama)
Arac- Gerecler: Kagit, kalem, siiredlcer
HAZIRLIK /ISINMA
1.Etkinlik

Isinma caligmas1 serbest yiirlime ile bagslar ve liderin ansizin katilimcilardan birini
sobelemesi ile “Sobe” oyunu baglatilir. Oyun ebe olan kisinin kovalamasi, diger tiim
katilimcilarin  kagmasina dayanan bilindik sobeleme oyunudur. Ebe kovaladigi kisiye
dokundugunda artik dokundugu kisi ebedir ve o digerlerini sobelemek icin kovalamaya baslar.
Hi¢ durmayan bir dinamizmi biinyesinde barindiran bu bir hayli bir heyecanli ve eglenceli oyun,
katilimcilarin fiziksel yonden i1sinmalari igin onemli bir baslangictir.  Oyun bir siire
katilimcilarin yorulma durumlart da dikkate alinarak devam ettirilir. Sonrasinda ise lider

tarafindan oyun bitirilir.

Ara degerlendirme: Katilimcilarin hangi durumlarda kalp atisinin hizlandig1 veya

yavasladig1 hakkinda konusulur.
CANLANDIRMA

2.Etkinlik

Lider tarafindan 6grencilere asagidaki durum kart1 okunur.

Kalp, genel yapisi ve ¢alismasiyla bir biyolojik miihendislik harikasidir. Spor
yapmayan insanlarin kalpleri bile dayaniklilik bakimindan olduk¢a gii¢lii birer kastir.
Yiiksek yogunlukta bir damar yapisina sahip olan kalbimiz, milimetrekarede yaklasik
2000 kilcal damart barindirmaktadir. Bu da yeterli derecede oksijenin kalp kasina

stirekli ve giivenli olarak ulagmasini saglar.
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Ogrencilerden es olmalari istenir. Ardindan kendi aralarinda A ve B olarak ayrilmalar
istenir. Daha sonra; A’larin kalp atis1 hizim dlctlirmek isteyen bir kisi oldugu, B’lerin de bu
Olclimii yapacak olan hemsire olduklar1 sdylenir. Hemsire olan 6grenci 6l¢iim sonucunu not
alir. Daha sonra A ‘lar hemsire B’ler 6l¢iim yaptirmak isteyen kisi olarak yer degisir. Olgiimler

tamamlandiktan sonra Lider;

e Bir dakikada kalbiniz ka¢ defa atar? (Bunu bileginizden ve boynunuzdan nabzinizi

sayarak belirleyebilirsiniz.)

* Bir saatte kalbiniz ka¢ defa atar?
* Bir gilinde kalbiniz kag¢ defa atar?
* Bir haftada kalbiniz ka¢ defa atar?
* Bir ayda kalbiniz kag¢ defa atar?
* Bir yilda kalbiniz kag¢ defa atar?

Sorularini sorarak dgrencilerin saatlik, giinliik, haftalik, aylik ve yillik kalp atis hizlarim

hesaplamalarini saglar.
DEGERLENDIRME

Ogrenciler ii¢ gruba ayrilir. Baz1 grenciler 60 saniye yerine, 15 saniyelik veya 30
saniyelik stirelerde kalp atisin1 sayip 1 dakika i¢in sayry1 hesaplamak isteyebilirler. Bunlarin
yaklagimi grupga tartisilmalidir. Degisik gruplardaki 6grencilerin bulgular1 6l¢limii yapilan
kisinin fiziksel etkinlik yapip yapmadigina veya diger kisisel 6zelliklerine gore degisecektir.
Olgiimlerdeki farkliliklarm olast nedenleri simfta tartisgtimalidir. Ornegin oturan veya
merdivenlerden heniiz ¢ikip gelmis 6grenciler arasinda veya erkek ve kiz d6grenciler arasinda

Olctimlerin degisip degismedigi sinifta ol¢iilerek tartisilabilir.
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TATILE GIDELIiM

Dersin Adi: Matematik

Ogrenme Alam: Geometri ve Olgme

Alt Ogrenme Alam: Uzunluk ve Alan Olgme
Sinif: 6

Kazanim: Uzunluk 6l¢me birimlerini tanir; m-km, m-dm-cm-mm birimlerini birbirine
dontstiirtir ve ilgili problemleri ¢ozer.

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama ( dogaclama, rol oynama)
Arag- Gerecler: kagit, kalem
HAZIRLIK /ISINMA

1.Etkinlik

Ogrencilere alana, bedenimizle bir Tiirkiye haritas1 ¢izecegimiz sdylenir. Bunun igin
ikili, {iclii grup olmalar1 saglanir. Herkesin Trabzon, Istanbul, Ankara, Izmir, Erzurum ve
Nevsehir illerinden segerek oraya has bildikleri nesneleri vs. bedenleri ile canlandirmalari
istenir. Burada dncelikle 6grencilerin kendilerinin bulmalar1 beklenir, aksi takdirde 6grencilere
yardim edilerek illeri canlandirmalar1 saglanir (Ornegin iki ii¢ 6grencinin Istanbul bogazini
olusturmalari, Trabzon i¢in hamsiyi, Nevsehir icin Peri bacalarini, Izmir i¢in saat kulesini
canlandirmalar1 vb. saglanir.). Bu illerin aralarindaki mesafeler biiylik kartonlara yazili bir
sekilde illeri canlandiran Ogrenciler arasina yerlestirilir. Ogrencilerden yerdeki kartonlar
lizerinde yazili dlgme birimine bakmalari istenir. Iller arasindaki uzakhigi gdstermek igin

kilometre kullandigimiz hatirlatilir.
CANLANDIRMA
2. Etkinlik
Lider, 6grencilere asagidaki durumu anlatir;

“Ahmet Bey, esi ve ii¢ ¢cocuguyla birlikte Erzurum’dan Izmir e tatile gidecektir. Ahmet
Bey, yolculugu otobiisle veya kendi otomobiliyle yapmay:r diisiinmektedir. Hangi durumda
yolculugun daha hesapl olduguna karar verememektedir. Erzurum — Izmir arasi mesafe
karayolu ile 1590 kilometredir. Ahmet beyin ailesi ti¢ ¢cocuk 5 kisi olduguna gére sizce arabayla

mi1 yoksa otobiisle mi gitmesi daha ekonomik olur?”
Lider gruplara arastirma 6devi verir bu durumlari aragtirmalarin ister.

Gruplarin gerekli hesaplamalart yapmasinin ardindan tiim grupla bir toplanti

canlandirmalarini ve toplant1 da gruplara gére dogru olani ya da olanlarin belirlenmesini ister.
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DEGERLENDIRME

Lider gruplardan ¢ember olmasini ister ve bugiin yapilan canlandirma ve hesaplama

stireclerinin degerlendirilmesini ister.
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OBEZITE

Dersin Adi: Matematik

Ogrenme Alam: Sayilar ve Islemler

Alt Ogrenme Alani: Oran

Sinif: 6

Kazanim: Ayni veya farkli birimlerdeki iki coklugun birbirine oranini belirler.
Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama ( dogaclama, rol oynama)

Arag- Gerecler: Kagit, kalem, cetvel, metre

HAZIRLIK /ISINMA

1.Etkinlik

Saglik i¢in dogru besin oyunu oynanir. Ogrenciler dort gruba ayrilir. Gruplar baslangig
¢izgisinin Oniinde, arka arkaya sira olur. Belli bir mesafe uzakliktaki masanin tizerine saglikli
ve sagliksiz besinlerin resimleri karisik olarak konulur. Saglikli ve sagliksiz besinlere uygun
birer hareket belirlenir (6rnegin; saglikli besinlere ¢ift ayak sicrama, sagliksiz besinlerde tek
ayak sigrama vb.). Liderin komutuyla (saglikli besin ya da sagliksiz besin) uygun hareketi
yaparak 6grenci masaya gider ve uygun resmi alip gruba geri doner. Resmi ilk ve dogru getiren

grup bir puan alir (MEB,2012).
2.Etkinlik

Lider, 6grencilere asagidaki bilgilendirmeyi yapar.

Obezite ya da halk arasinda bilinen adiyla sismanhik, viicutta fazla miktarda yag
birikmesi sonucu ortaya ¢ikan ve mutlaka tedavi edilmesi gereken bir hastaliktir. Obezite,
besinlerle alinan enerji miktarinin, metabolizma ve fiziksel aktivite ile tiiketilen enerji

miktarin agtigr durumda ortaya ¢ikar.

Obezite, insan viicudunda kalp ve damar sistemi, solunum sistemi, hormonal sistem,
sindirim sistemi gibi sistemleri etkileyen ve bir¢ok onemli rahatsizliga zemin hazirlayan bir
hastaliktir. Kalp hastaliklari, yiiksek tansiyon, seker hastaligi, yiiksek kolesterol, solunum

rahatsizliklari, eklem hastaliklari hastaliklardan birkacidir.

Obezite, insan yasamini kisaltan ve yasam kalitesini olumsuz yonde etkileyen bir
hastalik olarak tamimlanabilir. Yapilan arastirmalara gore, obezite ozellikle son 20 yilda,

biitiin diinyada siiratle artmakta ve bir salgin hastalik gibi yayimaktadr. Bu salgindan
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tilkemiz de etkilenmektedir. Kadin niifusumuzun yaklasik ticte biri, erkek niifusumuzun da
vaklasik beste biri obez, yani sismandir. Obezitenin tedavisinde amag kisa siirede fazla kilo
vermek degil uzun vadede yavas ama saghkl bir sekilde zayiflayarak ulasilan kiloyu
muhafaza etmektir. Bunun icin de gerekli olan yerlesmis aliskanliklar: degistirerek yeni bir
yasam tarzina uyum saglamaktir. Yapilmas: gereken oncelikle yag ve kalori miktar: diisiik
saglikl bir beslenme programina baslamak ve ayni zamanda saglikl bir yagamin ayrilmaz

pargasi olan egzersizle bunu tamamlamaktir.

Ara degerlendirme: Lider, 6grencilere asagidaki sorulari sorar.

e Obezitenin tanimini yapabilir misiniz?

e Obezite hangi hastaliklara neden olur?

e Ulkemizde kadi ve erkek niifusunun ne kadar1 obezdir?

e Sizce diinya sagligini tehdit eden obezite sorununu ¢6zmek i¢in neler yapilabilir?

Goniillii 6grencilerin diislinceleri sirayla dinlenir.
CANLANDIRMA

3.Etkinlik

Lider katilimcilara su durumu anlatmastir.

“8.s1n1f 6grencisi Can’in annesi ve babasi 6zel bir sirkette ¢calismaktadir. Sabahlari ise
erken gidip, aksamlar1 isten eve ge¢ donmektedirler. Bu nedenle Can diizenli beslenme
aligkanlhig1 edinememistir; hazir ve yiiksek kalorili besinlere yonelmistir. Bunun sonucunda
hizl bir sekilde kilo almaya baglamistir.1.60 m boyundaki Can 82 kg agirligina ulasmistir. Bu
sorunu fark eden annesi, Can’ 1 diyetisyene gotiirmiistiir. Diyetisyen obezite tespiti igin viicut
kitle endeksi formiiliinii kullanarak bir hesaplama yapmustir. Bu hesaplama kisinin agirliginin,
boyunun karesine boliimiiyle yapilmaktadir. Can’1n viicut kitle endeksi 31,2 olup, bu durumu

asagidaki tabloya gore degerlendirmistir.”

Viicut Kitle Indeksi = Kilo : Boy? (kg/m?)

18,5 kg / m*'nin altinda olanlar Zay1f

18,5-24,9 kg / m? arasinda olanlar Normal kilolu

30-39,9 kg / m? arasinda olanlar Obez (Sisman)

25-29,9 kg / m? arasinda olanlar Fazla kilolu

40 kg / m*'nin iizerinde olanlar ileri derecede Obez

65



Lider 6grencileri dort gruba ayirir. Her grubun bir diyetisyen ekibi oldugunu diisiinerek
Can’in giinliik aldig1 kalori degismeden uygulayacag: bir egzersiz programi hazirlamalarini

ister. Egzersiz programini hazirlarken dikkat etmeleri gereken kurallar sunlardir:

e Hazirlanacak programin, haftada 3 giin, her giin 20ser dakikalik egzersiz ile
baslayacak her hafta siireyi bir oncekine gore 5 er dakika arttirilmas: gerektigini
belirtir

e Egzersiz tablosu da sizin buldugunuz (1gr yag i¢in 9 kalorinin harcanacagi tablodur)

oncelikle hedefiniz bulundugu kategoriden bir iiste ¢ikartmaktir.

Agirlik calismak 30 dak 150 kalori
Paten yapmak 15 dak 15 kalori
Merdiven ¢ikmak 15 dak 15 kalori
Dans etmek 30 dak 75 kalori
Bisiklete binmek 30 dak 300 kalori
Tenis oynamak 30 dak 120 kalori
Yiiriliylis yapmak 20 dak 60 kalori
Basketbol oynamak 30 dak 300 kalori
Yiizmek 30 dak 300 kalori
Voleybol oynamak 1 saat 180 kalori

DEGERLENDIRME

4. Etkinlik

Lider katilimcilar1 4 gruba ayirir. Tiim gruplarin yine diyetisyen roliinde ve gruplardan
birer sézcli araciliiyla yaptiklar1 calismay1r kendi aralarinda tartisacaklari degerlendirme

toplantisin1 yapmalarini ister.

5.Etkinlik

Lider katilmecilardan problem ¢ézerken ve ¢oziime giderken neler hissettiklerini sorar.
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SUPER KAHRAMAN

Dersin Adi: Matematik

Ogrenme Alam: Sayilar ve Islemler

Alt Ogrenme Alani: Oran

Sinif: 6

Kazanim: Ayni veya farkli birimlerdeki iki coklugun birbirine oranini belirler.

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama ( dogaclama, rol oynama)

Arag- Gerecler: Kagit, kalem, cetvel, metre

HAZIRLIK /ISINMA

1.Etkinlik

Ogrencilerin 4’erli grup olmalar1 istenir. Ardindan her gruba onceden hazirlanmis
materyaller (farkli uzunluklardaki kitaplar, silgiler, tahta parcalar1 vs.) verilerek, ilk once
bunlarin boylarini bireysel tahmin etmeleri istenir. Ardindan, 6nceden hazirlanmis kartonlarda,
tahminleri i¢in ayrilmis siitunlara, bireysel olarak tahminlerini yazmalar1 istenir. Tahminlerini
yaparken kullandiklar1 birimlere de dikkat etmeleri gerektigi hatirlatilir. Grupga tahminlerine
g0z atmalart istenerek, gruplara verilen mezuralar yardimi ile 6l¢iim yapmalari sdylenir. Sonra

bulduklar1 6l¢iim sonuglarini az 6nceki tahmin sonuglarinin altina yazmalari sOylenir.

Ara Degerlendirme: Kimlerin tahminin, 6l¢lim sonucuna yaklastig1 sorulur ve sonuglar

hakkinda konusulur.
CANLANDIRMA
2.Etkinlik

Asagidaki durum lider tarafindan 6grencilere okunur.
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Bir ks giinii sabah okula gelen 6grenciler hi¢ de beklemedikleri bir durumla
karsilasirlar. Okulun bahgesinde polis ve olay yeri inceleme ekibinin bulundugunu
goriirler. Polis, diin gece bazi insanlarin okulun bahgesine ¢ok sayida kitap biraktigin
belirlemistir. Okul yonetimi ve 6grenciler bunu yapan insanlara tesekkiir etmek isterler
fakat hi¢ kimse bunu kimin yaptigini gormemistir. Polis olay yerinde bir¢ok ayak izine
rastlar. Ayak izlerinin birisi asagida goriilmektedir. Bu kisiyi ve arkadaslarim bulmak icin

bu ayak izinin sahibinin boyunu belirlememiz faydali olabilir.

7 Topuk-parmak ucu arasi uzaklik =40 cm

e

./

Enuzak genislik =14 cm ~Na

Lider sizin goreviniz polise ayak izi bulunan kisinin boyunun uzunlugunu belirlemede
kullanmak iizere bir yontem gelistirmek ve bir mektupla bu yontemin nasil gelistirildigini ve
kullanildigini polise anlatmak oldugunu sdyleyerek bu durumu nasil ¢ézeceklerini diisiiniip,

bulduklar1 en uygun yontemi canlandirmalari sdylenir.

Ara Degerlendirme: Canlandirmalarin ardindan ¢gember seklinde oturarak izlenenlerin

disinda bagka ne gibi ¢ozlimler bulunabilecegi lizerinde konusulur.
DEGERLENDIRME

3.Etkinlik

Ogrenciler ii¢c gruba ayrilir. Lider gruplara buldugunuz bu yontemleri anlatarak rapor
hazirlamalarini ister. Onun i¢in 6ncelikle gruplar olarak yaptiginiz islemleri kontrol etmeleri

istenir. Tlim gruplar kontrollerini bitirdikten sonra raporlarini sunar ve sunumlar dinlenir.
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EVIMIZi BOYAMAK
Dersin Adi: Matematik
Ogrenme Alani: Geometri ve Olgme
Alt Ogrenme Alani: Alan Olgme
Sinif: 6
Kazanmim: Dikddrtgenin alanini hesaplamay1 gerektiren problemleri ¢ozer.
Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama ( dogaclama, rol oynama)

Arac- Gerecler: renkli mutfak, oturma odas1 banyo ve yatak odasi gorselleri, karton,

yapistirici, cetvel
HAZIRLIK /ISINMA

1.Etkinlik

Miizik agilir ve O&grenciler miizik egliginde dans ederler. Miizik durdugunda
Ogrencilerden en yakinindaki dort kisi ile birlikte ev seklini almalar1 sdylenir. Miizik tekrar
acilir ve dgrenciler tekrar dans ederler. O sirada lider mekana daha 6nceden hazirladig1 yapboz
parcalarini birakir ve miizik durdugunda herkes yerdeki yapboz pargalarindan bir tane alir ve
ellerinde tutarlar. Etkinlik bir kez daha tekrarlanir boylece 6grenciler miizik 1. Ve 3. Kez

caldiginda ev seklini alirlar; 2. Ve 4. Kez caldiginda ise yerden yapboz parcalarini toplarlar.
2. Etkinlik

Lider, mekana dort farkli renkte karton ve her karton i¢inde en az ikiser tane yapistirici
birakir ve daha sonrasinda her bir 6grenciyi mutfak, oturma odasi, banyo, yatak odasindan biri
olacak sekilde adlandirarak dort grup olusturur. Ogrenciler ellerindeki pargalar1 kendi
aralarinda smiflandirip hangi odaya ait oldugunu bulmaya calisir ve yapboz pargalarini
birlestirirler. Yapboz pargalari tamamlanip odalar olustugunda lider iki oda iistte, iki oda da
onlarin hemen altinda olacak sekilde kartonlar1 mekanda uygun olan bir yere yerlestirip lizerine

catisini koyar ve boylece tiim sinif kendi iki katli evini olusturmus olur.
CANLANDIRMA
3.Etkinlik

Ogrenciler 4’erli gruplara ayrilir. Grupta yer alanlardan bir ya da iki kisi emlakci

digerleri ev almak isteyen bir aile rollerine girerek soru cevap ile canlandirma yaparlar.
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Tutacaklar1 evin dis cephesini boyatmak isteyen aile su duruma goére hesaplamalar

yapar;

“Ev tutacak aile tasinmadan énce dis cephesini boyatmak istiyor. Once dis cepheyi
boyatmak icin gereken boya miktarint ve maliyetini hesaplamak gerekiyor. Boyalar 5 litrelik
tenekelerde satilmaktadir. Bir tenekenin maliyeti 500 TL’dir. Bir teneke boya ile 18

metrekarelik alan boyanabilmektedir.”

DEGERLENDIRME

4. Etkinlik

Bu etkinlikte 6grenciler mevcut gruplartyla ¢alismaya devam eder her guruba verilen
planlar, ger¢cegine gore 100 kez kiiiiltiilerek ¢izilmistir. Bu sekillerdeki uzunluklari cetvelinizle
Olcerek evin dis cephe Ol¢iilerini hesaplayabilirsiniz. Evin dis cephesinin plan1 kagida 1/100
Olcekle ¢izilmistir. Tiim grubun deneyimleri dinlenir ve neden nasil islemleri ve basamaklari

nasil uyguladiklar dinlenir.
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Kuzaye bakan duvar

Olgek: 1/100

Doguya bakan duvar

71



Duvarann uzuniuklan gercek vzuniuklann 1100 oraninda kicaltdlerek gizilmistir.

Olgegi nasil kullanacaginian dilsininiiz.

Balim 2 : Evin gliney we bati cephesi

Gineye bakan duvar

Olgek: 1/100
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SPOR PARKI
Dersin Adi: Matematik
Ogrenme Alani: Geometri ve Olgme
Alt Ogrenme Alani: Alan Olgme
Sinif: 6
Kazanmim: Dikddrtgenin alanini hesaplamay1 gerektiren problemleri ¢ozer.
Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama ( dogaclama, rol oynama)
Arag- Gerecler: kagit, kalem
HAZIRLIK /ISINMA
1.Etkinlik

Lider, bedenini kullanarak ritim tutmaya baslar. Ogrenciler ritim hareketlerini izler,
dener ve grupca ritimler tekrar edilir (Ele-dize, ele-dize-gogse, 2 ele- 2-dize-2 gbgse). Cember
kiiciiltiiliir. Ogrenciler, sol ellerinin avug i¢i yukar1 bakacak sekilde dururlar. Sag elleri ile dnce
sol ellerine sonra yanindaki kisinin eline vurarak ritim tutarlar. Ayni ritim, hareketler ikiser kez
yapilarak tekrar edilir. Son asamada ritme iki kez gogse vurma hareketi de eklenir. Grup yavas

yavas hizlanir. Grubun ritmi hizli ve hatasiz yapabildigi asamada ¢alisma sonlandirilir.
2. Etkinlik
Lider, 6grencilere asagidaki bilgilendirmeyi yapar:

“Fiziksel aktivite, giinliik yasam icinde kas ve eklemlerin kullanilmasiyla meydana gelen
enerji tiiketimi sonucu gergeklesen, kalp ve solunum hizimi arttiran aktiviteler olarak
tamimlanmaktadir. Giiniimiizde teknolojinin gelismesiyle giinliik yasam aktivitelerinin daha az
fiziksel enerji harcayarak yapilmasi, bireylerin fiziksel aktivite seviyelerinin azalmasina neden
olmustur. Fiziksel aktivitenin azalmasi, obezite basta olmak itizere bir¢cok kronik hastalig
beraberinde getirdiginden miicadele edilmesi gereken bir problem olarak goriilmektedir.
Fiziksel aktivitenin arttirllmasinda kiginin beden ve ruh saghginin gelistirilmesinde ve kendine

giivenin kazandirilmasinda anahtar gorevi goren en 6nemli degisken, spordur.

Diizenli olarak yapilan spor bireyi kronik hastaliklara karsi korumakta psikolojik
olarak kisinin iyilik halini arttmaktadir. Bireyin daha mutlu, huzurlu ve saglhkli yasam
stirdiirmesine olanak taniyacak ortamlarin hazirlanmasi c¢esitli kurum ve kuruluglarin temel
hedefi ve gorevi haline gelmistir. Belediyeler, halkin spor ihtiyacint karsilamada onemli

sorumluluklart tistlenmektedir. Bu dogrultuda belediyeler tarafindan insa edilen a¢ik hava spor
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parklari, spor yapmak i¢in en ¢ok yararlanilan alanlardan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Agtk alan spor parklari, kullanicilar i¢in ekonomik olmasi ve sosyallesmeye olan desteginden
dolayi tercih edilmektedir. Saglikli ve dogru spor aliskanliginin kazandrilmasi, agik alan spor
parklarvn nitelikli bir sekilde tasarlanmasi parklar kullanan bireylerin spor bilinglerinin

arttirtimast ile miimkiin olabilmektedir.

Ara Degerlendirme

Fiziksel aktivite ne demektir?

Fiziksel aktivitenin yararlar1 neler olabilir?

Insanlarda spor bilincinin gelismesi i¢in neler yapilmaktadir?

Agik alan spor parklarinda hangi spor aletleri yer alabilir?

CANLANDIRMA
3. Etkinlik

Lider beden egitimi 6gretmeni roliinde sinifa girer ve 6grencilere asagidaki durumu

anlatir.

“Ben Kandilli Giiveng Ortaokulu’nun Beden Egitimi 6gretmeniyim. Okulumdaki
ogrenciler hem beden egitimi derslerinde hem teneffiislerde yararlanabilecekleri bir spor parki
isteginde bulunmuslardir. Ogrenciler okulun bahcesinde bulunmas: istedikleri spor park:
aletlerini okul miidiiriine bildirmislerdir. Okul miidiirii ile birlikte bu aletleri satan firmadan

aletlerin kapladiklar: alan, giivenlik durumlari ve satis fiyatlar: hakkinda bilgiler topladik.

Kandilli Giiveng Ortaokulu’nun bahgesi ne yazik ki yeterli biiyiikliikte degildir.
Okulumuzun spor park: igin aywrabilecegi toplam alan 20 metrekaredir. Ayrica okulumuzun
spor parki icin kisitl bir biitcesi bulunmaktadir. Bu sebeple 6grencilerimizin istedigi tiim spor
parki aletlerini okulun bahgesinde bulunduramayacagiz. Her ogrenci teneffiislerde spor
parkindan yararlanmak istemeyebilir. Bu nedenle okulun bahgesinde en az yeri kaplayacak
sekilde, en az maliyetle, en giivenli ve ogrencileri en ¢ok memnun edecek spor parki aletini

’

belirlememiz igin sizlerin yardimina ihtiyacimiz var.’

Gruplarin gerekli hesaplamalar1 yapmasimnin ardindan tiim grupla bir toplanti

canlandirmalarini ve toplant1 da gruplara gére dogru olani ya da olanlarin belirlenmesini ister.
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DEGERLENDIRME
4.Etkinlik

Lider gruplardan ¢ember olmasini ister ve bugiin yapilan canlandirma ve hesaplama

siireglerinin degerlendirilmesini ister.

e Size verdigim tabloyu kullanarak spor parki aletlerini il tercih edilmesi gerekenden
son tercih edilmesi gerekene dogru siralamanizi istiyorum. Bu siralamay1
gerceklestirmek i¢in bir yontem gelistirmelisiniz.

e Siralamaniz1 yaptiktan sonra segmeniz gereken spor parki aletini nasil belirlediginizi
ve ¢Oziim siirecinde neler yaptiginizi detayh bir sekilde bana mektupla a¢iklamanizi

istiyorum

5.Etkinlik

Ogrenciler gember olusturur ve farkli diisiinceler iiretmeleri istenir. Ornegin 6grenciler
her bir kategoriye iligkin puanlama yapmak yerine problem durumundaki ““ okulumuzun spor
parki icin ayirabilecegi toplam alan 20 metrekaredir. Ayrica okulumuzun spor parki i¢in kisith
bir biit¢esi bulunmaktadir.” Bilgisi dogrultusunda bu iki kategori tizerinden modelleme siirecini

gerceklestirebilirler. Farkli olasiliklara gére yontemler gelistirilebilir.
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TASARRUFLU AMPULLER
Dersin Adi: Matematik
Ogrenme Alam: Sayilar ve Islemler
Alt Ogrenme Alami: Ondalik Gosterim
Sinif: 6
Kazanim: Ondalik ifadelerle dort islem yapmay1 gerektiren problemleri ¢ozer.
Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama ( dogaglama, rol oynama)
Arag- Gerecler: kagit, kalem
HAZIRLIK /ISINMA
1.Etkinlik

Lider, “Evimizde elektrikle ¢alisan aletler nelerdir?”” sorusunu yonelterek cocugunuza
cevaplarini dinler. Ardindan haydi bakalim ¢ocugumuza sectigi elektrikli bir aletin taklidini
yapacagi sdylenir. Fisimiz nerede? Fisi prize takalim. Sectigimiz bu elektrikli aletin taklidini
yapalim. Yonergelerini vererek 6grencilerin viicut hareketlerini ve ¢ikardigi degisik seslerle
elektrikli aletin galigmasina dramatize etmesi saglanir. Drama sirasinda sesini kisalim, fazla su
harcamayalim, gereksiz calistirmayalim seklinde uyarilarla elektrik ve su tasarrufu, elektrikli

aletleri ¢alisirken ¢evreyi rahatsiz etmeme gibi konulara dikkat c¢ekilir.
Ara Degerlendirme

e Nigcin enerjiyi verimli kullanmaliy1z?
e QGiinliik yasamda nasil enerji tasarrufu yapariz?

e Evde enerji tasarrufu yapmak i¢in neler yapilabilir?

CANLANDIRMA
2. Etkinlik
Lider, ogrencilere soyle bilgilendirme yapar:

“Diinyadaki enerji kaynaklar: giin gectikce tiikenmektedir. Fosil kokenli yakitlarin
kullanimindan havaya karbondioksit salindigindan hava kirlenmektedir. Hava kirliligini

onlemek ve enerji tasarrufu yapmak igin farkli projeler hazirlanmaktadir.

Siz de enerji tasarrufuna katkida bulunabilirsiniz. Bunun igin iizerinize diisen
sorumluklar nelerdir? Hangi alanlarda tasarruf yapabilirsiniz? Yapilan ¢alismalar evlerde

kullanilan elektrigin %30 unu aydinlanma amagl  kullanmildigini  bulmustur. Tasarruflu
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ampuller gercekten tasarruflu mudur? Evimizde enerji kaybina engel olmak i¢in normal

ampuller yerine tasarruflu ampullerin kullanilmasi ne kadar tasarruf saglar?”
Lider gruplara internet arastirmasi 6devi verir bu durumlari aragtirmalarini ister.

Gruplarin gerekli hesaplamalari yapmasimin ardindan tiim grupla bir toplanti

canlandirmalarini ve toplanti da gruplara gére dogru olani ya da olanlarin belirlenmesini ister.
DEGERLENDIRME

Lider gruplardan ¢ember olmasini ister ve bugiin yapilan canlandirma ve hesaplama

stireglerinin degerlendirilmesini ister.
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OKULDA ZAMAN
Dersin Adi: Matematik
Ogrenme Alam: Geometri ve Olgme
Alt Ogrenme Alam: Uzunluk ve Zaman Olgme
Sinif: 6
Kazanim: zaman 6lgme birimleri arasindaki iliskiyi aciklar.
Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama ( dogaclama, rol oynama)
Arag- Gerecler: kagit, kalem
HAZIRLIK /ISINMA
1.Etkinlik

Tiim katilimeilar liderin yonergesi ile el ele tutusarak biiyiik¢e bir ¢cember olustururlar.
Olusturulmus bu ¢cemberdeki katilimcilardan 3’er kisiden olusan goniillii 2 ya da 3 gurup
olusturulur. 3’er olusan kiigiik katilimc1 gruplari el ele tutusarak kiiciik cemberler olustururlar.
Yonergeye gore bu kii¢lik gemberler liderin baslatmasi ile biiyiik daireyi saat yoniiniin tersinde
hareket ederek ve yarisarak tamamlamaya calisacaklardir. Bunun i¢in lider bir baglangi¢ noktast
belirler. Baglangic noktasi ayn1 zamanda bitis ¢izgisidir. Hangi kii¢lik ¢cember daha once bitis
cizgisine ulasirsa yaris1 kazanmig olur. Oyunun bu ilk halinde biiyiik cember etrafinda dolanan
kiigiik cemberler diiz bir bicimde ancak ¢emberlerini bozmadan yarisirlar. Bu ilk hal goreceli
olarak daha basit ve daha az bir karmasik bi¢cimdir. Bu oyunsu ve heyecanli siire¢ bu

caligmadaki ana konuya adapte olabilmek adina olduk¢a anlamlidir.
2.Etkinlik

Bir onceki etkinligin devami niteligindeki bu etkinlikle ayni oyunda kii¢iik kural
degisiklikleri yapilarak siirece devam edilir. Oyle ki, oyunun bu seklinde, yarigan cemberler
hem o6teleme hareketi yapacak hem de kendi ekseni etrafinda doneceklerdir. Bir bagka deyisle,
kiiciik cemberler dairesel olarak donerek bliyiik ¢cemberin etrafinda saat yoniiniin tersi yonde
yarigacaklardir. Bu sekilde oynanan ve bu calisma i¢in gelistirilen bu oyun canlandirma
asamasinda odaklanilacak ana konu olan diinya, giines ve ayin hareketleri i¢in etkili ve anlaml

bir 1sinma stireci saglar.
3. Etkinlik
Lider, dgrencilere asagidaki bilgilendirmeyi yapar:

Bir giiniin olusumu
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Diinya giines etrafinda donme siirecini gergeklestivirken, aym zamanda kendi
cevresinde doniis yapar. Boylece gece ve giindiiz olusumu gerceklesmis olur. Diinya kendi
ekseni etrafinda gergeklestirdigi doniisii yirmi dort saat icerisinde tamamlar ve bunun
sonucunda bir giin tamamlanmug olur. O yiizden bir giin 24 saattir deriz. Ayni zamanda diinya
Giines ’in etrafinda doner. Bu doniisiimiinii ise toplamda 365 giinde gerceklestirir. Bu durumun
sonucunda ise bir yil tamamlanmis olur. Zaman igerisinde ne kadar gece ve giindiiz oldugu ise
mevsimlere bagl olarak degiskenlik gosterir. Ozellikle diinya giines etrafinda dénerken bir
kismi aydinlik tarafta kalirken, diger kismi karanliga gomiiliir. Bunun sonucunda gece ve
giindiiz olugur. Kis aylarinda geceler daha uzun ve giindiizler kisadwr. Yaz aylarina gelindiginde
ise glindiizler uzar, geceler kisadir. Giindiiz saatleri gecerken ayrica diinyanin déniis hareketi
surdiigii ig¢in gokyiizii konumu da degisir. Aksam saatlerine geldiginde giines ufuk ¢izgisine
kayar. Bu sebepten dolay: giinesin gelis acist agilir ve yavas yavas karanlik ¢okmeye baslar.

Béylece rutin sekilde gece ve giindiiz olusumu meydana gelir.
Ara Degerlendirme

e Diinyanin kendi etrafinda déonmesi sonucunda neler olur?
e Diinyanin giines etrafinda donmesi sonucunda neler olur?

e Bir yil kag giin, kag¢ hafta ve kag¢ aydan olusur?

CANLANDIRMA
4.Etkinlik
Lider asagidaki problem durumunu 6grencilere sunar:

“Gizem okulda ¢ok fazla zaman gegirdigini diigiinmektedir. ~Okulda zaman nasil
geciyor anlamryorum! Neredeyse yilin ¢ogunu okulda geciriyorum.” demektedir. Gizem’in bu
diistincesi hakkinda ne diigiiniiyorsunuz? Sizde yilin ¢ogunu okulda gegirdiginizi diisiiniiyor

musunuz?

Lider problem durumunu ogrencilere sunduktan sonra Ogrencilerin bu durumu

canlandirmalarini bekler.
DEGERLENDIRME

5.Etkinlik

Ogrenciler ii¢ gruba ayrilir. Lider gruplara gerekli hesaplamalar1 yaparak Gizem’in hakli

olup olmadigini anlatan bir rapor hazirlamalarini ister. Onun icin oncelikle gruplar olarak
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yaptiginiz islemleri kontrol etmeleri istenir. Tiim gruplar kontrollerini bitirdikten sonra

raporlarini sunar ve sunumlar dinlenir.
6.Etkinlik

Lider “Zaman kavramini bu problem durumu i¢in daha farkli nasil ifade edebiliriz veya
diisiinebiliriz?” sorusunu sorarak, 6grencilerin zaman kavramini yeniden tanimlamalarini ister.
Ornegin “calisan bir insan, zamaninin ¢ogunu iste mi gegiriyor yoksa is disinda mm

gecirmektedir?” sorusu ile yeni bir siire¢ baslatabilir.
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EK-5

” Kalp Atist” Ders Planinin Uygulanmast Sonucu Ogrenci Cevaplar

Sekil 11. Grup Cevap Kagidi

Sekil 12. Grup Cevap Kagid:
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“Tatile Gidelim” Ders Planinin Uygulanmast Sonucu Ogrenci Cevaplar

Sekil 13. Grup Cevap Kagidi

Sekil 14. Grup Cevap Kagidi
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Sekil 15. Grup Cevap Kagidi

84



“Obezite” Ders Plamimin Uygulanmasi Sonucu Ulasilan Ogrenci Cevaplar

Sekil 16. Grup Cevap Kagidi
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Sekil 17. Grup Cevap Kagidi




Sekil 18. Grup Cevap Kagidi




“Siiper Kahraman” Ders Planinin Uygulanmast Sonucu Ogrenci Cevaplar

Sekil 19. Grup Cevap Kagidi
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Sekil 20. Grup Cevap Kagidi




Sekil 21. Grup Cevap Kagidi




“Evimizi Boyamak” Ders Planinin Uygulanmast Sonucu Ulasilan Ogrenci Cevaplar

Sekil 22. Grup Cevap Kagidi
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Sekil 23. Grup Cevap Kagidi

Sekil 24. Grup Cevap Kagidi




“Spor Parki” Ders Planimin Uygulanmasi Sonucu Ogrenci Cevaplar

Sekil 25. Grup Cevap Kagidi




Sekil 26. Grup Cevap Kagidi




Sekil 27. Grup Cevap Kagidi




“Tasarruflu Ampuller” Ders Planimin Uygulanmasi Sonucu Ogrenci Cevaplar

Sekil 28. Grup Cevap Kagidi




Sekil 29. Grup Cevap Kagidi




“Okulda Zaman” ders planinin uygulanmasi sonucu dgrenci cevaplari

Sekil 30. Grup Cevap Kagidi
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Sekil 31. Grup Cevap Kagidi




Sekil 32. Grup Cevap Kagidi




OZGECMIS

Ilkokul, ortaokul ve lise Ogrenimini Erzurum’da tamamladi. 2018 de Atatiirk
Universitesi Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi [lkogretim Matematik Ogretmenligi
programindan mezun oldu. Erzurum ilinde Matematik Ogretmeni olarak géreve basladi. Halen

Erzurum ili Askale ilgesinde bir okulda gérev yapmaktadir. Evli ve bir cocuk annesidir.
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