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ETİK BEYAN 

Kutsal Büte 

i 

Marmara Üniversitesi Eğitim Bilimleri Enstitüsü Müdürlüğü Lisansüstü Tez Yazım 

Kılavuzuna uygun olarak hazırladığım çalışmamda; 

- Sunduğum bilgileri, dokümanları ve verileri akademik ve etik kurallar çerçevesinde     

elde ettiğimi,

- Çalışmamda yararlandığım eserlerin tamamına atıfta bulunarak kaynak 

gösterdiğimi,  

- Elde ettiğim verilerde ve sonuçlarda herhangi bir değişiklik yapmadığımı bildirir, 

aksi bir durumda aleyhimde doğabilecek tüm hak kayıplarını kabullendiğimi beyan ederim. 



ii 

ÖNSÖZ 

Bu araştırma dijital müze ve arşivlemenin sanat eğitimine olan katkılarını derinlemesine 

inceleyerek, öğrencilere, sanat eğitimcilerine ilham verici bir kaynak sunmayı 

amaçlamaktadır. 

Sanat eğitiminde ortaya çıkan eserlerin geleneksel yöntemlerle arşivlenmesi kendinden bir 

sonraki dönem öğrencilerinin çalışmalara erişimini zorlaştırmaktadır ve çoğu sanat okulunda 

bir önceki döneme ait eserlere erişim çok kısıtlı kalmaktadır. 

Sanat eğitimi için dijital müze ve arşivlemenin sağlayacağı faydaları özetleyecek olursak. 

İlk olarak, öğrencilerin sanat eserlerine kolay ve hızlı bir şekilde erişilebilmesini 

sağlayacaktır. Sanat eğitimindeki eserler için düşünülen dijital arşivleme yöntemiyle 

erişilebilirliği teknolojik yaklaşımla daha kolay kılıp gelişme aşamaları daha tutarlı 

incelenebilecektir. Artık sınırlı bir coğrafyaya bağlı kalmadan, öğrenciler farklı bölgelerde 

ve dönemlerde sanat eğitimi alan ya da almış, tüm sanat eğitimi süreci hakkında bilgi sahibi 

olabileceklerdir.  Dijital arşivleme, saklanacak ve yayınlanacak öğrenci çalışmalarının sanat 

eğitimi sürecindeki, teknikleri ve döneminde nasıl bir yaklaşımla hazırlandıkları hakkında 

zengin bir kaynak sunacaktır. Bu da öğrencilerin sanatın evrimini anlamalarını ve çeşitli 

perspektiflerden bakmalarını sağlayacaktır. İkinci olarak, dijital müze ve arşivleme, 

etkileşimli öğrenmeyi sunar. Öğrenciler, sanat eserlerini 360 derece görüntüleyebilir, 

yakınlaştırabilir ve ayrıntılara odaklanabilir. Ayrıca, öğrenci çalışmaları hakkında bilgi 

edinmek, eserlerin yapım süreci ve eser üzerindeki teknik materyalleri keşfederek interaktif 

bir öğrenme gerçekleştirebilirler. Sürekli gelişim içinde olduğumuz dijitalleşme bu sayede 

sanat eğitimi için oldukça verimli bir noktadan fayda sağlayacak ve yakın geçmişimizle 

aramızdaki bağı sağlamlaştıracaktır. 

Araştırmamda bana desteklerini esirgemeyen Sayın Dr. Öğr. Üyesi H. Avni Öztopçu’ya, 

Dr. Öğr. Üyesi Ahmet Doksanoğlu’na ve görüşme sürecinde destek olan tüm katılımcılara 

teşekkür etmeyi bir borç bilirim.  

Kutsal Büte 



ÖZET 

DİJİTAL MÜZE VE ARŞİVLEMENİN 
SANAT EĞİTİMİNE KATKILARI 

Kutsal BÜTE 

Yüksek Lisans Tezi, Güzel Sanatlar Eğitimi Anabilim Dalı 

Danışman: Dr. Öğr. Üyesi Hüseyin Avni ÖZTOPÇU 

Eylül, 2023 

Bu araştırma, sanat eğZtZmZnde dZjZtal müze ve arşZvlemenZn sanat eğZtZmZne katkılarını 

ZncelemeyZ amaçlamaktadır. DZjZtal sanat müzelerZ ve arşZvlemeler, sanat eserlerZnZn dZjZtal 

olarak koleksZyonlanması, depolanması ve erZşZlebZlZr hale getZrZlmesZ amacıyla gelZştZrZlen 

çevrZmZçZ platformlardır. Bu çalışma, dZjZtal müze ve arşZvlerZn sanat eğZtZmZnde öğrencZlerZn 

öğrenme deneyZmlerZnZ nasıl zengZnleştZrebZleceğZnZ ve sanatın daha genZş bZr kZtleye 

ulaşmasına nasıl yardımcı olabZleceğZnZ araştırmaktadır. TezZn yöntemZ, mevcut lZteratür 

üzerZnde derZnlemesZne bZr Znceleme ve sanat eğZtZmcZlerZ ve dZjZtal müze uzmanları Zle 

yapılan mülakatlardan oluşmaktadır. Sonuçlar, dZjZtal müze ve arşZvlerZn sanat eğZtZmZne 

önemlZ katkılar sağladığını ve öğrencZlerZn sanat eserlerZyle etkZleşZmlerZnZ artırdığını 

göstermektedZr. GörüşmelerZn daha kapsamlı olması adına öğrencZler ve mezunlarla kısa 

soruluk görüşler toplanmış ve çıktılarıyla bZrlZkte bu araştırmada ek halZnde sunulmuştur. Bu 

araştırma, dZjZtal müze ve arşZvleme teknolojZlerZnZn sanat eğZtZmZndekZ potansZyelZnZ 

vurgulamakta ve öğretmenlere, öğrencZlere ve dZğer paydaşlara dZjZtal kaynakları nasıl etkZlZ 

bZr şekZlde kullanabZleceklerZne daZr rehberlZk sunmaktadır. 

Anahtar kelBmeler: Müze, Sanat EğZtZmZ, DZjZtal Müzeler, Sanat, Güzel Sanatlar EğZtZmZ, 

MüzecZlZk, Sanat EğZtZmZ MüzelerZ 
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ABSTRACT 

DIGITAL, MUSEUMS AND ARCHIVES 

CONTRIBUTIONS TO ART EDUCATION 

Kutsal BÜTE 

Master Thesis, Department of Education Fine Arts 

 

Supervisor: Dr. Hüseyin Avni ÖZTOPÇU 

 

September, 2023 

This research aims to examine the contributions of digital museums and archiving to art 

education. Digital art museums and archives are online platforms developed to digitally 

collect, store and make accessible works of art. This study explores how digital museums 

and archives can enrich students' learning experiences in art education and help art reach a 

wider audience. The methodology of the thesis consists of an in-depth review of existing 

literature and interviews with art educators and digital museum experts. The results show that 

digital museums and archives make significant contributions to art education and increase 

students' engagement with artworks. In order to make the interviews more comprehensive, 

short questionnaires were collected from students and alumni and are presented as an 

appendix in this research. This research highlights the potential of digital museum and 

archiving technologies in art education and offers guidance to teachers, students and other 

stakeholders on how to use digital resources effectively. 

 

Keywords: Art Museum, DZgZtal Museum, Art, FZne Arts EducatZon, Museology, Art 

EducatZon Museum 

iv 



İÇİNDEKİLER 

ETİK BEYAN ..................................................................................................................... i 

ÖNSÖZ ............................................................................................................................ ii 

ÖZET ...............................................................................................................................iii 

ABSTRACT ....................................................................................................................... iv 

İÇİNDEKİLER ....................................................................................................................v 

Fotoğraf Listesi ..............................................................................................................vii 

Tablo Listesi ....................................................................................................................vii 

BÖLÜM 1 ........................................................................................................................ 1 

GİRİŞ ........................................................................................................................................ 1 

1.1. Araştırmanın Tanımlamaları .............................................................................................. 3 

Dijital müze ve arşivlemenin sanat eğitimine katkıları ele alınacağından sanat eğitimine 
getirilen tanımlamaların bir kısmını paylaşmakta yarar vardır. ................................................. 3 

1.1.1. Sanat Eğitimi .................................................................................................................................... 3 
1.1.2. Dijital Müze ...................................................................................................................................... 5 
1.1.3. Dijital Arşivleme ............................................................................................................................... 7 
1.1.4. Sanat Envanteri ................................................................................................................................ 8 
1.1.5. Dijital Koleksiyonlar .......................................................................................................................... 9 

1.2. Amaç ................................................................................................................................ 9 
1.2.1. Alt Amaç ......................................................................................................................................... 13 
1.2.2. Araştırmanın Önemi ....................................................................................................................... 14 
1.2.2.1. Öğrenci Çalışmalarının Kullanımı ve Korunmaya İhtiyaç: ............................................................ 15 

1.2.2.2. Kırılgan Çalışmalara Erişim ve Taşıma Kolaylığı: ..................................................................... 16 
1.2.2.3. Çalışmaların Erişimi ve Kullanım Alanının Genişletilmesi: ...................................................... 16 
1.2.2.4. Alışılmadık Konu Alanlarını Tamamlama: ............................................................................... 16 
1.2.2.5. Sanat Öğrencileri ve Sanat Eğitimcileri: .................................................................................. 17 
1.2.2.6. Yaratıcılık ve Sanatsal Gelişim ................................................................................................. 17 
1.2.2.7. Sanat Topluluğu ve Sanatseverler: ......................................................................................... 17 
1.2.2.8. Sanat Galerileri ve Sergiler: .................................................................................................... 17 
1.2.2.9. Sanat Eğitim Kurumları ve Programları: .................................................................................. 18 
1.2.2.10. İşverenler ve İş Olanakları: ................................................................................................... 18 
1.2.2.11. Dijital Müze ve Arşivlemenin Faydaları: ................................................................................ 18 

1.2.3. Araştırma Konusunun Sınırlılıkları .................................................................................................. 19 
1.2.3.1. Hayata Geçirilmesi Sınırlılıkları: .............................................................................................. 20 

1.2.4. Araştırmanın Varsayımları .............................................................................................................. 21 
1.2.4.1. Dijital Müze ve Arşivlemenin Önemi ...................................................................................... 22 
1.2.4.2. Sanat Eğitimi ve Dijital Müze .................................................................................................. 22 

v 



BÖLÜM 2 ...................................................................................................................... 23 

2.1. Araştırmada Kullanılan Yöntem ....................................................................................... 23 

2.2. Araştırma Modeli ............................................................................................................ 24 
2.2.1 Örnek 1: Ders Belgeliği .................................................................................................................... 24 
2.2.2. Örnek 2: The Cooper Union Üniversitesi Öğrenci Koleksiyonları ................................................... 26 
2.2.3. Örnek 3: Google Arts & Culture ..................................................................................................... 26 
2.2.4. Örnek 4: Artstor ............................................................................................................................. 27 
2.2.5. Kapsam ve İçerik: ........................................................................................................................... 28 
2.2.6. Kullanıcı Deneyimi: ......................................................................................................................... 28 

BÖLÜM 3 ...................................................................................................................... 33 

3.1. Dijital Arşivleme Süreci: .................................................................................................. 33 

3.2. Dijitalleştirme Projelerini Planlamak ve Hayata Geçirmek ............................................... 34 
3.2.1. Dijital Görüntüleme Standartları .................................................................................................... 36 
3.2.2. Proje Yönetimi ............................................................................................................................... 37 
3.2.3. Liderlik ............................................................................................................................................ 38 
3.2.4. İletişim ........................................................................................................................................... 38 
3.2.5. Dijital Müze ve Arşivlemenin Uygulanması .................................................................................... 39 
• Eğitim Materyalleri ve Öğretmen Kaynakları: ................................................................................. 40 
3.2.6. Web Tabanlı Erişim: ....................................................................................................................... 41 
3.2.7. Mobil Uygulamalar: ........................................................................................................................ 41 
3.2.8. Sanal Gerçeklik (VR) ve Artırılmış Gerçeklik (AR): .......................................................................... 41 
3.2.9. Çevrimiçi Kataloglar ve Veritabanları: ............................................................................................ 42 
3.2.10. Sanal Turlar ve Videolar: .............................................................................................................. 42 

3.3. Dijital Müze ve Arşivleme de Kullanıcı Deneyimi ............................................................. 42 
3.3.1. Kategorizasyon ve Etiketleme: ....................................................................................................... 42 
3.3.2. Arama ve Filtreleme Seçenekleri: .................................................................................................. 43 
3.3.3. Sanal Turlar ve Gezinme: ............................................................................................................... 43 
3.3.4. Etkileşimli Özellikler: ...................................................................................................................... 43 

3.4. Dijital Müze ve Arşivlemenin Kurum ile Uyumu ............................................................... 43 
3.4.1. Erişilebilirlik ve Kitlelere Ulaşma: ................................................................................................... 44 
3.4.2. Eğitim ve Araştırma: ....................................................................................................................... 44 
3.4.3. Koruma ve Arşivleme: .................................................................................................................... 44 
3.4.4. Yenilikçilik ve Teknolojik Gelişim: ................................................................................................... 44 
3.4.5. İletişim ve Toplumsal Etki: ............................................................................................................. 44 

3.5. Dijital Müze ve Arşivlemede Süreç Değerlendirmesi ........................................................ 45 

KAYNAKÇA .................................................................................................................... 47 

EKLER ............................................................................................................................ 51 

 

 

vi 



 

 

Fotoğraf Listesi 

FOTOĞRAF 1: DERS BELGELİĞİ ......................................................................................................................... 29 
FOTOĞRAF 2: DERS BELGELİĞİ ......................................................................................................................... 29 
FOTOĞRAF 3: THE COOPER UNİON ÜNİVERSİTESİ ............................................................................................. 30 
FOTOĞRAF 4: THE COOPER UNİON ÜNİVERSİTESİ ............................................................................................. 30 
FOTOĞRAF 5: GOOGLE ARTS & CULTURE ......................................................................................................... 31 
FOTOĞRAF 6: GOOGLE ARTS & CULTURE ......................................................................................................... 31 
FOTOĞRAF 7: ARTSTOR ..................................................................................................................................... 32 
FOTOĞRAF 8: ARTSTOR ..................................................................................................................................... 32 
 

 

Tablo Listesi 

TABLO 1: SAYISALLAŞTIRMA ÖNERİLERİ .......................................................................................................... 37 
TABLO 2: DOSYA BİÇİMLERİ ............................................................................................................................. 37 

 

 

 

 

 

 

 

 

vii 



1 

BÖLÜM 1 

GİRİŞ 

Her araştırma fazında olduğu gZbZ bu araştırmada da bZr uygulamanın daha efektZf hale 

bürünmesZ ve çağına uygun bZr yapıya gelmesZ ZçZn ZyZleştZrZlmesZ gereken konular ele 

alınacak ve bu ZyZleştZrmenZn nasıl uygulanacağı hakkında örnekler üzerZnden önerZde 

bulunulacaktır. Araştırmanın asıl konusuna geçmeden önce karşılaşılan ve TürkZye'dekZ sanat 

eğZtZmZnde ZyZleştZrZlme ZhtZyacı olan bazı konular olduğunu ve bu durumların araştırma 

öncesZnde ZncelenZp ZçselleştZrZlmesZ araştırma konusuna hZç şüphesZz destek olacaktır. İşte 

bu Zncelemelerden elde edZlen ve araştırmamıza katkısı olacak verZler: 

 

• Yaratıcılığa ve bZreysel Zfadeye yeterlZ vurgu yapılmaması: Sanat eğZtZmZnde 

yaratıcılığın ve bZreysel ZfadenZn teşvZk edZlmesZ önemlZdZr. Ancak bazı durumlarda, 

TürkZye'dekZ sanat eğZtZmZ daha çok teknZk becerZlerZn öğretZlmesZne odaklanırken 

öğrencZlerZn kendZ özgün ZfadelerZnZ gelZştZrmelerZne yeterlZ önem verZlmemektedZr. 

 

• EleştZrel düşünme ve görsel okuryazarlık becerZlerZne yeterlZ vurgu yapılmaması: 

Sanatın anlaşılması ve değerlendZrZlmesZ ZçZn eleştZrel düşünme becerZlerZ ve görsel 

okuryazarlık önemlZdZr. TürkZye'dekZ sanat eğZtZmZ programlarında bu alanlara yeterlZ 

vurgu yapılmaması, öğrencZlerZn sanat eserlerZnZ analZz etme ve yorumlama 

becerZlerZnZ gelZştZrmelerZnZ engelleyebZlZr. 

 

• Çok dZsZplZnlZ yaklaşımların eksZklZğZ: Sanat, dZğer dZsZplZnlerle de bağlantılı bZr 

alandır. Fakat TürkZye'dekZ sanat eğZtZmZ programlarında genellZkle dZsZplZnlerarası 

veya çok dZsZplZnlZ çalışmalara yeterlZ önem verZlmemektedZr. Bu da öğrencZlerZn 

sanatı sadece Zzole bZr alan olarak görmelerZne ve dZğer dZsZplZnlerle entegre etme 

fırsatını kaçırmalarına neden olabZlZr. 

 

• Güncel sanat akımlarının yeterlZ şekZlde ele alınmaması: Sanat süreklZ olarak evrZm 

geçZren bZr alandır ve güncel sanat akımları da süreklZ ortaya çıkar. TürkZye'dekZ sanat 

eğZtZmZ programlarında güncel sanat akımlarının yeterlZ şekZlde ele alınmaması, 



 

 

2 

öğrencZlerZn çağdaş sanat dünyasını takZp etmelerZnZ ve yenZ trendlerZ keşfetmelerZnZ 

engelleyebZlZr. 

 

• Sanat eğZtZmZ fırsatlarının eşZtsZz dağılımı: Sanat eğZtZmZne erZşZm, TürkZye'de bazı 

bölgelerde daha sınırlı olabZlZr. Sanat eğZtZmZ fırsatlarının eşZt şekZlde dağıtılmaması, 

potansZyel yeteneklerZ olan öğrencZlerZn bu alanda gelZşme şansını kaçırmasına yol 

açabZlZr. 

 

Bu eksZklZklerZn ele alınması ZçZn sanat eğZtZm programlarının revZze edZlmesZ, yaratıcılığa ve 

bZreysel Zfadeye daha fazla vurgu yapılması, eleştZrel düşünme ve görsel okuryazarlık 

becerZlerZnZn gelZştZrZlmesZ, dZsZplZnlerarası yaklaşımlara ve güncel sanat akımlarına daha 

fazla yer verZlmesZ, sanat eğZtZmZ fırsatlarının daha genZş kZtlelere ulaştırılması gZbZ adımlar 

atılabZlZr. 

Ülke genelZnde her sanat eğZtZmZ alan bZrey ne yazıkkZ eşZt bZr şekZlde aynı Zmkanlara sahZp 

olamadıkları ZçZn sanat eğZtZmZnde kopuk bZr yapının oluşmasına neden olmaktadır. 

ÖğrencZler hem ülkenZn genelZnde verZlen sanat eğZtZmZ konusunda hem de eğZtZm gördüklerZ 

sanat okullarında kendZlerZnden bZr kaç yıl öncesZnde neler hazırlandığı ne gZbZ sanat eserlerZ 

üretZldZğZnZ ve ne tür araştırmalar yapıldığından haberlerZ olmadan sanat eğZtZmlerZnZ 

tamamlayabZlZyorlar. 

Bu eksZklZğZ gZdermek adına sanat eğZtZmZ veren kurumlar ZçZn dZjZtal arşZvleme ve yıl 

ZçerZsZnde yapılan sergZlerZn dZjZtal bZr müzede olduğu gZbZ onlZne ortamlarda da 

erZşZlebZlZrlZğZnZ sağlayarak yakın geçmZşZmZzle aradakZ bu kopukluğu gZdermek ya da dZğer 

bZr deyZşle eğZtZm sürecZndekZ ZletZşZmZn bZr bütünlük sağlayarak kendZnden bZr sonrakZ nesZle 

aktarımı planlanmaktadır. Aynı zamanda dZjZtal ortama alınan eserlerZn halka açık bZr şekZlde 

erZşZm Zmkanı sunması ülke genelZnde sadece sanat eğZtZm kurumlarından eğZtZm alanları 

değZl de bu kurumların dışında sanat eğZtZmZ alan bZreylerZn de farklı bakış açılarına ve 

örneklere erZşZm Zmkanını artırarak eşZtlZk ZlkesZne katkı sağlamış olacağı düşünülmektedZr. 

Benzer problemler yaşayan ve bu konulara çok daha önceden eğZlerek çözümler üreten 

AmerZka’dakZ The Cooper UnZon ünZversZtesZne lZtaretür taraması sırasında ulaşılmıştır. 

ÜnZversZte Zle ZrtZbata geçZp, kurulum aşaması ve tüm süreçlerZ hakkında bZrçok verZ alınmış 

ve teze kaynak noktasında çok yararlı bZlgZler toplanmıştır. 
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1.1. Araştırmanın Tanımlamaları 

DZjZtal müze ve arşZvlemenZn sanat eğZtZmZne katkıları ele alınacağından sanat eğZtZmZne 

getZrZlen tanımlamaların bZr kısmını paylaşmakta yarar vardır. 

1.1.1. Sanat EğBtBmB 

Sanat eğZtZmZnZn farklı tanımları ve bZrçok hedefZ vardır. Sanat eğZtZmZnZn tanımı farklı 

coğrafyalarda ve kurumlarda nüanslar taşısa da, bütün tanımlamaların ortak paydası sanat 

eğZtZmZnZn “güzel sanatların tüm alanlarını ve bZçZmlerZnZ ZçZne alan, okul ZçZ ve okul dışı 

yaratıcı sanatsal eğZtZm” olduğudur. DZjZtal müze ve arşZvlemenZn sanat eğZtZmZne katkıları 

ele alınacağından sanat eğZtZmZne getZrZlen tanımlamaların bZr kısmını paylaşmakta yarar 

vardır. 

 

Ünlü sanat tarZhçZsZ Herbert Read’e göre sanatın en basZt ve kullanılan tanımı, hoşa gZden 

bZçZmler yaratma çabasıdır. Bu bZçZmler bZzZm güzellZk duygumuzu okşar ve güzellZk 

duygumuzu okşayan da duygularımız arasındakZ bZçZm bağlantılarının bZrlZğZ ve ahengZdZr. 

YZne Read “sanat” sözcüğünün daha çok “plastZk” veya “görsel” sanatlara bağlandığını, 

ancak edebZyat ve musZkZ sanatlarını da ZçZne alan tüm sanatları kapsayan genZş bZr tanım 

olarak ele alınması gerektZğZnZ savunur (Read, 1960: 21-22). Sanat bZr anlatım aracıdır; dZl 

Zfade ZçZn nasıl mürekkep, kağıt, baskı makZnası v.b. kullanıyorsa sanat da kendZ 

malzemesZyle bZrçok mesajlar taşır. Başlıca sanat faalZyetlerZnZn hepsZ de bZze bZr şeyler 

anlatmaya çabalar. Evrensel olan şeyler, Znsan veya sanatın kendZsZ hakkında başka şeyler 

anlatır. Sanat aynı zamanda bZr bZlgZ tarzıdır ve sanat dünyası, bZlZm ya da felsefe 

dünyasındakZ bZlgZler kadar değerlZ, Znsana yararlı bZlgZlerdZr. Onu, ötekZ bZlgZ tarzlarıyla 

paralel tuttuğumuzda durum budur, fakat Znsanın çevresZnZ anlamasında bu bZlgZnZn Znsanlık 

tarZhZnde tuttuğu yer ötekZlere göre bambaşkadır (Read, 1981: 8). 

 

Bütün sanatları ve bu sanatların bZrbZrZyle ZlZşkZsZnZ düşünsel boyutta, sanatçı, ZzleyZcZ, 

toplum, kültür ve eğZtZm bağlamında Znceleyen kuramsal çalışmalara “Güzel Sanatlar 

EğZtZmZ” denZr. Görsel sanatlar, resZm, heykel, mZmarlık, grafZk sanatlar, endüstrZ tasarımı, 

uygulamalı sanatlar, sZnematografZ, fotografZ, tekstZl, moda tasarımı, seramZk, bZlgZsayar 
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sanatı gZbZ genZş bZr alanı kapsar. Bu dalların tümüyle ZlgZlZ olarak okul öncesZnden yüksek 

öğrenZme kadar her aşamadakZ sanat eğZtZmZ ve öğretZmZyle ZlgZlZ kuramsal ve uygulamalı 

çalışmalara “Görsel Sanatlar EğZtZmZ” ya da yalnız “Sanat EğZtZmZ” dZyebZlZrZz. MüzZk, 

edebZyat, bale, tZyatro, opera gZbZ sanat dalları Zle ZlgZlZ eğZtZm ve öğretZm, müzZk eğZtZmZ, bale 

eğZtZmZ dZye tanımlanabZlZr (Kırışoğlu, 2002:2). Dar anlamda sanat eğZtZmZ okullardakZ 

ResZm-İş derslerZnZ tanımlar. YetZşkZn eğZtZmZnden çok, yetZşmekte olanların genel eğZtZm 

sürecZ ZçZnde ele alınır (San, 1983: 19). OysakZ sanat eğZtZmZ tanımı okullarımızda çocukların 

kendZlerZnZ farklı şekZllerde Zfade edebZleceklerZ Zfade tarzlarının tümünü karşılamalıdır 

(resZm, müzZk, drama, tZyatro). 

 

Sanat eğZtZmZ, yalnızca bu alanda yeteneğZ olan çocukların değZl, bütün çocukların gelZşZmZne 

katkıda bulunur. Kuşkusuz pek çok alanda olduğu gZbZ, sanatta da gerek genetZk gerek 

çevresel koşullara bağlı olarak bazı çocukların sanata daha yatkın, bazılarının da daha az ZlgZ 

gösterdZğZ bZlZnmektedZr. Fakat bu farklılık sanatın yalnızca yeteneklZ olan çocukların 

eğZtZmZnde kullanılacağı anlamına gelmez. Sanat; görme, anlama, deneyZm ve yaratma sürecZ 

olarak bu alanda kapasZtelerZ sınırlı olanlar ZçZn de gereklZ bZr derstZr. EğZtZm bu bağlamda 

kapasZtelerZ sanatsal yetZye dönüştürmek ZçZn yapılır. 

 

Ulusal Sanat EğZtZmZ DerneğZ (NatZonal Art EducatZon AssocZatZon - NAEA): NAEA, sanat 

eğZtZmZnZ "öğrencZlerZn sanatsal Zfade yeteneklerZnZ gelZştZrmek, görsel anlatım, eleştZrel 

düşünme, kültürel anlayış ve estetZk değerlendZrme becerZlerZnZ kazandırmak amacıyla sanat 

malzemelerZ, teknZkler ve kavramlarını kullanarak yapılan öğretZm" olarak tanımlamaktadır. 

 

Sanat EğZtZmZ Araştırmaları DergZsZ (Journal of Art EducatZon Research): Bu dergZde yapılan 

bZr araştırmada, sanat eğZtZmZ "öğrencZlerZn yaratıcı düşünme, görsel okuryazarlık, estetZk 

değerlendZrme ve eleştZrel düşünme becerZlerZnZ gelZştZrmeyZ hedefleyen bZr süreç" olarak 

tanımlanmaktadır. 

 

Bu tanımlar, sanat eğZtZmZnZn bZreylerZn yaratıcılığını gelZştZrmek, estetZk anlayışlarını 

genZşletmek, görsel anlatım ve eleştZrel düşünme becerZlerZnZ desteklemek gZbZ amaçları 

olduğunu vurgulamaktadır. Sanat eğZtZmZ, öğrencZlere sanat malzemelerZ, teknZkler, 
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kavramlar ve sanat tarZhZ gZbZ temel bZlgZlerZ sağlayarak sanatsal Zfade yeteneklerZnZ 

gelZştZrmelerZne olanak tanır. Ayrıca sanat eğZtZmZ, kültürel mZrası anlama ve değerlendZrme, 

toplumla etkZlZ ZletZşZm kurma ve bZreysel Zfade özgürlüğünü destekleme gZbZ önemlZ hedeflerZ 

de ZçerZr. 

 

1.1.2. DBjBtal Müze 

Dijital medyanın kültürel miras sektörü üzerindeki etkisi yaygın ve derin olmuştur. Bugün 

müzeler, koleksiyonlarını yönetmek için yeni teknolojilere güveniyor. Yeni medya, sergi 

alanlarının içine yerleştirilmiştir ve çevrimiçi etkinlikleri, sitedeki fiziksel varlıkları kadar 

önemlidir. Ancak 'dijital miras' (uygulama alanı ve çalışma konusu olarak) tek bir yerde 

mevcut değildir. Kanıt tabanı karmaşık, çeşitli ve dağınıktır ve içeriği birden fazla kanal 

aracılığıyla, çeşitli ortamlarda, sayısız yerde ve farklı yazı türlerinde mevcuttur. 

Dijital Çağda Müzeler, herhangi bir öğrenci veya dijital miras uygulayıcısı için kışkırtıcı ve 

ilham verici bir rehberdir. (Ross Parry, Routledge, 2010) 

DZjZtal teknolojZlerZn hızlı gelZşZmZyle bZrlZkte, kültürel mZrasın korunması ve erZşZlebZlZrlZğZ 

ZçZn yenZ fırsatlar ortaya çıkmaktadır. Bu bağlamda, dZjZtal müzeler, sanat eserlerZnZn, tarZhZ 

eserlerZn ve dZğer kültürel ZçerZklerZn sanal ortamda sergZlenmesZnZ sağlayan çevrZmZçZ 

platformlar olarak ortaya çıkmıştır. Bu tezde, dZjZtal müzelerZn ne olduğunu ve nasıl 

çalıştığını anlatarak, öğrencZlere, öğretmenlere, sanatseverlere ve araştırmacılara sanal 

ortamda müze deneyZmZ sunmanın önemZnZ vurgulamaktayız. 

 

DZjZtal müzeler, sanat eserlerZnZ, tarZhZ eserlerZ veya dZğer kültürel ZçerZklerZ sanal ortamda 

sergZlemek ve erZşZlebZlZr kılmak ZçZn kullanılan çevrZmZçZ platformlardır. Bu platformlar, 

zZyaretçZlere sanal bZr müze deneyZmZ sunarak, zaman veya coğrafZ kısıtlamalar olmaksızın 

sanat eserlerZnZ keşfetme Zmkanı sağlar. DZjZtal müzeler, yüksek çözünürlüklü görüntüler, 

etkZleşZmlZ özellZkler, 360 derece gezZntZ seçeneklerZ ve sanal rehberlZk gZbZ teknolojZk 

araçları kullanarak zZyaretçZlere gerçekçZ ve etkZleşZmlZ bZr deneyZm sunar. 

 
DZjZtal MüzelerZn ÖzellZklerZ: 
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• ErZşZlebZlZrlZk: DZjZtal müzeler, herkesZn sanat eserlerZne veya müzelere Znternet 

üzerZnden erZşebZlmesZnZ sağlar. Bu, engellerZ ortadan kaldırır ve sanatın genZş 

kZtlelere ulaşmasını sağlar. 

 

• Sanal DeneyZm: DZjZtal müzeler, zZyaretçZlere sanal olarak sanat eserlerZnZ Znceleme 

ve müzelerZ keşfetme Zmkanı sunar. Sanat eserlerZnZ yakından ZnceleyebZlZr, 

etkZleşZmlZ öğrenme deneyZmlerZ yaşayabZlZr ve bazı durumlarda sanat eserlerZnZ 360 

derece döndürebZlZrsZnZz. 

 

• EğZtZm ve Araştırma: DZjZtal müzeler, öğrencZler, araştırmacılar ve sanatseverler ZçZn 

önemlZ bZr kaynak halZne gelZr. Sanat eserlerZ hakkında bZlgZ edZnmek, tarZhZ ve 

kültürel araştırmalar yapmak veya sanat akımlarını öğrenmek ZçZn dZjZtal müzelerden 

faydalanılabZlZr. 

 

• Sanat EserlerZnZn Korunması: DZjZtal müzeler, sanat eserlerZnZ koruma ve restorasyon 

süreçlerZnde önemlZ bZr rol oynayabZlZr. Sanal ortamdakZ yüksek çözünürlüklü 

görüntüler, sanat eserlerZnZn belgelenmesZ, korunması ve gelecek nesZllere aktarılması 

ZçZn değerlZ bZr kaynak oluşturur. 

 

• YenZlZkçZ SergZleme YöntemlerZ: DZjZtal müzeler, yenZlZkçZ sergZleme yöntemlerZ 

kullanarak sanat eserlerZnZ etkZleyZcZ bZr şekZlde sunabZlZr. ÖrneğZn, sanat eserlerZnZn 

etkZleşZmlZ anZmasyonlarla canlandırılması veya seslZ rehberlZk gZbZ özellZkler, 

zZyaretçZlere daha zengZn bZr deneyZm sunar. 

 

DZjZtal müzeler, sanatseverlere ve araştırmacılara sanal ortamda müze deneyZmZ sunmanın 

önemlZ bZr yoludur. ErZşZlebZlZrlZk, sanal deneyZm, eğZtZm ve araştırma Zmkanları, sanat 

eserlerZnZn korunması ve yenZlZkçZ sergZleme yöntemlerZ gZbZ özellZklerZ sayesZnde dZjZtal 

müzeler, kültürel mZrası koruma ve yayma açısından büyük bZr potansZyele sahZptZr. DZjZtal 

müzelerZn teknolojZk gelZşmelerle bZrlZkte daha da ZlerleyeceğZ ve daha zengZn deneyZmler 

sunacağı öngörülmektedZr 
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1.1.3. DBjBtal ArşBvleme 

DZjZtal arşZvleme, fZzZksel belgelerZn dZjZtal formata dönüştürülerek elektronZk ortamda 

saklanması ve yönetZlmesZ ZşlemZdZr. Bu süreç, belgelerZn dZjZtalleştZrZlmesZ, ZndekslenmesZ, 

metaverZyle zengZnleştZrZlmesZ ve uzun vadelZ korunması gZbZ adımları ZçerZr. DZjZtal 

arşZvleme, kurumların ve organZzasyonların değerlZ ve önemlZ bZlgZlerZ güvenlZ, erZşZlebZlZr ve 

sürdürülebZlZr bZr şekZlde saklamalarını sağlar. 

 

DZjZtal arşZvleme, bZrçok alanda kullanılan ve önemlZ bZr ZhtZyaca cevap veren bZr 

uygulamadır. Kültür ve sanat kurumları, tarZhZ belgelerZn, sanat eserlerZnZn, fotoğrafların, ses 

kayıtlarının, vZdeoların ve dZğer dZjZtal ZçerZklerZn korunması ve erZşZlebZlZr hale getZrZlmesZ 

ZçZn dZjZtal arşZvleme yöntemlerZnZ kullanırlar. 

 

DZjZtal arşZvleme, fZzZksel belgelerZn dZjZtal formata dönüştürülerek elektronZk ortamda 

saklanması ve yönetZlmesZnZ Zfade eder. Bu tezde, dZjZtal arşZvleme sürecZnZn önemZ, kullanım 

alanları ve mevcut zorluklar ele alınmaktadır. Ayrıca, dZjZtal arşZvleme teknolojZlerZnZn hızla 

gelZştZğZ ve dZjZtal dönüşümün kültürel mZrasın korunması ve erZşZlebZlZrlZğZ açısından krZtZk 

bZr rol oynadığı vurgulanmaktadır. Ayrıca, dZjZtal arşZvleme projelerZnZn başarı faktörlerZ, 

sürdürülebZlZrlZk ve uzun vadelZ koruma konuları da tartışılmaktadır. (SmZth, J. 2022) 

 

DZjZtal dönüşüm çağıyla bZrlZkte kültürel mZrasın korunması ve erZşZlebZlZrlZğZ yenZ zorluklarla 

karşı karşıya kalmıştır. FZzZksel belgelerZn, fotoğrafların, ses kayıtlarının, vZdeoların ve dZğer 

kültürel mZras unsurlarının dZjZtal formatta kaydedZlmesZ ve yönetZlmesZ, bu önemlZ bZlgZlerZn 

gelecek nesZllere aktarılmasını ve daha genZş kZtlelere sunulmasını sağlamaktadır. Bu 

noktada, dZjZtal arşZvleme çözümlerZ, kültürel mZrasın korunması ve erZşZlebZlZrlZğZ ZçZn etkZlZ 

bZr çözüm sunmaktadır. 

 

DZjZtal arşZvleme, kültürel mZrasın korunması ve erZşZlebZlZrlZğZ ZçZn önemlZ bZr çözümdür. Bu 

süreç, fZzZksel belgelerZn dZjZtalleştZrZlmesZ, verZ yönetZmZ, depolama, erZşZm ve dağıtım 

adımlarını ZçerZr. DZjZtal arşZvleme, kültürel mZrasın korunmasını sağlarken, daha genZş 

kZtlelere erZşZm ve ZşbZrlZğZ Zmkanı sunar. Bu sayede, kültürel mZrasımızın sürdürülebZlZrlZğZ 

ve değerZ artırılır. 
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1.1.4. Sanat EnvanterB 

Sanat eserlerZnZn kaydedZlmesZ, korunması ve yönetZmZ, kültürel ve tarZhZ mZrasın 

sürdürülebZlZrlZğZ ZçZn krZtZk öneme sahZptZr. Bu amaçla, sanat envanterZ sürecZ kullanılarak 

sanat eserlerZnZn ayrıntılı bZr kaydı oluşturulur ve yönetZlZr. 

 

Sanat EserlerZnZn Kaydı: 

Sanat envanterZ, bZr koleksZyonun veya kurumun sahZp olduğu sanat eserlerZnZn ayrıntılı bZr 

kaydını tutmayı ZçerZr. Bu kayıtlar, eserZn adı, sanatçı adı, yapım tarZhZ, teknZk detaylar, 

ölçüler, malzeme, durumu ve sahZp olduğu dZğer önemlZ özellZkler gZbZ bZlgZlerZ ZçerZr. Sanat 

envanterZ, sanat eserlerZnZn kZmlZklerZnZ ve özellZklerZnZ belgeleyerek, onların takZbZnZ 

kolaylaştırır, araştırmalarda kullanılabZlZrlZğZnZ artırır ve sahZp olduğu değerZ korumasına 

yardımcı olur. ÖğrencZ çalışmaları ZçZn de benzer bZr envanter oluşturulup arşZvlemeyZ daha 

ulaşılabZlZr kılınması düşünülmektedZr. 

 

Sanat EserlerZnZn Korunması: 

Sanat eserlerZnZn fZzZksel ve duygusal değerlerZnZn korunması büyük önem taşır. Sanat 

envanterZ sürecZ, eserlerZn durumunu belZrlemek ve olası hasar veya bozulmaları Zzlemek ZçZn 

bZr temel oluşturur. Bu kayıtlar, eserlerZn restorasyon ZhtZyaçlarını tespZt etmek, uygun 

depolama koşulları sağlamak ve koruyucu önlemlerZ almak ZçZn kullanılır. Ayrıca, sanat 

envanterZ sayesZnde eserlerZn ZzlenmesZ ve envanter kayıplarının önlenmesZ de sağlanır. 

 

 

Sanat EserlerZnZn YönetZmZ: 

Sanat envanterZ, sanat eserlerZnZn etkZn bZr şekZlde yönetZlmesZnZ sağlar. Bu süreç, 

koleksZyonun büyüklüğüne ve çeşZtlZlZğZne bağlı olarak, dZjZtal verZtabanları, özel yazılımlar 

veya arşZvleme sZstemlerZ gZbZ teknolojZk araçlarla desteklenZr. Sanat envanterZ sayesZnde 

koleksZyonun hacmZ, sanatçılar, dönemler, temalar veya malzemeler gZbZ çeşZtlZ kategorZlere 

göre sınıflandırılabZlZr. Bu da koleksZyonun analZz edZlmesZ, sergZlenmesZ veya araştırılması 

ZçZn değerlZ bZr kaynak oluşturur. 
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Sanat envanterZ, sanat eserlerZnZn kaydının tutulması, korunması ve yönetZlmesZ ZçZn krZtZk bZr 

süreçtZr. Bu süreç, sanat eserlerZnZn değerZnZ korumasına, uzun ömürlü olmasına ve gelecek 

nesZllere aktarılmasına yardımcı olur. TeknolojZk gelZşmelerZn de etkZsZyle dZjZtal sanat 

envanterZ çözümlerZ, sanat kurumlarına ve koleksZyon sahZplerZne daha verZmlZ ve erZşZlebZlZr 

bZr yönetZm Zmkanı sunar. Bu sayede, sanat eserlerZ kültürel mZrasımızın zengZnlZğZnZ 

sürdürürken, öğrencZlere, öğretmenlere, sanatseverler ve araştırmacılar da bu mZrasa daha 

kolay ve etkZlZ bZr şekZlde erZşebZlZrler. 

 

1.1.5. DBjBtal KoleksByonlar 

DZjZtal dönüşüm çağı, kültürel mZrasın korunması ve erZşZlebZlZrlZğZ ZçZn yenZ bZr boyut 

sunmaktadır. FZzZksel koleksZyonların dZjZtalleştZrZlmesZ ve dZjZtal koleksZyonların 

oluşturulması, kültürel mZrası yenZ ve daha genZş kZtlelere sunma Zmkanı sağlamaktadır. 

DZjZtal koleksZyonlar, dZjZtal nesnelerZn, belgelerZn, fotoğrafların, sanat eserlerZnZn ve dZğer 

kültürel mZras unsurlarının bZr araya getZrZlerek dZjZtal ortamda sunulduğu koleksZyonlardır. 

Bu araştırmanın bZr sonrakZ aşamalarında, dZjZtal koleksZyonların önemZ, oluşturulması, 

yönetZmZ ve etkZlerZ üzerZne derZnlemesZne bZr Znceleme yapılacaktır. 

 

DZjZtal koleksZyonlar, kültürel mZrasın dZjZtal dönüşüm çağında korunması, erZşZlebZlZrlZğZ ve 

kullanımı ZçZn önemlZ bZr araçtır. Bu koleksZyonlar, dZjZtalleştZrme, verZ yönetZmZ, depolama, 

erZşZm ve kullanıcı arayüzü gZbZ adımlarla oluşturulur. DZjZtal koleksZyonlar, kültürel mZrasın 

korunması, genZş kZtlelere erZşZm, eğZtZm ve araştırma Zmkanları, yaratıcılık ve ZşbZrlZğZ gZbZ 

bZr dZzZ fayda sağlar. DZjZtal koleksZyonların oluşturulması ve yönetZmZ, kültürel mZrasın 

sürdürülebZlZrlZğZnZ ve değerZnZ artırır.  

 

1.2. Amaç 

“Her bZlZm Znsanı gZbZ, her sanatçıda kendZsZnden önce yaratılmış yapıtlarla yetZşmektedZr. 

O ancak bu sayede yenZ bZr şey, daha önce varolmayan bZr şey yaratabZlZr.” 

(MENGÜŞOĞLU, T., 2017) 
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Bu Zfade sanatın doğasına ZlZşkZn bZr gerçeğZ yansıtmaktadır. Sanatçılar, geçmZşte yaratılmış 

eserlerden etkZlenZr ve onlardan Zlham alır. Bu eserler, sanatçının zZhnZnde yenZ fZkZrlerZn 

doğmasına ve yaratıcı sürecZn başlamasına yardımcı olur. Sanatçılar, öncekZ eserlerZn 

öğretZlerZnZ analZz eder, teknZklerZnZ Znceler ve yaklaşım veya temalardan etkZlenZr. Ancak bZr 

sanatçı, orZjZnal ve benzersZz bZr şey yaratmak ZstedZğZnde, kendZsZyle özdeşleşen bZr bakış 

açısı, Zfade tarzı ve bZr estetZk yaklaşım gelZştZrmelZdZr. Bu, sanatçının kendZ deneyZmlerZ, 

duyguları, düşüncelerZ ve kZşZsel vZzyonuyla bZrleştZğZnde, kendZne özgü bZr sanatsal Zfade 

ortaya çıkacaktır. Sanatçılar, öncekZ yapıtlardan Zlham alırken, bu eserlere kendZ 

yaratıcılıklarını ve özgünlüklerZnZ katarlar. YenZ bZr şey yaratmak ZçZn mevcut kalıpları kırma 

cesaretZne sahZp olurlar ve kendZlerZnZ Zfade etmek ZçZn farklı teknZkler, malzemeler ve 

yaklaşımlar kullanırlar. 

 

Bu nedenle, bZr sanatçının yaratıcı sürecZ, kendZsZnden öncekZ yapıtlarla etkZleşZm ZçZnde 

olmayı gerektZrZr. Bu etkZleşZm, sanatçının kendZ tarzını gelZştZrmesZnZ, özgünlük kazanmasını 

ve daha önce varolmayan bZr şey yaratmasını katkı sağlar. Sanat, süreklZ bZr Zlerleme ve 

dönüşüm sürecZdZr ve bu süreç, sanatçıların kendZlerZnZ gelZştZrmesZne ve yenZ bZr şeyler 

ortaya koymasına olanak tanır. 

 

Sanat eğZtZmZ alan öğrencZler açısından da benzer bZr husus gözlemlenebZlZr. ÖğrencZler, 

geçmZş sanat eserlerZnden Zlham alır ve bu eserler, öğrencZnZn düşünsel ufkunu genZşletmeye 

ve yaratıcı süreçlerZnZ şekZllendZrmeye yardımcı olur. KendZ özgün ve benzersZz eserlerZnZ 

üretmek Zsteyen bZr öğrencZ, kZşZsel bZr bakış açısı, Zfade tarzı ve estetZk yaklaşım 

gelZştZrmelZdZr. Bu gelZşZmZ sağlamak ZçZn, öğrencZler öncekZ dönemlerde yaratılmış eserlerZ 

Znceleyerek kendZ sanatsal kZmlZklerZnZ oluştururlar. ErZşZm konusundakZ önem, öğrencZlerZn 

kendZ eğZtZm süreçlerZnZn öncesZndekZ sanat eserlerZne sınırlı bZr şekZlde erZşebZldZklerZnde, 

üreteceklerZ eserlerZn de özgünlük açısından kısıtlandığı gerçeğZnden kaynaklanır. 

ErZşZlebZlZrlZğZ artırmak amacıyla, küresel çapta 2020 pandemZsZ gZbZ olaylarla bZrlZkte öne 

çıkan dZjZtal müzelerZn, dZjZtal platformlara aktarılması ve böylece daha hızlı ve kolay 

erZşZlebZlZr hale getZrZlmesZ üzerZne araştırmalarımızın odaklandığını Zfade edebZlZrZz. DZjZtal 

müzeler ve arşZvleme, sanatsal ve kültürel kaynaklara erZşZmZ genZşleterek, sanat 

koleksZyonlarını koruyarak ve öğrenme deneyZmlerZnZ gelZştZrerek sanat eğZtZmZnde önemlZ 
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bZr rol oynayacaktır. DZjZtal müzelerZn ve arşZvlemenZn sanat eğZtZmZne nasıl katkıda 

bulunduğunu elde edZlen örnekler üzerZnden bZrkaç başlıkta ZnceleyebZlZrZz. 

 

ErZşZlebZlZrlZk: DZjZtal arşZvleme, sanat eserlerZne her zaman ve her yerden erZşZlebZlen 

çevrZmZçZ platformlar sağlayarak fZzZksel engellerZ ortadan kaldırır. Bu erZşZlebZlZrlZk, farklı 

geçmZşlere ve coğrafZ konumlara sahZp öğrencZlerZn, eğZtZmcZlerZn ve sanat meraklılarının 

başka türlü erZşemeyeceklerZ sanat koleksZyonlarını keşfetmelerZne ve bunlarla etkZleşZm 

kurmalarına olanak tanır. Kapsayıcılığı teşvZk eder ve sanat eğZtZmZnZn herkese eşZt bZr şekZlde 

ulaşmasını sağlar. 

 

GüvenlZk: DZjZtal arşZvleme, öğrencZ eserlerZnZn ve projelerZnZn korunmasını sağlar. DZjZtal 

ortama aktarılan eserlerZ çevresel faktörler nedenZyle bozulmaya karşı koruyabZlZr. ArşZvleme 

ayrıca sanatı doğal afetlere, hırsızlığa veya kayba karşı da korur. Sanat eserlerZnZ dZjZtal 

formatta koruyarak, gelecek nesZller, bu eserlerden yararlanmaya ve bunları Zncelemeye 

devam edebZlZr. 

 

GenZşletZlmZş Öğrenme Kaynakları: DZjZtal arşZvleme, yüksek çözünürlüklü görüntüler, 

görsel-ZşZtsel ZçerZk, sanal sergZler, etkZleşZmlZ görüntüler ve eğZtZm makalelerZ gZbZ çok sayıda 

eğZtZm kaynağı ve materyalZ sağlar. Bu kaynaklar, öğrencZlerZn belZrlZ sanatsal akımları, 

stZllerZ, teknZklerZ ve sanat eserlerZnZn ardındakZ hZkayelerZ daha derZnlemesZne ZncelemelerZnZ 

sağlayarak geleneksel sanat eğZtZmZ müfredatını tamamlayabZlZr. ÖğrencZler, sanat 

anlayışlarını ve beğenZlerZnZ gelZştZrmek ZçZn ek materyallere erZşebZlZrler. 

 

GelZşmZş EtkZleşZm: DZjZtal platformlar, öğrenZcZlerZ benzersZz şekZllerde meşgul eden 

etkZleşZmlZ ve sürükleyZcZ deneyZmler sunar. DZjZtal ortamlara alınmış olan eserler çok kolay 

eklentZler Zle farklı projelendZrmelere açık olacaktır. ÖrneğZn üç boyutlu sanat eserlerZ ZçZn 

dZjZtal arşZve AR eklentZsZ yapılarak bu eserlerZn üç boyutlu ZncelemelerZ de sağlanabZlZr. 

Sanal gerçeklZk (VR) ve artırılmış gerçeklZk (AR) teknolojZlerZ, kullanıcıların sanat eserlerZnZ 

üç boyutlu alanlarda keşfetmelerZnZ sağlayarak daha sürükleyZcZ ve etkZleşZmlZ bZr karşılaşma 

sağlar. DZjZtal araçlar ve etkZleşZmlZ özellZkler aktZf katılımı teşvZk ederek öğrencZlerZn kendZ 

sanatsal ZfadelerZnZ analZz etmelerZnZ, yorumlamalarını ve yaratmalarını sağlayacaktır. 
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Küratörlük Olanakları: DZjZtal müzeler ve arşZvler, öğrencZlere kendZ sergZlerZnZ veya 

koleksZyonlarını oluşturma fırsatları sunar. ÖğrencZler, çevrZmZçZ platformlar aracılığıyla 

sanat eserlerZnZ seçerek, bunları tematZk olarak düzenleyerek ve sanat eserlerZ etrafında 

anlatılar oluşturarak sanal sergZler düzenleyebZlZrler. Bu uygulamalı deneyZm, öğrencZlerZn 

eleştZrel düşünme, küratöryel becerZler ve sanatsal süreç hakkında daha derZn bZr anlayış 

gelZştZrmelerZnZ sağlar. 

 

İşbZrlZğZ ve Küresel Bağlantılar: DZjZtal platformlar, dünya çapındakZ öğrencZler, eğZtZmcZler 

ve sanat profesyonellerZ arasında ZşbZrlZğZnZ ve bZlgZ paylaşımını kolaylaştırır. Sanat ve 

kültüre adanmış çevrZmZçZ topluluklar, forumlar ve sosyal medya platformları, dZyalog, ağ 

oluşturma ve ZşbZrlZğZ ZçZn alanlar sağlar. ÖğrencZler sanatçılar, küratörler ve 

akademZsyenlerle bağlantı kurarak sanat anlayışlarını genZşletebZlZr ve farklı bakış açıları 

hakkında Zçgörü kazanabZlZrler. 

 

Belgeleme ve Araştırma: DZjZtal arşZvleme, ayrıntılı meta verZler, açıklamalar ve bağlamsal 

bZlgZler dahZl olmak üzere sanat eserlerZnZn kapsamlı bZr şekZlde belgelenmesZne olanak tanır. 

Bu verZ zengZnlZğZ, araştırma çabalarını, sanat tarZhZ çalışmalarını ve dZsZplZnler arası 

araştırmaları destekler. AkademZsyenler, öğrencZler ve araştırmacılar, derZnlemesZne analZz, 

karşılaştırmalı çalışmalar ve dZğer sanat kaynaklarıyla çapraz referans ZçZn sayısallaştırılmış 

koleksZyonlara erZşebZlZrler. 

 

Bu araştırmada önerZlen dZjZtal müze ve arşZvleme ZçZn ülkemZzde faalZyet gösteren bZr örnek 

vardır. Ders BELGELİĞİ Müzesi, 2018 yılı muze.dersbelgeligi.com internet adresinde ders 

BELGELİĞİ öğrencileri ve mezunları tarafından kurulan sanal bir sanat eğitimi müzesidir. 

Sanal Müze, ders BELGELİĞİ öğrencilerinin aldıkları sanat eğitimine erişilebilir bir dijital 

ortam aracılığıyla belgelemek, sunmak ve Marmara Üniversitesi Atatürk Eğitim Fakültesi 

Güzel Sanatlar Eğitimi Bölümü Resim-iş Öğretmenliği Anabilim Dalı R8 Numaralı Resim 

Atölyesindeki sanat eğitimine katkı sağlamak amacıyla kurulmuştur. Ders 

BELGELİĞİ Müzesi’nde, 1995 yılından günümüze kadar uzanan bir sanat eğitiminin 

öğrenci çalışmaları yer almaktadır. Öğrenci çalışmalarının yanı sıra her yıl Resim-iş 
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Öğretmenliği Bölüm koridorlarında açılan Belgelik Sergileri ve R8 Numaralı Resim 

Atölyesi’nde bulunan sanat eğitimi objeleri de bu alanda yer almaktadır. Sanal Müze, ders 

BELGELİĞİ öğrencileri ve mezunları tarafından sürdürülen bir eğitim çalışması olmakla 

birlikte aynı zamanda kurulması planlanan ders BELGELİĞİ Müzesi’nin bir hazırlık 

çalışmasıdır. 

 

DZjZtal müzeler ve arşZvleme, sanat koleksZyonlarına erZşZmZ artırarak, kültürel mZrası 

koruyarak, çeşZtlZ öğrenme kaynakları sağlayarak, katılımı teşvZk ederek, küratöryel fırsatlar 

sunarak, küresel bağlantıları kolaylaştırarak araştırma ve belgelemeyZ destekleyerek sanat 

eğZtZmZne katkıda bulunur. Bu dZjZtal araçlar ve platformlar, sanat eğZtZmZnZn kapsamını 

genZşletZyor ve öğrencZlerZn öğrenme deneyZmlerZnZ zengZnleştZrdZğZnZ ders 

BELGELİĞİ’nden gözlemleyebZlZyoruz. 

 

Bu araştırma amacı özetle, dZjZtal müze ve arşZvlerZn, sanat eserlerZnZn dZjZtal olarak 

koleksZyonlanması, depolanması ve erZşZlebZlZr hale getZrZlmesZ amacıyla gelZştZrZlen 

çevrZmZçZ platformlar olacaktır. Bu çalışma, dZjZtal müze ve arşZvlerZn sanat eğZtZmZnde 

öğrencZlerZn öğrenme deneyZmlerZnZ nasıl zengZnleştZrebZleceğZnZ ve sanatın daha genZş bZr 

kZtleye ulaşmasına nasıl yardımcı olabZleceğZnZ araştırmaktadır. GeçmZşle kolaylıkla bağ 

kurulması kendZnden önce ortaya konan sanat eserlerZne daha rahat ve hızlı erZşZlmesZ 

öğrencZlerZn ya da sanat eğZtZmcZlerZnZn yaratıclıklarına ve gelZşZmlerZne büyük katkı 

sağlayacaktır.  

 

1.2.1. Alt Amaç 

Sanat eğZtZmZ, her bZreyZn potansZyelZnZ keşfetmesZne ve kendZnZ Zfade etmesZne olanak 

sağlayan önemlZ bZr dZsZplZndZr. Sanat eğZtZmZ, bZreylerZn yaratıcılığını, estetZk anlayışını ve 

eleştZrel düşünme becerZlerZnZ gelZştZrmelerZne yardımcı olur. Ancak, ülke genelZnde sanat 

eğZtZmZne erZşZm konusunda fırsat eşZtlZğZ sorunları bulunmaktadır. Sanat eğZtZmZ, bazı 

bölgelerde ve toplum kesZmlerZnde sınırlı kalabZlmektedZr. Ülke genelZnde fırsat eşZtlZğZnZ 

sağlamak, sanat eğZtZmZne erZşZmZ genZşletmek ve potansZyel yeteneklerZ keşfetmek adına 

önemlZ bZr hedef olmalıdır. 
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İlk olarak, sanat eğZtZmZne erZşZmZ kolaylaştırmak ZçZn ekonomZk engellerZ aşmak önemlZdZr. 

Bu, ekonomZk olarak dezavantajlı bölgelerde yaşayan bZreylerZn de sanat eğZtZmZ sürecZne 

katkı sunacaktır. DZjZtal müze ve arşZvlemenZn uygulama kısmında bu konu daha detaylı 

açıklanmıştır. 

 

İkZncZsZ, kaynak erZşZmZ kısıtlı olan bölgelerdekZ sanat eğZtZmZ Zmkanlarını artırmak 

gerekmektedZr. Sanat eğZtZmZne büyük şehZrlerde daha fazla kaynak ve fırsatlar varken, kırsal 

bölgelerde veya küçük yerleşZm bZrZmlerZnde bu Zmkanlar sınırlı kalabZlmektedZr. Bu durumu 

dZjZtal müze ve arşZvleme Zle büyük ölçüde ortadan kaldırıp öğrencZlerZn ülke genelZnde 

yapılan çalışmalara ulaşması çok daha kolay olacaktır. Böylece, her bölgedekZ öğrencZlere 

sanat eğZtZmZ sürecZnde etkZleşZmlZ olarak gelZşZmlerZne katkıda bulunabZlecektZr. 

 

Üçüncü olarak, sanat eğZtZmZ ZçZn toplumsal bZlZncZn artırılması gerekmektedZr. Sanatın değerZ 

ve etkZsZ hakkında genZş kZtlelerZ bZlZnçlendZrmek, sanat eğZtZmZne olan talebZ ve desteklerZ 

artırabZlZr. Bu bağlamda, sanat etkZnlZklerZ, sergZler, atölyeler ve sanatsal etkZnlZklere erZşZmZ 

ne kadar kolaylaştırırsak bu süreçte daha etkZlZ sonuçlar elde edebZlZrZz. 

 

1.2.2. Araştırmanın ÖnemB 

DZjZtal müze ve arşZvler , sanat eğZtZmZ sürecZnde yüklenen öğrencZ çalışmalarına herhangZ bZr 

zamanda ve herhangZ bZr yerden erZşZm Zmkanı sağlarlar. Bu, sanat eğZtZmZ ZçZn önemlZ bZr 

fırsat sunar ve öğrencZlerZn öğrencZ çalışmalarını daha yakından Znceleyerek anlamalarını ve 

analZz etmelerZnZ olanak tanır. DZjZtal müzeler ve arşZvler, kullanıcılarına etkZleşZmlZ 

deneyZmler sunar. ÖğrencZler, öğrencZ çalışmalarını 360 derece görüntüleyebZlZr, 

yakınlaştırabZlZr, açıklamaları okuyabZlZr ve hatta çalışmaların oluşturulma sürecZnZ 

ZzleyebZlZrler. DZjZtal müzeler ve arşZvler, öğrencZlerZn kendZ sanatsal yaratıcılıklarını 

gelZştZrmelerZne olanak tanır. Bu, öğrencZlerZn sanatsal Zfade becerZlerZnZ gelZştZrmelerZnZ ve 

kendZ yaratıcı projelerZnZ gerçekleştZrmelerZnZ teşvZk eder. Günümüz dZjZtal çağında, sanat 

okulları ve eğZtZm kurumları, öğrencZ eserlerZnZ dZjZtalleştZrme sürecZne gZderek daha fazla 

önem vermektedZr. Bu konu üzerZne yapılan söyleşZ bu projenZn önemZ hakkında önemlZ bZr 

detay ZçerZyor. "Günümüzde, dZjZtal teknolojZler ve Znternet erZşZmZ Zle bZrçok bZlgZye hızlıca 

ulaşabZlmekteyZz. Ancak, özellZkle öğretmenlerZn ve  arşZvcZlerZn geçmZş dönemlerde bZlgZye 
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ulaşma sürecZnZ hatırlamak önemlZdZr. GeçmZşte, bZr öğrencZnZn ZhtZyacı olduğunda ZlgZlZ 

kZtabı veya kaynağı bulma sürecZ oldukça zaman alıcıydı. TeknolojZnZn bu kadar yaygın 

olmadığı dönemlerde, öğrencZlere gereken bZlgZyZ sağlama görevZ öğretmenlere ve bZlgZ 

profesyonellerZne düşüyordu. ArşZvler, bu profesyonellerZn öğrencZlere kaynak sağlamada 

önemlZ bZr rol oynuyordu. 

 

Öğretmenler ZçZn özellZkle, günümüzdekZ hızlı bZlgZ erZşZmZ Zle geçmZş dönemlerdekZ bZlgZye 

ulaşma süreçlerZ arasındakZ farkları anlamak önemlZdZr. Öğretmenler, öğrencZlerZne sadece 

bZlgZyZ sunmakla kalmamalı, aynı zamanda bu bZlgZnZn neden doğru veya yanlış olduğunu 

anlamalarına yardımcı olmalıdırlar. ÖğrencZlere, sadece bZlgZyZ değZl, aynı zamanda bZlgZnZn 

kaynağını, güvenZlZrlZğZnZ ve doğruluğunu sorgulama yeteneklerZnZ kazandırmalıdırlar. Bu 

şekZlde, genç beyZnler bZlgZye daha ZyZ bZr şekZlde yaklaşabZlZrler. Sonuç olarak, öğretmenler, 

geçmZş deneyZmlerZnZ ve bZlgZ bZrZkZmlerZnZ, öğrencZlerZne daha ZyZ bZr eğZtZm sunmak ZçZn 

günümüz teknolojZsZyle bZrleştZrmelZdZr." (Yusuf Taktak, Sanat EğtZmZ/ArşZv ve Müze 

üzerZne söyleşZ, detaylı yazı ZçZn bakınız: gunleme.dersbelgelZgZ.com) Bu uygulamanın 

sunacağı faydalar hakkında konu başlıklarını sıralayacak olursak:  

 

1.2.2.1. ÖğrencB Çalışmalarının Kullanımı ve Korunmaya İhtByaç: 

DZjZtal müze ve arşZvler, farklı dönemlerden, kültürlerden ve öğrencZ çalışmalarının bZr 

araya getZrZldZğZ genZş bZr koleksZyon sunar. ÖğrencZler, dZjZtal platformlar aracılığıyla 

farklı tarzlarda öğrencZ çalışmalarını keşfedebZlZr ve çeşZtlZ kültürel mZrasları tanıyabZlZr. 

Ayrıca, dZjZtal arşZvleme, fZzZksel eserlerZn korunmasına da katkı sağlar. OrZjZnal eserlerZn 

dZjZtal kopyaları oluşturularak, öğrencZ çalışmaları gelecek nesZllere aktarılır ve öğrencZ 

çalışmalarının korunması sağlanır. 

 

Sanat okullarında öğrencZler tarafından üretZlen çalışmalar, sıklıkla zZyaret edZlme 

ZhtZyacı olunan çalışmalar olacağından dZjZtal ortam öğrencZ ve öğretmenlere zaman ve 

mekan sınırlaması olmadan erZşZm Zmkanı sunacaktır. ÖğrencZ çalışmaları dışında 

sergZler, sunumlar ve etkZnlZkler gZbZ pek çok arşZvlenmeye müsaZt verZler bu  platformda 

sergZlenebZlZrler. Çalışmaların fZzZksel kopyaları zamanla yıpranabZlZr veya hasar 

görebZlZr. DZjZtalleştZrme, bu çalışmaların korunmasını ve uzun sürelZ kullanımını 
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sağlamak ZçZn önemlZ bZr adımdır. Tüm çalışmalar, dZjZtal ortama aktarılarak, orZjZnallerZ 

fZzZksel olarak korunabZlZrken, dZjZtal kopyalarının kullanımı hem rahatlıkla erZşZme açık 

olacak hem de öğrencZ ve öğretmenlerZn çalışmalarla etkZleşZmlerZnZ artıracaktır. 

 

1.2.2.2. Kırılgan Çalışmalara ErBşBm ve Taşıma Kolaylığı: 

DZjZtal müze ve arşZvler, öğrencZlere sanat eserlerZne herhangZ bZr zaman ve mekanda 

erZşZm Zmkanı sağlar. FZzZksel sergZler ve koleksZyonlar sınırlı sayıda zZyaretçZ tarafından 

görülebZlZrken, dZjZtal platformlar sayesZnde sanat eserlerZ herkesZn erZşZmZne açık hale 

gelZr. ÖğrencZler, Znternet bağlantısı olan herhangZ bZr cZhaz aracılığıyla dZjZtal 

koleksZyonlara ulaşabZlZr ve sanat eserlerZnZ ZnceleyebZlZr. Bu, sanat eğZtZmZ veren 

kurumların öğrencZlere daha genZş bZr sanat yelpazesZ sunabZlmesZnZ sağlar. 

 

Bazı öğrencZ çalışmaları, malzemelerZn doğası gereğZ kırılgan olabZlZr. Heykeller, seramZk 

eserler veya dZğer hassas yapıtlar, taşınması zor veya rZsklZ olabZlZr. DZjZtalleştZrme, bu tür 

eserlere kolay erZşZm sağlamak ve taşıma zorluklarını ortadan kaldırmak ZçZn Zdeal bZr 

çözümdür. DZjZtal kopyalar, herhangZ bZr yerden erZşZlebZlZr ve ZncelenebZlZr. 

 

1.2.2.3. Çalışmaların ErBşBmB ve Kullanım Alanının GenBşletBlmesB: 

Sanat okullarındakZ öğrencZ eserlerZnZn dZjZtalleştZrZlmesZ, eserlerZn daha genZş bZr kZtleye 

erZşmesZnZ sağlayabZlZr. FZzZksel bZr sergZye veya etkZnlZğe katılamayan Znsanlar, dZjZtal 

ortamda eserlerZ ZnceleyebZlZr ve sanat okulu deneyZmZne dahZl olabZlZrler. Bu da eserlerZn 

görünürlüğünü artırır ve sanat eğZtZmZne erZşZmZ genZşletZr. 

 

1.2.2.4. Alışılmadık Konu Alanlarını Tamamlama: 

ÖğrencZ çalışmalarının dZjZtalleştZrZlmesZ, belkZ de dZğer basılı veya dZjZtal kaynakları 

tamamlayan veya zengZnleştZren alışılmadık konu alanlarına odaklanabZlZr. ÖrneğZn, bZr 

öğrencZnZn çalışması, belZrlZ bZr tarZhî olayı veya kültürel bZr yaklaşımı ele alıyorsa, bu 

çalışma dZğer kaynaklarla bZrleştZrZlerek daha kapsamlı bZr anlatı sunabZlZr. 

DZjZtalleştZrme, bu tür çalışmaların farklı dZsZplZnler arasında köprü oluşturmasını ve 

bZlgZyZ derZnleştZrmesZne olanak sunar. 
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1.2.2.5. Sanat ÖğrencBlerB ve Sanat EğBtBmcBlerB: 

DZjZtal arşZvde olan öğrencZ çalışmalarına en doğal bağlantı, sanat okulunda öğrenZm 

gören dZğer sanat öğrencZlerZ ve snaat eğZtZmcZlerZ tarafından olur. ÖğrencZler, dZğer 

öğrencZ eserlerZnZ Znceleyerek Zlham alabZlZr, farklı yaklaşımları keşfedebZlZr ve öğrenZm 

sürecZnde bZrbZrlerZyle etkZleşZmde bulunabZlZrler. Sanat eğZtZmcZlerZ Zse dZjZtal eserler 

üzerZnde değerlendZrme yapabZlZr, gerZ bZldZrZm sağlayabZlZr ve öğrencZlerZn gelZşZmZnZ 

takZp edebZlZrler. 

 

1.2.2.6. Yaratıcılık ve Sanatsal GelBşBm 

DZjZtal müze ve arşZvler, öğrencZlerZn yaratıcılıklarını gelZştZrme ve sanatsal yeteneklerZnZ 

keşfetme Zmkanı sunar. ÖğrencZler, dZjZtal platformlar aracılığıyla farklı tarzlardakZ sanat 

eserlerZnZ analZz edebZlZr, farklı teknZklerZ gözlemleyebZlZr ve kendZ sanatsal çalışmalarını 

bu Zlham kaynaklarından türetebZlZr. Ayrıca, bazı dZjZtal platformlar, öğrencZlere sanat 

eserlerZnZ sergZleme ve paylaşma Zmkanı da sunar, bu da öğrencZlerZn kendZlerZnZ Zfade 

etmelerZnZ teşvZk eder. 

 

1.2.2.7. Sanat Topluluğu ve Sanatseverler: 

Sanat okullarındakZ dZjZtal öğrencZ çalışmaları, genZş sanat topluluğuna ve sanatseverlerZn 

de ulaşabZleceklerZ ortamlar sunabZlZr. Bu çalışmaları Znceleyen ve takZp eden 

sanatseverler, yenZ yeteneklerZ keşfedebZlZr, ZlgZ duydukları sanat alanları hakkında bZlgZ 

edZnZr ve sanat okulunda gerçekleşen etkZnlZklerden haberdar olurlar. 

 

1.2.2.8. Sanat GalerBlerB ve SergBler: 

DZjZtal arşZvde olan öğrencZ çalışmaları, sanat galerZlerZ ve sergZlerle de bağlantılı olabZlZr. 

Sanat galerZlerZ, dZjZtal ortamlarda sanat okullarının öğrencZ çalışmalarını sergZleyebZlZr 

veya sanatseverlere yönlendZrme yapabZlZr. Bu bağlantılar, öğrencZlerZn eserlerZnZn daha 

genZş bZr kZtleye ulaşmasını sağlar ve profesyonel sanat dünyasına adım atmalarına 

yardımcı olur. 

 

 



 

 

18 

 

1.2.2.9. Sanat EğBtBm Kurumları ve Programları: 

Sanat okullarındakZ dZjZtal arşZvde yer alacak öğrencZ eserlerZ, dZğer sanat eğZtZm 

kurumları ve programlarıyla da bağlantılı olabZlZr. İşbZrlZklerZ, ortak projeler ve sergZler, 

öğrencZlerZn çalışmalarını farklı kurumlarla paylaşmalarını ve sanat eğZtZmZ alanında daha 

genZş bZr ağa dahZl olmalarını sağlar. 

 

1.2.2.10. İşverenler ve İş Olanakları: 

DZjZtal arşZvde yer alan öğrencZ çalışmaları, Zşverenler ve Zş olanaklarıyla da bağlantılı 

olur. ÖğrencZlerZn dZjZtal portfolyoları, sanat okulundan mezun olduktan sonra Zş arama 

sürecZnde önemlZ bZr araçtır. İşverenler, öğrencZ eserlerZnZ Znceleyerek yeteneklerZ ve 

yaratıcılığı değerlendZrebZlZr ve potansZyel Zş fırsatları sunar. Bu bağlantılar, sanat 

okullarındakZ arşZvlerde yer alan öğrencZ çalışmalarının farklı paydaşlarla etkZleşZmde 

bulunmasında ZyZ bZrer araç görevZ olur ve öğrencZlere genZş bZr ağ ve fırsatlar sunar. 

 

1.2.2.11. DBjBtal Müze ve ArşBvlemenBn Faydaları: 

• DZjZtalleşme öğrencZ çalışmalarında, fZzZksel materyallerZn bozulma, yıpranma veya 

kaybolma rZskZnZ azaltır. DZjZtal kopyalar, orZjZnal materyallerZn korunmasına 

yardımcı olur ve kültürel mZrasın gelecek nesZllere aktarılmasını sağlar. 

 

• DZjZtalleşme öğrencZ çalışmalarında, coğrafZ ve fZzZksel kısıtlamaları ortadan 

kaldırarak kültürel mZrasa daha genZş bZr erZşZm sağlar. Kullanıcılar, dünyanın 

herhangZ bZr yerZnden dZjZtal koleksZyonlara erZşebZlZr ve kültürel mZrasın 

zengZnlZğZnden faydalanır. 

 

• DZjZtal alanlara yüklenmZş öğrencZ çalışmaları, eğZtZm ve araştırma ZçZn önemlZ bZr 

kaynak sunar. ÖğrencZler, akademZsyenler ve araştırmacılar, dZjZtal koleksZyonlardakZ 

materyallerZ ZnceleyebZlZr, analZz edebZlZr ve ZlgZlZ çalışmalarını yapabZlZr. 
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• DZjZtal ortamlarda yer alan öğrencZ çalışmaları, sanat eğZtZmcZlerZ ve sanat eğZtZmZ 

öğrencZlerZ ZçZn Zlham kaynağı olabZlZr. KoleksZyondakZ materyaller, yenZ eserlerZn 

yaratılması ve çalışmaların yenZden yorumlanması ZçZn bZr platform sağlar. 

 

• DZjZtal ortama aktarılan öğrencZ çalışmaları, kurumlar ve topluluklar arasında ZşbZrlZğZ 

ve bZlgZ paylaşımını teşvZk eder. DZjZtal koleksZyonlar, kültürel mZrasın paylaşılması 

ve daha genZş bZr kZtleyle paylaşılması ZçZn bZr araç sağlar. 

 

DZjZtal müze ve arşZvleme projelerZ, sanat eğZtZmZ veren kurumlar ZçZn önemlZ fırsatlar sunar. 

ErZşZm kolaylığı, çeşZtlZlZk ve kültürel mZrasın korunması, etkZleşZm ve keşZf Zmkanı, 

yaratıcılık ve sanatsal gelZşZm gZbZ bZrçok avantaj sağlar. Bu projeler, sanat eğZtZmZnZ daha 

erZşZlebZlZr, etkZleşZmlZ, keşfedZcZ ve yaratıcı hale getZrerek öğrencZlerZn sanat alanındakZ bZlgZ 

ve becerZlerZnZ gelZştZrmelerZne yardımcı olur. 

 

ÖğrencZ çalışmalarının erZşZlebZlZr olmasının önemZ hZç şüphesZzkZ sıralanıp gZdecektZr. Bu 

başlıklar şu an önerZ aşamasında öngörülen çıktılardır. Bu çıktıları EK2 Zle sunduğumuz sanat 

eğZtZmZ alan bZreylerZn görüşlerZyle de desteklenmeye çalışılmıştır. Sanat eğZtZm alan 

bZreylerZn bZrçoğu görüşme analZzlerZnden de anlaşılacağı üzere bZr paydada buluşarak bu 

uygulamanın önemZ hakkında görüşler sunmuşlardır. 

 

 

1.2.3. Araştırma Konusunun Sınırlılıkları 

TeknolojZk BZlgZlerZn Sınırlılığı: Araştırma, 2005-2023 yılları arasında toplanan teknolojZk 

bZlgZlerle sınırlıdır. Bu, daha yenZ teknolojZk gelZşmelerZn veya yenZlZklerZn metZnde yer 

almayacağı anlamına gelZr. Bu nedenle, özellZkle güncel kaynaklar kullanarak araştırma 

desteklenmeye çalışıldı. 

 

Sanat Okulları ve MZmarlık Bölümü Odaklı: Araştırmada kullanılan örnekler, sanat okulları 

ve mZmarlık bölümlerZ üzerZnde yoğunlaşmıştır. Bu da dZğer dZsZplZnlerdekZ sanat eğZtZmZ 

üzerZne etkZlerZ hakkında eksZklZkler oluşturabZlZr. Farklı sanat alanlarında veya eğZtZm 
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kurumlarında yapılan çalışmaların erZşZlebZlZr olması sınırlı kaldığından farklı örneklerZn 

olabZleceğZ de dZkkate alınması açısından gereklZdZr. 

 

The Cooper UnZon ve ders BELGELİĞİ örneğZyle Sınırlılık: Araştırma, The Cooper UnZon 

for the Advancement of ScZence and Art eğZtZm kurumundakZ uygulama üzerZne ve ders 

BELGELİĞİ uygulamalarına odaklanmaktadır. Bu da dZğer eğZtZm kurumlarındakZ farklı 

uygulamaları kapsamadığı anlamına gelZr. DZğer kurumlardakZ benzer veya farklı 

uygulamaların ZncelenmesZ, daha kapsamlı bZr bakış açısı sunabZlZr yalnız bu kaynaklar varsa 

bZle halka açık olmadıkları ZçZn ulaşılamamıştır.  

 

ÜlkemZzdekZ uygulama örneğZ olan ders BELGELİĞİ sınırlılıkları: Araştırmada 

örneklendZrZlen ders BELGELİĞİ sadece Marmara ÜnZversZtesZ Güzel Sanatlar EğZtZm 

FakültesZ ResZm-İş ÖğretmenlZğZ bölümü ZçZn 1998’den günümüze kadar hazırlanmış verZler 

Zle sınırlıdır. ArşZvleme yöntemZ olarak yıl ZçZndekZ sergZler ve proje eserlerZ dışında eserlerZn 

olmayışı sınırlılıklarından bZr dZğerZdZr. Eserler arşZv yönetZmZ gZbZ sZsteme alınmak yerZne 

web sZtesZnde konumlanmaktadır. HerhangZ bZr server üzerZnde olmayışı güvenlZ ortamda 

korunmaması dZğer sınırlılıklarından bZrZdZr.  

 

ArşZv YönetZmZnden Sorumlu Uzmanın BZlgZlerZyle Sınırlılık: Araştırma, The Cooper 

UnZon'dakZ arşZv yönetZmZnden sorumlu uzman CaZtlZn BZggers'ın paylaştığı bZlgZlere 

dayanmaktadır. Bu da başka uzmanların veya farklı perspektZflerZn dZkkate alınmadığı 

anlamına gelZr. Farklı uzmanların görüşlerZnZ ve deneyZmlerZnZ araştırmaya dahZl etmek ZçZn 

yapılarının halka açık ve ulaşılabZlZr olması gerekZyor.  

 

1.2.3.1. Hayata GeçBrBlmesB Sınırlılıkları: 

• Öğrenme EğrZsZ ve Zaman: Proje, büyük bZr öğrenme eğrZsZ gerektZren ve zaman alıcı 

olan bZr projedZr. Bu nedenle, proje ZçZn yeterlZ zaman ve kaynaklara sahZp olmanın 

önemZ vardır. 
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• Kurum İçZ İstZhdam: Proje, kurum ZçZnde bZr ZstZhdam gerektZrdZğZ ZçZn sınırlıdır. Bu, 

projenZn dZğer kurumlar veya bağımsız çalışanlar ZçZn uygulanabZlZrlZğZnZ 

sınırlayabZlZr. 

 

• MaddZ Destek: ProjenZn başarılı bZr şekZlde hayata geçZrZlebZlmesZ ZçZn maddZ destek 

sağlanması gerekmektedZr. Bu, projenZn bütçe ve kaynak sınırlamalarıyla 

karşılaşabZleceğZ anlamına gelZr. 

 

• Uzun VadelZ Taahhüt: Proje, uzun vadelZ bZr kaynak taahhüdü gerektZrdZğZ ZçZn 

sınırlıdır. Bu, projenZn sürdürülebZlZrlZğZnZ ve uzun sürelZ etkZsZnZ belZrleyebZlZr. 

 

• TeknZk Destek İhtZyacı: Proje, teknZk destek gerektZren unsurları ZçerZr. Depolama 

alanları, yüksek bant genZşlZğZne sahZp ağ yapısı ve web arayüzü gZbZ teknZk altyapıya 

ZhtZyaç duyulabZlZr. Bu da projenZn teknZk kaynakları ve uzmanlığı sınırlayabZleceğZ 

anlamına gelZr. 

 

Bu sınırlılıkların farkında olmak, araştırmanın kapsamını anlamamıza ve sonuçlarını 

yorumlamamıza yardımcı olacaktır. Aynı zamanda, bu sınırlılıkların gZderZlmesZ veya 

dZkkate alınması ZçZn ZlerZde yapılacak çalışmalara da yol gösterebZlZr. 

 

Kurumsal kaynaklar sınırlı olduğu ZçZn, başarıyı garantZ etmese bZle en azından başarısızlığı 

en aza ZndZrmek ZçZn dZjZtal görüntüleme projelerZnZn önceden dZkkatlZ bZr şekZlde 

tanımlanması çok önemlZdZr. Bu nedenlerden dolayı, dZjZtal projelerZn başarısı pahalı 

teknolojZye değZl, sağlam proje planlamasına bağlıdır. TeknolojZ asla dZjZtal projelerZ 

yönlendZrmemelZdZr. Önce hedefler belZrlenmelZ ve ancak bundan sonra bZr projenZn 

hedeflerZnZ karşılamak ZçZn uygun teknolojZ seçZlmelZdZr.  

 

1.2.4. Araştırmanın Varsayımları 

Sanat eğitimi, öğrencilerin yaratıcılıklarını geliştirmeleri, estetik anlayışlarını 
derinleştirmeleri ve sanat tarihini anlamaları için önemli bir role sahiptir. Günümüzde, dijital 
teknolojilerin hızla ilerlemesi, sanat eğitimini dönüştürme potansiyeline sahiptir. 
Araştırmadaki varsayımsal girdiler, Cooper Union for the Advancement of Science and Art'ta 
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arşiv yönetiminden sorumlu uzman olan Caitlin Biggers ile yapılan görüşme verilerine 
dayanmaktadır. (EK 1’de görüşme formuna yer verilmiştir.)  

 

 

1.2.4.1. DBjBtal Müze ve ArşBvlemenBn ÖnemB 

CaZtlZn BZggers, dZjZtal müze ve arşZvlemenZn sanat eğZtZmZ alanında büyük bZr potansZyele 

sahZp olduğunu belZrtmektedZr. DZjZtal müzeler, sanat eserlerZnZn sanal ortamda 

sergZlenmesZnZ sağlayarak, öğrencZlerZn coğrafZ ve fZzZksel sınırlamalardan bağımsız olarak 

eserlere erZşZmZnZ kolaylaştırır. Bu da sanatın demokratZk bZr şekZlde paylaşılmasını ve daha 

genZş bZr kZtleye ulaşmasını sağladığını belZrtmektedZr. 

 

ArşZvleme Zse sanat tarZhZnZ derZnlemesZne anlamak ZçZn önemlZ bZr kaynaktır. CaZtlZn BZggers, 

arşZvlemenZn sanat eğZtZmZ açısından öğrencZlere orZjZnal kaynaklara erZşZm Zmkanı 

sağladığını ve sanat tarZhZnZ somutlaştırdığını vurgulamaktadır. DZjZtal arşZvler sayesZnde, 

öğrencZler sanat eserlerZnZ, öğrencZ belgelerZnZ ve dZğer kaynakları ZnceleyebZlZr, analZz 

edebZlZr ve yorumlayabZlZr. Bu da öğrencZlerZn araştırma becerZlerZnZ gelZştZrmelerZne 

yardımcı olur ve özgün düşüncelerZnZ oluşturmalarını sağlar. 

 

1.2.4.2. Sanat EğBtBmB ve DBjBtal Müze 

DZjZtal müzeler, sanat eğZtZmZnde çeşZtlZ avantajlar sunar. CaZtlZn BZggers, dZjZtal müzelerZn 

öğrencZlerZn sanat eserlerZnZ ZnteraktZf bZr şekZlde keşfetmelerZne olanak tanıdığını 

belZrtmektedZr. ÖğrencZler, eserlerZn yakın çekZm görüntülerZne, açıklamalarına ve öğrencZ 

bZlgZlerZne erZşerek, eserler hakkında daha fazla bZlgZ edZnebZlZr ve derZnlemesZne analZz 

yapabZlZr. Ayrıca, dZjZtal müzeler öğrencZlere sanat eserlerZnZ sanal olarak deneyZmleme fırsatı 

sunar. Sanat eserlerZnZ farklı açılardan Znceleme, yakınlaştırma yapma ve hatta sanal 

gerçeklZk teknolojZsZ Zle sanat eserlerZnZn ZçZne adım atma Zmkanı, öğrencZlerZn sanatın estetZk 

ve duygusal boyutlarını deneyZmlemesZne yardımcı olur. 

 

1.2.4.3. Sanat EğBtBmB ve DBjBtal ArşBvleme 

DZjZtal arşZvler, sanat eğZtZmZnde öğrencZlere benzersZz fırsatlar sunar. CaZtlZn BZggers, dZjZtal 

arşZvlerZn sanat tarZhZnZ daha erZşZlebZlZr ve somut hale getZrdZğZnZ Zfade etmektedZr. 
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ÖğrencZler, dZjZtal arşZvler aracılığıyla sanatçı mektupları, eskZzler, belgeleme fotoğrafları ve 

dZğer kaynakları ZnceleyebZlZr. Bu da öğrencZlere, öğrencZlerZn çalışmaları hazırladıkları 

dönem hakkındakZ düşünce süreçlerZnZ ve yaratıcılıklarını anlama fırsatı verZr. Ayrıca, dZjZtal 

arşZvler öğrencZlere kapsamlı bZr kaynak sunarak, sanat tarZhZnZ araştırma ve analZz etme 

becerZlerZnZ gelZştZrmelerZne yardımcı olur. 

 

DZjZtal müze ve arşZvlemenZn sanat eğZtZmZ üzerZnde olumlu etkZlerZ olduğu görülmektedZr. 

CaZtlZn BZggers'ın bZlgZlerZ ve görüşlerZ, dZjZtal müzelerZn ve arşZvlerZn sanat eserlerZne erZşZmZ 

kolaylaştırdığını, öğrencZlerZn araştırma becerZlerZnZ gelZştZrdZğZnZ ve sanat eğZtZmZnZ 

somutlaştırdığını vurgulamaktadır. Ancak, bu varsayımlar The Cooper UnZon for the 

Advancement of ScZence and Art örneğZyle sınırlı olduğunu unutmamak gerekZr. 

 

 

 

 

BÖLÜM 2 

2.1. Araştırmada Kullanılan Yöntem 

Görüşme yöntemZ, dZjZtal müze ve arşZvlemenZn sanat eğZtZmZne olan katkılarını anlamak ZçZn 

önemlZ bZr araştırma yöntemZdZr. Çünkü daha önce benzer uygulamanın bZr projelendZrmeden 

geçerek hayata kavuşması bu projenZn benzer yapısının ülkemZzde de uygulamaya alınmasını 

öneren bZr araştırmada da hZç şüphesZz katkısı fazla olacaktır. Benzer projenZn planlaması, 

hayata geçZrZlmesZ ve süreçlerZ hakkında yaşayan bZr örnekten bZlgZler aktarmak sonrasında 

kurulmasını arzu ettZğZmZz yapı ZçZn önemlZ bZr rehber özellZğZ sunacağından projenZn 

uzmanlarıyla  görüşme yöntemZyle deneyZmlerZnZ, düşüncelerZnZ ve görüşlerZnZ doğrudan 

alarak, daha kapsamlı bZr anlayış elde edZlmZştZr ve sanat eğZtZmZne yönelZk etkZlZ stratejZler 

belZrlenmZştZr. (EK1’de görüşme formuna yer verZlmZştZr.) 

 

DZjZtal müze ve arşZvlemelerZn sanat eğZtZmZne olan katkısını artırmak ZçZn geçmZşle günümüz 

arasındakZ bağı güçlendZrmenZn önemZne dZkkat çekmek ZstedZğZmZzde, bu bağın ülkemZzde 



 

 

24 

eksZklZğZnZ fark ettZk. Bu eksZklZğZ gZdermenZn yollarından bZrZnZn erZşZm sorunu olduğunu 

gözlemleyerek, AmerZka'dakZ bZr ünZversZtenZn uyguladığı bZr yöntemZ ZnceledZk. 

 

The Cooper UnZon ÜnZversZtesZn’den arşZv uzmanı CaZtlZn BZggers Zle görüşme sağladık ve 

arşZvleme üzerZne kendZsZnden çok değerlZ bZlgZler edZndZk. MucZt, sanayZcZ ve hayırsever 

Peter Cooper tarafından 1859'da kurulan Cooper UnZon for the Advancement of ScZence and 

Art, sanat, mZmarlık ve mühendZslZk eğZtZmZnZn yanı sıra beşerZ ve sosyal bZlZmler alanlarında 

da dersler sunan ücretsZz bZr vakıf ünZversZtesZdZr.  

 

2.2. Araştırma Modeli 

DZjZtal müze ve arşZvlerZn sanat eğZtZmZ sürecZne katkılarını araştırmak ZçZn kullandığımız 

araştırma modelZ karşılaştırmalı analZzdZr. Bu model, farklı dZjZtal müze ve arşZvlerZn sanat 

eğZtZmZne olan katkılarını karşılaştırarak ortak temaları, benzerlZklerZ ve farklılıkları 

belZrlemeyZ amaçlar. DZjZtal müze ve arşZvleme sZstemZ önerZsZnde bulunurken bu önerZlen 

yapıya benzer farklı uygulamalar ZncelenmZş ve odaklanılan hedefZn benzer olduğu 

uygulamalar ZçZn bZlgZ toplanmıştır. 

 

2.2.1 Örnek 1: Ders BelgelBğB 

 

Ders BelgelZğZ 1998 yılında başlatılan, Marmara ÜnZversZtesZ Atatürk EğZtZm 

FakültesZ Güzel Sanatlar EğZtZmZ Bölümü ResZm-Zş ÖğretmenlZğZ AnabZlZm Dalı'nda 

H. AvnZ Öztopçu tarafından yürütülen bZr atölye çalışmasıdır. Bu etkZnlZk, her yıl yenZ 

atölye öğrencZlerZnZn ve mezunlarının katılımıyla sürdürülen devamlılığı olan bZr 

etkZnlZktZr. 

 

"Ders BelgelZğZ" adını taşıyan bu çalışmanın öncelZklZ amacı, ülkemZzZn dört bZr 

yanında, gerçek bZr meslek Znsanı olmayı hedefleyen kültür öğretmenlerZnZn 

yetZştZrZlmesZne katkıda bulunmaktır. Her bZr çalışmanın yapısı ve sürecZ, öğrencZnZn 

düşüncelerZ ve eylemlerZyle şekZllenZr. "Ders BelgelZğZ," doğa, müzZk, felsefe ve 

edebZyat gZbZ farklı alanların resZmle nasıl ZlZşkZlendZrZlebZleceğZnZ araştırmak 

amacıyla farklı çalışma gruplarına ayrılır. Bu kollar aracılığıyla, sanat eğZtZmZnZ 
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desteklemeyZ amaçlar: "BelgelZk Kolu" çevre dostu faalZyetlerde bulunarak ağaç 

yetZştZrme ve çevre farkındalığını artırma gZbZ görevlerZ üstlenZrken, "MüzZk 

BelgelZğZ" müzZk ve resZm ZlZşkZsZnZ Znceleyerek müzZk temalı denemeler yapar. 

"Felsefe BelgelZğZ" Zse sanat ve felsefe arasındakZ ZlZşkZye odaklanır. "Görüntü 

BelgelZğZ" Zse atölyede üretZlen tüm çalışmaların kaydını tutar, eğZtZmle ZlgZlZ ses ve 

görüntü kayıtları yapar, bunları dZjZtal platformlarda paylaşır ve öğrencZ çalışmalarını 

arşZvler. 

 

Her yıl düzenlenen belgelZk sergZlerZ, "Ders BelgelZğZ" öğrencZlerZnZn resZm ve desen 

çalışmalarından oluşur. Toplamda, "Ders BelgelZğZ" eğZtZm sürecZnZn belgelenmesZ 

amacıyla 43 sergZ düzenlemZştZr, bunlardan dördü yurt dışında gerçekleşmZştZr. Bu 

çalışma, eğZtZm sürecZnZn belgelenmesZ amacıyla yürütülen bZr çabadır ve bu 

çabalardan oluşan eserlerZn süreklZ olarak sergZlendZğZ bZr eğZtZm müzesZ 

oluşturulması hedeflenmektedZr. 

 

Ders belgelZğZ, hakkında bZrkaç farklı bakış açısına değZnmek gerekZrse verZlen 

örneğZn, hayattakZ karşılığı daha anlaşılır olacaktır. "Ders belgelZğZ, kZşZsel 

deneyZmlerZn, öğrenZlen bZlgZlerZn ve sanatsal ZfadelerZn toplandığı bZr bellek 

mekanZzmasıdır. DZjZtal ve sanal yaşamın baskın olduğu çağda, ders belgelZğZ 

öğrencZlere, çevrelerZnZ ve deneyZmlerZnZ daha derZnlemesZne gözlemlemelerZ ve 

anlamaları ZçZn bZr fırsat sunar. Bu tür belgeler, müzZk, ağaçlar, felsefe gZbZ farklı 

alanlarda öğrencZ çalışmalarını ZçerZr ve bu çalışmalar, ders belgelZğZnZ zengZnleştZrZr. 

Sonuç olarak, ders belgelZğZ, kZşZsel ve toplumsal belleğZn bZr parçası olarak kabul 

edZlebZlZr, mezun olan her öğrencZ tarafından şekZllendZrZlen ve taşınan bZr anı ve 

öğrenme kaynağıdır." (Leyla Soyer Mengüç, ders belgelZğZ mezun öğrencZ, söyleşZ 

detayı ZçZn bakınız: gunleme.dersbelgelZgZ.com) 

 

Her yıl tekrarladığı belgelZk kayıtlarıyla arşZvZnZ süreklZ güncelleyerek hem atölye 

öğrencZlerZne hem de mezun olan sanat eğZtZmcZlerZne kaynaklık etmektedZr. Sınırlı 

kaldığı ve DZjZtal Müze ve ArşZvleme önerZmZzden farklı olduğu noktalar Zse; Sadece 

R8 Atölye öğrencZlerZ çalışmalarına ve sergZlerZne odaklanmış olması, arşZvlenen 
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eserlerZn dZjZtal ortama aktarılırken bellZ bZr standartlar çerçevesZnde değZl de 

görüntüleme yapılan dönemde mevcut kaynaklardan faydalanmış olması, arşZvlemeyZ 

sosyal medya ve web sZtesZ üzerZnde toplaması ve güvenlZ ortamlarda saklanmıyor 

oluşu, arşZvlemeyZ her dönem sorumlu olan öğrencZler veya gönüllüler üzerZnden 

devam ettZrmesZ ve bu alanda sorumlu bZr uzman olmayışı, sadece belZrlenen proje ve 

çalışmalara odaklanmış olması tüm öğrencZ çalışmalarını aktaracak genZşlZkte bZr 

arşZvlemenZn olmayışı gZbZ farklılıklardan bahsedebZlZrZz. Bu bahsedZlen detayların 

cZddZ kaynak gerektZren ve bu noktada ünZversZtenZn desteğZnZn olmayışı bu dZjZtal 

müzenZn zorluklar ve Zmkanların el verdZğZ ölçüde olmasına rağmen yapılabZlZr 

oluşunu bZze açıkça göstermektedZr. Hazırlanan öğrencZ görüşmelerZyle bu görüş 

desteklenmZş ve EK(3)’te sunulmuştur. 

 

2.2.2. Örnek 2: The Cooper UnBon ÜnBversBtesB ÖğrencB KoleksByonları 

 
Araştırmamızın dayanak noktası bu ünZversZtedekZ uygulamayı baz aldığından ZkZ 

uygulamanın da arşZvleme mantığı bZr bZrZne benzer olacaktır. The Cooper UnZon 

ÜnZversZtesZndekZ arşZvlemeyle önerZsZnde bulunduğumuz DZjZtal müze ve 

arşZvlemenZn öğrencZ çalışmalarına odaklanmış ve günümüz ve yakın geçmZşZ 

arasındakZ tüm öğrencZ çalışmalarının arşZvlenerek öğrencZlere, akademZsyenlere ve 

araştırma yapan tüm bZreylere rehberlZk edecek formatta hazırlanması 

öngörülmektedZr. Farklılıklar elbette eğZtZm kurumları özelZnde çeşZtlZlZk gösterse de 

hZzmet edeceğZ amaç ortak noktada bZrleşerek tek hedef olan bZreylerZn sanat 

eğZtZmlerZne katkı sunmak olacaktır. DZjZtal müze ve arşZvlemenZn önerZsZnde 

bulunurken hayata geçZrZlmZş bZr örnek olan The Cooper UnZon ÜnZversZtesZndekZ 

öğrencZ koleksZyonu, önerZsZnde bulunduğumuz yapıya rehberlZk eden uygulama 

olacağından ZncelenmesZ gereken ve gelZştZrZlerek hayata geçZrZlmesZnde en ZyZ 

kılavuz görevZ görecek bZr yapıdır. 

 
 

2.2.3. Örnek 3: Google Arts & Culture 

 
Google Arts & Culture, genZş bZr dZjZtal koleksZyonu kullanıcılara sunan popüler bZr 

platformdur. Bu platform, dünya genelZndekZ müzeler, sanat galerZlerZ ve kültürel 
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kurumların ZşbZrlZğZ Zle yaratılmış bZr dZjZtal arşZvdZr. Kullanıcılar, sanat eserlerZnZ 

yüksek çözünürlüklü görüntülerle ZnceleyebZlZr, sanatçı hakkında bZlgZ edZnebZlZr ve 

eserlerZn tarZhsel ve kültürel bağlamını keşfedebZlZrler. Ayrıca, Google Arts & 

Culture, sanat eserlerZnZn sanal turlarını sunarak, kullanıcıların dünyanın farklı 

müzelerZnZ gezmesZne olanak tanır. Bu örnekten faydalanma noktamız eserlerZn 

sunum standartları ve arayüz tasarımları olabZlZr. SZstemZn basZt bZrkaç adımda 

çalışma arşZvlemenZn bZr farklı metodunu bZze sunmaktadır. ÖnerZsZnde 

bulunduğumuz uygulamadan tabZkZ farklı bZr amaç ZçZn hazırlanmıştır ancak bZze bu 

yolculukta farklı bZr bakış açısı kazandırması mümkün olduğundan Zncelenmeye 

değer bZr örnektZr. 

  

 
2.2.4. Örnek 4: Artstor 

 
Artstor , akademZk topluluğun bZlZmsel kayıtları korumak ve araştırma ve öğretZmZ 

sürdürülebZlZr yollarla gelZştZrmek ZçZn dZjZtal teknolojZlerZ kullanmasına yardımcı 

olan, kar amacı gütmeyen bZr kuruluş olan ITHAKA'nın bZr parçasıdır . Bu platform, 

öğrencZlerZn sanat eserlerZnZ farklı fZltrelerle araştırmalarına ve analZz etmelerZne 

olanak tanır. Artstor, sanat tarZhZnZ daha ZyZ anlamak ve öğrencZlerZn araştırma 

becerZlerZnZ gelZştZrmek ZçZn tasarlanmıştır. Ayrıca, Artstor'un öğrencZlere özel 

öğrenme kaynakları ve öğretZm materyallerZ sunan bZr eğZtZm bölümü bulunmaktadır. 

DZjZtal müze ve arşZvleme üzerZne Artstor bZze farklı bakış açısı kazandıracak ve 

kurulmasını önerdZğZmZz yapı ZçZn fZltreleme mantığından sZte trafZğZne kadar tüm 

arayüzler ve sZte matematZğZ hakkında bZzlere rehberlZk eder. 

 

Google Art & Culture ve Artstor örneklerZnde bZzZm önerZsZnde bulunduğumuz DZjZtal Müze 

ve ArşZvleme’den ayrılan en önemlZ farkı ZçerZğZnde öğrencZ çalışmalarının perZyodZk ve 

düzenlZ bZr aktarım standartlarında arşZvleme yapmıyor olmasıdır. Ancak odak olarak 

bZreylere sanat eğZtZmZ ve dZğer dZsZplZnler ZçZn erZşZlmesZ zor olan bZlgZlere erZşZmZ 

kolaylaştırmak ve tüm Znsanlar ZçZn fırsat eşZtlZğZ sunmak ZstemelerZ bZzZmle kesZşen en 

önemlZ özellZklerden bZrZdZr. 
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2.2.5. Kapsam ve İçerBk: 

Kapsamları açısından ele alınan örnekler ZçZn kısaca şunları belZrtebZlZrZz: Ders belgelZğZnZn 

öncelZklZ amacı, ülkemZzZn dört bZr yanında, gerçek bZr meslek Znsanı olmayı hedefleyen 

kültür öğretmenlerZnZn yetZştZrZlmesZne katkıda bulunmak olduğundan arşZvleme bu amacın 

bZr parçası olarak hZzmet etmektedZr. Bu arşZvleme Zse sadece r8 atölye öğrencZlerZnZ 

kapsamaktadır. The Cooper UnZon ÜnZversZtesZnde yer alan öğrencZ koleksZyonları sanat 

eğZtZmZ alan tüm öğrencZlerZn yıl ZçZnde hazırladığı sanat çalışmalarını düzenlZ olarak 

arşZvleyeren bZr kapsamda ZlerlemektedZr. Google Arts & Culture, dünya genelZndekZ çok 

sayıda kültürel kurumun koleksZyonunu ZçerZr ve öğrencZ odaklı bZr kapsamı yoktur, Artstor 

daha çok eğZtZm kurumlarına odaklanmıştır ve eğZtZm amaçlı zengZn ZçerZk sunar. Kapsamı 

çalışmaları yükleyenlerZn bağımsız oluşudur. BZr eğZtZm kurumu olarak bu sZstemden 

faydalanabZlZnZr ancak süreklZlZk söz konusu olduğunda sanat eğZtZmcZsZnZn yaklaşımına 

uymadığında terk edZlebZlZr.  

 

2.2.6. Kullanıcı DeneyBmB: 

Örneklerde yer verZlen platformların arayüzlerZ ZçZn örnek ekran görüntülerZ aşağıda 

paylaşılmaktadır. Ders belgelZğZ bZr amaç uğruna arşZvlemeyZ kullanırken arayüz ZçZn 

gerektZğZ kadar eğZlmemZştZr. The Cooper UnZon odağında arşZvlemeyZ bZr uzman eşlZğZnde 

yaptığından daha sZstematZktZr. Google Arts & Culture, genel kullanıcılar ZçZn tasarlanmış 

daha kolay bZr deneyZm sunarken, Artstor daha spesZfZk ve eğZtZmsel bZr deneyZmZ hedefler. 
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Fotoğraf 1: Ders Belgeliği 

  
Fotoğraf 2: Ders Belgeliği 
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Fotoğraf 3: The Cooper Union Üniversitesi 

 

 
Fotoğraf 4: The Cooper Union Üniversitesi 
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Fotoğraf 5: Google Arts & Culture 

 

 
Fotoğraf 6: Google Arts & Culture 
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Fotoğraf 7: Artstor 

 

 
Fotoğraf 8: Artstor 
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BÖLÜM 3 

3.1. Dijital Arşivleme Süreci: 

DZjZtal arşZvleme sürecZ, öğrencZ çalışmalarının dZjZtal ortamda kaydedZlmesZ, yönetZlmesZ ve 

korunması ZçZn adımlar ZçerZr. Bu adımlar şunlardır: 

 

• KoleksZyonun BelZrlenmesZ: DZjZtal koleksZyonun kapsamı ve amacı belZrlenZr. HangZ 

tür materyallerZn dahZl edZleceğZ ve koleksZyonun hedef kZtlesZ göz önünde 

bulundurulur. 

 

• Tarama ve DZjZtalleştZrme: FZzZksel belgeler, fotoğraflar, çZzZmler, heykeller, el 

yazmaları ve dZğer tüm öğrencZ çalışmaları dZjZtal formata dönüştürülür. Yüksek 

çözünürlüklü tarama cZhazları ve dZjZtalleştZrme yazılımları kullanılarak bu süreç 

gerçekleştZrZlZr. 

 

• VerZ YönetZmZ: DZjZtal verZler, uygun bZr verZ yönetZm sZstemZ kullanılarak organZze 

edZlZr. Bu sZstem, verZlerZn ZndekslenmesZnZ, etZketlenmesZnZ ve doğru şekZlde 

kategorZze edZlmesZnZ sağlar. Böylece, verZlere kolayca erZşZlebZlZr ve arama 

yapılabZlZr. 

 

 

• Depolama ve Yedekleme: DZjZtal verZler güvenlZ ve dayanıklı bZr depolama ortamında 

saklanır. Yedekleme süreçlerZ Zse verZ kaybı rZskZnZ azaltır ve verZlerZn uzun vadelZ 

korunmasını sağlar. 

 

 

• MetaverZ Oluşturma: DZjZtal arşZvde bulunan verZlere ZlZşkZn meta verZler oluşturulur. 

Bu meta verZler, verZlerZn ZçerZğZnZ, kaynağını, tarZhZnZ ve dZğer önemlZ bZlgZlerZ ZçerZr. 

Meta verZler, verZlerZn daha kolay bulunmasını ve anlaşılmasını sağlar. 
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• ErZşZm ve Dağıtım: DZjZtal arşZvdekZ verZlere erZşZm, uygun kullanıcı arayüzlerZ ve 

erZşZm kontrollerZ aracılığıyla sağlanır. Kullanıcılar, belZrlZ ZzZnlere bağlı olarak arşZve 

erZşebZlZr, verZlere göz atabZlZr veya arama yapabZlZr. VerZler, çevrZmZçZ platformlar 

veya dZğer dağıtım yöntemlerZ aracılığıyla genZş kZtlelere sunulabZlZr. 

 

 

3.2. Dijitalleştirme Projelerini Planlamak ve Hayata Geçirmek 

Başarılı dZjZtalleşme projelerZ, başarılı bZr planlamanın ürünüdür. DZjZtalleştZrme projelerZnZ 

stratejZk olarak planlamak, projenZn kalZtesZnZ artıracak, sorunsuz ve verZmlZ bZr Zş akışı 

sağlayacak ve ayrıca projenZn toplam malZyetZnZ azaltacaktır. MetodZk bZr yaklaşım, uzun 

vadede zamandan, çabadan ve kaynaklardan tasarruf sağlayacaktır. Bu nedenle, ‘bu tür bZr 

planlamaya yapılan yatırım, projenZn ömrü boyunca fazlasıyla gerZ ödenecektZr’ (NINCH, 

2002). 

 

Tanner’a (2001) göre, başarısız olan teknolojZ tabanlı projelerZn en az üçte bZrZ, yetersZz proje 

yönetZmZ ve kontrolü nedenZyle başarısız oluyor. Üçüncüsü, hedeflerZn tanımlanmaması veya 

projeye dahZl olan kZşZlerZn projenZn kapsamına ve karmaşıklığına aşZna olmaması nedenZyle 

başarısız olur. GerZ kalanların çoğu, ZletZşZm sorunları nedenZyle başarısız oluyor. Başarısız 

teknolojZ projelerZnZn yalnızca küçük bZr yüzdesZ, teknolojZnZn kendZsZyle ZlgZlZ sorunların bZr 

sonucu olarak başarısız oluyor. Tanner, “proje planlamasının temel unsurlarından bZrZ, 

projenZn (veya vZzyonunun) amacının net olmasını ve ZlgZlZ herkese ZletZlmesZnZ sağlamaktır” 

sonucuna varır. 

 

ProjenZn amacını bZlmek ve net hedefler belZrlemek başarı ZçZn çok önemlZdZr. Projeye dahZl 

olan kZşZlerle sorunlar ve sonuçlar hakkında konuşmak ZçZn zaman ayırmak, proje hedeflerZnZ 

netleştZrmeye yardımcı olacaktır. Sorulacak ve tartışılacak sorular şunları ZçerZr: 

 

• ProjenZn potansZyel sonuçları nelerdZr? 
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• Bu dZjZtalleşme projesZ kurumun hedef ve mZsyonlarına ulaşmasına yardımcı oluyor 

mu? 

• Hedef kZtleler nelerdZr? 

• NZhaZ ürün nasıl görünmelZdZr? 

• Bu proje ZçZn makul harcamalar nelerdZr? 

• Okul ZçZnde hangZ kaynaklar mevcuttur? 

• Ne tür fonlar mevcuttur? 

 

DZjZtalleştZrme döngüsünün temel bZleşenlerZ Tüm dZjZtalleştZrme projelerZ, gelZştZrme ve 

teslZm yoluyla benzer bZr yaşam döngüsünü takZp eder. DZjZtalleştZrme projesZ yaşam 

döngüsündekZ adımları anlamak, gerçekçZ bZr proje planı oluşturmaya yardımcı olacaktır. 

 

BZr dZjZtal görüntüleme üretZm döngüsünün temel bZleşenlerZ şunları ZçerZr: 

• Malzeme seçZmZ; 

• Meta verZ tasarlama; 

• DZjZtalleştZrme materyalZ; 

• Meta verZ oluşturma; 

• Sunum tasarlama; 

• DZjZtal ZçerZğZn ZletZlmesZ ve dağıtılması; 

• KoleksZyonun sürdürülmesZ. 

 

Her aşama ZçZn, planlama sürecZnZn şunları belZrlemesZ gerekZr: 

• Yapılması gereken Zşler; 

• İşZn nasıl yapılacağı; 

• İşZ kZmZn yapacağı; 

• İşZ yapmanın ne kadar süreceğZ; 

• İşZ bZtZrmenZn malZyetZ (ekZpman ve personel süresZ dahZl). 

 

AşağıdakZ bölümlerde projenZn hayata geçZrZlmesZ aşamalarının her bZrZnZn ayrıntılarını 

açıklayacağız.  
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3.2.1. DBjBtal Görüntüleme Standartları 

Koleksiyonları dijitalleştirmeye büyük emekler ve yatırımlar yapıyoruz. Dijital koleksiyonlarımızı uzun 

vadeli değer ve kullanışlılıklarını sağlamak ve onlara yapılan yatırımı korumak için uygun şekilde 

oluşturmak ve yönetmek bizim görevimiz. Sayısallaştırılacak nesneleri seçme süreci önemsiz bir 

konu değildir. Bir dijitalleştirme projesini düşünürken ele almanız gereken en önemli 

konulardan biridir. Seçim, kaynakların en önemli ve yararlı koleksiyonları dijitalleştirmeye 

akıllıca yatırılmasını sağlamaya yardımcı olur. Dijital görüntüleme projelerinin maliyetinin 

ve karmaşıklığının, deney yapmayı ve deneme yanılma yoluyla öğrenmeyi engellediğini 

unutmayın. Büyük olasılıkla, bir koleksiyonu dijitalleştirmek için yalnızca bir şansınız 

olacak. 

Dijitalleştirme için malzeme seçerken dikkate alınması gereken konular: 

• Koleksiyonun araştırmacılar için entelektüel değeri 

• Mevcut (veya potansiyel) kullanıcılardan gelen talep 

• Koleksiyonun kapsadığı tarihi veya coğrafi alan 

• Benzersizlik – başka bir kurum aynı veya benzer materyalleri dijital ortama 

aktardı mı? 

• Koleksiyonun fiziksel durumu, materyal sayısallaştırmaya uygun mu?  

• Telif hakkı izni (materyaller kamu malı değilse, materyali dijital ortama 

aktarmak için telif hakkı sahibinden izin almanız gerekir.) 

 

Aşağıda, *ALCTS tarafından desteklenen en iyi uygulamaların kısa bir örneği 

bulunmaktadır:  

 

 

 



 

 

37 

 

 

*Association for Library Collections & Technical Services 

Minimum Sayısallaştırma Yakalama Önerileri 

 
Tablo 1: Sayısallaştırma Önerileri 

 

Dosya biçimleri için bazı genel öneriler: 

 
Tablo 2: Dosya Biçimleri 

 

 

3.2.2. Proje YönetBmB 

BZr dZjZtalleştZrme projesZnZ yönetmek ZçZn en ZyZ uygulamalar, ölçeğe, çeşZtlZ paydaşlara, 

mevcut kaynaklara ve projeden projeye değZşen dZğer faktörlere bağlıdır. Bununla bZrlZkte, 

lZderlZk, ZletZşZm, dokümantasyon, Zş akışı planlaması ve prototZp oluşturma dahZl olmak üzere 

bZrkaç temel proje yönetZmZ uygulaması, tüm dZjZtalleştZrme projelerZnZn başarısı ZçZn krZtZk 

öneme sahZptZr.  

 



 

 

38 

3.2.3. LBderlBk 

LZderlZk, bZr dZjZtalleştZrme projesZnZ başarıyla tamamlamak ZçZn krZtZk bZr unsurdur. Her 

dZjZtalleştZrme projesZnde, projenZn tüm yönlerZnden sorumluluk alan bZr yönetZcZ veya 

yönetZm ekZbZ bulunmalıdır. YönetZcZ, dZjZtalleşmenZn tüm bZleşenlerZ ve aşamaları, 

standartlar ve en ZyZ uygulamalar ve dZjZtalleşmeyle ZlgZlZ sorunlar ve olası sorunlar hakkında 

bZlgZ sahZbZ olmalıdır. Ancak ZyZ bZr lZder olabZlmek ZçZn, yönetZcZnZn aynı zamanda projeye 

dahZl olan Znsanlara Zlham verebZlmesZ, onları motZve edebZlmesZ ve etkZleyebZlmesZ gerekZr.  

 

LZderlZk etmenZn en etkZlZ yollarından bZrZ örnek olmaktır. Hedef belZrleme, kZlometre taşları 

Zle bZr proje planı oluşturma, prosedürler, yönergeler ve Zş akışı gelZştZrme, ZletZşZm kanalları 

oluşturma ve sağlama, ZlerlemeyZ gözden geçZrme, kalZteyZ kontrol etme, tüm paydaşları proje 

sırasında doğru zamanda ve yerde dahZl etme, proje uygulamasını yönetme vb. bZr projenZn 

nasıl uygulanacağına daZr tonu belZrlemesZ gereken proje yönetZmZnZn sorumluluklarıdır. 

 

LZderlZk aynı zamanda proje sırasında ortaya çıkabZlecek sorunları öngörebZlmeyZ ve 

planlayabZlmeyZ de ZçerZr. Proje yönetZmZ, projeyZ etkZleyebZlecek rZsklerZ ve belZrsZzlZklerZ 

tanımlamalı ve bunlarla başa çıkmak ZçZn acZl durum planları gelZştZrmelZdZr. Ek olarak, ZyZ 

proje yönetZcZlerZ, projelerZnZ bu hedeflere doğru yönlendZrebZlmek ve stratejZk açıdan önemlZ 

olan gelecek projelerZ önerebZlmek ZçZn kuruluşlarının ve paydaşlarının daha büyük 

ZhtZyaçlarının farkında olmalıdır. 

 

3.2.4. İletBşBm 

İyZ ZletZşZm, başarılı proje yönetZmZ ZçZn de anahtardır. Chapman'ın Zşaret ettZğZ gZbZ: İyZ 

yönetZm büyük ölçüde bZr ZletZşZm eylemZdZr. Projede çalışan kZşZler, Zstenen sonuçları 

anlarlarsa daha ZyZ hZzmet sunacaklardır; bZreysel katkılarının ve bunun dZğerlerZnZn 

yaptıklarıyla nasıl bZr ZlZşkZsZ olduğunun farkında olacaklar; koleksZyonları neden 

dZjZtalleştZrdZklerZnZ bZlecekler (vZzyon olayı); ve belkZ de en önemlZsZ, ZşlerZn ters gZttZğZnZ 

anlamakta daha ZyZ olacaklar. (Chapman, 2000) 

 

İletZşZm bZrçok şekZlde olabZlZr ve farklı medya ve kanallardan yararlanabZlZr. İletZşZm, gereklZ 

bZlgZlerZn uygun şekZlde toplanmasını ve yayılmasını sağlayacak şekZlde yönetZlmelZdZr. 
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Küçük veya büyük, ZşbZrlZğZne dayalı veya kurumsal herhangZ bZr dZjZtalleştZrme projesZ, farklı 

sorumluluklara sahZp bZr grup Znsanı ZçerecektZr. ÖrneğZn, bZr arşZvcZnZn veya özel koleksZyon 

kütüphanecZsZnZn materyallerZ seçmesZ gerekecektZr; bZr teknZsyen veya öğrencZ ZşçZ 

malzemelerZ tarayacaktır; bZr meta verZ uzmanı veya bZr katalogcu meta verZlerZ oluşturacak 

ve bZr web yönetZcZsZ sunumu tasarlayacaktır.  

 

BZlgZ teknolojZsZ (BT) personelZnZn sunucu, depolama ve dZğer altyapıyı sağlaması 

gerekecektZr. Küçük kurumlarda bZr kZşZ bZrden fazla görev üstlenebZlse de, bZr kZşZnZn bZr 

dZjZtalleştZrme projesZ ZçZn gereken tüm becerZlere sahZp olması nadZrdZr. BZr proje bZrden fazla 

kZşZyZ ZçerZyorsa, dahZl olan kZşZlerZn görevlerZnZ ve Zstenen sonuçları, görevlerZnZ ne zaman 

tamamlamaları gerektZğZnZ, ZşlerZnZn dZğer Znsanların ZşlerZyle nasıl ZlZşkZlZ olduğunu ve 

herhangZ bZr soruları olursa kZmZnle ZletZşZme geçZleceğZnZ bZlmelerZnZ sağlamak ZçZn ZyZ bZr 

ZletZşZm olmalıdır. 

 

Büyük ZşbZrlZkçZ projeler, genellZkle projenZn farklı yönlerZ ZçZn sorumluluk almak üzere 

bZrkaç komZte oluşturur. ÖrneğZn, bZr yönetZm komZtesZ, projeyZ yönetmekten, fon 

sağlamaktan, personelZ Zşe almaktan veya görevlendZrmekten ve projenZn ana konularında 

karar vermekten sorumludur. BZr seçZm komZtesZ, seçZm krZterlerZnZ gelZştZrmekten ve 

dZjZtalleştZrme ZçZn malzeme seçmekten sorumludur. BZr TeknZk komZte, yazılım ve 

donanımın seçZlmesZnden, sZstem mZmarZsZnZn tasarlanmasından, teknZk özellZklerZn 

oluşturulmasından, teknZk sorunların ve sorunların çözülmesZnden vb. sorumludur. BZr meta 

verZ komZtesZ, projenZn ZlgZlZ meta verZ standartlarını ve en ZyZ uygulamaları ZzlemesZnZ 

sağlamaktan, meta verZ kayıtları oluşturmak ZçZn yönergeler gelZştZrmekten vb. sorumludur. 

BZr web tasarım komZtesZ, proje ZçZn web sunumları tasarlamaktan, erZşZlebZlZrlZk 

gereksZnZmlerZnZ belZrlemekten ve sZte Zle uyumluluğu sağlamaktan sorumlu olabZlZr. 

 

3.2.5. DBjBtal Müze ve ArşBvlemenBn Uygulanması 

DZjZtal müze ve arşZvleme projelerZ, aşağıdakZ adımlarla sanat eğZtZmZ veren kurumlarda 

hayata geçZrZlebZlZr: 
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• Hedef BelBrleme: ProjenZn hedeflerZ ve amacı belZrlenZr. HangZ öğrencZ 

çalışmalarının dZjZtal koleksZyonda yer alacağı, öğrencZlere nasıl erZşZm sağlanacağı 

ve projenZn ne tür bZr deneyZm sunmayı hedefledZğZ belZrlenZr. 

 

• DBjBtalleştBrme ve Kataloglama: FZzZksel sanat eserlerZ dZjZtal olarak taranır veya 

fotoğraflanır. DZjZtal kopyaların kalZtelZ olması ve detayları doğru bZr şekZlde 

yakalaması önemlZdZr. DZjZtal eserler, uygun bZr verZ yönetZm sZstemZ kullanılarak 

kataloglanır ve ZndekslenZr. 

 

• ErBşBm Arayüzü ve TeknolojB SeçBmB: ÖğrencZlere erZşZmZ kolaylaştıracak bZr 

kullanıcı arayüzü oluşturulur. Kullanıcı dostu bZr tasarım, arama özellZklerZ ve 

fZltreleme seçeneklerZ sağlanır. Ayrıca, projenZn teknZk gereksZnZmlerZ ve uygun 

teknolojZ çözümlerZ belZrlenZr. 

 

• İçerBk GelBştBrme: DZjZtal koleksZyonlarda yer alan sanat eserlerZ hakkında 

açıklamalar, arka plan bZlgZlerZ, sanatçı bZyografZlerZ gZbZ ZçerZkler oluşturulur. Ayrıca, 

ZnteraktZf öğrenme materyallerZ, sanat eserlerZnZn anlaşılmasını ve öğrencZ 

etkZleşZmZnZ artırmayı amaçlar. 

 

• EğBtBm ve EtkBnlBkler: DZjZtal müze ve arşZvleme projelerZ, öğrencZlere yönelZk 

eğZtZm programları ve etkZnlZklerle desteklenebZlZr. Sanat eğZtZmZ veren kurumlar, 

dZjZtal koleksZyonları kullanarak sanat tarZhZne ZlZşkZn dersler, atölyeler, sergZler ve 

etkZnlZkler düzenleyebZlZr. 

 

• EğBtBm MateryallerB ve Öğretmen Kaynakları: 

Projede öğretmenler ZçZn eğZtZm materyallerZ ve kaynaklar da sunulabZlZr. 

Öğretmenlere, projeyZ sınıf ZçZnde nasıl kullanabZleceklerZ, öğrencZlerZ nasıl 

yönlendZrebZleceklerZ ve sanat eğZtZmZnde dZjZtal müze ve arşZvleme projelerZnZn 

potansZyelZnZ nasıl değerlendZrebZleceklerZ konusunda rehberlZk sağlanabZlZr. 
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DZjZtal koleksZyonlar, sanat eserlerZnZn korunması, çeşZtlZlZk ve keşZf Zmkanı, kültürel mZrasın 

korunması ve sanat eğZtZmZnZn zengZnleştZrZlmesZ gZbZ bZrçok avantaj sunar. DZjZtal müze ve 

arşZvleme projelerZnZn hayata geçZrZlmesZ ZçZn hedef belZrleme, dZjZtalleştZrme, erZşZm arayüzü 

ve ZçerZk gelZştZrme gZbZ adımlar ZzlenmelZdZr. Bu projeler, sanat eğZtZmZnZ daha ZlgZ çekZcZ, 

etkZleşZmlZ ve kapsamlı hale getZrerek öğrencZlerZn sanat alanındakZ bZlgZ ve becerZlerZnZ 

gelZştZrmelerZne yardımcı olur. 

 

DZjZtal müze ve arşZvler ZçZn farklı erZşZm noktalarına ZhtZyaç duyulmaktadır. Bu erZşZm 

noktaları, kullanıcıların dZjZtal müze ve arşZv kaynaklarına erZşZmZnZ kolaylaştırmak, 

araştırma yapmalarını sağlamak ve eserlere ZnteraktZf bZr şekZlde etkZleşZmde bulunmalarını 

sağlamak amacıyla tasarlanmaktadır. İşte dZjZtal müze ve arşZvler ZçZn önemlZ erZşZm 

noktaları: 

 

3.2.6. Web Tabanlı ErBşBm: 

• DZjZtal müze ve arşZvler genellZkle web tabanlı olarak sunulur. Kullanıcılar, bZr web 

tarayıcısı kullanarak dZjZtal müze veya arşZv platformuna erZşebZlZrler. Web tabanlı 

arayüz, kullanıcıların kolaylıkla gezZnmelerZnZ, arama yapmalarını, eserlere 

erZşmelerZnZ ve etkZleşZmde bulunmalarını sağlar. Arayüz, kullanıcı dostu bZr tasarıma 

sahZp olmalı, menüler, arama çubukları, fZltreleme seçeneklerZ gZbZ kullanıcı 

deneyZmZnZ ZyZleştZren özellZklere sahZp olmalıdır. 

 

3.2.7. MobBl Uygulamalar: 

• MobZl uygulamalar, kullanıcıların dZjZtal müze ve arşZv kaynaklarına akıllı telefonlar 

ve tabletler gZbZ mobZl cZhazlar üzerZnden erZşmelerZnZ sağlar. Bu uygulamalar, 

kullanıcıların eserlerZ Zncelemek, bZlgZ edZnmek, sergZlere katılmak ve etkZleşZmde 

bulunmak ZçZn kullanışlı bZr araç sağlar. 

 

3.2.8. Sanal GerçeklBk (VR) ve Artırılmış GerçeklBk (AR): 

• Sanat deneyZmZnZ daha etkZleyZcZ ve ZnteraktZf hale getZrmek ZçZn sanal gerçeklZk (VR) 

ve artırılmış gerçeklZk (AR) teknolojZlerZ kullanılabZlZr. Kullanıcılar, sanal gerçeklZk 

gözlüklerZ veya artırılmış gerçeklZk uygulamaları aracılığıyla dZjZtal müze ve 
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arşZvlerdekZ eserlerZ 3D olarak keşfedebZlZr, etkZleşZmde bulunabZlZr ve sanat 

deneyZmZnZ daha derZnlemesZne yaşayabZlZr. 

 

3.2.9. ÇevrBmBçB Kataloglar ve VerBtabanları: 

• DZjZtal müze ve arşZvler, genellZkle çevrZmZçZ kataloglar ve verZtabanları Zle 

desteklenZr. Bu kataloglar ve verZtabanları, eserlerZn ayrıntılı açıklamalarını, sanatçı 

bZlgZlerZnZ, sergZ geçmZşZnZ, tematZk kategorZzasyonu ve dZğer ZlgZlZ verZlerZ ZçerZr. 

Kullanıcılar, bu kataloglar ve verZtabanları aracılığıyla arama yaparak, belZrlZ 

sanatçıların eserlerZnZ, belZrlZ dönemlere aZt eserlerZ veya belZrlZ temaları Zçeren 

eserlerZ bulabZlZrler. 

 

3.2.10. Sanal Turlar ve VBdeolar: 

• DZjZtal müze ve arşZvlerde sunulan sanal turlar ve vZdeolar, kullanıcılara sanat 

eserlerZnZ daha yakından keşfetme Zmkanı sunar. Kullanıcılar, sanal turlar aracılığıyla 

sergZ alanlarını dolaşabZlZr, eserlerZn detaylarını görebZlZr ve küratör veya sanatçı 

vZdeolarıyla eserler hakkında daha fazla bZlgZ edZnebZlZr. 

 

Bu erZşZm noktaları, kullanıcıların dZjZtal müze ve arşZv kaynaklarına daha kolay ve 

etkZleşZmlZ bZr şekZlde erZşmelerZnZ sağlar. Bu sayede sanatseverler, araştırmacılar, öğrencZler 

ve dZğer ZlgZlenenler, sanat eserlerZnZ keşfetme ve sanat eğZtZmZne katkıda bulunma fırsatı 

bulurlar. 

 

DZjZtal müze ve arşZvlerde erZşZm sağlanması ve arayüz oluşturulması, kullanıcıların 

kolaylıkla kaynaklara ulaşmasını ve ZçerZklerle etkZleşZmde bulunmasını sağlamak amacıyla 

önemlZdZr.  

 

3.3. Dijital Müze ve Arşivleme de Kullanıcı Deneyimi 

3.3.1. KategorBzasyon ve EtBketleme: 

• DZjZtal müze ve arşZvlerde ZçerZklerZn kategorZze edZlmesZ ve etZketlenmesZ önemlZdZr. 

Çalışmalar, öğrencZ bZlgZlerZ, dönemler, temalar gZbZ kategorZlerle ZlZşkZlendZrZlmelZ ve 
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etZketlenmelZdZr. Bu sayede kullanıcılar, belZrlZ bZr kategorZye veya etZkete göre arama 

yaparak ZstedZklerZ ZçerZğe daha hızlı erZşebZlZrler. 

 

3.3.2. Arama ve FBltreleme SeçeneklerB: 

• Kullanıcıların arama yapması ve ZçerZklerZ fZltrelemesZ ZçZn uygun seçenekler 

sunulmalıdır. Arama çubuğu, kullanıcıların anahtar kelZmeler veya sanatçı adlarıyla 

arama yapmalarını sağlar. FZltreleme seçeneklerZ Zse kullanıcılara eserlerZn kategorZ, 

sanatçı, tarZh aralığı gZbZ özellZklerZne göre ZçerZklerZ sınırlama Zmkanı verZr. 

 

3.3.3. Sanal Turlar ve GezBnme: 

• DZjZtal müze ve arşZvlerde sanal turlar ve gezZnme seçeneklerZ sunulabZlZr. 

Kullanıcılar, sanal turlar aracılığıyla sergZ alanlarını dolaşabZlZr, eserlere yakından 

bakabZlZr ve bZlgZ edZnebZlZrler. GezZnme özellZğZ, kullanıcılara ZçerZkler arasında 

kolayca geçZş yapma Zmkanı sağlar. 

 

3.3.4. EtkBleşBmlB ÖzellBkler: 

• DZjZtal müze ve arşZvlerde etkZleşZmlZ özellZkler kullanıcı deneyZmZnZ zengZnleştZrZr. 

Kullanıcılar, eserlere yakınlaşabZlZr, döndürebZlZr, detayları ZnceleyebZlZr ve bazı 

durumlarda yorum yapabZlZr veya gerZbZldZrZmde bulunabZlZr. Ayrıca, kullanıcıların 

eserlerZ paylaşmaları, favorZlere eklemelerZ veya kendZ koleksZyonlarını 

oluşturmalarına olanak tanıyan özellZkler de kullanılabZlZr. 

 

ErZşZm sağlama ve arayüz oluşturma sürecZ, kullanıcıların ZhtZyaçlarına ve deneyZmZne 

odaklanmalıdır. Kullanıcı gerZ bZldZrZmlerZ ve testler, arayüzün kullanılabZlZrlZğZnZ 

değerlendZrmek ve ZyZleştZrmek ZçZn önemlZdZr. 

 

3.4. Dijital Müze ve Arşivlemenin Kurum ile Uyumu 

DZjZtal müze ve arşZv projelerZ, kurumun amaçlarına uyacak şekZlde tasarlanabZlZr ve 

uygulanabZlZr. İşte dZjZtal müze ve arşZv projelerZnZn kurumun amaçlarına nasıl uyabZleceğZyle 

ZlgZlZ bazı örnekler: 
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3.4.1. ErBşBlebBlBrlBk ve KBtlelere Ulaşma: 

• DZjZtal müze ve arşZv projelerZ, kurumun öğrencZ çalışmalarını daha genZş kZtlelere 

ulaştırma hedefZne katkıda bulunabZlZr. FZzZksel müzelerdekZ eserlere ulaşma Zmkanı 

olmayan kZşZler, dZjZtal ortamda sanat eserlerZne erZşebZlZrler. Bu sayede, kurumun 

amacı olan sanatın demokratZkleşmesZ ve kZtlelerle buluşması gerçekleştZrZlebZlZr. 

 

3.4.2. EğBtBm ve Araştırma: 

• DZjZtal müze ve arşZv projelerZ, eğZtZm ve araştırma alanında kurumun hedeflerZne 

hZzmet edebZlZr. ÖğrencZler, araştırmacılar ve sanatseverler, dZjZtal ortamda öğrencZ 

çalışmalarını ZnceleyebZlZr, bZlgZ edZnebZlZr ve derZnlemesZne araştırmalar yapabZlZrler. 

Bu şekZlde, kurumun eğZtZm ve bZlgZ paylaşımına katkı sağlama amacı desteklenZr. 

 

3.4.3. Koruma ve ArşBvleme: 

• DZjZtal müze ve arşZv projelerZ, sanat eserlerZnZn korunması ve arşZvlenmesZ amacına 

hZzmet eder. FZzZksel eserlerZn kırılganlığına karşın, dZjZtalleştZrme sayesZnde sanat 

eserlerZ daha uzun sürelZ korunabZlZr. Ayrıca, dZjZtal arşZvleme, eserlerZn kaybolma 

veya bozulma rZskZnZ azaltır. Bu şekZlde, kurumun kültürel mZrasının korunması 

amacı desteklenZr. 

 

3.4.4. YenBlBkçBlBk ve TeknolojBk GelBşBm: 

• DZjZtal müze ve arşZv projelerZ, kurumun yenZlZkçZlZk ve teknolojZk gelZşZm hedeflerZne 

katkı sağlar. YenZ dZjZtal araçlar ve teknolojZler kullanarak, ZnteraktZf deneyZmler, 

sanal turlar, artırılmış gerçeklZk gZbZ özellZkler sunulabZlZr. Bu şekZlde, kurumun 

teknolojZk yenZlZklere ayak uydurma ve sanatı farklı bZr perspektZfte sunma amacı 

desteklenZr. 

 

3.4.5. İletBşBm ve Toplumsal EtkB: 

• DZjZtal müze ve arşZv projelerZ, kurumun toplumla ZletZşZm kurma ve toplumsal etkZ 

yaratma hedeflerZnZ destekleyebZlZr. Sosyal medya entegrasyonu, paylaşım 

seçeneklerZ ve etkZleşZmlZ özellZkler aracılığıyla, kullanıcılar sanat eserlerZnZ 
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paylaşabZlZr, yorum yapabZlZr ve etkZleşZmde bulunabZlZrler. Bu şekZlde, kurumun 

toplumsal etkZleşZm ve sanatın güncel konularla ZlZşkZlendZrZlmesZ amacı desteklenZr. 

 

DZjZtal müze ve arşZv projelerZ, kurumun öncelZklerZne ve amaçlarına uyacak şekZlde 

tasarlanmalı ve uygulanmalıdır. Proje planlaması sırasında, kurumun stratejZk hedeflerZnZn 

göz önünde bulundurulması önemlZdZr. 

 

3.5. Dijital Müze ve Arşivlemede Süreç Değerlendirmesi 

DZjZtal müze ve arşZv projelerZnZn başarısını belZrlemek ZçZn çeşZtlZ yöntemler kullanılabZlZr. 

İşte dZjZtal müze ve arşZv projelerZnZn başarısını değerlendZrmek ZçZn kullanılabZlecek bazı 

yöntemler: 

 

• Kullanıcı GerZ BZldZrZmlerZ: ProjenZn hedef kZtlesZ olan kullanıcılardan gerZ bZldZrZm 

almak önemlZdZr. Kullanıcılar, projenZn kullanılabZlZrlZğZ, gezZnme kolaylığı, ZçerZk 

zengZnlZğZ gZbZ faktörler hakkında görüşlerZnZ paylaşabZlZrler. Kullanıcı memnunZyetZ 

ve gerZ bZldZrZmler, projenZn başarısını değerlendZrmek ZçZn önemlZ bZr ölçüt olabZlZr. 

 

• ZZyaretçZ İstatZstZklerZ: DZjZtal müze ve arşZv projelerZndekZ zZyaretçZ ZstatZstZklerZ, 

projenZn başarısını ölçmek ZçZn kullanılabZlZr. ZZyaretçZ sayısı, sayfa görüntüleme 

sayısı, ortalama zZyaret süresZ gZbZ verZler, projenZn ne kadar ZlgZ çektZğZnZ ve 

kullanıcıların ne kadar zaman harcadığını gösterZr. 

 

• EtkZleşZm ve Paylaşım Oranları: Projede sunulan etkZleşZmlZ özellZklerZn kullanım 

oranları ve ZçerZklerZn sosyal medyada paylaşılma oranları, projenZn etkZleşZm ve 

paylaşım potansZyelZnZ değerlendZrmek ZçZn kullanılabZlZr. Kullanıcıların eserlere olan 

ZlgZsZ ve etkZleşZm düzeyZ, projenZn başarısını gösteren bZr gösterge olabZlZr. 

 

• AkademZk ve Yaygın İtZbar: DZjZtal müze ve arşZv projelerZ, akademZk ve yaygın 

medya tarafından nasıl değerlendZrZldZğZ önemlZdZr. AkademZk yayınlarda veya 

medya haberlerZnde projenZn övgü ve değerlendZrmelerZ takZp edZlebZlZr. ProjenZn 
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kabul edZlme düzeyZ ve toplum tarafından ne kadar takdZr edZldZğZ, başarısını yansıtan 

faktörlerden bZrZdZr. 

 

• Kullanıcı Araştırmaları: Kullanıcılarla gerçekleştZrZlen anketler, odak grupları veya 

mülakatlar gZbZ araştırma yöntemlerZ, projenZn kullanıcı deneyZmZ ve beklentZlerZ 

üzerZnde derZnlemesZne bZr analZz sağlayabZlZr. Kullanıcıların projeden ne bekledZğZ, 

nasıl kullandığı, hangZ özellZklerZn daha önemlZ olduğu gZbZ konulara odaklanan 

araştırmalar, projenZn başarısını belZrlemek ZçZn önemlZ bZr kaynaktır. 

 

• Karşılaştırmalı AnalZz: Benzer projelerle karşılaştırmalı analZz yapmak, projenZn 

başarısını değerlendZrmek ZçZn bZr yol olabZlZr. Benzer özellZklere sahZp dZğer dZjZtal 

müze ve arşZv projelerZyle karşılaştırma yaparak, projenZn rekabet gücünü ve 

farklılığını anlamak mümkün olabZlZr. 

 

Tüm bu yöntemler bZr arada kullanılarak, dZjZtal müze ve arşZv projelerZnZn başarısını objektZf 

bZr şekZlde değerlendZrmek mümkündür. Bu yöntemler, projenZn hedeflerZne ne kadar 

uyulduğunu, kullanıcıların beklentZlerZnZ ne kadar karşıladığını ve toplumda ne kadar etkZ 

yarattığını ölçmek ZçZn kullanılabZlZr. 

 

ProjenZn başarısını değerlendZrmek ve gelZştZrmek ZçZn süreklZ gerZbZldZrZm mekanZzmaları 

oluşturulmalıdır. ÖğrencZ ve öğretmen görüşlerZ, kullanım ZstatZstZklerZ ve gerZ bZldZrZm 

formları gZbZ yöntemlerle projenZn etkZlerZ ve kullanılabZlZrlZğZ değerlendZrZlmelZdZr. Bu 

değerlendZrme sonuçlarına dayanarak projenZn süreklZ ZyZleştZrZlmesZ sağlanmalıdır. 

 

DZjZtal müze ve arşZvleme projelerZ, sanat eğZtZmZ veren kurumlar ZçZn büyük fırsatlar 

sunmaktadır. Bu projeler, öğrencZlere erZşZm kolaylığı, çeşZtlZlZk, etkZleşZm, keşZf ve 

yaratıcılık Zmkanı sağlar. Proje adımlarının doğru bZr şekZlde planlanması, kaynakların doğru 

seçZmZ ve kullanıcı odaklı bZr yaklaşım, projenZn başarılı bZr şekZlde hayata geçZrZlmesZnZ 

sağlar. ProjenZn süreklZ değerlendZrZlmesZ ve ZyZleştZrZlmesZ de uzun vadelZ başarının 

sağlanmasına yardımcı olur. 
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EKLER 

EK 1 

 

Görüşme Formu 

 

 

Görüşme TarBhB: 11.05.2023 

Görüşme YerB: MaZl 

Adı Soyadı: CaZtlZn BZggers 

MesleğB: Proje Müdürü – ÖğrencZ KoleksZyonları ArşZv Uzmanı 

Çalıştığı Kurum: The Cooper Union for the Advancement of Science and Art 

 

 

 

 

Görüşme Soruları ve Yanıtları 

 

• Soru: Araştırmamızda kullanmak üzere kısa özgeçmZşZnZzden bahsedebZlZr mZsZnZz? 

Cevap: 

ArşBvcB, Proje YönetBcBsB 

CaZtlZn BZggers, kataloglama ve dZjZtalleştZrme yoluyla görsel kaynak koleksZyonlarına 

kamusal erZşZmZ artırmaya odaklanan bZr arşZvcZdZr. BZggers, Cooper UnZon ArşZvZ'ne 

katılmadan önce New York BeledZye ArşZvlerZ, New York ÜnZversZtesZ Bobst KütüphanesZ, 

WhZtney AmerZkan Sanatı MüzesZ, Steven Holl ArchZtects ve bZr dZzZ özel koleksZyonda 

çalışmıştır. Goucher College'dan TarZh alanında lZsans derecesZne ve New York 

ÜnZversZtesZ'nden ArşZvler ve Kamu TarZhZ alanında yüksek lZsans derecesZne sahZptZr. 

 

 

• Soru: Öğrenci çalışmalarını arşivleme fikri ilk nereden ortaya çıktı? 
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Cevap: Süreç 1930'larda başladığı ZçZn tam olarak emZn değZlZm. Bu fotoğrafların okulun 

tanıtımı ZçZn çekZlmZş olabZleceğZnZ düşünüyoruz. Süreç 1960'larda resmZyet kazandığında, 

fotoğraflar okulun pedagojZsZne daZr kanıtları korumak ZçZn çekZldZ. Sonrasında arşZvleme 

fZkrZ önem kazandı ve geçmZş yıllarda yapılmış olan bu hazırlıklar da arşZvleme ZçZne dahZl 

edZldZ.  

 

• Soru: Kurumunuzun arşZvleme amacını öğrenebZlZr mZyZz? 

Cevap: Okulların pedagojZsZnZ korumak ve gelecek nesZllere sürecZmZzZ aktarmak ZçZn 

arşZvlemeye önem verZyoruz. Cooper UnZon ArşZvlerZ ve Özel KoleksZyonlarının mZsyonu, 

Cooper UnZon ve Cooper UnZon topluluğu tarafından, onlar ZçZn veya bunlar hakkında 

oluşturulan bZlgZ kaynaklarının yönetZmZ yoluyla öğretZmZ, araştırmayı, ZdareyZ ve hZzmetZ 

desteklemektZr. KoleksZyonlarımız, Cooper UnZon'ın gelZşZmZnZn yanı sıra kurucularımızın, 

öğretZm üyelerZmZzZn, personelZmZzZn ve mezunlarımızın devam eden katkıları ve başarılarını 

belgeleyen çok çeşZtlZ el yazmaları, nesneler, yayınlar, renklZ slaytlar, fZlm ve vZdeolar ve 

fotoğrafları ZçerZr. Buna, kZralamalar ve yıllık raporlar gZbZ kurumsal kayıtlar; sergZ efemerası, 

yıllıklar ve yayınlar şeklZnde öğrencZ deneyZmZnZn belgelenmesZ; ve Peter Cooper ve Abram 

S. HewZtt dahZl Cooper UnZon tarZhZnZn önemlZ ZsZmlerZnZn kZşZsel belgelerZnZ de 

ekleyebZlZrZm. 

 

• Soru: Tüm öğrencZ çalışmalarını arşZvlZyor musunuz? 

Cevap: Sadece MZmarlık bölümü öğrencZlerZnZn tüm çalışmalarını arşZve alıp halka açık 

yayınlıyoruz. Sanat okulu öğrencZlerZnZn sergZ ve etkZnlZk çalışmaları da arşZvlenZp 

yayınlanıyor. Sanat okulu öğrencZlerZnZn tüm çalışmaları bZreysel öğrencZ kayıtlarıyla 

ulaşılabZlZZr olduğu ZçZn tüm sanat arşZvZmZz erZşZme açık değZldZr. 

 

• Soru: ArşZvleme sürecZnde ne gZbZ zorluklarla karşılaşıyorsunuz? 

Cevap: ÖğrencZlerZn çalışmalarını dZjZtal kopyalar halZnde sunmalarının teşvZk edZlmesZ, 

çoğu zaman meşgul ve yoğun akademZk programları nedenZyle uygulanması zor bZr ZşlemdZr. 

Bununla bZrlZkte, eskZ materyallerZ dZjZtal bZr ortama aktarma sürecZ, genellZkle yüksek 

malZyetler ve önemlZ zaman harcamaları gerektZren karmaşık bZr süreçtZr. Bu engellerZn 

başında fZnansal zorluklar gelmektedZr. ÖğrencZler, materyallerZnZ dZjZtal hale getZrmek ZçZn 
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gereklZ kaynaklara erZşZm bulamayabZlZrler. Ayrıca, bu tür bZr dönüşüm ZşlemZ, teknZk bZlgZ 

ve ekZpman gerektZrebZlZr kZ bu da öğrencZlerZn kısıtlı kaynaklarının ötesZne geçebZlZr. Bu 

nedenle, akademZk kurumlar ve eğZtZm yönetZcZlerZ, öğrencZlerZn materyallerZnZ 

dZjZtalleştZrmelerZnZ teşvZk etmek ZçZn fZnansal ve teknZk destek sağlamanın yollarını 

araştırmalıdır. Bu tür bZr teşvZk, akademZk çalışmaların dZjZtal erZşZmZnZ artırabZlZr ve 

gelecektekZ araştırmalar ZçZn önemlZ bZr kaynak oluşturabZlZr. 

 

• Soru: Çalışmalar arşive kim tarafından yükleniyor ve yükleme yapmak için kriterler var 

mıdır? 

Cevap: AkademZk kurumlardakZ arşZvler, öğrencZlerZn, öğretZm üyelerZnZn ve araştırmacıların 

çalışmalarının kalıcı kayıtlarını koruma görevZnZ üstlenZrler. Bu tür arşZvlerZn yönetZmZ, arşZv 

personelZ tarafından yürütülen bZr süreçtZr. Ancak, bu sürecZn özünde bZr dZzZ adım bulunur 

ve bu adımların başlangıcında proje seçZmZ ve ZçerZğZn belZrlenmesZ yer alır. Bu aşamada, 

projeler ve bu projelerle ZlZşkZlendZrZlen materyaller, genellZkle akademZk bZrZmlerZn, yanZ 

özellZkle Cooper ÜnZversZtesZ'nde öğretZm üyelerZnZn katılımıyla belZrlenZr. ÖğretZm üyelerZ, 

arşZve dahZl edZlmek üzere gelecektekZ önemlZ çalışmaları belZrlemek amacıyla projelerZ 

seçerler. 

 

Proje seçZmZnZn ardından, arşZv personelZ, seçZlen projelerZn materyallerZnZ çevrZmZçZ 

erZşZlebZlZr hale getZrmek ZçZn teknZk ve kurumsal altyapıyı oluşturur. Bu, çalışmanın dZjZtal 

bZr kayıt olarak muhafaza edZlmesZnZ ve bu çalışmanın gelecektekZ kuşaklar ve araştırmacılar 

ZçZn erZşZlebZlZr olmasını sağlar. ÖzellZkle bu aşamada, arşZv personelZ, projeyZ tam olarak 

temsZl edecek ve gerektZğZnde kolayca bulunabZlZr olacak şekZlde bZr dZzZ materyal seçmeye 

ve düzenlemeye odaklanır. Bu, gelecektekZ kullanıcıların projenZn derZnlZğZnZ ve kapsamını 

anlamalarını kolaylaştırır. Böylece, arşZvler gelecektekZ araştırmalar ZçZn zengZn ve 

erZşZlebZlZr kaynaklar sunar. 

 

Bu süreç, arşZv yönetZmZnZn karmaşıklığını ve uzun vadelZ bZr perspektZfZ yansıtır. Proje 

seçZmZ, ZçerZk oluşturma, dZjZtalleştZrme ve sonunda erZşZlebZlZr hale getZrme aşamaları, 

akademZk bZrZmler, öğretZm üyelerZ, arşZv personelZ ve teknZk uzmanlar arasında ZşbZrlZğZ 

gerektZrZr. Ancak bu süreç, akademZk kurumların çalışmalarını gelecek kuşaklar ve 
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araştırmacılar ZçZn sürdürülebZlZr bZr şekZlde koruma ve paylaşma yeteneğZnZ güvence altına 

alır. 

 

• Soru: Bir arşiv uzmanı olarak dijital koleksiyon oluşturulurken nelere dikkat 

edilmesini önerirsiniz? 

Cevap: DZjZtal koleksZyon oluştururken dZkkat edZlmesZ gereken bZr dZzZ önemlZ faktör 

bulunmaktadır. Bu faktörler, arşZv uzmanlarının ve kurumların dZjZtal koleksZyonlarını etkZlZ 

bZr şekZlde planlamalarını ve yönetmelerZnZ sağlar. Bunları kısaca açıklayacak olursam: 

 

KoleksZyon Amaçları ve Kapsamı: İlk adım, dZjZtal koleksZyonun amaçlarını ve kapsamını 

belZrlemektZr. Bu, belgelerZn ne tür materyallerZ ZçereceğZ, hangZ dZsZplZnler veya konulara 

odaklanacağı ve koleksZyonun ne tür bZr araştırmayı desteklemeyZ amaçladığı gZbZ temel 

soruları ZçerZr. Bu belZrlemeler, koleksZyonun gelecektekZ kullanıcılarına nasıl hZzmet 

edeceğZnZ şekZllendZrZr. 

 

KoleksZyon GelZştZrme ve İçerZk SeçZmZ: KoleksZyon oluşturma sürecZnde, hangZ 

materyallerZn dZjZtalleştZrZleceğZnZ ve koleksZyona dahZl edZleceğZnZ seçmek krZtZktZr. Bu 

seçZm, özenle yapılmalıdır ve öncelZkle koleksZyonun amacı ve kapsamına dayandırılmalıdır. 

ÖzellZkle nadZr veya özgün belgelerZn dZjZtalleştZrZlmesZ, tZtZzlZkle ele alınmalıdır. 

 

MetaverZ (Metadata) Oluşturma: Her dZjZtal nesnenZn, ZçerZğZnZ açıklayan metaverZye ZhtZyacı 

vardır. MetaverZ, eserZn tarZh, yazar, konu, kaynak, boyut ve dZğer önemlZ bZlgZlerZnZ ZçerZr. 

Bu metaverZ, koleksZyonun düzenlZ ve etkZlZ bZr şekZlde aranabZlZr olmasını sağlar. 

 

TeknolojZ ve Altyapı: DZjZtal koleksZyonların saklanması ve erZşZlmesZ ZçZn güçlü bZr 

teknolojZk altyapı gereklZdZr. VerZ saklama, yedekleme, güvenlZk önlemlerZ ve kullanıcıların 

erZşZmZ gZbZ faktörler dZkkate alınmalıdır. 

 

TelZf Hakkı ve İzZnler: DZjZtal koleksZyonlarda yer alan materyallerZn telZf haklarına ve 

kullanım ZzZnlerZne dZkkat edZlmelZdZr. TelZf haklarına uygunluk ve kullanım ZzZnlerZnZn 

sağlanması hukukZ sorunları önler. 
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Kullanıcı ErZşZmZ ve EğZtZmZ: KoleksZyonun kullanıcılarına kolay ve etkZlZ bZr erZşZm 

sağlanmalıdır. Ayrıca, kullanıcıları koleksZyonun nasıl kullanacakları konusunda eğZtmek 

önemlZdZr. 

 

Koruma ve Yedekleme: DZjZtal koleksZyonların uzun vadelZ korunması ve yedeklenmesZ 

gereklZdZr. TeknolojZk değZşZklZklere uyum sağlamak ve materyallerZn gelecek nesZllere 

aktarılmasını sağlamak ZçZn bZr sürdürülebZlZrlZk stratejZsZ oluşturulmalıdır. 

 

Kurumsal İşbZrlZğZ ve Standartlar: KoleksZyon oluştururken, kurum ZçZ ve kurumlar arası 

ZşbZrlZğZ teşvZk edZlmelZdZr. Ayrıca, ulusal ve uluslararası standartlara uyum sağlamak 

önemlZdZr. 

 

DZjZtal koleksZyonların oluşturulması ve yönetZlmesZ karmaşık bZr süreçtZr ve yukarıda 

belZrtZlen faktörlerZn her bZrZ dZkkatlZce ele alınmalıdır. Bu, koleksZyonun uzun vadelZ 

başarısını ve kullanılabZlZrlZğZnZ sağlamak ZçZn önemlZdZr. 

 

• Soru: Arşivlemenin yararları üzerine öğrenci anketleriniz, analizleriniz veya raporlarınız var 

mıdır? Varsa paylaşabilir misiniz? 

Cevap: BelZrlZ dönemlerde öğrencZlerZ dZnleyecek ve gerZ dönüşler alacak uygulamalarımızı 

yapıyoruz ancak bunu halka açık şekZlde yayınlamadığımız gZbZ sZzZnle de paylaşmak ZçZn 

kurum perspektZfZ doğrultusunda hareket etmek zorunda olduğumuzdan paylaşamıyoruz. 

 

• Soru: Arşivleme ve dijital koleksiyonda düzeltilmesini öngördüğünüz yanlar var 

mıdır, açıklayabilir misiniz? 

Cevap: DZjZtal arşZvler ve koleksZyonlar, karmaşık ve uzun vadelZ projeler oldukları ZçZn bazı 

düzeltZlmesZ gereken yönlerZ ZçerZr. Bu yönler, teknZk, kurumsal ve ZdarZ olarak ele 

alınmalıdır. 

DZjZtal koleksZyonlar, teknZk altyapıları ve yazılımları gerektZrZr. Bu nedenle, teknZk sorunlar 

ve hatalar kaçınılmazdır. ÖzellZkle büyük koleksZyonlarda, dosya bozulmaları, erZşZm 
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sorunları ve verZ kaybı gZbZ teknZk sorunlar ortaya çıkabZlZr. TeknZk destek ve süreklZ Zzleme 

bu tür sorunların tanımlanmasını ve düzeltZlmesZnZ sağlar. 

MetaverZ veya metadata, dZjZtal nesnelerZ açıklamak ZçZn kullanılır. MetaverZ hataları, yanlış 

bZlgZ Zçeren veya eksZk olan metaverZ ZçerebZlZr. Bu, kullanıcıların koleksZyon ZçerZğZnZ yanlış 

anlamalarına veya ZstedZklerZ materyalZ bulamamalarına neden olabZlZr. Bu hataların 

düzeltZlmesZ, doğru ve eksZksZz metaverZ sağlama gereklZlZğZnZ ZçerZr. 

TeknolojZ süreklZ olarak gelZşZyor ve değZşZyor. Bu, eskZ dosya formatlarının okunmaz hale 

gelmesZ veya yenZ erZşZm yöntemlerZnZn gereklZlZğZnZ ortaya çıkarabZlZr. DZjZtal 

koleksZyonların teknolojZk değZşZklZklere uyum sağlama kapasZtesZ önemlZdZr. 

DZjZtal koleksZyonlar, uzun vadelZ ve sürdürülebZlZr bZr yönetZm gerektZrZr. Bu nedenle, süreklZ 

Zzleme, teknZk destek ve kurumsal ZşbZrlZğZ bu tür sorunların tanımlanmasını ve çözülmesZnZ 

sağlar. Tüm bu durumları IT bZrZmZmZz Zle çözüm bulmaya ve gZdermeye çalışıyoruz. 

 

• Soru: Sanat eğitimi alan bireylerin dijital koleksiyonlara erişiminde fırsat eşitliği sunuyor 

musunuz? Farklı bölgelerden ve ülkelerden erişim sağlanabilir mi? 

Cevap: Evet, arşZvZmZz tamamen halka açıktır. MZllZyet veya çalışma alanı konusunda 

kısıtlama getZrmZyoruz. 

 

• Soru: Dijital arşivleme aynı zamanda bir müze görevi görüyor mu? Koleksiyonlara erişim 

trafiğini ölçtüğünüz bir sistem var mıdır? 

Cevap: Kurumsal ölçekte bZr müze gZbZ ZşledZğZnZ söyleyebZlZrZm, sZte trafZğZnZ Zzlemek ve 

analZz etmek ZçZn çoğunlukla Google AnalytZcs veya benzerZ analZtZk araçlar kullanmaktayız. 

Bu tür araçlar, kullanıcı davranışlarını, erZşZm ZstatZstZklerZnZ ve koleksZyon ZçerZğZ Zle 

etkZleşZmZ kaydetme ve raporlama kapasZtesZne sahZptZr. Bu verZ analZzZ, koleksZyonun 

kullanımını anlamak, koleksZyon gelZştZrmesZ yapmak ve kullanıcı deneyZmZnZ ZyZleştZrmek 

ZçZn bZze önemlZ dönütler sağlamaktadır.. 

 

• Soru: Oluşturduğunuz dijital koleksiyon için aynı zamanda dijital müze de diyebilir miyiz? 

Cevap: Böyle de denebZlZr, evet. 
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• Soru: Öğrenci dijital eser koleksiyonu için ülkenizde benzer olan ve 

inceleyebileceğimiz farklı örnekler var mıdır? 

Cevap: ÖğrencZ çalışmalarının krZterlerZ, genellZkle sanat eğZtZmZ alanında uzmanlaşmış 

eğZtZmcZler veya ZlgZlZ uzmanlar tarafından tespZt edZlmektedZr. ArşZvcZler olarak, özellZkle 

sanat eğZtZmZ odaklı krZterlerZn ayrıntılarına daZr kapsamlı bZlgZye sahZp değZlZz. 

 

• Soru: Eserlerin arşive yüklenmesi için kriterleriniz var mıdır, nelerdir? 

Cevap: ÖğrencZlerden talep edZlen uygulama, yüksek çözünürlüklü dZjZtal dosyaların 

sağlanmasıdır, Zdeal olarak bu dosyalar TIFF (Tagged Image FZle Format) veya PDF 

(Portable Document Format) bZçZmZnde sunulmalıdır. Daha sonra, bu materyalZ web sZtesZne 

entegre etmek ZçZn, dosyalar genellZkle JPEG (JoZnt PhotographZc Experts Group) formatına 

dönüştürülür. İlgZlZ teknZk bZlgZler ZçZn aşağıdakZ tabloları paylaşıyorum. 

 

 
 

• Soru: Öğrenci çalışmalarının arşive alınmasına kimler karar veriyor? 

Cevap: Yukarıda bahsettZğZm üzere, öğrencZ çalışmalarının krZterlerZ, genellZkle sanat eğZtZmZ 

alanında uzmanlaşmış eğZtZmcZler veya ZlgZlZ uzmanlar tarafından tespZt edZlmektedZr. Eser 

seçZmZnZ de ZlgZlZ sanat eğZtZmcZsZ yapmaktadır. 
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• Soru: Yılda kaç kez arşive yükleme gerçekleştiriyorsunuz? 

Cevap: BZrZkZmZmZzZ tamamladıktan sonra, her akademZk yılın sonunda bZr kez materyal 

yüklemesZ gerçekleştZrZyoruz. 

 

• Soru: Arşiv yönetimi için fon sağlanması gerekli midir? Sıfırdan kurulacak yapılar için 

personel istihdamı hakkında görüşlerinizi alabilir miyim? 

Cevap: Evet, bZr arşZv yönetZmZnZn uygulanması genellZkle önemlZ mZktarda fZnansal kaynağa 

ZhtZyaç duyar. Bu fZnansman gereksZnZmZ, yönetZlen koleksZyonların büyüklüğü ve tam 

zamanlı personel sayısı gZbZ faktörlere bağlı olarak değZşZklZk gösterZr. Başlangıç aşamasında, 

projeyZ yürütmek ZçZn tam zamanlı veya yarı zamanlı bZr arşZvcZyZ ZstZhdam etmek gZbZ 

malZyetlerZ değerlendZrmek önemlZdZr. Ardından, ZhtZyaçlarınıza göre ölçeklendZrme yaparak 

sürecZ sürdürebZlZrsZnZz. 

 

• Soru: Arşiv sürecinin kuruluşu hakkında tarihçe olarak kullanabileceğim kaynak var 
mıdır? 

Cevap: Kurumumuzun böyle bZr kaynağı ne yazıkkZ bulunmuyor yalnız aşağıdakZ kaynaklar 

yardımcı olacaktır: 

1. Building Digital Collections: A Technical Overview 

2. https://www.nZso.org/publZcatZons/framework-guZdance-buZldZng-good-dZgZtal-

collectZons 

3. https://www.webjunctZon.org/documents/webjunctZon/Best_PractZces_and_PlannZng

_for_DZgZtZzatZon_Projects.html 

4. https://nmsu.lZbguZdes.com/nmsudZgZtalcollectZons/create 

 

• Soru: Koleksiyonunuz sadece geçmiş ve şu anki zaman arasında bağ kurmayı mı 

hedefliyor? Hedefleriniz arasında daha farklı yaklaşımlar var mıdır? 

Cevap: The Cooper UnZon ÜnZversZtesZ'nZn koleksZyon stratejZsZ sadece geçmZş ve şu ankZ 

zaman arasında bağ kurmayı hedeflemZyor; aynı zamanda geleceğe yönelZk yaklaşımları da 

ZçerZyor. KoleksZyonlarımız, tarZhsel belgelerZn yanı sıra çağdaş eserler ve geleceğe yönelZk 

https://memory.loc.gov/ammem/about/techIn.html
https://www.niso.org/publications/framework-guidance-building-good-digital-collections
https://www.niso.org/publications/framework-guidance-building-good-digital-collections
https://www.webjunction.org/documents/webjunction/Best_Practices_and_Planning_for_Digitization_Projects.html
https://www.webjunction.org/documents/webjunction/Best_Practices_and_Planning_for_Digitization_Projects.html
https://nmsu.libguides.com/nmsudigitalcollections/create
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projelerZ ZçermektedZr. Amacımız, öğrencZlere, araştırmacılara ve topluluğumuza Zlham 

vermek ve onlara çok çeşZtlZ perspektZfler sunmaktır. 

KoleksZyonlarımız, hem geçmZşten gelen Zlhamı sunmak hem de gelecektekZ yaratıcılığa 

destek olmak amacıyla çeşZtlZ türde materyaller ZçerZr. Bu, sanat, mühendZslZk, mZmarZ ve 

dZğer dZsZplZnlerdekZ projelerZ desteklemeyZ amaçlar. KoleksZyonlarımızın genZşlZğZ ve 

çeşZtlZlZğZ, öğrencZlere farklı dönemlerden ve kültürlerden Zlham alabZlme fırsatı sunar. Aynı 

zamanda, öğrencZlerZn kendZ yaratıcı çalışmalarını koleksZyonlarımıza eklemelerZne olanak 

tanır ve geleceğe yönelZk projelerZn bZr parçası olabZlZrler. 

 

Bu yaklaşım, The Cooper UnZon ÜnZversZtesZ'nZn koleksZyonlarını sadece tarZhle 

sınırlamayan, aynı zamanda geleceğZ de kucaklayan bZr vZzyonla yönetme şeklZnZ 

yansıtmaktadır. KoleksZyonlarımız, öğrencZlerZn ve araştırmacıların geçmZşten Zlham alırken 

aynı zamanda gelecektekZ projelerZ gelZştZrmelerZne yardımcı olur. 
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Paylaşılan Kaynaklar 

 

1. CreatBng DBgBtal CollectBons by AllBson B. Zhang; Don Gourley 
ISBN: 9781843343974 

Publ>cat>on Date: 2008-09-30 
 

2. DBgBtal CollectBons WorldwBde by MBchael J. AloB; MarjorBe Fusco; Susan E. 

Ketcham 
ISBN: 9781555707019 

Publ>cat>on Date: 2011-01-01 

 

3. EvaluatBng and MeasurBng the Value, Use and Impact of DBgBtal CollectBons by Lorna 

M. Hughes 
ISBN: 9781856047203 

Publ>cat>on Date: 2012 

 

4. GettBng Started wBth DBgBtal CollectBons by Jane D. Monson 
ISBN: 9780838915431 

Publ>cat>on Date: 2017-02-03 

 

5. How to BuBld a DBgBtal LBbrary by Ian H. WBtten; DavBd BaBnbrBdge; DavBd M. 

NBchols 
ISBN: 9780123748577 

Publ>cat>on Date: 2009-11-09 

 

6. Metadata for DBgBtal CollectBons by Steven J. MBller 
ISBN: 9781555707460 

Publ>cat>on Date: 2011-05-01 

 

7. The Whole DBgBtal LBbrary Handbook by DBane Kresh (EdBtor) 
ISBN: 0838990096 

Publ>cat>on Date: 2007-01-01 
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Paylaşılan Web SBtelerB 

 

4. Building Digital Collections: A Technical Overview 

5. https://www.nZso.org/publZcatZons/framework-guZdance-buZldZng-good-dZgZtal-

collectZons 

6. https://www.webjunctZon.org/documents/webjunctZon/Best_PractZces_and_PlannZng

_for_DZgZtZzatZon_Projects.html 

4. https://nmsu.lZbguZdes.com/nmsudZgZtalcollectZons/create 

 

5. http://archphotos.nmsu.edu/moreZnfo.cfm?op=1&ImageNo=04090546 

6. http://archphotos.nmsu.edu/about.cfm 

7. https://archswc.cooper.edu/ 

8.https://archswc.cooper.edu/Search/projects/removeCrZterZon/_search/removeID/ca_set

s.set_Zd%3A611/vZew/Zmages/key/9a593b437d44c090637bc887d4c0e6c4 

9. chrome-

extensZon://efaZdnbmnnnZbpcajpcglclefZndmkaj/https://lZbrary.cooper.edu/ld.php?conten

t_Zd=64253596 

10. https://lZbrary.cooper.edu/archZves/dZgZtZzed 

11. https://cdm16045.contentdm.oclc.org/dZgZtal/collectZon/p15161coll1/search 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://memory.loc.gov/ammem/about/techIn.html
https://www.niso.org/publications/framework-guidance-building-good-digital-collections
https://www.niso.org/publications/framework-guidance-building-good-digital-collections
https://www.webjunction.org/documents/webjunction/Best_Practices_and_Planning_for_Digitization_Projects.html
https://www.webjunction.org/documents/webjunction/Best_Practices_and_Planning_for_Digitization_Projects.html
https://nmsu.libguides.com/nmsudigitalcollections/create
http://archphotos.nmsu.edu/moreinfo.cfm?op=1&ImageNo=04090546
http://archphotos.nmsu.edu/about.cfm
https://archswc.cooper.edu/
https://archswc.cooper.edu/Search/projects/removeCriterion/_search/removeID/ca_sets.set_id%3A611/view/images/key/9a593b437d44c090637bc887d4c0e6c4
https://archswc.cooper.edu/Search/projects/removeCriterion/_search/removeID/ca_sets.set_id%3A611/view/images/key/9a593b437d44c090637bc887d4c0e6c4
https://library.cooper.edu/archives/digitized
https://cdm16045.contentdm.oclc.org/digital/collection/p15161coll1/search
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EK 2 

Grup -1- 

Sanat EğBtBmB Mezunları Görüş Formu 

 

Sayfa 1 

Araştırma Konusu ve Amaç: 

ÜnZversZteler ve sanat okulları, yıllardır aynı müfredat konularını ZşlemektedZrler. Ancak, 

bu süreçte öncekZ dönemlerdekZ öğrencZ çalışmalarına erZşZmde zorluklar yaşanmaktadır. 

Bu çalışmaların bZrçoğu kaybolmakta veya erZşZlemez hale gelmektedZr. Bu nedenle, 

geçmZşten gelen bu kopukluğun, gelecekte üreteceğZmZz eserler ZçZn kaynak eksZklZğZ 

yaratabZleceğZnZ düşünmekteyZz. Bu sorunun üstesZnden gelmek amacıyla bu araştırmayı 

başlatıyoruz. 

  

Araştırmanın Amacı: 

Bu araştırmanın amacı, ünZversZte ve sanat okullarında yıllar ZçZnde hazırlanan öğrencZ 

çalışmalarını dZjZtal bZr ortamda arşZvlemek ve erZşZlebZlZr hale getZrmektZr. Sadece resZm 

eserlerZ değZl, tüm sanat branşları (grafZk, heykel, fotoğraf, el sanatları, baskı vb.) ZçZn bu 

arşZvZ oluşturmayı hedeflZyoruz. Ayrıca, mevcut teknolojZlere uygun olarak üç boyutlu 

eserlerZn de dZjZtal arşZvlere aktarılabZlZr olduğunu düşünüyoruz. Bu sayede, sanat eğZtZmZ 

alanında geçmZşten gelen erZşZm sorununu çözmeyZ ve sanat eserlerZnZ geleceğe taşımayı 

amaçlıyoruz. 

  

Araştırmanın Kapsamı: 

Bu araştırma sadece sanat branşlarıyla sınırlı kalmayacak; müzZk, mZmarlık gZbZ dZğer 

branşlarda da benzer arşZv sZstemlerZnZn oluşturulabZlZrlZğZne değZnZlecektZr. Ayrıca, bu 

sZstemlerZn avantajları ve dezavantajları detaylı bZr şekZlde ele alınacaktır. 

  

Anket ve GerZ BZldZrZm: 

Araştırmamızın bZr parçası olarak sZzden gelen gerZ bZldZrZmlere de yer vermek ZstZyoruz. 

Ankete katılmak ZçZn yaklaşık 15 dakZka ayırmanız yeterlZ olacaktır. ŞZmdZden vereceğZnZz 

cevaplar ZçZn teşekkür ederZz. 
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Bu araştırma Zle sanat eğZtZmZndekZ değerlZ geçmZşZ koruma ve gelecek nesZllere aktarma 

fırsatını değerlendZrmeyZ amaçlıyoruz. 

 

 

Sayfa 2 

  

1. KBşBsel bBlgBlerBnBzB gBrBnBz * 

İsZm SoyZsZm: 

Yaşınız: 

Devam eden/Mezun olduğunuz, 

EğZtZm Kurumu: 

 

2.  Sanat eğitimi sürecinde, aynı müfredat konularında sizden önceki 
dönemlerde hazırlanan öğrenci çalışmalarına erişim sorunu yaşadınız mı? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

 
 

2. Analiz: Sanat eğitimi sürecinde kendinden önceki dönemlerde hazırlanan öğrenci 

çalışmalarına erişim sorunu yaşayanların %40’lık bir oranla çoğunluğu oluşturduğu 

görülmüştür. Erişim sorunu yaşamayanlar ise az bir oranda sayılmazlar burada oranlar 

birbirine yakın olduğu göze çarpar. 
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3. Her dönem hazırlanan öğrenci çalışmalarından en iyi örnekler dışında 
tüm atölye çalışmalarını görmek ister miydiniz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

 
 

 

3. Analiz: Görüşmeye katılanların %86’sı tüm öğrenci çalışmalarını görmenin faydalı 

olacağı görüşünde. %53’ü arşiv sisteminde kullanılacak ara yüzün kullanıcı aramalarını 

kolaylaştıracak formatta olmasını da önemsiyor. Aksi görüş belirtenlerin sayısı bu soruda 

düşük bir oranda kalıyor.   

 

3. Sanat eğBtBmB sürecBnde hazırladığınız eserlerBn dBjBtal arşBve alınmasını Bster 

mBydBnBz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
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4. Analiz: Görüşmeye katılanların %93 dijital arşivleme projesi için olumlu görüş 

ifade edilmiştir.  

 

4. Sanat eğBtBmB sürecBnde hazırladınız eserlerBn dönem sonu veya yıl sonunda 

dBjBtal müzelerdekB gBbB öğrencB çalışmalarından oluşan bBr sergBde yayınlanması 

hakkında ne düşünürsünüz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

 
5. Analiz: Görüşmeye katılanların %86’sı öğrenci çalışmalarından oluşacak dijital 

sergilerin etkileşimi artıracağı ve fırsat eşitliği sağlayacağı görüşünde. %33’ünün 

görüşü ise sergilerin orijinalleriyle aynı hissi vermeyeceği yönünde.  

 

5. Sanat eğBtBmB sürecBnde hazırladığınız çalışmaların dBjBtal arşBvleme yöntemByle 

bBr müzede erBşBme açık olmasını nasıl karşılıyorsunuz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
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6. Analiz: Görüşmeye katılanların %80’i dijital arşivlemenin sanat eğitimi sürecine 

de katkısı olacağını ifade etmiştir. %13’ü ise erişimin tüm halka açık olmasından 

endişe duyuyor. 

 

6. DBjBtal Müze ve ArşBvlemenBn okuduğunuz/mezun olduğunuz kurumda 

kullanılıyor olmasını yararlı bulur muydunuz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

 
 

7. Analiz: Görüşmeye katılanların tamamı okuduğu veya mezun olduğu kurumda 

böyle bir projenin olmasını olumlu karşılıyor.  
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7. Sanat eğBtBmB veren tüm kurumlarda hazırlanan öğrencB çalışmalarına erBşmek 

Bster mBydBnBz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

 
 

 

8. Sanat eğBtBmB sürecBnde geçmBş yıllarda hazırlanan farklı eğBtBm kurumlarındakB 

öğrencB çalışmalarına erBşBm Bmkanınız olsaydı hazırlayacağınız eser üzerBnde 

ne gBbB etkBlerB olurdu? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

 
 

9. Analiz: Görüşmeye katılanların %53’ü sanat eğitimi sürecindeki öğrencilerin sanat 

eğitimi süreci içerisinde hangi aşamada olduklarını görmelerini kolaylaştıracağını ve 

eğitimin daha şeffaf bir yapıda ilerleyeceğini düşünüyor. %46’sı ise bu sistemin ülke 
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geneli için sanat eğitiminde gelişim kat etmesine daha çok fayda sağlayacağını 

düşünüyor.  

9. Sanat eğBtBmB sürecBnde geçmBş dönemler Ble aramızdakB kopukluğun bBr sebebB 

olarak arşBvleme yöntemBmBzBn zayıf olmasıdır dByebBlBr mByBz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

 
 

10. Analiz: Görüşmeye katılanların %80’i geçmiş dönemlerde eğitim alan sanat eğitimi 

öğrencileriyle arasındaki kopukluğun arşivleme sisteminin zayıf olmasına bağlıyor. 

Geriye kalan %20’si ise dijital arşivlemenin bu kopukluk ile çokta bağlantılı olmadığı 

yönünde görüş sunuyor. 

 

 

 

10. DBjBtal müze ve arşBvlemenBn sanat eğBtBmBne katkısı olacağını düşünüyor 

musunuz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
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11. Analiz: Görüşmeye katılanların tamamı dijital müze ve arşivleme projesinin 

gerçekleşmesi için olumlu bir görüş sunuyor. 
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EK 3 

Grup -2- 

Ders BelgelBğB ve Sanat EğBtBmB ÜzerBne Görüş Formu 

 

 

Sayfa 1 

 

Merhaba, 

Bu anket, ders belgelZğZ Zle tanışmış olan katılımcılarımıza yönelZktZr. Bu bölümde, ders 

belgelZğZ konusunda bZlgZ paylaşmak yerZne, bu görüşmenZn amacını ve nasıl katkı 

sağlayacağını açıklamak ZstZyoruz. 

 

Araştırmanın odak noktası, dZjZtal müze ve arşZvlemenZn sanat eğZtZmZ üzerZndekZ etkZlerZnZ 

ZncelemektZr. Bu bağlamda, ders belgelZğZ örneğZ araştırma kapsamında ele alınmış ve bu 

alandakZ katkıları ölçülmüştür. Bu çalışma ZçZn katkıda bulunan ve ders belgelZğZ Zle ZlgZlZ 

deneyZmlerZ olan tüm katılımcılardan, araştırmamıza katkı sağlayacak görüşlerZnZ 

paylaşmalarını ZstZyoruz. 

 

SZzlerden alınan gerZ bZldZrZmler, araştırmada ele alınan ders belgelZğZ örneğZnZ 

zengZnleştZrecek ve daha kapsamlı hale getZrecektZr. Aynı zamanda, ders belgelZğZ gelZştZrme 

sürecZne de değerlZ bZr gerZ bZldZrZm sağlayacaktır. 

 

AnketZmZz yaklaşık olarak 5 dakZkanızı alacaktır. Katılımınız ve görüşlerZnZz ZçZn şZmdZden 

teşekkür ederZz. 

 

Saygılarımla, 

Kutsal 
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Sayfa 2 

  

1. KBşBsel bBlgBlerBnBzB gBrBnBz * 

İsZm SoyZsZm: 

Yaşınız: 

Devam eden/Mezun olduğunuz, 

EğZtZm Kurumu: 

Mezun olunan LZse: 

CZnsZyetZnZz (Kadın / Erkek): 

Ders BelgelZğZ Zle Tanıştığınız Yıl: 

 

 

2. Sanat eğBtBmB almaya ne zaman karar verdBnBz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

 
2. Analiz: Görüşmeye katılanların %20’si sanat eğitimine orta öğretimde, %40’ı lise 

döneminde, %40’ı üniversite döneminde başlamıştır.  
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3. Marmara ÜnBversBtesB Atatürk EğBtBm FakültesB ResBm-Bş ÖğretmenlBğB 

bölümünde eğBtBm aldınız, hangB yıllar arasında eğBtBmBnBzB tamamladınız? 

Sorusu sorularak katılımcıların hangi yıllarda eğitim aldığı kayıt altına alınmıştır. 
 

 
 

3. Analiz: Görüşmeye katılanların mezuniyetleri yıllara göre heterojen bir yapı 

oluşturuyor.  

 

4. Ders belgelBğBnde hangB kollarda çalıştınız? 

Sorusu sorularak ders belgeliğinde hangi dallarda çalışıldığı kayıt altına alınmıştır.  
 

4. Analiz: Görüşmeye katılanların %35’i ders belgeliğinde bir kolda çalışma fırsatı 

bulmuştur. 

 

5. r8 numaralı atölyede duvarda resBmlerBn olması ve bazı ortak konular BçBn 

yapılan çalışmalar öğrencBde bBlBnç oluşturuyor mu? Bu görünürlülük tıkanma 

ve kısıtlanma yaratır mı? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
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5. Analiz: Görüşmeye katılanların %40’ı kendinden önceki dönemlerde hazırlanmış 

öğrenci çalışmalarını görmenin eğitim döneminde daha faydalı olacağını düşünüyor. 

%26’sı atölyedeki iyi örnekler dışında sergilenmeyen diğer örnekleri de görmenin 

daha iyi olacağını belirtmekte. 

 

6. Sanat eğBtBmB sürecBnde, aynı müfredat konularında sBzden öncekB dönemlerde 

hazırlanan öğrencB çalışmalarına erBşBm sorunu yaşadınız mı? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
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6. Analiz: Görüşmeye katılanların %53’ü geçmiş dönemde hazırlanan öğrenci 

çalışmalarına erişim sorunu yaşamış. %33’ü kısmen erişim sorunu yaşamış. %13 için 

eski çalışmalara ulaşmanın zor olmadığı görülüyor. 

 

7. Her BçerBğBn BstBsnasız alınıp saklanması mı yoksa kBşBsel değerlendBrmeler 

bazında bBr seçme ve değerlendBrme krBterlerB oluşturulup bu şekBlde devam 

edBlmesB mB? ArşBvlemek BçBn seçBm krBterlerBnBn bağımsız (kBşBsel) mı yoksa 

belBrlB kurallar dahBlBnde mB olmasını düşünürsünüz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

 
7. Analiz: Görüşmeye katılanların %46’sı tüm öğrenci çalışmalarının arşivlenmesi 

yerine sanat eğitimi verenler tarafından belirlenen kriterlere uyan çalışmaların 

arşivlenmesini daha doğru buluyor. %33’ü ise belirli kriterlerin olmasını yalnız bu 

kriterlerin her dönem güncellenmesini çünkü şartların sürekli değiştiği bu ortamda 

sabit kriterlerin bir süre sonra sınırlılık yaratacağını ifade ediyorlar. 
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8. Her dönem hazırlanan öğrencB çalışmalarından en ByB örnekler dışında tüm 

atölye çalışmalarını görmek Bster mBydBnBz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

 
8. Analiz: Görüşmeye katılanların %60’ı tüm öğrenci çalışmalarının arşivlenip 

görüntülenebilir olmasını isterken %33’ü ise bunun kısmen yararlı olacağını ifade 

ediyorlar. 

 

9. Sanat eğBtBmB veren tüm kurumlarda (TürkBye'de yerleşBk eğBtBm veren Güzel 

Sanatlar BölümlerB) hazırlanan öğrencB çalışmalarına dBjBtal ortamlardan 

erBşmek Bster mBydBnBz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
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9. Analiz: Görüşmeye katılanların %66’sı ders belgeliği portalı üzerinde tüm öğrenci 

çalışmalarının yer alamsını istiyor. %33’ü ise yararlı olması için ara yüz tasarımı ve 

filtreleme gibi özelliklerin çalıştığı bir yapıda olursa yararlı olacağını ifade ediyor. 

 

10. Sanat eğBtBmB sürecBnde hazırladığınız eserlerBn dönem sonu veya yıl sonunda 

dBjBtal müzelerdekB gBbB ders BELGELİĞİ web sBtesBnde öğrencB 

çalışmalarından oluşan bBr sergBde yayınlanması hakkında ne düşünürsünüz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

 
10. Analiz: Görüşmeye katılanların %93’ü bu arşiv sisteminin tüm ülke de eğitim 
veren kurumlarda olmasını daha yararlı buluyor. %6’sı ise sadece eğitim gördükleri 
kurumla sınırlı kalmasını istiyor. 
 

 

11. Sanat eğBtBmB sürecBnde hazırladığınız tüm çalışmaların dBjBtal arşBvleme 

yöntemByle ders BELGELİĞİ üzerBnden erBşBme açık olmasını nasıl 

karşılıyorsunuz? 

 Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
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11. Analiz: Görüşmeye katılanların %60’ı öğrenci çalışmalarının dijital bir sergide 
yer almasını yararlı buluyor. %26’sı ise serginin gerçek hissiyatından noksan 
olacağı görüşünde. 
 
 

12. ÖğrencB çalışmalarının dBjBtale aktarılması, eserlerBn doğal yapısını tam 

anlamıyla aktaramayabBlBr. 3 boyutlu çalışmalarda 360 görüntüleme yapılsa da 

eserlerBn hacBmlerB gerçekte olduğu gBbB aktarılamayacağı BçBn belBrlB kayıplar 

söz konusu olacaktır. Bu gBbB durumlar göz önünde bulundurulduğunda dBjBtal 

arşBvleme fBkrBnBn eleştBrBlmeye açık noktaları olduğunu anlayabBlByoruz. SBzBn 

de bu konu hakkında düşüncelerBnBzB bBr BkB cümleyle alabBlBr mByBz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

 

12. Analiz: Görüşmeye katılanların %86’sı öğrenci çalışmalarının ders belgeliği 
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üzerinden arşivlenmesi fikrine sıcak bakıyor. %13 ise bu arşivim halka açık 
olmasından endişe duyuyor. 
 

 

13. Sanat eğBtBmB veren tüm kurumlarda hazırlanan öğrencB çalışmalarına ders 

BELGELİĞİ gBbB bBr portal üzerBnden erBşmek Bster mBydBnBz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

13. Analiz: Görüşmeye katılanların çoğu dijital ortamların kullanımı ve 
depolanmasından endişe duyuyor. Tüm katılımcılar her olumsuzluğa karşın öğrenci 
açısından faydasının ağırlıklı olduğu yönünde görüş sunmaktadırlar. 

 

 

14. Sanat eğBtBmB veren tüm kurumlarda hazırlanan yıl sonu sergBlerBne ders 

BELGELİĞİ gBbB bBr portal üzerBnden erBşmek Bster mBydBnBz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

 
 
 
14. Analiz: Görüşmeye katılanların %93’ü tüm eğitim kurumlarındaki öğrenci 
çalışmalarına ders belgeliği üzerinden erişim imkanının olmasını istiyor. 
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15. Ders BELGELİĞİ'nBn web sBtesBnB, dBjBtal müze ve arşBvleme anlamında daha 

sBstematBk ve kullanıcı dostu bBr arayüze sahBp olmasını gereklB görüyor 

musunuz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

 
 
 
15. Analiz: Görüşmeye katılanların tamamı tüm sanat eğitimi verilen kurumlardaki 
yıl sonu sergilerine de ders belgeliği üzerinden erişimin olmasını istiyor. 

 
 

16. Sanat eğBtBmB sürecBnde geçmBş dönemler Ble aramızdakB kopukluğun bBr sebebB 

olarak arşBvleme yöntemBmBzBn zayıf olmasıdır dByebBlBr mByBz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
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16. Analiz: Görüşmeye katılanların %86’sı ders belgeliğinin ara yüz tasarımı ve site 
haritasının daha kullanıcı odaklı ve kullanışlı olmasını istiyor.  

 

 

17. GeçmBş yıllardakB öğrencB çalışmalarının erBşBlebBlBr olması kısıtlı olduğu BçBn 

yakın geçmBşBmBzle aramızdakB bağı güçlendBrmek adına bBz dBjBtal arşBvleme 

yaparak çözüm bulmaya çalıştık. SBzBn bu kopukluğu gBdermek adına farklı bBr 

önerBnBz varsa bBr BkB cümleyle belBrtebBlBr mBsBnBz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

 

 

17. Analiz: Görüşmeye katılanların %66’sı geçmiş yıllarda hazırlanan öğrenci 
çalışmalarıyla şu an eğitim alan öğrenciler arasındaki kopukluğun arşivlemenin 
yapılmıyor olmasından kaynaklandığını ifade ediyorlar. %20’si ise bu kopukluğun 
sadece arşivleme değil bir çok faktörden kaynaklandığı görüşünde. 

 

 

18. Dijital müze ve arşivleme özelinde öğrenci çalışmalarının arşivlenmesi fikri 
hakkında olumsuz olabileceğini düşündüğünüz durumlar olduğunu birkaç 
cümle ile belirtebilir misiniz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

18. Analiz: Görüşmeye katılanların tümü her eğitim kurumunun içinde sanat 
eğitimi veren birimlerin bir belleğinin olmasını düşünüyor. Eski mezunlar ve yeni 
öğrenciler arasındaki bağın bu sayede daha güçlü olacağını bunun öğretmenlerce de 
yeni nesillere aktarılarak bilinçli bir sanat eğitiminin ancak mümkün olacağını ifade 
ediyorlar. 
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19. Dijital müze ve arşivlemenin sanat eğitimine katkısı olacağını hiç şüphesizki 
biliyoruz. Peki olumsuz olabileceğiniz düşündüğünüz durumları 
düşündüğünüzde siz neler söylersiniz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

19. Analiz: Görüşmeye katılanlar eserlerin olduğundan kötü görünme ihtimali 
olduğunu ve eski çalışmalardan fazla esinlenme olursa süreçte duraksama 
olabileceğini belirtiyorlar. 

 

 

20. Ders Belgeliğinin arşivleme şekli ve web sitesini göz önüne alarak iyileştirmeye 
açık noktaları olduğunu düşünüyor musunuz? 

Sorusu sorularak kendi düşüncelerine en yakın cevabı vermeleri istenmiştir. 
 

20. Analiz: Görüşmeye katılanların ders belgeliğinin ara yüz tasarımının yeniden 
tasarlanmasını ve daha kolay erişim ile ulaşılabilecek formata gelmesini istiyor. 
Hatta bir uygulama ile telefonlarında görmek isteyen katılımcılar da bulunuyor. 

 

 

 

 

 

 

 

 




