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ETiK BEYAN

Marmara Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Miidiirliigii Lisansiistii Tez Yazim
Kilavuzuna uygun olarak hazirladigim ¢alismamda;

- Sundugum bilgileri, dokiimanlar1 ve verileri akademik ve etik kurallar ¢er¢evesinde
elde ettigimi,

- Calismamda yararlandigim eserlerin tamamina atifta bulunarak kaynak
gosterdigimi,

- Elde ettigim verilerde ve sonuglarda herhangi bir degisiklik yapmadigimi bildirir,

aksi bir durumda aleyhimde dogabilecek tiim hak kayiplarin1 kabullendigimi beyan ederim.

Kutsal Biite



ONSOZ

Bu arastirma dijital miize ve arsivlemenin sanat egitimine olan katkilarini derinlemesine
inceleyerek, Ogrencilere, sanat egitimcilerine ilham wverici bir kaynak sunmay1
amaglamaktadir.

Sanat egitiminde ortaya ¢ikan eserlerin geleneksel yontemlerle arsivlenmesi kendinden bir
sonraki donem 6grencilerinin ¢aligmalara erisimini zorlastirmaktadir ve ¢ogu sanat okulunda

bir dnceki doneme ait eserlere erisim ¢ok kisitl kalmaktadir.

Sanat egitimi i¢in dijital miize ve arsivlemenin saglayacagi faydalar1 6zetleyecek olursak.

Ilk olarak, &grencilerin sanat eserlerine kolay ve hizli bir sekilde erisilebilmesini
saglayacaktir. Sanat egitimindeki eserler icin diislinlilen dijital arsivleme yontemiyle
erigilebilirligi teknolojik yaklagimla daha kolay kilip gelisme asamalar1 daha tutarh
incelenebilecektir. Artik sinirli bir cografyaya baglh kalmadan, 6grenciler farkli bolgelerde
ve donemlerde sanat egitimi alan ya da almis, tiim sanat egitimi siireci hakkinda bilgi sahibi
olabileceklerdir. Dijital arsivleme, saklanacak ve yayinlanacak 6grenci ¢aligmalarinin sanat
egitimi siirecindeki, teknikleri ve doneminde nasil bir yaklasimla hazirlandiklar1 hakkinda
zengin bir kaynak sunacaktir. Bu da 0grencilerin sanatin evrimini anlamalarin1 ve cesitli
perspektiflerden bakmalarim1 saglayacaktir. Ikinci olarak, dijital miize ve arsivleme,
etkilesimli dgrenmeyi sunar. Ogrenciler, sanat eserlerini 360 derece goriintiileyebilir,
yakinlagtirabilir ve ayrintilara odaklanabilir. Ayrica, 68renci caligmalari hakkinda bilgi
edinmek, eserlerin yapim siireci ve eser lizerindeki teknik materyalleri kesfederek interaktif
bir 6grenme gerceklestirebilirler. Siirekli gelisim i¢inde oldugumuz dijitallesme bu sayede
sanat egitimi i¢in oldukca verimli bir noktadan fayda saglayacak ve yakin ge¢misimizle

aramizdaki bag1 saglamlagtiracaktir.

Aragtirmamda bana desteklerini esirgemeyen Saym Dr. Ogr. Uyesi H. Avni Oztopgu’ya,
Dr. Ogr. Uyesi Ahmet Doksanoglu’na ve gériisme siirecinde destek olan tiim katilimcilara
tesekkiir etmeyi bir borg bilirim.

Kutsal Biite
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OZET

DIJITAL MUZE VE ARSIVLEMENIN
SANAT EGITIMINE KATKILARI

Kutsal BUTE

Yiiksek Lisans Tezi, Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali

Danigman: Dr. Ogr. Uyesi Hiiseyin Avni OZTOPCU

Eyliil, 2023

Bu arastirma, sanat egitiminde dijital miize ve arsivlemenin sanat egitimine katkilarini
incelemeyi amaglamaktadir. Dijital sanat miizeleri ve arsivlemeler, sanat eserlerinin dijital
olarak koleksiyonlanmasi, depolanmas1 ve erisilebilir hale getirilmesi amaciyla gelistirilen
cevrimici platformlardir. Bu ¢alisma, dijital miize ve arsivlerin sanat egitiminde dgrencilerin
ogrenme deneyimlerini nasil zenginlestirebilecegini ve sanatin daha genis bir kitleye
ulagsmasina nasil yardimci olabilecegini aragtirmaktadir. Tezin yontemi, mevcut literatiir
tizerinde derinlemesine bir inceleme ve sanat egitimcileri ve dijital miize uzmanlar ile
yapilan miilakatlardan olugmaktadir. Sonuglar, dijital miize ve arsivlerin sanat egitimine
onemli katkilar sagladigim1 ve oOgrencilerin sanat eserleriyle etkilesimlerini artirdigini
gostermektedir. Gorligmelerin daha kapsamli olmasi adma 6grenciler ve mezunlarla kisa
soruluk goriisler toplanmis ve ¢iktilariyla birlikte bu arastirmada ek halinde sunulmustur. Bu
aragtirma, dijital miize ve arsivleme teknolojilerinin sanat egitimindeki potansiyelini
vurgulamakta ve 6gretmenlere, 6grencilere ve diger paydaslara dijital kaynaklar1 nasil etkili

bir sekilde kullanabileceklerine dair rehberlik sunmaktadir.

Anahtar kelimeler: Miize, Sanat Egitimi, Dijital Miizeler, Sanat, Glizel Sanatlar Egitimi,

Miizecilik, Sanat Egitimi Miizeleri
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ABSTRACT

DIGITAL, MUSEUMS AND ARCHIVES
CONTRIBUTIONS TO ART EDUCATION

Kutsal BUTE

Master Thesis, Department of Education Fine Arts

Supervisor: Dr. Hiiseyin Avni OZTOPCU

September, 2023

This research aims to examine the contributions of digital museums and archiving to art
education. Digital art museums and archives are online platforms developed to digitally
collect, store and make accessible works of art. This study explores how digital museums
and archives can enrich students' learning experiences in art education and help art reach a
wider audience. The methodology of the thesis consists of an in-depth review of existing
literature and interviews with art educators and digital museum experts. The results show that
digital museums and archives make significant contributions to art education and increase
students' engagement with artworks. In order to make the interviews more comprehensive,
short questionnaires were collected from students and alumni and are presented as an
appendix in this research. This research highlights the potential of digital museum and
archiving technologies in art education and offers guidance to teachers, students and other

stakeholders on how to use digital resources effectively.

Keywords: Art Museum, Digital Museum, Art, Fine Arts Education, Museology, Art

Education Museum
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BOLUM 1

GIRIS

Her aragtirma fazinda oldugu gibi bu arastirmada da bir uygulamanin daha efektif hale

biirlinmesi ve ¢agina uygun bir yapiya gelmesi igin iyilestirilmesi gereken konular ele

alinacak ve bu iyilestirmenin nasil uygulanacagi hakkinda ornekler {izerinden oneride

bulunulacaktir. Arastirmanin asil konusuna gegmeden once karsilasilan ve Tiirkiye'deki sanat

egitiminde iyilestirilme ihtiyact olan bazi1 konular oldugunu ve bu durumlarin aragtirma

oncesinde incelenip icsellestirilmesi arastirma konusuna hig siiphesiz destek olacaktir. Iste

bu incelemelerden elde edilen ve arastirmamiza katkisi olacak veriler:

Yaraticiliga ve bireysel ifadeye yeterli vurgu yapilmamasi: Sanat egitiminde
yaraticilifin ve bireysel ifadenin tegvik edilmesi 6nemlidir. Ancak bazi durumlarda,
Tiirkiye'deki sanat egitimi daha ¢ok teknik becerilerin 6gretilmesine odaklanirken

ogrencilerin kendi 6zgiin ifadelerini gelistirmelerine yeterli onem verilmemektedir.

Elestirel diisiinme ve gorsel okuryazarlik becerilerine yeterli vurgu yapilmamast:
Sanatin anlasilmasi ve degerlendirilmesi icin elestirel diisiinme becerileri ve gorsel
okuryazarlik 6nemlidir. Tiirkiye'deki sanat egitimi programlarinda bu alanlara yeterli
vurgu yapilmamasi, Ogrencilerin sanat eserlerini analiz etme ve yorumlama

becerilerini gelistirmelerini engelleyebilir.

Cok disiplinli yaklasimlarin eksikligi: Sanat, diger disiplinlerle de baglantili bir
alandir. Fakat Tiirkiye'deki sanat egitimi programlarinda genellikle disiplinlerarasi
veya cok disiplinli ¢aligmalara yeterli onem verilmemektedir. Bu da 6grencilerin
sanat1 sadece izole bir alan olarak gérmelerine ve diger disiplinlerle entegre etme

firsatin1 kagirmalarina neden olabilir.

Giincel sanat akimlarinin yeterli sekilde ele alinmamasi: Sanat siirekli olarak evrim
gegciren bir alandir ve giincel sanat akimlari da siirekli ortaya ¢ikar. Tiirkiye'deki sanat

egitimi programlarinda giincel sanat akimlarmin yeterli sekilde ele alinmamasi,



ogrencilerin ¢agdas sanat diinyasini takip etmelerini ve yeni trendleri kesfetmelerini

engelleyebilir.

e Sanat egitimi firsatlarinin esitsiz dagilimi: Sanat egitimine erisim, Tirkiye'de bazi
bolgelerde daha sinirh olabilir. Sanat egitimi firsatlarinin esit sekilde dagitilmamasi,
potansiyel yetenekleri olan 6grencilerin bu alanda gelisme sansin1 kagirmasina yol

acabilir.

Bu eksikliklerin ele alinmasi i¢in sanat egitim programlarinin revize edilmesi, yaraticiliga ve
bireysel ifadeye daha fazla vurgu yapilmasi, elestirel diisinme ve gorsel okuryazarlik
becerilerinin gelistirilmesi, disiplinlerarasi yaklagimlara ve giincel sanat akimlarina daha
fazla yer verilmesi, sanat egitimi firsatlarinin daha genis kitlelere ulagtirilmasi gibi adimlar
atilabilir.

Ulke genelinde her sanat egitimi alan birey ne yazikki esit bir sekilde ayn1 imkanlara sahip
olamadiklar1 i¢in sanat egitiminde kopuk bir yapmin olugmasina neden olmaktadir.
Ogrenciler hem iilkenin genelinde verilen sanat egitimi konusunda hem de egitim gordiikleri
sanat okullarinda kendilerinden bir kag y1l dncesinde neler hazirlandig1 ne gibi sanat eserleri
iretildigini ve ne tiir arastirmalar yapildigindan haberleri olmadan sanat egitimlerini

tamamlayabiliyorlar.

Bu eksikligi gidermek adina sanat egitimi veren kurumlar icin dijital arsivleme ve yil
icerisinde yapilan sergilerin dijital bir miizede oldugu gibi online ortamlarda da
erigilebilirligini saglayarak yakin ge¢misimizle aradaki bu kopuklugu gidermek ya da diger
bir deyisle egitim siirecindeki iletisimin bir biitiinliik saglayarak kendinden bir sonraki nesile
aktarimi planlanmaktadir. Ayni1 zamanda dijital ortama alinan eserlerin halka agik bir sekilde
erisim imkani sunmasi lilke genelinde sadece sanat egitim kurumlarindan egitim alanlar
degil de bu kurumlarin disinda sanat egitimi alan bireylerin de farkli bakis acilarina ve
orneklere erisim imkanini artirarak esitlik ilkesine katki saglamis olacagi diistiniilmektedir.
Benzer problemler yasayan ve bu konulara ¢ok daha onceden egilerek ¢oziimler iireten
Amerika’daki The Cooper Union iiniversitesine litaretiir taramasi sirasinda ulasilmistir.
Universite ile irtibata gecip, kurulum asamasi ve tiim siirecleri hakkinda bir¢ok veri alinmis

ve teze kaynak noktasinda ¢ok yararl bilgiler toplanmistir.



1.1. Arastirmanin Tanimlamalari

Dijital miize ve arsivlemenin sanat egitimine katkilar1 ele alinacagindan sanat egitimine

getirilen tanimlamalarin bir kismin1 paylagsmakta yarar vardir.

1.1.1. Sanat Egitimi

Sanat egitiminin farkli tanimlar1 ve bir¢ok hedefi vardir. Sanat egitiminin tanimi farklh
cografyalarda ve kurumlarda niianslar tasisa da, biitiin tanimlamalarin ortak paydas: sanat
egitiminin “gilizel sanatlarin tiim alanlarini ve bi¢imlerini i¢ine alan, okul i¢i ve okul dist
yaratici sanatsal egitim” oldugudur. Dijital miize ve arsivlemenin sanat egitimine katkilari
ele alimacagindan sanat egitimine getirilen tanimlamalarin bir kismmi paylasmakta yarar

vardir.

Unlii sanat tarihgisi Herbert Read’e gore sanatin en basit ve kullanilan tanimi, hosa giden
bicimler yaratma g¢abasidir. Bu big¢imler bizim giizellik duygumuzu oksar ve giizellik
duygumuzu oksayan da duygularimiz arasindaki bi¢im baglantilariin birligi ve ahengidir.
Yine Read “sanat” sozcligliniin daha ¢ok “plastik” veya “gdrsel” sanatlara baglandigini,
ancak edebiyat ve musiki sanatlarin1 da i¢ine alan tiim sanatlar1 kapsayan genis bir tanim
olarak ele alinmasi gerektigini savunur (Read, 1960: 21-22). Sanat bir anlatim aracidir; dil
ifade icin nasil miirekkep, kagit, baski makinasi v.b. kullaniyorsa sanat da kendi
malzemesiyle bircok mesajlar tasir. Baslica sanat faaliyetlerinin hepsi de bize bir seyler
anlatmaya g¢abalar. Evrensel olan seyler, insan veya sanatin kendisi hakkinda basgka seyler
anlatir. Sanat ayni zamanda bir bilgi tarzidir ve sanat diinyasi, bilim ya da felsefe
diinyasindaki bilgiler kadar degerli, insana yararli bilgilerdir. Onu, Gteki bilgi tarzlariyla
paralel tuttugumuzda durum budur, fakat insanin g¢evresini anlamasinda bu bilginin insanlik

tarihinde tuttugu yer otekilere gére bambaskadir (Read, 1981: 8).

Biitlin sanatlar1 ve bu sanatlarin birbiriyle iliskisini diislinsel boyutta, sanatci, izleyici,
toplum, kiiltiir ve egitim baglaminda inceleyen kuramsal ¢aligmalara “Giizel Sanatlar
Egitimi” denir. GOrsel sanatlar, resim, heykel, mimarlik, grafik sanatlar, endiistri tasarima,

uygulamali sanatlar, sinematografi, fotografi, tekstil, moda tasarimi, seramik, bilgisayar



sanat1 gibi genis bir alan1 kapsar. Bu dallarin tiimiiyle ilgili olarak okul 6ncesinden yiiksek
ogrenime kadar her asamadaki sanat egitimi ve dgretimiyle ilgili kuramsal ve uygulamali
caligmalara “Gorsel Sanatlar Egitimi” ya da yalmiz “Sanat Egitimi” diyebiliriz. Miizik,
edebiyat, bale, tiyatro, opera gibi sanat dallar1 ile ilgili egitim ve 6gretim, miizik egitimi, bale
egitimi diye tanimlanabilir (Kirigoglu, 2002:2). Dar anlamda sanat egitimi okullardaki
Resim-Is derslerini tanimlar. Yetiskin egitiminden ¢ok, yetismekte olanlarin genel egitim
stireci i¢inde ele alinir (San, 1983: 19). Oysaki sanat egitimi tanim1 okullarimizda ¢ocuklarin
kendilerini farkli sekillerde ifade edebilecekleri ifade tarzlarmin tiimiini karsilamalidir

(resim, miizik, drama, tiyatro).

Sanat egitimi, yalnizca bu alanda yetenegi olan ¢ocuklarin degil, biitiin ¢ocuklarin gelisimine
katkida bulunur. Kuskusuz pek ¢ok alanda oldugu gibi, sanatta da gerek genetik gerek
cevresel kosullara bagl olarak bazi ¢ocuklarin sanata daha yatkin, bazilarinin da daha az ilgi
gosterdigi bilinmektedir. Fakat bu farklilik sanatin yalnizca yetenekli olan c¢ocuklarin
egitiminde kullanilacagi anlamina gelmez. Sanat; gérme, anlama, deneyim ve yaratma siireci
olarak bu alanda kapasiteleri sinirli olanlar i¢in de gerekli bir derstir. Egitim bu baglamda

kapasiteleri sanatsal yetiye doniistiirmek i¢in yapilir.

Ulusal Sanat Egitimi Dernegi (National Art Education Association - NAEA): NAEA, sanat
egitimini "Ogrencilerin sanatsal ifade yeteneklerini gelistirmek, gorsel anlatim, elestirel
diistinme, kiiltiirel anlay1s ve estetik degerlendirme becerilerini kazandirmak amaciyla sanat

malzemeleri, teknikler ve kavramlarini kullanarak yapilan 6gretim" olarak tanimlamaktadir.

Sanat Egitimi Arastirmalar1 Dergisi (Journal of Art Education Research): Bu dergide yapilan
bir arastirmada, sanat egitimi "6grencilerin yaratict diisiinme, gorsel okuryazarlik, estetik
degerlendirme ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmeyi hedefleyen bir siire¢" olarak

tanimlanmaktadir.

Bu tanimlar, sanat egitiminin bireylerin yaraticihigmi gelistirmek, estetik anlayislarini
genisletmek, gorsel anlatim ve elestirel diistinme becerilerini desteklemek gibi amaglari

oldugunu vurgulamaktadir. Sanat egitimi, Ogrencilere sanat malzemeleri, teknikler,



kavramlar ve sanat tarihi gibi temel bilgileri saglayarak sanatsal ifade yeteneklerini
geligtirmelerine olanak tanir. Ayrica sanat egitimi, kiiltiirel miras1 anlama ve degerlendirme,
toplumla etkili iletisim kurma ve bireysel ifade 6zglirliiglinii destekleme gibi dnemli hedefleri

de igerir.

1.1.2. Dijital Miize

Dijital medyanin kiiltiirel miras sektorii tizerindeki etkisi yaygin ve derin olmustur. Bugiin
miizeler, koleksiyonlarin1 yonetmek i¢in yeni teknolojilere giiveniyor. Yeni medya, sergi
alanlarmin i¢ine yerlestirilmistir ve ¢evrimici etkinlikleri, sitedeki fiziksel varliklar1 kadar
onemlidir. Ancak 'dijital miras' (uygulama alani ve calisma konusu olarak) tek bir yerde
mevcut degildir. Kanit taban1 karmasik, ¢esitli ve daginiktir ve icerigi birden fazla kanal

araciliiyla, ¢esitli ortamlarda, sayisiz yerde ve farkli yaz: tiirlerinde mevcuttur.

Dijital Cagda Miizeler, herhangi bir 6grenci veya dijital miras uygulayicisi i¢in kigkirtici ve

ilham verici bir rehberdir. (Ross Parry, Routledge, 2010)

Dijital teknolojilerin hizli gelisimiyle birlikte, kiiltlire] mirasin korunmasi ve erisilebilirligi
icin yeni firsatlar ortaya ¢ikmaktadir. Bu baglamda, dijital miizeler, sanat eserlerinin, tarihi
eserlerin ve diger kiiltiirel igeriklerin sanal ortamda sergilenmesini saglayan c¢evrimigci
platformlar olarak ortaya c¢ikmistir. Bu tezde, dijital miizelerin ne oldugunu ve nasil
caligtigin1 anlatarak, Ogrencilere, Ogretmenlere, sanatseverlere ve aragtirmacilara sanal

ortamda miize deneyimi sunmanin 6nemini vurgulamaktay1z.

Dijital miizeler, sanat eserlerini, tarihi eserleri veya diger kiiltiirel icerikleri sanal ortamda
sergilemek ve erisilebilir kilmak i¢in kullanilan ¢evrimigi platformlardir. Bu platformlar,
ziyaretcilere sanal bir miize deneyimi sunarak, zaman veya cografi kisitlamalar olmaksizin
sanat eserlerini kesfetme imkani saglar. Dijital miizeler, yiliksek ¢oziiniirliiklii goriintiiler,
etkilesimli ozellikler, 360 derece gezinti secenekleri ve sanal rehberlik gibi teknolojik

araglar1 kullanarak ziyaretcilere gergekci ve etkilesimli bir deneyim sunar.

Dijital Miizelerin Ozellikleri:



e Erisilebilirlik: Dijital miizeler, herkesin sanat eserlerine veya miizelere internet
tizerinden erisebilmesini saglar. Bu, engelleri ortadan kaldirir ve sanatin genis

kitlelere ulagsmasini saglar.

e Sanal Deneyim: Dijital miizeler, ziyaretcilere sanal olarak sanat eserlerini inceleme
ve miizeleri kesfetme imkani sunar. Sanat eserlerini yakindan inceleyebilir,
etkilesimli 6grenme deneyimleri yasayabilir ve bazi durumlarda sanat eserlerini 360

derece dondurebilirsiniz.

e Egitim ve Arastirma: Dijital miizeler, 6grenciler, arastirmacilar ve sanatseverler i¢in
onemli bir kaynak haline gelir. Sanat eserleri hakkinda bilgi edinmek, tarihi ve
kiiltiirel aragtirmalar yapmak veya sanat akimlarini 6grenmek i¢in dijital miizelerden

faydalanilabilir.

e Sanat Eserlerinin Korunmasi: Dijital miizeler, sanat eserlerini koruma ve restorasyon
stireclerinde onemli bir rol oynayabilir. Sanal ortamdaki yiiksek ¢oziiniirliklii
goriintiiler, sanat eserlerinin belgelenmesi, korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi

icin degerli bir kaynak olusturur.

e Yenilik¢i Sergileme YoOntemleri: Dijital miizeler, yenilik¢i sergileme yontemleri
kullanarak sanat eserlerini etkileyici bir sekilde sunabilir. Ornegin, sanat eserlerinin
etkilesimli animasyonlarla canlandirilmasi veya sesli rehberlik gibi ozellikler,

ziyaretcilere daha zengin bir deneyim sunar.

Dijital miizeler, sanatseverlere ve arastirmacilara sanal ortamda miize deneyimi sunmanin
onemli bir yoludur. Erisilebilirlik, sanal deneyim, egitim ve arastirma imkanlari, sanat
eserlerinin korunmasi ve yenilik¢i sergileme yontemleri gibi 6zellikleri sayesinde dijital
miizeler, kiiltiirel miras1 koruma ve yayma agisindan biiyiik bir potansiyele sahiptir. Dijital
miizelerin teknolojik gelismelerle birlikte daha da ilerleyecegi ve daha zengin deneyimler

sunacag1 ongoriilmektedir



1.1.3. Dijital Arsivleme

Dijital arsivleme, fiziksel belgelerin dijital formata donistiiriilerek elektronik ortamda
saklanmasi ve yonetilmesi islemidir. Bu siireg, belgelerin dijitallestirilmesi, indekslenmesi,
metaveriyle zenginlestirilmesi ve uzun vadeli korunmasi gibi adimlari igerir. Dijital
arsivleme, kurumlarin ve organizasyonlarin degerli ve 6nemli bilgileri giivenli, erisilebilir ve

stirdiiriilebilir bir sekilde saklamalarini saglar.

Dijital arsivleme, bircok alanda kullanilan ve Onemli bir ihtiyaca cevap veren bir
uygulamadir. Kiiltiir ve sanat kurumlari, tarihi belgelerin, sanat eserlerinin, fotograflarin, ses
kayitlarinin, videolarin ve diger dijital i¢eriklerin korunmasi ve erisilebilir hale getirilmesi

icin dijital arsivleme yontemlerini kullanirlar.

Dijital arsivleme, fiziksel belgelerin dijital formata donistiiriilerek elektronik ortamda
saklanmas1 ve yonetilmesini ifade eder. Bu tezde, dijital arsivleme siirecinin 6nemi, kullanim
alanlar1 ve mevcut zorluklar ele alinmaktadir. Ayrica, dijital arsivleme teknolojilerinin hizla
gelistigi ve dijital doniisiimiin kiiltiirel mirasin korunmasi ve erisilebilirligi agisindan kritik
bir rol oynadig1 vurgulanmaktadir. Ayrica, dijital arsivleme projelerinin basar1 faktorleri,

stirdiiriilebilirlik ve uzun vadeli koruma konular1 da tartigilmaktadir. (Smith, J. 2022)

Dijital doniisiim ¢agiyla birlikte kiiltlirel mirasin korunmasi ve erisilebilirligi yeni zorluklarla
kars1 karstya kalmistir. Fiziksel belgelerin, fotograflarin, ses kayitlarinin, videolarin ve diger
kiiltiirel miras unsurlariin dijital formatta kaydedilmesi ve yonetilmesi, bu 6nemli bilgilerin
gelecek nesillere aktarilmasin1 ve daha genis kitlelere sunulmasimi saglamaktadir. Bu
noktada, dijital arsivleme ¢6ziimleri, kiiltiirel mirasin korunmasi ve erisilebilirligi icin etkili

bir ¢dziim sunmaktadir.

Dijital arsivleme, kiiltiirel mirasin korunmasi ve erisilebilirligi i¢in 6nemli bir ¢6zliimdiir. Bu
siireg, fiziksel belgelerin dijitallestirilmesi, veri yonetimi, depolama, erisim ve dagitim
adimlarmi igerir. Dijital arsivleme, kiiltiirel mirasin korunmasini saglarken, daha genis
kitlelere erisim ve isbirligi imkan1 sunar. Bu sayede, kiiltiirel mirasimizin siirdiirtilebilirligi

ve degeri artirilir.



1.1.4. Sanat Envanteri
Sanat eserlerinin kaydedilmesi, korunmasi ve yonetimi, kiiltiirel ve tarihi mirasin
stirdiiriilebilirligi i¢in kritik 6neme sahiptir. Bu amacla, sanat envanteri siireci kullanilarak

sanat eserlerinin ayrintili bir kaydi olusturulur ve yonetilir.

Sanat Eserlerinin Kaydi:

Sanat envanteri, bir koleksiyonun veya kurumun sahip oldugu sanat eserlerinin ayrintili bir
kaydin1 tutmay igerir. Bu kayitlar, eserin adi, sanat¢t adi, yapim tarihi, teknik detaylar,
olgiiler, malzeme, durumu ve sahip oldugu diger 6nemli 6zellikler gibi bilgileri icerir. Sanat
envanteri, sanat eserlerinin kimliklerini ve 0Ozelliklerini belgeleyerek, onlarmn takibini
kolaylastirir, arastirmalarda kullanilabilirligini artirir ve sahip oldugu degeri korumasina
yardime1 olur. Ogrenci calismalari igin de benzer bir envanter olusturulup arsivlemeyi daha

ulagilabilir kilinmasi diisiiniilmektedir.

Sanat Eserlerinin Korunmast:

Sanat eserlerinin fiziksel ve duygusal degerlerinin korunmasi biiyiikk énem tagir. Sanat
envanteri siireci, eserlerin durumunu belirlemek ve olas1 hasar veya bozulmalar1 izlemek i¢in
bir temel olusturur. Bu kayitlar, eserlerin restorasyon ihtiyaglarimi tespit etmek, uygun
depolama kosullar1 saglamak ve koruyucu onlemleri almak icin kullanilir. Ayrica, sanat

envanteri sayesinde eserlerin izlenmesi ve envanter kayiplariin 6nlenmesi de saglanir.

Sanat Eserlerinin Y Onetimi:

Sanat envanteri, sanat eserlerinin etkin bir sekilde yonetilmesini saglar. Bu siirec,
koleksiyonun biiytikliigiine ve cesitliligine bagli olarak, dijital veritabanlari, 6zel yazilimlar
veya arsivleme sistemleri gibi teknolojik araglarla desteklenir. Sanat envanteri sayesinde
koleksiyonun hacmi, sanat¢ilar, donemler, temalar veya malzemeler gibi ¢esitli kategorilere
gore siniflandirilabilir. Bu da koleksiyonun analiz edilmesi, sergilenmesi veya arastiriimasi

icin degerli bir kaynak olusturur.



Sanat envanteri, sanat eserlerinin kaydinin tutulmasi, korunmasi ve yonetilmesi i¢in kritik bir
stirectir. Bu siireg, sanat eserlerinin degerini korumasina, uzun émiirlii olmasina ve gelecek
nesillere aktarilmasma yardimci olur. Teknolojik gelismelerin de etkisiyle dijital sanat
envanteri ¢oziimleri, sanat kurumlarina ve koleksiyon sahiplerine daha verimli ve erisilebilir
bir yonetim imkani1 sunar. Bu sayede, sanat eserleri kiiltiirel mirasimizin zenginligini
stirdiiriirken, 6grencilere, 0gretmenlere, sanatseverler ve arastirmacilar da bu mirasa daha

kolay ve etkili bir sekilde erisebilirler.

1.1.5. Dijital Koleksiyonlar

Dijital doniisiim ¢agi, kiiltiirel mirasin korunmasi ve erisilebilirligi i¢in yeni bir boyut
sunmaktadir. Fiziksel koleksiyonlarmn dijitallestirilmesi ve dijital koleksiyonlarin
olusturulmasi, kiiltiirel miras1 yeni ve daha genis kitlelere sunma imkani1 saglamaktadir.
Dijital koleksiyonlar, dijital nesnelerin, belgelerin, fotograflarin, sanat eserlerinin ve diger
kiiltiirel miras unsurlarinin bir araya getirilerek dijital ortamda sunuldugu koleksiyonlardir.
Bu arastirmanin bir sonraki asamalarinda, dijital koleksiyonlarin 6nemi, olusturulmasi,

yonetimi ve etkileri tizerine derinlemesine bir inceleme yapilacaktir.

Dijital koleksiyonlar, kiiltiirel mirasin dijital doniisiim ¢aginda korunmasi, erisilebilirligi ve
kullanimt i¢in 6nemli bir aractir. Bu koleksiyonlar, dijitallestirme, veri yonetimi, depolama,
erisim ve kullanici arayiizii gibi adimlarla olusturulur. Dijital koleksiyonlar, kiiltiirel mirasin
korunmasi, genis kitlelere erisim, egitim ve arastirma imkanlari, yaraticilik ve isbirligi gibi
bir dizi fayda saglar. Dijital koleksiyonlarin olusturulmasi ve yonetimi, kiiltiirel mirasin

stirdiiriilebilirligini ve degerini artirir.

1.2. Amacg

“Her bilim insan1 gibi, her sanatc¢ida kendisinden 6nce yaratilmis yapitlarla yetigmektedir.
O ancak bu sayede yeni bir sey, daha 6nce varolmayan bir sey yaratabilir.”

(MENGUSOGLU, T., 2017)
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Bu ifade sanatin dogasina iligkin bir gergegi yansitmaktadir. Sanatgilar, gegmiste yaratilmis
eserlerden etkilenir ve onlardan ilham alir. Bu eserler, sanat¢inin zihninde yeni fikirlerin
dogmasina ve yaratict siirecin baslamasina yardimci olur. Sanatgilar, onceki eserlerin
ogretilerini analiz eder, tekniklerini inceler ve yaklasim veya temalardan etkilenir. Ancak bir
sanatci, orijinal ve benzersiz bir sey yaratmak istediginde, kendisiyle 6zdeslesen bir bakis
acis1, ifade tarzi ve bir estetik yaklasim gelistirmelidir. Bu, sanat¢inin kendi deneyimleri,
duygulari, diisiinceleri ve kisisel vizyonuyla birlestiginde, kendine 6zgii bir sanatsal ifade
ortaya cikacaktir. Sanatgilar, Onceki yapitlardan ilham alirken, bu eserlere kendi
yaraticiliklarini ve 6zgiinliiklerini katarlar. Yeni bir sey yaratmak i¢in mevcut kaliplart kirma
cesaretine sahip olurlar ve kendilerini ifade etmek icin farkli teknikler, malzemeler ve

yaklasimlar kullanirlar.

Bu nedenle, bir sanat¢inin yaratici siireci, kendisinden 6nceki yapitlarla etkilesim iginde
olmay1 gerektirir. Bu etkilesim, sanat¢inin kendi tarzini gelistirmesini, 6zgiinliik kazanmasini
ve daha Once varolmayan bir sey yaratmasinmi katki saglar. Sanat, siirekli bir ilerleme ve
doniistim stirecidir ve bu siireg, sanatgilarin kendilerini gelistirmesine ve yeni bir seyler

ortaya koymasina olanak tanir.

Sanat egitimi alan &grenciler agisindan da benzer bir husus gozlemlenebilir. Ogrenciler,
gecmis sanat eserlerinden ilham alir ve bu eserler, 6grencinin diisiinsel utkunu genisletmeye
ve yaratict slireclerini sekillendirmeye yardimci olur. Kendi 6zgiin ve benzersiz eserlerini
iiretmek isteyen bir O6grenci, kisisel bir bakis acisi, ifade tarzi ve estetik yaklasim
geligtirmelidir. Bu gelisimi saglamak i¢in, 6grenciler 6nceki donemlerde yaratilmis eserleri
inceleyerek kendi sanatsal kimliklerini olustururlar. Erisim konusundaki 6nem, 6grencilerin
kendi egitim siire¢lerinin oncesindeki sanat eserlerine sinirli bir sekilde erisebildiklerinde,
iiretecekleri eserlerin de oOzgilinlik acgisindan kisitlandigr gergeginden kaynaklanir.
Erisilebilirligi artirmak amaciyla, kiiresel capta 2020 pandemisi gibi olaylarla birlikte 6ne
cikan dijital miizelerin, dijital platformlara aktarilmasi ve bdylece daha hizli ve kolay
erigilebilir hale getirilmesi iizerine arastirmalarimizin odaklandigini ifade edebiliriz. Dijital
miizeler ve arsivleme, sanatsal ve Kkiiltiirel kaynaklara erigimi genisleterek, sanat

koleksiyonlarini koruyarak ve 6grenme deneyimlerini gelistirerek sanat egitiminde onemli
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bir rol oynayacaktir. Dijital miizelerin ve arsivlemenin sanat egitimine nasil katkida

bulundugunu elde edilen 6rnekler tizerinden birkag baslikta inceleyebiliriz.

Erisilebilirlik: Dijital arsivleme, sanat eserlerine her zaman ve her yerden erisilebilen
cevrimici platformlar saglayarak fiziksel engelleri ortadan kaldirir. Bu erisilebilirlik, farkl
gecmislere ve cografi konumlara sahip 6grencilerin, egitimcilerin ve sanat meraklilarinin
baska tiirlii erisemeyecekleri sanat koleksiyonlarini kesfetmelerine ve bunlarla etkilesim
kurmalarina olanak tanir. Kapsayiciligi tesvik eder ve sanat egitiminin herkese esit bir sekilde

ulagmasini saglar.

Giivenlik: Dijital arsivleme, 6grenci eserlerinin ve projelerinin korunmasini saglar. Dijital
ortama aktarilan eserleri ¢evresel faktorler nedeniyle bozulmaya karsi koruyabilir. Arsivleme
ayrica sanati dogal afetlere, hirsizlifa veya kayba kars1 da korur. Sanat eserlerini dijital
formatta koruyarak, gelecek nesiller, bu eserlerden yararlanmaya ve bunlari incelemeye

devam edebilir.

Genisletilmis Ogrenme Kaynaklar: Dijital arsivleme, yiiksek ¢oziiniirliiklii goriintiiler,
gorsel-isitsel icerik, sanal sergiler, etkilesimli goriintiiler ve egitim makaleleri gibi ¢cok sayida
egitim kaynagi ve materyali saglar. Bu kaynaklar, 6grencilerin belirli sanatsal akimlari,
stilleri, teknikleri ve sanat eserlerinin ardindaki hikayeleri daha derinlemesine incelemelerini
saglayarak geleneksel sanat egitimi miifredatini tamamlayabilir. Ogrenciler, sanat

anlayislarini ve begenilerini gelistirmek i¢in ek materyallere erigebilirler.

Gelismis Etkilesim: Dijital platformlar, 6grenicileri benzersiz sekillerde mesgul eden
etkilesimli ve siiriikleyici deneyimler sunar. Dijital ortamlara alinmis olan eserler ¢cok kolay
eklentiler ile farkli projelendirmelere acik olacaktir. Ornegin {i¢ boyutlu sanat eserleri i¢in
dijital arsive AR eklentisi yapilarak bu eserlerin li¢ boyutlu incelemeleri de saglanabilir.
Sanal gerceklik (VR) ve artirilmis gergeklik (AR) teknolojileri, kullanicilarin sanat eserlerini
iic boyutlu alanlarda kesfetmelerini saglayarak daha siiriikleyici ve etkilesimli bir karsilasma
saglar. Dijital araglar ve etkilesimli 6zellikler aktif katilimi tesvik ederek 6grencilerin kendi

sanatsal ifadelerini analiz etmelerini, yorumlamalarini1 ve yaratmalarini saglayacaktir.
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Kiiratorliik Olanaklari: Dijital miizeler ve arsivler, 6grencilere kendi sergilerini veya
koleksiyonlarini olusturma firsatlar1 sunar. Ogrenciler, ¢evrimigi platformlar araciligiyla
sanat eserlerini segerek, bunlar1 tematik olarak diizenleyerek ve sanat eserleri etrafinda
anlatilar olusturarak sanal sergiler diizenleyebilirler. Bu uygulamali deneyim, 6grencilerin
elestirel diislinme, kiiratoryel beceriler ve sanatsal siire¢ hakkinda daha derin bir anlayis

gelistirmelerini saglar.

Isbirligi ve Kiiresel Baglantilar: Dijital platformlar, diinya ¢apindaki dgrenciler, egitimciler
ve sanat profesyonelleri arasinda isbirligini ve bilgi paylasimini kolaylastirir. Sanat ve
kiiltiire adanmis ¢evrimigi topluluklar, forumlar ve sosyal medya platformlari, diyalog, ag
olusturma ve isbirligi icin alanlar saglar. Ogrenciler sanatcilar, kiiratorler ve
akademisyenlerle baglanti kurarak sanat anlayiglarin1 genisletebilir ve farkli bakis agilar

hakkinda i¢gorii kazanabilirler.

Belgeleme ve Arastirma: Dijital arsivleme, ayrintili meta veriler, agiklamalar ve baglamsal
bilgiler dahil olmak tizere sanat eserlerinin kapsamli bir sekilde belgelenmesine olanak tanir.
Bu veri zenginligi, arastirma gabalarini, sanat tarihi caligmalarim1 ve disiplinler arasi
arastirmalar destekler. Akademisyenler, 6grenciler ve arastirmacilar, derinlemesine analiz,
karsilagtirmali calismalar ve diger sanat kaynaklariyla ¢apraz referans i¢in sayisallastirilmig

koleksiyonlara erisebilirler.

Bu arastirmada Onerilen dijital miize ve arsivleme i¢in iilkemizde faaliyet gosteren bir 6rnek
vardir. Ders BELGELIGI Miizesi, 2018 yil1 muze.dersbelgeligi.com internet adresinde ders
BELGELIGI 6grencileri ve mezunlari tarafindan kurulan sanal bir sanat egitimi miizesidir.
Sanal Miize, ders BELGELIGI 6grencilerinin aldiklar1 sanat egitimine erisilebilir bir dijital
ortam araciligiyla belgelemek, sunmak ve Marmara Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi
Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim-is Ogretmenligi Anabilim Dali R8 Numarali Resim
Atolyesindeki  sanat  egitimine katki  saglamak amaciyla  kurulmustur. Ders
BELGELIGI Miizesi’'nde, 1995 yilindan giiniimiize kadar uzanan bir sanat egitiminin

ogrenci calismalar1 yer almaktadir. Ogrenci calismalarinin yani sira her yil Resim-is
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Ogretmenligi Boliim koridorlarinda acilan Belgelik Sergileri ve R8 Numarali Resim
Atolyesi’nde bulunan sanat egitimi objeleri de bu alanda yer almaktadir. Sanal Miize, ders
BELGELIGI 6grencileri ve mezunlari tarafindan siirdiiriilen bir egitim galismas1 olmakla
birlikte ayn1 zamanda kurulmasi planlanan ders BELGELIGI Miizesi’nin bir hazirlik

caligmasidir.

Dijital miizeler ve arsivleme, sanat koleksiyonlarina erigimi artirarak, kiiltiirel mirasi
koruyarak, cesitli 6grenme kaynaklar1 saglayarak, katilimi tesvik ederek, kiiratoryel firsatlar
sunarak, kiiresel baglantilar1 kolaylastirarak arastirma ve belgelemeyi destekleyerek sanat
egitimine katkida bulunur. Bu dijital araglar ve platformlar, sanat egitiminin kapsamin
genigletiyor ve  Ogrencilerin  0grenme  deneyimlerini  zenginlestirdigini  ders

BELGELIGI’nden gbzlemleyebiliyoruz.

Bu arastirma amaci Ozetle, dijital miize ve arsivlerin, sanat eserlerinin dijital olarak
koleksiyonlanmasi, depolanmasi ve erisilebilir hale getirilmesi amaciyla gelistirilen
cevrimici platformlar olacaktir. Bu calisma, dijital miize ve arsivlerin sanat egitiminde
ogrencilerin 6grenme deneyimlerini nasil zenginlestirebilecegini ve sanatin daha genis bir
kitleye ulagmasina nasil yardimer olabilecegini arastirmaktadir. Gegmisle kolaylikla bag
kurulmasi kendinden Once ortaya konan sanat eserlerine daha rahat ve hizli erigilmesi
ogrencilerin ya da sanat egitimcilerinin yaratichiklarina ve gelisimlerine biiyiik katki

saglayacaktir.

1.2.1. Alt Amag

Sanat egitimi, her bireyin potansiyelini kesfetmesine ve kendini ifade etmesine olanak
saglayan onemli bir disiplindir. Sanat egitimi, bireylerin yaraticiligini, estetik anlayisini ve
elestirel diisiinme becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Ancak, iilke genelinde sanat
egitimine erisim konusunda firsat esitligi sorunlari bulunmaktadir. Sanat egitimi, bazi
bolgelerde ve toplum kesimlerinde simirli kalabilmektedir. Ulke genelinde firsat esitligini
saglamak, sanat egitimine erisimi genisletmek ve potansiyel yetenekleri kesfetmek adina

Onemli bir hedef olmalidir.
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I1k olarak, sanat egitimine erisimi kolaylastirmak i¢in ekonomik engelleri asmak 6nemlidir.
Bu, ekonomik olarak dezavantajli bolgelerde yasayan bireylerin de sanat egitimi siirecine
katk1 sunacaktir. Dijital miize ve arsivlemenin uygulama kisminda bu konu daha detayli

aciklanmistir.

Ikincisi, kaynak erisimi kisitli olan bdlgelerdeki sanat egitimi imkanlarini artirmak
gerekmektedir. Sanat egitimine biiyiik sehirlerde daha fazla kaynak ve firsatlar varken, kirsal
bolgelerde veya kiigiik yerlesim birimlerinde bu imkanlar sinirli kalabilmektedir. Bu durumu
dijital miize ve arsivleme ile biiyiikk dl¢iide ortadan kaldirip 6grencilerin iilke genelinde
yapilan ¢aligmalara ulagmasi ¢ok daha kolay olacaktir. Boylece, her bolgedeki 6grencilere

sanat egitimi slirecinde etkilesimli olarak gelisimlerine katkida bulunabilecektir.

Ucgiincii olarak, sanat egitimi igin toplumsal bilincin artirilmasi gerekmektedir. Sanatin degeri
ve etkisi hakkinda genis kitleleri bilinglendirmek, sanat egitimine olan talebi ve destekleri
artirabilir. Bu baglamda, sanat etkinlikleri, sergiler, atolyeler ve sanatsal etkinliklere erigimi

ne kadar kolaylastirirsak bu siirecte daha etkili sonuglar elde edebiliriz.

1.2.2. Arastirmanmn Onemi

Dijital miize ve arsivler , sanat egitimi siirecinde yiiklenen 6grenci ¢aligmalarina herhangi bir
zamanda ve herhangi bir yerden erisim imkan1 saglarlar. Bu, sanat egitimi i¢in énemli bir
firsat sunar ve 6grencilerin 6grenci ¢aligmalarini daha yakindan inceleyerek anlamalarini ve
analiz etmelerini olanak tanir. Dijital miizeler ve arsivler, kullanicilarina etkilesimli
deneyimler sunar. Ogrenciler, 6grenci c¢alismalarim 360 derece goriintiileyebilir,
yakinlagtirabilir, aciklamalar1 okuyabilir ve hatta c¢aligmalarin olusturulma siirecini
izleyebilirler. Dijital miizeler ve arsivler, ogrencilerin kendi sanatsal yaraticiliklarim
geligtirmelerine olanak tanir. Bu, 6grencilerin sanatsal ifade becerilerini gelistirmelerini ve
kendi yaratic1 projelerini gergeklestirmelerini tesvik eder. Giiniimiiz dijital ¢aginda, sanat
okullar1 ve egitim kurumlari, 6grenci eserlerini dijitallestirme siirecine giderek daha fazla
onem vermektedir. Bu konu {izerine yapilan sdylesi bu projenin 6nemi hakkinda énemli bir
detay iceriyor. "Glinlimiizde, dijital teknolojiler ve internet erisimi ile birgok bilgiye hizlica

ulagabilmekteyiz. Ancak, 6zellikle 6gretmenlerin ve arsivcilerin gegmis donemlerde bilgiye
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ulagsma siirecini hatirlamak onemlidir. Ge¢miste, bir 6grencinin ihtiyact oldugunda ilgili
kitab1 veya kaynagi bulma siireci olduk¢a zaman aliciydi. Teknolojinin bu kadar yaygin
olmadigi doénemlerde, 6grencilere gereken bilgiyi saglama goérevi 6gretmenlere ve bilgi
profesyonellerine diisliyordu. Arsivler, bu profesyonellerin 6grencilere kaynak saglamada

onemli bir rol oynuyordu.

Ogretmenler icin dzellikle, giiniimiizdeki hizli bilgi erisimi ile gegmis dénemlerdeki bilgiye
ulasma siiregleri arasindaki farklar1 anlamak énemlidir. Ogretmenler, dgrencilerine sadece
bilgiyi sunmakla kalmamali, ayn1 zamanda bu bilginin neden dogru veya yanlis oldugunu
anlamalarina yardime1 olmalidirlar. Ogrencilere, sadece bilgiyi degil, ayn1 zamanda bilginin
kaynagini, giivenilirligini ve dogrulugunu sorgulama yeteneklerini kazandirmalidirlar. Bu
sekilde, geng beyinler bilgiye daha iyi bir sekilde yaklasabilirler. Sonug olarak, 6gretmenler,
gecmis deneyimlerini ve bilgi birikimlerini, 68rencilerine daha iyi bir egitim sunmak igin
giiniimiiz teknolojisiyle birlestirmelidir." (Yusuf Taktak, Sanat Egtimi/Arsiv ve Miize
iizerine sOylesi, detayli yazi i¢in bakimiz: gunleme.dersbelgeligi.com) Bu uygulamanin

sunacag1 faydalar hakkinda konu bagliklarini siralayacak olursak:

1.2.2.1. Ogrenci Cahsmalarinin Kullanimi ve Korunmaya ihtiyac:
Dijital miize ve arsivler, farkli donemlerden, kiiltiirlerden ve 6grenci ¢aligmalarinin bir
araya getirildigi genis bir koleksiyon sunar. Ogrenciler, dijital platformlar aracihigiyla
farkl tarzlarda 6grenci calismalarini kesfedebilir ve gesitli kiiltiirel miraslar taniyabilir.
Ayrica, dijital arsivleme, fiziksel eserlerin korunmasina da katki saglar. Orijinal eserlerin
dijital kopyalar1 olusturularak, 6grenci caligmalar1 gelecek nesillere aktarilir ve 6grenci

caligmalarinin korunmasi saglanir.

Sanat okullarinda Ogrenciler tarafindan iretilen c¢alismalar, siklikla ziyaret edilme
ihtiyac1 olunan ¢alismalar olacagindan dijital ortam &grenci ve d6gretmenlere zaman ve
mekan sinirlamasi olmadan erisim imkani sunacaktir. Ogrenci calismalari disinda
sergiler, sunumlar ve etkinlikler gibi pek ¢ok arsivlenmeye miisait veriler bu platformda
sergilenebilirler. Calismalarin fiziksel kopyalar1 zamanla yipranabilir veya hasar

gorebilir. Dijitallestirme, bu calismalarin korunmasini ve uzun stireli kullanimin
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saglamak icin dnemli bir adimdir. Tiim ¢aligsmalar, dijital ortama aktarilarak, orijinalleri
fiziksel olarak korunabilirken, dijital kopyalarinin kullanimi hem rahatlikla erisime agik

olacak hem de 6grenci ve 0gretmenlerin ¢aligmalarla etkilesimlerini artiracaktir.

1.2.2.2. Kirillgan Calismalara Erisim ve Tasima Kolayhg:
Dijital miize ve arsivler, 6grencilere sanat eserlerine herhangi bir zaman ve mekanda
erisim imkani1 saglar. Fiziksel sergiler ve koleksiyonlar sinirli sayida ziyaret¢i tarafindan
goriilebilirken, dijital platformlar sayesinde sanat eserleri herkesin erisimine agik hale
gelir. Ogrenciler, internet baglantis1 olan herhangi bir cihaz aracihigiyla dijital
koleksiyonlara ulagabilir ve sanat eserlerini inceleyebilir. Bu, sanat egitimi veren

kurumlarin 6grencilere daha genis bir sanat yelpazesi sunabilmesini saglar.

Baz1 6grenci caligmalari, malzemelerin dogasi geregi kirilgan olabilir. Heykeller, seramik
eserler veya diger hassas yapitlar, taginmasi zor veya riskli olabilir. Dijitallestirme, bu tiir
eserlere kolay erisim saglamak ve tasima zorluklarini ortadan kaldirmak icin ideal bir

coziimdiir. Dijital kopyalar, herhangi bir yerden erisilebilir ve incelenebilir.

1.2.2.3. Cahismalarin Erisimi ve Kullanim Alaninin Genisletilmesi:
Sanat okullarindaki 6grenci eserlerinin dijitallestirilmesi, eserlerin daha genis bir kitleye
erismesini saglayabilir. Fiziksel bir sergiye veya etkinlige katilamayan insanlar, dijital
ortamda eserleri inceleyebilir ve sanat okulu deneyimine dahil olabilirler. Bu da eserlerin

gOrilintirliigiinii artirir ve sanat egitimine erigimi genigletir.

1.2.2.4. Ahsilmadik Konu Alanlarim1 Tamamlama:
Ogrenci calismalarinin dijitallestirilmesi, belki de diger basili veya dijital kaynaklari
tamamlayan veya zenginlestiren alisilmadik konu alanlarina odaklanabilir. Ornegin, bir
ogrencinin c¢alismasi, belirli bir tarihi olay1 veya kiiltiirel bir yaklagimi ele aliyorsa, bu
calisma diger kaynaklarla birlestirilerek daha kapsamli bir anlati sunabilir.
Dijitallestirme, bu tiir ¢aligmalarin farkli disiplinler arasinda koprii olusturmasini ve

bilgiyi derinlestirmesine olanak sunar.
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1.2.2.5. Sanat Ogrencileri ve Sanat Egitimcileri:
Dijital arsivde olan &grenci caligmalarina en dogal baglanti, sanat okulunda 6grenim
goren diger sanat 6grencileri ve snaat egitimcileri tarafindan olur. Ogrenciler, diger
ogrenci eserlerini inceleyerek ilham alabilir, farkli yaklasimlar1 kesfedebilir ve 6grenim
stirecinde birbirleriyle etkilesimde bulunabilirler. Sanat egitimcileri ise dijital eserler
tizerinde degerlendirme yapabilir, geri bildirim saglayabilir ve dgrencilerin gelisimini

takip edebilirler.

1.2.2.6. Yaraticilik ve Sanatsal Gelisim
Dijital miize ve arsivler, 6grencilerin yaraticiliklarini gelistirme ve sanatsal yeteneklerini
kesfetme imkani sunar. Ogrenciler, dijital platformlar aracilifiyla farkli tarzlardaki sanat
eserlerini analiz edebilir, farkli teknikleri gézlemleyebilir ve kendi sanatsal ¢calismalarini
bu ilham kaynaklarindan tiiretebilir. Ayrica, bazi dijital platformlar, 6grencilere sanat
eserlerini sergileme ve paylagsma imkani da sunar, bu da 6grencilerin kendilerini ifade

etmelerini tesvik eder.

1.2.2.7. Sanat Toplulugu ve Sanatseverler:
Sanat okullarindaki dijital 6grenci ¢aligmalari, genis sanat topluluguna ve sanatseverlerin
de ulasabilecekleri ortamlar sunabilir. Bu c¢aligmalar1 inceleyen ve takip eden
sanatseverler, yeni yetenekleri kesfedebilir, ilgi duyduklar1 sanat alanlar1 hakkinda bilgi

edinir ve sanat okulunda gerceklesen etkinliklerden haberdar olurlar.

1.2.2.8. Sanat Galerileri ve Sergiler:
Dijital arsivde olan 6grenci ¢alismalari, sanat galerileri ve sergilerle de baglantili olabilir.
Sanat galerileri, dijital ortamlarda sanat okullarinin 6grenci ¢aligmalarini sergileyebilir
veya sanatseverlere yonlendirme yapabilir. Bu baglantilar, 6grencilerin eserlerinin daha
genis bir kitleye ulagsmasini saglar ve profesyonel sanat diinyasina adim atmalarina

yardimci olur.
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1.2.2.9. Sanat Egitim Kurumlari ve Programlar:
Sanat okullarindaki dijital arsivde yer alacak Ogrenci eserleri, diger sanat egitim
kurumlar1 ve programlariyla da baglantili olabilir. Isbirlikleri, ortak projeler ve sergiler,
ogrencilerin ¢caligmalarini farkli kurumlarla paylasmalarini ve sanat egitimi alaninda daha

genis bir aga dahil olmalarini saglar.

1.2.2.10. isverenler ve is Olanaklar:
Dijital arsivde yer alan 6grenci ¢aligmalari, igverenler ve is olanaklartyla da baglantili
olur. Ogrencilerin dijital portfolyolari, sanat okulundan mezun olduktan sonra is arama
siirecinde dnemli bir aragtir. Isverenler, grenci eserlerini inceleyerek yetenekleri ve
yaraticiligi degerlendirebilir ve potansiyel is firsatlar1 sunar. Bu baglantilar, sanat
okullarindaki arsivlerde yer alan 6grenci ¢alismalarinin farkli paydaslarla etkilesimde

bulunmasinda iyi birer ara¢ gorevi olur ve dgrencilere genis bir ag ve firsatlar sunar.

1.2.2.11. Dijital Miize ve Arsivlemenin Faydalar:
e Dijitallesme 6grenci caligmalarinda, fiziksel materyallerin bozulma, yipranma veya
kaybolma riskini azaltir. Dijital kopyalar, orijinal materyallerin korunmasina

yardimci olur ve kiiltlirel mirasin gelecek nesillere aktarilmasini saglar.

e Dijitallesme Ogrenci calismalarinda, cografi ve fiziksel kisitlamalar1 ortadan
kaldirarak kiiltiirel mirasa daha genis bir erisim saglar. Kullanicilar, diinyanin
herhangi bir yerinden dijital koleksiyonlara erisebilir ve kiiltiirel mirasin

zenginliginden faydalanir.

e Dijital alanlara yiiklenmis 6grenci ¢alismalari, egitim ve aragtirma i¢in 6nemli bir
kaynak sunar. Ogrenciler, akademisyenler ve arastirmacilar, dijital koleksiyonlardaki

materyalleri inceleyebilir, analiz edebilir ve ilgili ¢alismalarini yapabilir.
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e Dijital ortamlarda yer alan 6grenci ¢alismalari, sanat egitimcileri ve sanat egitimi
ogrencileri i¢gin ilham kaynagi olabilir. Koleksiyondaki materyaller, yeni eserlerin

yaratilmasi ve ¢alismalarin yeniden yorumlanmasi i¢in bir platform saglar.

e Dijital ortama aktarilan 6grenci ¢aligmalari, kurumlar ve topluluklar arasinda igbirligi
ve bilgi paylasimini tesvik eder. Dijital koleksiyonlar, kiiltiirel mirasin paylagilmasi

ve daha genis bir kitleyle paylasilmasi icin bir arag saglar.

Dijital miize ve arsivleme projeleri, sanat egitimi veren kurumlar i¢in dnemli firsatlar sunar.
Erisim kolayligi, cesitlilik ve kiiltlirel mirasin korunmasi, etkilesim ve kesif imkani,
yaraticilik ve sanatsal gelisim gibi bir¢ok avantaj saglar. Bu projeler, sanat egitimini daha
erigilebilir, etkilesimli, kesfedici ve yaratici hale getirerek dgrencilerin sanat alanindaki bilgi

ve becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.

Ogrenci ¢alismalarmin erisilebilir olmasimin énemi hi¢ siiphesizki siralanip gidecektir. Bu
basliklar su an 6neri asamasinda 6ngoriilen ¢iktilardir. Bu ¢iktilar1 EK2 ile sundugumuz sanat
egitimi alan bireylerin goriisleriyle de desteklenmeye caligilmistir. Sanat egitim alan
bireylerin bircogu goriisme analizlerinden de anlasilacag: ilizere bir paydada bulusarak bu

uygulamanin 6nemi hakkinda goriisler sunmuslardir.

1.2.3. Arastirma Konusunun Simirhliklar:

Teknolojik Bilgilerin Smurliligi: Arastirma, 2005-2023 yillar1 arasinda toplanan teknolojik
bilgilerle siirlidir. Bu, daha yeni teknolojik gelismelerin veya yeniliklerin metinde yer
almayacagi anlamma gelir. Bu nedenle, 6zellikle giincel kaynaklar kullanarak aragtirma

desteklenmeye calisildi.

Sanat Okullar1 ve Mimarlik Bolimii Odakli: Aragtirmada kullanilan 6rnekler, sanat okullari
ve mimarlik boliimleri iizerinde yogunlagmistir. Bu da diger disiplinlerdeki sanat egitimi

iizerine etkileri hakkinda eksiklikler olusturabilir. Farkli sanat alanlarinda veya egitim
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kurumlarinda yapilan c¢aligmalarin erigilebilir olmas1 sinirli kaldigindan farkli 6rneklerin

olabilecegi de dikkate alinmasi agisindan gereklidir.

The Cooper Union ve ders BELGELIGI érnegiyle Smirlilik: Arastirma, The Cooper Union
for the Advancement of Science and Art egitim kurumundaki uygulama iizerine ve ders
BELGELIGI uygulamalarina odaklanmaktadir. Bu da diger egitim kurumlarindaki farkl
uygulamalar1 kapsamadigi anlamma gelir. Diger kurumlardaki benzer veya farkli
uygulamalarin incelenmesi, daha kapsamli bir bakis agis1 sunabilir yalniz bu kaynaklar varsa

bile halka a¢ik olmadiklar1 i¢in ulagilamamustir.

Ulkemizdeki uygulama o6rnegi olan ders BELGELIGI smirliliklari:  Arastirmada
orneklendirilen ders BELGELIGI sadece Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Egitim
Fakiiltesi Resim-Is Ogretmenligi boliimii i¢in 1998’den giiniimiize kadar hazirlanmis veriler
ile sinirhidir. Arsivleme yontemi olarak yil i¢indeki sergiler ve proje eserleri disinda eserlerin
olmayis1 sinirliliklarindan bir digeridir. Eserler arsiv yonetimi gibi sisteme alinmak yerine
web sitesinde konumlanmaktadir. Herhangi bir server iizerinde olmayist giivenli ortamda

korunmamasi diger sinirlhiliklarindan biridir.

Arsiv Yonetiminden Sorumlu Uzmanin Bilgileriyle Sinirlilik: Arastirma, The Cooper
Union'daki arsiv yonetiminden sorumlu uzman Caitlin Biggers'in paylastig1 bilgilere
dayanmaktadir. Bu da baska uzmanlarin veya farkli perspektiflerin dikkate alinmadig:
anlamina gelir. Farkli uzmanlarin goriislerini ve deneyimlerini aragtirmaya dahil etmek i¢in

yapilarinin halka acik ve ulasilabilir olmasi gerekiyor.

1.2.3.1. Hayata Gegirilmesi Simirhliklar:
e Ogrenme Egrisi ve Zaman: Proje, bilyiik bir 6grenme egrisi gerektiren ve zaman alici
olan bir projedir. Bu nedenle, proje i¢in yeterli zaman ve kaynaklara sahip olmanin

Onemi vardir.
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e Kurum Ici Istihdam: Proje, kurum iginde bir istihdam gerektirdigi i¢in smirlidir. Bu,
projenin diger kurumlar veya bagimsiz c¢alisanlar i¢in uygulanabilirligini

siirlayabilir.

e Maddi Destek: Projenin basarili bir sekilde hayata gecirilebilmesi i¢in maddi destek
saglanmas1 gerekmektedir. Bu, projenin biitge ve kaynak sinirlamalariyla

karsilasabilecegi anlamina gelir.

e Uzun Vadeli Taahhiit: Proje, uzun vadeli bir kaynak taahhiidii gerektirdigi i¢in

siirlidir. Bu, projenin siirdiiriilebilirligini ve uzun siireli etkisini belirleyebilir.

e Teknik Destek Ihtiyaci: Proje, teknik destek gerektiren unsurlari igerir. Depolama
alanlari, yiiksek bant genisligine sahip ag yapis1 ve web arayiizii gibi teknik altyapiya
ihtiya¢ duyulabilir. Bu da projenin teknik kaynaklari1 ve uzmanlhig1 sinirlayabilecegi

anlamina gelir.

Bu smirhiliklarin farkinda olmak, aragtirmanin kapsamini anlamamiza ve sonuglarini
yorumlamamiza yardimci olacaktir. Ayn1 zamanda, bu smurliliklarin giderilmesi veya

dikkate alinmasi i¢in ileride yapilacak ¢alismalara da yol gosterebilir.

Kurumsal kaynaklar sinirli oldugu i¢in, basariy1 garanti etmese bile en azindan basarisizligi
en aza indirmek ic¢in dijital gorlintileme projelerinin onceden dikkatli bir sekilde
tanimlanmas1 ¢ok Onemlidir. Bu nedenlerden dolayi, dijital projelerin basarist pahali
teknolojiye degil, saglam proje planlamasina baghdir. Teknoloji asla dijital projeleri
yonlendirmemelidir. Once hedefler belirlenmeli ve ancak bundan sonra bir projenin

hedeflerini karsilamak i¢in uygun teknoloji se¢ilmelidir.

1.2.4. Arastirmanin Varsayimlari

Sanat egitimi, Ogrencilerin  yaraticiliklarin1 ~ gelistirmeleri, estetik  anlayiglarim
derinlestirmeleri ve sanat tarihini anlamalar1 i¢in 6nemli bir role sahiptir. Giiniimiizde, dijital
teknolojilerin  hizla ilerlemesi, sanat egitimini doniistiirme potansiyeline sahiptir.
Arastirmadaki varsayimsal girdiler, Cooper Union for the Advancement of Science and Art'ta
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arsiv yonetiminden sorumlu uzman olan Caitlin Biggers ile yapilan goriisme verilerine
dayanmaktadir. (EK 1’de goriisme formuna yer verilmistir.)

1.2.4.1. Dijital Miize ve Arsivlemenin Onemi

Caitlin Biggers, dijital miize ve arsivlemenin sanat egitimi alaninda biiyiik bir potansiyele
sahip oldugunu belirtmektedir. Dijital miizeler, sanat eserlerinin sanal ortamda
sergilenmesini saglayarak, 6grencilerin cografi ve fiziksel sinirlamalardan bagimsiz olarak
eserlere erisimini kolaylastirir. Bu da sanatin demokratik bir sekilde paylagilmasini ve daha

genis bir kitleye ulagmasini sagladigini belirtmektedir.

Arsivleme ise sanat tarihini derinlemesine anlamak i¢in 6nemli bir kaynaktir. Caitlin Biggers,
arsivlemenin sanat egitimi acisindan Ogrencilere orijinal kaynaklara erisim imkan
sagladigini ve sanat tarihini somutlastirdigin1 vurgulamaktadir. Dijital arsivler sayesinde,
ogrenciler sanat eserlerini, 6grenci belgelerini ve diger kaynaklari inceleyebilir, analiz
edebilir ve yorumlayabilir. Bu da Ogrencilerin arastirma becerilerini gelistirmelerine

yardimc1 olur ve 6zgiin diisiincelerini olugturmalarini saglar.

1.2.4.2. Sanat Egitimi ve Dijital Miize

Dijital miizeler, sanat egitiminde ¢esitli avantajlar sunar. Caitlin Biggers, dijital miizelerin
Ogrencilerin sanat eserlerini interaktif bir sekilde kesfetmelerine olanak tanidigini
belirtmektedir. Ogrenciler, eserlerin yakin ¢ekim goriintiilerine, agiklamalarina ve dgrenci
bilgilerine eriserek, eserler hakkinda daha fazla bilgi edinebilir ve derinlemesine analiz
yapabilir. Ayrica, dijital miizeler 6grencilere sanat eserlerini sanal olarak deneyimleme firsati
sunar. Sanat eserlerini farkli agilardan inceleme, yakinlagtirma yapma ve hatta sanal
gerceklik teknolojisi ile sanat eserlerinin i¢ine adim atma imkani, 6grencilerin sanatin estetik

ve duygusal boyutlarinit deneyimlemesine yardimci olur.

1.2.4.3. Sanat Egitimi ve Dijital Arsivleme
Dijital arsivler, sanat egitiminde 6grencilere benzersiz firsatlar sunar. Caitlin Biggers, dijital

arsivlerin sanat tarihini daha erisilebilir ve somut hale getirdigini ifade etmektedir.
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Ogrenciler, dijital arsivler aracihigtyla sanatg1 mektuplari, eskizler, belgeleme fotograflar ve
diger kaynaklar1 inceleyebilir. Bu da 6grencilere, 6grencilerin ¢alismalar1 hazirladiklar
donem hakkindaki diisiince siireclerini ve yaraticiliklarini anlama firsat1 verir. Ayrica, dijital
arsivler 6grencilere kapsamli bir kaynak sunarak, sanat tarihini arastirma ve analiz etme

becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.

Dijital miize ve arsivlemenin sanat egitimi iizerinde olumlu etkileri oldugu goriilmektedir.
Caitlin Biggers'in bilgileri ve goriisleri, dijital miizelerin ve arsivlerin sanat eserlerine erisimi
kolaylastirdigini, 6grencilerin arastirma becerilerini gelistirdigini ve sanat egitimini
somutlagtirdigini vurgulamaktadir. Ancak, bu varsayimlar The Cooper Union for the

Advancement of Science and Art drnegiyle sinirlt oldugunu unutmamak gerekir.

BOLUM 2
2.1. Arastirmada Kullanmilan Yontem

Goriisme yontemi, dijital miize ve arsivlemenin sanat egitimine olan katkilarin1 anlamak igin
onemli bir aragtirma yontemidir. Clinkii daha 6nce benzer uygulamanin bir projelendirmeden
gecerek hayata kavusmasi bu projenin benzer yapisinin iilkemizde de uygulamaya alinmasin
Oneren bir aragtirmada da hi¢ siiphesiz katkis1 fazla olacaktir. Benzer projenin planlamasi,
hayata gecirilmesi ve siiregleri hakkinda yasayan bir 6rnekten bilgiler aktarmak sonrasinda
kurulmasini arzu ettigimiz yapit i¢in Onemli bir rehber 6zelli§i sunacagindan projenin
uzmanlariyla goriisme yontemiyle deneyimlerini, diisiincelerini ve goriislerini dogrudan
alarak, daha kapsamli bir anlayis elde edilmistir ve sanat egitimine yonelik etkili stratejiler

belirlenmistir. (EK1’de goriigme formuna yer verilmistir.)

Dijital miize ve arsivlemelerin sanat egitimine olan katkisini artirmak i¢in gegmisle giiniimiiz

arasindaki bagi giiclendirmenin 6nemine dikkat ¢ekmek istedigimizde, bu bagin lilkemizde
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eksikligini fark ettik. Bu eksikligi gidermenin yollarindan birinin erisim sorunu oldugunu

gozlemleyerek, Amerika'daki bir {iniversitenin uyguladig bir yontemi inceledik.

The Cooper Union Universitesin’den arsiv uzmani Caitlin Biggers ile goriisme sagladik ve
arsivleme tizerine kendisinden ¢ok degerli bilgiler edindik. Mucit, sanayici ve hayirsever
Peter Cooper tarafindan 1859'da kurulan Cooper Union for the Advancement of Science and
Art, sanat, mimarlik ve miihendislik egitiminin yani sira beseri ve sosyal bilimler alanlarinda

da dersler sunan ucretsiz bir vakif tiniversitesidir.

2.2. Arastirma Modeli

Dijital miize ve arsivlerin sanat egitimi siirecine katkilarin1 arastirmak icin kullandigimiz
arastirma modeli karsilastirmali analizdir. Bu model, farkli dijital miize ve arsivlerin sanat
egitimine olan katkilarin1 karsilastirarak ortak temalari, benzerlikleri ve farkliliklar
belirlemeyi amagclar. Dijital miize ve arsivleme sistemi Onerisinde bulunurken bu 6nerilen
yapiya benzer farkli uygulamalar incelenmis ve odaklanilan hedefin benzer oldugu

uygulamalar i¢in bilgi toplanmustir.

2.2.1 Ornek 1: Ders Belgeligi

Ders Belgeligi 1998 yilinda baslatilan, Marmara Universitesi Atatiirk Egitim
Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim-is Ogretmenligi Anabilim Dali'nda
H. Avni Oztopgu tarafindan yiiriitiilen bir atdlye ¢aligmasidir. Bu etkinlik, her y1l yeni
atolye Ogrencilerinin ve mezunlariin katilimiyla siirdiiriilen devamliligt olan bir

etkinliktir.

"Ders Belgeligi" admi tagiyan bu calismanin 6ncelikli amaci, iilkemizin dort bir
yaninda, gercek bir meslek insani olmayr hedefleyen Kkiiltiir 6gretmenlerinin
yetistirilmesine katkida bulunmaktir. Her bir ¢alismanin yapisi ve siireci, 6grencinin
diistinceleri ve eylemleriyle sekillenir. "Ders Belgeligi," doga, miizik, felsefe ve
edebiyat gibi farkli alanlarin resimle nasil iligkilendirilebilecegini aragtirmak

amaciyla farkli calisma gruplarma ayrilir. Bu kollar aracilifiyla, sanat egitimini
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desteklemeyi amaclar: "Belgelik Kolu" ¢evre dostu faaliyetlerde bulunarak agac
yetistirme ve cevre farkindaligim1 artirma gibi gorevleri istlenirken, "Miizik
Belgeligi" miizik ve resim iligkisini inceleyerek miizik temali denemeler yapar.
"Felsefe Belgeligi" ise sanat ve felsefe arasindaki iliskiye odaklanir. "Goriintii
Belgeligi" ise atolyede iiretilen tiim ¢aligmalarin kaydini tutar, egitimle ilgili ses ve
goriintii kayitlar1 yapar, bunlari dijital platformlarda paylasir ve 6grenci ¢aligmalarini

arsivler.

Her yil diizenlenen belgelik sergileri, "Ders Belgeligi" 6grencilerinin resim ve desen
caligmalarindan olusur. Toplamda, "Ders Belgeligi" egitim siirecinin belgelenmesi
amaciyla 43 sergi diizenlemistir, bunlardan dordii yurt disinda gergeklesmistir. Bu
caligma, egitim siirecinin belgelenmesi amaciyla yiiriitillen bir ¢abadir ve bu
cabalardan olusan eserlerin siirekli olarak sergilendigi bir egitim miizesi

olusturulmasi hedeflenmektedir.

Ders belgeligi, hakkinda birka¢ farkli bakis acisina deginmek gerekirse verilen
ornegin, hayattaki karsiligit daha anlasilir olacaktir. "Ders belgeligi, kisisel
deneyimlerin, Ogrenilen bilgilerin ve sanatsal ifadelerin toplandigi bir bellek
mekanizmasidir. Dijital ve sanal yasamim baskin oldugu cagda, ders belgeligi
ogrencilere, g¢evrelerini ve deneyimlerini daha derinlemesine gozlemlemeleri ve
anlamalar1 i¢in bir firsat sunar. Bu tiir belgeler, miizik, agaclar, felsefe gibi farkl
alanlarda 6grenci ¢calismalarini igerir ve bu calismalar, ders belgeligini zenginlestirir.
Sonug olarak, ders belgeligi, kisisel ve toplumsal bellegin bir pargas1 olarak kabul
edilebilir, mezun olan her 6grenci tarafindan sekillendirilen ve taginan bir an1 ve
ogrenme kaynagidir." (Leyla Soyer Mengii¢, ders belgeligi mezun 6grenci, sdylesi

detay1 i¢in bakiniz: gunleme.dersbelgeligi.com)

Her yil tekrarladig1 belgelik kayitlartyla arsivini siirekli glincelleyerek hem atdlye
ogrencilerine hem de mezun olan sanat egitimcilerine kaynaklik etmektedir. Sinirl
kaldig1 ve Dijital Miize ve Arsivleme 6nerimizden farkli oldugu noktalar ise; Sadece

R8 Atolye Ogrencileri caligmalarina ve sergilerine odaklanmig olmasi, arsivlenen



26

eserlerin dijital ortama aktarilirken belli bir standartlar c¢ercevesinde degil de
goriintiileme yapilan donemde mevcut kaynaklardan faydalanmis olmasi, arsivlemeyi
sosyal medya ve web sitesi lizerinde toplamas1 ve giivenli ortamlarda saklanmryor
olusu, arsivlemeyi her déonem sorumlu olan &grenciler veya goniilliiler {izerinden
devam ettirmesi ve bu alanda sorumlu bir uzman olmayisi, sadece belirlenen proje ve
caligmalara odaklanmis olmasi tiim &grenci caligmalarini aktaracak genislikte bir
arsivlemenin olmayis1 gibi farkliliklardan bahsedebiliriz. Bu bahsedilen detaylarin
ciddi kaynak gerektiren ve bu noktada {iniversitenin desteginin olmayis1 bu dijital
miizenin zorluklar ve imkanlarin el verdigi Ol¢lide olmasma ragmen yapilabilir
olusunu bize acgik¢a gdstermektedir. Hazirlanan &grenci gorlismeleriyle bu gortis

desteklenmis ve EK(3)’te sunulmustur.

2.2.2. Ornek 2: The Cooper Union Universitesi Ogrenci Koleksiyonlar1

Arastirmamizin dayanak noktasi bu iiniversitedeki uygulamay1 baz aldigindan iki
uygulamanin da arsivleme mantig1 bir birine benzer olacaktir. The Cooper Union
Universitesindeki arsivlemeyle ©6nerisinde bulundugumuz Dijital miize ve
arsivlemenin Ogrenci caligsmalarina odaklanmis ve giiniimiiz ve yakin gecmisi
arasindaki tiim 6grenci ¢alismalarinin arsivlenerek 6grencilere, akademisyenlere ve
aragtirma yapan tiim bireylere rehberlik edecek formatta hazirlanmasi
ongoriilmektedir. Farkliliklar elbette egitim kurumlar1 6zelinde ¢esitlilik gosterse de
hizmet edecegi amag¢ ortak noktada birleserek tek hedef olan bireylerin sanat
egitimlerine katki sunmak olacaktir. Dijital miize ve arsivlemenin Onerisinde
bulunurken hayata gegirilmis bir érnek olan The Cooper Union Universitesindeki
ogrenci koleksiyonu, onerisinde bulundugumuz yapiya rehberlik eden uygulama
olacagindan incelenmesi gereken ve gelistirilerek hayata gecirilmesinde en iyi

kilavuz gorevi gorecek bir yapidir.

2.2.3. Ornek 3: Google Arts & Culture

Google Arts & Culture, genis bir dijital koleksiyonu kullanicilara sunan popiiler bir

platformdur. Bu platform, diinya genelindeki miizeler, sanat galerileri ve kiiltiirel
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kurumlarimn isbirligi ile yaratilmig bir dijital arsivdir. Kullanicilar, sanat eserlerini
yiiksek ¢oziiniirliiklii goriintiilerle inceleyebilir, sanat¢1 hakkinda bilgi edinebilir ve
eserlerin tarihsel ve Kkiiltiirel baglamin1 kesfedebilirler. Ayrica, Google Arts &
Culture, sanat eserlerinin sanal turlarimi1 sunarak, kullanicilarin diinyanin farkl
miizelerini gezmesine olanak tanir. Bu Ornekten faydalanma noktamiz eserlerin
sunum standartlar1 ve arayiiz tasarimlar1 olabilir. Sistemin basit birka¢ adimda
calisma arsivlemenin bir farkli metodunu bize sunmaktadir. Onerisinde
bulundugumuz uygulamadan tabiki farkli bir amag i¢in hazirlanmistir ancak bize bu
yolculukta farkli bir bakis agis1 kazandirmasi miimkiin oldugundan incelenmeye

deger bir drnektir.

2.2.4. Ornek 4: Artstor

Artstor , akademik toplulugun bilimsel kayitlar1 korumak ve arastirma ve dgretimi
stirdiiriilebilir yollarla gelistirmek i¢in dijital teknolojileri kullanmasina yardimci
olan, kar amaci glitmeyen bir kurulus olan ITHAKA'nin bir parcasidir . Bu platform,
Ogrencilerin sanat eserlerini farkli filtrelerle arastirmalarina ve analiz etmelerine
olanak tanir. Artstor, sanat tarihini daha iyi anlamak ve Ogrencilerin arastirma
becerilerini gelistirmek ic¢in tasarlanmistir. Ayrica, Artstor'un &grencilere 6zel
ogrenme kaynaklari ve 6gretim materyalleri sunan bir egitim boliimii bulunmaktadir.
Dijital miize ve arsivleme iizerine Artstor bize farkli bakis agisi kazandiracak ve
kurulmasin1 6nerdigimiz yap1 icin filtreleme manti§indan site trafigine kadar tiim

arayiizler ve site matematigi hakkinda bizlere rehberlik eder.

Google Art & Culture ve Artstor drneklerinde bizim 6nerisinde bulundugumuz Dijital Miize
ve Arsivleme’den ayrilan en onemli farki igeriginde &grenci caligmalarinin periyodik ve
diizenli bir aktarim standartlarinda arsivleme yapmiyor olmasidir. Ancak odak olarak
bireylere sanat egitimi ve diger disiplinler ic¢in erisilmesi zor olan bilgilere erigimi
kolaylastirmak ve tiim insanlar i¢in firsat esitligi sunmak istemeleri bizimle kesisen en

Onemli 6zelliklerden biridir.
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2.2.5. Kapsam ve Icerik:

Kapsamlar1 agisindan ele alinan 6rnekler i¢in kisaca sunlari belirtebiliriz: Ders belgeliginin
oncelikli amaci, iilkemizin dort bir yaninda, ger¢ek bir meslek insani olmay1 hedefleyen
kiiltiir 6gretmenlerinin yetistirilmesine katkida bulunmak oldugundan arsivleme bu amacin
bir pargasit olarak hizmet etmektedir. Bu arsivleme ise sadece r8 atdlye Ogrencilerini
kapsamaktadir. The Cooper Union Universitesinde yer alan dgrenci koleksiyonlar1 sanat
egitimi alan tiim Ogrencilerin yil i¢inde hazirladig1 sanat caligmalarini diizenli olarak
arsivleyeren bir kapsamda ilerlemektedir. Google Arts & Culture, diinya genelindeki ¢ok
sayida kiiltiirel kurumun koleksiyonunu igerir ve 6grenci odakli bir kapsami yoktur, Artstor
daha ¢ok egitim kurumlarina odaklanmistir ve egitim amacl zengin igerik sunar. Kapsami
caligmalar1 yiikleyenlerin bagimsiz olusudur. Bir egitim kurumu olarak bu sistemden
faydalanabilinir ancak siireklilik s6z konusu oldugunda sanat egitimcisinin yaklagimina

uymadiginda terk edilebilir.

2.2.6. Kullanic1 Deneyimi:

Orneklerde yer verilen platformlarin arayiizleri i¢in Ornek ekran goriintiileri asagida
paylasilmaktadir. Ders belgeligi bir ama¢ ugruna arsivlemeyi kullanirken arayiiz i¢in
gerektigi kadar egilmemistir. The Cooper Union odaginda arsivlemeyi bir uzman esliginde
yaptigindan daha sistematiktir. Google Arts & Culture, genel kullanicilar i¢in tasarlanmis

daha kolay bir deneyim sunarken, Artstor daha spesifik ve egitimsel bir deneyimi hedefler.
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BOLUM 3

3.1. Dijital Arsivleme Siireci:

Dijital arsivleme siireci, 6grenci ¢aligmalarinin dijital ortamda kaydedilmesi, yonetilmesi ve

korunmasi i¢in adimlar igerir. Bu adimlar sunlardir:

e Koleksiyonun Belirlenmesi: Dijital koleksiyonun kapsami ve amaci belirlenir. Hangi
tir materyallerin dahil edilecegi ve koleksiyonun hedef kitlesi goz Oniinde

bulundurulur.

e Tarama ve Dijitallestirme: Fiziksel belgeler, fotograflar, ¢izimler, heykeller, el
yazmalart ve diger tiim O6grenci ¢aligmalar1 dijital formata donistiiriiliir. Yiiksek
¢cozlniirliiklii tarama cihazlar1 ve dijitallestirme yazilimlari kullanilarak bu siireg

gerceklestirilir.

e Veri Yonetimi: Dijital veriler, uygun bir veri yonetim sistemi kullanilarak organize
edilir. Bu sistem, verilerin indekslenmesini, etiketlenmesini ve dogru sekilde
kategorize edilmesini saglar. Bdylece, verilere kolayca erisilebilir ve arama

yapilabilir.

e Depolama ve Yedekleme: Dijital veriler glivenli ve dayanikli bir depolama ortaminda
saklanir. Yedekleme siiregleri ise veri kaybr riskini azaltir ve verilerin uzun vadeli

korunmasini saglar.

e Metaveri Olusturma: Dijital arsivde bulunan verilere iliskin meta veriler olusturulur.
Bu meta veriler, verilerin igerigini, kaynagini, tarihini ve diger 6nemli bilgileri igerir.

Meta veriler, verilerin daha kolay bulunmasini ve anlagilmasini saglar.
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e Erisim ve Dagitim: Dijital arsivdeki verilere erisim, uygun kullanict araytizleri ve
erigsim kontrolleri araciligiyla saglanir. Kullanicilar, belirli izinlere bagl olarak argive
erigebilir, verilere goz atabilir veya arama yapabilir. Veriler, ¢cevrimici platformlar

veya diger dagitim yontemleri araciligiyla genis kitlelere sunulabilir.

3.2. Dijitallestirme Projelerini Planlamak ve Hayata Gecirmek

Basaril1 dijitallesme projeleri, basarilt bir planlamanin iiriniidiir. Dijitallestirme projelerini
stratejik olarak planlamak, projenin kalitesini artiracak, sorunsuz ve verimli bir is akis
saglayacak ve ayrica projenin toplam maliyetini azaltacaktir. Metodik bir yaklagim, uzun
vadede zamandan, ¢abadan ve kaynaklardan tasarruf saglayacaktir. Bu nedenle, ‘bu tiir bir
planlamaya yapilan yatirim, projenin dmrii boyunca fazlasiyla geri 6denecektir’ (NINCH,

2002).

Tanner’a (2001) gore, basarisiz olan teknoloji tabanli projelerin en az iigte biri, yetersiz proje
yonetimi ve kontrolii nedeniyle basarisiz oluyor. Ugiinciisii, hedeflerin tanimlanmamasi veya
projeye dahil olan kisilerin projenin kapsamina ve karmasikligina asina olmamasi nedeniyle
basarisiz olur. Geri kalanlarin ¢ogu, iletisim sorunlar1 nedeniyle basarisiz oluyor. Basarisiz
teknoloji projelerinin yalnizca kii¢iik bir ylizdesi, teknolojinin kendisiyle ilgili sorunlarin bir
sonucu olarak basarisiz oluyor. Tanner, “proje planlamasinin temel unsurlarindan biri,
projenin (veya vizyonunun) amacinin net olmasini ve ilgili herkese iletilmesini saglamaktir”

sonucuna varir.
Projenin amacini bilmek ve net hedefler belirlemek basari i¢in ¢ok 6nemlidir. Projeye dahil
olan kisilerle sorunlar ve sonuglar hakkinda konugmak i¢in zaman ayirmak, proje hedeflerini

netlestirmeye yardimci olacaktir. Sorulacak ve tartisilacak sorular sunlar igerir:

¢ Projenin potansiyel sonuclar1 nelerdir?
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Bu dijitallesme projesi kurumun hedef ve misyonlarina ulagmasina yardimer oluyor
mu?

Hedef kitleler nelerdir?

Nihai iiriin nasil goriinmelidir?

Bu proje i¢in makul harcamalar nelerdir?

Okul i¢inde hangi kaynaklar mevcuttur?

Ne tur fonlar mevcuttur?

Dijitallestirme dongiisiiniin temel bilesenleri Tiim dijitallestirme projeleri, gelistirme ve

teslim yoluyla benzer bir yasam dongiislinii takip eder. Dijitallestirme projesi yasam

dongiisiindeki adimlart anlamak, gergekgi bir proje plani olusturmaya yardimci olacaktir.

Bir dijital goriintiileme tiretim dongiisiiniin temel bilesenleri sunlar1 igerir:

Malzeme se¢imi;

Meta veri tasarlama;

Dijitallestirme materyali;

Meta veri olusturma;

Sunum tasarlama;

Dijital icerigin iletilmesi ve dagitilmast;

Koleksiyonun siirdiiriilmesi.

Her asama i¢in, planlama siirecinin sunlari belirlemesi gerekir:

Yapilmasi gereken isler;

Isin nasil yapilacagi;

Isi kimin yapacagi;

Isi yapmanin ne kadar siirecegi;

Isi bitirmenin maliyeti (ekipman ve personel siiresi dahil).

Asagidaki boliimlerde projenin hayata gegirilmesi asamalarinin her birinin ayrintilarini

aciklayacagiz.
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3.2.1. Dijital Goriintiileme Standartlan

Koleksiyonlari dijitallestirmeye biylik emekler ve yatirimlar yapiyoruz. Dijital koleksiyonlarimizi uzun
vadeli deger ve kullanishliklarini saglamak ve onlara yapilan yatirimi korumak icin uygun sekilde
olusturmak ve yonetmek bizim goérevimiz. Sayisallastirilacak nesneleri segme siireci 6nemsiz bir
konu degildir. Bir dijitallestirme projesini diigiiniirken ele almaniz gereken en OSnemli
konulardan biridir. Se¢im, kaynaklarin en 6nemli ve yararli koleksiyonlar: dijitallestirmeye
akillica yatirilmasini saglamaya yardimci olur. Dijital goriintiileme projelerinin maliyetinin
ve karmagikliginin, deney yapmay1 ve deneme yanilma yoluyla 6grenmeyi engelledigini
unutmayin. Biiylik olasilikla, bir koleksiyonu dijitallestirmek i¢in yalnizca bir sansiniz

olacak.

Dijitallestirme i¢in malzeme secerken dikkate alinmasi gereken konular:

e Koleksiyonun aragtirmacilar i¢in entelektiiel degeri
e Mevcut (veya potansiyel) kullanicilardan gelen talep
o Koleksiyonun kapsadigi tarihi veya cografi alan

e Benzersizlik — bagka bir kurum ayni veya benzer materyalleri dijital ortama

aktardi m1?
e Koleksiyonun fiziksel durumu, materyal sayisallagtirmaya uygun mu?

e Telif hakki izni (materyaller kamu mali degilse, materyali dijital ortama

aktarmak i¢in telif hakk: sahibinden izin almaniz gerekir.)

Asagida, *ALCTS tarafindan desteklenen en iyi uygulamalarin kisa bir Ornegi

bulunmaktadir:



*Association for Library Collections & Technical Services

Minimum Sayisallastirma Yakalama Onerileri

Malzeme Tiirii Asgari ¢oziinirlik
Resimsiz kitaplar ve metin 300 dpi
belgeleri

Resimli kitaplar ve metin belgeleri 400 dpi

El yazmalarn 400 dpi
Haritalar

Fotograf baskilari (<8"x10") 400 dpi
Posterler 300 dpi

Tablo 1: Sayisallastirma Onerileri

Dosya bigimleri i¢in bazi genel oneriler:

Arsiv ana dosyalan

TIFF (sikigtinimamis)

Tablo 2: Dosya Bigimleri

3.2.2. Proje Yonetimi

Minimum bit derinligi

24

8/24

24

Dosyalara erigim

JPEG

JPEG2000

PDF/A

37

Asgari renk alani

gri tonlama

gri tonlama

Renk

Gri Tonlamali/Renkli

Renk

Bir dijitallestirme projesini yonetmek icin en iyi uygulamalar, ol¢ege, cesitli paydaslara,

mevcut kaynaklara ve projeden projeye degisen diger faktorlere baglidir. Bununla birlikte,

liderlik, iletisim, dokiimantasyon, is akisi planlamasi ve prototip olusturma dahil olmak {izere

birkag¢ temel proje yonetimi uygulamasi, tiim dijitallestirme projelerinin basarisi i¢in kritik

oneme sahiptir.
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3.2.3. Liderlik

Liderlik, bir dijitallestirme projesini basariyla tamamlamak icin kritik bir unsurdur. Her
dijitallestirme projesinde, projenin tiim ydnlerinden sorumluluk alan bir yOnetici veya
yonetim ekibi bulunmalidir. Yonetici, dijitallesmenin tiim bilesenleri ve asamalari,
standartlar ve en iyi uygulamalar ve dijitallesmeyle ilgili sorunlar ve olas1 sorunlar hakkinda
bilgi sahibi olmalidir. Ancak iyi bir lider olabilmek i¢in, yOneticinin ayni1 zamanda projeye

dahil olan insanlara ilham verebilmesi, onlar1 motive edebilmesi ve etkileyebilmesi gerekir.

Liderlik etmenin en etkili yollarindan biri 6rnek olmaktir. Hedef belirleme, kilometre taslari
ile bir proje plan1 olugturma, prosediirler, yonergeler ve is akis1 gelistirme, iletisim kanallar
olusturma ve saglama, ilerlemeyi gézden gegirme, kaliteyi kontrol etme, tiim paydaslar1 proje
sirasinda dogru zamanda ve yerde dahil etme, proje uygulamasini yonetme vb. bir projenin

nasil uygulanacagina dair tonu belirlemesi gereken proje yonetiminin sorumluluklaridir.

Liderlik aym1 zamanda proje sirasinda ortaya cikabilecek sorunlari ongorebilmeyi ve
planlayabilmeyi de igerir. Proje yonetimi, projeyi etkileyebilecek riskleri ve belirsizlikleri
tanimlamal1 ve bunlarla basa ¢ikmak i¢in acil durum planlar1 gelistirmelidir. Ek olarak, iyi
proje yoneticileri, projelerini bu hedeflere dogru yonlendirebilmek ve stratejik agidan 6nemli
olan gelecek projeleri Onerebilmek ic¢in kuruluslarinin ve paydaslarinin daha biiyiik

ihtiya¢larinin farkinda olmalidir.

3.2.4. iletisim

Iyi iletisim, basarili proje yonetimi igin de anahtardir. Chapman'in isaret ettigi gibi: lyi
yonetim biiylik Olgiide bir iletisim eylemidir. Projede c¢alisan kisiler, istenen sonuglari
anlarlarsa daha iyi hizmet sunacaklardir; bireysel katkilarinin ve bunun digerlerinin
yaptiklartyla nasil bir iligkisi oldugunun farkinda olacaklar; koleksiyonlar1 neden
dijitallestirdiklerini bilecekler (vizyon olay1); ve belki de en 6nemlisi, iglerin ters gittigini

anlamakta daha iyi olacaklar. (Chapman, 2000)

[letisim bircok sekilde olabilir ve farkli medya ve kanallardan yararlanabilir. iletisim, gerekli

bilgilerin uygun sekilde toplanmasini ve yayilmasimi saglayacak sekilde yonetilmelidir.
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Kiigiik veya biiyiik, isbirligine dayali veya kurumsal herhangi bir dijitallestirme projesi, farkli
sorumluluklara sahip bir grup insam1 igerecektir. Ornegin, bir arsivcinin veya dzel koleksiyon
kiitiiphanecisinin materyalleri se¢mesi gerekecektir; bir teknisyen veya Ogrenci isgi
malzemeleri tarayacaktir; bir meta veri uzmani veya bir katalogcu meta verileri olusturacak

ve bir web yoOneticisi sunumu tasarlayacaktir.

Bilgi teknolojisi (BT) personelinin sunucu, depolama ve diger altyapiyr saglamasi
gerekecektir. Kiiclik kurumlarda bir kisi birden fazla gorev lstlenebilse de, bir kisinin bir
dijitallestirme projesi i¢in gereken tiim becerilere sahip olmasi nadirdir. Bir proje birden fazla
kisiyi igeriyorsa, dahil olan kisilerin gorevlerini ve istenen sonuglari, gorevlerini ne zaman
tamamlamalar1 gerektigini, islerinin diger insanlarin isleriyle nasil iligkili oldugunu ve
herhangi bir sorular1 olursa kiminle iletisime gegilecegini bilmelerini saglamak i¢in iyi bir

iletisim olmalidir.

Biiyiik isbirlik¢i projeler, genellikle projenin farkli yonleri i¢in sorumluluk almak iizere
birkag komite olusturur. Ornegin, bir yonetim komitesi, projeyi yonetmekten, fon
saglamaktan, personeli ise almaktan veya gorevlendirmekten ve projenin ana konularinda
karar vermekten sorumludur. Bir se¢cim komitesi, se¢im kriterlerini gelistirmekten ve
dijitallestirme i¢cin malzeme se¢mekten sorumludur. Bir Teknik komite, yazilim ve
donanimin seg¢ilmesinden, sistem mimarisinin tasarlanmasindan, teknik 6zelliklerin
olusturulmasindan, teknik sorunlarin ve sorunlarin ¢oziilmesinden vb. sorumludur. Bir meta
veri komitesi, projenin ilgili meta veri standartlarin1 ve en iyi uygulamalar1 izlemesini
saglamaktan, meta veri kayitlari olusturmak icin yonergeler gelistirmekten vb. sorumludur.
Bir web tasarim komitesi, proje icin web sunumlart tasarlamaktan, erisilebilirlik

gereksinimlerini belirlemekten ve site ile uyumlulugu saglamaktan sorumlu olabilir.

3.2.5. Dijital Miize ve Arsivlemenin Uygulanmasi
Dijital miize ve arsivleme projeleri, asagidaki adimlarla sanat egitimi veren kurumlarda

hayata gegirilebilir:
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Hedef Belirleme: Projenin hedefleri ve amaci belirlenir. Hangi 06grenci
caligmalarinin dijital koleksiyonda yer alacagi, dgrencilere nasil erisim saglanacagi

ve projenin ne tiir bir deneyim sunmay1 hedefledigi belirlenir.

Dijitallestirme ve Kataloglama: Fiziksel sanat eserleri dijital olarak taranir veya
fotograflanir. Dijital kopyalarin kaliteli olmasi ve detaylart dogru bir sekilde
yakalamasi 6nemlidir. Dijital eserler, uygun bir veri yonetim sistemi kullanilarak

kataloglanir ve indekslenir.

Erisim Arayiizii ve Teknoloji Se¢imi: Ogrencilere erisimi kolaylastiracak bir
kullanic1 arayiizii olusturulur. Kullanici dostu bir tasarim, arama ozellikleri ve
filtreleme secenekleri saglanir. Ayrica, projenin teknik gereksinimleri ve uygun

teknoloji ¢oztimleri belirlenir.

Icerik Gelistirme: Dijital koleksiyonlarda yer alan sanat eserleri hakkinda
aciklamalar, arka plan bilgileri, sanatg1 biyografileri gibi icerikler olusturulur. Ayrica,
interaktif O0grenme materyalleri, sanat eserlerinin anlagilmasini ve Ogrenci

etkilesimini artirmay1 amaglar.

Egitim ve Etkinlikler: Dijital miize ve arsivleme projeleri, 6grencilere yonelik
egitim programlar1 ve etkinliklerle desteklenebilir. Sanat egitimi veren kurumlar,
dijital koleksiyonlar1 kullanarak sanat tarihine iliskin dersler, atolyeler, sergiler ve

etkinlikler diizenleyebilir.

Egitim Materyalleri ve Ogretmen Kaynaklar:

Projede Ogretmenler igin egitim materyalleri ve kaynaklar da sunulabilir.
Ogretmenlere, projeyi smf iginde nasil kullanabilecekleri, Ogrencileri nasil
yonlendirebilecekleri ve sanat egitiminde dijital miize ve arsivleme projelerinin

potansiyelini nasil degerlendirebilecekleri konusunda rehberlik saglanabilir.
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Dijital koleksiyonlar, sanat eserlerinin korunmasi, ¢esitlilik ve kesif imkani, kiiltiirel mirasin
korunmasi ve sanat egitiminin zenginlestirilmesi gibi birgok avantaj sunar. Dijital miize ve
arsivleme projelerinin hayata gegirilmesi i¢in hedef belirleme, dijitallestirme, erisim arayiizii
ve icerik gelistirme gibi adimlar izlenmelidir. Bu projeler, sanat egitimini daha ilgi ¢ekici,
etkilesimli ve kapsamli hale getirerek &grencilerin sanat alanindaki bilgi ve becerilerini

geligtirmelerine yardimci olur.

Dijital miize ve arsivler i¢in farkli erisim noktalarina ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu erigim
noktalari, kullanicilarin dijital miize ve arsiv kaynaklarina erisimini kolaylagtirmak,
aragtirma yapmalarini saglamak ve eserlere interaktif bir sekilde etkilesimde bulunmalarin
saglamak amaciyla tasarlanmaktadir. Iste dijital miize ve arsivler igin Snemli erisim

noktalari:

3.2.6. Web Tabanh Erisim:

e Dijital miize ve arsivler genellikle web tabanli olarak sunulur. Kullanicilar, bir web
tarayicist kullanarak dijital miize veya arsiv platformuna erisebilirler. Web tabanli
arayiliz, kullanicilarin  kolaylikla gezinmelerini, arama yapmalarini, eserlere
erismelerini ve etkilesimde bulunmalarini saglar. Arayiiz, kullanici dostu bir tasarima
sahip olmali, meniiler, arama c¢ubuklari, filtreleme secenekleri gibi kullanici

deneyimini iyilestiren 6zelliklere sahip olmalidir.

3.2.7. Mobil Uygulamalar:
e Mobil uygulamalar, kullanicilarin dijital miize ve arsiv kaynaklarina akilli telefonlar
ve tabletler gibi mobil cihazlar {lizerinden erigmelerini saglar. Bu uygulamalar,
kullanicilarin eserleri incelemek, bilgi edinmek, sergilere katilmak ve etkilesimde

bulunmak i¢in kullanigh bir arag saglar.

3.2.8. Sanal Gerg¢eklik (VR) ve Artirllmis Gergeklik (AR):
e Sanat deneyimini daha etkileyici ve interaktif hale getirmek i¢in sanal gerceklik (VR)
ve artiritlmig gerceklik (AR) teknolojileri kullanilabilir. Kullanicilar, sanal gerceklik

gozlikkleri veya artirlmis gerceklik uygulamalari aracilifiyla dijital miize ve
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arsivlerdeki eserleri 3D olarak kesfedebilir, etkilesimde bulunabilir ve sanat

deneyimini daha derinlemesine yasayabilir.

3.2.9. Cevrimici Kataloglar ve Veritabanlar:

e Dijital miize ve arsivler, genellikle cevrimigi kataloglar ve veritabanlar ile
desteklenir. Bu kataloglar ve veritabanlari, eserlerin ayrintili agiklamalarini, sanatci
bilgilerini, sergi ge¢cmisini, tematik kategorizasyonu ve diger ilgili verileri igerir.
Kullanicilar, bu kataloglar ve veritabanlar1 araciligiyla arama yaparak, belirli
sanatgilarin eserlerini, belirli donemlere ait eserleri veya belirli temalar1 igeren

eserleri bulabilirler.

3.2.10. Sanal Turlar ve Videolar:
e Dijital miize ve arsivlerde sunulan sanal turlar ve videolar, kullanicilara sanat
eserlerini daha yakindan kesfetme imkan1 sunar. Kullanicilar, sanal turlar araciliiyla
sergi alanlarin1 dolasabilir, eserlerin detaylarim1 gorebilir ve kiiratér veya sanatci

videolariyla eserler hakkinda daha fazla bilgi edinebilir.

Bu erisim noktalari, kullanicilarin dijital miize ve arsiv kaynaklarina daha kolay ve
etkilesimli bir sekilde erismelerini saglar. Bu sayede sanatseverler, arastirmacilar, 6grenciler
ve diger ilgilenenler, sanat eserlerini kesfetme ve sanat egitimine katkida bulunma firsati

bulurlar.

Dijital miize ve arsivlerde erisim saglanmasi ve arayiiz olusturulmasi, kullanicilarin
kolaylikla kaynaklara ulagmasini ve igeriklerle etkilesimde bulunmasini saglamak amaciyla

Onemlidir.

3.3. Dijital Miize ve Arsivleme de Kullanic1 Deneyimi

3.3.1. Kategorizasyon ve Etiketleme:
e Dijital miize ve arsivlerde igeriklerin kategorize edilmesi ve etiketlenmesi dnemlidir.

Calismalar, 6grenci bilgileri, donemler, temalar gibi kategorilerle iliskilendirilmeli ve
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etiketlenmelidir. Bu sayede kullanicilar, belirli bir kategoriye veya etikete gore arama

yaparak istedikleri i¢erige daha hizli erisebilirler.

3.3.2. Arama ve Filtreleme Secenekleri:

3.3.3.

Kullanicilarin arama yapmasi ve igerikleri filtrelemesi i¢in uygun segenekler
sunulmalidir. Arama ¢ubugu, kullanicilarin anahtar kelimeler veya sanat¢1 adlariyla
arama yapmalarimi saglar. Filtreleme secenekleri ise kullanicilara eserlerin kategori,

sanatgt, tarih aralig1 gibi 6zelliklerine gore icerikleri sinirlama imkani verir.

Sanal Turlar ve Gezinme:

Dijjital miize ve arsivlerde sanal turlar ve gezinme segenekleri sunulabilir.
Kullanicilar, sanal turlar araciligiyla sergi alanlarimi dolasabilir, eserlere yakindan
bakabilir ve bilgi edinebilirler. Gezinme 6zelligi, kullanicilara igerikler arasinda

kolayca gecis yapma imkani saglar.

3.3.4. Etkilesimli Ozellikler:

Dijital miize ve arsivlerde etkilesimli 6zellikler kullanicit deneyimini zenginlestirir.
Kullanicilar, eserlere yakinlasabilir, dondiirebilir, detaylar1 inceleyebilir ve bazi
durumlarda yorum yapabilir veya geribildirimde bulunabilir. Ayrica, kullanicilarin
eserleri paylasmalari, favorilere eklemeleri veya kendi koleksiyonlarini

olusturmalarina olanak tantyan 6zellikler de kullanilabilir.

Erisim saglama ve arayiiz olusturma siireci, kullanicilarin ihtiyaglarina ve deneyimine

odaklanmalidir. Kullanici geri bildirimleri ve testler, arayiiziin kullanilabilirligini

degerlendirmek ve iyilestirmek i¢in 6nemlidir.

3.4. Dijital Miize ve Arsivlemenin Kurum ile Uyumu

Dijital miize ve arsiv projeleri, kurumun amaclarina uyacak sekilde tasarlanabilir ve

uygulanabilir. Iste dijital miize ve arsiv projelerinin kurumun amaglarina nasil uyabilecegiyle

ilgili baz1 6rnekler:
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3.4.1. Erisilebilirlik ve Kitlelere Ulasma:

Dijital miize ve arsiv projeleri, kurumun 6grenci ¢aligmalarini daha genis kitlelere
ulastirma hedefine katkida bulunabilir. Fiziksel miizelerdeki eserlere ulagma imkant
olmayan kisiler, dijital ortamda sanat eserlerine erisebilirler. Bu sayede, kurumun

amaci1 olan sanatin demokratiklesmesi ve kitlelerle bulusmasi gerceklestirilebilir.

3.4.2. Egitim ve Arastirma:

Dijital miize ve arsiv projeleri, egitim ve arastirma alaninda kurumun hedeflerine
hizmet edebilir. Ogrenciler, arastirmacilar ve sanatseverler, dijital ortamda grenci
caligmalarini inceleyebilir, bilgi edinebilir ve derinlemesine arastirmalar yapabilirler.

Bu sekilde, kurumun egitim ve bilgi paylasimina katki saglama amaci desteklenir.

3.4.3. Koruma ve Arsivleme:

Dijital miize ve arsiv projeleri, sanat eserlerinin korunmasi ve argivlenmesi amacina
hizmet eder. Fiziksel eserlerin kirilganligina karsin, dijitallestirme sayesinde sanat
eserleri daha uzun siireli korunabilir. Ayrica, dijital arsivleme, eserlerin kaybolma
veya bozulma riskini azaltir. Bu sekilde, kurumun kiiltiirel mirasinin korunmasi

amaci desteklenir.

3.4.4. Yenilikc¢ilik ve Teknolojik Gelisim:

Dijital miize ve arsiv projeleri, kurumun yenilikg¢ilik ve teknolojik gelisim hedeflerine
katk:r saglar. Yeni dijital araclar ve teknolojiler kullanarak, interaktif deneyimler,
sanal turlar, artirtlmis gerceklik gibi 6zellikler sunulabilir. Bu sekilde, kurumun
teknolojik yeniliklere ayak uydurma ve sanati farkli bir perspektifte sunma amaci

desteklenir.

3.4.5. letisim ve Toplumsal Etki:

Dijital miize ve arsiv projeleri, kurumun toplumla iletisim kurma ve toplumsal etki
yaratma hedeflerini destekleyebilir. Sosyal medya entegrasyonu, paylagim

secenekleri ve etkilesimli Ozellikler araciligiyla, kullanicilar sanat eserlerini
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paylasabilir, yorum yapabilir ve etkilesimde bulunabilirler. Bu sekilde, kurumun

toplumsal etkilesim ve sanatin giincel konularla iliskilendirilmesi amaci desteklenir.

Dijital miize ve arsiv projeleri, kurumun onceliklerine ve amaclarma uyacak sekilde
tasarlanmali ve uygulanmalidir. Proje planlamasi sirasinda, kurumun stratejik hedeflerinin

g6z onilinde bulundurulmasi énemlidir.

3.5. Dijital Miize ve Arsivlemede Siire¢ Degerlendirmesi

Dijital miize ve arsiv projelerinin basarisini belirlemek i¢in ¢esitli yontemler kullanilabilir.
Iste dijital miize ve arsiv projelerinin basarisini degerlendirmek icin kullanilabilecek bazi

yontemler:

e Kaullanic1 Geri Bildirimleri: Projenin hedef kitlesi olan kullanicilardan geri bildirim
almak onemlidir. Kullanicilar, projenin kullanilabilirligi, gezinme kolaylig1, icerik
zenginligi gibi faktorler hakkinda goriislerini paylasabilirler. Kullanict memnuniyeti

ve geri bildirimler, projenin basarisin1 degerlendirmek i¢in dnemli bir 6l¢iit olabilir.

e Ziyaretci Istatistikleri: Dijital miize ve arsiv projelerindeki ziyaretci istatistikleri,
projenin basarisin1 6lgmek i¢in kullanilabilir. Ziyaretci sayisi, sayfa goriintiileme
sayisl, ortalama ziyaret siiresi gibi veriler, projenin ne kadar ilgi g¢ektigini ve

kullanicilarin ne kadar zaman harcadigini gosterir.

e Etkilesim ve Paylasim Oranlari: Projede sunulan etkilesimli 6zelliklerin kullanim
oranlar1 ve igeriklerin sosyal medyada paylasilma oranlari, projenin etkilesim ve
paylasim potansiyelini degerlendirmek i¢in kullanilabilir. Kullanicilarin eserlere olan

ilgisi ve etkilesim diizeyi, projenin basarisin1 gosteren bir gosterge olabilir.

e Akademik ve Yaygm Itibar: Dijital miize ve arsiv projeleri, akademik ve yaygin
medya tarafindan nasil degerlendirildigi 6nemlidir. Akademik yayinlarda veya

medya haberlerinde projenin 6vgii ve degerlendirmeleri takip edilebilir. Projenin
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kabul edilme diizeyi ve toplum tarafindan ne kadar takdir edildigi, basarisini yansitan

faktorlerden biridir.

e Kaullanic1 Arastirmalari: Kullanicilarla gerceklestirilen anketler, odak gruplari veya
miilakatlar gibi arastirma yontemleri, projenin kullanici deneyimi ve beklentileri
tizerinde derinlemesine bir analiz saglayabilir. Kullanicilarin projeden ne bekledigi,
nasil kullandig1, hangi 6zelliklerin daha 6nemli oldugu gibi konulara odaklanan

arastirmalar, projenin basarisini belirlemek i¢in 6nemli bir kaynaktir.

e Karsilastirmali Analiz: Benzer projelerle karsilastirmali analiz yapmak, projenin
basarisin1 degerlendirmek i¢in bir yol olabilir. Benzer 6zelliklere sahip diger dijital
miize ve arsiv projeleriyle karsilastirma yaparak, projenin rekabet giiclinii ve

farkliligin1 anlamak miimkiin olabilir.

Tiim bu yontemler bir arada kullanilarak, dijital miize ve arsiv projelerinin basarisini objektif
bir sekilde degerlendirmek miimkiindiir. Bu yontemler, projenin hedeflerine ne kadar
uyuldugunu, kullanicilarin beklentilerini ne kadar karsiladigini ve toplumda ne kadar etki

yarattigini 6lgmek i¢in kullanilabilir.

Projenin basarisin1 degerlendirmek ve gelistirmek igin stirekli geribildirim mekanizmalar1
olusturulmalidir. Ogrenci ve 6gretmen goriisleri, kullamim istatistikleri ve geri bildirim
formlar1 gibi yontemlerle projenin etkileri ve kullanilabilirligi degerlendirilmelidir. Bu

degerlendirme sonuglarina dayanarak projenin siirekli iyilestirilmesi saglanmalidir.

Dijital miize ve arsivleme projeleri, sanat egitimi veren kurumlar i¢in biiyiik firsatlar
sunmaktadir. Bu projeler, 6grencilere erisim kolayligi, cesitlilik, etkilesim, kesif ve
yaraticilik imkani saglar. Proje adimlarinin dogru bir sekilde planlanmasi, kaynaklarin dogru
secimi ve kullanict odakli bir yaklasim, projenin basarili bir sekilde hayata gecirilmesini
saglar. Projenin siirekli degerlendirilmesi ve iyilestirilmesi de uzun vadeli basarinin

saglanmasina yardimeci olur.
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EKLER

EK 1

Goriisme Formu

Goriisme Tarihi: 11.05.2023

Goriisme Yeri: Mail

Adi Soyadi: Caitlin Biggers

Meslegi: Proje Miidiirii — Ogrenci Koleksiyonlar1 Arsiv Uzmani

Cahistig1 Kurum: The Cooper Union for the Advancement of Science and Art

Goriisme Sorular: ve Yanitlar:

e Soru: Aragtirmamizda kullanmak iizere kisa 6zge¢misinizden bahsedebilir misiniz?
Cevap:
Arsivci, Proje Yoneticisi
Caitlin Biggers, kataloglama ve dijitallestirme yoluyla gorsel kaynak koleksiyonlarina
kamusal erisimi artirmaya odaklanan bir arsivcidir. Biggers, Cooper Union Arsivi'ne
katilmadan 6nce New York Belediye Arsivleri, New York Universitesi Bobst Kiitiiphanesi,
Whitney Amerikan Sanati Miizesi, Steven Holl Architects ve bir dizi 6zel koleksiyonda
calismistir. Goucher College'dan Tarih alaninda lisans derecesine ve New York

Universitesi'nden Arsivler ve Kamu Tarihi alaninda yiiksek lisans derecesine sahiptir.

e Soru: Ogrenci ¢alismalarini arsivleme fikri ilk nereden ortaya ¢ikt1?
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Cevap: Siire¢ 1930'larda basladigi i¢in tam olarak emin degilim. Bu fotograflarin okulun
tanitimi i¢in ¢ekilmis olabilecegini diisiiniiyoruz. Siire¢ 1960'larda resmiyet kazandiginda,
fotograflar okulun pedagojisine dair kanitlar1 korumak i¢in ¢ekildi. Sonrasinda arsivleme
fikri 6nem kazandi ve ge¢mis yillarda yapilmis olan bu hazirliklar da arsivleme i¢ine dahil

edildi.

e Soru: Kurumunuzun arsivleme amacini 6grenebilir miyiz?
Cevap: Okullarin pedagojisini korumak ve gelecek nesillere siirecimizi aktarmak igin
arsivlemeye 6nem veriyoruz. Cooper Union Arsivleri ve Ozel Koleksiyonlarinin misyonu,
Cooper Union ve Cooper Union toplulugu tarafindan, onlar i¢in veya bunlar hakkinda
olusturulan bilgi kaynaklarinin yonetimi yoluyla 6gretimi, arastirmayi, idareyi ve hizmeti
desteklemektir. Koleksiyonlarimiz, Cooper Union'in gelisiminin yan1 sira kurucularimizin,
Ogretim iiyelerimizin, personelimizin ve mezunlarimizin devam eden katkilar1 ve basarilarini
belgeleyen ¢ok ¢esitli el yazmalari, nesneler, yayinlar, renkli slaytlar, film ve videolar ve
fotograflar igerir. Buna, kiralamalar ve yillik raporlar gibi kurumsal kayitlar; sergi efemerasi,
yilliklar ve yayinlar seklinde 6grenci deneyiminin belgelenmesi; ve Peter Cooper ve Abram
S. Hewitt dahil Cooper Union tarihinin 6nemli isimlerinin kigisel belgelerini de

ekleyebilirim.

e Soru: Tiim 6grenci ¢aligmalarini arsivliyor musunuz?
Cevap: Sadece Mimarlik boliimii 6grencilerinin tiim c¢aligmalarint arsive alip halka agik
yaymliyoruz. Sanat okulu Ogrencilerinin sergi ve etkinlik calismalar1 da arsivlenip
yaymnlaniyor. Sanat okulu Ogrencilerinin tiim c¢aligmalar1 bireysel 6grenci kayitlariyla

ulagilabiliir oldugu i¢in tiim sanat arsivimiz erigime agik degildir.

e Soru: Arsivleme siirecinde ne gibi zorluklarla karsilagityorsunuz?
Cevap: Ogrencilerin calismalarini dijital kopyalar halinde sunmalarinin tesvik edilmesi,
cogu zaman mesgul ve yogun akademik programlar1 nedeniyle uygulanmasi zor bir islemdir.
Bununla birlikte, eski materyalleri dijital bir ortama aktarma siireci, genellikle yiiksek
maliyetler ve 6nemli zaman harcamalar1 gerektiren karmasik bir siiregtir. Bu engellerin

basinda finansal zorluklar gelmektedir. Ogrenciler, materyallerini dijital hale getirmek igin
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gerekli kaynaklara erisim bulamayabilirler. Ayrica, bu tiir bir doniisiim islemi, teknik bilgi
ve ekipman gerektirebilir ki bu da dgrencilerin kisith kaynaklarin 6tesine gegebilir. Bu
nedenle, akademik kurumlar ve egitim yoOneticileri, Ogrencilerin materyallerini
dijitallestirmelerini tesvik etmek icin finansal ve teknik destek saglamanin yollarini
arastirmalidir. Bu tiir bir tesvik, akademik caligmalarin dijital erisimini artirabilir ve

gelecekteki arastirmalar i¢in dnemli bir kaynak olusturabilir.

e Soru: Caligmalar arsive kim tarafindan yiikleniyor ve yiikleme yapmak i¢in kriterler var
midir?

Cevap: Akademik kurumlardaki arsivler, 6grencilerin, 6gretim iiyelerinin ve aragtirmacilarin
caligmalarinin kalict kayitlarin1 koruma gorevini iistlenirler. Bu tiir arsivlerin yonetimi, arsiv
personeli tarafindan yiiriitiilen bir siiregtir. Ancak, bu siirecin 6ziinde bir dizi adim bulunur
ve bu adimlarin baglangicinda proje se¢imi ve icerigin belirlenmesi yer alir. Bu agamada,
projeler ve bu projelerle iliskilendirilen materyaller, genellikle akademik birimlerin, yani
ozellikle Cooper Universitesi'nde dgretim iiyelerinin katilimiyla belirlenir. Ogretim iiyeleri,
arsive dahil edilmek iizere gelecekteki onemli caligmalar1 belirlemek amaciyla projeleri

segerler.

Proje seciminin ardindan, arsiv personeli, secilen projelerin materyallerini ¢evrimigci
erigilebilir hale getirmek i¢in teknik ve kurumsal altyapiy1 olusturur. Bu, ¢aligmanin dijital
bir kayit olarak muhafaza edilmesini ve bu ¢alismanin gelecekteki kusaklar ve arastirmacilar
icin erisilebilir olmasm saglar. Ozellikle bu asamada, arsiv personeli, projeyi tam olarak
temsil edecek ve gerektiginde kolayca bulunabilir olacak sekilde bir dizi materyal segmeye
ve diizenlemeye odaklanir. Bu, gelecekteki kullanicilarin projenin derinligini ve kapsamini
anlamalarin1 kolaylastirir. Bdoylece, arsivler gelecekteki aragtirmalar i¢in zengin ve

erigilebilir kaynaklar sunar.

Bu siireg, arsiv yonetiminin karmasikligini ve uzun vadeli bir perspektifi yansitir. Proje
secimi, icerik olusturma, dijitallestirme ve sonunda erisilebilir hale getirme asamalari,
akademik birimler, 6gretim iiyeleri, arsiv personeli ve teknik uzmanlar arasinda isbirligi

gerektirir. Ancak bu siire¢, akademik kurumlarin g¢aligmalarmi gelecek kusaklar ve



54

aragtirmacilar i¢in siirdiiriilebilir bir sekilde koruma ve paylagma yetenegini giivence altina

alir.

e Soru: Bir arsiv uzmani olarak dijital koleksiyon olusturulurken nelere dikkat
edilmesini Onerirsiniz?

Cevap: Dijital koleksiyon olustururken dikkat edilmesi gereken bir dizi 6nemli faktor

bulunmaktadir. Bu faktorler, arsiv uzmanlariin ve kurumlarin dijital koleksiyonlarini etkili

bir sekilde planlamalarini ve yonetmelerini saglar. Bunlar kisaca agiklayacak olursam:

Koleksiyon Amaglar1 ve Kapsamui: Ilk adim, dijital koleksiyonun amaglarin1 ve kapsamini
belirlemektir. Bu, belgelerin ne tiir materyalleri icerecegi, hangi disiplinler veya konulara
odaklanacag1 ve koleksiyonun ne tiir bir aragtirmay1 desteklemeyi amacladigi gibi temel
sorulart icerir. Bu belirlemeler, koleksiyonun gelecekteki kullanicilarina nasil hizmet

edecegini sekillendirir.

Koleksiyon Gelistirme ve Icerik Secimi: Koleksiyon olusturma siirecinde, hangi
materyallerin dijitallestirilecegini ve koleksiyona dahil edilecegini se¢gmek kritiktir. Bu
secim, 0zenle yapilmalidir ve dncelikle koleksiyonun amaci ve kapsamina dayandirilmalidir.

Ozellikle nadir veya 6zgiin belgelerin dijitallestirilmesi, titizlikle ele alinmalidr.

Metaveri (Metadata) Olusturma: Her dijital nesnenin, i¢erigini agiklayan metaveriye ihtiyaci
vardir. Metaveri, eserin tarih, yazar, konu, kaynak, boyut ve diger 6nemli bilgilerini igerir.

Bu metaveri, koleksiyonun diizenli ve etkili bir sekilde aranabilir olmasin1 saglar.

Teknoloji ve Altyapr: Dijital koleksiyonlarin saklanmasi ve erisilmesi igin giicli bir
teknolojik altyapr gereklidir. Veri saklama, yedekleme, giivenlik 6nlemleri ve kullanicilarin

erisimi gibi faktorler dikkate alinmalidir.

Telif Hakk: ve Izinler: Dijital koleksiyonlarda yer alan materyallerin telif haklarina ve
kullanim izinlerine dikkat edilmelidir. Telif haklarina uygunluk ve kullanim izinlerinin

saglanmasi hukuki sorunlar1 dnler.
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Kullanic1 Erisimi ve Egitimi: Koleksiyonun kullanicilarina kolay ve etkili bir erigim
saglanmalidir. Ayrica, kullanicilart koleksiyonun nasil kullanacaklar1 konusunda egitmek

Onemlidir.

Koruma ve Yedekleme: Dijital koleksiyonlarin uzun vadeli korunmasi ve yedeklenmesi
gereklidir. Teknolojik degisikliklere uyum saglamak ve materyallerin gelecek nesillere

aktarilmasini saglamak i¢in bir siirdiiriilebilirlik stratejisi olusturulmalidir.

Kurumsal Isbirligi ve Standartlar: Koleksiyon olustururken, kurum ici ve kurumlar arasi
isbirligi tesvik edilmelidir. Ayrica, ulusal ve uluslararasi standartlara uyum saglamak

Onemlidir.

Dijital koleksiyonlarin olusturulmasi ve yonetilmesi karmagsik bir siiregtir ve yukarida
belirtilen faktdrlerin her biri dikkatlice ele alinmalidir. Bu, koleksiyonun uzun vadeli

basarisini ve kullanilabilirligini saglamak i¢in 6nemlidir.

e Soru: Arsivlemenin yararlari tizerine 6grenci anketleriniz, analizleriniz veya raporlariniz var
midir? Varsa paylasabilir misiniz?

Cevap: Belirli donemlerde 6grencileri dinleyecek ve geri dontisler alacak uygulamalarimizi

yapiyoruz ancak bunu halka agik sekilde yayinlamadigimiz gibi sizinle de paylasmak i¢in

kurum perspektifi dogrultusunda hareket etmek zorunda oldugumuzdan paylasamiyoruz.

e Soru: Arsivleme ve dijital koleksiyonda diizeltilmesini 6ngoérdiigiiniiz yanlar var
mudir, acgiklayabilir misiniz?
Cevap: Dijital arsivler ve koleksiyonlar, karmasik ve uzun vadeli projeler olduklar1 i¢in baz1
diizeltilmesi gereken yonleri igerir. Bu yonler, teknik, kurumsal ve idari olarak ele
alimmalidir.
Dijital koleksiyonlar, teknik altyapilar1 ve yazilimlari gerektirir. Bu nedenle, teknik sorunlar

ve hatalar kagimlmazdir. Ozellikle biiyiik koleksiyonlarda, dosya bozulmalari, erisim



56

sorunlar1 ve veri kaybi gibi teknik sorunlar ortaya ¢ikabilir. Teknik destek ve siirekli izleme
bu tiir sorunlarin tanimlanmasini ve diizeltilmesini saglar.

Metaveri veya metadata, dijital nesneleri agiklamak icin kullanilir. Metaveri hatalari, yanls
bilgi igeren veya eksik olan metaveri igerebilir. Bu, kullanicilarin koleksiyon igerigini yanlis
anlamalarina veya istedikleri materyali bulamamalarina neden olabilir. Bu hatalarin
diizeltilmesi, dogru ve eksiksiz metaveri saglama gerekliligini igerir.

Teknoloji siirekli olarak gelisiyor ve degisiyor. Bu, eski dosya formatlarinin okunmaz hale
gelmesi veya yeni erisim yoOntemlerinin gerekliligini ortaya ¢ikarabilir. Dijital
koleksiyonlarin teknolojik degisikliklere uyum saglama kapasitesi onemlidir.

Dijital koleksiyonlar, uzun vadeli ve siirdiiriilebilir bir yonetim gerektirir. Bu nedenle, siirekli
izleme, teknik destek ve kurumsal isbirligi bu tiir sorunlarin tanimlanmasini ve ¢éziilmesini

saglar. Tiim bu durumlari IT birimimiz ile ¢6ziim bulmaya ve gidermeye calisiyoruz.

e Soru: Sanat egitimi alan bireylerin dijital koleksiyonlara erisiminde firsat esitligi sunuyor
musunuz? Farkli bolgelerden ve iilkelerden erisim saglanabilir mi?
Cevap: Evet, arsivimiz tamamen halka agiktir. Milliyet veya ¢alisma alan1 konusunda

kisitlama getirmiyoruz.

e Soru: Dijital arsivleme ayni1 zamanda bir miize gérevi goriiyor mu? Koleksiyonlara erigim
trafigini 6l¢tiigliniiz bir sistem var midir?
Cevap: Kurumsal 6lgekte bir miize gibi isledigini sdyleyebilirim, site trafigini izlemek ve
analiz etmek i¢in ¢ogunlukla Google Analytics veya benzeri analitik araglar kullanmaktayiz.
Bu tiir araglar, kullanici davranislarini, erisim istatistiklerini ve koleksiyon igerigi ile
etkilesimi kaydetme ve raporlama kapasitesine sahiptir. Bu veri analizi, koleksiyonun
kullanimimi anlamak, koleksiyon gelistirmesi yapmak ve kullanic1 deneyimini iyilestirmek

icin bize dnemli doniitler saglamaktadir..

e Soru: Olusturdugunuz dijital koleksiyon icin ayni zamanda dijital mize de diyebilir miyiz?

Cevap: Boyle de denebilir, evet.
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e Soru: Oprenci dijital eser koleksiyonu igin iilkenizde benzer olan ve

inceleyebilecegimiz farkli 6rnekler var midir?

Cevap: Ogrenci calismalarinin kriterleri, genellikle sanat egitimi alaninda uzmanlasmis

egitimciler veya ilgili uzmanlar tarafindan tespit edilmektedir. Arsivciler olarak, 6zellikle

sanat egitimi odakli kriterlerin ayrintilarina dair kapsamli bilgiye sahip degiliz.

e Soru: Eserlerin arsive yiiklenmesi i¢in kriterleriniz var midir, nelerdir?

Cevap: Ogrencilerden talep edilen uygulama, yiiksek ¢oziiniirliiklii dijital dosyalarn

saglanmasidir, ideal olarak bu dosyalar TIFF (Tagged Image File Format) veya PDF

(Portable Document Format) bi¢iminde sunulmalidir. Daha sonra, bu materyali web sitesine

entegre etmek i¢in, dosyalar genellikle JPEG (Joint Photographic Experts Group) formatina

doniistiiriiliir. [lgili teknik bilgiler i¢in asagidaki tablolari paylastyorum.

Malzeme Tiirii Asgari ¢oziinirlik

Resimsiz kitaplar ve metin 300 dpi
belgeleri

Resimli kitaplar ve metin belgeleri 400 dpi

El yazmalarn 400 dpi
Haritalar

Fotograf baskilari (<8"x10") 400 dpi
Posterler 300 dpi

Arsiv ana dosyalan

TIFF (sikigtinimamig)

Minimum bit derinligi

24

8/24

24

Dosyalara erigim

JPEG
JPEG2000
PDF/A

Asgari renk alani

gri tonlama

gri tonlama

Renk

Gri Tonlamali/Renkli

Renk

e Soru: Ogrenci calismalarinin arsive alinmasina kimler karar veriyor?

Cevap: Yukarida bahsettigim {izere, 6grenci ¢aligmalarinin kriterleri, genellikle sanat egitimi

alaninda uzmanlagmig egitimciler veya ilgili uzmanlar tarafindan tespit edilmektedir. Eser

secimini de ilgili sanat egitimcisi yapmaktadir.
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e Soru: Yilda kag kez arsive yilikleme gergeklestiriyorsunuz?
Cevap: Birikimimizi tamamladiktan sonra, her akademik yilin sonunda bir kez materyal

yiiklemesi gerceklestiriyoruz.

e Soru: Arsiv yonetimiigin fon saglanmasi gerekli midir? Sifirdan kurulacak yapilar igin
personel istihdami hakkinda goruslerinizi alabilir miyim?
Cevap: Evet, bir arsiv yonetiminin uygulanmasi genellikle 6nemli miktarda finansal kaynaga
ihtiya¢ duyar. Bu finansman gereksinimi, yonetilen koleksiyonlarin biiyiikligii ve tam
zamanli personel sayis1 gibi faktorlere bagh olarak degisiklik gosterir. Baglangic asamasinda,
projeyi yiiriitmek i¢in tam zamanli veya yart zamanli bir arsivciyi istihdam etmek gibi
maliyetleri degerlendirmek 6nemlidir. Ardindan, ihtiyaglariniza gore 6lgeklendirme yaparak

sureci strdirebilirsiniz.

e Soru: Arsiv surecinin kurulusu hakkinda tarihge olarak kullanabilecegim kaynak var
midir?
Cevap: Kurumumuzun bdyle bir kaynagi ne yazikki bulunmuyor yalniz asagidaki kaynaklar

yardimect olacaktir:

1. Building Digital Collections: A Technical Overview

2. https://www.niso.org/publications/framework-guidance-building-good-digital-

collections

3. https://www.webjunction.org/documents/webjunction/Best Practices_and Planning

_for_Digitization_Projects.html

4. https://nmsu.libguides.com/nmsudigitalcollections/create

e Soru: Koleksiyonunuz sadece ge¢mis ve su anki zaman arasinda bag kurmayi mi
hedefliyor? Hedefleriniz arasinda daha farkli yaklagimlar var midir?

Cevap: The Cooper Union Universitesinin koleksiyon stratejisi sadece ge¢mis ve su anki

zaman arasinda bag kurmay1 hedeflemiyor; ayn1 zamanda gelecege yonelik yaklagimlar1 da

iceriyor. Koleksiyonlarimiz, tarihsel belgelerin yani sira ¢agdas eserler ve gelecege yonelik


https://memory.loc.gov/ammem/about/techIn.html
https://www.niso.org/publications/framework-guidance-building-good-digital-collections
https://www.niso.org/publications/framework-guidance-building-good-digital-collections
https://www.webjunction.org/documents/webjunction/Best_Practices_and_Planning_for_Digitization_Projects.html
https://www.webjunction.org/documents/webjunction/Best_Practices_and_Planning_for_Digitization_Projects.html
https://nmsu.libguides.com/nmsudigitalcollections/create
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projeleri igermektedir. Amacimiz, Ogrencilere, arastirmacilara ve toplulugumuza ilham
vermek ve onlara ¢ok cesitli perspektifler sunmaktir.

Koleksiyonlarimiz, hem geg¢misten gelen ilhami sunmak hem de gelecekteki yaraticiliga
destek olmak amaciyla ¢esitli tiirde materyaller icerir. Bu, sanat, mithendislik, mimari ve
diger disiplinlerdeki projeleri desteklemeyi amaclar. Koleksiyonlarimizin genisligi ve
cesitliligi, 6grencilere farkli donemlerden ve kiiltiirlerden ilham alabilme firsat1 sunar. Ayni1
zamanda, 0grencilerin kendi yaratict ¢aligmalarini koleksiyonlarimiza eklemelerine olanak

tanir ve gelecege yonelik projelerin bir pargasi olabilirler.

Bu yaklasim, The Cooper Union Universitesi'nin koleksiyonlarmi sadece tarihle
sinirlamayan, ayni zamanda gelecegi de kucaklayan bir vizyonla yonetme seklini
yansitmaktadir. Koleksiyonlarimiz, 6grencilerin ve arastirmacilarin gegmisten ilham alirken

ayn1 zamanda gelecekteki projeleri gelistirmelerine yardimci olur.
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Paylasilan Kaynaklar

1. Creating Digital Collections by Allison B. Zhang; Don Gourley

ISBN: 9781843343974
Publication Date: 2008-09-30

2. Digital Collections Worldwide by Michael J. Aloi; Marjorie Fusco; Susan E.

Ketcham

ISBN: 9781555707019
Publication Date: 2011-01-01

3. Evaluating and Measuring the Value, Use and Impact of Digital Collections by Lorna
M. Hughes

ISBN: 9781856047203
Publication Date: 2012

4. Getting Started with Digital Collections by Jane D. Monson

ISBN: 9780838915431
Publication Date: 2017-02-03

5. How to Build a Digital Library by Ian H. Witten; David Bainbridge; David M.
Nichols

ISBN: 9780123748577
Publication Date: 2009-11-09

6. Metadata for Digital Collections by Steven J. Miller

ISBN: 9781555707460
Publication Date: 2011-05-01

7. The Whole Digital Library Handbook by Diane Kresh (Editor)
ISBN: 0838990096
Publication Date: 2007-01-01
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Paylasilan Web Siteleri

4. Building Digital Collections: A Technical Overview

5. https://www.niso.org/publications/framework-guidance-building-good-digital-

collections

6. https://www.webjunction.org/documents/webjunction/Best Practices_and Planning

_for_Digitization_Projects.html

4. https://nmsu.libguides.com/nmsudigitalcollections/create

5. http://archphotos.nmsu.edu/moreinfo.cfm?op=1&ImageNo=04090546

6. http://archphotos.nmsu.edu/about.cfm

7. https://archswc.cooper.edu/

8.https://archswe.cooper.edu/Search/projects/removeCriterion/_search/removelD/ca_set
s.set_1d%3A611/view/images/key/9a593b437d44c090637bc887d4c0ebc4

9. chrome-

extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://library.cooper.edu/ld.php?conten
t 1d=64253596

10. https://library.cooper.edu/archives/digitized

11. https://cdm16045.contentdm.oclc.org/digital/collection/p15161colll/search



https://memory.loc.gov/ammem/about/techIn.html
https://www.niso.org/publications/framework-guidance-building-good-digital-collections
https://www.niso.org/publications/framework-guidance-building-good-digital-collections
https://www.webjunction.org/documents/webjunction/Best_Practices_and_Planning_for_Digitization_Projects.html
https://www.webjunction.org/documents/webjunction/Best_Practices_and_Planning_for_Digitization_Projects.html
https://nmsu.libguides.com/nmsudigitalcollections/create
http://archphotos.nmsu.edu/moreinfo.cfm?op=1&ImageNo=04090546
http://archphotos.nmsu.edu/about.cfm
https://archswc.cooper.edu/
https://archswc.cooper.edu/Search/projects/removeCriterion/_search/removeID/ca_sets.set_id%3A611/view/images/key/9a593b437d44c090637bc887d4c0e6c4
https://archswc.cooper.edu/Search/projects/removeCriterion/_search/removeID/ca_sets.set_id%3A611/view/images/key/9a593b437d44c090637bc887d4c0e6c4
https://library.cooper.edu/archives/digitized
https://cdm16045.contentdm.oclc.org/digital/collection/p15161coll1/search
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EK 2
Grup -1-

Sanat Egitimi Mezunlar1 Goriis Formu

Sayfa 1

Arastirma Konusu ve Amag:

Universiteler ve sanat okullari, yillardir ayni miifredat konularmi islemektedirler. Ancak,
bu siirecte dnceki donemlerdeki 6grenci caligmalarina erisimde zorluklar yaganmaktadir.
Bu caligmalarin birgogu kaybolmakta veya erisilemez hale gelmektedir. Bu nedenle,
gecmisten gelen bu kopuklugun, gelecekte tiretecegimiz eserler i¢in kaynak eksikligi
yaratabilecegini diisiinmekteyiz. Bu sorunun iistesinden gelmek amaciyla bu arastirmayi

baslatiyoruz.

Arastirmanin Amact:

Bu arastirmanin amaci, iiniversite ve sanat okullarinda yillar iginde hazirlanan 6grenci
caligmalarini dijital bir ortamda arsivlemek ve erisilebilir hale getirmektir. Sadece resim
eserleri degil, tiim sanat branslar1 (grafik, heykel, fotograf, el sanatlar1, baski vb.) i¢in bu
arsivi olusturmay1 hedefliyoruz. Ayrica, mevcut teknolojilere uygun olarak ii¢c boyutlu
eserlerin de dijital arsivlere aktarilabilir oldugunu diisiiniiyoruz. Bu sayede, sanat egitimi
alaninda ge¢misten gelen erigim sorununu ¢6zmeyi ve sanat eserlerini gelecege tasimay1

amacliyoruz.

Arastirmanin Kapsami:
Bu arastirma sadece sanat branslariyla sinirli kalmayacak; miizik, mimarlik gibi diger
branglarda da benzer arsiv sistemlerinin olusturulabilirligine deginilecektir. Ayrica, bu

sistemlerin avantajlar1 ve dezavantajlar1 detayl bir sekilde ele alinacaktir.

Anket ve Geri Bildirim:
Arastirmamizin bir pargasi olarak sizden gelen geri bildirimlere de yer vermek istiyoruz.
Ankete katilmak i¢in yaklasik 15 dakika ayirmaniz yeterli olacaktir. Simdiden vereceginiz

cevaplar i¢in tesekkiir ederiz.
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Bu arastirma ile sanat egitimindeki degerli ge¢misi koruma ve gelecek nesillere aktarma

firsatin1 degerlendirmeyi amagliyoruz.

Sayfa 2

1. Kisisel bilgilerinizi giriniz *
Isim Soyisim:
Yasiniz:
Devam eden/Mezun oldugunuz,

Egitim Kurumu:

2. Sanat egitimi siirecinde, aynm1 miifredat konularinda sizden 6nceki
donemlerde hazirlanan 6grenci calismalarina erisim sorunu yasadiniz m?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

2. Sanat egitimi siirecinde, aym miifredat konularinda sizden onceki donemlerde hazirlanan ogrenci calismalarina erigim
sorunu yasadimz mi? .png | .pdf | xIs | .csv

Katiimailarin sayisi: 15

6 (40.0%): Evet erisim sorunu
yasadim.

5 (33.3%): Hayir erisim sorunu
yasamadim.

Kismen erisim sorunu yasadim.: 26.67%
4 (26.7%): Kismen erisim sorunu
yasadim.
" Evet erisim sorunu yasadim.: 40.00%
- (0.0%): Onceki donem calismalarim
merak etmiyorum trendlere uygun
farkli uygulamalar arayisindayim.

Hayir erisim sorunu yasamadim.: 33.33%

2. Analiz: Sanat egitimi siirecinde kendinden onceki donemlerde hazirlanan 6grenci
caligmalarina erisim sorunu yasayanlarin %40’lik bir oranla ¢ogunlugu olusturdugu
gorlilmiistiir. Erisim sorunu yasamayanlar ise az bir oranda sayilmazlar burada oranlar

birbirine yakin oldugu goéze carpar.
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3. Her donem hazirlanan 6grenci ¢calismalarindan en iyi ornekler disinda
tiim atolye calismalarim gormek ister miydiniz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

Her donem hazirlanan 6grenci ¢alismalarindan en iyi ornekler disinda tiim atdlye caligmalarimi gormek ister miydiniz? png | pdf | xis | Losv

Katiimcilanin sayisi: 15

5 (33.3%): Evet tim atdlyenin
calismalarim gormek isterdim.

2 (13.3%): Hayr tim calismalan
gormek vakit kaybi yaratabilir.

8 (53.3%): Sistem lizerinde filtre
secenegi varsa tiim galismalan
gormek kismen yararli olur.

Evet tim atélyenin calismalarini gérmek istel

- (0.0%): Tim calismalarin dijital
arsive aktanlmasin islevsel

bulmuyorum re segenedi varsa tum galismal...: 53.33%

Hayir tim caligmalari gormek vakit kaybi yaratabil.

3. Analiz: Gorligmeye katilanlarin %86’s1 tiim 6grenci ¢aligmalarini gérmenin faydali
olacag: goriisiinde. %53’ arsiv sisteminde kullanilacak ara yiiziin kullanic1 aramalarini
kolaylastiracak formatta olmasini da 6nemsiyor. Aksi goriis belirtenlerin sayisi bu soruda

diistik bir oranda kaliyor.

3. Sanat egitimi siirecinde hazirladigimiz eserlerin dijital arsive alinmasini ister

miydiniz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

Sanat egitimi siirecinde hazirladigimz eserlerin dijital arsive alinmasim ister miydiniz? png | .pdf | .xis | .csv

Katiimcilarin sayisi: 15

14 (93.3%): Ogrenci calismalarinin
dijital ortamlara aktanimasim

isterdim. Ogrenci galismalarinin dijital ortamlara aktariima...: 6.67%

1 (6.7%): Ogrenci calismalannin
dijital ortamlara aktanimasim
istemezdim.

- (0.0%): Ogrenci ¢alismalarimin dijital
ortamlara aktarilmasi noktasinda
emin degilim!

Ogrenci calismalarinin dijital ortamlara aktariima...: 93.33¢
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4. Analiz: Goriismeye katilanlarin %93 dijital arsivleme projesi i¢in olumlu goriis

ifade edilmistir.

4. Sanat egitimi siirecinde hazirladimz eserlerin donem sonu veya yil sonunda

dijital miizelerdeki gibi 6grenci calismalarindan olusan bir sergide yayinlanmasi

hakkinda ne diisiiniirsiiniiz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

Sanat egitimi siirecinde hazirladimiz eserlerin donem sonu veya yil sonunda dijital miizelerdeki gibi ogrenci caliymalarindan
olusan bir sergide yayinlanmasi hakkinda ne diisiiniirsiiniiz? :Png || .pdf || .Xls || .csv

Katiimcilarin sayisi: 15

9 (60.0%): Sergilerin dijital ortamda
yer almasi katilimci olarak daha fazla
insana erisimi kolaylastiracagindan
etkilesimin de buna paralel fazla
olacagim dustiniiyorum.

5 (33.3%): Sergilerin dijital ortamda
olmas etkilesimi artiracaktir yalmz
eserlerin orijinal halleri dijitalde aym
etkiyi vermeyebilir.

4 (26.7%): Dijital ortamda yer alan
sergiler iilke genelinde firsat esitligi
sagladigindan faydalarimin daha
agirlikta olacagim diistiniiyorum.

- (0.0%): Sergilerin dijital ortamda
etkili olacagim diisinmiiyorum.

Sergilerin dijital ortamda yer almasi katiimci ol...

Sergilerin dijital ortamda olmasi etkilesimi artir...

Dijital ortamda yer alan sergiler {lke genelinde f...

5. Analiz: Goriismeye katilanlarin %86°s1 6grenci ¢alismalarindan olusacak dijital

sergilerin etkilesimi artiracagi ve firsat esitligi saglayacagi goriistinde. %33 {iniin

gorlisii ise sergilerin orijinalleriyle ayni hissi vermeyecegi yoniinde.

5. Sanat egitimi siirecinde hazirladiginiz ¢alismalarin dijital arsivleme yontemiyle

bir miizede erisime ac¢ik olmasini nasil karsiliyorsunuz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.
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Sanat egitimi siirecinde hazirladigimz galiymalarin dijital arsivieme yontemiyle bir miizede erisime agik olmasim nasil
karsiyorsunuz? .png [ .pdf [ .xIs | .csv

Katihmcailarin sayisi: 15

12 (80.0%): Calismalarimin
arsivlenmesi ve erisiminin acik
olmasim egitim siireci igin faydali

. . . o
buluyorum. hismalarimin arsivlenmesini yararli bulmuyorum. ...: 6.67%

2 (13.3%): Calismalanimin arsivlenip  n arsivlenip dijital mizeye aktariima...: 13.33%
dijital miizeye aktarilmasim yararl

buluyorum fakat herkesin erisimine

agik olmasi beni endiselendiriyor.

1 (6.7%): Calismalarimin
arsivlenmesini yararli bulmuyorum.
Gelisim stirecinde oldugum igin iyi
ornek teskil edecek ¢alismalarimin
yer almasin isterim.

- (0.0%): Calismalarimin
arsivienmesini ve dijital miize fikrine Galismalanimin arsivienmesi ve erisiminin agik olm.
sicak bakmiyorum. Geleneksel

yontemler ile devam edilmesi

calismalarin orijinal hallerinin

saklanmasi daha onemli

6. Analiz: Goriismeye katilanlarin %80°1 dijital arsivlemenin sanat egitimi siirecine
de katkist olacagini ifade etmistir. %13’ ise erisimin tiim halka a¢ik olmasindan

endise duyuyor.

6. Dijital Miize ve Arsivlemenin okudugunuz/mezun oldugunuz kurumda

kullaniliyor olmasini yararh bulur muydunuz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

Dijital Miize ve Arsivlemenin okudugunuz/mezun oldugunuz kurumda kullanihyor olmasin yararh bulur muydunuz? png | .pdf | xis | csv

Katibmcilarin sayisi: 15

15 (100.0%): Faydali olacagim
distiniiyorum.

- (0.0%): Faydasi olacagim
distinmiyorum.

- (0.0%): Kismen faydali olacagini
dustniiyorum.

- (0.0%): Emin degilim!

Faydali olacagini distiniyorum.: 100.00%

7. Analiz: Goriismeye katilanlarin tamami okudugu veya mezun oldugu kurumda

boyle bir projenin olmasini olumlu karsiliyor.
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7. Sanat egitimi veren tiim kurumlarda hazirlanan 6grenci calismalarina erismek

ister miydiniz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

8.  Sanat egitimi veren tiim kurumlarda hazirlanan égrenci calismalarina erismek ister miydiniz? png | .pdf | .xis | .csv

Katihmcilarin sayisi: 15
14 (93.3%): Evet isterdim.
1 (6.7%): Hayir sadece egitim

gordugim kurumun 6grenci
calismalan yeterli olurdu.

r sadece egitim gérdigim kurumun égrenci galis...: 6.67%

- (0.0%): Emin degilim!

Evet isterdim.: 93.33%

8. Sanat egitimi siirecinde ge¢mis yillarda hazirlanan farkh egitim kurumlarindaki
ogrenci caliymalarina erisim imkanmiz olsayd:r hazirlayacagimiz eser iizerinde

ne gibi etkileri olurdu?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

Sanat egitimi siirecinde ge¢mis yillarda hazirlanan farkh egitim kurumlarindaki 6grenci calismalarina erisim imk
olsayd hazirlayacaginiz eser iizerinde ne gibi etkileri olurdu? -Png || -pdf || Xls || .csv

Katibmcilarin sayisi: 15

7 (46.7%): Sanat egitimi alan bireyler
olarak ulke genelinde gelisim kat
etmeye yardimci olacagim
diistiniiyorum.

8 (53.3%): Sanat egitimi siirecinde bir
gelisim icinde miyiz yoksa duraksayan
ve yerinde sayan bir egitim sitemine
mi sahibiz, bunu daha seffaf
gormemizi saglayacagim

diistintiyorum. Sanat editimi alan bireyler olarak tlke gen

(0.0%): Sadece kendi egitim cinde bir gelisim iginde miyiz y...: 53.33%
gordugim egitim kurumu yeterli
olurdu.

- (0.0%): Farkli egitim kurumlarindaki
calismalan gorme ihtiyacim yoktur.

9. Analiz: Goriismeye katilanlarin %53’ sanat egitimi siirecindeki 6grencilerin sanat
egitimi siireci igerisinde hangi asamada olduklarin1 gérmelerini kolaylastiracagini ve

egitimin daha seffaf bir yapida ilerleyecegini diisiiniiyor. %46°s1 ise bu sistemin iilke
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geneli i¢in sanat egitiminde gelisim kat etmesine daha ¢ok fayda saglayacagim

diisiiniiyor.

9. Sanat egitimi siirecinde ge¢cmis donemler ile aramizdaki kopuklugun bir sebebi

olarak arsivleme yontemimizin zayif olmasidir diyebilir miyiz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

Sanat egitimi siirecinde gegmis donemler ile aramzdaki kopuklugun bir sebebi olarak arsivieme yontemimizin zayif olmasidir
5 8! gecmis puklugt § y ' ongl [epata] st sy

diyebilir miyiz?

Katihmailarin sayisi: 15

12 (80.0%): Arsivleme yonteminin
zayif olmasi kopuklugun

sebeplerinden biridir diyebiliriz. /lemenin etkisinin gok az oldugunu disuniyorum...: 6.67%

1 (6.7%): Arsivlemenin zayif oldugunu 1sinda problemlerden kaynaklandigini di...: 6.67%
distinmiyorum.

1 (6.7%): Arsivieme disinda enin zayif oldugunu disinmiyorum.: 6.67%

problemlerden kaynaklandigim
dustinliyorum, arsive erisim ile alakali
bir problem olabilir.

1 (6.7%): Arsivlemenin etkisinin ¢ok az
oldugunu dustiniiyorum.

Arsivieme ydnteminin zayif olmasi kopuklugun seb

10. Analiz: Gorligmeye katilanlarin %80’1 gegmis donemlerde egitim alan sanat egitimi
ogrencileriyle arasindaki kopuklugun arsivleme sisteminin zayif olmasma bagliyor.
Geriye kalan %20’si ise dijital arsivlemenin bu kopukluk ile ¢okta baglantili olmadigi

yoniinde goriis sunuyor.

10. Dijital miize ve arsivlemenin sanat egitimine katkisi olacagim diisiiniiyor

musunuz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.
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11. Dijital miize ve arsivlemenin sanat egitimine katkisi olacagim diisiiniiyor musunuz? .png | .pdf | .xis | .csv

Katiimcilarin sayisi: 15

15 (100.0%): Evet katkis: olacaktir.
- (0.0%): Kismen katkisi olacaktir.

- (0.0%): Hayr katkis1 olmayacaktir.
- (0.0%): Emin degilim!

Evet katkisi olacaktir.: 100.00%

11. Analiz: Goriismeye katilanlarin tamami dijital miize ve arsivleme projesinin

gergeklesmesi i¢in olumlu bir goériis sunuyor.
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EK 3
Grup -2-

Ders Belgeligi ve Sanat Egitimi Uzerine Goriis Formu

Sayfa 1

Merhaba,
Bu anket, ders belgeligi ile tanigmis olan katilimcilarimiza yoneliktir. Bu bdliimde, ders
belgeligi konusunda bilgi paylagsmak yerine, bu goriismenin amacin1 ve nasil katki

saglayacagini aciklamak istiyoruz.

Arastirmanin odak noktasi, dijital miize ve arsivlemenin sanat egitimi tizerindeki etkilerini
incelemektir. Bu baglamda, ders belgeligi 6rnegi arastirma kapsaminda ele alinmig ve bu
alandaki katkilar1 ol¢lilmiistiir. Bu ¢alisma icin katkida bulunan ve ders belgeligi ile ilgili
deneyimleri olan tiim katilimcilardan, arastirmamiza katki saglayacak goriislerini

paylagsmalarini istiyoruz.

Sizlerden almman geri bildirimler, arastirmada ele alinan ders belgeligi Ornegini
zenginlestirecek ve daha kapsamli hale getirecektir. Ayni zamanda, ders belgeligi gelistirme

stirecine de degerli bir geri bildirim saglayacaktir.

Anketimiz yaklasik olarak 5 dakikanizi alacaktir. Katiliminiz ve goriisleriniz i¢in simdiden

tesekkiir ederiz.

Saygilarimla,

Kutsal
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Sayfa 2

1. Kisisel bilgilerinizi giriniz *
Isim Soyisim:
Yasiniz:
Devam eden/Mezun oldugunuz,
Egitim Kurumu:
Mezun olunan Lise:
Cinsiyetiniz (Kadin / Erkek):
Ders Belgeligi ile Tanistiginiz Yil:

2. Sanat egitimi almaya ne zaman karar verdiniz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

2. Ssanat egitimi almaya ne zaman karar verdiniz? .png | .pdf | .xIs | .csv

Katihmailarin sayisi: 15
3 (20.0%): Orta 6gretim yillarinda
6 (40.0%): Lise egitimi yillarinda

6 (40.0%): Universite sinavindan sonra Orta 6gretim yillarinda: 20.00%

- (0.0%): Ikinci lisans egitiminde

Universite sinavindan sonra: 40.00%

Lise egitimi yillarinda: 40.00%

2. Analiz: Goriismeye katilanlarin %20’si sanat egitimine orta 6gretimde, %40°1 lise

doneminde, %40°1 liniversite doneminde baslamistir.
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Marmara Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Resim-is Ogretmenligi

boliimiinde egitim aldiniz, hangi yillar arasinda egitiminizi tamamladimz?

Sorusu sorularak katilimcilarin hangi yillarda egitim aldigi kayit altina alinmistir.

Marmara Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Resim-is Ogretmenligi bolimiinde egitim aldimz, hangi yillar arasinda
egitiminizi tamamladimz? -png | .pdf [ .xls [ .csv

Katilimcilarin sayisi: 15

1 (6.7%): 2000 ve Oncesi 2000 ve Oncesi: 6.67%

1 (6.7%): 2000 - 2005 2000 - 2005: 6.67%

2020 ve Sonrasi: 13.33%

2 (13.3%): 2006 - 2010

5(33.3%): 2011 - 2015

4 (26.7%): 2016 - 2020 2006 - 2010: 13.33%

2 (13.3%): 2020 ve Sonrasi

2016 - 2020: 26.67%

2011 - 2015: 33.33%

3. Analiz: Gorligmeye katilanlarin mezuniyetleri yillara gore heterojen bir yapi

olusturuyor.

Ders belgeliginde hangi kollarda ¢calistimz?

Sorusu sorularak ders belgeliginde hangi dallarda ¢alisildigi kayit altina alinmistir.

4. Analiz: Gorligmeye katilanlarin %35°1 ders belgeliginde bir kolda ¢alisma firsatt

bulmustur.

r8 numarah atolyede duvarda resimlerin olmasi1 ve baz1 ortak konular icin
yapilan ¢alismalar 6grencide bilin¢ olusturuyor mu? Bu goriiniirliiliik tikanma

ve kisitlanma yaratir m1?

Sorusu sorularak kendi diistincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.
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r8 numarah atdlyede duvarda resimlerin olmasi ve bazi ortak konular igin yapilan ¢calismalar 6grencide biling olusturuyor
mu? Bu goriiniirliiliik tikanma ve kisitlanma yaratir m? GE0%A| jacelfa Wexis| jiecsy

Katihmailarin sayisi: 15

6 (40.0%): Onceki dénemlerde yapilan
calismalan gormek ortaya yeni
¢ikaracagim calismalar igin iyi bir
referans oluyor.

5 (33.3%): Yapilmis calismalar beni  «i iyi 6rnekler yerine tim doénemlerd...: 26.67%
daha farkl bir bakis agis1 arayisina

yonlendiriyor. .
Onceki donemlerde yapilan galigmalari gérr
- (0.0%): Hazirlanan iyi 6rnekleri
gormek ve onlar gibi bir ¢alisma
ortaya ¢ikaramamak beni olumsuz
etkiliyor.

4 (26.7%): Sadece duvardaki iyi
ornekler yerine tiim donemlerde
hazirlanan eserleri gormeyi isterdim.

mis calismalar beni daha farkl bir bakis agi...: 33.33%

5. Analiz: Goriismeye katilanlarin %40°1 kendinden 6nceki donemlerde hazirlanmig
ogrenci ¢alismalarin1 gérmenin egitim doneminde daha faydali olacagini diisiiniiyor.
%26’s1 atdlyedeki iyi ornekler disinda sergilenmeyen diger drnekleri de gérmenin

daha iyi olacagini belirtmekte.

6. Sanat egitimi siirecinde, ayn1 miifredat konularinda sizden onceki donemlerde

hazirlanan 6grenci calismalarina erisim sorunu yasadiniz m?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

Sanat egitimi siirecinde, aym miifredat konularinda sizden dnceki donemlerde hazirlanan 6grenci calismalarina erisim
sorunu yasadimz m? .png | .pdf | .xIs | .csv

Katiimcailarin sayisi: 15

8 (53.3%): Evet erisim sorunu
yasadim.

2 (13.3%): Hayir erisim sorunu
yasamadim.

5 (33.3%): Kismen erisim sorunu

yasadim Kismen erigim sorunu yasadim.: 33.33%

Evet erisim sorunu yasadim.: 53.33%

Hayir erisim sorunu yasamadim.: 13.33%
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6. Analiz: Goriismeye katilanlarin %53l gecmis donemde hazirlanan G6grenci
caligmalarina erigim sorunu yasamis. %33’ kismen erisim sorunu yasamis. %13 i¢in

eski caligmalara ulagsmanin zor olmadig: goriiliiyor.

Her icerigin istisnasiz alimip saklanmasi mu yoksa Kisisel degerlendirmeler
bazinda bir secme ve degerlendirme Kriterleri olusturulup bu sekilde devam
edilmesi mi? Arsivlemek icin secim Kriterlerinin bagimsiz (kisisel) m1 yoksa

belirli kurallar dahilinde mi olmasim diisiiniirsiiniiz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

Her igerigin istisnasiz alimp saklanmasi m1 yoksa kisisel degerlendirmeler bazinda bir segme ve degerlendirme kriterleri
olusturulup bu sekilde devam edilmesi mi? Arsivlemek icin segim kriterlerinin bagimsiz (kisisel) m yoksa belirli kurallar :Png || pdf [| x5 || .csv
dahilinde mi olmasim diisliniirsiiniiz?

Katibimcilarin sayisi: 15

2 (13.3%): Sanat egitimi veren kisinin

kriterlerine gore segilip

arsivlenmesini daha uygun

goriiyorum. Egitimin her asamasinda Sanat egitimi veren kisinin kriterlerine gore segi...: 13.

bulunan egitmen siirece daha hakim
olacaktir.

7 (46.7%): Kurum icinde tiim
egitmenlerce ortak kriterlerin
hazirlanmasi ve bu dogrultuda
eserlerin secimi daha objektif
olacaktir.

1 (6.7%): Tum 68renci galismalarinin

kriterler olmaksizin arsivienmesi

gerektigini dustniyorum. Kisisel

gelisim siireci hakkinda i calismalarinin kriterler olmaksizin ar...: 6.67%

‘in olmas! arsiviemenin bir standa...: 33.33%

Kurum iginde tim egditmenlerce ortak kriterlerin

yonlendirmeler yaraticiligi
kisitlayacaktir.

5 (33.3%): Belirli kriterlerin olmasi
arsivlemenin bir standartta
yapilmasina katki sunabilir ama bu
kriterlerin de her donem
giincellenmesi gerektigini
diistinliyorum. Giincelleme
yapilmayan kriterlemeler yillar
gectikge bireyde kisitlama
olusturabilir.

7. Analiz: Goriismeye katilanlarin %46°s1 tiim 6grenci ¢alismalarinin arsivlenmesi
yerine sanat egitimi verenler tarafindan belirlenen kriterlere uyan calismalarin
arsivlenmesini daha dogru buluyor. %33’ ise belirli kriterlerin olmasini yalniz bu
kriterlerin her donem giincellenmesini ¢iinkii sartlarin stirekli degistigi bu ortamda

sabit kriterlerin bir siire sonra sinirlilik yaratacagini ifade ediyorlar.
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8. Her donem hazirlanan 6grenci calismalarindan en iyi ornekler disinda tiim

atolye calismalarim gormek ister miydiniz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

Her donem hazirlanan ogrenci calismalarindan en iyi 6rnekler disinda tiim atdlye calismalarini gormek ister miydiniz? png | .pdf | xis | csv

Katiimailarin sayisi: 15

9 (60.0%): Evet tim atélyenin
calismalarim gormek isterdim.
- (0.0%): Hayr tiim calismalan m galismalari tarama fikrini islevsel bulmuyorum...: 6.67%
gormek vakit kayb1 yaratabilir.

5 (33.3%): Tum calismalan gormek
kismen yararli olur.

1 (6.7%): Tum calismalan tarama
fikrini islevsel bulmuyorum. 1alari gérmek kismen yararli olur.: 33.33%

Evet tim atélyenin galismalarini gérmek ist

8. Analiz: Goriismeye katilanlarin %60°1 tiim 6grenci ¢aligmalarinin arsivlenip
goriintiilenebilir olmasini isterken %33’li ise bunun kismen yararli olacagini ifade

ediyorlar.

9. Sanat egitimi veren tilm kurumlarda (Tiirkiye'de yerlesik egitim veren Giizel
Sanatlar Boliimleri) hazirlanan o6grenci calismalarima dijital ortamlardan

erismek ister miydiniz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

Her donem hazirlanan grenci galismalarindan en iyi rnekler disinda, tiim atdlye calismalarinin ders BELGELIGI lizerinde
yer almasim ister miydiniz? -png | .pdf | .xls | .csv

Katiimcilarin sayisi: 15

10 (66.7%): Evet tim atolyenin
calismalarim gormek isterdim.

- (0.0%): Hayir tim calismalan
gormek vakit kaybi yaratabilir.

5 (33.3%): Sistem lizerinde filtre
segenegi varsa tim ¢alismalan
gormek kismen yararl olur.

filtre secenedi varsa tim calismal...: 33.33%

- (0.0%): Tim calismalanin dijital
arsive aktarilmasini islevsel
bulmuyorum.

Evet tim atdlyenin galigmalarini gérmek istel
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9. Analiz: Gorlismeye katilanlarin %66°s1 ders belgeligi portali {izerinde tiim 6grenci
caligmalarinin yer alamsini istiyor. %33’1i ise yararli olmasi i¢in ara yliz tasarimi ve

filtreleme gibi 6zelliklerin ¢aligtig1 bir yapida olursa yararli olacagini ifade ediyor.

10. Sanat egitimi siirecinde hazirladiginiz eserlerin donem sonu veya yil sonunda
dijital miizelerdeki gibi ders BELGELIGI web sitesinde 6grenci

calismalarindan olusan bir sergide yayinlanmasi hakkinda ne diisiiniirsiiniiz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

10. Sanat egitimi veren tiim kurumlarda (Tiirkiye'de yerlesik egitim veren Giizel Sanatlar Bsliimleri) hazirlanan ogrenci
galismalarina dijital ortamlardan erigmek ister miydiniz? P08, | | pdf | | oxls || .csv
Katibhmcilarin sayisi: 15
14 (93.3%): Evet isterdim.

1 (6.7%): Hayir sadece egitim

gordiigiim kurumun &grenci
calismalan yeterli olurdu.

r sadece egitim goérdigim kurumun égrenci galis...: 6.67%

- (0.0%): Emin degilim!

Evet isterdim.: 93.33%

10. Analiz: Goriigmeye katilanlarin %931 bu arsiv sisteminin tiim {ilke de egitim
veren kurumlarda olmasini daha yararli buluyor. %6’s1 ise sadece egitim gordiikleri
kurumla sinirh kalmasini istiyor.

11. Sanat egitimi siirecinde hazirladi@imz tiim c¢alismalarin dijital arsivieme
yontemiyle ders BELGELIGI iizerinden erisime aclk olmasim nasil

karsiliyorsunuz?

Sorusu sorularak kendi diistincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.
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11. Sanat egitimi siirecinde hazirladigimz eserlerin donem sonu veya yil sonunda dijital miizelerdeki gibi ders BELGELIGi web
sitesinde 6grenci calismalarindan olusan bir sergide yayinlanmasi hakkinda ne diisiiniirsiiniiz? :Po8)| [uepdfy] |uxisy] |uecsy

Katihmcilarin sayisi: 15

9 (60.0%): Sergilerin dijital ortamda
yer almasi katiimci olarak daha fazla
insana erisimi kolaylastiracagindan

etkilesimin de buna paralel fazla
olacagim diisiiniiyorum. rtamda yer alan sergiler Glke genelinde f...: 6.67%

Sergilerin dijital ortamda etkili olacagini digiinm...: 6.67%

4 (26.7%): Sergilerin dijital ortamda
olmas: etkilesimi artiracaktir yalmz
eserlerin orijinal halleri dijitalde aym
etkiyi vermeyebilir.

1 (6.7%): Dijital ortamda yer alan
sergiler lilke genelinde firsat esitligi
sagladigindan faydalarimin daha
agirlikta olacagim dustintiyorum.

ortamda olmas: etkilesimi artir...: 26.67%

Sergilerin dijital ortamda yer almasi katilim

1 (6.7%): Sergilerin dijital ortamda
etkili olacagini diisiinmiiyorum.

11. Analiz: Goriismeye katilanlarin %60°1 6grenci ¢calismalarinin dijital bir sergide
yer almasin1 yararli buluyor. %26’s1 ise serginin gergek hissiyatindan noksan
olacag: goriisiinde.

12. Ogrenci ¢ahsmalarinin dijitale aktarilmasi, eserlerin dogal yapisim tam
anlamyla aktaramayabilir. 3 boyutlu calismalarda 360 goriintilleme yapilsa da
eserlerin hacimleri gercekte oldugu gibi aktarilamayacag icin belirli kayiplar
s0z konusu olacaktir. Bu gibi durumlar goz oniinde bulunduruldugunda dijital
arsivleme fikrinin elestirilmeye acik noktalar1 oldugunu anlayabiliyoruz. Sizin

de bu konu hakkinda diisiincelerinizi bir iki ciimleyle alabilir miyiz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

12. Sanat egitimi siirecinde hazirladigimz tiim galiymalarin dijital arsivieme yontemiyle ders BELGELIGi iizerinden erisime acik
olmasim nasil karsiliyorsunuz? -png | .pdf | .xls | .csv

Katihmailarin sayisi: 15

13 (86.7%): Calismalarimin

arsivlenmesi ve erisiminin agik

olmasim egitim siireci icin faydali

buluyorum. alarimin arsivlenip dijital mizeye aktariima...: 13.33%

2 (13.3%): Calismalarimin arsivlenip
dijital miizeye aktarilmasim yararli
buluyorum fakat herkesin erisimine
agik olmasi beni endiselendiriyor.

- (0.0%): Calismalarimin
arsivlenmesini yararli bulmuyorum.
Gelisim siirecinde oldugum igin iyi
ornek teskil edecek ¢alismalarimin
yer almasim isterim.

- (0.0%): Calismalarimin
arsivlenmesini ve dijital miize fikrine
sicak bakmiyorum. Geleneksel Galismalarimin arsivlenmesi ve erisiminin agik olm...: §
yontemler ile devam edilmesi

¢alismalarin orijinal hallerinin

saklanmasi daha 6nemli

12. Analiz: Goriismeye katilanlarin %86°s1 6grenci ¢aligmalarinin ders belgeligi



78

iizerinden arsivlenmesi fikrine sicak bakiyor. %13 ise bu arsivim halka ag¢ik
olmasindan endise duyuyor.

13. Sanat egitimi veren tiim kurumlarda hazirlanan 6grenci ¢aliymalarina ders

BELGELIGI gibi bir portal iizerinden erismek ister miydiniz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

13. Analiz: Goriigmeye katilanlarin ¢ogu dijital ortamlarin kullanimi ve
depolanmasindan endise duyuyor. Tiim katilimeilar her olumsuzluga karsin 6grenci
acisindan faydasinin agirlikli oldugu yoniinde goriis sunmaktadirlar.

14. Sanat egitimi veren tiim kurumlarda hazirlanan yil sonu sergilerine ders

BELGELIGI gibi bir portal iizerinden erismek ister miydiniz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

Sanat egitimi veren tiim kurumlarda hazirlanan dgrenci galismalarina ders BELGELIiGi gibi bir portal iizerinden erismek ister

miydiniz? .png | .pdf | .xls | .csv
Katihmailarin sayisi: 15

14 (93.3%): Evet isterdim.

- (0.0%): Hayir sadece egitim

gordiguim kurumun 6grenci
calismalan yeterli olurdu.

Emin degilim!: 6.67%

1 (6.7%): Emin degilim!

Evet isterdim.: 93.33%

14. Analiz: Goriigmeye katilanlarin %931 tiim egitim kurumlarindaki 6grenci
caligmalarina ders belgeligi iizerinden erisim imkaninin olmasini istiyor.
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15. Ders BELGELIiGi'nin web sitesini, dijital miize ve arsivleme anlaminda daha
sistematik ve kullanic1 dostu bir arayiize sahip olmasim gerekli goriiyor

musunuz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

Sanat egitimi veren tiim kurumlarda hazirlanan yil sonu sergilerine ders BELGELIGi gibi bir portal iizerinden erismek ister
13 miydiniz? png | pdf | xis | .csv

16.

Katiimcilarin sayisi: 15

15 (100.0%): Evet isterdim.

- (0.0%): Hayir sadece egitim
gordiigiim kurumun 6grenci

calismalan yeterli olurdu.

- (0.0%): Emin degilim!

Evet isterdim.: 100.00%

15. Analiz: Goriismeye katilanlarin tamamu tiim sanat egitimi verilen kurumlardaki
yil sonu sergilerine de ders belgeligi iizerinden erisimin olmasini istiyor.

16. Sanat egitimi siirecinde ge¢cmis donemler ile aramizdaki kopuklugun bir sebebi

olarak arsivleme yontemimizin zayif olmasidir diyebilir miyiz?

Sorusu sorularak kendi diisiincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

Ders BELGELIGi'nin web sitesini, dijital miize ve arsivieme anlaminda daha sistematik ve kullanic1 dostu bir arayiize sahip
olmasim gerekli goriiyor musunuz? :Png || -pdf || Xis || .csv
Katiimcilarin sayisi: 15
13 (86.7%): Evet katkisi olacaktir.
2 (13.3%): Kismen katkis1 olacaktir.

Kismen katkisi olacaktir.: 13.33%

- (0.0%): Hayir katkis1 olmayacaktir.

- (0.0%): Emin degilim!

Evet katkisi olacaktir.: 86.67%
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16. Analiz: Goriismeye katilanlarin %86°s1 ders belgeliginin ara yiiz tasarimi ve site
haritasinin daha kullanici odakli ve kullanigli olmasini istiyor.

17. Ge¢mis yillardaki 68renci calismalarinin erisilebilir olmasi kisith oldugu i¢in
yakin gecmisimizle aramizdaki bag: giiclendirmek adina biz dijital arsivleme
yaparak ¢oziim bulmaya c¢ahstik. Sizin bu kopuklugu gidermek adina farkh bir

oneriniz varsa bir iki ciimleyle belirtebilir misiniz?

Sorusu sorularak kendi diistincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

17. Sanat egitimi siirecinde gegmis donemler ile aramizdaki kopuklugun bir sebebi olarak arsivieme yoi imizin zayif ol d
diyebilir miyiz? .png | .pdf | .xIs | .csv

Katihmailarin sayisi: 15

10 (66.7%): Arsivleme yonteminin
zayif olmasi kopuklugun

sebeplerinden biridir diyebiliriz. /lemenin etkisinin gok az oldugunu diisiniyorum...: 6.67%

1 (6.7%): Arsivlemenin zayif oldugunu
distinmiyorum.

3 (20.0%): Arsivieme disinda sroblemlerden kaynaklandigini di...: 20.00%

problemlerden kaynaklandigini
dusuintiyorum, arsive erisim ile alakali
bir problem olabilir.

1 (6.7%): Arsivlemenin etkisinin cok az
oldugunu disiiniiyorum. 1in zayif oldugunu disinmiyorum.: 6.67%

Arsivleme yénteminin zayif olmasi kopuklugu

17. Analiz: Goriismeye katilanlarin %66’s1 ge¢mis yillarda hazirlanan 6grenci
caligmalariyla su an egitim alan 6grenciler arasindaki kopuklugun arsivlemenin
yapilmiyor olmasindan kaynaklandigini ifade ediyorlar. %20’si ise bu kopuklugun
sadece arsivleme degil bir ¢ok faktdrden kaynaklandigi goriistinde.

18. Dijital miize ve arsivleme 6zelinde 6grenci calismalarinin arsivlenmesi fikri
hakkinda olumsuz olabilecegini diisiindiigiiniiz durumlar oldugunu birkag
ciimle ile belirtebilir misiniz?

Sorusu sorularak kendi diistincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

18. Analiz: Goriismeye katilanlarin timii her egitim kurumunun iginde sanat
egitimi veren birimlerin bir belleginin olmasini diigiiniiyor. Eski mezunlar ve yeni
ogrenciler arasindaki bagin bu sayede daha giiglii olacagini bunun 6gretmenlerce de
yeni nesillere aktarilarak bilingli bir sanat egitiminin ancak miimkiin olacagini ifade
ediyorlar.
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Dijital miize ve arsivlemenin sanat egitimine katkisi olacagim hi¢ siiphesizki
biliyoruz. Peki olumsuz olabileceginiz diisiindiigiiniiz durumlari
diisiindiigiiniizde siz neler soylersiniz?

Sorusu sorularak kendi diistincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

19. Analiz: Goriismeye katilanlar eserlerin oldugundan kotli gériinme ihtimali
oldugunu ve eski ¢alismalardan fazla esinlenme olursa siirecte duraksama
olabilecegini belirtiyorlar.

Ders Belgeliginin arsivleme sekli ve web sitesini goz oniine alarak iyilestirmeye
acik noktalar1 oldugunu diisiiniiyor musunuz?

Sorusu sorularak kendi diistincelerine en yakin cevabi vermeleri istenmistir.

20. Analiz: Goriismeye katilanlarin ders belgeliginin ara yiiz tasariminin yeniden
tasarlanmasini ve daha kolay erigim ile ulasilabilecek formata gelmesini istiyor.
Hatta bir uygulama ile telefonlarinda gérmek isteyen katilimeilar da bulunuyor.





