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OZET

OYUNCAK TASARIMINDA MONTESSORI
KAVRAMININ TASARIMCI, URETICI VE
KULLANICI BAGLAMINDA INCELENMESI

Tasarim siirecinde Montessori kavraminin oyuncaklar tizerindeki etkisini,
tasarimci, iiretici ve kullanici baglaminda incelemek oldukg¢a dnemlidir. Bu arastirma,
cocuklar i¢in tasarlanacak oyuncaklarin, oyun kavraminin ve oyun alanlarinin nasil
sekillendirilecegini ve tasarim siirecindeki etkilerini analiz etmeyi amaglamaktadir.
Ayrica, ¢ocuklarin gelisimine nasil fayda sagladigini ve liretim yontemlerinin bu
stiregte nasil bir oneme sahip oldugunu da ele almay1 hedeflemektedir.

Montessori pedagojisi, Italyan egitimci Dr. Maria Montessori tarafindan
gelistirilmis bir 6grenme ve gelisim yaklasimidir. Bu yaklasim g¢ocuklarin dogal
meraklarin1 ve 6grenme isteklerini desteklemeyi amaclar. Montessori pedagojisinin
oyuncak tasarimina olan etkisi, tasarimcilarin ¢ocuklarin 6grenme ve kesfetme
siireglerini tesvik eden oyuncaklar gelistirmesine yardimci olur. Oyuncaklar
cocuklarin aktif bir sekilde deneyimleyebilecegi, kendi baslarina kesfetmelerini
saglayan, el becerilerini gelistiren ve problem ¢6zme yeteneklerini destekleyen
ozelliklere sahip olmalidir.

Tasarimcilar, Montessori pedagojisinden ilham alarak, ¢ocuklarin ilgi ve
ithtiyaglarina yonelik oyuncaklar gelistirmek icin dikkatli bir sekilde arastirma
yapmalidir. Oyuncaklar, ¢ocuklarin gelisimsel asamalarini destekleyen ve onlarin
ilgisini ¢eken Ozelliklere sahip olmalidir. Ornegin, ¢ocuklarm motor becerilerini
gelistirmek i¢in manipiilasyon ve inceleme imkan1 sunan oyuncaklar tercih edilebilir.
Ayn1 zamanda, oyuncaklarin dogal malzemelerden iiretilmesi ¢ocuklarin duyusal
deneyimlerini artirir ve ¢evreye duyarli bir yaklasimi tesvik eder.

Ureticiler Montessori pedagojisinin temel prensiplerini dikkate alarak
oyuncaklar1 tiretmelidir. Bu prensipler arasinda, ¢ocuklarin bagimsizlik kazanmasini
ve kendi kendine 6grenmeyi tesvik etmek, diisiinme becerilerini gelistirmek, ¢evreyle
etkilesime gegmelerini saglamak ve dogal malzemeleri kullanmak yer alir. Uretim
yontemleri oyuncaklarin kalitesini ve dayanikliligini artirmak i¢in 6zenle secilmelidir.

Anahtar Kelimeler: Oyun ve oyuncak kavrami, Tasarimci, Uretici, Montessori
kavrama.

vi



ABSTRACT

EXAMINATION OF THE MONTESSORI CONCEPT IN
TOY DESIGN IN THE CONTEXT OF DESIGNER,
MANUFACTURER AND USER

This text aims to emphasize the importance of examining the effect of the
Montessori concept on toys in the context of designer, manufacturer and user. In
addition, it aims to analyze how toys designed for children and the concept of play
and play areas can be shaped and their effects on the design process. The study also
addresses how it benefits children’s development and the importance of production
methods in this process.

Montessori pedagogy is a learning and development approach developed by
Italian educator Dr. Maria Montessori. This approach aims to support children’s
natural curiosity and learning desires. The impact of Montessori pedagogy on toy
design helps designers develop toys that encourage children’s learning and
exploration processes. Toys should have features that allow children to actively
experience, explore on their own, develop manual skills, and support problem-
solving skills.

The designers should carefully research to develop toys that are inspired by
Montessori pedagogy and meet the interests and needs of children. Toys should have
features that support children’s developmental stages and attract their attention. For
example, toys that provide manipulation and examination opportunities to improve
children’s motor skills can be preferred. At the same time, toys produced from
natural materials increase children’s sensory experiences and encourage an
environmentally friendly approach.

Manufacturers should produce toys by considering the basic principles of
Montessori pedagogy. These principles include encouraging children to gain
independence and learn on their own, developing thinking skills, enabling
interaction with the environment, and using natural materials. Production methods
should be carefully selected to improve the quality and durability of toys.

Keywords: The concepts of play and toy, Designer, Manufacturer, and
Montessori concept..
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1. GIRIS

Montessori okul oOncesi egitim kurumlarinda, c¢ocuklarin gelisimine ve
becerilerinin ortaya ¢ikmasma Onemli bir rol oynayan egitim programlari temel
alinmaktadir. Okul 6ncesi egitimin ¢ocuklarin toplumun degerlerine uygun davranislar
gelistirmesini ve Uriinlerin kalitesinin bir sonraki egitim kademesini etkilemesini
saglamasi tasarimcilar ve {ireticiler i¢in 6nemlidir. Ayrica 6grenme siirecini etkiledigi
ve ergonomik olmayan tasarimlarin egitim siirecini aksattigi da unutulmamalidir. Bu
nedenle oyuncak tasarimlari ¢ocuklarin fiziksel, zihinsel, duygusal ve sosyal acilardan
gelisimini destekleyen zengin uyaricilara sahip olmahidir. Bu sayede, c¢ocuklarin
deneyimler yoluyla motor becerileri gelistirilir. Ayrica demonte oyuncaklar i¢in
uygulanan liretim yontemi biiyiik 6nem tasir. Etkin 6grenmeyi desteklemek igin
cocugu merkeze alarak cocugun gelisim 6zelliklerine ilgi ve ihtiyaclarina uygun bir
sekilde tasarlanmalidir. Bu sekilde tasarlanan oyuncaklar kullanim sirasinda
cocuklarin  hayatin1 riske atmayacak ve Ogrenme becerilerini olumsuz
etkilemeyecektir. Oyuncaklarin iiretiminde kullanilan malzemelerin se¢imi de biiyiik

Oonem tasir.

Montessori yontemi okul 6ncesi donemde biligsel, dil, psikomotor, sosyal-
duygusal gibi pek cok temel beceriyi destekleyen etkinliklere odaklanmaktadir. Bu
etkinliklerde malzeme kalitesi ve tasarim oraninin da o6nemli bir rolii vardir.
Montessori yonteminin felsefesinde ve uygulamalarinda belirtilen bu becerilerin farkl
gelisim alanlarma olan etkisinin belirlenmesi de onemlidir. Tasarimci, Uretici ve
Kullanic1 kavraminin bu oyuncaklar ile oynayan c¢ocuklar i¢in oyunun dnemini ve
oyun oynayarak gelisen hayal giiciinde kritik bir rolii vardir. Oyun cocuklarin
kesfetme, deneyimleme ve 6grenme siireclerinde aktif bir sekilde yer almalarini saglar.
Oyun ¢ocuklarin yaraticiliklarini serbest birakmalarina, sorunlar1 ¢gdzmelerine ve hayal
giiclerini gelistirmelerine yardimci olur. Bu nedenle dogru ve egitici bir oyun alani
olusturmak Tasarimei, Uretici ve Kullanici kavrammm en 6nemli noktalarindan

biridir.



Insan yasaminin temelini olusturan 0-6 yas araligini1 kapsayan, ¢ocugun bazi
beceri ve aliskanliklarini kazandigr donem olarak kabul edilen okul 6ncesi donemi,
cocugun sosyallestigi ve zihinsel becerilerinin gelistigi donemdir. Ve bu dénem
c¢ocugun icinde bulundugu egitim ortamlari, kazandig1 deneyimler, becerilerinin
ortaya ¢ikarilmasi, ihtiyaglarinin giderilmesi, yasama en iyi sekilde hazirlanmasi
bakimindan 6nemli rol oynamaktadir (Tozar 2011, Oktay 2007, Zembat, 2005) Okul
oncesi donemdeki ¢ocuklar, i¢ giidiisel olarak merakli ve kesif yapmaya egilimlidir.
Bu dénemde cocuklarin etkili bir sekilde 6grenmeleri igin, sinif 6gretmeni, program
icerigi, O0grenme ortami, materyaller, aileler ve cevredeki uyaranlar gibi ¢esitli
faktorlerin dogru bir sekilde bir araya getirilmesi gerekmektedir. Faktorlerin dikkatli
bir sekilde planlanmasi, ¢ocuklarin kesif, merak, 6grenme ve sorgulama isteklerini
destekleyerek, okul oncesi doneminin verimli gegmesine katki saglayabilir (Aral,
Yildiz Bigake1, Yurteri Tiryaki, Cetin Sultanoglu ve Sahin, 2015) Okul 6ncesi egitim,
cocugun dogumundan sonra temel egitimlere basladig1 zamana kadar gectigi goriilen
yillar1 kapsar ve ¢ocugun gelisiminin biiyiik bir kisminin bu donemde tamamlanmasi
acisindan ¢ocuk iizerinde ¢cok 6nemli rol oynadigi, kisiligin bicimlendirdigi, egitim ve
gelisim siiregleri olarak tanimlamistir. Tiim bu gelisimleri gérebilmek i¢in okul 6ncesi
egitim ilkelerine bakmak yeterlidir (Deretarla, 2008). Okul 6ncesi donem en temel
asamalardan biridir. Bu donemde ¢ocuklar, sayilar, sekiller, boyutlar desenler ve uzay
kavramlartyla tanisarak matematiksel diisiinmeye baslarlar. Bu nedenle, okul 6ncesi
donemde, matematiksel kavramlar1 kesfetmeye tesvik eden, matematigi eglenceli ve

ilgi ¢ekici hale getiren bir 6grenme ortami saglamak onemlidir (Kandir ve Kurt, 2010).

Geleneksel egitim yontemlerinde, ¢ogu zaman ezberci bir yaklasim benimsenir
ve Ogrencilere, sorunlarin bilinen yontemlerle ¢oziilmesi Ogretilir. Bu durum,
ogrencilerin sadece belirli bir 6grenme diizeyine kadar ilerlemelerine ve yaratici
diisiinme becerilerinin gelisimine sinirlama getirebilir. Ezberci 6grenme, 6grencilerin
sorular1 anlamalarina yardimci olmaktan ziyade, sadece cevaplar1 hatirlamalarina
odaklanarak 6grenmeyi yiizeysel hale getirebilir olmaktadir. Sonug olarak, geleneksel
egitim yaklagimi, 6grencilerin diisiinme becerilerini sinirlayabilir ve 6grenmelerine
engel olabilir. Bu nedenle, 6grenme siirecinde 6grencilere yaratici diisiinme, elestirel
diistinme ve problem ¢dzme becerilerinin gelistirilmesine firsat veren bir yaklagim

benimsemek, 6grencilerin potansiyelinin tamamini kullanarak, basarili bir 6grenme
deneyimi yasamalarina yardimer olabilir (Organ, 2009).



El motor becerilerinin gelisimi, ¢ocuklarin hayal giicii ve oyun becerileriyle
dogrudan baglantilidir. Bu nedenle, ¢ocuklarin el motor becerilerini en {ist seviyede
gelistirmek i¢in Ozel stratejiler uygulamak gerekmektedir. Dogru bir planlama ile
cocuklarin oyun oynama ve hayal kurma yetenekleri, el motor becerilerini etkili bir

sekilde ilerletmelerine olanak saglayacaktir (Ozdemir, 2018).

Okul oncesi egitim kurumlart ¢ocuklarin gelisim alanlarinin her yoniiyle
desteklenmesi ve etkili egitim siireglerinin yiiriitiilmesi hedeflenerek farkli egitim
yaklasimlar1 ve yontemleri kullanmaktadir. Tiirkiye'de en yaygin olan1 ise Montessori
egitim yontemidir. Bu yontem, c¢ocuklarin bireysel ilerlemelerine olanak saglayan
materyallerle desteklenen etkinlikler {izerine kurulmustur ve tiim gelisim alanlarim
aktif olarak desteklemeyi hedeflemektedir. Ancak, Montessori egitim yontemini
uygulayan 6gretmenlerin bu yontemin ilkeleri ve 6zellikleri ile uygulama esaslarini
dogru bir sekilde takip etmeleri gerekmektedir. Bu sayede ¢ocuklarin en iyi sekilde
gelismeleri ve Ogrenmeleri saglanabilir (Aksoy, 2020). Montessori yontemi,
Ogrencinin merkezde oldugu Ogretmenin ise rehberlik rolii {istlendigi bir egitim
yaklagimidir. Bu yaklasim, giiniimiizde 6zellikle cocuk gelisimi ve egitiminde giderek
daha fazla 6nem kazanmaktadir. Ciinkli Montessori egitimi, ¢ocuklarin 6grenme ve
kesfetme merakini tesvik ederek Ozgiivenlerinin artmasina ve kendi 6grenme
siireclerini yonetebilme becerilerinin gelismesine olanak tanimaktadir. Bu nedenle bu
yontemi kullanan okullarin sayis1 diinya genelinde hizla artmaktadir (Arslan, 2008).
Montessori yontemi egitimindeki yogunluk ve siniflardaki 6zel materyaller cocuklarin
becerileri iizerindeki etkisini arastirmak i¢in yapilan caligmalarin nedenlerinden
biridir. Ozellikle gocuklarm motor becerilerinin gelistirilmesine ydnelik yapilan
arastirmalarda, cocugun ve ailesinin demografik Ozelliklerinin etkisi de dikkate
alinmaktadir. Bu baglamda yapilan arastirmalarin sayisinin fazlaligi, Montessori
yonteminin motor beceriler iizerindeki etkisini daha iyi anlamamiza yardimci
olmaktadir. (Arnas, Giil ve Sigirtmag, (2013; Ave1 2015) Avcilar ve Kesicioglu, 2018;
Ceylan & Ellez, 2016; Erdogan, Parpucu ve Boz, 2017; Inan veErkus, 2019;
Kesicioglu, 2013; Sezer ve Giiven, 2016; Seker ve Metin 2020). Okul Oncesi
donemdeki ¢ocuklara yonelik hazirlanan 6gretim programlarinin ¢ocuklarin becerileri
tizerindeki etkisinin incelendigi deneysel ¢aligmalarin yani sira (Akuysal Aydogan &

Sen 2011; Cakmak, 2012; Karakus, 2020; Nisan, 2017; Saritas, 2010) bazi



calismalarda smif icinde drama, miizik ve Gykiilestirme gibi yontemlerle verilen
montessori egitimi geleneksel yontemle karsilastirilirken (Artut ve Tarim, 2004; Bulut
Pediik, 2007; Dikici, 2002; Erdogan, 2006; Kirlar, 2006; Kogce ve Aykag, 2017;
Yalim 2009; YilmazBolat ve Dikici Sigirtmag, 2006) bazi ¢alismalarda ise cocuklarin
farkli gelisim alanlarindaki becerilerinin gelisimleri {izerindeki etkisi incelenmistir
(Erdem ve Tugrul, 2006; Ogiitcen, 2020; Taskin ve Tugrul, 2014). Diger yandan pek
cok calismada da okul Oncesi donemde c¢ocuklarin egitimine yonelik algilar ve
tutumlar, 6gretmen ve ebeveyn goriisleri dogrultusunda incelenmistir (Aydin, 2009;
Celik, 2017; Erden ve Tonga, 2020; Erincik, 2020;Firat ve Dinger, 2018; Karakus
2015; Kilig ve Ozcan, 2020; Or¢an Kacgan ve Karayol, 2017; Ogal, 2020; Yazlik ve
Ongoren, 2018;).

Montessori egitim yontemi, alternatif bir egitim yaklasimi olarak oldukca
poplilerdir ve bu nedenle okul 6ncesi donemde bircok arastirmaya konu olmustur.
Ozellikle ¢ocuklarin sosyal gelisimleri ve problem ¢dzme becerileri iizerindeki etkisini
inceleyen c¢alismalar, Montessori egitim yonteminin pedagojik etkisini anlamak i¢in
onemlidir. Bu ¢aligmalar, Montessori egitiminin ¢gocuklarin 6z-denetim ve 6z-yonetim
becerilerini destekledigini, cocuklarin 6zgiivenlerini ve is birligi yapma becerilerini
gelistirdigini ve bu sayede sosyal gelisimlerine katki sagladigini gdstermektedir.
Ayrica, problem ¢dzme becerileri lizerindeki etkisi de benzer sekilde
vurgulanmaktadir. Calismalar kapsaminda Montessori egitim yonteminin ¢ocuklarin
ogrenme siirecinde etkili bir yaklagim oldugunu ve pek cok ¢cocugun basarili bir sekilde
gelisimine katki saglayabilecegini ortaya koymaktadir (Biilgiir, 2018; Dedeoglu, 2018;
Dereli, 2017; Kayili, 2015; Kegecioglu, 2015; Kinik, 2018; Kuscu, Bozdas veYildirim
Dogru, 2014; Noyat, 2018; Toran, 2011; Yavas, 2020; Yiicesan ve Ozyiirek, 2017) ve
buna ek olarak motor beceriler, dil becerileri ve biligsel beceriler {izerinde Montessori
yonteminin etkisi farkli zamanlardaki arastirmalarda ele alinmistir (Acay 2018; Beken,
2009; Kayili, Kogyigit ve Erbay, 2009; Selcuk, 2016; Seker 2015; Yildizbas ve
Asliytiksek, 2016). Montessori egitimi, 6gretmen ve ebeveynlerin goriisleriyle ilgili
bircok aragtirmay1 da tetiklemistir. Bu calismalar, Montessori egitiminin nasil
uygulandigina, 6gretmenlerin ve ebeveynlerin egitim yontemi hakkindaki fikirlerine
ve uygulama siirecinde karsilastiklar1 zorluklara odaklanmaktadir. Bu ¢aligsmalar,
Montessori egitim yonteminin uygulama siirecinde karsilasilan sorunlarin iistesinden

gelmeye yardimci olacak stratejileri de ortaya koymaktadir. Ogretmenlerin ve



ebeveynlerin Montessori egitimi hakkindaki goriisleri, bu yontemin etkisini
degerlendirmek ve Ogretim stratejilerini gelistirmek agisindan Snemlidir. Egitim
programlarinin ve materyallerinin nasil kullanilacagi, ¢ocuklarin 6grenme siirecine
nasil katilacaklar1 ve bu siirecin nasil takip edilecegi gibi konular1 igcermektedir. Bu
nedenle Montessori egitimi uygulamalar1 hakkinda yapilan arastirmalar, 6gretmen ve
ebeveynlerin egitim yontemi hakkindaki fikirlerini anlamamiza ve Montessori
egitimini daha etkili hale getirmeye yonelik stratejiler gelistirmemize yardimci
olmaktadir (Akdeniz, 2017; Aksoy,2020; Giilkanat, 2015;Sop ve Dalkiran Torgut,
2021; Soydan, 2013; Ugar, 2019).

Okul o6ncesi donemde cocuklarin say1 kavrami gelisimlerinde Montessori
egitim yonteminin etkisi lizerine yapilan arastirmalar, bu egitim yaklagiminin
matematiksel becerilerin gelisimine olumlu etki ettigini gostermektedir. Montessori
materyalleri sayesinde ¢ocuklar sayilar ve matematiksel kavramlarla erken yasta
tanisirlar ve bu sayede biligsel becerileri daha hizli ve etkili bir sekilde gelisebilir. Bu
aragtirmalar ayrica, Montessori egitiminin 6grencilerin hayal giiclerini, 6zgiivenlerini
artirdigin1 ve oyun becerileri ile ilgili kaygilarini azalttigin1 da ortaya koymaktadir
(Yigit, 2008; Ongdren, 2008). Montessori egitim ydnteminin okul dncesi dénem
cocuklarinin oyun kurma ve oyun oynama becerileri iizerinde olumlu etkilerini
arastirmay1 hedeflemektedir. Ayrica, bu arastirma tasarimci, iiretici ve kullanici
arasindaki iliskiyi de degerlendirerek, oyuncaklarin g¢ocuklar {izerindeki etkisini
belirlemeyi amaglamaktadir. Arastirmada, kullanilan oyuncak tiirlerinin ¢ocuklarin
gelisimine olan etkisi ve iiretim ydntemlerinin oyuncaklarin kalitesine etkisi de
incelenecektir. Bu ¢alismanin sonuglari, oyuncak tasarimi ve liretiminde daha bilingli
kararlar alinmasina ve oyun kurma becerilerinin daha etkili bir sekilde gelistirilmesine

katki saglamay1 amaglamaktadir.



2. LITERATUR TARAMASI veya GENEL BILGILER
2.1. Arastirmanin Amaci

Bu arastirma, Montessori egitimi ile tasarlanan oyuncaklarin iiretici, tasarimci

ve kullanici arasindaki baglami ortaya koymaktadir.

1. Tasarimct, Uiretici ve kullanict baglaminda Montessori kavraminin birbiri arasindaki
baglam nedir?

2. Uretilen iiriinlerin Montessori kavramu ile iiretildigindeki kalite ve islev farkliliklari
nelerdir?.

3. Tasarimcinin Montessori kurallar1 dogrultusunda yaptigr tasarimlarin iretici

uzerindeki etkisi nelerdir?.

2.2. Arastirmanm Onemi

Okul 6ncesi donem ¢ocuklari, dogal olarak kesfetmeye ve 6grenmeye yoneliktir.
Bu nedenle egitim ortamlarmin c¢ocuklarin tiim gelisim alanlarmi destekleyen
etkinliklerle dolu zengin uyaricilara sahip olmasi ¢ok dnemlidir. Cocuklar 6grenmeye
kars1 olumlu bir tutum gelistirebilirler. Cocuklarin 6grenmeye bagladigi en kritik
donemlerden biridir okul 6ncesi donem. Bu nedenle 6grenme ortamlarmin ¢ocuk
merkezli olmasi ve etkin 6grenmeye uygun olarak hazirlanmasi gerekmektedir.

Cocuklar somuttan soyuta gecis yaparak becerilerini gelistirebilir. Oyun kurma
ve oyun kavramlarini daha i1yi anlayabilirler. Okul 6ncesi egitim kurumlarinda, Milli
Egitim Bakanligi'nin Okul Oncesi Egitim Programi (MEBOOEP) haricinde, gesitli
egitim yaklasimlar1 da uygulanmaktadir. Bu yaklasimlarin her biri, kendine 6zgii bir
egitim-0gretim programi, Ogretmen yetistirme siireci ve materyal tercihleri ile
ogrenme ortamlar1 sunar. Ulkemizde en popiiler okul dncesi egitim yaklasim ise
Montessori  Egitim  Yaklagimidir. Montessori egitim yaklagimi, ¢ocuklarin

o0grenmelerine ve kendilerini kesfetmelerine izin veren bir yontemdir.



Bu yaklagim, c¢ocuklarin ogrenme siireclerini kendi hizlarina gore
yonetmelerine olanak tanir ve dgretmenin rolii daha rehberlik edici ve destekleyici bir
sekilde olur. Bununla birlikte, {ilkemizde Montessori egitim yaklasimi haricinde de
bircok farkli egitim yaklasimi uygulanmaktadir. Bu yaklagimlar arasinda Waldorf
Egitim Yaklasimi, Reggio Emilia Egitim Yaklagima,

Proje Tabanli Ogrenme Yaklasimi ve Play-Based Learning (Oyun Tabanli Ogrenme)
Yaklasimi yer alir. Farkli egitim yaklagimlarinin her biri, ¢gocuklarin 6grenmelerine,
kesfetmelerine ve kendilerini ifade etmelerine yardimci olan benzersiz bir egitim
ortam1 sunar. Egitimciler, 6§renme stillerine ve 6grenme hizlarina gore cocuklari
destekleyen farkli materyaller ve 6grenme araclar1 kullanir. Bu sekilde, ¢ocuklarin
O0grenme motivasyonlart yiiksek tutulur ve 6grenme siireci daha eglenceli ve keyifli
hale getirilir (Yildizbas ve Asliyiiksek, 2016). Bu tezde oyun kavraminin oyuncaklar
ve Montessori metoduyla olan iligkisini incelenecektir. Oyun insanlarin hayatinin
Oonemli bir parcasidir ve ¢ocuklarin gelisiminde kritik bir rol oynar. Oyun ¢ocuklarin
diisiinme becerilerini gelistirmesine, duygusal ve sosyal becerilerini deneyimlemesine
ve diinyay1 kesfetmesine yardimci olan etkili bir 6grenme aracidir. Oyuncaklar da
cocuklarin oyun deneyimini zenginlestiren ve destekleyen araglardir. Montessori
metodu ise ¢ocuklarin kendi 6grenme siireglerini yonlendirdikleri, kesfettikleri ve
deneyimledikleri bir pedagojik yaklasimdir. Bu calismada oyun, oyuncaklar ve
Montessori metodu arasindaki baglantilar1 ve nasil birbirlerini desteklediklerini
vurgulanacaktir.

Oyun, c¢ocuklarin kavramsal, motor, duygusal ve sosyal becerilerini
gelistirmelerine yardimci olur. Oyun sirasinda cocuklar, hayal giiclerini kullanir,
problem ¢6zme becerilerini gelistirir ve yaratici diistinmeyi tesvik eder. Ayni zamanda
cocuklarin duygusal diinyalarini kesfetmelerine ve sosyal iligkiler kurmalarina olanak
saglar. Cocuklarin dil becerilerini gelistirmelerine, empati kurmalarina ve bagkalarinin
Perspektifini anlamalarina da yardimci olur. Dolayisiyla oyun ¢ocuklarin biligsel,
duygusal ve sosyal alanlarda gelismelerini destekleyen bir aragtir. Oyuncaklar ise
cocuklarin oyun deneyimini zenginlestiren ve destekleyen Onemli unsurlardir.
Oyuncaklar c¢ocuklarin  hayal giiclerini kullanmalarina ve yaraticiliklarim
sergilemelerine olanak saglar. Oyuncaklar ¢ocuklarin kesfetme ve deneme yanilma

stireclerini destekler.



Ornegin, yapim setleri, gocuklara nesneleri bir araya getirme, parcalar1 birlestirme ve
yeni seyler yaratma becerileri kazandirir. Oyuncaklar, ¢ocuklarin motor becerilerini
gelistirmelerine yardimct  olur ve el-gdoz koordinasyonu gibi yetenekleri
desteklemektedir.

2.3. Varsayimlar

. Montessori yontemine goére egitim veren okul Oncesi egitim kurumlarinin

Montessori yonteminin ilkelerine uygun bir sekilde egitim verdikleri varsayilmaktadir.

. Montessori yontemine gore liretilen oyuncaklarin uygun sartlara gore tasarimet
tarafindan tasarlandig1 ve iiretici tarafindan uygun kosul ve etkenler dogrultusunda

tasarlanan mevcut tasarim ¢izgisine uyularak yapildig1 varsayilmaktadir.
2.4. Smirhhklar

. Bu arastirma Montessori oyuncak tasariminin ve oyun kavraminin arasindadir.
. Kullanict tasarimcr ve iiretim yOntemleri arasinda gerceklesecek olan iliski
arasindadir.

. Uretilen oyuncak grubu okul dncesi déneme hitap etmektedir.

Oyun ve oyuncaklar, ¢cocuklarin biiylime ve gelisme siirecinde énemli bir rol
oynar. Oyun, ¢ocuklarin diinyayr kesfetme, deneyimleme ve Ogrenme
yontemlerinden biridir. Oyun c¢ocuklarin fiziksel, zihinsel, duygusal ve sosyal
becerilerini gelistirmelerine yardimci olurken, oyuncaklar da bu siiregte biiyiik bir
rol oynar. Cocuklar i¢in oyuncaklar, sadece eglence aracit degil, ayni zamanda
O0grenme araclaridir. Oyuncaklar ¢ocuklarin hayal giiclinli gelistirir yaraticiliklarini
tesvik eder ve kesfetme isteklerini destekler. Ayn1 zamanda oyuncaklar araciligryla
cocuklar diisiinme becerilerini, el-géz koordinasyonunu, problem ¢ozme
yeteneklerini ve sosyal etkilesim becerilerini gelistirirler. Montessori felsefesi,
cocuklarin dogal 6grenme isteklerine dayali bir egitim yaklagimidir. Bu felsefeye
gore, cocuklar kendi hizlarinda ve kendi ilgi alanlarinda 6grenmelidirler. Montessori
egitimi, ¢ocuklarin 6zgiirce kesfetmelerine ve deneyimlemelerine olanak tanirken,
0grenme materyalleri ve oyuncaklar da bu siiregte 6nemli bir rol oynar.

Montessori felsefesi ile tasarlanmis oyuncaklar, cocuklarin bagimsizlik, 6zgiiven
ve 0z-yonetim becerilerini gelistirmelerine yardimei olur. Bu oyuncaklar genellikle
dogal malzemelerden yapilmistir ve gergek diinyayr yansitan materyaller igerir.
Ornegin, ahsap bloklar, dokunma hissini gelistirirken yapisal diisiinme ve denge
yeteneklerini tesvik eder. Yapi bloklari, ¢ocuklarin hayal giiciinii kullanarak farkl

yapilar olusturmasina ve insa etmesine olanak tanir.
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Montessori oyuncaklari, ¢ocuklarin el becerilerini ve ince motor becerilerini
gelistirmelerine yardimer olur. Ornegin, boncuk dizme setleri, ¢ocuklarm
parmaklarin1 kullanarak boncuklar1 dizmelerini saglar, bdylece ince motor

becerilerini ve el-gdz koordinasyonunu gelistirirler

2.5. Maria Montessori ve Egitim Yaklasim

1907 yilinda Roma'da, Maria Montessori isimli bir tip doktoru, kendi adin1
tastyan bir metodun uygulandigi bir okul agti. Montessori felsefesi, tarthin en
yaygin benimsenen ve diinyanin dort bir yanina yayilan egitim reformlarindan biri
haline geldi. Montessori, tip doktorlugu yaptigi déonemde ¢ocuklar1 gozlemledi,
davraniglarini izledi ve nasil 6grendiklerini onlardan 6grendi. Montessori, ¢ocugun
o0grenmesinde 6grenme ortaminin 6nemini fark etti ve cocugun zihnine odaklandigi
bir¢ok calisma yapti (Aydin, 2006,). Dr. Montessori'nin ¢alismalari, sadece zihinsel
engelli cocuklarin egitimine odaklanan bir yaklasimin Otesine gegerek, tim
cocuklarin potansiyellerini gerceklestirmeleri i¢in degerli bir rehber olmustur. Onun
ogretim metotlar1 ve felsefesi, bugiin hala pek ¢cok egitim kurumunda uygulanmakta
ve c¢ocuklarin kendilerini kesfetmelerine ve Ogrenmeye yonelik tutkularinm
beslemektedir (Topbas, 2004).

Montessori'nin 6gretim felsefesinin diger yaklasimlardan farki, g¢ocuklarin
ogrenme siireglerine aktif olarak katilmalarini ve kendi kesiflerini yapmalarini tesvik
etmesidir. Montessori siniflarinda, ¢ocuklar bagimsizlik kazanirken, kendi hizlarinda
ogrenirler. Bu yaklasim, cocuklarin 6zgiivenlerini ve 6zerkliklerini gelistirirken, ayni
zamanda i¢ motivasyonlarini da besler (Topbas, 2004, s. 29).

Montessori siniflarinda, O6gretmenler ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaglarina gore
rehberlik eder. Ogrencilerin 6zgiivenlerini ve 6z-diizenlemelerini gelistirmelerine
yardimcr olurlar. Bu sekilde, 6grencilerin kendi potansiyellerini kesfetmeleri ve
kendi oOgrenme yolculuklarim1 yonlendirmeleri tesvik edilir. Sonu¢ olarak
Montessori egitim ortami, kullanilan dogal ve saglikli materyallerle desteklenen bir
O0grenme deneyimi sunar. Bu yontem, ¢ocuklarin kendi kendilerine 6grenmelerine,
hatalarindan ders ¢ikarmalarina ve Ozgilivenlerini gelistirmelerine olanak tanir

(Montessori, 1950: 114).



Okul oOncesi donemdeki cocuklarin 6grenme silireci oyun ve kesif yoluyla
gerceklesir. Bu siirecte c¢ocuklar, icinde bulunduklar1 ortamda dogal yollarla
kendilerini gelistirirler ve en temel kazanimlar1 olan ¢evreyi tamima ve ayirt etme
becerilerini kazanirlar. Bu donemde ¢ocuklarin beceri gelisimleri ile kavram
gelisimleri dogru orantilidir. Dolayisiyla, ¢ocuklarin giinliik yasamlarindaki somut
deneyimleri, matematiksel kavramlarin olusmasinda ve pekistirilmesinde oldukca
Oonemli bir rol oynar. Siiflama, eslestirme, sayma, 6l¢gme, karsilagtirma, gézlemleme,
betimleme, Oriintiileme, sembol kullanimi, rakamlar1 tanima, rakamlari yazma ve
grafik ¢izme gibi becerilerin kazanimi, ilerleyen donemde cocuklarin anlayarak
O0grenmelerine yardimci olur. Montessori kavramlari da bu silirecte ¢ocuklar
tarafindan 6zlimsenir. Okul 6ncesi donemdeki kazanimlarin, ¢ocuklarin yasamlari
boyunca olumlu sonuglar dogurdugu bilinmektedir. Bu nedenle, c¢ocuklarin bu
donemde elde ettikleri beceriler ve 6grenimler, ilerleyen yasamlarinda da kendilerine
fayda saglayacaktir. Elde edilen kazanimlarin yani sira, okul oOncesi donemi
cocuklarinin sosyal ve duygusal gelisimleri de olduk¢a 6nemlidir. Bu donemde
cocuklar, duygusal diizenlemeyi, empati kurmayi, kendilerini ifade etmeyi,
arkadaglik kurmay1 ve is birligi yapmay1 6grenirler. Ayrica, 6zgiiven, ozerklik ve

sorumluluk duygular1 da bu dénemde gelisir.

Okul 6ncesi donemi, ¢cocuklarin hayatlarindaki en 6nemli donemlerden biridir. Bu
nedenle ebeveynlerin ve egitimcilerin, ¢ocuklarin bu dénemi en iyi sekilde gecirmeleri
icin gerekli ortam1 saglamalari, onlarin dogal 6grenme siireclerine izin vermeleri ve
onlar1 desteklemeleri gerekmektedir. Sonug olarak, okul 6ncesi doneminde elde edilen
kazanimlarin ¢ocuklarin hayatlarinda 6nemli bir yer tuttugu unutulmamalidir. Bu
donemde ¢ocuklarin 6grenme siirecindeki dogal yollar1 desteklemek ve onlarin sosyal
ve duygusal gelisimlerine de odaklanmak, cocuklarin gelecekteki basarilarinin

temelini olusturur (Incikab1 ve Tuna, 2012).

Montessori egitimi, c¢ocuklarin bu becerileri dogal O6grenme siirecleriyle
kazanmalarina imkan tanir. Oyun ve kesfetme yoluyla yapilan etkinlikleri, cocuklarin
kavramlar1 daha iyi anlamalarini saglar. Oyun ve oyuncaklar, ¢ocuklarin biiyliime ve
gelisme siirecinde onemli bir rol oynar. Oyun, cocuklarin diinyayr kesfetme,
deneyimleme ve 6grenme yontemlerinden biridir. Oyun ¢ocuklarin fiziksel, zihinsel,
duygusal ve sosyal becerilerini gelistirmelerine yardimei olurken, oyuncaklar da bu

stirecte biiyiik bir rol oynar.
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Cocuklar i¢in oyuncaklar sadece eglence araci degil, ayn1 zamanda 6grenme
araglaridir. Oyuncaklar ¢ocuklarin hayal giiciinii gelistirir, yaraticiliklarii tesvik
eder ve kesfetme isteklerini destekler.

Cocuklar yakin ¢evreleri ile olan iletisimleri sayesinde becerilerini gelistirirler.
Ornegin, gevresindeki nesnelerin biiyiikliigiinii, bigcimini, miktarmm ve agirhigini
inceleyen c¢ocuklar, cevrelerindeki diinyanin farkli 6zelliklerini kesfederler. Bu
kesif siireci, fiziksel siralama becerileriyle baslar ve daha sonra zihinsel ve elle
siralama becerilerinin kazanimiyla devam eder. Cocuklar, nesneleri siralarken
dogru sayilar1 kullanarak sayilar1 anlamlandirmaya baglarlar. Bu sayede, zamanla
somut nesnelerle sayilar1 birlestirerek oyun oynama, oyun kurma, paylagsma
kavramlarini 6grenirler. Bu nedenle ¢ocuklarin yakin g¢evreleriyle olan etkilesimi
onlarin kavramsal ve oyun becerilerinin gelisimi acisindan son derece onemlidir.
Ayrica, g¢evreleriyle olan iletisimleri, ¢ocuklarin 6grenme siireglerinde etkili bir
sekilde kullanabilecekleri bir¢ok farkli kaynak sunar. Bu kaynaklar, ¢ocuklarin
merak duygularin tetikleyerek, kesifler yapmalarma ve o6grenme yolculuklar

devam eder.

Smiflandirma ve karsilastirma becerileri, nesnelerin 6zelliklerini anlamada
onemli bir rol oynar. Siiflandirma becerisi, benzer 6zelliklere sahip nesneleri bir
araya getirmek i¢in kullanilirken, karsilastirma becerisi, nesnelerin farkliliklarini
belirlemek i¢in kullanilir. Karsilastirma becerisi, bir nesnenin 6zelliklerinden birini
digerleriyle karsilastirarak aynm1 veya farkli oldugunu belirlemek i¢in kullanilir.
Cocuklar, bu beceriyi 6grenirken daha ¢ok "daha az" veya "daha fazla" gibi
kelimeleri kullanirlar. Ornegin, bir ¢ocuk bir elma ve bir portakal arasindaki farki
anlamak i¢in, boyutlarmi karsilastirarak "Bu elma portakaldan daha kiigtik"
diyebilir. Veya bir yapboz un pagalarinin yerlerine yerlestirilmesi gibi (Sekil 2.1)
becerileri ¢ocuklarin nesneler arasindaki farkliliklar1 fark etmesini ve 6zelliklerini
anlamasinit saglar. Bu beceri, cocuklarin problem ¢ozme ve karar verme

yeteneklerini gelistirmelerine yardimci olur (Erdogan, 2006).
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Sekil 2.1. Yapboz

Siralama, nesnelerin 6zelliklerini 6lgerek, birbirleriyle karsilastirarak ve belirli bir
diizen iginde siralayarak diizenleme islemidir. Bu islem, nesnelerin benzersiz
niteliklerini anlamamiz1 saglar ve bu Ozellikleri kullanarak nesneler arasinda bir
hiyerarsi olusturur. Siralama, matematiksel bir beceri olmasinin yani sira, insan
zekasinin 6nemli bir bilesenidir ve problem ¢ézme ve analitik diisiinme becerileri gibi
hayatin pek ¢ok alaninda da gereklidir (Pekince, 2015). Cocuklar, siralama becerisi
gelistirmek i¢in Oncelikle nesneler arasinda karsilastirma yaparak baglarlar. Bu
karsilagtirmalar genellikle iki grup arasinda gerceklestirilir ve birebir eslestirme
yontemi kullanilir. Daha sonra, c¢ocuklar azlik ve c¢okluk arasindaki iligkileri

kesfederler ve gruplari bu 6zelliklere gore siralarlar.
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Elle siralama yaparken sayma becerisini kullanmak, c¢ocuklarin siralama
isleminde dogru bir sekilde ilerlemelerine yardimer olur (Sekil 2.2). Ancak, zamanla
cocuklar bu becerileri gelistirerek zihinsel siralama becerilerini de kazanirlar. Bu
sayede nesneleri gorsel olarak degerlendirebilir, sayma islemine gerek duymadan
siralama yapabilirler. Siralama becerisi, gocuklarin matematiksel diisiinme becerilerini
gelistirmelerine ve problem ¢dzme becerilerini arttirmalarina da yardimei olur (Nisan,

2017).

Sekil 2.2. Kule Yapboz

Okul 6ncesi donem g¢ocuklarin oyun kavramlarini anlamaya basladig: kritik bir
donemdir. Bu donemde, ¢ocuklar sayilarla ve sayma islemleriyle tanigirken, sayi
kavraminin gelisimi i¢in temel adimlar atarlar. Birinci adim c¢ocuklarin birebir
eslestirme yaparak sayilar1 dgrenmeleridir. Ornegin, iki elma oldugunda "iki"
kelimesini kullanmay1 Ogrenirler. Ikinci adim, smiflama becerisidir. Bu adimda
nesneleri benzer oOzelliklerine goére siniflandirmayr Ogrenirler. Renklerine veya
sekillerine gére nesneleri ayirt edebilirler. Ugiincii adim, siralama becerisidir. Bu
adimda, nesneleri belirli bir siraya gore siralayabilmeyi oOgrenirler. Ornegin,
boyutlarina gore nesneleri biiyiikten kiiclige siralayabilirler. Son adim ise say1
korunumu becerisidir. Bu beceri, nesnelerin sayisinin degismeyebilecegi fikrini
anlamalarin1 saglar. Ornegin, nesnelerin yerlerinin degistiginde bile sayinmn ayni

kaldigina inanirlar.
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Beceriler ¢ocuklarin matematiksel kavramlari anlamalari i¢in temel bir zemin
olusturur. Okul Oncesi donemde bu becerilerin gelistirilmesi, ¢ocuklarin
matematiksel zekalarmi ve gelecekteki matematiksel basarilarimi etkiler (Yalim,
2009, s.26). Alt1 yas civarindaki ¢cocuklar becerilerini gelistirmeye devam ederler ve
ritmik sayma becerisi kazanirlar. Bu beceri, ¢ocuklarin belirli bir ritim veya
tekrarlayan desen kullanarak sayilar1 dogru sirayla sayabilmelerini saglar. Bu yas
grubundaki ¢ocuklar, dogru sirada ritmik sayma becerisi kazandiklarinda, sayilar
arasindaki iliskileri daha iyi anlamaya baslarlar. Ikiserli, beserli, onarli sayma gibi
gruplamalar1 yapabilme becerisi kazanirlar. Gruplamalar sayesinde, ¢ocuklar belirli
sayilarin toplamimi daha kolay hesaplayabilirler. Cocuklar aynm1 zamanda belirli
sayilarin iizerine sayarak zihinsel toplama yapma becerisini de gelistirirler. Alt1
sayisinin tizerine iki sayisinit sayarak, toplam sekiz elde edebilirler. Biitiiniin
parcalardan olustugunu anlama becerisi de bu yas grubunda gelisir. Ornegin, alt1
sayisinin  iicerli gruplar halinde toplamak suretiyle, iki grup olustugunu
anlayabilirler. Bu beceriler, ¢ocuklarin zekalarmi ve gelecekteki matematiksel
basarilarin1  etkiler. Alt1 yas civarindaki c¢ocuklarin  motor becerilerinin
gelistirilmesi, onlarin 6zglivenlerini ve ilgilerini arttirir. Okul 6ncesi donemde
becerilerin gelistirilmesi biiylik 6nem tasir (Nisan, 2017).

Islem becerisi say1 becerisinin olusmasiyla birlikte gelisir. Cocuklar, say1
saymayl Ogrendikten sonra, toplama ve c¢ikarma islemlerine dogal olarak ilgi
duyarlar.Bu yas grubundaki ¢ocuklar, nesnelerin sayisal 6zelliklerini kesfederler.
Ornegin, bir gruba nesne eklediklerinde grubun toplam sayisi artar, gruptan nesne
cikardiklarinda ise toplam say1 azalir. Sayr korunumu kavramini anladiklarinda,
cocuklar birden ona kadar toplama ve ¢ikarma islemlerini yapabilirler. Bu islemleri
yaparken ¢ocuklar dnce gorsel olarak nesneleri gruplar halinde diizenlerler. Daha
sonra, gruplarin sayisint sayarak sonucu bulurlar. Bu islem sezgisel olarak
gerceklesir ve ¢ocuklarin zihinlerinde gorsel bir temsil olusturur. Bu nedenle okul
oncesi donemde becerilerin gelistirilmesi, c¢ocuklarin islem becerilerinin de
gelismesine  yardimc1  olur. Islem becerilerinin  gelistirilmesi, ¢ocuklarin
matematiksel zekalarimi arttirir ve gelecekteki basarilarini olumlu yonde etkiler.
Okul 6ncesi donemde becerilerin 6nemi biiyiiktlir (Erdogan, 2006). Cocuklar islem
problemlerini ¢dzmek icin farkli asamalardan gegerler. ilk asamada, ¢ocuklar tiim
nesneleri sayarak problemi ¢ozmeye c¢alisirlar. Daha sonra, c¢ocuklar saymis
olduklar1 nesnelerin iizerine ekleyerek sayma yontemine gecerler. Bu asamada,

cocuklar sayilar1 zihinlerinde canlandirir ve saymaya gerek
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kalmadan sonucu bulabilirler. Son asamada ise, ¢ocuklar islemi zihinsel olarak
canlandirarak c¢ozerler. Bu asamada, cocuklar sayilar1 ve matematiksel iliskileri
zihinlerinde canlandirarak islemi ¢ozerler (Organ, 2009).

Cocuklar, diinyadaki her seyin bir sekle sahip oldugunun farkinda olarak dogarlar.
Hayatlar1 boyunca gordiikleri nesnelerin ve objelerin sekilleri hakkinda gozlemler
yaparlar ve zamanla geometrik sekilleri tanimaya baslarlar. Ik 6nce basit geometrik
sekiller olan daire, liggen ve kareyi tanirlar. Bu sekilleri farkli boyutlarda ve renklerde
gordiikleri igin, Ozelliklerini Ogrenirler ve adlarin1 Ogrenirler. Birkag yasma
geldiklerinde, dikdortgen, elips ve yuvarlak gibi diger geometrik sekilleri tanimaya
baslarlar. Ayrica, nesnelerin belirli 6zelliklerine dayanarak geometrik sekilleri ayirt
edebilirler. Ornegin, cocuklar karenin dért esit kenar1 ve dik agilar1 oldugunu fark
ederler ve bu sekli dikdortgenden ayirabilirler (Sekil 2.3).

Sekilleri tanimak, ¢ocuklarin gorsel algilarini gelistirir ve diisiinme becerilerinin
temelini olusturur. Bu nedenle, okul 6ncesi donemde geometrik sekillerin tanitilmasi
ve adlarmin &grenilmesi, c¢ocuklarin becerilerinin gelismesine yardimci olur

(Karakus, 2020).

5.5CM

Sekil 2.3. Sekilli Yapboz

Okul oncesi donem c¢ocuklari, diinya etrafindaki nesnelerin sekillerini ve

Ozelliklerini tanimaya baglarlar. Sekilleri fark ederek, onlar1 smiflandirir ve
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ozelliklerini kesfederler. Cocuklar, bir seklin kenar sayisinin yani sira, kenarlarin
uzunlugu ve esitligi gibi belirleyici 6zelliklerine de dikkat ederler. Bunun yani sira,
konum ve boyut gibi belirleyici olmayan 6zelliklerine de dikkat ederler. Ornegin, bir
dikdortgenin bir tarafi daha uzun olabilir, ancak hala bir dikddrtgen olarak
siniflandirilir. Benzer sekilde, iki ticgen farkli boyutlarda olabilir, ancak yine de ayni
sekle aittirler. Cocuklar, nesnelerin farkli agilardan goriiniislerine ve konumlarina
dikkat ederek, sekilleri tanimlama ve siniflandirma konusunda becerilerini gelistirirler.
Tim siire¢ ¢ocuklarin gorsel algilarini gelistirir ve diisiinme becerilerini gii¢lendirir.
Ayrica, geometrik sekillerin taninmast, cocuklarin el-g6z koordinasyonu ve ince motor
becerilerini gelistirmelerine de yardimei olur (Ceylan & Ellez, 2016).

Okul oncesi donem ¢ocuklari, viicutlarinin ve ¢evrelerindeki nesnelerin
parcalardan olustugunu fark ederek, bu kavrami 6grenmektedirler. Bu becerinin
gelisimi i¢in ¢ocuklara yapboz, blok, lego gibi yapi-insa oyuncaklar1 ve meyve-
sebzeler verilerek elleriyle pargalari birlestirip ayristirarak 6grenmeleri saglanabilir.
Ayrica, giinliik yasamda karsilagtiklari nesnelerin yapisini ve islevini anlamalarina
yardimci olacak deneyimler de bu becerinin gelisimine katki saglayacaktir. (Yalim,
2009, s.22). Okul oncesi donemde, ¢ocuklarin yapboz, blok ve lego gibi yapim
setleriyle ugrasmalari, biitiiniin pargalardan olustugunu kavramalarina yardimei
olmaktadir. Bu deneyimler sayesinde ¢ocuklar, ilerleyen zamanlarda matematiksel
kesir kavramini daha kolay anlayabilmektedirler (Organ, 2009).

Dogduklar1 andan itibaren, ¢ocuklar Ol¢li kavramiyla siirekli etkilesim
halindedirler. Ancak, okul 6ncesi donemde ¢ocuklar heniiz standart ve evrensel 6l¢tiim
birimlerini 6grenmedikleri i¢in 6lgme becerilerinde zorluk yasayabilmektedirler.
(Kurt, 2008,) Okul 6ncesi egitimde, ¢cocuklarin standart olmayan 6lgme araclariyla da
deneyim kazanmalar1 olduk¢a 6nemlidir. Standart Slgme birimleri kadar bilingli
olmayan bu araclar, ¢cocuklarin 6lgme kavramlarini 6grenmelerine ve gelistirmelerine
yardimer olabilir. (Taskin ve Tugrul, 2014). Okul 6ncesi donemde temelleri atilan
problem ¢ozme siireci, deneme-yanilma yontemi, i¢gdrii kazanma ve neden-sonug
iligkilerini kesfetme gibi becerileri icermektedir. Bu siire¢, ¢ocuklarin hayatlari
boyunca karsilasacaklar1 problemleri ¢dzmelerinde temel olusturur. Okul 6ncesi
donemde, ¢ocuklar farkli materyallerle oynayarak ve deneyler yaparak 6grenirler.

Bu deneyler, cocuklarin merakini uyandirir ve kendi kendine 6§renme becerilerini
gelistirir. Problem ¢6zme becerileri, ¢ocuklarin yaratici diisiinme, karar verme ve

analitik becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Okul 6ncesi donemde problem
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¢ozme becerilerinin gelistirilmesi, ¢ocuklarin gelecekte karsilasacaklar1 zorluklari
daha iyi agmalarina yardimci olabilir (Balaban, 2018). Problem ¢6zme becerisi,
cocuklarin kesfetme ve mantiksal diisiinme kabiliyetlerini gelistirirken, ayn1 zamanda
fikirlerini ifade etme ve sosyal becerilerini gelistirme konularinda da yardimci olur.
Bu beceri c¢ocuklarin diisiincelerini organize etmelerine, yaratict ¢oziimler
tiretmelerine ve bagkalartyla is birligi yapmalarina yardimci olur. Okul O6ncesi
dénemde problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesi, ¢ocuklarin gelecekteki akademik
basarilari icin 6nemli bir temel olusturur. Ayrica, bu beceri, cocuklarin giinliik hayatta
karsilasacaklar1 zorluklar1 daha iyi ¢ozmelerine ve sosyal etkilesimlerinde daha
basarili olmalarina yardimei olur. (Kurt, 2008, s.62). Cocuklar, yaslar ilerledikce
farkli problem ¢ozme stratejileri kullanarak daha basarili sonuclar elde edebilirler.
Bununla birlikte, problem c¢6zme konusunda desteklenen Ogrenme ortamlari,
cocuklarin sorular1 daha 1iyi anlamalarina ve problem ¢6zme becerilerini
gelistirmelerine yardimci olabilir. Bu ortamlarda, g¢ocuklar deneyler yaparak,
tartigmalar yaparak ve farkli fikirler sunarak birbirlerinden 6grenebilirler. Bdylece,
problem c¢ozme becerileri daha da gelisebilir. Bu nedenle, okul Oncesi egitimde
problem ¢dzme becerilerinin desteklenmesi ve ¢ocuklara farkli 6grenme ortamlari
sunulmasi, cocuklarin gelecekteki akademik basarilari igin nemlidir. Ayrica, problem
¢ozme becerileri, ¢ocuklarin gilinliikk hayatlarinda karsilasacaklari zorluklarla basa
cikmalarina ve sosyal etkilesimlerinde daha basarili olmalarina yardimci olabilir

(Kazez, 2015).

17



3. GEREC VE YONTEM

Tez c¢alismas1 kapsaminda 2019 yilinda bir atlyedeki oyuncak tasarim

siirecleri incelenerek 3 adet oyuncagin iiretim, tasarim ve test edilme siirecleri

deneyimlenmistir. Bu siirecteki veriler kayit altina alinmistir ve tiim bu siireg bir tez
calismast olarak ortaya c¢ikmustir. Tezin bu bolimi iretilen {irlinlerin iiretim
siirecleri, {iretim asamalarinda ortaya c¢ikan durumlar ve yapilan 6zellik
degisiklikleriyle ilgili daha detayl bilgiler ve {iriinlerin iiretim siirecini ayrintili bir
sekilde aciklamaktadir. Uretim siireci iiriin gelistirme asamasindan baslayarak
hammaddenin temin edilmesi, tasarim ve prototipleme, test ve kalite kontrol, {iretim
ve son montaj gibi bir dizi adimdan olusmalidir. Her bir asamada, iiriinlerin
kalitesini artirmak ve kullanici beklentilerini karsilamak i¢in stirekli olarak
iyilestirmeler yapilmalidir. Tasarim ve prototipleme siireclerinde iiriinlerin nasil
sekillendirildigi, prototipin nasil iretildigi ve yapilan testlerle nasil optimize
edildigi her asamada diisiiniilmelidir. Hammaddelerde yasanan bir sorunun nasil ele
alindig1, iiretim hatasinin nasil diizeltildigi veya kullanict geri bildirimlerinin nasil
dikkate alindig1 gibi durumlar iirlinlerin gelistirme ve iiretim siireclerini daha iyi
anlamaniza yardimci olur ve daha kapsamli bir bilgi kaynagi olusturarak tirtinler
hakkinda daha fazla bilgi edinmenizi saglar. Uriinlerin nasil tasarlandig, iiretildigi
ve islevsel 6zellikleri de daha iyi anlasilir. Bu sayede {iirlinler hakkinda daha detayli
bir bilgi sahibi olunur, 6nemli olan 6zellikler hakkinda daha dogru kararlar verilir.
Tasarimlar1 daha yakindan tanimamiza yardimci olabilir. Bu kapsamda oyuncak

mutfak kosesi ilk triinlerdendir (Sekil 3.1).
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Sekil 3.1.Ahsap Oyuncak Mutfak Seti

Baslangi¢ asamasinda Montessori prensiplerine odaklanilmali ve bu prensipler
dogrultusunda tasarim kurallar1 ve beklentilerini analiz edilmeli. Atolye faaliyetleri ve
aragtirma siireci Montessori kavramini temel alarak baslanmalidir. Bu kavramlar
.Secim ve Kontrol, Merak ve Ilgi, Dissal Odiillerden Ka¢inma, Akran Etkilesimi,
Somuttan Soyuta, Baglamda Ogrenme, Cevre ve Diizen, Ogretmen — Hareket ve
Bilissel Gelisim Yetiskin Etkilesimi. Tiim bu siireglerde tasarim ¢izimlerine gegmeden
once malzeme segimine oncelik verilmistir. Uretim siirecinde, hafif bir iiriin
tasarlamaya ve demonte edilebilir olmasina dikkat edilmeli. Ayrica, kullaniciy1
rahatsiz etmeyecek sekilde ergonomik bir tasarim olusturulmasina da biiyiik dnem
verilmelidir. Bu hedeflere ulagsmak i¢in malzemelerin sec¢iminde titizlikle
ilerlenmelidir. Bunun yami sira, atolye faaliyetlerinde Montessori yaklagiminin
gerektirdigi Ogrenme deneyimini destekleyen araglar ve materyaller {izerinde
calisilmalidir. Bu materyaller, cocuklarin kendi baslarina kesfetmelerine ve
etkilesimde bulunmalarina olanak taniyan 6zelliklere sahip olmalidir. Ayni zamanda
cevre dostu ve dogal malzemelerin kullanilmasi da onemli bir unsurdur, ¢iinki
Montessori felsefesi dogayi ve siirdiiriilebilirligi vurgular.

El ¢izimleri ve konsept tasarimi tamamladiktan sonra {iretim siirecinde demonte
0zelligi kazandirma hedeflenerek paketleme ve kargo maliyetlerini diisiirme konusuna
odaklanilmalidir (Sekil 3.2.).
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Sekil 3.2. Ahsap Oyuncak Mutfak Seti

Kullanic1 taleplerini karsilamak ve Montessori kavramiyla uyumlu {iriinler
sunmak i¢in dogal ahsap malzemenin yanma sonucunda ortaya ¢ikabilecek yanik izleri
koku ve is gibi olumsuz etkileri géz dnilinde bulunduruldu ve bu sebeple lazer kesimi
kullanmaktan kag¢inildi. Bunun yerine CNC kesimine yonelmeyi tercih edilmistir
(Sekil 3.3). Uriinlerin tasinmasi depolanmasi ve montaji kolaylikla yapilabilirken
kullanicilarin da maliyetlerini diistirebilmelerine olanak saglamistir. Bununla birlikte
dogal ahsap malzeme hem estetik bir goriinlim sundugundan hem de ¢evre dostu bir
secenek olmasiyla degerli bir tercih haline gelmektedir.

Son dénemde, toplumda meydana gelen sosyal, cevresel ve ekonomik degisimler,
insanlarin plastik oyuncaklarin zararlarinin daha agik bir sekilde farkina varmalarini
saglamigtir. Bu nedenle, aileler oyuncak se¢imlerinde 6zellikle ahsap malzemeden

tiretilen oyuncaklara yonelmeye baslamislardir (Dalgar ve Kaya, 2017).
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Sekil 3.3. Ahsap Oyuncak Mutfak Seti CNC Uretim Asamasi

Uretim siirecinde demonte 6zelliginin saglanmasi, kullanicilarin iiriinleri daha
kompakt bir sekilde teslim edebilme ve nakliye maliyetlerini azaltmasina yardimci
olur. Boylece iirlinlerin taginmasi sirasinda olusabilecek hasar riskini en aza indirerek
kullanict memnuniyetini artirilir. Ayrica dogal ahsap malzemenin benzersiz
ozelliklerini korumak icin lazer kesim yerine CNC kesimini tercih edilmesinin
tirtinlerin dayanikliligin1 ve kalitesini artirilmasina yardime1 olmaktadir.

CNC kesimi sayesinde hassas ve detayli sekillendirme islemleri gerceklestirerek
{iriinlerin gorsel agidan g¢ekici olmasmi saglanir. Uriinleri tasarlarken Montessori
felsefesine uyumlu olmasina 6zen gosterilmelidir. Bu sayede ¢ocuklarin kesfetme ve
O0grenme deneyimlerini destekleyen iirlinler sunarak gelisimlerine katkida
bulunulmustur. Kullanicilarin beklentilerini karsilamak i¢in siirekli olarak tasarimlarin
ve Uretim yoOntemlerini gozden gegirilir ve iyilestirmeler yapilir. Sonug olarak,
demonte edilebilirlik {iretilen {iriiniin temel yap1 taslarindan olup hem fiiretici igin

kolaylik saglar hem de kullanici i¢in egitici bir aktivite halini almaktadir.

Oyuncak mutfagin imalat siirecindeki parcalarin kesim agsamasindan sonra titiz bir
kontrol islemine tabi tutulur. Kesim tablasindan toplandiktan sonra her parca
dikkatlice incelenir ve kalite standartlarina uygunlugu kontrol edilir. Bu adim, ytiksek
hassasiyet ve milkemmeliyet i¢in 6nemli bir asamadir. Kontrol edilen parcalar sonraki

isleme adimi i¢in frezeleme islemine tabi tutulurlar. Pargalarin kenar kisimlarinin
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radyuslu freze kullanilarak temizlenmesi saglanir. Frezeleme islemi, pargalarin son
halini en iyi halini ortaya ¢ikarma amaci giider ve tiim kenarlarin piiriizsiiz ve estetik
bir goriinim kazanmasini saglar. Bu siirecte Ozenle secilmis frezeleme ekipmani
kullanilir ve her parca titizlikle islenir. Her bir kenar radyuslu freze ile hassas bir
sekilde sekillendirilir ve piiriizsiiz bir yiizey elde edilir (Sekil 3.4). Bu sayede, oyuncak
mutfagin her pargasi, son kullaniciya yiiksek kalitede ve giivenli bir {iriin sunmak iizere
hazirlanir. Imalat siirecindeki bu adimlar, oyuncak mutfagin miikemmel bir sekilde
tamamlanmas1 i¢in biiylik 6nem tasir. Her bir parca, 6zenle islenerek son haline
getirilir ve kalite kontroliinden gecirilir. Dikkatli iscilik oyuncak mutfagin
dayanikliligini, estetigini ve kullanict deneyimini 6nemli 6l¢tide artirir.

Ahsap iiretim ve satin alma siireglerinde tercih edilmesini saglayan dogal ve
yenilenebilir bir materyaldir. Ahsap, dogal yapist geregi bakteri iiretimi icin elverisli
olmayan bir materyaldir ve bu nedenle dezenfeksiyon islemine ihtiyag duymaz. Ayni
zamanda, dogal olarak kullanildiginda sagliga zararli maddeler icermez. Ahgaba
dokunmak ve onunla oynamak, pozitif etkiler yaratir. Ahsap oyuncaklar, dogal bir
materyal olan ahsaptan tiretildigi icin ¢evre dostudur. Bu oyuncaklar, plastik ve diger
sentetik malzemelerin yerine tercih edilerek dogal kaynaklarin korunmasina katki
saglar. Dayaniklilik Ahsap oyuncaklar genellikle dayaniklidir ve uzun Omiirli
kullanim imkani sunar. Cocuklar tarafindan sik sik oynandiginda bile, ahsap
oyuncaklar ¢ogunlukla hasar gérmez veya kirilmaz. Bu da uzun siireli kullanim
saglayarak ekonomik bir tercih olmalarin1 saglar. Ahsap oyuncaklar, dogal ve sicak
bir goriinlime sahiptir. Ahsabin dokusu, ¢ocuklarin duyusal deneyimlerini
zenginlestirir ve onlarin ince motor becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Ayrica,
ahgabin dokunusu rahatlatict ve huzur vericidir. Yaraticilik ve hayal giicii gelisimi:
Ahsap oyuncaklar genellikle basit ve minimalist tasarimlara sahiptir. Bu, ¢ocuklarin
hayal giiclinii ve yaraticiligimi kullanmalarina tesvik eder. Ahsap oyuncaklar,
cocuklarin kendi oyun senaryolarini olusturmalarini ve rol yapmalarini saglar. Ahsap
oyuncaklar genellikle plastik oyuncaklardan daha az kimyasal igerir. Bu da ¢ocuklarin
giivenligi acisindan onemlidir. Ahsap oyuncaklar, sagliga zararl olabilecek toksik

maddeler icermedigi igin giivenli bir oyun deneyimi sunar (Sofuoglu ve Ozalp, 2006).

22



Sekil 3.4. Ahsap Oyuncak Mutfak Seti Kenar Freze Asamasi

CNC kesim isleminden sonra freze g¢ekilerek temizlenir. Bu asama oldukga
onemlidir, cilinkii {iriinlerin temiz olmasi1 ve kullanicilarin zarar gormemesi
gerekmektedir. Freze cekme islemi, kesim sirasinda olusabilecek keskin kenarlari,
cikintilar1 veya ylizey piiriizlerini gidererek tirtinleri daha giivenli hale getirir. Ayrica,
freze ¢cekme islemi iirlinlerin estetik gorlinlimiinii iyilestirebilir ve istenen boyut ve
sekillerin elde edilmesine yardimci olabilir. Temizlenmis ve diizgiinlestirilmis liriinler,
kalite standartlarina uygun olarak kullanicilara sunulabilir ve sorunsuz bir sekilde
kullanilabilir. Ureticiler, zaman veya maliyet tasarrufu saglamak amaciyla bazen
tirtiniin diger iiretim asamalarina gegerek bu asamayi atlayabilirler. Ancak bu durum,
iriin kalitesinin diigmesine ve kullanicilar i¢in potansiyel olarak zarar verici bir
ortamin olusmasina neden olabilir. Bu asamanin atlanmasi, liriiniin tamamen islevsel,
giivenli ve dayanikli olmasi i¢in gereken kontrollerin yapilmasimi ihmal etmek
anlamina gelir. Ureticiler, malzeme se¢iminden montaj asamasina kadar her asamada
kalite kontrol 6nlemleri uygulamalidir. Ancak bu 6nlemler atlanirsa, iiriiniin yapisinda
veya bilesenlerinde sorunlar ortaya ¢ikabilir. Montaj sirasinda yanlis pargalarin

kullanilmast veya uygun olmayan bir sekilde birlestirilmesi gibi durumlar, {iriiniin
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dayanikliligin1 ve performansini olumsuz etkileyebilir. Ayrica kalite kontroliiniin
yapilmamasi lriiniin glivenligi veya g¢evresel standartlar gibi kritik alanlarda yeterli
olmamasina yol acabilir (Sekil 3.5). Yan taraflardaki bosluklarin yapilmasinin amaci
cesitli nedenlerden kaynaklanmaktadir. ilk olarak, iiriinii hafifletmek ve tasinabilirlik
saglamak icin bu bosluklar kullanilir. Bu bosluklar, iiriinin agirligini azaltarak
kullanicilara tasima kolayligi ve kullanim rahatligi sunar. Ikinci olarak, tasarim ve
ergonomi agisindan diisiiniildiiglinde, bu bosluklar {iriiniin estetik goriinimiini
iyilestirir ve kullanict deneyimini gelistirir. Ornegin, bir elektronik cihazin yan
taraflarinda ince ve zarif bosluklar kullanilmasi, cihazin sik ve modern bir goriiniime
sahip olmasini saglar. Yukarida belirtilen nedenlerden dolayi, iiriinlerdeki yan
taraflardaki bosluklar hem islevsel hem de gorsel agidan 6nemli bir rol oynamaktadir.
Ancak, yan taraflardaki bosluklarin yapilmamasi1 durumunda, iiriin daha agir olabilir
ve tasarimsal olarak daha kaba goriinebilir. Ayrica, ergonomi agisindan da kullanicilar
icin daha az rahat bir kullanim deneyimi sunabilir. Sonug olarak, iiretim agamalarinin
atlanmasi Uriin kalitesinde distislere ve kullanicilara zarar verici ortamlarin
olusmasina neden olabilir. Bu nedenle, tireticilerin kalite kontrol siireclerine ve tasarim

unsurlarina 6zen gostermeleri biiylik 6nem tagimaktadir.

| ) )
1 { -
>. "‘ : X - ’ }

Sekil 3.5. Ahsap Oyuncak Mutfak Seti On Cita Cila Asamast ve kalite konrtolii
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Uretimin daha kolay ve hizli olmasi igin iiretilen parcalarin boyanma siireci de
onemlidir. Oyuncak mutfak kosesi tasariminin 6n ¢italari su bazl cila ile boyanabilir
hale getirmek i¢in 6zel bir yontem uygulanmalidir. Citalarin hem temizlenmesini
saglanmis olur hem de diizgiin bir sekilde boyanmalarini saglanir. Bu 6zel tasarim,
citalarin boyanmasimin daha etkileyici ve profesyonel bir sonu¢ elde etmek i¢in bir
kasnak i¢cine monte edilmesini igerir. Kasnak c¢italarin sabit ve diiz bir ylizeye sahip
olmasini saglar boylece boyama islemi sirasinda herhangi bir deformasyon olusmaz.
Citalarin koseleri ve kenarlar1 kasnak iginde sabit bir sekilde yerlestirilir boylece
boyama siirecinde her bir nokta esit ve homojen bir sekilde boyanabilir. Bu teknik, su
bazli cila ile boyama iglemi i¢in ideal bir ortam saglar. Su bazli cila oyuncak mutfak
kosesinin gilivenligi ve ¢evre dostlugu agisindan énemli bir faktordiir. Su bazl cila
cocuklarin temas ettikleri ylizeylerde zararli kimyasallarin olusmasini en aza indirir.
Bu nedenle, oyuncak mutfak kdsesinin boyanmasi i¢in su bazl cila kullanmak, hem
estetik bir sonug elde etmek hem de ¢ocuklarin sagligini korumak i¢in énemli bir
adimdir. Citalarin su bazli cila ile boyanabilmesi i¢in kasnak i¢ine monte edilmesi
ayrica temizlik silirecini de kolaylastirir. Boyama islemi tamamlandiktan sonra,
citalar kolayca kasnaktan c¢ikarilabilir ve temizlenir. Daha sonra arka yiizlerinin
boyanmast icin tekrar kasnaga yerlestirildiklerinde ¢italarin boyanmis yiizeyleri kirli

zeminden korunur ve ¢izilmez.

Ozel tasarim ve boyama ydntemi, oyuncak mutfak kosesinin estetik ve islevsel
acidan 1iyi bir goriiniime sahip olmasini saglamaktadir. Su bazli cila ile boyanmis
citalar oyuncak mutfak kosesine zarif bir dokunus ekleyerek cocuklarin genis hayal
glicleriyle birlestiginde temiz ve hijyenik bir ortam sunmaktadir. Ayrica, temizlik ve
boyama siireclerini kolaylastirarak, ebeveynlerin ve ¢ocuklarin oyuncak mutfak
kosesini uzun siire keyifle kullanmalarin1 saglamaktadir. Son kontroller i¢in tim

pargalar tezgah tizerinde kontrol edilir (Sekil 3.6).
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Sekil 3.6. Ahsap Oyuncak Mutfak Seti Kesilen Pargalarin Kontrol Asamasi

Kesim iglemleri tamamlandiktan sonra, parcalara freze ve zimpara iglemleri
uygulanmalidir. Bu iglemler pargalarin istenen boyut, sekil ve yiizey kalitesine ulasip
ulagsmadiginin kontroliinii saglamaktadir. Pargalarin her biri dikkatle elden gegirilerek
her asamada kalite kontrol iglemleri gerceklestirilmektedir. Freze ve zimpara islemleri
pargalarin keskin kenarlarini diizeltmek, yiizey piiriizliiliikklerini gidermek ve istenen
Olgiilere uygun hale getirmek amaciyla uygulanmaktadir. Bu asamada, uzman
operatdrler hassas ekipmanlar kullanarak, pargalarin istenilen Ozelliklere sahip
olmasini saglamaktadir. Kesim sonrasi freze ve zimpara islemlerinden sonra, pargalar
Ozenle siralanmaktadir. Her bir parga, boyutlarina, sekline ve islem gereksinimlerine
gore smiflandirilir. Bu siralama islemi sonraki asamalarda daha verimli bir sekilde
kullanilmalarin1 saglamak amaciyla onem tasir. Pargalarin siralanmasimin ardindan
kalite kontrol islemi gerceklestirilmelidir. Uzman kalite kontrol ekipleri her bir parcay1
dikkatle inceler ve yarik, catlak veya zedelenme gibi olasi kusurlari tespit eder. Bu
asamada, gelismis goriintiileme ve 6l¢iim teknolojileri kullanilarak, parcalarin ylizey
kalitesi, boyut hassasiyeti ve diger 6nemli 6zellikler kontrol edilmelidir (Sekil 3.7).
Tespit edilen herhangi bir yarik, catlak veya zedelenme durumunda, 6zel diizeltme
yontemleri kullanilarak parcalar diizeltilmektedir. Bu diizeltme islemleri, pargalarin

istenen kalite standartlarina uygun hale gelmesini saglar. Uzmanlar, titizlikle ¢calisarak
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her bir par¢anin miitkemmel bir sekilde islenmesini ve son kullaniciya iistiin kalitede
tiriinler sunulmasini1 garanti ederler. Bu siirecte kalite kontrol asamasi parcalarin
tiretim siirecindeki 6nemli bir adimdir. Pargalarin kesim, freze, zimpara ve diizeltme
islemlerinin ardindan kalite kontrolii, liretimin kalitesini saglamak i¢in vazgegilmez
bir kontrol noktasidir. Bu sayede kullanicilar yiliksek kaliteli, saglam ve hatasiz

parcalar sunularak {iriinlerin glivenilirligi ve performansi saglar.

Sekil 3.7. Ahsap Oyuncak Mutfak Seti Su Bazli Boya Ile Boyama Asamas1 ve

kalite kontoli

Kalite kontrol siirecinden gecirilen ve zimparalanan parcalar, Montessori
felsefesinden esinlenerek segilen renklerle N71 onayli su bazli boya ve cila ile boyanir.
Bu renk se¢iminde, kullanicilarin dikkatlerini odak noktasinda tutmak, motor
becerilerini gelistirmelerini ve hayal giiclerini desteklemelerini saglamak temel amag
olarak benimsenir. Pastel tonlar ve dogal renkler tercih edilerek, c¢ocuklarin
sakinlesmesi ve yaraticiliklarin1 daha iyi ifade etmeleri hedeflenir.

Montessori egitim felsefesi, ¢cocuklarin kendi kendilerine kesfetmelerini tesvik
eder ve onlara bagimsizlik ve 6zgiiven kazandirir. Bu dogrultuda, boyanan pargalarin
renk se¢cimi 6zenle yapilmistir. Parlak ve canli renklerin kullanilmasindan kaginilmas,

daha dogal ve yumusak tonlar tercih edilmelidir. Bu, ¢ocuklarin zihinsel ve duygusal
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gelisimini desteklemeye yardimei olurken ayni zamanda bir sakinlik ve dinginlik
atmosferi yaratmay1 amaglar. Renklerin dogal ve pastel tonlarda se¢ilmesi, cocuklarin
odaklanmalarini kolaylastirir ve gorsel uyaranlar1 daha iyi islemelerini saglar. Ayni
zamanda, hayal gii¢lerini harekete gecirir ve yaratici diisiinme becerilerini gelistirir.
Cocuklar, boyanmis parcalar tizerinde farkli renkler ve tonlar kullanarak kendi sanatsal
ifadelerini ortaya koyabilir ve 0zglin tasarimlar yaratabilirler. Montessori egitim
felsefesi, cocuklar ile materyaller arasinda baglant1 kurmay1 hedefler ve onlar1 aktif
uireticiler haline getirir. Bu sayede, ¢ocuklar 6zgiirce kesfedebilir, deney yapabilir ve
kendi 6grenme deneyimlerini olusturabilirler. Renklerin farkli tonlarini kullanarak
materyalleri diizenleyerek, ¢cocuklar diisiincelerini ve duygularini ifade etme becerisi
gelistirirler. Boylece, Montessori yaklasimi ¢ocuklarin sanatsal ve yaratici
yeteneklerini destekleyerek bireysel Ozgiinliiklerini ortaya ¢ikarir. Motor el
becerilerinin gelistirilmesi de Montessori felsefesinde 6nemli bir unsurdur. Boyama
stireci, ¢ocuklarin ince motor becerilerini kullanmalarini gerektirir. Fir¢a tutma,
renkleri karistirma ve parcalart boyama gibi aktiviteler, ¢ocuklarn el goz
koordinasyonunu ve parmak becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Ayrica,
boyama siirecindeki tekrarlar ve detaylara dikkat etme, cocuklarin dikkatlerini
odaklama ve sabirli olma becerilerini giiclendirir. Sonu¢ olarak, Montessori
felsefesinden ilham alan renk secimleri, dogal, pastel tonlarla gergeklestirilmistir. Bu
renkler ¢ocuklarin dikkatini odaklanmaya tesvik ederken (Sekil 3.8). Ergonomik
yapilar1 ayn1 zamanda motor el becerilerini ve hayal gii¢lerini gelistirmelerine olanak
tanir. Bu yaklasim, cocuklarin sanatsal ifade yeteneklerini desteklerken Ogrenme

stireglerinin de daha hizli ve kesintisiz olmasini saglar.
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Sekil 3.8. Ahsap Oyuncak Mutfak Seti Ocak Kapagi Mentese Montaj Asamasi

Diger modellerden farkli olarak, tasarim siirecinde yapay malzemelerden
kaginilmis ve kullanicinin elinin kavramasini daha kolay hale getirmek amaciyla bir
kapak ¢ikintist olusturulmustur. Bu yenilik¢i yaklasim, kullanicinin el becerisini daha
rahat bir sekilde kullanabilmesini hedeflemektedir. Kapak ¢ikintisi, ergonomik bir
sekilde tasarlanarak kullanicinin elinin dogal kavrama sekline uyum saglamalidir.
Ayrica kapakta miknatish bir stoper kullanilarak daha fazla stabilite saglar. Bu stoper
kapak ac¢ildiginda belirli bir noktada durarak kullanicinin istedigi kadar agma veya
kapatma islemini gerceklestirmesini kolaylastirir. Miknatisli stoper, kullanicinin
kapakla etkilesimini daha kontrollii hale getirerek giivenli bir kullanim deneyimi
sunar. Bu tasarimin temel amaci, kullanicinin daha konforlu ve ergonomik bir deneyim
yasamasini saglar. Kullanicinin el becerisini ve rahatligin1 géz 6ntinde bulundurarak
yapilan bu yenilikler, giinliikk hayatta sik¢a kullanilan bir tiriiniin kullanimin1 daha
keyifli hale getirmeyi amaglanir. El becerisini 6n plana ¢ikaran ve kullanicinin
rahatligin1 artiran bu yeniliklerin yani sira, kapagin genel stabilitesi de biiyiik bir 6nem
tasir. Gelistirilen kapak tasarimi dayanikli ve saglam malzemeler kullanilarak tiretilir.
Boylece, kullanicilar {iriinii giivenle kullanabilir ve uzun siireli kullanimda bile
dayanikliligin1 koruyabilirler. Ergonomik bir deneyim sunmak i¢in yapilan tasarim
degisiklikleri kullanicinin giinliik hayatta karsilastig1 zorluklar1 en aza indirgemeyi

hedeflemektedir. Ornegin, kapak cikintis1 kullanicinin elinin dogal pozisyonuna uyum

29



saglayarak kavrama giiciinii artirirken, kullanicinin efor sarf etmeden kolayca
acmasini veya kapamasini saglalar. el becerisi kisith bireyler i¢in biiyiik bir avantaj
saglamaktadir. Miknatislt stoper ise kullanicinin kapakla etkilesimini daha kullanict
dostu hale getirmektedir. Kullanicilar istedikleri agida durdurulabilen ve kapak
kapanirken ani bir sekilde kapanmayan bir deneyim yasayarak daha fazla kontrol
sahibi olabilirler. Ozellikle hassas malzemelerin bulundugu veya sivi i¢eren kaplarda
dokiilme riskini azaltarak gilivenlik ve kullanim kolaylig1 saglar.

Tasarim siirecinde kullanici deneyimini en iist diizeye ¢ikarmak ve giinliik hayatin
pratik ihtiyaglarina uyum saglamak icin detaylara 6zen gosterilmistir. Sonug olarak,
bu 6zel tasarim kullanicilara daha stabil, konforlu ve ergonomik bir deneyim sunmay1
hedeflemektedir. Yenilik¢i yaklasimiyla dikkat ¢eken bu iiriin kullanicilarin giinliik
hayatta karsilastiklar1 kiigiik zorluklar1 gidermeyi ve yasamlarini kolaylastirmayi
amaglar. CNC kesim asamasinda iyi sonuglar elde etmek i¢in 6zel tasarim bigaklar

kullanilmaktadir (Sekil 3.9).

Sekil 3.9. Ahsap Oyuncak Mutfak Seti CNC Kesim Asamasi

Bu 6zel bigaklar, kesim islemini ¢apaksiz ve siirtlinme sonucunda olusabilecek
yanik izleri olmadan gerceklestirerek, temiz ve diizglin kesimler saglamaktadir.
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Ayrica, bu bicaklar bilenebilir ve istedigimiz her modeli ergonomik dlgiiler
dogrultusunda kesebilmemizi miimkiin kilar. CNC teknolojisi hassas ve tekrarlanabilir
kesimler yapabilme imkani sunar. Bu siirecte kullanilan 6zel tasarim bicaklar, kesim
isleminin kalitesini en iist diizeye cikarmak icin gelistirilmistir. Her bir bigak,
kesilecek malzemeye uygun olarak sekillendirilir ve optimize edilir. Ayni zamanda,
stirtlinme sonucunda ortaya ¢ikabilecek yanik izlerini engeller ve kesim ylizeyini temiz
tutar. Boylece, kesilen malzemede herhangi bir diizeltme veya diizlestirme islemine
gerek duyulmadan kullanima hazir bir iiriin elde edilir. Bu bicaklar ayn1 zamanda
esneklik sunar. Herhangi bir modelin CNC kesiminde kullanilabilirler ve istenen
dlgiilerde ergonomik tasarimlar elde etmek miimkiindiir. Ister basit bir geometrik sekil
ister karmasgik bir desen olsun, bigaklar kesim islemine uygun sekilde programlanabilir
ve istenilen sonucu elde etmek i¢in kullanilir. CNC kesim asamasinda kullanilan 6zel
tasarim bicaklar kesim islemini iyilestiren ve istenilen sonuca ulagmayi saglayan
onemli bir faktordiir (Sekil 3.10). Bu bigaklar, ¢capaksiz ve yanik izleri olmadan temiz
ve diizgiin kesimler gerceklestirirken ayni1 zamanda farkli modelleri ergonomik 6lgiiler
dogrultusunda kesme esnekligi sunar. CNC teknolojisi ile birlesen bu bigaklar iiretim

stireclerinde ytiksek kalite ve verimlilik saglar.

Sekil 3.10. Ahsap Oyuncak Mutfak Seti CNC Kesim Asamasi

CNC kesim islemi sirasinda incelikleri ve boyutlariyla dikkat ¢eken pargalarin
hassas kesim 0lgiileri sayesinde, ¢apaksiz ve yliksek hassasiyetle kesilmesi saglanir.

Bu, iiretim siireci i¢in son derece onemlidir, ¢iinkii Montessori kavramina uygun
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olarak hatasiz, temiz ve ergonomik parcalarin iiretilmesini saglamigtir. Kesim iglemi
esnasinda vakum tabla kullanilmasi, parcalarin sabitlenmesini saglayarak iiretim
stirecini kolaylastirir ve daha verimli hale getirir. CNC kesim iglemi, ince ve kiiglik
parcalarin iiretiminde biiylik bir etkiye sahiptir. Hassas kesim Olciileri, pargalarin
istenilen boyutlarda kesilmesini saglar ve aym1 zamanda capaksiz bir ylizey elde
edilmesine yardimci olur. Bu da son iirlinlerin estetik agidan hos goriinmesini saglar.
Ayrica yliksek hassasiyetle kesilen parcalar, Montessori prensiplerine uygun olarak
iiretildiginde 6nemli bir fark yaratir. Montessori egitim yaklagimina gore cocuklar
kendilerini kesfetmeli ve 6grenmelidir. Bu nedenle iiretilen parcalarin hatasiz olmasi
cocuklarin dogru bir sekilde kullanmalarini ve etkilesime gegmelerini saglar.

Ergonomik pargalar ¢cocuklarin giivenli bir sekilde kullanmalarini ve saglikli bir
ortamda biiylimelerini destekler. Ayrica CNC kesim islemi sirasinda vakum tabla
kullanmanin faydalar1 da goz ardi edilemez. Vakum tabla, par¢alarin kesim sirasinda
sabitlenmesini saglar, boylece pargalarin hareket etmesi veya kaymasi engellenir. Bu
hassas kesim isleminin dogrulugunu artirir ve iiretim stirecini daha verimli hale getirir.
Ayn1 zamanda operatdriin daha az miidahale etmesine ve siirekli olarak parcalar
kontrol etmesine olanak tanir bdylece is¢ilik maliyetleri ve hatalar azaltilir. CNC
kesim islemiyle incelikle kesilen ve uygun olgiilerde iiretilen parcalar Montessori
prensiplerine uygun olarak hatasiz, temiz ve ergonomik iriinler elde etmeyi saglar.
Vakum tabla kullanimiyla birlikte, liretim siireci kolaylasir ve daha verimli hale gelir.
Bu da hem kaliteli {iriinlerin {iretilmesini saglar hem de ¢ocuklarin saglikl bir sekilde
etkilesimde bulunabilecegi bir ortam yaratir.

Kullaniciya yonlendirme saglayan montaj kilavuzu montaj siirecini adim adim
gostererek hatalarin dnlenmesine yardimer olur (Sekil 3.11). Ozellikle ¢ocuklar igin
interaktif bir deneyim sunar ve ayni zamanda anne ve babalarla etkilesimi artirir. Bu
da kullanici memnuniyetini artirir ve {iriiniin degerini yiikseltir. Sonu¢ olarak bu
tasarim ve ambalajlama yaklasimi, kullanicilara ve treticilere bir dizi avantaj sunar.
Kargo siirecinde tasima kolayligi ve maliyet ucuzlugu saglarken, montaj kagidiyla

birlikte kullaniciya yonlendirme ve interaktif bir deneyim sunar (Sekil 3.12).
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Sekil 3.12. Ahsap Oyuncak Mutfak Seti Montaj Kagid1.

Tim boya ve montaj islemleri tamamlandiktan sonra, iriinler paketlenme
asamasinda daha kiiciik bir boyuta sahip hale gelir. Igerisine eklenen montaj kagidi ile
gonderilen iiriinler hem ¢ocuklar hem de anne ve babalar arasinda etkilesimi artirarak
kullaniciya yonlendirme saglar ve kullanim kolayligt sunar. Bu tasarim ve
ambalajlama yaklasimi hem kullanicilara hem de (ireticilere bir¢cok avantaj

saglamaktadir (Sekil 3.13). Kargo siirecinde tasima kolaylig1 sunarak kullanicilara ve
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tasima sirketlerine bilyiik bir avantaj saglar. Uriinlerin daha kii¢iik boyutlara
sikigtirllmasi, nakliye sirasinda daha az yer kaplamalarimi ve daha az hasar riski
tagimalarini saglar. Bdylece, iirlinlerin giivenli bir sekilde miisterilere ulastirilmasi

saglanirken, nakliye maliyetlerinde de bir azalma elde edilir.

Sekil 3.13. Ahsap Oyuncak Mutfak Seti Koli Asamasi

Ayni zamanda, bu tasarim ve ambalajlama yaklasimi {ireticilere de faydalar
saglar. Daha kii¢iik boyutlara sikistirilan iiriinler depolama ve stoklama siireglerinde
daha az yer kaplar. Bu da {ireticilerin depolama alan1 maliyetlerini azaltirken daha
fazla iirlinii ayn1 alanda saklamalarin1 saglar. Ayrica iiretim ve montaj siire¢lerinde
kullanilan malzemelerin miktarin1 azaltarak maliyetleri diisliriir ve kaynaklar1 daha
etkin bir sekilde kullanmaya yardimci olur. Montaj kagidinin eklenmesiyle birlikte
kullanicilar iiriinleri daha kolay ve hizli bir sekilde monte edebilirler. Kullaniciya
yonlendirme saglayan montaj kilavuzu montaj siirecini adim adim gostererek
hatalarin énlenmesine yardime1 olur. Ozellikle ¢ocuklar igin interaktif bir deneyim
sunar ve ayni zamanda anne ve babalarla etkilesimi artirir. Bu da kullanict
memnuniyetini artirir ve iirliniin degerini yikseltir. Sonu¢ olarak bu tasarim ve
ambalajlama yaklasimi, kullanicilara ve iireticilere bir dizi avantaj sunar. Kargo
stirecinde tasima kolaylig1 ve maliyet ucuzlugu saglarken, montaj kagidiyla birlikte
kullaniciya yonlendirme ve interaktif bir deneyim sunar. kullanict memnuniyetini
artirir hem de iireticilerin operasyonel verimliligini gelistirir (Sekil 3.14).
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Sekil 3.14. Ahsap Oyuncak Mutfak Seti Koli Asamasi

Oyuncak mutfak kosesi tasarimi kullanict dostu 6zelliklere sahiptir. Kolayca
kurulabilir ve demonte edilebilir 6zelligi sayesinde, taginmast ve depolanmasi son
derece pratiktir. Kurulum i¢in karmasik talimatlar veya o6zel araglar gerektirmez.
Basit bir montaj siireciyle hizlica hazir hale getirilebilir ve ihtiya¢ duyuldugunda da
kolayca sokiiliip baska bir yere tasinabilir. Bu da hem ebeveynlerin hem de
cocuklarin rahatlikla kullanabilecegi bir ozgiirlilk sunar ve verimli oyun alanlar
sunar (Sekil 3.15). Diisiik maliyetli olmasi, ailelerin biitcelerini sarsmadan
cocuklarina kaliteli bir oyuncak mutfak kdsesi sunma imkani saglar. Malzemelerin
seciminde ekonomik ve dayanikli secenekler tercih edilir, boylece hem iiretim
maliyetleri diismiis hem de uzun Omiirlii bir irliin elde edilir. Tasarimlar
ebeveynlerin ¢ocuklarinin hayal gii¢lerini ve yaraticiliklarini gelistirmelerine destek
olurken aym1 zamanda finansal sikinti yasamadan bu degerli deneyimi

sunabilmelerini saglar. Hafif ve dayanikli yapisi
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sayesinde, bu oyuncak mutfak kosesi kolayca taginabilir ve ¢ocuklarin oyun alaninda
istedikleri yere yerlestirebilecekleri bir esneklik sunar. Uretim asamasinda kullanilan
saglam malzemeler ve kaliteli is¢ilik, uzun siireli kullanima dayanikli bir yap1 saglar.
Bu da ¢ocuklarin uzun yillar boyunca keyifle oyun oynamasina olanak tanirken, ayn
zamanda ailelerin de {riiniin dayaniklilig1 konusunda endise etmeden cocuklarinin

giivenligini saglamalarini saglar.

Sekil 3.15. Ahsap Oyuncak Mutfak Seti.

Sonug olarak, bu 6zgiin oyuncak mutfak kosesi tasarimi, Montessori felsefesine
tamamen uyum saglayan, pratik, tagmabilir, diisiik maliyetli, hafif ve dayanikli bir
secenektir. Hem ebeveynlerin hem de ¢ocuklarin beklentilerini karsilayarak, egitici ve
eglenceli bir oyun deneyimi sunar. Cocuklar bu mutfak kosesiyle kendi baslarina
kesfetme, 6grenme ve hayal giiglerini gelistirme firsat1 bulurlar. Ayni1 zamanda aileler
de ekonomik bir segenekle cocuklarinin gelisimine destek olabilir ve onlarin
mutlulugunu artirabilir.

Kitaplik tasarimi Montessori felsefesinden esinlenerek olusturulmustur (Sekil

3.16).
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Sekil 3.16. Ahsap Kitaplik Seti.

Gorsel agidan ¢ekici bir tasarim sunmanin yani sira ergonomik bir ortam saglama
amaci giidiiliir. Temel hedefler arasinda ¢ocuklarin kolaylikla bir¢ok kitaba erigim
saglamalari, el ve gbz koordinasyonlarini gelistirmeleri, denge merkezinin altta olmasi
ve devrilme riskine kars1 giivenliklerinin saglanmasi yer almaktadir. Ayrica cocuklarin
giivenligi gozetilerek sivri kenarlardan kagimilmalidir. Bu tasarimi gergeklestirirken
tiretim yontemlerini de dikkate alinir. Hem iireticinin memnuniyetini saglamak hem
de kullanicilara daha giivenli bir ortam sunmak adina iiretim yontemlerini optimize
eder. Bu sayede, liretim siirecinde verimlilik artirilmig ve iirlinler daha giivenli hale
getiril. Kitaplik tasariminda ayni zamanda cocuklara interaktif bir ortam sunar.
Ogrenme ve kesfetme siirecini tesvik etmek icin cesitli etkilesimli 6geler eklenmelidir.
Omegin, kitaplarin renkli etiketlerle isaretlenmesi veya resimli sembollerle
desteklenmesi, ¢ocuklarin kitaplar1 kendi baglarina bulmalarimi kolaylastirir. Bu,
bagimsizlik duygusunu giiclendirir ve 6zgilivenlerini artirmaktadir. Ergonomik agidan,
kitaplik kullanimi ¢ocuklarin boyutlari ve ihtiyaclart g6z oniinde bulundurularak
optimize edilir. Raf yiikseklikleri, c¢ocuklarin rahatlikla kitaplar1 alip

yerlestirebilmelerini saglayacak sekilde ayarlanmasma dikkat edilmelidir. Ayrica,
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kitapligin alt kisminda yer alan daha genis ve agirlik merkezi asagida olan bir taban,
kitapligin dengede durmasimi ve devrilme riskini azaltir. Giivenlik onlemleri de
tasarimda temel unsurlar1 arasinda yer almaktadir. Sivri kenarlar veya tehlikeli
unsurlarin olmamasi, cocuklarin giivenligi i¢in Oncelikli bir faktordiir. Malzeme
seciminde de g¢ocuklarin sagligi ve giivenligi goéz Oniinde bulundurulmus, toksik
olmayan ve dayanikli malzemeler tercih edilir. Uretim yontemlerinde hem iireticileri
memnun etmeyi hem de kullanicilara gilivenli bir irlin sunmay1 hedeflemektedir.
Verimli liretim siirecleri ve kaliteli kontroller iireticilerin maliyetleri diisiirmesine ve
iriinlerin standartlara uygun olarak iiretilmesine yardimci olur (Sekil 3.17.). Boylece,
son kullanicilar giivenle kullanabilecekleri, uzun émiirlii ve ¢ocuklarin ihtiyaglarini
karsilayan kitapliklara sahip olurlar. Hem tasarim hem de iiretim siireclerinde

cocuklarin ihtiyaglari, glivenlikleri ve gelisimleri 6n planda tutulmalidir.

Sekil 3.17. Ahsap Oyuncak Kitaplik Seti.

Uretimin Kesim asamasinda montaji1 kolaylastirmak ve bir bulmacanin parcalarini
gibi olmas1 montaj esnasindan CNC ile hazirlanan yuvalara paket icerisinde vermis
oldugumuz parcalar getirilmekte ve her bir parcanin kendi yeri kendine gore
ayarlanmis Ol¢iilii kisma denk gelmekte bu siireci hem eglenceli hale getirmekte hem
de yanlis montajlarin Oniine gecgerek iirltinii saglikli bir sekilde kurulmasini saglar

(Sekil 3.18).
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Sekil 3.18. Ahsap Oyuncak Kitaplik Seti CNC Kesim Asamasi.

Bu yontem, montaj siirecinin dtesine gegerek bir dizi avantaj sunar. Ilk olarak,
parcalarin Onceden belirlenmis ve Ol¢iilendirilmis yuvalara yerlestirilmesi, zaman
kaybin1 6nlemekte ve montaj siiresini kisaltmaktadir. Kullanicilar, pargalar: dogru
konumlarina oturtmak i¢in fazladan zaman harcamadan hizli ve verimli bir sekilde
montaj yapabilmektedirler. Ayrica, bu yaklasim hatali montajlardan kaynaklanan
sorunlart minimize etmektedir. Her par¢anin kendi yuvasina tam olarak oturmasi,
yanlis yerlestirme veya uyumsuzluk gibi hatalarin olasiligini azaltmaktadir. Bu da
iriiniin dogru sekilde kurulmasimi saglayarak, son kullanicinin istenilen sonuca
ulagmasini garanti etmektedir. Montaj siirecinin eglenceli bir deneyim haline gelmesi,
kullanici memnuniyetini artirmaktadir. Bulmaca gibi parcalarin  birlesmesi,
kullanicilarin montaj siirecini sikici bir gorev olmaktan ¢ikarip keyifli bir etkinlige
doniistiirmektedir. Kullanicilar, her bir parcayi yerine oturttuk¢a ve nihayetinde
tamamladik¢a bir tatmin duygusu yasarlar. Bu yaklasim iiriin kalitesini de artirir.
Pargalarin oOlcililendirilmis yuvalara oturmasi, daha saglam ve giivenli bir montaji
miimkiin kilarak iiriiniin dayanikliligini ve performansini artirir. Béylece, kullanicilar
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uzun vadeli bir kullanim deneyimi elde ederler. Sonug olarak, kesim agamasinda
montaji kolaylastirmak ve parcalarin bir bulmaca gibi bir araya gelmesini saglamak,
montaj siirecini hem eglenceli hem de hatasiz hale getirir. CNC ile hazirlanan 6l¢iilii
yuvalar, her bir parcanin kendi yerine oturmasini saglayarak dogru montaji garanti
etmektedir. Bu yaklasim, kullanicilarin keyifli bir montaj deneyimi yasamasini

saglarken, tirliniin kalitesini ve performansini artirir (Sekil 3.19).

Sekil 3.19.Ahsap Oyuncak Kitaplik Seti Kalite Kontrol Asamasi.

Aslinda, {iriniin montajindan kullanim agsamasina kadar, ¢gocuklara egitim ve oyun
firsatlar1 sunan bir ortam saglama amaglanmalidir. Uriin, montaj siirecinde etkilesimli
bir ortam olusturarak cocuklarin ebeveynleriyle vakit gegirmelerini saglar ve bir
aktivite sunar. Cocuklarin kendilerine giivenmelerine yardimci olmak amaciyla
tasarlanmistir. Bu iiriin, Montessori egitim felsefesiyle tam olarak uyumlu bir sekilde
calisir. Bu tasarimin amaci, ¢ocuklara eglenceli bir deneyim sunmanin yani sira onlari
ogrenmeye tesvik etmektir. Montaj asamasinda ¢ocuklar, bir alanda verilen parcalar
kullanarak {iriinii bir araya getirirler. Bu siirecte, cocuklar problem ¢6zme becerilerini
gelistirir, el becerilerini artirir ve kavramsal diisiinme yeteneklerini kullanirlar. Her

adimda, cocuklar kendi yeteneklerini kesfeder ve basari hissi yasarlar. Montajin
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tamamlanmasinin ardindan, liriin bir oyun ve egitim aracina doniistir. Cocuklar bu
irtinii kullanarak cesitli etkilesimli oyunlar oynayabilir, bulmacalar ¢ozebilir veya
egitici materyallerle etkilesime gegebilirler. Bu, ¢cocuklarin 6grenirken eglenmelerini
saglarken, ayni zamanda problem ¢6zme, analitik diisiinme ve yaraticilik gibi
becerilerini gelistirmelerine yardime olur. Uriin aym zamanda ebeveynlerle etkilesimi
tesvik eder. Ebeveynler, cocuklartyla birlikte bu {iriinii kullanarak birlikte vakit
gecirebilir, onlara rehberlik edebilir ve destekleyebilir. Bu sekilde, aileler arasindaki
bag giiclenirken, cocuklarin 6z giivenleri artar ve kendilerini daha rahat ifade edebilme
becerileri gelisir. Tasarim Montessori pedagojisinden ilham alinarak gelistirilir.
Montessori yaklasimi, c¢ocuklarin kendi hizlarinda &grenmelerine, kendi
kendilerine kesfetmelerine ve etkilesimli bir ortamda deneyim kazanmalarina vurgu
yapar. Bu {iriin, Montessori felsefesini benimseyerek, cocuklarin bagimsizlik, 6zgiiven
ve 6grenme tutkusunu desteklemeyi hedefler. Sonug olarak, bu tasarim, ¢ocuklara hem
egitim hem de oyun firsatlart sunan bir iiriindiir. Montaj siireciyle baglayarak, ¢ocuklar
hem el becerilerini gelistirir hem de 6grenme deneyimi yasarlar. Ardindan, iriin
eglenceli oyunlar ve egitici materyaller sunarak c¢ocuklarin kesfetmelerini ve
ogrenmelerini tesvik eder. Aym1 zamanda, ailelerin ¢ocuklartyla birlikte vakit

gecirmelerini saglayarak aile baglarini gliglendirir ( Sekil 3.20).

Sekil 3.20. Ahsap Oyuncak Kitaplik Seti Kalite Kontrol Asamasi.
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Uriinler kalite kontrol asamasindan gegtikten sonra, son derece titiz bir siire¢ olan
N71 onayli boya ile cilalanir ve temizlenir. Bu islem, iiriinlerin son halini ve
goriiniimiinii 1yilestirmek amaciyla 6nemli bir adimdir. Cilalama ve temizleme islemi,
trlinlerin iizerindeki olas1 kusurlar1 gidermeyi, yiizeylerini piiriizsiizlestirmeyi ve
kalict bir parlaklik kazandirmayi1 hedefler. Ancak bu asama yalnizca bir estetik
iyilestirme saglamakla kalmaz ayni zamanda iiriinlerimizin kalitesini dl¢gmek i¢in de
kritik bir 6neme sahiptir. Kalite kontrol uzmanlari, cilalama ve temizleme siireci
strasinda iiriinlerin tiim yonlerini ve detaylarini inceler ve degerlendirir. Uriinlerin
ylizeyindeki piiriizler, renk uyumu, parlaklik diizeyi ve genel goriiniim gibi unsurlar
dikkatle kontrol edilir. Boylece, firiinlerin kullanicilara en yiiksek kalitede
sunuldugundan emin olmak i¢in gerekli diizeltmeler yapilabilir. Ayni zamanda
tasarimci ve tiretici arasindaki baglami da saglar. Tasarimcilar, cilalama ve temizleme
stireciyle birlikte iiriinlerin son hallerini gozlemleme ve degerlendirme firsat1 bulurlar.

Uretici, tasarimeinin orijinal tasarim vizyonunu tam olarak gergeklestirmek igin
gereken adimlart atip atmamis oldugunu degerlendirir. Uriinlerin cilalanmasi ve
temizlenmesi asamasinda, tasarimcinin beklentilerine uygunlugu ve iiretimin kalitesi
dikkate alinir. Son olarak, iiriinlerin paketlenme siirecine gegmeden once bir kez daha
toplanmasi1 onemlidir. Bu toplama asamasi, iirlinlerin kalite kontroliinden gegtikten
sonra herhangi bir sorunun olmadigindan ve tiim bilesenlerin eksiksiz bir sekilde bir
araya getirildiginden emin olmak i¢in yapilir. Her bir {irlinlin diizglin bir sekilde
paketlendigini kullanicilara en 1yi deneyimi sunmak i¢in hazir oldugunu dogrulamak
amaciyla gergeklestirilir. Genel olarak, tirlinlerin kalite kontrolii, N71 onayli boya ile
cilalanmasi, temizlenmesi ve son kez toplanmasi hem iiriin kalitesinin 6l¢lilmesi hem
de tasarimci ve iiretici arasindaki baglamin saglanmasi i¢in kritik bir agsamadir.
Uriinlerin tamamlanmis halini degerlendirerek kullanicilara en iyi kalitede ve gorsel
olarak ¢ekici uriinler teslim etmeyi hedefler. Kalite kontrol uzmanlari, her bir tirtinii
detayl1 bir sekilde inceler ve 6nceden belirlenmis kalite standartlarina uygunlugunu
kontrol eder. Bu tiriinlerin her bir asamada ytliksek kalite standardina sahip oldugundan
emin olunmasint saglar .N71 onayli boya kullanimu, iiriinlerin glivenlik standartlarina
uygunlugunu garanti etmek i¢in 6nemlidir. Bu boya, ¢cevre dostu ve saglik agisindan
giivenli bir malzemedir. Uriinlerimizin boyanmas1 hem koruyucu bir katman saglamak
hem de estetik acidan ¢ekici bir goriiniim elde etmek amaciyla yapilir. Boyama iglemi,

iiriinlerin yiizeyinde diizgiin bir kaplama olusturacak sekilde titizlikle ger¢eklestirilir.
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Temizleme asamasi da iirlinlerimizin kalitesini saglamak i¢in hayati 6neme sahiptir.
Uretim siireci sirasinda olusabilecek herhangi bir kirlilik, toz veya kalint;, bu asamada
dikkatlice temizlenir. Bu f{irlinlerin temiz, parlak ve hatta steril bir durumda
paketlenmeye hazir oldugundan emin olmak i¢in yapilir. Temizleme islemi, iiriinlerin
son goriiniimiinii ve dokusunu iyilestirir ve miisterilere en iyi deneyimi sunmak i¢in
onemli bir adimdir. Son olarak, iiriinlerin tiim paket iglemlerinden 6nce son bir kez
toplanmasi gereklidir. Bu, her bir iiriiniin bilesenlerinin tam ve dogru bir sekilde monte
edildigini dogrulamak icin yapilir. Tiim pargalarin eksiksiz oldugundan ve uyumlu bir
sekilde bir araya getirildiginden emin olunur. Bu asama, kullanicilarin eksiksiz ve
diizgiin calisan {iriinler sunulmas1 amaglanir. Uretilen iiriinlerde kalite kontrol
asamasindan gecmesi N71 onayli boya ile cilalanmasi, temizlenmesi ve son bir kez
toplanmasi iiriinlerin kalitesini 6lgmek, tasarim ve lretim arasindaki baglantiy1
saglamak ve kullanicilara iyi tiriinler sunmak i¢in 6nemli adimlardir. (Sekil 3.21) Bu
stireclerin titizlikle uygulanmasi, {rlinler standartlara uygunlugunu ve kullanici

memnuniyetini garanti etmektedir.

Sekil 3.21. Ahsap Oyuncak Kitaplik Seti Kalite Kontrol Asamasi.

Tim test asamalar1 gegtikten sonra bir iiriiniin tasarim asamalari, iiretici ve
tasarimci tarafindan gerceklestirilen bir dizi testten gectikten sonra sokiiliip paketlenir.
Ancak aslinda bu asamalar, iriiniin basindan beri tasarimci ve iiretici tarafindan
tasarlanmis olan kullanicinin tiim yapabilecegi ve uygulayabilecegi kuvvetleri simiile
ederek gerceklestirilir. Bu sayede {iriiniin amaci, ailelerin bir arada kalmasini saglamak
ve ¢ocuklartyla etkili bir sekilde vakit gecirebilmelerine yardimei olmaktir. Bu {iriin,
ailelerin bir arada tutulmasini ve etkinliklerine katilarak keyifli zaman gecirmelerini
hedeflemektedir. Tasarimcilar ve tireticiler, bu amaca ulasmak i¢in 6zenle ¢alismis ve

her asamada kullanicinin deneyimini iyilestirmek icin ¢oziimler gelistirmistir.
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Tasarim siireci basladiginda, oncelikli olarak ailelerin bir araya gelecegi
etkinlikleri belirlemek ve bunlar1 kullanicilarin ihtiyaglarina ve tercihlerine gore
Ozellestirmek amaclanmistir. Bu agamada, iirliniin aile iiyeleri arasinda iletisimi tesvik
etmesi, is birligi ve eglenceye olanak saglamasi igin ¢esitli 6zellikler ve oyunlar
diistiniilmektedir. Sonraki adimda, tasarimcilar ve {ireticiler, bu ozellikleri gercek
hayatta nasil uygulayabileceklerini simiile ederler. Kullanicilarin iiriinii nasil
kullanacaklarin1 anlamak ve kullanici deneyimini iyilestirmek icin prototipler
olusturulur ve test edilir. Bu asamada, iriinlin dayanmikliligi, kullanim kolayligi,
giivenlik onlemleri ve etkinlikleri gerceklestirebilmek icin gereken kuvvetleri simiile
etmek onemlidir. Test asamalar1 tamamlandiktan sonra, {iriiniin son tasarimi belirlenir
ve iiretim siirecine gegilir. Uriinlerin tiim asamalar1 basariyla tamamladiktan sonra
sokiiliip paketlenir ve son kullaniciya ulastirilmak iizere hazir hale getirilir.

Bir diger {iriin oyuncak tamir kdsesi tasarimi diger iki tasarimdan daha
fonksiyoneldir. Bunun temel nedeni iiriiniin amaglar1 ve beklentileri agisindan diger
tasarimdan daha fazla ve farkli bir yaklagim benimsenmesiydi. Bu iiriin ailelerin bir
arada kalmasini ve keyifli zaman gegirmelerini saglamak i¢in 6nemli bir aragtir (Sekil
3.22). Aile iiyeleri, bu {riin sayesinde birlikte etkinliklere katilarak baglarini

giiclendirebilir, eglenceli deneyimler yasayabilir ve anilar biriktirebilir.
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Sekil 3.22. Ahsap Oyuncak Tamir Seti.

Uriin tasarim siirecinde Montessori felsefesinden ilham alinarak egitici ve motor
el becerilerini gelistirebilecekleri bir iirlinlin fonksiyonel ve kullaniglt bir sekilde
ortaya ¢ikarilmasi hedeflenmistir. Montessori felsefesi cocuklarin kendi kendilerine
kesfetmelerine ve 6grenmelerine olanak taniyan bir yaklasimi benimser. Bu felsefeye
gore, cocuklarin 6grenme deneyimlerinde aktif rol almasi ve kendi ilgilerini takip
etmeleri tesvik edilmeli. Oyuncak tasariminda da ayni prensipleri takip etmek,
cocuklarin 6zgiivenlerini artirmak ve bagimsizlik duygularint gelistirmek agisindan
onemlidir. Temel ilkelere dayanarak oyuncak tamir kdsesi tasariminda ¢ocuklarin
eglenerek 6grenebilecekleri ve motor el becerilerini gelistirebilecekleri bir ortam
saglar. Tamir kosesi tasariminda kullanilan c¢esitli oyuncak araglar ve malzemeler,
cocuklarin el becerilerini ve gozlem yeteneklerini gelistirmelerine yardimci olur. Ayni
zamanda, tamir kdsesi lizerindeki farkli bilesenlerin ve pargalarin cocuklar tarafindan
nasil kullanilacagini 6grenirken problem ¢6zme ve mantiksal diisiinme becerileri de
tesvik edilir. Oyuncak tamir kdsesi tasarimi ayn1 zamanda ¢ocuklarin hayal giiciinii
kullanmalarini1 saglar (Sekil 3.23). Tamir kdsesindeki bir oyuncak araci nasil tamir

edeceklerini diistinmeleri ve farkli senaryolar iiretmeleri i¢in bir firsat sunar. Bu da
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yaratici diisiinme ve hikaye olusturma becerilerini gelistirir. Fonksiyonel ve kullanigl
bir tasarim olustururken c¢ocuklarin kullaniom kolayligi da goz Oniinde
bulundurulmustur. Oyuncak araglarin ergonomik olmasi ve ¢cocuklarin rahatlikla tutup
kullanabilecekleri boyutlarda olmalar1 saglanir. Ayrica, tamir kdsesi tasarimi
esnasinda giivenlik Onlemlerine de dikkat edilmis sivri ve delici tasarimdan uzak

durulmustur.

Sekil 3.23. Ahsap Oyuncak Tamir Seti Uretim Sonras1 Kontrol.

Hayal giiciiniin sinirlarint zorlamak ve ¢ocuklara interaktif bir deneyim sunmak
amaciyla tasarlanmistir. Bu iirlin, ¢esitli tamir ekipmanlarinin yani sira doner testere
ve tornavida gibi 6zelliklere sahip ¢cok fonksiyonlu bir tasarima sahiptir. Bu iiriiniin en
onemli 6zelliklerinden biri, doner testere ve tornavida gibi tamir ekipmanlarina sahip
olmasidir. Cocuklar, bu ekipmanlar1 kullanarak hayal diinyalarinda canlandirdiklar

projeler iizerinde caligabilirler. Bir oyuncak arabayi tamir etmek veya kendi kii¢lik

46



ahsap oyuncagini yapmak gibi farkli projeler i¢in bu araglar1 kullanabilir. Cocuklarin
pratik becerilerini gelistirmelerine ve el gdz koordinasyonlarini iyilestirmelerine
yardimci olur. Ayrica, bu ¢ok fonksiyonlu {iriiniin iizerinde bir yazi tahtas1 da bulunur.
Yazi tahtasi, cocuklarin hayal giiclerini serbest birakabilecekleri ve yaratici fikirlerini
ifade edebilecekleri bir alan saglar. Cocuklar, tasarladiklar1 projeleri veya kendi
hikayelerini bu yazi tahtasi {izerinde paylasabilirler. Bu, onlarin diigiincelerini ifade
etmeyi Ogrenmelerine ve hayal giiclerini kullanarak yeni fikirler gelistirmelerine
yardimei olur. Yazi tahtasi ¢ocuklar i¢in bir anahtar gorevi goriir ve hayallerini gergege
dontistiirme yolunda ilham verici bir arag olur. Bu {iriin, cocuklarin yaraticiligini tesvik
etmek, el becerilerini gelistirmek ve hayal giiclerini kullanarak kesif yapmalarim
saglamak i¢in tasarlanmistir. Cocuklar bu ¢ok fonksiyonlu ara¢ sayesinde bir tamirci
gibi hissederken ayn1 zamanda kendi hayal diinyalarin1 kesfedebilirler. Hem egitici
hem de eglenceli bir deneyim sunan bu iirlin, ¢ocuklarin 6grenmeyi keyifli hale
getirirken ayni zamanda hayal giiclerini sinirsiz bir sekilde kullanmalarina olanak
tanir. Kisacasi, bu ¢ok fonksiyonlu iiriin, doner testere, tornavida ve diger tamir
ekipmanlarinin yani sira ¢ocuklarin hayal gii¢lerini besleyen bir yazi tahtasini bir araya
getirerek  ¢ocuklarin  tamir becerilerini  gelistirmelerine ve yaraticiliklarim
kesfetmelerine olanak saglar. Cocuklar bu iiriin sayesinde kendi projelerini hayata
gecirebilir, sorunlara ¢oziim bulabilir ve yeni fikirler {retebilirler. Tamir
ekipmanlariyla oynamak ve kullanmak, ¢ocuklarin el becerilerini ve motor becerilerini
gelistirmelerine yardimci olurken, ayni zamanda sorun ¢dzme yeteneklerini ve
ozgiivenlerini artirir. Uriin iizerindeki yazi tahtasi ise ¢ocuklara diisiincelerini ifade
etme ve gorsellestirme imkani sunar. Burada ¢ocuklar, hayal giiclerini kullanarak
resimler ¢izebilir, hikayeler yazabilir, matematik problemlerini ¢dzebilir veya bilim
projeleri lizerinde calisabilirler. Yazi tahtasi, cocuklarin kendi fikirlerini
paylagsmalarimi ve digerlerinden geri bildirim alarak Ogrenmelerini saglar. Ayni
zamanda, yazma ve okuma becerilerini gelistirirken yaratic1 diislinme ve problem
¢ozme yeteneklerini de destekler. Bu iirlinlin temel amaci, ¢ocuklarin hayal gii¢lerini
kullanarak kendilerini ifade etmelerine ve kesfetmelerine olanak tanimaktir. Hem
egitici hem de eglenceli bir deneyim sunarak cocuklarin 6grenmeyi keyifli hale
getirmesi hedeflenmistir. Ayrica, {irliniin ¢ok fonksiyonlu yapisi sayesinde ¢ocuklar
farkli yeteneklerini kesfedebilir ve kendi ilgi alanlarina yonelebilirler. Belki de bir giin,
tamirci, miithendis, sanatg1 veya yazar olmak isteyen ¢ocuklar i¢in bu iirlin, ilham

kaynag1 olabilir (Sekil 3.24). Sonug olarak, doner testere, tornavida ve diger tamir
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ekipmanlariyla birlesen yazi tahtasi, ¢cocuklarin hayal giliclerini serbest birakmasina
yardimci olan ¢ok fonksiyonlu bir iiriindiir. Hem tamir yeteneklerini gelistirerek pratik
becerilerini artirirken hem de yaraticiliklarini destekleyerek ¢ocuklara kapsamli bir
deneyim sunar. Bu liriin, ¢ocuklarin hayallerini gercege doniistiirme yolunda 6nemli
bir rol oynayabilir ve onlara ilham verici bir ara¢ saglayabilir. Ayrica Tiirkiye'de
satilan oyuncaklarin biiyiik ¢ogunlugu, %95'ten fazlasi, Cin'de iretilmektedir. Bu
oyuncaklar arasinda, kaliteli belgelere sahip ve kontrollii iiretilmis iirtinler oldugu gibi,
cocuklarda geri doniisli olmayan hastaliklara yol agabilen zararl1 maddeler igerenler

de bulunmaktadir (Cigek, 2011).

Sekil 3.24. Ahsap Oyuncak Tamir Seti

Oyuncak tamir kosesi, Montessori kavramlarina uygun olarak tasarlanmis, dogal
malzemeler ve su bazli boyalar kullanilarak {iiretilen bir oyuncak setidir. Bu set,
kullanicilara eglenceli bir deneyim sunmanin yani sira 6gretici bir ortamin olusmasini
da amaclar. Bu oyuncak tamir kosesinin en biiylik 6zelligi, ¢oklu parca yapisi
sayesinde kiiciik bir kutuya sigabilecek sekilde tasarlanmis olmasidir. Bu, aileler i¢in
biiyiik bir avantaj saglamaktadir ¢linkii oyuncak seti kolayca depolanabilir ve
tagimabilir. Ayrica oyuncaklarin pargalara ayrilabilmesi, ¢ocuklarin yaraticiliklarini
kullanmalarin1 tesvik ederken, el becerilerini ve problem ¢ézme yeteneklerini
gelistirmelerine yardimci olur. Oyuncak tamir kdsesinde kullanilan malzemeler dogal
ve sagliklidir. Ahsap, pamuklu kumaslar, dogal elyaf dolgular ve su bazli boyalar gibi

malzemeler tercih edilir. Bu cocuklarin giivenli bir sekilde oynayabilecekleri ve
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uiretkenliklerini artirabilecekleri anlamina gelir. Ayn1 zamanda dogal malzemeler,
cocuklarin dogay1 kesfetmelerini ve ¢evre dostu bir yaklasim gelistirmelerini tesvik
eder. Oyuncak tamir kosesi, cocuklarin hayal giiciinii kullanabilecekleri bir oyun alani
saglar. Her parcanin ayri bir islevi vardir ve ¢ocuklar bu parcalar1 kullanarak hayal
ettikleri oyuncaklari onarmay1 veya yapmayi 0grenebilirler. Bu siire¢ ¢ocuklarin el
becerilerini, el-géz koordinasyonunu ve ince motor becerilerini gelistirirken ayni
zamanda sorumluluk duygusunu da pekistirir. Oyuncak tamir kosesi, aileler i¢in de
verimli bir aktivite kosesi olarak hizmet verir. Ebeveynler, ¢ocuklariyla birlikte
oyuncaklar1 onarabilir veya yeni oyuncaklar yapabilirler. Bu etkilesimli deneyimler,
aile baglarmi giiclendirirken ayn1 zamanda ¢ocuklarin 6zgiivenini artirir ve paylasim
yapmay1 6gretir, i birligi yapma gibi sosyal becerilerini gelistirir. Tasarimin temel
unsurlarindan biri, {iriin {izerinde yer alan doner testeredir. Bu doner testere, diger
pazardaki iirlinlere kiyasla govdeye daha estetik bir sekilde monte edilmistir. Bu dikkat
¢ekici tasarimiyla, lirtin hem islevsel hem de gorsel agidan 6ne ¢ikmaktadir. Ancak bu
tasarim sadece estetik bir deger katmakla kalmaz, ayn1 zamanda ¢ocuklarin motor el
becerilerini gelistirmek i¢in harika bir ara¢ sunar. Doner testerenin hareketli yapisi,
cocuklarin el-goz koordinasyonunu ve ince motor becerilerini gelistirmelerine
yardimci olur. Cocuklar, testerenin doner bigcagini kontrol etmek ig¢in ellerini

kullanirken, ayn1 zamanda el kaslarin1 ve parmak becerilerini de giiclendirirler.

Bu ¢ocuklarin kii¢clik motor hareketlerini daha iyi kontrol etmeyi dgrenmelerini
saglar. Ustelik, bu doner testere sadece islevsel dzellikleriyle degil, ayn1 zamanda
cocuklarin hayal gii¢lerini ve yaraticiliklarini da tetikleyen bir oyuncak olarak da
hizmet eder. Cocuklar, testerenin hareketlerini deneyimlerken, farkl sekillerde kesme
ve sekillendirme yapma yeteneklerini kesfederler. Bu, onlarin problemleri ¢6zme
becerilerini gelistirmelerine ve yaraticiliklarin1 ortaya koymalarina olanak tanir.
Ayrica, doner testerenin tasarimi ¢ocuklarin dikkatini ¢gekici hale getirir. Renkli ve ilgi
cekici detaylarla siislenmis olan bu testere, cocuklarin ilgisini ¢ekerek uzun siireli oyun
ve kesif deneyimleri sunar. Bu da ¢ocuklarin oyun yoluyla 6grenmelerine ve hayal
giiclerini kullanarak yeni seyler yaratmalarina olanak tanir. Sonug olarak, tasarimin en

onemli parcalarindan biri olan doner testere, iiriiniin estetik degerini artirirken ayni
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zamanda ¢ocuklarin motor becerilerini gelistirmelerine yardimci olan bir ara¢ olarak
On plana ¢ikar. Hareketli yapisi ve ¢ekici tasarimiyla, bu testere cocuklara eglenceli ve
dgretici bir deneyim sunarken ayni zamanda hayal giiclerini de besler. Uriiniin diger
bir yapisi ise depolama alanlarinin diger oyuncak gruplari ile uyumlu olmasi. Her bir
tamir kosesi cocuklarin bir atdlyesi ve 6grenme becerilerini gelistirebildikleri oyun
istasyonlaridir. Ayrica Blok ve yapim setleri cocuklarin yaraticilik ve problem ¢ézme
becerilerini gelistirmelerine yardimci olan eglenceli oyuncaklardir. Ayrica, bu setlerin
tamir kosesi veya atdlye ile uyumu da 6nemli bir avantaj saglar. Blok ve yapim setleri,
cocuklarin hayal giiclerini kullanarak farkli yapilar, makineler veya nesneler
olusturmalarma olanak tanir. Cocuklar, bu setlerde bulunan pargalar1 bir araya
getirerek kendi tasarimlarini yapabilirler. Bu siireg, cocuklarin yaraticiliklarini serbest
birakirken ayn1 zamanda insa etme ve miithendislik becerilerini gelistirir. Tamir kdsesi
veya atolye, blok ve yapim setlerinin bir uzantis1 olarak kullanilabilir. Bu alan,
cocuklara yapilari olustururken veya mevcut projeleri onarmak i¢in ihtiya¢ duyduklar
araglara ve malzemelere erisim saglar. Cocuklar, bu alanda parcalar1 diizgiin bir
sekilde birlestirme, vida stkma veya farkli baglant1 yontemlerini deneme gibi becerileri
Ogrenir. Tamir kosesi, cocuklarin pratik becerilerini gelistirmelerine ve el becerilerini
kazanmalarina yardimci olur. Blok ve yapim setlerinin tamir kdsesi ile uyumu,
cocuklarin problemleri ¢6zmek i¢in kendi tasarimlarin1 yapmalarini saglar. Bir yapim
setinde bulunan bir araba tasarimi bozuldugunda veya parcalar kayboldugunda,
cocuklar tamir kosesine giderek bu sorunlari ¢ozebilirler. Kendi yaraticiliklarin
kullanarak eksik parcalar1 yerine koyabilir, arizali kisimlar1 onarabilir veya yeni ve
ilging ozellikler ekleyebilirler. Bu siire¢, ¢ocuklarin sorunlara pratik bir sekilde
yaklagmalarini ve alternatif ¢ozlimler iiretebilmelerini dgretir.

Depolama alanlari, blok ve yapim setlerinin diizenli bir sekilde saklanmasini
saglar. Tamir kosesi, bu depolama alanlarinin bir parcasit olarak diizenlenebilir.
Cocuklar, tamir kosesindeki arag ve malzemeleri kolayca bulabilir ve ihtiyag
duyduklar1 projeleri hizli bir sekilde tamamlamak i¢in erisilebilir bir sekilde organize
edebilirler. Diizenli bir ¢aligma alani, ¢ocuklarin projelerine odaklanmalarini saglar ve
dagilmis veya kaybolmus parcalarin Oniine gecer. Blok ve yapim setlerinin tamir
kosesi ile uyumu, cocuklarin el becerilerini, yaratici hayal giiclerini gelistirir. Yaratici
sanat malzemelerinin tamir kdsesi ile uyumu ise Cocuklar genellikle boyama, ¢izme,
yapistirma ve diger yaratici sanat faaliyetleriyle biiyiik bir keyif alir. Bu tiir faaliyetler,

cocuklarin hayal gii¢lerini kullanmalarini, ifade becerilerini gelistirmelerini ve 6zgiin
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eserler yaratmalarimi saglar. Ancak, bu sanat malzemeleri diizenli bir sekilde
saklanmadiginda veya diizenli bir erisim alam1 saglanmadiginda, c¢ocuklar bu
faaliyetlere ulagmakta zorluk yasayabilir. Bu asamada devreye yaratici sanat
malzemelerinin tamir kosesi girer. Tamir kdsesi, cocuklarin sanatsal faaliyetlerine
kolaylikla erisebilmeleri ve malzemeleri diizenli bir sekilde saklayabilmeleri i¢in ideal
bir ¢oziimdiir. Depolama alanlari, farkli tiirdeki malzemeleri organize etmek ve
diizenli tutmak i¢in kullanigh boélmeler sunar. Bu sayede ¢ocuklar, boyalari, kalemleri,
yapistiricilar: ve diger malzemeleri kolayca bulabilirler. Yaratici sanat malzemelerinin
tamir kosesi, cocuklarin sanatsal faaliyetlerini tesvik etmek i¢in tasarlanmistir. Renkli
raflar, ¢gekmeceler ve askilar gibi diizenleme secenekleri, ¢ocuklarin malzemeleri
kolayca erigilebilir bir sekilde tutmalarini saglar. Ayrica, bu kdse, ¢ocuklarin kendi
baslarina diizenlemelerini ve malzemelerini geri yerlerine koymalarini tesvik eder,
boylece sorumluluk duygularini da gelistirir. Yaratici sanat malzemelerinin tamir
kosesi ayni1 zamanda ¢ocuklarin hayal giiclerini destekler. Renkli ve ¢ekici bir tasarima
sahip olan bu kose, cocuklarin sanatsal faaliyetler i¢in ilham alabilecekleri bir ortam
yaratir.

Malzemelerin kolayca erisilebilir olmasi ¢ocuklarin yaraticiliklarini serbestce
ifade etmelerine ve yeni projelere baslamalarina olanak tanir. Sonug olarak, yaratici
sanat malzemelerinin tamir kosesi, ¢ocuklarin sanatsal faaliyetlere olan ilgilerini
artirr, diizenli bir saklama alani sunar ve yaraticiliklarini destekleyen bir ortam saglar.
Bu kose, cocuklarin kendilerini ifade etmelerine ve sanatsal yeteneklerini
gelistirmelerine yardime1 olurken, ayn1 zamanda diizenli ve diizenli bir alan saglayarak
ebeveynler icin de kolaylik saglar. Bulmacalar ve oyun kartlari, ¢ocuklarin mantik,
problem ¢cdzme ve bellek becerilerini gelistirmek i¢in harika araclardir. Bu oyunlar,
cocuklarin zihinsel yeteneklerini uyarirken eglenceli bir sekilde 6grenmelerine olanak
tanir. Ayrica, bu tiir oyunlarin diizenli bir sekilde saklanmasi i¢in depolama alanlari
sunulmaktadir, boylece pargalar ve kartlar kaybolma riski olmadan diizenli bir sekilde
saklanabilir. Bulmacalar, ¢ocuklara problem ¢6zme becerilerini kullanma ve mantikl
diisiinme yeteneklerini gelistirme firsat1 sunar. Bir bulmacay1 ¢6zmek i¢in, ¢ocuklar
farkli parcalar1 bir araya getirmeli, sekilleri eslestirmeli veya diizenli bir sekilde
stralamalidir. Bu siireg, ¢ocuklarin analitik diisiinme yeteneklerini gelistirirken, el-go6z
koordinasyonunu ve odaklanmay1 da gii¢lendirir. Oyun kartlar1 da ¢gocuklarin zihinsel
yeteneklerini destekler. Bellek oyunlari, ¢ocuklarin dikkatlerini odaklama, bilgiyi

hatirlama ve eslestirmeler yapma becerilerini gelistirme konusunda yardimci olur.
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Cocuklar, kartlar1 ¢evirerek ve bilgileri hafizalarinda tutarak eslestirme yapmaya
calisir. Bu, hafizay1 giiclendirirken konsantrasyonu ve odaklanmay1 artirir. Bunlarin
yani sira, bulmacalar ve oyun kartlar1 gibi oyunlarin diizenli bir sekilde saklanmasi da
onemlidir. Depolama alanlari, pargalar1 ve kartlar1 kolayca erisilebilir ve diizenli bir
sekilde saklamak i¢in idealdir. (Sekil 3.25) Bu kaybolma riskini en aza indirir ve
oyunlart siirekli olarak oynamaya uygun hale getirir. Sonug olarak, bulmacalar ve oyun
kartlar1 ¢ocuklarin zihinsel yeteneklerini gelistirirken eglenceli bir 6grenme deneyimi
sunar. Ayrica, diizenli bir sekilde saklanmasi i¢in depolama alanlariyla birlikte gelir

bdylece oyunlar her zaman tamamlanabilir ve kullanima hazir olmaktadir.

Sekil 3.25. (Ahsap Oyuncak Tamir Seti.)

Ahsap oyuncak tamir seti bilim ve deney setleri, cocuklarin kesfetme, gozlem
yapma ve fen bilimlerine olan ilgilerini uyandirarak onlar1 aktif 6grenme siirecine
dahil eden egitici araglardir. Bu setler, cocuklarin bilimsel prensipleri anlamalarina ve
deneyler yaparak fen bilimleriyle ilgili konular1 kesfetmelerine olanak tanir. Bu deney
setleri, genellikle ¢esitli malzemeler, araglar ve talimatlar igerir ve ¢ocuklarin evde
veya sinifta fen bilimleriyle ilgili deneyler yapmalarina yardimet olur. Setlerin diizenli
bir sekilde saklanmasi ve erisilebilir olmas1 6nemlidir. Depolama alanlari, bu tiir

setlerin dogru bir sekilde organize edilmesini ve korunmasini saglar. Bilim ve deney
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setleri, hassas malzemeler icerebilir ve bazen kullanim sirasinda dikkatli bir sekilde
ele alinmasi gerekebilir. Bu nedenle, bu setlerin diizgiin bir sekilde saklandig1 bir
depolama alani, malzemelerin korunmasina ve setin tekrar kullanima hazir olmasina
yardimei olur.

Depolama alan1 ayn1 zamanda ¢ocuklarin deney setlerine kolayca erisebilecekleri
bir yer olmali. Cocuklar meraklarini ve ilgilerini kesfetmek i¢in siirekli olarak bu
setlere ihtiyag duyarlar ve erisilebilirlik, onlarin aktif 6grenme siirecinde devamliligi
saglamak i¢cin dnemlidir. Depolama alaninda diizenli bir sekilde yerlestirildiginde ve
kolayca erisilebilir oldugunda, cocuklar istedikleri zaman deney yapmak veya fen
bilimlerine iligkin kesiflerde bulunmak icin setlere erigebilirler. Ayrica, depolama
alanlari, bilim ve deney setlerinin diizenli tutulmasina yardime1 olur. Bilim setlerinin
diizenli bir sekilde yerlestirilmesi malzemelerin kaybolmasini 6nler ve ¢cocuklarin her
bir deney i¢in gereken araglari kolayca bulabilmesini saglar. Ayrica, depolama
alanlari, setlerin pargalarinin eksik olup olmadigini kontrol etmek ve eksik pargalari
tamamlamak i¢in bir kontrol noktasi olusturur. Boylece, setler siirekli olarak kullanima
hazir olur ve ¢ocuklar deneylerine kesintisiz bir sekilde devam edebilir

Oyuncak arabalar ve tren setleri ise cocuklar arasinda popiiler ve eglenceli
oyuncaklardir. Bu oyuncaklar, cocuklarin hayal giiclerini ve yaraticiliklarini
kullanmalarina yardimci olurken ayni zamanda el-goz koordinasyonlarint gelistirir.
Cocuklar genellikle oyuncak araba ve tren setleriyle oynamaktan biiyiik keyif alir ve
saatlerce bu oyuncaklarla oyunlar kurabilirler. Tamir kosesi, ¢ocuklarin oyuncak
arabalarini ve tren setlerini diizgiin bir sekilde saklamalar1 ve tamir etmeleri i¢in 6zel
bir alan saglar. Bu kosede cesitli araglar, parcalar ve aksesuarlar bulunabilir. Cocuklar,
araba veya trenlerini tamir ederken kullanabilecekleri aletleri ve ekipmanlar1 bu
kosede bulundurabilirler. Bu, ¢ocuklarin sorumluluk duygusunu gelistirmelerine ve
kendi oyuncaklarin1 diizgiin bir sekilde saklama aliskanlig1 edinmelerine yardimci
olur. Depolama alanlari, oyuncak araba ve tren setlerinin diizenli bir sekilde
saklanmasini saglar. Ozel olarak tasarlanmis raflar, kutular veya dolaplar, oyuncaklar
organize etmek ve yerlerini diizgiin bir sekilde korumak i¢in kullanilabilir. Bu
depolama alanlari, oyuncaklarin karmagsik bir sekilde dagilmadan saklanmasini ve
cocuklarin istedikleri zaman kolayca bulmalarin1 saglar. Ayrica, oyuncaklari tasimak
i¢cin kullanilabilecek tasima ¢antalar1 veya kutular1 da igerebilir. Bu sekilde, ¢cocuklar
oyuncaklarini istedikleri yere kolaylikla gotiirebilir ve oynamak i¢in uygun bir alanda

keyifli vakit gegirebilirler. Oyuncak arabalar ve tren setleriyle oynamak, ¢ocuklarin
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hayal gii¢lerini kullanarak farkli hikayeler olusturmasini1 saglar. Cocuklar, arabalari
veya trenleri siirerken farkli senaryolar1 canlandirabilir ve kendi diinyalarini yaratici
bir sekilde ifade edebilirler. Bu, cocuklarin sosyal ve duygusal becerilerini
gelistirmelerine yardimci olurken ayni1 zamanda eglenceli bir oyun deneyimi sunar.
Sonug olarak, oyuncak arabalar ve tren setleri ¢ocuklar icin keyifli ve eglenceli
oyuncaklar olup tamir kdsesi ve uygun depolama alanlariyla birlikte kullanildiklarinda
daha da verimli hale gelirler. Bu oyuncaklar, ¢ocuklarin hayal giiclerini gelistirir, el-
g6z koordinasyonlarini artirir ve sorumluluk duygularini tesvik etmektedir.
Oyuncaklarin diizenli bir sekilde saklanmasi ve erisilebilir olmasi, ¢ocuklarin
sorumluluk duygusunu gelistirmelerine ve diizenleme becerilerini kazanmalarina
katkida bulunur. Oyuncaklarini diizenlemek ve saklamak igin belirli bir yerleri
oldugunda, cocuklar zamanla diizenli olma aliskanlig1 kazanir. Bu, cocuklara evde
veya sinifta diizenin ve organize olmanin 6nemini dgretir. Oyuncaklarini diizenli bir
sekilde yerlerine koymak, onlarin sorumluluk almasini ve esyalariyla ilgilenmeyi
Ogrenmelerini saglar. Ayrica, oyuncaklarin uygun depolama alanlariyla diizenli bir
sekilde saklanmasi, ¢ocuklarin oyun deneyimini zenginlestirir. Oyuncaklar farkli
kategorilere veya gruplara ayrilarak depolanabilir. Ornegin, yapim bloklar1 bir kutuda
saklanabilir, tahta oyuncaklar baska bir rafta yer alabilir veya kitaplarla birlikte
bulmacalar bir sepete konulabilir. Bu sekilde, ¢ocuklar oyun oynarken istedikleri
oyuncaklar1 daha kolay bulabilirler. Oyuncaklarini diizenli bir sekilde yerlerine
koyduklarinda, istedikleri oyuncaklar1 bulmak i¢in zaman kaybetmezler ve daha fazla
oyun zamani kazanirlar. Ayrica, farkli oyuncak gruplar1 arasinda etkilesimi tesvik
eder. Yapim bloklariyla oynamak isteyen bir ¢ocuk, bloklarin saklandigi kutuyu
bulmak i¢in diger oyuncak gruplariyla da etkilesime gegebilir. Bu, ¢ocuklarin farkl
oyuncaklar arasinda baglantilar kurmalarini, yaraticiliklarini kullanmalarini ve farkl
oyun senaryolari olusturmalarini saglar. Montessorinin yaklagimini takip eden
oyuncak tasarimcisi ¢ocugun gelisim asamalarini, motor becerilerini ve bilissel
yeteneklerini dikkate alir. Tasarim, sadece standart geometrik formlar olmayan,
cocugun ¢evresinden nesneleri igeren bir dizi sekli icerebilir. meyveler, hayvanlar veya
yaygin ev esyalar1 gibi dokular1 agirliklar: ve boyutlari farkli olabilir béylece duyusal
stimiilasyon saglar ve kesfe davet eder. Sabit delikler yerine, tasarim degistirilebilir ve
modiiler bilesenleri icerebilir, boylece cocuklar farkli kombinasyonlar deneyebilir ve
kesfedebilir. Sekiller sadece karsilik gelen deliklere uymakla kalmaz, ayn1 zamanda

acik uclu sekillerde diizenlenebilir, bu da yaraticilig1 tesvik eder ve problem ¢ézme
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becerilerini gelistirir. Bu sekilde ¢ocuk, kendi hizinda kesfedebilir, daha derin bir sekil,
renk ve uzamsal iligkiler anlayis1 gelistirir. Ayrica, siirdiiriilebilir ve dogal
malzemelerin kullanimi, Montessori'nin dogayla baglant1 kurma vurgusuyla uyumlu
olur. Bu sadece dokunsal deneyimi artirmakla kalmaz, ayn1 zamanda cevre bilincini

erken yaslardan itibaren tesvik eder.

Montessori'nin yaklagimini tasarim siirecine entegre etmek, sadece bir oyuncak
tiretmekle kalmaz; ¢ocugun bagimsizligina, merakina ve dogal gelisimine saygi
gosteren egitici bir arag yaratir. Bu, basit bir sekil ayiricisini ¢ok yonlii, etkileyici ve
zenginlestirici bir deneyime doniistiirlir, Montessori prensipleriyle uyumlu bir sekilde
hareket eder ve iriiniin genel kalitesini ve etkisini artirir, bir sekil ayiricisini ¢ok
yonlli, etkileyici ve zenginlestirici bir deneyime doniistiiriir. Montessori
prensipleriyle uyumlu bir sekilde hareket eder ve iirliniin genel kalitesini ve etkisini

artirir.

Montessori prensipleri egitim materyallerinin ve ortamlarinin tasariminda derin
bir etkiye sahiptir. Bu prensipler ¢ocuk merkezli biitiinciil bir yaklasimi vurgular ve
bagimsizligi kendi kendine yonlendirilen 6grenmeyi ve ¢ok yonlii bireyin gelisimini
tesvik eder. Tasarima uygulandiginda Montessori prensipleri ¢esitli yonleri etkiler,
bunlar arasinda Cocuk Merkezli Tasarim Montessori tasarimi ¢ocugu merkeze
yerlestirir. Tasarimcilar, materyalleri ve alanlar1 olustururken ¢ocugun ihtiyacglarini,
ilgi alanlarini ve gelisim asamalarini géz 6niinde bulundurur. Bu yaklasim, tasarimin
cocugun hizina uygun olarak katilimi ve 6grenmeyi tegvik etmesini saglar.

Gercek Hayata Baglantilar: Montessori materyalleri genellikle ¢cocuklarin iligki
kurabilecegi gercek hayattan nesneler veya kavramlari igerir. Bu tasarim felsefesi,
gilinliilk nesneler, dogal malzemeler ve Kkiiltiirel olarak ilgili unsurlar gibi tanidik
somut 6gelerin kullanimin tesvik eder. Bu, ¢ocugun ¢evresine baghiligini artirir ve
baglamsal anlayis1 destekler.

Duyusal Deneyim: Montessori tasarimi, birden fazla duyuyu etkilemek igin
duyusal unsurlar1 igerir; ¢linkii ¢ocuklarin dokunma, goérme, isitme gibi duyular
araciligiyla ogrendiginin farkindadir. Materyaller farkli dokular, boyutlar ve
sekillerle tasarlanir, zengin duyusal deneyim sunarak biligsel gelisimi ve anlayisi
artirir.

Diizen ve Organizasyon: Montessori ortamlar1 bagimsiz kesfi kolaylastirmak
icin diizenli ve karmasik olmayan sekilde diizenlenir. Tasarimcilar, ¢cocuklarin
ogeleri
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kolayca erisebilecegi, kullanabilecegi ve yerlerine geri koyabilecegi net yapilar ve
sunumlarla materyaller olusturur. Bu, diizen duygusu ve sorumluluk duygusunu
gelistirir.

Sec¢im Ozgiirliigii: Montessori tasarimi, ¢ocuklarin 6grenme yolculugunda se¢imler
yapmasini ve kararlar almasmi tesvik eder. Materyaller kendini diizelten sekilde
tasarlanir, boOylece ¢ocuklar ilerlemelerini bagimsiz olarak degerlendirebilir ve
yaklasimlarini ayarlayabilir. Bu, 6zerkligi ve karar verme becerilerini tesvik eder.

Modiilerlik ve Uyum Saglanabilirlik: Tasarimcilar, farkli kombinasyonlar1 ve
yaklasimlar1 kesfetmelerine izin veren modiiler ve uyum saglayabilir materyaller
olusturur. Bu agik uclu tasarim, yaraticiligl, problem ¢ézme yeteneklerini ve cesitli
¢Oziim yollarin1 kesfetmeyi tesvik eder.

Dogal ve Siirdiiriilebilir Malzemeler: Montessori, dogal ve ¢evre dostu
malzemelerin kullanimini1 vurgular. Tasarimcilar, ¢evre bilincini ve dogayla baglantiy1
tesvik eden tahta, metal, kumas gibi siirdiiriilebilir kaynaklar tercih eder.

Minimalist Estetik: Montessori tasarimi genellikle minimalist bir estetigi izler; odak
noktasi basitlik, islevsellik ve konsantrasyonu ve sakinligi destekleyen estetiktir. Bu
tasarim yaklasimi dikkat dagitict unsurlar1 en aza indirir ve ¢ocuklarin etkinliklerine
odaklanmasina izin verir.

Bireysellestirilmis Ogrenme: Montessori prensipleri, bireysellestirilmis 6grenme
yollarin1 destekler. Tasarimcilar, ¢esitli 6grenme stillerine ve hizlara hitap eden
materyaller olusturur, béylece her gocugun benzersiz giigleri ve zorluklar1 taninmais olur.

Uzun Omiirliiliik ve Dayaniklilik: Materyaller ve ortamlar, dayanikli ve uzun
omiirlii olacak sekilde tasarlanir, Montessori'nin siirdiiriilebilirlige ve kaliteli egitim
materyallerinin birden fazla nesil ¢cocuga hizmet edebilecegi fikrine vurgu yapar.

Montessori prensiplerini tasarima entegre etmek, egitim materyallerinin ve
alanlariin ¢ocugun dogal gelisimini, merakini ve 6grenme tutkusunu desteklemek
lizere Ozenle tasarlandigindan emin olur. Bu yaklasim, ¢ocuklarin kendi 6§renme
yolculuklarinda aktif katilimeilar oldugu bir ortam yaratir ve kesif ve 6grenme sevgisini
yasam boyu tesvik eder. Montessori kavrami tasarimciya bu tip bakis acis1 saglar tiim
bu kavramlar olmadan Montessori kavram ile ilgili iirlin tasarlanmasi sorunlara yol

agabilir
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4. BULGULAR

Montessori egitim felsefesi, Maria Montessori tarafindan gelistirilen bir
yaklasimdir ve ¢ocuklarin 6zgiirce kesfedebilecekleri, deneyimleyebilecekleri ve
Ogrenebilecekleri bir ortam saglar. Montessori yaklagimi, 6grencilerin kendi 6grenme
stireclerini yonlendirebildigi ve bireysel ihtiyaclarina gore ilerleyebildigi bir ¢ergeve
sunar. Bu kavram, tasarimcilarla da yakindan iliskilidir. Tasarimecilar, Montessori
felsefesini anlayarak ve icsellestirerek cocuklarin ihtiyaglarina uygun iriinler ve
ortamlar tasarlamaya calisirlar. Montessori egitiminin temel ilkesi olan "yardimc1 ol,
engelleme" fikri, tasarimeilarin iirettigi iiriinlerle de yansitilir. Ornegin, ¢ocuklarin
bagimsizlik ve oOzgliven gelistirebilmeleri igin, tasarimcilar oyun ve Ogrenme
materyallerini basit, erisilebilir ve kullanim1 kolay bir sekilde tasarlarlar. Aym
zamanda, materyallerin c¢ocuklarin kesfetme ve deney yapma yeteneklerini
destekleyecek sekilde uyarlanmasi da onemlidir. Bu noktada, tasarimcilar ile iireticiler
arasinda bir baglanti ortaya cikar. Tasarimcilar, Montessori prensiplerini dikkate
alarak Uriin tasarlarlar ve bu tasarimlari ireticilere ileterek gercek iirlinlerin
yapilmasini saglarlar. Ureticiler, tasarimcilarin ngérdiigii kalite ve standartlara uygun
iriinleri tiretirken, tasarimcilarin fikirlerini ve vizyonunu hayata ge¢irmek i¢in teknik
bilgi ve becerilerini kullanirlar. Tiim bu siirecte kullanicilarin rolii vardir. Kullanicilar,
tasarimcilarin ve ireticilerin ¢aligmalarini degerlendirir ve satin alirken kendi
ithtiyaclarma ve tercihlerine gore karar verirler. Montessori egitimine ilgi duyan
ebeveynler, tasarimcilarin ve lreticilerin Montessori prensiplerini nasil benimsedigini
ve ¢ocuklari i¢in en uygun iiriinleri nasil sundugunu arastirir ve se¢imini yaparlar.

Montessori yonteminde ¢ocuklar dokunma, hissetme, koklama, emme ve kavrama
gibi duyusal deneyimleri aktif bir sekilde yasarlar. Montessori egitim materyalleri
cocuklarin bu deneyimleri kesfetmelerini saglayacak sekilde tasarlanmistir. Cocuklar
farkli dokulara sahip materyalleri hisseder, renkleri ve kokular: tanir, sekilleri kavrar
ve nesneleri manipiile ederler. Bu duyusal deneyimler ¢ocugun duyusal algilarim
gelistirirken ayn1 zamanda zihinsel bir sistem olusturmasina yardime1 olur. Cocuklar,

duyularini kullanarak diinyay1 anlamlandirir, nesnelerin 6zelliklerini tanir ve iliskiler
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kurarlar. Montessori yonteminde ¢ocuklarin kendi hizlarinda kesif yapmalarina izin
verilir ve 0grenme deneyimleri dogal olarak ortaya ¢ikar (Ciiceloglu, 1993, s. 346).
Sonug olarak Montessori kavrami, tasarimei, iiretici ve tiiketici arasinda bir baglam
olusturur. Montessori kavrami, tasarimcilar ile egitimciler arasinda da yakin bir iligki
kurar. Tasarimcilar, Montessori egitiminin temel prensiplerini anlamak i¢in 6grenme
stireci hakkinda bilgi edinirler. Bu prensipler arasinda ¢ocugun Ozgiirliigiine ve
bagimsizligina saygi duyma, ¢ocugun kendi hizinda 6grenme yapabilmesi, somut
materyaller kullanarak soyut kavramlar1 6grenme gibi ilkeler yer alir. Tasarimcilar bu
prensipleri  gdz  Oniinde  bulundurarak, ¢ocuklarin  deneyimleyebilecegi,
kesfedebilecegi ve dgrenebilecegi materyaller ve ortamlar tasarlarlar. Tasarimeilar,
Montessori egitiminin amacini ve ¢ocuklarin ihtiyaclarini anladiklarinda, tiretici ile is
birligi yaparlar. Ureticiler, tasarimcilarin sundugu tasarmmlara dayanarak {iriinleri
gercege doniistiirme siirecini {stlenirler. Bu asamada, tasarimcilar ve iireticiler
arasinda siki bir iletisim ve is birligi dnemlidir. Ureticiler, tasarimin teknik detaylarin
anlayarak, materyallerin kalitesini saglar ve liretim siirecinde tasarimcilarin vizyonunu
takip ederler. Kullanicilar Montessori egitimine ilgi duyan ebeveynler ve egitimciler
olarak karsimiza ¢ikar. Tasarimcilar ve ireticilerin ¢alismalarini inceleyerek,
Montessori prensiplerini nasil benimsediklerini ve ¢ocuklar i¢in en uygun iiriinleri
nasil sunduklarint degerlendiririz. Bu asamada, tasarimin estetik yani, dayaniklilik,
cevre dostu malzemeler gibi faktorler géz oniinde bulundurulur. Kullanicilar, kendi
ithtiyaclarma ve tercihlerine uygun {irlinleri segerken, Montessori egitiminin temel
ilkelerine sadik kalan iirtinleri tercih ederler.

Okul oncesi donemdeki g¢ocuklarin 6grenme siireci oyun ve kesif yoluyla
gerceklesir. Bu siire¢ 2019 yilinda oyuncak iiretimi faaliyetleri yiiriiten bir atdlyenin
tasarim siirecini ve iiretim proseslerini incelemek amaciyla bir arastirmaya katkida
bulunduk. Amacimiz, tasarimei, {iretici ve tiiketici arasindaki iligskiyi anlamak ve bu
siirecteki potansiyel hatalar1 belirlemekti. Bu dogrultuda, atolye tarafindan tam
kontrole sahip olan tasarim ve iiretim siirecini takip ettik. Oyuncaklar ¢ocuklarin
gelisiminde 6nemli bir rol oynayan araglardir. Montessori egitim yontemi ¢ocuklarin
ogrenme siirecinde kendi kesiflerini yapmalaria ve kendi hizlarinda ilerlemelerine
odaklanir. Oyuncaklar da bu yonteme uygun olarak tasarlanabilir ve ¢ocuklarin temel
becerilerini destekleyebilir. Oyuncaklarin tasarimi ¢ocuklarin 6grenme ve kesfetme
stireclerini tesvik etmek icin dikkatlice diislinlilerek yapilmalidir. Montessori

felsefesine uygun oyuncaklar, ¢cocuklarin bagimsizlik, odaklanma, el becerileri, motor
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gelisimi, problem ¢6zme yetenekleri, mantik yiiriitme ve yaraticilik gibi temel
becerilerini desteklemelidir (Sekil 4.1). Pikler {iggeni bu kavramda en iyi 6rneklerden
biridir. Oyuncaklar genellikle basit, dogal malzemelerden yapilmis olup karmagsik
elektronik 6zelliklere sahip degillerdir. Cocuklarin kendi baslarina oynamalarini tegvik
edecek sekilde tasarlanmislardir. Ornegin, yapbozlar, bloklar, yapim setleri, sayilar ve
harfler gibi manipiilatif oyuncaklar, cocuklarin ellerini kullanarak dokunma ve
kesfetme deneyimlerini destekler. Montessori yontemine gore oyuncaklarin gercekei
ve islevsel olmast 6nemlidir. Bu, ¢ocuklarin gercek hayattaki deneyimleri taklit
etmelerini ve giinliik yasam becerilerini uygulayarak dgrenmelerini saglar. Ornegin,
minyatiir mutfak takimlar1 veya bahge araglari gibi oyuncaklar, ¢ocuklarin pratik
becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir. Ayrica, Montessori oyuncaklari
genellikle ¢ok amaclhidir ve cesitli sekillerde kullanilabilirler. Cocuklarin hayal
giiclerini kullanmalarimi ve farkli oyun senaryolart olusturmalarini tesvik eder. Bir
oyuncak blok seti, 6rnegin, cocuklarin yapici ve yaratici diisgiinme becerilerini
gelistirmelerine yardimer olabilir. Sonug olarak, Montessori felsefesine uygun olarak
tasarlanan oyuncaklar, cocuklarin temel becerilerini destekleyen ve kesif, bagimsizlik

ve yaraticilig1 tesvik eden araglardir. Bu oyuncaklar, ¢ocuklarin kendilerini ifade etme

-

yollaridir.

-

-
-
-

l

Sekil 4.1. Pikler ticgeni parkur seti

Atdlyenin tasarim silirecinde ve iiretim proseslerinde yapilan hatalar nedeniyle

tiriinlerin Montessori kavramindan ne kadar uzaklasilirsa bu durum, iiriinlerin
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beklentileri karsilamadigi ve hedef kitlenin ihtiyaglarina uygun olmadigi anlamina
gelir. Bu durumda atdlyenin trettigi oyuncaklar kullaniglilik ve egitimsel deger
acisindan eksiklikler tasir. Bu sorunlar atdlyenin tasarim ve iiretim siire¢lerindeki
hatalardan kaynaklanmaktadir. Oncelikle tasarim asamasinda yapilan hatalar,
irlinlerin Montessori kavramina uygun olmamasina yol agar. Montessori egitim
felsefesine gore oyuncaklar c¢ocuklarin dogal kesif ve Ogrenme siireclerini
desteklemeli bagimsizlik ve 6zgiiven gelistirmelerine yardime1 olmalidir. Atdlyenin
tasarim hatalar1 nedeniyle {iiriinler amaglarini gergeklestirecek niteliklere sahip
olmayabilir. Uretim siirecinde yapilan hatalar da bu sorunu daha da
derinlestirmektedir. Uriinlerin kalitesi ve dayaniklihgindaki eksiklikler, ¢ocuklarin
oyuncaklari etkin bir sekilde kullanmalarin1 engellemekte ve iiriinlerin ¢abuk hasar
gérmesine yol agmaktadir. Ayrica, malzeme se¢iminde ve iiretimdeki dikkatsizlikler
oyuncaklarin giivenlik standartlarina uymamasmna ve ¢ocuklarin sagligini riske
atmalarina neden olmaktadir. Bu eksiklikler ve hatalar, sonug olarak atdlyenin iirettigi
oyuncaklarin beklenen kullanishilik ve egitimsel degeri saglamadigini ortaya
koymaktadir. Montessori kavramina uygun oyuncaklar, c¢ocuklarin 6zgiirce
kesfetmelerini saglamali, yaraticiliklarimi tesvik etmeli ve kendi kendilerine
ogrenmelerini desteklemeli. Ancak atdlyenin hatalar1 nedeniyle iiretilen oyuncaklar,
bu amaglar1 gerceklestirmek igin yetersiz kalmaktadir. Bu baglamda, atolye tarafindan
piyasada en ¢ok tutan {iirlinler lizerinde model tasarimlari, prototip Uretimleri ve
saglamlik testleri yapilmaya devam edilmeli. Bu siire¢, atélyenin yanlis adimlarini
diizeltme ve daha iyi {riinler ortaya ¢ikarma firsati sunmaktadir. Model tasarimlar,
kullanic1 geri bildirimleri ve pazar aragtirmalariyla desteklenmekte ve iirlinlerin
Montessori kavramina uygunlugunu saglamak amaciyla siirekli olarak iyilestirir.
Tasarimcilar, treticiler ve tliketiciler arasindaki iliskileri anlama ve daha nitelikli
triinler gelistirme konusunda 6nemli bir adimdir. Atdlyeler bu deneyimden edindigi
bilgileri gelecekteki tasarim siireglerinde ve tliretim proseslerinde kullanarak daha
basarili oyuncaklar liretme hedefine yonelik calismalarina devam etmelidir. Bu
baglamda piyasada en ¢ok tutulan ii¢ iiriin olan ahsap kitaplik, ahsap oyuncak mutfak
kosesi ve ahsap tamir koselerinin tasarimi ve incelenmesi icin dikkat ettigimiz

unsurlari birkag baslik altinda toplayabiliriz.
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4.1. Ergonomik Yapi

Uriinlerin tasarim asamasinda ergonomi bilyilk 6nem tasir. Cocuklarin
rahatlikla kullanabilecegi boyutlar1 ve sekilleri onlarin fiziksel 6zelliklerine uygun
olarak diisliniilmelidir. Dogru bir ergonomi ¢ocuklarin {riinleri rahatlikla
kullanabilmesini saglar ve potansiyel tehlikeleri en aza indirmeyi hedefler. Motor
becerilerinin gelisimi olumsuz ydnde etkileyen Ergonomik hatalar, cocuk
oyuncaklarinin kullanimini zorlagtirabilir ve ¢ocugun motor becerilerinin gelisimini
engelleyebilir (Sekil 4.2). Oyuncaklarin boyutlar: sekilleri ve diigmeleri ¢ocugun
kiicgtik elleriyle kolayca tutulabilecegi sekilde olmalidir. Eger oyuncaklar ergonomik
olarak tasarlanmamissa, ¢ocugun motor becerileri ve el géz koordinasyon gelisimi

olumsuz etkilenebilir.

Sekil 4.2. Kirik Kapak Kolu

Montessori felsefesi, cocuklarin bagimsizliklarini ve 6zgiivenlerini gelistirmeye
odaklanir. Ergonomik olarak uygun oyuncaklar, cocuklarin kendi baslarina
kullanabilecekleri ve kesfedebilecekleri sekilde tasarlanmalidir. Ornegin, basit
diigmeler veya tokalar kullanilarak cocuklar giyinme becerilerini gelistirebilir.
Ancak, bu diigmeler veya tokalar c¢ok kiiciik veya karmasik ise, ¢ocuklarin
bagimsizlik duygusu azalabilir ve 6zgiivenleri etkilenebilir ayn1 durum oyuncagin
hasar almas1 durumunda da gecerlidir (Sekil 4.3). Montessori felsefesi, ¢cocuklarin
duyusal deneyimleriyle aktif olarak etkilesimde bulunmayi tesvik eder. Ergonomik

hatalar, oyuncaklarin ¢cocugun duyusal gelisimini kisitlayabilir.
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Sekil 4.3. Kirik Ahsap Oyuncak Mutfak Seti

Montessori felsefesi, ¢cocuklarin duyusal deneyimleriyle aktif olarak etkilesimde
bulunmay1 tesvik eder. Ergonomik hatalar oyuncaklarin ¢ocuk iizerinde duyusal
gelisimini kisitlayabilir. Uretim siirecinde kullanilan boyalarm ve cilalarin kimyasal
Ozellikleri 6nemlidir. Cocuk oyuncaklari1 i¢in kullanilan malzemelerin giivenli ve
cocuk sagligina uygun olmasi gerekmektedir. Toksik olmayan, su bazli ve g¢evre
dostu boyalar tercih edilmelidir. Ahsap oyuncaklarin dogal malzemelerden yapilmis
olmalar1 ¢ocuklara gercek diinya deneyimleri sunar ve g¢evrelerine karsi duyarlilik
kazandirir. Ancak, ahsap oyuncaklarda kullanilan zararli boyalar, ¢ocuk saglhigi ve
giivenligi agisindan endige verici olabilir (Sekil 4.4). Zararli boyalarin ¢ocuklar
tarafindan solunmasi veya yutulmasi, ciddi saglik sorunlarina yol agabilir. Toksik
maddeler, ¢cocuklarin gelismekte olan bagisiklik sistemlerini olumsuz etkileyebilir
ve bu durum uzun vadeli saglik sorunlarina neden olabilir. Zararli1 boyalarin temas
ettigi cilt lizerinde tahrig, kizariklik ve kasinti gibi alerjik reaksiyonlara neden
olabilir. Ozellikle cocuklarin hassas ciltleri, bu tiir reaksiyonlara daha duyarh
olabilir. Baz1 zararli boyalarin icerdigi kimyasallar ¢cocuklarin zihinsel ve motor
becerilerinin gelisimini olumsuz etkileyebilir. Ozellikle uzun siireli maruz kalma
durumunda, cocuklarin biligsel ve fiziksel gelisimine zarar verebilir. Montessori
felsefesi, cocuklarin cevrelerini kesfetmelerine ve dogal malzemelerle etkilesime
girmelerine odaklandig1 i¢in zararli boyalarin kullanildigi oyuncaklar bu felsefeye
uygun degildir. Montessori egitiminde oyuncaklarin ¢ocuklarin bagimsizlik, 6z-
yeterlilik ve yaraticilik becerilerini desteklemesi amagclanir. Zararli boyalarin

kullanim1 ise ¢ocuklarin sagligini riske atarak bu amaclara hizmet etmez.
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Sekil 4.4. Boyasi Cikmis Ahsap Oyuncak Mutfak Seti

4.2. Demonte Ozellikleri ve Parca Biitiinliigii

Uriinlerin demonte &zelliklerinin saglamli§i ve pargalar arasindaki iliskinin
kullaniciya zarar vermemesi 6nemlidir. Montaj ve sokme islemlerinde pargalarin
giivenli bir sekilde bir arada kalmasi ve sikica tutturulmasi saglanir. Ayrica, pargalarin
birlesim noktalarinin dayanikli olmasi ve kullanim sirasinda gevseme veya kopma gibi
sorunlar yasanmamasi gerekmektedir. Montessori felsefesine gore, ¢ocuklar
bagimsizlik kazanmali ve ¢evrelerini kesfetmelidir. Bir cocugun odasinda Montessori
tarz1 bir yatak kullanildiginda. Bu yatak demonte edilebilir baslik, yan paneller ve alt
kisimdan olugabilir. Cocuk yatag: kendisi monte edebilir veya ebeveynlerinden destek
alarak monte edebilir boylece bagimsizlik hissini gelistirebilir. Ayn1 zamanda,
parcalarin saglamlig1 ve birbirleriyle uyumu yatagin giivenli olmasini saglar ve cocuga
zarar verme riskini en aza indirir. Montessori egitimi ¢ocuklarin el becerilerini,
yaraticiliklarin1 ve problem ¢ozme yeteneklerini gelistirmeyi tesvik eder. Demonte
oyuncaklar ¢ocuklarin bu becerileri uygulayabilecegi harika bir firsat sunar. Parcalarin
saglamlig1 ve birbiriyle uyumu ¢ocugun giivenli bir sekilde oynamasini ve herhangi

bir tehlikeye maruz kalmadan oyuncakla uzun siire ve giiven i¢cinde oynamasini saglar.
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Cocuklarin elleriyle kesfetmelerini tesvik eder. Bu duruma drnek olarak insaat setleri
cocuklarin el becerilerini motor becerilerini ve problem ¢6zme yeteneklerini
gelistirmelerine yardimci olur.

Demonte edilebilen insaat setleri ¢ocuklarin parcalar1 bir araya getirerek farkli
yapilar olusturmalarina olanak tanir. Bu setlerde parcgalarin saglamligi, birlesimlerinin
giivenli olmasi ve parcalar arasindaki iligkinin ¢ocuga zarar vermemesi biiyiik dnem
tasir. Uriinlerin yapisal biitiinliigii, agirlik merkezi ve hafiflik durumu gibi faktorler
dikkate alnmalidir. Ozellikle oyuncak kosesi gibi iiriinlerde, ¢ocugun iizerine
devrilebilme riskini azaltmak i¢in stabil bir yapiya sahip olmalar1 gerekmektedir. Ayni
zamanda, cocugun lriinii kendi basina kaldirabilmesi i¢in hafiflik ve taginabilirlik
onemlidir. Bu baglamda, yapisal biitiinliik, agirlik merkezi ve hafiflik gibi faktorler de
Montessori felsefesine uygun bir sekilde ele alinabilir. Montessori egitiminde
materyallerin yapisal biitlinliigli 6nemlidir. Yapisal biitiinliigi bozulmus pargalar
tehlikelidir (Sekil 4.5). Ciinkii ¢ocuklar onlar1 kullanirken nesnelerin nasil bir araya
geldigini ve nasil ¢alisigmi anlamaya calisirlar. Ornegin bir yapbozun parcalari
birbirine bagli olmali ve uygun sekilde monte edilebilmelidir. Bu tiir materyalleri
kullanarak parcalarin birlesme sekillerini kesfedebilir ve nesnelerin nasil islevsel
oldugunu gorebilir. Agirlik merkezi Montessori materyallerinde de Onemli bir
faktordiir. Materyallerin agirlik merkezi dengeli olmal1 ve ¢ocuklar tarafindan kolayca
tutulup tasinabilir olmalidir. Cocuklarin materyallerle etkilesim kurarken denge
kavramini anlamalarina yardime1 olur. Bir ¢ocuk bir blogu kaldirirken veya bir topu
atarken agirlik merkezi hakkinda dogrudan deneyimler yasayarak denge ve hareketin
iligkisini anlayabilir. Montessori felsefesi ayn1 zamanda hafiflik kavramina da 6nem
verir. Materyallerin hafif olmasi ¢ocuklarin onlar1 rahatlikla tutabilmelerini ve
manipiile edebilmelerini saglar. Bu ¢ocuklarin motor becerilerini gelistirmelerine ve
materyallerle etkilesim kurarken 6zgiirliiklerini hissetmelerine yardime1 olur. Ornegin,
bir ¢ocuk hafif bir kalem veya fir¢a kullanarak ¢izim yaparken el hareketlerini daha
kolay kontrol edebilir ve yaraticiligini serbest¢e ifade edebilir. Tiim faktorlerin
Montessori egitim felsefesi ile iliskilendirilmesi cocuklarin 6grenme siirecinde
bagimsizlik, 6zgiiven ve kesif yeteneklerini desteklemeyi amaglar. Materyallerin
yapisal biitiinligl agirlik merkezi ve hafiflik durumlar1 ¢ocuklarin nesnelerle etkilesim

kurarken g¢evrelerini kesfetmelerine ve anlamalarina yardimci olur.
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Sekil 4.5. Yapisal Biitiinliigii Bozulan Ahsap Oyuncak Mutfak Seti

Tasarimcilar en kotii senaryolart goéz Oniinde bulundurularak. Herhangi bir
tehlikeye neden olabilecek keskin kenarlar, kiiciik parcalar veya bogulma riski
yaratabilecek unsurlar olmamali. Uriinlerin giivenligi uluslararasi standartlara ve
giivenlik gereksinimlerine uygun olmali. Bu ornekler Montessori malzemelerinin
dogru iiretim ve tasarim siirdiirme énemini vurgular. Ureticiler Montessori anlatimini
anlamak teknik ayrintilara dikkat etmek ve koruyucularin vizyonunu takip etmek
yoluyla ¢ocuklarin 6grenme deneyimlerini zenginlestiren uygun ve etkili materyaller
ile tiretebilirler. Tasarimeilar iireticiler ve kullanicilar arasindaki baglamin etkili bir
sekilde islenmesi cocuk gelisimine onemli katkilarda bulunabilir. Bu {i¢ paydas
arasindaki i birligi ve iletisim, ¢ocuklarin ihtiyaglarin1 ve beklentilerini dogru bir
sekilde anlama ve karsilama siirecinde kritik 6neme sahiptir. Ayni zamanda bu siiregte
tasarrmcilarin daha kaliteli iiriinler gelistirmelerini saglar. Ureticiler tasarimcilarin
vizyonunu gergege doniistiirme asamasinda biiyiik bir rol oynar. Iyi bir is birligi ve
etkili iletisim tasarimin iiretim siirecine yansitilmasini saglar. Malzeme se¢imi, tirtiniin
dayaniklilig1 ve giivenligi agisindan kritik 6neme sahiptir. Cocuklarin giivenligini
saglamak i¢in Uriinlerin uygun standartlara ve diizenlemelere uygun olmasi
gerekmektedir. Ayrica, cevre dostu malzemelerin tercih edilmesi de ¢ocuklarin saglig
ve ¢evre bilinci agisindan 6nemlidir. Kullanicilar yani ¢ocuklar ve ebeveynler, tasarim
stirecinde geri bildirim ve deneyim paylasimiyla dnemli bir rol oynar. Cocuklarin

tirtinleri kullanirken yasadiklari deneyimler tasarimcilara iirlinleri gelistirmek igin
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degerli bilgiler saglar. Kullanicilarin geri bildirimleri iiriinlerin iyilestirilmesi ve daha
iyi performans gostermesi i¢in tasarimcilara rehberlik eder. Bu nedenle tasarimcilar ve
tireticiler, kullanicilarin goriislerini ve deneyimlerini dikkate alarak {iriinlerini siirekli

olarak gelistirmelidir.

4.3. Montessori Kavrami, Tasarimei, Uretici ve Tiiketici Arasindaki Dongii

Montessori kavrami, tasarimel, iiretici ve tiiketici arasinda bir dongii olusturur.
Tasarimcilar Montessori felsefesini anlayarak {iriin tasarlarlar, iireticilere bu
tasarimlari aktarir ve iireticiler de bu tasarimlari gercege doniistiirerek {iriinleri ortaya
cikarir. Tiiketiciler, bu iirlinleri degerlendirir ve satin alirken kendi ihtiyaglarina ve
tercihlerine gore secim yaparlar. Montessori kavrami, tasarimcilar ile egitimciler
arasinda yakin bir iligki kurar. Tasarimecilar, Montessori egitiminin temel prensiplerini
anlamak i¢in 6grenme siireci hakkinda bilgi edinirler. Bu prensipler arasinda ¢cocugun
Ozgurliigiine ve bagimsizligina saygi duyma, cocugun kendi hizinda &6grenme
yapabilmesi, somut materyaller kullanarak soyut kavramlar1 6grenme gibi ilkeler yer
alir. Prensipleri g6z Onilinde bulundurarak ¢ocuklarin deneyimleyebilecegi
kesfedebilecegi ve dgrenebilecegi materyaller ve ortamlar tasarlarlar. Tasarimcilar,
Montessori egitiminin amacini ve ¢ocuklarin ihtiyaclarini anladiklarinda, tiretici ile is
birligi yaparlar. Ureticiler, tasarimcilarin sundugu tasarimlara dayanarak iiriinleri
gercege doniistiirme siirecini istlenirler. Bu asamada, tasarimcilar ve iireticiler
arasinda sik1 bir iletisim ve is birligi dnemlidir. Ureticiler, tasarimin teknik detaylarm1
anlayarak, materyallerin kalitesini saglar ve iiretim siirecinde tasarimcilarin vizyonunu
takip ederler. Kullanicilar Montessori egitimine ilgi duyan ebeveynler ve egitimciler
olarak karsimiza ¢ikar. Tasarimcilar ve ireticilerin g¢alismalarini inceleyerek,
Montessori prensiplerini nasil benimsediklerini ve ¢ocuklar i¢in en uygun iriinleri
nasil sunduklarim1 degerlendirir. Bu asamada, tasarimin estetik yani, dayaniklilik,
cevre dostu malzemeler gibi faktorler géz oniinde bulundurulur. Kullanicilar, kendi
ihtiyaclarma ve tercihlerine uygun {irlinleri segerken, Montessori egitiminin temel

ilkelerine sadik kalan tirtinleri tercih ederler.
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Montessori materyallerinin {iretimi tasarimcilar, egitimciler ve iireticiler arasinda
etkili bir iletisim ve is birligi gerektirir. Bu siire¢, tasarimcinin vizyonunu anlamak ve
beklentileri dogru bir sekilde uygulamak agisindan biiylik 6nem tasir. Eger iiretici,
tasarimci ve egitimci arasinda iletisim eksikligi veya uyumsuzluk varsa, sonug olarak
iiretilen materyaller, tasarim amacina uygun olmayabilir veya ¢ocuklarin ihtiyaglarini
tam olarak karsilamayabilir. Iletisim Montessori materyallerinin tasarim siirecinde en
kritik unsurlardan biridir. [lk adimda, tasarime1 ve egitimci arasinda saglam bir iletisim
kurulmalidir. Bu, tasarimcinin Montessori egitim metodu hakkinda detayl bilgi sahibi
olmast ve ¢ocuklarin ihtiyaglarini anlamasi gerektigi anlamina gelir. Egitimcinin,
cocuklarin gelisim asamalarini, 6grenme siireclerini ve becerilerini goz Onilinde
bulundurarak tasarimciya rehberlik etmesi Onemlidir. Egitimci tasarimciya
materyallerin hangi amagla kullanilacagi, hangi becerilerin gelistirilecegi ve
cocuklarin ilgisini nasil g¢ekecegi gibi konularda rehberlik edebilir. Tasarimci,
egitimciyle yapilan bu iletisimi dikkatlice dinlemeli ve anlamalidir. Egitimcinin
beklentilerini, ihtiyaglarini ve Onerilerini géz Oniinde bulundurarak, tasarimci
materyallerin tasariminda bu bilgileri kullanabilir.

Tasarimc1 Montessori felsefesine uygun olarak, materyallerin ¢ocuklarin
bagimsizlik, 6zgiliven, konsantrasyon gibi becerilerini desteklemesine ve ¢ocuklarin
kendi kendilerine kesfetmelerini saglamasina ozen gostermelidir. Uretici ise
tasarimcinin  vizyonunu ve beklentilerini anlamali ve bunlar1 iiretim siirecine
yansitmalidir. Iletisim, tasarimci ve iiretici arasinda siirekli bir diyalog halinde
olmalidir. Uretici, tasarimcinin teknik gereksinimlerini ve malzemelerin iiretiminde
kullanilacak en iyi malzemeleri belirlemesini saglamalidir. Ayn1 zamanda, iiretici
tasarimciyla birlikte calisarak materyallerin estetik ve fonksiyonel o6zelliklerini
miilkemmelen birlestirmelidir. Bu sayede, tasarimcinin vizyonu dogru bir sekilde
uygulan. Montessori materyallerinin ¢ocuklarin yaraticiligini tesvik etmek ve farkl
diistinme becerilerini gelistirmek i¢in cesitlilik sunmasi ¢ok 6nemlidir. Montessori
egitimi, ¢ocuklarin kendi ilgi ve yeteneklerini kesfetmelerine, Ozgiivenlerini
gelistirmelerine ve 0grenmeye aktif bir sekilde katilmalarina olanak tanir. Montessori
materyalleri ¢cocuklarin bagimsiz olarak deney yapmalarini, kesfetmelerini ve problem
¢Ozmelerini saglar. Ancak Montessori materyallerinin etkili olabilmesi i¢in lireticilerin
dogru {iretim ve tasarim siirecine dnem vermeleri gerekmektedir. Ne yazik ki, baz1
tireticiler yalnizca standart veya benzer materyaller iiretmekte ve yenilik¢i tasarimlara

veya yaratici fikirlere kapali olabilmektedir. Bu durumda, ¢ocuklarin kesif ve hayal
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giicii potansiyelleri kisitlanabilir ve Montessori felsefesine uygun bir 0grenme
deneyimi yasayamayabilirler. Montessori materyallerinin etkili bir sekilde
tasarlanmasi ve iiretilmesi igin iireticilerin birkag faktdre dikkat etmeleri dnemlidir. {1k
olarak, tireticiler Montessori felsefesini anlamali ve bu felsefenin temel prensiplerini
gdz Onlinde bulundurmalidir. Montessori egitimi, Ogrencilerin  dgrenmeyi
kesfetmelerine ve deneyimlemelerine dayali olarak yapilandirilmis bir yaklagimdir. Bu
nedenle, materyallerin ¢ocuklarin kendi hizinda 6grenmelerine olanak tanimasi ve
onlar1 dgrenme siirecine aktif olarak dahil etmesi gerekmektedir. Ikinci olarak,
dreticilerin teknik detaylara dikkat etmeleri Onemlidir. Montessori materyalleri
genellikle belirli bir amaca hizmet eden ve ¢ocuklarin farkli becerilerini
geligtirmelerine yardimci olan 6zel olarak tasarlanmis materyallerdir. Bu nedenle,
materyallerin dogru boyutlarda, dayanikli, giivenli ve kullanimi kolay olmasi
gerekmektedir. Malzeme se¢imi de 6nemlidir; ahsap, metal, kumasg gibi dogal ve ¢evre

dostu malzemeler tercih edilebilir.

4.4. Tasarime, Uretici ve Kullanicl Arasindaki Baglamin Kopmasi

Montessori  egitim felsefesi, ¢ocuklarin kendi 06grenme yolculuklarini
kesfetmelerini tesvik eden ve bagimsizlik, 6zgiiven ve 6grenme tutkusunu gelistirmeyi
amaglayan bir yaklagimi temsil eder. Bu egitim felsefesinin temel ilkeleri, Maria
Montessori tarafindan gelistirilmis ve yillar icinde bircok iilkede uygulanir.
Montessori materyalleri 6grenme felsefesini desteklemek ve ¢ocuklara en 1yi 6grenme
deneyimini sunmak i¢in Ozenle tasarlanmis iirlinlerdir Montessori materyallerinin
tasarimi, ¢ocuklarin kendiliginden kesfetmelerine ve anlamalarina yardimer olacak
sekilde distiniilerek yapilir. Bu materyaller, her biri belirli bir 6grenme hedefine
hizmet eden, duyusal deneyimleri ve elle manipiilasyonu tesvik eden 6zel araglardir.,
sayilarla c¢alisirken kullanilan Montessori materyali sayilarin soyut bir kavram
olmaktan ¢ikip somut ve elle tutulabilir nesneler haline gelmesine yardimci olur.
Cocuklarin kavramlar1 daha iyi anlamalarina ve 6grenmelerine yardimet olur. Ancak,
Montessori materyallerinin dogru bir sekilde tasarlanmasi ve {iretilmesi onemlidir.
Eger iireticiler, Montessori kavramini anlamadan veya tasarimin teknik detaylarina
dikkat etmeden materyal liretimi yaparlarsa, olumsuz sonuglar ortaya cikabilir.

Materyallerin kalitesiz olmasi, ¢ocuklarin deneyimlerini olumsuz etkileyebilir ve
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O0grenmeyi zorlagtirabilir. Ayrica, tasarim hatalar1 veya materyallerin uygun olmayan
boyutlari, cocuklarin materyalleri kullanmasin1  engelleyebilir veya yanlis
yonlendirebilir. Montessori materyallerinin ¢ocuklarin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirmek ve bagimsizliklarini tesvik etmek amaciyla tasarlandigini unutmamak
onemlidir. Bu nedenle, iireticilerin Montessori egitim felsefesini derinlemesine
anlamalari, tasarimin teknik detaylarina dikkat etmeleri ve tasarimcilarin Montessori
vizyonunu takip etmeleri gerekmektedir. Aksi takdirde, materyaller c¢ocuklarin
ithtiyaglarini karsilamaz, 6grenme deneyimini zorlastirir ve Montessori yaklagiminin
temel prensiplerine uygun olmaz Montessori materyalleri, ¢ocuklarin 6grenme
yolculuklarini1 desteklemek ve onlarin dogal meraklarini canli tutmak i¢in gii¢lii bir
arag olabilirler. Ancak, dogru tasarim, liretim ve kullanim bu potansiyeli aciga ¢ikarir.
Bu nedenle, Montessori egitimiyle ilgilenen herkesin bu 6nemli detaylara dikkat
etmesi ve ¢ocuklarin en iyi Ogrenme deneyimini yasamasina yardimci olacak

materyalleri secmesi gereklidir.

4.5. Etkinliklerin Uygunlugu

Montessori materyalleri c¢ocuklarin  belirli becerileri Ogrenmelerini  ve
gelistirmelerini saglamak igin dzel olarak tasarlanir. Ornegin, sayilarla islem yapmayi
Ogreten materyaller adimlari anlasilir ve mantikli bir sekilde sunmalidir. Ancak iiretici,
tasarimin teknik detaylarini anlamadan veya ¢ocugun ihtiyaglarma uygun sekilde
tiretim yapmadiginda, materyal cocugun gelisimine uygun olmayabilir ve etkinlikleri
anlamsiz hale getirebilir. Bu materyaller ¢ocuklarin kendi baslarina ortami ve
kendilerini kesfetmelerine, deneyimlemelerine ve 6grenmelerine olanak taniyan bir
ortam saglamak amaciyla gelistirilmelidir. Montessori materyallerinin tasarimi
cocuklarin belirli becerileri 6grenmelerini ve gelistirmelerini desteklemek {izerine
odaklanir. Sayilarla islem yapmayi1 6gretmek i¢in kullanilan materyaller ¢ocugun
sayilar1 somut bir sekilde deneyimlemesine olanak saglar. Onceki deneyimlerine
dayanarak materyalleri kullanirken adimlarini atmalarini, anlamalarin1 ve mantikli bir

sekilde ilerlemelerini saglar. Ancak materyallerin etkili olabilmesi igin, iireticinin

69



tasarimin teknik detaylarin1 ve Montessori pedagojisinin prensiplerini anlamasi
onemlidir. Materyaller ¢ocugun yasina, gelisim seviyesine ve ilgi alanlarina uygun
olmalidir. Ornegin, sayilarla islem yapmay1 Ogreten materyaller cocugun soyut
matematik kavramlarini somut bir sekilde deneyimlemesini saglamali ve matematiksel
diisiince becerilerini  desteklemelidir. Bu materyallerin  boyutlari, renkleri,
manipiilasyon kolaylig1r gibi faktorlerin dikkate alinmasiyla gergeklestirilir. Eger
tiretici Montessori pedagojisinin prensiplerini tam olarak anlamadan veya ¢ocugun
ihtiyaclarina uygun sekilde iiretim yapmadan materyal tasarlarsa bu tasarlanan
materyaller ¢ocugun gelisimine uygun olmayabilir ve etkinlikler anlamsiz hale
gelebilir. Materyallerin karmasiklig1 veya basitligi cocugun ilgisini kaybetmesine veya
siirlayici olmasina neden olabilir. Ayrica, materyallerin yeterli miktarda g¢esitlilik ve
farklilik sunmasi1 da onemlidir bdylece g¢ocuk farkli becerilerini ve ilgi alanlarim
kesfedebilir. Montessori materyallerinin etkili olmasi i¢in c¢ocugun Ozgiirce
kesfetmesine ve deneyimlemesine olanak saglamasi gerekmektedir. Bu nedenle
materyallerin basit, anlasilir ve cocugun kendi kendine 6grenmesini tesvik eden bir
yaptya sahip olmas1 6nemlidir. Materyaller ¢ocugun bagimsizlik, 6zgiiven ve problem

¢Ozme becerilerini gelistirmesine yardimci olurlar.

Ahsap malzeme dogal ve saglam bir yapiya sahip oldugu i¢cin Montessori
egitiminde tercih edilen bir secenektir. Montessori materyalleri genellikle dogal
malzemelerden yapilir ve saglam bir yapiya sahip olmalidir. Eger iiretici materyallerin
kalitesini saglamazsa malzemeler kolayca kirilabilir, parcalar1 diisebilir veya zarar
gorebilir. Bu durum hem ¢ocugun giivenligini tehlikeye atar hem de materyalin kisa
Omiirlii olmasina neden olur. Ahsap oyuncaklar genellikle birlesim noktalarinda
kullanilan tutkal veya vidalarla bir araya getirilir. Eger lretici kaliteli baglanti
yontemleri kullanmazsa bu baglantilar zayif olabilir ve oyuncak kolayca parcalara
ayrilabilir. Bu, cocugun oyun sirasinda oyuncakla etkilesimini kesintiye ugratir ve ayni
zamanda kiiclik parcalarin diigme veya ayrilma riskini artirir. Ahsap oyuncaklarda
dogal malzemeler kullanildig: i¢in bazen keskin kenarlar veya cikintilar olusabilir.
Uretici bu noktalarda yeterli sekillendirme ve cilalama yapmadiysa g¢ocugun
oyuncakla oynamasi sirasinda kazara yaralanma riski ortaya cikabilir. Cocugun

giivenligi i¢in oyuncaklarin kenarlar1 ve cikintilar1 diizgiin bir sekilde islenmelidir.
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Ahsap oyuncaklarda kullanilan boyalar da 6nemlidir. Eger iiretici kaliteli, glivenli ve
cocuklar i¢in uygun olmayan boyalar kullanmazsa bu boyalar zamanla soyulabilir veya
catlaklar olusabilir. Cocuklar oyuncaklari agzina alabilir veya iizerinde siirtiinebilir bu
da zararli kimyasallarin viicuda girmesine neden olabilir. Ahsap oyuncaklar genellikle
dayanikli ve saglam olmasi beklenir. Ancak diisiik kaliteli ahsap malzemeler
kullanilirsa oyuncaklar ¢abuk kirilabilir veya yipranabilir. Ozellikle eklemlerde ve
ince parcalarda zayif ahsap kullanimi, oyuncaklarin dayanikliligini azaltir ve kirtlma
riskini artirir. Ancak, iiretici malzemelerin kalitesini saglamazsa ¢esitli sorunlar ortaya
cikabilir. Ornegin diisiik kaliteli bir ahsap oyuncak kirilgan olabilir. Cocuk oyuncakla
oynarken oyuncak kolayca kirilabilir ve kiigiik parcalar halinde ayrilabilir. Bu durum,
cocugun giivenligini tehlikeye atar ¢linkii kiiglik parcalar1 yutma veya bogulma riski
tasir. Ayni sekilde malzeme yeterince saglam degilse oyuncak zamanla zarar gorebilir.
Cocuklarin oyuncaklarla etkilesimi sirasinda siirtiinme veya darbe nedeniyle ahsap
cizilebilir, yipranabilir veya catlaklar olusabilir. Bu da oyuncaklarin kisa omiirlii
olmasina neden olur. Ancak kaliteli bir ahsap oyuncak, daha dayanikli ve uzun émiirlii
olacaktir. Ahsap oyuncaklarin iiretimi sirasinda is¢ilik hatalari olusabilir. Yanlis 61¢iim
veya montaj hatalar1 nedeniyle iiretilen oyuncaklar istenilen sekli veya islevi tam
olarak saglamayabilir. Bu durumda oyuncaklarin kullanimini zorlagtirabilir veya
oyuncaklarin kisa siirede zarar gérmesine neden olabilir.

Iyi bir iiretici saglam bir yapiya sahip kaliteli ahsap kullanir ve oyuncaklari
giivenli bir sekilde tiretir. Cocuklarin dikkatini ¢ekmek ve onlara estetik bir deneyim
sunmak, oyuncak veya diger ¢ocuk lriinlerinin tasariminda 6nemli bir faktordiir.
Estetik deneyim, ¢ocugun zihinsel, duygusal ve gorsel gelisimine katkida bulunurken
ayn1 zamanda onlarin hayal giiclinii ve yaraticiliZin1 da destekler. Estetik deneyim bir
tirtiniin dogal renklere diizgiin hatlara ve dengeye sahip olmasin1 gerektirir. Cocuklar
genellikle parlak ve canli renklere ¢ekilir, bu nedenle tasarimcilar renk paletlerini
dikkatlice secilmelidir. Ayrica, tirliniin diizgiin hatlara sahip olmasi, ¢ocuklarin gorsel
olarak hoslanacaklar1 bir sekle sahip olmasini saglar. Denge ise bir {irlinlin estetik
acidan dikkat cekici olmasinda 6nemli bir unsurdur; asir1 karmagik veya dengesiz bir
tasarim gocuklari rahatsiz edebilir veya ilgisini ¢ekmeyebilir. Uretici, tasarimcinin
vizyonunu takip etmeli ve tasarim siirecinde is birligi yapmalidir. Tasarimci, lirliniin
estetik potansiyelini en iyi sekilde ortaya ¢ikarmak i¢in 6zgiin fikirler ve yaratici
¢ozlimler sunar. Eger iiretici, tasarimcinin vizyonunu takip etmezse, lirliniin estetik

acidan eksik veya tamamlanmamis bir goriinlimii olabilir. Tasarimcinin fikirlerini
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anlamak ve uygulamak, ¢ocuklara ilham veren ve onlar1 heyecanlandiran bir {iriiniin
yaratilmasinda kritik 6neme sahiptir. Ayrica, dikkatlice se¢ilen malzemelerin kalitesi
de estetik deneyimi etkiler. Kaliteli malzemeler, {iriine dayaniklilik ve profesyonel bir
goriiniim katar. Ozellikle oyuncaklar gibi ¢ocuklarm siirekli temas halinde oldugu
iirlinlerde, malzemelerin giivenli ve saglikli olmasi da biiyiik 6nem tasir. Eger iiretici,
kaliteli malzemelerin kullanimini saglamazsa, iiriin estetik ag¢idan eksik veya ¢ocugun
ilgisini ¢gekmeyen bir gdriiniime sahip olabilir. Cocuklarin dikkatini ve ilgisini ¢eken
bir {iriin olusturmak i¢in, dogal renkler, diizgiin hatlar ve denge gibi unsurlar oldukga
onemlidir. Bu unsurlar, gorsel agidan hos bir etki yaratmanin yani sira ¢ocuklarin
zihinsel ve duygusal gelisimine de katkida bulunur. Renklerin dogal ve canli olmasi,
cocuklarin hayal giiclinli uyandirirken, diizgiin hatlar ise iiriiniin estetik bir cazibesini
ortaya koyar. Ayrica, denge unsuru, liriiniin gérsel biitlinliigiinii saglayarak ¢ocuklarin
gozlerini ve dikkatlerini kolaylikla ¢eker. Tiim bu faktorler bir araya geldiginde,
cocuklar i¢in ¢ekici ve keyifli bir tirlin ortaya ¢ikarilabilir. (Bozkurt, Kélemen, Abanoz
veUlutag, 2019). Cocuklarin bagimsiz olarak kesfetmelerini ve 6grenmelerini saglamak
icin tasarlanan materyaller, onlarin yaraticiliklarini, kesfetme isteklerini ve 6grenme

motivasyonlarini desteklemeyi amaglar.

Materyallerin yanlig Olglilmesi ¢ocuklarin dogru deneyimleri yasamasini
engelleyebilir. Bir yapboz oyununda parcalarin uyumlu olmamasi veya yanlis
boyutlarda olmas1 ¢ocugun oyunu tamamlamasini zorlastirir ve hatta bazen imkansiz
hale getirebilir. Bu durumda ¢ocuk kendini basarisiz hissedebilir, hayal kiriklig1
yasayabilir ve Ogrenme silirecinden keyif almayabilir. Yanlis malzemelerin
kullanilmasi da cocugun dgrenme deneyimini olumsuz etkileyebilir. Ornegin, bir bilim
deneyi yaparken kullanilmasi gereken malzemelerin kalitesiz olmasi veya uygun
olmayan malzemelerin seg¢ilmesi, deneyin basarisiz olmasmma ve ¢ocugun
deneyiminden istenilen 6grenme kazanimlarini1 elde edememesine neden olabilir. Bu
durumda, ¢ocuk deneyin bilimsel yoOntemini anlamakta zorluk c¢ekebilir ve
motivasyonunu kaybedebilir. Tasarim hatalar1 da g¢ocugun o6grenme deneyimini
olumsuz etkileyebilir. Bir oyun veya 6grenme materyali tasarlarken, kullanicilarin
ithtiyaclarin1 ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurmak énemlidir. Yanhs tasarlanmis

bir materyal, cocugun dikkatini dagitabilir, anlasilmasi zor olabilir veya hedeflenen
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o0grenme hedeflerini desteklemeyebilir. Bu durumda, ¢ocuk materyalle etkilesim
kurmada zorlanabilir, basar1 hissi yasayamaz ve Ogrenme siirecine olan ilgisini
kaybedebilir. Sonu¢ olarak ¢ocuklarin bagimsiz olarak kesfetmelerini ve
O0grenmelerini saglamak icin tasarlanan materyallerin dogru Olgiilmesi, uygun
malzemelerin kullanilmasi ve dikkatli bir tasarim siireci gerekmektedir. Bu sekilde,

cocuklarin 6grenme deneyimleri desteklenir, motivasyonlar artar.
4.6. Ergonomi Sorunlar.

Cocuklarin kolayca erisebilecegi ve kullanabilece§i esyalarin tasarimi biiylik
onem tagir. Cocuklarin beden yapist ve boyutlari yetigkinlerden farkli oldugu igin,
esyalarin ergonomik olarak ¢ocuklara uygun olmasi gereklidir. Ergonomik tasarim
ilkelerine uyulmadiginda, cocuklar fiziksel rahatsizliklarla karsilasabilir veya esyalar
kullanmada zorluk yasayabilirler. Bir masa ¢ok yiiksekse veya sandalye ¢ok diisiikse
cocuklar rahat bir sekilde oturamazlar ve masa lizerinde c¢alismakta zorlanirlar. Bu
durumda ¢ocuklar siirekli olarak omuzlarini1 yukar1 kaldirmak zorunda kalabilir sirt
agrilar1 yasayabilir veya dogru pozisyonda oturmak i¢in zorlanabilirler. Ayrica,
cocuklarin beden yapis1 ve hareket becerileri de g6z 6niinde bulundurulmalidir. Bir
kitaplik cocuklarin kolaylikla erisebilecegi bir yiikseklikte olmalidir boylece ¢ocuklar
istedikleri kitaplara kolaylikla ulasabilirler. Cocuklar, kendi kendilerine kitap se¢gmeyi
ve yerlestirmeyi 6grenirken, bagimsizlik duygusu da gelisir. Materyallerin ¢ocuklarin
boyutlarina uygun olmamast durumunda da sorunlar ortaya ¢ikabilir. Bir oyuncak
arabada koltuklar veya tutma yerleri ¢ocuklarin kiiciik elleri i¢in uygun sekilde
tasarlanmamigsa, c¢ocuklar oyuncaklari tutmakta zorlanabilirler veya elleri asir
zorlanabilir. Cocuklarin oyun sirasinda rahatsizlik veya hatta yaralanma riski
yasamasina neden olabilir. Ureticilerin gocuklarin ihtiyaglarini ve ergonomik
gereksinimlerini dikkate almalar1 biiyiik 6nem tasir. Cocuklarin giivenligi ve konforu
saglamak icin, esyalarin boyutlar, yiikseklikleri ve kullanim kolayligi ¢ocuklarin
beden olciileri ve hareket yetenekleriyle uyumlu olmalidir. Ayrica, malzemelerin
dayaniklilig1 ve ¢ocuk dostu olmasi da dnemlidir. Sonug olarak, ¢ocuklarin kolayca
erisebilecegi ve kullanabilecegi esyalarin ergonomik olarak tasarlanmasi
gerekmektedir. Ureticilerin ¢ocuklarin beden &lgiilerini, hareket yeteneklerini ve
giivenliklerini g6z oOniinde bulundurulmalidir. Montessori egitim felsefesine gore,
materyaller c¢ocuklarin kavramlart somut bir sekilde deneyimlemelerine ve

anlamalarina yardimci olmalidir. Bu nedenle, Montessori materyalleri genellikle
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dikkatlice diisiinlilmiis Ol¢iilere ve oranlara sahip olarak tasarlanir. Ancak, {iretici
hatal1 dl¢timler yaparsa veya yanlis tiretim yontemleri kullanirsa, materyallerin iglevi
ve amaci zarar gorebilir, cocugun dogru Ol¢lim ve oran kavramlarini anlamasini
engelleyebilir.

Say1 ¢ubuklar1 Montessori materyalleri arasinda onemli bir yer tutar. Sayi
cubuklari, cocuklara sayilarin siralanmasi, eslestirme, sayma becerileri ve
matematiksel islemler gibi temel kavramlari 6gretmede kullanilir. Ancak, sayi
cubuklar1 hatal1 bir sekilde tretilirse, her bir gubugun dogru uzunluga ve kalinliga
sahip olmamasi durumunda, g¢ocugun Ol¢clim kavramimi anlamasi zorlasabilir.
Cubuklar birbirine gore farklt uzunluklarda veya kalinliklarda ise, cocuklar dogru
siralama yapmakta giicliilk ¢ekebilir ve matematiksel kavramlart dogru bir sekilde
o6grenmekte zorlanabilirler. Benzer sekilde, geometri materyalleri de dogru dlgiilere ve
oranlara sahip olmalidir. Bir kare materyali diislinelim. Bu materyal, ¢cocuga karenin
ozelliklerini, kenar uzunlugunu, i¢ agilarini ve simetriyi anlamasinda yardimci olur.
Ancak, iiretici hatali 6l¢limler yaparsa ve kare materyali gercek bir kare olacak sekilde
tiretmezse, cocuklar kare kavramini yanlis sekilde anlayabilirler. Eger kenarlar
birbirine esit uzunlukta degilse veya i¢ agilar1 dogru degilse, ¢ocuklar geometri
konusunda karisiklik yasayabilir ve kare kavramini tam olarak anlayamayabilirler. Bu
orneklerden de anlasilacagi gibi, Montessori materyallerinin dogru ol¢iimlere ve
oranlara sahip olmasi, cocuklarin konular1 tam ve dogru bir sekilde anlamalarini saglar.
Montessori egitim yaklasimi, cocuklarin dogal merakini ve igsel Ogrenme
motivasyonunu destekleyen bir pedagojik yontemdir. Bu yaklasimin merkezinde,
cocuklarin kesfetmelerine, deneyimlemelerine ve kendi hizlarinda 6grenmelerine izin
vermek yer alir. Montessori egitiminin etkin bir sekilde uygulanabilmesi igin,
kullanilan materyallerin de ¢ocuklarin gelisimini desteklemesi ve onlarin sagligini
riske atmamasi gereklidir. Montessori materyallerinin dogal malzemelerden
yapilmasi, bir¢ok dnemli nedenle tercih edilmelidir.

Dogal malzemeler, ¢ocuklarin zihinsel ve duygusal gelisimine olumlu etkiler
saglar. Ahsap, metal, cam gibi malzemeler, ¢ocuklarin dokunma, hissetme ve kesfetme
becerilerini destekler. Bu malzemeler, ¢ocuklarin farkli yiizeyleri hissetmelerini,
agirhk ve sicaklik gibi duyusal deneyimleri yasamalarini saglar. Ayrica dogal
malzemeler, ¢ocuklara gercek diinyay1 temsil eder ve onlara dogayla baglant1 kurma
firsat1 sunar. Plastik veya kimyasal iceren malzemelerin kullanimindan kaginilmasi da

oldukca onemlidir. Plastik malzemeler, genellikle toksik maddeler igerir ve saglik
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sorunlarina yol agabilir. Ozellikle ¢cocuklar, plastik materyalleri agizlarina gotiirme
veya yutma egilimindedirler. Bu durumda, plastik materyallerde bulunan zararl
kimyasallar ¢ocuklarin viicutlarma girebilir ve sagliklarin1 olumsuz etkileyebilir.
Bunun yani sira, plastik materyaller genellikle dayaniksizdir ve hizla bozulabilir, bu
da sik sik yenilenmelerini gerektirebilir ve ¢evresel agidan siirdiiriilemez bir segenek
olabilir. Montessori materyallerinin dogal ve saglikli malzemelerden yapilmasi,
cocuklarin giivenligini de saglar. Dogal malzemeler genellikle dayaniklidir ve
cocuklarin sik kullanimina dayanabilir. Ahsap materyaller, cocuklarin diisme veya
darbelere karsi daha az risk altinda olmalarin1 saglar. Ayrica, dogal malzemelerin
ylizeyleri genellikle piirlizsiiz ve zararsizdir, boylece c¢ocuklarin kesilmeleri veya

yaralanmalarina engel olur.

4.7. Temizlik Ve Bakim Kolayhg:

Dogal Montessori materyalleri, ¢ocuklarin kullanimi ve temizligi kolay olan
sekilde tasarlanmalidir. Bu materyaller, ¢ocuklarin bagimsizlik ve kesfetme
yeteneklerini gelistirmek i¢in 6nemli bir rol oynar. Ancak, iiretici malzeme se¢imi
veya lretim siirecinde bu detaylara yeterince onem verilmezse, materyallerin
temizlenmesi zorlasir veya hasar goriir. Bu durum, materyallerin 6mriinii kisaltir ve
sonug olarak kullanigsiz hale gelmelerine yol agabilir.

Montessori materyalleri, cocuklarin dokunma, hissetme ve deneyimleme yoluyla
ogrenmelerini saglamak icin tasarlanir. Bu materyaller genellikle ahsap, metal veya
plastik gibi dayanikli malzemelerden yapilir. Ahsap tercih edilen bir se¢enektir, ¢linkii
dogal bir goriiniime sahiptir ve ¢ocuklarin dokunarak kesfetmeleri i¢in sicak bir his
saglar. Bununla birlikte, ahsap malzemelerin temizlenmesi ve korunmasi énemlidir.
Yetersiz bir iiretim siireci veya diislik kaliteli malzeme secimi, ahsap materyallerin
zamanla c¢izilmesine, lekelenmesine veya deforme olmasina neden olabilir. Bu da
materyallerin dmriinii kisaltir ve kullanim siiresi boyunca islevselligini kaybetmelerine
yol acar.

Temizlik, Montessori materyallerinin giivenli ve hijyenik bir sekilde
kullanilabilmesi i¢in 6nemli bir faktordiir. Cocuklarin sagligimi korumak ve
materyallerin dayanikliligin1 saglamak i¢in diizenli temizlik ve bakim gereklidir.
Materyallerin temizlenmesi, ¢ocuklarin kullanimina uygun olmali ve zaman agisindan

da etkili olmalidir. Ornegin, oyuncaklar ve manipiilatif materyaller kolayca
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temizlenebilir ve hijyenik bir ortam saglayacak sekilde tasarlanmalidir. Piiriizsiiz
ylizeyler, kolayca silinebilen veya yikanabilen malzemeler tercih edilmelidir. Ayrica,
materyallerin temizliginin kolayca yapilabilmesi i¢in sokiilebilir veya ayrilabilir
parcalarin olmasi da faydalidir. Materyallerin uzun Omiirlii olmasi, ekonomik ve
siirdiiriilebilir bir yaklasimi tesvik eder. Uretici, malzeme se¢iminde kaliteli ve
dayanikli materyalleri tercih etmeli ve iiretim siirecinde dikkatli olmahdir. Iyi bir
{iretim kalitesi Iyi bir iiretim kalitesi, Montessori materyallerinin dayanikliligini ve
kullanim 6mriinii artirir. Uretici, malzeme se¢iminde ¢ocuklarin giivenligi ve sagligia
uygun olmasina dikkat etmeli ve materyallerin uzun siireli kullanimina dayanacak
sekilde tasarlamalidir. Ayn1 zamanda, iiretim siirecinde dikkatli bir kalite kontrolii
yapilmali ve hatali iiriinlerin misteriye ulagsmasini engellemek ig¢in Onlemler
alinmalidir. Materyallerin temizlenmesi ve bakimi konusunda da iiretici tarafindan
kullanict dostu bir yaklasim benimsenmelidir. Ureticiler, materyallerin temizlenmesi
icin talimatlar veya rehberler saglamalidir. Bu talimatlar, hangi temizlik maddelerinin
kullanilabilecegi, hangi temizlik yontemlerinin uygulanabilecegi gibi bilgileri
icermelidir. Ayrica, materyallerin temizlenmesi sirasinda dikkate alinmasi gereken
0zel gereksinimler veya Onlemler de belirtilmelidir ahsap materyallerin dogal bir
cilaya ihtiya¢ duyabilecegi veya metal materyallerin paslanmay1 6nlemek i¢in diizenli
olarak yaglanmasi gerekmektedir. Ureticiler, materyallerin temizlenmesi ve bakimi
konusunda kullanicilara destek saglamalidir. Miisterilere, materyallerin nasil
temizlenecegi konusunda ipuglari, oneriler ve rehberlik sunmalidir. Ayrica, tireticiye
ulasarak materyallerle ilgili sorular1 veya sorunlar1 bildirme imkani da saglanmalidir.

Sonu¢ olarak, Montessori materyalleri c¢ocuklarin 06grenme deneyimini
zenginlestirmek ve gelistirmek icin Onemli araglardir. Ancak, iiretici tarafindan
malzeme se¢imi ve TUretim siirecinde dikkatli bir yaklasim benimsenmezse,
materyallerin temizlenmesi zorlagabilir ve hasar goérme riski artar. Bu nedenle,
ireticilerin kullanict dostu tasarimlar yapmalari, kaliteli malzemeler kullanmalar1 ve
temizlik ve bakim konusunda kullanicilara destek vermeleri dnemlidir. Bu sekilde,
Montessori materyalleri uzun Omiirlii olacak, cocuklarin kesfetme ve o6grenme

deneyimlerini destekleyecek ve egitim siirecine deger katacaktir.

Montessori felsefesi ¢ocuklarin dogal diinyayr kesfetmelerine, c¢evreye
duyarhilik gelistirmelerine ve siirdiirtilebilirlik prensiplerini anlamalarina odaklanir.

Bu yaklasim, ¢cocuklarin 6grenme deneyimlerinin ¢evresel etkisini azaltmak ve dogal
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kaynaklar1 korumak 35 i¢in énemli bir rol oynar. Montessori egitimi i¢in kullanilan
materyaller, dogal kaynaklardan gelmeli ve siirdiiriilebilirlik ilkesine uygun olarak
tiretilmeli. Ahsap malzemeler dogal kaynaklardan elde edilebilir ve yeniden biiyliyen
bir kaynaga dayanir. Bu, agaglarin siirdiiriilebilir bir sekilde kullanilmasini ve
ormansal ekosistemlerin korunmasin1 saglar. Ahsap materyaller ayrica geri
dontstiirtilebilir ve cevreye zarar verme riski daha diisiiktiir. Buna ek olarak,
Montessori materyallerinin iiretimi sirasinda ¢evresel etkilerin en aza indirilmesi
onemlidir. Boyalarin ve kaplamalarin ¢ocuk sagligina zarar vermeyen, su bazli, gevre
dostu ve toksik olmayan malzemelerden yapilmasi gereklidir. Bu sekilde ¢gocuklar hem
giivenli bir ortamda 6grenebilir hem de ¢evrenin korunmasina katkida bulunurlar.
Montessori felsefesinin ¢evresel bilince vurgu yapmasiyla ilgili bir 6rnek olarak, bahge
calismalari ve doga etkinlikleri verilebilir. Cocuklar, tohum ekerek bitkilerin
biiylimesini gbézlemleyebilir, bahge bakimini1 yapabilir ve dogal yasam dongiisiinii
anlayabilirler. Bu tiir etkinlikler ¢ocuklarda doga sevgisi ve sorumluluk duygusu
gelistirirken, ayn1 zamanda stirdiiriilebilir bir yasam i¢in énemli beceriler kazandirir.
Ayrica, Montessori siniflarinda geri doniistim ve atik yonetimi konular1 da 6nemli bir
yer tutar. Cocuklar, geri donilistim kutular1 kullanarak atiklar1 ayristirabilir ve dogru
sekilde geri doniisiime kazandirilmasi gereken malzemeleri 6grenebilirler. Bu sayede,
cocuklar ¢cevreye olan duyarliliklarini artirir ve stirdiiriilebilir bir gelecek i¢in harekete
geemeyi Ogrenirler. Sonu¢ olarak, Montessori felsefesi ¢evreye duyarlilik ve

stirdiiriilebilirlik prensiplerini igerir.
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5. TARTISMA

Bu boliim, saha calismalarinin verileri temel alinarak gelistirilen iriinlerin
iiretim siireclerini ayrintili bir sekilde ele almaktadir. Bu siireclerde meydana gelen
olaylar ve {irlinlerde yapilan o6zellik degisiklikleri, igin i¢ yiizlinii anlamak i¢in
onemli bir rol oynamaktadir. Bu cercevede, gelistirilen tirlinlerin {iretim siireci
detayl bir sekilde agiklanmaktadir, boylece her asamada karsilagilan durumlar ve
yapilan iyilestirmeler, bu boliimiin icerigini olusturan temel bilgileri sunmaktadir.
Saha caligmalari, {iriin gelistirme siirecinin baslangicinda o6nemli bir rol
oynamaktadir. Bu ¢aligmalar sirasinda, potansiyel kullanicilarla etkilesim
kurulmakta {riiniin ihtiyaglarina ve beklentilerine daha 1yi uyan bir tasarimin nasil
olabilecegi konusunda degerli bilgiler elde edilmektedir. Bu bilgiler, iiriiniin daha

etkili ve rekabet¢i olmasina yardimei olmak ig¢in iiretim siirecinde kullanilmaktadir.

Uretim asamalarinda meydana gelen durumlar, iiriiniin kalitesini etkileyebilir.
Bu nedenle, iiretim silirecinin her asamasinda dikkatlice gozlemlenmekte ve
herhangi bir sorun hemen ¢dzlime ulastirilir. Ayrica, iiretim siirecindeki verilerin
analizi, siirekli olarak iyilestirmeler yapilmasina olanak saglamali. Bu nedenle
driiniin kalitesini artirmak ve lretim maliyetlerini optimize etmek icin siirekli

olarak degisiklikler ve gelistirmeler yapilabilir.

Uriin gelistirme siirecinde yapilan 6zellik degisiklikleri de biiyiik 6nem tasir.
Kullanic1 geri bildirimleri ve saha ¢alismalari sonucunda, {iriiniin 6zelliklerinde
degisiklikler yapilabilir ve bu degisiklikler iiretim siirecine yansitilabilir. Bu,
tirtiniin daha ¢ekici ve kullanisl hale gelmesini saglar ve kullanict memnuniyetini

artirabilir.
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Uriin siireci oldukca karmasik bir siirectir ve iiriin gelistirme asamasindan
baslayarak hammaddenin temin edilmesi, tasarim ve prototip olusturma, test ve
kalite kontrol, liretim ve nihai montaj gibi bir dizi asamay1 igerir. Her bir agama,
{iriiniin basarili bir sekilde piyasaya siiriilmesi igin bilyiik dnem tasir Uriin
gelistirme asamasi, bir ihtiyacin tanimlanmasi veya bir fikrin olusturulmasiyla
baslar. Pazar arastirmasi, rekabet analizi ve tiiketici beklentilerinin belirlenmesi bu
asamanin bir pargasidir. Uriiniin tasarim 6zellikleri ve gereksinimleri belirlenir ve
bu asamada {irtiniin nasil goriinecegi, nasil calisacagi planlanir. Hammaddenin
Temini: Uriiniin iiretimi i¢in gerekli olan hammaddeler tedarik edilir. Tedarikgilerle

anlagmalar yapilir ve malzeme kalitesi kontrol edilir.

Tasarim ve Prototip Olusturma: Uriin tasarimi, {iriiniin estetik ve fonksiyonel
Ozelliklerinin detayli olarak planlandig1r bir asamadir. CAD (Bilgisayar Destekli
Tasarim) yazilimlar1 kullanilarak tasarim ¢izimleri olusturulur. Tasarim asamasinin
ardindan prototip iiretimi yapilir. Bu prototip, iiriiniin gercek diinyada nasil
calisacagin1 gosteren bir Ornektir. Prototip, tasarimin eksikliklerini belirlemek ve

diizeltmek i¢in kullanilir.

Test ve Kalite Kontrol: Prototip, ¢esitli testlerden gecirilir. Fonksiyonellik,

dayaniklilik, giivenlik gibi 6zellikler test edilir. Kalite kontrol siireci, {iriiniin her

asamada belirlenen standartlara uygun oldugunu dogrulamay1 amaglar. Bu, {irliniin

giivenilir ve kaliteli oldugundan emin olmayz igerir.

Uretim: Uretim asamasinda, tasarim onaylandiktan ve prototip testleri basarili
oldugundan seri iiretime gecilir. Uretim hatt1 kurulur ve isciler veya otomasyon
sistemleri iiriinleri iiretir. Uriinlerin kalitesi ve {iretim siireci diizenli olarak

denetlenir ve gelistirilir.

Teknik Gereksinimlerin Anlasilmasi: Uretici tasarimei, iiriiniin  tasarmmini
olustururken ve gelistirirken hangi teknik gereksinimlere ihtiya¢ duyuldugunu tam
olarak anlamalidir. Bu, iiriinlin hangi kosullarda ¢alisacagi, ne kadar dayanikli
olmas1 gerektigi, hangi mukavemet ozelliklerine ihtiya¢ duyuldugu gibi detaylar

igerir.
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Malzeme Secimi: Malzeme sec¢imi, {riiniin performansin1 ve dayanikliligini
dogrudan etkiler. Tasarimci, bu gereksinimleri karsilamak i¢in hangi malzemelerin
en uygun oldugunu belirlemelidir. Bu, metaller, plastikler, kompozitler veya diger

malzeme tiirleri olabilir.

Malzeme Kalitesi: Malzeme kalitesi, tirliniin uzun émirliiliigiini, giivenilirligini ve
son kalitesini biiyiik 6l¢iide belirler. Diisiik kaliteli malzemeler kullanmak, {iriiniin
hizla yipranmasina veya arizalanmasina neden olabilir. Bu nedenle, iiretici ve
tasarimci, ylksek kaliteli malzemeleri tercih etmelidir.

Maliyet-Etkinlik: Malzeme sec¢imi sadece kaliteye degil, ayn1 zamanda maliyet
etkinligine de dikkat edilmesi gereken bir faktdrdiir. Iyi bir denge bulunmalidir.

Yani, kaliteli malzemeler kullanilirken, biitce de kontrol altinda tutulmalidir.

Uretim Siireci ile Uyum: Secilen malzemelerin, iiretim siireci ile uyumlu olmasi
cok Onemlidir. Malzemelerin iglenmesi, sekillendirilmesi ve birlestirilmesi gibi
asamalar, se¢ilen malzemelere bagl olarak degisebilir. Bu nedenle, tasarimci ve

tiretici, liretim siirecini diistinerek malzeme se¢melidir.

Yenilik¢ilik ve Cevresel Etkiler: Son zamanlarda, ¢evresel faktorler ve
siirdiiriilebilirlik de malzeme se¢iminde Onemli bir rol oynamaktadir. Geri
doniisiimlii veya cevre dostu malzemelerin kullanilmasi hem c¢evresel etkileri

azaltabilir hem de liriiniin itibarini artirabilir.

Nihai Montaj: Uriinlerin bilesenleri bir araya getirilir, son montaj islemi yapilir ve
iriinler ambalajlanir. Her asamada, friin kalitesinin artirilmasit ve kullanic
beklentilerinin karsilanmasi icin stirekli olarak gelistirmeler yapilir. Ayrica, tasarim
ve iretim slirecinde karsilasilan herhangi bir sorun hizli bir sekilde ¢oziilmelidir.
Bu, tirlinlin basaril1 bir sekilde piyasaya siiriilmesini saglamak i¢in kritik bir 6neme

sahiptir

Uriin tasarimu, iiretimi ve islevsel ozellikleri hakkinda daha fazla ayrintiya
inebiliriz. Bu bilgi, tiiketiciler olarak fiirlinleri daha 1yi anlamamiza ve
ihtiyaglarimiza uygun iiriinleri segmemize yardimei olabilir. Uriin tasarim, bir
iriiniin nasil goriindligli, nasil hissedildigi ve kullanim kolaylig1 gibi faktorleri
igerir. Tasarim slireci, lirliniin estetik agidan ¢ekici olmasini ve kullanici deneyimini

lyilestirmeyi amagclar.
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Tasarim asamasinda, miihendisler, tasarimcilar ve kullanicit deneyimi uzmanlari bir
araya gelerek, lriinlin tasarimin1 ve kullanici ihtiyaglarini belirlerler. Bu asamada
malzeme secimi, renkler, boyutlar ve ergonomi gibi faktorler de gdz Oniinde
bulundurulur. Uriiniin iiretimi tasarim asamasindan sonra gelir. Bu asama, tasarimin
fiziksel bir {iriine doniistiiriilmesini igerir. Uretim siireci, {iriiniin hangi
malzemelerden yapildigindan, nasil monte edildigine ve hangi iiretim tekniklerinin
kullanildigina kadar bir¢ok detay1 igerir. Kaliteli bir iiriiniin iiretilmesi i¢in dikkatli
kalite kontrol dnlemleri ve siirekli iyilestirme gabalar1 gereklidir. Uriiniin islevsel
ozellikleri, kullanicilarin iiriinden beklentilerini karsilamasi acisindan ¢ok
onemlidir. Bu ozellikler, bir {irlinlin temel islevselligini ve kullanim kolayligim
belirler bir akilli telefonun islevsel 6zellikleri, islemci hizi, depolama kapasitesi,
kamera kalitesi ve yazilim yetenekleri gibi faktorleri igerebilir. Kullanicilar, bu
ozellikleri g6z Oniinde bulundurarak bir {iriinlin kendi ihtiyaglarina uygun olup
olmadigini degerlendirebilirler. Daha fazla bilgi sahibi olmak i¢in {irlinlerin tasarim
stirecini, liretim tekniklerini ve iglevsel 6zelliklerini arastirmak, bir {iriiniin ne kadar
1yi bir secenek oldugunu anlamamiza yardimeci olabilir. Ayrica, iiriinler hakkinda
daha fazla bilgi sahibi oldugumuzda, daha bilingli tiiketici kararlar1 verebiliriz ve
ihtiyaglarimiza en uygun friinleri segilebilir. Bu nedenle, iirlinlerin tasarim ve
iretim siireglerini anlamak, giinlik yasantimizda daha iyi kararlar vermemize
yardimer olabilir. Uretici tasarimcinin teknik gereksinimlerini anlamas: ve {iretim
siirecinin gereksinimlerini en iyi sekilde karsilamak i¢in en uygun malzemeleri
segmesi son derece Onemlidir. Malzeme seg¢imi, bir iirliniin basarisin1 ve son
kalitesini biiyiik dl¢lide etkileyebilir iiretici ve tasarimei, bu asamada yakin is birligi
icinde caligmalidirlar. Sonug olarak, iiretici tasarimci, Uriiniin basarisin1 saglamak
icin malzeme se¢imine bilylik 6nem vermelidir. Bu siire¢ tasarim ve {liretim ekibinin
is birligi icinde ¢aligmasini gerektirir ve sonugta iiriinlin kalitesi, dayanikliligi ve
performansi tizerinde belirleyici bir etki yapar. Bu nedenle, malzeme seg¢imi
stratejisi, dikkatli bir diisiince ve analiz gerektirir ve siirekli olarak gozden

gecirilmelidir.
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6. ARASTIRMANIN SONUCU

Bu aragtirmalar ve iiriin gelistirmeleri, tasarimcilar, iireticiler ve kullanicilar
arasindaki iliskiyi  gozeterek en dogru sonuglara ulagsma amaciyla
gerceklestirilmigtir. Hem dogru yontemlerin kullanilmast hem de iiretici ve
tasarimcinin isini kolaylastiran yaklagimlar benimsenmistir.

Uretim siirecinde verimlilik, tasarim siirecinde ise kullanislilik ve pratiklik 6n
planda tutulmustur. Kullanici deneyiminde ise egitici, ergonomik tasarimlar ve
uzun Omiirlii dayanikli iirlinlerin ortaya ¢ikarilmasma yardimei olunmustur. Bu
calismalar, Uretim silirecinin her asamasinda dogru yontemlerin kullanilmasin
saglamigtir. verimli {retim tekniklerinin benimsenmesiyle iireticilerin islerini
kolaylastirmis ve maliyetleri diislirerek rekabet avantaji saglamistir. Ayni zamanda,
malzeme se¢iminden iiretim silirecine kadar olan asamalarda kullanilan yontemler,
tiretimin daha hizli ve etkili olmasii saglamistir. Tasarim siirecinde ise kullanici
ihtiyaclart ve kullanim kolayligi 6n planda tutulmustur. Arastirmalar, kullanici
deneyimini iyilestirmek i¢in ergonomik prensiplerle uyumlu tasarimlarin
benimsenmesini tegvik eder. Kullanicinin iiriinti etkili bir sekilde kullanabilmesi
icin egitici tasarim Ozellikleri de dikkate alinmalidir. Bu sayede kullanicilar daha
kolay adapte olabilir ve {liriinleri uzun siireli olarak kullanabilir. Ayrica, {iretim
stirecinde verimlilik artigiyla birlikte tasarim siirecindeki kullanighilik ve pratiklik
odakl1 yaklagimlar, tasarimcilarin isini kolaylastirmis ve yaraticiliklarini artirmistir.
Teknolojik gelismeler ve yeni malzemelerin kullanilmasiyla tasarimcilar daha
islevsel ve estetik acidan cekici {irlinler ortaya ¢ikarabilmistir. Sonug olarak, bu
aragtirmalar ve iriin gelistirmeleri, tasarimci, iiretici ve kullanicilart bir araya
getirerek en iyl sonuclart elde etmeyi hedeflemistir. Dogru ydntemlerin
kullanilmasiyla iiretim verimliligi artmis, tasarim silirecinde kullanmishlik ve
pratiklik 6n plana ¢ikmis ve kullanicilar icin egitici, ergonomik ve dayanikli

tirtinlerin tiretilmesine katki saglanmigtir.

Tasarimcilar, tasarladiklari iiriinleri iireticilerle is birligi yaparak birlikte tim

stireci yonetmelidirler. Montessori kavrami ve felsefesi ile tasarlanan {iriinler,
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pratiklik, kullanilabilirlik ve saglamlik agisindan daha verimli olma egilimindedir.
Bu felsefeyle tasarlanan iiriinler, iireticilere katki saglayarak, verimlerini artirir,
hatalar1 Onlemelerine yardimci olur ve seri iiretimde hatali iirlinlerin ortaya
¢ikmasini engeller. Montessori felsefesi, aslinda sadece ¢ocuklar icin degil, {iretim
ve tasarim siireclerinde yer alan herkes i¢in de tiim siireclerin daha kolay ve
kusursuz olmasini saglar. Bu anlayis iireticilerin tasarimcilarla birlikte ¢alismasini
tesvik eder ve birbirlerinin bilgi ve deneyimlerinden yararlanmay: hedefler. Bir
tasarim siirecinde, tasarimcilarin {ireticilerle aktif iletisim kurmasi ve birlikte
calismast 6nemlidir. Tasarim asamasinda, ireticilerin pratiklik ve iiretilebilirlik
acgisindan tasarima katkida bulunmalari, {iriiniin liretim siirecinde karsilasilabilecek
sorunlar1 onceden tespit etmeyi saglar. Bu sayede hatalarin oniine geg¢ilir ve {iriiniin
kalitesi artirtlir. Montessori felsefesiyle tasarlanan iriinler, kullanicilarin
ihtiyaclarmi ve beklentilerini karsilamak icin 6zenle planlanir. Bu iiriinler,
kullanicilarin giinliik hayatlarinda daha pratik bir sekilde kullanilmalarini saglar.
Ayn1 zamanda saglamlik acisindan da giliglendirilirler, béylece uzun omiirlii olurlar

ve kullanicilar i¢in dayanikli bir ¢6ziim sunarlar.

Uretici ve tasarime1 arasindaki is birligi seri {iretim siirecinde biiyiik 6nem tasir.
Montessori felsefesi, tasarim siirecinin her asamasinda hatalarin en aza
indirgenmesine yardimeci olur. Tasarimci ve iiretici birlikte calisarak, iirliniin
tasariminda ve {iretiminde ortaya cikabilecek potansiyel sorunlart Onceden
belirleyebilir ve bu sorunlarin ¢éziimii i¢in uygun adimlar atabilirler. Bu, hatali
tiriinlerin seri iiretimden ¢ikarilmasini Onler ve iiretim siirecinin verimliligini artirir.
Ahsap oyuncak {reticileri, bir felsefeden uzak bir sekilde iiretim yontemleri
belirlerse, tasarimei, iiretici ve kullanicilar arasinda bag kurulmadan yapilacak
iiretim, bir dizi olumsuz sonuca yol acabilir. Oncelikle, iiretilen oyuncaklarin
kalitesinde diisiis yasanabilir. Kaliteli ahsap oyuncaklar, 6zenli bir tasarim ve iiretim
siireci gerektirirken, baglamsiz bir iiretim yontemi bu kalite standardini diistirebilir.
Ayrica tasarimci, lretici ve kullanicilar arasinda bir bag kurulmamasi, iletisim

eksikligi ve uyumsuzluklara yol acabilir.
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Tasarimcinin vizyonu ve kullanicinin beklentileri arasindaki uyumsuzluk,
irtintin kullanici ihtiyaglarina uygun olmamasina ve memnuniyetsizlik yaratmasina
neden olabilir. Aymi sekilde, {iretici, tasarimcinin Onerilerinden uzaklasip farkl
malzemeler veya yontemler kullanirsa, iiretim silirecinde karmasa ve uyumsuzluklar
ortaya cikabilir. Bu tiir problemler, iiretim siirecindeki hatalara ve {irlinlerin
kalitesiz olmasina yol agabilir. Kalitesiz oyuncaklar, kullanicilar1 yaralayabilir veya
zarar verebilir. Ornegin, tasarimcinin iireticiyle kopuk iliskisi sonucunda {iretici,

tasarim

disinda bir vida kullanabilir ve bu kullanilan vida testlere tabi tutulmadan dogrudan
kullaniciya gonderilebilir. Bu durumda, kullanici oyuncakla oynarken vida yerinden
cikabilir. Ozellikle kiiciik yas grubundaki bir kullanici, bu vida pargasini yutabilir
veya yas fark etmeksizin oyuncak, kullanicinin ayaklarina batmaya hazir bir tehlike
haline doniisebilir. Bu olumsuz sonuglarin yani sira, iiretimdeki diisiis ve kalite
problemleri, marka itibarini1 zedeler ve mali krizlere yol agabilir. Kullanicilar, diisiik
kaliteli ve potansiyel olarak zararli oyuncaklar1 geri iade edebilir ve bu da markanin
giivenilirligini sarsabilir ve satiglar1 olumsuz yonde etkileyebilir. Tasarimez, iiretici
ve kullanic1 arasindaki bagin yeterince 1yi kurulmadigi bir ortamda iiretim yapmalk,
bir dizi olumsuz sonuca neden olabilir. Bu nedenle, kaliteli ve giivenli ahsap
oyuncaklar {iretmek icin bu baglamlarin uyum icinde calismasi &nemlidir. lyi
iletisim, tasarim silirecinin tiim asamalarinda is birligi ve kalite kontrol siireci

Onemli agamalardir.
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7. ONERILER

Bu c¢alisma, Montessori felsefesine dayanan tasarimcilarin iirlin iiretimine ve
kullaniciya olan katkilarini agiklamaktadir. Montessori felsefesi, egitimde ¢ocugun
kendi 6grenme yolunu kesfetmesine ve kendi hizinda ilerlemesine olanak taniyan
bir yaklagimdir. Benzer sekilde tasarimcilar da iirlinlerini gelistirirken kullanicinin
ihtiyaglarim1  ve beklentilerini g6z Oniinde bulundurmali ve onlarin kendi

deneyimlerini kesfetmelerine imkan vermelidir.

Her iirliniin kullanici, iiretici ve tasarimci arasindaki etkilesim baglaminda
gelismesi onemlidir. Tasarimcilar, kullanicinin ihtiyaclarini anlamak i¢in arastirma
yapmali ve bu bilgileri iiriin tasarimina yansitmalidir. Montessori felsefesi,
ogrenmenin etkilesimli ve deneyimsel bir siire¢ oldugunu vurgular. Bu nedenle,
tasarimcilar da kullanicinin {irtinii kullanarak kesfetmesine ve deneyimlemesine
olanak tanityan tasarimlar yapmalidir. Ayrica, iiretici ve tasarimci arasindaki is
birligi de &nemlidir. Ureticiler, tasarimcilarin vizyonunu ve tasarimin amacini
anlamali ve bu dogrultuda {iiretim siirecini yoOnlendirmelidir. Bu is birligi,
tasarimcinin tasarim vizyonunu gerg¢ege doniistiirmesine ve lreticinin de iirlinii en
iyi sekilde iiretmesine yardimci olur. Sonug¢ olarak, tasarimcilar ve f{ireticiler,
Montessori felsefesinin temel prensiplerini takip ederek iiriin gelistirme siirecine
ozen gostermelidir. Kullanicinin deneyimini 6n planda tutarak, etkilesimli ve
kesfetmeye dayali tasarimlar yapmali ve iiretim siirecinde birbirleriyle is birligi
icinde olmalidirlar. Bu sekilde, iirtinler hem kullanicilarin ihtiyaglarini karsilar hem

de onlara olumlu bir deneyim sunar.
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