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YUKSEK LiSANS TEZI

5. SINIF ALAN VE UZUNLUK OLCME KONUSUNUN ORiGAMIi OYUNLARI iLE
OGRETIMINiN BASARIYA ETKIiSi

Biinyamin DUNDAR
Eyliil 2022, 90 sayfa

Amag: Arastirmanin amaci 5. Sinif alan ve uzunluk 6l¢gme konusunun origami oyunlari ile

Ogretiminin basartya etkisini incelemektir.

Yontem: Bu arastirmada nicel aragtirma yonteminin yarit deneysel desenin on test-son test
kontrol gruplu modeli kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu i¢in Mardin ilinin Nusaybin
ilgesinde bir devlet ortaokulunda 5. sinifa devam eden 21 kisilik mevcutlar1 olan 2 tane sinif
secilmistir. Bu siniflardan 5-A sinifi deney grubu 5-B sinifi kontrol grubu olmak {izere rastgele
iki grup olusturulmustur. Her iki gruba aragtirma oncesinde on test uygulanmistir. Arastirma
sonunda gruplar arasindaki farki ortaya koymak igin 6n teste paralel son test her iki gruba

uygulanmstir.

Bulgular: Deney ve kontrol grubunun 6n test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik
bulunmamustir. Cikan bulgulara gore deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test puanlari
ile son test puan ortalamalari arasinda anlamli fark bulunmustur. Deney grubunun son test

ortalama puan1 kontrol grubunun ortalama puanina gére anlaml 6lgiide yiiksek ¢ikmistir.

Sonug: Origamiye dayali oyunlarin 5. sinif 6grencilerinin alan ve uzunluk 6l¢giim konusundaki

basarilarin1 anlaml 6l¢iide artirdig1 sonucuna ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Origami, oyun, alan 6lgme, uzunluk 6lgme.



ABSTRACT

MASTER’S THESIS

THE EFFECT ON THE SUCCESS OF TEACHING BY ORIGAMI GAMES ON 5TH
GRADE STUDENTS’ LENGTH AND AREA MEASUREMENT

Biinyamin DUNDAR
September 2022, 90 pages

Purpose: The aim is to examine the effect on the success of teaching by origami games in
measuring length and area of the fifth graders.

Method: In this research, the pre-test post-test control group model of the semi-experimental
design of the quantitative research method was used. Two 5" grade classes, each consisting of
21 students, from a secondary school in Nusaybin, Mardin were selected as the study group of
the research. Two groups were randomly formed as 5-A class experimental group and 5-B class
control group. A pre-test was applied to both groups before the research. At the end of the
research, the post-test was applied to both groups in order to reveal the difference between the

groups.

Findings: There was no significant difference between the pre-test mean scores of the
experimental and control groups. According to the findings, a significant difference was found
between the pre-test scores and the post-test mean scores of the students in the experimental
and control groups. The post-test mean score of the experimental group was significantly higher
than the mean score of the control group.

Result: It was concluded that origami-based games increased the success of 5th grade students

in measuring area and length.

Keywords: origami, game, area and length measuring
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BIiRINCi BOLUM
Giris

Gelismekte olan toplumlarda matematik, birey ve toplum yasami agisindan vazgegilmez
olarak goriilmektedir. Matematigin onemli bir dali olan geometri, hem matematigi hem de
yasam evrenini tanimamiza yarayan somut ve sezgisel 6zellikleri iginde barindirir (National
Council of Teachers of Mathematics [NCTM], 2000). Fransizca kokenli bir kelime olan
geometri “Nokta, ¢izgi, a¢1, ylizey ve cisimlerin birbiriyle iliskilerini, 6l¢timlerini, 6zelliklerini
inceleyen matematik dali, hendese” olarak sozliikte gegmektedir (Tirk Dil Kurumu [TDK],
2022a). Ortaokul matematik dgretim programi; geometri ve 6lgme, sayilar ve islemler, cebir,
veri isleme ve olasilik olmak {izere bes O6grenme alanindan olugsmaktadir (Milli Egitim

Bakanligi [MEB], 2018).

Hayatimizda 6nemli bir yere sahip olan matematik, insanlikla paralel olarak gelisir ve
degisir. Hayattaki hizli degisiklikler, gelismeler ve zamana ayak uydurma g¢abasi matematik
egitiminin 6nemini artirmaktadir (Gelisen, 2017). Matematik egitiminde gelinen en son nokta,
degisimin kaginilmaz ve siirekli oldugudur. Geleneksel 6gretim anlayisi, ¢agdas Ogretim
yaklagimlartyla birlikte derslerde kullanilan 6gretim yontem ve tekniklerinde degisiklik
olmustur. Dersleri origami etkinlikleri yoluyla islemek alternatif etkinlik olabilir (Aydin, 2021).

Matematigin soyut olan kavramlarin1 somut yapilarla ifade etmede geleneksel egitimin
sturliliklar: vardir. Geleneksel egitimin sinirliliklarini ortadan kaldirmak i¢in ¢agdas egitimde
cok sayida alternatif yontemler ve teknikler denenmektedir. Ogrenme siiregleri, ¢esitli 6grenme

yaklagimlartyla yeniden ele alinarak tekrar yapilandiriimaktadir (Kartal, 2019).

Milli Egitim Bakanlig1 “Her Cocuk Matematigi Ogrenebilir” parolasiyla yapilandirmaci
ogrenme yaklasimma dayandirilarak [lkogretim Matematik Ogretimi, 1-8. Siniflar Ogretim
Programini 2004 yilinda hazirlanmis ve kademeli olarak 2005-2006 ile 2006-2007 egitim-
ogretim yillarinda uygulanmistir (MEB, 2005). Matematik Ogretim programlarinda 2009, 2013
ve 2018 yillarinda yapilan degisikliklere ragmen &grencilerin matematige bakisi istenilen
seviyede degismemistir. 2022 LGS ‘ye (Liselere Gegis Sistemi) giren adaylardan 84 bin 711
aday matematikte bir soruyu dogru ¢6zemedi. Uluslararasi yapilan TIMSS sinavinda 8. siniflara
uygulanan matematik siralamasinda 1999°da Tiirkiye 429 puanla 31.sirada, 2007°de 432 puanla
30. sirada, 2011°de 452 puanla 24. sirada, 2015°te 458 puanla 24. sirada, 2019 yilinda 496

puanla 20. sirada yer almistir. TIMSS sonuglar1 500 puan altinda oldugu zaman basar diisiik

1



seviye kabul edilmektedir. Ulkemiz TIMSS sinavlarinda yillara gore ufak artislar gdsterse de
puan olarak uluslararasi ortalamanin altinda kalmistir. Ulkemizin TIMSS puani ve siralamasi,
puan olarak yiikselse de hak ettigimiz basar1 seviyesinde degildir (Biitiiner & Giiler, 2017;
TIMMS 2019 Sonuglari, 2019).

YKS (Yiiksekogretim Kurumlart Smavi) ve LGS gibi merkezi sinavlarda 6zellikle
matematikte ortaya ¢ikan basarisiz sonuglardan dolayt MEB TUBITAK ’la isbirligi yaparak
matematigi sevdirmeyi ve hayata uyarlayacak sekilde matematik seferberligi baslattigini
duyurmustur (Matematik Seferberligi, 2022). Origami oyunlar1 ile O6gretim, 5. smif
ogrencilerinin geometri 6gretiminde bilissel, duyussal, dilsel, sosyal ve fiziksel gelisimlerine
katki saglamasi, akademik basarilarini arttirmasi, derse motive olmalarini, keyifli 6grenmeyle
derste aktif olmalarini saglayarak MEB’in baslattigi matematigi seferberligi parolasina hizmet

etmesi icin alternatif calisma olabilir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci 5. sinif alan ve uzunluk lgme konusunun origami oyunlari ile

islemenin ders basarisina etkisini incelemektir.

Arastirmanin Problemi

5. Smuf 6grencilerinin matematik dersinde geometri konularini keyifle 6grenmesini
hedefleyen aragtirmanin problem ciimlesi “Origami oyunlarmn 5. smif 6grencilerinin alan ve

uzunluk 6l¢me konusunda basarilarina etkisi var midir?” seklinde belirlenmistir.

Arastirmanin Alt Problemleri

1. Deney ve kontrol grubu ogrencilerine arastirma oOncesinde uzunluk ve alan dlgme

konusunda uygulanan 6n testte 6grencilerin basarilart arasinda anlamli bir fark var midir?

2. Origami oyunlar1 yoluyla yapilan 6gretimin denendigi deney grubu 6grencilerine arastirma
oncesinde uzunluk ve alan 6lgme konusunda uygulanan On test ile arastirma sonrasinda

uygulanan son testte 6grencilerin basarilari arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Kontrol grubu ogrencilerine arastirma Oncesinde uzunluk ve alan 6lgme konusunda
uygulanan 6n test ile arastirma sonrasinda uygulanan son testte 6grencilerin basarilari arasinda

anlamli bir fark var midir?

4. Deney ve kontrol grubu 6grencilerine arastirma sonunda alan ve uzunluk 6l¢me konusunda

uygulanan son testte 6grencilerin basarilari arasinda anlamli bir fark var midir?



Arastirmani Onemi ve Gerekcesi

Matematik dersi geleneksel dgretim yontemleriyle islenirken 6grenci pasif ve bilgiyi
hazir alan bir konumdaydi. Ulkemizde 2005°te cagdas egitime gecisle beraber yeni programlar
yapilandirmaci 6grenme kuramina ve ilerlemecilik felsefesine dayandirildi. Yeni programlar
bilgiye ulasmanin yollarini bilen, bildiklerini yeni durumlara uyarlayabilen ve problem ¢dzme
becerisine sahip bireyler yetistirmeyi hedeflemektedir. Ogrencinin problem ¢dzme, akil
yiiriitme, tahminde bulunma ve desen arama gibi beceriler edinmesi biiyiik 6nem kazanmistir
(MEB, 2005). 2018’de Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesinde (TYC) tiim 6gretim programlari i¢in
ortak 8 temel yetkinlik belirlenmistir. Bu yetkinliklerden biri de Matematiksel yetkinlik ve
bilim/teknolojide temel yetkinliklerdir (MEB, 2018).

Ogrencinin hem matematik dersinde hem diger derslerde aktif olmasi, problem kurmast,
problemi ¢6zmesi, arastirma yapmasi, sorgulamasi, diislinmesi, tartismasi, anlamaya calismast
ve degerlendirmeye katilmasi beklenmektedir. Ogretmenlerden de 6grenci gibi arastirmasi,
diistinmesi, kendini gelistirmesi, Ogrencilerini diisiindiirmesi, tesvik etmesi ve motive ederek
rehberlik yapmasi beklenmektedir (MEB, 2005).

Cok sayida 6grenci matematikte hata yapma korkusuyla matematikle ugrasmamaktadir.
Matematik o6gretmenlerine 6grencilerin olumsuz tutumunu degistirme konusunda onemli
gorevler diismektedir. Tutumlari degistirmek zor ama imkansiz da degil. Ogrenci dersi keyif
alarak Ogrenirse, ders somutlastirilirsa, yasina uygun yontem ve tekniklerle ders islenirse
dgrencinin matematige olumsuz tutumu da degisebilir (Ozgelik, 2014). Ogrenciler derste daha
cok aktif hale getirilip dersin biiyiik bir kismi etkinlikler ayrilirsa 6grenci daha ¢ok sey
ogrenebilir (Gliven, 2002).

Matematik  dersinde etkinlik temelli her uygulama istenilen basariya
ulagtiramamaktadir. Bunun sebebi bazi etkinliklerin karmasik, ger¢ek hayattan kopuk ve yapay
olmalaridir. Bu aragtirma origami etkinlikleri oyun seklinde verilerek yapilan etkinliklerin

matematik 6gretmenlerine kaynak teskil edecegi diistiniilmektedir

Diinyada basta Japonya ve Amerika olmak iizere giiniimiizde Ingiltere, Almanya, Fransa,
Belgika, Arjantin, Singapur, Italya ve Avustralya origamiyi etkin olarak kullanan merkezler
konumundadir (Lang, 2003). Ulkemizde 2018°de programlarda yapilan degisiklerle beraber son
dénemde origamiye dayali etkinliklere az da olsa yer verilmeye baslanmistir. Yer alan origami
sekilleri de daha ¢ok okul 6ncesi doneminde hayvan figiirleri agirliklidir. Origami oyunlariyla

ogrencilerin hem yaparak-yasayarak hem de eglenerek 6grenmeleri hedeflenmektedir. Origami



etkinlikleriyle 6grencilere matematik dersinin kavramlarin1 somutlastirmak, 6grenciyi derste

aktiflestirmek ve bdylece dersten keyif alarak basarili olmas1 amaglanmaktadir.

Arastirmanin Siniri

e Arastirmanin kazanimlari, 2021-2022 egitim—6gretim yilinda MEB 5. sinif matematik
programinda yer alan uzunluk ve alan 6l¢gme konusuna yonelik kazanimlar ile sinirhidir.

e Arastirmanin uygulandigi 6grencilerinin uzunluk ve alan 6l¢gme konusundaki bilgileri,
On test ile son testte yer alan sorularla simirlidir.

e Mardin’in Nusaybin il¢esinde bir devlet okulunda 6grenim géren 5. sinifa devam eden
42 ogrenci ile sinirhdir.

e Arastirmanin uygulanma zamani, 2021-2022 egitim-0gretim yili ikinci donemiyle
siirhdir.

e Arastirma, uygulanan origami oyunlarina dayali 6 etkinlikle sinirlidir.

Varsayimlar

e Deney ve kontrol gruplarinin akademik basarilarinin bagka seylerden etkilenmedigi,
e Deney ve kontrol grubunun uygulandigi deneklerin sorulara samimiyetle cevap verdigi

varsayilmistir.

Terim ve Tamimlar

Origami: “Genellikle kare kagit pargalarini kesmeden ve yapistirict kullanmadan sadece
katlayip c¢esitli canli ve cansiz figiirler olusturularak yapilan kagit katlama sanatidir“(TDK,
2022D).

Origamiye Dayal Oyun: Origami etkinliklerinin oyunlastirilmasini ifade eder.

Yetkinlikler: “Tirkiye Yeterlilikler Cergevesinde (TYC) belirlenmis 6grencilerin hem ulusal

hem de uluslararas1 diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda ihtiya¢ duyacaklar

beceri yelpazeleridir’ (MEB, 2018, s. 5).



IKINCI BOLUM
Kuramsal Cerceve ve Ilgili Arastirmalar

Oyun ve Egitim

Oyun “Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit gecirmeye yarayan
eglence” (TDK, 2022c¢). Oyun Onceleri gocugun yaramazlik yapmasini engellemek, fazla olan
enerjisini harcamak ve taklit etme becerisini karsilamak amaciyla yapilan bir aktivite olarak
distintiliirken, giiniimiizde bu anlayis degismis olup, egitim biliminin i¢inde ¢ok donemli bir
kavram olarak goriilmektedir. Cogu egitim bilimci oyuna Ogrenme sanati bakisiyla
yaklasmaktadir. Cocuk gelisiminde en iyi Ogrenme yolu, oyundur. Oyun, g¢ocugun
ogrendiklerini davranisa doniistiirmede onemli bir aractir. En kalic1 6§renme, 6grencinin aktif

oldugu 6grenmedir (Biriktir, 2008; Maden, 2007).

Oyun, egitim bilimlerinde hem bir 6gretim teknigi hem bir 6grenme aract olarak
goriilmektedir. Cocuk oyunla yaparak yasayarak 6grenir. Oyunla kazanilan olumlu 6zellikler
pekistirilir ve gelistirilir. Cocuklar, oyunla birlikte yasadigi toplumun gelenek ve géreneklerini
o0grenme; egitimciler agisindan, oyunla Ogrencileri tanimaya olanak saglamasi, elindeki
malzemenin degerlendirilmesini sagladigindan, egitimde oyunun 6nemi fazladir (Aral, 2000;

Saglam, 1997).

Tarihte her donemde 6nemini koruyan oyunlar iizerine 20. yiizyilda bilim adamlari

farkli kuramlar gelistirmislerdir. Bazi modern bilim adamlarinin oyun hakkindaki diistinceleri:

Piaget: Yeni bilgi ve becerilerin ¢esitlendirilmis oyun tiirleri ile kazanilmasi. Cevresel

uyaranlar1 6ziimleme ve akomodasyon sistemine yerlestirme.
Erikson: Oz giiven icin gerekli becerileri edinme ve istekleri dis diinyaya yansitma.
Vygotsky: Sembolik oyun ile diisiinceyi yonetmek (Poyraz, 2011).

Biitiin degisimler egitimi de amag¢ ve fonksiyon yoniinden degismeye zorlamakta ve
insanlarin egitimden beklentilerinin artmasina neden olmaktadir. Artik geleneksel egitimin
ezberci yontemleri yerini bireyin gelisimini destekleyen ve onun faydasi i¢in isleyen bir egitim

sistemine birakmistir (Yesilyaprak, 2003).

Egitimin bir pargasi haline gelen egitsel oyunlar, okullarda G6grenilen bilgilerin
uygulamada tekrar edilip pekistirilmesinde aracidir. Egitsel oyunlarin normal oyundan farki

belirli bir amaca hizmet etmesinden otiiri, belirli bir egitim programi dogrultusunda



yiiriitiilmesi gerekir. Amaca uygun secilen oyunlar sayesinde 6grencilerin dikkatlerini hedefe

yonelterek dersin etkililigi saglanir (Demirel, 2006).

Oyunlarin Faydalari

o B~ w D

Oyunun 6grenmeye etkisi ¢ok fazladir. Oyunun baslica faydalari:

Ogrenmenin somutlasmasini saglar.

Cocugun imgeleme becerisi gelisir.

Cocuk oyunla kendini kesfeder, 6zelliklerinin farkina vararak kendini tanir.

Kisiler arasi iletisimi kuvvetlendirir.

Problem ¢6zme becerisini gelistirir.

Cocugun derse odaklanmasini ve istekli olmasini saglar.

Oyunda ¢ok sayida duyu organi 6grenme siirecine katilir.

Cocugun dili zenginlesir ve ¢ocuga diisiinceyi dile getirme metotlar1 kesfetme olanagi
saglar.

Oyun devam ederken olusan yeni durumlara adapte olma becerisini gelistirir.

Egitsel oyunlar, degerler egitiminde kullanilan 6nemli bir tekniktir. Oyunda kurallara
uygun davranmayu, birbirlerine saygili olmay1, degisik fikirlere karsi hoggoriilii olmayi,
davraniglarini1 ve kendini kontrol etmeyi 6grenirler.

Oyun, hem kavrama hem de hissetme olanagi saglar (Seving, 2005).
Cocugun gelisimine oyunun etkisi ¢ok fazladir. Oyun sirasiyla:

Fiziksel Gelisimine Etkisi,
Sosyal(Toplumsal) Gelisimine Etkisi,
Psikolojik Gelisimine Etkisi,

Dil Gelisimine Etkisi,

Biligsel Gelisimine Etkisi vardir.

Fiziksel Gelisime Etkisi

Cocuk dogduktan sonra hareketlenmeye baslar. Zamanla viicut hareketleri oyun haline

doner. Zaman gectikge kovalama, yakalama, tirmanma, siirtinme, sekme gibi fiziksel

hareketler viicudun koordineli ve oransal gelisimine katki saglar. Oyun oynayan ¢ocugun kemik

yapisi gelisir. Oyunla viicut ritimli ¢alisir, hareketlenen viicut gelisir. Boyun uzamasi, fazla

yaglarin erimesinde oyun dnemli bir aragtir. Bebekler oyun oynarken, ayn1 zamanda viicutlari

hareket eder. Oyun oynayan ¢ocugun biitiin viicudu hareket ettigi i¢in viicudu fiziksel olarak



gelisir. Hareket gerektiren oyunlarda ¢ocugun eklemleri, kaslari, kemikleri gelisir ve gii¢lenir.

Boylece viicut esneklesir ve algilama becerisi kazanir (Aksoy, 2004; Ozhan, 1997).

Cocuk sokakta, bahgede oynadigi zaman kosar, atlar, ziplar. Oyuncakla oynayan,
yapboz yapan ¢ocugun ince motor becerileri gelisir. Oyunlarin duyu organlarina, sinir sistemine

olumlu etkileri vardir (Hazar, 1996).

Sosyal Gelisime Etkisi

Cocuklarin toplumsal kurallara uyumunda oyunun énemli bir rolii vardir. Oyun oynayan
cocuk, dogruyu-yanlis1 ayirt eder ve kurallara uymasi gerektigini anlamaya baslar. Oyunla
cocuk hayattaki konumlar1 birbirinden epey farkli olanlar1 geker bir araya getirir, beraber
degisik ve ilging zorluklarla kars1 karsiya getirir. Oyuncularda birlikteyiz ama ayriyiz duygusu

vardir. Oyun yoluyla ¢ocugun kisisel iletigimi gelisir (Yavuzer, 2016).

Cocuk oyun oynadig1 zaman, oyunun kurallari, arkadaslariyla iletisime gegme, liderlik,
toplumla kazanma ve kaybetme gibi duygu durumlariyla karsilasir. Cocuk kurdugu oyunla
Ozglr diinyasimi yansitir. Oyunun kurallartyla karsilasan ¢ocuk toplumsal kurallarin farkina
varir Ve g¢ocugun yasalara uymasina yardimer olur. Oyun yoluyla ¢ocugun liderlik 6zelligi
ortaya ¢ikar. Gelecegin toplumlarina yon verecek liderler oyunlar yoluyla kesfedilebilir
(Ozhan, 1997). Oyun yoluyla ¢ocugun toplumla etkilesim becerisi gelisir. Ciinkii oyun karsilikli
ve sirayla davranista bulunmayi gerektirir. Oyun oynayan ¢ocuk ¢evreyle iletisime gecerek,
cevreyi hem olumlu hem olumsuz yonleriyle tanima imkani bulur. Eslestirmeli oyunlarda,
yardim etmeyi, paylagsmay1 ve baskasini anlamayr 6grenir. Oyunda liderlik becerisi gelisir.
Oyunla ¢ocugun isbirligi yonii gelisir. Isbirligiyle birlikte liderlik becerilerine katkida bulunur.
Cocuk, kendi yetenegini baskalariyla karsilastirmay1 ve degerlendirmeyi 6grenir Cocuk oyun
sayesinde kendini taniyarak daha ¢ok kendini anlamaya baslar. Cocuk oyunda 6zgiirlesir ve

kendi kendini yonetmeyi 6grenir (Sawyers & Rogers, 1994 Akt., Aksoy, 2010).

Oyunda ¢ocuk arkadaslarint model alir. Kendinden biiyiik ¢ocugu model alan ¢ocuk
modelin tutumuna gére davranislarda bulunur. Oyun ¢ocugun davraniglarini Siirdiirmesine veya

yaptigini birakmasina neden olur (Ozdogan, 2020).

Cocuk oyun kararmi hiir 6zgiir iradesiyle alir veya reddeder. Boylece bagkalarinin da
kararina saygi duymay1 6grenir. Arkadaslariyla iletisime gecerken sosyal etkilesimi olur. Ailesi
disinda kisilerle iletisime gegen cocuk destek vermeyi destek almayr da Ogrenir. Oyun
araciligryla arkadas edinmeye, arkadas olmaya da bagslar. Duygularini oyun arkadasina aktarir.
Kendine giivenmeyi, bagkalarina saygili olmayi, diisiince ve duygularini kimseyi kirmadan da

dile getirmeyi 6grenir. Oyun sayesinde degisik roller ve gorevler alir. Oyun yoluyla ¢cocuk
7



akranlartyla iletisime geger, empati kurar, ¢evresini anlamaya baslar, kurallar1 6grenir,
sorunlarla bas eder ve boylece topluma adapte olur. Boylece oyunla cocugun deneyim diinyasi

zenginlesir (Altunay, 2004).

Egitim yoluyla birey hayata hazirlanirken oyun cocuga hem istedigi gibi hem de
diinyay1 olabilecegi gibi ele alma sans1 verir. Oyunla ¢ocuk diinyay1 kesfeder, anlamaya baslar

ve diinyaya tepki verir (Gander & Gardiner, 2015).

Psikolojik Gelisime Etkisi

En 1yi ve en dogal 6grenme ortami oyundur. Cocugun yetenekleri oyun araciligiyla
ortaya ¢ikar, cocuk oyunda becerilerini sergiler. Oyun araciligiyla ¢ocuk deneyim imkani bulur.
Yanlislart diizeltir, eksiklerini tamamlar ve gii¢lii yonlerini gelistirme ortami bulur. Cocuk
oyunda kendine giivenmeye baslar, hizli diigiiniir, hizl1 karar alir, isbirligi yapar ve disiplinli

olmay1 6grenir (Hazar, 2006).

Cocuk oOfkesini, istegini, korkularini, sevinglerini, nefretini, diislerini, ruhsal
catigmalarini ve problemlerini ¢evresel etkinlik icinde oyun oynarken oyuna yansitir. Cocuk
oyun oynadigi zaman akranlariyla uyumlu olur, bdylece kisiligi de pozitif etkilenir. Oyunda
dislanmamak igin oyunbozanlik yapmamaya yonelir (Ozhan, 1997). Cocuk, oyunda giig

kazanir, basarmay1, yenilgiyi ve heyecani kontrol altinda tutmay1 6grenir (Kirazoglu, 2000).

Cocuk oyun oynadiginda hayatindaki, negatif uyaranlardan ve gerginlikten uzaklasir.
Oyun yoluyla ¢ocuk saldirgan diirtiisiinii bosaltir. Oyun aracilifiyla ¢ocuk duygularini ifade
eder. Oyunla ¢ocuk gerginlikten uzaklasip rahatlayabilir. Gergin ve sorunlu bir aile ortaminda
bliyliyen ¢ocuk oyun esnasinda sorunlari unutur ve rahatlamaya baslar. Cocuk sorunlarini
oyunla dile getirir, kaygidan uzaklasir, olumsuz duygular1 bosaltir ve aci yasantidan mutlu

sonugclar ¢ikartir (Yavuzer, 2016).

Cocugun kisiliginin gelisiminde, kendini tanimasinda ve kendini gergeklestirmesinde
oyun Onemli bir aragtir. Atalarimiz kisi yedisinde ne ise yetmisinde de odur demisler. Cocuk 0-

6 yas arasinda oyun yasindadir. Kisiligin gelisiminde oyunun etkisi biiyiiktiir.

Dil Gelisimine Etkisi

Cocuk oyunda akranlariyla, oyuncaklariyla konusunca dili de gelisir. Cocugun dile
getirme ve anlama becerisinin gelisiminde oyunun etkisi ¢ok fazladir. Bebegin oyuncagini
sallayarak, atarak, vurarak seving ve izilintlisini dile getirmesi ilk isaretlerini gosterir. 3
yasinda kiz ¢ocugu oyuncak bebegine ninniler sdyleyerek bebegini uyutur. 4 yasindaki ¢ocuk
roliine uygun konusur. 5 yas ve sonrasinda ¢ocuklar oyun i¢in birbirleriyle iletisime gegerler.
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Oyuncu segerken tekerleme soylerler. Oyunda nesne isimlerini soylerler. Sarkili oyunlar

oynayan ¢ocugun bdylece kelime hazinesi gelisir (Altunay, 2004; Ozhan, 1997).

Cocugun dil gelisimiyle, kavram gelisimi arasinda 6nemli bir iliski vardir. Oyun
yillarinda ¢ocugun gegirdigi yasantilar, oynadig1 oyunlarin okuma yazma alanlarina 6énemli
katkis1 vardir. Oyun yoluyla ¢ocuk akranlarindan yeni seyler 6grenir ve 6grendiklerini oyunda
kullanir. Dil, konusma ve ifade becerisi oyun araciligiyla gelisir. Oyunlarda gecen tekerleme,

bilmece ve sarkilar dil gelisimine etki eder (Yawkey vd., 1999, Akt., Aksoy, 2010).

Zihinsel Gelisime Etkisi

Cocugun zekasi oyun araciligiyla gelisir. Oyunda ¢ocugun bir amaci vardir, problem
karsisinda pratik ¢oziimler gelistirir. Oyun oynayan ¢ocugun zihni siirekli aktiftir. Ciinkii gocuk
oyunda diisiiniir, problemin iistiine gider ve taktik dener. Oyun araciligiyla yeni beceriler dener
ve bu becerileri kullanir. Oyunda olusan 6zgiir ortam zihin gelisimine de etki eder. Oyunda
denk gelen problemleri oyuncunun ¢ézmesi gerekir. Problem ¢ozerek zihin gelisir. Oyunlarin
¢ogu diisiinme ve problem ¢dzme gerektirir. Onun i¢in oyuncular oyunda dikkatli bir sekilde
oyunu takip etmek zorundadir. Oyuncu oyuna kendini vererek oto kontrol gelistirir (Kirazoglu,
2000; Ozhan, 1997).

Cocuk oyun yoluyla biiytiklik-kiiciikliik, renk, sekil, agirlik, tartma, boyut, hacim,
6lgme, bigme, sayma, hesaplama, zaman, mekanik ve uzay ile ilgili kavramlari kazanir. Oyunda
buharlagma, erime, donma, soguma ve kuruma olaylarini 6grenir. Nesneleri eslestirme, dizme,
siralama, varliklar1 siniflama, olaylari analiz edip, sentez ve degerlendirme gibi problem ¢6zme

becerilerini kazanir (Baykog-Dénmez, 1993).

Karsilikli oynanan oyunlarda oyuncular birbirini takip eder, kars1 oyuncunun hamlesine
gore ilerisini diisliniir ve taktik gelistirir. Onun i¢in hizli diisiinmeli, dogru ve hizli karar
vermeli. Oyunda alg1 ve degerlendirme becerileri gelistiginden zihinsel becerileri de gelisir

(Hazar, 1996).

Icinde yasadigimiz ¢ag, oyunun c¢ocugun saglikli gelisiminde ¢ok 6nemli oldugunu
gostermektedir. Gelisim ardisik bir sira izler ve gelisim alanlari1 birbiriyle ilgilidir. Gelisim
ilkelerine gore oyunda sosyallesen ¢cocugun dili de gelisir. Dili gelisen ¢ocugun biligsel yonii
de gelisir. Diisiinen ¢ocuk harekete de geger (Sawyers & Rogers, 1994, Akt., Aksoy, 2010).
Oyunda ¢ocugun yaratici, elestirel ve analitik diisiinme becerileri gelisir. Her oyun ¢ocugun

farkli zeka alanlarina hitap eder.



Oyun, cocugun gelisim alanlarini etkiler. Gelisim alanlar1 birbirini etkiler. Bir alandaki

aksaklik digerlerini de etkiler.

Oyunun Smirhliklar:

Egitsel oyunlarin faydalar1 yaninda simirhiliklart da vardir. Oyunlarin  baglica

siurliliklart (Seving, 2005):

1. Oncelikle her hedefe uygun oyun bulmak gerekir. Hedefe uygun oyun bulmak her
zaman miimkiin olmayabilir.

2. Oyunda tiim 6grencileri aktiflestirmeli. Tiim 6grencileri siirece katacak oyunlar bazen
miimkiin olmayabilir.

3. Oyunun bazen yetenekli 6grencilerin tekeline girme riski olusabilir.

4. Kalabalik siniflarda 6gretmen, oyun esnasinda sinif yonetiminde zorlanabilir.

5. Oyunun amaci 6grenirken keyif almaktir. Ancak yarishh oyunlarda oyun amacindan
saparsa yaris havasi olusabilir.

6. Eger oyun 6grencinin ilgisini ¢ekmezse oyun amacina ulagsmaz.

7. Oyun ¢ok zaman alabilir.

8. Oyunda yaris hirsina giren ¢ocuk da kaybettigi zaman dis kirikhigr gibi olumsuz
duygular olusabilir.

Hayatta cogu sey gibi oyununda riski vardir. Ogretmenler oyunun risklerini bilmeli.

Riskleri 6grenen 6gretmen oyunlarda 6nlemini almali ve planini yapmali.

Ogretmenlerin Egitsel Oyunlardaki Rolii

Derste oyun seciminde &gretmenin etkisi cok biiyiiktiir. Ogretmen, once dgretim
hedefine ulagmasi i¢in uygun oyunu se¢gmeli. Oyun se¢iminde 6grencilerin gelisim diizeyini ve
ozelliklerini dikkate alarak hassas davranmali. Hazirliklarini 6zenle yapmalidir. Ogretmen tiim
siifi goz oniinde bulundurarak oyunu segmelidir. Oyunun agik, net ve anlasilir olmasina dikkat
edilmeli. Oyun &grencinin ilgisini ¢ekmeli. Tim &grencilerin aktif katilimini saglayacak
diizeyde basit olmali. Ogretmen de oyuna ilgi gdstermeli, ilgisini canli tutarak rehberlik ve
kontrol gérevi yapmali. Ciinkii dgrenci 6gretmeni model alir. Ogretmen sikilirsa dgrenci de
sikilir. Oyun igin demokratik ortam yaratilmali. Ogretmen oyunda taraf tutmamali, esit
mesafede durmalidir. Karigikligi 6nlemek icin oyun iyice diizenlenmeli, gerektiginde 6gretmen
de oyuna dahil olmalidir. Oyun i¢in sinifi oyuna gilidilemek ve heyecanlandirmak da

ogretmenin gorevleri arasindadir (Bilen, 2006).
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Oyunun siiresini 6gretmen belirlemeli. Dersin tiimiinii oyuna ayirmamali. Genelde ders
islendikten sonra dersin sonlarinda oynanan oyunlarin daha etkili oldugu gézlenmistir. Oyun
esnasinda Ogrencilerin yaptig1 kiiglik hatalar gormezden gelinmeli, g¢ocuk oyundan
cikarilmamali, boylece biitiin 6grencilerin katilimiyla oyun stirdiiriilmeli. Ciinkii oyunda amag
yaris degil, ogrenmektir. Ozellikle pasif ve ¢ekingen &grenciler oyunda tutulmali. Pasif
ogrencilerin oyunda aktif olmalar1 zordur. Oyun disia ¢ikmak i¢in ugrasirlar. Ogretmen bu
durumun farkinda olmali. Oyun igin 6grenci zorlanmamali. Oyun siireci 6grencilerin yararina
strdiriilmeli, Ogrenciye sorular sorarak Ogrenciyi arastirmaya ve kesfetmeye yonelik
ogrencilerin yaraticiliklarini ve bakis agilarini gelistirmelidir. Boylece 6grencilerin 6grenmeye
kars1 pozitif tutum gelistirerek 6grenmelerinin kaliciligi saglanabilir (Bilen, 2006; Saracaloglu
& Aldan-Karademir, 2009; Un-Acikgoz, 2007).

Ogretmen oyun sonrasinda siireci takip etmeli, siirecle ilgili simfla beraber
degerlendirme yapmali. Hem oyun siireci hem oyunun sonucu degerlendirilmeli. (Yildiz,

2019).
Oyunlarin Derste Uygulanma Bicimi

Egitsel oyunlar derste asamali olarak ger¢eklesmektedir. Asamalar i¢inde imaj
sekillendirme ve uygulama asamalar1 ¢cok 6nemlidir. Imaj sekillendirme evresinde 6grenci
oyuna, verilen bilgiler ve kurallara gore sekil verir. Sonrasinda kendine bir faaliyet plani
olusturur. Uygulama asamasinda 68renci dgretmenin verdigi bilgiye gore ilk uygulamaya
baslar. Bu agama oyunun oynanma sekli, kurallar1 ve uygulamalar1 6grenme i¢in dnemlidir.
Oyun uygulanirken akiciligii  kesintiye ugratacagindan, tiim Ogrencilerin  oyunu
anladiklarindan emin olmak i¢in 6grencilerin oyunu anlayip anlamadigi sorulmali, yanls
anlama varsa ortadan kaldirilmali, hatalar diizeltilmelidir. Uygulama siireci 6grenciye hem
sozli bigcimde hem de sekillerle sunulmalidir. Egitsel oyunlarda iletisim 6gretmenden 6grenciye
ve Ogrenciden Ogretmene karsilikli olarak; 6grenci merkeze alinarak, yaparak-yasayarak,
ogrenmesini saglayan bir yaklasimla yapilmalidir. Biitlin bunlar i¢in oyun arag-gerecleri ve

ogrenme ortami oyundan 6nce hazirlanmalidir (Hazar & Altun, 2018).

Verilen agiklamalar dogrultusunda oyunun 4 asamadan olustugundan bahsedilebilir.

Egitsel oyunun 4 asamasi sirasiyla:

1. Oyunu Tanitma,

2. Oyun Kurallar1 Belirlenme,
3. Oyunu Uygulama,
4

Oyunu Degerlendirme (Y1ldiz, 2019).
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Origami Nedir?

Giintimiizde daha ¢ok Japon kiiltiiriine ait olarak bilinen origami, ilk adiyla “Zhe Zhi”
Cin’de 1. veya 2. yiizyilda ortaya cikmis, zamanla Japonya‘ya gec¢cmistir. 6. ylizyilda
Japonya’da ¢ok tutulmustur. Japon kagit katlama sanati olarak kabul edilmektedir. Origami (Ht
L #K), kelime kokeni olarak Japonca “37 ¥ -ori” (katlamak) ve * 4%-kami” (kagit) kelimelerinin
20. yiizyilda birlesimiyle “kami” zamanla “gami” ye doniliserek oigamiyi olusturmustur.
“Katlanmis kagit” anlaminda kullandiklar1 geleneksel kagit katlama sanatinin adi olmustur.
Origami igin her kagit kullanilabilir ama daha ¢ok ‘“kami” adi1 verdikleri pegeteye gore biraz
daha kalin, genellikle iki yiiziinden biri renkli diger ylizii beyaz olan bir kagit cesidi
kullanilmaktadir (Krier, 2007). Cok biiyiik ¢aba gerektirmeyen ve pahali olmayan dokiiman ile
yapilabilen bir sanattir (Ugar-Kaplan, 2016). Origami, dikdortgen veya kare bigimindeki
kagidin makas ve yapistirici kullanilmadan kagidin katlanmasiyla ¢esitli sekillerin olusturarak

yapilan kagit katlama sanatinin adidir (Kavici, 2005).

Origami Cesitleri

Japonlarda ilk zamanlarda origami yapilirken kagidi kesmek ya da yapistirmak 6liimciil
giinah olarak goriilmiistiir. Bu sebeple kagidi kesme ve yapistirma igin izin yoktu. Son
zamanlarda origami geliserek ¢esitli origamiler ortaya ¢ikmistir. Tiim origami modellerinin

temelinde kagidin katlanmasi vardir.
Belli bash origami ¢esitleri:

1. Modiiler origami,
2. Klasik origami,

3. Islak origami olmak {izere ii¢ ¢esidi vardir (Gelisen, 2016).

Modiiler Origami: Parcali origami olarak da alanyazinda geger. Ug boyutlu geometrik
sekillerin yapiminda tercih edilir. Yapiminda parc¢a sinirlamasi yoktur. Kullanilan kagit sayisi
birden fazla olabilir. Kagit pargalarin yerleri degistirilir. Es parcalar bir araya getirilerek biiyiik
geometrik sekiller yapilir. Daha ¢ok kati cisimlerin yapiminda kullanilir. Ornegin kiire, kiip

yapiminda kullanilir (Yazic1 & Ceziktiirk, 2018).

Klasik Origami: Kare veya dikdortgen seklindeki kagit kullanilarak daha ¢ok hayvan, ¢igek
ve esya sekilleri olusturulmaktadir. Klasik Origami genelde tek parca kagitla yapilmaktadir.

Nadiren kagit parcalar1 lazim olmaktadir.
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Islak Origami: Origaminin 1slak ¢esidi origaminin biiyiik listad1 Akira Yoshizawa tarafindan
bulunmustur. isminden de anlasilacag iizere kagit islatilarak kagit kolay sekil almaktadir. Bu

sayede origami seklinden daha rahat kivrimlar olusturulabilmektedir (Gelisen, 2017).

Yukarida s6z edilen origami ¢esitleri, origaminin temel li¢ ¢esidi olmakla beraber
giiniimiizde modern origami baslig1 altinda origaminin degisik, ¢ok sayida tiirli ortaya ¢ikmustir.
Bunlardan bazilar1 pop-up origami, mimari origami, kirigami vb. baska cesitleri de vardur.
Modern origamiyi digerlerinden ayrilan yonii yapistirma ve kesme islemlerine izin verilmesidir

(Tugrul & Kavici, 2002).

Origaminin Tarihi

Origaminin ortaya cikis tarihi tam bilinmemekle beraber kagidin M.O. 250 yilinda
Cinliler tarafindan icadiyla kagidin katlama yontemlerinin de gelistigi diisiiniilmektedir. Kagit
Budist rahipler aracilifiyla Cin’den Japon kiiltiiriine ge¢mistir. Kagidin Japon kiiltiiriine
gegmesiyle katlanmasi da ayni tarihlere denk geldigi diisinilmektedir. Kagida ilk etapta her
Japon’un ulagmasi zordu. Ciinkii kagidin maliyeti yiiksekti. Basta zenginlere ait bir siisleme
sanat1 olan kagit, zamanla ucuzlayinca Japon halk: arasinda popiiler olmaya basladi ve sosyal

etkinligine doniistii (Gelisen, 2017).

Origami lizerine yazilan en eski kitap “Senzaburu Orikata” (Bin Turna Kusu Katlamak,
Anonim, 1797) adli eserdir. Eserin sayfalarina, internetten de ulasilabilir. Kitapta zamanla
Japonlarin simgesi dahi sayilabilecek duruma gelmis Turna Kusu origamisinden bahsedilir.
Eserde origami gittikge zorlasarak i¢ ice kesilmis kagitlardan iist iiste birakilarak turna kusu
yapmaya dogru uzanir. Calisma igin diiz ¢izgiler kesilirken, bosluklar kesilmeden birakilir
(Yazic1 & Ceziktiirk, 2018).

Origaminin ilk 6rnegi Japonya’da Henian Donemi’ne (794-1185) denk gelir. Dini toren
sirasinda dini tapinaklari siislemek amaciyla origami kullanmiglardir. Tapinaklarda bazi kutsal
ve gizli ogeleri gizlemek igin beyaz kagit kullanilmistir. Giiniimiizde bu gelenek bazi dini
tapinaklarda hala stirmektedir (Takicak, 2012). Japonlarin meshur Samuray Savasgilari
Noshiyle siislii armaganlari, katlanmis kagittan yapilmis figiirlerin ugur getirecegine inanarak
birbirlerine hediye ederlerdi. Sinto asilzadeleri ise diigiinlerde damadi ve gelini simgeleyen
kagittan yapilmis disi ve erkek kelebekler igerisinde ickiyi misafirlere ikram ederlerdi.
“Origami Tsuki” ifadesi Japonca *da "onayli" veya "garantili” anlamina gelmektedir. Cay toreni
ustalar1 diplomalarin1 6zel katlanmis bir sekilde alirlardi. Sebebi diplomanin yanlis kisilerin
eline gecmesini engellemek ve diplomayr kullanmalarinin 6niine gegmekti. Kagit acildi mu,

tizerinde katlama izni bulunmadan tekrar mithiirlenmesi imkansizdi (Atay, 1999). Muramachi
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Donemi’ne (1338-1573) gelindiginde kagit fiyatlar1 ucuzlayarak origami kitle yigmnlarina
yayilmaya baglamistir (Tugrul & Kavici, 2002). Zamanla origami tasarimlari sézlii gelenekle

babadan ogula gegmeye baslamistir (Wu, 2007).

Origaminin  gelisiminde Edo Do6nemi’nin (1600-1868) o©nemi biliyiiktiir. Edo
Doneminde origami eglence araci olarak gortilmiis ve gitgide tutulmaya baslanmastir. 70 civari
origami tasarimi bu dénemde olusturulmustur (Takicak, 2012). Origami {izerine yazilan ilk
eser, 1797 yilinda Senbaorizuru’dur. Ikinci eser 1845’te “Kan No Mado” adli eserdir (Wu,
2007). Modernlesme siireci Meiji Donemi’ne (1886-1912) denk gelen Japonya’ da origami esKi
Onemini yitirmeye baslamistir (Takicak, 2012).

Islam diinyasinda insan ve hayvan sekillerini yapmay1 yasaklamislardir. Bu yasak daha
¢ok geometrik sekillere yonelmeye yaramistir. Kagidi katlarken geometri kurallarina uygun
katlamiglardir. Karenin katlamasim arastirarak El-Hamra Saray1 (ispanyolca Alhambra)
duvarini mozaikle kaplama yontemlerini incelemisler ve Trigonometriyle ilgili bilgilerini
yildizlarin haritasini olusturmak amaciyla kullanmislar (Atay, 1999). Arap diinyasinda ragbet
gérmeyen origami, Miisliimanlarin Ispanya’y1 fethetmesiyle beraber Ispanya’da gelisme
gostermis ve boylece Avrupa kitasina gegmeye baslamistir. 20. yiizyilin basinda origami okul
ve ders miifredatinda yer almaya baslamistir. Origami iizerine agilan ilkokul Ispanya’da
“Unamuna” adiyla, Miguel Unamuno (1864-1936) agmistir (Gelisen, 2017). Giiniimiizde okul
varligin1 devam etmektedir (Kavici, 2002).

Japonlara 6zgii origamiyi ayni yiizyillarda Faslilar da gelistirmisler. Faslilar, astronomi

ve matematik alaninda epey ilerideydiler (Atay, 1999).
Origami ve Egitim

Origami, Japonlara ait geleneksel kagit katlama olarak bilinse de diinyanin birgok
yerinde hobi olarak yayginlagsmistir (Akan-Sagsoz, 2008). Amerika’ da motive ve rahatlama
amagl kullanilmistir (Atay, 1999). Giiniimiizde origaminin ¢ok sayida kullanim alani vardir
(Giiney, 2018). 20. yiizy1lin baslarinda origaminin okullarda 6grencilerle bulugsmasiyla beraber
egitim alaninda kendine yer bularak 6gretimde kullanilmaya baslanmistir. Son zamanlarda
origami ad: sik sik egitimde etkinlik olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Gelisen, 2017; Ozcelik,
2014). Origaminin egitimde arag¢ olarak kullanimi1 Alman egitimci Friedrich Frobel tarafindan
yapilan “Frobel Bloklari” olarak ge¢mektedir. Frobel ise origamiyi bilmemektedir (Akan-
Sags6z, 2008). Ancak iilkemizde origami egitimde pek gelisme gosterememistir. Yapilan
caligmalar daha ¢ok okul dncesi ile ilkokul doneminde yapilirken {ist siniflarda teknik derslerde

yapilmaktadir (Atay, 1999). Yeni programlarin etkinlik temelli olmasi dolayisiyla matematige
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verilen 6nemin artmasiyla beraber origaminin egitimde kullanilmas1t MEB tarafindan giindeme
getirilmistir. Bu konuyla ilgili yurtdisinda c¢aligmalar mevcuttur. Bu galismalar origaminin

farkli ders ve konularda kullanilabilecegini gostermistir.

Origami bireye bedensel, gorsel ve isitsel imkan saglamaktadir (Valentini, 2002).
Ogrencinin 6grenmesinde bu {i¢ yoniin birlikte ¢alismas1 6grenme kanali agisindan dnemlidir
(Tugrul & Kavici, 2002). Origami 6grencilerin bilissel olarak analiz, sentez, degerlendirme gibi
iist diizey 6grenme diizeyine ulasmalarinda arac1 olmaktadir (Ozgelik, 2014). Beynin sag ve sol
loblarinin etkilesime gegmesini saglayarak tiim beynin ¢alismasina yardimci olmaktadir

(Shumakov & Shumakov, 2000).

Origaminin ¢ocuga ¢ok sayida faydasi vardir. Origaminin ¢ocugun egitimine ve

gelisimine faydalart:

e Ogrenci agisindan keyifli bir etkinlik olan origami, her iki elin koordineli olarak
calismasini saglamaktadir. Ozellikle ince motor becerilerin gelisimine etki etmenin
(Tugrul & Kavici, 2002) yaninda bir¢ok uzvun ¢aligmasii saglamaktadir (Giiney,
2018).

e Cocugun kagidr katlarken sabirla iglemleri takip etmesi hem sabirli hem de diizenli bir
kisilik gelisimine de dolayli olarak etki eder (MEB, 2009).

e Ogrenci kendisi bir iiriinii yaptiginda duygusal agidan basar1 hazzi tadarak mutlu
olacaktir. Mutlu olan ¢ocugun derse karsi ilgisi artacak, giidiilenecek ve derse etkin
katilacaktir (Ugar-Kaplan, 2016).

e (Cocugun sectigi kagitta, renk seciminde ve aldig1 kararlarda yaraticilik vardir. Cocuk
kagidi katladik¢a bakis agis1 farklilasir ve farkli durumlarda farkli karar almayla karsi
karsiya kalir. Bu durumu hayatina da aktarir.

e (Cocuklar beraber yaptig1 calismalarda arkadaslariyla iletisime gecer, duygularini ve
diigiincelerini paylasir. Modiiler origaminin genelde tek basina yapilmasi ¢ok zordur.
Grup etkinligi seklinde yapilmaktadir. Kisi gorevini yapmadigi zaman arkadaglarinin
triinlinii etkileyecegini bildigi i¢in gorevini yerine getirmek icin ugrasir. Bdylece
cocukta sorumluluk bilinci gelisir. Arkadaslarimi gozlemleyerek ortilk 6grenmeler
gerceklestirir. Kagidi katlayan cocuklar yeteneklerini de fark eder. Cocuklar etkinlik
esnasinda birbirine yardimci olur, doniit vererek ortak bir iiriin olusturur. Boylece grupta
olumlu baglilik olusur (Tugrul & Kavici, 2002).

e  Origami yapan ¢ocuk anlamadigin1 sorar, soruyu bilen arkadasina cevap verir, liriiniinii
nasil yapacagini tasarlar ve sekli anlatir. Boylece dili ve diisiincesi gelisir (Ugar-Kaplan,

2016).
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e Cocugun 6grenmesinde olmazsa olmazi 6grenmeden keyif almasidir. Cocuk yasi geregi
oyun ¢agindadir. Matematik oyunlastirilirsa derste ¢ocuk daha fazla 6grenir. Geometrik
bir oyun olan origami sayesinde ¢ocuk siirekli geometrik sekillerle karsilasir. Sekillerle
kars1 karsiya kalan cocuk sekiller arasinda baglanti kurar ve biiyiiklik-kiigtikliik
karsilastirmasi yapar. Matematigin 6l¢limiinde ilk basamak olan biiyiikliik-kii¢iikliik
karsilastirmasi saglikli atlatilmasi ¢ocugun matematigi 6grenmesinde ¢ok 6nemli bir
adimdir (Yuzawa vd., 1999).

e Origami baska kiiltiirlerin tanitilmasinda aragtir. Okul 6ncesinde ve ilkokulda okuyan
cocuklara tarih ve cografya dersi verilerek kiiltiirleri anlatmak yasma uygun degildir
ancak dolayl olarak origami sayesinde ¢ocuk degisik kiiltiirleri 6grenebilir. Degisik
kiiltiirlere 6zgii figiirler yapilirken ¢ocuk o kiiltiire ait kavramlari, eserleri de 6grenmis
olur. Bunlardan bazilari, Japon kiiltiiriine ait olan Samuray Sapkasi ile Japon Gémlegi,
Vikinglere ait Viking Gemisi, Ispanyollara ait Ispanyol Kutu, Hintlilere ait dua eden
Hintli gibi figiirler o kiiltlirli tanittig1 gibi cografi ve dini olarak da bilgi vermektedir.
Origami sayesinde birey 6zellikle Japon ve Cin kiiltiirii ile kars1 karsiya kalir. Bilingli
veya bilingsiz olarak o kiiltiirleri de tanimaya baslar. Birey etkinlikle beraber o kiiltiirleri
merak eder (Tugrul & Kavici, 2002).

Yukarida bahsedilen kazanimlara 6grencinin ulasmasi i¢in 6gretmenlere bazi gorevler

dismektedir.
Ogretmenlere diisen baslica gorevler:

1. Ogretmenler, origami seklinin nasil yapildigmi 6nce kendisi iyi 6grenmeli. Dersten
once sekilleri denemeli, katlamali ve zorluklar: tecriibe etmeli.

2. Derste yapilacak origami modelinin bir 6rnegi onceden sinifa getirmeli. Sinifta olan
origami modeli ¢ocugu motive eder. Ogrenci etkinligin sonunda nasil {iriin ortaya
¢ikaracagini bilirse derse motive olur.

3. Ogretmen dersten 6nce matematiksel ve geometrik kavramlar listesini ¢ikarmali.

4. Ogretmen iist diizey diisiinme becerilerini ortaya ¢ikarmak igin bazi sorulari dersten
once hazirlamali.

5. Ogretmen, derste iyi bir sekil olusturmak i¢in normal kagit disinda dergi, takvim ve
hediye kataloglarindan faydalanabilir. Ogretmen, kagitlar1 temin etmeli.

6. Ogretmen, kiiciik sekillerle katlama ¢alismalarinda dgrencilerin daha iyi gdrmeleri ve
anlamalar i¢in normal kagittan daha biiyiik sekilleri gdstermelidir ve 6grencilerin

kagidi dogru tuttugundan emin olunca baslatmalidir.
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7. Ogretmen, origami yapimi esnasinda yardima ¢ok fazla ihtiyaci olan &grencilerin
yonerge takiplerini saglamali.

8. Parcali origami ¢alismalarinda ¢ok pargcadan olustugu icin bir 6grencinin tek basina
yapmas1 zordur. Ogretmen, uygulama esnasinda sinifi gruplara ayirabilir ve uygulamay1

bitiren 6grencilerinin arkadaslarina yardim etmesine izin verebilir (Sze, 2005b).

Origaminin yukarida liste halinde verilen kazanglar1 6grencilerin edinmesi planlanmis,
sistemli, siirekli ve diizenli egitim programlariyla miimkiindiir (Tugrul & Kavici, 2002).
Yapilan origami etkinliklerinde hedeflere ulasmak i¢in 6gretmen plan yapmali derse dnceden

hazirlikli gelmelidir.

Origami ve Matematik Egitimi

Son donemde teknolojideki bag dondiiriicii hizli gelismeler her alanda oldugu gibi
egitim alamini da etkilemistir. Bu etkiden gretmenler de nasibini almistir. Ogretmenler

ogrenmenin kalic1 olmasi i¢in farkli yontem ve tekniklere bagvurmuslardir (Polat, 2013).

Matematik, biligsel yonii agir olan bilim dalidir (Ozgelik, 2014). Matematik dersi, somut
ile soyut yapilari i¢inde barindirir. Matematigin igeriginin soyut olmasi 6grencilerin kavramlari
anlamada zorlanmasina neden olmaktadir. Derste zorlanan 6grenci o derse karsi on yargil
olmaya baslamaktadir. Dersi anlamayacagini diisiinmektedir. Ogrencinin matematik dersine
karst olumsuz tutumunu kirmanin bir yolu da dersi eglenceli hale getirerek; farkli yontem,
teknik ve materyallerle 6grencinin ilgisini ¢ekecek sekilde ders islenmesidir (Kartal, 2019).
Matematige kars1 6grencinin negatif tutumunu kirmanin metotlarindan bir tanesi de origamidir
(Dagdelen, 2012a).

Matematik dersi 6grenme-0gretme siireglerinde origami yontemiyle etkinlik yapimi
Japonya diinyada basta olmak tizere dikkat cekmektedir. Origamiyle yapilan materyaller giinliik

hayatta karsilagtigimiz nesneler de olabilir (Hacisalihoglu-Karadeniz, 2017).

Matematik egitiminde origamiyle yapilan etkinliklerin faydali olmasinin ilk sart1 ders
ogretmeninin matematik konusu ile origami baglantisin1 dogru kurmasidir. Ders i¢in segilen

yontem ve teknik hedefe uygun olmali (Caylan, vd., 2018).

Diinyada basta Japonya olmak iizere bir ¢ok devlet origamiye dayali etkinlikleri
matematik ogretim programi miifredatina entegre etmeye calismaktadir (Hacisalihoglu-
Karadeniz, 2017). Origami ve geometri kelimelerinin birlesmesiyle “Origametria” adiyla
Israil’de bir program uygulanmaktadir (Arslan vd., 2013). Ulkemizde MEB (2009) origamiyi

ogrenciler i¢in matematige faydasi olan bir 6gretim araci olarak gérmektedir. Origamiyle soyut
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olan kavramlar somutlastirdigindan ogrenciler dersi daha iyi anlayarak geometri bilgileri
olugsmaktadir (Arslan, 2012).

Ulkemizde en son degisen 2018 yeni dgretim miifredatinda ortaokul matematik 6gretim
programinda da origamiye dayali etkinlikler yer edinmistir (MEB, 2018). Origaminin
matematik egitiminde kullanilmas1 dgretmenin segimine baglidir. Ogretmenlerin origamiyi
derste ve etkinliklerinde kullanmalar1 origamiye tutumuyla ilgilidir (Aydin, 2021). Origaminin

matematikte kullanmasinin ¢ok sayida faydasi vardir.
Origamiyi matematik egitiminde kullanmanin faydalari:

e Origamiye dayali etkinlik yapilan derste dgrenci aktif olur. Ogrenci yapacagi modeli
diisinmekte sonra yaparak yasayarak {liriine dokmektedir. En kalict 6grenmeler
ogrencinin kendisinin yaptig1 6grenmelerdir.

e Origami sayesinde matematikte soyut olan kavramlar  somutlastirarak
netlestirilmektedir. Matematik dersinin 6grenciler tarafindan sevilmeme gerekgelerden
birinin ortadan kaldirmasina araci olmustur.

e Origamiyle 6grencinin iki ve ti¢ boyutlu diisiinebilme becerisini gelismektedir.

e Ogrenci kagit katlarken sekillerden Oklid geometrisinin kavramlar1 olan nokta, dogru,
acl, aglortay, simetri ekseni, deltoid, kare vb. 6grenmis olmaktadir.

e Ogrenci origami sayesinde, alan ile hacim bagintisini1 kurmaktadir.

e Origamiyle 6grenci matematikte cebir ile geometri arasinda bagint1 kurar. Origami
yapilirken uzunluk ve alan hesaplamak cebirsel ifadelerden yararlandigini gosterir.

e Origami sekillerinde oran-orant1 kurulur. Bazen goz karar1 yapilsa da dogru oranlarda
cok giizel ve diizgiin modeller ortaya ¢ikar.

e Origami sanat1 Japon kiiltiiriine dayanir. Ogrenci origamiyle kiiltiiriinden farkl1 olarak
bir kiiltiirle karsilagir ve o kiiltiirii dogrudan ve dolayli olarak dgrenir.

e Origami etkinlikleriyle birey bes duyu organini kullanir ve ¢ok sayida zeka alanlar1 bir
arada aktiflesir. Ogrenciler isbirligiyle grenmektedir. Gorsel uzamsal zekay: gelistirir.

e Kagitlarin katlanmasiyla 6grencinin ince motor becerilerini gelistirir.

e Origami sayesinde zenginlestirilmis ve anlaml1 bir ders imkan1 saglamaktadir.

e Origami etkinlikleri 6grencinin dikkatini, ilgisini derse ¢eker ve Ogrencilerin derse

giidiilenmesini ve dersten keyif almasini saglar (Sze, 2005a).

Origaminin matematik dersine ve geometri konularinin 6gretimine faydasi coktur.
Origami sayesinde anlatilacak konu somutlagtirilmakta, gorsel hafizaya hitap eden origami

etkinlikleri 6grencinin derse aktif katilarak, dersten keyif almasini saglar.
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flgili Aragtirmalar

Bu boliimde iilkemizde ve yurtdisinda origami {iizerine yapilan arastirmalar tarihi

siralamaya gore sirasiyla gegcmisten giiniimiize ele alinmastir.

Yurt I¢inde Origamiyle Tlgili Yapilan Calismalar

Kavici ve Tugrul (2002) beraber yaptigi arastirmada “Kagit katlama sanati origami ve
O0grenme” iizerine yaptiklari calismanin amaci 2002 yilinda iilkemizde egitimciler tarafindan
fazla bilinmeyen origamiyi tanitmak ve origamiye dikkat ¢ekmektir. Origaminin kubasik
ogrenmeye, etkin 6grenmeye, yaratict 0grenmeye, beyin temelli 6grenmeye ve proje temelli
O0grenmeye dayali bir aktivite oldugunu, 0grencinin yaparak yasayarak ogrendigini bilissel,

duyussal, psikomotor ve dil gelisime faydasi oldugundan s6z edilmistir.

Gorgen ve Tahta (2005) beraber yaptigi arastirmada, Ogretmenin davranislariyla
ogrencilerin beklentileri karsilastirmistir. Anket uygulanarak yapilan ¢aligmada, 6grencilerin
matematik dersinden beklentileri arasinda; 6gretmenlerin aktiiel hayatin icinde 6rneklerle ders
islemesi, 6grenciye derste yaparak yasayarak 6grenme imkani sunmast, dersini zevkli eglenceli
hale getirmesi, dersini soyut ve ezberden ¢ikarmasi sonucuna ulagilmistir. Ogretmenin dersteki

davraniglari ile 6grencinin dersten beklentileri arasinda farklilik olduguna deginmistir.

Kavici (2005) arastirmasinda, “Origaminin okul 6ncesi ¢agindaki ¢ocuklarda gorsel
algi, kiiciik kas becerileri ve matematiksel yeterlilikleri iizerine etkisi” {izerine inceleme
yapmustir. Uyguladigi deneysel arastirmada drneklem olarak 6zel anaokulundaki bes ve alt1 yas
grubundaki ¢ocuklardan olusturulmustur. On bir hafta siiren gelisimsel origami egitim programi
oncesinde deney ve kontrol gruplarina on testi, egitim sonrasinda son testi her iki gruba
uygulanmistir. Cikan sonuca bakarak deney grubunun lehine anlamli bir fark ¢ikmustir.
Origaminin ¢ocugun Ozellikle biligsel ve gelisimsel yapisina gore hazirlanirsa ¢ocuklarin

egitilmesinde egitsel materyal olarak da kullanilabilecegine varilmistir.

Akan-Saggoz (2008) tarafindan 2007-2008 egitim-6gretim yilinin ikinci doneminde
Erzurum’da bir devlet ortaokulunun 6. simf ogrencileri iizerinde yaptigi “ilkogretim 6.
siiflardaki kesirler konusunun origami yardimiyla 6gretimi” arastirmasinda deneysel desen
yontemini uygulamistir. Yapilan deneysel arastirmada deney grubuna Origami Etkinlikleriyle
Desteklenen Program (OEDP) uygulanirken, kontrol grubuna gelencksel yontemlerle kesirler
konusu iglenmistir. Istatistiksel olarak non-parametrik testlerden Ki-kare teknigiyle ulasilan

sonucta ODEP uygulanan deney grubuyla geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun
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basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmustur. ODEP programi matematik 6gretiminde

kullanilmasi tavsiye edilmistir.

Cakmak (2009) yaptig1 arastirmada, origami tabanli 6gretimin 4. 5. ve 6. sinifta okuyan
ogrencilerin gorsel-uzamsal yetenekleri tizerindeki etkisini arastirmayr amaglamistir. Otuz
sekiz 6grenciyle yapilan deneysel arastirmada, uygulama 6ncesinde ilk test ve sonrasinda son
test gorsel uzamsal testin yaninda 6grenci algilarini belirlemek i¢in de yazili olarak 6grencilerin
goriisleri alimmistir. Aragtirma sonunda origamiye dayali dgretimin ilkogretim 6grencilerinin
hem uzamsal gorsellestirme yetenekleri hem de uzamsal yonelim yetenekleri {izerine anlamli ve

olumlu bir etkiye sahip olduguna ulasilmistir.

Takicak (2012) ilkégretim 8. simif matematik ders programinda yer alan iiggenler
konusunun, origami etkinliklerine dayali 6gretiminin, 0grencilerin akademik basarilari ve
geometriye yonelik tutumlarina etkilerini incelemek amaciyla aragtirma yapmistir. Calismada
deney grubu 33, kontrol grubu 32 kisi toplamda 65 6grenciyle iki ayr1 okulda 6n test-son test
kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilarak gerceklestirilmistir. Deney grubuna, origami
etkinliklerine dayali geometri egitimi verilirken, kontrol grubuna MEB G6gretmen kilavuz
kitabindaki etkinlikler uygulanmistir. Karma arastirma yontemi kullanilmistir. Aragtirmanin
nicel verileri tiggen basar1 testi ile geometri tutum testi uygulanarak toplanmistir. Nitel veriler
ise 6grencilerden, dnceden belirlenmis agik uglu sorulara cevap vermeleri istenmistir. Sonug
olarak origami etkinliklerine dayali geometri egitimi normal Ogretime gore daha basarili

olmuslardir ancak tutumlar arasinda belirgin bir farklilik olugmamustir.

Koylahisar-Diindar (2012) eylem aragtirmast yapmistir. Eylem aragtirmasint iki
asamada gerceklestirmistir. Origamiyle matematik dersi islendikten sonra 6grenci goriisleri
incelenmistir. Sakarya’da bir devlet ilkogretim okulunun sekizinci sinifa devam eden
ogrencileriyle 2011-2012 egitim 6gretim yilinda “Ozdeslikleri modellerle agiklar” kazanimi
dogrultusunda origamiye dayali etkinlikleri uygulamistir. Etkinlik sonunda &grencilerin
goriislerine bagvurulmustur. Origami sayesinde matematigin soyut bir ders olmaktan ¢iktigi,
sadece formiilden ibaret olmadigi, bilgileri 6grencilerin kendilerinin kesfetmelerini sagladigi
ve kagit katlanarak yapilan etkinliklerden keyif aldiklari sonucuna varilmistir. Bu sayede
ogrencilerin matematige kars1 sikici ve gereksiz, anlamsiz formiil olarak gormelerine yonelik

On yargilarin1 da kirmasina yardimer olmustur.

Arict (2012) yaptig1 yar1 deneysel arastirmasinda origaminin gorsel-uzamsal diigiinme
ile geometrik diisiinmeye etkisini incelemek amaciyla Tekirdag iline bagh bir devlet lisesinde
ogrenim goren 94°l deney 90’1 kontrol grubu olmak {izere 184 tane 10. siif 6grencisiyle

yapmustir. Arastirma sonucunda deney ve kontrol gruplarina uygulanan 6n test ve son test puan
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ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark ¢ikmistir. Origamiye dayali etkinliklerin 6grencinin

gorsel uzamsal zekasina ve geometrik diisiinmesine olumlu etki ettigine ulagilmistir.

Arslan (2012) arastirmasinda matematik 6gretmen adaylarmin origami etkinliklerini
matematik dersinde kullanmanin hem algilarin1 hem tutumlarini 6lgmek hem de giivenilir
gecerli bir dlgek gelistirmeye katki saglayacagi diisiinmiistiir. Orneklem igin iic degisik
bolgeden ii¢ tiniversitenin origamiye dayali matematik dersi hakkinda ders tecriibesi olan 299
Ogretmen adayi tercih edilmistir. Arastirmada ¢ikan sonuca goére Olgek giivenilir ¢ikmakla
beraber matematik dersinde origami etkinliklerinin kullanmas: gerektigi inancinda olduklar1 ve
bu inancin ortalamadan biraz yiiksek oldugu, kadin 6gretmen adaylarinda erkek adaylara gore

0z yeterlikleri daha yliksek ¢ikmustir.

Bayraktar-Kurt (2012) ilkogretim matematik dersinin geometri konularinin 6gretiminde
geometrik sekiller ve cisimlerin origamiyle birbirine doniistiiriilme tizerinde ¢alisma yapmuistir.
Karma yontem kullanilmis, arastirma iki asamadan meydana gelmektedir. Birinci asamada, 8.
sinifa devam eden 165 6grenciye “Geometrik Sekil ve Cisimler” testi uygulanmistir. Cikan
veriler, betimsel analiz ile ¢oziimlenmistir. Ikinci asamada ise 32 dgrenciye origamiye dayali
etkinliklerle ders aktarilmustir. ikinci asamada yar1 deneysel desen arastirma yapilmustir. Veri
hesaplama igin SPSS programiyla t testi hesaplanmistir. Arastirmanin nitel boliimiinde ise ders
islenen Ogrencilerden 6 tanesiyle yari yapilandirilmig gorigsme yapilarak, veriler betimsel
analizle yontemiyle ¢6ziimlenmistir. Arastirmada ¢ikan sonug origamiye dayali 6gretimin 8.
sinif 6grencilerin geometri basarilarini olumlu etkiledigine ve geometrik sekil ve geometrik

cisim arasindaki bagintiy1 kurabilmelerine yardimci olduguna varilmistir.

Simgek (2012) yaptigi arastirmada, geometrik cisimler konusunda origami destekli
etkinlikler ile ogretilmesinin 8. sinif &grencilerinin ders basarilarina, geometriye yonelik
tutumlarina ve origami etkinlikleri ile ilgili goriislerine etkisini incelemistir. Kastamonu ili
Devrekani ilgesinde iki ayr1 ilkogretim okulunda 6grenime devam eden 60 6grenciyle yapilan
aragtirmada hem nicel hem nitel arastirma bir arada oldugu agirligin nicel oldugu karma
arastirma kullanilmistir. Deneysel olmayan yontemlerden korelasyon deseni uygulanilmistir.
Cikan sonuglara gore, 6grenci basarisini artirmada zenginlestirilmis origami etkinlikleriyle
islenen matematik derslerinin geleneksel yontemle islenen matematik dersine gore daha etkili

olduguna ulasilmistir.

Dagdelen (2012a) yaptig1 tez arastirmasinda ilkdgretimde matematik dersi Ogretim
Programi 1-5.simiflarda yer alan simetri alt 6grenme alanindaki kazanimlariyla 7. smifta yer
alan “yansimayi agiklar” kazanimini esas alarak, origami temelli 6gretimin dgrencilerin simetri

kavramindaki akademik basarisina etkisini incelemistir. 2010-2011 egitim dgretim yili Samsun
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ili Ayvacik ilgesindeki bir ilkégretim okuluna devam eden 40 tane yedinci smif 6grencisiyle
yiritillen aragtirmada nicel ve nitel arastirmanin bir arada kullanildigi karma arastirma
yapilmistir. Nicel arastirma kismi igin ilk test-son test deney ve kontrol gruplarin ikisine de
uygulanarak yar1 deneysel desen kullanilirken, nitel arastirma kisminda yar1 yapilandirilmis
goriismeler yapilmistir. Arastirma sonuglarina gore, origami temelli 6gretim alan grup lehine
anlamli bir fark ¢ikmistir. Goriismelerde origami temelli 6gretimin etkisi olumlu yonde
olmustur. Origamiye dayali 6gretimin MEB 6gretim programina gore yapilan 6gretim sekline
gore daha etkili olduguna, 6grencilerin origami uygulamalariyla simetri kavramimin temel
ozellikleri kesfetmelerini ve simetriyi uygulamalarini, matematiksel ¢ikarimlar ve genellemeler

yapabilmelerini saglamistir.

Dagdelen (2012b) yaptig1 tez arastirmasinda ilkdgretim 5. siif matematik dersinde
origaminin geometri konularindan 6zel dortgenlerin kavratilmasindaki degisim ve bu degisimin
Van Hiele Geometri diisiinme diizeylerine etkisi incelenmistir. Calisma Corum ili Osmancik
ilgesinde bir devlet okuluna devam eden 5.sinif 6grencilerinden 5 6grenci ile yapilan eylem
arastirmasidir. Segilen 6grenciler her biri farkli diizeyde 20 6grenci iginden Van Hiele Geometri
Testi uygulanmis ve segilmistir. Segilen 5 6grenciyle 16 agik uglu soru sorularak klinik miilakat
yapilmistir. Betimsel analizle veriler analiz edilmistir. Cikan sonug origami etkinliklerinin,
ogrencilerin geometrik diisiinme diizeylerine ve dortgenler konusunda yeterliklerine pozitif etki

ettigine ulasilmistir.

Polat (2013) “Origami ile Matematik Ogretimi” makalesiyle, origami etkinlikleri
matematik dersinde kullanilmasiyla ilgili olarak origami yapiminda en fazla zorlanilan
geometrik sekiller gorsel terimlerle 6grenci goriisleri alinarak nitel arastirma yapilmstir.
[Ikogretim 4. ve 5. Smifta dgrenim gdren 17 dgrenciyle yapilan arastirmada, nitel yonteme
basvurularak veriler i¢in yar1 yapilandirilmig gériisme formlart kullanilmigtir. Cikan bulgulara
gore origami sayesinde matematik ve geometrik konularin anlasilmasina yardimei oldugu ve
kolaylik sagladigi, sekilleri gorsellerle O0grenmeye yaradigi, zevk alarak ogrenmeler

gerceklesmesi yaninda ¢ok asamali sekillerde zorlandiklarina ulagilmistir.

Ozgelik (2014) origaminin matematie basarisna etkisini incelemek igin 6. Siif
ogrencilerinden deney ve kontrol grubu olusturarak yar1 deneysel yontem kullanmistir. 16 ders
saati sliren ¢alisma O6ncesinde hazirbulunusluk testi uygulandiktan sonra kontrol grubuna MEB
kazanimlarina gore geleneksel yontemle ders islenmis deney grubuna origami esliginde ders
islenmis sonunda son test uygulanarak basar1 farkina bakilmistir. Arastirma sonucunda
origaminin akademik yonde etki ettigi gibi 6grencilerin derse karsi olumlu tutum gelistirmesine
ulasilmistir. Ogrencilerin dersten keyif aldiklar1 gézlenmistir.
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Kandil (2016) tez arastirmasinda yansima simetri konusunun sorgulama temelli 6gretim
ve origami etkinlikleri ile islendiginde 6grencilerin ders basarilarina etkisini, nasil degistigini,
geometriye tutumu ve 6z yeterliliklerini nasil etkiledigini incelemek amaciyla yapilmistir.
Deneysel arastirmasini 2015-2016 egitim-6gretim yilinda Ankara ilinin Altindag ilgesinde bir
devlet okulunun 7. smifinda 6grenimine devam eden 48 Ggrenciyle yapmustir. Arastirmaci
random usuliiyle iki siniftan birini deney, digerini kontrol grubu olarak se¢mistir. Deney
grubunda olan sinifa matematigin simetri konusunu origami etkinlikleriyle zenginlestirilmis
sorgulama temelli 6gretime dayal1 ders islenirken, kontrol grubu sinifina geleneksel yontemle
ders islenmistir. Arastirma kapsaminda simetri basari testi, geometri tutum olgegi ve geometri
0z-yeterlik olgegi her iki gruba uygulama oncesinde 6n test ve uygulama sonrasinda son test
olarak uygulanmistir. Sonug olarak origami etkinlikleri 6grencilerin basarilarini, tutumlarini ve

0z yeterlilik algilarina pozitif etki ettigine ulasilmistir.

Ucar-Kaplan (2016) yiiksek lisans tezinde origamiye dayali etkinliklerin okul 6ncesi
ogrencilerinin gorsel-uzamsal ve biligsel ¢evirme becerilerine etkisini incelemek amaciyla
yapilmistir. Bu amag¢ dogrultusunda Mersin ilinin bir anaokulunda iki ayr1 subede deneysel bir
caligmayla 21’1 deney 19’u kontrol grubu olmak tizere 40 kisilik bir 6rneklemle ¢alisilmistir.
On test her iki gruba uygulandiktan sonra deney grubuna 6 hafta boyunca 22 origami etkinligi
uygulanmistir. Arastirma sonunda iki sinifa son test uygulanmistir. Cikan sonuca gore
origaminin gorsel-uzamsal beceri {izerinde etkili oldugu halde biligsel c¢evirmeye etkisi

olmadigina ulagilmistir.

Gelisen (2017) tez arastirmasinda 9. simif miifredatinda olan {iggenler konusu
ogretiminde origami ve s0zsliz ispatlar yontemi tizerine bir 6gretim deneyi yapmistir. Yapilan
nitel arastirma igin Sivas merkezinde bir devlet okulunda bulunan 9. sinifa devam eden 31
ogrenciye “Problem Cozme Testi” uygulanarak baslanmistir. Cikan test sonucunda istekleri
g6z Oniinde bulundurularak matematik dersine yonelik glinliik tutmasi i¢in 4 Ogrenci
secilmistir. 5 ay siiren origamiye dayali ders islenen simifta kayitlar kamerayla kayit altina
alimmis yar1 yapilandirilmis goriigmeler yapilmis, arastirma sonunda 4 6grencinin tutugu
giinliikler toplanmistir. Elde edilen veriler igerik analiz yontemiyle ¢6ziimlenmistir. Cikan
sonuglara gore Ogrenciler, origaminin ve sozsiiz ispatlar yontemini keyifli ve dgretim igin

faydali gordiiklerine ulasilmistir.

Hacisalihoglu-Karadeniz (2017) makalesinde, matematik dersinde “kagit katlama
yontemi” yardimiyla matematigin kazanimlarina ulasilmasi i¢in degisik bir yontem sunmak,
Ogretmen adaylarina alan egitimi igin, gérevi basindaki 6gretmenlere sinif i¢i uygulamalarinda

kullanmalar1 i¢in modelleri tanitmak amaciyla yapmistir. Programda ¢ok sayida kazanimin
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dgretimi icin alternatif olacak 6rnek origami modelleri sunulmustur. Ogretmenlere farkindalik
kazandirmak, 6gretmen adaylarina ileride meslek hayatlarinda kullanmalart i¢in origamiye

dayali modeller gelistirilmistir.

Giiney (2018) tez arastirmasinda 9. sinifta matematikte dersinde origami etkinlikleriyle
islenen tiggenler konusunun Van Hiele geometrik diisiinme diizeylerine etkisini incelemek
amactyla yapmustir. Orneklem icin Sanlurfa ilinin Bozova ilgesinde 9. smifa devam eden 20
tanesi deney 20 tanesi kontrol grubu olmak iizere toplamda 40 kisilik 6grenci grubundan
olusmaktadir. Deney grubuna, origamiye dayali etkinliklerle ders islenirken; kontrol grubuna,
geleneksel yontemlerle konu islenmistir. Arastirmada hem nicel hem nitel yontemlerin bir arada
oldugu karma arastirma yontemi kullanilmistir. Nicel arastirma kisminda Usiskin (1982)
hazirladig1 giivenilir ve gecerli “Geometrik Diistinme Diizeyleri Testi” kullanilmigtir. Nitel
arastirma i¢in Ogrencilere agik uglu sorular soruldu. Cevaplarin analizi betimsel analizle
yapilmistir. Uygulama sonunda deney grubu lehine 6grenci puanlari arasinda anlaml bir fark

cikmistir. Cikan sonuca gore 6grenciler origami etkinliklerine pozitif tutum gelistirmisler.

Yazici ve Ceziktiirk (2018) beraber hazirladiklari makalelerinde matematik boliimiinde
okuyan aday ogretmenlerin origamiye yonelik tutumlari, origamiyi yaparken karsilastiklari
zorluklar tlizerine beraber arastirma yapmislar. Yapilan durum degerlendirme arastirmasi igin
Istanbul ilinde bir iiniversitede 6grenime devam eden matematik ve sanat derslerini alan 43 tane
ilkogretim matematik 6gretmen adayiyla yapilmistir. Veriler Likert tipi 6lgekten olusan anketle
toplanmistir. Ogretmen adaylara matematik ve sanat tarihi kapsaminda 2 haftada toplamda 6
saat origami dersi verilmistir. Varilan sonuca gore origami bash basina bir dgretim araci
olduguna, yaparak yasayarak 6grenmenin geometri tutumuna ve bilgisine olumlu etki ettigine

ulasilmistir.

Kartal (2019) yiiksek lisans tez aragtirmasinda ilk6gretimde matematik dersinde origami
destekli rehberli sorgulamaya dayali yapilan Ogretimin Ogrenmeye etkisini incelemistir.
Arastirmada nitel aragtirmalardan eylem arastirmasi yapilmustir. 5. sinifa devam eden 40 kisilik
ogrenciden deney grubuna 20, kontrol grubuna 20 kisi olacak sekilde se¢ilmistir. Deney
grubuna da origamiyle ders islenirken, kontrol grubuna MEB miifredatina gére metot ve
teknikle ders islenmistir. Veri toplamada kullanilan araglar; giinliik, ses kaydi, 6n test ve son
testlerdir. Cikan veriler, betimsel analizle ¢oziimlenmistir. Sonug olarak origami etkinliklerinin

sorgulamaya dayali 6gretimin, 6grenme siirecine pozitif etkisi olduguna ulasilmistir.

Usta (2019) tezinde ortaokul Ogrencilerinin iiggenler konusunda temel kavramlari
kavrama diizeyi ve origamiyle 6gretimini ders basarilarina etkisini arastirmistir. Arastirma igin

Giresun ilinde 2 devlet ortaokulunda 5. sinifa devam eden 24 6grenciyle eylem arastirmasi
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yapmustir. Veri toplamada agik uglu 6n test - son test, kalicilik testi sorulari, giinliikler ve
aragtirmacinin gézlem formu araglari kullanilmistir. Cikan veriler betimsel analiz metoduyla
¢oziimlenmistir. Verilerde deney grubu lehine anlamli fark ¢ikmustir. Origamiye dayali

etkinliklerin 6grenci basarisini pozitif etki ettigine ulasilmistir.

Uygun (2019) makalesini ortaokulda gorev yapan matematik Ogretmenlerinin
origamiyle yapilan matematik Ogretimlerine ve O6grenci 0grenmelerine etkisini 6grenmek
amactyla yapmistir. Arastirmanin nicel boliimiinde 6rneklem o6l¢iit yontemiyle secilmistir.
Ulkemizde devlete ait ortaokullarda gérevli géniillii 20 tane matematik dgretmeni katilmustir.
Nitel arastirma boliimiinde goniillii 20 6gretmen, yapilandirmaci temelli 6gretim diizeyleri
yoniiyle iyi, orta ve kotii diye 3 gruba ayrilmistir. Gruplar ikiser kisilik olmak iizere toplamda
6 kisiden olugmaktadir. Gruplarda bir kadin bir erkek 6gretmene yer verilmistir. Secilen
ogretmenler bir ders saati i¢in origamiye dayali1 40 dakikalik ders planlayip siniflarinda etkinlik
yapildi. Cikan sonug; yapilandirmaci 6gretimi seviyesi diisikk olan 6gretmenler, 6grencilerin
pasif oldugu derslerde origamiye dayali matematik uygulamalarini kullandiklarina,
yapilandirmaci temelli 6gretimi orta seviyede olan dgretmenler, origamiye dayali dgretimi
sonunda kullandiklarina, yapilandirmaci temelli 6gretimi yiiksek seviyede olan 6gretmenlerse
origamiyle matematigi derslerinde kullandiginda 6grencilerin problem ¢6zme ve baginti kurma

gibi matematiksel becerileri kazandiklarina ulasilmistir.

Birinci-Kara (2020) tez arastirmasini 7. siniflar Matematik 6gretim programinda yer
alan geometrik kavramlari, origamiyle dayali etkinliklerle nasil modellendigi ve origamiyle
yapilan derslerin Ogrencilerin 6grenme siireclerine etkisini incelemek amaciyla yapmuistir.
Arastirma i¢in nicel ve nitel yontemi birlikte kullanarak karma arastirma yontemi kullanmustir.
Nicel kism1 igin yari deneysel yontem kullanmistir. Samsun ilinde devlete ait bir ortaokulunda
ogretime devam eden 44 tane yedinci sinif 6grencisinden 22 tanesi deney ve 22 tanesi kontrol
grubu olarak se¢ilmistir. Uygulama 6ncesinde iki gruba on test uygulanmistir. Deney grubuna
6 hafta toplam 21 ders saatinde origamiye dayali etkinlikler esliginde uygulama yapilirken
kontrol grubuna MEB kazanimina dayali 6gretim yapilmistir. Uygulama sonunda her iki gruba
son test uygulanarak SPSS 22.0 paket programindan t testi hesaplanmigtir. Nitel kismi i¢in agik
uclu sorulardan ve oOgrenci giinliiklerinden yararlanarak betimsel analiz yapilmistir.
Bulgulardan ¢ikan sonuglara gore origamiye dayali 6gretim goren yapilan deney grubu lehine

istatistiksel fark ¢ikmustir.

Aydm (2021) tez arastirmasinda matematik dersinde 6gretmenlerin origamiyle ders
islenmesine yonelik inanglar1 ve 6z yeterlik algilarinin cinsiyet, meslekteki kidem, mezuniyet
boliimii gibi baz1 degiskenlere gore degisip degismediginin tespit etmek amaciyla yapmustir.
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Aragtirma iilkemizde gorev yapan 521 matematik 6gretmeniyle yapilmistir. Arastirma igin
korelasyonel tarama modeli kullanilmistir. Veri toplamak i¢in Matematik Egitiminde Origami
Inan¢ Olgegi ve Matematik Egitiminde Origami Kullanmimma Yénelik Oz Yeterlik Olgegi
kullanilmistir. Veri analizi i¢in Cok Degiskenli Varyans Analizi (MANOVA) uygulanmistir.
Cikan sonuglara gore, 6gretmenlerin matematik 6gretiminde origami kullaniminin inancin ve
0z yeterlik algisinin, cinsiyetin, programin ve origami deneyimin etkisi oldugunu, ancak
mesleki kidemin origamiye etkisi olmadigina ulasilmistir. Ogretmenlerin origaminin
matematik derslerinde etkili 6gretim aract olduguna inanmalarina ragmen, matematik

egitiminde origami kullanimina yonelik 6z yeterlik algilar1 beklenin altinda ¢ikmustir.

Yapilan aragtirmalar origaminin matematik ve geometriye etkisi iizerinedir. Yapilan
arastirmalardan ¢ikan sonuglara gore; Origamiye dayali etkinliklerin matematik ve geometri
ders basarisina etkisini incelemeye yoneliktir. Akademik g¢alismalar okul oncesi, ilkokul,
ortaokul, lise 6grencileri ile {iniversitede 6grenime devam eden 6gretmen adaylari ile gorevi
basindaki 6gretmenlere uygulanmistir. Genelde uygulanan origami etkinlik ve programlarin
basariya, derse, konuya ve tutumlara etkisine yoneliktir. Olcek gelistirme calismalar1 da
yapilmistir. Yapilan calismalar daha ¢ok ortaokul 6grencileriyle yapilmistir. Daha ¢ok deneysel
caligma yapilmistir. Cikan sonuglara gore origaminin ders basarisina ve tutumlara olumlu etki
ettigi yoniinde sonuglar ¢ikmistir. Ogretmen adaylariyla ve dgretmenlerle yapilan ¢aligmalarda
kadinlarin tutum ve basarilar1 erkeklere gore daha yiliksek ¢ikmistir. Ancak kidem sonuca etki
etmemistir. Origamiyle ders islemenin, Ggrencilerin derste origamiyle 6grenmesinin ve
origamiyi aktif kullanmasinda &gretmenlerle dogrudan alakali olduguna da ulasilmistir. 5.
siniflarla yapilan aragtirmalar vardir. Arastirmalarda tiggenler, simetri, 6zdeslikler konusu
secilirken alan ve uzunluk O6lgme {izerine c¢alisma yapilmamistir. Origami etkinliklerinin

oyunlastirmasina yonelik herhangi bir ¢aligsma yoktur.

Yurt Disinda Origamiyle Tlgili Yapilan Calismalar

Yuzawa vd. (1999) beraber yaptiklari arastirmada, origami ¢alismalarinin okul éncesine
devam eden Japon ve Amerikali 6grencilerin 6l¢gme kavramlarindaki becerilerine etkisini
incelemeye calismiglardir. Aragtirma i¢in 4—6 yas arasindaki Japon ve Amerikali ¢ocuklardan
olusan cinsiyet sayilar1 yar1 yartya olan ii¢ grup secilmistir. U¢ gruba 6n test uygulandiktan
sonra bir grup kontrol grubu se¢ilmis diger iki grup deney grubu olarak segilmistir. Deney
gruplarindan birine geleneksel origami sekilleri dgretilirken diger gruba 6zel origami egitimi
verilerek uygulama oncesinde hazir kare ve gesitli ebatlarda tiggen sekilleri katlatilmigtir. En

sonda {i¢ gruba da son test uygulanmistir. Yapilan deneysel arastirmada ¢ikan sonug origamiye
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dayali egitimden gecen 6grenciler, biiylik karsilastirmada etkili ve digerlerine gére daha etkili

metotlar gelistirmislerdir. Origaminin akademik basariya etkisi pozitif ¢ikmistir.

Shumakov ve Shumakov (2000) beraber yaptig1 arastirmada, 7-11 yas arasinda 137 tane
ogrenciyle origami egitiminin beynin yarimkiirelerinin aktivasyonu iizerindeki etkisini
incelemislerdir. Yapilan deneysel arastirma ic¢in deney grubuna origami egitiminin beynin
yarim kiireleri aktivasyonunda alandaki etkisi, incelemenin basinda, ortasinda ve sonunda
laboratuvarda degerlendirilmistir. Ulasilan sonug beynin yarim kiirelerine olumlu etki ettigine

ulasilmustir.

Pope (2002) arastirmasinda, 6 ve 7 yaslarindaki 6grencilerden olusan gruba origamiye
dayali poster yapmalarini talep etmistir. Sonug olarak origamiyle matematigi keyifli bir metotla
o0grenmeye imkan saglayacagina varilmistir. Keyifle 6grenme yaninda problem ¢dzme ve

isbirligiyle yetenekleri gelistirdigi sonuglarina da ulagilmistir.

Yuzawa ve Bart (2002) beraber yaptiklari diger arastirmalarinda, okul Oncesinde
ogrencilerin  biiyliklik-kiiciikliikk karsilagtirma yaklagimini incelemislerdir. Deney grubu
Ogrencilerine 5 giin boyunca origamiye dayali 12 biiyiikliik karsilagtirma etkinligi verilmis,
kontrol grubuna sadece karsilastirma etkinligi yaptirilmistir. Cikan sonuca gore origaminin

Ogrencilerin strateji gelistirmelerine olumlu etki ettigine ulasilmistir.

Robichaux ve Rodrigue (2003) beraber yaptiklar1 arastirmada, ortaokulda 6grenime
devam eden 6grencilere origamiyle geometride gegen agilar, tiggenler, dortgenler, simetri, ok
ylizliiler ile benzerlik konularinda uygulamaya dayali egitimler vermislerdir. Uygulamalarda
origaminin igbirligi 6grenmesini, akranlardan 6grenmeyi ve matematikle iletigsimi artirdigina

ulagmustir.

Chen’nin (2005) yaptig1 ¢calisma, 6zel egitim alanina yoneliktir. Origami etkinlikleriyle
zenginlestirilmis matematik dersinin igitme engellilere ve isitme sorunu yasayan bireylerin ders
basarisina etkisini aragtirmistir. Arastirmada ¢ikan sonuca gore origami, etkinlikleri sayesinde
1sitme engelli ve isitme sorunu olan 6grenciye etkisinin olumlu etki ettigine, 6grenciyi derste

etkinlestirdigine ve 6grencinin konulara ilgisini de arttirdigina ulasilmistir.

Sze (2005a) yaptigi calismada, origaminin yapilandirmaci 6grenme kuraminin temel
ozelliklerini (uygulamali 6grenmeye, iist diizey diisiinmelere, kubasik 6grenmeye vb.) icinde
barindirdigindan origami etkinliklerinin 6grenme mekanlarinda kullanilabilecegini agiklamustir.
Ogretmenlerin origamiye dayali etkinlikleri uygularken neler yapmasi gerektiginden bahsederek

ornek origami modelinin ¢ergevesini olugturmustur.
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Sze (2005b) yaptig1 derleme arastirmasinda, 6grencilerin origami etkinlikleriyle kagidi
katladiklarinda ve katlanmis kagidi agtiklart zaman Ogrencilere yaparak-yasayarak 6grenme
firsat1 sundugu, bireyin yeni kavramlari bu sekilde 6grendigi gibi gorsel-uzamsal zekasini

gelistirdigi, geometrik kavram ve terimleri 6grenmeyi kolaylastiracagina ulagsmustir.

Krier (2007) yaptigi arastirmada, matematik dersini anlamasinda origaminin yardimci
olmasinin yaninda origami etkinliklerinin soyut cebir ve geometri gibi matematigin soyut gesitli
dallarda uygulanmasina dikkat etmesini saglamistir. Yaptig1 ¢alismalarin birden altiya kadari

Humiaki Huzita’nin yaptig1, yedincisi Jacques Justin‘in yaptig1 aksiyomlardan s6z etmektedir.

Brady (2008) yaptig1 arastirmada, origami etkinlikleriyle kagit katlamanin matematige
etkisini incelemek istemistir. Bunun i¢in 5. sinifa devam eden 26 6grenciyle 8 hafta boyunca
deneysel bir ¢alisma yapmistir. Kolaydan zora 3 gesit kagit katlama etkinligi uygulamasi
yapmistir. Calismay1 yapma siirecinde 6grenciye diisiincelerini kdgida yazmasi sdylenilmistir.
Cikan sonug; origaminin bilissel, duyussal ve davranigsal kazanci oldugu ve O6grencilerin

uygulama sonrasinda da origamiyle ilgilenecegine ulasmistir.

Boakes (2009) arastirmasinda, origaminin ortaokul Ogrencilerinin gorsel-uzamsal
gelisimine 2 ve 3 boyutlu nesneleri gorsellestirmeye etkisini incelemistir. Yaptig1 deneysel
arastirmada deney ve kontrol grubuna kart dondiirme, kagit katlama ve yiizey gelistirme olmak
lizere lic bolimden olusan On test uygulandiktan sonra etkinligi uygulamistir. Uygulama
sonrasinda son test iki gruba da uygulanmistir. Gruplarin basarilar1 arasinda anlamli bir fark
cikmamistir. Ancak deney grubu 6grencileri etkinligi keyifli ve faydali buldugu belirtmisler ve

en az geleneksel yontem kadar basariya ulagsmalarini saglamistir.

Wille ve Boquet (2009) arastirmasinda, 14-16 yaslar1 aralifinda basaris1 disiik
ogrencilere 3 boyutlu origamiye dayali modeller olusturabilecekleri ve matematiksel olarak akil
yiirlitmek i¢in uygun ortam hazirlanmistir. Ogrencilerden Sonobe fiinitelerini modelleri
yapabilmeleri ve katlamalar1 i¢in diyaloga dayali hayali bir senaryo olusturmalar1 istenilmistir.
Transkriptler veriler i¢in nitel analizin pargasi olarak hesaplanmistir. Yazili metinler yani sira
etkilesimler de dikkate alinmigtir. Cikan sonuca goére origamiye dayali etkinliklerle Sonobe

initeleri 6grenme ortami matematik agidan matematiksel siirece yol agmustir.

Georgeson (2011) yaptigi arastirmada, 6grencilerin kagit katlamayla cebir kavramlarini

ve siiregleri kesfetmelerini hedeflemistir. Origamiyle matematigi somutlastirma yaninda

.....

Akayuure vd. (2016) beraber yaptiklart arastirmalarinda, origami etkinliklerinin

ogretmen adaylarinin gorsel-uzamsal yetenek ve geometri basarilarina etkisini aragtirmiglardr.
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Aragtirma Afrika kitasinda Gana'nin Yukar1 Dogu Bdélgesi'nde devlet yiiksekokulunda okuyan
94 dgretmen adayiyla yapilmistir. Secilen grubunun ders basarisinda benzer 6zellikler tagidigi
varsayilarak secilmistir. 20°si kadin, 74’1 erkek 6gretmen adayindan olusan c¢alismada yari
deneysel desen yontemi kullanilmistir. Gorsel-Uzamsal zekaya yonelik kagit katlama testiyle
zihinsel dondiirme testi uygulanmistir. Kart dondiirme testi, 10 maddelik uygulamasi1 3 dakika
olan uzamsal yonlendirmeyi Olgen testtir. Geometrik bilgisini 6lgmek i¢in de basari testi
uygulanmistir. Cikan sonuca gore, origami etkinlikleri 6gretmen adaylarmin mekéansal
deneyimlerini ve geometrik bilgilerini gelistirmesine ragmen mekansal gorsellestirmeye etkisi

olmadig1 ulasilmstir.

Budinski ve Lavicza (2019) makalesinde, derin matematik kavram ve uygulamalarini
kesfedebilmek amaciyla uygulama ve bilgisayar tabanli etkinliklerini birbirine baglayan egitsel
calismalar hazirlamistir. Yapilan c¢alisma Avrupa iilkesi olan Sirbistan’da lise son sinif
ogrencileriyle gergeklestirmistir. Uygulama esnasinda O6grenciler matematiksel-mantiksal
diistiinme, gorsel-uzamsal muhakemeye dayali etkinliklerle ugrasmalart saglanmustir.
Arastirmada ¢ikan sonuca gore 6grenciler nesnelerin ger¢ek diinyada ve sanal alemde gorsel

temsilleriyle ileri matematik kavramlar1 anlamalar1 daha kolay olmustur.

Yapilan alanyazin taramasinda origamiye dayali etkinliklerin genel olarak matematigin
geometri konularinda basariya etkisinde anlamli fark ¢ikmistir ve olumlu etkilemistir. Boakes
(2009) 7. smuflar lizerinde yaptigi arastirmada origaminin basariy1 artirdigina ulasirken
cinsiyetin origami basarisina etkisi olmadigi sonucuna ulagmistir. Akayuure vd. (2016)
ogretmen adaylariyla yaptig1 calismada geometrik bilgilerini gelistirmesine ragmen mekansal
gorsellestirmeye etkisi olmadigina ulasilmistir. Origamiyi tanitmak amaciyla Size (2005) ve
Krier (2007) ¢alisma yapmuslardir. Yurtdigindaki ¢alismalarda da okul dncesi, ilkokul, ortaokul,
lise 6grencileri, tiniversite 6gretmen adaylari ile isitme engelli bireylerle yapilmistir. Origami
etkinlikleriyle ilk kez karsilasanlarin origami etkinliklerini yaparken zorlandiklari, origamiyle
isitme engelli olan 6grencilerin derse etkin katilimini sagladigina, origamiyle islenen derslerin
normal yapilan derslere gore kaliciligimin daha yiiksek olduguna ulasilmistir. Oyunun
matematige ve diger derslerin basartya etkisi lizerinde iilkemizde ve diinyada yapilan
arastirmalarda pozitif etki ettigine ulagilmistir. Origamiye dayali ¢aligmalar {izerine lilkemizde
sinirl sayida caligma yapilmistir. Bu tez arastirmasinda da origamiye dayali oyunlarin 5. sinif

ogrencilerinin alan ve uzunluk 6lgme konusundaki etkisine bakilmistir.
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UCUNCU BOLUM
Yontem

Arastirmanin bu boliimiinde, arastirma yontemi ile ilgili olarak aragtirmanin modeli,
arastirma grubu, veri toplama araclari/teknikleri, arastirma siireci, arastirmacinin roli,

giivenirlik ve gecerlik, verilerin toplanmasi ve analizlerine yonelik agiklamalar yer almaktadir.

Arastirma Yontemi

Aragtirmada 5. sinif 6grencilerinin alan ve uzunluk 6l¢gme konusunda 6grencilerin bagari
diizeyine etkisi amaclandigindan nicel aragtirma yontemlerinden deneysel arastirma modeli
kullanilmistir. Egitim arastirmalarinda gercek deneysel arastirma yapmak ¢ogu zaman miimkiin
olmadigindan arastirmada yar1 deneysel desen kullanilmistir. Arastirmada denekler gruplara
seckili bir sekilde atanarak olusturulmustur. Deney 6ncesi gruplardan biri deney grubu, digerini
kontrol grubu olarak segilerek denek gruplarina rastgele karar verilir. Egitim arastirmalarinda
siklikla kullanilan yar1 deneysel desenlerde deneye baslamadan 6nce ve deney bitiminde 6l¢iiliir

(Ozmen & Karamustafaoglu, 2019).

Deneysel desen nicel arastirmalarda kullanilan geleneksel bir yaklasim cesididir.
Gergek deneysel arastirmalarda denekler rastgele atanir ve kontrol imkani verir. Ancak
deneklerin yansiz atanmasi zor oldugundan arastirmada yar1 deneysel desen arastirmaya sevk
etmektedir. Bunun i¢in ana kitleden 6rneklemden bir tanesi deney digeri kontrol grubu olarak
iki grup segilir. Arastirmaya baslamadan, uygulanmadan 6nce 6n test her iki gruba uygulanir.
Her iki grubun seviyesinin basta yakin olmasina dikkat edilir. Istenmeyen degiskenler kontrol
altinda tutulur. Deney grubuna aragtirmaci fiziksel bicimde miidahalede bulunur. Test etmek
istedigi islemi uygular. Bagimsiz degisken arastirilir. Basari igin 6l¢iit olarak 6n test sonuglari
alinir. Test edilmek istenen bagimsiz degisken deney grubuna uygulanir. Kontrol grubuna
geleneksel yontem uygulanir. Uygulama bittiginde son test uygulanir. Bagimli degiskenler
Olgiilir. Test ortalamalari karsilagtirilir. Cikan farka gore bagimsiz degiskenin bagimli

degiskene etki edip etmedigi seklinde yorum yapilir (Creswell, 2020).

Bu arastirmada 5. sinif matematik dersinde alan ve uzunluk konusunda origamiye dayali
etkinliklerinin etkisini test etmek amaciyla ayni okulda 6grenim goren 21 kisilik mevcutlar
olan simiflardan birini deney digerini kontrol grubu olmak {izere random usulilyle segilerek yar1
deneysel yontem kullanilmistir. Deneye baslamadan 6nce her iki gruba 6n test uygulanmistir.

Deney grubunda olan 6grencilerle origamiye dayali oyunlar yoluyla 6gretim yapilirken, kontrol
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grubuna ise 5. sinif MEB Matematik ders kitabinda olan etkinliklerle ders islenmistir. Her iki
grup normal dagilim gosterdiginden istatistiksel hesaplama igin 6n test puan ortalamalari
arasinda ¢ikan farkin anlamli olup olmadigini 6grenmek igin bagimsiz 6rneklemler igin t testi
ile test edilmistir. Cikan sonuca goére basta hem deney grubunun hem de kontrol grubunun 6n
test puan ortalamalar1 arasinda ¢ikan fark anlamli bulunmamistir. Arastirmada kullanilan 6n

test hazirbulunusluk testi olarak kullanilmistir.

Deney grubunda konu anlatildiktan sonra origami etkinlikleri yapilirken kontrol
grubuna MEB ders kitabi temel alinarak ders islenmistir. Kontrol grubunda derste anlatim, soru
cevap, gosterip yaptirma gibi yontemler kullanilarak 6grencilere problem ¢6zdiiriilmiistiir. Her
iki gruba konu sonunda son test uygulanarak origami etkinliklerinin geometriye etki edip

etmedigine bakilmistir. Testler her iki gruba ayni siire zarfinda uygulanmaistir.

Arastirma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubu, 2021-2022 egitim-6gretim yilinda Mardin ilinin Nusaybin
ilcesine bagl bir devlet okuluna ait 5. sinifta 6grenime devam eden 2 ayri siniftan her birinden
21 olmak iizere toplamda 42 6grenciden olugmaktadir. Siniflardan 5-A deney grubu 5-B kontrol
grubu olarak random usuliiyle belirlenmistir. 5-A sinifi 11 kiz 10 erkek 6grenciden, 5-B
siifindan 9 kiz 12 erkek 6grenciden olusmaktadir. Siiflar sene basinda okul idaresi tarafindan
ilkokul not ortalamalarina, cinsiyet dagilimina dikkat edilerek dengeli dagilmustir.
Arastirmacinin origami oyunlariyla 6gretim yapacagi sinifi deney grubu olarak belirlerken,
MEB miifredatina gore uygulama yapilacak sinifi kontrol grubu olarak belirlemistir. Segilen

siiflarin ders ortalamalarinin birbirine yakin olmasina dikkat edilmistir.
4 tane smifin ilkokul ortalamalari verilmistir. Sirasiyla:

5/A sinifi: 74.4

5/B sinifi: 74.5

5/C smufi: 74.3

5/D smifi: 74.3

Tez arastirmasinin uygulamasi yapilmadan oOnce &grencilere Kimliklerinin sakli
tutulacagi, uygulama amaci ile 6n test ve son testlerden alinan sonuglarinin not olarak
degerlendirilmeyecegi ve karne notunu etkilemeyecegi yoniinde test yonergesi agiklanmuistir.
Arastirma gizliligi i¢in deney grubu o6grenci adlart D1, D2, D3....D21 kontrol grubu
Ogrencileri ve K1, K2...... K21 seklinde testlerde kodlar kullanilmastir.
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Veri Toplama Teknikleri/Araclari

Yapilan arastirmani verilerini toplamak i¢in deney oncesinde deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin 6n bilgilerini, hazirbulunusluk diizeylerini 6grenmek i¢in aragtirmaci
tarafindan hazirlanan 6n test uygulanirken, deney sonrasinda ¢ikan farki 6grenmek amaciyla

iki gruba son test uygulanmustir.

Arastirmanin uygulanacagi 5.sinif diizeyindeki alan ve uzunluk 6lgme konusundaki

kazanimlar agagidaki Tablo 1.’de gosterildigi gibidir.

Tablo 1. MEB 5.Sumif Alan ve Uzunluk Ol¢me Konusundaki Kazanimlar:
KONU KAZANIM

M.5.2.3.1. Uzunluk 6l¢me birimlerini tanir; metre-kilometre, metre-desimetre-

santimetre-milimetre birimlerini birbirine doniistiiriir ve ilgili problemleri ¢ozer.

M.5.2.3.2. Ucgen ve dértgenlerin cevre uzunluklarini hesaplar, verilen bir cevre

Uzunluk
uzunluguna sahip farkl sekiller olugturur.
ve
M.5.2.3.3. Zaman o&lgme birimlerini tanir, birbirine doniistiiriir ve ilgili
Zaman 3
problemleri ¢ozer.
Olgme
M.5.2.4.1.Dikdortgenin  alanim1  hesaplar, santimetrekare ve metrekareyi
kullanir..
Alan M.5.2.4.2 Belirlenen bir alan1 santimetrekare ve metrekare birimleriyle tahmin
Oleme eder.
M.5.2.4.3.Verilen bir alana sahip farkli dikdoértgenler olusturur.
M.5.2.4.4.Dikdortgenin alanini hesaplamay1 gerektiren problemleri ¢ozer.
(MEB, 2018)

Tablo 1.’de verilen kazanimlara ve konulara uygun ¢oktan se¢meli 20 soruluk on test
ve 20 soruluk son test arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Coktan segmeli testler hazirlanirken
MEB kazanimlari ve ders kitab1 g6z 6nilinde bulundurulmustur. Kazanimlarindan kritik olanlar1
belirlemek amaciyla matematik alaninda uzman goriislerine bagvurulmustur. Testlerin farkli
bilissel diizeyleri 6lgmek igin uygun maddelerden olusmasi saglanmistir. Sorularin bir kismi1
arastirmaci tarafindan olusturulan orijinal sorularken, bir kismi ise MEB tarafindan hazirlanan
EBA’ ya yiiklenmis, 6nceden uygulanmis, gecerliligi ve giivenilirligi kabul gérmiis sorulardan
esinlenerek yeni sorular hazirlanmistir. Testler hazirlanirken arastirmaci tarafindan belirtke
tablosu hazirlanarak kapsam gecerligi saglanmistir. Hazirlanan 6n test ve son test okulda gorev
yapan kadrolu 5 matematik 6gretmenine ve ilkdgretim matematik alaninda gérev yapan 1

akademisyene gosterildikten sonra kazanim ve konuya uygun maddeler tizerinde degisiklikler
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yapilmistir. Dil ve anlatim agisindan ise 4 Tiirk¢e Ogretmeni tarafindan incelenmistir. Dil

acisindan gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra teste son sekli verilmistir.

Testin puanlanmasinda dogruya 1 (bir) yanlis ve bosa 0 (sifir) puan verilecek sekilde
puanlama anahtari hazirlanmistir. Cocuklar ortaokul 5. simif 6grencisi oldugundan testteki
sorularin hepsi 4 segenekli olarak hazirlanmistir. Testlerde diizeltme formiilii kullanilmamustir.
Soru basina 2 dakika olmak iizere her test uygulamasi i¢in 40 dakikalik toplamda 1 ders siiresi

verilmigtir.

Siire¢/Uygulama

On test arastirma &ncesinde, deney ve kontrol grubuna matematik dersi dgretmeni
tarafindan ayni ders saatinde uygulandi. Her iki sinifta 21 kisilik 6grenci olmak iizere toplamda
42 dgrenciye test uygulandi. On test uygulanmadan 6nce, dgrencilere uygulanacak testlerin
okul basarilarina higbir sekilde etki etmeyecegini sadece arastirma amagh kullanilacagini ve
isimlerinin sakli tutulacag1 agiklanmistir. Ogrencilere yapilacak uygulamanin 5 hafta toplamda
22 ders saati slirece8i, 6 origami etkinligi yapilacagini, sonunda son test uygulanacagi
aciklamalart yapilmigtir. Uygulama igin 6grencilerin derse devamli gelmeleri ve derste
devamsizlik yapmamalari gerektigi hatirlatildi. On test sonuglart normal dagilim gdsterince ve
aralarinda basari ortalamasi olarak anlamli bir fark ¢ikmayinca random usuliiyle iki siniftan biri

deney digeri kontrol grubu olarak segilmistir.

Konu islenirken kontrol grubuna MEB ders kitab1 ve konu kazanimlar1 yonergelere
uygun olarak matematik ders Ogretmeni tarafindan islenirken, deney grubunda ise konu
origamiye dayali oyunlar yoluyla islenmistir. Matematik ders 6gretmeni konunun kazanimlari
dogrultusunda origamiye dayali oyunlar i¢in ders islendikten sonra her bir 6grenciye 1 tane A4
kagidi seklinde deneme sinavlarinda kullanilan optik formlar dagitilmistir. Etkinlikler kolaydan

zora dogru uygulanmustir.

Arastirmanin uygulama asamasi, deney ve kontrol gruplarinda, MEB tarafindan konu
icin ayrilan 22 ders saatinde toplamda 5 hafta igerisinde tamamlanmistir. Dersler, daha 6nceden
okul idaresinin sene basinda belirlemis oldugu plana gére matematik ders 6gretmeni tarafindan
ders saatleri icerisinde yapilmis, ekstra bir diizenleme yapilmamistir. Origami etkinliklerini
deney grubundaki 6grenciler matematik ders 6gretmeni rehberliginde ayni anda, bir arada ama
bireysel olarak yapilmustir. iki grup arasinda fark deney grubuna sadece origami oyunlariyla

uzunluk alan 6lgme konusu islenirken kontrol grubuna MEB miifredatina gore ders islenmistir.

22 ders saatin sonunda hem deney hem kontrol grubuna ayn1 anda 40 dakika siiren bir

ders saatinde son test uygulanmustir.
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Verilerin Analizi

Aragtirmada hazirlanan ve uygulanan 6n test ve son testten ¢ikan verilerin analizi
bilgisayar ortaminda SPSS 23.0 paket programi kullanilarak yapilmistir. Anlamlilik degeri i¢in
0,05 anlamlilik degeri olgiit alinmistir. Hesaplamada kullanilmak tizere istatistiki analize karar
vermek i¢in, ilk Once On test sonuclarinda c¢ikan verilerin normal dagilim gdsterip
gostermedigine bakilmistir. Dagilimlarin normallik analizleri gruptaki bireylerin kisi sayisina
gore degismektedir. Deney ve kontrol grubundaki bireylerin sayisi ayri ayri olarak sayisi 50°den
fazla ise Kolmogorov-Smirnov kullanilirken 6grenci mevcudu 50°den az ise Shapiro-Wilk
normallik analizi yapilir. Gruplar 21 kisilik oldugundan Shapiro-Wilk normallik analizi
yapilmigtir. Normallik analizinden ¢ikan anlamlilik degeri 0,05 ten biiyiik olursa veriler normal
dagilim gosterir. Eger ¢ikan anlamlilik degeri 0,05 ten kiigiikse dagilim normal dagilima sahip
degildir (Bliyiikoztiirk, 2010). SPSS 23.0 paket programiyla son test verilerin normal dagilim

analizleri yapilmistir.

Deney grubu ile kontrol grubuna 6n test uygulandiktan sonra 6grencilerin cevaplari
kontrol edildi. Ortaya ¢ikan dagilimda veri sayisi 50 altinda oldugundan Shapiro-Wilk analizine
gore normal dagildigi ortaya ¢iktiktan sonra birinci alt problemde deney ve kontrol grubunun
On test sonuglar1 arasinda anlamli fark olup olmadigin1 6grenmek i¢in bagimsiz drneklemler t

testi uygulanarak hesaplanmistir.

Ikinci alt problemde deney grubuna uygulanan 6n test ile son test sonuglar1 arasinda

¢ikan farkin anlamli olup olmadigini tespit etmek i¢in bagimli 6rneklemler t testi uygulandi.

Ugiincii alt problemde Kontrol grubunun 6n test puanlari ile son test puanlari arasinda

¢ikan farkin anlamli olup olmadigini tespit etmek i¢in bagimli 6rneklemler t testi uygulanmastir.

Dordiincii alt problemde uygulamadan sonra deney ve kontrol grubunun son test
sonuglari arasinda ¢ikan farkin anlamli olup olmadigini 6grenmek icin bagimsiz drneklemler t

testi uygulanmustir.

Arastirmaci Rolii

Aragtirmaci On test ile son testi belirtke tablosuna goére hazirlamistir. Testlerin
giivenirlik ve gecerliklerini SPSS 23.0 ortaminda hesaplamistir. Uygulamay1 5 hafta olarak
planlamistir. Uygulayic1 matematik ders Ogretmenini bilgilendirdikten sonra gozlemci
konumuna ge¢mistir. Gerekli onlemleri almaya g¢aligmistir. Uygulamalart matematik ders
ogretmeni yapmustir. Testleri ders Ogretmeni uyguladiktan sonra arastirmaci istatistiki

hesaplamalar1 yapmustir.
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Uygulayici 6gretmen 2 yil MEB’de gorev yapmis 1 yil kolej deneyimi vardir. Origami
etkinlikleri hakkinda Siirt Universitesinde Ilkdgretim Matematik Boliimiinde 2015-2019 yillar
arasinda okudugu zaman “Matematik Ogretim Metotlar1” ile “Ogretim Teknikleri ve Materyal
Tasarimi” adi altinda ders almistir. Uygulanacak origami etkinlikleri arastirmaci tarafindan 2

saat boyunca video ile gosterilerek ders 6gretmeni bilgilendirilmistir.

Gecerlik ve Giivenirlik

20 soruluk olarak hazirlanan 6n test ve son testin giivenirligi i¢in gegen sene ayni okulda
besinci sinifi okuyan alan ve uzunluk 6lgme konusunda ders gérmiis benzer 6zelliklere sahip
iist sif 6grencilerin tiimiine, toplamda 96 kisiye uygulanmustir. On test ve son testler her biri
40 dakikalik bir ders saatinde uygulandi. Soru basina 2 dakikalik zaman ayrildi. Madde
glicliikleri farkli oldugu i¢in dogruya 1 yanlis ve bosa O(sifir) puan verildiginden, tek
uygulamaya dayal giivenirlik hesaplama y&ntemi olarak KR-20 kullanilmistir. On test ve son
testin KR-20 giivenirlik degeri 0.83 ¢ikmustir. On test ve son test benzer giicliikte ayn1 konudan
hazirlanmis paralel iki testtir. Testlerin es deger formlar giivenirlik katsayisi 0.77 ¢ikmistir. Bu
giivenirlik degerleri egitimde kullanmak yeterlidir. Ciinkii testin madde giivenirlik katsayisi
sinir1 0.70 ‘tir. Madde varyanslar1 0.17 ile 0.25 arasinda giigliikler 0.33 ile 0.79 arasinda ayirt
edicilikler 0.25 ile 0.49 arasinda ¢ikmistir. Ayirt ediciligi diizeltme sinirinda ¢ikan maddelerin
secenekleri lizerinde ¢oktan se¢meli test kurallarina gore diizeltmeler yapilarak tiim maddeler
Kullanilmistir. Giivenirlik katsayisi uzmanlar tarafindan yeterli bulunduktan sonra uygulamaya
gecilmistir. Objektifligi saglamak i¢in dlgme araci olarak ¢oktan segmeli test tercih edildi.
Maddeler hazirlandiktan sonra cevap anahtart1 da hazirlandi. Puanlama giivenirligi i¢in
anahtarla puanlama yapilmistir. Kapsam gegerligini saglamak icin konu ve kazanimlardan
olusan belirtke tablosu hazirlanmistir. Her konudan ve her kazanimdan olmak {izere agirligina
uygun sorular hazirlanmistir. Uzman gorisleri alinmistir. Diizeltmelerden sonra testler
uygulanmistir. Dilin agik ve net anlasilir olmasi, giivenirlige olumlu etki ettiginden testleri
okulda 4 Tiirkge 6gretmeni dil ve anlatim agisindan kontrol etmistir. Doniitler dogrultusunda
diizeltmeler yapilmistir. Sessiz ortamda ve havanin 21 derece oldugu smnif ortaminda testler
uygulanmistir. Tiim 6grencilere ayni1 anda test uygulandi. Uygulama 6ncesi matematik ders
ogretmeni tarafindan 6grencilerin ders notunu etkilemeyecegini ve ni¢in bu uygulamanin
yapildig1r hakkinda bilgilendirme yapilmistir. Yap1 gecgerligini saglamak icin secilen siniflar

bilen ve bilmeyen 6grencilerden olugmaktadir.

35



DORDUNCU BOLUM
Bulgular

Arastirmanin bu boliimiinde, arastirmada ¢ikan verilerden hareketle analiz yapilarak
¢ikan bulgulardan bahsedilmistir. Arastirmada 4 alt probleme ait bulgular, sirasiyla tablo ve

grafikle gosterildikten sonra yorumlanmuistir.

Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Bu alt problemde “Deney ve kontrol grubu 6grencilerine aragtirma 6ncesinde uzunluk
ve alan 6l¢gme konularinda uygulanan 6n testte 6grencilerin bagarilart arasinda anlamli bir fark
var midir?“ sorusuna cevap aranmistir. Deney grubu ve kontrol grubuna uygulanan 6n test puan
ortalamalari arasinda anlamli bir fark olup olmadig1 bagimsiz 6rneklemler t testi hesaplanmistir.
Cikan bulgular Tablo 2.’de gosterilmistir.

Tablo 2. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerine Arastirma Oncesinde Uygulanan On Test
Puan Ortalamalarina lligkin Bulgular

Test Gruplar n X SS t sd p

Deney Grubu 21 5.6190 2.45919
On test -783 40 438

Kontrol Grubu 21 6.2381 2.66279

Tablo 2.’de ¢ikan sonuglara baktigimizda uygulanan bagimsiz 6rneklemler t testinden
cikan bulgularina gore deney grubunun o6n test puanlarinin ortalamasi (X =5.6190 ) ile kontrol
grubunun 6n test puan ortalamasi1 (x=6.2381) arasinda ¢ikan fark istatistiksel olarak anlaml
degildir [t(40)=-0.783, p>.05].

Gruplara uygulanan 6n testin puan ortalamalar1 Sekil 1. ‘de grafikle gosterilmistir.
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Sekil 1. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Arastirma Oncesinde Uygulanan On Test
Puan Ortalamalar:

20
18
16
14
12
10

8

—

Deney Grubu Kontrol Grubu

oON B O
I

Sekil 1.’de ¢ikan sonuglara gére deney grubunun ve kontrol grubunun 6grencilerine
arastirma oncesinde uygulanan 6n test puanlarinin ortalamalar1 arasinda olusan 0.6191 fark
grafikten de anlasilacagi iizere anlamli degildir. Cikan bulgulara gére deney dncesi deney ve

kontrol grubunun basar1 diizeyleri, hazirbulunusluk diizeyleri agisindan birbirine benzerdir.

ikinci Alt Probleme fliskin Bulgular

Ikinci alt problemde “Origami oyunlari yoluyla 6gretimin yapildigi deney grubu
ogrencilerine aragtirmanin dncesinde uzunluk ve alan 6lgme konusunda uygulanan 6n test ile
arastirma sonrasinda uygulanan son testte 6grencilerin basarilar1 arasinda anlaml bir fark var
midir?” sorusuna cevap bulunmaya c¢alisilmistir. Deney grubunun Ggrencilerine arastirma
oncesinde Olgiilen On test puanlart ile arastirma sonrasinda uygulanan son test puanlari
ortalamalar1 arasinda anlamli farkliligin olup olmadigi belirlemek amaciyla bagiml
orneklemler t testi hesaplanmistir. Test sonuglar1 Tablo 3.” te gosterilmistir.

Tablo 3. Deney Grubu Ogrencilerine Arastrmanin Oncesinde Uygulanan On Test ile
Arastirma Sonrasinda Uygulanan Son Test Puan Ortalamalarina lliskin Bulgular

Grup Test n X SS t Sd p
On Test 21 5.6190 2.45919

Deney Grubu -8.417 20 .000
Son Test 21 14.0476 4.04322

Tablo 3.’te ¢ikan sonuglara baktigimizda bagimli 6rneklemler t testi sonuglarina gore

deney grubu 6grencilerinin 6n test puan ortalamalar1 (Xx=5.6190) ile son test puani ortalamalar1

37



(x=14.0476) arasinda ¢ikan fark son test yoniinde anlamli bir farklilik ¢ikmustir [t(20)=-8.417,
p <.05].

Deney grubuna uygulana testlerin puan ortalamalar1 Sekil 2.’de grafikle gosterilmistir.

Sekil 2. Deney Grubu Ogrencilerine Arastirmanin Oncesinde Uygulanan On Test ile Arastirma
Sonrasinda Uygulanan Son Test Puan Ortalamalar
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Sekil 2.’de Grafik inceledigimizde deney grubunun 6grencilerinin aragtirma 6ncesinde
uygulanan On test puan ortalamalar1 ile uygulama sonrasinda uygulanan son test puan
ortalamalar1 arasinda 8.4286 fark ¢ikmistir. Cikan bu fark anlamlidir. Cikan bulgulara gore,
ogrenme siirecinde origamiye dayali oyunlara derste yer verilmesi 6grenci basarisina olumlu

bir etki ettigine ulagilmistir.

Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Uciincii alt problemde “Kontrol grubu &grencilerine arastirma dncesinde uzunluk ve
alan 6lgme konusunda uygulanan 6n test ile arastirma sonrasinda uygulanan son testte
ogrencilerin basarilar1 arasinda anlamli bir fark var midir?” sorusu i¢in cevap bulunmaya

caligilmistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin arastirma oncesinde uzunluk ve alan 6l¢me konusunda
uygulanan 6n test ile arastirma sonrasinda uygulanan son testte basari farklarinin anlamli olup
olmadig1 6grenmek i¢in bagimli 6rneklemler igin t testi hesaplanmistir. Cikan sonuglar Tablo

4.‘te gosterilmistir.
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Tablo 4. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Arastirma Onces{nde Uygulanan On Test ile
Arastirma Sonrasinda Uygulanan Son Test Basarilarina lliskin Bulgular

Grup Test n X SS t sd p

On Test 21 6.2381 2.66279
Kontrol Grubu -3.823 20 .001

SonTest 21 9.7143 4.58413

Tablo 4.’te ¢ikan sonuglara baktigimizda bagimli 6rneklem t testi sonuglarina gore
kontrol grubu 6grencilerine arastirmadan 6nce uygulanan on test puan ortalamalar1 (x=6.2381)
ile aragtirma sonunda uygulanan son test puan ortalamalar1 (X =9.7143) arasinda son test lehine

istatistiksel olarak anlamli bir fark ¢ikmistir [t(20)=-3.823, p<.05].
Kontrol grubuna uygulanan testlerin puan ortalamalar1 sekil 3.’te grafikle gosterilmistir.

Sekil 3. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Arastirma Oncesinde Uygulanan On Test ile
Arastirma Sonrasinda Uygulanan Son Test Puan Ortalamalart
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Sekil 3.’te grafikte cikan sonuglara gore, kontrol grubu Ogrencilerinin arastirma
oncesinde uzunluk ve alan 6lgme konusunda uygulanan on test ile arastirma sonrasinda
uygulanan son test puan ortalamalar1 arasinda ¢ikan 3.4762 puan farki anlamlidir. Bu farkliligin
sebebi kontrol grubu olarak secilen sinifta da ¢agdas yontemlerle MEB miifredatina bagli ders

islendiginden beklenen bir durumdur.
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Dérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Dérdiincii alt problemde “Deney ve kontrol grubu dgrencilerine arastirma sonunda
uzunluk ve alan 6lgme konusunda uygulanan son testte 6grencilerin basarilari arasinda anlamli
bir fark var midir?”’ sorusuna cevap aranmistir. Origamiye oyunlar1 yoluyla yapilan 6gretimin
uygulandig1 deney grubu 6grencileri ile MEB miifredatina gore ders islenen kontrol grubu
Ogrencilerinin son test puanlar1 basar1 puanlari arasinda farkin olup olmadigi tespit etmek
amaciyla bagimsiz orneklemler igin t testiyle hesaplanmistir ve ¢ikan sonuglar Tablo 5.’te
gosterilmistir.

Tablo 5. Deney Grubu ve Kontrol Grubu Ogrencilerine Arastirma Sonrasinda Uygulanan
Son Test Basart Puanlarina lliskin Bulgular
Grup Test n x SS t sd p

Deney Grubu Son Test 21 140476 4.04322
3.249 40 .002

Kontrol Grubu Son Test 21 9.7143 458413

Tablo 5.’ten ¢ikan sonuglara baktigimizda bagimsiz 6rneklem t testi sonuglarina gore
deney grubundaki &grencilerin son test basart puani ortalamalar1 (x=14.0476) ile kontrol
grubundaki 6grencilerin son test basari puani ortalamalar1 (X=9.7143) arasinda deney grubu
lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ¢ikmistir [t(40)=3.249, p<.05].

Gruplara uygulanan testlerin puan ortalamalar1 sekil 4.’te grafikle gosterilmistir.

Sekil 4. Deney Grubu ve Kontrol Grubuna Arastirma Sonrasinda Uygulanan Son Test Puan

Ortalamalar:
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Sekil 4.’te grafikten ¢ikan sonuglara gore deney grubu ve kontrol grubuna uygulanan
son test puan ortalamalar1 arasinda ¢ikan 4.3333 puan farki deney grubu lehine anlamli bir
farktir (p < 0.05). Cikan sonug, matematik dersinde origamiye dayali oyunlar yoluyla 6gretimin
yapildig1 deney grubu Ogrencileri MEB miifredatina gore ders isleyen kontrol grubu
ogrencilerine gore daha basarili olmuslardir. Yani 6grenme siirecinde origamiye dayali

oyunlarin 6grenci basarisina olumlu etki ettigine ulagilmistir.
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BESINCI BOLUM
Tartisma ve Sonug¢

Bu béliimde, arastirmada ¢ikan veriler, bulgular1 dogrultusunda yorumlanarak ulasilan

sonuglarin 6zeti yapilmis ve sonuglara gore onerilerde bulunulmustur.

Sonuclar

Hazirlanan tez arastirmasinin amaci, 5.sinif alan ve uzunluk 6l¢gme konusunun origami
oyunlariyla o6gretimin Ogrenci basarisina etkisini incelemekti. Bu amag¢ dogrultusunda
olusturulan alt problemlerin cevaplarina ulasabilmek igin ve elde edilen veriler dogrultusunda

ulasilan sonuglar 6zetlenmistir.

Origamiye dayali oyunlarin denendigi deney grubu 6grencilerinin arastirma oncesinde
uzunluk ve alan 6l¢gme konusunda uygulanan 6n test ile arastirma sonrasinda uygulanan son test
verilerinden elde edilen bagimli t testi sonuglarina gore anlamli bir fark ¢ikmistir. Cikan fark
son test sonuglari lehinedir. Cikan bu fark &grenme siirecinde origami oyunlarina yer
verilmesinin dgrenci basarisina olumlu etki ettigini yoniindedir. Ogrenciler 6n testte dogru cevap
veremedikleri sorulari origamiye dayali oyun yoluyla ders islendikten sonra alan ve uzunluk

6l¢menin son testine dogru cevap vermislerdir.

Kontrol grubu 6grencilerinin aragtirma dncesinde uzunluk ve alan 6lgiime konusunda
uygulanan on test ile arastirma sonrasinda uygulanan son test verilerinden elde edilen bagimli
t testi sonuglarina gore arasinda anlamli bir fark ¢ikmistir. Yani kontrol grubuna uygulanan 6n
testte dogru cevap veremedigi bazi sorularin benzerine MEB miifredatina gore cagdas
yontemlerle ders islendikten sonra dogru cevap vermislerdir. Cikan bu fark beklenen bir
durumdur. Clinkii matematik ders 6gretmeninin kontrol grubunda MEB miifredatina gore yine

cagdas tekniklerle ders isledigi unutulmamalidir.

Deney ve kontrol grubu o6grencilerine aragtirma sonunda uzunluk ve alan Glgme
konusunda uygulanan son testte verilerden elde edilen bagimsiz 6rneklemler t testi sonuglarina
gore anlamli bir fark ¢ikmistir. Cikan fark deney grubu lehinedir. Cikan farka gore origamiye
dayali oyun yoluyla uzunluk ve alan 6l¢iim konusunu islemek MEB miifredatina, ders kitabina
gore ders islemeye ve cagdas tekniklerle ders islemeye gore daha etkili bir yontemdir. Yurt
icinde Kavici (2005), Akan-Saggdz (2008), Cakmak (2009), Arici (2012), Ozgelik (2014),
Kandil (2016), Ug¢ar-Kaplan (2016), Birinci-Kara (2020) yaptiklar arastirmalarla ve yurt diginda
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Yuzawa vd. (1999), K. Shumakov & Y. Shumakov (2000), Pope (2002), Yuzawa & Bart
(2002), Robichaux & Rodrigue (2003), Sze (2005), Chen (2005), Krier (2007), Brady (2008),
Wille & Boquet (2009), Georgeson (2011), Fenyvesi, Budinski & Lavicza (2014) Akayuure vd.
(2016), Budinski & Lavicza (2019) yaptiklar1 deneysel ¢alismalarda arastirmamizin konusu
origamiye dayali oyunlarin akademik basartya olumlu etkisini desteklemektedir. Yapilan
calismalarda deney Oncesine gore deney sonrasinda belirgin bir puan artist olmustur.
Arastirmalarda deney ve kontrol grubu arasinda sonunda ¢ikan fark anlamlidir. Yani origami
etkinlikleriyle yapilan 6gretim normal MEB miifredatina gore yapilan 6gretime gore daha
basarili olmustur. Origami yontemiyle ders yapildiginda 6grencilerin basar1 puanlari kontrol

grubuna gore daha fazla artmistir.

Oneriler

Bu arastirmada origamiye dayali oyunlarin 5. siif 6grencilerinin alan ve uzunluk 6l¢me
konusunda ders basarilarina etkisi incelenmistir. Nicel arastirma yaklagimlarindan deneysel
desen kullanilarak yapilan bu arastirmanin bazi sinirliliklart vardir. Arastirma sonucunda ¢ikan

bulgulardan yola ¢ikarak asagida yapilacak arastirmalar i¢in bazi 6nerilerde bulunulmustur.
Arastirmacilara Yonelik Oneriler:

e Bu arastirma 6 tane origami etkinligiyle sinirlidir. Daha fazla origami etkinligi
kullanilarak farkli konulara, farkli sinif diizeylerine uygulanabilir.

e Bu arastirma Mardin ilinin Nusaybin ilgesinde bir devlet ortaokulunda yapilmistir.
Aragtirma sonunda ¢ikan bulgular ve ulasilan sonuglar ¢aligmanin ¢aligma grubundan ve
veri toplama araglarindan toplanan verilerle sinirlidir. Origami iizerine galigma yapacak
aragtirmacilar farkli okul tiirlerinde ve daha fazla sayida ¢alisma gruplariyla aragtirma
yapabilir.

e Yapilan arastirma uzunluk ve alan 6l¢gme konusunun origami oyunlart ile ders islemenin
basariya etkisi arastirilmistir. Bagka bir arastirmada uzunluk ve alan konusunun
origamiye dayal1 oyunlarla 6gretiminin 6grenci tutumlarina etkisi incelenebilir.

e Origamiye dayali oyun yoluyla yapilan &gretimin 5. siif alan ve uzunluk 6lgme
konusunun ders basarisina etkisi konusunda origami hazir kagit yerine deneme
sinavlarinda kullanilan optik formlardan faydalanarak yapilmistir. Origami ekonomik
bir 6gretim calismasidir. Ogrenilmesi genelde kolaydir ok teknik bilgi gerektirmeyen

bir ¢calismadir.
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Etkinlik esnasinda bazi Ggrencilerin olusturdugu origami seklini boyama istegi
oldugunu uygulayic1 dgretmene iletmislerdir. Ogrencilerin origamiyi istedigi renge

boyama etkinligi yapmanin ders basarisina etkisi incelenebilir.
Uygulamaya Yénelik Oneriler:

Ozellikle soyut bir ders olan matematik dersinde kavramlari gorsellestirme ve
somutlagtirma agisindan derslerde origami etkinlikleri kullanilarak dersin kaliciligina
katkida bulunulabilir. Dersin kalicilig1 i¢in yapilan origami etkinlikleri oyun yoluyla
sunulabilir.

Origami etkinlikleri i¢in ihtiya¢ duyulan tek sey kagittir. Kagidin 6zel olmasina gerek

yoktur. Bu da uygulayacak 6gretmen i¢in uygulama kolaylig saglar.
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EKLER

Ek-1. On Test: Alan ve Uzunluk Ol¢me

Ali’nin evi ve is yeri arasindaki mesafe 10 km’dir. Ali sabah ise giderken evden 3 km

uzaklastiginda evde tabletini unuttugunu fark edip eve geri doniip isine gitmistir.

Buna gore Ali’nin ise gidis-doniisiinde toplam ka¢ m yol almstir?

A) 20000 B) 26000 C) 28000 D) 3000

2. Bir kenar1 5 cm olan karenin alam1 ka¢ cm? ‘dir?

A)5 B) 15 C) 25 D) 35

3.Cevresi 48 cm olan karenin bir kenari ka¢ cm’dir?

A) 9 B) 10 C) 11 D) 12

4. Tiirkiye Futbol liginin 16. Haftasinda FB- GS derbi mag1 saat 19.00 ‘da baslamistir. ilk yar
icin 3 dk ikinci yar1 i¢in 2 dk ilave siire verilmistir. Mag iki yaridan olugmaktadir. Her bir yar1

45 dk olup 15 dk devre arasi verildigine gore ma¢ uzatmalar dahil saat kagta bitmistir?

A) 20.50 B) 21.00 C) 21.15 D) 21.20
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5. Sekilde goriilen dikdortgen seklinde bir futbol sahasinin kisa kenar1 45 m uzun kenar1 90 m
‘dir. Bu futbol sahasin1 9 dakikada kosan bir futbolcu bir dakikada ka¢ m yol alir?
A) 30 B) 50 C) 80 D) 100

4 5

3 6

2 7

1 8

6.Yukarida numaralandirilan sek sek oyunu es karelerden olusturulmustur. Bir tane karenin
alan1 4 cm? ise sek sek oyunun cevresi kac cm’dir?

A) 16 B) 20 C) 24 D) 32

120 cm?

12 cm

7.Yukarida verilen dikdortgenin alan1 120 cm? uzun kenar1 12 cm ise kisa kenar1 ka¢ em’dir?

A)6 B) 8 C) 10 D) 12
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8. Yukarida es karelerden olusan seklin bir kare alan1 16 m? ise bir dakikada 12 m yiiriiyen

kosucu biiylik seklin etrafini yiiriiyerek bir turu ka¢ dakikada atar?

A)3 B) 4 C)5 D) 6

8cm 4cm

9. Yukarida verilen dikdortgenin uzun kenar1 12 cm kisa kenart 4 cm “dir. Dikdortgenden bir
kenar1 4 cm olan kare kesilirse kalan seklin alam1 ka¢ ¢cm? olur? A)

20 B) 24 C) 32 D) 36

10. Kisa kenar1 uzun kenariin yarisi olan bir dikdértgende uzun kenar1 20 cm ise
dikdortgenin alam ka¢ cm*’dir?
A) 50 B) 100 C) 150 D) 200

11. Asagida verilen sekillerden hangisinin alanim cm? ile 6lcmek daha kullamishdir?

A) Evin dam1

B) Voleybol sahasi
C) Kitap kapagi
D) Okulun alan
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10 cm

5cm

12. Ayse yukarida verilen dikdortgen bi¢gimindeki oyun halistyla ayni ¢evre uzunluguna sahip
baska bir eskenar tiggen seklindeki oyun halistyla degistirmek istiyor. Buna gore yeni
alacagi oyun halisinin bir kenar1 ka¢c cm olmahdir?

A) 10

B) 12

C) 14

D) 16

13. Bir kenart 10 cm olan bir kareden ¢evresi esit dikdortgen olusturulmak istense
dikdortgenin kenarlar: uzun ve kisa kenarlari sirasiyla hangileri olabilir?

A) 16 cm-5cm

B) 16 cm-3cm

C) 15 cm-3cm

D) 15 cm-5cm

25 m?

9 m?

C D

14.Sekilde verilen kare alanlarma gore biiyiik kare ABCD karesini alam ka¢ m? ‘dir?
A) 50 B) 62 C) 64 D) 68
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15. Alan1 64 m? olan karenin cevresi ka¢c m’dir?
A) 24 B) 32 C) 36 D) 48

16. Yukarida dort es kareden olusan dikdortgenin alani1 100 cm? ise bir tane karenin kenari

ka¢ cm’dir?
A)5 B) 6 C)7 D)8

10 m

17. Mehmet usta yukarida verilen 10 metre uzunlugunda dikdortgen bi¢cimindeki tahtay1 5

esit parcaya ayiracaktir. Buna gore Kesilen her bir tahta parcasinin uzunlugu ka¢ cm

olur?
A) 100 B) 200 C) 300 D) 400

18.Yukarida verilen eskenar liggenle dikdortgenin ¢evre uzunluklar esittir.

Dikddrtgenin uzun kenar kisa kenarinin iki kati olduguna gore eskenar ii¢genin bir kenari

ka¢ cm’ dir?
A)6 B)8 C)10 D)12
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9 cm?

19. Alinin babas1 kare seklinde i¢ ice es on alti kareden olusan bir oyun halis1 almistir.

Karelerden birinin alan1 9 cm? ise tiim halinin ¢evresi ka¢c cm’dir? A)
16 B) 24 C) 36 D) 48
40 cm
20 cm
30cm

20. Yukarida egilip biikiilebilen bir telden eskenar {liggen olusturulacaktir. Buna gore

olusturulacak eskenar iicgenin bir kenari1 ka¢ cm olur?

A) 15 B) 20 C) 25 D) 30
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Ek-2. Son Test: Alan ve Uzunluk Ol¢me

Ali’nin evi ve is yeri arasindaki mesafe 5 km’dir. Ali sabah ise giderken evden 2 km
uzaklastiginda evde tabletini unuttugunu fark edip eve geri doniip isine gitmistir. Buna gore
Ali’nin ise gidis-doniisiinde toplam ka¢ km yol almistir?

A) 10 B) 14 C) 18 D) 20

2. Bir kenar1 6 cm olan karenin alam ka¢ cm? ‘dir?

A)6 B) 16 C) 36 D) 46

3. Cevresi 36 cm olan karenin bir kenar1 ka¢ cm’dir?

A) 12 B) 11 C) 10 D)9

4. Tiirkiye Futbol liginin 17. Haftasinda GS- FB derbi mag1 saat 20.00 ‘de baslamistir. ilk yar1
icin 2 dk ikinci yari icin 3 dk ilave siire verilmistir. Mag iki yaridan olusmaktadir. Her iki yar1
45 dk olup 15 dk devre arasi verildigine gére mac¢a uzatmalarda dahil mag¢ saat kacta
bitmistir?

A) 21.50 B) 22.00 C) 22.15 D) 22.20
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5. Sekilde goriilen dikdortgen seklinde bir futbol sahasinin kisa kenar1 45 m uzun kenar1 90 m

‘dir. Bu futbol sahasim1 3 dakikada kosan bir futbolcunun bir dakikada ka¢ m yol alir?

A) 90 B) 150 C) 180 D) 200
4 5
3 6
2 7
1 8

6. Yukarida numaralandirilan sek sek oyunu es karelerden olusturulmustur. Bir tane karenin

alan1 9 cm? ise dikdortgen seklindeki biiylik seklin sek sek oyunun cevresi ka¢ cm’dir?

A) 16 B) 32 C) 36 D) 48

15cm

120 m?

7.Yukarida verilen dikdortgenin alan1 120 cm? uzun kenari 15 cm ise kisa kenar1 ka¢ em’dir?

A)8 B) 10 C) 12 D) 14
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8. Yukarida es karelerden olusan seklin bir kare alan1 9 m? ise bir dakikada 18 m yiiriiyen
kosucu seklin etrafinmi yiiriiyerek bir turu ka¢ dakikada atar?
Al B) 2 C)3 D)4

5cm

10 cm 5cm

9. Yukarida uzun Kenari 15 kisa kenar1 5 cm olan dikdortgenden bir kenar1 5 cm olan kare
kesilirse kalan seklin alam1 ka¢ ¢cm? olur?
A) 10 B) 25 C) 50 D) 60

10. Kisa kenar1 uzun kenarinin yarisi olan bir dikddrtgende Uzun kenar1 30 cm ise
dikdortgenin alam ka¢ m*’dir?
A) 100 B) 250 C) 300 D) 450

11.Asagida verilen sekillerden hangisinin alanimi cm? ile 6l¢mek daha kullamshdir?
A) Evin bahgesi
B) Futbol sahasi
C) Ad kagidi
D) Sinifin alani
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20 cm

10 cm

12. Ayse sekilde goriilen dikdortgen bicimindeki oyun halisini ayni ¢evre uzunluguna sahip
baska bir eskenar tiggen seklindeki oyun halistyla degistirmek istiyor. Buna gore yeni
alacagi oyun halisimin bir kenar1 ka¢ cm olmahidir?

A) 20

B) 25

C) 30

D) 35

13. Bir kenar1 8 cm olan bir kareden g¢evresi degismeden dikdortgen olusturulmak istense

dikdortgenin kenarlar: uzun ve kisa kenarlari sirasiyla hangileri olabilir?

A)10cm-4cm
B) 10 cm-5cm
C)11cm-3cm
D) 12 cm-4 cm

A 2m2 B

36 m?

C D

14.Sekilde verilen es iki karelerin birlesmesiyle dikdortgen olusturulmustur. Buna gore
biiyiik dortgenin ABCD alam ka¢ m? ‘dir?
A) 76 B) 80 C) 84 D) 90
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10cm | 80 cm? 20 cm? 100 m?

15. Ayse Anne ve babasinin fotograflarin kendi fotografinin sagina soluna gelecek sekilde aile
alblimii yapacaktir. Albiim dikdortgen sekillerden olusmaktadir. Buna gore aile albiimiinde
verilen biiyiik dikdortgenin kisa kenar1 10 cm olduguna goére albiimiin uzun kenari ka¢ cm

olur?
A) 10 B) 20 C) 30 D) 40

16. Dort es kareden olusan dikdortgen seklinin tarali alan 16 m? ise dikdortgenin alan1 m?
‘dir?

A) 64 B) 72 C) 81 D) 90

17. Mehmet usta yukarida verilen 5 metre uzunlugunda dikddrtgen bigimindeki tahtay1 5
parcaya ayiracaktir. Buna gore kesilen her bir tahta parcasinin uzunlugu ka¢ cm olur?

A) 50 B) 100 C) 150 D) 200
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5Cm-

18.Yukarida verilen eskenar iiggenle dikdortgenin c¢evre uzunluklar esittir. Dikdortgenin

uzun kenar1 kisa kenarinin iki katidir. Dikddrtgenin kisa kenar1 5 cm olduguna gore eskenar

iicgenin bir kenar1 ka¢ cm’ dir?

A) 6 B) 10 C) 15 D) 18

4 cm?

19. Alinin babasi kare seklinde i¢ i¢e es on alti kareden olusan bir oyun halist almstir.

Karelerden birinin alam1 4 c¢m? ise tiim halmn ¢evresi ka¢ cm’ dir?

A) 12 B) 24 C) 32 D) 48

[On)
D

@
3

10cm

30cm

20. Yukarida egilip biikiilebilen bir telden eskenar {iggen olusturulacaktir. Buna gore

olusturulacak eskenar iicgenin bir kenari1 ka¢ cm olur?

A) 15 B) 20 C) 25 D) 30
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Ek-3. Testlerin Cevap Anahtari

ON TEST CEVAP ANAHTARI SON TEST CEVAP ANAHTARI
1.B 1.B
2.C 2.C
3.D 3.D
4.A 4.A
5.A 5.A
6.C 6.C
7.C 7.C
8.B 8.B.
.9.C 9.C
10.D 10.D
11.C 11.C
12.A 12.A
13.D 13.A
14.A 14.D
15.B 15.B
16.A 16.A
17.B 17.B
18.B 18.B
19.D 19.D
20.D 20.D
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Ek-4. Belirtke Tablosu

Ders saati

Unite

Kazanim

Igili Sorular

10

Uzunluk
ve
Zaman

Olgme

1.Uzunluk Olgme birimlerini tanir; metre-
kilometre, metre-desimetre-santimetre-
milimetre birimlerini birbirine doniistiiriir ve

ilgili problemleri ¢ozer.

1,12

2.Ucgen ve dortgenlerin ¢evre uzunluklarini
hesaplar, verilen bir ¢evre uzunluguna sahip

farkli sekiller olusturur.

3,6,11, 20

3.Zaman Ol¢me birimlerini tanir, birbirine

doniistiiriir ve ilgili problemleri ¢ozer.

4,5,8

12

Alan
Ol¢me

1.Dikdortgenin alanini hesaplar,

santimetrekare ve metrekareyi kullanir

7,16, 18

2.Belirlenen bir alan1 santimetrekare ve

metrekare birimleriyle tahmin eder

2,19, 14,

3.Verilen bir alana sahip farkli dikdortgenler

olusturur

9,13,15

4.Dikdortgenin alanin hesaplamay1

gerektiren problemleri ¢ozer.

10, 17
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Ek-5. Origamiye Dayal Etkinlikler

Arastirmada uygulama icin segilen origami etkinlikleri etkinliklerinin bir¢ogu yurt dis1
kaynaklardan, basili kitap, makale, tezler, internette egitimcilerin ¢ok tiklanan videolardan,
TUBITAK 1 Bilim Cocuk dergisi gibi kaynaklar incelenerek ve matematik dgretmenlerinin de
goriigleri alinarak arastirmaci tarafindan hazirlanarak matematik ders 6gretmeni tarafindan
uygulanmistir. Bazi etkinliklerin yurt dis1 kaynaklardan ¢evirisi okulda gorev yapan 3 tane
Ingilizce Ogretmenine gevrileri yapilmis, etkinlik yapisima uygun hale getirilerek birebir

uygulayici1 6gretmen tarafindan ders konular islendikten hemen sonra uygulanmstir.
Origami Yelpaze Yapimi

Yaz aylarinda serinlemek amaciyla kullandigimiz yelpazeyi ucuza mal etmek ve kendi
kendimize her yerde yapabilmek i¢in origami teknigine ihtiyacimiz var. Bunun i¢in A4 kagidi
lazim. Tercihe gore elisi renkli kagitlar da kullanilabilir. Kullanilmis A4 kagitlari da
kullanilabilir. Uzun ya da kisa kenarindan dikdortgen seklinde katlama yapilir. Biri diiz digeri
ters olacak sekilde kagit katlanir. En son ortadan tekrar katlanir. Ortadan tutacak yeri yapilir.
Katlanilan kagitlar birbirine dogru uzatilir. Yelpaze ¢alismasi igin sadece parmak kaslarmin

salinimina ihtiyag vardir.
Origami Sapka Yapim

A4 kagidi simetri olacak sekilde kare bigiminde kisa kenarlar {ist iiste getirilir. Yandan
katlanir ve agilir olusan izin iistiine kagitlarin basi liggen seklinde bir araya gelir asagida
kagitlarin basi licgen seklinde katlanilir. DOrt tarafta yapildiktan sonra alttan elle genisletilir.

Sapkaniz sizi giinesten korumaya hazirdir.
Origami Tuzluk Yapim

Kare bi¢ciminde herhangi bir kagit tam ortadan ikiye iist iiste katlaym. Ayni iglem bir
kez daha arkasi i¢in yapilir. Kagit mektup zarfi sekli gibi katlanilir. Arka yiizii de ayni sekilde
yapilir. Ikiye katlanir. Tam ortadan katlama yapilip kagit agilir. Parmakla delikler agilir.
Numaralandirilir. Meslekler her bir kareye yazilip sayiya gore g¢evrilip acilir. Oyun artik

baslamaya hazirdir.
Origami Saplak Yapimm

Diger adiyla pat pat ya da ses bombasi diye bilinen saplak i¢in dikdortgen seklinde bir
kagida ihtiyacimiz var. Oyunun hem g6z hem el koordinasyonuna faydasi var. Kagit
uzunlamasina ortadan ikiye katlanir. Simetrik olacak sekilde katlanir. Katlanan kagit agilir.

Sonra sagli-sollu katlanir. Katlama izi belirlenir. Kagit ¢evrilir istii de sagli-sollu katlanir. Kagit
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kaldirilir ice dogru kivrilan kagit kivrilan kagidin iizerine tekrar kivrilir. Katlanir. Ortadan
herhangi bir yéne dogru katlanir. Kagit agilir. Once sag ya da sol size kalmus katlanan ize dogru
tekrar katlanir. Kare sekli ortaya c¢ikar. Kagit cevrilir ve {ist liste katlanir. Uglardan tutulur.

Vurdugumuz zaman havanin etkisiyle ses ¢ikarir.
Origami Ucak Yapim

A4 kagidi uzunlamasina simetrik olacak sekilde dikdortgen seklinde katlanir. Katlanan
kagit acilir. Basindan sagli-sollu iiggen seklinde katlanir. Katlanan iiggen sekil diiz tarafin
ortasina dogru tekrar katlanir. Sekil ¢evrilir yine basindan iki defa {iggen seklinde katlanir.
Basindan sagli ve sollu bir parmaklik iki defa katlanir. Katlanan sekil diizeltilir. Artik Hazir

olan ugak, kuvvete gore havalanmaya hazirdir
Origami Gemi Yapim

Istege gore A4 Kagit dnce ikiye katlanir. Bir kez daha katlanir. Son kivrimi acip ortadan
birer kivrim yapilir. Basta iki tiggen seklinde katlanan seklin yandan katlanir sekil cevrilir ve
dort yandan kivrim yapilir. Uggen seklini almasi icin alt tarafi da katlanir. Agilir ve diger yan
da katlanir. Daha kiigiik bir tiggen i¢in tekrar katlanir. A¢ilir ve uglarindan ¢ekilir. Ortadan

diizeltilir artik gemimiz suyun iistiinde yiizmeye hazirdir (Ziilal, 2010).
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Ek- 6. Deney Grubuna Ait Uzunluk ve Zaman Ol¢me Konulu Ders Plami

DERS ADI MATEMATIK

SINIF 5/A

ONERILEN SURE 10 Ders saati

TARIH

UNITE NO 5

KONU Uzunluk ve Zaman Olgme

OGRENME ALANI Geometri ve Olgme

ALT OGRENME ALANI Uzunluk ve Zaman Olgme

1.Uzunluk 6lgme birimlerini tanir; metre-kilometre, metre-desimetre-

KAZANIMLAR santimetre-milimetre birimlerini birbirine doniistiiriir ve ilgili problemleri
cozer.
2.Uggen ve dortgenlerin cevre uzunluklarini hesaplar, verilen bir gevre
uzunluguna sahip farkli sekiller olusturur.
3.Zaman Ol¢me birimlerini tanir, birbirine doniistlirlir ve ilgili problemleri
cozer.

BECERILER Psikomotor beceriler, akil yiiriitme, iligkilendirme

KULLANILAN Oyunla origami, anlatim, gosterip-yaptirma, beyin firtinasi, bulus stratejisi,

YONTEM VE TEKNIiKLER soru-cevap
DERS ARAC-GERECLERI Kagit, MEB ders kitab, sinif tahtasi, kalem
KAYNAKCA 5. Smif MEB ders kitab1

OGRETME VE OGRENME ETKINLIKLERI

1) GIRIS

Ogrencilere “Uzunluk nedir?” sorusu yoneltilir. Bu soruyla 6grenci &n bilgileri test edip

onceden bildikleri bir kavrami hatirlamalar1 ve bu kavram iizerinde diistinmeleri saglanir. Soru

sorulup 6grencilerin hizli cevap yaparak beyin firtinasi teknigi uygulanir. Sorulan sorudan

sonra Ogrencilerden uzunluk kavrammi aciklamalari etmeleri beklenir. Ogrenciler eger

aciklamada zorlanirlarsa birkag ipucu verilerek kavram buldurulmalari g¢alisilir. Uzunluk
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birimleri tizerinde durulur. 1 metre ka¢g cm’dir bilen var m1? 1 km ka¢ m’dir? Gibi sorular sinifa
sorulur. Uzunluk birimlerinin gosterimi sirayla tahtaya yazilir. Daha 6nceki yillarda uzunluk

birimleri konularini iglemistiniz.

“Origami kelimesini hi¢ duyan var m1? Bu yi1l uzunluk konusunu origamiye dayali oyun

yoluyla 6greneceksiniz” diyerek 6grencilerin derse kars1 glidiillenmesi saglanir.

Ogrencilerle MEB kitabina gore ders islendikten sonra sira origami uygulamasina gelir.
Dersten 6nce hazirlanmis deneme sinavlart i¢in kullanilan optik kagitlar sinifa dagitilir. Etkinlik
basina her dgrenciye 1 tane dagitilir. Ogrencilere yapacaklari origami etkinliklerini dagitilan
kagitlar1 katlayarak gerceklestirileceklerini agiklar. Ogrencilere katlama icin ekstra bir
malzeme kullanmayacagini sdyler. Sadece yonergeleri takip ederek beraber yapacaklarini
sOyler. Etkinligi burada 6grendikten sonra mahallede arkadaslarina, evde kiiciik kardeslerine

kendilerinin de 6gretebilecegi ve keyif alacagi oyun etkinliklerini beraber yapacaklarini belirtir.
2) ACIKLAMA
Saplak Etkinligi

1. Ogretmen ders dncesinde A4 kagidi seklindeki deneme smavinim optik kagitlarini tiim
sinifa dagitti.

2. Ogrencilere dgrendikleri uzunluk konusunu kagitlar yoluyla sekiller yapilacag: sdyledi.

3. Ogretmen adim adim saplak yapimimi gosterdikten sonra tiim dgrencilerin yapmasini

sagladi.
Yelpaze Etkinligi

1. Ogretmen ders dncesinde A4 kagidi seklindeki deneme smavinm optik kagitlarini tiim
sinifa dagitti.

2. Ogrencilere 6grendikleri uzunluk konusunu kagitlar yoluyla sekiller yapilacag
sOylendi.

3. Ogretmen adim adim yelpaze yaprmini gosterdikten sonra tiim 6grencilerin yapmasini

sagladi.
Ucak Etkinligi
1. Ogretmen ders dncesinde A4 kagidi seklindeki deneme smavinm optik kagitlarini tiim
siifa dagitti.

2. Ogrencilere 6grendikleri uzunluk konusunu kagitlar yoluyla sekiller yapilacag

sOylendi.
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3. Ogretmen adim adim ucak yapimim gosterdikten sonra tiim dgrencilerin yapmasini

sagladi.
3) GEISTIRME

Ogretmen etkinligi yaptirirken dgrencilere gordiigiiniiz iiggen, dikdortgen gibi sekiller
hayatimizda oynadigimiz oyunlarda var. Uzunluk iki nokta arasindaki uzaklik yani bir seyin iKi
ucu arasindaki uzaklik oldugu agiklanir. Etkinligi 6nce 6gretmen gosterir ardindan her 6grenci
kendisi yapar. Sekiller olustururken kare, ticgen ve dikddrtgen agiklanir. Uzunlugun ne oldugu

origami lizerinde gosterilir.

Etkinlikten resimler:
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Yapilan ¢alismalar etkinlikle beraber oyuna doniistiiriildii. Saplaklar ses ¢ikarmak igin
birbirine kullandilar, ucaklar1 beraber sinifta havalandirdilar, yelpaze ile birbirlerine hava

yaptilar. Yariglar yapildi. En giizel iiriin se¢ildi.

4) DEGERLENDIRME

Dersin sonunda 6grenciler uzunluk birimlerini ve birbirine doniisiimiinii iggenlerin ve

dortgenlerin ¢cevre uzunlugunu hesaplar.
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Ek- 7. Deney Grubuna Ait Alan Ol¢me Konulu Ders Plani

DERS ADI MATEMATIK
5/A

SINIF
ONERILEN SURE 12 DERS SAATI
TARIH
UNITE NO 6
KONU ALAN OLCME
OGRENME ALANI Geometri ve Olgme
ALT OGRENME ALANI Alan 6lgme

1.Dikdortgenin alanini hesaplar, santimetrekare ve metrekareyi kullanir.
KAZANIMLAR 2.Belirlenen bir alan1 santimetrekare ve metrekare birimleriyle tahmin eder.
3.Verilen bir alana sahip farkli dikdortgenler olusturur

4.Dikdortgenin alanimni hesaplamay: gerektiren problemleri ¢ozer.

BECERILER Psikomotor beceriler, Akil yiiriitme, iligkilendirme

KULLANILAN YONTEM Oyunla Origami, Anlatim, Gosterip-Yaptirma, Beyin firtinasi, Bulus
VE TEKNIKLER Stratejisi, Soru-Cevap

DERSTE KULLANILAN Kagit, MEB ders kitabi, Ders Tahtasi, Kalem

ARAC-GERECLERI

KAYNAKCA 5. Smif MEB Ders Kitabi

OGRETME VE OGRENME ETKINLIKLERI
1) GIRIS

Ogrencilere “Alan nedir?” sorusu yéneltilir. Bu soruyla égrenci én bilgileri test edip
onceden bildikleri bir kavrami hatirlamalar1 ve bu kavram tizerinde diistinmeleri saglanir. Soru
sorulup 6grencilerin hizli cevap yaparak beyin firtinasi teknigi uygulanir. Sorulan sorudan
sonra dgrencilerden alan kavramini agiklamalari etmeleri beklenir. Ogrenciler eger agiklamada

zorlanirlarsa bir kag ipucu verilerek kavram buldurulmalari saglanir. Alan birimleri santimetre

kare ve metre kare tizerinde durulur. 1 metre kare kag santimetre karedir? Bilen var mi? Gibi
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sorular smifa sorulur. Alan birimlerinin gdsterimi sirayla tahtaya yazilir. Ogrencilerinde

defterine yazmalar istenir.

“Origami kelimesini gegen dersimizde duydunuz. Bu hafta ise alan 6lgme konusunu
origamiye dayali oyun yoluyla 6greneceksiniz” diyerek 6grencilerin derse karsi giidiilenmesi

saglanir.

Ogrencilerle MEB kitabina gore ders islendikten sonra sira origami uygulamasina gelir.
Dersten 6nce hazirlanmis A4 deneme sinavlari optik kagitlar sinifa dagitilir. Etkinlik basina her
ogrenciye 1 tane dagitilir. Ogrencilere yapacaklari origami etkinliklerini dagitilan kagitlar
katlayarak gerceklestirileceklerini agiklar. Ogrencilere katlama icin ekstra bir malzeme
kullanmayacagini sOyler. Sadece yonergeleri takip ederek beraber yapacaklarini sdyler.
Etkinligi sinifta 6grendikten sonra mahallede arkadaslarina, evde kiigiik kardeslerine kendileri

de ogretebilecegi ve keyif alacagi oyun etkinliklerini beraber yapacaklarini belirtir.
2) ACIKLAMA
Tuzluk Yapimi Etkinligi

1. Ogretmen ders dncesinde A4 kagidi seklindeki deneme optik kAgitlarindan 1 adet tiim
sinifa dagitilir.

2. Ogrencilere 6grendikleri alan 6lgme konusunu kagitlar yoluyla sekiller yapilacag
sOylenir.

3. Ogretmen adim adim tuzluk yapimini gosterdikten sonra tiim dgrencilerin yapmasini

istenir.
Sapka Etkinligi

1. Ogretmen ders 6ncesinde A4 kagidi seklindeki deneme optik kagitlarini tiim smifa 1
adet dagitilir.

2. Ogrencilere dgrendikleri uzunluk konusunu kagitlar yoluyla sekiller yapilacag: sdylenir.

3. Ogretmen adim adim sapka yapimini gosterdikten sonra tiim grencilerin yapmasi

istenir.
Gemi Etkinligi
1. Ogretmen ders dncesinde A4 kagidi seklindeki deneme optik kagitlarini tiim smifa her
Ogrenciye 1 adet diisecek sekilde dagitir.
2. Ogrencilere dgrendikleri alan konusunu kagitlar yoluyla sekiller yapilacagi sdylenir.

3. Ogretmen adim adim gemi yapimini gosterdikten sonra tiim Ogrencilerin yapmasi

istenir.
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3) GELISTIRME

Ogretmen etkinligi yaptirirken dgrencilere gordiigiiniiz iicgen, dikdortgen gibi sekiller
hayatimizda oynadigimiz oyunlarda var. Alan diizlemde, bir bolgenin kapladig1 yer o bélgenin
alanin1 belirtir. Etkinligi 6nce 6gretmen gosterir ardindan her 6grenci kendisi yapar. Sekiller

olustururken kare, licgen ve dikdortgen aciklanir. Alanin ne oldugu origami iizerinde gosterilir.

Etkinlikten resimler:
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Etkinlik yapildiktan sonra 6grencilerin tuzlukla oyun oynayabilecegi soylenir. Gemiler
legende yiizdiiriiliir. Sapkalar kafaya takilir. En giizel calisma secilir. Tiim 6grenciler sinifga

alkislanir.
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