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Bu ¢alismanm amaci Web 2.0 araglarmin 9. simif 6grencilerin hiicre zarindan madde
gecisleri konusundaki akademik basarilar1 tlizerinde etkisini arastirmaktir. Arastirmanin
calisma grubunu 2021-2022 6gretim yilinda 9. smifta 6grenim goren 78 lise Ggrencisi
olusturmustur. Arastirma ¢oklu yontem kullanilarak yiiriitiilmiistiir. Nicel veriler basari
testi ile nitel verileri goriis formuyla elde edilmistir. Uygulama siirecinde Web 2.0 araglari
(Quizizz, Go Animate, Kahoot, Quizlet, Emaze, Plickers, Slido, Word Art, Wordwall,
Bubbl ve Creately) kullanilmistir. Arastirmanin nitel verileri igerik analizi kullanilarak
analiz edilmistir. Arastirmanin uygulamas: dort haftadan (8 ders saati) olugmaktadir.
Hiicre Zar1 Madde Gegisleri testi gruplara 6gretim yapilmadan dnce On test ve dgretim
yapildiktan sonra son test olarak uygulanmistir. Uygulama sonucuna gore; akademik basar1
acisindan geleneksel Ogretim ve Web 2.0 araglar1 kullanilarak derslerin islendigi
ogrencilerin lehine anlamu bir farklilik oldugu goriilmiistiir. Arastirma sonuglart Web 2.0
araglarinin 6grencilerin basarisini artirdigini ortaya koymustur. Ayrica ¢aligmaya katilan
ogrenciler Web 2.0 araglarinimn derste kullanimmin dgrenilen bilginin kaliciligini ve etkili
ogrenmeyi sagladigmi, 6grenmeyi kolaylastirmada ve teknolojik beceriler kazandirmada
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etkili oldugunu belirtmislerdir. Ogrencilerin Web 2.0 araglarmin derste kullanimina
yonelik olumsuz ydnlerini ise siiregte teknik problemlerin olugsmasi ve yasanmasi ile
teknolojiyi kullanmadaki yetersizlikleri olarak ifade ettikleri goriilmistiir.

Anahtar Kelimeler: Web 2.0 Araglari, Biyoloji Egitimi, Akademik Bagar1, Hiicre Zar1
Sayfa Adedi: LXVII- 67
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The Effects of Web 2.0 Tools on the Academic Achievement of 9th Grade
Students in Substance Transition Through Cell Membrane
(M.S. Thesis)
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ABSTRACT

The aim of this study is to investigate the effects of Web 2.0 tools on 9th grade students'
conceptual understanding of substance passage through the cell membrane. The study
group of the research consisted of 78 high school students studying in the 9th grade in the
2021-2022 academic year. The research was conducted using multiple methods.
Quantitative data were obtained by achievement test and qualitative data were obtained by
opinion form. Web 2.0 tools (Quizizz, Go Animate, Kahoot, Quizlet, Emaze, Plickers,
Slido, Word Art, Wordwall, Bubbl and Creately) were used during the application process.
The qualitative data of the research were analyzed using content analysis. The
implementation of the research period consists of four weeks (8 class hours). Cell
Membrane Substance Transitions test was applied as a pre-test before teaching the groups
and as a post-test after teaching. According to the application result; In terms of academic
success, it has been seen that there is a significant difference in favor of the students who
are taught by using traditional teaching and Web 2.0 tools. The results of the research
revealed that Web 2.0 tools increased the success of the students. As a result of the content
analysis of qualitative data; The students who participated in the study stated that the use
of Web 2.0 tools in the course ensures the permanence of the learned information and
effective learning, and is effective in facilitating learning and gaining technological skills.
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It was observed that the students expressed the negative aspects of the use of Web 2.0 tools
in the course as the occurrence and experience of technical problems in the process and
their inadequacy in using technology.
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BOLUM |

GIRIS

Bu bolimde problem durumu, arastirma problemi, arastirmanin amacit ve Onemi,

smirliliklar ve tanimlara yer verilmistir.

1.1.Problem Durumu

Gilinlimiiziin ¢ag1; teknoloji ¢agidir. Bu ¢agla beraber ihtiyaclarimizin artmasiyla; telefon,
tablet, bilgisayar gibi teknolojik araglar gelismistir. Teknoloji, bilginin islenmesi olarak
tanimlanirken ayrica bilgiyi isleyerek, arastirarak, gelistirerek, tiretim yapmak ve buna
bagli olarak insanlara daha iyi hizmet sunmak seklinde tanimlanmaktadir (Batur & Uygun,
2012). Teknolojik gelismelerden en ¢ok etkilenen alanlardan birisi de egitimdir. Bu
etkilesim ile beraber egitim teknolojisi kavrami ortaya atilmistir. Egitimsel Iletisimsel ve
Teknoloji Dernegi (Association for Educational Communications and Technology
[AECT]) egitim teknolojisini, “Ogrenmenin kolaylasmas1 ve performansin artmasi igin
teknolojik araglarmn kullanilmasi ve yonetim siiresince etik ahlaki ilkelere uygun olmasina
ve konuyla ilgili kuramsal ¢alisma sahasi1” seklinde tanimlamaktadir (AECT, 1977, s.1).
Alkan (2011), ise, “Genel alanda egitimde, Ozelde Ogrenme ortamlarma egemen
olunabilmesi igin bilgi ve becerilerin ise koyulmasi ve egitime katkismi islevsel olarak

etkilemesi” seklinde tanimlamustir.



Ogretmenler egitim sistemlerinin olusmasinda biiyiik rol oynayan ve niteligini etkileyen
kigilerdir (Barber & Mourshed, 2007, s.16). Egitim ve Ogretim siirecinde teknolojiyi
iistlenme gorevi 6gretmenlere aittir.

Ogretmenlerin mevcut egitim programlarina uygun sekilde teknolojiyi kullanabilen,
konuya uygun yontem, teknik ve stratejileri bilen, zaman yOnetimini saglayabilen,
ogrenciyi derste aktif kilan, konuya hakim birey olmasi beklenmektedir (Aktiirk, Celik,
Sahin, &, 2014; Giilhan, 2004). Ogretmenlerin kullanacag: teknolojilerinden biri Web 2.0
araglaridir. Web 2.0 kavrami 2004 yilinda O’ Reilly ile Medialive International beyin
firtinas1 yaparken bu kavram ortaya ¢ikmistir (O’Reilly,2005). Web 2.0 araglar1 olarak
adlandirilan yeni nesil internet teknolojileri; iletisim, etkilesim, bilgi paylasimi ve bilgiye
kolay erisim, igbirlik¢i igerik olusturma, icerik depolama ve paylagsma, degerlendirme,
gorsellestirme gibi imkanlari, her seviyede katilimcinin kolayca yapabilecegi basitlikte
sunmaktadir (Ajjan & Hartshorne, 2008; Altun, 2008).

Gelencksel 6gretim yontemleri giiniimiiz 6grencilerinin beklentilerini karsilamamaktadir.
Egitim kurumlar1 6gretim programlarini yenilemeli ve teknoloji ile 6gretim programlarini
entegre edebilmelidir. Teknoloji ile 6grencilerin etkin olduklar1 ortamlarin saglanmasi
ogrencilerin 6grenmeye yonelik isteklerinin artmasinda biiyiikk rol oynar (Uyar, 2010).
Ozellikle biyoloji dersinde yabanci ve soyut kavramlarin dgretilmesi ve ogrenilmesi
zordur. Biyoloji derslerini 6grenciler konuyu anlamakta zorlandigi i¢in ezberleyerek
ogrenmeye calisir. Ezbere dayali 6grenmede bilgiler alinir ve kaydedilir ancak anlamli
ogrenme olmaz. Ogrenciler, dgrenecekleri kavramlari daha onceki bilgileri iizerine
yapilandirirken sahip olduklar1 6n bilgiler, bazen yeni kavramlarin yanlis 6grenilmesine
neden olabilir (Pesen, 2007). Ezbere dayali o6grenen Ogrenciler yeni durumlarla
karsilastiklarinda problem ¢6zme, elestirebilme, sorgulama ya da degerlendirme siireglerini
yapamazlar. Biyoloji egitimin baslica hedeflerinden biri de 0Ogrencilere biyoloji
konularinda gecen kavramlar1 ve kavramlar arasi iliskileri dogru anlatmak ve dgretmektir.

Biyoloji 6gretiminde soyut, zor kavramlari ezber yonteminden uzaklasarak bilgiyi kendinin



bulmasin1 saglayacak yontemler ile dersi islemek gereklidir. Dersler Ogrenciyi silirece
katarak anlatilmalidir.

Hiicre zarmdan madde gegisleri konusu; 10, 11 ve 12. sinifta yer alan insan Fizyolojisi,
Canlilik ve Enerji, Bitki Fizyolojisi gibi iinitelerde yer alan konular i¢in temel olugturmasi
acisindan onemlidir. Biyoloji dersinin diger fen bilimleri alanlariyla kavramsal iligkilerinin
fazla olmasindan dolayi, kavramlar arasindaki iliskinin giiclii kurulmasi ve biitlinligiin
saglanmas1 6gretimde onemli bir yere sahiptir (Cibik & Diken 2008). Ortadgretim Biyoloji
Ogretim Programinda yer alan soyut kavramlar1 igeren bazi konular1 &grenciler
ogrenmekte zorlanmaktadirlar. Bu baglamda hiicre zarindan madde gegisleri, soyut
kavramlar1 icerdigi i¢in 6grencilerin bircogu tarafindan anlagilmasi zor bir konudur.

Bu amagla hiicre zarindan madde gegisleri konusu igerisindeki kavramlart Web 2.0 araglar1
kullanarak, biyoloji dersini gorsel ve dijital 6gretim kaynagi olusturarak ogrencilerdeki

kavram yanilgilarini azaltmada katki saglayabilir.

1.2.Arastirmanin Problemi

“Web 2.0 araglarmin 9. smif 6grencilerinin hiicre zarindan madde gegisleri konusundaki
akademik basarilar1 {izerinde etkisi nedir?” sorusu arastirmanin problem climlesini
olusturmaktadir. Bu ¢alismanin alt problemleri asagida siralanmistir:
1) Gelencksel Ogretim ile gelencksel O6gretim ve Web 2.0 araglar1 kullanilarak
derslerin islendigi 9. Smif Ogrencilerinin dgretimden O6nce Hiicre Zar1 Madde
Gegigleri linitesine iligkin basar1 testi puan ortalamasmin arasinda istatistiksel

olarak anlamli bir farklilik var midir?

2) Geleneksel oOgretim ile geleneksel Ogretim ve Web 2.0 araglart kullanilarak
derslerin islendigi 9. Smif 6grencilerinin 6gretimden sonra Hiicre Zari Madde
Gegisleri tinitesine iligkin basar1 testi puan ortalamasinin arasinda istatistiksel

olarak anlamli bir farklilik var midir?



3) Geleneksel 6gretim ve Web 2.0 araglarin kullanildig1 6grencilerinin ontest - sontest
basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?
4) Geleneksel 6gretim yapilan 6grencilerinin Ontest - sontest basar1 puanlar1 arasinda

anlaml bir farklilik var midir?

5) Geleneksel 6gretim ve Web 2.0 araglar1 kullanilarak derslerin islendigi 9. simif

ogrencilerinin Web 2.0 araglar1 kullanim1 hakkidaki goriisleri nelerdir?

1.2.1. Hipotezler

1. Geleneksel 6gretim ile geleneksel d6gretim ve Web 2.0 araglar1 kullanilarak derslerin
islendigi 9. Sinif O6grencilerinin 6gretimden Once Hiicre Zarindan Madde Gegisleri
tinitesine iligkin basar1 testi puanlarmin ortalamasi arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik yoktur.

2. Geleneksel 6gretim ile geleneksel 6gretim ve Web 2.0 araglar1 kullanilarak derslerin
islendigi 9. Smif Ogrencilerinin 6gretimden sonra Hiicre Zarindan Madde Gegisleri
iinitesine iligkin basar1 testi puanlarmin ortalamasi arasinda istatistiksel olarak anlamli bir

farklilik yoktur.

1.3.Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanm amaci; Web 2.0 araglarmin 9. siif 6grencilerinin hiicre zarindan madde
gecisleri konusundaki kavramsal anlamalari {izerindeki etkisini arastirmaktir. Ayrica
arastrma kapsaminda Ogrencilerin uygulanan Web 2.0 uygulama araclarina iligkin

goriisleri tespit edilmistir.



1.4.Arastirmanin Onemi

Biyoloji dersi soyut kavramlar igermesi sebebiyle Ogrencilerin anlamakta zorlandigi ve
kavram yanilgilarmmn neden oldugu derslerin basinda gelir. Ogretmen odakli islenen
derslerde 6grenciler konuyu anlamakta zorlanmaktadir. Ogrencilerin bu soyut kavramlari
anlamalarmi ve etkili 6grenmelerini kolaylastirmak icin farkli yontem ve tekniklere
basvurulmalidir. Biyoloji dersi olduk¢a zor ve karmasik konulardan olustugu igin
ogrencilerin gorsellige dayali, 6grenci merkezli yaklasimm 6nemini ortaya koymaktadir
(Oz, 2014). Gelisen teknolojiyle birlikte Web 2.0 uygulamalar1 gelisim gostermis ve
egitime katki saglamistir. Bu nedenle Web 2.0 araglarinin kullanimi biyoloji derslerinde
ogrencilerin dersle ilgilenmesini ve konunun akilda kalmasini saglayan bir yontem olarak

kullanilabilir.

Literatiir incelediginde biyoloji 6gretiminde Web 2.0 araglari ile ilgili smnirh sayida
calismaya ulasilmistir. Bu ¢alisma ile beraber Web 2.0 uygulamalarin yardimiyla
kavramlar1 daha gorsel ve dijital 6gretim kaynagi olusturularak 6grencilerin daha kolay ve

etkili 6grenmelerine katki saglanacag diistiniilmektedir.

1.5.Varsayimlar

1. Ogrencilerin  uygulanan &lgme araglarma igtenlikle cevap  verdikleri

varsayilmaktadir.
2. Ogrencilerin teknoloji kullanma becerilerinin yakin oldugu varsayilmaktadir.

3. Uygulama siirecinde deney ve kontrol grubunda yer alan 6grenciler etkilesimde

bulunmamuslardir.



1.6. Ssmirhhiklar

1. Arastirmanin metodolojik sinirliligi, baz1 6grencilerin araglar1 beraber kullanmalar1

son test puanlar1 etkilemis olabilir.

2. Arastirmada 6grencilerin Web 2.0 araglarmna iliskin goriiglerine ait toplanan nitel

veriler, 6grencilerin agik uclu sorulara verdikleri cevaplarla smirhidir.

1.7.Tanimlar
Web 2.0: Bireylerin veri ve bilgi paylasimi, yaraticiliklarmi siirece katki
saglayarak isbirlikleri icerisinde etkilesim siireci olarak tanimlanir (Drexler,

Baralt & Dawson, 2008).



BOLUM 11

KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boliimde temel kavramlar ve konuyla ilgili benzer ¢aligmalar sunulmustur.

2.1.Biyoloji Kavram Ogretimi

Fen bilimleri arasinda yer alan canlilarin dogasini arastiran biyoloji, kavramlar bakimindan
olduk¢a zengin igerige sahiptir. Bu nedenle 6grenciler biyolojide birgok konuyu anlamakta
zorluk ¢ekmektedir (Bahar, 2002; Oztas, Ozay ve Oztas, 2003). Ogrenciler biyolojide zor
olan kavramlar1 ve kavramlar arasinda iliskiyi anlamak yerine ezberlemeyi tercih
etmektedir. Kavramlar1 anlamli bir sekilde 6grenmeden ezberleyerek 6grenme biyoloji
konularinda kavramsal yanilgilara sebep olmaktadir (Soyibo, 1993; Kindfield, 1994; Selvi,

Yakisan ve Yiiriik, 2007).

Biyolojideki bazi konulardaki kavramlarin 6rnegin; osmoz, diyaliz, niikleik asitler, protein
sentezi, DNA, gen, lokus, kromozom gibi kavramlarin zor olmasindan dolay1 6grencilerde
kavram yanilgilar1 olusmaktadir. Bu nedenle yapilan son arastirmalarda 6grencilerin
kavramlar1 daha iyi anlayabilmesi i¢in farkli 6gretim yontemleri iizerine calisilmaktadir

(Saka ve Akdeniz, 2006; Yakisan, 2008).



2.2. Egitim Teknolojisi

Yasadigimiz ¢ag bilgi ve teknoloji ¢agidir. Artik insanlar giinlik hayatta birgok isini
teknoloji sayesinde hizlica gergeklestirmektedir. Yasamin her alaninda hayat hizla akip
giderken egitimde dijitallesme yolunda ilerleyen ¢aga ayak uydurmaktadir. Egitimde de

teknoloji kullanilmastyla ““ egitim teknolojisi” kavrami ortaya ¢ikmustir.

Cilenti’nin tanimma gore, “Egitim teknolojisi davrams bilimlerinin iletisim ve
ogrenmeyle ilgili verilerine dayali olarak, egitimle ilgili ulasilabilir insan giiciinii ve insan giicii
dist kaynaklarini, uygun yodntem ve tekniklerle akillica ve ustaca kullanip sonuglari
degerlendirerek, bireyleri egitimin 6zel amaglarma ulastirma yollarm inceleyen bilim dahdir”
(Cilenti, 1991, s.29). Alkan’in tanimina gore, “Egitim teknolojisi; genelde egitime,
ozelde dgrenme durumuna egemen olabilmek i¢in ilgili bilgi ve becerilerin ige kosulmasiyla

ogrenme ya da egitim siireglerinin islevsel olarak yapisallastirilmasidir” (Alkan, 1998,

s.13)
Egitim teknolojisinin yararlart maddeler halinde su sekilde siralanabilir (Vural,2004):
o Ogrencilere birinci kaynaktan ulasim imkan saglar.
o Zaman ve mekan sorununu ¢ozer.
o Yaraticilig1 ve diisiinme becerilerini gelistirmeyi saglar.
o Bireysel ya da grupla egitim saglanabilir.
o Ogrenme hizin1 kendine gére diizenleyebilir.
o Kavramlari somutlastirir ve kavramlarin daha kolay dgrenilmesini saglar.

o Teknolojide kullanilan araglar 6grencinin ilgisini ¢eker ve Ogrenci siirece aktif

olarak katilir.
o Gozlem yapilmasini saglar.

o Ogretmenlerin zamani iyi kullanmasini saglar.



o Materyal ya da araglarin farkli derslerde tekrar kullanilmasini saglar.

2.3.08retim Teknolojisi

Ogretim teknolojisi, “6gretme ve dgrenme kuramlarinin daha etkili bir sekilde uygulamaya
doniismesindeki siireglerin biitiinclil yaklasimi1” seklinde tanimlanmaktadir (Yalin, 2017).
Ogretim teknolojisi, kazanmmlar1 igeren plan, uygulama ve degerlendirme siireclerini
barindiran bir sistemdir.

Yalm (2017); 6gretim teknolojisini “6gretimin egitimde bir alt kavrami oldugunu belirten
ve her disiplinin kendine 6zgii yonlerini dikkate alarak diizenlenen teknolojik terim olan;
ornegin biyoloji 6gretimi teknolojisi, sosyal Ogretimi teknolojisi gibi ~ seklinde ifade
etmistir.

Ogretim teknolojisi, dgrenmeyi kolaylastirmay1 iceren egitim teknolojisinin bir alt dali
olma ozelligine sahiptir. Ogretimde teknolojinin ilerlemesi 6grenme ortamlarinda
bilgisayar ve internet sayesinde dersler aktif bir sekilde islenmesini saglamistir. ESKi
O0grenme ortamlar1 yerine yeni 6grenme ortamlar1 ortaya ¢ikmustir (Yildirnrm & Demir,
2014).

Ogretim teknolojileri, dgretim siirecinin etkin sekilde islenebilmesi i¢in cesitli 6gretim
materyalleri ve araglarmin olusmasina imkan saglamaktadir.

Yalin (2017), materyallerin 6gretimde neden gerekli oldugunu su maddelerle siralamistir:

o Ogrencilerin derse aktif olmas i¢in 6grenme ortami olusturulmasmi saglar.

o Ogrencilerin bireysel farkliliklar1 bilerek ona gére 6grenme hizin1 diizenleyebilirler.
o Ogrencilerde merak duygusunun pekismesini saglar.

o Soyut olan konularin somutlastirarak daha kolay 6grenilmesini saglar.

o Ogretmenleri 6gretim siiresinde zaman tasarrufu saglar.

o Farkli zaman araliklarinda derslerde tekrar kullanilmasini saglar.

o Materyaller kazanimlara uygun olarak dersin kolay ve islevsel olmasini saglar.



o Ogrencilerin giincel kalmasini saglar.

2.4. Web 2.0 Teknolojisi

Web, internet bir ag olan www ile baslayan adresleri gosteren bir hizmettir (Cekilmez,
2009). Web kullanicilariyla iletisime girmeden gorsel dgeleri ve sayfalari kullanarak
bilgilere daha hizli ulasmasini saglayan bir platformdur. Zamanla bilgi c¢aginin
ilerlemesiyle de§isen sartlara ayak uydurabilmek icin Web teknolojileri ortaya ¢ikmustir.
Web teknolojisinin gelismesiyle beraber Web 2.0 teknolojisi ortaya atmustir (Deperlioglu
ve Kose, 2010). Web 2.0 kavrami 2004 yilinda O’Reilly ile Medialive International
arasinda beyin firtinasi yaparken ortaya atilmistir (O’Reilly, 2005). Web 2.0; birgok
alanlar1 internete yonlendiren bir platformdur ve bu yenilik basarili olmay1 ve kurallar
anlama siirecidir. Web 2.0 6nceden olusan standart bilginin yeni bilgilere doniismesini ve

kullanicilarin teknoloji siirecine katilmasini saglayan bir platformdur (Horzum, 2010).
Cekinmez (2009)’e gore Web 2.0 teknolojisi 6zellikleri soyle siralanmaktadir:

o Kullaniciya gore imkan saglar.

o Kullanic1 daha aktif hale gelmesini ve bilginin daha kolay ulagmasini saglar.

o Ekonomik 6zelliklere sahiptir.

o Sosyal ve kisiler aras1 becerilerin gelismesini saglar.

o Bilginin duragan olmasi yerine aktif olmasini saglar.

o Yeniliklere her zaman agiktir.

Web 2.0 araglarinin amaci teknolojiye yeni uygulama kazandirmak degil var olan
uygulamalarda degisiklikler yapma firsati sunmasidir. Web 2.0 araglarin etkinlikleri ile

kullanicilar kendileri de yeni igerikler iiretebilirler. Ciinkii bunu yaparak Ogretim
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teknolojisinin degismesinde biiyiik katki saglamaktadir (Karaman, Yildrim & Kaban,

2008)

Web tarayicilar1 tiim diinyada kullanmaya baslanilmustir. ilk olarak Web 1.0 olarak
adlandirilan platformda sadece bilgileri okuma firsati bulunmaktadir. Kullanicilar pasif
hale gegmektedir (Demirli ve Kiitiikk, 2010: 98). Web 1.0 teknolojisinin imkanlarinin
yetersizligi Web 2.0 teknolojisinin ¢ikmasina neden olmustur. Web 2.0 kullanicilarin
siirece aktif bir sekilde dahil edilmesi olarak tanimlanabilir. Internetin kullanilma siiresinin
artmastyla beraber Web 2.0 teknolojisi de biiyiik &lgiide etkilemistir. Internetin gelisim
sebebi insanlarin ihtiyag¢larin artmasi ve talepte bulunma isteklerin olusudur (Geng, 2010).
Horzum (2010), tarafindan gelistirilen Web 1.0 ve Web 2.0 araglarinin karsilastirma
tablosu Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1

Web 1.0 ve Web 2.0 Arag¢larinin Karsilastirilmasi

WEB 1.0 WEB 2.0
En 6nemli noktasi igeriktir. En 6nemli noktasi etkilesimdir.
E-posta aracili ile kullanicilara mesaj Bilgi RSS ile baglanir. Senkron ve asenkron etkilesim s6z
gonderilir. Asenkron etkilesim s6z konusudur. konusudur.
icerik kurallara gore iiretilir ve bilgiler bu Farkli uygulama araglar1 (Gunliikler, wikiler gibi)
sekilde diizeltilir kullanilir.
Teknoloji kontrol ederek bilgi teknolojilerinin ~ Kullanicilar yeni teknolojiyi bireysel olarak kullanabilir ve
kullanilmasi zorunludur. igerik {iretebilirler.
Bilginin 6grenilmesi énemlidir. Bilgi olusur ve kullanicilar ulagilmasini saglar
Kullanicilar pasiftir. Kullanicilar aktiftir.
Tek bir uygulama vardir. Farkli uygulamalar1 vardir.

Kaynak: Horzum,2010; akt. Giindogdu, 2017’den uyarlanmistir.

Web 2.0 uygulamalary, ileri diizeyde bilgisayar bilmeyen kullanicilar igin igerik
olusturabilmeyi saglayan araclardir. Bu araglar paylasimlarin daha kolay olmasini saglar.
Hizli bicimde paylasilan icerikler bireylerin iletisim imkani1 saglar (Batibay, 2019: 11).
Web 2.0 uygulama araglarinin amaci igerik paylasma, iletisim ve isbirligine katki

saglamaktadir (Horzum, 2010).
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Her gecen giin uygulama araglarinin sayisi artmaktadwr. Sayilarin artmasiyla beraber

kategorilere ayrilmasi gerektigi goriilmustiir.

Bu kapsamda farkli aragtirmacilar tarafindan Web 2.0 araglar1 kategorilere ayrilmistir
(Elmas ve Geban, 2012; Altiok, Yiikseltiirk ve Uggiil, 2017). Elmas ve Geban (2012), Web

2.0 araglarm kullanim alanlarina gore sekiz kategoride yapmislardir. Bunlar;

o Amaglarina yonelik igerik diizenleme ve kontrol etmesini saglayan araglar “Igerik

Yonetim Sistemleri (Content Management Systems)”

o Cevrimi¢i konusma ve goriisme saglayan araglar “Cevrimi¢i Toplant1 (Online

Meeting)”

o Bireysel ve gruplara yonelik dosya paylasimlari saglayan araglar “Cevrimigi

Depolama & Dosya Paylasimi (Online Storage & File Sharing)”

o Yeniliklere agik sunum yapmak i¢in kullanilan araglar “Interaktif Sunumlar

(Interactive Presentations)”

o Bir konu hakkinda bilgi toplama ve degerlendirme yapmak i¢in ¢evrimigi yapilar

“Cevrimici Anket (Online Survey)”

o Islenen konular1 daha rahat anlasilir ¢izim, kavram haritalar1 ve karikatiir araclari

“Kavram Haritas1 & Cizim Aracglar1 (Concept Map & Drawing Tools)”
o Animasyon ve ses araglar1 “Animasyon & Video (Animation & Video)”

o Islenen konularda dénemli yerleri ve kelimeleri vurgulamak icin araclar “Kelime

Bulutlar1 ” olarak ag¢iklamistir (Elmas ve Geban,2012).

Altiok, Yiikseltiirk ve Uggiil (2017) Web 2.0 araglarin kullanimi ii¢ kategoride detayli bir

sekilde temel siniflandirma yapmiglardir ve Tablo 2 ‘de gosterilmistir.
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Tablo 2

Web 2.0 Araglarmmin Temel Siniflandirilmasi

3D Araglar Isbirlikli Araglar Slayt-Sunu Araclari
Animasyon Araglari Karikatiir Araglar1 Tarih Seridi Araglari
Anket Araglari Kodlama Araglari Ters Yiiz Smif Araglari
Barkod Araglari Logo Yapim Araglart Uzaktan Egitim Araglar
E-Kitap Araglari Sanal Gergeklik Araglart Web Site-Blog Araglari
Harita Araglari Sinav-Quiz Araglari Yapay Zeka Araglari

2.5.08retimde Kullanilabilecek Baza Web 2.0 Teknolojileri

Powtoon

Powtoon animasyon, video ve sunum hazirlamak i¢in kullanilan bir egitim sunum aracidir
(Sekil 1). Hazrrlanilan sunumlara ses, videolar eklenebilir. Sunum aracmizi youtube
iizerinde paylasma imkam saglar. Videolar bes dakika i¢ginde hazir olunmasi gerekir.
Belirli bir smir bulunmaktadir. Videodan Powtoon yazis1 kaldirilamaz. Kullanicilar bazi

icerikleri ornegin sesler, fotograflar1 ticret karsiliginda kullanabilirler (Benzer, 2009).

CREATED USING

%POWTOOH

Sekil 1. Powtoon aracl.

Kahoot

Kahoot internet iizerinden yarigma, quiz, anketler kisaca smav hazirlamada kullanilan bir
yazilim tiiriidiir (Sekil 2). Uygulamanin dili Ingilizcedir. Arama motorlarinda Tiirkge dilini
kullanma hakki bulunur. Uygulama iicretsizdir. Uygulama i¢in e-postaya sahip olmak

gereklidir. Daha sonra e-posta ile iiye olunmasi gereklidir. Yarigmaya katilacak kisilerin
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iiye olmasina gerek yoktur. Masaiistiinde goriilen kod ile sisteme girmeleri gerekir
(Benzer, 2009). Icerigi hazirlanirken formati soru sayisi kullaniciya baglidir. Bu sorular
hazirlarken sema, tablo, gorsel eklenebilir (Kahoot, 2019). Bu uygulama aracinda tanim ya
da dogru yanlis sorular1 hazirlanabilir.

Asagida verilenlerden hangisi hicre zarindan madde gegislerinde diflizyon hizini

etkileyen faktorlerden biri degildir? pAsi F TAslMA f

. Ozet Oyuncu (29) Sorular (6) Geri bildirim
+

Guzel oynadin!

o, Tekrar oynat ve ayni grubun skoru iyilestirmesini
62 /0 sagla veya yeni oyuncularin bu sonucu gecip
gecemeyecegini gor.

dogru

Sekil 2. Kahoot araci.

Prezi

Prezi, metinler arasi ge¢is Ozelligi saglayan bir sunum aracidir (Benzer, 2019, s.307).
Prezi; yazi, resim, fotograf, video, sesleri tek bir sunum haline getirmesi saglayan bir
platformdur (Perron ve Stearns, 2010). Prezi uygulamasi derste rahatlikla kullanilabilir.

Uygulama dili Ingilizcedir. Arama motorlarinda Tiirk¢e dili mevcuttur.

Quizlet

Quizlet; calisma setleri olusmasini saglayan ve kullanicilara eslestirme, test, tanim sorma,
dinle-yaz uygulamalarini saglayan bir yazilim tiridir (Sekil 3). Programin dili
Ingilizcedir. Arama motorlarinda Tiirkge dil bulunmaktadir. Quizlet uygulama arac1 6lgme

ve degerlendirme araci olarak da kullanilabilir.

© 8 QU BT - A GRS ot

tlet Grusytan  Dersitigouimien Dosatanr: ([N L R 2 > |

BiYOLOJI-HUCRE ZARINDAN MADDE GEGISLERI

BIYOLOJI-HUCRE ZARINDAN MADDE GEGISLERI

0OSMOz
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Sekil 3. Quizlet aracu.

Bubbl

Bubbl, internet sayesinde zor olan kavramlarin Ogrenilmesi kolaylastirmak igin
kullanicilara kavram haritas1 olusturan bir programdir. Uygulama dili Ingilizcedir.
Kullanimi kolaydir. Kavramlar arasinda iliski kurulmasini saglar.

Quizizz

Quizizz Web 2.0 uygulamalar1 arasinda kullanisligi en yiiksek olan bir yazilim tiiriidiir. Bu
Uygulama araci bilgisayar ya da telefonla kullanabilir. Ogrenciler i¢in 6lgme araci olarak
kullanilabilir. Bu arag, 6grencileri arkadaslariyla beraber eglenceli bir yarisma ortami
saglayan bir Web 2.0 uygulamasidir (Sekil 4). Quizizz i¢in dncelikle e-posta gereklidir. E-
posta ile sisteme giris yapilir. Kullanicilar hazirladigi sunumda video, animasyon, anket,
quiz, ¢izim araglar1 olarak kullanilabilir. Ogrencilerin bu uygulamaya girmeleri i¢in iiye
olmasina gerek yoktur ve sistem tarafindan sifre verilir. Sifre ile sunuma girerler.
Uygulama aracinda yarisma ve test puanlamasi dogru cevap veren ve hizli olana gore

puanlanir. Bu aracin bir 6zelligi de kullanicilarin ¢izimler yaparak 6grendigi konuyu

anlayip anlamadigi kolaylikla anlasilabilir (Sekil 5).

Akt tagme
e . I.Anhww:mm
. Tompc proteinier ve enzimier garev o,

o 2/ L S N P N —
@eo000006 '

te®

wm

e ..
!

QUIIZZ  Go 1o joimyauiscem ond &
rmeoonm

Sekil 4. Quizizz aracu.
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30iflzyon Gzerek gisterelm.

3.Diflizyonu izerek gosterelim.

Sekil 5. Quizizz ¢izim araci ile yapilan ¢izimler.

Plickers

Plickers, QR-Code'nun mobil araglar ile taranarak kamera ve mobil cihazla etkilesimi
saglayan ve Olgme degerlendirme asamasinda kullanilan bir aragtir (Chng & Gurvitch,
2018). Uygulama araci sayesinde O0gretmenler ve ogrenciler kalem kullanmadan verileri
toplayabilir. Uygulamaya 6grenciler {iye olmasina gerek yoktur. Kullanici1 6grencilere kod

vererek 6grenciyi siirece katar.
Go Animate (Vyond)

Vyond, eski adi Go Animate olan bir Web 2.0 uygulama aracidir. Gelismis 6zellikleri

sayesinde ogrencilerin derse olan dikkatini arttirmak ic¢in kisa siireli animasyonlar

Qrw Qoo
i
A

hazirlayabilen bir uygulama olarak agiklanabilir (Sekil 6).

Sekil 6. Go Animate araci.

Emaze

Emaze, internet ortaminda hicbir ek uygulamaya gerek duymadan sunumlar hazirlanabilen

Web 2.0 aracidir. Hazir sunu sablonlar1 ve 6lgme araci olarak da kullanilabilir.
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Wordwall

Wordwall egitim platformu; bir dersi daha etkilesimli ve daha dikkat ¢ekici hale getirmek
icin Ogretmenlerin isini kolaylastiran bir platformdur. Hem smifta hem de evde oyun
oynayarak 6grenmeyi saglayan uygulamaya Gmail hesabi ile kolaylikla liye olunabilir ve

iiye olduktan sonra bu platformda dikkat ¢ekici etkinlikler hazirlanabilir.
Creately

Creately, isbirligine dayali kavram haritalar1 ve gorsel diyagramlar olusturmak igin
kullanilabilecek bir uygulamadir. Fikir taslaklari olusturmak, siire¢ analizleri
gerceklestirmek, beyin firtinas1 yapmak vb. uygulamalar icin kullanighh bir programdir

(Sekil 7).

— KUCUK MOLEKULLERIN GECiSi

KUGUK
MOLEKOLLERIN
TASINMASI

Hacre AP, T /
zannda ooy 4 \

madde 4 S
gegisleri [ eask

— TASIMA

: 4 ‘ \

&
iw D

Sekil 7. Creately araci ile gerceklestirilen diyagramlar.

Slido

Etkilesimli dersler olusturmak i¢in kullanisli bir web aracidir. Canli testler, anketler,

kelime bulutu, agik uglu soru ve quizler herhangi birini secerek uygulamayi baslatan aragtir

(Sekil 8).
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Kinetik enerjiyi etkileyen
sicaklik
protein kanall

cansiz tagima

Kinetk enerji ile olabilir

cift yon
cift yon kanal
Taslyici protein atp canii  hemde

ATP yok

ATP harcanmaz owe

atp harcanmadqn yapilan tagima  Kinetik enerji
ciftdiryonlti  0Zmoz
yakar

TP harcanmaz AP yok

atp by
atpbrcanma dan yapilan tags

molekulun zardan gecisine

atp miktar etek ucu

Pasif tagima atp harcanmaz K difizyon tasiyici protein var

Sekil 8.Slido araci ile olusturulan kelime bulutu.

2.6. Tlgili Cahsmalar

Akbaba ve Kilig (2022), ¢alismalarinda fen ve teknoloji dersinde Web 2.0 araglarinin fen
ve teknoloji dersine yonelik tutuma etkisini arastrmuglardir. Calisma 48 Ogrenciyle
yiiriitiilmistiir. Fen bilimleri dersinde islenen Isik ve Ses iinitesi ve Bitki ve Hayvanlarda
Ureme Biiyiime ve Gelisme {initelerinde gergeklesmistir. Veri toplama araci olarak, tutum
Olgegi kullanilmistir. Arastrma sonucunda Web 2.0 uygulama araglariyla yiiriitiilen fen

bilimleri dersinde 6grencilerin derse yonelik tutumlarmi olumlu etkiledigi goriilmiistiir.

Apollonia, Kunicki ve Bronet (2015), calismalarinda Crazy Egg Web 2.0 araci ile
Connected Biology adimi verdigi 6grenme ortami hazirlamiglardir. Arastirma sonuglarina
gore; 0grenciler bu uygulama aracinmi faydali, 6grenilebilir, kalic1 ve tatmin edici bulduklar1

sOylemislerdir.

Ata (2011), ¢alismasinda tiniversite 6grencilerinin bilgi okuryazarligini ve algilarmi Web
2.0 araglar1 kullanarak incelemistir. Aragtrmada veri toplama araglar1 olarak anket ve algi
Olgekleri kullamilmistir. Arastirmanin sonuglarinda algi Olgeklerine goére, yabanci dil
diizeyi, bilgisayar sahipligi, internet kullanim sikliklar1 ve teknoloji kullanma sikliklar

arasinda anlaml bir farklilik bulunmustur.

Aytan ve Basal (2015), caligmasinda Tiirkce 0gretmen adaylarina Web 2.0 araglarma

iliskin algilar1 incelemistir. Calisma bir devlet iiniversitesinde 45 Tiirk¢e 0gretmen aday1
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ile gerceklesmistir. Ogretmen adaylar1 sekiz hafta boyunca uygulama araglari ile etkinlik
yapmislardir. Arastirmanin sonucunda, Web 2.0 araglar1 Tiirkge Ogretmen adaylarinin

derslerinde olumlu yonde etki géstermis ve diisiinme becerilerinin gelistirdigi goriilmistiir.

Bicen ve Kocakoyun (2017)’un {niversite Ogrencileri lizerinde yaptiklari arastirma
sonug¢larinda Kahoot’un gelecekte 6grenme ortami ve sinif etkinliklerinde kullanilmasi

gerektigi belirtilmistir.

Can ve Usta (2021), ¢alismalarmda fen bilimleri derslerinde Web 2.0 destekli kavramsal
karikatiirlerin kullanilmasimin akademik basar1 ve derse karsi tutuma etkisini ve karikatiir
kullanim1 hakkinda goriislerini belirlemislerdir. Arastirma sonucunda; Web 2.0 destekli
kavramsal karikatiirlerin 6grencilerin akademik basarisin1 ve derse olan tutumunu arttirdigi

gorilmiistiir.

Celik (2020), yaptigi ¢alismada Ogretmen adaylarmin Web 2.0 araglar1 hakkinda bilgi
sahibi olmadigini ve Web 2.0 araclarin 6gretiminde 6gretmen adaylarin sunum araglarini

ogrenmek istediklerini ifade ettiklerini ortaya koymustur.

Choo, Soh ve Mansor (2020), fen bilgisi 6gretmen adaylarin dzyeterlik diizeylerini ve Web
2.0 araglarinin ortadgretim fen 6gretiminde entegrasyonunu incelemek amaciyla yaptiklari
calismanin sonuglaria gore 6z yeterlik diizeyleri orta diizey oldugu ve Web 2.0 araglarin

ortadgretim fen dgretiminde entegrasyon diisiik oldugu goriilmiistiir.

Chou (2017), tarafindan yapilan arastirmada Web 2.0 araglarmmdan 3D videolar ve Plickers
kullanilarak telafi egitimi i¢in yeni bir model ortaya konulmustur. Calisma 4. smifa giden
20 dgrenci ile yapilmistir. Calismanin sonunda 6grencilerin Plickers ile islenen dersin
eglenceli gectigi ve ders katilimin fazla oldugu, sorularin cevaplarinin ekranda

goriinmesinden 6grencilertin mutlu olduklar1 goriilmiistiir.

Frrat (2015) Web 2.0 araglarim1 kullanarak biyoteknoloji okuryazarligina etkisini

incelemistir. Caliyma sonucuna goére; uygulama araciyla desteklenen ogretimin
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biyoteknoloji okuryazarliginin kazandirdig: ve bunu giinliik hayatta kullanabildikleri rapor
edilmistir.

Fortney ve Wells (2017) yaptiklar1 arastirmada o6grencilere aninda doniit vermek igin
degerlendirme araci kullanmanm 6grencilerin akademik basarisina etkisini incelemislerdir.
Calisma kapsaminda Plickers Web 2.0 arac1 ile biyoloji dersinde sorular hazirlanilmistir.
Aragtirma sonucunda Plickers ile yapilan dersin 6grencilerin ders katiliminda, derse olan

motivasyonlarinda ve basarilarinda da artis oldugu sonuca ulasilmistir.

Gomleksiz ve Pullu (2017), cocuk gelisimi okuyan 1. sinif 6grencilerinin Web 2.0 dijital
oykiiler olusturmanin 6grencinin akademik basaris1 ve tutumuna etkisini incelemislerdir.
Aragtirma sonuglarina gore; O6grencilerin akademik basarilar1 ve bilgi teknolojilerine

yonelik tutumlarinda artis gosterdigi goriilmistiir.

Girsoy ve Goksun (2019), ¢alismalarinda fen bilgisi 6gretmen adaylarinin Web 2.0
araclarimi igerik gelistirme konusundaki deneyimleri ve 6z yeterlik inanglari lizerinde
etkisini arastirmiglardir. Calismada Quizizz, Kahoot, Powtoon, Emaze, Toondoo,
MindMeister gibi Web 2.0 araglar1 kullanarak igerik gelistirmeye ¢alisilmistir ve sinifta
paylasilmistir. Oz yeterlik inang 6lgegi uygulanmustir. Calisma sonucunda katilimeilarin

uygulamaya katilirken mutlu oldugunu ve eglendiklerini belirttikleri goriilmistiir.

Horzum (2010), 6gretmenlerin Web 2.0 uygulama araglar1 ile ilgili farkli degiskenlikleri
(araglar1 bilme durumu, kullanma siklig1, amaci) incelemistir. Arastirma 183 gretmen ile
gerceklesmistir. Arastirma sonuglarina gore; Ogretmenlerin sosyal platformlart (MSN,
Facebook) ve video paylasim programlarini bildigini geri kalan uygulama araclarini
bilmedigi goriilmiistiir.

Huang, Hood ve Yoo (2013), caligmalarinda 6grencilerin Web 2.0 teknolojisi hakkinda
gortslerini belirlemislerdir. Aragtirma ABD’de 423 iiniversite 6grenci ile ytriitilmistiir.

Arastirma veri toplama araci olarak anket kullanilmustir. Ogrencilerin Web 2.0 araci ile
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ilgili goriislerine bakildiginda; 6grenmeyi sagladigi, Ogretmen-6grenci iliskisini ve

motivasyonlarini artirdig1 ve derse uyum saglamada etkin bir arag oldugu goriilmiistiir.

Jankovic ve Lambic (2022), Kahoot ve Quizizz uygulamasinin 3. sinif 6grencilerinin doga
bilimler dersinde akademik basarisina etkisi incelemislerdir. Veri araci olarak basar testi
uygulanmistir. Arastirmanin sonucunda Kahoot uygulamasi akademik basariya olumlu
katk1 sagladig1 goriiliirken Quizizz uygulamasinin akademik basariya katki saglamadigi

gorilmiistiir.

Jones, Katyal ve Xie (2019), Web 2.0 araci olan Kahoot u uygulamiglardir. Transkripsiyon
konusunda Web 2.0 arac1 ile sorular hazirlanmistir. Sorular sonunda anket uygulanmaistir.
Anket sonucunda Kahoot soru aracinin dersi eglenceli, heyecanli ve aktif gecmesini

sagladig1 goriilmiistiir.

Ismail ve Mohammad (2017), Web 2.0 uygulama araci olan Kahoot’un tip egitiminde
degerlendirme 6zelligini kullanarak basar1 ve tutuma etkisi incelemislerdir. Arastirma
sonucuna gore basar1 ve motivasyonda anlamli bir farklilik goriilmiistiir. Tip 6grencileri

Kahoot uygulamasinin eglendirici bir arag oldugunu belirtmislerdir.

Iwamoto, Hargis, Taitano ve Vuong (2017), 6grencilerin gelecegini ilgilendiren sinavlarda
smav sonuglarinin iyilestirilmesi ve gelistirilmesi i¢in Kahoot gibi pedagojik araglarin

kolej ve tliniversite diizeyinde kullanilabilecegini belirtmistir.

Korucu (2020), biyoloji 6gretmen adaylarinin laboratuvar uygulamalarinda dijital hikaye
gelistirme ortammin farkli degiskenler (basarisayisal yetkinlik durumlari, diisiinme
becerileri, 6grenme durumundaki degisimi) ile iliskisini incelemistir. Calisma 39 dgretmen
adayi ile yiiriitiilmiistiir. Arastirma veri toplama araclar1 basari test, beceri dlgegi ve yari
yapilandirilmig form kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda; Web 2.0 teknolojisi ile

islenen derslerin akademik basariya katkisi oldugu goriilmiistiir.

Korkmaz, Vergili, Cakir ve Erdogmus (2019), Web 2.0 araglar1 kullanilarak yapilacak

Olgme ve degerlendirmenin 68rencilerin smav kaygilar1 ve akademik basarilar: iizerine
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etkisini incelemislerdir. Arastrrmada karma yontem kullanilmistir. Veri toplama araglari
olarak basari testi, smav kaygist Olgegi ve goriisme formu kullanilmistir. Arastirmanin

sonucunda Plickers ile yapilan 6gretimin akademik basariya katkisi oldugu goriilmiistiir.

Lin, Ganapathy ve Kaur (2018), tiniversite 6grencilerinde Kahoot’un oyunlastirma etkisini
incelemiglerdir. Calismanin sonucuna gore Kahoot ogrenciler icin ilging, ¢ekici ve

eglenceli olarak tanimladigini ve 6grencileri motive ettiklerini belirtmislerdir.

Mshayisa (2020), fen bilimleri dersinde Plickers ve ¢apraz bulmaca araglari kullanarak
aktif 6grenmeye katkist ve dgrencilerin algilarin1 belirlemek amaciyla yaptigi ¢alismada
Plickers uygulamasinin kullanimmin kolay oldugu, derse katilimi sagladigi, capraz

bulmaca sayesinde elestirel diistinmeye katki sagladig1 goriilmiistiir.

Minocha (2009), calismada Web 2.0 araglar1 kullanarak sosyal yazilimlarin kullanimini
incelemistir. Calisma 26 kisiyle yiriitilmiistir. Goriisme ile veriler toplanmistir.
Arastirmanin sonucunda; sosyal yazilim olarak kullanilan araglarm aktif 6grenmede,

ogrencilerin eksilerini gidermesinde ve grup ¢alismasinda faydali oldugu goriilmiistiir.

Muthmainnah (2019), Slido uygulamasmin Ingilizce egitimi bdliimii okuyan dgrencilerin
fikir, yorum ve aktif katilimina etkisini arastirmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin
soru sorma, yorum yapma ve basit gorevleri yapmadaki faaliyetlerinde gelisme oldugu

ortaya konulmustur.

Narayanan (2017) calismasinda, Web 2.0 araci olan Prezi kullanimmin biyoloji

ogretimindeki 6grencilerin motivasyonlarini arttirdig1 rapor edilmistir.

Ortaakarsu ve Siiliin (2022), Web 2.0 araglarindan Kahoot’un Fen Bilimleri dersinde
Ogrenci motivasyonuna etkisini incelemislerdir. Arastirmada On test-son testten olusan yar1
deneysel desen caligmasi yapilmistir. Calisma 8. Smif, Fen Bilimleri dersi, DNA ve
Genetik Kod {initesinde gergeklestirilmistir. Veri toplama aract motivasyon 0Olcegi ile
toplanmustir. Arastirmanim sonucunda Fen Bilimleri dersinde Kahoot destekli etkinliklerin

yapildig1 deney grubu 6grencilerinin motivasyonlarinin arttigi goriilmiistiir.
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Romio ve Paiva (2017) biyoloji 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglarindan Kahoot
kullanimmin motivasyonlarina etkisini inccelemislerdir. Calismada; biyoloji Ogretmen
adaylarin motivasyon diizeylerin arttigt ve derslerde kullanilmas: gerektigi sonuca
ulagilmistir. Ayrica bazi 6gretmen adaylarinin Kahoot puan tablosu olmasi ve puanlarin
goriilmesinin morallerini bozdugunu ve teknoloji becerileri olmayan kisilerin siiregte

etkilenebilecegini belirttikleri rapor edilmistir.

Topalsan (2019) smif 6gretmenligi 6gretmen adaylarinin 5-E modeline gore farkli yontem,
teknik ve stratejileri hangi asamada kullanildigini belirlemek amaciyla yapilmistir.
Ogretmen adaylar1 14 hafta boyunca calismay1 yiiriitmiislerdir. Arastrmanm sonucuna
gore; Ogretmen adaylarin gelistirdikleri glinliik planlara bakilmis ve yontem, teknik ve
strateji ve teknikleri uygulama bigimine gore degerlendirme yapilmistir. Ogretmen adaylar1
giris asamasinda kavramsal karikatiirii, kesif asamasinda laboratuvar yOntemini,
aciklamada sunus yoluyla Ogretim stratejisini, derinlestirmede egitsel oyunlar ve
degerlendirmede Web 2.0 araglar1 kullanmistir. Arastirmanin sonucunda farkli yontem ve

tekniklerin dersin kaliciligini ve 6grenmeyi kolaylastirdigi belirtilmistir.

Tung, Cakmak ve Giizel (2018), Plickers uygulamasinin fen bilimler dersinde 6grencilerin
basarilarina etkisi incelemek amaciyla 63 Ogrenciyle calisma gergeklestirmislerdir.
Calismada basar1 testi uygulanmistir. Arastirma sonuglarma gore Plickers uygulamasinin

ogrencilerin ders basarisina katki saglandig1 goriilmiistiir.

Uysal ve Cayci (2021), 4 siif 6grencilerinin Web 2.0 araglarmin kullaniminin ¢esitli
degiskenler tizerine etkisi incelemislerdir. Calismada akademik basari, tutum, motivasyona
etkisi arastirilmistir. Analiz sonucuna gore0, akademik basariya katkisinda olumlu

sonuglar oldugu goriilmiistiir.

Yapict ve Karakoyun (2017), biyoloji 6gretiminde oyunlagtirma 6zelligi olan Kahoot

uygulamasinin  biyoloji  Ogretmen adaylarinin  motivasyon iizerindeki etkisini
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incelemislerdir. Aragtirmada uygulamanin biyoloji 6gretmen adaylarmin motivasyonlarini

artirdig1 sonucuna ulasilmistir.
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BOLUM 111

YONTEM

Aragtirmanin bu boliimiinde, arastirma modeli, evren ve 6rneklemi, veri toplama araglari

ve veri analizine deginilmistir.

3.1.Arastirma Modeli

Bu arastirmada geleneksel 6gretim ile geleneksel 6gretim ve Web 2.0 uygulama araglari
kullanilarak derslerin islendigi 9. smif Ogrencilerinin Hiicre Zar1 Madde Gegisleri
iinitesindeki akademik basarilarina etkisini, 6grencilerin uygulamada kullanilan Web 2.0
araglar1 her biri kullanimi ile ilgili goriislerini incelemek i¢in nicel ve nitel arastirma
yaklasimmna dayali yontemler birlikte kullanilmistir. Bu nedenle arastirma modeli yar1
deneysel desen ve nitel betimleyici desenin kullanildigi ¢oklu bir yontemdir. Coklu yontem
her durumu kendi i¢inde bir biitiin olan farkli arastrma yontemlerinin tek calismada
kullanilmasidir. Elde edilen sonuglarla beraber bir biitlin olusur. Arastirmada her yontem

belirli bir soruya-cevap vererek planlama ve yiiriitme gergeklesir (Margaret, 2003).

3.1.1. Yan Deneysel Desen

Deneysel ¢alismalar arastirmacilarin olusturdugu bagimli degiskenin etkilerini 6lgmek i¢in

yapilan calismadir. Deneysel desenler de neden-sonug iliskilerini test eder (Bilyiikoztiirk,
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2015). Bu arastirma on test ve son test kontrol grup modellerine uygun yar1 deneysel bir
calisma olarak yapilmistir. Karasar (2012), deney grubu ve kontrol grubu olarak iki gruplu
halinde calisilir. Deney ve kontrol gruplarinda oOlgiimler deney oOncesi ve Ogretim
islendikten deney sonrasinda da yapilir. Yar1 deneysel desenlerde benzer 6zelliklere sahip
subeler se¢ilir (Karasar, 2009). Arastrmanin bagimsiz degiskeni farkli 6gretim yontemleri
(geleneksel 6gretim ve Web 2.0 uygulama araglari); bagimli degiskeni ise farkl arastirma
alt problemleri i¢in 6n test ve son test olarak uygulanan Hiicre Zar1 Madde Gegisleri Basar1
Testinden alman puanlardir. Uygulamada 9. sinif subeleri kura ile secilmistir. Kontrol
grubuna geleneksel 6gretim, deney grubuna geleneksel 6gretim ve Web 2.0 araclar1 ile
dersler islenmistir. Uygulamaya baslamadan 6nce her iki gruba da on test uygulanmistir. 4
haftalik uygulama sonunda On test olarak yapilan basar1 testi son test olarak

uygulanilmistir. Arastirmanin deneysel deseni Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3
Arastirmanin Deneysel Deseni

Gruplar On test Islem Son Test
Deney T1 X T3
Kontrol T2 T4

X: Deney grubuna uygulanan bagimsiz degisken
T1, T3: Deney grubuna uygulanan 6n test ve son test 6l¢iimleri

T2, T4: Kontrol grubuna uygulanan 6n test ve son test dlgtimleri

5.1.2.Nitel Betimleyici Desen

Nitel betimleyici desenin amaci bireysel veya gruplarin belirli durumlarm kapsamli sekilde
ozetini sunma seklidir. Calismacilari durumlar ile ilgili olarak yasanilan durumlari kabul
etme ve nerde gergeklestigini bilmek istedigi bir yaklasim tiirtidiir. Nitel betimleyici
caligmalarda veri toplama, incelenen durumu ya da olaym dogasmi kesfeder. Bu nedenle

bu caligmalarda yar1 yapilandirilmig formlar veya agik uglu sorular, bireysel veya grup
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goriismeleri, gozlem defterleri, kayitlar, belgeler, ses kayitlari, videolar, fotograflar
kullanilarak inceleme gergeklestirilir. Arastrmanin veri analizinde digerlerinden farkli
olarak belirli bir kural yoktur. Nitel betimleyici arastirmalarda kodlar sayesinde veriler
elde edilen bir ¢caligmadir (Lambert ve Lambert, 2012). Bu arastirmada nitel betimleyici

desenlerde acik uclu sorulardan olusan goriis formundan yararlanilmistir.

3.2.Arastirmanin Evren ve Orneklemi

Bu aragtirma 2021-2022 6gretim yilinda Ankara ili Sincan ilgesi Milli Egitim Bakanligia
bagl resmi bir lisede gerceklesmistir. Calisma i¢in 9. sinifta 6grenim goren, 38’si kontrol
grubu ve 40’1 deney grubu olmak {izere toplam 78 lise 6grencisinin goniillii katilimi ile

gergeklestirilmistir.

3.3.Veri Toplama Araclan

Arastirmada; veri toplama araglar1 olarak her iki gruba da Hiicre Zarindan Madde Gegisleri
basar1 testi ve deney grubundaki 6grencilerin Web 2.0 araglar1 hakkindaki diisiincelerini

belirlemek amaciyla goriis formu uygulanmistir.

3.3.1. Hiicre Zarindan Madde Gegisleri Basar: Testi

Arastirmada Ogrencilerin “Hiicre Zarindan Madde Gegisleri” konusunda basarilarini
belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan basar1 testi gelistirilmistir. Mevcut Ggretim
programi dogrultusunda belirtke tablosu hazirlanarak gelistirilen basar1 testinin kapsam
gecerligi icin Biyoloji Egitimi alaninda uzman ii¢ Ogretim {iyesinin gorlisiine
bagvurulmustur. Ogretim iiyelerinin basar1 testinin kullanilabilecegi konusunda olumlu

doniit vermiglerdir. Hazirlanan bagar1 testinde onerilen diizeltmeler yapildiktan sonra son
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sekli (EK 1) verilmistir. Hiicre Zarindan Madde Gegisleri Bagar1 Testi toplam 25 ¢oktan

secmeli sorudan olugmaktadir.

Basar1 testinin gilivenirligini belirlemek igin hazirlanan Hiicre Zarindan Madde Gegisleri
Bagar1 Testi 2021-2022 ogretim yilinda Ankara ilinde Cankaya ilgesinde bulunan bir

Anadolu lisesinde 6grenim goren 10. sinif 6grencilerine uygulanmustir.

Toplam 25 madde {izerinden hesaplanan Kuder Richardson formiilii (KR-20) 0.92 olarak

tespit edilmistir.

3.3.2.Web 2.0 Araclarin Hakkinda Ogrenci Goriis Formu

Gelencksel 6gretim ve Web 2.0 araglarin kullanilarak derslerin islendigi deney grubu
ogrencilerine “Web 2.0 Araclarin Hakkinda Ogrenci Goriis Formu’’ uygulanmistir. Bu
form 6grencilerin Web 2.0 araglar1 kullanimi ile goriisleri belirlemek {izere acik uglu ii¢
sorudan olusmaktadir. Web 2.0 Araclarm Hakkinda Ogrenci Gériis Formu EK 2’de

verilmistir.

3.4.Uygulama Siireci

Aragtirma izinleri 7 Subat (EK-3) tarihinde alinmus, 1-2 Mart tarihlerinde veli izin belgeleri
yollanmig, sonraki giin geri toplanmustir. Arastrmanin Web 2.0 araglar1 etkinlik
uygulamalar1 ders kapsaminda gercgeklestirilmistir.

Uygulama siirecinde Web 2.0 araglar1 (Quizizz, Go Animate, Kahoot, Quizlet, Emaze,
Plickers, Slido, Word Art, Wordwall, Bubbl ve Creately) kullanilmustir.

Hazirlanan Web 2.0 araglarinin 6grencilerin ders miifredatina uygun olarak verilebilmesi
i¢in ders dgretmeniyle planlama yapilarak ders planina gére konuya uygun toplam 11 Web

2.0 araci ders materyali olarak sunulmustur.
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Materyallerin bir kismi1 arastirmaci tarafindan hazirlanmig, c¢alismada kullanilan
animasyonlar i¢in Yakigan (2008) tarafindan hazirlanan animasyonlardan yararlanilmustir.

Arastirmanin uygulama siireci Tablo 4’te verilmistir:

Tablo 4
Uygulama Stireci

On test uygulamasi

1. hafta
Hiicre zar1 madde gegisleri konusuna giris yapma sunum araci (Quizizz)
Konuyla ilgili kavram haritas1 kullanma (Creately ve Bubbl)
Pasif Tasima konusuna giris ve kavramlari isleme ve animasyon kullanma (Quizizz ve Go
Animate)

2. hafta
Difiizyon ve Kolaylastirilmis Diflizyonda 6l¢gme ve ¢izim araglar1 kullanma (Quizizz)
Pasif Tasima ve Difiizyon- Kolaylastirilmig Difiizyonda 6lgme araci olarak (Kahoot)
kullanma
Osmoz ve Diyaliz konusu animasyonla 6grenme ( Go Animate )

3. hafta
Pasif Tasima kavramlari ilgili kelime bulutu yapma (Slido)
Pasif Tasima ilgili oyun arac1 yapma (Wordwall)
Aktif tasima konusuna giris sunum araci ve animasyon (Quizizz ve Go Animate)
Aktif tagima ilgili kelime bulutu kullanma (Slido)
Pasif tasima ve aktif tasima konulari ilgili ders sonu tekrar amacli soru hazirlama (Plickers)
4. hafta
Endositoz-ekzositoz konuya giris ve animasyon kullanimi (Quizizz ve Go Animate)
Dersin sonunda 6l¢e araci olarak Kahoot ve Emaze kullanma
Aktif tasima ve pasif tasima ilgili oyun araci kullanma (Wordwall ve Quizlet)

Son test uygulamasi

3.5.Veri Analizi

Basar1 testinde elde edilen bulgular bilgisayar ortaminda SPSS 25.0 paket programinda
analiz edilmistir. Geleneksel Ogretim ile geleneksel O6gretim ve Web 2.0 araglar

kullanilarak derslerin iglendigi 6grencilerin basar1 testinden aldiklar1 6n test ve son test
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puanlarin1 karsilastirilmasinda bagimsiz gruplar t-testi analizi kullanilmistir. Basar1

testinde elde edilen sonuglarin degerlendirilmesinde .05 anlamlilik diizeyi kabul edilmistir.

Web 2.0 araglar1 hakkinda 6grenci goriisleri formunda yer alan ii¢ agik uglu soru igerik
analizi ile analiz edilmistir. Icerik analizi, verilerin analizinde belirli olmayan temalar1 ve
boyutlar1 ortaya ¢ikartilmasini saglar. Icerik analizi ile benzer olan temalar1 bir araya
getirilir. icerik analizinde sirasiyla verileri kodlama, tema olusturma, temalar1 diizenleme,

verileri tanimlama ve yorumlanmasi asamalar1 gerceklestirilmistir.

Her soru icin tiim kagitlar ayr1 ayri incelenmistir. Birbirine benzeyen cevaplarla gruplar
olusturulmustur. Kagitlar incelendik¢e yeni gruplar olusmustur. Basa doniip siirekli
diizenlemeler yapilmistir. Sonrasinda vurgulanan ozellikler dikkate alinarak kategorize
edilmistir. Web 2.0 araglarin olumlu yonleri i¢in; O6grenmeyi kolaylagtirma, Kkalici
Ogrenmeyi saglama, etkili 6grenmeyi saglama, teknolojik beceriler olumsuz y6nleri igin ise

teknik problemler ve teknolojik eksiklikler olarak kodlar belirlenmistir.

3.6. Arastirmanin Gecerlik ve Giivenirligi

Calismada kullanilan basar1 testi ve goriis formu olusturulduktan sonra, ti¢ 6gretim

iiyesinden uzman goriisii alimmis ve kapsam gegerligi saglanmistir.

Goriis formundan elde edilen veriler kodlar ve temalar seklinde diizenlenmistir. Kodlar
farkli zamanlarda tekrar gozden gecirilip gerekli diizeltmeler yapilmistir. Ayrica
olusturulan biitin kod ve temalar baska bir arastirmaci tarafindan incelemistir.
Arastirmanin  gilivenilirlik hesaplamasi i¢in Miles ve Huberman’in (1994) Onerdigi
givenirlik formiilii Glivenirlik=Goriis Birligi / ( Goriis Birligi + Gortis Ayriligr )
kullanilmistir. Hesaplama sonucunda kodlayicilar arasi gilivenirligi %92 olarak
hesaplanmistir. Bu sonucun %70’in iizerinde c¢ikmasi, arastirma igin gilivenilir kabul
edilmektedir (Miles ve Huberman,1994). Elde edilen sonug arastirma igin giivenilir kabul
edilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu béliimde arastirma kapsaminda incelenen alt problemler ¢ercevesinde ulasilan bulgular
sunulmustur. Oncelikle “Hiicre Zarindan Madde Gegisleri Basar1 Testi” iliskin nicel
bulgular ve sonra da “Web 2.0 Araglarin Hakkinda Ogrenci Goriis Formu” iliskin nitel

bulgulara yer verilmistir.

4.1.Nicel Bulgular

Bu boliimde arastirmada kullanilan veri toplama araci olarak “Hiicre Zarindan Madde

Gegigleri Basar1 Testi” iliskin 6grencilerden elde edilen bulgular yer almaktadir.

4.1.1. Birinci Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Geleneksel 6gretim ile geleneksel 6gretim ve Web 2.0 araglari kullanilarak derslerin
islendigi 6grencilerin basar1 testi On test puanlarima yonelik bagimsiz 6rneklemler t-testi

sonuclar1 Tablo 5’te verilmistir.
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Tablo 5

Geleneksel Ogretim ile Geleneksel Ogretim Ve Web 2.0 Araglar: Kullanilarak Derslerin
Islendigi Ogrencilerin Bagar: Testi On Test Puanlarina Yonelik Bagimsiz Orneklemler t-

Testi Sonuclart

Grup N X SS sd t p
Deney 40 5,575 2,12 76 114 ,090
Kontrol 38 5,263 1,58 72,13 ,115

Geleneksel 6gretim ile geleneksel 6gretim ve Web 2.0 araglari kullanilarak derslerin
islendigi Ogrencilerinin basar1 testi On test puanlarin arasinda anlamli bir fark

bulunmamastir.

Geleneksel o6gretim ile geleneksel 6gretim ve Web 2.0 araglarm 6gretim yapilan 9. Smif

Ogrencilerinin basar1 testi puan ortalamalarin birbirine yakin oldugu goriilmektedir.

4.1.2. ikinci Alt Probleme Yénelik Bulgular ve Yorum

Geleneksel Ogretim ile geleneksel 6gretim ve Web 2.0 araglar1 kullanilarak derslerin
islendigi 6grencilerin basar1 testi son test puanlarina yonelik bagimsiz 6rneklemler t-testi
sonuglar1 Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6

Geleneksel Ogretim ile Geleneksel Ogretim ve Web 2.0 Araclar: Kullanilarak Derslerin
Islendigi Ogrencilerin Basar Testi Son Test Puanlarina Yonelik Bagimsiz Orneklemler t-
Testi Sonuglar

Grup N X SS sd t p
Deney 40 16,75 5,43 76 8,542 ,000
Kontrol 38 8,05 3,21 63,83 8,65
*p<0.05
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Gelencksel Ogretim ve Wb 2.0 araglar1 kullanilarak derslerin islendigi Ogrencilerin
puanlarinin ortalamas1 (X=16,75, $=5,43), gelencksel Ogretim yapilan 6grencilerin

puanlarinim ortalamasindan (X=8,05 s=3,21) daha yiiksektir.

Geleneksel 6gretim ile geleneksel 6gretim Web 2.0 araglarin 6gretimi ile derslerin islendigi

Ogrencilerin basar1 testi son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmustur.

Tablo 4 ve Tablo 5’te kontrol ve deney grubunun On test- son test puan ortalamalarmna
bakildiginda; 6n test ve son test puan ortalamalar1 arasinda fark ve artis oldugu
goriilmektedir. Her iki grupta da 6gretim sonrasi puan ortalamalar1 artmistir. Bu Web 2.0

araglarmin kullanildig1 deney grubunda bu artis daha fazla olmustur.

4.1.3. Uciincii Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Geleneksel 0gretim ve Web 2.0 araglar1 kullanilarak derslerin islendigi 6grencilerin basar1
testi On test - son test puanlarina yonelik bagimli 6rneklemler t-testi sonuglar1 Tablo 7°de

verilmistir.

Tablo 7

Geleneksel Ogretim Ve Web 2.0 Araclari Kullanilarak Derslerin Islendigi Ogrencilerin
Basari Testi On Test - Son Test Puanlarina Yonelik Bagimli Orneklemler t-Testi Sonuclar

Grup N X SS sd t p
Tl 40 5,575 2,122

39 -12,916 ,000
T3 40 16,75 5,438

T1:Deney grubu 6n test T3:Deney grubu son test *p<0.05

Ogrencilerin dgretim yapilmadan &nce 6n test olarak uygulanan basar1 testi puan
ortalamas1 ortalamas1 X=5,575 uygulama yapildiktan sonrasi akademik basar1 puan
ortalamas1 X=16,75’¢e yiikselmistir. On test-son test puanlar1 arasindaki fark son test
lehinedir (Xst — Xor = 11,1755). Buna gére Web 2.0 aracglar1 ile 6gretim yapilan

derslerin 6grencilerin akademik basarilarinda etkili oldugu gortilmiistiir.
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4.1.4. Dordiincii Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Geleneksel ogretim ile derslerin islendigi Ggrencilerin basari testi Oon test - son test

puanlarina yonelik bagimli 6rneklemler t-testi sonuglar1 Tablo 8’de verilmistir.
Tablo 8

Geleneksel Ogretim ile Derslerin Islendigi Ogrencilerin Basar: Testi On Test - Son Test

Puanlarina Yonelik Bagimsuz Orneklemler t-Testi Sonuglar:

Grup N X SS sd t p
T2 38 5263 1,58
37 -4,326 ,000
T4 38 8,05 3,21

T2: Kontrol grubu 6n test T4: Kontrol grubu son test *p<0.05

Ogrencilere 6gretim yapilmadan 6nce 6n test olarak uygulanan basari testi puan ortalamasi

X=5,263 iken uygulama sonrasi son test basar1 puan ortalamas1 X=8,05’e yiikselmistir.

4.2. Nitel Bulgular

Bu boliimde, kullanilan veri toplama araci olan “Web 2.0 Araglarin Hakkinda Ogrenci
Gorilis Formu” sorularina iliskin 6grencilerin verdigi cevaplardan elde edilen bulgular yer

almaktadir.

4.2.1 Besinci Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorum

Web 2.0 Araglarm Hakkinda Ogrenci Goriis Formunda yer alan birinci soru “Ders

sirasinda kullandiginiz uygulamanm hangi yonlerini begendiniz? Nedenini agiklaymiz.”

seklindedir.
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Aragtirmaya katilan 6grencilerin Web 2.0 araglarinin kullanimina iligkin olumlu yonleri ile

ilgili goriislerine ait kodlar Tablo 9’da gosterilmistir.

Tablo 9

Web 2.0 araglarimin kullaminmuina iligkin olumlu yénleri

Kodlar Frekans(f)
Ogrenmeyi kolaylastirma 10
Kalict 6grenmeyi saglama 17
Etkili Ogrenmeyi Saglama 10
Teknolojik beceriler kazandirma 1

Tablo 9’da goriildigii iizere 6grenciler en ¢ok (f=17) Web 2.0 araglarmin kullaniminin
kalict &grenmeyi sagladigmi belirtmislerdir. Ogrenciler ayrica Web 2.0 araglarinmn
kullaniminin 6grenmeyi kolaylastirdig1 ve etkili 6grenmeyi sagladigmi bildirmislerdir. Bir

ogrenci de teknoloji beceriler kazandirmayi sagladigini belirtmistir.

Ogrencilerden biri (02) uygulamalarin kalic1 ve pekistirici oldugunu “ Uygulamalar dersi
daha iyi anlamamizi sagladi, sorularla pekistirdi. Kalici bilgi sagladi” ifadeleriyle
belirtmistir. Baska bir 8grenci (O15) gorselligin kaliciligini “ Uygulamali anlatim yapildigi
icin gorseller sayesinde daha akilda kalic1 olacagini diisiinliyorum” seklinde belirtmistir.
Bir 6grenci de (O19) animasyon ve araglar sayesinde ilgiyi arttirmay1 sagladigmi “Ders
anlatiminda animasyon kullanilmasi derse olan ilgimi artirdi. Kullandigimiz Wordwall,
SLIDO, Quizizz ve Kahoot uygulamalarindaki etkinlikler cok giizeldi” ifadesiyle
aciklamistir. Baska bir &grenci (032) ¢izim ve animasyon ozelliginin kaliciligi ve
kullanigh olmasini ““ Gorsel ve animasyon kullanilmasi begendim. Ciinkii benim gibi gorsel
hafizasi iyi olan insanlarda ¢ok art1 bir yondiir. Etkinliklerde ¢izim yaptirilmast hosuma

gitti ” seklinde ifade etmistir.

Web 2.0 Araglarm Hakkmda Ogrenci Gériis Formunda yer alan ikinci soru “Ders sirasinda
kullandigmiz uygulamanm hangi yonlerini begenmediniz? Nedenini agiklaymiz.”

seklindedir.
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Arastirmaya katilan 6grencilerin Web 2.0 araglarinin kullanimma iligkin olumsuz yonleri
ile ilgili goriisleri Tablo 10°da gosterilmistir.
Tablo 10

Web 2.0 araglarimin kullanimina iliskin olumsuz yonleri

Web 2.0 araglarinin kullanimimin olumsuz yoénleri FREKANS (f)
Teknik Problemler 8
Teknolojik Eksiklikler 4

Tablo 10’da goriildiigii tizere 6grencilerin Web 2.0 araglarinin olumsuz yonleri ile ilgili
goriisleri incelendiginde, 8 dgrencinin siiregte teknik problemlerin olusmasi ve yasanmasi
ile 4 o6grencinin ise teknolojik eksiklikler olarak ifade ettikleri goriilmiistir. Diger

ogrenciler Web 2.0 araglarmin olumsuz bir 6zelligi olmadigini ifade etmislerdir.

Ogrencilerden biri (O15) elektrik kesikligi araglar igin teknik problem olabilecegini
“Olumsuz yonii yok ama elektrik kesikligi gibi teknik problemler olmasi durumunda
sagliksiz olacagmi diisiiniiyorum” ifade etmistir. Baska bir 6grenci(032) teknolojik
eksiklerden kaynakli sorun olabilecegini “ Etkinlikler sirasinda bazi kisilerin telefonlarin

olmamasi sorunlar yaratabilir” ifade etmistir.

Web 2.0 Araglarin Hakkinda Ogrenci Gériis Formunda yer alan iigiincii soru “Ders
sirasinda kullandigiiz uygulamanin 6grenmenize katkist oldu mu? Nasil? Aciklayiniz.”

seklindedir.

Ogrencilerin  Web 2.0 aracglarm kullanimmm 6grenmeye katkist ilgili goriisleri
incelendiginde hepsinin derse katkisi oldugunu ifade ettikleri goriilmiistir. Web 2.0
araglarmin kullaniminin 6grenmeye katkisinin nedenleri incelendiginde, ¢ogunlukla dersi
daha kalici 6grenmeyi ve derste etkinliklerle etkili 6grenmeyi sagladigini belirttikleri

gOrilmiistiir.

Ogrencilerden biri (02) eglenceli, dgretici ve dgrenmeyi saglama konusundaki goriislerini
“Katkist oldu, konular1 daha iyi anlamami sagladi. Eglenceli ve ogretici uygulamalar
vardr” seklinde ifade etmistir. Baska bir dgrenci (O8) ise dersin kalicihigmi ve dgrenmeyi

36



kolaylastirdigin1 “Animasyonlar ve sorularla ders daha anlasilir oldu. En azindan sorular1
yanlis cevapladigimizda fark edip dogrular1 yapabilmemizi sagladi” seklinde agiklamistir.
Bir 6grenci de (O14) gorsel hafizada kaliciligi saglamasi, eglenceli olusu, bilgilerin
ogrenilmesinde katki saglamasi ile ilgili goriiglerini “Cok katkis1 oldu, gorseller aklimizda
kaldi. Boyle 6grenmek hem daha eglenceli hem daha kolay oldu. Evde ders calisirken

animasyonlar aklima geliyor, siirekli aklimda olmasini sagladi” ifadesiyle belirtmistir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde, arastirmanin sonuglar1 ve bunun dogrultusunda 6nerilere yer verilmistir.

5.1. SONUCLAR VE TARTISMA

Bu arastirmada Web 2.0 araglarin kullaniminin 6grencilerin "Hiicre Zar1 Madde Gegisleri"
iinitesine iliskin akademik basarilarina etkisi incelenmis ve Web 2.0 araglar1 6grencilerinin
lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir. Arastirma sonuglari
Web 2.0 araglarinin kullanimimin &grencilerin akademik basarilarinda artis sagladigi ve
Ogrenilen bilgilerin kaliciligini saglamakta etkili bir ara¢ oldugu sonucuna ulasilmistir.

Ogretim siirecinde kullanilan Web 2.0 araclarm kullaniminda yer alan sorular,
animasyonlar, kavram haritalari, c¢izim araglari, kelime oyunlar1 ve karikatiirler ile
ogrencilerin siirece aktif olarak katilmasi, bilginin daha kolay 6grenilmesi ve basarisinin
artmasi saglanabilir. Benzer sekilde Fortney ve Wells (2017) tarafindan yapilan
arastrmada Plickers uygulamasinin degerlendirme araci olarak 6grencilere aninda doniit
vermek amaciyla kullanmanm 6grencilerin akademik basarilarinda artis sagladigi sonuca
ulagilirken ve 6grencilerin ders katilimina motivasyonlarin artis oldugu da goriilmiistiir.
Yine Jones, Katyal ve Xie (2019), Web 2.0 araci olan Kahoot’u transkripsiyon konusunda
uygulamislardir. Kahoot soru aracmin dersin eglenceli, heyecan verici ve aktif sekilde

gecmesine katki sagladigi sonucuna ulasilmistir.  Lin, Ganapathy ve Kaur (2018),
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tiniversite 6grencileri tarafindan Kahoot uygulamasmin ilging, ¢ekici ve eglenceli olarak
tanimladigini ve 6grencileri motive ettiigi belirtilmistir.

Fen 6gretiminde Web 2.0 araclar1 destekli 6gretimin yapildigi ¢alismalarin sonuglar1 bu
arastirma sonuglarini destekler niteliktedir. Chou (2017), tarafindan yapilan Web 2.0
araclarindan 3D videolar ve Plickers kullandigi arastirmada &grencilerin Plickers ile
islenen dersi eglenceli bulduklar1 ve derse katilimin fazla oldugu, sorularin cevaplarinin
ekranda gozikmesinden mutlu olduklar1 goriilmiistiir. Yine fen bilimleri ve biyoloji
dersinde Web 2.0 araglarin kullanimi1 6grenci basarisini artirdigini destekleyen birgok
caligma (Bicen ve Kocakoyun, 2017; Can ve Usta, 2021; Chou,2017 ; Fortney ve Wells
2017; Jankovic ve Lambic, 2022 ; Korucu 2011; Ismail ve Mohammed, 2017; Tung,
Cakmak vd., 2018) bulunmaktadir. Tim bu ¢alismalar sonuglar1 derslerde Web 2.0
araclarin  kullaninminin 68rencilerin  basarisinin  artmasinda etkili oldugunu ortaya
koymaktadir. Web 2.0 araglar1 ile farkli alanlarda yapilan galismalarda da ( Aytan ve
Basal, 2015; Celik 2020, ; Gomleksiz ve Pullu 2017; Korkmaz, Vergili, Cakir ve
Erdogmus 2019) olumlu sonuglar elde edilmistir

Bu caligmada ayrica geleneksel 6gretim ve Web 2.0 araglar1 ile 6gretim yapilan deney
grubu oOgrencilerinin goriisleri incelenerek degerlendirildiginde Ogrencilerin verdikleri
yanitlar ve yorumlar1t Web 2.0 araglarin kullaniminda 6grenci basarisina, 6grenilen bilginin
kalicihiginda artis saglamasinin  yaninda etkili 6grenme ve teknolojik beceriler
kazandirmay1 da destekledigi ortaya konulmustur. Benzer sekilde farkli branglarda yapilan
bazi ¢aligmalarda Web 2.0 araglarmin kullaniminin dersi etkili 6grenme ve teknolojik
beceriler kazandirmay1 destekleyen sonuglar elde edilmistir. Gomleksiz ve Pullu (2017),
cocuk gelisimi okuyan 1. smif Ogrencilerin Web 2.0 araglarindan dijital Oykiiler
olusturmanin  6grencilerin  akademik basarisina ve bilgi teknolojilerine yonelik
tutumlarmda artig gosterdigi goriilmiistiir.

Teknolojik gelismelerden en ¢ok etkilenen alanlardan birisi de egitimdir. Ogretmenlerin

mevcut egitim durumlarma uygun sekilde teknolojiyi kullanabilme, konuya uygun yontem,
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teknik ve stratejileri bilen, zaman yonetimini iyi kullanabilen, 6grenci derse katabilen,
konuya hakim bireyler olmasi beklenmektedir (Celik, Sahin, & Aktiirk, 2014;
Giilhan,2004).

Ogretmenlerin kullanacag: teknolojilerinden biri Web 2.0 araglaridir. Web 2.0 dgrencileri
siirece dahil eder. Ogrenciler pasif konumdan aktif konuma gegerler. Ogretmen 6grenci
iletisiminde de olumlu katkilar saglamaktadir. Egitim alaninda Web 2.0 araglarinin
kullanilmasmin 6grencilerin okuyan olmaktan ¢ok iireten, paylasim konumuna getiren bir
ara¢ oldugunu sdylenebilir. Fen bilimleri derslerini 6grenci merkezli teknikler ile yiiriitmek
ve teknolojiyi siirece katarak derslerin islenebilmesi ile egitime katki saglanabilecektir

(Egitimde Yeni Araglar, t.y.).

5.2.O0NERILER

Biyoloji dersi 6gretiminde gorsel materyaller dnemlidir. Ogrencileri dgretim siirecine aktif
olarak katildig1 bir 6grenme ortami hazirlamak gerekir. Bu ¢alismada elde edilen sonuglar

dogrultusunda arastirmacilara ve uygulayicilara yonelik asagidaki oneriler yer verilmistir:

o Yapilan arastirmada 9. siif 6grencileri ile siirli bir zamanda yapilmistir. Web 2.0
araclarinin biyoloji 6gretimi kullanimu ile ilgili farkli sinif, okul, seviye ve siireleri
kapsayacak caligmalar yapilabilir.

o Web. 2.0 araglar1 kullanarak “Hiicre Zar1 Madde Gegisleri” konusunun farkli
degiskenler (motivasyon, sosyal ve Kkisilik becerileri, diisiinme-sorgulama
becerileri, 6gretmen goriisleri) agisindan da degerlendirilebilir.

o Arastirma bir aylik siireci kapsamaktadir. Ogrenciler Web 2.0 araglarm biyoloji
dersi igin Ogrenilen bilginin kalicihgmni sagladigini belirtmistir. Daha uzun bir
slirecte caligma yapilarak Web 2.0 araclarmin kullaniminin 6grencilerde kalicilik

etkisi arastirilabilir.
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o Derslerin daha eglenceli olmasi ve ders katilimimi artirmak i¢in Web 2.0 araglardan
yararlanilabilir.

o Web 2.0 araglarindan animasyon ile 6gretimde Ogrenciler animasyonu izlerken
ogrenmenin etkili ve kalicili olmasi ve derse aktif katilimi1 saglamak igin sorular
sorulabilir.

o Web 2.0 uygulama araglarindan ¢izim araglar1 biyolojinin farkli konularinda
Ogrenciyi stirece katmak i¢in sunum araglarina eklenebilir. Boylece konu ile ilgili

algilamalar1 da ortaya ¢ikarilabilir.
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EK 1. Hiicre Zarindan Madde Gegisleri Basar Testi

HUCRE ZARINDAN MADDE GECISLERI BASARI TESTI
Asagidaki ¢coktan segmeli sorularin dogru yanitlarini daire igerisine aliniz.

1)

HUCRE DISI

HUCRE ZARI

Yukarida, hiicre zarindan gecebilecek biiyiikliikteki bir maddenin (yesil renk ile

belirtilmis) tasinmasi ile ilgili;

I. Ilgili madde derisiminin az oldugu yerden ¢ok oldugu yere dogru tasmmaktadir.
II. Maddenin taginmasi hiicrenin enerji harcamasiyla gerceklesmektedir.

III. Maddelerin yalnizca hiicre i¢ine alinmasinda islev gortir.

ifadelerinden hangileri dogrudur?

A)YalnizI  B)YalmizIl C)lvell D) I velll E)ll ve lll

2) Tiim canlilarmn hiicre zarlarinda akigkanlig1 saglayan ve basit difiizyona olanak saglayan

yap1 asagidakilerden hangisidir?

A)Fosfolipid B)Glikolipit ~ C) Glikoprotein  D)Kolesterol E)Kanal proteini
3) Bir hiicrede;

I. Oksijenin zardan hiicre i¢ine alinmasi

II. Hipotonik bir ortamda hiicreye su girisinin ger¢eklesmesi

II1. Fagositoz yoluyla bir besinin hiicre i¢ine alinmasi

olaylarmdan hangilerinde hiicrenin enerji harcamasi beklenir?

A) YalmzI B) YalmizIl C) YalmzIII D) Ivelll E) Il velll
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4)Asagida tasima olaylarindan hangisi bakteri hiicresinde goriilmez?
A) Diftizyon  B) Osmoz C) Pinositoz D)Kolaylastirilmig Difiizyon  E) Aktif Tagima

5)Asagida verilenlerden hangisi hiicre zarindan madde gegislerinde difiizyon hizini

etkileyen faktorlerden biri degildir?

A) Sicaklik  B) Molekiil bityiikligii C) Yiizey genisligi D)Molekiil Agirhigi E) ATP

miktari

6) Asagida hiicre zarinda kolaylastirilmig difiizyon ve aktif tasima olaylar1 sematize

edilmistir.

difuzyon Aktif tagina

Hiicre zarlarindan gergeklestirilen kolaylastirilmis difiizyon ve aktif tasima igin;
I.Tastyic1 proteinlerin islev gérmesi

I1.ATP enerjisinin harcanmasi

II1.Kiigiik molekiillerin tagimnmasi

IV.Ilgili hiicrenin canli olmasi

kosullarindan hangileri ortaktir?
A lvell

B) I ve Il

C) Il ve lll

D) I, Il ve IV

E) I, Il ve IV
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7) Saprofit bir mantar hiicresi;

I. Hicre icinde olusan CO2 molekiillerini hiicreden dig ortama verme
II. Hiicre disindaki kii¢iik molekiillii besinleri, derisimlerinin daha yiiksek oldugu hiicre
icinetagima

III. Hiicre disina sindirim enzimlerini salgilama
olaylarmdan hangilerinde enerji harcamak zorundadir?
A)Yalmiz I B) Yalmiz II C)lvell D) Ivelll E) Il ve Ill

8) Asagida insan alyuvar hiicrelerinde {i¢ farkli derisime sahip ortamlara konulduklarindaki

degisimler gosterilmistir.

Bu sekilde alyuvarlarin konuldugu ortamlar, asagidakilerin hangisinde dogru olarak

eslestirilmistir?
A)Hipotonik-Hipertonik-izotonik
B)Hipertonik-Hipotonik-izotonik
C)lzotonik-Hipertonik-Hipotonik
D)Hipertonik-izotonik-Hipotonik

E)Hipotonik-izotonik-Hipertonik
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9)Hiicre zarinda madde tasinmasi birgok faktoriin kontrolii altindadir.
Buna gore aktif tagima sirasinda;

I.ATP enerjisini kullanilmas1
I1.Segici gegirgen bir zara ihtiyag duyulmasi
III.Derisim farkinin olmast

durumlarindan hangileri osmoz olay1 i¢in de gecerlidir?

A)YalnizI B)Ivell C)llvelll D)YalmzIIl E)I, Ilvelll

10) Hiicre zarlarindan pasif tasima ile ilgili asagidaki ifadelerden hangisi yanlistir?
A) Canli hiicrelerde gergeklesebilir.

B) Cansiz hiicrelerde gerceklesebilir.

C) ATP enerjisine gereksinmeden gerceklesir.

D) Polimer maddelerin tasinmasina imkan saglar.

E) Tasima ¢ift yonlii ger¢eklesebilir.

11)Bir bitki hiicresi derigimi bilinmeyen bir ortama birakilip yeterli bir siire bekletildiginde

asagidaki degisimler gézlenmistir.

- Merkezi kofulda biiylime gozlenmistir.

- Hiicre zar1 disar1 dogru genisleyerek hiicre ¢eperine yaklagmaistir.

- Sitoplazmanin hacmi artmistir.

Buna gore bu hiicre ve birakildig1 ortamla ilgili asagidaki yorumlardan hangisi yapilamaz?
A) Hiicre, hipotonik ortama konulmustur.

B) Hiicrede zamanla turgor basinci azalmistir.

C) Siireg icinde hiicreden ortama su giris ¢ikisi devam etmistir.

D) Zamanla hiicre i¢i madde derisimi azalmistir.

E) Zamanla hiicre i¢i osmotik basing azalmistir.
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Yukaridaki sekilde bir hayvan hiicresinde gergeklesebilen endositoz ve ekzositoz olaylar1

sematize edilmistir.
Bu olaylarda;

[.Hiicrenin zar yiizeyinde kii¢iilmeye neden olma
II.Hiicre zariin aktif olarak sekil degistirmesi
[II.ATP harcanmasi

V. Koful olusumu ve etkinligi gézlenebilir

ozelliklerinden hangileri ortak olarak gergeklesir?

A lvell B) I ve lll Clivelv D)LIllvelv E)I, HlvelV
13) Hiicre zarmdan molekiillerin difiizyon hizina etki eden kosullarla ilgili;

I. Zardaki protein kanalinin sayisi arttik¢a difiizyon hizi da artar.

II. Ortam sicaklig: arttikga molekiillerin kinetik enerjileri artacagindan difiizyon hizi da

artar.

III. Diflizyonun gergeklestigi yilizeyin alani arttik¢a diflizyon hizi da artar.
ifadelerinden hangileri dogrudur?

A) Yalmz I B) Yalniz II C) Yalmz II1 D)Ivell E)I 1lvelll

14) Suda ¢oOziinmiis maddelerin, yar1 gegirgen zardan gegisi asagidaki kavramlardan
hangisiyle ifade edilir?

A) Osmoz B) Deplazmoliz C) Difiizyon D) Turgor E)
Plazmoliz

15 Asagida verilen hiicre zarindan madde gecisi olaylarindan hangisinde hiicre tarafindan

enerji harcanmaz?

A)Fagositoz B)Ekzositoz ~ C)Pinositoz D)Aktif Tagima E)Deplazmoliz
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16) Kolaylastirilmis diflizyonla ilgili;

. Tastyic1 proteinler gorev alir.
I1.Maddenin ¢ok yogun ortamdan az yogun ortama gegis saglanir.
[1l. ATP harcanmaz.

aciklamalardan hangileri dogrudur?
A)Yalniz I

B) Il ve Il

C)lvelll

D) I vell

E) I, Il velll

17) Bir maddenin zardan gegisinde;

[.Molekiiliin bitytikligi
II.Molekiiliin yiikii

III. Molekiiliin hiicre i¢i ve disindaki derigim (konsantrasyon) farki

ozelliklerinden hangileri etkilidir?

A)Yalniz I

B)Yalniz 11

C) lvelll

DI, 1lvelll

E) Il ve 11l

18) Asagidaki molekiillerden hangisi difiizyonla hiicre i¢ine alinamaz?

A)Glikoz B) Amino asit C)Enzim D) E Vitamini E) Gliserol
19) Biitiin canli hiicrelerde;

|.Basitdifiizyon
I1.0smoz
I11. Fagositoz

olaylarmdan hangileri ortak olarak gergeklesir?

A)Yalnz I B) Yalniz II C)lvell D) 1l ve HI E)I, Hvelll
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20) Zarm ¢ift fosfolipid tabakasindan gerceklesen basit difiizyon ile ilgili asagida
verilenlerden hangisi yanlistir?

A) Hem canli hem de cansiz hiicrelerde gergeklesebilir.

B) Gergeklesmesi sirasinda enerji harcanir.

C) Tastyici proteinler kullanilmaksizin gergeklesebilir.

D) ki ortam arasindaki derisim farki arttik¢a difiizyon hiz1 artar.
E) Enzimlere gereksinim olmaksizin gergeklesebilir.

21) Bir amibin beslenme amaciyla bir biiyiik yapili bir besini, bir akyuvarin bagisiklig
saglamak icin hastalik yapici bir mikroorganizmay: hiicre zarindan uzanan yalanci
ayaklarla sarilarak bir koful olusumuyla hiicre i¢ine alinmasina asagidaki kavramlardan

hangisiyle adlandirilir?

A) Pinositoz B) Fagositoz C) Aktif taginma
D) Ekzositoz E) Kolaylastirilmis difiizyon

22) Bir amipte;

|.Protein
11.Glikoz
I11. Su

IV. Vitamin

molekiillerinden hangilerinin hiicre i¢ine alinmasi sirasinda;
-hiicrenin zar yiizeyinde kiigiilme

-hiicre tarafindan enerji (ATP) harcanmasi

-koful olusumu

olaylarinin tamaminin gerceklesmesi beklenir?

A) Yalmz I B)llvelll C)lvelv D)lvell E)I IlvelV

23) Bir deneyde insan alyuvar hiicreleri hipotonik bir ortama konuluyor. Bu ortamda
zamanla alyuvar hiicrelerinin bir balon gibi siserek i¢lerindeki hemoglobin molekiillerinin

disar1 ¢ikacak sekilde pargalandig: goriiliiyor.
Bu olay asagidaki kavramlarin hangisiyle adlandirilabilir?
A) Plazmoliz B) Endositoz  C) Fagositoz D) Hemoliz E) Ekzositoz
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24) Hiicre zarindan madde tasinmasiyla ilgili asagidaki ifadelerden hangisi yanlistir?
A) Kolaylastirilmis diflizyonda tastyici proteinler iglev goriir.

B) Endositoz sirasinda hiicre zarmin bir kismi koful olusumuna katildig1 i¢in hiicrenin

yiizey alani kiictiliir.

C) Endositoz ve ekzositoz cansiz hiicrelerde gerceklesebilir.
D) Osmoz, zarlardan suyun diflizyonudur.

E) Oksijen hiicre zarindan daima pasif tasimayla geger.

25) Asagida bir hiicrede gergeklesen pinositoz olay1 sematize edilmistir

» Hicre zan

Pinositik
Pinositoz koful
4 cebi
- \
v/ \ A
v
Besin
Hdcre digt Sitoplazma

Bu olayla ilgili asagidaki yargilardan hangisi dogrudur?

A)Madde tasimasi sirasinda ATP harcanmaz.

B)Madde tasinmasi sirasinda derisim farkina gore gergeklesir.

C)Tasman molekiil hiicre zarindan difiizyonla gecemeyecek kadar biiyiiktiir.
D)Enzim kullanilmaz.

E)Cansiz hiicrede gergeklesir.

Not: Cevaplar koyu renkle gosterilmistir.
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EK 2. Web 2.0 Araclar1 Hakkinda Ogrenci Goriis Formu

WEB 2.0 ARACLARIN HAKKINDA OGRENCi GORUSLERiI FORMU

1) Ders sirasinda kullandiginiz uygulamanm hangi yonlerini begendiniz? Nedenini

aciklaymiz.

2) Ders sirasinda kullandiginiz uygulamanin hangi yonlerini begenmediniz? Nedenini

aciklayiniz.

3) Ders sirasinda kullandiginiz uygulamanin 6grenmenize katkist oldu mu? Nasil?

Aciklaymiz.
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flgilinin gahsmasmn, yapilmas: planlanan yerlerden izin alinmasi kosuluyla yapilmasinda etik
agidan bir sakinca bulunmadigina oybirligi ile karar verilmis ve karara iligkin imza listesi ckte
gonderilmistir.

Bilgilerinizi rica ederim.

Arastirma Kod No: 2022 - 051

Komisyon Baskam

Ek:1 Liste
DAGITIM
Geregi: Bilgi:
' Egitim Bilimleri Enstitiisiit Miidiirltigiine
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Ek 4. MEB Arastirma Izni

Evrak Tarih ve Sayisi: 09.02.2022-E.285946

o)

oL S
_ GAZIUNIVERSITESI
Ogrenci Isleri Daire Baskanhg

Sayr @ E-17311665-044-285946 09.02.2022
Konu: Anketler (Merve CELIK)

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE

fgi : a) 18.01.2022 tarthli ve 80287700-044- 267175 sayih yazi.
b) 07.02.2022 tarihli ve E-14588481-605.99-42897561 sayih yazi.

Enstitiiniiz Matematik ve Fen Bilimleri Anabilim Dali, Biyoloji Egitimi Bilim Dal1 yiiksek lisans
grencisi Merve CELIK'in, Prof. Dr. Meryem SELVI damsmanhginda yiiriittiigii "Web 2.0 Araglarmn 9.
Simf Ogrencilerinin Hiicre Zarindan Madde Gegisleri Konusundaki Kavramsal Anlamalari Uzerine Etkisi"
konulu tez ¢alismasi kapsaminda Ankara ili, Yenikent flgesindeki Yenikent ilksan Anadolu Lisesi 9. simf
ogrencilerine uygulama yapmasina izin verilmesine dair ilgi (a) yazimz Ankara Valiligine iletilmis olup,
alinan ilgi (b) cevabi yaz1 ve ekleri ilisikte gonderilmistir.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Rektor Yardimcisi

Ek:ilgi (b) yaz1 ve ekleri (8 sayfa)

Bu
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Evrak Tarih ve Sayisi: 09.02.2022-E.285946
Evrak Tarih ve Sayisi: 08.02.2022-E.285654

...“‘:;\_\ T.C:
,.If",;\.s 'i,“';“—-."'\ ANKARA VALILIGI
(-151 (S B+ Milli Egitim Miidiirligi
w Y/ ]
o= /
":..:-:/
Say1 : E-14588481-605.99-42897561 B

Konu : Arastirma Izni

GAZI UNIVERSITESINE
(Rektorliik)

flgi : a)MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin 2020/2 nolu Genelgesi.
b)19.01.2022 tarihli ve 268579 sayih yazimz.

Universiteniz Egitim Bilimleri Enstitiisii, Matematik ve Fen Bilimleri Ana Bilim Dal, Biyoloji
Egitimi Bilim Dali Yiiksek Lisans &grencisi Merve CELIK'in "Web 2.0 Araclarimn 9. Simf
()greneilerinin Hiicre Zarindan Madde Gegisleri Konusundaki Kavramsal Anlamalar1 Uzerine
Etkisi" konulu calismas1 kapsaminda ilimiz 25 ilgesindeki Liselerde, uygulama talebi ilgi (a) Genelge

¢ercevesinde incelenmistir.

Yapilan inceleme sonucunda, s6z konusu arastirmanin Miidiirliigiimiizde muhafaza edilen 6lgme
araglannin; Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasasi, Milli Egitim Temel Kanunu ile Tiirk Milli Egitiminin genel
amaglarina uygun olarak, ilgili yasal diizenlemelerde belirtilen ilke, esas ve amaglara aykirhk teskil
etmeyecek, egitim-6gretim faaliyetlerini aksatmayacak sekilde okul ve kurum yoéneticilerinin

sorumlulugunda goniilliiliik esasina gére uygulanmas: Miidiirliiglimiizce uygun goriilmiistiir.
Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Milli Egitim Miidiiri

Dagitim:

Geregi: Bilgi:

Gazi Universitesi 25 ilge MEM
Bu belge,glivenli elektronik imza ile imzalanmistir
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Ek 5. Uygulama Sorulan Etkinlik Ornekleri

UYGULAMA SORULARI

WORDWALL UYGULAMASI

1) Azagidakilerden hangisi hiicre zanmn dzelliklerinden biri degildir?

A} Canli, esnek ve akiskandir.  B) Yamsinda seliloz bulundurur. C) Hicreler arasi iletisim saglar.
D) Madde aligverisi dozenler  E) Hicreye sekil verir.

2) Aktif tagima ve difizyon olaylan icin asagdaki Gzelliklerden hangisi ortaktir?
A) Kiicik molekilli maddelerin zardan gecisine olanak saglama

B) Sadece canh hicrelerde gerceklesebilme

C) Derisimin az oldugu ortamdan derisimin cok oldugu ortama madde tasima
D) ATP harcanarak gerceklesme

E} Derisimin ¢ok aldugu ortamdan, dersimin az oldugu ortama madde tazima
3] Aktif tagima ile ilgili asagidaki agklamalardan hangisi yanhstir?

A} Enerji harcanir.

B) Yogunluk fark sart degildir.

C) Sadece cansiz hiicrelerde gerceklesir.

D) Tagsiyic proteinler ve enzimler girev yapar.

E} Hem hicre icine hern de hicre disinda doegru cift tarafh gerceklesebilic 4) Ekzasitoz ve endositoz
olaylarinda asagrdaki Gzelliklerinden hangisi ortaktie?

A) Besin kofulu elugumu B) Tek yonli gerceklesebilme C) Zar yikzey alamnin kigilmesi
D) Sadece monomer madde tagimmi E) Yalanc ayak olusumu

5) Pasif tasima ibe ilgili asagidaki agiklamalardan hangis dogrudur?

A} Enerji harcanir.

B} Yogunluk fark sart degildir.

C) Canh ve cansiz hiicreberde gérilir.

D) Madde, derisimin az oldugu ortamdan cok aldugu ortama doegru taginr.

E} Bakteri ya da protein gibi biyik maobekiller abmr.
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TANIM SORULARI:

-Kiigiik boyutlu malekillerin hilcre zarindan enerji harcanmadan dogrudan gecmesi tasimaya ne
denir?

-Madde konsantrasyonunun (yogunlugunun) ¢cok oldugu taraftan az oldugu tarafa maddenin kendi
kinetik [hareket) enerjisi ile gecisine ne ad verilir ?

-Suda ¢chzinmis maddelerin, yan gecirgen zardan gecisi asagidaki kavramlardan hangisiyle ifade
edilir?

-Hipotonik ortamda su alarak sisen bitki hiicresinde zarin ¢epere yaptifn basinca ne denir?

-Hiicre zarnindan gecemeyen biyik molekillerin koful olusturularak hicre icine alinmasina ne ad
verilir #

-Hicrelerin koful icindeki biyik maddeleri hiicre disina vermesi olayina ne denir?
KAHDOT UYGLULAMASI

1)Asagida verilen hicre zanndan madde gecisi olaylanndan hangisinde hicre tarafindan enerji
harcamaz?

Albktif Tasima  B)Kolaylastindmis difiizyon  CjEndositoz  D)Ekzositoz
2} Pasif tasima ¢ift yonli gerceklesebilir.
DOGRU/YANLIS

3) Azapida verilenlerden hangisi hicre zanndan madde gecislerinde difizyon hizir etkileyen
faktdrierden biri degildir?

AJATP miktan B)sicakhk  C)Molekil agirhg  DjYizey genigligi

4) Pasif tazimada enerji harcanmaz.

DOGRU/YANLIS

5) Suyun yan gecirgen bir zardan cok aldugu ortamdan az oldugu ortama dogru gegisine ne denir?

A)DOzmoz B)Difizyon CJHemoliz D)Plazmoliz
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PLICKERS UYGULAMASI

1) Plazmalize ugrams bir alyuvar hicresi saf suya konularak bir siire bekletilecek olursa asagidaki
durumlardan hangisi gerceklesir?

A) Hicre hemolize ugrayabilir.  B) Hicre hacmi kGgilir.

C) Osmotik basing sirekli artar. D) Hicre zar yizey genisligi azalr.

2) Hoere zanindan madde taginimngla ilgili,

1. Oksijen, hilcre zanndan pasif tagima yoluyla geger.

1. Pasif tasima ATP enerjisi harcanmaz.

lll. Aktif tasimada mobekiller yalmzca hiicre disindan hicre igine dogru tasimr.
ifadelerinden hangileri dogrudur?

A)¥almz! B)¥almzll  Chjiwelll DjD)lwvel

3) Mazmalize ugramis hiicrenin, saf suya konuldugunda su alarak eski haline dénmesine ne denir?
AjOsmoz  BjHemoliz  C)Deplazmoliz D) Diyaliz

4) Hocre zanndan madde tasinmasiyla ilgili asagidaki ifadelerden hangisi yanhsgtr?
A) Pinositoz olayinda ATP enerjizi harcanmaz.

B} O=moz, zarlarda suyun difizyonudur.

C) Aktif tasima cift yonla gerceklesebilir.

D) Tidm canli hiicrelerde difiizyon gerceklesir.

5]

I. Sadece canh hicrelerde gerceklesir.

Il Yogunluk farks sarttir.

lll. Monemerler az yogun ortamdan ok yogun ortama dogru gecer.

IV. Enerji harcanarak gerceklesir.

Yukanida verilen aciklamalardan hangisi aktif tagima icin dogru degildir?

Al

B) 11

)

o) v
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Ek 6. Animasyonlar1 Kullanma izni

Hucre lle ilgili animasyonlar  6elen s x a g

@ 14SubatPzt1eds Yy €@
Alici: ben v

Merve Hocam merhaba
Doktora tezimde kullandigim animasyonlarim ektedir. Yiksek Lisans tezinde calismalarinizda kullanabilirsiniz.

Iyi guinler

OMU Biyoloji Egitimi

17 Ek + Gmail tarafindan tarandi () A4
B deplazmoliz bitki ... ' B 08-15-ActiveTran.. ' B difuzyont.swf ' B deplazmoliz hayv... ' B diyaliztsw '
Merve Gelik 0Tem 20222020 (16saatdnce) ¥y W

Hocam iyi ginler. Ben Merve CELIK. Gazi Universitesi Eitim Fakiitesi Biyoloji Egiimi bétimiinde vaksek lisans grenciyim. Tez calisma "Web 2.0 Araclarinin 9. Sinif
Ogrencilerinin Hiicre Zandan Madde Gegisleri Konusundaki Kavramsal Anlamalart Uzerine Feisi ' kapsaminda misaadenizle animasyonlarniz kullanmak istiyorum.
Simdiden tesekkir ederim.

I ksl

113 2saatonee) fy W
Alici: ben v

Merve Hocam merhaba, Talep etiiniz Animasyonian kullanabilisiniz. Galismalannizda Kolaylikiar difiyorum.

Iy Ginler.
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