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Mimari proje stiidyolari, bir tasar1 bilgiyi, iiretme, gelistirme yerleri olarak
kabul edilir. Bu iiretim ve gelisim siirecine dahil olmak ¢ogu mimarlik 6grencisini
zorlamaktadir. Stiidyo iiretim siireglerinde bu zorlugu ortadan kaldirmak ve 6grencinin
kesfine olanak saglamak amaciyla stiidyo yliriitiiclisii yeni araglar deneyerek ile bu

devinimi saglamaya ¢aligmaktadir.

Bu tezde mimari tasarim stiidyolarinda 6grencilerin tasarim siirecine katki
saglamak ve bu siirecin dogru kurgulanmasini gelistirecek yeni diisiinme araglar
ortaya koymak hedeflenmektedir. Bu hedefe yonelik olarak mimari stiidyolarda

kullanilmak {izere yeni bir tasarim yontemi liretilmeye ¢aligilmistir.

Tez kapsaminda gelistirilen yontemde “anlati”’nin dinamik yapis1 6grencinin
yeni dlisiinme araglar1 kazanmasina araci olacaktir. Ricouer’in edebiyat teorisinden
devsirilen “anlat’” kavrami ilizerinden gelistirilmistir. Ricouer anlatiy1; deneyimin,
olay orgiisii araciligiyla “olaylarin sistemlesebilir bi¢cimde diizenlenisi” olarak
tanimlanmaktadir. Bu baglamda anlat1 kullanilarak gelistirilen yontem “olay orgiisii
bicimlenirken, kurgulanirken-kompoze edilirken- eylemler olay orgiisii i¢inde taklit
edilir ve diizenlenir” diisiincesi temelinde sekillenmistir. Ricouer’in deyimiyle anlati,
insan yapimi bir kompozisyonu diizenleme isidir. Bahsi gegen bu kompozisyonda
eylem, deneyim, olay ve mekan diizeni etkili hale gelmektedir. Tiim kompozisyonda

yani anlatinin temsilinde; kosullar amaglar, olanaklar ve etkilesimler yer almaktadir.

Anlat1 bu ¢cok katmanli haliyle mekan temsili yani mekanin simiilasyonu olarak
da kabul edilmektedir ve bu temsilin Mimari Tasarim Stiidyosunda yeni diigiince
bicimlerinin gelistirilmesi, diisiince devinimini saglamas1 dngoriilerek yeni bir metot

ortaya konulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Anlati, Mimari Tasarim Stiidyosu, Paul Ricouer, Tasarim Siireci,

Diisilince Big¢imi.
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ABSTRACT

A PROPOSAL METHOD FOR USING NARRATIVE IN ARCHITECTURE
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Architecture design studios are considered as a place of develop a design
through the information and production. Being in this process always challenges most
of architecture freshmen and sophomore students. To eliminate this difficulty,
architecture design studios should be allow the student to explore. Through this

process the studio tutors should try to create a new tools for support the student.

The aim of this study is provide a new thinking tools for students to improve
themself through the design process in architecture design studios. For this purpose, a

new design method will be created for architecture design studios.

While developing this method, the dynamic structure of narrative will be used
as a tool and new thinking methodology. It has been developed over the concept of
"narrative" derived from Ricouer's theory in literature. Ricouer defines narrative as
"the systematized arrangement of events" through the narrative plot of experience. In
this context, the method will developed from narrative which has been shaped on the
idea that" the actions are imitated and arranged in the plot while the plot is being
formed and composed". For Ricouer; narrative considered as an arranging
composition. In this composition, space becomes efficient with the order of action,
experience, and event. And the representation of the narrative includes conditions,

purposes, possibilities, and interactions.

The narrative, in this multi-layered form is also accepted as a representation

and simulation of space. A new method will put forward for develop a new way of

il



thinking in the Architecture Design Studio through the representation of narrative and

this representation also will provide a student to evolve their ideas.

Key Words: Narrative, Architecture Design Studios, Paul Ricouer, Design Process,

Creative Thinking.
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1 GIRIS

Mimari proje stiidyolari, genellikle cesitli kavramlar aracilig ile bir tasar1 ya
da bilgiyi, liretme ve gelistirme yerleri olarak kabul edilir. Boylece stiidyolar kendi
icinde liretimi destekleyen 6zgiin ara¢ ve stratejilerin kesfedilerek gelistirildigi yerler
haline gelir. Bu kesifte mimari stiidyolarda belirlenen roller, 6grenci ve stiidyo
yiiriitiiciisiiniin devinim iginde olmasm saglar. Ogrencilerin yeni ve 6zgiin olan
aramasinda, entelektiiel becerilerini gelistirmesinde stlidyo yliriitiiclisii yeni yollar
arama diirtiisii ile hareket eder. Ogrencinin siirekli yeni sorular iiretip yeni fikirlerle
cevaplar aradig, stirekli iiretme iizerine kurulan bu siirecte dinamizm korunmalidir.

Her iki rolde de mimari stiidyodaki ortam, diisiinme-diigiindiirme zemininde ilerler.

Bu dinamik evrilme siireglerinde, degisme-doniisme esiklerinin her birinde,
kendini ifade etme bir taraftan da ortaya ¢ikan diisiincenin paradokslarini kesfetme,
kurgusal diisiinme bigimlerine asina olmayan ¢ogu 6grenci i¢in sancili yasanmaktadir.
Anlama ve anlamlandirma asamasinda sikint1 yasayan 6grenci i¢in yeni araglarin kesfi
zorunluluk haline gelmektedir. Boylece stiidyolarin ilk asamalarinda, mimari proje
gelistirirken kullanilan 6nciil 6rneklere goz atma, var olan imaj bigimlerini anlama gibi

alternatif yollarin arayisi i¢ine girilmektedir.

Ogrenci mimari tasarim stiidyolarinda, sosyal ve fiziksel verileri anlamaya
calisirken, bir yandan da var olan fiziksel g¢evre kosullari, dogal kaynaklarin
tiikenmesi, iklim degisikligi gibi giincel problemlere cevap vermeye calisir. Ve tiim bu
analiz siirecine, yapinin insa edilecegi topografyanin taninmasi da dahil edilir. Bu ve
benzeri problemlere ¢6ziim iiretme siirecinde veya yeni stratejiler gelistirmede var olan

bilginin sorgulanmasi ile 6zgiin yaratici bir fikir ortaya konulmaya caligilir.

Bu kapsamda tez ¢aligsmasi, mimari stiidyolarda tasarim fikrini gelistirmek ve
yeni tasarim fikrinin teorik entelektiiel yapisini olusturmada anlati (narrative), hikaye,
hikayelestirme araglarinin kesfine yonelik yeni bir kuramsal yaklasim denemesi olarak
kabul edilmelidir. Anlatinin yapisi, sadece temel kiiltiir ve onun temsillerini degil ayn1

zamanda insan dogasindan kaynaklanan diisiinceleri birlestirmenin de bir yolu olarak



kullanilmaktadir (Vaxley, 2012). Edebiyat metinlerinin mekani organize etmek ve

birlestirerek soyut kavramlara doniistiirme giicii vardir (Bahtin,1981).

Bernard Schumi, Akropolis Miizesi’nde mimari anlatiy1 tasarim araci olarak
kullanmaktadir. Boylece Schumi, miizesinde ziyaret¢inin ge¢mis ve bugiin arasinda
kuracag iliskiyi anlati yonliyle mimariye aktarir (Vaxley, 2012). Tasariminin ana
diistincesinde mimari anlatry1 bir yontem olarak kullanmaktadir. Schumi 6zellikle
“Akropolis Miizesi” baslikli c¢alismasindaki manifesto yazisinda; olaylarin ve
degerlerinin (kiiltiirel degerler olarak adlandirir) anlati ile mekansal diyalog kurarak
tasarimini ortaya koydugundan bahseder. Antik Yunan eserlerin mimarlikla iligkili

anlatisini ortaya ¢ikarmay1 hedeflemektedir (Vaxley, 2012).

Schumi’nin anlatiy1 ele alisina benzer bir yontemle Sophia Psarra’nin
“Architecture and Narrative :The Formation of Space and Cultural Meaning” ve Nigel
Coats’un “Narrative Architecture”’¢aligsmalar1 yontem olarak anlati aracini, dogrudan
mimarlikla iligkisini kurarak alternatif mimarlik tasarim metodolojisi olarak ele almis
onciil eserlerdir. Bu kapsamda eserler, anlati yazininin potansiyelleri ile yapili
cevrenin kalitesi arasindaki iligkiyi yeniden anlamlandirmayi hedefleyen yontemi

ortaya koymaktadir.

Bu caligsmalarda ele alinan anlati kavrami, mekan-deneyim arasinda kurulan
algiyla ortaya ¢ikan genellikle kirilgan, tamamlanmamus, ¢eliskili ve muglak anlamlar,
kiiltiirel degerler deneyimler arasindaki iliskiler icinde mimarlik sdyleminin yarim
ylizyildir nesnesidir (Vaxley, 2012). Bu tez calismasi da anlati kavramini, deneyim —
mekan birlikteligini, dogal sinirlari, yapilt ¢evre bilgisini anlamlandirmak tizere
mimari tasarim stiidyolarinda kullanilabilecek bir yontem kurgulanmasi i¢in yeniden
ele almaktadir. Caligmada kurgulanan yontem, edebiyattan M. Bakhtin’in “Kronotop

3

(chronotope)” kavraminda ele aldigr anlati teknigine ve Paul Ricouer’in “zaman-
mekan {izerine anlatiyr kuramsallastirmas1” kuramina dayandirilmaktadir. Boylece
kuramsal olarak ‘yazil1 ve sozlii araglardaki betimleme; mekanin deneyim yogunlugu
ile iliskisini ve zaman iliskisini yogunlastirir’ ifadesi caligmanin temel hareket
noktasini olusturmaktadir. Bakhtin’in kronotop kavraminda her olay oOriintiisii, mekan
oriintiisii iliskisi ile ilerlemektedir. Calismanin bu kuramsal altlik cercevesinde

belirlenen hedefi, 6grencinin tasarim siirecinde diyalog ve olay orlintiisii ile mekan

betimlemesini kavrayarak kurgulamasini ve bdylece mekan tasarim siirecinde

2



anlamlandirma ¢abasinda Onciiliik edecek yeni diisiinme araglart kazanmasini

saglamaktir.

Tezin birinci boliimiinde, bilgi ¢caginda yeni medya araglar1 ve dijitallesme ile
ortaya ¢ikan mimari tasarim stiidyolarinda arastirma araglarinin tek tiplesmesine
yonelik yaganmakta olan egitim paradigmalarindaki degisim siirecine deginilmektedir.
Dijitallesen egitimde deneyim-mekan iliskisinden yoksun gorsel imajlar tizerinden
tasarim yapmaya c¢aligan 0grencilerin yeniden anlama ve kesif siirecinde alternatif
kurgulama yollarinin stiidyo egitim metodolojilerinde kullanilma gerekliliginin
aciliyeti vurgulanmaktadir. Boylece yasanan problemin tanimi, ¢alismanin amag ve
hedefleri tanilanmaktadir. Bu amag¢ ve hedeflerin gergeklestirilmesinde izlenen veri
saglama yontemleri ve analiz yontemi agiklanmaktadir. B6liimiin sonunda arastirma
problemi kapsaminda daha once yapilmis olan g¢alismalara yer verilmekte ve bu

caligmanin alana kazandiracagi yenilik lizerine ¢alismanin 6nemi tanimlanmaktadir.

Tezin kavramsal ¢ergevesi ikinci boliimde ag¢iklanmaktadir. Bu boéliimde anlati
kavraminin edebiyatta nasil bir yontem olarak kullanildig1 ve mekan zaman iligkisinde
mimarlik alaninda nasil imkanlar yarattigt kuramsal althga dayandirilarak
anlatilmaktadir. Yeni bir diisiinme bigimi olarak anlatinin kullanildig1 mimari elestiri
yazilari, anlam arayisinda mimarlik ve kiiltiir arasindaki iliskiyi anlamaya ¢alisan yeni
yontemlerin nasil ele alindig1 incelenmekte, anlatinin nasil yapisal iligkiler ortaya
cikardigi ve bu iliskide mimaride yararlanilabilecek kavramlarin neler oldugu

aciklanmaktadir.

Tezin veri arastirmalarinin yer aldigi tiglincti boliimiinde pilot ¢aligma olarak
yiirlitiilmiis olan tasarim calistay1 ve mimari tasarim dersleri kapsaminda yiiriitiilmiis

olan deneysel stiidyo ¢alismalarina yer verilmektedir. Bu boliimde anlati kavraminin

-----

Calismalarinin sonuglarinin Bahtin’in ve Riocuer’in dayanak olarak alinan
yaklasimlar1 cergevesinde anlati kavraminin ortaya c¢ikardigi degerler sistemi
tizerinden degerlendirilmeleri, tezin dordiincii boliimiinde yapilmaktadir. Proje
dersinin degerlendirme yontemleri ve 6grencilerin egitim siirecindeki kazanimlari

analiz edilmektedir.



Tez ¢alismasinin sonug boliimii olan besinci béliimde mimari anlatinin yeni bir
tasarim fikri gelistirme araci olarak tasarim egitimindeki yeri degerlendirilmektedir.
Bu boliimde gelistirilen yontem Onerisi, sistematik siiregleri ile kilavuz olarak

tanimlanmaktadir.

Yapilan calismanin gegerlilik tehditleri ¢alismanin son bolimii olan altinci
boliimde ele alinmaktadir. Bu bolimde yapilacak degerlendirmede yontemin
gelismeye acik yonleri tanimlanmaktadir. Bdylece ileriye yonelik olarak tez
caligmasinda gelistirilen yOntem {izerine yapilmasi gereken caligmalar ve bu

caligmalarda uygulanacak yontem Onerilerine yer verilmektedir.

Dijital bilgi ve bilisim ¢ag1, bilgi toplama ve yeniden bilgi iiretme yeri olarak
gercek yer-mekan deneyimin yerine sanal diinyanin gorsel imajlarini kullanmaktadir.
Mimari tasarim egitiminde de Ogrenciler yasadiklar1 sinirli ¢evrede ancak gercek
yerleri mimarilerin sanal diinyadaki temsilleri ile diisiinmekte-diislemektedir. Mimari
stiildyolarda ¢esitli medya araglarinin sundugu gorsel ¢esitlilik i¢inde sikisan fikirler
ve bicim arayiglarma yonelen 6grenci, bu imajlari ilham kaynagi olarak referans
almakta ve gergek yer deneyiminden yoksun olarak yasama senaryolarina kor, el
yordamu ile yakalanmis tasarim fikirleri ile ilerlemeye ¢aligmaktadir. Boylece tasarim
fikirlerini ateslemek yerine hazirda ¢ok sayidaki tasarimin sanal olarak ulasilabilir
oldugu gorsel bir diinyada, tasarim egitimi ve tasarim fikrinin kurgulanmasi zamanla
yeni ve 6zgiin olanin arayisini giiclestirmektedir. Sosyal medya araglari ile mimarligin
temsil yollarina dogrudan ulasma ve gorsel olarak dgrencilerin var olan bu temsillere
maruz kalmalar1 egitimlerine Onyargiyla baslamalarina sebep olmaktadir. Mimari
egitim paradigmalarin dijital bir diinyanin sanal stiidyolaria evrildigi bir ortamda,
tasarim Ggrencisinin 6zgilin yasam deneyimine yonelik tasarim senaryolar ile yeni

diistinme bigimleri gelistirmesi hatir1 sayilir bir ¢aba gerektirmektedir.

Ote yandan tasarim, biitiinciil bir deneyim olarak (Dillion,2003)
diistiniilmektedir ve tasarim egitiminin diiz, ayrik, parcali, siralt yapisina bu biitiinciil
deneyimin gercekligi ile yaklasilmaktadir. Tasarim arastirma yapma, test etme,
belirtme olarak disiiniiliir (Dillion,2003) ve tasarim diisiinme siireglerine asina
olmayan 6grenci arastirma ve test etme asamasinda deneyimsizlikten kaynaklanan
cesitli sikintilar yagsamaktadir. Bu zorluk 6zellikle, dijital ortamda bilginin aktarilmaya

baglanildig1, egitimin sanal ortamda devam ettigi siireglerde ve mimarlik
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Ogrencilerinin tasarim derslerinde de katlanarak devam etmektedir. Bilisim ¢ag1 olarak
kabul goren bu ¢agda degisen temsiliyet ortaminin hayal giicline yer vermeyen
imgeleme krizi ve dijital yeni medyanin mimari tasarim diisiincesine miidahalesi,
ogrencilerin giindelik hayatta gercek diinya ile kurduklar1 mekan-yasam deneyimlerini

bile goz ard1 etmelerine sebep olmaktadir.

Ulkemizde de orta dgretiminde internet arama motorlari ile arastirma yapma
aliskanlig1 kazanmis olan, sorgulama yapma becerisinden yoksun dgrencileri tasarimin
aragtirma fikir tretme silireclerine alistirmak, mimari stiidyo egitiminde ¢ok uzun
zaman kayiplarina sebep olmaktadir. Ote yandan &grencilerin tasarimin nesneleri ile
sadece temsilleri iizerinden sanal ortamda iliski kurmus olmasinin getirdigi yeri
deneyimleme yogunlugundaki zayiflama sonucunda ogrenciler, tasarim stiidyo
derslerinde mekan projelerini gelistirmek i¢in basvurmak zorunda oldugu kendi
deneyimleri ile mekan1 anlamada, anlamlandirmada ve iliski kurmada yoksunluk
cekmektedir. Oysa insan olarak diinyayla var olan iligkisinde yasam ¢evresini anlama-
anlamlandirma yetenegine sahip olan 6grenci, tiim yasam birikimini bir kenara atip
yer deneyimleme becerisini sifirdan kesfetmeye calisir. Bu kesif yildirict derecede zor
geldigi icin ¢ogu zaman yapili ¢evreyle ilgili yapilan ilk arastirmalarinda kendine
verilmis olan iki boyutlu hali hazirlar ve ¢evreye ait yazili birka¢ kaynaktan aldigi

bilgilerle yetinmektedir.

Yukarida tanimlanan tiim bu giincel problemler karsisinda, tezin ana ve alt

arastirma sorulart:

e Internet arama motorlarinda arastirma aliskanligina sahip ve tasarimin
diisiinme-sorgulama siireglerine yabanct olan mimari tasarim dersi
Ogrencilerine alternatif diistinme-diisleme araglarin1 kullanmay1 6greterek
etkin bir tasarim stiidyosu gelistirilebilir mi?

e Mimari tasarim stiidyolarinin g¢esitli asamalarinda kismen edebiyat, sinema
gibi kurguya dayali, farkli alanlarda ise temel diisiinme ve ifade araci olarak
etkin kullanilan “anlat1” mimari stiidyolarin yeni ve farkli asamalarinda bir ara¢
olarak kullanilabilir mi?

e Anlatinin yere bagli yasama deneyimi lizerine temel diislinme araci olarak

kullanildig1 bir mimari tasarim stiidyosu nasil kurgulanmalidir?



olarak belirlenmistir.

1.1 Arastirmanin Amaci

Jean Luc Godard “Bazen gercek ¢ok komplekstir, hikaye ona bi¢imini verir”
der (Gordin, Tilley, Prakash ,2017). Bu ¢ercevede anlatinin zihinsel bir pratik olarak
kurgulamaya, dizinine ve siralamaya yardimci bir yontem olarak kullanilmasi

miumkindir.

Bu tezin amaci, yere bagli yasama deneyimi lizerine Ogrencilerin elestirel
diisiinmede bilgiyi doniistiirebilme yetkinligi kazanmalarina katki saglamak icin
anlatinin tasarim siireclerinde diisiinme araci olarak kullanildig1 deneysel bir mimari
stiildyo egitimi kurgusunu gelistirmektir. Bagka bir deyisle, yarattigi kavramsal iirtinii
gelistirirken bir yandan da bunu nesnel diinyaya aktarmada giicliik ¢eken 6grencinin
bir ara¢ olarak anlatiy1 kesfetmesini saglamak iizere yeni bir mimari tasarim stiidyosu

kurgusu ortaya ¢ikarmak bu tezin ana amacidir.

Mimari tasarim stiidyosunda izlenecek yontem ile &grencinin, hikaye ve
hikayelestirme yoluyla baska diinyalar1 hayal etmesine, baska olasiliklar
sorgulamasina imkan verecek yapisal bir olay Oriintiisii kurgulanma yetenegi

kazanmasi amaglanmaktadir.

Bu amag¢ dogrultusunda belirlenen oncelikli hedef kitlesi mimarlik ve i¢
mimarlik lisans egitimindeki 1.ve 2. tasarim-proje grubu stiidyo yiiriitiiciileri,

akademisyen egitimciler ve onlarin 6grencileridir.

Bu tezi yapmakta olan ve ayn1 zamanda 1. ve 2. Proje gruplar1 olarak mimari
tasarim derslerinin yiiriitiiciisii olan aragtirmaci tez ¢alismasinda, kendi stiidyo gruplari
icin egitim modeli gelistirmek {izere bireysel hedef, gelistirecegi egitim modelinin
genel olarak Mimarlik ve I¢ Mimarlik Egitim Kurumlari’nda uygulanmasi ile pratik
hedef ve mimarlik egitimi paradigmalarindaki dijital doniigiimiin anlasilmasi, olumsuz

etkilerine kars1 diisiinsel ¢oziim gelistirilmesi ile de entelektiiel hedef belirlemektedir.



Calismanin amaciin olusturulmasinda Ricouer’in (2016) “Edebi anlati
tarafindan zamanin 'konfiglirasyonu', mimari proje tarafindan mekanin
'konfiglirasyonunun' yorumlanmasi i¢in iyi bir kilavuzdur.” tezinden hareket
edilmektedir. Bu dogrultuda mimaride alternatif diistinme siireci olarak anlatinin
gozlem ve hikayelestirme mantiginin ¢dziimlenmesi ve kurgusal diisiinmeye duyarl
egitim araci olarak kullanilabilecek yenilik¢i bir stiidyo modelinin gelistirilmesi
amaclanmaktadir. Anlati, 6grencinin yazili olarak yeniden temsil araglar1 yaratmasini
ve hayal giiciinii arttirmasini saglayan yeni araclar kesfetmesine imkan sunmak iizere

ele alinmaktadir.

Aragtirmanin belirlenen pratik ve entellektiiel hedefleri dogrultusunda uzun

vadede hedefleri:

e Universite dncesi lise 6grencilerinin yeni teknolojiyi iiretme yerine giiniimiiz
medya ve internet kullanimina dayali hazir bilgi ile teknoloji servisi bekleme
egilimlerini kirmak,

e Yaratict diisiinme becerilerini, anlati yonetmelerini ele alma stireclerindeki
yontemsel benzerlikleri kullanarak gelistirilmek,

e Boylece yenilik¢i yaratici diislinmeye duyarli bir tasarim egitim modeli

olusturulmasina katki saglamaktir.

Arastirmanin belirlenen pratik ve entellektiiel hedefleri dogrultusunda orta

vadede hedefleri:

e Ogrencilerin gérmeye aliskin bilissel diisiinme yapisina anlatiin sozel ve
yazili diigiinme araglar ile farkli diisiinme yollar1 kesfetmesine yonelik bir
yaklasim kazandirilmast,

e Dijital egitimde 6grencilerin gorsel araglarin bollugunun yarattig1 zorluklara
kars1 yazili anlatiy1 aragsallagtirarak mimari diisiinme zenginligini arttirmak,
hayal giiciinii gelistirmek,

e Mimarlik ve i¢ mimarlik 6grencilerine mekani, malzemeyi, detay1r yeniden
yorumlayarak/anlayarak/bilerek tasarim fikrini besleyen biitlinciil bir

diisiinme yontemi kazandirmaktir.



Arastirmanin belirlenen pratik ve entellektiiel hedefleri dogrultusunda yakin

vadede hedefleri:

e Mimari Tasarim Stiidyo kapsaminda &grencilerin yasadigi donemin zaman
mekan duygusuna alternatif vizyonlar tireten edebi metinlerden yola ¢ikarak;
hem mekan ve zamanin nasil iretildigini hem de baska bigimde nasil
iiretebilecegini kurgu metinler iizerinden diistinmelerini ve yeni metinler
iiretebilmelerini saglamak;

e Bu metinler iizerinden yeni mekan iiretimine katki saglamak,

e Yeni yasam senaryolar1 ile 6zgiin mekanlar iiretmek i¢in icat etme ve
kesfetmeyi tetikleyen bir yontemin 6grenciler tarafindan izlenme, benimsenme
stirecini degerlendirmek,

e Mimari Tasarim Stiidyosu yiiriitiiciisii egitmen akademisyenler ve profesyonel
tasarimcilar i¢in simdi ve gelecek arasindaki iliskileri kavramsallagtirma
bicimlerimizi yeniden formiile edilmesinde anlatidan yeni bir ara¢ olarak
yararlanmay1 saglamak,

e Tasarimcinin kendi simdilerini yeni bastan diisleme ve bunu makul gelecege
doniistiirme i¢in yeni somut pratikleri ortaya koymasini saglayacak ve anlati
yogunlugu i¢inde gelistirdigi diisiinceleri yeni temsiller ortaya ¢ikarmak igin
bir eylem rehberi olarak tez calismasindan yararlanmasini saglamak,

e Tasarim stiidyosu yliriitlicisii egitmen akademisyenlerin yaratict metin
yazarinin gozlem ve 6grenme siireglerine odakli bir egitim sistematigi ile yeni
stiidyo modeli gelistirilmesine katki saglamak,

e Ogrencinin yasadig1 yapili ¢evreyi anlamlandirirken yazili ve sozlii (anlati)
araclar1 kullanarak gérme/anlama iligkisini yeniden kurgulamasini ve giiniimiiz
mimarisini anlayarak elestirinin yeni yollarini kesfetmesini saglamak,

e Anlatinin zamansal deneyimin 6zelliklerini gdsterdigi dlciide yapili ¢gevrenin
olay oOrgiisiine gonderme yaptig1 icin yapili ¢evreye ait imgenin katmanl
yapisini kesfetme ve iligkisel bilginin iiretimine yol acabilecek bir okuma
yontemi gelistirmek;

e Buyolla 6grencinin imgelemini ¢aligtirarak, seylerin nasil ve ni¢in degistigine
iligskin kavrayisini yeniden yapilandirmak ve ona tasarimda elestirel diislinceyi
tetikleyen imge kavramina farkli disiplinlerin penceresinden yeniden bakma

firsatin1 saglamaktir.



1.2 Arastirma Yontemi ve Calisma Plani

Bu tez calismasinda nitel mimari aragtirma tiirlerinden fenomenolojik ve
gomiilii teori tiirleri birlikte yiiriitilmektedir. Cevresel davranis arastirma yontemleri

esas alinmustir.

1. Caligmanin fenomenolojik igerigi sebebi ile Onciil olarak ¢ok yonlii bir alan
yazin taramasi asagida belirlenen iki konu odag etrafinda yapilmistir:

e Oncelikle dayanak olarak yaklasimlari benimsenen M. Bahtin’nin ve Paul
Ricouer’in “anlati” iizerine ortaya ¢ikardiklar1 alan yazin arastirmasi
yapilmistir.

e Alan yazin aragtirmasinda ikinci olarak mimarlik stiidyolarinda kullanilan
tasarim egitim yontemlerini konu alan ¢aligmalar incelenmis, anlati gibi
alternatif egitim yOntemlerinin varligi, sonuclari, degerlendirmeleri

belirlenmistir.

Alan yazin arastirmasi sonuglarina tez ¢alismasinin 2.Boliim’iinde ‘Kuramsal

Cerceve’ bagligi altinda yer verilmistir.

2. Caligmada kullanilan ¢evresel davranig arastirma yontemleri, arastirmaci
tarafindan c¢aligtay olarak yiiriitiilmiis olan pilot ¢calisma ve akademik yilda yaz
ve bahar donemlerinde yiiriitilmiis olan Mimari Tasarim-II proje dersleri
kapsaminda kullanilmistir. Bu kapsamda asagida belirtilen veri toplama
yontemleri kullanilmistir.

e Katilimer 6rneklem kiimelerinin gozlemlenmesi,
e Durum incelemesi,

e Ornek-olay incelemesi,

Veriler video kayitlari, yazili ve ¢izili 6dev teslimleri, ders yiirtitiicisii
tarafindan kayit altina alinan ders giinceleri, 6grenci basart durumlarini

gosteren ders basari raporlari olarak belirlenmistir.



Elde edilen verilerin analizinde karsilastirmali analiz tablolari, basari
grafikleri, kavram haritalar1 ile kodlama- simiflandirma ve sistematik siire¢

tanimlamalar1 yontemleri kullanilmigtir.

Pilot calisma olarak degerlendirilen ¢alistaya ve stiidyo uygulamalarina
tez calismasinin 3. Boliim’linde, bu ¢alismalarin sonug analizlerine ise tezin 4.

Boliim’iinde yer verilmistir.

3. Caligmanin analizi ve gémiilii teori olarak gelistirilen yontem Onerisi, mimari
tasarim stiidyo modeli olarak uygulama adimlari- ders 6grenme ¢iktilart ve
degerlendirme yoOntemleri olarak belirlenen bilesenleri ile asamalari
tanimlayan ders izlencesi seklinde kilavuz haline getirilmistir. Gelistiren
yontemin kilavuz halinde sistematiklestirilerek ortaya konulmasina sonug
boliimii olan 5.B6liim’de yer verilmistir.

Caligmanin plan1 asagida tablo halinde verilmistir:
CALISMA PLANI ACIKLAMASI
ASAMALARI

e M. Bakhtin’nin ve Paul Ricouer’in “anlati” {izerine

ortaya cikardiklar1 alan yazin arastirmasi yapilacaktir.
Alan yazin arastirmasinin Arastirmada anlati ve mimarlik alanlariin iligkileri
yapilmast saptanacaktir.

e Anlati mekanlari, bir yontem olarak anlati, zaman ve
anlat1 gibi kavramlari incelenecektir.

e Mimarlik stiidyolarinda kullanilan tasarim egitim
yontemlerini konu alan ¢aligmalarin incelemesi, anlati
gibi alternatif egitim yontemlerinin varligi, sonuglari,
degerlendirilecektir.

e Pilot galigma modelinin ortaya konulacaktir.

~ Pilot  Calisma  ve e Pilot calisma modelinde ortaya g¢ikan sonuglarla

Mimari Tasarim Stiidyosu mimari  tasarim  stiidyosu  Oneri

model Onerisinin ortaya kurgulanac aktir.

konulmas1 e Ogrencilerin iirettikleri anlatilar yapisal olarak
incelenecektir.
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Mimari Tasarim
Stiidyo 6neri modelinde elde
edilen ¢iktilarin
degerlendirilmesi.

(Mimari Tasarim-II
Dersi Stlidyosu (Bahar ve
Yaz Donemi)
degerlendirmesi)

Ogrenci metinlerinin sdylem analizi yapilacaktir, yeni
metinde iligkilerin kurulmasi i¢in pilot ¢alismalarin
ilk haftasinda yapilan karsilikli diyalog veya tek bir
sOylem ya da metin {izerinde anlami, mesaji,
sistematik bir ¢coziimleme caligsmalarinin
degerlendirilecektir. Degerlendirmenin dgrencinin
edebi metinlerde yer alan mekéan-olay kurgusunu kesfi
ve bu kesiften ortaya c¢ikardigi kendi metninde
faydalandig1 kelimeler ve ciimlenin biitiinciil ifade
degeri lizerinden yapilacaktir.

Mimari Tasarim Stiidyo 6neri modelinin sonuglarinin
anlamaya yOnelik haftalik stiidyo giinliikleri

tutulacaktir.

Tablo 1.1 Calisma Plant

1.3  Arastirmanin Kapsam ve Onemi -Calismanin Ozgiinliigii

Anlati, edebi metnin yazar okur diizleminde zihinsel insa siire¢lerinin zaman
ve mekan baglaminda ele alinmasinda arag olarak kullanilmaktadir. Anlati, yazinsal
pratigin dinamiginde okuyucuyla iligskiyi agamalar halinde tanimlayan bir siire¢ olarak

goriilmektedir.

Psikolojide ise anlati, bireyin kendini daha detayl1 olarak ifade edebilmesi i¢in
bagvurulan bir yontemdir. Bir bagka deyisle bireyin kendi farkindaligina varmada bir
aragtir. Hannah Arendt, ‘The Human Condition’ baglikli c¢alismasinda anlatinin
tanimin1 basit¢e “anlatinin islevi, eylemin "kim" ini ortaya ¢ikarmaktir” olarak yapar.
Bu tanimlama, kendimizi bir arkadasimiza tanitmak istedigimizde, anlati formuna
sokarak kendi hikayemizi aktarmamiz durumundaki davranig sekli ile
orneklendirilebilir. Arendt anlatiy1, kendimizi tanimlayacak bir sekilde, kendimizi kim
oldugumuzla bilinir kilmak ya da kendimizin olduguna inanmak anlaminda kullanir.
Bu anlatilar sadece anilarin, deneyimlerin ve ileriye doniik planlarin karsilikli alis-

verisinde anlam kazanir.

Calvino gibi yazarlar ise, yeni bir 6zlemi anlamak i¢in anlati araci olarak edebi
metinleri kullanir. Diis alan1 deneyimini aktarma, gelecek kurgularina ve mekana yeni
anlamlar saglama amaci ile ele alir. Calvino’ya gore diis, hayal ve anlat1 bir deneyim

alanidir. Bu onciil ¢aligmalar mekanin bir metinle anlagilmasi ve ardindan o mekanin
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somutlastirilmasinda takip edilmek {izere mimarlik ¢calismalarina yontem referanslari

olarak 151k tutar.

Kurgu romanlarda bahsi gegen mekanlarin nesnel forma getirilmesi g¢esitli
mimari stiidyolarda kullanilan bir yontemdir. Mimari stiidyolarda kullanilan bu
yontem var olan anlati1 {izerinden ilerlemektedir. I. Calvino’nun ‘Goriinmez Kentler’
kitab1 6zellikle mimarlik, i¢ mimarlik, sehir bolge planlama gibi tasarim disiplinlerinin
ilk yillarinda birinci siniflarin projeye giris dersleri kapsaminda ele alinir. Ancak bu
caligmalarda 6grencilerden ¢ogunlukla kitapta yer alan yer-mekan hakkindaki yazili
metinlerin betimlemelerine dayanarak modelleme caligmalar1 yapmalari istenir. Tiim
bu ¢alismalarda yazar tarafindan kurgulanmis ve hali hazirda var olan tasarim fikrine
sahip yerin, mekanmn maket gibi farkli bir anlatim araci ile tanimlanmasi
yapilmaktadir. Oysa bu tez ¢aligmasi kapsaminda anlati, yazili metinlerdeki yere ait
aktarilan yasam deneyimlerinden yararlanarak 0Ozgiin bir tasarim fikrinin
olusturulmasina kilavuzluk edecek bir yontem olarak ele alinmaktadir. Bu sebepten
dolay1 tez ¢caligmasinda yer alan mimari tasarim stiidyo uygulamalari, mimarlik birinci
siif Mimari Tasarima Giris dersi 6grencilerine degil, tasarim fikrinin ne oldugunu
bilen ancak heniiz ilk mimari tasarimlarin1 yapacak olan bir {ist smiftaki Mimari

Tasarim-2 6grencilerine uygulanmstir.

Caligma anlatiy1, yazili metinlerdeki betimlemelerin gorsellestirilmesinde bir
ara¢ olarak degil, diislinsel ve diigsel 6zglin kurgulamalarin tetikleyicisi olan bir
kilavuz yontem olarak ele almaktadir. Calismanin bir diger 6zgiin degeri ise
caligmanin, mimarlik gibi bes duyunun parametre olarak tasarimi big¢imlendirmesi
gereken mekan tasarimi disiplinleri egitiminde dgrencilerin, internet ve sosyal medya
ile korelen yere ait yasanmislik deneyimlerini yazili tasvirlerden yararlanarak yeniden
canlandirmay1 amagclayan bir ¢alisma olmasidir. Bu da ¢aligmanin 6rneklem kiimesini
olusturan 6grencilerin neden birinci sinif temel tasarim ve mimari tasarima giris
derslerinden secilmedigini agiklamaktadir. Calismada hedeflenen 6grenciler tasarim
kavramimi ve araglarini bilmekle birlikte henliz mimarlikta yer baglami ile yasam
deneyimini bi¢gimlendirme 6gretisi almamistir ve bu seviyede anlati, yazili metinlerden

deneyim aktarimi yapmak iizere kilavuz yontem olarak kullanilmaktadir.

Yukarida yapilan agiklamalarin 15181 altinda arastirmanin 6zgiinlilk degerini

olusturan yontem Onerisi ile gelistirilen stiidyo uygulamalarinda 6grencinin,
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e Anlati formunda kendi ¢evresini anlamlandirmasiyla baglamasi ve kendi anlati
formunu hem kendi géziinden hem de bagka 6znelerin goziinden aktaran bir
metin yazmasi,

e Bu anlati formunu hazirlarken okudugu kurgu romanlarda mekan iligkileri

olay-mekan-deneyim-eylem iliskilerini tablo olarak tanimlamasi,

beklenmektedir. Boylece 6grencinin bir diisiinme ve hayal etme yontemi olarak

anlatty1 ele almasi ile olusturulan ¢aligmanin 6zgiin yapisi ortaya konulmaktadir.
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2 KAVRAMSAL CERCEVE

2.1  Mimari Stiidyo Uygulamalari ve Anlati Kavram Uzerine

Mimari tasarim stlidyolari, anlama ve anlamlandirma, analiz etme,
baskalastirma ve doniistiirme becerilerinin kullanildigi, gelistirildigi mesleki egitim
ortami olarak kabul edilmektedir. Bununla birlikte mimari tasarim dersi
programlarinda genel olarak form, islev ve program gibi, yapinin topografya- ¢cevreyle
iligkisi, fiziksel ¢evre kosullari, malzeme kullanimi, yapinin tasiyict sistemi iliskileri
kiiltiirel dolayimlar gibi konular iizerinde durulmaktadir Ayrica mimari tasarim
stiidyolar1 iklim degisikligi, dogal kaynaklarin tilkenmesi, cevresel ve sosyal
stirdiiriilebilirlik gibi gilincel ¢evre problemlerine karsi ¢éziimcli mimari tasarim
iiretiminin her an canli tutuldugu etkin bir ortam olarak tanimlanmaktadir. Bu baglami
cok yonlii egitim ortaminda, 6grenme ve 6gretme bicimleri devamli tartisilan ve yeni

yontemler arayan bir dinamik egitim planlama siireci zorunlu hale gelmektedir.

Sentiirer (2019), bu ortami pek ¢ok seyi bir arada diisiinme, analiz etme /
anlama, iliskilendirme, ortaya koyma ve bundan bir sonu¢ ¢ikarma becerisi olarak
tanimlamaktadir. Tiim bu parametreler mimari tasarim Ogrencisinden beklenen ve
stiildyonun dinamik yapisini gerektiren dersin 6grenme kazanimlaridir. Bu kazanimlari
ve Ogrencilerin derse katilimini saglayabilmek i¢in tasarim egitmeni 6nemli bir rol
istlenmekte ve mimari stiidyolarin kurgusunda yeni yOntemlerin arayisini
siirdiirmektedir. Bu aray1s icinde 6grencilerin tasarimi kuvvetlendirecek ve entelektiiel
bakisin1 gelistirici okumalar, yeni ve farkli acgilarda var olan konuyu ele alan
seminerler, yasanilan ¢evreyi anlamak ve anlamlandirmak i¢in diizenlenen geziler gibi
bilgi aktarim araglarma basvurulmaktadir. Ogrencilere projelerinde ¢ok yonlii bakis

acist kazandirabilecek jiiriler de bu tiir arayislar1 destekleyen araglardandir.

Her mimari stiidyo asamasinda mimari stiidyo yiiriitiiciisii; kent ve g¢evreyi
anlama, yeni temsil bigimleri bulma gibi ¢esitli kazanimlar1 daha gii¢lii desteklemeye

yonelik olarak stiidyonun gelecegini planlamaktadir.

Ogrencilere daha iyi insa edilmis bir ¢evre tasarlamak igin gerekli bilgi ve
becerileri agilamak i¢in teknoloji, arastirma, yaraticilik, yenilikgilik, sosyal, ekonomik

ve ¢evresel yonlerdeki hizli degisimlerle bas edebilmek ve bununla birlikte mimarlik
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egitiminin kalitesini arttrmak mimari proje stiidyolarinin temel gorevi olarak

tanimlanmaktadir.

Stiidyo siireci tasarima yonelik problemi iiretip siirekli ¢ozme halinde ilerleyen
bir durum ve bir bagska anlamda problem analizi siireci olarak kabul edilmektedir.
Ogrenci bu siireg iginde bilgiyi gelistirme, tasavvur edebilme, kullanic1 eylemlerini
cozlimleme, teknik sinirlart anlama gibi durumlarin icerisinde kendini bulmaktadir.
Ogrenci bu kavramsal diinyay: analiz ederken bir yandan nesnel bir arayis icine
girmektedir. Bu somut bigimleri elde ederken bazen taklitci, segmeci veya yaratici

yontemlere bagvurmaktadir.

Stiidyo tabanli 6grenme tiirii, karar verme Ozelliklerini, meraki, bagimsiz
ogrenmeyi, problem ¢6zmeyi iceren ve egitmenlerin bu yetenekleri biitlinsel bir
tasarim igerisinde bilgi ve teknik becerilerle birlestirdigi bir iletisim ortamidir.

(Yusof,Doheim,2019).

Mimari stiidyolar 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini ve sonug olarak
problem ¢6zme, yaratici diisiinme ve karar verme becerilerini gelistirmektedir. Diger
anlamiyla yaraticilik hizli sosyal ve teknolojik degisimle iliskili sorunlara 6zellikle
modern bir yanittir (Koksal,2020). Problem ¢6zme hem elestirel hem de yaratici
diistinmeyi igerir ve her ikisini de goz ardi etmek problem ¢dzmenin kalitesini ve
verimliligini sinirlamaktadir. Yaratici ve elestirel diisiinmenin énemini bilen ve her
ikisi arasindaki iligkiyi anlayan egitmenler, 6grencilerinin kapasitesini artirabilir ve
gelistirebilir. Prosser ve Trigwell stiidyo 6grenme pratiklerinde yiiriitiiciiniin aldig:
pozisyonlarin  Ogrencinin  dgrenmesine  etkisinin  Onemini  vurgulamistir
(Belluigi,2016). Yiiriitiici bu 6grenme deneyiminin Onemli bir parcasit haline

gelmektedir.

Yaratict olmak merak etme, diisiinceler arasinda iliski kurabilme, uyarlanabilir
olma i¢in normal yontemleri inceleme egiliminde olmak demektir (Yusof,
Doheim,2019). Yaraticilik, daha iyi bir yapili ¢cevre i¢in kolayca aktarilabilen net bir
algtyr ve matematigi barindirmamaktadir. Bu muglaklik nedeniyle yaraticilig
gerektiren problem ¢6zme temelli projede, verilen bir problemi ¢dzmek icin
uygulanabilir bir ¢dziim bulma ihtiyaci i¢indeki 6grenciler ¢ogunlukla kendilerini

belirsizlik ortaminda bulmaktadirlar. Tzonis “Mimarligin tiim yonleri arasinda siradan
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insanlart en c¢ok sasirtan sey, mimarlarin 'yaratici' olarak giicili, 'higten' benzeri
goriilmemis cesur formlar icat etme, tasarlama ve inga etme konusundaki goriiniir
yetenekleridir” der (Koksal,2020). Yaraticilik konseptine bakildiginda hayal giicii,
ozglinliik, is birligi, yenilik¢ilik, yeni, iiretim, problem ¢6zme, katilim, tasarim, dil vb.

baz1 6zelliklerin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir. (Koksal,2020)

Etkili bir yaraticilik egitimine sahip olmak i¢in biligsel becerilerin
gelistirilmesine ve beceri uygulamasinda yer alan deneyime daha fazla onem

verilmelidir. (Scott, G., Leritz, L.E., Mumford, M.D., 2004.)

Sosyal 6grenme bigimi ile tasarim stiidyosu egitimine yaklasanlar 6grenmenin
deneyimler ve uygulamalarla degisen davraniglarin bitmeyen siireci olarak
tanimlanmaktadir. Birey devamli olarak ¢evresiyle kurdugu iliski ile degisen bilingsiz
olarak 6grenme halindedir. Ge¢mis deneyimleri ve anilariyla, olaylara ve nesnelere
tepki verir. (Wu,Hang,Weng,2014) Var olan veya analiz ettigi tasarim siire¢lerini
kopyalayarak veya gozlemleyerek oOgrenmektedir. Bu 6grenme biciminde birey

cevresiyle kurdugu iliskiyi anlamlandirarak 6grenme egilimindedir.

Mimarlik egitimin c¢ekirdegi ve temeli olan mimari tasarim stiidyolari,
ogrencilerin daha once alisik olmadiklar1 diisiinme bigimi ile yabanci olduklar1 bu
belirsizlik i¢inde tasarim fikirlerini yakalamak {izere yaratict ve yenilik¢i yontemler
aramaya odaklanir. Boylece 6grencilerin tasarim problemlerini ¢dzmek ve kararlar
almak icin hayal gii¢lerini ve yaraticiliklarini ortaya ¢ikardiklari bir ortam yaratilmaya
calisilmaktadir. Stiidyonun amaclanan 6grenme c¢iktilarina bagli olarak mimari
stiiddyolar bu yaratici diirtiiyii ortaya ¢ikarmak i¢in sekillenmektedir. Bu noktada, anlati
yapisindaki olay Orgiisiiniin ¢éziimlenme ve bir taraftan da olay1 olusturan eylemi
gorsellestirme- sentezleme siireci Ogrenciye muglak gordiigli yaraticit diisiinme
bicimine alistiran ve bu diistinme sekli ile pratik kazandiran bir stiidyo yontemi olarak
kullanilmaktadir. Anlati eylemlerinin gorsellestirilmesinde deneyimlerin gergek veya

kurgu ortaminda ortaya ¢ikmasini desteklenmektedir.
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2.1.1 Mimari Tasarim Stiidyosunda; Mekan Deneyimi Uzerine

Mimari tasarim stiidyolarinda 6grenci, yapinin topografya- ¢evreyle iligkisini,
fiziksel ¢evre kosullarini, yapi {iriinii ve teknolojisinin kullanimini, yapinin tasryici
sistem iligkilerini goz onilinde bulundurarak yaratici bir mekan yaratirken tasarladigi
mekanin, birey ile kurudugu diyalogun sorunlar1 ve bu mekanm ortaya ¢ikardigi

deneyimleri de diisiinmek zorundadir.

Yere bagli deneyimin mekanla-insan arasinda kurulan diyalog olarak
tanimlanmas1 ve deneyimin yeni ifadelerle kesfi, mimarlik stiidyolarinda asil problem

haline gelmektedir.

Steven Holl (Holl,1991) her mekanin bilingle anlagildig1 hareket ve duraganlik
durumlarinda goriintiilerin hangi deneyimleri ortaya ¢ikardig: iizerinde durmaktadir.
Ornegin gecis mekanindaki deneyim siirekliliginin, nesne ve alanlar1 biitiinmiis gibi
algilamamiza yol ag¢tifini savunmaktadir. Bu anlayisla Holl, ‘Paralaks’ kavramim
gelistirir,; ‘Paralaks, kamera bakisi benzeri hareket sonucunda elde edilebilecek
goriintii’ olarak tanimlamaktadir. Holl mekdni1 tanimlayan yiizeylerin; izleyenin

durusundaki degisiklige bagl olarak organize edildigini ileri siirmektedir.

Mekan-deneyim iliskisi lizerine yapilan arastirmalar incelendiginde edebi
metinler bireyin, kent mekani deneyiminde somut kaynaklar olarak ele alinmis, makro
ve mikro Olgcekte mekanlarin anlasilmasinda kentsel deneyimler, edebi metinler
tizerinden anlasilmaya ¢alisilmistir. Metinlerde yazar tasarim kaygisi glitmeden, kendi
deneyimleriyle mekani okumaktadir. Bu nedenle genellikle akademik c¢aligmalarda
edebi metinlerinden kent mekaninin doniisiimiinii ve deneyimlerini okumak, edebi
metinlerin anlama araci olarak kullanilmasin1 saglamaktadir. Edebi metinlerden,
kullanicinin kent mekani ve 6znel deneyimle, kentsel mekanin doniisiimii anlagilmaya

caligilmaktadir.

Ayrica deneyim-mekan aragtirmalarinda oncii caligmalariyla dikkat ¢eken
Benjamin, Dickens’in ¢alismasini ele alarak; Flanuer’iin kentte aylaklikla yiiriiyerek
kent mekanini siirsel anlamda okumasina ve anlamlandirmasina yer vermektedir.

Dickens, “Dombey ve Oglu” romaninda Flanuer’iin (kentte gezinen aylak adam)

17



agizdan yazdig1 kent, kentsel mekanin bi¢gimlenisini ve Oriintlinlin nasil saglandigin

anlamaya c¢alismaktadir. (Unlii,2004)

Edebi anlatidan yararlanmada benzer bir yaklagimla Marshal Berman’nin “Kat1
Olan Hersey Buharlasiyor” kitabinda “modernlik” kavramimin mekansal etkileri
anlatilirken Goethe’nin “Faust’, Baudlerin “Yoksularin Gozleri” gibi metinleri ele
alinmaktadir. Berman, her inceledigi metinde gecen mekanlarda modernligin yarattigi
mekansal doniisiimleri 6znenin goziinden anlatan mekan deneyimlerini edebi

metinlerden anlamaya ¢aligmaktadir. (Berman,2012)

Edebiyatta deneyimlenen mekanin betimleme yoluyla aktarilmasi,
bellegimizde bu imgelerin deneyimsel karsiligin1 hayal etmemizi ve yapili ¢evreden

edindigimiz alg1 -bellek arasindaki iligkiyi anlamlandirmamizi saglamaktadir.

Diger yandan edebi metinlerdeki mekan senaryolari, mimarligin mekan
yaratmada kullanacag1 gelecek senaryolar1 olarak incelenmis ve bilim kurgu tiiriinde
filmlerin hikaye olarak incelenmesi ile gelecege yonelik mimarlik 6ngoriileri ortaya

koyulmaya ¢aligilmistir.

Cesitli mimari stiidyolarda da edebi metinler 6grencinin, bir¢ok mekan
hakkinda bilgi alabilmek i¢in bagvurabilecegimiz yazili kaynaklar olarak
kullanilmaktadir. Bu metinlerden 6grencinin metin {izerinden mekansal betimlemeleri
anlamlandirarak ¢esitli mekansal temsiller ve modeller ortaya c¢ikarilmasinda
yararlanilmaktadir. Bununla birlikte edebi metinlerdeki hikayeler, donemin mekansal

doniisiimiinii anlamak i¢in kullanilan araglara da dontistiiriilmektedir.

2.2 Anlatiile lgili Var Olan Teori ve Arastirmalar

Anlat1 teorisi birgok alanda yontem olarak diistiniilmektedir. Giinliik
hayatimizda beklentileri temsil eden estetik degerlerin, politik yaklagimlarla belirli
zamanda ve kiiltiirde insanlarin algilarinin nasil degistirdigi kitaplarda, sinemada,
konusmada... vb.(Puckettt,2016) anlatinin evriminden anlasilmaya caligilmaktadir.
Anlat1 olaylar, eylemler ozneler ve nesnelerden olusur. Bunlarin secilmesi,

diizenlenmesi ve temsil edilmesinde anlatiy1, yeni medya ve bir¢ok sosyal bilim
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disiplini yontem sorularini anlamlandirabilmek i¢in kullanmaktadir. Lukacs, Bahtin
ve Genette ideolojik temsillerin karakterine bakarlar. Ve hikayelemeyi birgok olayin
temsillerini ve olaylarin kendisi arasindaki iligkiyi tanimlama araci olarak

kullanmaktadirlar (Puckett,2016).

Boylece anlati, gercek veya kurgu, sozlii veya yazilan olaylarin temsili olarak
tanimlanmaktadir. Olaylar bu yazili ve sozlii temsilin ana karakterini belirlemektedir.
Bu temsil maddesel isaretlerden olusur anlamlar1 veya baglamlar1 aciga cikarir. Bir
taraftan da bu temsillerin sosyal islevleri oldugu kabul edilmektedir. Nietzsche,
anlatiin bigimsel olarak derin bir yapisinin oldugunu, bu yapilanmanin ve deneyimin

olayin gerisinde ve Gtesinde yer oldugunu savunmaktadir.

Konstriiktif — elemanlariyla semiyotik anlamlar yaratan mimarligin
(Barthes;1977: Ak: Lu,2016) bir siitunun anlatt malzemesi olarak kullanildig1 ve
mekansal motiflerle anlati olusturdugunu ve bu anlatilarla ¢esitli ritiiellerin birlestigini
ortaya koymaktadir. Sinema anlatisi igerisindeki anlati ile mimari pargalarin semiyotik

anlamlarinin giiclendirdigi diisiiniilmektedir (Goharipour,2019).

Hikaye ve temsilinin nasil bi¢imlenecegine karar verme anlati igerisindeki
maddesel temsillerin ifadesi ile ortaya ¢ikmaktadir. Anlatinin basit kurali olarak etkiler
tepkileri takip eder, etkilerin tepkileri takip etti§i bu siiregte ortaya ¢ikan anlati
iligkileri barindirdig1 gerilimleri de iginde barindirmaktadir. Eylemlerin taklidi
(mimesis) olaylarin temsilini, nesnel olarak anlati icinde ortaya ¢ikarmaktadir. Bu
nesnel gosterge sdylem ve hikaye i¢inde sekillenmektedir. Anlatt misyonu bir taraftan
var olan gergekligi anlama diger taraftan gelecege yonelik bir kesif olarak
tanimlanmaktadir. Bu yaniyla anlati gelecekteki gerceklik kavrami {izerine yeniden
diistinmek anlamina gelmektedir. Anlatinin ortaya koydugu tiim kosullar, amaclar ve

olanaklar kavranabilir olma kaygisi ile sirali olmak durumundadir. (Ricouer,1983).

Schack ve Ablesona (Ak: Leon,2016) anlatry1 sadece bir eylem veya iletisimin
bir formu degil bellegin altinda yatan somut bir topoloji olarak tanimlanmaktadir. Bir
baska anlamda deneyim iizerine bir akil yiirlitme eylemidir. Bruer (1991), deneyim ve
hafizanin anlat1 bi¢iminde gergeklestigini tartisir. Bu bulgular, anlatinin bilisgsel siireg

arastirmalar1 kapsaminda ele alindig1 arastirmalarda ortaya atilan birkag hipotezdir.
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Bireyin hikayenin uzamasi, kisalmasi, ivme kazanmas1 veya durmasi ile ortaya
cikan paradokslar, sorular ve celigkiler icinde kendi bireysel deneyimlerini

anlamlandirmasi, psikoloji alaninda kullanilan bir yontem haline getirilmektedir.

Diisilincenin temsili olan anlati zamanin ideolojik kalintilarini da icermektedir.
Bu anlamiyla anlati1 ile ge¢misin ideolojilerini de temsil etmektedir. Anlati gegmisle
kurdugu bu iligkiyle birlikte gelecekte var olan olasiliklarin sinirlarini kesifte 6nemli
bir ara¢ haline gelmektedir. Konfigiirasyonlar, zaman ve mekanimn smirli diinyasini
anlatmaktadir. Olas1 olaylar ve olan olaylar iligkisinin kurgusu bu smurliliklarin
siirlarini belirlemektedir. Anlatinin farkli hareketlerle zamanda yer almasi1 Bakhtin’in
“choronotope” kavramindan ortaya ¢ikmistir. Bu kavram sosyal konfigiirasyonlar
aracilifiyla Hillier’in mekan dizimi (Space Syntax) yoOntemine yeni olanaklar

saglamaktadir. (Hillier, Hanson,1984)

Ayrica anlatida hikayenin analitik olarak ele alinmasi, tarihi mantiin ifadesi
olarak kabul edilmektedir. Hegel ve Marx’in tarihsel kavrayis yontemi bu analitik

ifade ile paralellik gostermektedir. (Ricouer,2016)

Edebiyat kuramcist Martin Kreiswirth gore1980'lerde disiplinler arasinda
'Oykiilendirilmis’ bilgi bi¢imleri' ile anlati g¢aligmalart ¢ok ilgi gormekteydi
(Jamieson,2014). Anlatinin yeni medya araglar1 olarak kullanilmaya baglanmasi
hemen bu donem sonrasina denk gelmektedir. Roland Barthes’in yapisalct goriisii mit
yaratma ve mitolojideki anlat1 ile aktarilan kiiltiirel formlar, bu yeni medya araglari ile
aktarilmaktadir. Bir olayimn nasil oldugunu sdyleme, anlatma; anlati araciligiyla yeni

medya araglarini kullanmaya baglamistir.

Ayrica anlati, video oyunlar1 ve sinema problem ¢ézme yontemi olarak da
kullanilmaktadir. Kitaplarda var olan anlati formu kullanilarak video oyunlarimin
mekanlar1 tasarlanmaktadir. Bu yaklasimda anlatilar olayin kendisinden ¢ok siirece
odaklanmaktadir. Olay ve eylemlerde 6zne deneyimini arttirma amaci giidiilmektedir
(Zarzycki,2016). Hikaye ve problemin ¢dzme temelli oyunlarda anlatinin temsilleri
tercih edilmektedir. Bu aragla oyunun gecek¢i mekanlar1 tektonigi ile hikayeye

katilimi saglanmaktadir.

20



2.2.1 Paul Ricouer Teorisi

Paul Ricouer zaman ve anlati iizerine tartigtigl “Zaman ve Anlati: Bir Zaman
Olay Orgiisii Uglii Mimesis” kitabinda anlatiy1 olay orgiisiiniin kurulmasi olarak
tanimlamaktadir ve anlatinin, yagamin gergek eylem zamani arasindaki baglantilarini
incelemektedir. Metinler, olay Orgiisiinde kisilerin bilgisine dayali anlatimsal,
zamansal tasarlama eylemi olarak tanimlamaktadir (Ricouer,2007). Ricouer, metin
iiretimi ile olay Orgiisiinii, eylemi sematize etme, sentezleme ve bu siireci hayal etme
yetenegi kazandirildigint ve kurmaca metinlerin zaman deneyimini yeniden
bicimlendirerek ortaya ¢ikardigin1 one siirmektedir. Deneyimin evrildigi zamani
yeniden anlamlandirma ¢abasi ile gelecek senaryosuyla kurmaca metin iiretiminin
yapilacagini ileri siirmektedir. Ricouer, zaman ve deneyim iliskisi igerisinde sekillenen

anlatty1; kavranabilir bir diizenleme bi¢imi olarak tarif etmektedir.

Ricouer’e gore Aristo’nun ortaya attigi ‘mimesis’ kavrami, anlatida zaman
deneyimin olay orgiisii araciligiyla yeniden taklit edilmesi yani kopyalanmasidir.
Bunula birlikte Aristo’nun mitos (Myhtos) kavrami, kopyalanmis anlatinin “olaylarin
sistemlesebilir bigimde diizenlenisi” olarak tanimlanmaktadir. Bu baglamda
Ricouer’e gore ‘poetika’ olay orgiilerini bi¢imlendirme, kurma sanati olarak
tanimlanmaktadir. Bu olay orgiisii bi¢imlenirken eylemler olay orgiisii i¢inde taklit
edilir ve diizenlenir. Ricouer’in deyimiyle anlati, insan yapimi bir kompozisyonu

diizenleme isidir.

Ricouer anlatida, “anlatici, olay orgiisiiniin kurucusu olmalidir ve olay orgiisii
yaratilirken bir uyumluluk modeli {izerinden ilerlemelidir” der (Ricouer,1983). Bu
uyumluluk modelinin esasinda tamamlanmislik ve biitiinliikk ilkesi olmalidir. Bu
biitiinliik bir eylemin zamanli bakis acgisina dayanmaktadir. Bu bakis acgist olasi
gercekligi anlamak ve ortaya koymak icin var olan ger¢ekligi tanimak ve Aristo’ya
gore taklit etmektir. Bir bagka anlamda olas1 gercegini ortaya koymaktir

(Ricouer,1983).

Anlat1, 6nceden tasarlanmig bir zamandan yeniden bi¢imlendirilmis bir zamana
doniismektedir. Eylemler 6n kavrayis ve tasarlama kurgusunda belirli bir zaman igine
yerlestirilmektedir. Mimari anlatida olay orgiisii i¢indeki eylem, simgesel dolayimlar

icindedir. Tim bu olay orgiisiindeki eylemler, 6znenin bir seyi nigin yaptigi ve
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yapmakta oldugunu agiklayan nedenlere gonderme yapar. Eylemde her zaman,
bagkalariyla birlikte olma durumu ortaya g¢ikmaktadir. Bu birliktelik is birligi,
miicadele ve yaris seklinde gelisir ve sonugta eylemi tamamlamak i¢in ne, neden,
kiminle gibi sorular anlatida ortaya ¢ikar. Her 6ge (6zne -nesne) biitiiniin bir par¢asidir.
Bu biitiinii meydana getiren fiziksel kosullar olay akisinin olay orgiisiinde elverisli ve
elverigsiz kosullar sunar ve olay Orgilisiiniin sinirlarint belirler. Olay Orgiistiniin
Kavramsal aginin biitiiniinde (anlatinin biitliniinde), biitliniin parcalarina hakim olmak

pratik anlamda kavrayis1 desteklemektedir.

Anlat1 i¢indeki izlenebilirlik paradoksu insan zihninde canli diyalektige
doniistiirmektedir. Bu diyalekt akis igindeki 6zne anlatiy1 sentezleyen ve kompoze
eden nereden basglayacagini ayn1 zamanda ne diyecegini bilemedigi ve boylece durumu
kendi kendisine tartistigi durumu ortaya ¢ikarmaktadir. Bu durum her anlatiy1 bir 6n
varsayim bagintisi igerisine yerlestirmektedir. Amaclar, araclar, nedenler, kosullar
arasindaki anlamlarin kesfi ile bu ikili yap1 iginde ilerler. Bu siire¢ i¢indeki araglar,
simgeler araciyla ortaya ¢ikar ve bu simgesel bicimler, deneyimi biitliniiyle etkileyen

kiiltiir stiregleri igerir.

Paul Ricouer metnin iiretim siireclerini ortaya koyar ve mimarinin bu siireglere
benzer analojik yapida oldugunu belirtir (Ricouer,2016). Simgeler eylemle birlikte
yeni bir okunabilirlik saglamaktadir. Eylemin diizeni varsayimsal olarak anlatida
coziimlenmelidir. Bu eylem diizeni ile zamansal yapilar eylemin anlati ig¢indeki
anlagilabilirligi ile ortaya ¢ikmaktadir. Gegmisten gelen deneyimle simdiki zaman
icerisinde gelecek senaryosunun kurgulanmasi zamansal deneyimin 6n anlatisal
yapinin kavrayisiyla iligkindir. Bu kavrayis deneyim icinde insana 6zgii deneyimler

hazinesini ortaya ¢ikarmak anlamina gelmektedir.

Eylemi taklit etmek ya da temsil etmek, her seyden dnce insan eyleminin kendi
anlamsal yapisim kesfi demektir. Insan (6zne) kendi simgeselligi ve kendi
zamansallig1 i¢inde ne oldugu onceden kavramak zorundadir (Ricouer,1983). Bu

zorunluluk kendi anlamsal yapisinin kesfine olanak saglamaktadir.

Anlati, eylemin anlamsal diizeninin belirlendigi, bireyin kendi zihinsel yapis1
icinde biitlin bilesenleri dizisel (paradigmatik) tablo i¢inde bir diizene sokar

(Ricouer,1983). Anlat1 olaylardan kurulu olarak ilerlemektedir. Ve anlati bu yolla olay
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orgiisiinii oykiileme haline doniistiirmektedir ve izlenebilirdir hale getirmektedir. Bu
izlenebilirlik ile birlikte olay ve zaman niteligi, 6znenin mekanin her iki boyutunu

kesfetmesini saglamaktadir.

Bi¢imlendirme, diizenleme olaylarin dizilisini, olaylarin bir araya getirilmesi,
eylemin karsiligin1 anlamli bir biitiine doniistiiriirken, dykiiniin izlenebilir olmasin
saglamaktadir. Ozne gelecek dngoriisiinde ise 6zne; eylemin zamanini, eylemi yeniden
kompoze etme ve diizenleme yoniinde diisiinmektedir. Bu anlati 6ziinde yine
bigimlendirme edimi ve bu edimle birlikte semalastirma sz konusudur. Uretimde
hayal giicii birlestirici bir islev yiikliidiir. Semalastirma iiretici hayal giiciinii destekler.
Bu semalastirma, gelecekteki eylemleri yeniden anlamaya yaramaktadir. Gelecekte

yaratilmig bu anlam biitiinii, 61 bir birikim degildir ve devinimle ilerlemektedir.

Deneyimin 06ziindeki zamansal bi¢gim ve anlatinin yapisindaki deneyim
birbirini zaman zaman taklit eder. Bu deneyimler metinler yoluyla basit bir ¢evreden
hareket ederek biitlin anlamlar1 igin igine katar. Ve bu yeni bir diinya yaratmak
demektir. Varolusumuzu ve gelecekte olan kosullar iizerine varsayimlarini, kurmaca
yapitlarin olay Orgiisiinlin modellestirilmesi ile ortaya ¢ikaririz. Bu modelde
sagladigimiz zamansal iligkiler, yeni bir diinya Onermesi olarak kurgu iiretimine
olanak saglamaktadir. Diger yandan da kurguyu, gercekligin siirli yogun yapisindan
yararlanarak, yeniden iiretmemizi desteklemektedir. Tasari, kosullar ve rastlanti
arasindaki anlamsal iliskiler ve olay Orgilistiniin belirledigi durumlarla ortaya

cikmaktadir.

Deneyimlerimiz, algilanmis gergekliligin basit sunusundan koparak, glindelik
zayiflatilmig diinya gorlisiimiize bir var olma giicli saglamaktadir (Ricouer,1983).
Anlat1 tarafindan yeniden anlamlandirilan, deneyimlenen sey, insan davranigi
diizeyinde 6n anlamlandirilirmis olan sey olarak tanimlanmaktadir. Cevresinde var
olan imge, suret goriintiiler arasindaki iligkileri birey yeniden kompoze etme,

anlamlandirma tizerine kurmaktadir.

Yazinsal yapitlar gergekligin giiclinii arttirarak, ¢ogaltarak betimler ve bu
deneyimin giiciinii de arttirir. Anlatinin i¢indeki eylemin anlamsal yapisin1 kavramak

ve asil 0gesi anlamlar arasi agina egemen olmak; insan davranigina simgesel ve 6n
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anlattm kaynaklariyla yakinlik kurmak deneyimin derinliini arttrmamizi ve

anlamlandirmamizi saglamaktadir.

Bir taraftan tarihsel anlayista anlati, gegmisin ancak hayal giicii araciligiyla
yeniden anlanmasi ve anlamlandirilmasiyla olugmaktadir. Paul Ricoeur'e gore
anlatinin anlammin dogasinda zaman ve mekan dogrultusunda hareket ederken

ogrendiklerimizi algilariz (Soutar,2003)

2.2.2 Paul Ricouer; Anlati ve Mimarhk Uzerine

Paul Ricouer anlatinin, giinliik yasamda kullanmak, konusmada ifade
edebilmek ve edebi bigimler iiretebilmek i¢in ortaya ¢iktigini 6ne stirmektedir. Anlati
kavramimin mimarlik alaniyla benzesen ve mimarlik alaninda kullanilabilecek iki
goriisii ortaya ¢ikmaktadir. Ricouer’in anlatiy1 ele aldigi ilk adim olan mantiksal adim,
gercekten inga edilmis bir zamanin, yeniden sayilmis bir zaman olarak “yapilandirma”
asamasinin tanimladig ilk goriisii ve yazili metinlerin okunmasi -yeniden okunmasi
baglaminda da “yeniden yapilandirma” ve “6n yapilandirma” olarak degerlendirdigi

bir goriisii ortaya koymaktadir.
On figiirasyon

Bu anlati1 formu, bireyin giinliik hayatindaki siradan diistinme bi¢iminde yer
almaktadir. Bu diisiinme bi¢imi bir sonraki eylemi diislinmede gomiilii olarak
bulunmaktadir. On figiirasyon kurgunun yeniden diizenlendigi ve edebi olarak ortaya
c¢ikan; destandan, trajediden, modern roman gibi edebi formlara sokulmadan ¢ok dnce
ortaya ¢ikan anlatinin ilk halidir. Giinliik hayatta zihinsel pratikte zaman ve anlati
iliskisi diigliniiliirken seyleri anlatiya yerlestirmek, anilar1 anlatiya yerlestirmek
onemlidir. Ve bu yolla o zaman-deneyim iliskisini yeniden animsayarak ve
hatirlayarak ve “ben oradaydim’t” ifade edebilmek i¢in 6zne diisiincesini anlati

formuna sokarak kullanmaktadir.

Diger ele alis bicimini Ricouer, Heidegger’in insa etmek-iskan etmek
kavramlarina bagvurarak tanimlamistir. Bu adimi “6n figiirasyon” asamasindan

yerlesim eylemine gecebilecegimizi gostermektedir. Heidegger, eylem fenemolojisi
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iizerinden zamansal deneyimimizi kavramaya c¢aligmaktadir (Heidegger,2009).
“Varlik nedir?” sorusunu, varligin anlamini sorguladigi sorma yetenegiyle olusan
“yer” kavraminda tartigsmaktadir. Yerin biligsel siirecten 6te, anlam belirtebilme iligkisi
tizerine kurgulanmasinin lizerinde durur. Eylemin zamana bagli yapisin1 ‘Gnceden

yapilandirma’ adimi iizerinden tartigmaktadir.

On figiirasyon anlamindaki zihinsel insa etme eylemini yani yerlesim yerini
yeniden diisiinme ve anlamlandirma, anlatiya benzetilmektedir. Bu nedenle ilk olarak
oturmanin, inga etmenin 6n varsayimi oldugunu ve ikinci olarak bir binanin, aslinda
oturmanin sorumlulugunu tstlendigini sdylemektedir. Bdylece 6n yapim siirecleri ve
yapimdan sonra iskan, yapmin kendisini olusturan aniyr doniistiiriir. Bu, diisiinme
yolunun ilerleyisi olacaktir. Bu her iki asamay1 Ricouer anlati1 ve hafiza arasindaki
iliskiyi ele alarak degerlendirir. Ricouer’e gore 6n yapim siireglerindeki olmayan
seyleri bugiin var etme, olmayan seyi hayali olarak liretme asamasidir (Ricouer, 2016).

Zihin bu siiregte var olmayani hayal eder ve kurgular.

Heidegger’e gore insan devam eden insa ve iskan deneyiminin bir pargasidir.
Insa edilecek gergek bir fiziksel bir nesneyi farazi olarak betimlemektedir, her
sozciikte nesnenin var olma siirecini anlamsal katmanini1 bu betimlemelerle ortaya
cikarmaktadir (Sharr,2013). Heidegger’e gore diislince evreninde nesne insa
edilmektedir. Ve fiziksel nesne inga edildiginde yasam deneyimlerinin olasiliklarina
aciktir ve gevresiyle bir uzlagma igerisine girmektedir. Bu yoniiyle mimarinin iskan
edilmesindeki imkanlar1 ortaya koymaktadir. Mekanin yeni fiziksel c¢evreye
sagladiklar1 bu betimlenmis anlatinin i¢inde yer almaktadir. Zihinsel bu insa siirecinin

on konfigiirasyonu ile anlati ortaya ¢ikacaktir.

Anlati, bu tarafiyla zamanimin kdkenindeki evrensel zamanda bir kirilma olan
basit "an" nin karigimi haline gelmektedir ve yalnizca bir tane mevcut olan yasayan
simdiki zamaninin disina ¢ikmaktadir. Yani bu anlamiyla anlati, zihinsel olarak insa
edilmis mekanlarin temsili haline gelmektedir. Anlati zamaninin diigiimii olan simdiki
zaman Ornegini takiben, insa ettigimiz mekanin zamandaki diiglim noktasi haline

gelmektedir.

Bu on-kavrama diizeyinde, zaman pratigi ile mekan pratigi arasindaki

paralellik olduk¢a 6nemli hale gelmektedir. Herhangi bir mimari projeden 6nce, zihin
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bu siireci inga etmektedir. 11k olarak, bir yasama ihtiyaci ile bir binaya ihtiyac oldugu
diistiniilmektedir. Bu nedenle, daha sonra 'figiirasyon' diizeyinde insaata Oncelik
vermemiz ve belki de 'yeniden fiigiirasyon' diizeyinde yeniden yerlesimi hayal etmek

gerekse bile, yerlesim-bina ikilisinden baslamamiz gerekmektedir.

Yer sadece sabit bir bosluk olarak anlagilmamalidir. Her yerlesim belirli
ritimlerde duraklamalardan, yeniden baslamalardan ve hareketten olusmaktadir. Yer,
durma ve hareketin diyalektiginin alani olarak tanimlanabilmektedir. Mimaride de 6n
figlirasyon asamasinda oldugu gibi her yasam bir mekanda gergeklestigi icin her
yasam1 etkileyen olaylarin mekan diizenlemesinde Onceden canlandirilarak

kurgulandig1 bu asamada unutulmamalidir.
Konfigiirasyon

Konfigiirasyon, diisiincelerimizi anlat1 formuna getirerek yapilandirmak olarak
tanimlanabilir. Anlat1 yoluyla neyi deneyimledigimizi digerlerine sdyleyebilmek igin
basitce diislincelerimizi anlati formuna getirmek i¢in anlatiy1 konfigiire etmek yani

organize etmek gerekmektedir.

Mimarlik ve anlati analojik olarak da benzemektedir. Mimarlik mekan
konfigiire ederken anlatinin zaman yapilandirilmasi, konfigiire etmesiyle birbirlerine

benzemektedirler.

Insanmn kendi gercekligini siirekli yeniden hayal etmesi (Bachelard,2018),
anlatinin mimarlikla analojik olarak benzerligi disinda konfigiirasyon olarak ele alinan
bir diger benzerligi olarak anlatinin, eylemin kendisini giinliilk yasam baglamindan
kurtararak edebi alana niifuz ettigi asama olarak kabul edilmektedir. Once yazi, sonra
anlatim teknigi ile bir yazin ortaya koyulmaktadir. Ve bu anlamiyla giinliik anlatidan
koparilan metin daha derin anlam ve deneyimleri igermektedir. Anlati, olaylarla bir
hikaye olusturmay1, bdylece bir ¢er¢eve i¢inde bir araya getirmeyi igermektedir. Bu
olay oOrgiisii sadece olaylar1 bir araya getirmemize izin vermez, ayn1 zamanda eylemin
yonlerini ve 6zellikle onu liretme yollarin1 ve eylemin nedenlerini ortaya koymaktadir.
Bu yoniiyle anlati eylemin nedenselligiyle zamanda tesadiifi olaylar1 bir araya

getirmemize izin vermektedir.
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Anlatida asil olan anlagilabilirliktir. Hayatin anlatilar1 belirsizdir ve bu nedenle
anlati, hayatin bir pargasi olan ongdriilemez olan1 agiklama girisimindedir. Var olan
bu belirsizlik olay orgiisii isleyisi ile ortaya c¢ikmaktadir. Bdylece olay oOrgiisii
stirecinde siralamay1 kurgulayan her girisim anlatim biliminin konusu olarak

diistiniilmektedir.

Anlati, olaylarda neler olduguna dair ilk diisiince asamasi olarak kabul
edilmektedir. Anlatida basit bir bicimde belirli kaliplarla 6riintii yaratma siireci olarak
diisiiniilmektedir. Oriintii, eylemin neden-neden ve neden-tesadiifler iizerine

kurgulanarak olay dizininin yaratilmasi ve kaliplara yerlestirilmesiyle olugmaktadir.

Aslinda, bir anlatinin boliimler araciligiyla baslangigtaki bir durumu, bir ug
duruma doniistiirebilecegi diisliniilmektedir. Aniden meydana gelen bir olaym
stireksizligi ve bu siireksizligi anlatan hikayenin siirekliligi insa eylemi i¢inde de var
olmaktadir. Insa eylemiyle bu diyalektik benzerlikler ortaya ¢ikmaktadir. Bu yiizden
bir uyum ve uyumsuzluk iliskisi fikri-iizerinden anlatilar ilerlemektedir. Tiim anlatilar
bir tiir uyum-uyumsuzluk igerir, modern anlat1 belki uyum pahasina uyumsuzlugu
vurgulamaktadir. Ancak her zaman anlati belirli bir birlik i¢inde olmasi
gerekmektedir. Bir romanin ilk ve son sayfasi bile ayn1 zamanda her ne kadar yap1

sOkiime ugramissa da her zaman bir ilk ve son s6z icermektedir.

En basit anlamiyla mimari proje basit formlar ve sinirl yiizeyleri ile gevresiyle
biitiinliik iligkisi kuran bir mimari nesne yaratmayi amaglamaktadir. Bu insa siireci
diizensizlikten diizene evrilen bir siire¢ olarak tanimlanmaktadir. Yalnizca olaylar
degil, ayn1 zamanda bakis acilarin1 da nedenler, Oriintiiler olarak bir araya getiren
anlatinin yapilanmast mimari ile benzerlik gostermektedir. Mimari kendi {retimi
yoluyla ayn1 zamanda donemin zaman anlayisinin uzaya aktarilmasi anlamima da
gelmektedir. Bu yolla biitiin ve parca iligkisi arasindaki zamansallik ile mimarinin

ortaya ciktig1 bir mekan- zamandan bahsedilmektedir.

Edebi anlat1 tarafindan zamanin bu 'konfigiirasyonu', mimari proje tarafindan
mekani 'konfiglirasyonunun' yorumlanmas: i¢in iyi bir kilavuz olarak kabul
edilmektedir. iki eylem arasindaki basit bir paralellikten daha fazlasi, mimari projenin
zaman ve anlat1 boyutunu bir gosterim problemi olarak ele almaktir. Anlati1 ve mimari

degerlerin  birbiriyle degis tokus edildigi bir wuzay-zamanin tezahiiriinii
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bulundurmaktadir. Bu diyalektik iliskiler i¢cinde olay orgiisiiniin diizenini olusturmak
ve organize etmek anlatinin asil amaci haline gelmektedir. Bu parca biitiin i¢erisindeki

iliskilerinde mimaride de ayn1 diyalekt diislinme bi¢imi mevcuttur.

Ote yandan anlati, mimarlia alt yap: saglayan geciciligini insa etme araci
olarak da tanimlanmaktadir. Bu geg¢iciligin ingas1 mimarligin mekéani yapilandirma
eylemine bor¢ludur. Her yeni binanin insasinda (hem eylem hem de sonucu) insa
edilmekte olan yapinin donmus hafizasin1 sundugunu kabul edilmektedir. Insa edilen
alan aslinda yogunlastirilmis zaman olarak kabul edilmektedir. Mimaride zamanin
mekana bu sekilde dahil edilmesi, insa etme eyleminin ve ikamet etme eyleminin
'konfigiirasyonunun' eszamanli ¢alismasini saglamaktadir. Ikamet etme asamasinda
mekan siirekli olarak 'icat edilir' (kesfetmek ve yaratmak ig¢in), bu siirecte yapinin
mimari tasarim siireci de anlatinin bir parcasi haline gelmektedir. Yerlesim eylemi ile
ingaattan kaynaklanan yapinin ayni anda birbirini sekillendirdigini ortaya
koyulmaktadir. ikamet etme ve yapinin olusum siireci birinin digerine geri déniisii,
yapim boyunca ilerleyen siirecler, mimari tasarimin asil pargalari olarak kabul

edilmektedir.

Anlat1 bir anlamda okuyucu ile yazili olarak iletisime ge¢cmektedir. Anlatida
nesnelerin tutarliligi ve anlasilabilirlik ilkesi esas noktasi olarak goriilmektedir.
Eylemi nesnel olarak uzaya aktaran ve bu sekilde insa eden anlati, bir anlamda mimari
ve temsili arasindaki iligkiye benzemektedir. Yazmak ve insa etmek bir seye zamansal
baglanti saglamaktadir. Yazma ve insa etme; kurgulama eylemiyle zamanin

geciciligine karst durmaktadir.

Anlat1; gelecek ve gegmis arasindaki iliskiye “sonra, -a gore ve kars1” gibi
kurguyla mimarligin gelecege gore kararlar verme giiciinii arttirmaktadir. Bu
gelecekteki var olacak yasam kosullarimi ortaya koyma yollarindan biri haline
gelmektedir. Yeni hikayeler ile yeni yollar aramak, gecici olana kars1 gelecegi her

zaman diisiinme boyutunu kazandirmaktadir.

Ricouer, anlatiya tarihsel yaniyla bakmis bir taraftan da bunun bir diisiinme
bicimi oldugunu ortaya koymaktadir. Anlatida var olan eylemsel diizendeki ‘ya

sonra?’ sorusu her zaman bir sonraki siireci diisiinmeyi gerektirmektedir.
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2.2.3 Paul Ricouer; Anlati -Zaman ve Mekan

Anlatinin sekillendirdigi olay orgiisiinii Brooks, zaman icindeki arzularin
oyunu olarak tanimlamaktadir. Anlatinin zamanla degisen arzusunu gérmek, metnin
icindeki enerji, gerilim, direnis ve arzularmi gormek ile iliskilendirilmektedir.
Friedman anlatty1, Brooks’un zaman kavramina mekani ekleyerek arzunun zaman ve
mekandaki oyunu olarak tanimlamaktadir. Bu tanimlari, Bakhtin’in kronotop
(cronotop) kavramina uyarlayarak ortaya koymaktadir. Yani anlatiy1 en basit anlamda,
‘zaman ve mekanin koordinatlarinda hareketin temsili’ olarak ifade etmektedir. Bu
teoride zaman ve mekanmn ayrilmazligma vurgu yapilmaktadir (Friedman,1993).
Bununla birlikte zaman ve mekanin hareketi ile arzularin doniisiimii Bakhtin’in

“dialogic imagination” kavramiyla ortiismektedir.

Zaman, mekan i¢indeki deneyimin gelisimi metinde, ylizeysel ve derinligi olan
bagimsiz etkilesimden meydana gelen olaylar olarak ele alimmaktadir. Bu tiir
deneyimleri olusturan hareketler anlati ekseninde karsitliklar, i¢ ice gecmeler veya
tekrarlar olarak goriilmektedir. Bu hareketeler, akici bir hikayeye katilarak dinamik bir

metin silirecine dahil olup bireyin mekansal deneyimini arttirmaktadir.

Edebi metindeki mekansallagsma, akslarin yatay ylizeysel, kesisim uzantilarinin
grafik metaforlartyla metnin gelisiminin gorsellesmesine imkan saglamaktadir. Bu
dinamik metinde iiretim ile ilerleyen metin, 6zne ile diyalog halinde ilerlemektedir. Ve
metin ile baglam arasindaki 6znenin diyalogu olarak tanimlanmaktadir. Bir taraftan da

Oznenin simdiki ve roman i¢indeki zamansal deneyimi metin i¢inde gelistirilmektedir.

Metin, 6znenin ve yazarin kronotopunu yani; diinyasini temsil etmektedir ve
bu diinyadaki deneyimleri algilamasini saglamaktadir. Yazarm, okuyucunun ve
metnin ayri ayr1 kronotoplar1 (zaman-mekan-hareket iliskiselligi) vardir. Bagka bir
deyisle ayr1 ayr1 zaman ve mekan iligkileri ortaya c¢ikmaktadir. Yazar anlatida,
karakterin metinsel zaman ve mekandaki diizenlenmesi ile deneyim diizeninin
sekillenmesine katki saglamaktadir. Anlatida okuyan ve yazan tarafindan algilanan her
iki zaman ve mekandaki aksinda hareketinde karakterin imgesel diinyadaki hareketini

tanimlamaktadir. Her iki anlati zamanin mekan sembolleri ile ortaya c¢ikmaktadir.
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Oznenin zaman icindeki deneyiminin énemli pratikleri ve edebi, sosyal ve tarihsel

metin icerisinde yer almaktadir.

Anlatinin i¢inde dille mekanin temsilleri ortaya c¢ikmaktadir. Mekanlagma
metindeki Oriintiide ortaya ¢ikmaktadir. Mekan, 6zne(kahraman) olay, eylem deneyim
araglart iceren anlatida; mekan romani okuyan 6znenin goziinde hayal edilmektedir.
Bagka bir deyisle, hikaye kimin hakkinda, hikayede ne, nerede, ni¢in oluyor ve ne
anlama geliyor okuyucunun mimetik modellemesi ile karakterin yasadigi mekan hayal

edilebilmektedir.

Anlatinin dinamik yapis1 okuyucunun metinsel performansi ile edindigi mekan
deneyimine donligmektedir. Yani anlatinin temsili hikaye ¢ok katmanli bir yapiya
sahiptir. Okuyan hem katilimct hem mekan: hayal eden olmaktadir. Bu diyalog
okuyucunun disinda mekanda ve gecici diizeninde anlatinin zaman ve mekan

icerisindeki hareketiyle ortaya ¢ikmaktadir.

Glinliik hayattaki kiiltiirel senaryolar anlatida ayni sekilde katmanlagmaktadir.
Hikaye senaryolar1 kendi donemine gore her agsamada yeniden iiretilmektedir. Dil bu
anlamda sembolik yontemlerin diyalektik etkilesimi olarak kullanilmaktadir ve
sembolik, anlamsal merkezli bir yapiya sahip kiiltiirel bir ara¢ olarak kabul

edilmektedir.

Anlat1 stirecinin dogasinda metnin mekansallagsmasinda interaktif durumlar her
zaman var olmaktadir. Karakter ve okuyucunun deneyimleri bu sekilde temsil
edilmekte karakterin diinyasinin mimetigi ve okur, yazar arasindaki zaman-mekan

deneyimi kurgulanmaktadir.
2.2.4 Mikhail Bakhtin ve ‘Kronotop’ Kavrami

Edebiyat teorisyeni Mikhail Bakhtin 1970-80’lerde edebiyat teorisi ve
edebiyata iliskin tiim beseri bilimlerin vaz gecilmez figiirii haline gelmistir. Ozellikle
anlat1 formu ve evriminde kullandig1 kronotop kavrami bilimsel diinyada ¢ok dikkat
cekmektedir. Kronotop kavramin1 Bakhtin kisaca zaman- mekan igerisinde metnin
yogun gelisimi olarak tanimlamaktadir (Bakhtin,1981). Kronotop analiz yontemi,

anlatida, bilissel yaklasim ve cinsiyet ¢alismalarinda kavramsal ara¢ olarak siklikla
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kullanilmaktadir. Bakhtin’in bu teorisi, “Forms Of Time And of The Choronotope In

Novel: Notes Toward A Historical Poetic” kitabinda su sekilde formiile edilmistir:

Formalist ve yapisalc1 yaklagimlarin aksine, Bakhtin anlatidaki mekan ve zamani
giindelik gerceklerin insan algisinda temel biitiinliigii olarak tanimlamaktadir. Bu
biitiinliigi Bakhtin kronotop kavramiyla aktarmaktadir. Bakhtin, sanatsal metinlerde,
zaman ve mekan gostergeleri planlanarak kaynagmis soyut hale getirilmis bi¢imini
kronotop olarak tanimlamaktadir (Bemog,Borghart,2010). Anlati da ve senaryoda
zaman siklagir ve sanatsal olarak goriiniir hale gelmektedir ve mekan da zamanin

hareketine tepki vererek yeni bir hal almaktadir.

Anlati metinleri sadece eylemlerin dizili hali degil kurgusal diinyanin veya

kronotopun yaratilmasi olarak da tanimlanabilmektedir.

Bakhtin tarafindan toposlar (yer) ve kronolarla (zaman) birlikte tasarlanan
kronotop fikri edebi metinlerde bu sekilde ortaya koyulmaktadir. Bu kavram tarihte
inga edilenin sadece uzay-zaman anlatis1 degil ayn1 zamanda yerin zaman igindeki
akisi ile yeni sistemlerin ve ritiiellerin olusmasi olarak kabul edilmektedir.. Bakhtin’e
gore yerler, bir seyin oldugu, zamansal degisikliklerin meydana geldigi ve bu
degisimleri ve mekan birlestiren araliklar boyunca ger¢ek evrimin izlendigi noktalar

haline gelmektedir.

Mikhail Bakhtin'in kronotopik olayi, zaman ve mekanin kesistigi sirada
ilerlemesini ve gelisimini tanimlamak i¢in edebiyat teorisinden 6diing alinmigtir
(Souatar,2003). Souatar kronotopu yaratict mekanizmada kullanilan ara aygit olarak

tanimlamaktadir.

Bakhtin zaman ve mekani, epistemolojik olarak Kant’in felsefesini ve
Einstein’in izafiyet teorisini izleyerek ortaya koymaktadir. Bakhtin, kronotop
kavramiyla insanlarin zaman ve mekan temel kategorilerinde kendilerini ¢evreleyen
diinyay1 algiladiklarmi ve ayrica bu diinyay1 insa ettiklerini ortaya koymaktadir.
Bakhtin, kronotop kavramiyla yerin yani mekanin algilanmasinda zamansal kanitlar

aramaktadir. Zaman mekanin anlamlanmasinda asil ara¢ haline gelmektedir.

Bakhtin zaman mekan iligkisini tanimlarken semiyotik kavramini, sosyal

semiyotik olarak ele almaktadir (Terzoglou,2008). Mekanin anlamsal bir sisteme
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doniisebilmesi i¢in zaman pasajina ihtiyaci vardir, zamanla mimari dille birlikte bu
yapi, anlatiya doniismektedir. Yapimin kendisi zamanla, olaylarla yasam formunun
kendisiyle gelisen bir dile doniismektedir. Mimarligin iletisimi adina anlati modelini
ve semiyotik alaninda iliski kurarak sosyal baglam icerisinde mimari mekani yeniden

ele almaktadir.

Sosyal kronotoplar kullanilarak mimari, yaratilmis bir anlati olarak ele
alimabilmektedir. Mekansal-metin (space-text), mekanda anlatinin kodlanmasi ve
yorumlanmasi, zaman birikiminin agiga ¢ikmasi ile anlatida olaylarin organize
edilmesine benzer bir bi¢imde mimarlikta uzayi; anlati ve retorik dilde organize
etmektedir. Anlat1 diinyasi, zamansal mekan1 gdsteren, konfigiire eden, fiziksel ve

kurgusal diinyalarin kesistigi yer olarak tanimlanmaktadir.

Bakhtin’e gére mekanin geometrisine gore dogru olanlar kronotop kavramina
gore de dogru olarak kabul edilmektedir. Buradaki mekansal geometri ¢ok katmanl
geometriler olarak ongoriilmektedir. Bakhtin kronotop kavramini bazi durumlarda

orlintii (motif) ile ayn1 anlamda kullanmaktadir.

Morrison ve Emerson Post, Bakhtin teorisyenleri, kronotop’u metnin anlati
yapisinin 0zelligine gore biligsel bir kavram olarak kabul etmektedir (Morson 2010).
Insan yasamini temsil eden ve diisiinen ve deneyimlerini anlayan bir kavram olarak
goriilmektedir. Kronotop mekanin sosyal hiyerarsi kodunun bir pargasi1 ve kolektif
degerlerin farkliliklar1 olarak goérmektedir. Mimari isaretler, diinya goriisleri
arasindaki catigmalar1 ifade eder ve giiclii sembolik ¢agrisimlara sahiptir. Bakhtin
mimari Oriintliniin anlaml1 bir sistem haline gelmesi i¢in mimarinin zamanin gegisine
ihtiyac1 oldugunu savunmaktadir. Kullanimlar ve islevler, tahsisler ve degisiklikler,
bir yerin ilettigi cesitli mesajlar1 ortaya ¢ikarmaktadir. Zamanla, mimari bir dilden
(sistemden) bir anlatiya (konusma, duyuru, sdylence) dontismektedir. Yapisal bir bina
kodundan, zamana, izlere, kalintilara, olaylara, geleneklere, aliskanliklara ve yasam

bicimlerine bagli bir sdylem haline gelmektedir.

Ayni zamanda yasanan, siireksiz, bir zamanin anlami1 mimari mekanlarda
ortaya ¢ikmaktadir. Bu siireksizlik i¢inde de yazar ve yazarin yarattigi kahraman
arasindaki ikili diyalogla kahraman c¢evresindeki nesnelere anlamli tepkiler

vermektedir (Morris,1994). Bu anlamda Bakhtin yeni bir metodoloji ortaya koymaya
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caligmaktadir. Anlam, sosyal iliskiler {izerinden kuruldugunu 6n gérmektedir. Her
katilimc1 bu olayin i¢inde bu sosyal iligkiler iizerinde yer almaktadir. Yeni anlamlarin
gelistirildigi ve imal edildigi bir alan tanimlamaya c¢aligmaktadir. Marksist konsept
olan zaman siirecinin yazini bireyin yaraticili§i birey ve sosyal durumlar arasinda
zitliklar yaratmaktadir. Ama diyalog iizerinden yaraticilik bu mikro (birey) ve makro

(sosyal ortam) arasinda yeni bir yap1 ortaya ¢ikarmaktadir.

Alexander (2007) kronotopu artistik zaman ve mekan arkitektonigi olarak
tanimlamaktadir. Sosyo-ideolojik olarak ortaya ¢ikan semboller mimari mekandaki
semboller tlizerinden okunmaktadir. Fiziksel eylemin karakteri hareket ve sembolik
olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu anlamda kronotop ile ortaya ¢ikan anlati bireyi aktif
yaratici ve sosyal anlamda algi merkezi haline getirmektedir. Bakhtin’e gore biling

anlamin bir pargasidir ve sosyal alanda gelismektedir.

Bakhtin, edebiyatin, kiiltiir tarihi boyunca zaman kavramlarinin ve mekansal
temsillerin ~ doniisiimlerinin  kiiltiirel tutumlarda ve deneyimlerdeki radikal
degisiklikleri yansittigt gercegini anlamamiza nasil yardimci olabilecegini

gostermektedir. (Bemong,N. Botrghart P., 2010)

Ayrica Bakhtin'in temel sezgileri, son zamanlardaki anlati bilim
aragtirmalarinin merkezinde yer alan kurgusal diinya yapilar1 iizerine ortaya konulan

diisiincelere uymaktadir. (Bemong,N. Botrghart P., 2010)

Bununla birlikte, anlat1 bi¢cimi ve evrimi {izerine Bahtinci diisiinceyi anlamak
icin anahtar kavramlardan biri olan edebi kronotop kavraminin sistematik bilimsel ilgi
gérmeye baslamasi yaklasik on yil kadar bile siirmemistir (Bemong,N. Botrghart P.,
2010)

Rus edebiyat kuramcis1 Bakhtin, bir romanin anlatisinin belirli bir zaman-
mekan c¢ercevesini kodlayan 6zelliklerine atifta bulunmak icin "kronotop" terimini
gelistirmistir (Griffiths,2015). Kronotop kuramsallagsmasi etrafinda sosyo-mekansal
morfolojinin okunmasinda yazili romanlarda anlatinin olanaklarin kullanilmasi
iizerine durulmaktadir. Zaman ve mekan oriintiisiiniin karsilagma ve anlat1 olasiliklari

arsindaki iliski glinliik hayat ve anlat1 arasindaki iligkide goriilmektedir.
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Anlat1 metinleri mekan1 anlat1 gramerini kullanarak anlamsal bilimin yapisalci
anlatry1 ve betimlemeyi uyarlamaktadir. Boylelikle biiyiik bir projenin parcalarinda

anlam-bilimsel birikimi inceleyerek ve mimarlik ve edebiyat1 birlestirmektedir.

Edebi metinlerdeki dialojik yaratma giicii, bugiiniin degerlerini diislinerek
gelecek hakkinda gecici formlarin bicimlerini ortaya koyabilecek olasiliklari

diisiinmek olarak tanimlanmaktadir (Murray,Beasly,T.,2007).
2.2.5 Mimarhkta Anlati Teorisi ve Uygulamalari

Mimarlik mekanin organizasyonu ve mekan birikimiyle anlamlar yaratma
stireci olarak kabul edilmektedir. Bu birikim iki taraflidir; akilci tarafi kavrayis ve

maddesel tarafi anlama ve fark etme olarak tanimlanmaktadir (Terzoglou,2018).

Anlat1 lineer ve iligkisel olmasa da izleyici veya okuyucu tarafindan problem
cozme lizerine kurulu oldugu kabul edilmektedir. Anlat1 bazi1 disiplinlerde hayalleri,
diirtiileri ve arzular1 yeniden kesfetme araci olarak kullanildigi gibi mimarlikta da bu
kesfetme siirecinin ydntemi olarak kullanilmaktadir (Zrzycki,2016). Oznenin
merkezde oldugu iletisim, baglamsal yaraticilik ve giiclii duygusal bag yaratma araci

olarak anlati, mimarlik alaninda kullanilmaktadir.

Anlatinin yapisal bi¢imini ve olay Orgiisiinii, belirli ve 6zel etkin sosyal
koronotoplar iizerinden gelistirmek miimkiindiir (Terzoglou,2018). Mekani igeren
metin, anlati siireciyle ve sOylemiyle anlati gramerini izler ve bu ifade bicimleri
anlamlar gelistirmek icin kullanilmaktadir. Bu anlamlar kusku, planlamalar, gézden
gecirmeler, animsamalar, tahminler, grenme, insa etme, elestirme, nefret etme, sevme

gibi eylemlerle anlar1 i¢inde viicut bulmaktadir (Rapport, Overing, 2000).

Eylemelerin ortaya cikisinda iki anlati ortaya ¢ikmaktadir: dogal ve yapay
anlati. ‘Dogal anlati” olarak soz ettigi kurmaca olmayan tiirden anlatilar, gercekten
olan ve anlat1 izleyicisini ona inandirmaya cabalayan giinliik bir anlati tiirii olarak
kabul edilmektedir. “Yapay anlat1’ ise kurmaca olan anlatilardir ve gercegi bir kurmaca
sOylem evrenini 6ne slirmektedir. Mektup, giince, bilimsel metinler, tarih kayitlari ve
gazete ‘dogal anlat’ sinifinda yer alirken; destan, dykii, roman ve televizyon dizileri

‘yapay anlat1’ sinifina ait anlat1 tiirii olarak kabul edilmektedir (Adanir,2012:129).
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Dewey’in pragmatik teorisini ve Ricouer’in fenomenolojik teorisini kullanarak
kullanict /miisteri iligkisini anlamak i¢in anlatinin mimarlikta kullanildig1 alanlarda
goriilmektedir, (Gerards,De Bleeckere,2014) kullanicinin tasarima dahil edilmesi i¢in

kullanilan bir yontem olarak da ele alinmaktadir.

Anlatt kavrammin mimarlk disiplini ile ilgili iligkisi iizerine yapilan

caligmalarda anlati iki sekilde ortaya ¢ikmaktadir;

IIki anlati mekan diyalogu ile yapilanir anlayisiyla; yapili gevrenin icinde
ortaya c¢ikan insan deneyimlerini (eylemler, sohbetler, diisiinceler) anlamak igin
mimarlik elestirisine yeni bir yol olarak anlatinin kullanilmasidir. Bu bi¢cimdeki anlat1
deneyimin ortaya ¢ikmasinda en belirgin ara¢ olarak mekani organize eden 6geleri

diizenleyen temsil bi¢cimi olarak kabul edilmektedir.

Ikinci ortaya c¢ikan kullamim bicimi ise; romanda ortaya koyulmus kurgu
mekaninda anlatilan mimarinin gesitli temsillerle somut hale getirilmesi iizerine bir

kullanim bigimidir.
2.2.5.1 Mimari Elestiri ve Anlat1

Mekan, kullanicinin (gézlemcinin) kiiltiirel deger cesitliligini temsil eden ve
ifade eden kolektif deneyimin yeri haline gelmektedir. Anlati bu anlam, deger ve
deneyimlerin algilamasinda bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Her mimari {irtin bu
deneyim biitliniinii barindiran bir anlati olarak kabul edilmektedir. Bu anlayisla anlat;
insan deneyiminin mimarlik iriinlerinin elestirisi iizerine bir ydntem olarak
denenmektedir. Tschumi Acropolis Miizesinde anlatiyr gézlemcinin sergi lizerinde

diisiinme ve diisiincesini yansitma araci olarak kullanmaktadir.

Mimari elestiri metinleri, genellikle ortaya ¢ikan {irlinlin belirli baglamlariyla
yorumlanmasi sonucunda ortaya ¢ikmaktadir. Ancak mimari anlati ikili diyalogla
ilerleyen bir elestiri hali aldiginda elestiri yazarmin orada dogrudan mekan
deneyimleyerek anlattig1 bir yazin denemesi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Boyle bir
deneme O6rnegi olarak Beatriz Colomina ve Blanca Lleo, Rem Koolhaas’in Bordeaux
daki konutunu “A Machine Was Its Heart”: House in Floriac” baglikli yazisi,

deneyimin anlat1 ile ele alindig1 bir elestiri yazinina doniismektedir.
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Bu calismada anlati, pasif ¢cevrenin icinde ortaya ¢ikan eylemler sohbetler ve
diistinceler gibi insan deneyimlerini anlamak i¢in mimarlik elestirisine yeni bir yol

olarak kullanilmistir (Beasley,2018).

Beatriz Colomina ve Blanca Lleo, Rem Koolhaas’in eserini ele alirken;
ticlinciil 6znel ve gegmis zaman dile getirilmis bir metindir. Metinde aslinda mimarlik
elestirisi yapmak istemediklerinden bahseden ikili, yaptiklar1 geziyi anlati haline
getirerek, alisildik mimari elestiri yazilarindan fakli bir yontem denemektedir. Metin
ikili arasinda diyalogla ilerlemektedir (Sekil 2.1). Yazinin genelinde mimari elestiri
yazilarinda var olan benzetmeler asagidaki diyalogda goriildiigli gibi deneyim diliyle

ortaya ¢ikmaktadir;

BLL: Merak edilen tepecigin ve konutun rolii ters yiiz edilmis. Yiikselti
dogal cevrenin bir parcasi halinde tasarlanarak dogal goriiniim insan yerlesmesine,

uygarliga doniismiis....

Bu ev bir teras ev mi yoksa pavyon mu? Zemin katindan teras ev.

BC: Evet Bruer’in 1950 lerde bahsettigi Binucler Evlere ¢cok benzer

BLL: Ama tepecige ¢iktigimda peyzajdaki bir pavyon gibi Farsworth Evi ve
Eames Evi gibi (Colomina,B.,Lleo B.,1998)

Ancak anlatinin mimari elestiriye farklilik getirdigi noktalar, aslinda yazarlarin
deneyimlerinin aktarimlaridir. Yapiyr gezdikleri donemin hava kosullarinda mimari
yapmin peyzajimin etkileri, yazinin genelinde asagidaki diyalog da goriildiigi gibi

okunabilmektedir;

BLL: Her bir ayagim 5 kg agirliginda

BC: Tepecigin yarisinin ayaklarima yapismis olarak hissediyorum.
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Ve metindeki yapmin kullanimindan kaynaklanan ses etkilerinin ifadeleri
anlatinin mimari elestiri yazilarindan farkin1 asagidaki diyalogdaki verildigi gibi

izlenebilir kilmaktadir;

BC:.. karsidaki terasta bakicinin evindeki geng ¢ocuk-piyano ¢aldigimi

duyuyorum. ...

BLL: ... havali ve neredeyse teshirci. Cok karmasik goriiniiyor. Ama aslinda
iki kolon ve bir kiris tarafindan tasiniyor, sanki koprii gibi. Basit fikirle, striiktiir,
evdeki her sey gibi, karmasik formlar ortaya ¢ikiyor. Eger bu koprii evi Meis’in cam

evini veya Eames’in kopri evini karsilastirirsaniz.

BC: Ama bu evlerin programlar1 daha basit ve gercekten minimal. Burada

biz bambaska bir diinyadayiz, aslinda bir¢cok diinyadayiz, kesisen diinyalar.

BLL: ... Bu ev imkansizlik ve gizemli istikrarsizlik veriyor.

Metinde yapida kullanilan malzemesinin kokusu ve kokunun getirdigi deneyim

karsilikli diyalog halinde anlatilmaya calisilmaktadir;

BC: Bu hangi ahgap? Cam gibi kokuyor.

BLL: evin kalbine ytiriir gibi hissettiriyor.

W: asansor evin kalbine kesitsel yolculuga zorluyor
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BLL: but here, from the top of the hill it b a pavilion in the

lardscope, like the Far b House or the Egwes House

BC: The Eames House & both patio and paiiton. Alkion
Savithson said this someahers

BLL: But hae these is nod just ene patio? These are two. Well i
i actwally three, Even four, if we commidder the wid of the rlne-
tor. Three patics separate four houses. One for the couple, one
for the childen, ave for the gty and one for the cusodians

BC: A patio house which is reaffy reany houses and many patios.

BLL: This spomgy microuwnrid 1s @ reflection of the complex
articulations of humar Uves, their acoidents and their bonds.

BC: Hmmmm

BLL: Al the pation separate. Only one patio, the veid of the of-
evator, connects, mimding the shatfered workd of it inhabitants

BC: Have you noticed that they are all in thetr own worlds?
BLL: Yex, they ave all fibe the house

BC: The woman is in the lower house. The young kid bs
acress the patio in the carelabvrs” hosaw — | can hear her
practicing prano. The oldest one i talking with a pal in the
outside glass house. The man is in the glass hoase, with the
whitters. Now and thes, one of them wanders indo the living
roow, a if t check that everything is 2ill there, awd then
logrves again . . as when the youngest child ciroled the mom
asking, from @ distance, if Rem spobe Spanick, too, then left

BLL: Or when the woman brought up the coffee and the
oake, thew lefl.

BC: The howse aflows everyone to dsappear info their
worlds. It i ax if the cell of Le Corbusier had been made
available to all. The structure is quite stnking . .

BLL: . .. and showy, almest exhibinonist. It seems quite com-
plex. Bad, in fact, evenything is held by two portals and &
boam, @ 1f it were a Bndge. The structure, o5 everything in the
Dese, exprosis in o complex form, very simple idvax If you
compare this bridge howee fo the glass house on the hilknde of
Mies or the bridge bouse werson of the Eames House . ..

BC: Yer. But the program in those hosses i much smpler,
reaily minemal. We @ in g completely diflerent world here
Ire flaxt, wee ane in many weelds, wany inlersecting worlds.

BLI: Insdead of braced transparency, ax with Mies or the
Eawes, the beawe dridge here is @ perforated box of concrete,
righd and herwetic — the house of droame that resds an ene
portal gmd hange from the other ang

BC: The structure enters and feaves the house. It is sometimes
Inside, sometins cutside. ¢ b an if # wanted to extend il
beyord the spoce

BLL: In each of the long fagades, anly ane of the portaly od
vances while the ather one tends to disappear, withdwing
into the interioe. This gives the howse an air of impombility,
of mysterious instabiiity

BC: It is the art of the conjurer. He draws your attention with
orte hand, and with the other ene, the one you ave nod book-
ing at, he does the tnck

BLL: From the entrance patio, the hoose seem to hang from

Sekil 2.1 Colomina, B.,Lleo B.,1998 “A Machine Was Its Heart”’: House in Floriac” baslikli metnin
orijinali ve mekandan gorseller

Elestiri metinlerinde anlatinin yapisina bakildiginda deneyim mekan iligkisinin
kuvvetlendigi goriilmektedir. Yapinin tiim tektonigi kendiliginden elestiri metninin
icinde yer almaktadir. Yazar artitk bu siirecin kahramani ve yazi bu siirecte
kendiliginden gelisen bir temsil haline gelmektedir. Gorsel araglarin ortadan kalktigi

yazar ile mekan arasindaki iligkinin yogunlastig1 bu denemeden anlasilmaktadir.

Diyalog ile ilerleyen anlatit mekansal deneyimi arttirmistir. Anlati1 bu deneyimi

kompoze etmeyi saglamaktadir.
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2.2.5.2 Edebi Metinlerden Mekan Anlatilar: ve Temsilleri

Anlati formunun mimaride en sik karsilastigimiz formu edebi metnin dogrudan
mimari temsillerle yorumlanmasidir. Bir edebi metinden mekan anlati ve temsillerine
ornek olarak Tablo 2.1°de Manifold.press internet sayfasinda yayinlanan “Bir Merak
Yolculugu: Saatleri Ayarlama Enstitiisii” romanindan ¢ikan sonuglar ve bu sonuglar
sonrasinda ortaya ¢ikan temsiller goriilmektedir. Bu ¢alismada romanda tanimlanmig
mekanlarin tasarimcilar tarafindan nasil ele alindig1 ortaya koyulmaktadir. Calismada
ozellikle roman ana karakterinin yap1 lizerindeki tasarim diisiincesi dogrudan yer
almaktadir. Bu tasarim diisiincesi olarak dogrudan tanimlanan yapi tabloda, farklh
tasarimcilar  tarafindan  farkli  tasarim  temsilleri  kullanarak  ifade

edilmistir (Tiirkay,2018).

Bu yaklasimlarda genellikle anlatinin igeriginin hangi temsilerle ortaya
cikacagi merak haline gelmektedir. Var olan anlati kurgusal romandan; Ahmet Hamdi
Tanpinar’in Saatleri Ayarlama Enstitiisti kitabindan segilen bir metinden alinmustir.
Ve cesitli mimarlara bu anlatinin nasil bir mekani temsil ettigi sorulmaktadir. Bu
caligmada anlatida yer alan mimari 6geler maket, ii¢c boyutlu ¢izim ve bunun gibi

mimari temsillerle ortaya konulmustur.
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AnlatiSaatleri Ayarlama
Enstitiisii, Ahmet Hamdi Tanpinar,
(Tanpinar,2016:362-363)

Temsili

“Filhakika uzun  bir dértgene bir
saat manzarast vermek o kadar gii¢ degildi.
Ufak tefek ¢ikintilarla giiniin on iki saatini bu
dort ¢izgiye koymaktan baska bir sey
kalmiyordu. Aradaki holde boylece, ilk
diisiincemdeki, saswtict tanzimi imkansiz
biiyiikliigii kaybedecekti. Asil cephe, saat on
ikiyi gosteren yuvarlak bir bina olacakti.
Sonra iki tarafta dort kii¢iik blok bizi saat
altiya ayiracagimiz  arka cepheye
getirecekti. Bu ti¢ katl olacakti. Her blogun
arasina asma merdivenler, kiiciik ¢emen
seritleri koymak gayet kolay bir seydi.
Ortadaki biiyiik hol camla éortiilecekti. Her
blogun cephesinde tipki saatlerde oldugu gibi
genig bir ¢cember i¢inde sagdan sola gitmek
lizere birden on ikiye kadar roman rakamlar
yazilyydr.  Yalmiz on ikinci dil’y, ki asili
cephe olacakti, biraz genis tuttum ve onun
lizerine rakam koymadim. Saat fikvini tam
verebilmek igin giris kapisina da tam bir
kadran manzarasi veridim. Alti  metre
irtifainda olan bu kapida kadranin bu tarzda
tanzimi beni epeyce yordu. Herhangi bir
dikdortgenin kenarlarina rakamlar koymakla
hichbir sey elde edemezdim....nihayet bir gece
kiiciik Istanbul camilerinden birinin yana
dogru kaldwrilmis perdesi bana bir fikir verdi.
Akrep ve yelkovandan bir perde gibi istifade

edecektim.”

Tablo 2.1 Manifold.Press Internet Sayfasinda Yayinlanan “Bir Merak Yolculugu: Saatleri Ayarlama
Enstitiisti” Romanindan Cikan Sonuglar
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3 PILOT CALISMA VE MiMARI STUDYO MODELI

Mimari tasarim stiidyolari, stiidyonun Ogrenme c¢iktilarina bagli olarak
ogrencilerin ortaya ¢ikan tasarim problemleri karsisinda yeni ve yaratici bir diislince
ortaya koymasini bekleyen kolektif bir ortam olarak tanimlanmaktadir. Bu yaniyla
mimari tasarim stiidyo yiiriitiiciilerinin 6grencilerin devamli diistincelerini aktif tutmak
ve var olan ¢evrelerini anlamlandirmasi i¢in yeni yontemler ortaya koymaya galistigi

mekanlar haline gelmektedir.

Mimari tasarim stiidyo yiiriitliciisii 6grencinin mekani nasil yeniden diisiinmesi
ve iiretimini nasil motive etmesi gerektigini kurgulayan 6zne haline gelmektedir. Bir
yandan da Ogrencinin diisiinsel siirecinin siirekliligini saglamak zorundadir.
Ogrencinin yasadig1 mekan1 anlamlandirmasi, mekan hakkinda ne bildigini yeniden
aciga ¢ikarmasi bu diisiinsel siirecin bir pargasi haline gelmektedir. Ogrencinin
ogrenmek ve farkinda olmak ikililiginden ilerleyerek tliretmesi ve bazen de 6grencinin

neyi bildigini kesfetmesi baz1 zorluklar1 beraberinde getirmektedir.

Bu yaratim siireci kiimiilatif bir yeniden iiretim siireci olarak devam
etmektedir. Yani yaratim siirecine katki saglayan hayaller her defasinda kiimiilatif
olarak yeniden iiretilmektedir. Ogrenci iirettikge yeniden iizerine diisiinmesini tesvik
etmek ve tekrar soru sormasina imkan vererek problemin kendisine yeniden bakmasini

saglamak stiidyo yliriitiiclistiniin temel gorevlerinden biri haline gelmektedir.

Bununla birlikte Gaston Bachelard’in (2018) belirttigi gibi “diislenmis
durumlarin kesfedilmesini” saglamak mimari tasarim stiidyo yiiriitiiciiniin temel
hedefidir. Ogrencinin hayal kurmasini  saglamak, zaman zaman hayal
edebileceklerinin ufkunun genisletilmesi ve diislenmis durumlar1 nesnel olarak ortaya
koyabilmesi gerekmektedir. Muglak ortamdan Ogrencinin anlati ile somut olarak

diistincelerini ortaya koymasi bu ¢aligmanin temel amacidir.

Uciincii boliimde ¢alismanin 6n gériisii ortaya konulmaktadir ve bu 6ngdriiyle
birlikte calisma kapsaminda yapilan pilot ¢aligmanin kurgusunun nasil olustuguna dair
bilgiler verilmektedir. Pilot ¢alisma sonrasinda yapilacak mimari stiidyo ¢aligsmalari
icin bir Onciil ¢aligmadir. Bu yilizden bu boliimde pilot ¢alisma sonuglart ortaya

konulmaktadir. Pilot ¢aligma sonrasinda ortaya ¢ikan mimari tasarim stiidyo modeli
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ve bu modelin her agmasindaki amaglar tanimlanacaktir. Mimari tasarim stiidyosunda
ortaya ¢ikan modelin her asamasi yeni bir modele olanak saglayacag i¢in ortaya ¢ikan

modelinde deneysel bir kurgusu oldugu kabul edilmektedir.
3.1 Calismanin Hipotezi

Insan beyni her zaman gevresinde var olan doganin kaosundan anlamli
hikayeler ¢ikarmaktadir (Zrzycki,2016). Birey bulundugu cevreyi anlamlandirmak
icin ¢evresinde var olan Ogeleri birbirinden ayirip siralayarak, bazi durumlarda
yeniden diizene sokarak bulundugu yapisal diinyay1 anlamlandirmaya ¢aligmaktadir.
Bu diizeni siniflandirmak ve yeniden yapilandirarak anlamli hikayeler ¢ikarmak igin

zihin her zaman yeni kompozisyonlar yaratmaktadir.

Ogrencinin  zihninde verilen tasarim problemini ¢dzdiikkge yeni bir
organizasyon olusturmasi ve mimari proje siiresince bu soruya biitiinciil cevap
bulmasini saglayan bir sistem kurgulamasi gerekmektedir. Mimari tasarim siirecinin
uzunlugu ve bu siiregte hedeflenen neslin tasarim siireci boyunca merakini devaml
aktif tutmak oncelik haline gelmektedir. Gelecegin ne getirecegini devaml diistinmek
ve zamanin kosullarin1 anlayabilmek i¢in bu uzun siirece yayilan 6grenme, kurgulama,
soruyu yeniden iiretme diizeni mimari stiidyolarinin kurgulanmasinda temel sorunlar

haline gelmektedir.

Bu amagla yeni bir tasarim yontemi gelistirirken 68rencinin 6geler arasindaki
iligkileri diizenleyen yeni sistemler gelistirmesi ve yeni tasarim yontemi belirlemesi
hedeflenmistir. Ogrencinin bilginin soyut ve giinliik hayatla iliskisiz bir durum
olmadigint anlamasi1 ve kendi deneyimi yeniden diisiinmesi, kendi deneyimi iizerine
akil yiiriitmesi bu tasarim modelinin en &nemli hedefidir. Ogrencinin gevresiyle
kurdugu deneyimi unutmadan ve var olan yapili ¢cevreyle iliskisinde pasif kalmadan
kavramasi Ongoriilmiistiir. Her zaman yapili ¢evreye ve tasarlayacagi cevredeki
mekana katilma ve ¢evrenin mekanla iliskisinin derecesini arttirma yoniinde 6grenci

kazanimlarinin gelistirilmesi hedeflenmistir.

Tiim bu pargalarin adim adim somut olarak ortaya konulmasi bu yontemin

onemli parcasi haline gelmektedir.
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Dinamik metin iiretimi tasarim stiidyosunda ilk temel alinan temsil bigimi
olacaktir. Stiidyonun 6neri kurgusunun iki boliimiinde de 6grenci aktif olarak metinler
iiretecektir. Metnin gelisimi, betimlemede ¢esitlilik, metnin ana kurgusunda mekanin
yer alip almadigint dlgmek ve Ogrencilerin bir anlati gelistirirken nasil metinler

yarattiklarin1 anlamak i¢in bir pilot ¢aligma kurgulanmistir.

Bu amagla aragtirmada pilot ¢calisma gergeklestirilmis ve bu pilot ¢alisma goz
Ontline alinarak bir mimari tasarim stiidyo modeli olusturulmustur. Bu model iki ayr1
egitim doneminde mimari proje dersinde denenmistir. Bu boliimde pilot ¢aligmanin
modeli ve modelde ortaya ¢ikan sonuglar degerlendirilecektir. Bu modelle birlikte
ortaya ¢ikan mimari proje stiidyo modelinin iki ayr1 stiidyo stirecinde nasil uygulandig:

ortaya konulacaktir.

Bu 6ngoriilen stiidyo modeli iki asamadan olugsmaktadir. Stiidyo modelinin en
temelinde 0grenciden bir anlat1 yazmasi istenmektedir. Bahktin’in metin yazinindaki
anlat1 ile bireyi aktif yaratici ve sosyal anlamda alg1 merkezi haline getiren teorisi
(Murray,Beasly,2007) anlatry1 yorumcu tarafindan insa edilen biligsel bir yap1 veya
zihinsel bir imge olarak tanimlamaktadir (Marie-Laure Ryan, 2004). Mimari de dahil
olmak iizere nesneler ve yapilar anlati araciligiyla hayal edilebilmektedir. Anlati
Ogrencinin diisiincesini aktif halde kullanmaya basladig1 silire¢ olarak kabul
edilecektir. Ogrencilerden bilgiyi diizenleme ve yapilandirma araci olarak anlatiy:

kullanmalar1 istenmektedir.

Onerilen stiidyo modelinin ilk asamasinda &grenci stiidyo yiiriitiiciisii
tarafindan belirlenmis belirli mekanlarin anlatisin yazacaktir. Ogrenciden bu anlatimin
bazi temsil araglartyla ortaya konulmas: istenecektir. Ikinci asamada ise mimari
stiidyoda mimari proje kapsaminda ortaya konulan problemin getirdigi tiim girdileri
g0z Oniine alarak kendi tasariminin anlatisini yazmasi ve bu anlatiy1 da ¢esitli temsil
araglartyla ortaya koymasi beklenmektedir. Ikinci asamada yazilan anlati

gelistirilebilir bir siirecin ilk temsili olarak kabul edilecektir.

Tiim bu asamalarda iki 6nemli amag¢ dngoriilmiistiir. Birincisi 6grencinin yapili
cevredeki var olan hacimlerle iligkisini anlatiyla ortaya koymasini saglamaktir. Bunun
nedeni mekan ile 6zne arasindaki deneyim iizerinden kesfi miimkiin kilmaktir.

Mekansal geometrinin ortaya c¢ikardigi deneyimler anlati ile somutlasacaktir.
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Anlatinin kompozisyonu Ogrencinin devamli olarak mekandaki eylem ile iliskili
deneyimi i¢indeki zamansalligi ile ortaya koymasini saglayacaktir. Yaziy1 kullanarak
zaman akiginda var olan mekanin yarattigi etkiyi saptayacak mekanla arasindaki
koparilmis/unutulmus deneyimleme iligkisini anlati ile basit bir soyutlama iligkisine
doniisecektir. Metni yapilandirma yeni bir kesif asamasi haline gelecek ve bu
gozlemler bir Oznenin gdzliinden mekanin nasil okundugunun anlagilmasin

saglayacaktir.

Tiim bu kesifler, mekani etkileyen 6gelerin bir ara¢ saglayacagi ongoriisiiyle
modele eklenmigstir. Mekani etkileyen o6geler birlikte tanimlanmasmi saglamakla
birlikte 6grencilerin Ricouer’in ileri siirdiigii anlatinin olaylar1 bir araya getirme,

eylemi ortaya ¢ikarma ve eylemi iiretme yollarini da kesfetmesine yardimci olacaktir.

Bu ongoriiler dogrultusunda pilot ¢calisma ve mimari tasarim stiidyo modelinin

asamalar1 sekillenmektedir.

3.2 Pilot Calisma: Tasarim Calistay:

Calismada oOnerilen stiidyo modelini denemek amaciyla bir pilot calisma
modeli olusturulmustur. Bu modelin kurgulanmasinin nedeni yontemin isleyisi ve
hatalarin1 gdzlemlemek i¢indir. Pilot ¢aligma 8-10 Mayis 2019 Tarihinde Kuzey Kibris
Tiirk Cumhuriyeti’nde Dogu Akdeniz Universitesi tarafindan diizenlenen Dokuzuncu
Uluslararas1 Tasarim Haftasinda programlanan c¢alistay kapsaminda yapilmistir.
Calistay Tiirkiye’den farkli iiniversitelerden gelen sekiz mimarlik Ogrencisiyle
gerceklestirilmistir. “Anlat1” isimli ¢alistay ii¢ giinliikk bir mimari stiidyo ¢alismasini

kapsamaktadir.

Pilot ¢alisma igin bir &n taslak model hazirlanmistir (Tablo 3.1). On taslakta
ogrencinin deneyimledigi mekan i¢in basit bir anlat1 gelistirmesi hedeflenmektedir. Bu
hedefin olugsmasinda Ricouer’in ortaya koydugu konfigiire etme agamas1 gz Oniine
alinmistir. Mekan1 konfigiire eden 6grenci zamani bir yandan nasil yapilandiracagini
ongormektedir. Bir yandan da edebi alandan yararlanarak kendi deneyimlerinin
derinligi ile anlatisin1 olusturacaktir. Ogrencinin olay orgiisiinii kompoze ederek

mekansal anlamlar1 yeniden kesfedecegi 6n goriilmekte, anlatisinin her agamasinda
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eylemlerin nedenselliginin mekansal etkileri iizerine diisiinmesi, her olay1 diislintirken
Ozneye ait tim deneyim ve mekan iliskilerinin kendiliginden kurgulanmasi

beklenmektedir.

Pilot calisma modeli {i¢ asamadan olugmaktadir (Tablo 3.1);

PILOT CALISMA
1.ASAMA 2. ASAMA 3.ASAMA
OKUMA-ANALIZ ANLATI YAZMA ANLATI TEMSILi
Cizimi
(SECILEN
OKUMA iCERIGi MEKANDA HIKAYE TABLOSU
MEKAN DESIFRESI HERHANGI BiR ILE ANLATININ
iCERMEKTE. OZNENIN MEKAN TEMSILININ
(MEKAN-DENEYIM ICINDEKI HAZIRLANMASI
UZERINE BASKIN DENEYIMININ
BiR METIN ANLATISINI
SECILMISTIR) HAZIRLANMASI )

Tablo 3.1 Pilot Calismanin Modeli

Ogrencilerden istenen anlatinin gelisimi igin calistayda su soru ortaya
atilmistir; “Universite yerleskesi igerisinde segilen akstaki mekansal deneyimlerinizi
bir anlatiyla ortaya koyunuz?” Ogrencilerin bu anlatiyr nasil gelistireceklerini
anlamalar1 i¢in Marshal Berman’nin (2021) “Kati1 Olan Her Sey Buharlasiyor”
kitabmin {i¢lincli boliimii okuma olarak verilmistir. Bu okumada Berman iigilincii
boliimde ‘Gozler Ailesi’ baglhigi ile Baudelaire’in ‘Paris Sikintist’ kitabindaki
“Yoksullarin  Gozleri’ siirinin  mekansal degerlendirilmesi ele alinmaktadir.
Baudelaire’in metnindeki anlatida Paris’te ac¢ilan bulvarin mekénsal acgidan

degerlendirmesi yapilmistir. Mekan ve deneyimin i¢ ice gectigi metinde;

“-kafe 151l 1511d1... duvarlarin kor edici akligi ... sevgililer goz goze otururken

bir diger insanlarin gozleriyle karsilagtiralar ...”(Berman,2012:204)

gibi ifadelerle basit bir sekilde 6zne, mekan, 6znenin mekanin deneyimi ile
birlikte eylem oriintiisii gdzlenmektedir. Boylece metin en basit anlamiyla mekéansal

anlat1 i¢inde bireyin deneyimlerini anlatan bir 6riintii ile ilerlemektedir. Bu anlatinin
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icerigini anlamak birinci asama amacinda belirtildigi gibi Berman’in bu metninden
kent mekanlarina modern miidahalelerin kent mekanlarinda ortaya ¢ikardigi mekan
olay ve deneyim Oriintiislinii ortaya koymak (Tablo 3.2) birinci agsmanin hedefidir.
Okumalar yapildiktan sonra 6grenciler ile anlatidaki bazi mekansal ciimlelerin olusum
yapilart iizerine tartigma ortami kurgulanmistir. Tartigmalar, metinlerdeki olay ve

deneyim oriintiisiindeki mekansal iligkilerin iizerine kurgulanmis tartigsmalardir.

Ikinci asamada &grencilerin metindeki olay ve deneyim &riintiisiiniin
olusumunu anlay1p tiniversite yerleskesi icerisinde se¢ilen aksta gdzlemler yapmasi ve
taslaklar iiretmesi istenmistir. Ogrencilerin ortaya koydugu ilk anlati taslaklarina
caligtay da gorev alan moderatorler ara ara miidahalelerde bulunmuglardir. Bu
miidahaleler 6grencilerin yazdig1 anlatilarda deneyim ve mekan iligkisini daha derin

yansitmalar1 gerekliligi iizerine yapilan uyarilardan olugsmaktadir.

Uciincii asama da dgrenciler anlati metnini hazirlamasinin ardindan bunu

temsil yontemiyle bize aktartilmasi istenmistir.

3.2.1 Pilot Calisma i(;erigi ve Amaci

Asama Uygulama Amag /Beklenen

1. ASAMA Marshal Berman’nin Marshal Berman “Kati Olan
‘Kati Olan Hersey | Hersey Buharlasiyor” kitabinda

OKUMA -

' Buharlagiyor’  kitabinin 3. | modernlesme  siirecinde  kent
ANALIZ Bolimii’niin okunmasi. | mekanlarinin doniistimiini
Kitapta yararlanilan metin | anlatilirken, modern miidahalelerin
tizerinden mekan, olay ve kent mekanlarinda ortaya ¢ikardigi
deneyim oOrlintlisiniin | mekan, olay ve  deneyim
tartisilmasi. Oriintlistinii Baudler’in siiri

iizerinden anlatilir. Ogrencilerden

Universite kitapta yer alan Baudler’in

yerleskesinde fakiltenin anlatisinda mekanla iliski kuran
bulundugu bolgede secilen

alanin degerlendirilmesi.
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2. ASAMA

ANLATI
YAZMA

3.ASAMA

ANLATI
TEMSILI
Cizmi

Secilen alanda/ aksta ytirlime-
gezinti.

Secilen alanin
degerlendirilmesi. Secilen

alanda/ aksta yiirlime-gezinti.

Mimarlik Fakiltesi’ne

ulasim aksinda segilen
parcanin sozlii ve yazili olarak
anlatiya cevrilmesi.
Anlaticinin géziinden mekanin
hikayelestirilmesi. Ogrenci bu
asamada yaratacagl anlatida
kullanacag1 mekan
betimlemelerinin sozel
araclarini ilk giin okumasinda
var olan sozel araglar1 desifre

ederek ortaya ¢ikarabilir.
Anlatiya dokiilmiis ve

kurgusu hazir olan metnin

hikaye panosunun

hazirlanmasi.
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Oznenin desifre edilmesi

istenmistir.

Bu analizin 0grencinin

kendi  kurgusunda kullanacag:
anlatida yararlanacagi bir yontem
olarak Ogrenciye benimsetilmesi
amaclanmistir. Boylece dgrencinin

kendi olusturacagi metinde olay-

mekan kurgusu analizi yapma
becerisi kazanmast
beklenmektedir.

Ogrencinin olusturacagi
hikayesindeki ~ mekan1  kendi
deneyimledigi alandan secerek
anlam iizerine yeniden
diistinmesini saglamak
amaglanmaktadir.

Bu asamada ogrencinin

tasarim  kurgusunu  etkileyen

mekant anlamast ve mekani

tasarlarken aslinda hangi olay
orgiisii ve deneyimi ile mekani
anlamlandirdiginm kesfetmesi

beklenmektedir.

Metin olarak ortaya ¢ikmis

temsilin cizime aktarilmast

amaclanirken 6grencinin yasadigi
cevreyle kurdugu iliskiyi yeniden
farkli

kesfetmesi ve bu kesfi



anlatim araglari ile iade edebilmesi

beklenmektedir.

Tablo 3.2 Pilot Calisma Asamalar1 ve Amaglari

Pilot calismada var olan sorunlar ve ortaya ¢ikan yeni model mimari stiidyo

plan1 hazirlanmasi yardimce1 olmaktadir.
3.2.2 Pilot Caismanmin Degerlendirilmesi

Pilot caligmaya katilan 6grencilerin hepsi Mimarlik Boliimii 6grencileridir ve
ikinci sinif egitimi almaktadir. Ogrencilerin ikinci yilinda olmalarmin faydasi temel
tasarim egitimini birinci yillarinda almis, tasarim ilkelerini kavramis ve yeni tasarim

ilkelerini anlayabilme becerilerini edinmis olmalaridir.

Pilot ¢calismanin birinci boliimiinde yapilan kitap degerlendirme kisimlarinda
ogrencilerin deneyim mekan degisimi kurgusunu anlamlandirmakta, verilen okumada
yapilan analizi algilama ve sematize etmekte giicliik ¢ektikleri gozlemlenmistir. Kitap
icerinde var olan mekan-deneyim ve eylem-olay iligkilerini ikinci boliimiinde
kavramis ve anlatisini iiretmeye baslanmistir. Anlati liretiminde ¢ogu 6grencinin 6zne
betimlemesine yogunlastigi gozlemlenmistir. Bu asamada moderatorler devreye
girmis ve agirlikli olarak mekan betimlemelerinin devreye girmesi gerektigi seklinde
uyarilar yapilmistir. Calistayin son asamasinda 6grenci anlati ile paralel giden

temsilleri yaratmakta giicliik cekmemistir.

Tablo 3.3 goriildiigii gibi 6grenci anlatisinda mekana ait renk, doku, malzeme,
peyzajin etkisi ve mekanin tasiyicisina ait sistem elemanlar1 goriilmektedir. Bu
asamada 6grenci her giin gectigi mekanin yeniden kavradigini ve hangi deneyimlerinin
ortaya ¢iktigin1 gorebilmektedir. Ayrica mekandaki ikincil kisiyi kullanarak mekanin

diger bir dzne lizerinde yarattig1 etkiyi de gdzlemleyebilmektedir.
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Saat 10:47 iki buguk
saatlik yorucu dersimizin

ardindan kirmizi mavi renkli

binanin altinda
kahvelerimizi
yudumluyorduk. .......benim

asil dikkatimi ¢eken kargi
kaldirimdaki ~ uzun  iri
yaprakli  agacin  alunda
...yaslt adamdi. Oyle derin
ve istekli bakiyordu ki sanki
gozlerinde yanimizda dikili
kolonlar lizerinde
yurimekten eskimis ve kirtk
fayanslar ona ge¢misini bir
kez daha yasauyordu. .....az
ilerledikten sonra fakiiltenin
tam merkezinde bulunan
ortasinda cigek ve kiigiik
calilarin  bulundugu  eski
taglarla ~ 6ralt  avlunun

tizerine oturdu...

Tablo 3.3 Pilot Calisma Uygulama Sonucu, Ogrenci Calismast Ornegi

Ogrencinin pilot calismada zorlandigi kisim anlati yazarken kullanacagi

kelimeleri bulmakta giicliikk ¢ekmesidir. Bu yiizden siirecin ikinci agamasina tablo
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3.4’te gorildiigii gibi olay-mekan-deneyim-eylem tablosunun eklenmeye karar

verilmistir.

PILOT CALISMA
ANLATI TEMSILI
OKUMA ANLATI YAZMA cizimi
OKUMA ICERIGi
MEKAN DESIFRESI | § \n\y A1) YAZARKEN
ICERMEKTE. YAZMA DA SIKINTI
MEKAN-DENEYIM YASAMA
UZERINE BASKIN
BiR METIN
Anlati1 Yazimim
Kolaylastirmak ve
Betimleme ile Anlatiyr
Zenginlestirmek i¢in
SURECE OLAY-
MEKAN-DENEYIM-
EYLEM
TABLOSUNUN
EKLEMESI

Tablo 3.4 Pilot Calismada Yapilan Degisim

3.3  Mimari Tasarim Stiidyosu Model Onerisi

Mimari tasarim siireci hem biitiinciil hem de analitik bir diizen i¢inde ilerleyen
bir mesaj olarak kabul edilmektedir. Mimari tasarim stiidyolar1 tasarimin bakis
acilarin1 nedenler, motifler ve tesadiifi olaylar olarak bir araya getiren bir mimari
deneyim ortamlari olarak tanimlanabilmektedir. ayrica tiim bu bilesenlerinin diisiinme
ve lretim eszamanlhiligiyla aktarilmasi, temsil edilme mekan1 olarak da

tanimlanabilmektedir.

Pilot ¢calisma sonucunda gelistirilen model stiidyo tasarim 6neri modeli haline

doniistiiriilmiistiir. Oneri model iginde yer alan asamalar ve bu asamada anlatilacaktir.
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Kurgulanan stiidyo modelinde mimarlik 6grencisine her zaman karisilacagi
problemler verilecektir. Ve 6grenciden bu problem karsisinda ¢esitli anlatilar tiretmesi
istenmektedir. Ogrenciden alternatif anlatilari iiretirken var olan kurgu romanlar
desifre etmesi ve olay-deneyim-eylem —mekan tablosu yaratmasi beklenecektir. Bu
asamada Ogrencinin okuma yapma ve desifre etme yetenegini kullanarak tabloda
kullandig1 kelime anlamlar1 ve iliskilerindeki yogunlugu yiiriitiicii tarafindan tasarim
giinliigiline yansitarak kaydedecek ve son tasarim asamasinda 6grencinin mekén eylem

deneyiminin kurgusunu tasarimina yansitmalar1 beklenecektir.

Ogrencilerden yapili cevrede segilen ii¢ rastgele mekdm anlati yoluyla
aktarmasi ve bu anlatilar1 hikaye panolar1 olarak ifade etmesi istenecek, bu asamada
mekani nasil anlamlandirdig1 ve nasil bir hikaye tirettigi ytiriitiicli tarafindan izlenecek,
hikayede kullandig1 mekansal iligkileri hangi g¢evresel etkileri diisiinerek aktardigi

sOylem analizi yontemi ile ¢oziimlenecektir.

Stiidyo ¢alismalar1 sonucunda 6grencilerin alternatif gercekligi aramasi, ¢coklu
senaryolar {iretmesi ve kendi tasarimlarinda neler {iretti§ini gérmesi arastirmanin en
son agmasi olarak on goriilmektedir. Anlat1 ile mekan arasindaki iligki olas1 hikayeler
kurgularin olanagini arttigr i¢in ¢oklu anlatilar iiretmek ve tasarima temsillerle
aktarabilmek bu asamada ¢ok 6nemli hale gelmektedir. Anlatinin gelisimi hakkinda

pilot ¢alismadan segilen sonuclar degerlendirilecektir.

Mimari stiidyo dneri modeli iki boliimden olusmaktadir. (Tablo 3.5) Mimari
stiildyosunun birinci boliimii ii¢ asamada tamamlanmasi 6n goriilmiistiir. Mimari
stiidyonun birinci asamanin ana amact yapili ¢evreyi anlamak ve kurgu roman
yazininda gelecek ongoriilerinin mekansal yazimini anlamak {izerine ilerlemektedir.
Bu boliimiin ilk asamasinda 6grenciden kurgusal roman okunmasi istenmektedir.
Kurgusal romanda mekanlarin iliskilerini kesfettigi birinci asamadan sonra ikinci
asamada Ogrenciden romandaki mekansal iligkilerin analizini yaparak olay-mekan-
deneyim-eylem tablosunu hazirlamasi istenmektedir. Bu tablo 6grenci i¢in bir altlik
saglamakta mimari stiidyonun birinci boliimiin son asamasinda 6grencinin var olan bu

altlig1 kullanmas1 hedeflenmektedir.
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1. BOLUM 2. BOLUM

o

= .
22| ASAMA 3.ASAMA 4.ASAMAKESIF | 5.ASAMA
§ g OKUMA (ON ‘ 1. ANLATININ ‘ ,
— YAZILMASI = 12 KESiF+TASARIM
=) KAVRAYIS) Ex g & | (KURGU YARATIMI

= 2. ANLATININ =2 €| =Z% |5 Z&Z| TASARIMLA ANLATININ
I~ =~ 2. ASAMA YAZILMASI 25| EE2 |E EZE = DONUSUMU VE
B, 25| 222 [E2%2 S .
Z = | | TABLONUN 3. ANLATININ %9 = 3 %3 P < 2 §| TEMSILELERLE iFADE
) ; HAZIRLANMASI ‘ YAZILMASI ‘ EES|£28 E2%5 ETVME)

Tablo 3.5 Oneri Mimari Stiidyo Modeli B6liim ve Asamalari

Ogrencinin zihinsel dolayimlarii devreye sokarak mekanin yeniden kesfi 6n
goriilmektedir. Ogrenci anlatisindaki mekansal ilk izlenimini kendi 6zne ve mekan
iliskisi lizerine kurmaktadir. Kendi eylem ve hareketinin mekansal geri doniiglerini
okumaya baslamasi hedeflenmekte; mekan anlatinin bir parcast haline geldigi igin
ogrencinin kesfinde de malzeme, islev, yer, yap1 birlesenleri gibi detaylar: bir biitlin
icinde anlatmin kendisinde yer almaktadir. Ogrencinin bu ilk kesfinde 6grenci mekan1
elestirel ve biitlinsel bir halde anlamaktadir. Bu ilk yiizlesmede anlati kurgusunda
ihtimaller heniiz devreye girmemektedir. Sadece Ogrencinin mekanla karsilagsma
halleri ortaya ¢ikmaktadir. Ve bu asama karsilastigi mekan kompozisyonunu yeniden
anlama ani olarak da tamimlanabilmektedir. Ogrenci bize bir sézii dikte etmeyen

haliyle duran mekanin isaretle sembolle tasinmayan anlamini anlatiyla ifade

etmektedir.
BIRINCi BOLUM iKiNCi BOLUM
DEGISKENLER
| : | KENDI ; | L&
. DENEYIMLED! $ TASARIM
KENDI BASKA BIR MEKANIN BASKA BIR | YAPILACAK les :m“::ﬁﬁ:“;sim
OKUMA TABLO DENEYIMLEDIGI MEKANIN OZNE GOZUNDEN : MEKANIN REVIZES]
MEKANIN ANLATISI ANLATISI i ANLATISI i ANLATISI
1. 2. 3. 4.
ANLATI ANLATI ANLATI ANLATI
BIRINCI IKINCI UCUNCU ASAMA DORDUNCUASAMA BESINCI ASAMA

ASAMA ASAMA

Sekil 3.1 Oneri Mimari Stiidyo Modeli Boliim- Asamalar1 ve Degiskenleri
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Mimari stiidyonun bu ilk bolimiiniin {igiincii asamasinda {i¢ anlati
iiretilmektedir. Ilk anlat1 i¢in birinci degisken olarak dgrencinin siirekli maruz kaldig
mekan segilmistir. Ogrencinin bu asamada siirekli maruz kaldig1 mekan1 kesfetmesi
ve mekanin i¢indeki deneyimlerini yeniden anlamasi ongériilmiistiir. Bu agamanin
ikinci anlat1 yazim agamasinda ise degisken anlatinin 6znesi kabul edilmektedir. Bu
asamada diger oznelerin gdziinden mekanm algilanmasi istenmektedir. Ugiincii
anlatida ise degisken mekénsal deneyim olarak ¢esitlilik saglayacak bir mekan olarak
Oongoriilmiistiir. Ve 6grenciden bu mekanin anlatisini yazmasi istenmistir. Bu asamada

mekansal deneyimi cesitlendiren geometrileri kesfetmesi istenmektedir.

Uciincii asamada anlatidaki degiskenler cesitlenebilir olarak kurgulanmaktadir.
Deneysel slirecte yaratilan bu ¢esitlilik mimari stiidyo yoneticisinin siirece miidahale

bicimine gore degisim saglayabilmektedir.
3.3.1 Oneri Mimari Stiidyo Modeli Birinci Boliim

Mimari stiidyonun birinci boliimii i¢ asamadan olusmaktadir. Birinci agamada
kurgu romanlar1 okunmustur. Bu agamada da gelecek senaryolarindaki mekanlarin
olay mekan deneyimi iizerine iligkilerin kavranmasi hedeflenmektedir. Kurgu
romanda yaratim siireci anlasilmaya calisilmaktadir. Bu asamada 6rnek asamada

yapilan c¢alismada analiz edilme yontemi Tablo3.6 ve tablo 3.7 de ifade edilmistir.

Bu asama seylerin anlamlandirilmasini belirli baglam i¢inde nesneyi yeniden
deneyimleyerek diisiinme olanagi saglamaktadir. Bu asamada kurgu romanindaki
mekansal betimlerinin kesfedilmesi istenmektedir. Olay oriintiisii i¢erisindeki mekan

deneyim, eylem, olay terimlerinin ayiklanmas1 gerekmektedir.

Olay orilintlisii icerisindeki mekan deneyim, eylem, olay terimlerini
ayiklamasmin ardindan Tablo 3.7°de ortaya koyuldugu gibi bir tablo hazirlanmasi

istenmektedir. Bu asama sentez ve sematize asamasi olarak tanimlanabilir.

Gelecekte yaratacagi anlati kompozisyonu i¢in bu tablodaki terimler 6grenciye
yeni bir altlik saglayacaktir. Bu agama sadece bir anlik gegerli degildir, 6grenciden

okumalara devam etmesi ve devamli bu tabloyu gelistirmesi beklenmektedir.
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BIRINCI KURGU ROMANLARININ OKUNMASI. ON KAVRAYIS
ASAMA OLAY MEKAN DENEYIM EYLEMLERI AYIRT ETME.

I
| OKUMA

ORNEK OKUMA
Miilksiizler

Ursula K. Le Guin analizi

“Bir duvar vardi Onemli gbriinmiiyordu. Kesilmemis taglardan driilmiis, kabaca
stvanmugty; erigkin biri iizerinden uzamp bakabilir, bir gocuk bile tizerine tirmanabilirdi.

Yolla kesistigi yerde bir kapist yoktu; orada yerin geometrisine indirgeniyordu: bir gizgiye, Olaylar arasindaki iliskileri kavrama.

. . . bir simir diigiincesine. Ama diisiince gergekti.” 'Ollay' on'mtusu igindeki mekansal

BIR]NCI X iligkileri kavramsékl e

BOLI...]M “Shevek yemegini bitirir bitirmez Urras' oda oda kesfe ikt Dort ayakli, agir, Dikkatli'deki aK]::;z:z.:a Tomandaki yamtim srecini

dakinden gok daha y sak silteleri, bazisi ipekli, bazisi sicak ve kalin, karmagik yatak

carsaflar1 ve kiimiiliis bnluduLﬂthunmJlﬂMmJank._hudaxumum_
Yer esnek d: vl giizelce oyulmus ve parlatilmis tahtadan

yapilmig gekmeceleri olan bir sifonyerle, on kisilik bir yatakhanedeki tim giysilerin

sigabilecegi kadar biiyiik bir gardrop vardi. Sonra gegen gece gordiigii somineli dev kamu

odas1 vardi; bir de banyo kiiveti, lavabo ve ince islemeli bir bok taburesi igeren tigiincii bir

oda Bu odaya yatak odasindan girildigine ve her cins donammdan bir tane olduguna gore

goriiniirde yalmz onun kul igindi. Shevek'in goziinde biitiin bunlar basit erotizmi gok
asan duyumsal bir liikstii ve bir agidan digkinin nihai yiiceltilmesi anl geliyord

“Alanlar, sade caddeler, algak yapilar, duvarsiz avlular siirekli bir canhlik ve etkinlikle
doluydular. Shevek yiiriicken siirekli diger insanlann yiiriidiiginin, g¢ahgtigimn,
konustugunun, yiizlerin gegtiginin, seslerin ¢nladiginin, dedikodu yaptigimn, sarki
0 i d bir seyler yaptigmin, hareket halinde olduklarinin
farkmdaydl islik ve fabrikalarin 6n yiizleri alanlara ya da agik avlulara bakiyordu ve kapilart
agikt.”

Tablo 3.6 Oneri Mimari Stiidyo Modeli Birinci Béliim Birinci Asama Analizi

I . TABLO HAZIRLANMASI -SENTEZ VE SEMATIZE kurgu romanlarina ait okumalarda mekansal iliskileri ayirma
H(INCI ve tablo hazirlanmasi
As AMA OLAY-MEKAN —DE_NEYiM-EYLEM ILISKILERINI OKUMA UZERINDEN AYIRT ETME.
KENDi BETIMLERIMENI ALTLIK SAGLAYACAK
Miilksiizler i
Ursula K. Le Guin analizi SENTEZ VE SEMATIZE
“Bir duvar vardi. Onemli gériinmiiy I lardan &riilmiis, kabaca OLAY MEKAN DENEYIM EYLEM
erigkin biri (izerinden uzanip bakabilir, bir cocuk blle uzerine tirmanabilirdi. R, TR pen e
Yolla kesistigi yerde bir kapisi yoktu; orada yerin geometrisine indirgeniyordu: bir
cizgiye, bir sinir diigincesine. Ama diisiince gergekti.” g ige gegirme. ~snrlayciar “bebrsizi —trmanmak
-g6zeneki bogiuk | -gint -endige ogmek
“Shevek yemegini bitirir bitirmez Urras'i oda oda kesfe cikti. Dort ayakh, agr, ~saydam w4 “yorucy ~durmak
BIRiNCI Dikkatli'deki dakinden ¢ok daha sak silteleri, bazisi ipekli, bazisi sicak ve ~derin oy “aenianamaz yrumek
P - kalin, karmasik yatak carsaflari ve knmﬁlus bulutlan gibi bir siirii yastigi olan yatak, bir derskmek iy seviyest U aplemek
BOLUM oday! tiimiyle kaplamisti. Yer esnek dé pl sti; glizelce oyulmus ve
parlatiimig yapilmig K leri olan bir sifonyerle, on kisilik bir — _— s N~
yataklianedeki tiim giysilerin sigabilecegi kadar biiyiik bir gardrop vardi. Sonra gegen ohmennt hasetmek
gece gordugi somineli dev kamu odasi vardi; bir de banyo kiveti, lavabo ve ince <animak i oy ~sizmek
islemeli bir bok taburesi igeren tgiincii bir oda. Bu odaya yatak odasindan girildigine ve “oturtmak istek uyandwan AR
her cins donanimdan bir tane olduguna gére goriiniirde yalniz onun kullanimi igindi. . “bogluk e o
Shevek'in goziinde bitiin bunlar basit erotizmi ¢ok asan duyumsal bir liksti ve bir i P
acidan diskinin nihai yiiceltilmesi anlamina geliyordu” -
“Alanlar, sade caddeler, algak yapilar, duvarsiz avlular sirekli bir canlilik ve etkinlikle “birlejtiomek
doluydular. Shevek vyirirken sirekli diger insanlarin ytriduginin, calstiginin, ~bag kurmak
konustugunun, yizlerin gegtiginin, seslerin cinladiginin, dedikodu yaptiginin, sarki “sarsma
soylediginin, insanlarin yasadiginin, bir seyler yaptiginin, hareket halinde olduklarinin R
farkindaydi. islik ve fabrikalarin 6n yiizleri alanlara ya da agik avlulara bakiyordu ve
kapilari agikti.” Ao

Tablo 3.7 Oneri Mimari Stiidyo Modeli Birinci Boliim Ikinci Asama Analizi
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Bu tablonun gelistirilmesi yeni olugacak anlati icin 6nemli hale gelmektedir.
Tabloda var olan terimler ile bir sistem yaratilmistir (Tablo 3.8). Yaratilan bu sistemle

ogrencinin mekansal betimleme yogunlugu arttirmasi dngoriilmektedir.

OLAY MEKAN DENEYIM EYLEM TABLO ILiSKILERi
-kenetienme -platformiar -net -donmek
-I§ ige gegirme -sinirlayicilar -belirsizlik -trmanma
-gbzaneldi bogluk | ~giane Cendge | ok OLAY ‘ ‘ MEKAN || DENEYIM H EYLEM
-saydam -gesiy -yorucy ~durmak
derin gy Ju—— yrOmek KOSARAK GECTIGI IC ICE GECMIS
daratmak gy seviyes Aaracschi ot PLATFORMLAR ONDA BELIRSIZILiK
g e - s HIiSSI YARATIYORDU.
-deforme etmek -bitlnd olugturan -sarsdma -hissetmek
-asiimak Lot -heyecan
~dihm ~izmek
-oturtmak bogiok -istek uyandiran -kapatmak
-akig ~gekicilik gkmak

-yankilanma -merak
-ilalem
-birlegtirmek
-bag kurmak
-sarsiima
-zorlama

~garpi

Tablo 3.8 Olay-Mekan-Deneyim-Eylem Tablosundan Anlati1 Yaratma Sistemi

Bu betimleme yogunlugu ile 6grenci artik birinci boliimiin ii¢iincii agamasinda
anlatisin1 yaratabilecektir. Bu agsamada anlatinin sorusu degistirilerek Tablo 3.9 ve 3.1
de belirttirildigi gibi hedefler ve degiskenler revize dilebilmektedir. Bu asama

deneysel bir siire¢ olarak ilerleyebilmektedir. Bu asamada ders yiiriitiiciisii 6rnegin;

e Alsik oldugu mekanda
e Hikayesinin 6znesini degistirerek

e Seccilen bir mekanda

ogrenciye hikayeler yazdirabilir. Ogrencideki eksikler tespit edilerek revizyonlar bu

asamada yapilabilmektedir.
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ATOLYE
1. BOLUM

hazirlama.

storyboard hazirlama.

3.ASAMA KESIF 3 HIKAYE YAZMA VE TEMSILLERINI HAZIRLAMA
1. HIKAYE 2. HIKAYE 3. HIKAYE
kendi ahsik oldugu mekanmn | | kendi alisik oldugu mekanda bir | | yasadigi  yerde secilen  bir
hikayesini yazma. mekaninin cocugun hikayesini yazma. mimari mekamm  hikayesini
hikayesini yazma ve storyboard | | mekanmmn hikayesini yazma ve | | yazma. mekanmmm hikayesini

yazma ve storyboard hazirlama.

ANI-MEKAN ILISKiSI VAR

alisik oldugu mekandaki deneyim

mekan iliskisini anlama ve
hikaye tiretmek

ANI-MEKAN ILISKISI
VAR.HIKAYENIN OZNE DEGISYOR

alisik oldugu mekandaki deneyim
mekan iliskisini anlama ve hikaye
iiretmek. (Baska Ozne Uzerinde
Diisiinmek)

ANI-MEKAN ILiSKiSI YOK.

bagarili bir mimari mekanda
geometrinin topografyanin ve
mimariyi etkileyen tiim
parametrelerin yarattigi deneyimi
algilama ve hikayelestirme

Atolyenin birinci boliimiiniin son asamasinda yani ii¢lincli asamasinda ortaya

cikan anlatilar ve temsillerine iliskin 6rnek projeler Sekil 3.2, Sekil 3.3, Sekil 3.4°te

Tablo 3.9 Oneri Mimari Stiidyo Modeli Birinci Boliim Ugiincii Asama Analizi

gosterilmistir.
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Sekil 3.2 Oneri Mimari Stiidyo Modeli Birinci Bolim Ugiincii Asama -Ilk Anlatiya Ornek Ogrenci
Caligmast (Ogrenci: Ecem Tokat)
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Ahmet lavlara dismeden dikkatlice Boyunca uzanan genis ve biiylik pencereler | Ahmet igin burasi artik uzay gemisiydi. Burada peyzaj ile gorsel iletigimi artirmak
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yuziine dogru vuran glines gozlerini
kamastirdi. gozlerini acthginda dis
avludaydi.

—

Ahmet uzay gemisini park ederek, sari | Sirali dubalarin oldugu 6grengi girisine dogru | Ahmet atlatik bir sekilde dubanin altindan
koltugundan kalkt ve esnedi yoneldi. gecerek disari cikti.

MUHAMMED MUSTAFA UYGUN 180304049 AREL UNIVERSITESI MIMARLIK BOLUMU MIMARI TASARIM 2

Sekil 3.3 Oneri Mimari Stiidyo Modeli Birinci Bolim Ucgiincii Asama -Ikinci Anlatrya Ornek Ogrenci
Calismasi (Ogrenci: Mustafa Uygun)
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Sekil 3.4 Oneri Mimari Stiidyo Modeli Birinci Boliim Ugiincii Asama -Uciincii Anlatrya Ornek

Ogrenci Calismasi (Ogrenci: Ugur Yilmaz)
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3.3.2  Oneri Mimari Stiidyo Modeli ikinci Béliim

Atolyenin ikinci boliimiinde; 6grenciye proje konusu ve yeri bilgilendirilmistir.
Bu asamada 6grenci 6n asama da yani birinci bdliimiinde 6grendigi anlati yazimini
ikinci boliimde kendi projesinin anlati kompozisyonu gelisiminde kullanacaktir. Ikinci
bolimde anlatiya M.T.S. yiiriitiiciisii miidahalelerde bulunarak gelistirilmesi
saglanacaktir. Bu agsamada proje konusuna gore 6zne belirlenmektedir. Projenin yeri

iizerine gelisecek tasarim yerin verileri anlat1 iizerinden anlasilarak baglanmaktadir.

Sekil3.5’te goriildiigii tizere 6grenci ilk kesif anlatisi ile yer ve konu arasindaki
iliskiyi nasil gelistirecegine dair ilk anlatilarin1 yazmaya baglamaktadir. Bu asamada
stiildyo yliriitiiclisii atolyenin birinci boliimiiniin ii¢lincii asamasinda yaptigr gibi

anlatinin ilerleyisini etkileyecek;

e Hikayesinin 0Oznesinin iliski kurdugu diger Ozneler diislinmesi
gerekliligi

e Kahramanin (6znenin) hangi aracla yere ulastigin1 diisiinmesi
gerekliligi

e Ozenin mekani nasil algilayabilecegini yeniden diisiinmesi gerekliligi
gibi miidahalelerde ¢esitlenebilecek bulunarak anlatinin gelismesi saglayabilmektedir.

Sekil 3.5’te goriildiigli lizere projenin konusu ve yeri, mekansal tim

deneyimler 6zne iizerinden diisiiniilerek bir sonug {iriin ortaya ¢ikmaktadir.
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Sekil 3.5 Oneri Mimari Stiidyo Modeli ikinci Boliim- Anlatiya Ornek Ogrenci Calismas1 (Ogrenci:
Ugur Yilmaz)
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Sekil 3.6 Oneri Mimari Stiidyo Modeli ikinci B6liim Gelistirilmis Son Anlatiya Ornek Ogrenci

™\

Calismasi (Ogrenci: Ecem Tokat)
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—==== Asagiya indiginde aksta yari acik,

yar: kapali alandan ilerlemeye devam
etti. Kivrimi takip edip biraz
ilerlediginde onu kademeli geffafligi
olan gegirimli oval bir cephe
kargiladi. Seffafliklar cevrenin
monotonlugunu kirmigti sanki.
Yariklari tek tek deneyimlemek istedi

" bu onu yalin hissettirmigti.

fcerisi ve disarisy yoktu sanki sadece yariklar vardi bu onu daha da
sinirsiz hissettirmisti. Tekrar geri donip kivrimi takip etmeye karar
verdi. Aksta ilerlediginde yapinin izi dogrultusunda yikselen bigimler
doga ve suni peyzajla biiténlesmis onu hi¢ rahatsiz etmiyordu. tlerleyip ne
oldugunu anlamaya caligti. Uzun gubuklarin Gzerindeki yoncalara tirmanmaya
bagladi kendini oldugundan da korkusuz hissediyordu. Rijit olmayan
yoncalarin birine ziplayip digerine uzaniyordu.



Adeta bir
tuval gibi

% cercevelen-
mis gibi dur-
an zemini yes-
/ ille ortiilmis
gokyliziiniin mavi

beyazligiyla adeta
& bir tablo gibi du-
f ran bu yerde kendimi
ugan bir balon gibi
hissediyordum. Yumu-
sak gimlerle ortiili olan
zemine ayakkabilarimi
firlatip gimenlerin iize-
rinde zipladim. Yumusak
kiiglik kiigtik gcimenler
ayaklarimi gidikliyordu.
Yesilligi bolen kiitleye
dogru kosuyordum. Ug
ana ayakla zemine bag-
lanmis olan bu kiitlenin
tepesinde olugturulmus
yiikselip al¢alan yiizey-
lerin hareketliligi ayak-
larda yumusatilarak
zemine dogru akiyordu.
Tepenin ve ayaklarin
hareketliligi sanki kiitle
birazdan hareket ede-
cekmis gibi hissettiri-
yordu. Kiitlenin kaydirak
gibi kullanilabilen ayak-
larindan kaymak yerine
oradan kiitlenin tepesine
dogru tirmanirken ken-
dimi kasif gibi hissedi-
yordum tepeye ulagti-
gimda yeni oyunlar kes-
fedecek bir kasif gibi.
Tepesi hafif bir egimle
yiikseliyordu. Tam orta-
sinda agilmis bir bosluk,
spiralli yiizeyle biitinle-
sip zeminle bulusuyordu.
Bosluktan spirale dogru

Sekil 3.7 Oneri Mimari Stiidyo Modeli ikinci Béliim Gelistirilmis Son Anlatiya Ornek Ogrenci
Caligmas1 (Ogrenci: Cagla Capar)
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4 DEGERLENDIRME

Bu boliimde gelistirilen modelin stiidyoda ne gibi sonuglara ulasildig: hakkinda
kisa bir degerlendirme yapilacaktir. Stiidyo modelinde dngoriilen bigimlendirme ve
diizenleme ile yaratilan anlatinin nasil bir biitiinliige doniistiigli ve bu biitiiniin i¢cindeki

olay, eylem, mekan kurgusunun nasil ilerledigi incelenecektir.

Ricouer’in ortaya koydugu anlati ile bi¢imlendirme diizenleme olaylarin
diziligini olaylarin bir araya getirilmesi eylemin baglasik karsilig1 olan anlamli bir
biitiinliige doniistiiriir ilkesi ile mekansal anlatinin nasil izlenebilir oldugu ve nasil

devamlilik sagladigi ve neleri ortaya ¢ikardigi ortaya konulacaktir.

Ogrenci anlat1 yaratirken yani diger anlamiyla mekani kompoze ederken eylem
paralelinde zaman-mekéan baglaminda yeniden derleyerek diistinmektedir. Eylemin

kompoze edilmesi agamasinda, anlatida bi¢imlendirme edimi ortaya ¢ikmaktadir.

Metin sematize edilirken beraberinde mekan sematize edilmeye baslanmaistir.
Anlat1 ile mekan bigimsel olarak birbirine paralel ilerlemektedir. Ongoriilen anlat ile
diisiincenin  devamliligt ayn1 zamanda yeniden sekillenmesi her asamada

goriilmektedir.
4.1  Oneri Mimari Tasarim Stiidyo Modeli Stiidyosu Sonuclar

Stiidyonun amaglanan 6grenme ¢iktilarina bagli olarak mimari stiidyo modeli
iki boliimden olusmaktadir. Anlati eylemleri sematize edilirken deneyimlerin gercek
veya kurgu ortaminda ortaya ¢ikmasini desteklemektedir. Anlati yapisindaki olay
Orgiisiinii liretimi ve bir taraftan da eylemi sematize etme sentezleme siireci ile
Ogrenciye hayal etme yetenegi kazandirma yoOntemi olarak kullanilmaktadir.
Ogrencinin  olay-mekan-deneyim-eylem tablosu aracilifiyla anlati yazinim

giiclendirdigi ve boylece tasarim siirecine devinimi artti1 gézlemlenmektedir.

Ogrenci diger yandan projede kendi mekansal deneyimini goz oniine almaya
baslamaktadir ve proje siirecinin her asamasinda anlatinin formundan dolay:1 baska
sorular sorarak projesini gelistirdigi gdzlemlenmektedir. Tiim bu siiregteki gdzlemler

atolyenin tiim agsamalarinda yer alan giincelerde ortaya konulmustur.

64



Ayrica 0grencinin anlatilar1 Sekil 4.1, 4.2., 4.3’te yapilan s

goriildiigii gibi bagka parametrelerin de ortaya ¢iktigi goriilmektedir.

4.1.1 Birinci Boliim Sonuclar:

Atolye birinci kisminda iiretilen {i¢ ayr1 anlatinin sdylem analizi yapilmistir.

o

Séylem analizlerinde goriildiigii gibi (Sekil 4.1) 6grencinin her mimari projede iizerine

durulan

Fiziksel ¢evre kosullari

e Malzeme /doku

e Yapili cevreye iliskin topografya -peyzaj

e Tasiyict sistem kurgusu

e Metaforla mekan betimlemeleri

belirli yogunlukta kendiliginden anlati i¢inde ortaya ¢ikmaktadir.

HIKAYELESTIRME ILE KESIF

HIKAYE 3

AHMET OKULDA

Ahmet abisiyle beraber geldigi okulda siyah, benekli i¢ karartan basamaklar parmak uglarnini basamaktaki siyah
seritlere basarak gikiyor; bu kiigUk oyunundan da biyik zevk aliyordu. Basamagin sonunda mavi geritleri olan camdan
yansiyan mavi log 151k onu gok yiiziine dogru gikiyormus hissettirdi. Ahmet abisinden ayrilarak beyaz, berrak bulutlann
astinde yirodogana animsatan mermerle ddsenmis alanin aninda bitip yerini ahsap ve kahverengi yer kaplamasina
birakan genis ve biraz daha karaniik olan gizemli bir alana donistis. Bu koridor onun igin gok gizemli goriiniyordu. Bir
anda sanki baska mekana isinlanmis, zamanda yolculuk yapmis gibiydi ve buray: kesfetmeye koyuldu. Burasi inge
islemeli goze hos gelen ozel bir yer gibiydi. Ahmet in dikkatin bisbtin burasi gekmigti. Ahmet yerde parca parca ,
belirsiz yerlere sagilarak yapilmis ahsap yer kaplamalarinin Ustune ziplayarak ilerlemeye ¢a
onun igin bir kaya parcasi diger kahverengi dogal gibi goziken mermerler ise laviard
dikkatlice orta alana kadar geldi. Bu alanda segilen farkli farkli renge sahip koltuklar bu meRERTA BUTGATUGURT,
uyumlulugunu bozuyordu. [Boyunca uzanan genis ve buyuk pencereler manzaraya r ve karanlk ortami
aydinlatiyordu. Ahmet icin Guras 8Ttk Uzay gemisiyal. ARMeET san SUrcy KoTtuguna gegmis yolculuk igin hazird
Burasi peyzaj ile gorsel iletisimi artirmak adina seffaflik 5n plandaydi. Ahmet te Bu genis goris acisindan uzay gemisini
ufuktaki tek tok agalann oldugu tepelere dogru surilyordu. Disanida yesile boyanmis yer mekanla ve yesil alania
bitinlesmeyi yok sayiyordu. Mekan disa donik bir karakter sergilemeyi amaglarken gevreyle fiziksel baglamlar
kuramiyordu. Ahmet te bunu gdrintd kirliligi olarak tanimlamisti ve uzay hayalini birden bitirip sani koltugundan
kalkti. Ahmet dgrencilerin giris yaptifs dubalarin altindan bir kovboy gibi atlatik bir sekilde

gegerek disan yoneldi. Gunes yizine dogru vurdu ve gozleri kamasti. Gozlerini kapayip acina yuvarlak bir aviuda
oldugunu anladi

HIKAYE 3,1
ATOLYE EK

abisini gérmeye geldigi okulda siya maklan iki yukar: bir geri

gelerek ilerliyor bu oyunundan da zevk ahvovdu Basamaklarh sonunda gin igiini igeri yogunca alan blylk cam

gozlerini kamagtirdi. Onlar spokig B e kKSPTATBEVATS Je birden onlar igin bulut
olmustu. Mehmet ve arkad drak ilerliyorlardi. Mehmet kafasini yukariya dogru kaldirds
ve Gstinden sirali olarak diTTATS CETK KOREEFURSYOR diRkatini gekti. Bu ona balinanin omurgasini animsatiyordu
Mehmet ve arkadasi dev bir balinanin iginde yepyeni bir maceranin igindeydiler. Balinanin karni olarak hayal
kurduklan orta alan ziplayarak indiler. ileriye dogru baktiklarinda disary: hafiften gorduler. Buradaki boyunca
uzanan biyik pencere balinanin acik agiziyd:. Bu biyik balinanin iginde planladiklan kisuk bir tekne yaptiar. Bu
tekneyle akintili nehirde ilerlemeye basladilar ve selaleden hizli bir ivme yakalayarak siralarla aynimis dogrusal
uzanan nehirde hizla balinanin acik agizina dogru ilerlediler. Disanya ufka dogru baktiklarinda tek tuk ama kocaman
bos tepeler onlara kesfedilecek yeni bir gezegen gibi geldi. Arkalanini dondiklerine o kurduklan balina hayali bitmigti
ve yerini kesife gdnderilmis astronota donisti.

Ahmet laviara dusmed:'\

izi Yapil . Metaforl
F:;Zel\l/(rs: : M:loz]:? ¢ qe:rl:y‘le Ozne Tastyict ;ek::la
kosullan ligkisi  lliskileri  Sistem ooy

Sekil 4.1 Segilmis Iyi Ornek Birinci ve Ikinci Anlatinin Séylem Analizi
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HIKAYELESTIRME ILE KESIF

HIKAYE 3

AHMET OKULDA

Ahmet abisiyle beraber geldigi okulda siyah, benekii i karartan basamaklar parmak uclarini basamaktaki siyah
seritlere basarak gikiyor; bu kiigik oyunundan da biiyiik zevk aliyordu. Basamagin sonunda mavi seritleri olan camdan
yansiyan mavi los 15k onu gdk yiiziine dogru gikiyormus hissettirdi. Ahmet abisinden ayrilarak beyaz, berrak bulutlarin
dstinde yiriidogani animsatan mermerle dosenmis alanin aninda bitip yerini ahsap ve kahverengi yer kaplamasina
birakan genis ve biraz daha karanlik olan gizemli bir alana donistii. Bu koridor onun iin gok gizemli goriintiyordu. Bir
anda sanki baska mekana isinlanmis, zamanda yolculuk yapmis gibiydi ve burayi kesfetmeye koyuldu. Burasi inge
islemeli géze hos gelen ozel bir yer gibiydi. Ahmet in dikkatin biisbitiin burasi gekmisti. Ahmet verde parca parca
belirsiz yerlere sagilarak yapilmis ahsap yer kaplamalarinin iistiine ziplayarak ilerlemeye calisivordu, Artik b !

onun igin bir kaya parcasi diger kahverengi dogal gibi goziiken mermerier ise lavlardi|Ahmet v dismeden

dikkatlice orta alana kadar geldi. Bu alanda secilen farkli farkli renge sahip koltuklar bu mef
uyumlulugunu bozuyordu. foyunca uzanan genis ve buyuk pencereler_manzaraya bakiqf ve k anlik ortami
aydinlatiyordu. Ahmet icin burasT 37ER GZay EemEar ARMET Sar SUrUcU FoTUguns Eecmi yolculuk igin hazird:
Buras: peyzaj ile gorsel iletisimi artirmak adina seffaflik 6n plandaydi. Ahmet te Bu genis goriis acisindan uzay gemisini
ufuktaki tek tak agaglann oldugu tepelere dogru striiyordu. Disarida yesile boyanmis yer mekanla ve yesil alanla
bitinlesmeyi yok sayiyordu. Mekan disa donik bir karakter sergilemeyi amaglarken cevreyle fiziksel baglamlar
kuramiyordu. Ahmet te bunu goranti kirliligi olarak tanimlamisti ve uzay hayalini birden bitirip san koltugundan
kalkti. Ahmet ogrencilerin giris yaptig dubalarin altindan bir kovboy gibi atlatik bir sekilde

gegerek disan yoneldi. Giines yiiziine dogru vurdu ve gozleri kamasti. Gozlerini kapayip acina yuvariak bir aviuda
oldugunu anlad

HIKAYE 3,1
ATOLVE £K

[ETre e BeraRer Ybisini gbrmeye geldigi okulda siyah hen tan hasamaklan iki yukan bir geri
gelerek |lerhyor bu oyummdan da zevk allyordu Basamaklarin m alan bayitk cam
gozlerini kamastird. Onlar sankigd gib kapiTdT. BEyaz oTan MErmerTerae birden onlar igin bulut
olmustu. Mehmet ve arkadas 3k uerhvorwarm Mehmet kafasini yukariya dogru kaldirdi
ve Ustinden sirali olarak dizilMTs CeTK RONEEFREVOR GTRRANIni cekti. Bu ona balinanin omurgasini animsatiyordu
Mehmet ve arkadasi dev bir balinanin |;mde yepyeni bir maceranin igindeydiler. Balinanin karni olarak hayal
kurduklan orta alan ziplayarak indiler. ileriye dogru baktiklarinda disariyr hafiften gordaler. Buradaki boyunca
uzanan biyyik pencere balinanin acik agiziydi. Bu bityik balinanin iginde planladiklan kgik bir tekne yaptilar. Bu
tekneyle akintili nehirde ilerlemeye basladilar ve selaleden hizli bir ivme yakalayarak siralarla ayrimis dogrusal
uzanan nehirde hizla balinanin acik agizina dogru ilerlediler. Disariya ufka dogru baktiklarinda tek tik ama kocaman
bos tepeler onlara kesfedilecek yeni bir gezegen gibi geldi. Arkalanini dondiklerine o kurduklan balina hayali bitmisti
ve yerini kesife gonderilmis astronota dnista

Pl Malzeme Yapit A Metaforla
cevre doku cevreyle _OZ_“e ) TB.S!_\’K:! mekan
kogullars iliskisi iliskileri Sistem oo

Sekil 4.2 Segilmis Iyi Ornek Ugiincii Anlatinin Séylem Analizi

4.1.2 lkinci Boliim Sonuclar:

Atolye ikinci kisminda iiretilen anlatinin sdylem analizi yapilmistir. Ve sdylem

analizinde goriildiigl gibi 6grencinin her mimari projede iizerine durulan

e Fiziksel ¢evre kosullar

e Malzeme /doku

e Yapili cevreye iliskin topografya -peyzaj

e Tasiyict sistem kurgusu

e Metaforla mekan betimlemeleri

belirli yogunlukta kendiliginden anlati i¢inde ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica bu agamada

ol¢ii 6lcek iligkisi 6znenin mekanla kurdugu iliskiden dolay1 birinci boliime gore daha

yogun goriilmektedir.

Tiim bu parametrelerin ortaya ¢ikisinda 6grencinin anlatinin yapisinda var olan

e Siralilik

e Eylemlerin taklidi

e Anlatinin ve temsilin nasil bigimlenecegine karar verme
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gibi parametreleri goze aldig1 i¢in ortaya ciktigi diisiiniilmektedir. Sekil 4.3’te
goriildiigii gibi anlatt ve mimarinin yapilamiginda belirli paralellikler ortaya
cikmaktadir. Anlatinin sirali yapisi 6grencinin fiziksel ¢evre ve yapili gevre iligkisinde
var olan1 anlatma c¢abasina soktugu goriilmektedir. Ayrica eylemlerin taklidi ile
kullanicinin/larin mekanla kurdugu iliskiyi eylemler diizeni i¢inde anlamaktadir.
Ogrenci eylem taklidi icinde var olan &zne aracihigiyla gézlemlemekte ve yapimin
6lcegi hakkinda bilgileri anlatisi icinde yogunlastirmaktadir. Anlatinin betimlemesinin
icinde var olan temsiller 6grenciyi mimaride baz1 metaforlar1 kullanmasina itmektedir.
Sekil 4.5°te anlatida goriildiigii gibi 6grenci “balinanin kaburgasini animsatmisti” gibi

metaforlar kullanarak mimariyi anlatma girisiminde bulunmaktadir.

Siraliik  Eylemlerin taklidi (mimesis) olaylarin  Hikaye ve temsilinin nasil

temsilini bigimlenecegine karar verme betimleme

ANLATI
YAPILANISI

R izi Yapil le . J—

oLgy ~ Fidksel Malzeme TAPIESVIEYEE 5 o Tastyict ~ Metaforla

OLCEK Sevie doku liski kileri Sistem  BICIMLENS

kosullar: topografya  iliskileri istem

MIMARI
YAPILANISI

Sekil 4.3 Anlat: -Mimari Yapilanss liskisi

Atolyenin ikinci kisminda yaratilan anlatinin olay 6rgiisiinde sadece olaylar bir
araya gelmez, bu olay o6rgiisii icinde eylemin nedeni ve onu iiretme yollarini ortaya
koyan mekan i¢indeki bi¢cimler ortaya ¢ikmaktadir. Bu sirali dizinde eylem oriintiileri
var olan kosullar1 anlamamizla birlikte bu kosullara uygun big¢imler iiretmemizi
saglamaktadir. Asagida verilen Sekil 4.5’te goriildiigii olaylar Oriintiisii i¢cinde eylem
taklidi ve siralilig1 hikayenin i¢indeki temsilin nasil ifade edilecegine karar verirken
ortaya ¢ikan ve mimari tasarimda iizerine durulan 6nemli 6geler ve metin i¢indeki

sOylem analizleri ve ortaya ¢ikan mimari yer almaktadir.
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SONSUZNUSLUGA UZUNAN KIVRIM
~Fiive ik arkadaglan Yesil agagiann arasinda doganin bir pargast gibi duran gizemi, garpici yen| ol

Ve byik bir park agildigini duymuslards ve buraya gitmek igin karar verdiler.

Prkadalar kanik duygular igerisinde sesiz adimlaria ve kulaklanna fisidayan kus seslerinin

bsiigiyle parka yaklasmaya basladilar. Parka dofru giden yolda ara ara farkh sekilde ve|

enklerde yapilmis tas kaldinmlann Gzerine tek ayakla ziplayarak ilerliyoriar eger farkli renkii

2siara basamayip mavive boyanms tatara basariars{ 5 3dim geriden tekrar baghyorardive

pu kiguk oyunlanindan biylk keyif aliyorlardi. Onlar sanki kayadan kayaya alantil ve tehlikeli

uya digmemek igin ziphyordu. Gocuklar bu girisi ve agaglann arasindan kivrimlar yaparak

|izanan patika bir aks gordiler sadece. kvnmlar yaparak rastiantisal uzanan akssin sonu onlan
ok merak ettiriyordu ve bu aksi takip ettiler. Bu aksin bazi yerleri esnekti ve yayh gibiydi|
izerine basinca dnce asas iniyor sonra yukan dogru firlatiyordu bu da onlarda uzayda
keziniyormus hissi veriyor, zaman disi bir masalin icinde sGrikliyordu. Burda bulunan
kompleks bicimli benekli ahsap kaplamalar bu hissi tetikliyor ve hiyerarsik bir dizen|
padiyord Oyun alan: bulunduklan tepenin altinda yer| ¢ 111 Eylemlerin taklidi (mimesis) olaylann  Hikaye ve temsilinin nasi

bliyor ve tepeler bu oyun alanina Ikl yonde atis yaparak ortasina aliyor eksende uzamasini remsilini bicim sine larar verme anlatt
Prgelliyordu. Burasi onlara amansiz sahiplenici bit tavir sergiliyordu, DazI0gan ortasinda sanki igmienecegine karar verme

080 delip gelmis ufka kadar uzanan bir parca vardi, Mekan by parca n kivmiar] ANLATI
aparak, radial olarak yapilmisti| Topografyayla uyumlu kendine 62g0 dogal kivnimiar yapan

ampadan Ivmeli bir sekilde asagiya dogru kaymaya bagladiar__Rampanin_sonunda)
argilastikian sirali uzanan kompleks gizgiler onlar] balinanin kaburgasini_animsatmist].

Pnlann arasindan gecerken sanki balina onlan yutmus giblydi. Az ilerlediklerinde onlan

Yemeye galisan kocaman bir devle kargilagtilar sanki. Hepsi aniden beliren bu platformdan cok| . Yapil: cevrevle
korkmustu. Ali dalga gibi duran dizenegin icine girdi. Ust ortide ara ara yapilmig farkli OLGU/ Fizsel Malzeme 537 ili:ki i Ozme Tastyict Metaforla
ki alanlann 12050 igeride los bir atmosfer| OLCEK  *¢ jskileri  Sistem  BICIMLENIS
Jaratiyordu. Buranin atmosfer, renk olmasi ve baz kogullars topografya_ 5k
Vizeylerde mavi elektronik yazilarin ve gorsellerin olmas: Aliye pargalanmis bir uzay mekiginin ) .
b st B hex T G320 35 yopor g1 potormunfistine kunds MIMARI

prkadagine devin agzindan agagiya dogru kivnmlar yaparak sonsuziuga uzanan kaydiraktan|
nerken gordd. Etrafina bakufinda yuvarlak deliklerden takla atan, dalgadan kayan,
fubuidardan tirmanan, eglenen cocuklar gordl. Burasi onlara her adimda farkl bir maceral
Farkls farkl duygu yasatiyordu. Ogelerin cesitliligi uyum icinde butanselligi koruyor gocuklann|

ikayesine perde gekmi Ayni d k Gvildastid, agaglanin ruzgaria isuk|
aldip, dogayla i ie hem de aligilmigin diindayd.
Pli ve arkadaslan burada diger cocuklarla hep beraber oynadiklan, dahil olabildikleri, gizel - -
aman geg bir oyun alan u—

sok
Jrkadaglar ginan sonunda ise ok yorulmuslardi. Ve yann tekrardan bam bagka bir haylin ve|
Lasalm iginde bulunmak Gzere szleserek eviere dagldilar.

Sekil 4.4 Oneri Mimari Stiidyo Modeli ikinci Boliim Iyi Ornek Anlati -Mimari Yapilams iliskisi
Soylem Analizi

Anlati  ve mimarinin yapilanisindaki paralellik  belirli  yogunlukta
gorlilmektedir. Birinci boliimde degiskenlerin bu boliimde de anlatiy1 giiclendirmek

adina besinci agamada devreye girebilecegi 6n goriilmektedir.

4.1.3 Oneri Mimari Stiidyo Modeli Deneme Asamasinda Kaydedilen

Giinceler

Ogrencilerle tanisma ardindan, 6grencilere dénem boyunca stiidyonun isleyisi
hakkinda verilen haftalik programda neler yapilacagi iizerine konusulmasinin ardindan
ogrenciler okumalar hakkinda sorular sordu. Ogrencilerle kurgu roman okumalar

atolyede verildi ve bu okumalarda 6rnek mekan analizi yapildi.

Okumalar yapildiktan sonra Ogrencilerle bir araya gelerek yaptiklar
tablolardan sinif panosunda biitiinciil bir tablo hazirlandi. Her 6grenci bir digerinin
tablosunda yer alan terimleri inceleme firsat: buldu. Ogrencilerde ilk asamada kampiis

icerisinden bir mekani se¢meleri ve anlati yazmanlar istendiginde o6grencilerin
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birkacindan nasil bir mekan se¢meleri gerektigi hakkinda sorular geldi. Mekéanin

seciminin tamamen serbest yapilabilecegi soylendi.

Ogrencilerin bir kismu ilk anlatilarim yazmakta giicliik cekti. ilk hafta
hazirlanan mekan olay, eylem tablosu anlati yazmakta sikinti ¢eken &grencilere
yardimc1 olmaktadir. Ogrenciler alisiimadik bir yéntemle karsi karsiya kaldiklarmi

dile getirdiler.

Birinci dgrencilere bir cocugun goziinden mekanin hikayesini yazmalari
istendiginde 6grencilerin bir kismi bir cocugun mekani nasil algilayacagi hakkinda
cesitli sorular sordu. Birkagi atdlyedeki bir masanin bir ¢ocuk i¢in tizerinde ¢aligilan
bir 6ge olmaktan ote altina saklanilan sallanilan bir nesne haline geldigini dile
getirerek 6znenin mekana algilayisi lizerine birkag farkli kurgu dile getirdi. Bu 6rnek
sonrasinda 6grencilerin ¢ogu bir cocugun gdéziinden mekan anlatis1 yaptt ve mekandaki

ogeleri bagka bir 6zne goziinden gérmenin nasil oldugunu anladigini soyledi.

Kendi alisik olmadiklart mekanda yazdiklar1 anlati da genellikle kurgunun
nereden baslayacagi konusunda sikintilar ¢ektiklerini dile getirdiler. Bir¢ogu mekanin

ana tasarim 6gesini isin i¢ine katmalar1 gerektigini dile getirdi.
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4.2

Oneri Mimari Stiidyo Modeli ve Degerlendirmesi

Bu boliimde 6neri mimari stiidyo modelinin her boliim ve asamasinin stiidyo

planinin igerigi ve hedefi verilmektedir. Bu hedefler dogrultusunda yapilacaklar ortaya

koyulmaktadir. Bu hedef ve modelin plan1 baglaminda ortaya g¢ikan sorunlar ve

cikabilecek sorunlar listelenmistir.

" MODELDE ORTAYA GIKABILECEK
Oneri Mimari Stiidyo Modeli SORUNLAR
. ORTAYA GIKAN GIKABILECEK
ASAMALAR STUDYO PLANI HEDEF YAPILACAKLAR SORUNLAR SORUNLAR
stiidyonun temel amaci ve igeriginin Olaytar arasindaki iliskileri kavrama. Olay oriintiisii igindeki Kurgu romanlarinin okunmas! |sentez ve sematize
BIRINCI ASAMA OKUMA  |anlatilmasi. Kurgu romanlaninin temini ve meknasal iligkileri kavrama. Kurmaca romandaki yaratim sirecini etmede olay mekan
(ON KAVRAYIS) okunmasi anlama. deneyim eylemelri ayirt
edememe.
kurgu romanlanina ait okumalarda mekansal  |sentez ve sematize edebilmesi,olay-mekan -deneyim iliskilerini Kurgu romanlarinin okunmas! |sentez ve sematize 0zne betimlemenin.
iKINCI ASAMA TABLONUN |iliskileri ayirma ve tablo hazirlanmas: okuma Gizerinden ayirt etme. Kendi betimlerimeni altiik Tablolarin etmede olay mekan Ortaya gikmasi.
HAZIRLANMAS! deneyim eylemelri ayirt
= edememe.
= kendi aliik oldugu mekanin hikayesini yazma. [ANI-MEKAN ILISKISI [alisik oldugu mekandaki deneyim mekan |hikaye iiretme ve hikayeyi
’8 yazma ve VA iligkisini anlama ve hikaye tretmek anlatan storyboard hazirlama
- hazirlama. (iiniversite iginde sectigi mekanin
S .
= hikayesi)
E kendi aligik oldugu mekanda bir cocugun ANI-MEKAN ILISKIiSI [alisik oldugu mekandaki deneyim mekan |hikaye Gretme ve hikayeyi
. i ini yazma. i ini yazma |VAR HIKAYENIN iligkisini anlama ve hikaye Gretmek. anlatan storyboard hazirlama
UGUNCU ASAMA KESIF  ve storyboard hazirlama. (iiniversite iginde ~ |OZNE DEGISYOR  |(BASKA OZNE UZERINDE
segtigi mekanin hikayesi) DUSUNMEK)
yagadi§i yerde seilen bir mimari mekanin ANI-MEKAN iLi$KiSi bagarill bir mimari mekanda geometrinin [hikaye iiretme ve hikayeyi segllen mimari mekan  |nereden baslayacagini
yazma. yazma |YOK. topografyanin ve mimariyi etkileyen tim [anlatan storyboard hazirlama |tartismali olabilr. bilememe
ve storyboard hazirlama. (kanyon aligverig parametrelerin yarattigi deneyimi
merkezi) algilama ve hikayelestirme
Sekil 4.5 Oneri Mimari Stiidyo Modeli Birinci Boliim Degerlendirme Matrisi
" . MODELDE ORTAYA GIKABILECEK
STUDYO MODELI SORUNLAR
ASAMALAR STUDYO PLANI HEDEF YAPILACAKLAR ORTAYA GIKAN GUABILECEK
SORUNLAR SORUNLAR
tiim sentez ve degerlendimeler sonrasi kendi hikaye dretimi,yapi alani bog  [segilen konu
tasanmina baglama. Arsa analizini hikayelestirme arazi analizlerinde var olan anlama bigimlerini donGstirme. iken hikaye ile toporafyay! ve
yoluyla anlama. Kugbakig1 planlardan degil. Alanin kendisini deneyimleyerek analiz |¢evireyi anlama segilen konu. Alani
DORDUNCU ASAMA KESIF etme. mimar olarak anlatma
tiim sentez ve degerlendirmeler sonrasi kendi ani mekan iligkisi yok .
tasanmina baglama. Arsa analizini hikayelestirme | Ozne degisiyor . (OZNE FARKLILASIYOR )gocugun
yoluyla anlama. Empati yetenegi. goziinden hikayeye baglama
= TASARIM  Hikaye kurgusundaki mekansal mekna hikaye birlikte ilerlemesi. Sirecin i hikayenin temsillerini Gretme.  (bitiincll diiginmeme.
2 anlatiyr kullanarak canlandirma. Siireg lineer olmadigini anlama. Storyboard veya diger Siraliligin 6ne gikmas!.
E ilerlemiyor. Hikaye zamanla doniisiiyor. (ORNEGIN temsillerden yarralanma Ik hikayeye takilip kalma
S BAZI KURGULARDA DIGER OZNEYLE ETKILESIM| .
= BESINCI ASAMA GNEMSENMEDIGI iGIN HIKAYE YENIDEN
KESIF+TASARIM(KURGU  |YAZILIYOR)
YARATIMIVE - - - T — " - " -
TEMSILELERLE IFADE TASARIM  Hikaye kurgusundaki mekansal mekna hikay birlikte ilerlemesi. S [ goziind hikayeyi hikayeyi
ETME) anlatiyr kullanarak canlandirma. Siireg lineer olmadigini anlama. yansimas.
ileriemiyor. Hikaye zamanla dénisiiyor. (ORNEGIN
BAZI KURGULARDA DIGER OZNEYLE ETKILESIM
ONEMSENMEDIGI iGN HIKAYE YENIDEN
YAZILIYOR)

Sekil 4.6 Oneri Mimari Stiidyo Modeli ikinci Béliim Degerlendirme Matrisi
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5 SONUC VE SONRAKI CALISMALAR

Mimari tasarim stiidyolarinda kullanilacak bu modelin deneysel bir model
olmasi ve olast olanaklara agik olmasiyla, yenilenebilir, c¢esitli ve asamalara

doniistiirtilebilir esnek bir model ortaya ¢ikmaktadir.

Uygulanan modelin sonucunda ortaya cikabilecek sorunlar belirli boliimlerde
baz1 miidahalelerle baska sonuglar1 ortaya ¢ikarabilecek ve O6grencinin var olan
diistincesi bagka bicimlerde ortaya ¢ikmasina olanak saglayacaktir. Bu baglamda
Ogrencinin kazanimlart iki grupta incelenmistir. Birinci kazanimi olan beceriler su

basliklar altinda degerlendirilmektedir;
Uretimde ve Diisiincede Siireklilik

Yukarida sonuglariyla verilmis bu modelde 6grencilerin tasarim asamasinda
anlati ile en ¢ok zorlandiklar1 devinim halinde problem ¢ézme yetisinin devamliliginin
sagladig1 gozlemlenmektedir. Ayrica tasarim asamasinda ortaya ¢ikan somut 6gelerin
iretimdeki kriz, ilk asamada anlati formunda ortaya ¢iktig1 i¢in 6grenci hizli bir
sekilde iiretmeye baglamaktadir. Ve bu iiretim O6geler arasindaki iligkiler, yeniden
eylemlerin diisliniilmesi problemi yeniden ele almak gibi bulanik halde olan soyut
diistinceleri anlat1 ile bir forma sokmasini saglamaktadir. Kisaca 6grenci tasarim
asamasinda hizlica iiretim yapabilmekte ve eyleme gecebilmektedir. Ogrenci iiretim
asamasinda en basit akil yiirlitme ile tasarimin ortaya ¢ikabildigini, tasarim modelinin
ilk asamasinda gorebilmekte, motivasyonu artmakta iiretiminde siireklilik

gozlenmektedir.

Alisik oldugu diisiinme metodundan uzaklasarak mekani anlamakta 6nce kendi

deneyimlerini ve sonra baska 6znenin goziinden kavramaya calismaktadir.

Anlatinin aragsallagtirildigi bu tasarim ydnteminde &grencinin tasarimi
diistinme bic¢imi tek bir diislinceye saplanip kalmadan devinip gelismektedir. Stirekli
olusum halindeki tasarim siireci igindeki 6grenci diisiincelerini semalastirarak ve her

diisiinceye bir yenisini ekleyerek farkli bir diistinme bi¢imini gelistirebilmektedir.
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Biitiinciil ve Birikimsel (Kiimiilatif) Diisiinebilme

Ogrencinin teknik, malzeme, konstriiksiyon, islev, cevresel baglam gibi
bagliklar iizerine diigiiniilmesi gerekilen ayri1 ayr1 durumlar halinde degil biitiinciil
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ogrencinin ortaya koydugu anlatida kendiliginden bu

bagliklarin cevaplart bulunmaktadir.

Kendi deneyimini unutmayan ¢evresinden tecrit edilmeden mekansal iligkileri
anlayan form striiktiir iligkilerini, hacim 6zne iligkilerini 6l¢egi anlatiy1 kompoze
ederken dogrudan temsillerle ortaya ¢ikardigi goriilmektedir. Bu tasarim modeliyle
ogrenci biitlinciil diisiinmekte ilk yarattig1 anlatiyla tiimdengelim teknigi ile tasarima

yaklagsmaktadir.
Deneyim ve Mekan lligkisini Kurabilme

Anlat1 igerisinde eylem ve eylemler arasindaki baglantiyr kurarak mekan
devinimiyle ortaya ¢ikan bireyin deneyimi anlati yazininda siirekli olma durumu bu
iliskiyi devamli kilmaktadir. Anlatidaki kronotopik diisiince ve iliskilendirme yazinda
ve tasarimda deneyimin zaman ve mekan iligkisi {izerinden diisiinmeyi
gelistirmektedir. Giindelik davranislarindaki deneyimlerini yeniden diisiinmekte ve

mekanin yarattig1 etkileri gdzlemleyebilmektedir.

Kurmaca yazinindaki temsilleri ve mekanlari anlayarak mekanin gelisim

olasilarini kesfetmektedir.

Deneyimi taklit ederek anlamaya calistig1 ilk asamada mekanin geometrisinin

yarattig1 etkiyi anlayabilmektedir.
Problem ¢ézme temelli ilerleme

Ogrencinin devamli bir sonraki eylemde 6znenin basina geleceklerinin mekan
tizerinden ¢ézme egilimini arttirmaktadir. Anlamli anlati yaratma pesinde olmasi
alternatif gergekler liretme ve yeni problemler ortaya koymaktadir. Gergek hayat
deneyimi durumun i¢indedir ve yeni gergeklik c¢oklu olasiliklar iginde

diisiiniilmektedir. Projeksiyonlar, simiilasyonlar deneysel ve diisiincenin test edilmesi
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anlatinin geri besleme dongiisii interaktif bir siire¢ oldugu i¢in her zaman projenin her

asamasinda var olmaktadir.

Anlatinin bir sonraki eylem sorunu; bagka kosullar1 dikkate alabilme yetenegi
kazandirmaktadir. Problemleri asamali olarak diisliniir tiim kosullarin degisimi bu

asamali slirecleri gozeterek ¢dzmeye caligsmaktadir.
Ikinci kazanimi olan bilgi su basliklar altinda degerlendirilebilir;

Kurgu romanda imgenin katmanli yapisint anlayarak yeni bilgi birikimi
olusturmaktadir. Makul gelecek senaryolari tiretebilme giiniimiizdeki var olan1 anlama
cabasimi beraberinde getirmektedir. Bu siire¢ 6grenciye belirli bir bilgi alt yapisi
saglamaktadir. Cesitli okumalar ile elestirel diisiinmeyi tetikleyen farkli bilgi

katmanlarin1 beraberinde getirmektedir.

Sonu¢ olarak arastirmanin basinda ortaya koyulan hedefler, kullanilan
yontemle ortaya ¢ikan modelle birlikte basariya ulasmaktadir. Ogrenci bu ydntemle
ortaya ¢ikan modelle bilgi ve beceri baglaminda kazanimlar elde etmektedir. Bu
deneysel model sonraki caligmalara altlik saglayabilecek nitelikte bir onciil ¢alisma

olarak kabul edilmelidir.

5.1 Sonraki Cahsmalar ve Oneriler

Ortaya konulan mimari tasarim stiidyosu modelinin ilk agamas1 tiim 6l¢ekte ve
her mimari projenin kesfinde kullanilabilecek bir isleyise sahiptir. Ama bu modelin
ikinci asamas1 sadece mimari tasarim bir ve iki projelerinde yani temel tasarim
projesini almis ve ilk kez kiiciik 6lgekte proje liretmeye baslayan 6grenciler iizerinde
uygulanmigtir. Projenin 6lgeginin biiylimesinde ve kullanici; yani 6znenin ¢oklu hale
gelmesiyle modelin ikinci agamasinin isleyisinde bazi problemler ortaya ¢ikabilecegi

ongoriilmektedir. Ayrica projenin sorusu da dlgek diisiiniilerek sekillenmelidir.

Onerilen mimari tasarim stiidyo modelinde 6grenciler ilk ve son anlatilarina
kadar negatif kurgular1 gbéz ardi etmektedir. Higbir anlatida negatif kurguya

rastlanmamistir. Ayrica slirece sadece bir 0Ozne iizerinden diislindiikleri
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gozlemlenmistir. Ama bu iki durum stiidyo modeline eklenecek degiskenlerin yeniden

diisiiniilmesi ile farklilasabilmektedir.

Deneysel siirece eklenecek degiskenler stiidyo yiiriitiicii tarafindan
belirlenecegi icin modelde egitmenin roliinii 6nemli hale getirmektedir. Ogrencinin
bakis acisini ¢esitlendirmek siirece eklenecek degiskenlerle miimkiindiir. Modeli
kullanacak egitmen bu degiskenleri stiidyo asamasinda belirleyecegi gibi stiidyo

siirecinde 0grencinin anlatry1 kullanma bigimine gore de revize edebilmektedir.

Modelin boliimleri ve parcalari farkli bigimlerde ele alinabilir, pargalanabilir
ve doniistiiriilebilir bir yapiya sahiptir. Yapilan bu 6nciil ¢alisma stiidyo yliriitiiciine

esnek ve devinim i¢inde bir model sunmaktadir.
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