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OZET

WEB 2.0 ARACLARININ CEVRE EGiTiMiNDE KULLANILMASININ OKUL
ONCESIi DONEM COCUKLARININ CEVREYE YONELIK TUTUMLARINA
ETKISININ INCELENMESI

OZCELIK AKAY, Canan
Yiiksek Lisans Tezi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali
Tez Danismani: Dog. Dr. Ozlem CAKIR
Temmuz, 2022, xiii + 103 Sayfa

Bu arastirmada Web 2.0 araglarinin ¢evre egitiminde kullanilmasinin okul 6ncesi
dénem ¢ocuklarinin gevreye yonelik tutumlarina etkisinin incelenmesi amaglanmstir.
Arastirma nicel ve nitel verilerin bir arada kullanilmigtir. Nicel veriler “Cevreye Y 6nelik
Tutum Olgegi: Cocuklara Yonelik Cevre Tutum Olgegi Okul Oncesi Versiyonu (CATES-
PV)”, nitel veriler arastirmaci tarafindan olusturulan “Goériisme Formu™ araciligr ile
toplanmistir. Arastirmanin c¢alisma grubunu bir kamu gilindiiz bakimevinde egitime
devam eden 60-72 aylik grupta yer alan 18 deney grubu, 20 kontrol grubu olmak iizere
toplamda 38 cocuk katilmistir. Nitel verilerin toplandigi grup olan deney grubu
ebeveynlerinden biri (anne veya baba), 18 katilimci ile arastirmaya katilmistir.
Arastirmanin bagimli degiskeni ¢evreye yonelik tutum; bagimsiz degiskenleri ise Web
2.0 araglariin ¢evre egitiminde kullanildig1 ve kullanilmadigi ortamlar ile 6n test-son test
olusturmaktadir. Arastirmada, elde edilen nicel verilere bagimsiz 6rneklemler i¢in tekrarli
Olgtimler i¢in iki faktorli ANOVA analizi; nitel veriler betimsel analiz uygulanmustir.
Aragtirma sonucunda, Web 2.0 araglarinin g¢evre egitiminde kullanildigi ortamda
cocuklarin deneysel uygulama siireci sonrasinda ¢evreye yonelik tutum ortalama puanlari
arasinda anlamli bir fark belirlenmistir. Deneysel uygulama siireci 6ncesinden sonrasina,
iki grubun cevreye yonelik tutum ortalama puanlarindaki degisimlerin Web 2.0
araglarinin ¢evre egitiminde kullanildig1 ortamda grup lehine anlamli diizeyde yliksek
oldugu tespit edilmistir. Bu arastirmada, Web 2.0 araglarinin ¢evre egitiminde
kullanildigr ortamin ¢ocuklarin c¢evreye yonelik tutum gelistirmede etkili oldugu

sonucuna ulagilmistir. Nitel bulgulara gore, deney grubundaki ebeveynler bu araglarin
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O0grenmeyi ilgi cekici, akilda kalict ve Ogrenmeyi kolaylastirici oldugunu ifade
etmislerdir. Yine, ebeveynler Web 2.0 araglariyla hazirlanan aile katilimi ¢alismalarinin
ev ortaminda desteklendiginde ve 6grenmede siirekliligin ve kaliciligin saglanmasinin

dogru tutumlarin gelistirilmesinde etkili olabilecegini ifade etmislerdir.

Anahtar Sozciikler: Web 2.0 araglari, Okul 6ncesi egitim, Cevre egitimi.



ABSTRACT

INVESTIGATION OF THE EFFECT OF USING WEB 2.0 TOOLS IN
ENVIRONMENTAL EDUCATION ON THE ENVIRONMENTAL ATTITUDES
OF PRE-SCHOOL CHILDREN

OZCELIK AKAY, Canan
Master Degree, Department of Computer Education and Instructional Technologies
Assoc. Prof. Dr. Ozlem CAKIR
July 2022, xiii + 103 Pages

In this study, it was aimed to examine the effects of using Web 2.0 tools in
environmental education on the attitudes of preschool children towards the environment.
The research used a combination of quantitative and qualitative data. Quantitative data
were collected through the “Attitudes Toward the Environment Scale: Children's
Attitudes Toward the Environment Scale-Preschool Version (CATES-PV)”, and the
qualitative data were collected through the "Interview Form" created by the researcher. A
total of 38 children, 18 in the experimental group and 20 in the control group, aged
between 60-72 month old attending a public day care center, participated in the study
group of the research. One of the parents (mother or father) of the experimental group,
which is the group where qualitative data were collected, participated in the research with
18 participants. The dependent variable of the research is the attitude towards the
environment; the independent variables are the settings in which Web 2.0 tools are used
or not in environmental education, and the pretest-posttest. In this research, two-factor
ANOVA analysis for repeated measurements used for independent samples of the
quantitative data obtained, descriptive analysis was applied to qualitative data. As a result
of the research, a significant difference was determined between the average scores of
children's attitudes towards the environment after the experimental procedure in the
environment where Web 2.0 tools were used in environmental education. It was
determined that the changes in the mean scores of attitudes towards the environment of
the two groups before the experimental procedure were significantly higher in favor of

the group in the environment where Web 2.0 tools were used in environmental education.
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In this study, it was concluded that the environment in which Web 2.0 tools are used in
environmental education is effective in developing children's attitudes towards the
environment. According to the qualitative findings, the parents in the experimental group
stated that these tools made learning interesting, memorable and facilitating. Again, the
parents stated that when family involvement studies prepared with Web 2.0 tools are
supported in the home environment and ensuring continuity and permanence in learning

can be effective in developing the right attitudes.

Key Words: Web 2.0 Tools,Pre-school education, environmental education
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BOLUM 1

GIRIS

Problem

21. yy da teknolojik gelismenin yarattig1 sosyal ve toplumsal farkliligin insanlar
tizerindeki etkisine vurgu yapan Prensky (2001) dijital teknolojinin i¢ine dogmus bir
kusaktan bahsetmekte ve bu kusagin onceki kusaklardan bu anlamda ayristigini ifade
etmektedir. Prensky bu kusagi “dijital yerli (digital native)” ismiyle tanimlamistir. Su an
yetismekte olan kusak, akilli cihazlarla erken cocukluk doneminde hatta bebeklik
doneminden baglayarak ebeveynlerinin sectigi egitici ya da eglendirici oyunlar
araciligiyla zaman geg¢irmektedir (Mete ve Batibay, 2019). Okul 6ncesi donemde egitim
amaclh kullanilan teknolojiler dijital boyama, dijital Kkitap, oyunlastirmalar ile mobil
uygulamalar kullanilmaktadir. Gegmiste okul Oncesi donem ¢ocuklarin egitiminde
kagit, kalem ile yapilan egitsel etkinlikler yeterli goriiliirken giiniimiizde ¢ocuklarin
gereksinimini karsilamak i¢in ¢oklu ortam yazilimlarindan da yararlanilmaktadir
(Konstantinidis, Theodosiadou ve Pappos, 2013). Teknoloji araglarinin kullaniminin okul
oncesi donem c¢ocuklarinda dil ve kelime hazinesinin, mantik matematiksel anlayisin,
problem ¢6zme becerilerinin, 6z diizenleme ve sosyal becerilerin gelisimini gorebilmek
icin daha fazla aragtirilma yapilmasina ihtiya¢ oldugu ifade edilmistir (Radich, 2013).

Okul oncesi donemde egitsel amagli kullanilan teknolojik araglarm verimli
kullaniminin; ¢ocuklart etkinliklere kars1 gosterdigi motivasyonu artirdigi belirlenmistir.
Bunun sebebinin ¢ocuklarin teknolojiye gosterdigi ilgi olabilecegi ifade edilmektedir
(Kal, 2012; Akt: Bulut 2018). Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar ¢evrelerinde bulunan her
ara¢ ile O0grenme deneyimi gelistirebilir. Bu doénemde sunulan zengin yasantilar
cocuklarin gelisimini olumlu yonde etkilemektedir. Teknolojik araglarin, bilgisayarlarin
siif ortaminda bilgi iletisimini saglayan bir 6grenme araci olarak goriilmesi 6nemli bir
ihtiyactir (Sayan, 2016). Bu teknolojileri sinif ortaminda kullanabilmek i¢in okul dncesi

donem ¢ocuklarinin gelisim diizeylerine uygun elektronik igeriklere ihtiyag vardir.



Web 2.0 araglarinda bulunan igerik gelistirme 6zgiirligii hem igerigin okul dncesi
donem cocuklarinin gelisim diizeylerine uygun igerik iiretme firsat1 verirken hem de okul
Oncesi egitiminin ve 6gretmenlerinin ihtiya¢ duydugu tasarimcilik yoniinii de ortaya
cikarmaktadir. Web 2.0 araclar1 kullanicilarin etkilesimde bulundugu ve igerik
gelistirilebildigi, gelistirilen bu igeriklerin farkli platformlarda paylasilabildigi, ¢evrimigi
ortamlar olarak tanimlanabilir (Batibay, 2019; Grosseck, 2009; isman ve Hamutoglu,
2013; Yazici, Ocak ve Bozkurt 2021). Bireysel kullanimi1 yayginlasan bilgisayar, telefon,
tablet gibi teknolojiler ve internetin erisilebilir hale gelmesi ile Web 2.0 araglarinin
barmdirdig1 6zellikler bir araya geldiginde egitsel amagli kullanim i¢in 6nemli bir
potansiyel ortaya koymaktadir.

Yakin donemde Web 2.0 araglarinin egitimde kullanilmasi ile ilgili énemli
deneyimler Covid-19 salgini siirecinde gerceklesmistir. Cin’de baslayan ve tiim
Diinya’da yayilim gosteren salgin sonucu yiiz yiize egitime ara verilmistir. Egitimin
aksamamasi i¢in yiiksekogretimden okul oncesine kadar tiim kademelerde acil olarak
uzaktan Ogretime gecilmistir. Boylece her kademeden ogretmen ve Ogrenci hatta
ebeveynler i¢in egitimde teknoloji kullanimi bir zorunluluk haline gelmistir. Acil uzaktan
egitim slirecinde televizyon ve web tabanli teknolojiler kullanilmistir. Salgin
donemindeki uzaktan 6gretim siirecinde etkilesimin, okul oncesinden yiiksekdgretim
kademesine kadar her kademede 6nemi ortaya ¢ikmaistir.

Salgin doneminde etkilesimin Oneminin ortaya konuldugu arastirmalar
yapilmistir. Bagaran ve Kilingarslan (2021) tarafindan salgin siirecinde uzaktan 6gretime
devam eden ¢ocuklara okuma yazma egitiminde Web 2.0 araglarinin kullanildig1 6n-test,
son-test bulgulari, Web 2.0 araglar1 kullanilarak hazirlanan oyunlarin uygulandig: deney
grubunda kontrol grubuna kiyasla ilk okuma yazma 6gretimi, harfi ayirt etme, heceleme,
metinde harfi okuma becerilerini gelistirdigi yoniinde olmustur. Kaynar, Kurnaz,
Dogrukok, Sentiirk-Barisik (2020) tarafindan orta 6gretim diizeyinde uzaktan egitim alan
Ogrencilerin gorislerini inceledigi calismaya 565 ortaokul Ogrencisi katilmistir.
Arastirmanin bulgular incelendiginde EBA (Egitimde Bilisim Ag1) uygulamasini tek
basina yeterli goriilmedigi ve canli derslerde etkili sekilde geri bildirim alabildiklerini
ifade etmislerdir. Tiirker ve Diindar (2020) tarafindan uzaktan egitimde lise
Ogretmenlerinin gorlislerinin incelendigi bir c¢alismada, uzaktan egitimde teknik
konularda zorluk yasandigi ifade edilmistir ancak EBA’nin bazi gii¢lii yonlerinin de
oldugu bunlarin, zengin igerigi ve soru paylasimi ve canli ders imkani oldugu

belirtilmigtir. Keskin ve Ozer-Kaya (2020) tarafindan yiiksekdgretimde yapilan bir
2



aragtirmada web tabanli1 6grenmeyi yiiz yiize egitim kadar etkili gormedikleri ancak kendi
hizlarinda 6grenme olanagi verdigi ifade edilmistir. Yiirek (2021) tarafindan okul 6ncesi
donemde uzaktan egitimin uygulanmasina iliskin alandaki akademisyenlerin goriislerini
incelemistir. Katilimcilarin uzaktan egitim araciligiyla cocugun bilissel gelisim alaninin
desteklenebilecegi buna karsin gocukta sosyal-duygusal gelisim alaninda ise yeterli
desteklenemeyebilecegi dolayisiyla sinirliliklar yasayacagina dair ortak goriis
bildirdikleri ifade etmistir.

Okul 6ncesi donemde Web 2.0 araglariyla yiirtitiilmiis ¢alismalarin oldukg¢a sinirl
oldugu, var olan ¢aligmalarin salgin doneminde yiiriitiildiigii belirlenmistir. Oysa Web 2.0
araglari kolay erisim, c¢ocuklarin gelisimsel diizeyine, ilgi-ihtiyaglarina gore igerik
iiretilebilme, paylasabilme ve kullanabilme imkani sunmaktadir (Atict ve Yildirim,
2010). Web 2.0 araciligi ile iretilen igerikler, gilinliik hayatta ihtiyag duyulan bilgi ve
becerileri edindirmek, bu bilgi ve becerileri olumlu tutumlara dontistiirmek mimkiin
olabilir. Tutum ve 6grenmeye iliskin potansiyel katkilart ve diger yonleriyle ¢agin
gereklerini karsilayacak bireyler yetistirmede biiyiik rol oynayan Web 2.0 araglar1 21.yy
egitiminin vazgecilmez unsurlarindan biri haline gelmektedir (Dere, Yiicel ve Yal¢inalp,
2016; Giindogdu 2017).

Bireylerin giinliik hayatta sergiledigi tutumlar yagamin ilk yillarinda baglayarak
gelismektedir. Ogrenme ve deneyimlerle zenginlesen ve yillar gegtikge bireylerin adeta
kimligine doniisen tutum, erken donemlerden baslayarak uygun egitimlerle olumlu yonde
desteklenebilmektedir. Okul 6ncesi doneminde ¢ocugun kazandigi tutum ve davranislar
gelecekteki yetiskinin kalici kisilik yapisini olugturmaktadir (Giilay-Ogelman ve Giingor,
2015). Okul oncesi donem, g¢evreye iligkin bilginin olusturulmasi, g¢evrenin ve onu
olusturan bilesenlerin dogru algilanmasi ve istendik yonde davranis degisikliklerinin
olugmasi ve olumlu tutum gelisimi i¢in g6z ardi edilemeyecek kadar 6nemli bir donemdir.
Ciinkii giiniimiizde dogan her cocuk iklim krizinin ve ¢evresel sorunlarin igine
dogmaktadir. Okul 6ncesi donemde uygun bir ¢evre egitimi ile ¢ocuklarin yasadiklari
cevreye kars1 duyarl bir yetiskin olmalarini saglamak ve gelisim alanlarini destekleyerek
katkida bulunmak miimkiindiir (Kinik, Okyay ve Aydogan, 2016).

Keum Ho Shin tarafindan 2008’de yapilan calismada Kore'deki ve diger
iilkelerdeki bircok cevre egitmeni, ¢evre egitiminin geng yaslardan itibaren baslamasi
gerektigi konusunda hemfikir olundugunu, kiigiik yastaki cevresel deneyimlerin,
cocuklarin tutumlarini, meraklarini, saygi duygusunu ve cevreye Ozen gosterme

sorumlulugunu gelistirmek i¢in gerekli olduguna inanildigini ifade etmistir (Shin, 2008).
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Ayni ¢alismada okul 6ncesi donem cocuklarindaki gelisimsel kritik donemlerin ¢evre
egitiminin kalicilig1 i¢in 6nemli oldugu vurgulanmistir. Shepardson, Wee, Priddy ve
Harbor (2007)’de yaptiklari ¢alismada, ¢ocuklarin gevreye yonelik tanimlarinda eksikler
olabilecegi ifade edilmistir. Calismada ¢ocuklarin ¢evreyi doga, ormanlar, canli ve cansiz
varliklar olarak tanimlayabilirken ¢ogunlukla kentsel c¢evreye deginmedikleri
vurgulanmistir. Bu durumda okul 6ncesi donemde ¢evre egitimleri araciliiyla ¢evrenin
cocuklara tanmitilmasi, dogru tutumlarin  gelistirilebilmesi noktasinda Onem
kazanmaktadir.

Okul dncesi donemdeki ¢ocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun olarak 6grenmenin
oyunla i¢ ice siirdiiriildiigl, gorsel-isitsel 6gelerin 6grenmeyi olumlu yonde etkiledigi
bilinmektedir. Okul 6ncesi donem ¢ocuklar1 icin ¢evre egitimi kapsaminda hazirlanan
Web 2.0 araglar1 kullanilarak olusturulan videolar, ses calismalari, gérsel metin okuma
calismalari, etkilesimli sunumlar, kavram oyunlar1 6grenmeyi ilgi ¢ekici ve kalict hale
getirilebilir. Bu da ¢ocuklarin ¢evreye yonelik olumlu tutumlar gelistirmesini
saglayabilir.

Alan yazin incelendiginde ¢evre egitiminin okul Oncesi donemde teknolojik
araglarla verildigi sinirli sayida ¢alismaya rastlanilmaktadir; Web 2.0 araglar1 6zelinde
yiiriitiilen ¢alismalar ise daha da sinirlidir. Oysa okul 6nce donem ile galisan 6gretmenler
de teknoloji bilgisini, becerilerini ve deneyimini gelistirmek i¢in basarili uygulama
orneklerine ihtiyag duymaktadir (Radich, 2013).

Yukarida bahsedilen c¢evre sorunlari ile karsi karsiya kalirken bir taraftan da
teknolojinin yasamin bir pargasi haline geldigi giiniimiiz kosullarinda, bu ¢alismanin
problemini, okul dncesi donemde bulunan 60-72 aylik ¢ocuklarin gelisimsel 6zellikleri
g0z Oniine alinarak Web 2.0 araglar1 kullanilarak hazirlanan ¢evre etkinlikleri ile Web 2.0
araclart kullanilmadan, geleneksel materyaller ile hazirlanan ¢evre etkinliklerinin

cocuklarin ¢evreye yonelik tutumunda ne diizeyde etkili olacagi olusturmaktadir.

Amag

Web 2.0 araclari, sosyal medya da dahil, ¢evresel bilgi paylasimi ve duyarlilig
artirma konusunda, siirdiiriilebilir davraniglar1 kolaylastirma potansiyeli nedeniyle
yetiskinler arasinda giderek daha fazla dikkat ¢eken bir araca doniismektedir (Ballew,

Omoto ve Winter 2015). Bu dinamigin okul 6ncesi donemde ¢evre egitimi kapsaminda



egitsel bir kaygi giiderek kullanilmasi hem gevresel sorunlara ve iklim degisikligine
direncli kusaklar yetistirilmesini kolaylastirabilir hem de Web 2.0 araglarinin okul 6ncesi
donemde egitimde kullanilmasinin ne tiir etkileri olabilecegini ortaya cikarabilir.
Calismada okul 6ncesi egitim planinda yer alan aile katilimi etkinlikleri araciligiyla
ebeveynlerin siirece dahil edilmesi ve onlarin goriislerinin toplanmasi da amaglanmustir.
Buradan hareketler bu arastirmada, Web 2.0 araglarinin ¢evre egitiminde kullanilmasinin
okul oncesi donem cocuklarmin ¢evreye yonelik tutumlarina etkisi olup olmadig ve
ebeveynler ile evde teknoloji kullanimina iliskin = goriislerinin  incelenmesi

amaglanmaktadir. Bu genel amag dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmaistir:

1. Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin hangi grupta olduguna bakilmaksizin (tek grup
olarak) tekrarli 6l¢iimleri (On testten-son teste) arasinda fark var midir?

2. On test- son test aras1 degisime bakilmaksizin, Web 2.0 araglar1 kullanilarak
hazirlanan ¢evre egitimi alan ve almayan okul dncesi donem cocuk gruplarin,
tekrarl1 6l¢iimlerinden elde edilen ¢evreye yonelik tutum puanlar arasinda fark
var midir?

3. Okul o6ncesi donem cocuklarinin g¢evreye yonelik tutum degiskenine iliskin
tekrarlt 6l¢timlerinde gozlenen degisim, Web 2.0 araglar1 kullanilarak hazirlanan
gevre egitimi alan ve almayan (deney-kontrol) gruplar arasinda anlamli bir
farklilik gostermekte midir?

4. Deney grubu ebeveynlerine yonelik olarak, cocuklarin evde kullandig1 teknolojik
araglar nelerdir, ne amagla kullaniimaktadir?

5. Deney grubu ebeveynlerine yonelik olarak, gecirilen uygulama siirecine iliskin
olarak ¢ocuklarin ev ortamin aktarimlar: olmus mudur/nelerdir?

6. Deney grubu ebeveynlerine yonelik olarak erken g¢ocukluk doneminde egitsel

amaclt Web 2.0 araglarinin kullanimina iligskin goriisleriniz nelerdir?

Onem

Bu arastirmada cevre egitiminin Web 2.0 araglariyla okul oncesi donemde
veriliyor olusu, alanyazinda ¢evre egitimi ve teknolojinin biitiinlestirilmesi kaosunu da
icinde barindirmaktadir. Tam da bu kaos, bu arastirmanin giiglii tarafin1 olusturmaktadir.
Yasadigimiz gezegenin Onemli kiiresel sorunlarindan birisi ¢evre ve iklim krizi

sorunudur. Cevre egitiminin teknolojik araglar araciligiyla verildigi c¢aligmalar



bulunmaktadir ancak sayica az olusu, daha biiyiik yas gruplariyla ¢alisilmis olusu ve
teknolojik araclarin g¢esitliligi nedeniyle var olan bosluklar1 doldurmaya yetmemektedir.
Mobil cihaz ve uygulamalarin farkli konularda verilen egitimlerde oldugu kadar ¢evre
egitimi i¢in de kullanilabilecegini kabullenmistir (Djoehaeni, Agustin ve Gustina 2018).
Cocuklarin ilgi alanmmi kaplayan teknolojik araglarin, ¢evre egitiminde kullanilmasi
cocuklarin hem motivasyonunu artirir hem de 6grenme deneyimlerini zenginlestirir.

Bu calisma ile ¢evre egitiminde, okul dncesi donem ¢ocuklarma uygun olarak
Web 2.0 araglari ile hazirlanmis gevre egitimi etkinliklerinin ¢evreye yonelik tutumlara
etkisini incelemeye odaklaniimistir. Hem g¢ocuklarin bir 6grenme araci olarak Web 2.0
araclarini tantyarak sonraki egitim hayatlarinda kullanmalarin1 kolaylastirabilecek hem
de Web 2.0 araglari ile ¢evreye kars1 olumlu tutum gelistirmelerini saglayan bir uygulama
yapilmistir. Buradan hareketle Web 2.0 araglarinin okul 6ncesi déonemde ¢evre egitimi
kapsaminda kullanilmasinin ¢ocuklarin ¢evreye yonelik tutumlarina etkisinin incelendigi

bir deneysel ¢alisma ile literatiirde var olan bir bosluk doldurulmustur.

Sayiltilar

Bu calisma asagida belirtilen sayiltilar ile gergeklestirilmektedir;

e Veri toplama araglari aileler tarafindan uygun sekilde doldurulmustur.

Smirhliklar

Bu ¢alisma asagida belirtilen simirliliklar ile gerceklestirilmektedir;

e Bu calismada elde edilen bulgular ¢alisma grubu ile sinirhidir.

e Calisma siirecinde kullanilacak Web 2.0 araglari ve igeriklerin c¢esitliligi
aragtirmacinin hazirladigi egitim programu ile sinirhdir.

e Arastirma kapsaminda ¢ocuklar okul ortaminda Web 2.0 arac1 kullanmamastir, Bu

deneyim sadece ev ortaminda yapilmasi i¢in verilen ¢alismalarla sinirhidir.



Tanmimlar

Web 2.0: Kullanict merkezli, kullanicilara hareket 6zgiirliigli sunan, icerigine katkida
bulunmalarina imkan veren yeni nesil internet platformu olarak tanimlanabilir (Geng,

2010; Akt; Korucu ve Giindogdu, 2016).



BOLUM 2

KURAMSAL CERCEVE VE iLGILI ARASTIRMALAR

Teknolojik Araglarin Okul Oncesi Dénemde Kullanilmasi

Giliniimiizde okul 6ncesi egitim kurumlarinda egitim gormekte olan 21.yy da
dogmus ¢ocuklarin bagka ilgileri ve ihtiyaglar1 olabileceginden hareketle bu neslin dilini
konusarak hazirlanan egitim programlarina ihtiya¢ duyulmaktadir.

Bilgisayar ve mobil teknolojilerin insanlarin giindelik hayatina giris yaptigi
yillardan bu yana bu araclarin egitsel amaglarla kullanilmasi s6z konusu olmaktadir. Bu
araglarin ¢ocuklarin 6grenmesinde ve gelisiminde etkili oldugunu ifade eden ¢aligsmalar
oldugu kadar, ¢esitli zararlar verebilecegi veya beklendigi kadar verimli olmayabilecegini
ifade eden calismalar da bulunmaktadir.

Oner (2019) Okul éncesi 6gretmenlerinin dijital oyunlar ve teknoloji kullanimina
iligkin gorislerini inceledigi calismada katilimcilarin biiyliik ¢ogunlugunun g¢ocuklarin
internet kullanimina ve dijital oyunlar oynamasina karsit oldugunu tespit etmistir. Bu
aragtirmada Ogretmenler geleneksel oyunlarin gelisimsel olarak (bilissel, duyussal,
sosyal) ve bir¢ok agidan dijital oyunlara kiyasla daha destekleyici bulundugu ifade
edilmistir.

Mustafaoglu, Zirek, Yasaci ve Ozdingler (2018) teknolojinin ¢ocuklar iizerindeki
etkilerine iligkin alanyazin taramas1 yaptiklar ¢aligmada dijital araclarin kullanimi, okul
oncesi ve okul ¢agindaki ¢ocuklarda dikkat sorunlari, agresif davranislar, hareketsizlik,
obezite ve uyku sorunlari ile iligkilendirildigini belirtmislerdir.

Cox, Skouteris, Rutherford, Fuller-Tyszkiewicz, Aquila ve Hardy (2012) yaslar
2-6 arasinda degisen c¢ocuklart bulunan 135 anneyle yiiriittiikkleri calismada dijital
araglardan TV kullaniminda artan siire ile ¢ocuklarin viicut kitle indeksi arasinda kiigiik
olsa da pozitif bir korelasyon oldugunu ifade etmislerdir.

Yukarida yer alan ve benzeri ¢ok sayida ¢aligmanin da isaret ettigi gibi dijital
araglarin kontrolsiiz ve bilingsiz kullanim1 ciddi problemler dogurabilir. Ancak bu

noktada sorun, dijital araglardan, sanal ortamlardan ziyade faydali kullanim i¢in gerekli



diizenlemeler yapilmadan ¢ocuklara sunulmasindan kaynaklaniyor olabilir. Hatta dijital
araglarin kullanimi konusunda fark etmeden yillarca ¢ocuklarina model olan ebeveyn
tutumlarindan da kaynaklaniyor olabilir. Dijital araglarin kullanimina iliskin dogru
uygulamalarin ve yerinde sinirlamalarin yapilmasi durumunda ¢ocuklarin motivasyonunu
ve basarisini olumlu yonde etkileyebilir. Nitekim alanda yiiriitiilen arastirmalardan biri
olan Radich (2013) tarafindan dijital araglarin erken dénemde kullanilmasinin, egitim
ortamina ve ¢ocuklarin gilinliik rutinlerine gelisimsel durumlarina uygun sekilde entegre
edilmesiyle nitelikli bir deneyime dontisebilecegi aktarilmistir. Teknolojik araglardan
uzak tutmak yerine belki de uygun diizenlemeler ve iceriklerle ¢ocuklari bulusturmak
daha etkili bir yol olabilir. Nihayetinde 8 yasindan kii¢lik ¢ocuklarin gegmisten gliniimiize
evde ve okul ortaminda artan bir teknoloji erisimi s6z konusudur (McCarthy, Tiu ve Li,

2018).

Web 2.0 Teknolojisinin Gelisimi

Giinlimiizde teknoloji kullaniminda yasanan artigla beraber egitim ortamlarinda
da farkli teknolojik araglar tercih edilmeye baslanmistir. Bu araglardan birisi de Web
siteleri olmustur. Web siteleri araciligiyla yapilan 6gretim etkinlikleri, Web destekli
ogretim olarak tanimlanmistir. Web destekli 6gretim O6grenmeyi, zaman ve mekan
sinirlamasi olmaksizin deneyimleme imkani veren bir sistemdir. Geleneksel 6gretim
yonteminde egitimin ger¢eklesmesi i¢in belirli bir zamanda belirli bir mekanda 6grenen
ve 6greten bir araya gelmelidir. Ayrica gerekli egitim arag ve gereglerinin temin edilmesi
vb. zorunluluklar s6z konusudur (Tirasoglu, 2019).

Web 2.0 teknolojisinin yap1 taglarini anlamak igin biraz geriye giderek internetin
yayilmasi ve World Wide Web (www)’in ortaya ¢ikisini incelemek gerekir. 1990 yilinda
CERN’de Lee ve Cailliau tarafindan gelistirilen www baslarda sadece CERN igerisinde
kullanilan internetin gelistirilip yayginlastirilmasiyla fark edilmeden diinyaya agilan
sanal kap1 aralanmigtir (Berners Lee ve Cailliau, 1990). Http ve medya goriintiileme aract
Mosaic’in kesfi ile NFS’nin ticari uygulamalara erisim iznini engelleyen politikasi
degistirilince internet 1995°te 6.6 milyon bagli bilgisayar ve sunucuya ulagmistir
(Altmok, 2020). Tiirkiye’de ise internet kullanim1 Tiibitak projesi kapsaminda ODTU

araciligiyla baglatilmis ve yayginlagmasi saglanmstir.



Web’in birinci nesil hali, elbette su an kullanilan Web sitelerinden oldukga
farkliydi. Birinci nesil Web olarak bilinen ve 1989’dan 2005’¢ kadar kullanilan bilgi
baglanti aglart Web 1.0 olarak tanimlanmistir (Khanzode ve Sarode, 2016). Web 1.0°da
bilgi, arama ve paylasimi yapilabilir, okunabilir ancak kullanicilar arasi etkilesimden s6z
edilemez (Khanzode ve Sarode, 2016).

Web’in ikinci nesli olarak bilinen Web 2.0 ise 2004 yilindan sonra gelisen
yenilikleri tanimlamak i¢in kullanilir. Eskiden bir Web 1.0 aractyla Web 2.0 aracini kesin
olarak ayirmak zor olsa da giiniimiizde Youtube gibi giincel Web 2.0 siteleri ile ilk nesil
Web arasinda net farklar sz konusudur. Bu farklar etkilesim, gezinme ve sunum
stratejileri, sosyolojik anlamda arkadaslik gibi kavramlara yer vermesi seklinde
siralanabilir (Cormode ve Krishnamurthy, 2008). Bununla beraber Web 1.0 ile Web 2.0
arasinda Onemli farklardan biri de Web 1.0’da icerik gelistiricilerin az olusu ve
kullanicilarin ¢ogunun igerik tiiketicisi olarak hareket etmesidir. Diger taraftan Web
2.0’da herhangi bir kullanici hem igerik tiiketici hem de igerik gelistirici olabilir
(Cormode ve Krishnamurthy, 2008). Web 2.0 bir kullanicinin igerik gelistirici de
olabilmesi i¢in sitelerin arayiizii de kolaylastirilmistir. Baska bir deyisle Web 1.0 ‘dan
Web 2.0’a gecis Web okurlugundan, Web okuryazarliga gegis olarak da yorumlanabilir
(Kaynar, 2019).

Web 2.0 Teknolojisinin Egitimde Kullanilmas

Teknolojinin hizina yetismekte zorlandigimiz giiniimiizde her gegen giin yeni bir
Web 2.0 araci gelistirilmekte ve kullaniciya sunulmaktadir. Kullanim amacina ve hedef
kitlenin 6zelliklerine gore olusturulan Web 2.0 araglarinin farkli alanlarda kullanildig:
goriilmektedir (Giindiizalp, 2022). Bu alanlar arasinda satis-pazarlama, iletisim (bilgi-
belge aktarimi vb.) egitim siralanabilir.

Alanyazinda Web 2.0 araglarimin egitimde kullanilmasina iliskin ¢ok sayida
calisma yapildig1 goriilmektedir.

Palaigeorgiou ve Grammatikopoulou (2016) ilk ve orta okulda 6gretmenlik yapan
toplam 26 6gretmenle yiiriittiikleri galismada Web 2.0 araglarinin 6grenme etkinliklerinde
nasil, ne amagla ve hangi araglarin siklikla kullanildigi siirecini arastirmiglardir.
Goriismeler Skype tlizerinden saglanmistir. Calismada bu etkinliklerin 6grenmeye iliskin

faydalarini tespit emek, basarili etkinlikler i¢cin gerekli 6n kosullarin neler olabilecegini
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belirlemek, Web 2.0 araglarini egitim ortamina entegre ederken Ogretmenlerin
karsilagtiklar1 ~ zorluklari  belirlemek  amaglanmistir.  Calismanin  bulgularinda
O0gretmenlerin ¢esitli Web 2.0 araclar1 kullanma konusunda kendilerini gelistirdikleri ve
sosyal baglantilar kurduklarini belirtmistir. Ogrencilerin ise daha aktif ve motive
olduklarini, 6grenmenin daha sosyal bir goriinim kazandigi ve 6grencilerin toplumla
etkilesime girdigini, birbirleri ile is birligi kurmayir ve okul dis1 faaliyetlerde de
O0grenmeyi siirdiirdiiklerini ifade etmistir. Bununla birlikte 6gretmenler bu araglarin
egitimde kullanilmasinin tiim sorunlar1 ¢6zmedigini, teknoloji kullaniminin 6grencilerin
ilgisini topladig1 ancak bu coskunun gecici oldugunu belirtmislerdir.

Copur (2020) 5.smif 6grencileriyle Web 2.0 araglarindan Edmodo, Learning Apps
ve Kahoot araglarin1 kullanarak bilgi islemsel diisiinme ve giinliik problemlere yonelik
algoritma tasarimi becerileri kazandirmak {izerine bir ¢aligma yliriitmiistiir. Calismada
5.smif diizeyinde 35 6grencinin bir kismi deney bir kismi kontrol grubu olarak yer
almigtir. Calismanin bulgular1 incelendiginde hem deney hem kontrol grubunun son test
puanlarinda artis tespit edilmisse de deney ve kontrol grubu arasindaki 6n test ve son test
puan farkinin deney grubu tarafinda daha yiiksek oldugu belirtilmistir. Bu farkliligi Copur
(2020) Web 2.0 araglar1 kullanilarak yapilan etkinliklerin bilgi islemsel diistinme
becerileri puanlarini artirmada etkili oldugu seklinde yorumlamistir.

Arabact (2021) 6gretmen adaylariyla SE modeline uygun olarak ve Web 2.0
araglart ile matematik dersi i¢in etkinlik tasarlama siireclerinin 6gretmen adaylarinin
teknolojik pedagojik alan altyapisina, 6gretim teknolojilerine yonelik tutumuna ve Web
2.0 araglaryla igerik liretme 6z-yeterligine etkisini inceledigi bir ¢calisma yapmistir. Bu
calismada 6gretmen adaylarinin 10 haftada 12 tane Web 2.0 aracinin (Toonytool, Poplet,
Cram, Quiver, LearningApps, Padlet, Toontastic, Storyjumper, Prezi, Plickers, Quizizz,
The Math Learning Center) tanim1 ve bazilartyla etkinlik hazirlama siireci olmustur. Bu
siirecin sonucunda ogretim teknolojilerine yonelik tutum ve 6z yeterlilik lizerinde
istatiksel olarak anlamli bir fark oldugu bulgusuna ulasilmistir. Ancak teknolojik
pedagojik alan altyapisina iligkin anlamli bir fark bulunmadig: ifade edilmistir.

Egitimde Web 2.0 araglarinin kullanimiyla ilgili 6nemli siire¢lerden birisi de
Covid-19 salgininin baglamasiyla 6rgiin egitimin tim diinyada yerini hizla acil durum
uzaktan egitimine biraktig1 donemde yasanmistir. Bu donemde okullarda Egitim Bilisim
Ag1 (EBA) lizerinden egitim 6gretimin siirdiiriilmesi karar1 alinmistir (Can, 2020; Akkas-
Baysal, Ocak ve Ocak, 2020) ancak baz1 6gretmenler yine de gesitli Web 2.0 araglarini
kullanarak (Zoom v.b.) ders etkinliklerini siirdiirmiistiir (Ayaz, 2021). FATIH projesi
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kapsaminda ilkokul ve {iistii kademeler EBA kullanimi konusunda tecriibeli olsalar da
okul 6ncesi donem i¢in deneyimlerin sinirli oldugu ifade edilmistir (Akkas-Baysal, Ocak
ve Ocak, 2020). Bununla beraber ¢evrimigi ortamlarda igerik tiretme konusunda deneyimi
olmayan veya simirli olan 6gretmenler okullarin uzaktan egitime ge¢mesi nedeniyle,
cevrimigi derslerin nasil organize edilecegi, egitim-6gretimin nasil siirdiiriilecegi, egitsel
platformlarin nasil se¢ilecegi, gevrimigi 6gretimin etkisinin ve kalitesinin nasil dl¢iilecegi
gibi sorunlarla kars1 karsiya kalmislardir (Chen, Peng, Yin, Rong, Yang ve Cong, 2020).
Acilen uygulamak tizere, en iyi ihtimalle, sinirli deneyimle dijital ortamda egitsel ders
icerikleri iiretmek durumunda kalan 6gretmenlerin uygun platform arayisini Web 2.0
araglar1 gidermeye calismistir. Grosseck’e (2009) gore Web 2.0 araglari diisiik maliyet ile
kullanilabilmesi, egitim siireclerine entegre edilebilir olmasi, egitsel icerik olusturmak
icin uygun ara yiize sahip olmasi, iiretilen igeriklerin paylasilip yayginlagsmasini
saglamast noktasinda egitim ortamlarinda kullanimi tesvik edilmelidir. Yine bu
avantajlart neticesinde Covid-19 salginin neden oldugu yeni egitim ortaminda siklikla
tercih edilmistir.

Yildirim ve Gurleroglu’nun (2022) Covid-19 salgmi sonrasi 5E modelini
kullanarak fen 6gretimi igin tasarlanmig Web 2.0 araglari ile zenginlestirilmis bir egitsel
web sitesinin bagar1 ve motivasyon iizerindeki etkisini incelemek {izere yaptigi yari
deneysel calismada web sitesinin kullaniminin ¢ocuklarin motivasyonu ve basarisi
tizerinde olumlu etkiler gosterdigi bu kapsamda Covid-19 salgini sirasinda Web 2.0
araclarinin ¢evrimici egitime uygun bir alternatif veya destekleyici bir ara¢ olarak
onerilmistir.

Web 2.0 araclarmin kullanildigi alanlardan birisi olan egitim, son yillarda bu
alanda bilgi ve icerik iireten kisi sayisindaki artis ve beraberinde gelisen yazilim
teknolojisi olanaklartyla egitim ortamina entegre edilebilecek Web 2.0 araglari nicelik ve
nitelik bakimindan giderek iyilesmektedir (Avci ve Atik, 2020). Bu araglardan bazilar
kullanim amaglarina gore asagidaki sekilde siniflandirilmistir (Elmas ve Geban, 2012;
Avcr ve Atik, 2020; Giindiizalp 2022).
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Tablo 1

Okul Oncesi Dénemde Kullanim Amaclarina Gére Web 2.0 Araclar
Kullanim Amaglari Web 2.0 Araclan
Sinif Yonetimi Araglart Edmodo, Google Classrom, Class Dojo,
Skype Classroom
Dosya Paylagim ve Depolama Araglari Dropbox, Google Drive, Microsoft
OneDrive, Wertransfer

Sunum Araglari Powtoon, Prezi, Go Animate, Animoto

Oyunlastirma Araglari Wordlwall, Baamboozle

Cevrimi¢i Toplant1 Araglari Zoom, Google Meeting, Skype

Kavram Haritas1 Olusturma Araglari Padlet, Mindmeister

Olgme Degerlendirme ve Anket Araglart  Kahoot, Edpuzzle, Google Forms, Survey
Monkey

Bilindigi lizere yukarida yapilan siniflandirmaya dahil edilebilecek ¢ok sayida
Web 2.0 aract mevcuttur.

Okul o6ncesi egitim programinda yer verilen kazanimlar1 ¢cocuklara kazandirmak
ve gelisim alanlarinda gerekli destegi saglamak amaciyla gergeklestirilen etkinliklerde
cesitli ogretim yontem ve teknikleri kullanilmaktadir. Ornek olarak drama, oyun, drnek
olay, gosterip yaptirma, hikaye, soru cevap gibi farkli yontemler verilebilir (Yal¢in ve
Uzun, 2018). Okul 6ncesi donem ¢ocuklariyla Web 2.0 araglarini kullanarak etkinlik
yiiriitiiliirken de bu tiir yontem ve tekniklerin uygulanabilecegi platformlar belirlemekte
fayda vardir. Bu nedenle bu calismada etkili gorsellestirme yapilabilecek sunum,
animasyon ve oyunlastirma araglarinin kullanimi1 uygun goériilmiistiir.

Sunum araglari, cocuklarin dikkatini ¢ekerek etkinlige iliskin sunular,
animasyonlar vb yapilmasini saglayan araglardir. Bu ¢alismada sunum araglarindan
Powtoon kullanilmaistir.

Oyunlastirma araglar1 ise ¢ocuklarin eglence ve Ogrenmeyi bir arada
deneyimledikleri araclardir. Okul 6ncesi donem cocuklarinin 6grenme siirecinde, ¢esitli
becerilerin gelisiminde oyun Onemli bir yer tutmaktadir (Lifter, Foster-Sanda,
Arzamarski, Briesch ve McClure, 2011). Bu nedenle ¢alisma kapsaminda okul dncesi
donem c¢ocuklariyla deneyimlemek {izere oyunlastirma araglarindan Wordwall

kullanilmistir.
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Wordwall

Oyunlastirma araglarindan Wordwall etkinliklerin test, siralama, gruplama gibi
birgok soru cevap formuna uygun olarak hazirlanabilmektedir (Asiroglu, Nuhoglu ve
Sahin-Sarkin, 2022). Oyunlarin tamami Ogretmen tarafindan hazirlanabildigi gibi
toplulukta yer alan yani baska 6gretmenler tarafindan hazirlanip paylasilmis etkinlikler
de kullanilabilir veya toplulukta paylasilan bir oyun, dgretmenin kendi sinifina gore
kisisellestirilebilir. Oyunlar1 oynayan ¢ocuklar dogru veya yanlig cevaplarda geri bildirim
almaktadir. Bu Web 2.0 aracimin dili Tiirkce olup baska 40 dilde daha

kullanilabilmektedir (https://wordwall.net/tr). Ucretsiz siiriimiinde sadece bes adet oyun

hazirlanmas1 miimkiindiir, devami igin tcretli siiriime gegilmesi gerekmektedir. Her
branstan Ogretmenin dersine entegre etmesine uygun bir platform oldugu
diisiiniilmektedir (Inal ve Arslanbas, 2021). Uygulama tablet, bilgisayar ve akill
telefonlardan oynanabilmektedir. Hazirlanan oyunlar daha sonra oynanmak iizere
cocuklarla 6dev seklinde paylasilabilmektedir. Oyun bir HTML kodu ile baska bir web
sitesine gomiilebilir (https://wordwall.net/tr).

2 Wordwall Anasayfa  Orelliler O Topluluk

Sablon se¢ » > Q &rama sablonlar

Test Eslestir q Rastgele tekerlek

nﬁ Kutuyu ag Gameshow test A Eglesmeyi bul
aon o ma

a

[ Grup siralamasi ~ Diizelt = Eksik sozclk
- L ove [ ] ves |
Anagram y Etiketli gizim Eslesen giftler
il ]e]o] ]
~ [#]
ya yanlis Kelime arama Flash kartlar
V
Adam Asmaca Labirent kovalamaca Rastgele kartlar

Sekil 1. Wordwall Sablon Belirleme Sayfasi
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Powtoon

Sunum araglarindan Powtoon, kisisel bir hesap olusturarak etkinliklerle ilgili
cesitli resim, Karakterlerin yer aldig1 olay orgiileri, hikayeler ve daha bir¢gok materyal
kullanarak iki boyutlu animasyon ya da video olusturmaya olanak saglayan bir Web 2.0
sunum aracidir (Akkaya, 2019; Piirbudak, 2020). Hazirlanan animasyonlara ses ekleme
veya ses kaydetme 6zelligi bulunmaktadir. Ucretsiz kullanimda videolarn 3 dakika ile
sinirl1 olmasi gerekmektedir. Youtube {izerinden hazirlanan videolar Powtoon ile
hazirlanan animasyona eklenebilmektedir. Ucretli ve iicretsiz siiriimde farkli
materyallerin kullanimi1 miimkiindjir.

Okul o6ncesi donem ile ¢alisan kisiler Powtoon ile etkinlige ¢ocuklarin ilgi ve
ihtiyaglarina hitap eden animasyonlar ile giris yapabilir. Bir konunun etkili anlatimi,
Oykiilestirme veya deney asamalarim1 gostermek, etkinlikte kullanilacak malzemeleri

tanitmak vb. i¢in materyal gelistirebilir.

S 2
% ® Choose a template > Toolbox &
(A) My Powtoons
(o B ot S, Gmoet @ T b il KEs e
i W 5 nana 15 etinii
. - Wirvi
| @D rempian € o
°°°°°° . l‘ SHaa 13 Exintic
“““““ WHITEBOARD WHITEBOARD W
ﬁ?},’ﬁr | TECH WHITEBOARD
& ONBOARDIN: ) @ WD
HYBRD & g ARDING TIPS
WORK 1IN
@D stats About Hybrid Work S Whiteboard Tips to Being an Ally. @ED Whiteboard Tech Onboarding GEED 5 Whiteboard Tips (&) Apps &Integrations

g INCREASE
BRAND
4 AWARENESS

@D MeetJenny Whiteboard Explainer hange Management s #r0) Whiteboard explainer Increase Brand Awareness

g @ SEXUAL OUREWPLOYESS
JOIN OUR INVITATION )= '*:;:wrn HARASSMENT 5APPSuusr HAVE
TEHMI TO TRAINING
! ,4 l/ ,ﬂ TRAINING
[o]=1-]

aaaaaaaaa 7o) Invitation to Tral ent Sexual Har

st Have Apps
("  Pricing
< ¢ % sowtoon
& conmnszceK v &

Sekil 2. Powtoon Sablon Belirleme Sayfasi
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Okul Oncesi Egitim Programm Etkinlik Planinda Web 2.0 Araclarina Yer

Verilmesi

Okul oncesi donemde Web 2.0 araclarinin kullanildigi ve ¢ocuklarla ¢aligsma
yapildigr aragtirmalarin = smirhilign  dikkat ¢ekmektedir. Alanyazin tarandiginda
gozlenmektedir ki calismalar genellikle teknoloji kullanimi seklinde genel bir baslik
altinda ve cogunlukla gretmenler veya 0gretmen adaylariyla yiiriitilmiistir. Benzer
sekilde Agmaz ve Ergiileg (2020), okul dncesi donemde teknoloji kullanimina iliskin
lisansiistii ¢alismalarin igerik ¢oziimlemesini yaptigi ¢alismasinda sinif ortamindaki
teknolojik araglardan etkilesimli tahtalarin yaygin sekilde 6gretmenler tarafindan sunus
yapmak amaciyla kullanildigini ifade etmistir (Avci, Kula ve Haglaman, 2019; Pamuk,
Cakir, Ergun, Yilmaz ve Ayas, 2013, Akt: Agmaz ve Ergiileg 2020). Ancak yapisinda
tasarimciligi da muhteva eden cogu Web 2.0 araci sinif kullanimi igin ciddi bir potansiyel
barmndirmaktadir. Bu nedenle Web 2.0 araglarinin okul 6ncesi etkinlik planinin hangi
kisimlarinda ve nasil kullanilabileceginin tartisilmasi Ogretmenlere ve Ogretmen

adaylarina yol gosterici olabilir.

MiLLi EGiTiM BAKANLIE] OKUL ONCESi EZiTiMi PROGRAMI
ETKINLiK PLANI FORMATI
(Etkinlik Adi)

Etkinlik Cesidi © ..
Yas Grubu

voner. (Uygulama Sekli)
e AY

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

Cocuklarin gelisimsel 6zellikleri g5z oninde
bulundurularak o ay icin belirlenen kazamm
ve géstergeler arasindan o giin igin ulagilmast
beklenenler geligim alanlar: belirtilerek agik

olarak yazihr. = T
OGRENME SURECE
Ofrenme siireci belirlenen kazanmlara yonelik
olarak agiklanirken:
MATERYALLER o Egitim ortominin nasil  diizéAlenecesi
grenme sirecinde kullanilacak olan yazihr. )
materyaller yazlir. @ Cocuklarin nasil yénlendirilecei agiklanir
SOZCUKLER  Materyallerin nasil kullonilacag yazilir,
Ojrenme siirecinde sozcik dagarcigini ® Ogretmenin ve gocujun sirecteki rolii
zenginlestirecek yeni szcikler yazili. belirtilir.

KAVRAMLAR
Ogrenme  siirecinde ele alinacak yeni
Kavremlar kategoriler ile birlikte yazihr.

@ . AILE KATILIMI (%)
DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asojidaki tirlerde sorular
yneltilebilir:
® Etkinligin sii larak gozd ilmesis l
il b e i

Ailelerin yopabilecekleri destekleyici
etkinlik snerileri yazili,

(*) Her etkinlik icin aile Katilim:
diizenlenmesi gerekmeyebilir.

o Coc etiinlikle ilgili nti ve  duygularini
pnylzn.‘uslmfw;ﬂvsnvr(dtynmﬁsnlswdar).w '

® O giin icin alinan kazanim ve gostergelere iliskin agik
uglu sorvlar sorulur (Kazanimlara yénelik sorular).

® Ogrenmelerinin  kahicihgimin jlanmas:  amaciyla
cocuklara etkinlikte gd:kluns?z kendi ynsmhlzfrl

arasinda iliski kurabilmeleri igin sorular sorulur UYARLAMA
(yasamla iligkilendirme sorulart).
Sinifta dzel gereksinimli bir gocuk bulunmast

Degerlendirme, farkl: sekillerde de yapilabilir:

L2 kartlar: gelistirilip i ile dikkat edilmesi gereken

® Resim yapilabilir, afis/poster hazirlanabilir, etkinlikle
ilgili gekilen fotografiar cocuklaria incelenebilir,

® Cocuklar etkinlikle ilgili konusabilir, birbirlerine sunum
yapabilirler.

® Sergiler diizenleyebilirler,

Sekil 3. MEB Okul Oncesi Egitimi Program Kitabi
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MEB (2013) tarafindan hazirlanan program kitabinda belirtildigi iizere etkinlik
planinda uygulanmasi planlanan kazanim ve gostergelerin; materyallerin, sozciiklerin ve
kavramlarin; aile katiliminin; 6grenme siirecinin; uyarlamanin ve degerlendirmenin yer
almasi1 gerekmektedir.

Materyaller, Sozciikler, Kavramlar, boliimiinde etkinlik planinda yer verilen
materyallerin, sozciiklerin ve kavramlarin yazilmasi beklenmektedir. Web 2.0
araclarindan Prezi, Canva, (...) vb. ile hazirlanan bir boliimle etkinlikte kullanilacak
materyaller gocuklara tanitilabilir, etkinlik basinda ekranda gordiikleri materyallerin
sinifta saklandigi yerlerden ¢ocuklar tarafindan bulunarak getirilmesi seklinde bir oyunla
etkinlige baslanabilir. Etkinlikte verilmek istenen sozciik ve kavram var ise yine ayn1 Web
2.0 araclari ile benzerlik ya da zitlik iliskisi bulunan bagka gorseller sunularak ¢cocuklarin
tahmin yiiriitmesi saglanabilir. Ornegin yén/mekanda konum ile ilgili bir kavram, etkinlik
planinda yer almigsa dijital gorselleri kullanarak ¢ocuklarin taklit etmesi ve buradan
hareketle hangi kavrami ele aldiklarin1 tahmin etmeleri saglanabilir.

Aile katilimi, MEB tarafindan hazirlanan ve 2013 yilinda yayimlanan Okul Oncesi
Egitim Programi ile Biitlinlestirilmis Aile Destek Egitim Rehberi (OBADER)
ogretmenlere aile katilimi konusunda ihtiyag duyulan yol haritasini ¢izmis durumdadir.
Yayimlanan rehberde okul-aile is birliginin saglanmasi ve her iki kurumun c¢ocugun
yiiksek yarar1 i¢in ortak hareket etmesi adina ¢esitli aile katilimi etkinlikleri 6nerilmistir.
Bu etkinliklerden bazilar telefon goriismeleri, fotograflar, duyuru panolari, biiltenler,
gelisim dosyalar1 (Portfolyo), toplantilar, okul ziyaretleri ve internet temelli
uygulamalardir. OBADER’e gore Ogretmenler ebeveynler ile internet temelli
uygulamalar ile aile katilim1 etkinlikleri yiiriitebilmektedir. Bu kapsamda 6gretmenler
Web 2.0 araglarindan, Baamboozle, Wordwall, Edmodo vb. araglar1 kullanarak
cocuklarm ve ailelerin birlikte oynayacagi oyunlar tasarlayabilir, Powtoon, Prezi,
Animoto gibi araglarla sunumlar ya da animasyonlar hazirlanabilir, gériismelerini Zoom,
ya da Skype araciligiyla yiiriitebilir ya da Padlet gibi araglarla verilen etkinlige iliskin
resimler aileler ve gocuklar tarafindan eklenerek deneyim paylasimi yapilabilir. Ozding
(2014) tarafindan okul oncesi donemde aile katilimi etkinliklerini sosyal medya
araglariyla yiriittigii bir ¢alisma yapilmistir. Ebeveynlerden alinan veriler, betimsel
analize tabi tutuldugunda ebeveynlerin biiyilk ¢ogunlugunun uygulamadan memnun
oldugu tespit edilmistir. Ozellikle is yogunlugu veya zaman yaratma konusunda zorlanan
ebeveynler icin internet tabanli aile katilimi etkinliklerinin daha uygulanabilir oldugu

ifade edilmistir.
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Uyarlama kisminda sinifta yer alan 6zel gereksinimleri olan gocuklari etkinliklere
dahil etmek i¢in ne tiir uyarlamalar veya diizenlemeler yapildig1 yer almalidir. Bu kisim
icin Web 2.0 araglarinda punto/resim biiyiitme, hazirlanan igerigin g¢ocuga gore
sadelestirilmesi (ara yiizin verdigi olanaklara gore gerekirse ayri bir icerik
olusturulmasi), sesli yonergeler eklenmesi ya da kulaklik ile yonergelerin verilmesi gibi
yollar izlenebilir. Burada 6zellikle 6zel gereksinimlere ¢ocuklara gore tasarlanmis bir
Web 2.0 arac1 onerilemeyecegi i¢in ¢ogu arag¢ kullanilabilir ancak ¢ocuga gore oyunun
siiresinin ~ uzamast/kisalmasi, videonun ya da animasyonun yoOnergesinin
uzamast/kisalmasi, soru sayisinin azalmasi/artmasi gibi diizenlemeler yapilmasi uygun
olabilir. Bu konuda Web 2.0 araglarin da giincellenmesi gerektigi sdylenebilir. Sadece tek
soruyla hazirlanabilecek teste izin vermeme, en az bes soru hazirlama zorunlulugu gibi
uyarilar vermeyen Web 2.0 araglar tercih edilmelidir.

Ogrenme siireci, etkinligin nasil uygulanacaginin detayli olarak yazildig
boliimdiir. Bu kisimda hikaye kitab1 kullanilacaksa adi-yazari-yaymevi verilir, ya da
ogretmenin yazdig1 bir hikaye ise bu kisimda da yazilir, Web 2.0 araci kullaniliyorsa linki
verilir, biitiinlestirilmis bir etkinlik ise etkinlikler aras1 gecisin nasil yapildig1 yer alir.
Ogrenme siirecinde bir gretmen yukarida bahsedilen Web 2.0 araclarinin hemen hepsini
ve benzerlerini kullanabilir. Ornegin okumak istedigi veya kendi yazdig: bir hikayeyi
Powtoon ya da Goanimate ile animasyona doniistiirebilir bununla dikkat ¢ekerek etkinlige
giris yapabilir, bir matematik etkinligi yapiliyorsa Wordwall vb. araglardan oyunlar
hazirlanarak sinifta yiriitillen etkinlige entegre edilebilir. Sosyal becerilerle ilgili bir
etkinlik uygulaniyorsa ornek olaylar animasyon olarak hazirlanip ¢ocuklarin bu tiir
olaylar karsisinda sergileyecekleri davramiglar hakkinda sohbet edilebilir. Okuma
yazmaya hazirlik etkinliklerinde bloglar ve MindMeister gibi ¢esitli yazma ile iliskili
araglar kullanilarak etkinlik uygulanabilir.

Degerlendirme, kisminda ise uygulanan etkinligin c¢ocuklar tarafindan nasil
algilandig1, kazanim ve gostergelerin amacina ulasip ulasmadigi, cocugun giinliik hayati
ile etkinlik arasinda ne diizeyde baglanti kurdugu belirlenir. Ogretmenler bu kisimda
Kahoot, Edpuzzle, Surver Monkey gibi araglari kullanabilirler. Degerlendirme araci
olarak Wordwall da kullanilabilir. Degerlendirmeyi resim yapma vb. sekilde planlayan
bir Ogretmen dijital ¢izme araglarinda birinden faydalanabilir. Degerlendirmeyi
ogrendikleri yeni bilgileri yan yana ekleyerek sarki ya da video yapmak i¢in Youtube gibi
araglar kullanilabilir. Turan (2021) tarafindan smif Ogretmenleriyle yiiriitilen bir

caligmanin bulgulari incelendiginde 6l¢me degerlendirme amaciyla kullandiklart Web 2.0
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araclarint Whatsapp, Eba, Google Forms, Kahoot gibi farkli 6zelliklere sahip araclar
siraladiklar goriilmektedir.

Bu araglar secilirken ¢ocuklarin yas grubu ve gelisimsel diizeyleri hakkinda yeterli
bilgiye sahip olunmasi gerekir. Cocuklarin okuma-yazma bilmiyor olmasi Web 2.0
araglarinin  se¢imi i¢in belirleyici bir durumdur. Sadece yazili yonerge ile
hazirlanabilecek Web 2.0 araglar1 okul 6ncesi donem ¢ocuklariyla kullanmak i¢in uygun
araglar degildir.

Diger bir 6nemli konu da sinifta ne tiir teknolojik materyallerin yer aldig1 olabilir.
Hoparlor, Akilli Tahta, Televizyon gibi tamamlayici teknolojik materyaller bu araglar ile
daha fazla igerik tiretilmesi ve sinif ortaminda kullanilmasina olanak saglayabilir.

Erken donemde gelisime uygun sekilde hazirlanmig iyi bir egitim programi
bilinyesinde yer verilen bilgisayar etkinlikleri, ¢cocuklarin zihinsel ve dil gelisiminde,
motor gelisimde, problem ¢dzme becerilerinin ve matematiksel kavramlarin gelisiminde

onem kazanmaktadir (Ayhan ve Aral, 2012).

Cevre

Bugiin yasayan insanlarin ve gelecekte yasayacak nesillerin yasamlarini
stirdiirebilmesi, ekosisteme ait dengenin korunmasi ve bu dengeye saygi duyulmasiyla
miimkiin olabilir. Insan yasamak icin ihtiyag duydugu her tiirlii gereksinimini bu
ekosistemden saglamaktadir. Bu iliskide insanlardan kaynaklanan bazi sorunlarin bas
gostermesi 20.yiizy1l ikinci yarisinda anlasilmaya baslanmistir (Tung, Omiir ve Diiren,
2012).

Sanayi Devriminin getirdigi yakit ihtiyaci ve atik salinimi, merkeze insani koyan
cevre yonetim modelleri, gegirilen diinya savaslari ve bunlarin ekosisteme yonelik
tahribatlar1 sonucunda 1960’11 yillarda ¢evre kavrami ve c¢evre sorunlari insanlar
tarafindan fark edilerek giindeme getirilmeye baslanmistir (Ahi, 2015).

Insanlar gevre i¢in ne denli konfor alanlarindan ¢ikabilirse cevreci davranislarin o
denli giiclii oldugu diisiiniilebilir. Cevreye yonelik davraniglart etkileyen c¢esitli
faktorlerden de bahsedilebilir 6rnegin kiiltiir, gibi (Bahar, 2018). Bireysel diizlemde
aliacak onlemler cok 6nemli olsa da kiiresel ¢apta atilabilecek 6nemli adimlar daha fazla
insani1 ¢gevre sorunlarina dogru bakis agisi gelistirmek konusunda etkileyebilir. Bu hususta

1972’de Stockholm’de diizenlenen Birlesmis Milletler insan Cevre Konferansi’'nda (The
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United Nations Conference on the Human Environment) ¢evrenin korunmasi ve
iyilestirilmesi, yer yiiziinde yasayan her insanin iyilik halini ve ekonomik gelismeleri
etkileyen dnemli bir konu; diinyadaki tiim insanlarin arzusu ve tiim hiikiimetlerin gorevi
olarak ifade edilmistir (United Nations, 1972).

1968 yilinda UNESCO tarafindan gergeklestirilen Biyosfer Konferansinda ¢evre
sorunlart tartisilmig ve ¢dziim Onerilerinden birisi de ¢evre egitimi olmustur (IUCN

1970).

Cevre Egitimi

Cevre sorunlarina yonelik Onerilen ilk 6nlemlerden birisi olan ¢evre egitimi,
Biyosfer Konferansinda ortaya atilarak, ilk okul ve lise diizeylerinde ¢evre egitiminin
tilkelerin egitim programina dahil edilmesi vurgulanmistir (IUCN 1970). UNESCO-
UNEP is birligiyle 1977 yilinda ilk kez, her tilkenin iist diizey biirokratlarinin katilimiyla
Hiikiimetleraras1 Cevre Egitim Konferansi Tiflis'te toplandi. Kiiresel diizeyde cevre
egitiminin ¢ergevesinin, amaglarinin belirlendigi uluslararast bir kongre olmasi
bakimindan, Tiflis Konferansinin Bildirgesi ve Onerileri bir doniim noktas1 olarak kabul
edilmektedir. Bu bildirgede ulusal ve uluslararasi diizeyde ¢evre egitiminin, g¢evre
sorunlarinin ¢dziimiindeki rolii, amaclar1 ve pedagojik dayanaklar: agiklanmistir (Unal ve
Dimigki, 1999). Bu bildirgeye gore, cevre egitiminin amaglari,

e Kentsel ve kirsal alanlar arasinda ekonomik, sosyal, politik ve ekolojik paylasim
konusunda agik bir farkindalik yaratmak

e Her bireye ¢evreyi korumak i¢in ihtiya¢ duydugu bilgi, deger, tutum, baghlik ve
becerileri edinme konusunda olanak saglamak

e Toplumdaki her bireyin c¢evreye karsi yeni davranis bigimleri sergilemesini

saglamak

Tiflis Bildirgesi’ne gore ¢evre egitimine yonelik hedefler 5 kategoride
toplanmistir (UNESCO 1977; Unal ve Dmiski, 1999; Ahi, 2015; Altinsoy, 2018).
Bunlar;

e Farkindalik: Toplumdaki her bireyin ¢evre sorunlar1 hakkinda bir farkindalik ve

duyarlilik kazanmalarina yardimci olmak
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Bilgi: Topumdaki bireylerin gevre ve cevre ile ilgili problemler konusunda
tecriilbe edinmesini saglamak ve temel diizeyde bilgi sahibi olmasina yardimci
olmak

Tutum: Bireylerin ¢evreye yonelik olarak deger, duyarlilik hissetmesi, iyilestirme
ve koruma siireglerine aktif katilim motivasyonu edinmelerini saglamak

Beceri: Toplumdaki bireylerin ¢evre sorunlarini belirleme ve ¢6zme becerileri
edinmelerini saglamak

Katilim: Bireylerin gevre sorunlarinin ¢oztimiine yonelik ¢alismalarda aktif olarak

her diizeyde yer alma olanag1 yaratmak

Cevre egitimini uygulamak isteyen bireyler i¢in bir yol haritasi da sunan Tiflis

Bildirgesi’nde uygulayicilar igin asagidaki oneriler yer almaktadir (UNESCO, 1977);

Cevre, dogal ve yapay, teknolojik ve sosyal (ekonomik, politik, teknolojik,
kiiltiirel-tarihsel, ahlaki, estetik) gibi 6zellikleri bulunan bir biitiin seklinde ele
alimmalidir.

Cevre egitimi, okul 6ncesi donemde baslayarak orgiin ve yaygin tiim formlarda,
yasam boyu devam eden bir siire¢ olmalidir.

Her disiplinin igeriginden faydalanarak biitiinciil sekilde bir araya getiren
multidisipliner bir bakis acisiyla yiiriitilmelidir.

Ogrenenlerin diger cografi bolgelerdeki ¢evresel kosullara iliskin fikir edinmeleri
icin yerel, ulusal ve uluslararasi bakis a¢ilarindan yararlanmalidir.

Tarihsel siiregleri dikkate alarak mevcut ve potansiyel ¢evresel durumlara
odaklanmalidur.

Cevre sorunlarinin 6nlenmesi ve ¢oziimiinde yerel, ulusal ve uluslararasi is
birliginin degerini ve énemini vurgulamalidir.

Kalkinma ve biliylime planlarinda ¢evre konusuna belirgin sekilde yer
verilmelidir.

Ogrenenlerin dgrenme siirecinde rol almalari, karar verme ve sonuglarini
iistlenme olanagi saglanmalidir.

Her toplumda ve her yas grubuna uygun 6grenme diizeyinde ¢evre duyarliligi,
cevre Dbilgisi, problem ¢6zme becerileri ve c¢evreye yonelik deger ile
iliskilendirerek kazandirilmalidir.

Ogrenenlerin cevre sorunlarma iliskin neden sonu¢ baglammmi kendi basina

kesfetmesine firsat yaratmalidir.
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e Cevre sorunlarinin karmasik yapisini dolayisiyla elestirel diislinme ve problem
¢Ozme becerisinin 6nemini vurgulamalidir.

e C(Cevre hakkinda ve cevreden Ogrenme-Ogretme siirecleri i¢in farkli ogretim
yontem ve tekniklerinden faydalanmali ve uygulamali, deneysel etkinliklere yer

verilmelidir.

Cevre egitiminin amaglar1 ve yontemine iligkin 6nemli bir ¢ergceve cizen Tiflis
Bildirgesi’nde okul 6ncesi donemden baslayarak egitimin her kademesinde ve diinyanin
her yerinde bireylerin ¢evreye iligkin gerekli bilgi, tutum ve beceriler ile donatilmasina
vurgu yapildigr goriilmektedir. Ayrica bu aragtirmada da yer verildigi gibi gevre
egitiminde farkli 6gretim yontem ve tekniklerden faydalanarak deneysel yontemlerin
kullanilmast 6nerilmistir. Cevre egitimi, temelde dogay1 ve dogal kaynaklari korumaya
yonelik bilgi aktarimlarini icermektedir ancak bunun da 6tesinde insan davranigini da

etkilemeli, olumlu ve kalic1 davranis degisiklikleri kazandirmalidir (Simsekli, 2004).

Okul Oncesi Dénemde Cevre Egitimi ve Tutum

Gilinlimiizde dogan her cocuk, insan ¢evre iliskisinin bir sonucu olan gevresel
sorunlarin ve iklim krizinin neden oldugu yasam kosullarina uyum saglayarak yagsamaya
caligmaktadir. Bu noktada ozellikle erken donemde c¢ocuklarin iklim krizine karsi
giiclendirilmesi i¢in ¢evre egitimi etkinliklerinin ise kosulmasi uygun olacaktir (Mavi-
Demircioglu, 2019).

Okul 6ncesi donem bilissel, ruhsal ve fiziksel gelismeler agisindan olduk¢a 6nemli
kritikler igermektedir. Bu nedenle bu doneme iligskin her konu hassasiyetle ele alinmalidir
(Polat, 2021). Okul oOncesi donemde gergeklesen bu gelisimsel kritikleri
diigiindiigimiizde ¢evre egitimi ne kadar erken yasta uygulanirsa etkililigi o kadar
artabilir. Ciinki, okul oncesi dénemde gelistirilen ilgi ve tutumlar yetiskin yasaminda
istendik davraniglarin temelini olusturur (Erten 2005; Robertson, 2009).

Biyosfer Konferans1 ve Tiflis Bildirgesi’nden anlasildig1 {izere uluslararasi
yaklasimda c¢evre problemlerinin kalici ¢oziimii i¢in One siiriilen ilk Onlem, egitim
faaliyetlerinin baslatilmasi olmustur. Cevre konusunda farkindalig1 yliksek ve duyarl
bireyler yetistirmek cevresel sorunlara karsi etkili bir adim olarak diistinilmektedir.
Ozellikle ¢ocukluk ¢aginda yerlesen deger yargilar1 ve tutumlar, erken cocukluktan

itibaren dogayla kurulan iliskide empatinin ve sevginin gelismesi olduk¢a 6nemlidir
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(Erten, 2005). Cevre egitiminde okul dncesi gibi kiigiik yas gruplarinin dahil edilmesinin
bir diger nedeni de erken c¢ocuklugun ilk birka¢ yilinda cevreye saygi duyma ve
Onemseme gibi beceriler gelistiriimediginde ilerleyen yillarda bu tiir tutumlar
gelistirmenin zor olabilecegi riskidir (Wilson, 1996). Buradan hareketle okullar,
cocuklara gevresel farkindaligi asilama ve gerekli gevre tutumlarini kazandirma siirecinde
hayati rol oynamaktadirlar. Okul ¢evresi, 0gretmen, okul idaresi bu konuda 6nemli bir
yere sahiptir ancak belki bunun farkinda degillerdir.

Cevre egitimi, 6ncelikle gocugun evinde, yakin ¢evresinde baslamalidir. Nitekim
kaliteli bir ¢evre egitimi programi aileleri de etkinliklere dahil ederek onlar1 ¢cevresel bilgi
kaynagi haline getirmelidir (Yi Lo, 2008). Ardindan okul yasantisiyla beraber orgiin
egitim kurumlarinda verilen egitimlerle yiriitilir (Simsekli, 2004). Okul 6ncesi
dénemdeki gocuk i¢in ¢evre demek bulundugu ortamlarin hepsidir. Cocugun ¢evre ile
ilgili 6grenebilecegi her sey “cevreyi tanimasi ve Korumasi” seklinde diisiiniilebilir
(Yalgin, 2013). Cevreye yonelik tutum, cevre sorunlarindan kaynaklanan korku,
kizginlik gibi duygular ile bu sorunlarin ¢éziimiinde kisilerin olumlu veya olumsuz
davranig, duygu ve dislincelerinin tiimii olarak tanimlanirsa, tutumlarin da
degisebilecegini ifade etmek miimkiindiir. Okul 6ncesi dénemde bulunan bir ¢ocuga
olumsuz olanlarin yerine olumlu sekilde sunulan somut yasam deneyimleriyle olumlu
tutum ve davranislar kazandirilabilir (Yalgin, 2013).

Okul oncesi donem c¢ocuklarina uygulanan g¢evre egitiminin merak ve kesfe
dayanmasi gerektigi diisiiniilmektedir. Buna gére bu yas grubu ¢ocuklarla bir gevre egitim
programi gelistirip uygulamak isteyenler i¢in bazi1 noktalar 6nemli olabilir (Wilson, 1996;
Biger, 2020; Polat, 2021). Bunlar;

* Cocuklar1 tanidik olan, rahat hissettiren ve basit deneyimler yoluyla dgrenirler. Bu
nedenle ¢evre egitimi i¢in en uygun yer en yakinda yer alan agaglik yerdir. Orman daha

sonrast i¢in planlanmalidir.

* Cocuklar somut deneyimler yoluyla etkilidir bu kapsamda a¢ik havada doga ile olumlu
deneyimler yasamalarina firsat verilmelidir. Boylece ¢ocuklarin dogay1 kesfetmeleri igin

mumkin olur.

* Cocuk merkezli bir anlayisla aktif olarak kesif ve gozlem yaparak kendi kendilerine

ogrenme firsat1 verilmelidir.
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+ Ogretmen, gevre konusunda ilgili, cevreye dair unsurlara saygili ve merakli oldugu

konusunda ¢ocuklara 6rnek olmalidir.

» Ogretmenlerin ayn1 zamanda dogaya, bitkilere, hayvanlara, saygili olmali; ¢opleri
ayristirarak miimkiin oldugunca geri doniisiime kazandirilmasi konusunda 6rnek teskil

etmelidir.

Cevre egitim programlarinda ¢ocuklarin ¢evreye yonelik olumlu tutum
gelistirmeleri, ¢cevre ile ilgili bilgi ve becerilerini gelistirmeleri igin ¢esitli dgretim yontem
ve teknikleri kullanmak faydali olacaktir (Biger, 2020). Bu yontem ve teknikler
kullanilirken ¢evresel bilgi kaynagi olarak cocuklarin dikkatini ve ilgisini ¢ekecek egitim
materyallerinden de yararlanilirsa ¢ocuklar i¢in anlamli bir 6grenmenin temelleri atilmig
sayilabilir. Barraza ve Cuaron’un (2010) yaptig1 bir ¢alismada ¢ocuklarin gevresel bilgi
kaynag1 olarak televizyonu da gosterdikleri ifade edilmistir (Akt: Kogak-Tiimer 2015).
Genis yayilim alani bulan teknolojik gelismeler 1s1g8inda cevre egitiminde de bu tiir
materyallerin tercih edilmesi ¢ocuklarin ilgisini ¢ekerek anlamli bir 6grenmeye davet
ediyor olabilir. Dolayisiyla olumlu yonde gelisen bir tutum degisikliginin de habercisi
olabilir. Elbette bu durumun bilimsel verilerle ifade edilmesi i¢in arastirmacilar ¢evre
egitimi programlarinin islevselligini degerlendirirken, ¢cevreye yonelik olumlu tutumlar

tanimlayan gozlemlenebilir ve kaydedilebilir eylemler de belirlenmelidir (Short, 2010).

flgili Aragtirmalar

Web 2.0 Araclari ile ilgili Yapilmis Arastirmalar

An ve Williams (2010) yaptiklar1 bir ¢alismada, “Web 2.0 uzmanlar1” olarak
adlandirilan tiniversite gretim elemanlarinin bu araglarla 6gretimde ¢esitli deneyimlerin
bir sentezini saglamayr amaglamistir. Oncelikle ¢alismanin katilimeilart olan “Web 2.0
uzmanlari’nin belirlenebilmesi i¢in Yiiksekdgretim kurumlarinda Web 2.0 araglariyla
O0gretimde onemli deneyime sahip oldugu bilinen birka¢ iiniversitedeki profesor ile
temasa gecildi. Calismaya on dort iiniversite okutmam katilmistir. Ogretim elemanlari
ortalama 15 y1l akademi deneyimine ve ortalama 3.71 yil Web 2.0 araglarin1 6gretimde
kullanma deneyimine sahiptir. Katilimcilar tarafindan kullanilan Web 2.0 araclar1 bloglar,

Wikiler, YouTube, Podcast'ler, web yayinlari, Facebook, Myspace, Flickr, Twitter, Skype
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ve Second Life olarak ifade edilmistir. Calismada veri toplama araci olarak web tabanli
nitel bir anket kullanilmistir. Anket 4 demografik 10 tane de acik uclu soru igermektedir.
Elde edilen veriler sabit karsilagtirma yontemi ile analiz edilmistir. Calismanin bulgulari
incelendiginde 6gretimde Web 2.0 araglarini kullanmak etkilesim, iletisim ve is birligi,
bilgiyi tiretme, kullanim kolayligi, esneklik, yazma ve teknoloji becerilerini gelistirme
konularinda faydali bulunmustur. Calismada Web 2.0 araglari ile 6gretimde karsilastiklari
baslica engeller teknik sorunlar ve zaman seklinde ifade edilmistir.

Yuen, Yaoyuneyong ve Yuen (2011), 6gretmenlerin Web 2.0 araglarini kullanma
sekillerini incelemeye yonelik bir ¢alisma yiirlitmiistiir. Caligma 2010 Mississippi
Educational Computing Association (MECA) Conference (Jackson, MS) ve 2010
Creating Futures Through Technology Conference (CFTTC) (Biloxi, MS)
konferanslarina katilan katilimcilar calismaya davet edilmistir. Anket ¢evrimici olarak
gonderilerek veriler de bu sekilde toplandi. Anket ¢evrimici olarak konferanslarin ve
arastirmacilarin web sitelerinde 40 giin boyunca agik tutularak veriler alinmistir. 368 kisi
anketi cevaplayarak ¢alismaya dahil edilmistir. Sonuglar incelendiginde, 6gretmenlerin
diger Web 2.0 uygulamalarindan daha fazla sosyal ag ve sosyal video araglarim
kullandiklarin1 gostermistir. Ayrica 6gretmenlerin, Podcast'lerin yani sira sosyal video ve
sosyal ag uygulamalartyla ilgili olumlu deneyimler bildirdigi ifade edilmektedir.

Pritchett, Pritchett ve Wohleb (2013) tarafindan yapilan arastirmada, Web 2.0
teknolojisi uygulamalarinin uzmanlar tarafindan kullanilma diizeyini belirlemek ve
gruplar aras1 farkliliklarin nedenlerini incelemek amaglanmistir. Cesitli  okul
sistemlerinden miifettisler ve/veya okul miidiirleri ile 6gretim yilinin basinda hizmet igi
toplantilar sirasinda tanisilmis ve ¢alisma hakkinda bilgi verilerek anket ulagtirmak ve
gereken izinleri almak icin iletisime gec¢ilmistir. Anketi doldurup arastirmacilara
gonderen 842 katilime1 bulunmaktadir. Bu verilerin tamami analiz edilmistir. S6z konusu
anketin ilk boliimiinde katilimcilara cesitli demografik sorular sorulmustur. Ikinci
kistmda 13 maddelik bir anketle Web 2.0 araci kullanip kullanmadiklar1 sorulmustur.
Eger cevap evetse bu kez sikligini bildirmeye yonelik olarak Nadiren, Bazen ve Siklikla
olmak {izere ili¢ noktali likert tipi Olcegi yanitlamiglardir. Arastirmanin sonuglari
incelendiginde katilimcilarin en ¢ok sosyal paylasim siteleri, miizik dinleme ve haber
aglarini; nadiren blog, podcast, araglarini tercih ettikleri goriilmektedir.

Abou Afach, Kiwan ve Semaan (2018) tarafindan 6zel gereksinimli 6grencilere
yonelik olarak EdPuzzle Web 2.0 araci kullanilarak zorbalik hakkinda farkindalik

yaratmak i¢in bir ¢alisma yapilmistir. Otizm ve 6grenme gii¢liigli tanilar1 bulunan 2.sinifa
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devam eden 10 ¢ocuk arastirmaya katilmistir. Calismanin sonunda ¢ocuklarin zorbalikla
ilgili arastirmacilara olumlu geri doniis bildirimler verdikleri ve zorbaligin ne oldugunu
kavradiklari ifade edilmistir.

Goksiin, Filiz ve Kurt (2018) tarafindan yapilan ¢alismada Web 2.0 araglarim
kullanmak isteyenlere kategori bazli sunan bir web sitesi gelistirilmistir. Calisma tasarim
tabanl arastirma modelinde yapilmistir. Tasarimin planlanmasi asamasinda 72 BOTE
O0gretmen aday1 slirece dahil edilmis ve gorisleri kayit altina alinmistir. Kayitlar
arastirmacilar tarafindan incelenerek tasarimcilara iletilmistir. {1k tasarimin olusturulmasi
ve ardindan gelistirilmesi seklinde siire¢ ilerlemistir. Ardindan web sayfasinin
kullanilabilirligi tim paydaslarin goriisleri ve “Web Sitesi Kullanilabilirlik Olgegi” ile
test edilmistir. Yapilan analizler sonunda orta diizeyin tizerinde bir kullanilabilirlik puani
edinmis olan ve ¢esitli yollarla tanitilmasi neticesinde olumlu geri bildirimler alan web
sayfasi http://egitimcantasi.com/ adresinde yayindadir. Web sitesi kullanicilara hizmet
vermeye devam etmektedir.

Tath, Akbulut ve Altimisik (2019), 2015-2016 6gretim doneminde bir
tiniversitenin egitim fakiiltesinde 6grenim gérmekte olan 46 6gretmen adayi ile teknoloji
kabul modeli kapsaminda Web 2.0 araglarinin kullanilmasinin sinif ortaminda 6gretim
materyalleri ve teknoloji kullanimima yonelik tutumlarina etkisini aragtirmistir. 16
haftalik uygulamada 6gretmen adaylar1 Bitstips, Powtoon, Fishbone, Smartdraw, Quizlet,
Quiz Maker, Stroyboard, Edraw Max gibi araglar ¢aligilmistir. Arastirmada hem nicel
hem de nitel veriler toplanmis olup oOl¢eklerden elde edilen veriler, SPSS 15.00
programinda eglestirilmis 6rneklem t-testi ile analiz edilmistir. Nitel goriisme verileri
icerik analizine tabi tutulmustur. Arastirmanin bulgularma bakildiginda 6gretmen
adaylan egitimde teknoloji kullanimimin 6grenme ortami, 6gretmen ve ders igerigi
acisindan faydali oldugunu ifade etmislerdir. Benzer sekilde Web 2.0 araglarinin
kullaniminin kolay oldugunu ve materyal hazirlama siirecine yardimer oldugunu
belirtmislerdir.

Alkhayat, Ernest ve LaChenaye (2020) tarafindan yapilan arastirmanin amaci,
Kuveytli okul oncesi 6gretmen adaylarinin gelecekteki siniflarinda Web 2.0 araglarim
kullanmaya yonelik tutumlarini arastirmaktir. Calismaya lisans programina devam eden
288 dgretmen adayir dahil edilmistir. Calisma nitel yontem ile kurgulanmistir. Verilerin
toplanmasi icin katilimcilar ile arastirmacilar yiiz yiize gorlismeler organize etmistir.
Bulgular incelendiginde 6gretmen adaylarimin Web 2.0 araglarini kullanmaya yonelik

tutumlar1 olumlu bulunmustur. Ayrica 6gretmenlerin gelecekteki siiflarinda ¢ocuklarin

26



O0grenmesini desteklemek, ebeveynler ile iletisim kurmak ve sinif etkinliklerini
paylagmak icin YouTube, Instagram, WhatsApp ve Twitter gibi Web 2.0 araglarini
kullanmay1 planladiklar1 ifade edilmistir. Ogretmenler adaylar1 Web 2.0 araglarinin
cocuklarin 6grenme deneyimlerini giiglendirecegine inandiklarini ancak uygunsuz
icerikle ilgili endiselerini de belirtmislerdir.

Aksan (2020) tarafindan okul Oncesi Ogretmenlerinin 6gretimde teknoloji
kullanim amaci ile teknoloji 6z-yeterlik diizeyleri bakimindan incelenmesi hedeflenerek
bir caligma yliriitiilmistiir. Nicel ve nitel arastirma desenlerinin birlikte yer aldig1 karma
yontem kullanilmistir. Calisma, Istanbul ili Avrupa yakasinda yer alan MEB’e bagh
okullarda gorev yapmakta olan 80 okul oncesi 6gretmenin katilimiyla gerceklesmistir.
Katilimcilara “Egitimde  Teknoloji  Kullammi  Oz-Yeterlik Olgegi  (ETKO)”
uygulanmistir. Buradan edinilen puanlar nitel veri siirecine dahil edilmistir. Nitel veriler,
aragtirmaci tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmig goriisme formu aracilifiyla elde
edilmistir. Veriler SPSS 20.0 programinda uygun analiz yontemleriyle analiz edilmistir.
Elde edilen bulgular 1s1ginda arastirmaya katilan dgretmenlerin teknoloji kullanimina
iliskin 6z-yeterlik inan¢larinin yiliksek oldugu tespit edilmistir.

Cetin (2020), ilkokulda Web 2.0 araclarindan degerlendirme materyali olarak
Google Formlar uygulamasini kullandig1 bir ¢aligma yiirtitmiistiir. Arastirmada nitel ve
nicel aragtirmada yontemleri bir arada kullanilmistir. Calisma grubu 2019-2020 6gretim
yilt Sanlurfa’nim Haliliye Ilgesi’nde yer alan devlet okulunda 4.sinifa devam eden 11 tane
kiz, 6 tane erkek olmak iizere toplam 17 Ogrenciden olugmaktadir. 5 hafta siliren
uygulamada arastirmaci, Milli Miicadele, Hayatimizda Teknoloji, Teknolojik Uriinlerin
Zaman Icinde Gelisimi, Istek ve Ihtiyaclarimiz ve Ekonomik Faaliyetler konulu
etkinlikler gondermistir. Uygulama sonunda 6grencilerden agik uglu ve kapali uglu anket
ile; 6gretmenlerden acik uclu anket ile arastirmaya yonelik veriler toplanmistir. Toplanan
veriler SPSS kullanilarak analiz edilmistir. Elde edilen bulgular incelendiginde Google
Form uygulanmasinin kullanilmasiyla ilgili 6grencilerin genel diisiincesi eglenceli,
faydall, ilgi ¢ekici, dgretici ve tesvik edici oldugu yoniinde olmustur.

Giilen (2021) tarafindan okul Oncesi Ogretmenlerinin teknolojik arag-gerec
kullanim1 konusundaki tutum diizeylerini c¢esitli degiskenler bazinda incelemeyi
amaglayan bir calisma yiiriitmiistiir. Calismaya 2020-2021 dgretim déneminde Istanbul
ili Bakirkdy, Giingoéren ve Kiigiikkgekmece ilgelerinde MEB’e bagli resmi ve oOzel
okullarda gorev yapan 303 okul 6ncesi 6gretmeni katilmistir. Arastirmada demografik

bilgi formu ve “Okul Oncesi Egitimde Teknolojik Arag-Gere¢ Kullanimimna Yénelik
27



Tutum Olgegi (OOETTO)” kullanilarak veriler elde edilmistir. Elde edilen veriler SPSS
25.0 programi ile analiz edilmistir. Caligmanin bulgularina bakildiginda, 6gretmenlerin
teknolojik materyallerle ilgili egitim veya seminer alan 6gretmenlerin almayanlara gore;
Onlisans diizeyinden yiiksek lisans diizeyine dogru egitim seviyesi arttik¢a teknolojik arac
kullanmaya iligkin tutum puanlarinin anlamli sekilde yiikseldigi goriilmiistiir. Ayni
zamanda ¢alismada Web 2.0 araglarini kullanan 6gretmenlerin okul Oncesi egitimde
teknolojik arag-gere¢ kullanimina yonelik tutum puani kullanmayanlara kiyasla anlamli

derecede daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Cevre Egitimi ile ilgili Yapilmis Arastirmalar

Karimzadegan ve Meiboudi (2013) tarafindan yiiriitiilen deneysel bir ¢alismada
5-6 yas ¢ocuklarindan olusan toplamda 98 ¢ocukla, yliriittiigli ¢alismasinda ¢evre egitim
programi ile ¢cocuklarin ¢evresel tutumlarii artirmayi hedeflemistir. Veri toplama araci
olarak Cevreye Yonelik Tutum Olgegi Okul Oncesi Versiyonu (CATES-PV)
kullanilmistir. Calisma kapsaminda elde edilen verilerin analizi sonucunda okul 6ncesi
donem c¢ocuklarinin ¢evresel bilgilerinin ve olumlu c¢evre tutumlarinin arttigini
belirtmistir.

Uslucan (2016), Canakkale ili Merkez il¢esinde yer bir anaokulunda
yiirlitiilmistiir. Katilimcilar anaokuluna devam eden 60-72 aylik 25 ¢ocuk deney grubu,
25 ¢ocuk kontrol grubu olarak toplamda 50 ¢ocuktan olusmaktadir. Calismanin amaci
cevreye yonelik olumlu tutum gdésterilmesine iligkin hazirlanan Cevre Egitim Programi
uygulanan deney grubu ¢ocuklar ile bu uygulama yapilmadan egitim alan kontrol grubu
cocuklarinin  ¢evresel tutum diizeyleri arasinda anlamli farkliblk  bulunup
bulunmayacagina bakilmistir. Arastirma On test son test kontrol gruplu yar1 deneysel
desende yapilmistir. Toplanan veriler uygun analiz yontemi ile analiz edilmistir. Bulgular
incelendiginde deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Cevre egitim
programinin uygulandigi 6grencilerin ¢evreye yonelik tutumlart olumlu yonde gelisme
gostermistir seklinde yorum yapilmistir.

Papadakis ve Kalogiannakis (2017) tarafindan yiiriitiilen bir ¢alismada 2012-2013
egitim 6gretim yilinda Girit Adasi’nda lise 6grenimine devam eden 20 erkek ve 30 kizdan
olusan bir grup dgrenci, Ida Dagi’na (Psiloritis) ait yerel flora ve fauna hakkinda bilgileri

zenginlestirmeyi amacglayan bir goniilli bir ¢evre egitim programina katilmistir.
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Ogrenciler rastgele deney ve kontrol grubu olarak ayrilmislardir. Kontrol grubunda 10
erkek, 14 kiz, toplamda 24 6grenci, deney grubunda 10 erkek, 16 kiz, toplamda 26 6grenci
yer almaktadir. Kontrol grubu, ongoriilen metodolojik yaklagimlari ve tipik okul
materyallerini (okul bilgisayar laboratuvari, video projektorii, vb.) kullanarak Cevre
Egitimi programini uygulamistir. Deney grubu ayn1 metodolojik yaklagimlari1 ve benzer
materyallere kullanmistir. Ancak deney grubu, teknolojik unsurlardan mobil
teknolojilerin (akilli mobil cihazlar ve QR kodlar) yaygin olarak kullanildig1 bir icerige
sahiptir. Deney ve kontrol grubunda egitimi slirdiiren 6gretmen ise aynidir. Arastirmanin
bulgulart incelendiginde siirdiiriilen egitim silireci sonunda hem deney hem kontrol
grubunun son test puanlart 6n test puanlarina kiyasla yiikselmistir. Ancak deney ve
kontrol grubunun son test puanlar1 kiyaslandiginda sonuglar kare kodlarin ve mobil
teknolojinin kullanildig1 deney grubu lehine olmustur.

Aysu (2019) drama temelli ¢evre egitiminin, ilkokul dordiincii sinif diizeyindeki
cocuklar iizerinde c¢evre farkindalik seviyesine iliskin etkisinin olup olmadigi
incelenmistir. Arastirmada ontest, sontest, kalicilik testi kontrol gruplu deneysel desen ve
2X3’liik bir split-plot desen kullanilmistir. Arastirma Ankara Ili Etimesgut Ilgesinde yer
alan orta sosyo-ekonomik diizeyde ilkokullarin dordiincii sinifina devam eden, evvelden
drama temelli ¢evre egitimi almamis olan, goniilliilik esasiyla ¢aligmaya katilmak
isteyen, tipik gelisim gosteren 17 kiz, 23 erkek olmak {iizere toplam 40 c¢ocuk
olusturmustur. Arastirmada 3 olcekten olusan Cevre Farkindalik Indeksi, Genel Bilgi
Formu ve Ihtiya¢ Belirleme Formu kullanilmistir. Uygulama asamasindan sonra elde
edilen veriler uygun analiz yontemleriyle analiz edilmistir. Sonuglara bakildiginda deney
grubunun son test ve kalicilik testinde 6n test lehine anlaml1 bir farklilik bulundugu tespit
edilmistir. Arastirmacit c¢aligmanin ¢evre farkindalik diizeyine olumlu yonde katki
sagladigini ifade etmektedir.

Cavusoglu (2019), 6gretmen adaylarinin ¢evre egitimi 6z-yeterlikleri ile ¢evreye
kars1 tutumlar1 arasinda olan iliskiyi desifre etmek ve cesitli degiskenlerin bu siirece
etkisini anlamak iizere bir calisma yapilmistir. Calismada betimsel tarama modellerinden
biri olan iligkisel tarama modeli kullanilmistir. Arastirmaya Fen Bilgisi Ogretmenligi ve
Simf Ogretmenligi bdliimlerinden 322 kisi katilmustir. Verilerin toplanmas igin “Kisisel
Bilgi Formu”, “Cevre Egitimi Oz-Yeterlik Olgegi” ve “Siirdiiriilebilir Cevre Olgegi”
kullanilmistir.  Veriler uygun analiz yontemleriyle c¢oziimlenmistir. Bulgular

incelendiginde katilimcilarin gevre egitimi konusunda 6z-yeterliliklerinin yiiksek oldugu
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ifade edilmistir. Diger taraftan O0gretmen adaylarmin siirdiiriilebilir ¢evreye yonelik
tutumlarinin da orta diizeyde oldugu tespit edilmistir.

Bakar (2019), bes yas grubu cocuklarin ¢evre kavramina dair bilissel algilarini
Olcme degerlendirme tekniklerinden biri olan kelime iliskilendirme testi ile incelemeyi
amaglayan bir aragtirma yiiriitmiistiir. Calisma On test-son test kontrol gruplu yari
deneysel desende kurgulanmistir. Caligma grubunu olusturan 5 yas ¢ocuklari, Kastamonu
ili Merkez ilgesinde yer alan bagimsiz bir anaokulunda egitim gdérmektedir. Deney
grubunda 21, kontrol grubunda 20 toplamda 41 ¢ocuk calismada yer almistir. Veriler
arastirmaci tarafindan yar1 yapilandirilmis goriismeler sirasinda kelime iligkilendirme
testi uygulanarak toplanmistir. Cocuklarin beyanlar1 hem yazili hem de kayit cihaziyla
ses kaydedilerek korunmustur. Biligsel algiy1 ve kavramsal degisimi acik¢a goérmek i¢in
kavram agimin olusturulmasinda kesme noktasi teknigi kullanilmistir. Elde edilen veriler
frekans tablosu yapilarak puanlanmistir. Yapilan analiz sonucunda uygulama sonrasi
alman son testlerde deney grubu lehine puan artis1 tespit edilmistir. Cevre anahtar
kelimesi ¢ercevesinde tiim alt boyutlarda iiretilen kelimelerde artis oldugu goriilmektedir.
Bu kapsamda arastirmaci ¢evre egitim programinin ¢evreye dair biligsel algiyr gelistirdigi
yoniinde sonuca varmistir.

Temiz (2020), cevre konusunda farkli tutum sergileyen okul Oncesi
Ogretmenlerinin sinif ortaminda yapilan cevresel etkinliklerini inceleyerek, 6gretmen
tutumlarma goére uygulamalarin farklilasip farklilasmadigini tespit etmek iizere nitel
arastirma yontemi kullanilarak bir arastirma yiirtitmiistiir. Katilimcilar amagh 6rnekleme
yontemlerinden birisi olan Olgiit Ornekleme yontemi ile belirlenmistir. Katilimel
olabilmenin birinci sarti Eko-okullarda gorev yapiyor olmak, ikincisi ise Ekosentrik,
Antroposentrik ve Cevreye Yonelik Antipatik Tutum Olgeginden alt faktdrlerden en
yiikksek puani almis olmaktir. Bu kosullara uyan 3 6gretmen g¢alismanin katilimcilari
olmustur. Arastirmanin verileri icerik analizi ile ¢oziimlenmistir. Calismanin bulgulari
incelendigine ¢evre konusunda farkli tutumlar sergileyen 6gretmenlerin siif ortaminda
yapilan c¢evresel etkinliklerinin farklilagtig tespit edilmistir.

Ardoin ve Bowers (2020) erken cocuklukta g¢evre egitimi uygulamalarinin
durumunu ve 6ngoriilen sonuclart daha iyi yorumlamak i¢in ¢cevre egitimi ile ilgili yapilan
deneysel caligmalar1 incelemislerdir. 1995 ve 2018 yillar1 arasinda yayimlanmis, 66
calismanin incelenmesine karar verilmistir. Arastirmaya dahil edilen 66 ¢alisma (65 dergi
makalesi 1 kongre bildirgesi), nitel ve nicel veriler vermis ¢esitli arastirmalari temsil ettigi

icin bu calismada karma bir arastirma sentezi inceleme yaklasimi kullanilmistir.

30



Calismanin verileri uygun yollarla ¢dziimlenmistir. Elde edilen bulgular incelendiginde
bu tiir programlarin 6gretmen liderliginde ¢alisildig1 yogun yas araligr ii¢ ile alt1 yas
oldugu tespit edilmistir. Calismalarin hedefleri yaygin olarak ¢evre okuryazarligi, biligsel
ve sosyal gelisim olmustur. Daha az 6l¢iide de fiziksel gelisim ve dil gelisimi ¢calismalari
yer almistir. Yine edinilen verilere gore yiiriitiilen ¢aligmalarin ¢cogunda dogada serbest
zaman, oyun ve hareket etkinlikleri, bilgi ve beceri gelistirme etkinlikleri tercih edilmistir.
En az diizeyde de kisisel bag ¢alismalari tercih edilmistir.

Kendol (2021) tarafindan yapilan bir ¢alismada bir iiniversite biinyesindeki
ogrencilerin ¢evreye yonelik bilgilerini gelistirmek, 6grencilerden elde edilen verileri
karsilagtirmak ve anket sonuglarini géz oniine alarak yeni bir ders programi gelistirmek
amactyla 13 saat teorik 13 saat pratik sekilde planlanmis bir uygulama yiiriitiilmiistiir.
Veri toplama araci olarak anket uygulanmistir ve toplamda 206 anket analiz edilmistir.
Arastirmanin bulgular1 incelendiginde c¢evre koruma ile ilgili egitim alan 6grencilerin
cevreye duyarl tutumlart ile daha 6nce konuyla ilgili ¢alisma yapmamis dgrencilerin
cevreye duyarl tutumlari arasinda anlamli bir fark oldugu tespit edilmistir. Ek olarak su
kullanim ve atik toplama aliskanliklarina dayanarak, ¢evreye daha duyarl bir yasam tarzi

stirdiirmeye istekli olduklart sonucuna varilmaistir.
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BOLUM 3

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Bu c¢aligmada hem nicel hem de nitel yontem bir arada kullanilmistir. Farkli
yontemlerin bir arada kullanilmasi toplanan verilerin gecerliliginin ve giivenirliliginin
saptanmasinda énemlidir. iki arastirma ydnteminin de egitim alani icin katki sagladig
avantajlar vardir. Elbette nitel yontemler nicel yontemlerin yerine bir alternatif
kullanilamaz ancak her iki arastirma sekli birbirini destekleyecek sekilde bir arada
kullanilabilir. Bu nedenle egitim alanindaki arastirmacilarin, nicel yontemler ile nitel
yontemler konusunda da gerekli bilgi ve becerileri edinmesi gittikge 6nemsenmektedir
(Yildirim, 1999).

Arastirma iki asamali planlanmistir. {lk asamada cevre egitiminde Web 2.0
araglarin kullanilmasinin okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin ¢evreye yonelik tutumlarina
etkisinin incelenmesi i¢in 6n test-son test kontrol gruplu yari deneysel (quasi-
experimental) desen kullanilmistir. Deneysel desen kullanilan arastirmalarda amag;
degiskenler arasindaki neden sonug iligkisini kesfetmektir. Aragtirmada deney gruplarinin
belirlenmesinde hazir olan gruplar arasindan 2 grup rastgele segilerek deney ve kontrol
gruplart olusturuldugu icin arastirma deseni yar1 deneysel desen olarak belirlenmistir
(Biiytlikoztirk, Kilig-Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2017).

On test — son test kontrol gruplu deneysel desen modelinde bagimsiz degisken
tizerinde etkisi incelenen en az iki degisken olmasi1 gerekmektedir. Degiskenlerden biri
rastgele gruplarin olusturulmasi yani deney ve kontrol gruplarinda olma iken, bir diger
degisken farkli zamanlarda yapilan bagimli degiskene ait 6l¢iimlerdir (6n-test, son-test
Olctimleri) (Biiyiikoztiirk, 2011). Aragtirma deseninin simgesel goriinlimii Tablo 2’de

verilmektedir.
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Tablo 2

Arastirma Desenin Simgesel Gériintimii

Grup Ontest Islem Sontest
D (Deney) M o1 X 03
K (Kontrol) M 02 04

(D: Deney Grubu, K: Kontrol Grubu, O1 ve O2: On test, X: Deneysel Islem, O3 ve
O4: Son test)

Arastirma modelinin Web 2.0 araglarinin ¢evre egitiminde kullanilmast ve
geleneksel Ogretim olarak iki alt diizeye sahip bagimsiz degiskeni bulunmaktadir.
Bagimli degisken ise g¢evreye yonelik tutum’dur.

Arastirmanin ikinci asamasinda goriis formu ile ebeveynlerin evde teknoloji
kullanimina iliskin goriislerine dair veriler toplanmistir. Nicel verilerin yaninda sosyal
bilimlerde arastirmanin nitel veriler ile dogrulanmasi ve desteklenmesi giiniimiiz bilimsel
arastirmalart i¢in Onemli bir degere sahiptir. Nitel arastirmalar ise insanlarin yasam
tarzlarini, dykiilerini, davraniglarini, orgiitsel yapilari ve toplumsal degismeyi anlamaya

doniik bilgi liretme siireclerinden biri olarak tanimlanmaktadir (Strauss ve Corbin, 1990).

Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubu 2021-2022 egitim 6gretim déneminde Ankara ili
merkez ilgelerinden Cankaya ilgesinde bulunan bir resmi giindiiz bakimevi olan Cankaya
Belediyesi bagli olarak hizmet veren giindiiz bakimevlerinden birinde egitim gérmekte
olan 60-72 ay araliginda yer alan ¢ocuklardan olusmaktadir. Aragtirma okula kayitli 60-
72 ay araligindaki ¢ocuklardan iki grup olusturularak yiiriitiilmiistiir. Bu kapsamda deney
grubu 18, kontrol grubu 20, toplamda 38 ¢ocuktan olusmaktadir. Nitel verilerin toplandig
grup olan deney grubu ebeveynlerinden biri (anne veya baba), 18 katilimci ile arastirmaya

katilmistir.
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Tablo 3

Arastirmaya Katilan Cocuklarin Cinsiyet Dagilimlarinin Degerlendirilmesi

Deney Grubu Kontrol Grubu
N % N %
Erkek 9 50,0 12 60,0
Cinsiyet Kiz 9 50,0 8 40,0
Total 18 100,0 20 100,0

Arastirmaya katilan ¢ocuklarin cinsiyet dagilimlar degerlendirildiginde; deney
grubunun %50’si erkek, %50’si kiz; kontrol grubunun %60’1 erkek, %40’1 kiz

cocuklardan olugmaktadir.

Veri Toplama Araclarn

Arastirmada nicel verilerin toplanmasinda, Cevreye Yonelik Tutum Olgegi:
Cocuklara Yonelik Cevre Tutum Olgegi Okul Oncesi Versiyonu (CATES-PV)
kullanilmistir.  Arastirmada nitel verilerin toplanmasinda arastirmaci tarafindan
hazirlanmis olan gériisme formu kullanilmistir.

Arastirma kapsaminda yanit aranan 1-3 aras1 sorular i¢in Cevreye Yonelik Tutum
Olgegi: Cocuklara Yonelik Cevre Tutum Olgegi Okul Oncesi Versiyonu (CATES-PV)
ile yamit aranmuistir. Yanit aranan diger 4-6 arasi sorular i¢in Ailelere Yonelik Siireg
Degerlendirmesi ve Cocuklarin  Aktarimlarinin -~ Ogrenilmesine  lliskin ~ Yari

Yapilandirilmis Goriisme Formu kullanilmistir.

Cevreye Yonelik Tutum Olgegi: Cocuklara Yonelik Cevre Tutum Olgegi Okul
Oncesi Versiyonu (CATES-PV)

CATES-PV odlgeginin ilk versiyonu Musser ve Markus (1996) tarafindan okula
devam eden gocuklarin ¢evreye yonelik tutumlarini 6l¢mek i¢in gelistirilmis olup Musser
ve Diamond (1999) tarafindan ilk versiyondan hareketle okul Oncesi ¢ocuklari igin

gelistirilmistir (Akt: Erol 2016).
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Hiilya Giilay (2011) CATES-PV nin Tiirk¢eye uyarlanmasi ¢alismasini yapmaistir.
S6z konusu arastirma Denizli ilinde egitim gérmekte olan 5-6 yas grubunda yer alan 171
cocukla yiiriitilmustlir. Arastirmaya katilan c¢ocuklarin 79°u kiz 92’si erkektir; yas
ortalamasi 5 yil 6 ay 11 giindiir. Arastirmaya dahil edilen ¢ocuklar, sosyo-ekonomik
diizey degiskeni i¢in ebeveynlerinin meslekleri ve gelir diizeyleri esas alinarak rastgele
ornekleme yoluyla segilmistir (Giilay 2011).

Musser ve Markus (1996) tarafindan okul ¢ocuklari i¢in gelistirilen ilk versiyonda
25 madde bulunmaktadir. Okul 6ncesi ¢ocuklart i¢in 10 madde uygun bulunmayip
cikarilmis, kalan 15 madde kullanilmigtir (Akt. Giilay 2011). Her bir maddede belirli bir
¢evre sorununa isaret eden bir resim bulunmaktadir. Cocuklar resimler i¢in en sevdigi
resmi se¢melidir. Sonrasinda biiylik ve kii¢iik daireler isaret edilerek ¢ok mu az m1 diye
sorulmali verilen cevap isaretlenmelidir. Olgekteki her madde 1-4 arasinda
puanlanmaktadir. Alt 6l¢egi bulunmayan bu 6l¢gme aracinda toplam puanlar hesaplanir.
Olgekten alinabilecek en yiiksek ve en diisiik puan 60 ve 15°tir. Olgekte alinan tam puana
yakin puanlar, cevreci davranislarm yiiksek oldugu seklinde yorumlanir. Olgek cocuklara
bireysel olarak uygulanmalidir (Giilay, 2011). CATES-PV olgeginde yer alan bazi
sorularda disleri fircalarken suyu kapatmak, geri doniisiim, vahsi hayatin korunmasi gibi
cevresel durumlara yer verilmistir.

Cronbach alfa, i¢ tutarliligin bir 6l¢iisiidiir; baska bir deyisle, bir grup 6genin
grupla ne kadar yakindan alakali oldugudur. Olgek giivenilirliginin bir &lgiisii olarak
kabul edilir. Alpha, bir testin veya 6l¢egin i¢ tutarliliginin bir olgiisii saglamak igin
1951'de Lee Cronbach tarafindan gelistirildi; O ile 1 arasinda bir say1 olarak ifade edilir.
I¢ tutarlilik, bir testteki tiim 6gelerin ayn1 kavrami veya yapiy1 lgme derecesini tanimlar
ve dolayisiyla test igindeki 6gelerin birbirleriyle iligkili olduguna baglidir (Cronbach,
1951).

Alfa katsayis1 korelasyon katsayisi gibi yorumlanabilir ve 0 ile 1 arasinda degerler
alir. Alfa katsayisi;

e 0,80-1,00 arasinda ise; Gelistirilen test (6l¢ek) yiiksek gilivenirlige sahiptir.

e 0,60-0,80 arasinda ise; Gelistirilen test oldukc¢a giivenilirdir.
e 0,40-0,60 arasinda ise; Gelistirilen testin glivenirligi diistiktiir.

e 0,00-0,40 arasinda ise; Gelistirilen test giivenilir degildir.
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Tablo 4

Arastirmada Kullanilan Cates-PV Olgegine Ait Giivenirlik Analizleri
Olcek Cronbach's Alpha n

Cates-PV Olcegi 826 15

Arastirmada kullanilan Olgek degerlendirildiginde; oOlgegin yiiksek derecede

giivenilir olarak belirlenmistir.

Ailelere Yonelik Siire¢ Degerlendirmesi ve Cocuklarin Aktarimlarinin

Ogrenilmesine iliskin Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

Ailelerin okulda yasanan stirece iliskin degerlendirmelerini, Web 2.0 araglarini
kullanarak hazirlanan aile katilimi etkinliklerin uygulanmasi ile ilgili goriislerini, deney
grubu ¢ocuklarinin aktarimlarini, deney grubu ¢ocuklarinin ev ortaminda tercih ettigi
teknolojik araglar1 6grenmek amaciyla arastirmaci tarafindan hazirlanmigtir. Form, egitim
teknolojisi alaninda ¢alisan iki akademisyen ve arastirmaciyla birlikte gorev yapan, 5
yillik 6gretmenlik deneyimi bulunan yiiksek lisans mezunu okul Oncesi Ogretmeni
tarafindan incelenerek son hali verilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme formu deney
grubuna dahil edilmis ¢ocuklarin ailelerine gonderilmistir. Form ¢ocugu deney grubuna

dahil olan 18 ebeveyn tarafindan doldurularak arastirmaciya ulastirilmistir.

Deneysel Uygulama Oncesi

Okul-Aile Isbirliginin Saglanmasi

Deneysel uygulama siirecine baglamadan evvel kontrol ve deney grubu
ebeveynlerinden onay yazilari alinmistir. Bu onaylarin alindigi toplantida deneysel
uygulama siireci ile ilgili her iki grubun ebeveynlerine bilgi verilerek aile katilimi
calismalar1 konusunda desteklerine duyulan ihtiyag aciklanmistir. Aile katilimi
caligmalar1 kapsaminda deney grubu ebeveynlerine bazi etkinliklerde Wordwall
tizerinden oyunlar gonderilecegi ifade edilmistir. Benzer aile katilimi ¢aligmalar1 kontrol
grubu ebeveynlerine de gonderilmistir ancak bu c¢alismalarda deney grubundan farkl

olarak dijital degil geleneksel materyallere yer verilmeye g¢alisilmigtir. Deney grubu
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ebeveynlerine aile katilimi etkinlikleri i¢in miimkiin oldugunca bilgisayar kullanmalari

Onerilmistir.

Powtoon ile Deneysel Uygulama Kapsaminda Okul Oncesi Dénem Gelisimine

Uygun Materyal Gelistirme

Arastirmada, deney ve kontrol grubuna uygulanan etkinlikler arastirmaci
tarafindan hazirlanmigtir. Web 2.0 araglarindan olan Powtoon ve Wordwall araglari ile
hazirlanan Ogretim materyalleri deney grubuna uygulanmistir. Deney grubu igin
hazirlanan etkinlikler uygulama o6ncesi okul 6ncesi 6gretmenlerinden uzman goriisii
alinmigtir. Uzman goriisleri dogrultusunda gerekli diizenlenmeler yapilmustir.

Bu aragtirmada Powtoon ¢evre egitimi baglaminda etkinlik planlarinda 6grenme
siireci boliimiinde kullanilmistir. Ogrenme siireci etkinligin nasil yiiriitiilecegi, cocuklarin
nasil yonlendirilecegi, etkinlikte kavramlara nasil vurgu yapilacagi, materyallerin nasil
kullanilacag1 konusunda uygulayiciya bilgi veren boliimdiir. Genellikle etkinlige giriste
cocuklarin dikkatini toplamak, etkinlikte oynanmasi planlanan oyunun kurallarini
aciklamak, fen etkinliklerinde yapilacak deneyin malzemelerini tanitarak deneyin
asamalarini agiklamak ve g¢ocuklarin taklit ederek deneyi kendi basina yapmasini
saglamak, erken okur yazarlik becerilerini gelistirmek kapsaminda yazilara yer vermek
ve okuma yoniinii tanitmak amaciyla kullanilmistir.

Okul oncesi donemde ¢ocuklar okuma yazma bilmedikleri i¢in, videolarin
tamaminda gorseller kullanilmistir. Yapilmasi gereken yonlendirmeler ya da video i¢inde
hazirlanan hikayeler, yapilan agiklamalar arastirmaci tarafindan seslendirilmistir.
Cocuklarin videoda tanidig kisilerin sesini duymasi dikkati Powtoon’da yer alan videoya
ya da sunuma vermelerinde bir kolaylastirict unsur olmustur. Cocuklarin bu dénemde
gelisimsel olarak dikkatini uzun siire bu tiir araclarda toplamasi zorlayici olabilmektedir.
Bu nedenle Powtoon iizerinden hazirlanan videolarmn siiresi 3 dakikanin iizerine
cikmamistir. Okul Oncesi donemde oyun Ogrenmenin ayrilmaz bir pargas: olarak
goriilmektedir. Bu nedenle etkinligin bir boliimiinde Web 2.0 aracina yer verilse de bu
aracin bir oyunla ya da video sonras siirdiiriilecek bir aktiviteyle iligskisinin kurulmasi,
baglamin korunmasi 6nemlidir. Bu nedenle bu arastirmada etkinliklerde yer verilen ¢evre
egitimi baglaminda Powtoon ile hazirlanan her videonun bitisi genelde videodan sonra

yapilacak ¢alismay1 agiklayarak, gerekli yonlendirmeyi yaparak sonlanmaktadir.
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Kuramsal ¢ercevede Web 2.0 araglarini digerlerinden ayiran 6énemli unsurun
etkilesim oldugu ifade edilmistir. Bu arastirmada Powtoon ile hazirlanan videolarda yer
verilen kurguda arastirmaci tarafindan yapilan seslendirmede ¢ocuklara isimleriyle hitap
edilerek sorular sorulmustur, fikirler alinmistir, hikayeyi tamamlamasi vb. istenmistir.
Cocuklar dogrudan Powtoon videosunda yer verilen yonlendirmeleri, siniftaki
Ogretmenlerin ya da aragtirmacinin miidahalesi olmadan uygulamislardir. Bu sayede

Powtoon ile deney grubu ¢ocuklarinin etkilesime girmesi saglanmustir.

Wordwall ile Deneysel Uygulama Kapsaminda Okul Oncesi Dénemde Gelisime

Uygun Materyal Gelistirme

Deneysel uygulama siirecine baslamadan Once arastirmaci tarafindan deney
grubuna uygulanmak iizere aile katiliminda ya da 6grenme siirecinde kullanilmak iizere
Wordwall ile ¢esitli oyunlar hazirlanmastir.

Bu aragtirmada Wordwall ¢gogunlukla oyunlastirma ya da degerlendirme amaciyla
Ogrenme siirecinde veya destekleyici olarak aile katilimi ¢aligmalarinda kullanilmistir.
Wordwall ile hazirlanan oyunlar etkinliklerde 6grenme stratejilerini gesitlendirmekte
kolaylastirict olmustur. Cevre sorunlarina yonelik ¢oziim Onerilerini igceren soru cevap
calismalar1 araciligiyla beyin firtinas1 teknigi, cevresel problemlere iliskin gorselleri
oyunlasgtirarak gostermesi sayesinde bulus yoluyla 6grenme stratejisi kullanilmistir.
Ayrica etkinliklerin 6grenme siirecinde yer verilen kitaplarin incelenmesi, desifre
edilmesi, dramatize edilmesi, soru cevap ile degerlendirilmesi amaciyla da kullanilmistir.

Aile katilim1 ¢aligmalarinda yer verilen Wordwall oyunlarinda ¢ogunlukla o giin
okulda yiiriitiilen oyunlastirilmis calismanin benzerinin yer almasina 6zen gosterilmistir.
Hazirlanan oyunlarda ailelerin yonlendirilmesi i¢in notlar yer almistir. Boylece ¢ocuklar
okuldaki caligmalar: tekrar ederken ayn1 zamanda arastirmanin sinirliliklarinda da yer
verildigi gibi ¢ocuklarin olanaklar dogrultusunda okul ortaminda deneyimleyemedigi
Web 2.0 aract kullaniminin ebeveyn gozetiminde ev ortaminda deneyimlenmesi
saglanmaya caligilmistir.

Wordwall’da hazirlanan oyunlarin okul oncesi déonem c¢ocuklarinin gelisimine
uygun olabilmesi i¢in yer verilen sorular azaltilmis ve siire uzatilmistir. Tamamen
gorsellerden olugmasi saglanmustir. Aile katilimi ¢alismalarinda yer verilen gorsellerin o

giin okulda da kullanilmis olanlardan se¢ilmesi saglanarak cocuklarin oyunlara iliskin
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hazir bulunuslugu artirilmaya ¢alisilmistir. Ayrica okuldaki 6grenme deneyimlerini Web
2.0 aracilifiyla ev ortamina tagimalart saglanmaya calisilmistir. Ayrica okul ortaminda
cesitli siirliliklar nedeniyle deneyimlenemeyen Web 2.0 araglarinin evde ebeveyn
kontroliinde kullanim1 saglanmistir. Bu arastirmada bu duruma iliskin bulgular mevcut

olup nitel bulgular arasinda yer verilmistir.

Deney ve Kontrol Grubu Cocuklarina Ait On Testlerin Alinmasi

Deney ve kontrol grubu ¢ocuklarindan deneysel uygulama siirecine girilmeden
once on testleri almmistir. On test uygulamasi igin CATES-PV &lgegi her ¢cocuga tek tek

uygulanmistir. Alinan 6n testler analiz i¢in muhafaza edilmistir.

Deneysel Uygulama Siireci

Arastirma kapsaminda hem deney hem kontrol grubuna g¢evre egitimi ile ilgili
etkinlikler, Okul Oncesi Egitim Programi’na (2013) gére uygulamanin yapildig aya ait
Aylik Egitim Plani’nda yer verilen kazanim ve gostergeleri, sdzciik ve kavramlari, belirli
giin ve haftalar1 ve aile katilimin1 ve 6grenme siirecini icerecek sekilde hazirlanmistir.
Hem deney hem kontrol grubunda hafta 3 kez uygulanmak iizere 8 haftalik ¢cevre egitimi
etkinliklerinden olusan deneysel uygulama yapilmistir. Deney ve kontrol grubu
hazirlanan etkinlikte ayn1 kazanim ve gostergeler yer almaktadir. A¢ik hava ¢caligmalarina
hem deney hem de kontrol grubunda yer verilmistir. Gruplar arasi fark temel olarak deney
grubu etkinlik planinin bir kisminda Web 2.0 araci ile etkilesime girerken, kontrol grubu
geleneksel materyaller ile etkilesime girmektedir.

Etkinliklerin planlama asamasinda arastirmaci tarafindan cevre ile ilgili bazi
temalar belirlenmistir. Bunlar; iklim degisikligi, su kaynaklar1 ve tasarrufun
nedeni/Onemi, toprakta yasam, suda yasam, enerji kaynaklari ve enerjinin korunmasinin
nedeni/6nemi, hava-su-toprak kirliligi, geri doniisiim ve ileri doniisiim, kagit tiiketimi,
yabani hayata saygi olarak siralanabilir. Deney grubunda hangi tema calisilmissa kontrol
grubunda da o tema c¢alisiimistir. Uygulama oncesinde sonraki giline ait uygulama i¢in
uygulanabilecek temalar gocuklar ile paylasilarak verilen secenekler iginden onlarin
sectigi etkinlik uygulanmistir. Bu durumun cocuklarin etkinlige katilimini olumlu

anlamda etkiledigi gozlenmistir.
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Uygulanacak etkinlikler oncesinde c¢ocuklarla goriisiilmiis ve gegirilecek 8

haftalik siire¢ onlara kisaca anlatilmistir ve s6zel olarak c¢ocuklarin izinleri alinmistir.

Uygulamalar ¢ocuklarin kendi siiflarinda yapilmistir. Deney grubunda ¢ocuklarin Web

2.0 araglarmi rahatlikla gorebilmeleri i¢in ¢ocuk boyuna egilerek goz hizasina uygun ve

dijital aractan uygun uzaklikta oturmasi saglanmistir. Oturma diizeni arastirmaci

tarafindan her etkinlik oncesi planlanmigtir. Haftalara gore uygulanan etkinlikler ve

etkinlik ¢esitleri asagidaki tabloda gosterilmistir.

Tablo 5
Deneysel Uygulama Siirecine Ait Haftalik Etkinlik Tablosu
HAFTA | ETKINLIK | DENEY GRUBU KONTROL GRUBU
SAYISI
1.Hafta | 1.Etkinlik Suyun Hikayesi Suyun Hikayesi
Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup) | Tiirkce Etkinligi (Biiyiik Grup)
2.Etkinlik Canliysa Zipla Cansizsa Canliysa Zipla Cansizsa
Heykel Biitiinlestirilmis Tiirk¢e | Heykel Biitlinlestirilmis
ve Fen Etkinligi (Biiylik Grup) | Tiirkce ve Fen Etkinligi
(Biiyiik Grup)
3.Etkinlik Geri Doniistim Geri Doniistim
Biitiinlestirilmis Oyun ve Biitiinlestirilmig Oyun ve
Matematik Etkinligi (Biiyiik Matematik Etkinligi (Biiyiik
Grup) Grup)
2.Hafta | 4.Etkinlik Kurtarma Operasyonu Kurtarma Operasyonu
Biitiinlestirilmis Tiirkge ve Biitiinlestirilmis Tiirkge ve
Oyun Etkinligi (Biiyilik Grup) Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup)
5.Etkinlik Sokak Hayvanlar1 Ne Yese de | Sokak Hayvanlar1 Ne Yese de
Biiyiise? Biiytise?
Fen Etkinligi (Biiyiik Grup) Fen Etkinligi (Biiyiik Grup)
6.Etkinlik Enerji Kaynaklarimi Taniyoruz | Enerji Kaynaklarimi Taniyoruz
Biitiinlestirilmis Tiirkge ve Biitiinlestirilmis Tiirkge ve
Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup) Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup)
3.Hafta | 7.Etkinlik Havali Bir Etkinlik Havali Bir Etkinlik
Biitiinlestirilmis Oyun ve Fen Biitiinlestirilmis Oyun ve Fen
Etkinligi (Biiyiik Grup) Etkinligi (Biiyiik Grup)
8.Etkinlik Sera Etkisi Sera Etkisi
Oyun Etkinligi (Biiyilik Grup) Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup)
9.Etkinlik Karbon Ayak Izi Karbon Ayak Izi
Biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve Biitiinlestirilmis Tiirkge ve
Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup) Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup)
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Tablo 5 (Devam)

Deneysel Uygulama Siirecine Ait Haftalik Etkinlik Tablosu

HAFTA | ETKINLIK | DENEY GRUBU KONTROL GRUBU
SAYISI
4.Hafta | 10.Etkinlik Gorevimiz Tehlike Gorevimiz Tehlike
Biitiinlestirilmis Oyun ve Sanat | Biitlinlestirilmis Oyun ve Sanat
Etkinligi (Biiyiik Grup) Etkinligi (Biiyiik Grup)
11.Etkinlik Su Kaynaklarini Koruyalim Su Kaynaklarin1 Koruyalim
Biitiinlestirilmis Oyun ve Biitiinlestirilmis Oyun ve
Tiirkee Etkinligi (Biiylik Grup) | Tiirkce Etkinligi (Biiyiik Grup)
12.Etkinlik Yer Altina Kacan Sular Yer Altina Kacan Sular
Fen Etkinligi (Biiylik Grup) Fen Etkinligi (Biiyiik Grup)
5.Hafta | 13.Etkinlik Topraktan Gelenler Topraktan Gelenler
Fen Etkinligi (Biiylik Grup) Fen Etkinligi (Biiyiik Grup)
14 Etkinlik Erozyon da Nesi? Erozyon da Nesi?
Fen Etkinligi (Biiyiik Grup) Fen Etkinligi (Biiyiik Grup)
15.Etkinlik Koklerin Gittigi Yer Koklerin Gittigi Yer
Biitiinlestirilmis Fen ve Tiirk¢e | Biitlinlestirilmis Fen ve Tiirkge
Etkinligi (Biiyiik Grup) Etkinligi (Biiyiik Grup)
6.Hafta | 16.Etkinlik Iklim Iklim
Drama Etkinligi (Biiyiik Grup) | Drama Etkinligi (Biiyiik Grup)
17.Etkinlik Asirt Hava Olaylari Asir1 Hava Olaylart
Tiirkee Etkinligi (Biiylik Grup) | Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup)
18.Etkinlik Diinyay1 Kurtaralim Diinyay1 Kurtaralim
Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup) Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup)
7.Hafta | 19.Etkinlik Sifir Atik Sifir Atik
Tiirkge Etkinligi (Biiylik Grup) | Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup)
20.Etkinlik Déniisiim Ulkesi Déniisiim Ulkesi
Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, Fen Biitiinlestirilmis Tiirkge, Fen
ve Sanat Etkinligi (Biiyiik ve Sanat Etkinligi (Biiyilik
Grup) Grup)
21.Etkinlik Yogurt Kovasinin Doniisii Yogurt Kovasinin Doniisii
Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup) Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup)
8.Hafta | 22.Etkinlik Atik m1? Hi¢ Dert Degil! Atik m1? Hi¢ Dert Degil!
Biitiinlestirilmis Tiirkge ve Biitiinlestirilmis Tiirkge ve
Drama Etkinligi (Biiyiik Grup) | Drama Etkinligi (Biiyiik Grup)
23.Etkinlik Atiga Gore Cop Atiga Gore Cop
Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup) Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup)
24.Etkinlik Firtina Firtina
Matematik Etkinligi (Biiyiik Matematik Etkinligi (Biiyiik
Grup) Grup)

Haftalara gore deney ve kontrol grubunda ytiriitiilen deneysel uygulama siirecine

iligkin detaylar asagida agiklanmistir.
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1. Hafta

1.Etkinlik Deney Grubu: Suyun Hikayesi isimli biiyiikk grup Tiirk¢e Etkinligi
uygulanmistir. Arastirmaci tarafindan belirlenmis olan su kaynaklar1 ve tasarruf
temasina yonelik olarak etkinlik plani kurgulanmistir. Bu etkinlikte O6grenme
siirecinde Powtoon ile hazirlanmis iki adet video kullanilmistir. Etkinligin
degerlendirme kisminda ise Wordwall ile hazirlanmis oyun oynanmustir. Aile katilimi
calismasinda Wordwall ile hazirlanmis etkinlik evde anne veya baba esliginde evde
uygulanmasi istenmistir. Etkinlikte ilk olarak Powtoon videolarindan ilki izlenmistir.
Video suyun hikayesini yani su dongiisiinii ¢ocuklara bir su damlasinin agzindan
hikayelestirilerek anlatmaktadir. Hikayenin bitmesinin ardindan suyun dogru ve
yanlis kullanimina iliskin ne tiir ornekler verilebilecegi cocuklara sorulmustur.
Herkesin tahminlerinin kii¢iik post-it kagitlara ¢izerek anlatmasi ve panoda uygun
alana yapistirarak oturmasi istenir. Cocuklar resimlerini bitirip yapistirdiktan sonra
arastirmact suyun dogru ve yanlis kullanima ile ilgili hazirlamis oldugu ikinci videoyu
acarak cocuklarm kendi tahminleri ile izlediklerini karsilastirmalarini, tahmin edilen
kullanimlara iliskin ¢izilen resimlerin panodan alinmasi, tahmin edilmeyen
kullanimlarin iizerine sohbet edilmesi saglanir. Etkinligin degerlendirme kisminda ise
Ogrenilenlere iligskin bir 6ykii tamamlama ¢alismasi bir Wordwall oyununa entegre

edilerek uygulanir.

Kutuyu ac¢

1. Hafta 1.Etkinlik 1.0yun

Ac¢mak ve icindeki 6geyi ortaya ¢ikarmak icin sirayla her kutuya dokunun.

Sekil 4. Uygulamanin 1. Etkinligine Ait Bir Gorsel
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1.Etkinlik Kontrol Grubu: Suyun Hikayesi isimli biiyiikk grup Tirk¢e Etkinligi
uygulanmistir. Bu etkinlikte 0grenme siirecinde suyun hikayesi bir su damlast
kuklasiyla anlatilir. Ardindan deney grubunda oldugu g¢ocuklara suyun dogru ve
yanlis kullanimiyla ilgili post-it kagitlara resim yapilmasit saglanir. Ardindan
aragtirmaci ¢esitli resimlerle suyun dogru ve yanlis kullanimimna ornekler verir.
Cocuklar gizdikleri tahminleri ile aragtirmaci tarafindan verilen 6rnekleri karsilagtirir.
Tahmin ettikleri resimleri yapistirdiklar1 yerden alirlar. Tahmin edilmeyen
kullanimlar hakkinda sohbet edilir. Etkinligin degerlendirme boliimiinde ise deney
grubunda yapilan ¢calismaya uygun olarak ¢iktis1 alinmis resimlerle oykii tamamlama
calismasi uygulanir. Aile katilimi ¢alismasinda eve bir etkinlik sayfasi gonderilerek

cocuklarin aileleriyle suyun korunmasi hakkinda sohbet etmeleri saglanmstir.

2.Etkinlik Deney Grubu: Haftanin ikinci etkinliginde kagit tiiketimi konusu
hakkinda Canliysa Zipla Cansizsa Heykel isimli biiyik grup Tiirk¢e etkinligi
uygulanmistir. Bu etkinlik 6ncesinde deney ve kontrol grubu 6gretmenleri tarafindan
arastirmactya ¢ocuklarin resim yapmak amaciyla kagit aldiklarin1 ancak kagitta
bosluk olsa da tekrar kullanmak istemedikleri, kagidi arkali 6nlii kullanmayip her
seferinde yeni kagida gecmek istedikleri, miisvedde kagit yerine onii arkasi beyaz
kagitlart tercih ettikleri vb. aktarilmistir. Arastirmaci ¢ocuklarin ilgi alaninda yer alan
bu konuda yeni bir bakis agis1 kazandirmak ve tutumlarina etki etmek amaciyla ikinci
uygulamada bu etkinligi yiiriitmiistiir. Ogrenme siirecinde iki adet Powtoon videosu
bir adet Wordwall oyunu kullanilmistir. Etkinligin 6grenme siirecinde videolar
kagidin nasil tretildigi, kagit ile aga¢ arasindaki iligkinin anlatilabilmesi, fazla
tiketimin sonuclarin1 ile hikayelestirilmesi i¢in kullanilmistir. Cocuklarin
yasantilarindan yola ¢ikarak ¢ocuklarin okulda gecirdigi bir giin videodaki hikayenin
kurgusunu olusturmustur. Cocuklarin daha fazla kagit kullanmak yerine tercih
edebilecegi yontemler videodaki kurguda 6gretmen tarafindan ¢cocuklara dnerilmekte
ve ¢ocuklar tarafindan kabul edilmekte ve bu sayede koruduklar1 agaclar hakkinda
konusulmaktadir. Kullanilmis kagitlarinda geri doniisiim ile canli-cansiz kavrami da
vurgulanmaktadir. Aile katilimi ¢aligmasi olarak bir Wordwall oyunu hazirlanarak

ebeveynlere link ulastirilmistir.
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KAGIT
TUKETIML

Ogrt. Canan Ozcelik Akay & sowTtoon

Sekil 5. Uygulamanin 2. Etkinligine Ait Bir Gorsel

2.Etkinlik Kontrol Grubu: Canliysa Zipla Cansizsa Heykel isimli biiyiikk grup
Tiirkce etkinligi uygulanmistir. Ogrenme siirecinde kagidin olusma hikayesini,
agaglar ve kagit arasindaki iliskiyi ve fazla tiiketimin sonuglarin1 anlatan kagittan bir
kukla bulunmaktadir. Deney grubunda videolarda yer alan sunuglar ve soru cevap
caligmalar1 kontrol grubunda kukla araciligiyla arastirmaci tarafindan sohbet ve
drama c¢aligmasi1 ile yiritilmistir. Etkinlikte geri donisim ile canli-cansiz
kavramina da vurgu yapilmistir. Aile katilimi ¢alismasinda kagit tiiketimini azaltmak
icin ailemizin evde ne tlir dnlemler aldigini 6grenmeye iligkin bir ¢alisma yer

almaktadir.

3.Etkinlik Deney Grubu: Uygulamanin {igiincii etkinliginde Geri Doniisiim isimli
ve ayni adli temayi iceren biiylik grup Oyun etkinligi uygulanmistir. Uygulamada
ogrenme siirecinde bir adet Powtoon videosu iki adet Wordwall ile hazirlanmig oyuna
yer verilmistir. Powtoon videosu geri doniisiimiin ne oldugunu agiklamak igin
hazirlanmistir. Copleri ayristirmak/siniflandirmak ve ¢opleri verilen renklerin ne
anlama geldigi cocuklara agiklanmistir. Ardindan Wordwall ile hazirlanan oyun
acilmistir. Oyunda ¢ocuklarin 1-15 sayilar arasindan arastirmacinin tarifine gore
sorulan sayimin hangisi oldugunu s6ylemesi (ikiden sonra gelen say1, on ikiden 6nce
gelen say1 vb.) ve bilinen saymin resmi agilarak goriilen ¢opilin hangi maddeden
yapilmis bir atik oldugunu sdylemesi, yerdeki hijyeni saglanmis geri doniisiime

atilmak {izere hazir atiklardan resimde gordiigii atiga benzer olanin1 bularak uygun
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geri doniistim renginde siniflandirmasi istenmektedir. Aile katiliminda Wordwall ile
hazirlanmis etkinligin evde yapilmasi istenmistir. Etkinlik yerdeki tiim atiklarin

siniflandirilarak okulda yer alan geri dontisiim kutularin atilmasiyla son bulmustur.

Test

1.hafta 3. Etkinlik 2. oyun

Coktan segmeli bir dizi soru. Devam etmek icin dogru yanita dokunun.

Sekil 6. Uygulamanin 3. Etkinligine Ait Bir Gorsel

3.Etkinlik Kontrol Grubu: Geri Doniisiim isimli ve ayni adli temay1 igceren bilyiik
grup Oyun etkinligi uygulanmistir. Etkinlikte deney grubunda Web 2.0 araciligiyla
geri donilisiim ve ¢opleri siiflandirilarak uygun renkteki kutulara atilmasi ile ilgili
sunus Ve oyun, kontrol grubunda arastirmaci tarafindan resimler gosterilerek
yapilmistir. Hijyeninden emin olunan atiklar, gérseller kullanilarak hangi ¢6piin hangi
geri doniisim kutusuna atilacagma iliskin oyun oynanmustir. Kontrol grubunun
etkinliginde de matematik ile ilgili kazanimlar dikkate alinarak ¢iktilarin arkasina 1-
15 arasi sayilar yazilmistir. Burada da aile katilimi1 kapsaminda ¢opleri ayristirarak
geri donilislime atma konusunda ailece planlama toplantist yapilmasi ve sonuglarinin
okulda paylasilmasi istenmistir. Etkinlik yerdeki atiklarin okuldaki geri doniistim

kutularma siniflandirilarak atilmasiyla son bulmustur.

2. Hafta

4.Etkinlik Deney Grubu: Uygulama siirecinin 4.etkinliginde Kurtarma Operasyonu
isimli biitiinlestirilmis biiylik grup Tiirk¢e ve Oyun etkinligi uygulanmustir. Etkinlik

yabani hayata saygi duyulmasi temasi cergevesinde kurgulanmistir. Etkinligin
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ogrenme siirecinde Powtoon ile hazirlanmig bir video ve bes adet Wordwall ile
hazirlanmis oyun kullanilmigtir. Powtoon videosunda hayvanat bahgelerinde veya
baska yerlerde kapali alanda tutulan hayvanlarin yerinde olsaydik neler hissederdik,
bu alanlarda m1 yoksa dogal yasam alanlarimizda mi1 olmay1 tercih ederdik, bu tiir
sorular1 igeren bir soru cevap kurgusu olusturulmustur. Videoda deney grubu
Ogrencilerin adiyla hitap ederek sorular sorulmustur. Siniftaki tiim ¢ocuklara mutlaka
bir soru yoneltilmistir ve bu sayede arac¢ ile etkilesime girmeleri saglanmistir.
Uygulamada arastirmact sorular sorulduktan sonra videoyu durdurarak cocuklara

cevap i¢in zaman tanimistir.

V CREATED USING
& PowToon |

Sekil 7. Uygulamanin 4. Etkinligine Ait Bir Gorsel

4.Etkinlik Kontrol Grubu: Kurtarma Operasyonu isimli biitiinlestirilmis Tiirkce ve
Oyun etkinligi bu grupta da uygulanmistir. Ancak hayvanat bahcesinde yasayan
hayvanlar1 gostermek icin kuklalar kullanilmistir. Kuklalar resimleri gosterilen
hayvanlarin nerede yasamak isteyeceklerine iliskin 6grenme siirecinde yer alan
boliimde yer almiglardir. Yiiriitiilen sohbet sonrasinda deney grubunda da oynanan

Kurtartma Operasyonu oyunu igin de yine basili gorseller kullanilmistr.

5.Etkinlik Deney Grubu: Sokak hayvanlari ne yese de biiylise? isimli biiyiikk grup
Fen etkinligi uygulanmistir. Bu etkinlikte de yabani hayata saygi temas1 islenmistir.
Etkinligin 6grenme siirecinde bir adet Powtoon ile hazirlanmig video, bir adet

Wordwall ile hazirlanmis oyun yer almaktadir. Oyunda giinliik hayatta canli varlik

46



kavramina, beslenme davranisina ve sokakta kendi besinini kendisi bulan hayvanlara
arttk yiyecekleri nasil ulastirabilecegimiz konular1 oyunlastirilarak 6grenme

siirecinde yer almustir. Etkinlikte Meyveleri Kim Yemis? Isimli Yap1 Kredi

Yaylarina ait hikaye kitab1 yine 6grenme siireci iginde kullanilmistir.

Sekil 8. Uygulamanin 5.Etkinligine Ait Bir Gorsel

5.Etkinlik Kontrol Grubu: Sokak hayvanlari ne yese de biiyiise? isimli biiyiik grup
Fen etkinligi uygulanmistir. Etkinlik yabani hayata saygi temasi cergevesinde
kurgulanmistir. Burada dergi, gazete vb araglardan kesilen resimlerden canlilarin
ortak ozellikleri ile ilgili resimler 6grenme siirecinde kullanilmustir. Etkinlikte yer
alan yukarda resmi bulunan oyun ise kontrol grubunda geleneksel materyaller (gazete,
dergi vb araglardan kesilen resimlerle) kullanilarak gember seklinde sinifin halisinda
oturulup oynanmigtir. Deney grubunda kullanilmig olan hikaye kitabi bu grupta da

kullanilmistir.

6.Etkinlik Deney Grubu: Enerji Kaynaklarimizi Taniyoruz isimli biiyilk grup
biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve Oyun etkinligi uygulanmistir. Enerji ve korunmasi temasi
cercevesinde etkinlik kurgulanmistir. Etkinligin 6grenme siirecinde Powtoon ile
hazirlanmis bir video, iki tane Wordwall ile hazirlanmis oyun yer almistir. Enerji
kavrami okul 6ncesi donem i¢in soyut bir kavramdir. Etkinlikte insanlarin yiyecekleri
tiiketerek enerji elde etmesi drneklemesinden yola ¢ikarak enerji kavrami tanitilmaya

calisilmigtir. Burada da yer alan Powtoon videosunda ¢ocuklara isim ile hitap ederek
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etkilesimli soru-cevap igeren bir kurgu kullanilmigtir. Aile katilimi calismasi
kapsaminda enerji ve tasarruf hakkinda 6grendiklerimizi evde ailemize aktardigimiz

ve yapabilecegimiz tasarruflarin resmini yaparak ailemize anlattigimiz bir ¢alisma

planlanmustir.

Sekil 9. Uygulamanin 6. Etkinligine Ait Bir Gorsel

6.Etkinlik Kontrol Grubu: Enerji Kaynaklarimizi Taniyoruz isimli biiyiik grup
biitiinlestirilmis Tiirkce ve Oyun etkinligi uygulanmistir. Enerjinin {iretilmesi ve
korunmas: temasi burada da islenmistir. Deney grubunda Web 2.0 araglariyla
gosterilerek oynanan oyunlar burada da basili materyaller araciligiyla gosterilerek

oynanmustir. Aile katilimi ¢aligmasi deney grubu ile ayn1 ¢alismadir.

3. Hafta

7.Etkinlik Deney Grubu: Havali bir Etkinlik isimli biitiinlestirilmis Oyun ve Fen
etkinligi uygulanir. Bu etkinlik havanin kirlenmesi temasinda kurgulanmistir.
Etkinligin 6grenme siirecinde Wordlwall ile hazirlanmis li¢c tane oyun oynanir. Aile
katilim1 ¢aligmasi olarak da hazirlanan Wordwall oyunu ebeveynlere gonderilir.
Temiz havanin 6nemine etkinlikte yer verilirken solunum sistemi de tanitilarak neden
temiz hava solumak hem bir haktir hem de saglik icin ihtiyactir aktarilmaya

caligilmistir.
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Grup siralamasi

Aile katilimi 3. Hafta 7.Etkinlik

Her 6geyi sirikleyin ve dogru grubuna birakin.

Sekil 10. Uygulamanin 7. Etkinligine Ait Bir Gorsel

7.Etkinlik Kontrol Grubu: Havali bir Etkinlik isimli biitiinlestirilmis biiyiik grup
Oyun ve Fen Etkinligi uygulanir. Etkinligin 6grenme siirecinde solunum ile ilgili
maketler kullanilir. Etkinlik hava kirliligi temast ile ele alinmistir. Kontrol grubunda
solunum sisteminden bahsedilirken organlarin ii¢ boyutlu olarak yer aldigi insan
viicudu maketi gorsel materyal olarak kullanilmistir. Deney grubuyla uyumlu sekilde
aile katilim1 ¢alismas1 kapsaminda hava kirliligine nasil daha az sebep olabilecegimiz
konusunda konusmak ve aile iiyelerimizden biriyle beraber yapilmak iizere ¢alisma

sayfalar1 gonderilmistir.

8.Etkinlik Deney grubu: Sera Etkisi isimli bityiik grup Oyun etkinligi uygulanmustir.
Etkinligin 6grenme siireci boliimiinde iki tane Wordwall ile hazirlanmis oyuna yer
verilmistir. Aile katilim1 ¢alismasi olarak Wordlwall ile hazirlanan bir baska etkinlik
ebeveynlere gonderilmistir. Etkinlikte sera etkisinin nasil bir sey oldugu
kesfedilmistir. Buradan hareketle sicaklikla iligski kurularak mevsimlerin degismesi
aciklanmistir. Bu kapsamda etkinlik temalardan iklim degisikligi ile
iliskilendirilmektedir. Sera etkisini anlamak ic¢in ¢ocuklarla musambanin altina
girilerek orada vakit gecirilmesi saglanmistir. Artan sicakligl hissetmeleri miimkiin
olmustur. Seranin aslinda bitki yetistirmede kullanildig1 ama diinyay: da sanki etrafi
musamba ile sarilmis gibi benzer sekilde 1sittig1 i¢in mevsimlerde degisiklikler

olabildigi ve dengenin bozuldugu ifade edilmistir. Buna neden olan seylerin ¢esitli
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insan davraniglari olabildigi ifade edildikten sonra Wordwall ile hazirlanan etkinlikte
bu davranislarin neler oldugu ve bunlar1 yapmak yerine ¢evreci alternatifler neler
olabilir, kesfedilmistir. Bir sonraki etkinlige hazirlik olmasi i¢in karbon ayak izi

kavrami bu etkinlikte kullanilmistir ve ¢gocuklarin merak gelistirmesi saglanmustir.

Kutuyu ag

3.hafta 8.Etkinlik 1.oyun (Sera Gazlarini Taniyalim)

Agmak ve igindeki 6geyi ortaya gikarmak igin sirayla her kutuya dokunun.

Sekil 11. Uygulamanin 8. Etkinligine Ait Bir Gorsel

8.Etkinlik Kontrol Grubu: Sera Etkisi isimli biyiik grup Oyun etkinligi
uygulanmistir. Deney grubunda etkinlik kurgusu burada da takip edilmistir. Musamba
ile oynanan oyun burada da uygulanmistir. Sera gazlarinin salinimina etki eden insan
davraniglarinin  basili materyaller ile gosterilerek c¢evreci alternatiflerin neler
olabilecegi burada da kesfedilmistir. Ayn1 sekilde karbon ayak izi kelimesi etkinlikte
kullanilarak ¢ocuklarin merak gelistirmesi amaglanmistir. Deney grubuyla uyumlu
sekilde sera gazi salinimini ev ortaminda azaltmak icin neler yaptigimizi
fotograflayarak sinif panosunda sergileme calismasi, aile katilimi ¢aligmasi olarak

uygulanmustir.

9.Etkinlik Deney Grubu: Karbon Ayak izi isimli biitiinlestirilmis Oyun ve Tiirk¢e
etkinligi uygulanmistir. Ogrenme siireci boliimiinde iki tane Wordwall ile hazirlanmus
oyun yer almistir. Aile katilim1 ¢alismasi da yine Wordwall ile hazirlanmistir. Etkinlik
iklim degisikligine neden olan tutumlarin g¢evreci alternatifleri {izerinde
kurgulanmistir. Bu kapsamda karbon ayak izinin ne oldugunun ¢ocuklar tarafindan

bulunmas: istenmistir. Oncelikle ayak izi ile benzerlik kurularak yola ¢ikilmis ve
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kaybolan havuglarini ayak izlerini takip ederek arayan bir tavsanin hikayesini anlatan
Yap1 Kredi Yayinlari’'ndan Tar¢in’in Kaybolan Havuglart isimli hikaye hem deney
hem de kontrol grubunda kullanilmistir. Buradan hareketle karbon ayak izi hakkinda

cocuklarla beyin firtinasi yiiriitilmiistiir.

Eslesen giftler

3.Hafta 9. Etkinlik 1.0yun

Eslesen olup olmadiklarini ortaya gikarmak icin bir seferde bir ¢ift kutucuga dokunun.

Sekil 12. Uygulamanin 9. Etkinligine Ait Bir Gorsel.

9.Etkinlik Kontrol Grubu: Karbon Ayak Izi isimli biitiinlestirilmis Oyun ve Tiirkce
etkinligi uygulanmistir. Deney grubunun etkinligi ile uyumlu sekilde iklim
degisikligine neden olan tutumlar ve cevreci alternatiflere odaklanilmigtir. Bu
kapsamda karbon ayak izinin ne oldugunun ¢ocuklar tarafindan bulunmasi
amaclanmistir. Havuglarini arayan tavsanin hikayesinin yer aldigi kitap kontrol
grubunda da kullanilmistir. Deney grubunda Wordwall araciligiyla oynanan hafiza
oyunu i¢in kontrol grubunda da hayvanlara ait ayak izi resimleri basilip kesilerek

hafiza kartlar1 yapilmis ve oyun bu sekilde oynanmustir.

4. Hafta

10.Etkinlik Deney Grubu: Gorevimiz Tehlike isimli biitiinlestirilmis Oyun ve Sanat
etkinligi uygulanmistir. Etkinlik denizde yasam temasinda kurgulanmistir. Bu
etkinlikte 6grenme siireci 6liimiinde Powtoon ile hazirlanan bir video, degerlendirme

ve aile katilimi boliimiinde Wordwall ile hazirlanan ¢aligma kullanilmistir. Hazirlanan
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videoda sinifta bulunan herkesin bir ajan oldugu ve 6zel bir gorevi oldugu soylenir.
Gorevimiz deniz yasamina ait olmayan nesneleri denizden ¢ikararak deniz yasaminin
korunmasidir. Videoda deniz yasamina ait olan ve olmayan nesneler denizde
bulundugu yerler gosterilmistir. Burada goriilen nesneleri, sinifta saklandig1 yerden
bulunarak deniz yasamina ait olanlar ve olmayanlar olarak iki grupta toplanmasi
gerekmektedir. Boylece denizlere ait olmayan nesnelerin denizden toplanmasiyla
denizde yasam ¢ocuk ajanlar tarafindan korunmus olacaktir. Etkinlikte kiilt bir miizik

olan Mission Impossible film serisinin jenerik miizigi de kullanilmistir.

Hosgeldiniz cocuklar.

Ajan Canan Ozcelik Akay

w CREATED USING
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Sekil 13. Uygulamanin 10. Etkilingine Ait Bir Gorsel

10.Etkinlik Kontrol Grubu: Gorevimiz Tehlike isimli biitiinlestirilmis Oyun ve
Sanat etkinligi uygulanmistir. Deney grubunda oldugu gibi arastirmaci bir ajan rolii
yaparak ve Mission Impossible filmine ait jenerik miizigiyle smifa giris yaparak
cocuklarin dikkatini ¢eker ve denizde yagamin korunmastyla ilgili gorevi anlatarak
etkinligi uygular. Deney grubuna yer alan Web 2.0 araglariyla uygulanan ¢aligmalar

kontrol grubunda basili materyallerle uygulanir.

11.Etkinlik Deney Grubu: Su Kaynaklarin1 Koruyalim isimli biitiinlestirilmis Oyun
ve Tirkge etkinligi uygulanmistir. Etkinlik su kaynaklar1 ve tasarruf temasina
kurgulanmistir. Ogrenme siirecinde ve aile katilimi béliimiinde Wordwall ile
hazirlanmis toplamda dort oyuna yer verilmistir. Etkinlige Wordwall ile hazirlanan

su kaynaklar1 neden kirlenir, kirlenirse neler olur gibi sorularin cevaplarinin tespit
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edilecegi bazi gorsellerin oldugu oyun oynanarak baglanir. Ardindan nasil bir suda
yiizmek istersin, nasil bir suyu igmek istersin, ¢i¢eklerini nasil su ile sulamak istersin
gibi sorulara yamit aradigimiz diger oyunlar oynanir. Etkinlik Almidilli

Yayinlari’ndan Su Yasamdir isimli hikaye ile devam eder.

Eslestir

4.Hafta 11.Etkinlik 3.0yun

Her anahtar kelimeyi taniminin yanina siiriikleyin ve birakin.

Sekil 14. Uygulamanin 11. Etkinligine Ait Bir Gorsel

11.Etkinlik Kontrol Grubu: Su Kaynaklarin1 Koruyalim isimli biitiinlestirilmis
Oyun ve Tirkge etkinligi uygulanmistir. Etkinligin temas: su kaynaklar1 ve
korunmasidir. Su kaynaklarmi korumanin 6nemiyle ilgili olarak tespitleri yapmak
tizere basili gorselleri kullanarak deney grubu ile ayni sorulara yanitlar aranir.
Almidilli Yayinlari’nda Su Yasamdir isimli hikaye kitabi ile etkinlik devam eder. Aile
katilim1 ¢alismasinda evde suyun korunmasiyla ilgili neler yapildigini anlatan bir

resim ailemizle beraber yapilarak okula getirilir.

12.Etkinlik Deney Grubu: Yer Altina Kagan Sular isimli etkinlik uygulanmistir.
Etkinlik su kaynaklar1 ve korunmasi temasinda hazirlanmistir. Etkinligin 6grenme
slireci boliimiinde bir tane Powtoon ile hazirlanmis video, 6grenme siireci ile aile
katilim1 boliimiinde de Wordwall ile hazirlanmais iki calisma yer almistir. Bu etkinlikte
Minik Tema Egitim Programi (2018)’nda yer verilen deneylerden birisi
uygulanmistir. Powtoon videosu bu etkinlikte deneyin nasil yapilacagini tarif eden bir

ara¢ gorevini Uistlenmistir. Videoyu izleyen ¢ocuklar asamalarina gore videoyu takip
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ederek deneyleri yapip tamamlamislardir. Ardindan Wordwall ile hazirlanan oyuna

gecilmistir.
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Sekil 15. Uygulamanin 12. Etkinligine Ait Bir Gorsel

12.Etkinlik Kontrol Grubu: Yer Altina Kagan Sular isimli Fen etkinligi
uygulanmistir. Etkinlik su kaynaklar1 ve korunmasi temasinda hazirlanmistir. Minik
Tema Programi (2018)’indan alinan deney burada da uygulanmistir ancak
arastirmacinin sozel yonergeleri ile siire¢ yiiriitiilmistir. Aile katilimi etkinligi
kapsaminda yer alt1 sularinin hikayesini ailemize anlatan bir resim yapiyoruz ve yer

alt1 sularinin nasil bir yolculugu oldugu hakkinda ailemizle sohbet ediyoruz.

5. Hafta

13.Etkinlik Deney Grubu: Topraktan Gelenler isimli biiyiik grup Fen etkinligi
uygulanmigtir. Etkinligin 6grenme siireci boliimiinde Powtoon ile hazirlanmis bir
videoya ve Wordwall ile hazirlanmig bir oyuna yer verilmistir. Etkinlik yabani hayatin
korunmasi ve toprak kirliligi temalarinda hazirlanmistir. Oncelikle Powtoon videosu
ile toprakta yasayan canlilara (bitki, bdcek, hayvanlar) deginilir. Ozellikle bocekler
cocuklarin korktugu ya da tedirgin oldugu canlilar arasinda sayilabilir. Boceklerin
gevre i¢in oneminden bahsedilerek bocekler tarafindan zarar gérmemek igin neler

yapilabilecegi hakkinda konusulmustur. Etkinlikte topraktan gelen baska neler
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olabilecegi ile devam edilmistir. Bu kapsamda énce Wordwall ile hazirlanan oyunda
gosterilen nesnelerden hangisinin topraktan yapilmis olabilecegi, hangisinin ham
maddesinin toprak olamayacagi konusulmustur. Getirilen triinler (giiveg, seramik
bardak, seramik tabak vb.) incelenmistir. Son olarak topraktan gelen bir diger canh

olan bitkileri gézlemlemek igin sinif bahgesi ¢alismasi yapilir.

CREATED USING
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Sekil 16. Uygulamanin 13. Etkinliginden Bir Gorsel

13.Etkinlik Kontrol Grubu: Topraktan Gelenler isimli biiyiik grup Fen etkinligi
uygulanmistir. Topraktaki canlilar1 (bocekler, bitkiler, hayvanlar) gostermek i¢in
kahverengi kartona yapistirilan topraklarin iistiine ¢ocuklar tarafindan kesilen ve
boyanan bitkilerin boceklerin resmi yapistirilmistir. Deney grubunda video tizerinden
sohbet edilen her vurgu igin kontrol grubunda da hazirlanan bu 50*70 karton
kullanilarak yiirtitiiliir. Ardindan deney grubunda yer verilen siif bahgesi ¢aligmasi

kontrol grubunda da uygulanir.

14.Etkinlik Deney Grubu: Erozyon da Nesi? isimli biiyik grup Fen etkinligi
uygulanmistir. Etkinligin degerlendirme ve aile katilimi boliimlerinde Wordwall ile

hazirlanmis oyunlara yer verilmistir.
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Gameshow testi

5.Hafta 14.Etkinlik Aile Katilim Calismasi

Zaman baskisi, yagam cizgileri ve bonus turuyla ¢oktan segmeli bir sinav.

Sekil 17. Uygulamanin 14. Etkinliginden Bir Gorsel

14 Etkinlik Kontrol Grubu: Erozyon da Nesi? isimli biiyiikk grup Fen etkinligi
uygulanmistir. Erozyon okul oncesi donem cocuklari i¢in hatirlamasi zor bir kelime
olabilir ancak anlamasi zor bir kavram olmayabilir. Minik Tema Programi (2018)’nda
yer verilen bir deney ¢alismasi, deney ve kontrol grubunda uygulanarak ¢ocuklarin
erozyonu tanimasi amaglanmistir. Fon makinasiyla ¢imsiz topraga hava verildiginde
topragin ugtugunu; oysa c¢imli topraga fon makinast tutuldugunda topragin
ucmadiginin gozlemlendigi bir deneydir bu. Etkinlik sonrasi degerlendirme
asamasinda deney grubu ile Wordwall ile hazirlanan bir soru cevap ¢alismasi

yapilirken kontrol grubunda basili materyaller gosterilerek degerlendirme yapilmaistir.

15.Etkinlik Deney Grubu: Koklerin Gittigi Yer isimli bitiinlestirilmis Fen ve
Tiirkge etkinligi uygulanmistir. Etkinligin 6grenme siireci bdliimiinde Powtoon ile
hazirlanmis bir video, aile katilimi1 boliimiinde ise Wordwall ile hazirlanmis bir oyuna
yer verilmistir. Etkinligin bir boliimiinde Minik Tema Programi (2018)’nda yer
verilen bir deney uygulanmistir. Powtoon araci bu etkinlikte yine deneyin nasil
yapilacaginin, malzemelerin neler oldugunun tanitildig: bir arag olarak kullanilmaistir.
Bu etkinlik bir dnceki “Erozyon da Nesi?” etkinliginden sonra bitki koklerini
inceleyebilmek ve topragini nasil tuttugunu anlamak icin de faydali olmustur.
Wordwall ile hazirlanan ¢alismada farkli 6zellikteki agac¢ koklerini incelendigi bir

etkinlik stirdlrilmustiir.
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Sekil 18. Uygulamanin 15. Etkinliginden Bir Gorsel

15.Etkinlik Kontrol Grubu: Koklerin Gittigi Yer isimli biitiinlestirilmis Fen ve
Tiirk¢e etkinligine yer verilmistir. Deney grubu ile ayni siire¢ izlenmistir ancak
Powtoon kullanilmaksizin deney arastirmaci tarafindan aktarilmistir. Agac kokleri ise
Wordwall ile hazirlanan bir oyunla degil, gazetelerdeki agac¢ kokleri resimleri ile
stirdiiriilmiistiir. Aile katilimi caligmasinda evin yakinindaki parklara gidilerek

agaclarin koklerinin incelenip fotograflanarak okula getirilmesi istenmistir.

6. Hafta

16.Etkinlik Deney Grubu: Iklim isimli bilyiik grup Drama etkinligi uygulanmistir.
Etkinligin 6grenme siirecinde iki tane ve aile katilim1 boliimiinde bir tane olmak iizere
iic tane Wordwall ile hazirlanmis oyuna yer verilmistir. Etkinlik iklim degisikligi
temasinda hazirlanmigtir. Bunun igin 6ncelikle mevsimler ve uygun hava olaylarini
hatirlatmak amaciyla Wordwall ile hazirlanmis bir oyun oynanmistir. Ardindan
mevsimlerle 1ilgili hatirlanan bilgilerin drama calismasiyla igsellestirilmesi
saglanmistir. Etkinlik mevsimsel olan ve olmayan hava olaylar1 ve iklim iligkisi ile

sonlandirilmistir.
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Kategorilendir

6.Hafta 16.Etkinlik

Ogeleri siiriikleyin ve uygun kategori siitununa birakin.

Sekil 19. Uygulamanin 16. Etkinlinginden Bir Gorsel

16.Etkinlik Kontrol Grubu: iklim isimli biiyiik grup Drama etkinligi uygulanmustir.
Deney grubundan farkli olarak mevsimlere ait basili gorseller kullanilarak etkinlik
uygulanmistir. Deney grubunda Wordwall ile hazirlanan kavram haritasi burada basili

materyaller ve renkli kagitlardan kesilen oklar ile sinif halis1 iizerinde hazirlanmistir.

17.Etkinlik Deney Grubu: Asirt Hava Olaylari isimli biiyiik grup Tiirkge etkinligi
uygulanmistir. Etkinligin 6grenme siirecinde ve aile katilimi boliimiinde birer tane
Wordwall ile hazirlanmis oyuna yer verilmistir. Bir onceki etkinlikten hareketle
mevsimsel olmayan asir1 hava olaylarina deginilmistir. Bunlarin mevsimsel hava
olaylar1 1ile farklar1 olup olamayacag1 tartistlmistir. Etkinlikle Masalperest
Yayincilik’tan Evi Eriyen Kutup Ayisi isimli hikaye hem kontrol hem de deney

grubunda kullanilmstir.
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Kutuyu ag

6. hafta 17.Etkinlik

Agmak ve igindeki 6geyi ortaya ¢ikarmak igin sirayla her kutuya dokunun.

Sekil 20. Uygulamanin 17. Etkinliginen Bir Gorse

17.Etkinlik Kontrol Grubu: Asirt Hava Olaylar isimli bityiik grup Tiirk¢e etkinligi
uygulanmistir. Evi Eriyen Kutup Ayisi kitabindan yola ¢ikarak duyussal sorularla
asir1 hava olaylar1 hakkinda konusulmustur. Deney grubunda oldugu gibi mevsimsel
olan ve olmayan hava olaylar1 arasindaki farklari fark etmeleri saglanmistir. Aile
katilim1 calismasi olarak, ailece hikaye zamani diizenleyip asir1 hava olaylarinin

nedenler ile ilgili hikayeler tiretip anlatilmasi planlanmuigtir.

18.Etkinlik Deney Grubu: Diinyayr Kurtaralim isimli biiyiikk grup Oyun etkinligi
uygulanmistir. Etkinlikte yer alan sorular icin Wordwall ile hazirlanmis bir soru cevap
oyunu kullanilmigtir. Etkinlikte Wordwall ile hazirlanmis sorulara sirayla cevap
verilerek yere serilen arastirmaci tarafindan hazirlanmig olan oyun matinda ileri-geri-
saga-sola gidilmektedir. Boylece oyunu bitiren ¢ocuk matin uygun her yerinde
bulunan zarflardan birisine ulasilmaktadir. Zarfta Diinyayr kurtarmak icin ¢aba
harcayan ¢ocuklara onlarin sevecegi resimler yer almakta ve verilmektedir. Her
c¢ocugun Diinyay1 korumak ve kurtarmakla ilgili motive edilmesi amaglanmistir.
Verilen cevaplar her sekilde cocugu bu oyunun sonunda g¢evreye yonelik olumlu

tutumlarini destekleyecek bir geri doniisle bitmektedir.
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Gameshow testi

6.Hafta 18.Etkinlik

Zaman baskisi, yagam cizgileri ve bonus turuyla ¢oktan segmeli bir sinav.

Sekil 21. Uygulamanin 18. Etkinliginden Bir Gorsel

18.Etkinlik Kontrol Grubu: Diinyay: Kurtaralim isimli bityiik grup Oyun etkinligi
uygulanmistir. Etkinligin soru cevap kisimlari igin gorseller dergi ya da gazete gibi
basili kaynaklardan kesilmistir ya da ¢izilmistir. Deney grubunda belirtilen oyun
oynanmistir ancak soru cevap calismasmin basili materyallerle yapilmasi
saglanmistir. Kontrol grubunda da her ¢ocugun oyununun sonu g¢evreye yonelik
olumlu tutumlar1 destekleyecek geri doniislerle bitmektedir. Deney grubunda oldugu
gibi kontrol grubunda da her cocugun cevreci tutumlarla ilgili motive edilmesi

amagclanmistir.

7. Hafta

19.Etkinlik Deney Grubu: Sifir Atk isimli biiyik grup Tirkge -etkinligi
uygulanmustir. Etkinligin 6grenme siirecinde iki adet Wordwall ile hazirlanmis oyuna
yer verilmistir. Etkinlikte Wordwall okunan bir hikaye ile ilgili sorularin sorulup
cevaplanmasi amaciyla kullanilmigtir. Oyunun ve soru cevap ¢alismasinin yapildigi
kitap ise Redhouse Kidz Yayinlari’'ndan Deniz’in Sifir Atik Kitab1 isimli kitaptir.
Ikinci Wordwall oyununda ise Deniz’in Sifir Atik Kitabi’nda yer verilen érneklerden
yola ¢ikarak ileri doniisiim 6rnekleri incelenerek ileri donilisiimden 6nce ne amagla
kullaniliyor olabilirler, hangi malzemeden yapilmis olabilirler vb sorularin

yanitlandigi sekilde sohbet edilmistir. Aile katilimi1 ¢alismasi i¢in evde aileler ile artik
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kullanilmayan bir {irliniin ileri doniisiimle yeni bir {irline doniistliriilmesi okula

getirilmesi planlanmaistir.

Rastgele tekerlek

7.Hafta 19.Etkinlik 2.0yun

Hangi 6genin bir sonraki sirada geldigini gormek igin tekerlegi dondirin.

Sekil 22. Uygulamanin 19.Etkinliginden Bir Gorsel

19.Etkinlik Kontrol Grubu: Sifir Atk isimli biyik grup Tiirk¢e etkinligi
uygulanmistir. Oyunlar somut materyaller kullanilarak yiriitiilmistiir. Deney
grubunda yer verilen hikaye kitabt kontrol grubunun 6grenme siirecinde de
kullanilmigtir. Kontrol grubunda kitap ile ilgili soru cevap calismasinda basili
materyaller yerine gergek materyaller kullanilmigtir. Aile katilimi caligmasinda deney

grubu ile ayn1 ¢aligma yapilarak okula getirilmesi planlanmigtir.

20.Etkinlik Deney Grubu: Geri Déniisiim Ulkesi isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve
Fen etkinligi uygulanmistir. Etkinligin 6grenme siireci boliimiinde Powtoon ile
hazirlanmis bir video kullanilmistir. Videoda yaglarin temiz su kaynaklarma nasil
kirlettigi de agiklanmistir. Bunun somut olarak gézlenmesi i¢in bir deney de sinif
ortaminda yapilacaktir. Videonun kullanilmasindan sonra arastirmaci tarafindan
getirilmis bir miktar aycicegi yagi ¢ocuklar tarafindan koklanarak ve dokunularak
taninmistir. Ardindan temiz bir sise suya yag eklenerek ¢alkalanmistir. Dinlenmesi
icin bir kenara konup etkinlik kapsaminda yer verilen hikaye okunmaya baglanmistir.
Ugan Fil Yaymncilik’tan Geri Déniisiim Ulkesi kitabi sinifta okunmustur. Hikaye bir

yag1 temsilen bir ¢ocugun basindan gecenleri ve geri doniistiiriilme slirecini
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anlatmaktadir. Kitabin okunmasindan sonra sisede bekleyen yagli su c¢ocuklar

tarafindan incelenmistir.

CREATED USING

POWTOON
Sekil 23. Uygulamanin 20.Etkinliginden Bir Gorsel

20.Etkinlik Kontrol Grubu: Geri Déoniisiim Ulkesi isimli biitiinlestirilmis Tiirkce ve
Fen etkinligi uygulanmistir. Burada resimler fiziksel olarak gosterilmistir. Deney
grubunda kullanilan hikaye kitab1 burada da kullanilmistir. Yapilan deney de kontrol

grubu ¢ocuklariyla yapilarak onlarin da yag ve suyu gozlemlemesi saglanmigtir.

21.Etkinlik Deney Grubu: Yogurt Kovasinin Doniisii isimli sanat etkinligi
uygulanmistir. Etkinligin 6grenme siireci boliimiinde Wordwall ile hazirlanmig bir
sunum kullanilmistir. Bu etkinlikle bir ileri doniisiim 6rnegi olusturmak igin yogurt
kovalart kullanilmistir. Wordwall ile hazirlanan ¢alismada ise ¢ocuklarin fikrini
aldiktan sonra gosterilebilecek 1ilging ileri doniisim oOrnekleri hazirlanip

gosterilmistir.
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Rastgele tekerlek

7.Hafta 21.Etkinlik Y

B8 s

Hangi 6genin bir sonraki sirada geldigini gormek icin tekerlegi dondirin.

7.Hafta 21.Etkinlik

Sekil 24. Uygulamanin 21.Etkinliginden Bir Gorsel

21.Etkinlik Kontrol Grubu: Yogurt Kovasinin Doniisii isimli Sanat etkinligi gergek
tiriinler sinifa getirilerek uygulanmistir. Kontrol grubunda ileri doniisiime dahil olan
ilging 0rnekler ¢ikt1 alinarak gosterilmistir. Aile katilimi ¢aligmasi kapsaminda evde
atik yogurt kovalarini ihtiyaca uygun olarak ileri doniisiim ile degerlendirerek
fotograflarin smifa getirilmesi planlanmistir. Ayni aile katilimi c¢alismasi deney

grubunda da uygulanmustir.

8. Hafta

22.Etkinlik Deney Grubu: Atik mi1? Hi¢ Dert Degil! isimli biitiinlestirilmis, Tiirkge
ve Drama etkinligi uygulanmistir. Etkinligin degerlendirme boliimiinde Wordwall ile
hazirlanmis degerlendirme oyununa yer verilmistir. Degerlendirme ¢alismasi etkinlik
kapsaminda okunan Tiibitak Yaymlari’ndan Atik m1 Hi¢ Dert Degil! Isimli hikaye
kitabiyla ilgilidir.
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8.Hafta 22.Etkinlik 1.0yun

Goktan segmeli bir dizi soru. Devam etmek igin dogru yanita dokunun.

Sekil 25. Uygulamanin 22.Etkinliginden Bir Gérsel

22.Etkinlik Kontrol Grubu: Atik m1? Hig¢ Dert Degil! isimli biitiinlestirilmis Tiirkce
ve Drama etkinligi uygulanmistir. Deney grubunda kullanilan kitap kontrol grubunda
da kullanilmusgtir. Kitap ile ilgili degerlendirme ise kontrol grubunda basili materyaller

gosterilerek yapilmistir.

23.Etkinlik Deney Grubu: Atiga Gore Cop isimli Oyun etkinligi uygulanmustir.
Etkinligin 6grenme siirect bolimiinde Wordwall ile hazirlanmis bir oyuna yer
verilmistir. Geri doniisiim temasiyla hazirlanmistir. Wordwall ile oynanan bir oyunla
resmi gosterilen atiga hangi renk geri doniisiim kovasina atmak gerekiyorsa yerde
serili oyun matinda o rengin lstline ziplayarak cevaplandigl bir oyun oynanmuistir.
Aile katilimi ¢alismasinda atik sivilarin  ¢evreye zarar vermeden nasil

uzaklastirilacagini anlatan bir belgesel izlenmesi planlanmuigtir.
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Rastgele kartlar

8.hafta 23.Etkinlik 1.0yun

Karigik bir desteden rastgele kartlar dagitin.

8.hafta 23.Etkinlik 1.0yun

Sekil 26. Uygulamanin 23. Etkinliginden Bir Gorsel

23.Etkinlik Kontrol Grubu: Atiga Gore Cop isimli Oyun etkinligi uygulanmisgtir.
Deney grubunda oynanan oyun bu grupta hijyeni saglanmis olan gercek atiklar

gosterilerek oynanmistir. Aile katilimi ¢alismasi, deney grubu ile ayni ¢alismadir.

24.Etkinlik Deney Grubu: Firtina isimli biiyiikk grup Matematik Etkinligi

uygulanmistir. Etkinligin degerlendirme bdliimiinde Wordwall ile hazirlanan oyun

oynanmistir.

Gameshow testi

8.Hafta 24.Etkinlik

Zaman baskisi, yasam cizgileri ve bonus turuyla ¢oktan segmeli bir sinav.

Sekil 27. Uygulamanin 24. Etkinliginden Bir Gorsel
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24 .Etkinlik Kontrol Grubu: Firtina isimli biiyiik grup Matematik etkinligi
uygulanmistir. Etkinlikte yer verilen Firtina isimli kitaba ait degerlendirme etkinligi
deney grubunda Wordwall ile yapilirken kontrol grubunda basili araglar gosterilerek
yapilmustir.

Deneysel Uygulama Sonrasi Son Test Alinmasi

Deney ve kontrol grubuna yapilmasi planlanan son etkinligin uygulanmasinin

ardindan son test alinmaya baglanmis ve tamamlanarak analiz i¢in dosyalanmustir.

Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda toplanan verilerin analizlerinde ilk olarak parametrik
analiz yontemlerinin kullanilmasinin uygun olup olmadiginin tespit edilmesi amaciyla
Kolmogorov Smirnov ve Shapiro-Wilk Normallik testi yapilmistir. Hangi analizin
kullanilacagina karar vermeden oOnce, verilerin normal dagilima uyup uymadig
Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk sinamalari ile degerlendirilmistir. Tablo 5’teki
sonuglara gore verilerin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir. Nicel verilerin
analizinde Tekrarli Ol¢iimler I¢in Iki Faktérlii ANOVA testi uygulanmistir. Iki faktorlii
ANOVA, bagimsiz degiskenlerin her biri icin ana etkilerin olup olmadigmi ve iki
degisken arasindaki etkilesimin anlamli olup olmadigini test etmek i¢in kullanilmaktadir.
Hem gruplar aras1 desenin hem de grup i¢i tekrarli 6lgiimler desenin birlikte kullanildig:
calismalarda kullanilmaktadir (Pallant, 2016). Arastirmanin nitel verileri olan ailelerin
goriislerine yonelik verilerin dagilimlart da betimsel analiz ile degerlendirilmistir.
Yildirim ve Simsek (2011)° e gore; betimsel analiz 6nceden belirlenmis bir gerceveye
bagl olarak nitel verilerin iglenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve tanimlanan bulgularin
yorumlanmasi adimlarini igeren analiz yaklagimidir. Arastirmanin analizinde SPSS v23

istatistik programi kullanilmistir.
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Tablo 6

Arastirmada Kullanilan Cates-PV Olgegine Ait Normal Dagilim Analizleri

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk

Statistic  df Sig. Statistic  df Sig.
Cates-PV On Test ,138 20 ,200 ,952 20 ,403
Cates-PV Son Test ,146 20 ,200 ,963 20 ,606
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BOLUM 4

BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde, Web 2.0 araglarinin ¢evre egitiminde kullanildig1 ve kullanilmadig:
ortamlarda ¢ocuklarin gevreye yonelik tutumlarina etkisinin olup olmadigi ve ebeveynler
ile evde teknoloji kullanimina dair goriislerine iligskin bulgulara yer verilmis aragtirmanin

alt amaclar1 dogrultusunda elde edilen bulgular yorumlanmastir.

Cevreye Yonelik Tutum Olgegi: Cocuklara Yonelik Cevre Tutum Olgegi Okul
Oncesi Versiyonuna (CATES-PV) iliskin Bulgular ve Yorumlar

Ogrencilere Cevreye Yonelik Tutum Olgegi: Cocuklara Yénelik Cevre Tutum Olgegi
Okul Oncesi Versiyonu (CATES-PV) 6n test ve son test olarak her iki gruba da
verilmistir. Elde edilen verilerden toplam puan alinarak analizler yapilmistir. Deney ve
kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test ve son testteki aldiklart CATES-PV puanlarina

iliskin betimsel istatistik degerleri asagidaki Tablo 7°de gosterilmistir.

Tablo 7

Aragtirmaya Katilan Deney ve Kontrol Gruplarinin Cates-PV Olcegi Puanlar

Grup Cates-PV On Test Cates-PV Son Test

N X Sd. n X Sd.
Deney Grubu 18 40,72 6,07 18 57,83 3,90
Kontrol Grubu 20 41,60 7,35 20 47,75 4,39
Toplam 38 41.16 6,71 38 52,79 4,15

Tablo 7°de verilen sonuglara gore, calismanin deney ve kontrol gruplarindaki
toplam 38 katilimcidan, deney grubu &grencilerinin 6n test CATES-PV o6l¢eginden
aldiklar1 puan ortalamalar1 40,72 iken; kontrol grubu 6grencilerin 6n test CATES-PV
6l¢eginden aldiklari puan ortalamalar1 41,60°dir. Deney grubu 6grencilerinin son testte

CATES-PV ol¢eginden aldiklar1 puan ortalamalar1 57,83 olmusken; kontrol grubu
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Ogrencilerin son testte CATES-PV 6l¢eginden aldiklari puan ortalamalar1 47,75 olmustur.
Hem deney hem de kontrol grubunda son test lehine artis olmasi deneysel ¢aligmalarda
gozlenebilen bir durumdur. Deney ve kontrol grubunun son test puanlarinda goriilen bu
farklilasmanin nedeni, deney grubu ¢ocuklarinin Web 2.0 araglar1 kullanarak yapilan
etkinliklere, kontrol grubunun diger materyallerle yiiriitiilen etkinliklere kiyasla daha

fazla ilgi duymus olmasi olabilir.

Cevreye Yonelik Tutum Olgegi: Cocuklara Yonelik Cevre Tutum Olcegi Okul
Oncesi Versiyonuna (CATES-PV) iliskin Yorumlar

Web 2.0 araglarinin gevre egitiminde kullanildigi ve kullanilmadig: gruplarda yer
alan okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin ¢evreye yonelik tutum puanlari arasinda iki farkl
uygulamanin etkisini degerlendirme i¢in karisik desenler i¢in iki faktorli ANOVA
yapilmistir. 1ki zaman déneminde Web 2.0 araglarmnin gevre egitiminde kullanildig ve
kullanilmadig 6gretim i¢in CATES-PV tutum 6l¢egine iliskin tekrarl dl¢timler igin iki
faktorli ANOVA testi sonuglart Tablo 8’de verilmistir

Tablo 8

Deney ve Kontrol Grubunda CATESV-PV Olcegi Test Puanlarina Iliskin Tekrarlanmus
Olgiimler ANOVA (Repeated Measured ANOVA) Sonuglar

< Kareler Kareler
Varyansin Kaynagi sd = p*
Toplam Ortalamasi
Denekler Arasi 2814,55 18
Grup (Deney/Kontrol) 1138,23 1 1138,23
24,44 ,000

Hata 1676,33 17 46,57
Denekler ici 84545,34 18
Olgiim (Ontest-Sontest) 83625,39 1 83625,39 4185,64 ,000
Grup*Ol¢iim 200,71 1 200,71 10,05 ,003
Hata 719,25 16 19,98
Toplam 87359,90 38

*Repeated Measured ANOVA
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1- Arastirmanin ilk arastirma sorusu olan “Okul 6ncesi donem c¢ocuklarinin hangi
grupta olduguna bakilmaksizin (tek grup olarak) tekrarli 6l¢iimleri (6n testten-son

teste) arasinda fark var midir?” sorusuna iliskin bulgular Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8’deki verilere gore; 6grencilerin hangi grupta olduguna bakilmaksizin tek
grup olarak 38 6grencinin tekrarli 6l¢limleri arasinda (6n test- son test puanlar1) anlaml

fark tespit edilmistir [F(1,16) =4185,64, p <.05].

2- Arastirmanin ikinci arastirma sorusu olan “On test- son test arasi degisime
bakilmaksizin, Web 2.0 araglar1 kullanilarak hazirlanan ¢evre egitimi alan ve
almayan okul dncesi donem ¢ocuk gruplarin, tekrarli 6l¢timlerinden elde edilen
cevreye yonelik tutum puanlari arasinda fark var midir?” sorusuna iliskin bulgular
Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8’deki verilere gore; gruplar i¢in “Ol¢iim” degeri dikkate alindiginda,
cocuklarin deney ve kontrol grubu olmak tizere iki farkli grubun kendi iclerindeki 6n
testten son teste anlamli bir degisim igerisinde oldugu goriilmektedir [F(1,16) =4185,64,
p <.05].

3- Arastirmanin tgiincii arastirma sorusu olan “Okul Oncesi donem ¢ocuklarinin
cevreye yonelik tutum degiskenine iliskin tekrarli 6l¢iimlerinde gozlenen degisim,
Web 2.0 araglar1 kullanilarak hazirlanan gevre egitimi alan ve almayan (deney-
kontrol) gruplar arasinda anlamli bir farklilik gostermekte midir?” sorusuna iliskin

bulgular Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8’deki dlglimler aras1 degisime bakilmaksizin Web 2.0 araglarinin g¢evre
egitiminde kullanan ve kullanmayan iki grubun, tekrarli dl¢iimlerinden elde edilen
CATES-PV puanlari arasinda anlamli fark bulunmustur [F(1, 17) =24,44, p <.05]. Yani,
iki grubun CATES-PV tutum puanlarindaki artis anlamli bir farklilik gostermektedir.

Tablo 8’deki 6grencilerin CATES-PV tutum puanlarina iligskin tekrarli 6l¢iimlerde
gozlenen degisim, Web 2.0 araglarinin ¢evre egitiminde kullanan ve kullanmayan gruplar
arasinda anlamli farklilik gostermektedir [F(1,17) =10,05, p <.05]. Bagka bir deyisle iki
ayr1 gruptaki 6grencilerin tekrarli Ol¢iimleri ile uygulanan deneysel kosullarin ortak

etkilerinin anlamli oldugu goriilmiistiir.
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Farkli islem gruplarinda (deney ve kontrol grubu) olmak ile tekrarl 6l¢iimler (6n
test-son test) faktorlerinin ¢cocuklarinin ¢evreye yonelik tutum puanlari tizerindeki ortak
etkileri istatistiksel olarak anlamli bulunmustur [F(1-16)= 4185,638; p<.05]. Ol¢iim ve
Grup ortak etkilesim faktoriiniin ortak etkisinin anlamli farklilik gostermesi, 6n test-son
test puan ortalamalar1 arasindaki farkliligin da anlamli farklilagtigini gostermektedir.
Deney grubunda, CATES-PV son test ortalama puaninin 57,8346,06, 6n test ortalama
puanina 40,72+3,89 gore anlamli sekilde daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Kontrol
grubunda da CATES-PV son test ortalama puaninin 47,75+4,38, 6n test ortalama puanina
41,60+7,35 gore anlamli sekilde daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Yani, iki grubun son
test gevreye yonelik tutum puanlar artis gézlenmistir. Buna gore, uygulanan deneysel
islemin bir sonucu olarak, ¢ocuklarin ¢evreye yonelik tutumlar1 gelisme gostermistir.
Web 2.0 araglart kullanilarak deney grubunda yiiriitiilen ¢evre egitimi etkinliklerinin,
geleneksel materyaller kullanilarak kontrol grubunda yiiriitiilen c¢evre egitimi
etkinliklerine kiyasla daha etkili oldugu soylenebilir. Deney ve kontrol grubunda
uygulanan etkinliklerin her iki grubunda cevreye yonelik tutumlarini olumlu yonde
etkiledigi sOylenebilir. Bu bulgu, Web 2.0 araglarinin c¢evre egitiminde kullanmanin,

cocuklariin ¢gevreye yonelik tutum puanlarini artirmada etkili oldugunu gostermektedir.

Nitel Verilere iliskin Bulgular ve Yorumlar

4- Aragtirmanin dordiincii arastirma sorusu olan “Deney grubu ebeveynlerine
yonelik olarak, cocuklarin evde kullandig1 teknolojik araclar nelerdir, ne amagla

kullanilmaktadir?”” sorusuna iligkin bulgular Tablo 9 ve 10’da verilmistir.

Tablo 9

Arastirmaya Katilan Ailelerin  “Cocugunuz Evde Hangi Teknolojik Araglar
Kullanmaktadir? ” Sorusuna Verdikleri Yanitlarin Dagilimlar

n %

Televizyon 11 20,8%
. . Tablet 14 26,4%
*Cocugunuz evde hangi Telefon 16 2029%

teknolojik araclari :
kullanmaktadir? Bilgisayar 10 18,9%
Akill1 Saat 1 1,9%
Playstation 1 1,9%

*Coklu Yanit
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Arastirmaya katilan ailelerin “Cocugunuz evde hangi teknolojik araglar
kullanmaktadir?” sorusuna verdikleri yanitlarin dagilimlar1 degerlendirildiginde;
%30,2’sinin telefon, %26,4’iiniin tablet, %20,8’inin televizyon, %18,9’unun bilgisayar,
%1.9’unun akilli saat, %1,9’unun playstation kullandig1 belirlenmistir. Telefonun diger
teknolojik araglar igerisinde yiiksek oranda kullaniliyor olmasimin nedeni ulasilabilir
olmasi, her ebeveynde bulunmasi olabilir. Buradan hareketle bu arastirmada Web 2.0
araclariin kullanilmasinin ¢ocuklarin teknolojik arag¢ tercihleri bakimindan uygun bir
karar oldugu soylenebilir. Bir bagka agidan ise ara ylizii tablet ve telefon iizerinden
deneyimlenmeye miisait Web 2.0 araglart bu donem gocuklarmin internette dogru araglar
ile tanigsmasi ve bu araglarla dogru 6grenme yasantisi edinmelerine olanak saglayabilecegi
sOylenebilir. Deneysel uygulama siirecine baglamadan evvel deney grubu ebeveynleri ile
yapilan toplantida miimkiin oldugunca bilgisayar araciligiyla aile katilimi etkinliklerinin
yirilitiilmesi istenmistir ancak bu silire¢ ¢ocuklarin ilk sirada telefon tercih etmesinin
Oniine gecmemis goriinmektedir. Bu bulgudan hareketle telefon ya da tablet okul 6ncesi

donemde teknoloji ¢calismalarinda kullanilabilecek araglardan birisidir denebilir.

Tablo 10

Arastrmaya Kantllan Ailelerin - “Cocugunuz Bu Teknolojik Araglart Ne Amagla
Kullanmaktadir? ” Sorusuna Verdikleri Yanitlarin Dagilimlar

n %
Film video izleme 17 39,5%
*Cocugunuz bu teknolojik Egitsel uyg aragtirma 9 20,9%
araclar1 ne amacla Eglence amagcli oyun 10 23,3%
kullanmaktadir? Miizik 3 7.0%
Resim-Boyama 2 4, 7%
Diger 2 4,7%

*Coklu Yanit

Arastirmaya katilan ailelerin “Cocugunuz bu teknolojik araglari ne amagla
kullanmaktadir?” sorusuna verdikleri yanitlarin dagilimlart degerlendirildiginde;
%39,5’inin film video izleme, %23,3’{iniin eglence amacgh oyun, %20,9’unun egitsel
uygulama arastirma, %7’sinin miizik, %4,7’sinin resim boyama, %4,7’sinin diger
amaglarla kullandig: tespit edilmistir.

Tablo 10 incelendiginde ¢ocuklarin teknolojik araglari ¢ogunlukla film, video
izleme gibi eglence aktiviteleri ile eglence amagli oyun oynamak icin kullandiklari

goriilmektedir. Buradan hareketle ¢cocuklarin teknolojik araglari 6grenme aracindan ¢ok
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eglenme araci olarak algiladiklar1 sdylenebilir. Bulgulara gore, cocuklarin erken donemde
teknolojik ara¢ kullanimini incelerken, video tasarimi ve oyunlastirma igeren araglara
agirlik verilebilecegi sOylenebilir. Bu araglar ¢ocuklarin bulgulara yansimis olan ilgileri
ile oOrtliserek teknolojinin 68renme ortaminda daha verimli kullanilmasina olanak
verebilir. Bir baska agidan bakilirsa, bu bulgu, deneysel uygulama siirecinde Powtoon
yogunlukla izleme ve soru-cevap (etkilesim); Wordwall oyunlastirma amagli kullanilmis

olmasini desteklemektedir.

5- Arastirmanin besinci arastirma sorusu olan “Deney grubu ebeveynlerine
yonelik olarak, gegirilen uygulama siirecine iliskin olarak ¢ocuklarin ev
ortamin aktarimlar1 olmus mudur/nelerdir?” sorusuna iliskin bulgular Tablo

10’da verilmistir.

Tablo 11

Arastirmaya Katilan Ailelerin “Uygulanan Egitim Programi Siirecinde Okuldaki
Deneyimleri Ile 1igili Cocugunuzun Size Aktarimlar: Olmus Mudur? Nasil Olmugstur?”
Sorusuna Verdikleri Yanitlarin Dagilimlar

n %

* Uygulanan egitim program Ogrenme Akt. 10 33,3%
siirecinde okuldaki Eglenme Akt. 2 6,7%
deneyimleri ile ilgili Oynama Akt. 2 6,7%
c¢ocugunuzun size aktarimlari Cevre Egt. Akt, 6 20,0%
olmus mudur? Nasil Daha iyi kullanma Akt. 1 3,3%
olmustur? Diger 9 30,0%
*Coklu Yanit

Aragtirmaya katilan ailelerin “Uygulanan egitim programi siirecinde okuldaki
deneyimleri ile ilgili ¢ocugunuzun size aktarimlart olmus mudur? nasil olmustur?”
sorusuna verdikleri yanitlarin dagilimlar1 degerlendirildiginde; %33,3’linlin 6grenme
aktarimi., %30’unun diger, %20’sinin g¢evre egitimi aktarimi, %6,7’sinin eglenme
aktarimi, %6,7’sinin oynama aktarimi, %3,3 iiniin daha iyi kullanma aktarimi olmustur.
Ozellikle Web 2.0 araglar1 kullanilarak hazirlanan ve okulda etkinliklerin uygulanmasinin
akabinde ailelere gonderilen aile katilim1 ¢alismalari, ebeveynlerin etkinlikler hakkinda

fikir sahibi olmasinda ve ¢ocuklarin evdeki aktarimlarin1 yorumlamasinda etkili olmus
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olabilir. Bu etkinlikler ailelere ¢evre egitimi konularinda c¢ocuklarinin §grenme
yasantilarini destekleme olanagi saglamistir.

Deney grubu ebeveynlerinde V8, soru ile ilgili olarak “Evet, egitim programinin
uygulandigi her dersi evde anlatti. Suyun onemini, geri doniigiimiin 6nemini, ¢evreye
zarar vermemeyi, karbon ayak izini evde anlatti. Web 2.0 araglari ile hazirlanan aile
katithmi  etkinliklerine kendisi cevap vermistir. Dogaya zarar vermemenin fazla
titketmemenin onemini anlatmistir. Hangi materyallerin dogada ¢oziinmedigini
anlatmistir. Kizimin aldigi egitimin faydalarimi ozellikle yere ¢op atildiginda gosterdigi
hassasiyetle gozlemleyebildik. Cevre okur-yazart olmaya baslad: bence.”

V14, “Okulda yapilan deneyler, anlatimlar sonucunda ¢evre egitiminde biiyiik
katkilari oldu bizce. Gereginden fazla kagit kullanimi, su tiiketimi, pegete kullanimimiza
dikkat ediyoruz, Eger dikkatsiz davrandigimizi gézlemlerse ¢ocugumuz bizi uyariyor
artik.”

V17 “Cevre bilincinin gelistigini fark ettik, geri doniisiimden bahsediyor, plastik
ve cam gigeleri ayrt kutulara atmaya ¢aligiyor vs.” seklinde goriis bildirmislerdir.

Yukarda yer verilen deney grubu ebeveynleri uygulanan ¢evre egitimi etkinlikleri
sonrasinda ¢ocuklarinin ¢evre konusunda daha davranislar sergilediklerini ifade etmistir.
Aile katilim etkinliklerinin cocuklarin becerilerini destekledigi literatiirde yer almaktadir.
Okulda 6grenilenlerin evde aile katilimi1 ¢aligmalariyla desteklenmesi egitim 6gretimde
biitiinliikk saglamasi agisindan 6nem tagimaktadir. Web 2.0 araglariyla hazirlanan aile
katilim1 ¢alismalar1 bu dogrultuda c¢ocuklarin deney siirecinde 6grendiklerinin
pekistirilmesi ve ev ortaminda da desteklenerek ebeveynlere cesitli aktarimlar olarak
donmesi, Ogrenmede siirekliligin ve kalicilifin  saglanarak dogru tutumlarin
gelistirilmesinde etkili olabilir.

Az oranda yer almasina ragmen nitel verilerde elde edilen Web 2.0 araglarin1 daha
1yi kullanmaya (%3,3) iliskin bulgu ise ¢cocuklarin yas grubu goz oniine alinarak 6nemli
verilerden birisidir.

V12, soru ile ilgili olarak “Internette aradigi seylere net bir sekilde ulasabiliyor
olmasi beni sasirtiyor.” Seklinde goriis bildirmistir.

Bu c¢alismanin bir neticesi olarak su an i¢in tiim ebeveynler gézlemlememis olsa
da deney grubunun ilerleyen egitim hayatinda, Web 2.0 araglarinin kullanim1 konusunda
hazir bulunusluk diizeyleri, bu 6grenme yasantisini deneyimlememis ¢ocuklarla ayni

olamayacaktir.
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6- Arastirmanin altinci arastirma sorusu olan “Deney grubu ebeveynlerine
yonelik olarak erken ¢cocukluk déneminde egitsel amagli Web 2.0 araglarinin
kullanimina iligskin goriisleriniz nelerdir?” sorusuna iliskin bulgular Tablo

12°de verilmistir.

Tablo 12

Arastirmaya Katllan Ailelerin “Erken Cocukluk Déneminde Web 2.0 Araclarinin
Kullanimina lliskin Goriisleriniz Nelerdir? ” Sorusuna Verdikleri Yanitlarin Dagilimlar

n %

Dogru ve Olumlu 13 34,2%

Sinirli Olmal 4 10,5%
* Erken ¢ocukluk doneminde Lkl Do : 1.%
egitim web 2.0 araclarinin Cocuk Kesfetmeli L 2,6%
kullanimina iliskin Kalier ilgi gekici 5 13.2%
goriigleriniz nelerdir? kolaylagtiric1 oyun

Ilkokul Hazirlik 1 2,6%

Teknoloji Cagt 6 15,8%

Diger 5 13,2%
*Coklu Yanit

Arastirmaya katilan ailelerin “Erken ¢ocukluk doneminde egitim Web 2.0
araglarimin kullanimma iliskin goriisleriniz nelerdir?” sorusuna verdikleri yanitlarin
dagilimlar1 degerlendirildiginde; %34,2’sinin dogru ve olumlu, %15,8’inin teknoloji
cagl, %13,2’sinin diger, %13,2’sinin kalic1 ilgi ¢ekici kolaylastirici, %10,5’inin sinirh
olmali, %7,9’unun etkili degil, %2,6’sinin ¢ocuk kesfetmeli, %2,6’sinin ilkokula hazirlik
goriisiinde olduklar1 belirlenmistir.

Tablo 12 incelendiginde ebeveynlerin yogunlukla okul 6ncesi donemde Web 2.0
araglarinin kullaniminin dogru ve olumlu olduguna inandiklarini isaret etmektedir.

Deney grubu ebeveynlerinden V4 soru ile ilgili olarak, “Kendim de bir 6gretmen
olarak dijital ¢agin c¢ocuklarimin egitim-ogretiminin de dijital olmasi gerektigine
inantyorum. Belirli simirlamalar dahilinde, ne kadar erken o kadar faydali.” Seklinde
gorlis beyan etmistir.

V6 ise “Caga ayak uydurmak adina c¢ocuklarin yaslarina uygun gsekilde
teknolojiden ve bu tip egitim araglarindan faydalanilmasini dogru buluyorum.” Seklinde

goris bildirmistir.
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Buna neden olan etmenlerden birisi de okul 6ncesi donemde pandemi siirecinde
uzaktan egitim denemelerinin yapilmasi ve ¢ocuklarin bu siirece alismasi gerektigine
iliskin getirilen kanaatler olabilir.

Aileler verdikleri yanitlarda bu araglarin 6grenmeyi ilgi ¢ekici, akilda kalic1 ve
O0grenmeyi kolaylastirict oldugunu ifade etmislerdir.

Ebeveynlerden V13 soru ile ilgili olarak, “Cocuklarin eglenirken 6grenmelerini
saglyor. Web 2.0 arag¢larimin verimli kullanimi ¢ocuklar: 6grenmenin igine alip onlara
farkl bir egitim-6gretim anlayisi sunabilir.” ifadesinde bulunmustur.

VO ise, “Web 2.0 araglart ile egitim ortami daha eglenceli ve kalici hale geliyor”;
V10 ilgili soru i¢in, “Okulda 6grenilen bilgilerin gorsellerinin bu araglarda olmasi,
kizimin hosuna giden oyunlarla desteklenmesi, faydali oldu. Ileride ddev  gibi,
sorumluklar: konusunda da katki sagladi bence. Tesekkiirler.”

Bu bulguya, arastirma siirecinde deney grubu ebeveynlerine goénderilen
Wordwall ile hazirlanmis aile katilim1 ¢aligmalart etkili olmus olabilir. Verilen yanitlarda
%7,9’unun Web 2.0 araglarinin erken ¢ocuklukta kullaniminin etkili olmadig1 goriistinde
oldugu goriilmektedir.

V2 soru ile ilgili olarak “Erken c¢ocukluk déneminde teknolojik araglarin
cocuklarda dikkat eksikligi ve hiperaktivite gibi durumlara yol agtigini diistiniiyorum.”
V7 ise “Bu donemde uygulanan web araglarimin ¢ocuklar iizerinde fazla bir etkisi
oldugunu diisiinmiiyorum. Yiiz yiize yapilan egitim ¢alismalarimin yerini tutabilen bir
arag hentiz yok bana gore” seklinde goriis sunmuslardir.

Bunun nedeni, uygulama siirecinde evde, okul ortaminda gegcirilen siirecle ilgili
verimli sekilde uygulanmamasi veya aile katilimi etkinliklerinin evde uygulanmamasi ya

da ¢ocugun bilgi vermemesi olabilir.
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BOLUM 5

SONUC VE TARTISMA

Bu arastirma Web 2.0 araglarinin ¢evre egitiminde kullanilmasinin geleneksel

materyallere kiyasla ¢evreye yonelik tutumlarina etkisi olup olmadig1 ve ebeveynler ile

evde teknoloji kullanimina iligkin goriislerinin incelenmesi amaciyla gergeklestirilmistir.

Bu kapsamda 8 haftalik uygulama siirecinde deney grubuna Web 2.0 araglarindan

Wordwall ve Powtoon kullanilarak etkinlikler olusturulurken; kontrol grubuna sinif

ortaminda temin edilebilecek, dergilerden, gazetelerden kesilen ya da ogretmenlerce

yapilan materyallerin kullanildig1 etkinlikler olusturulmustur. Her iki grubun etkinlikleri

MEB Okul Oncesi Egitim Programi’na uygun olarak hazirlanmistir. Arastirmanin

sonucunda ulasilan bulgulara dayanilarak ulasilan sonuclar su sekildedir:

1-

Ogrencilerin hangi grupta olduguna bakilmaksizin tek grup olarak 38 dgrencinin
tekrarl 6l¢timleri arasinda (6n test- son test puanlar1) anlamli fark tespit edilmistir.
Gruplardan bagimsiz olarak tutum puanlarinin yiikselisinin anlamli oldugu
sonucuna ulasilmistir.

Gruplar i¢in “Ol¢iim” degeri dikkate alindiginda, ¢ocuklarin deney ve kontrol
grubu olmak tizere iki farkli grubun kendi iclerindeki 6n testten son teste anlaml
bir degisim icerisinde oldugu goriilmektedir. Web 2.0 araclari ile egitim alan
grubun son test puanlari {izerinde anlamli etkisi bulunmaktadir.

Olgiimler arasi degisime bakilmaksizin Web 2.0 araclarinin cevre egitiminde
kullanan ve kullanmayan iki grubun, tekrarli 6l¢giimlerinden elde edilen CATES-
PV puanlari arasinda anlamli fark bulunmustur. Yani, iki grubun CATES-PV
tutum puanlarindaki artis anlamli bir farklilik gostermektedir. Ogrencilerin
CATES-PV tutum puanlarina iliskin tekrarli 6lgtimlerde gozlenen degisim, Web
2.0 araglarinin gevre egitiminde kullanan ve kullanmayan gruplar arasinda anlaml
farklilik gostermektedir.

Ebeveynler cocuklarinin evde en ¢cok hangi araglar1 kullandiklar1 sorusuna telefon
ya da tablet teknolojik araglarimi kullandiklarini; hangi amagla kullandiklari

sorusuna ise eglence amagh kullandiklar1 belirtilmistir.
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5- Uygulama siirecine iliskin olarak cocuklarin ev ortamin aktarimlari olmus mudur,
varsa nelerdir sorusuna Ebeveynlerin %33,3’iliniin 6grenme, %30’unun diger,
%20’sinin g¢evre egitimi, %6,7’sinin eglenme, %6,7’si oynama, %3,3’iinilin
teknoloji kullanim deneyimine iliskin aktarim saglandigi belirtilmistir.

6- Erken ¢ocukluk doneminde egitsel amagli Web 2.0 araglarinin kullanimina iligkin
ebeveynlerin  %34,2’sinin dogru ve olumlu, %]15,8’inin teknoloji ¢agi,
%13,2’sinin diger, %13,2’sinin kalic1 ilgi ¢ekici kolaylastirici, %10,5’inin siirh
olmal1, %7,9 unun etkili degil, %2,6’sinin ¢ocuk kesfetmeli, %2,6’sinin ilkokula

hazirlik oldugu belirlenmistir.

Arastirmanin bulgularina bakildiginda, her iki grubunda son test puanlarindaki
artisa dayanarak, deney ve kontrol gruplarinin ¢evreye yonelik tutumlarinda iyilesme
oldugu sdylenebilir. Ancak deney grubunun iyilesme puanlari ile kontrol grubu
arasindaki farka bakildiginda deney grubu lehine bir artis oldugu gézlemlenmistir. Buna
gore, Web 2.0 araglarinin ¢evre egitimi kapsaminda kullanilmasinin okul 6ncesi donem
cocuklarin g¢evreye yonelik tutumlarina olumlu etkisi oldugu sdylenebilir. Buradan
hareketle aragtirmanin problem durumunu ifade eden olan Web 2.0 araglar1 kullanilarak
hazirlanan ¢evre egitimi etkinlikleri, okul dncesi donem cocuklarinin ¢evreye yonelik
tutumlarin1 On test-son test puanlarina gore nasil degistigi sorusunun cevaplandigi
goriilmektedir. Arastirmanin bulgular incelenerek alan yazinla tartisildiginda asagidaki
sonuglara ulasilmaktadir;

Deney ve kontrol grubunda CATES-PV 6l¢egi on-son test puanlart arasindaki fark
degerlendirildiginde; deney grubunda ve kontrol grubunda istatistiksel olarak anlamli
fark belirlenmistir. Deney grubunda, CATES-PV son test ortalama puaninin 57,83+6,006,
Oon test ortalama puanina 40,72+3,89 gore anlamli sekilde daha yiiksek oldugu
belirlenmistir. Kontrol grubunda da, CATES-PV son test ortalama puaninin 47,75+4,38,
Oon test ortalama puanina 41,60+7,35 gore anlamhi sekilde daha yiiksek oldugu
belirlenmistir. Her iki grupta yiiriitiilen g¢evre egitiminin ¢ocuklarin g¢evreye karsi
tutumlarini olumlu yonde etkiledigi ifade edilebilir. Kahriman-Oztiirk, Olgan ve Giiler
(2012) tarafindan yapilan arastirmanin bulgulari incelendiginde, arastirmaya katilan
cocuklarin hayvanlara, bitkilere, dogaya ve insanlara saygi duyduklar tespit edilmistir.
Ek olarak ¢ocuklarin ¢evreyi korumak icin su, kagit ve elektrik tiiketimini azaltmaktan
bahsettigini ortaya koymustur. Erol (2016) tarafindan yiiriitiilen veri toplama araglarindan
birinin de CATES-PV oldugu deneysel ¢alismanin bulgulart incelendiginde deney grubu
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1, deney grubu 2, deney grubu 3 ile kontrol grubu cocuklar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli farklar tespit edilmistir, deney gruplarina uygulanan egitim programlarinin
hepsinin ¢ocuklarin ¢evreye yonelik tutum ve farkindaliklari {izerinde olumlu etkileri
oldugu ifade edilmistir. Akkaya Alic1 (2022) tarafindan ylriitiillen 6n test son test
esitlenmemis kontrol gruplu yari deneysel modellerden birisi kullanilarak dijital
kitaplarla siirdiiriilebilirlik egitim programi uygulanmistir. Aragtirmada veri toplama
araci olarak CATES-PV kullanilmistir. Bulgular incelendiginde deneysel ¢alismada son
test puanlar1 deney ve kontrol grubu degiskeni agisindan anlamh bir farklilik gostermis
olup bu fark deney grubu lehine bulunmustur. Kahriman ve digerleri (2012), Erol (2016)
ve Akkaya Alict (2022) tarafindan yiiriitilmiis arastirma bulgulari, bu arastirmanin
bulgulari ile benzerlik gostermektedir.

Tekrarl1 6l¢iim ANOVA analizinden elde edilen verilere gore; “Ol¢lim™ degeri
dikkate alindiginda, ¢ocuklarin hangi grupta olduguna bakilmaksizin tek grup olarak 38
cocugun tekrarli Olglimleri arasinda (6n test- son test puanlar) anlamli fark tespit
edilmistir [F(1,17) =4185,63,71, p < .05]. Web 2.0 araglarinin ¢evre egitiminde
kullanmanin ve kullanmamanin iki farkli grubun kendi iclerinde 6n testten-son teste
anlaml bir degisim gostermektedir. Bu degisim Web 2.0 araglarinin ¢evre egitiminde
kullanilmasi lehine olmustur. Sengiir (2020) tarafindan sinif 6gretmenlerinin Web 2.0
araglarii egitimde kullanmas1 ile ilgili yliriitilen c¢aligmanin nitel bulgular
incelendiginde 6gretmenlerin, Web 2.0 uygulamalarinin egitim siirecinde hem 6gretmeni
hem de 6grenciyi biiyiik 6l¢lide destekledigi ifade edilmistir. Arastirmaya katilan dokuz
siif 6gretmeni uygulamalarin, 6gretmenin ders esnasinda isini kolaylastirdigini ifade
etmistir. Bunun yani sira dgretmenler bu uygulamalarin materyal hazirlama agisindan
kolaylik sagladigini, kazanimlarin gerceklestirilmesini sagladigini, dgretme siirecinin
farkli asamalarinda doniit alma agisindan kullandiklarini da ifade etmislerdir. Elgiin
(2021) tarafindan fen bilgisi 6gretmenleri ile yiiriitiilen bir ¢alisma yapilmistir. Calisma
cevrimi¢i c¢evre egitiminin siirdiiriilebilirligini arastirmaktadir. Calismanin bulgular
incelendiginde 6gretmenlerin biiylik cogunlugu ¢evrimigi egitim ve Web 2.0 araclarmin
kullanim1 konusunda hizmet i¢i egitime ihtiya¢ duyduklarini ifade etmislerdir. Web 2.0
araclarinin kullanimimin o6zellikle salgin silirecinde daha goriiniir bir hal aldigi ve
O0gretmenlerin hepsinin olmasa da bir kisminin uzaktan egitim siireci ile tanistigit Web 2.0
araglarinin  kullanimi ve egitime entegrasyonu konusunda zorlanmis olabilecegi
diistiniilmektedir. Benzer sekilde Akin ve Aslan (2021) tarafindan Covid-19 salgininda

okul Oncesi donemdeki cocuklarin uzaktan egitim siirecine yonelik bir calisma
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yapilmustir. Yapilan ¢alismanin bulgular incelendiginde, canli derste Web 2.0 aracglartyla
kodlama yapma, farkli nesne inceleme (motor kaski, vb), evden bir materyal bulma
(limon, portakal vb.), dans etme, gibi etkinliklere uygulanmis olup Web 2.0 araclar ile
yapilan kodlamalar1 ¢ok sevdikleri ve kodlama oyunu gorevlerini istedikleri ve bu
caligmalarda dikkat siirelerini daha uzun tuttuklari ifade edilmistir. Yukarida belirtilen
calismalardan edinilen bulgular ile bu calismadan elde edilen bulgular tutarlilik
gostermektedir.

Arastirmaya katilan ailelerin “Cocugunuz evde hangi teknolojik araglari
kullanmaktadir?” sorusuna verdikleri yanitlarin dagilimlar1 degerlendirildiginde;
%30,2’sinin telefon, %26,4’{inilin tablet, %20,8’inin televizyon, %18,9’unun bilgisayar,
%1.9’unun akilli saat, %1,9’unun playstation kullandigi belirlenmistir. Kuzu Jafari
(2021) erken ¢ocukluk doneminde gocuklarin zeka diizeyleri ve sosyal beceriler ile dijital
ebeveynlik tutumlar1 arasindaki iligkiyi inceledigi ¢aligmasinda arastirmaya katilan
ebeveynlerin ¢ocuklarmin kullandig1 teknolojik araglarin soruldugu soruya verdigi
yanitlar incelendiginde 14’iiniin (%58,3) akilli telefon, 14’{iniin (%58,3) televizyonu ve
9’unun (%37,5) tablet kullandiklar1 belirtilmistir. Kuzu Jafari’nin (2021) ilk tige giren
teknolojik arag¢ listesi, bu arastirmada elde edilen bulgularla ortiismektedir. Benzer
sekilde Ergiiney (2017) tarafindan yiiriitiillen ¢aligmada 6rneklemi olusturan 16 okul
oncesi donem ¢ocugunun 7’si tablet, 7’si sadece telefon, 2’si ise bilgisayar ya da anne-
babaya ait telefonu kullanarak internete girmektedir. Ergiiney (2017) tarafindan yapilan
calisma bulgular1 ile uyumlu olarak ¢ocuklarin dncelikli teknolojik araglarinin tablet ve
telefon oldugunu gostermektedir. Yal¢in ve Erden (2018) tarafindan yapilan ¢alismanin
bulgular incelendiginde arastirmaya katilan ¢ocuklarin %43,7’si tablet, %33,6’s1 telefon,
%20’si ise bilgisayar kullandiklar tespit edilmistir. Benzer sekilde bu ¢alismada da ilk
iki siray1 tablet ve telefon almis iiclincii sirada bilgisayar yer almistir. Baska
arastirmalarda da dikkati ¢ekebilecek bu durumun nedeni, telefon ve benzer 6zellikleri
olan tabletin, cocuklar tarafindan daha kolay 6grenilebilmesi, bilgisayara kiyasla daha az
karmagik olmasi, daha az el goz koordinasyonu ve daha az biligsel islem siireci
gerektirmesi olabilir. Diger bir yaklasim da ebeveynlerin sik kullandigi teknolojik
araglardan birinin telefon olmasindan dolay1 cocuklarin bebeklik doneminden itibaren ilk
olarak bu cihazlar1 merak etmesi ve kullanmaya giidiilenmesi olabilir. Buna gére Web 2.0
araglari telefon ve tablet lizerinden rahatlikla uygulanabilir olmalari nedeniyle okul 6ncesi

donem cocuklari i¢in teknolojik araclar iginden segilebilecek uygun araglardir.
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Arastirmaya katilan ailelerin “Cocugunuz bu teknolojik araglari ne amagla
kullanmaktadir?” sorusuna verdikleri yanitlarin dagilimlar1 degerlendirildiginde;
%39,5’inin film video izleme, %23,3’iinlin eglence amacl oyun, %20,9’unun egitsel
uygulama arastirma, %7’sinin miizik, %#4,7’sinin resim boyama, %#4,7’sinin diger
amaglarla kullandig1 tespit edilmistir. Bu bulgular1 destekler sekilde Ergiiney (2017)’in
calismasinin bulgularinda da ¢ocuklarin, ¢izgi film, oyunlar ve video igeriklerini tercih
ettikleri vurgulanmistir. Aragtirmaya katilan ¢ocuklarin tamami internetten ¢izgi film
izlemektedir. 4 ¢ocuk ise ¢izgi filme ek olarak oyun oynamak i¢in kullanmaktadir.
Cocuklardan 8’inin ise Youtuber'lar tarafindan hazirlanan, genellikle oyuncak tanitimlari
seklinde ya da ¢ocuklarin yer aldigi icerikleri olan videolar: izledikleri belirtilmistir. 3
cocugun ise hem ¢izgi film hem oyun hem de video igerilerini tercih ettigi ifade edilmistir.
Bu c¢alismanin Orneklemini olusturan g¢ocuklarda teknolojik araclar1 biiylik oranda
eglence amacli kullanmaktadir. Kayis (2022) tarafindan yiiriitiilen bir calismada
cocuklarin teknolojik araglari tek basina veya ebeveynlerden biri ile yogun olarak video-
film izleme veya oyun oynama amaciyla kullanmaktadir. Bu noktada ¢alismada elde
edilen bulgular alan yazin ile benzerlik gostermektedir. Eglence amaciyla teknolojik
araclarin tercih edilmesinin nedeni, ¢ocuklarin bu cihazlarla yapabilecegi eglenirken
ogrenebilecegi farkli Web 2.0 araglarindan haberdar olmamasiyla ilgili olabilir. Bu
noktada 6gretmenlerin okul ortaminda bu tiir araglar1 ¢ocuklara tanitarak bu araglarla
evde oynanmak iizere oyunlar hazirlayip ebeveynlere ulastirabilirler. Ozdingler, Rezaei,
Abanoz, Atay, Keles, Tahran ve Koéroglu (2019) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada 7-12 yas
grubu ¢ocuklarin teknolojik arag¢ kullanim tercihleri ve nedenleri arastirilmistir. Bulgular
incelendigin %77,10 ile en ¢ok kullanilan ara¢ tablet olmustur. Kullanim amaglarina
bakildiginda, egitsel (tez, 6dev vb.) amag ile kullanim sikliginda en yiiksek oran ara sira
(%45,80) olarak tespit edilirken, oyun oynama amaci ile kullanim sikliginda en yiiksek
oran ara sira (%42,20) seklindedir. Buradaki fark temelde yas grubu ve egitim goriilen
kademe olarak yorumlanabilir. Okul 6ncesi donem akademik kaygilardan ¢ok gelisimsel
destegin 6n planda tutuldugu bir donemdir. Buradan mezun olarak ilkokula baslayan
cocuklarin okul oncesi donemde edindikleri 6grenme tecriibelerinin énemli bir yeri
oldugu ve ilkokul yasamina 151k tuttugu sdylenebilir.

Arastirmaya katilan ailelerin “Uygulanan egitim programi siirecinde okuldaki
deneyimleri ile ilgili ¢ocugunuzun size aktarimlari olmus mudur? nasil olmustur?”
sorusuna verdikleri yanitlarin dagilimlar1 degerlendirildiginde; %33,3’linlin 0grenme

aktarimi, %30°u diger, %20’si ¢evre egitimi aktarimi, %6,7’si eglenme aktarimi, %6,7’s1
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oynama aktarimi, %3,3’ii daha iyi kullanma aktarim1 olmustur. Cocuklarin ev ortaminda
cesitli aktarimlarda bulunmasi, aile katilimi calismalarinin bir sonucu olabilir. Bu
calismalar aileleri de siirecin bir parcas1 haline getirmistir. Ogrenme ve ¢evre egitimine

yonelik yapilan aktarimlar genel haliyle bu ¢alismanin amaglarina hizmet etmektedir.

Arastirmaya katilan ailelerin “Erken ¢ocukluk doéneminde egitim Web 2.0
araclariin kullanimina iliskin goriisleriniz nelerdir?” sorusuna verdikleri yanitlarin
dagilimlar1 degerlendirildiginde; %34,2’sinin dogru ve olumlu, %15,8’inin teknoloji
cagl, %13,2’sinin diger, %13,2’sinin kalic1 ilgi ¢ekici kolaylastirict oyun, %10,5’inin
siirli olmali, %7,9’unun etkili degil, %2,6’sinin ¢ocuk kesfetmeli, %2,6’sinin ilkokula
hazirlik goriisiinde olduklar1 belirlenmistir. Ailelerin Web 2.0 araglarinin bu dénemde
kullanimiyla ilgili genel olarak olumlu bir yaklasima sahip oldugu ve faydalarina
odaklanildig1 gozlenmektedir. Kiling (2015) tarafindan yapilan g¢alismada yer alan
bulgulara gore ebeveynlerin okul oncesi donemde cocuklarin teknoloji kullaniminin
onlara pek fayda saglamayacagi goriisiinde birlestikleri ve ebeveynlerin okul oncesi
cagindaki cocuklar: ile ses ve kelime 6gretimi, sekil, rakam ve sayilarin 6gretiminde
teknolojik araglardan yararlanmadiklart sonucuna ulasilmistir. S6z konusu aragtirmada
ebeveynler okul oncesi donemdeki cocuklarin teknolojik ara¢ kullaniminin cesitli
bedensel ve sosyal zararlara yol acacagi inancinin hakim oldugu ifade edilmistir. Bu
haliyle Kiling (2015) tarafindan yapilan arastirmanin bulgulari, ¢alisma ile elde edilen
bulgular ile tutarlilik gostermemektedir. Bunun nedeni ebeveynlerin, tarafimizca
yiiriitiilen ¢calismada ¢ocuklariyla beraber deneysel bir islem siireci gegirmis olmalar1 ve
cocuklarinin egitsel amaglarla evde teknoloji kullanimini gbzlemlemis olmalar1 olabilir.
Ayrica bulgularda yer aldigi iizere ebeveynlerin bir kismimimn giiniimiiz kosullarini
teknoloji ¢agr olarak yorumlamakta ve gelecekte daha fazla teknolojik arag
kullanilacagina inanmaktadir. Bu inan¢ bizim arastirmamizdaki bulgulara yansimig
olabilir. Arastirmaya katilan ebeveynlerin %10,5’nin bu araglarin  kullaniminin
sinirlandirilmasi gerekliligine vurgu yaptigi goriilmiistiir. Zehir, Zehir, Aggiil-Yalcin ve
Yal¢in (2019) tarafindan okul 6ncesi donemde teknolojik ara¢ kullaniminmi sinirlarken
ebeveynlerin tercih ettigi stratejileri arastirdigi ¢alismasinda ¢ocuklarin teknolojik arag
kullanimini sinirlamak i¢in ebeveynlerin %32’si siire sinirlamasina dikkat etmeyi tercih
ettigi tespit edilmistir. Kiling (2015) arastirmasinda da ebeveynlerin siire sinirlamasina ek
olarak ¢ocuklarinin kullanacaklar1 programlarin ebeveynlerce secildigi, cocugun

bilgisayar kullanirken ne yaptigina iliskin ona sorular soruldugu maddelerine
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ebeveynlerin yiiksek oranda katildigi goriilmiistiir. Bu hususta toplanan verilerde elde

edilen bulgular literatiir ile tutarlilik gostermektedir.

Oneriler

Benzer konularda ya da yontemde arastirma yiirlitmek isteyen arastirmacilar igin,

cocuklarina teknoloji konusunda daha nitelikli rehberlik etmek isteyen ebeveynler i¢in bu

boliimde Onerilere yer verilecektir.

Arastirmacilar icin Oneriler

Web 2.0 araglar1 her gegen giin giincellenmekte ve yeni bir arag gelistirilmektedir.
Egitimde Web 2.0 araglarinin kullanilmasina iliskin c¢aligmalar literatiire ve
ozellikle okul dncesi egitimcilerine fayda saglayacagi i¢in aragtirmalar yapilabilir.
Bu aragtirmada bulgularindan yola ¢ikarak Web 2.0 araglar ile sadece ¢evre
egitimi degil, okul oncesi donemde 6z bakim becerileri, sosyal beceriler, motor
becerilerin gelistirildigi farkli etkinlikler planlanarak farkli egitim programlar1 da
hazirlanabilir. Bunlarin denenerek sonuclarinin paylasilmasi faydali olacaktir.

Web 2.0 araglarinin  ¢ogunlugu Tcretli uygulamalar olmasit nedeniyle
arastirmacilarin aragtirmalarin yiiriitmekte zorlanmasina neden olabilir. Bu neden
arastirmaya baslamadan aracglarin iicretlendirme durumu 6grenilmeli veya ticret
istenmeyen kullanici hesabina erisim durumu ve arastirmaya yetecek diizeyde

igerik iiretilip iiretilemeyecegi 6nceden planlanmalidir.

Ebeveynler icin Oneriler

Cocuklarin teknoloji kullaniminin izleme ve oynama {izerine yogunlastig1 hem bu
aragtirmada hem de alan yazinda farkli arastirmalarda goze ¢arpmaktadir.
Cocuklarin izleme ve oynama eylemlerini gergeklestirdikleri zeminlerden biri
olarak Web 2.0 araclarini yakindan taniyarak dogru kullanim i¢in ¢ocuklari tesvik

etmeleri onerilmektedir.
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EK 1. Ailelere Yonelik Siire¢ Degerlendirmesi ve Cocuklarin Aktarimlarimin

Ogrenilmesine Iliskin Goriisme Formu

Ailelere Yonelik Siirec Degerlendirmesi ve Cocuklann Aktanmlanimin Ogrenilmesine iliskin Gériisme
Formu

Web 2.0 groglanmn okul dncesi ddnemde gevre egitiminde kullomimaosma diskin ylirdtilen tez cohsmas kopsaminda, cocwkionn
okuldo gegirdikleri sirecin ev ortamindo ne tir yonsimalor oldugunu anfomaya ydnelik olorak hazilonmstir. Elde edilecek veriler
yolmzca bilimsel amaghar igin kulomlocok olup bagko kisi ve kurumiorio poylosimaoyocoktr. Gordsme formundo kisisel bilgilerinizi

yazmamz: gerektiren bir soru bulunmamaktadir. Somimiyet ve titizlikle dolduracogimz temenni ederiz.

Yardimlariniz icin tesekkirier.
Ankara Universitesi BOTE Baldmd Ogretim Uyesi Dog. Dr. Ozlem CAKIR

Ankara Universitesi BOTE Biliimi Yiksek Lisans Ogrencisi Canan OZCELIK

1) Cocugunuz evde hangi teknolojik araglan kullanmaktadir?

2) Cocugunuz bu teknolojik araglan ne amagla kullanmaktadir?

3) Uygulanan egitim programi sirecinde okuldaki deneyimleri ile ilgili cocugunuzun size aktanimlan
olmus mudur? Nasil olmugtur?

4) Erken gocukluk doneminde egitim web 2.0 araglaninin kullarmmina iligkin gorisleriniz nelerdir?
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EK 2. Deney Grubu- Suyun Hikayesi

Etkinlik Cesidi: Tiirkce Etkinligi (biiyiik grup)

Yas Grubu: 5-6 yas

KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir. (Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilarryla
agiklar.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayla
ilgili tahminini soyler. Tahmini ile
ilgili ipuclarint agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek
durumu karsilastirr.)

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 8:
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder. (Gastergeleri:
Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim,
miizik, drama, siir, Oykii gibi cesitli
yollarla sergiler.)
MATERYALLER

Videolar ve oyunlar i¢in bilgisayar
ve internet, kagit boya kalemleri
KAVRAMLAR

Dogru-Yanlis

SOZCUKLER

Tasarruf

AILE KATILIMI
https://wordwall.net/play/26108/878

OGRENME SURECI

» Ogretmen cocuklarm ekrani rahat gérebilecek
sekilde oturmalarini saglar. Ardindan “Size
suyun hikayesi isimli bir hikayeyi
aktaracagim” der ve
https://www.powtoon.com/c/ed9OFHI6tY X/1/
m linkinde yer alan hikayeyi ¢ocuklara
gosterir (BG:K1:G1).

» Hikayenin sonuna gelindiginde suyun dogru
ve yanlis kullanimina ne tiir 6rnekler
verebiliriz tanmin etmeleri istenir. Herkes
tahmin ettigi kullanimlarin resmini yapmak
iizere boyalar1 ve kiiciik post it kagitlar1 alarak
ve tahminlerini resim yoluyla anlatir.
(DG:K8:G2). Her ¢cocuk suyun dogru ve
yanlis kullanimina dair tahminlerini ipuglarini
da belirterek ifade eder (BG:K2:G1:G2,
DG:K8:G1).

» Ardindan ikinci video agilir ve suyun
kullanimina iligkin 6rneklendirilen dogru ve
yanlig davraniglar izlenir.
(https://www.powtoon.com/ws/eHDLPzuZHf
L/1/m) Cocuklardan hangileri burada 6rnek
verilen davranigi tahmin etmis hangileri
burada yer verilmeyen davranislart betimlemis
sohbet edilir, gercek durumlar ile tahminler
karsilastirilir (BG:K2:G3:G4).

DEGERLENDIRME

Degerlendirme i¢in asagidaki sorulara ek olarak Berk
isimli bir ¢cocugun hikayesini olusturacagimiz,
https://wordwall.net/tr/resource/26105654/1-hafta-
letkinlik-1oyun linkinde yer alan oyun etkinligi

/364 linkindeki oyun evde anne-
baba esliginde oynanir.
UYARLAMA

Etkinlikte uyarlama yapilmasi

gereken bir ¢ocuk bulunmamaktadir.

oynanir. Bu oyunda kutular birer ileri dogru ritmik
sayilacak sekilde agilarak resimlerde goriilen her bir
olay aciklanir ve etkinlikte yer verilen davraniglar
iizerine, 0grenme siirecinde yer verilen suyun dogru ve
yanlig kullanimi 6rneklerinden de yola ¢ikarak sohbet
edilir.

Cocuklara etkinlikten keyif alip almadiklari sorulur.
Etkinligin en ¢cok hangi kisimlarini
sevdikleri/sevmedikleri sorulur.

Suyun korunmasi i¢in neler yapilmasi gerekir sence?
Eve gittigin zaman suyun korunmasi i¢in ne gibi
degisiklikler yapacaksin?
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Kontrol Grubu- Suyun Hikayesi

Etkinlik Cesidi: Tiirkce Etkinligi (biiyiik grup)

Yas Grubu: 5-6 yas

KAZANIM VE
GOSTERGELER

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1:Nesne/durum/olaya
dikkatini verir. (Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilarryla
agiklar.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayla
ilgili tahminini soyler. Tahmini ile
ilgili ipuclarin acgiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilastirir.)
DIiL GELIiSiMi

Kazanim 8:
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder. (Gaostergeleri:
Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim,
miizik, drama, siir, Oykii gibi
¢cesitli yollarla sergiler.)

MATERYALLER

Suyun tasarruflu tiiketimine iligkin
hazirlanmig resimler, boya
kalemleri, kag1t

KAVRAMLAR

Dogru-Yanlis

SOZCUKLER

Tasarruf

AILE KATILIMI

Suyun korunmast i¢in eve
hatirlatic1 bazi levhalar yapilarak
astlmasi istenir.

UYARLAMA

Sinifta uyarlama yapilmasi
gereken bir ¢cocuk yoktur.

OGRENME SURECI

>

Ogretmen ¢ocuklarmn dikkatini ¢ekecek sekilde
elinde bir Tiirkiye haritasi ile sinifa girer
(BG:K1:G1). Cocuklarin dikkatini topladiktan
sonra haritada suyun gosterildigi alanlarla ilgili
sohbet eder. (BG:K1:G2)

Kiirede mavi renkli gordiigiimiiz sularin
icilebilmesi temizlikte ya da yemekte
kullanilmas1 miimkiin mii Neden? Yani o
zaman Diinya’da ¢ok miktarda su varmis gibi
goriinmesine ragmen aslinda kullanilabilir su
pek de yok 6yle mi?

Madem diinyada kullanabilecegimiz temiz su
az o zaman onu korumak zorundayiz degil mi?
Herkes suyu nasil koruyabiliriz bir tahminini
elinizdeki kii¢iik kagitlara ¢izerek anlatacak ve
birbirimize tahminlerimizi sdyleyecegiz
(BG:K2:G1:G2).

Cocuklar tahminlerini sirayla sdyledikten
sonra dgretmen bazi ¢izim resimleri gosterir ve
Suyumuzu korumak igin bu resimlerde
vapilabilecek bazi onlemler anlatiliyor. Sizler
bunlardan hangilerini tahmin ettiniz, diye
sorarak sirayla tiim resimler gosterilerek
hakkinda sohbet edilir (BG:K2:G3:G4).

Ogretmen Cocuklarim her birinden bir
sandalyeye gecmesini ister ve simdi bir oyun
oynayacaklarini sdyler. Oyunun ad1 Dogruysa
kalk, Yanhssa otur. Ogretmen su kullanimina
iligkin dogru ve yanlis 6rnekler vererek
cocuklarin kurala uygun oyun oynamalarini
saglar, geril bildirim verilerek oyun oynanir.
Bu etkinlikte 6grendigimiz 6nemli bilgileri
herkesin 6grenmesini isteriz degil mi? O
zaman hadi gelin siniflar: gezelim ve
karsilastigimiz cocuklarla su tasarrufu
hakkinda neler anlatabilecegimizi gérelim
denir, ve denk gelinen herkesle su tasarrufu
hakkinda sohbet edilerek bilgimiz aktarilir
(DG:K8:G1, DG:K8:G2).

DEGERLENDIRME

Cocuklara etkinlikten keyif alip almadiklari sorulur.
Etkinligin en ¢cok hangi kisimlarim
sevdikleri/sevmedikleri sorulur.

Suyun korunmasi i¢in neler yapilmasi gerekir sence?
Eve gittigin zaman suyun korunmasi igin ne gibi
degisiklikler yapacaksm?
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EK 3. Etik Kurul Onay1

ANKARA UNIVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ALT ETIK KURULU
KARAR ORNEGI

Karar Tarlhi 1 29/03/2021
Toplanti Sayisi : 05
Karar Sayisi : 100

100-Egitim Bilimleri Enstitis0 yoksek lisans 8§rencisi Canan Ozgelik'in "Web 2.0 Araglaninin
Cevre Efitiminde Hullanimasinin Okul Oncesi Dénem Gocuklannin Gevreye Yénelik Tutumlanna
Elkisinin Incelenmesi® baslikl tezi ile ilgili *Insan Uzerinde Yapilan Klinik Digi Arastirmalar Bagvuru
Formu® Etik Kurulumuzca incelendi.

Edgitim Bilimleri Enstitis0 yiksek lisans dgrencisi Canan Ozgelik'in “Web 2.0 Araglannin Cevre
Egitiminde Kullamimasinin Ckul Oncesi Danam Gocuklanmn Cevreye Yonelik Tutumlarna Etkisinin
Incelenmesi” bagikl tezi il ilgili araglirma protokolline uyuimas: ve etk onay tarhinden itibaren gegeri
olmasi koguluyla uygulanmasinin etik agidan uygun oldufuna oybirligi ile karar verildi.
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EK 4. Kurum Onay Yazisi

17.12.2021-271248

T.C.
@ CANKAYA BELEDIYE BASKANLIGI
Sosyal Yardim Isleri Miidiirliigii
Cankaya
wELEDIvES)
Sayr :E-52706240-819-271248 27.12. 2021
Konu :Tez hk
Saym Canan OZCELIK

27.12.2021 tarih 1239 sayih yazmz Midirligimizce incelenmis olup, "Web 2.0 Araglannin
Cevre Egitiminde Kullamimasimn Okul Oncesi Dinem Cocuklanmin Cevreye Yinelik Tutumlarina
Etkisinin Incelenmesi” baglikh tezi Mildirligimilz Togan Ozliyen Giindiiz Bakimevimizde yapmamz

uygun bulunmugtur,
Geregini bilgilerinize arz ederim.

Muran DUMAN
Sosyal Yardim Igleri Miidiir V.
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BENZERLIK BIiLDIRIMi

“Web 2.0 Araglarmin Cevre Egitiminde Kullanilmasinin Okul Oncesi Dénem
Cocuklarinin Cevreye Yonelik Tutumlarma Etkisinin Incelenmesi” baslikli tezimin ana
boliimii (6n boliim, kaynaklar ve ekler harig) Turnitin Intihal Tespit Programi araciligiyla
incelenmis ve ilgili rapor danigsmanim tarafindan da kontrol edilmistir. Kontrol sirasinda
(1) “Yedi sozciikten daha az olan benzesmeler” (2) “Kaynaklar” (3) “Dogrudan alintilar”
ve (4) “Lisansiistl tezim ile ilgili yapmis oldugum kendi yaymlarim ve yararlandigim
mevzuat metinleri gibi kaynaklar” digarida tutulmustur. Benzerlik kontroliine iligkin

rapordan elde edilen sonuglar asagida sunulmustur.

Rapor Tarihi : 11-Agu-2022 04:35PM (UTC+0300)
Gonderim Numarasi : 1881370088

Sayfa Sayisi : 107

Sozciik Sayisi : 21074

Karakter Sayisi : 150707

Benzerlik Orami "% 8

Savunma Tarihi : 19.07.2022

Yukarida belirtilen sonuglar1 gosteren Turnitin intihal Tespit Programi’na iliskin
orijinal raporu, sonuglarda herhangi bir degisiklik yapmaksizin bu beyanim ekinde
Enstitiiye teslim ettigimi, tezimin %10’dan fazla benzerlik orani igerdiginin, tek bir
kaynakla eslesme oraninin ise %2’den fazla oldugunun belirlenmesi durumunda, bundan

dogabilecek tiim yasal sorumlulugu kabul ettigimi bildirir, saygilarimi sunarim.

Ogrencinin Adi Soyadi: Canan OZCELIK AKAY
Tarih: 11.08.2022

Imza:
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OZGECMIS

PERSONAL

Name Surname : Canan OZCELIK AKAY

Address :

Mobile Phone

E-Mail

Date of birth

Nationality

Gender

Marital Status

EDUCATION

02/2019-.... Studying for an MSc in Computer and Instructional Technologies
Education, Graduate School of Educational Sciences at Ankara
University

09/2012-06/2016 Bachelor Degree in the Department of Child Development at the
Faculty of Health Sciences, Ankara University 09/2008-

06/2012 Graduated from Mersin Atatiirk Anatolian High School

COURSES&CONGRESS AND CERTIFICATION

09/2018-09/2019 Certification of Initial Teacher Training,
Faculty of Education Science, Ankara University

03/2017 Denver Il Developmental Screening Test (0-6 age)
Developmental Child Neurology Association (http://www.gcn.org.tr/)

01/2017 Certificate of participation of Natural Instructional Strategy Seminar DUSUN
Academy Child Development, Education and Counselling

05/2016 The Guide for Monitoring Child Development (GMCD) (0-5 age) Ankara
University Faculty of Medicine Department of Child Health andDiseases with
Developmental Pediatrics Association

05/2016 National Child Development Student Congress, Kirikkale University
Presentation of the study named “Sexual Development and Child
Developmental Roles in Adolescence”
Ankara University Faculty of Health Science Congress Committee
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LANGUAGE

Mother-tongue : Turkish
2" Language : English —Intermediate Level

WORK EXPERIENCES

Dates
Name and Address of Employer

Occupation or position held
Main activities and responsibilities

Dates
Name and Address of Employer

Occupation or position held
Main activities and responsibilities

Dates
Name and Address of Employer

Occupation or position held
Main activities and responsibilities

Dates
Name and Address of Employer

Occupation or position held
Main activities and responsibilities

: 10/2017 — till now.
: Cankaya Municipality- Social Services Unit

: Child Development Expert

: Working with 3-6 years-old kids and collaborating with
their families. Assisting the institution’s management preparing
the guideline for Covid-19 act plan, writing newprojects and
managing them.

: 06/2016 — till now.
. Self-employed

: Developmental Therapist

: Working with R.K.K, who has pervasive developmental
disorder, by applying developmental intervention
program since he was 18 months old.

: 09/2016 — 10/2017
: Private Ugurlu Special Needs School

: Child Development Expert (0-6 aged)

: Assessing all dimensions of child development and
implementing appropriate intervention strategies while
supporting the families.

: 11/2014 - 06/2015
: Ankara University Practice Preschool 1

: Child Development Expert

:Observing the children, evaluating their ability to
regulate emotions and identifying their communicationand
linguistic needs.
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SUMMARY

I have been working with children and their families for over 4 years. | am happy to find solutions to
the problems they experience, to help them, and to provide services to families in areas support needed.
With my practical and hardworking attitude, | can easily fulfil any task expected from me. | know both
the applications in the field and | have a good command of thetheoretical foundations of the field. The
training | receive in different fields such as technologymakes me even more practical. This job makes
me a good candidate, as | know both the officework and the background correspondence process and
the implementation process for childrenand their families.

REFERENCES
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