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OZET

OGRETMENLERIN SANAL MUZELERi VE MUZELERIN CEVRIM iCi
HiZMETLERINIi KULLANIMLARINA iLiSKIN YAKLASIMLARININ
INCELENMESI

BAYINDIR, Sila
Yiiksek Lisans Tezi, Disiplinleraras1 Miize Egitimi Anabilim Dali
Tez Danigsmani: Dog. Dr. Ceren GUNEROZ
Agustos, 2022, xiv + 68 Sayfa

Uzun vadede gergeklestirilebilir oldugu diisiiniilen uzaktan egitim pandemi
siiresince yetersiz alt yapilarla deneyimlenmistir. Ogretmenler, bilisim teknolojilerine
hakim olmak, dgrencilerini siirece entegre etmek adina ¢etin miicadeleler vermislerdir.
Bunun yani sira bircok miize dgretmenlere destek olmak amaciyla kaynaklarmi dijital
olarak kullanima, Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 ise ¢cok sayida miize ile 6ren yerini ¢cevrim
i¢i geziye agmustir. Arastirma miizelerdeki degisimler ve pandemi donemindeki uzaktan
egitim durumunun yansimalariyla birlikte 6gretmenlerin sanal miize kullanimlarina
odaklanmistir. Arastirmaya 2020-2021 egitim Ogretim doneminde goérev yapan 132
ogretmen katilmis, 6gretmenlerin sanal miize kullanimina ne 6l¢iide yakin oldugu, sanal
miizelere hangi siklikta ve nasil yer verildigi, bu durumun gorev yaptiklari kademe ve
bransa gore nasil degisim gosterdigi betimsel analiz yontemiyle incelenmistir. Bu
ogretmenlerin %45°1 (n=62) liniversite ya da MEB hizmet i¢i egitimlerinde miize egitimi
iceriklerine katildigi, 27 Ogretmenin sanal miizeleri egitim araci olarak kullandigi
saptanmigtir. Sanal miizeleri kullanan 6gretmenlerin yogunluklu olarak lise kademesinde
Tarih dersi ve ilkokul kademesindeki sinif 6gretmenleri oldugu goriilmiistiir. Bu durumla
paralel olarak aragtirma grubunda en ¢ok tercih edilen sanal sergiler sirasiyla; Anadolu
Medeniyetleri Miizesi, Cumhuriyet Miizesi ve Gobeklitepe Oren Yeri’dir. Bu miizelerle
birlikte Louvre Miizesi gibi yurtdisi miizelerinden de kullanildig1 goriilmiistiir.

Ogretmenlerin sanal miize tercihlerindeki en 6nemli etken egitim programi ve
kazanimlarla kurduklar1 baglantilardir. Arastirmada Ogretmenlerin  sanal miize

gezilerinde nesne odakli hareket ettikleri; nesne gorselleriyle konulari anlattiklari, ara bul



kartlari, bulmacalar ve dramatik kurgular hazirlayarak sanal geziyi eglenceli hale
getirmeye calistiklar1 saptanmistir. Arastirma sonucunda 6gretmenlerin web-2 araglarini
etkin kullanmalar1 i¢cin desteklenmeleri, sanal miizelerin daha yaygmn kullanimi icin

egitim ¢aligmalar1 yapilmasi ve etkinlik onerileri hazirlanmasi gerektigi goriilmustiir.

Anahtar Soézciikler: Miize egitimi, sanal miize, pandemi, informal egitim, 6§retmen,

uzaktan egitim.



ABSTRACT

EXAMINATION OF TEACHERS’ APPROACH TO THEIR USE OF VIRTUAL
MUSEUMS AND MUSEUMS’ ONLINE SERVICES

BAYINDIR, Sila
Master Degree, Department of Interdisciplinary Museum Education
Supervisor: Assoc. Dr. Ceren GUNEROZ
August, 2022, xiv + 68 Pages

Distance education, which is thought to be feasible in the long term, has suffered
from insufficient infrastructure during the pandemic. In the process, teachers struggled to
master information technologies and integrate their students into the process. In addition,
many museums have made their resources digitally available to support teachers, and the
Ministry of Culture has opened many museums and ruins as online exhibitions. The
research focused on teachers' use of virtual museums with the reflections of these changes
in museums and the distance education situation during the pandemic period. 132 teachers
who were actively working in the 2020-2021 academic year participated in the research,
in the study how close the teachers were to the use of virtual museums, how often and in
what ways virtual museums were included during the education, and how this situation
changed according to the level and branch they were working in was examined by
descriptive analysis method. It was determined that 45% (n=62) of these teachers
participated in the contents of museum education at university or MEB in-service
training, and 27 teachers used virtual museums as an educational tool. It has been
observed that the teachers who use virtual museums in their lessons are mostly history
lessons at high school level and classroom teachers at primary school level. In the same
way, the most preferred virtual exhibitions in the research group are respectively;
Anatolian Civilizations Museum, Republic Museum and Gdbeklitepe Ruins. Along with
these museums, it was stated by some teachers that foreign museums such as the Louvre
Museum were also used in the trainings.

The most important factor in teachers' preferences for virtual museums is the

connections they establish with the curriculum and achievements. In the research, it was

Vi



determined that the teachers acted in an object-oriented way in their virtual museum
visits; It was determined that they tried to make the virtual trip fun by preparing search-
and-find cards, puzzles and dramatic fictions. As a result of the research, it was seen that
teachers should be supported to use web-2 tools effectively, training activities should be
carried out for the more widespread use of virtual museums and activity suggestions

should be prepared.

Key Words: Museum education, virtual museum, pandemic, informal education,

teacher, distance education
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ONSOZ

Bu tez diinya ile birlikte kendi 6znel tarihimde ilk defa deneyimledigim pandemi
stirecinde gerceklesti. Telekonferanslar, uzaktan 6dev teslimleri ve sosyal temastan yiiz
yiize iletisimden uzak kalinan kaygilarla dolu uzaktan egitimde hem 6grenci hem egitimci
hem de miize egitimcisi olarak igerik liretme deneyimi yasadim. Bu siirecte heyecan
duydugumuz konular1 bazen duvarlara bakarak, bazen hareketli pek ¢ok kameray1 takip
ederek anlatmanin ne kadar cetin ve yorucu oldugunu gordiim. Tezin veri toplama
siirecinde her seye ragmen kimse onlar1 zorlamamisken Ogrencilerini pandemi
kaygisindan uzak tutmak, onlara 6grendiklerini eglenceli bir sekilde sunmaya ¢alisan pek
cok Ogretmenin egitim planlari heyecanla okudum, onlarin sayesinde web-2 araglarini
kullanmanin ne kadar eglenceli, 6grencileri 6zne yerine koyan yapisini kesfettim. Bunun
icin tez anketine tiim detaylar1 ve linkleri ile egitim planlarim paylasan 6gretmenlerimize
tesekkiirleri borg bilirim. Ogrenciler icin sanal egitim igerigi hazirlamama firsat veren
bana galigma firsat1 saglayan Tiirkiye Is Bankas Iktisadi Bagimsizlik Miizesi ne tesekkiir
ederim. Bu siirecte sanal miize mecrasinin ne kadar 6nemli oldugunu, birbirinden farkli
deneyimler sundugunu kesfetmemi saglayan sevgili hocalarirm Miige Artar ve Ceren

Giiner6z’e de sonsuz tesekkiirler, onlarin destegi olmadan bu ¢aligma tamamlanamazdi.
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Uzaktan egitimin yiikiinii sirtlanan,

ogrencilerine yeni firsatlara sunmak icin didinen 6gretmenlere ...
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BOLUM 1

GIRIS

Miizeler, kiiltiir, sanat, bilim tarihi gibi pek ¢ok alanda belgeler, orijinal nesneler
ve eserler ile birlikte deneyimsel bir 6grenme ortami sunarlar. Ronesans’tan giiniimiize
bat1 uygarligmmin ve gelismisligin sembolii olan miizeler; diinyadaki toplumsal ve
ekonomik degisimlerle birlikte ¢ok kiiltiirliigli onemseyen, toplumun kalkinmasini
hedefleyen, ziyaret¢iyi merkezine alan bir yapiya ulasmistir (Hooper-Greenhill,2007).

Miizede Ogrenme, Dewey, Piaget, Vygotsky ve sonraki teorisyenlerin egitim
teorilerinin miizede 6grenme ile nasil iliskili oldugunun titiz bir incelemesiyle baslamigtir
(Hein, 2002). Bu ii¢ 6nemli kuramci 6grenme eylemine “Ogrenen” merkezinden
bakmakta, 6grenenin aktifligini vurgulamaktadir. Egitimde yapilandirmaci yaklasimin
temelini olusturan bu gorilise gore 6grenme, 6grencinin deneyim esnasindaki istegi, hazir
bulunusluguna (bilgi birikimi ve beceri diizeyi) gore degisim gosterir. Miizede 6grenme
orgiin egitimden farkli olarak deneyimlemeye ve serbest segime dayali olmasi nedeniyle
her ziyaret¢i i¢in biriciktir. Falk ve Dierking’in Dewey, Piaget ve Vygotsky’ nin
teorilerine dayandirdiklar interaktif etkilesim modeline gore miizede 6grenme kisinin
bilgileri, ilgisi, fiziki mekana aidiyeti ve ortamdaki diger insanlarla kurdugu
etkilesimlerden etkilenir (Dierking ve Falk, 1992). Bu nedenle miizeler, fiziksel ortamin
diizeni, koleksiyon nesnelerinin nasil sunuldugu gibi parametrelerle 6grenmeyi
destekleyebilir. Amerikan Miizeler Birligi, 1992 tarihli “miikemmellik ve esitlik
raporunda” miizelerin egitim misyonuna yaptigi vurguyla miizeleri kamu hizmeti
rollerinin merkezine yerlestirmis, miizelerin izleyicilerine sundugu 6grenme firsatlarini
anlama, gelistirme, genisletme ve kullanma konularinda sorumlu olduklarini bildirmistir
(American Association of Museums 1992). Aymi yillarda gergeklestirilen pek ¢ok
aragtirma miizelerin; ziyaretci politikalarinin, sergileme bigimlerinin, miize personelinin
bu alandaki bilgisinin ve egitim kurumlart ile yapilan is birliklerinin miizedeki
O0grenmenin olumlu sekilde degisimini raporlamistir (Anderson ve Lucas, 1997,
Anderson, 1999; MLA,2000; AKT: Hooper-Greenhill,2007 ). 90’11 yillardan giiniimiize
miizeler, ziyaret¢i arastirmalarina dayali olarak fiziksel sergileme bi¢imlerini

degistirmekte, etkilesime, aragtirmaya ve meraki arttirmayi amaglayarak dijital bilgi



panelleri, VR teknolojileri gibi yeni teknolojileri sergilerinde kullanmaya baslamistir.
Yine bu teknolojilerin gelisimi ile birlikte “erisilebilirlik” tartismalari ile birlikte miizeler
fiziki mekanlarindan bagimsiz olarak dijital olarak erisebilir bir bi¢cime dogru
evrilmektedir.

Sanal miize en basit bigimiyle bir koleksiyonun dijital ortama aktarimidir. 1998'de
Schweibenz'in 2001'de Deloche tarafindan ve 2010'da Desvallées/Mairesse tarafindan ele
alinan elestirilerine gore, tanimlamada sanal ismi yerine “siber” miize adlandirmasinin
daha uygun oldugu belirtilmistir. 1998'de, "Bilgisayarin ve dijital diinyalarin gelismesiyle
birlikte, siber miize kavrami da yavas yavas ortaya ¢ikmis, yaygin kullanim ismi ile
“sanal” miize olarak adlandirilmistir (Beer, 2015).

Sanal miize, ziyaretgilere ihtiyaclari ve ilgi alanlarina gore iletisim ve etkilesim
esnekligi sunan, multimedya {izerinden sistematik ve organize bir dijital nesne
koleksiyonu sunar (Alawad, Aljoufie, Tiwari ve Daghestani, 2015). Britanica’ya gore ise
sanal miizeler; elektronik ortamda erigilen bilimsel, tarihsel ya da kiiltiirel sahadaki
kaydedilmis goriintiiler, sesler, yazil1 dokiimanlari i¢ceren koleksiyonlardir.

Miizelerin dijital ortamda var oluslart hem miize koleksiyonunda yer alan sanat
eserleri, arkeolojik buluntular gibi korunan eserlerin bilgilerinin dijital ortama aktarimi
hem de fiziki miize hakkinda (ziyaret saatleri, adres gibi) temel bilgilerin paylasimi
amaciyla ortaya ¢ikmistir. Ancak miize web sitelerindeki igerigin “sanal miize” olarak
tanimlanabilmesi i¢in; miizenin koleksiyonun sayisallastirarak kiiresel erisime agmasi,
ziyaretgiye sanal dolagim imkani saglamasi ve uygulamaya Ozgiin bazi hizmetler
sunabilmesi kriterlerinin uygulamalarda bulunmasi gerekmektedir (Colak, 2006).

Sanal miize terimi Tiirkcede daha ¢ok mevcut bir miizenin dijital olarak 360
derece goriintiillenmesi olarak anlasilsa da bu terim iki farkli anlam1 icermektedir: Mevcut
bir fiziksel koleksiyonun elektronik versiyonu ya da gerekli herhangi bir fiziksel karsilig
olmayan hayali bir miize herhangi bir konuya odaklanan sanal sergidir. Bu ikinci anlam
kismen, internet var olmadan ¢ok Once hayali bir miize (un musée imaginaire) fikrini
ortaya atan Fransiz diplomat ve yazar André Malrauxnun vizyonundan dogmustur.
Miizeler, ylizyillardir nesnelerin korunmasi, arastirilmasi ile birlikte ziyaretcilerin o
nesnelerin izleyip kesfedebilecekleri fiziki mekanlar sunar. Malraux (1948) miizelerin
sergileme esnasinda nesneleri bir araya getirerek onlara yeni bir entellektiie]l anlam
verdigini bu durumun nesnelerin orijinal islevlerinden uzaklastirdigini belirterek
elestirmistir (Malraux, 1948). Andre Malraux’nun 20. Yiizyilin ilk yarisinda miizelerin

nesneler tizerinde kurduklar1 anlama dair elestirisini, diinya lizerindeki eserlerin rastgele



yan yana getirilebilmesinin farkli bir anlam ifade edecegini bu sekilde yapilabilecek
sergilemenin nesneler iizerindeki anlam hiyerarsisini ortadan kaldirabilecegi hayali ile
sonlandirir. Malraux’un “duvarlart olmayan miizesi” fiziki mekanin sinirlarini, ulagim
glicliigiinii ve sergilemenin yarattig1 anlam hiyerarsisini reddeder. Bu bakisla 21.yy’da
miize koleksiyonlarinda yer alan eserlerin goriintii ve bilgilerinin sanal platformlara
tasinmast Marlaux’un hayalinin dijital olarak hayata gecirilebilecegine dair umut
vadetmektedir.

fkinci bicimiyle sanal sergileme ya da sanat eserlerinin dijital platformlara
aktarimi cesitli miizelerden gelen bilgileri bir agda birbirine baglama fikri ilk olarak
1970"erde Kanada Miras Bilgi Ag:1 (CHIN) tarafindan gerceklestirilmistir. Avrupa'da ise
ayni yaklasimla 1988 yilindan itibaren, Alman Bildarchiv Foto Marburg ve bir dizi
Avrupa kurumunu igeren Fransiz Sanat Arastirma Ag Bilgisayar Gorilintii Sistemleri
(NARCISSE) projesi ile giiniimiizde 100.000 goriintii igeren g¢evrimici koleksiyona
sahiptir (Veltman, 2001). Louvre Miizesi ise 1994 yilinda kendi koleksiyonunda yer alan
nesneleri sanal miize igerigine aktararak birincil anlamdaki sanal miize kavramina
onciiliik etmistir (Atamuratov, 2020).

Miizelerin dijital diinyaya gegisini Schweibenz (2004) dort farkli bigimde
tanitmistir:

1. Tanitima odakli site, ziyaret¢ilerine miize ve koleksiyon hakkinda genel bilgiler
sunmaktadir.

2. Igerik odakli site, ziyaretcilerine koleksiyon nesnelerini daha detayli inceleme
ve kesfetme imkani1 sunar. Bu internet sitelerinde amag koleksiyonun ayrintili bir tasvirini
sunmaktir.

3. Ogrenme odakli site, igerik odakli sitelerle kiyaslandiginda ziyaretcilerin yas,
altyap1 ve 6grenim diizeyleri arasindaki farkliliklarini 6nemser ve ek bilgilerle daha
kapsayici bir dil kullanmaya gayret gosterir.

4. Sanal igerikli site, bu tip internet sitelerinde 6grenme odakli sitelere ek olarak
ziyaretcilerin koleksiyondan fazlasini 6grenme, karsilastirma yapma ve kendi dijital
koleksiyonlarini olusturmak {izerine imkan saglamaktadir. Bu bi¢imiyle André
Malraux’un duvarlar1 olmayan miize tanimima en yakin halini alir. Ogrenme odakli ve
sanal icerikler sunan miizeler ayn1 zamanda koleksiyonlari ile ilgili ¢esitli multimedya
araclar 3D goriintiiler, sergilenenlerden bagimsiz olarak farkli konuya iliskin ek bilgiler
sunarak nesnelerin baglamima uygun sekilde kullanimlari, kiiltiirlerinde tasidiklari

anlamlar hakkinda 6nemli bilgileri de ziyaret¢ilerine sunabilirler (Elbay, 2021).



Sanal Miize kavram1 2000°1i yillarda bilisim teknolojilerinin gelisimi ile birlikte
yeniden tanimlanmistir. Bu tanima gore sanal miizede:

- Fiziksel sergi mekanlarinin tamamen veya kismen sanal gergeklik sergisi,

- Statik sayfalar veya veri tabanlar1 kullanilarak miize koleksiyonlarinin veya
koleksiyonlarinin ¢evrimi¢i sunumu,

- Gergek bir sergiden aktarilan veya sanal bir sergi i¢in olusturulan tematik sanal
sergiler,

- Birincil iglevi, kullanicilarin kendi aralarinda veya miize uzmanlari ve
kullanicilar arasinda tartisma ve paylasim igin bir alan yaratmak olan degisim siteleri
(forumlar, ziyaretgi defterleri, vb.),

- Tercihen baglamsal veya agiklayici, ¢cevrimici bir miize ag1 olusturan baglanti
listeleri 6geleri yer almaktadir (Celine,2000 akt: Beer, 2015).

Sanal miize tasarimi, basit web sayfalarindan, panorama tabanli sanal turlara ve
akilli telefonlar veya tabletler i¢in etkilesimli uygulamalara kadar cesitlilik gosterir.
Glintimiizde bu igerikler icerik bigimi, tasarim yontemi, gorsellerin hangi teknoloji ile
sergilendigi, coklu medyanin var olmasi gibi pek ¢cok unsura gore siniflandirilabilir. Beer
(2015) sanal miizelerin siniflandirilmasina iliskin yaptigi ¢alismada; sanal miizelerin
gortintiileme teknolojileri, icerik tretenin kimligi, miizecilik stili olmak iizere 3
kategoriye ayrilabilecegini belirtmektedir.

- Goriintiileme teknolojileri: Bu kategoriye gore sanal sergileme en basit haliyle
2D ve 3D goriintiilleme teknolojisine gore ikiye ayrilmaktadir. Birinci
sergileme teknigine gore koleksiyon nesnelerinin 2D fotograflar1 ve igerik
bilgileri hiper linklerle desteklenmektedir. Ikinci tip sergilemede fiziki mekan
3D goriintii ile “oradaymis” hissiyle ziyaret¢iye sunulmaktadir.

- Igerik iireticinin kimligi: Bu kategoriye gore sanal miizeler, miizenin kendi
tiizel kimligi tarafindan iretilen igerikler ya da baska kurumlar/ kisiler
tarafindan tretilen igerikler olmak tizere ikiye ayrilmaktadir.

- Miizecilik stili: Bu kategoride ise sanal miizedeki i¢erik sunumu Malraux
ve Davallon’un miizecilige bakisina gore iki farkli kategoriye ayrilmastir.
Malraux’un stilinde sergileme miizenin fiziki mekanindan bagimsiz olarak
eserlerin 2D olarak sunulmasi, eserlerin karsilagtirilabilmesine imkan
taninmasi vurgulanmaktadir. Davallon stilinde ise eserler miizenin fiziki
mekani ile sergilenmesi Onem tasimaktadir. Fiziki mekan igerisinde 3D

sergileme; miizenin nesneyi sunma bigimi, birlikte sergilenen diger eserler ve
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tarihi olarak o nesnenin konumu gibi pek ¢ok bilgiyi ziyaret¢iye sunmaya
olanak tanimaktadir.

Yukarida bahsi ge¢en tanimlamalar ile birlikte Tiirk¢cede sanal miize olarak ifade
edilen bi¢imin daha ¢ok 360 derece goriintiileme olmasit dnem tasimaktadir. Asagida
farkli 6rneklerinin de paylasildigi sanal miizecilik bu arastirma gercevesinde miizelerin
dijital ortamda koleksiyonlart ile ilgili sunduklari tiim igerikleri kapsamaktadir.

Hermitage Miizesi’'ne ait sanal miizede, mekanin 3D olarak goriintiilemesi ile
birlikte, “i” ikonuna tiklandigindan koleksiyon nesneleri hakkinda bilgi iceriklerine

ulasilmaktadir (https://pano.hermitagemuseum.org/3d/html/pwoaen/main/#node338 ).

Portrait of Patriarch Filaret of Moscow (secular X
name Feodor N. Romanov) (circa 1553-1633)

Gorsel 1. Hermitage Miizesi Sanal Goriintiisii

Koleksiyon nesnelerinin 3D olarak incelenebilecegi bir diger 6rnek Smithsonian
Enstitiisii’ne aittir. Enstitii sahip oldugu yedi miize, aragtirma merkezleri ve galerinde yer
alan koleksiyon nesnelerine ait 3d goriintiiler  yer almaktadir
(https://3d.si.edu/object/3d/madrepora-aspera:d017d594-05fe-4d3f-963c-e9c6fcdaaas?’

).

Object Details

(1]
]
*

Madrepora aspera

Record Last Modified

29Mar 2017

& Madrepora aspera # Smithsonian Specimen Count

1

Collection Date

18380 1842

See more items in

Invertebrate Zoology

Cnidaria

USNM Number
85

Expedition

US. Exploring Expedition

Gorsel 2. Smithsonian Enstitiisti 3D Obje Goriintiisii
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AfricanFossils.org sitesinde Dogu Afrika'daki Turkana Goli'nde bulunan fosiller
ve eserler kurgusal bir laboratuvar i¢inde sunulmaktadir. Sitede hominidlerin zaman
icerisinde nasil evrimlestigi zaman tablosu ile gosterilmekte, hominidlere ait fosiller 3D

gortintiileme ile ziyaretgiye sunulmaktadir (https://africanfossils.org ).

-

African\Fossils.org

AboutUs  Partners  Gallery Donate  Feedbaci

Gorsel 3. Africanfossils.Org Sitesindeki Kurgusal Laboratuvar Goriintiisii

Getty Museum Persepolis Reimagined dijital sergisinde Persepolis Antik
Kenti’nin animasyonla ge¢cmisteki bi¢imi izleyiciye sunulmus, kent hakkindaki bilgiler
giinlimiizde ¢ekilen fotograflar ile birlikte kurgusal ve eglenceli bir bicimde ziyaretci ile

paylasiimistir (https://persepolis.getty.edu ).



https://africanfossils.org/
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Getty

VA

About this Preject |

Gorsel 4. Persepolis Sanal Sergisi Genel Gortintiisii

Bull Statues

As symbolic guardians of the city, these huge
stone sculptures inspired awe. The
monumental art at Persepolis used a rich
new repertoire of images to express the
power and reach of the Persian Empire.

| Imperial lconography |

(Click to feveal
fresent-day view

B3 4 2{‘ t \

About this Project (>

1 i

Garsel 6. Persepolis Sanal Sergisi Kapinin Bilgi Panosu Gorsel 7. Persepolis Sanal Sergisi Kapimin Giincel Fotografi



Ayn1 zamanda sanal miizecilik farklt miizelerin koleksiyonlarini1 bir arada
sunmaya da olanak tanimaktadir. Bu tanimlama yukarida da bahsi gecen CHIN ve
NARCISSE projeleri gibi miize koleksiyonlarinin ortak bir platform ile ziyaretciye
sunulmasidir. Giiniimiizde 2011 yilindan bu yana Google Arts and Culture platformunda
diinyanin pek ¢ok iilkesinden 2.000’in iistiinde miize koleksiyonu dijital oyunlar ve
multimedya igerikleri ile birlikte dijital ortamda ziyaretcilere sunulmustur. Google Arts
and Culture sitesinde yer alan bir oyun Ornegi asagidaki gorselde yer almaktadir

(https://artsandculture.google.com/experiment/3d-pottery/nwHaglDOriJ1ItA).

Gérsel 8. Google Arts And Culture Oyun Ornegi

Tiirkiye’de Sanal Miizecilik

Tirkiye’de miizeler 1990’11 yillardan itibaren koleksiyonlarin internette
sergilenmeye baglamis, bu durum sanal miizecilik ve miize internet sitelerini giindeme
getirmistir (akt: Kes ve Baser-Akytirek, 2018; Yiicel, 2012). Tiirkiye’de ilk sanal miize
uygulamast 1993 yilinda Istanbul Resim Heykel Miizesi igin yapilmustir. Internette
miizenin panoramik goriintiisii ve miizede yer alan 16 heykel ve 269 resim internet
kullanicilarinin erisimine agilmistir. 1996°’da Sabanci Miizesi Tiirkiye’deki sanal miize
uygulamas1 yapan ilk 6zel miize olmustur (Atagok ve Ozcan, 2001). 1999°da ise
Eczacibagi Sanal Miizesi “Tiirkiye’nin en genis platformlu sanal sanat miizesi” iddiasiyla

kurulmustur, ancak site giiniimiize ulasamamastir.


https://artsandculture.google.com/experiment/3d-pottery/nwHg1D0riJ1ltA

Giiniimiizde 6zel miizelerin sanal miize gibi uygulamalari olsa da 6zellikle devlet
miizelerine internet tizerinden ulasmak ile ilgili dnemli problemler bulunmaktadir. Devlet
miizelerinin 6zerk siteleri bulunmamakta olup Kiiltiir ve Turizm Bakanligi’na ait olan
sitede miizeler hakkinda siirli bilgi paylasimi yapilmaktadir. Benzer sekilde devlet
miizelerinin sosyal medya araclarmi kullanimi ile ilgili sinirlamalar bulunmaktadir.
Kiltir ve Turizm Bakanlhigi sosyal medya etkilesimini Turkish Museums (

https://www.instagram.com/officialturkishmuseums ) ve Kiiltiir Varliklar1 ve Miizeler (

https://www.instagram.com/kulturvarliklari_muzeler ) hesaplar altinda tek cat1 altinda
yiirlitmektedir. Devlet miizesi statiisiinde olan Troya (

https://www.instagram.com/troyamuzesi ) ve Kurtulus Savasi

(https://www.instagram.com/1tbmmbinasi ) Miizelerinin sosyal medya hesaplari
bulunmaktadir. Bu hesaplardan miizede gergeklestirilen yeni organizasyonlar ve siireli
sergiler hakkinda bilgi paylasimi yapilmaktadir.

Tiirkiye’de de pandemi doneminde miizelerin internet araglarmi yaygin bir
bicimde kullandiklari, ziyaretciler i¢in sanal miize, sanal sergi ve ¢evrim ig¢i araglar
sunduklar1 goriilmektedir. Tiirkiye’de 2021 itibar1 ile Kiiltiir ve Turizm Bakanlig
tarafindan ziyaretgilere sunulan 35 miize, 14 6ren yeri ve 1 sergi ye ait sanal goriintiileme

bulunmaktadir (https://sanalmuze.gov.tr ).
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Tablo 1

Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 “sanalmuze.gov.tr” Adresinden Ulagsilabilen Miizeler

BULUNDUGU IL MUZE ADI

Adana Adana Arkeoloji Miizesi

Anadolu Medeniyetleri Miizesi

Cumbhuriyet Miizesi

Etnografya Miizesi

Kurtulus Savagi Miizesi

Ankara Polis Miizesi

Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi
Gokyay Vakfi Satrang Miizesi

Hazine Miizesi

Cumhurbaskanligi Milli Miicadele Sergisi
Antalya Antalya Miizesi

Bayburt Kenan Yavuz Etnografya Miizesi

1915 Hilal-i Ahmer Hastanesi Canlandirmasi
Anadolu Hamidiye Tabyas1 Canakkale Savaslar1 Miizesi
Canakkale Destan1 Tanitim Merkezi
Canakkale Kilitbahir Kale Miizesi

Mehmetgik Feneri Miizesi

Troya Miizesi

Corum Miizesi

Corum Bogazkdy Miizesi

Eskigehir Odunpazar1 Modern Miize
Zeugma Mozaik Miizesi

Gaziantep Gaziantep Arkeoloji Miizesi

Hatay Hatay Arkeoleoji Miizesi

Istanbul Arkeoloji Miizeleri
Istanbul Tiirk Islam Eserleri Miizesi
[stanbul Havalimani Miizesi

Islam Teknolojileri Miizesi

Efes Miizesi
Izmir Atatiirk Miizesi
Mersin Mersin Miizesi
Samsun Samsun Gazi Miizesi

Sanliurfa Miizesi

Sanlwrfa Halepli Bahge Mozaik Miizesi
Usak Usak Miizesi
Van Van Miizesi
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Tablo 2

Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 “sanalmuze.gov.tr” Adresinden Ulasilabilen Oren Yerleri

BULUNDUGU iL OREN YERI ADI
Adiyaman Nemrut Oren Yeri
Aksaray Thlara Vadisi Oren Yeri
Bitlis Ahlat Selguklu Mezarlig1
Canakkale Assos Oren Yeri

Corum Hattusa Oren Yeri

Hierapolis Oren Yeri

Denizli Laodikeia Oren Yeri
Diyarbakir Gre Filla Oren Yeri
[zmir Efes Oren Yeri
Boncuklu Hoyiik
Konya Catalhdyiik Oren Yeri
Malatya Arslantepe Oren Yeri
Nevsehir Goreme Oren Yeri

Gobeklitepe Oren Yeri

Sanlrfa Karahantepe Oren Yeri

Kiltir ve Turizm Bakanligi’na ait “sanalmuze.gov.tr” adresi disinda Ankara

Resim Heykel Miizesi (https://arhm.ktb.gov.tr/museumsaloons) ve MTA Sehit Cuma

Dag Tabiat Tarihi Miizesi’nin (https://sanaltur.mta.gov.tr/) kendi internet sitelerinde

sanal miize igeriklerine ulagilabilmektedir.
Diinyanin en biiyiik miizecilik platformu olan Google Arts and Culture sitesinde
(https://artsandculture.google.com/search?g=T%C3%9CRK%C4%B0OYE) Tiirkiye

merkezli 16 koleksiyona ait 3.920 6ge yer almaktadir. Platformda; Pera Miizesi, Sadberk
Hanim Miizesi, Sakip Sabanci Miizesi, Masumiyet Miizesi, Rezan Has Miizesi, Elgiz
Miizesi, Istanbul Oyuncak Miizesi’ne ait hesaplarla birlikte, Borusan Comtemporary,
Istanbul Modern, Arter Sanat Galerileri, Mural Istanbul, 15. Istanbul Bienali, Salt,
Istanbul Arastirmalari Enstitiisii, Mutfak Sanatlari Akademisi ve Yeditepe Universitesi
Gastronomi ve Mutfak Sanatlari Departmani’na ait hesaplar bulunmaktadir. Bu
hesaplarda cevrim ici sergiler ve koleksiyon nesnelerine ait fotograflar ve bilgiler yer
almaktadir.

3D mekanlar (http://www.3dmekanlar.com ) adl1 sitede 16 miize ve 32 antik kent

¢evrim icl gezilebilmektedir. Tibitak internet sitesinde Konya

(https://bilimmerkezleri.tubitak.gov.tr/konyabilimmerkezi/sanaltur/tr.ntml) ve Kayseri
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Bilim Merkezleri (https://www.kayseribilimmerkezi.com/360sanaltur ) sanal olarak

gezilebilmektedir.
Tiirkiye’de Kiiltiir ve Turizm Bakanligi’nin yapmis oldugu ¢alismalara ek olarak
0zel miizelerin kendi internet sitelerinde sanal sergi icerikleri bulunmaktadir. Sakip

Sabanc1 Miizesi (https://www.sakipsabancimuzesi.org )Monet nin Bahgesi’nden, Picasso

Istanbul’da ya 6 farkls siireli sergisini ¢evrim ici olarak sunmaktadur.

Pera Miizesi, giincel sergisi olan ve Simdi Iyi Haberler Sergisi’ni, Kesisen
Diinyalar Elgiler ve Ressamlar Sergisi’ni (https://www.peramuzesi.org.tr/sergi/kesisen-
dunyalar/77 ) g¢evrim i¢i olarak sunmaktadir. Miize, Kesisen Diinyalar ve Elgiler
Sergisi’'nde zoom platformu {izerinden 6gretmenler i¢in rehberli turlar diizenlemektedir,
ayrica 6gretmenlerin kullanimi i¢in aym sergi icin indirilebilir gretmen rehber kitabi
icerigi bulunmaktadir.

Rezan Has Miizesi’nin Google Arts and Culture platformunda sanal sergi igerigi
bulunmaktadir. Miizenin internet sitesinde koleksiyon nesnelerinden esinle olusturulmus
on bir farkli igerikte etkinlik dnerisi paylasilmistir (https://www.rhm.org.tr/cocuk-egitim-

programi).
Tiirkiye Is Bankas1 Miizesi’nin kendi internet sitesinde Iftiharla Sunar ve Istiklal

Milli Miicadele’nin 100. Y1l siireli sergilerinin dijital goriintiilemesi ve Evinizin Kasasi

Is Bankast Kumbaras: dijital sergisi bulunmaktadir (https://www.issanat.com.tr/turkiye-

is-bankasi-muzesi ). Miize Evinizin Bankast Is Bankasi Kumbaras: sanal sergisinin

cocuklar tarafindan kesfedilmesi icin Is Sanat You Tube kanalinda farkli temalarda

sergiyi tanitici ve etkinlik Onerilerinin yer aldigi i¢erikler paylagmistir.

Gorsel 9. Tiirkiye Is Bankas1 Miizesi Cevrimigi Kumbara Yapimi Atélyesi
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Istanbul Modern hem yetiskin hem de ¢ocuklar sanal sergi diizenlemektedir.
Cocuklar olan icerik oyunlar, bilgi kartlar1 ve etkinlik Onerileri ile gelistirmistir

(https://www.dreamreality.com.tr/360tur/cocuklaraozel ).

Diisiinelim, hayal edelim.

Resimde gérdigin hayvanlar hayal
edebilir, sorulari yanitlayarak sanat
yapitini yorumlayabilirsin.

Ressam bu resimde tim hayvanlari
neden ayni renkle boyamis?

Resimdeki kadin figir( sence
rdyasinda ne gérayor?

Sana bu resim hangi masallar
hatirlatti? Bu resim igin bir masal
hayal et ve anlat.

Sen olsan kendini hangi hayvanlarla
uyurken resimlerdin?

Gorsel 10. istanbul Modern Simdinin Pesinde Sergisi Cocuk Sanal Turu Goriintiisii

British Council Duvarlari Olmayan Miize sanal sergi platformunda, 2017 yilindan
itibaren British Council Koleksiyonu’ndan olusturulan farkli tema ve kurgularla sanal
sergilemeler gergeklestirilmektedir. Giincel programda yer alan Rahat Hissediyor Musun
sanal sergisinde kurgusal bir yazisma sonrasinda ziyaretgi tarafindan segilen emojilerin
kategorizasyonu ile sergilenen eserler degisim gostermektedir
(http://exhibitions.britishcouncil.org/?_ga=2.73631890.1285524938.1655241288-
203354975.1655241288 ).

Dan gece ok garip bir riya gordam... Hepimiz bahgede
astyorduk ve kocaman bir dinozor kucagindaki
eme biberonla sat igiriyordul? Sonra bir anda

sirenler Galmaya basladi ve gokten konfeti yagiyordu

her sey batan arkadaglarimizin oldugu KOCAMAN bir
partiye donistd

zmeK igin bir veya

Gorsel 11. British Council Rahat Hissediyor Musun Sanal Sergisi Goriintiisii
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Only Her Story, instagramda ve internet sitesinde “siradan” kadinlara ait

fotograflar ve hikayeleri paylasmaktadir (https://onlyherstory.com ).

Hikayelerini Okuyun

Gorsel 12. Only Her Story Web Sitesi Goriintiisii

Ogretmenlerin Miize Egitimindeki Rolii

Miizeler, gorme, dokunma ve duyma gibi duyulara, duygusal ve entelektiiel
gelisime olanak saglayan mekanlardir. Bununla birlikte miizelerde 6grenmede en 6nemli
ozellik  “etkilesimlerle” gerceklesmesidir ve etkilesimler sirasinda  bilissel
anlamlandirmalar ve kiiltlirel aktarimlar paylasilmaktadir. Etkilesimler sirasinda birey
aktif bir 6grenen pozisyonundadir. Asagida yer alan Tablo. 3’de aktif ve pasif 6grenme
bicimleri eylemler ve basar1 oranlari ile birlikte verilmistir. Ogrencilerin okul disinda
gerceklestirdikleri  0grenme  deneyimleri  yazili  olandan  ger¢ek  nesnenin
gozlemlenmesine ve hakkinda konusmaya gec¢ilmesi sayesinde aktif Ogrenmeyi
desteklemektedir (Tallboys, 2010). Miizelerin okulda ger¢eklestirilemeyen bu deneyimi
saglamalar1 nedeniyle 6gretmenlerin 6grencilerine bu 6grenme firsatini saglamalari 6nem
tasimaktadir. Ogretmenlerin egitim programiyla, miize arasinda kurdugu baglanti simif
etkinliklerini desteklemekte (Marcus, 2008), 6grencilerin olaylarin tarihsel gelisiminin
kavrayabilmesini saglamakta, ayni zamanda bir sosyallesme deneyimi olarak 6grencilerin

toplum bilincini arttirmaktadir (Kaschak,2014).
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Tablo 3

Hatirlama ve Anlamlandirma I¢in Pasif ve Aktif Katilim

Hatirlama ve anlamlandirma Katilim

Eylem

orant
Okuma %10 Pasif Katilim
Dinleme %20 Pasif Katilim
Izleme (fotograf, sergi ya da film) %30 Pasif Katilim
Konusma %70 Aktif Katilim
Yapmak (rol yapmak, denemek, ya da %90 Aktif Katilim

gercek bir eylemde bulunmak

(Tallboys, 2010)

Miizeler Ogrenci gruplarinin seviyelerine uygun rehberli tur ve atdlyeler
gergeklestirmektedir, ancak 6grencilerin bu siirece aktif bir sekilde dahil olabilmesi i¢in
ogretmenlerin tanitic1 ve kolaylastiric1 bir rol iistlenmeleri gerekmektedir. Bu nedenle
ogretmenlerin 6grencileri icin bir miize gezisi planlarken; miize hakkinda temel bilgilere
sahip olmasi, 6grencilere miize gezisi oncesinde bilgilendirme yaparak (nereye, neden
gidiyoruz, ne gormeyi planliyoruz gibi...) hazir bulunuslugu arttirmasi, miizede
goriilecek olanla egitim programi arasinda baglantilar kurarak asinaligi arttirmasi ve
ogrencilerin degerlendirme yapabilmesini desteklemesi gerekmektedir (Tallboys, 2010).

Internet teknolojilerindeki gelismeler ile birlikte miizeler kurumlar1 hakkinda
temel bilgileri, sanal sergileme yontemleri ile koleksiyon ve yerlestirme hakkinda
bilgileri ziyaretgilerine sunmakta ayrica facebook, instagram, youtube gibi sosyal medya
platformlarinda yine koleksiyon nesneleri hakkinda, miizelerin perde arkasinda yapilan
kazilar, restorasyon caligmalar hakkinda bilgiler vererek ziyaretcilerle etkilesim
kurmaktadir. Miizelerin hem kendi sitelerinde yer alan bilgiler hem de kurumsal sosyal
medya hesaplarindan paylastiklar1 icerikler 6nemli ve giivenilir bilgi kaynaklaridir.
Ziyaretciler bu araglar1t cogunlukla miize ziyareti Oncesinde bilgi kaynagi olarak
kullanmaktadir (Kravchyna and Hastings, 2002 ). Bu alanda yapilan arastirmalar miize
cevrim i¢i iletisim araclarimin  Ogretmenler tarafindan siklikla kullanildigini
gostermektedir. Ogretmenler okul gruplari ile yapacaklar1 gezi &ncesinde miize ve
koleksiyon hakkinda bilgi almak, egitim iceriklerine ulasmak i¢in bu araglan
kullanmaktadir (Marty, 2007). Ayn1 zamanda bu araglar mevcut kosullarda ulagilamayan

bilgi kaynagina sanal olarak erismek amaciyla da kullanilabilir. Sosyal bilgiler dersinde
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sanal miize kullanimu ile ilgili yapilan bir arastirmada dgretmenler dgrencilerin gérme
olanagimin olmadig1 miizeleri 6grencilerle deneyimlemek amaciyla bu ¢evrim i¢i araci
kullandiklarini belirtmislerdir (Aladag, Akkaya ve Sens6z, 2014).

Tiirkiye’de sanal miize kullanimi ile ilgili aragtirmalar O6gretmenlerin sanal
miizeleri yaygin bir sekilde kullanmadiklarini gostermektedir (Egiiz ve Kesten, 2012;
Aladag, Akkaya ve Sensdz, 2014; Karatas, Yilmaz, Kapanoglu ve Merigelli, 2016).
Aladag, Akkaya ve Sendz’iin sanal miize kullanimi ile ilgili 6gretmen goriislerini aldiklar
caligmada elli 6gretmenden onunun derslerinde sanal miize kullandigint belirtmistir.
Gortislilen on 6gretmenden, yalnizca biri 6grencileri icin ¢aligma sayfasi ve ders plani
hazirladigini belirtmistir. Ogretmenler * sanal miize kullandigimz derslerde hangi yontem
ve teknikleri kullaniyorsunuz” sorusuna anlatim ve soru cevap cevabini vermistir. Bu
bulgular 6gretmenlerin sanal miizeleri 6grencileri i¢in siireci yapilandirmadan, miize
oncesi ve sonrasi c¢alismasi yapmadan miize egitimi anlayigina gore kullanmadiklarini
gostermektedir. Turgut (2015), 2013 yilinda Aydin ilinde yapilan taramada derslerinde
sanal miize kullanan Ogretmenlerin yalnizca soru cevap ve anlatim metotlarini
kullandiklarini, yapilandirilmis bir egitimin uygulanmadigini belirtmistir. 15 farkli
branstan 0gretmenin sanal miize ile ilgili goriislerinin alindig1, 6gretmenlere sanal miize
ve farkli branglarda sanal miize ile ilgili egitim verildigi arastirmada 6gretmenlerin sanal
miize ile ilgili gorlislerinin uygulama sonrasi farklilagtigt 6gretmenlerin sanal miize
kullanimina motive oldugu goriilmistiir (Karatas, Yilmaz, Kaplanoglu ve Merigelli,
2016). Miize egitimi alan 6gretmen adaylari sanal miize kullaniminin 6grenciler igin
yararlt olacagini diistinmektedir (Peker,2020; Sungur ve Biilbiil,2019).

Sungur ve Biilbil’tin (2019), smif 6gretmeni adaylart ile yapmis olduklar
calismada miize egitimi dersi alan Ogrencilerin kendilerini sanal miize kullanimi
konusunda yetkin hissetmedikleri, 6grencilerin derste sanal miizecilik ile ilgili bir
boliimiin olmasi gerektigi bulgusu paylasilmistir. Ogretmenlerin sanal bir miizede
kullandiklar1 yontem ve teknikler ile ilgili alan yazinda sinirli veri bulunmaktadir. Miize
egitimi almis Ogretmenlerin sanal miize kullaniminda miize Oncesi, miize ve miize

sonrasinda nasil planlama yaptigina dair bir veriye ulasilamamustir.
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Tiirkiye’de Pandemi Doneminde Uzaktan Egitim

Uzaktan egitim, 0gretmen ve ogrencilerin fiziksel olarak ayrildig:1 organize bir
Ogretim programini tanimlamaktadir (Newby, Stepich, Lehman ve Russell, 2000).
Uzaktan egitimin etkili bir bicimde gergeklestirilebilmesi i¢in yiiz yiize egitimden farkl
bir bicim, “cevrim i¢i d8renici destek sistemi” olusturulmasi; dgrencilerin ders disinda
iletisim kurabilecekleri sanal toplantilara olanak veren, ders dncesinde ve sonrasinda
video, makale gibi farkli 6grenme kaynaklari sunan, ders sirasinda oyunlar, farkli sunum
teknikleri ile etkilesime izin veren yeni bir sistemin kurulmast gereklidir (Erkut,2020).
Bu dogrultuda Web 2 araglar1 Ogretmenlerin yukarida bahsi gegen sistemleri
yaratmalarina olanak saglamaktadir. Web 2 araclari kisaca internet kullanicilarinin aktif
olarak katilim sagladiklar1 yeni igerikler gelistirebildikleri ¢evrim i¢i uygulamalardir
(Rosen ve Nelson, 2008). Wikipedia, blog siteleri, Instagram ve Facebook gibi sosyal
paylasim siteleri, Prezi gibi sunum araclari igeren siteler web 2 araglarinin 6rnekleridir.
2000’11 yillarin bagindan bu yana Web 2 araglarinin egitim amagh kullaniminin gerekliligi
iizerine pek cok fikir ortaya atilmistir (Scardamalia ve Bereiter, 2003; Anderson, 2004;
Barsky ve Purdon, 2006; McLoughlin ve Lee, 2007; Rosen ve Nelson, 2008). Genglerin
bu araglan giinliik hayatlarinda yaygin olarak kullaniyor olmasi ve araglarin; sosyal ve
iletisim becerilerini arttirmasi, bilginin kesfi ve paylasimma olanak tanimasi, yeni
icerikler gelistirmeye izin vermesi, dontistiiriilebilir olmasi, ayn1 zamanda birden fazla
kullanicinin ayn1 konu hakkinda fikir yiiriitmesi ve is birligine de olanak saglamasi
acilarindan 6nem tasimaktadir (McLoughlin ve Lee, 2007).

Elmas ve Geban (2012) Web 2 araglarini kullanimlarina gore sekiz farkli sinifa
ayirmistir:

1. Icerik Yonetim Sistemleri: igerik hazirlama ve yeniden diizenlemeye olanak
veren araglardir.

Ornek: Wikispaces (www.wikispaces.com), Weebly (www.weebly.com)

2. Cevrimi¢i Toplanti: Cevrim i¢i gériigme, sunum yapma gibi kosullar1 saglayan
araglardir.

Ornek: Zoom, Google meeting

3. Dosya Paylasimi: Kisiler ve gruplar arasinda dosya paylasim ortami saglayan
araglardir.

Ornek: Dropbox (www.dropbox.com), Google drive
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4. Interaktif Sunumlar: Farkli tarzlarda sunum sablonlari hazirlanmasina olanak
saglayan araglardir.

Ornek: Prezi (www.prezi.com)

5. Cevrimi¢i Anket: Cevrimi¢i olarak doldurabilecekleri anketlerin
hazirlanmasinda kullanilir.

Ornek: Survey Monkey (www.surveymonkey.com)

6. Kavram Haritas1 & Cizim Araclari: Kavram haritalar1 ve ¢izimler
hazirlanmasini kolaylastiran araglardir.

Ornek: Cacoo (www.cacoo.com)

7. Animasyon & Video: Animasyonlarin hazirlanmasinda pratik ve yardimci
araglardir.

Ornek: GoAnimate (www.goanimate.com)

8. Kelime Bulutlar1 (Word Clouds or Tag Clouds): Anlatilmak istenen konular
icin konunun kilit noktalarinin vurgusunu artirict kelime bulutlar1 olugturmaya yarayan
araglardir.

Ornek: Wordle (www.wordle.net)

Tirkiye’de egitime dijital 6gelerin yer almasit MEB’in baslatmis oldugu Fatih
Projesi ile birlikte baglamis. Projede genis bant internetin biitiin dersliklere ulastirilmast,
derslere ait e-igeriklerin saglanmasi, 6gretmenlerin BT teknolojilerine entegrasyonu ve
icerik gelistirilmesi i¢in web platformlarmin kurulmasi hedeflenmis, MEB 6gretmenler
icin ulusal web 2 aracini gelistirmistir.

Tiirkiye’de 0gretmenlerin Web 2 arag¢ kullanimu ile ilgili yapilan bir ¢aligmada
ogretmenlerin pandemi Oncesinde de Web 2 araglarim kullandiklart bulgusu
paylasilmistir. Ogretmenlerin yaygin olarak EBA ile birlikte sunum programi olan Prezi,
farkli konular hakkinda testler ve oyunlar sunan Kahoot, 6grenciler ile ortak dijital bir
sinif olusturarak yazili igerik, test ve farkli kaynaklardan multimedya araglarin
paylasimina olanak saglayan Edmodo programlarini kullandiklar belirtilmistir ( Timur,
Timur, Arcagdk ve Oztiirk, 2019).

Pandemi kosullar1 nedeniyle diinyanin pek ¢ok iilkesinde uzaktan egitim gerekli
alt yap1 hazirlanamadan uygulanmak zorunda kalinmasi web 2 araglarini ¢cok daha 6nemli
hale getirmistir. Bu siiregte diinya ¢apinda 6gretmenler 68rencilerine ulasabilmek i¢in Go

to meeting, Google Classroom, Skype, Zoom, Whatsaap gibi Web 2 araglarin

! http://fatihprojesi.meb.gov.tr/about.html

18


http://www.wordle.net/
http://fatihprojesi.meb.gov.tr/about.html

kullanmistir. Uygulamalarin  kullanimi sirasinda 6gretmen ve Ogrencilerin dijital
teknolojileri kullanabilme bilgisi, internet erisimine ulasim gibi konulardaki esitsizlikler
global bir sorun olarak ortaya ¢ikmistir (Onyema vd, 2020). UNESCO?, UNESCO,
UNICEF ve Diinya Bankasi®’nin pandemi raporlarinda da bu sorunlara dikkat ¢ekilmis
ogretmenlerin bilisim teknolojileri hakkinda bilgisinin arttirilmasi, egitim igeriklerinin
dijital ortama aktarilmasi ve hibrit (yliz yiize ve uzaktan egitim) egitim sisteminin
desteklenmesi ile ilgili maddeler yer almistir.

Tiirkiye’nin uzaktan egitim sistemi EBA’nin lokal olarak ilk uygulamalar Elaz1g
ve Van depremleri sonrasinda kurulan konteyner kentlerde denenmis, depremzede
ogrencilerin EBA TV ile ders aciklar1 kapatilamaya ¢alisilmistir (Bayburtlu,2020). Ulke
genelinde uzaktan egitim 23 Mart 2020 itibariyle baslamais, ilk uygulamalar TRT ve EBA
TV kanallarindan video dersler olarak sunulmaya baslanmus,* ilerleyen haftalarda EBA
sisteminde 6gretmen ve Ogrencilerin dijital olarak karsi karsiya geldikleri bir bigimde
ilerlemeye baslamistir. Bu siirecte EBA platformundaki yetersizlikler nedeniyle
ogretmenler Skype, Zoom ve Whatsapp gibi farkli iletisim kanallar1 ve uygulamalarla
ogrencilerine ulagsmislardir. Pandemi dénemi oOgretmenleri uzaktan egitimin nasil
planlanacagi, hangi dijital araglarin kullanilacagi gibi pek ¢ok sorunla yiiz ylize
birakmistir. Bu donemde 6gretmenlerin uzaktan egitimi nasil gerceklestirdikleri ile ilgili
yapilan arastirmada 6gretmenlerin biiylik bir ¢ogunlugunun pandemi 6ncesinde uzaktan
egitim deneyimlerinin olmadigi, bu konuda hizmet i¢i egitim destegi ya da deneyimleme
ile bilgi diizeylerini arttirdiklari, siiregte EBA, Zoom, Whatsapp ve Web 2 araglarini
kullandiklar bilgisi paylasilmistir (Altintas-Yiiksel,2021). Ogretmenler uzaktan egitim
sirasinda  sistemin ilkokul ogrencilerine uygun olmamasi, Ogrencilerin dikkatini
toplamakta zorlanma gibi sorunlarla yiizlesmis, bununla birlikte alt yap1 eksiklikleri,
ogrencilerin erisim imkanlarindaki farkliliklarin da siirecteki en biiylik problemler
oldugunun altin1 ¢izmistir. Ogretmenler dikkat siiresi ve ¢evrim ici iletisim araclarina
yonelik bilgi eksikligi nedeniyle uzaktan egitimin ilkokul seviyesindeki dgrenciler i¢in
uygun olmadig goriisiindedirler (Kurt, Kandemir ve Celik, 2021; Altintag-Yiiksel, 202;

Kavuk ve Demirtas, 2021). Ayn1 zamanda uzaktan egitimin pozitif olarak zaman ve

22022 raporu https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000380398

3https://www.unicef.org/media/111621/file/%20The%20State%200f%20the%20Global%20Education%2
OCrisis.pdf%20.pdf

4 https://www.egitimreformugirisimi.org/wp-

content/uploads/2010/01/EIR20 OgrencilerveEgitimeErisim.pdf sf 32

19


https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000380398
https://www.unicef.org/media/111621/file/%20The%20State%20of%20the%20Global%20Education%20Crisis.pdf%20.pdf
https://www.unicef.org/media/111621/file/%20The%20State%20of%20the%20Global%20Education%20Crisis.pdf%20.pdf
https://www.egitimreformugirisimi.org/wp-content/uploads/2010/01/EIR20_OgrencilerveEgitimeErisim.pdf
https://www.egitimreformugirisimi.org/wp-content/uploads/2010/01/EIR20_OgrencilerveEgitimeErisim.pdf

mekandan tasarruf sagladigini belirtmis, siirdiiriilebilirligi agisindan ortaokul ve lise i¢in
daha uygun olabilecegi lizerinde durmuslardir (Altintas-Yiiksel,2021; Kurt, Kandemir ve
Celik, 2021).

Pandemi Doneminde Miizeler ve Uzaktan Egitimdeki Rolleri

Pandemi donemi miizeler i¢in esi benzeri goriilmemis bir 6l¢ekte deneme ve
yenilik yapma firsat1 yaratmis ve nesneler ve koleksiyonlarla uzaktan etkilesime yonelik
cok ¢esitli yaklasimlarin hizla gelistirilmesine ve benimsenmesine yol agmistir (Noble,
2021). Miizeler; bu donemde ¢evrimigi olarak film, etkinlikler, web seminerleri,
podcast'ler yayinlamis, koleksiyonlar1 hakkinda dijital icerik paylasimlarini arttirmistir
(GEM,2020).

2020-2021 y1l1 egitim 6gretim doneminde ise sanal miizelerin sunduklar1 hem iilke
hem de diinyadaki egitim icin farkli bir anlam tasimstir. Ogretmen ve dgrencilerin
bilgisayar araciligiyla etkilesim kurdugu bu dénemde cevrim i¢i 0grenme kaynaklari
onem kazanmistir. Bu nedenle pek ¢ok uluslararasi miize ve kiitiiphaneler gibi kar amaci
giitmeyen kuruluslar arsivlerini kullanima a¢mus, iicretsiz araglar gelistirmis ve i¢erik
liretimini arttirmistir. Sanal miizeler, galeriler ve ¢evrim ici araglar daha ¢ok miize ve
koleksiyonu hakkinda 6n bilgi amaciyla kullanilsalar da giiniimiiz pandemi kosullarinda
gidilemeyene ulasmak ve psikolojik iyilesmeye hizmet etmek amaciyla kullanilmaya
baslanmistir (Folkers, 2019). Pandemi siirecinde miizeler sosyal medya da dahil olmak
lizere ¢evrim i¢i araglari daha yaygin bi¢cimde kullanmakta ve bu igerikler ge¢mise
nazaran daha ¢ok talep gormektedir. Miizeler bu siiregte egitim misyonlarini unutmamis
cevrim i¢i egitim icerikleri hazirlayarak bu misyonlarini uzaktan siirdiirmiislerdir. NEMO
raporuna gore pandemi doneminde egitim igerikleri ziyaretcilerin en sik kullandiklar
cevrim i¢i igerik kategorisidir. °

Pandemi ayni1 zamanda daha 6nce deneyimlenmemis yasam zorluklarini; sosyal
izolasyonu ve hem saglik ¢alisanlart hem de hastaliga yakalanan insanlar i¢in hassas bir
yasam bicimini beraberinde getirmistir. Bu donemde saglik calisanlarinin verdigi
miicadele pek ¢ok miizenin sergileme konusu olmustur. Ornegin Orange County Regional

History Center’da saglik calisanlari i¢in Nelson Cardenas isimli sanat¢inin saglik

5

https://www.nemo.org/fileadmin/Dateien/public/NEMO documents/NEMO COVID19 Report 12.05.2
020.pdf
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calisanlarindan esinlenerek olusturdugu on ii¢ eserine yer verilen “Healthcare Heroes”

isimli sergi agilmustir (https://www.thehistorycenter.org/exhibition/healthcare-heroes ).

Gorsel 13. History Center Healthcare Heroes Sergisi Goriintiisii

Monterey Bay Aquarium pandemi doneminde sosyal medya kanallar1 araciligiyla
akvaryum goriintiileri esliginde meditasyon videolar1 ve alan uzmanlarinin su canlilarini
tanittigi canlt yayimlar yapmistir

(https://www.youtube.com/watch?v=AUs rE94jJ0&ab channel=MontereyBayAquariu

m).

@ Monterey Bay
Aquarium

‘Your comb jelly Monday Medit-ocean! | Live From Monterey Bay!

1.607 goriintiileme « 21 Eki 2019 tarihinde canli yayin yapildi 5 51 P BEGENME . PAYLAS S KLIP =4 KAYDET ...

O s
Gorsel 14. Monterey Bay Aquarium ‘Un Facebook Canli Yayimin Goriintiisii
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Perot Museum of Nature and Science pandemi doneminde dezavantajli gruplarin
egitim hizmetlerine ulagsmalarindaki zorluk nedeniyle gezici tirlarda bilim materyalleri ve
okul ya da evde uygulanabilecek egitim programiyla uyumlu sanal egitim igerikleri
sunmustur °.

Montclair Art Museum, sanat etkinliklerini ¢evrim i¢i platforma tasiyarak

¢ocuklara ulagsmistir (https://www.montclairartmuseum.org/school-tours ).

Gorsel 15. Montclair Art Museum Zoom Platformunda Yapilan At6lyenin Goriintiisii

Pandemi déneminde ¢ocuk miizelerinde yapilan uygulamalar ise diger miizelere
gore ¢ok daha fazla orgilin egitimi destekler niteliklere sahiptir. Miizeler, yaygin olarak
kendi youtube, instagram ve facebook kanallarindan video igerikleri paylasmistir.
Miizelerin paylasimlarimin giinliik ya da haftalik rutinler olusturmalart dikkat
cekmektedir. Igeriklerin okul egitim programimi da destekleyici nitelikler tagimalari
(bilim, sanat ve bedensel hareketler gibi) bir diger dikkat ¢eken unsurdur. Cocuk
miizelerinin evde okul (home school) ve dezavantajli gruplar1 desteklemeyi amaglayan
hizmetler vermeleri pandemi kosullarina diger miizelere gore daha hizli adapte olmalarini

saglamistir. Cocuk miizeleri ayn1 zamanda karantina siirecinde kaygiyla basa ¢ikma ve

6 https://www.groovejones.com/new-york-times-how-museums-are-reaching-out-to-their-local-
communities
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Covid 19’un ¢ocuklara nasil anlatilmasi1 gerektigi ile ilgili igeriklere de yer vermislerdir.
Bazi1 ¢ocuk miizeleri ana babalara destek olmak iizere facebook ve zoom programlari ile
ana babalarla online toplantilar diizenlemistir.

Bay Area Discovery Miizesi’nin stem mantidi ile yaptigi calismada, “oyuncak
filin ylizebilmesi i¢in ne kullanabiliriz” sorusu sorularak c¢ocuklardan evdeki
materyallerle oyuncak fil igin sal yapmasi istenmektedir. Calismada ¢ocuklarin suyun
iizerinde yiizebilen ve yiizemeyen materyalleri deneyerek bulmalari saglanmaktadir

(https://www.youtube.com/watch?v=NUolm-d9lel&feature=youtu.be ) .

= EYoulube Q

-

Gorsel 16. Bay Area Discovery Museum Youtube Kanalinda Yapilan Etkinlik
Goriintiisii

Children’s Museum and Theatre pandemi doneminde Facebook kanalindan
yaptii  ¢evrim i¢i canli  sahne  gOsterileri ile  ¢ocuklara  ulagsmistir

(https://www.facebook.com/watch/live/?v=647188572738319&ref=watch_perma ).

23


https://www.youtube.com/watch?v=NUolm-d9IeI&feature=youtu.be
https://www.facebook.com/watch/live/?v=647188572738319&ref=watch_perma

facebook

Watch Anasayfa  Canli  Programlar  Kesfet

Children's Museum & Theatre of Maine canli yayindaydi

o Begen Yorum Yap /> Paylas OO 10 17 Yorum . 428 Géruntileme

Gorsel 17. Children’s Museum And Theatre Facebook Kanalinda Yapilan Tiyatro Oyunu
Gortuintlst

Problem

Miizeler, bilim merkezleri ve sanat galerileri gibi okul dis1 (informal) egitim
ortamlar1 Og8rencilere yasantisal O0grenme firsatlar1 sunarlar. Bu firsatlar miizeler
tarafindan; birincil tarihi kaynaklar, bilimsel ya da sanatsal degeri olan nesnelerle
belirlenmis konu bagliklari altinda gruplandirilarak olusturulmaktadir (Hein, 2006).

Okul gruplarinin miizelerdeki 6grenme deneyimlerinin 6grencilerin hatirlama
becerilerini arttirdigi hem bilissel hem de sosyokiiltiirel kuram ¢ercevesinde yapilan
arastirmalarca kanitlanmustir (Falk ve Dierking, 2000). Informal egitim ortamlar1 okulda
ele alman konularin duyumsal olarak kesfedilmesi ve deneyimlenmesine olanak
saglayarak okulda 6grenilenlerin pekistirilmesinde 6nemli bir rol istlenir. Miizeler
ilkokuldan tniversiteye erisilebilir ve giivenilir bilgi kaynaklarini; dokunulabilir,
gortilebilir ve deneyimlenebilir bicimde sunarlar (Marcus, Stoddard ve Woodward,
2017). Miize koleksiyonlarinda yer alan konular dil gelisiminden toplumsal egitime degin
egitim programlarinin pek ¢ok alani ile baglantilidir (Hooper ve Greenhill, 1999).

Miize okuldaki 6grenimi desteklemesi ile birlikte sundugu deneyim okuldaki
ogrenmeden farkli dinamiklere sahiptir. Dierking ve Falk (1992) miizedeki 6grenme ve
bu ogrenmeyi etkileyen unsurlari etkilesimli 6grenme modeli ile tanimlamistir. Bu
modele gore 0grenme, bireysel 6zellikler, ortamin niteligi ve kisilerin sosyal etkilesimleri

ile oldukca baglantilidir. Miizedeki 6grenme 6nceden bilinenler, 6grencinin ortama asina
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olmast ya da kendini bir yabanci gibi hissetmemesi, ortamdaki konular {izerine yorum
yapmasi tizerine kuruludur (Tal, 2012).

Okul ortaminda uygulanan yapilandirmaci egitim modeline uygun ders planlar
miizedeki Ogrenme ile benzer niteliklere sahiptir. Yapilandirmaci yaklagima gore
ogrenme sosyal etkilesimlere, onceden bilinenlere ve deneyimlere gore sekillenir, grenci
bu siiregte aktif bir katilimcidir. Bu yaklagimda hedeflenen dnceden belirlenen sorulara
dogru cevaplar bulmak degil; bir problemi analiz etme, olasi ¢6ziim Oneriler gelistirme,
is birligi yapabilme ve siireci degerlendirme becerilerine sahip olabilmektir (Woolfolk,
2015). Yapilandirmaci yaklasima gore, bilgiler degisir bu nedenle bilgiye odaklanmak
yerine bilginin nasil 6grenilecegine odaklanilmalidir (Simpson, 2002). Yapilandirmaci
yaklagimi uygulayan Ogretmenler bilgiyi Ogrencilerine basit bir bigimde veremez,
ogrencilerin bilgiyi yapilandirabilmeleri ve anlamlandirabilmeleri i¢in kesfetmeyi
saglayan durumlar saglarlar (Slavin, 2013).

Bruner (1996) yapilandirmaci yaklagimin zihinlerinde kiitiiphaneler tasiyan
bireyler degil konular1 irdeleyen ve yorumlayan bireyler yetistirmeyi amagladigini
belirtmektedir. Yapilandirmaci yaklasimin merkezinde 6grenci vardir. Bu yaklasimin
karsiti olan bilgi merkezli yaklasimin en biiyiikk sorunlarindan birisi 6grencilerin
ogrendikleri ile giindelik hayat arasindaki baglantiyr kuramamasidir. Ogrencilerin tarih
dersine iliskin goriislerinin incelendigi aragtirmaya gore, tarih kelimesinin 6grenciler i¢in
“Osmanl, savas, kule, asker, padisah” gibi kelimeleri ifade etmektedir, 6grencilerin eski
olanin ya da siradan insanlarin tarih biliminde yeri olmadigimi diistindiiklerini
belirtmektedir. Ogrencilere gore tarih kitaplarinda savaslar yer alir, tarih kitabinda yer
almayanlar ise tarih degildir. Ilgili arastirmada grencilerin tarih ve giinliik yasam ile
baglant1 kurulabilmesi i¢in miize gezilerini igeren iki aylik bir egitim programi
uygulanmis ve ¢ocuklarin tarih bilimini yeniden diisiinmeleri saglanmistir (Culha, 2006).

Tiirkiye’de yapilandirmaci yaklagim 2005-2006 yili egitim 6gretim doneminden
bu yana egitim programlarinda yer almaktadir (Candar ve Sahin, 2013). Yapilandirmaci
egitim ders formatinda Ogretmen; ders konusuna Ogrencilerin ilgisini ¢eker, konu
hakkinda 6grencilerin gecmis bilgilerini irdelemelerini saglamak icin agik uclu sorular
sorar, 0grencilerin durumla uyusmayan ¢ikarimlarina dikkat ¢eker, 6grencilerin birlikte
calisabilecekleri bir problem durumu yaratir, 6grencilerin bu problemi ¢ézmeleri igin
onlar1 cesaretlendirir ve son olarak degerlendirme yapmalarina yardimci olur (Arslan,
2007). Yapilandirmaci yaklasimin felsefesine uygun olarak Ogrencilerin deneyimleri,

giinliik yasantilar1 ile baglanti kurmalarinin saglanmasina odaklanmak kisaca bireye
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odaklanmak egitim planinin hazirlanmasinda sorunlar ortaya ¢ikartmaktadir. Bu noktada
iki temel sorundan bahsedilebilir; birincisi bu bakis agisiyla bilginin anlamlandirilmasini
saglamak oldukca uzun bir siiregtir, egitim programlart kapsamindaki kazanimlarin
yetistirilebilmesi oldukca gii¢c hale gelmektedir ve ikincisi bireysel anlamlandirmalarin
nasil dlgiilecegidir (Hein, 2006). 2009°da yapilandirmaci yaklasim ile ilgili 6gretmen
goriislerinin alindig1 bir aragtirmada benzer sorunlar 6gretmenler tarafindan da dile
getirilmistir. Ogretmenler bu yaklasim i¢in 6grenci sayilarinin fazla oldugunu bununla
birlikte ders siirelerini Yyetersiz bulduklarini, bu yaklagimin test tipi sinavlara yardimci
olmadigint belirtmistir (Ayvact ve Ernas, 2009). Candar ve Sahin’in (2013) yapmis
oldugu calismada da silirece odaklanmak i¢in ders siirelerinin yetersiz oldugu, siirece
dayali degerlendirme igin 6devlerin daha detayli olmasi gerektigi, zaman aldigi bu
durumun aile ve 6gretmenler arasinda catisma yarattigi belirtilmistir. Ayni arastirmada
ogretmenler yapilandirmaci yaklasimin ¢ocuklarin elestirel diisiinme ve problem ¢ézme
becerilerini arttirdigini da vurgulamislardir. Ogretmenler yapilandirmact yaklasimin
Oonemini kavramis olsalar da uygulama acgisindan zorluklarla karsilasmakta, uygulanma
konusunda kendilerini yetersiz bulmaktadir (Goémleksiz, 2005; Korkmaz, 2006;
Gomleksiz ve Bulut, 2007; Ayvaci Ernas, 2009; Candar ve Sahin, 2013).

Bu arastirmada Ogretmenlerin yapilandirmaci egitimi 6grencileri i¢in nasil
uygulayabilecekleri miize egitimi planlar1 {izerinden incelenecektir. Miizelerde
yapilandirmaci yaklagimin felsefesine uygun sekilde 6grenilenin gézlemlenebilmesi,
hayatla baglantisinin kurulabilmesi adina bir koprii gorevi goriir. Miize egitiminin buna
paralel olarak pek ¢ok nesneyi ayni anda sunarak 6grenciye segme sansi tanimasi, agik
uclu olmasi ve problem ¢ozme durumlari yaratmasi onemli unsurlardir. Miizeler,
ogrenmeyi desteklemek icin koleksiyon nesnelerinin anlamlandirilmasi adina anlatilmak
istenen konunun odak olacag1 sekilde nesneleri gruplandirarak sergileyebilir ve miize
personelini gelen grubun gelisim 6zellikleri/ bilgi seviyesine uygun anlatim yapacak
sekilde yetistirebilirler ( Hooper ve Greenhill, 1999). Ancak 6grenmede 6gretmenlerin
oldukg¢a énemli bir rolii oldugu yadsinamaz. Ogretmenler 6grencilerini, egitim programi
ve Ogrencilerinin bireysel ilgilerini en iyi bilenlerdir bu nedenle miizedeki 6grenmede
onemli bir rol istlendiklerini belirtmektedir (Tal ve Steiner, 2006; Anderson, Lucas,
Ginns ve Dierking, 2000). Ayni1 zamanda 6gretmenlerin okul grubuyla ziyareti dncesinde
miizeye daha Once gelmis olmasi, miizede sergilenenlere ilgisi 0Ogrencilerin
motivasyonunu olumlu etkilemektedir (Storksdieck, 2001). Ogrenme deneyiminin siirece

dayali oldugu g6z Onilinde bulundurularak, miizede gruplarin 6grenmelerinin
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desteklenebilmesi icin grubun Ogrenilecek konuya ortak ilgi duymasi ve miize
oncesindeki bilgilerinin grup iginde benzer seviyeye getirilmesi gereklidir (Tal, 2012).
Bu alanda yapilan caligmalar gruplarin miizedeki deneyimlerinin kaliteli olabilmesi i¢in
bu deneyimin ii¢ boliimden olugmasi gerektigini belirtmistir. Miize 6ncesinde miizede
karsilagilacak olana dair 6n bilgi edinilmesi miize deneyimini desteklemekte, miize
sonrasinda konu ile ilgili fikir aligverislerinin olmasi ise 6grenmeyi daha kalic1 hale
getirmektedir (akt: Hooper ve Greenhill, 1999: Woodwar, 1989). Miize egitiminde bu ii¢
stirecin 6grencilere katkisinin arastirildigi bir ¢alismada kontrol grubu miize 6ncesi ve
sonrasi, deney grubu ise miize Ooncesi miize ve miize sonrasi etkinliklerine katilmistir.
Arastirma sonunda miizeye giden dgrencilerin konu ile ilgili bilgi diizeylerinin anlamli
sekilde degistigi kontrol grubunun ise miize 6ncesi ve sonrasi etkinliklere katilmalarina
ragmen anlamli bir farkliliga ulasamadiklar1 bulgusuna ulasilmistir (Onder, Abaci ve
Kamaraj, 2009). Ogretmenlerin miizeye &ncesi ve sonrasinda dgrencilerine dgrenme
firsatlar1 sunmas1 gerekmektedir. Bu nedenle miizeler 6gretmenlere egitim programlari
ve miize gezisi arasinda nasil baglanti kuracaklari, 6grencilerini miize gezisi sirasinda
nasil destekleyeceklerini ve miize 6ncesi ve sonrasinda nasil bir program izlemeleri
gerektigini anlatan programlar hazirlamaya baslamistir (Wollard ve Pontin, 2000). Ancak
yine de egitim programlariyla baglanti kurma, miize oncesi ve sonrasindaki deneyimi
ifade eden g stratejinin 6nemi 6gretmenler tarafindan anlasilamamistir ( Kisiel, 2003).
Miize gezisi sirasinda 6gretmenler ve miizenin sorumluluk dagiliminin bigimi ile ilgili
O0gretmen gorislerinin alindig bir arastirmada, 6gretmenlerin % 60’1min mekandaki
deneyimlerin planlanmasini saglamanin miize ve O&gretmenin ortak sorumlulugu
oldugunu belirttiklerini, bununla birlikte iicte birinin ziyaret sirasinda mekan igi
deneyimlerin planlanmasinin ve ziyaret sonrasi etkinliklerin saglanmasinin miizenin
sorumlulugu oldugu goriisii paylasilmistir (Anderson ve Zhang, 2003). Miize oncesi ve
sonrasinda Ogretmenlerin miizenin koleksiyonu ve mekani1 hakkinda bilgi sahibi
olabilmeleri i¢in bu arastirmanin da konusu olan sanal miizecilik énemli bir olanak
saglamaktadir.

Tirkiye’deki miizelerce 90’11 yillardan itibaren egitim misyonu Onemsenmis,
miizelerin okul gruplarina sunduklart olanaklar artmistir. Giinimiizde Tiirkiye’deki pek
cok miize ve bilim merkezinde okul gruplarina rehberli turlar ve yapilandirilmis egitim
atolyeleri sunulmaktadir. 2006°’da miize ve bilim merkezileri, Tiirk¢ce, matematik, fen
Bilgisi, tarih ve gorsel sanat derslerinin programina girmis, 6gretmenlere miizeleri bir

egitim araci olarak kullanmalar1 onerilmistir (Karadeniz ve Okvuran, 2018). MEB
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Onerisine karsilik olarak miizede egitim ile ilgili 0gretmen goriislerinin alindig
aragtirmalarda yapilandirmaci yaklasim ile ilgili arastirmalara benzer olarak
ogretmenlerin miize kullanimi ile ilgili kendilerini yetersiz gordiikleri ile ilgili bulgulara
rastlanmaktadir (Demircioglu, 2007; Egiiz ve Kesten, 2012; Akg¢ali 2015; Dilli,2017).
Ilgili arastirmada bir 6gretmen miizedeki egitim ile ilgili bilgisinin olmadigini “ders
kitabinda olsa ag¢ip programi bakardim” ifadeleri ile paylasmistir (Egiiz ve Kesten, 2012).
Ogretmenlerin miize egitimi sirasinda gdzlemlendikleri bir arastirmada da dgretmenlerin
miizeye iliskin olumlu tutum sergiledikleri ancak egitim sirasinda siirece dahil
olmadiklart bulgusuna ulasilmistir (Karadeniz, Bayindir, Tice ve Tirk, 2018).
Ogretmenlerin konu ile ilgili egitim programindaki konu ile baglant1 kurabildikleri
miizeyi se¢mek, yonetim ile irtibata gecerek gidis doniisli programlamak ve rehberlik
hizmetleri i¢in miize ile irtibata ge¢cmek gibi gorevleri Ustlendikleri ancak miizedeki
ogrenme ile ilgili aktif bir rol iistlenmedikleri goriilmektedir (Egiiz ve Kesten, 2012;
Aladag, Akkaya ve Sensoz, 2014). Egitim verenlerin miize gibi bir ortamda kendilerini
yetersiz hissetmelerinin en 6nemli nedenlerinden biri miizedeki 6grenmenin baglamsal
bir yapiya sahip olmasidir. Miizede okuldaki 6grenme ortamindan farkli olarak zorunlu
bir egitim programi yoktur. Miizedeki 6grenme daha esnek bir yapiya sahiptir 6grencilere
yorum yapabilme, kesfetme ve eglenme olanagi saglar. Tiim bu unsurlar miizeye gelecek
Ogretmenlerin konu ile ilgili miize 6ncesinde, miize gezisinde ve sonrasinda planlama
yapmasini gerektirmektedir.

Gegmiste miize egitimi konusunda deneyimi olan Ogretmenlerle yapilan bir
arastirmada Ogretmenlerin miize Oncesinde ve sonrasinda dramatizasyon calismalari
yapmak, resim yapmak ve hikadye tasarlamak gibi etkinlikler programladiklari, miize
gezisi sirasinda aktif roller listlendikleri goriilmektedir (Akman vd, 2015). Giinlimiizde
egitim fakiiltelerinde miize egitiminin nasil olmasi gerektigi, Ogretmenlerin neler
yapmalar1 gerektigine iliskin miize egitimi dersi yer almaktadir. Miize egitimi dersi alan
ogretmen adaylar ile yapilan akademik ¢aligsmalar adaylarin miize ortaminin kendilerini
motive ettigini, bu alandaki Ogrenmeyi destekleyecek donanimlara ulastiklarini
belirtmektedir (Karadeniz ve Okvuran, 2014; Ay ve Fidan, 2014; Aydogan, 2017).

Milli Egitim Bakanlig1 ile Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 arasinda imzalanan “miize
egitimi” isbirligi protokolii kapsaminda, Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel
Miidiirliigii tarafindan 6gretmenlerin istihdam edilmesini saglamak amaciyla “Miize
Egitimi Sertifikasyon Programi” baglatilmistir. Egitim programinin amaci miizeler basta

olmak {tizere okul dis1 ortamlarla simf i¢i O6grenmeyi desteklemek ve simif igi
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ogrenmelerini daha kalic1 6grenme ortamlarina tagiyarak 6grenme ¢iktilarini farkindalik,
biling ve becerilerde pekistirmektir. Ankara Universitesi Miize Egitimi Boliimii ile
gerceklestirilen isbirligi protokolii, 6gretmenlerin egitim programlarina dahil etmeleri
icin miize egitimine yonelik egitim ve etkinlik kitaplarinin hazirlanmasiyla
sonu¢lanmistir. Programin ilk ¢alismasinda 630 6gretmene verilen egitimlerde kiiltiirel
miras kavramlarina iliskin teorik bilgiler ve 6rnekler verilmistir. Egitim kapsaminda
miizecilik yaklasimlar1 ve miize egitiminde kullanilan yontem ve teknikler; miize
programlarmin gelistirilmesine yonelik yaklasimlar; ve miizelerde teknolojilerin
kullanimi ile 6lgme ve degerlendirme ile ilgili yaklagimlar 6gretmenlerle paylagiimigtir
(Okvuran ve Karadeniz, 2022). Bahsi gecen Miize Egitimi Sertifikasyon Programi
pandemi doneminde EBA programi ile uzaktan egitim bi¢iminde devam etmistir. Bu
arastirmada miize egitimi alan Ogretmenlerin kendi alanlarindaki miize egitimi
uygulamalarinin siklig1 ve bigimi aragtirilacaktir.

Miize egitimi ile ilgili yapilan ¢aligmalar incelendiginde miize kullaniminin daha
cok sosyal bilgiler/tarih ve gorsel sanatlar egitiminde kullanildiklarini géstermektedir.
[lhan (2017) miize egitimi alaninda yazilan tezleri inceledigi arastirmasinda alandaki
tezlerin %70 oraninda giizel sanatlar ve sosyal bilgiler dersleri egitimleri ile ilgili
oldugunu belirtmektedir. Fen bilgisi ve matematik 6gretmenlerinin miizeyi bir arag
olarak daha az kullanmasinda Tiirkiye’de bilim tarihi miizeleri ve bilim merkezlerinin
sayillarinin gorece daha az olusu bir etken olmus olabilir. Benzer sekilde Tiirkiye’deki
sanal miize, sanal sergi ve ¢evrim i¢i araglarda da tarihi alanlar ve sanat eserleri ile ilgili
daha ¢ok icerik yer almaktadir. Miize egitimi ile ilgili yukarida yer alan verilere paralel
olarak sanal miizede egitim baslikli ¢alismalarda da sanal miizelerin daha ¢ok sosyal
bilgiler/tarih ve giizel sanatlar alanlarinda kullanildiklar1 gériillmektedir (Dogan ve Ding,
2007; Sarkan-Tosun, 2009). Pandemi doneminde sanal miize kullanimu ile ilgili giincel
bir ¢aligmada ise Ogretmenlerin 6nemli bir kisminin sanal miize igeriklerini egitim
programina uygun bulmadiklar1 i¢in kullanmadiklarini, sanal miize kullaniminin ise daha
cok ortaokul kademesinde yapildigini belirtilmektedir (Egiiz, 2020). Bu arastirmada

farkli branglardaki 6gretmenlerin sanal miize kullanimu ile ilgili veriler toplanacaktir.
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Amac

Arastirmanin amact 6gretmenlerin sanal miize, sanal galeri ve miizeler ile ilgili
internet sitelerini miize egitiminde kullanma bi¢imlerinin yordanmasidir. Bununla birlikte
bu alanda yasanan sorunlarin saptanmasi ve bu araglarin kullanimina yonelik 6nerilerin
olusturulmasidir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmaktadir:

1. Miize Egitimi dersi alan 6gretmenler sanal miize, sanal galeri ve miizeler hakkinda
paylasimlar yapan platform igeriklerini derslerinde kullanmakta midir?

2. Ogretmenlerin ¢evrim ici dgeleri kullanimlari kademe ve branslarma gore
farklilasmakta midir?

3. Ogretmenler ¢evrim i¢i dgeleri kullanirken hangi yontem ve teknikleri tercih
etmektedir?

4. Ogretmenler cevrim igi dgeleri kullanmakta hangi zorluklarla karsilasmaktadir?

Onem

Miizeler sunmus olduklart birincil tarihi kaynaklar, bilimsel ve sanatsal nitelikleri
olan objeler ile 6grenmeyi gorerek, duyarak ve yasayarak dgrenme firsati sunarlar. Bu
yasanti egitim programlarinda &grenilenlerin pekistirilmesini, giinliik hayat ile
baglantisinin kurulmasini ve bilginin anlamlandirilmasini saglar.

Ogrenme ile ilgili giincel arastirmalar bu kavramin olduk¢a baglamsal ve 6znel
oldugunu vurgulamaktadir. Ogrenme kisinin ge¢miste 6grendigi bilgiler, kiiltiirel normlar
ve sosyal etkilesimlerden etkilenir. Bu nedenle giincel yaklagimlara gore egitim
ortaminda Ogretmenler dogrudan bir bilgiyi Ogretmek yerine Ogrenmeyi Ogretmeyi,
deneyimlemeyi ve bu deneyimleri degerlendirmeyi ogretmelidirler. Bu bakis agisiyla
miizeler 6grenciler i¢cin deneyim saglamalari, 6grenme icin yeni kaynaklar olusturmalari
ve 0grenmenin diyaloglar vasitasi ile gerceklesmesi nedeniyle bu egitim yaklasimina
hizmet eden kurumlardir. Miizelerdeki egitimler elestirel diisiinebilme, yorumlama ve
deneyimleme ogelerini i¢inde barindirmasi agisindan giincel egitim anlayisini destekler.

Yapilandirmact egitim Tirkiye’deki egitim Ogretim programlarina 2005-2006
egitim 6gretim doneminde girmis olmasina ragmen heniiz 6gretmenler tarafindan tam
olarak benimsenememistir. Yapilandirmaci egitimde yer alan bilginin dogrudan degil
deneyimlerle sunulmasi, siirecin degerlendirilebilecegi Odevlerin  hazirlanmasi

ogretmenlerin zorlandiklar1 konular olmustur. Ogretmenler bu bakis agisi ile zaman
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yonetimi ile ilgili sorun yasadiklarini, Ogrenci sayilarinin ¢ok fazla oldugunu
belirtmektedirler. Bununla birlikte bilgilerin siirekli degistigi ve yeniden yorumlandigi
giincel kosullarda 6grenmeyi 6grenme, elestirel diistinme gibi beceriler ¢ok daha kritik
bir rol tagimaktadir ve Ogretmenler bu hususlarda desteklenmelidir. Bu durumla
baglantili olarak 6grenmeyi deneyimlerle gerceklestiren miizelerin egitimde kullanilmasi
Ogretmenlerin yapilandirmaci yaklasimi icsellestirmeleri ve uygulama konusunda
desteklenmeleri agisindan 6nem tagimaktadir.

Tiirkiye’de miizenin bir egitim aract olarak kullanilmasi iizerine yapilan
aragtirmalar yapilandirmaci egitim ile ilgili yapilan arastirmalara paralel olarak
ogretmenlerin miizedeki egitimde zorlandiklar1 kendilerini yetersiz hissettiklerine iliskin
bulgular1 paylasmaktadir. Ogretmenlerin biiyiik cogunlukla miizedeki 6grenmeye iliskin
sinirli bilgilerinin oldugunu, miizede kendilerini yetersiz hissettiklerini, gorevlerinin
ogrencileri miizeye getirmek oldugunu disiindiiklerini, egitimi miize uzmanlarina
devrettiklerini ve katilimda bulunmadiklarini gdstermektedir. Miize egitimi dersi almis
Ogretmenlerin miizedeki O0grenme deneyimlerinde daha aktif olduklar1 ve miizede
O0grenmenin dogasini daha iyi kavradiklar1 arastirmalarla ortaya konmustur. Ancak alan
yazinda miize egitimi almig 6gretmenlerin nasil ¢alismalar yaptiklar iizerine oldukca
sinirlt bilgi bulunmaktadir. Arastirmalar daha ¢ok okullarla organik bagi olmayan alan
uzmanlariin okullardaki belirli bir siireye dayali uygulamalarina dayanmaktadir. Bu
arastirmada egitimin asil 6znesi olan 6gretmenlerin miize egitimi plan ve programlarini
incelemek amaglanmig, alan yazinda belirtilen “yetersizlik” vurgusu nedeniyle miize
egitimi almis 6gretmenlerin yapmis olduklar ¢caligsmalara odaklanilmistir.

Miize egitimi alan yazininda karsilasilan dnemli durumlardan birisi miizelerin
daha cok sosyal bilgiler/tarih ve gorsel sanatlar 6gretmenlerinin kullandiklar1 bilgisidir.
Bu aragtirmada miize egitimi alan farkli branslardaki 6gretmenlerin 6grencilerine miize
egitimini uygulaylp uygulamadiklar1 egitim almis olmanin bir farklilasma yaratip
yaratmadig1 incelenecektir.

Icinde bulundugumuz pandemi dénemindeki yeni kosullar egitimin uzaktan
yapilmasi zorunlulugunu getirmistir. Bu duruma paralel olarak giliniimiiz egitim kosullar
bilgisayar temelli hale gelmistir. Bu kosullar ¢evrim igi dgelerin kullaniminin 6nemini
arttirmaktadir. Ayn1 zamanda pandemi kosullar1 sanal miizecilik, sanal sergiler ve
kiiltiirel araglarin gelismesine ve daha yaygin kullanimina da vesile olmustur. Miizeler
dijital ortamda {icretsiz, multimedya destegiyle birlikte farkli sehir ve tilkelerdeki

koleksiyonlarla ilgili detayli bilgiler sunmaktadir. Bu arastirmada sanal miize adi ile
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miizelerin dijital ortamda sunmus olduklari tiim igerikler ifade edilmektedir. Bu aragtirma
sanal miizecilige odaklanmis ve miize egitimi alan 6gretmenlerin miizeler ile ilgili gevrim
i¢i igerikleri nasil kullandiklarini incelemeyi hedeflemistir.

Sanal ortamda fiziki atmosfer yasanamamasi ve grup etkinliklerin 6nemli bir
kisminin gergeklesememesi gibi sorunlari da beraberinde getirmektedir. Aragtirmada bu
kosullarda Ogretmenlerin miizeleri bir egitim aract olarak tercih edip etmedikleri,
ediyorlarsa bu alanda yasadiklar1 sorunlari incelemek amaglanmaktadir. Bu sayede miize
egitimi alan 6gretmenlerin sanal miizeleri egitimde nasil kullandiklari; miize egitimini
nasil planladiklari, hangi yontem ve teknikleri kullandiklar1 goriilebilecektir. Bu
arastirma pandemi doneminin fiziki zorluklarinda miize egitiminin nasil gerceklestigine
odaklanmaktadir, ancak pandemi sonrasinda da &gretmenlerin maddi ya da izin alma
sorunlart nedeniyle gerceklestiremedikleri miize deneyimlerini sanal olarak nasil
gerceklestirebileceklerine dair bir kaynak saglayacaktir. Arastirma verileri dogrultusunda
Ogretmenlerin yasadig1 zorluklar ve onerilerle sanal miize deneyiminin farkli bir bigime
donlismesi ya da Ogretmenlerin nasil desteklenmesi gerektigine iliskin bilgiler
saglanacaktir. Aynt zamanda bu arastirma verilerinin sunmus oldugu 6gretmenlerin
kullandiklar1 yontem ve teknikler ileride miizelerin tekrar okul gruplarini agirlamaya

basladig1 donemde kiyaslanabilir.

Siirhihiklar

Bu arastirma,
1. 2020-2021 egitim — 6gretim yilinda aktif olarak 6gretmenlik yapan ve arastirma

anketine yanit veren farkli branslardaki 6gretmenler ile sinirhdir.

Tammlar

Arastirmaniza 6zgii kavramlarin tanimlarini bu boliimde verebilirsiniz.

Uzaktan egitim: Uzaktan egitim Ogrenenlerin zaman ve mekan baglaminda
birbirlerinden ve 6grenme kaynaklarindan uzak oldugu egitim modelidir.

Web 2 araclari: Web 2.0 ilk olarak O’Reilly Media tarafindan 2004’de
kullanilmistir ve Mono internet olarak kullanilan web 1.0’1n yerini almistir. Web 1.0 da

biitiin veri paylagimlari tek bir ana bilgisayardan diger kullanicilara ulagirken, Web 2.0°da
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paylasim biitiin kullanicilar arasinda gergeklesmektedir. Bu durum iletisim, veri
paylasimi, sosyal medya araglarinin gelisimine yol agmis ve egitim, ekonomi, bilim ve
projelere global boyutlar kazandirmistir ve bilgi liretiminin ve paylagiminin hizlanmasina
yardimct olmustur. En yaygin kullanilan Web 2 araclar1 arasinda Padlet, Nearpod,
Edpuzzle, Mentimeter, Edulastic, Mindmeister, Phet Simulations, Wordwall yer
almaktadir.

Miize egitimi: Miize ve egitim ortaminin birlestirilmesidir. Farkli bir ifadeyle
miizelerin egitim amaciyla farkli 6gretim ydntem ve tekniklerini gz Oniinde
bulundurarak kullanilmasidir. Gegmigle glinlimiiz arasinda bag kurmay1 saglar. Miize
egitiminde bes duyu organi etkin kullanilirken, yaparak-yasayarak o6grenme imkani
saglanir. Birincil bilgi kaynagi olup bilissel, duyussal ve devinigsel beceriler kazandirir.

Sanal miize: Dijital koleksiyonlarin ¢esitli kategoriler altinda toplandig: fiziksel
mekanin olanaklarini asan multimedya 6zelliklerle olusturulan elektronik ortamlardir

(Vosinakis ve Xenakis, 2011).
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BOLUM 2

YONTEM

Arastirmanmin Modeli

Arastirma betimsel tarama modelindedir. Betimsel arastirma, bir durumun
miimkiin oldugunca net bir sekilde tanimlanmasini saglar (Biiyiikoztiirk, 2016).
Aragtirmada ogretmenlerden miize egitimi ile ilgili ge¢miste yapmis olduklari ders
planlari, kullanmis olduklar1 yontem ve teknikler ve sanal miizelerin bu planlardaki yeri

ile ilgili agik uglu sorulardan olusan anketi doldurmalar1 istenmistir.

Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu 2020-2021 egitim Ogretim yilinda aktif egitim
yapan Ogretmenler olusturmaktadir. Arastirma anketini 132 G6gretmen yanitlamis,
Ogretmenlerin 60’1 miize egitimi almistir. Caligma grubu kartopu oOrneklemesi ile
belirlenmistir. Kartopu orneklemesi; kisiden kisiye, kisiden olaylara ulasarak durum
tanimlamas1 yapilmasina olanak vererek bilgilerin zenginlestirilmesini amaglayan
ornekleme tiirtidir (Miles ve Huberman, 1994; Akt. Creswell,2013). Arastirmada
oncelikli olarak miize egitimi almis ve miize egitimi c¢alismalari olan 6gretmenlere
ulagilmis, 6gretmenlerden meslektaslarini arastirma ile ilgili bilgilendirmeleri istenerek
orneklem genisletilmistir.

Arastirma tasarida lisans 6greniminde miize egitimi dersi almis ya da hizmet
i¢cl miize egitimi programi alan 6gretmenlerin sanal miizeler ile ilgili goriislerini ve
kullanim bi¢imlerini arastirmayr amaclamistir, ancak arastirma anketine miize egitimi
almamis Ogretmenlerin verdikleri yanitlar incelendiginde Ogretmenlerin branslariin
cesitliligi ve miize egitimi almamis 6Zretmenlerin sanal miizeyi bir egitim araci olarak
kullandiklar1 bulgulari genel betimi zenginlestirecegi diisiincesiyle biitlinsel olarak
degerlendirilmistir. Bu nedenle arastirma kapsami ankete yanit veren 2020-2021 egitim

ogretim doneminde aktif egitim veren 6gretmenler olarak degistirilmistir.
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Arastirma anketine yanit veren dgretmenlerin 110°u % 82,7’si kadin, 22’si ise
erkektir. Aragtirmaya katilan 6gretmenlerin yas ortalamasi 41,87 dir. Arastirmaya katilan
ogretmenlerin = %92,5 oraniyla 123’ devlet okullarinda hizmet vermektedir.
Ogretmenlerin gorev yaptiklar kademeye gore dagilimlar1 asagida yer alan Tablo 4’de

paylasiimistir.

Tablo 4

Arastirmaya Katilan Ogretmenlerin Gorev Yaptiklar: Kademeye Gére Dagilimlart
Kademe Toplam %

Okul Oncesi 6 %5
Ilkokul 41 %31
Ortaokul 40 %30
Lise 45 %34
Toplam 132

Arastirmaya katilan dgretmenlerin %47 orantyla 62’si {liniversite ya da MEB
hizmet i¢i egitim programi ile miize egitimi almis O6gretmenler olusturmaktadir.
Ogretmenlerin:

e 25’1 mize egitimi almis ve miize egitiminde sanal miizeyi
deneyimlemistir.

e 37’si miize egitimi almis ancak sanal miizeye egitimlerinde yer
vermemistir.

e 2’si miize egitimi almamis ancak sanal miizeleri bir egitim araci olarak
kullanmustir.

e 68’1 miize egitimi almamis, egitimlerinde sanal miizeye yer vermemistir.
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Tablo 5

Ogretmenlerin Miize Egitimi Alma ve Sanal Miize Deneyimlerine gére Dagilimlar
Sanal Miize Deneyimi Var ~ Sanal Miize Deneyimi Yok

Miize Egitimi Almis 25 37
Miize Egitimi Almamis 2 68
Toplam 27 105

Verilerin Toplanmasi

Arastirmada veri toplama araci Google anketi olarak hazirlanmis, veriler farkli
sosyal medya platformlarinda anketin paylasilmasi sonucunda toplanmistir.

Arastirma anketinde Ogretmenlerden kisisel bilgi formu ve miize egitimi
uygulamalari, uyguladiklar1 yontem ve teknikler, bu uygulamalarda sanal miize, sanal
galeri ve miizeler ile ilgili internet sitelerinde yer alan bilgileri kullanip kullanmadiklari
ve kullanma bigimleri hakkinda bilgilere ac¢ik uglu sorularla ulasilmistir (EkK 1.

Ogretmenlerin Sanal Miize Kullamimlar: Anket Formu).

Verilerin Coziimlenmesi

Kisisel bilgi formu ve agik uglu anket verileri Windows Excell ¢iktisina
dontstiirilmiis ve SPSS programina islenmistir. Anket sorularina verilen yanitlar
dogrultusunda 6gretmenler;

e Miize egitimi alan ve ¢alisma yapan,
e Miize egitimi alan ve ¢alisma yapmayan,
e Miize egitimi almamis ve ¢alisma yapan,

e Miize egitimi almamis ve ¢alisma yapmayan olarak dort gruba ayrilmistir.

Bununla birlikte miize egitimi almamis ve caligma yapmamis grubunda yer alan
sanal miize ile ilgili fikirlerini belirten {i¢ 6gretmenin goriigleri de alt kategori olarak
degerlendirilmistir.

Ogretmenlerin gruplandirilmasi sonrasinda ankete verilen yanitlar dogrultusunda
birbirine yakin olan yanitlar alt tema ve kategorilerde toplanmustir. Arastirmada acik uclu

sorular yardimiyla toplanan nitel veriler betimsel analiz yontemine gore incelenmistir.
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BOLUM 3

BULGULAR VE YORUMLAR

“Miize Egitiminde Sanal Miize Kullanimi1” baglikli bu aragtirmada dgretmenlerin
egitim programlar1 kapsaminda sanal miizeleri hangi yontem ve tekniklerle kullandiklar
ve bu alanda hangi sorunlarla karsilastiklari incelenmistir. Bu boliimde arastirma
kapsaminda nitel ol¢limler kullanilarak 6gretmenlerin sanal miize kullanimlar, gérev
yaptiklar1 kademe ve branglarinin bu durumu nasil farklilastirdigi incelenmis; sonuglara

iligkin bulgulara ve yorumlara yer verilmistir.

Ogretmenlerin Sanal Miize ve Sanal Galeri Derslerinde Kullanimlar

Arastirma verileri 2020-2021 egitim 6gretim doneminde aktif 6gretmenlik yapan
132 dgretmenin anket sorularina cevaplari dogrultusunda toplanmistir. Arastirmaya
katilan Ogretmenlerin %47°si  (N:62) miize egitimi almig, miize egitimi almis
Ogretmenlerin 25’1, miize egitimi almamis Ogretmenlerin ise 2’si sanal miizeleri
derslerinde kullandiklarin1 belirtmislerdir. Ogretmenlerin derslerinde kullandiklar

internet igerikleri Tablo 6°da yer almaktadir.
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Tablo 6

Osretmenlerin Sanal Miize Kullamimlarr™

Ogretmenlerin kullandiklari siteler Sitelerin _Tercih Edilme Tercih edilen sanal miizeler Frekans Miizelerin Tercih Edilme Nedenleri
Nedenleri sayisi
https://sanalmuze.gov.tr/ Giivenilir igerik (f:2) Anadolu Medeniyetleri 6 Egitim programi ve kazanimlara uygunluk (f: 5)
Miizesi
Kapsamlilik (f:1) Cumbhuriyet Miizesi 3 Egitim programi ve kazanimlara uygunluk (f:1)
Gobeklitepe Oren Yeri 3 Diinya tarihindeki 6nemi ve 6grencilerin konuya iliskin
meraklari (f:2)
Ankara Universitesi Oyuncak 2 Tanitiminin yapilmasi (f:1)
Miizesi Ozel gereksinimli cocuklara uygun icerik (f:1)
Kurtulus Savas1t Miizesi 2 Egitim programi ve kazanimlara uygunluk (f:2)
Troya Miizesi 2 Diinya tarihindeki 6nemi ve 6grencilerin konuya iliskin
meraklari (f:1)
Etnografya Miizesi 2 Egitim programi ve kazanimlara uygunluk (f:2)
Corum Miizesi 1 Egitim programi, kazanimlara ve drama ¢alismasina
uygunluk (f:1)
https://www.360tr.com/ Anitkabir 2 Egitim programi ve kazanimlara uygunluk (f:2)
Topkap1 Saray1 2 Egitim programi ve kazanimlara uygunluk (f:2)
Erimtan Miizesi (zoom platform) Erisilebilirlik (f:1) Erimtan Miizesi Cevrim i¢i 1 Il disindan rehberli tura erigim (f:1)
rehberli tur
https://denizmuzesi.dzkk.tsk.tr/ Deniz Miizesi 1 Ulasim kolaylig1 ve d6grencilerin konuya ilgileri (f:1)
https://istanbuloyuncakmuzesi.com/ Istanbul Oyuncak Miizesi 1 Egitim programi ve kazanimlara uygunluk (f:1)
https://www.louvre.fr/en Erisilebilirlik (f:1) Louvre Miizesi 1 Miizede yer alan eserlerin uluslararasi boyutta taninirhigi
(f:1)
https://arhm.ktb.gov.tr/ Resim Heykel Miizesi 1 Egitim programi ve kazanimlara uygunluk (f:1)

*Baz1 6gretmenler birden fazla miize ismi belirtmistir.
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Ogretmenlerin pandemi doneminde sanal miizeleri tercih etmelerinde dnemli
etkenlerden birisi, sanal miizelerin Ogrenciler ic¢in giliveniliri bilgiler sunmasidir.
Arastirmaya katilan 6gretmenlerin sanal miize kaynagi olarak en yaygin sekilde Kiiltiir
ve Turizm Bakanligi’na ait sanalmuze.gov.tr adresini tercih ettikleri goriilmiistiir.
Ogretmenlerin ankette yer alan sanal miize kullanimlar ile ilgili “Hangi internet sitesini
ya da sitelerini tercih ettiniz? Tercihinize neden olan etkenleri liitfen kisaca belirtiniz.”
sorusuna; giivenilir igerik, kullanighlik, kapsamlilik ve erisilebilirlik cevaplarini
vermislerdir. Verilen yanitlar incelendiginde Ogretmenlerin 2’si Kiltiir ve Turizm
Bakanligi’na ait sanalmuze.org sitesi igeriklerinde yer alan bilgilere gilivendiklerini, 1
ogretmen icerigi kapsamli buldugunu belirtmistir.

Arastirmaya katilan Ogretmenler sanal miizelerin daha c¢ok duyurulmasi
gerektigini belirtmektedir. Ogretmenlerin hangi miizeyi sectiklerine iliskin tanitim
caligsmalari da 6nemli bir yer tutmaktadir. Halag ve Doruk’un (2021) pandemi doneminde
bireysel sanal miize kullanimi sikligi ile sanal miize kullanimi arasindaki iliskiyi
inceledikleri arastirmada medyaya yansiyan haberlerin olumlu etkisi oldugunu
paylasmiglardir. Aymi arastirmada bireysel ziyaretcilerin en ¢ok tercih ettigi miizeler
siralamasiyla; Ayasofya Miizesi, Gobeklitepe Oren Yeri, Topkap: Sarayi, Anadolu
Medeniyetleri Miizesi ve Dolmabahge Saray1’dir.

Tablo 6’da yer alan Ogretmen cevaplari incelendiginde Ogretmenlerin en ¢ok
Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Cumhuriyet Miizesi ve Gdbeklitepe Oren Yeri’ni tercih
ettikleri goriilmiistiir. Tercih edilen miizeler yukarida yer alan bireysel ziyaretgilerin
tercihleri ile bazi benzerlikler gosterse de arastirmada Ogretmenlere sorulan miizeyi
segme “‘nedenleri” sorusuna verilen yanitlarda, dgretmenlerin miize tercihlerinde en
onemli etkenin egitim programi Ve egitim programi kazanimlari ile kurduklar1 baglantilar
oldugu gorilmektedir (f:7). Arastirma bulgulariyla benzer olarak Yunanistan’da
ogretmenlerin sanal miize kullanimlar ile ilgili yapilan bir ¢calismada da dgretmenlerin
sanal miize kullanimindaki en temel motivasyonlarinin egitim programlarinin
desteklenmesi oldugu bulgusu paylasilmistir (Aristeidou vd, 2022). Sanal miize kullanimi
ile ilgili verilerin agirlikli olarak sinif 6gretmenleri ve sosyal bilgiler 6gretmenlerinin
vermis oldugu cevaplar olmasi se¢imlerin niteligi agisindan énem tasimaktadir. Benzer
sekilde Egiiz’iin (2020) 20 sinif 6gretmeni ile yapmis oldugu ¢alismada dgretmenlerden
Hayat Bilgisi dersine en uygun miizeleri se¢melerini istemis; Anitkabir, Etnografya

Miizesi, Atatiirk’iin dogdugu ev, Dolmabahge Saray1 cevaplar1 verilmistir.
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Ogretmenlerin sanal miize tercihlerini etkileyen bir diger neden dgrencilerin ilgi
duyduklar1 konular olmustur (f: 3). Bu cevaplara ek olarak iki 6gretmen Gobeklitepe Oren
Yeri igin giincel bir konu olmasina isaret ederek “Son zamanlarda giin yiiziine ¢ikmas1”,
“Diinya tarihindeki 6nemi ve 6grencilerin konuya olan meraklar1” cevaplarini vermistir.

Arastirmaya katilan bir gretmen Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi’ne ait sanal
icerigin “tanitimin1” gormesi nedeniyle dersinde kullandigini, aym1 miize ic¢in 6zel
egitimde gorev yapan bir diger 6gretmen oyuncak igeriginin 6zel egitim ¢ocuklarinin
gereksinimlerine daha uygun oldugu icin tercih ettigini belirtmistir.

Arastirma verilerinde 6gretmenlerin sanal miize se¢imleri ile ilgili vermis olduklar1
cevaplarda yakin olmasi nedeniyle tercih ettikleri ya da normalde ulagsamayacaklar1 bir
miize olmasi gerekgesiyle tercih ettiklerini belirten iki zit goriisi paylasmislardir. Bu
noktada bu iki zit cevabin verilmesinin sanal miizelerin kullanimlar1 arasindaki farkliligin
neden oldugu diisiiniilmektedir. Baz1 6gretmenler sanal miizeleri miize Oncesinde
ogrencilerde farkindalik olusturmak, hazir bulunuslugu arttirmak amaciyla kullanirken
bazi1 6gretmenler miize dncesi, miize siras1 ve miize sonrasi olacak bigimde gidilemeyecek
uzakliktaki miizeleri programlarina alarak derslerinde bu miizeleri G6grencileriyle
incelemeyi tercih etmiglerdir.

Pandemi doneminde dgretmenlerin sanal miize kullanimlari ile ilgili yapilan bir
calismada da benzer sekilde bazi 6gretmenlerin 6zellikle sehir disindaki miizeleri tercih
ettikleri goriilmektedir (Yiizbasioglu, Yiizbasioglu ve Kurnaz, 2021). Sanal miizecilik
ayn1 zamanda gidilemeyene dijital ulasim saglamaktadir. Arastirma bulgularinda bir
Ogretmen pandemi doneminde Erimtan Miizesi’'nde Zoom platformu {izerinde
gerceklestirilen ¢evrimigi rehberli tur hizmetinden faydalandiklarini, tercih nedenini
hizmete erisim olarak belirtmistir.

Sanal miizelerin biitiinliiklii olarak miize 6ncesi, miize siras1 ve miize sonrasinda
kullanilmasi ya da miize 6ncesi- miize sonras1 agamasinda kullanilmas1 bu noktada temel
bir farklilik yaratmaktadir. Bu arastirmanin veri toplanmasi okullarin kismen de olsa
miize gezisi yaptiklar1 bir doneme denk gelmis, bazi sanal miize kullanimlar1 fiziksel
miize gezisi Oncesi ve sonrasinda da kullamlmistir. Asagida yer alan sekil 1’de
Ogretmenlerin sanal miizeleri miize egitiminin hangi bolimiinde kullandiklar
gosterilmektedir. Bununla birlikte 6gretmenlerin sanal miizeleri dnce ve sonrasinda bir
calisma yapmadan kullandiklar1 da goriilmiistiir. Egiiz (202), verimliligin artirilmasi igin
fiziksel miize ziyaretlerinde oldugu gibi sanal miize ziyaretlerinden once, sirasinda ve

sonrasinda hazirliklarin yapilmasi gerektigini savunmaktadir.
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" Miize Oncesi / Miize Sonras1 ,

Sekil 1. Sanal Miizelerin Miize Egitiminin Hangi Boliimiinde Kullanildiklar1 Gore
Dagilimlar

Grafikte goriildiigii gibi sanal miizeler en yaygin bi¢imiyle miize Oncesinde
kullanilmaktadir. Ikinci en yaygin kullanimiyla 6gretmenler hem pandemi déneminde
uzaktan egitim sirasinda hem de bulunulan sehirden uzak ya da yurtdisinda yer alan
miizeleri sanal olarak gezmek amaciyla ders programlarinda yer vermislerdir. Sanal
miizelerin miize egitiminin hangi boliimiinde kullanildig1 kademe ve branslara gore nasil
degisim gosterdigi “Ogretmenlerin Calistiklar1 Kademe ve Branslarina Gére Sanal Miize

Kullanim Farkliliklar1” basliginda tartisiimistir.

Ggretmenlerin Cahstiklar1 Kademe ve Branslarina Gore Sanal Miize Kullanim

Farkhiliklar:

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin gérev yaptiklart kademelere gore dagilimlari
tablo 7°de yer almaktadir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin kendi kademlerine gore

ortalama olarak yarisinin miize egitimi aldiklar1 goriilmektedir.
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Tablo 7

Osretmenlerin Gorev Yaptiklar: Kademeye Gore Miize Egitimi Alma Dagilimlart
Miize Egitimi Aldiniz M1?

Kademe

Evet Hay1r Toplam
Okul Oncesi 2 4 6
Ikokul 23 18 41
Ortaokul 17 23 40
Lise 20 25 45
Toplam 62 70 132

Arastirmaya katilan siirlt sayidaki okul dncesi dgretmeninin miize deneyimi
olmamasi nedeniyle inceleme ilkokul, ortaokul ve lise 6gretmenleri ile yapilmistir. Miize
egitimi deneyimi olan toplamda 40 6gretmenin kademelere gére nispeten benzer bir

dagilim gosterdigi belirtilebilir.

Tablo 8

Osretmenlerin Gorev Yaptiklar: Kademeye Gore Miize Deneyimi Dagilimlar
Miize Egitimi Deneyiminiz Var Mi1?

Kademe

Evet Hay1r Toplam
Okul Oncesi 0 2 2
Ilkokul 13 10 23
Ortaokul 13 4 17
Lise 14 6 20
Toplam 40 22 62

Ogretmenlerin  sanal miize kullammlar1 incelendiginde lise kademesindeki
Ogretmenlerin sanal igerikleri diger kademelerdeki 6gretmenlerden daha ¢ok kullandiklari
belirtilebilir. Sanal icerik kullaniminin lise seviyesindeki Ogrenciler i¢in daha uygun
olusu bu tabloda da goriilen durumun bir yansimasidir. ilkokul seviyesindeki sanal
uygulamalarin bir boliimii miize oncesinde gidilecek miizenin 6grencilere tanitilmasi,
ogrencilerin ilgisini arttirma amagli, bazi uygulamalar pandemi doneminde uzaktan
egitime katki amagli olarak yapilmistir. Ancak lise donemindeki 6grencilerin ilgi ve

dikkat stirelerinin daha uzun olusu bilisim teknolojilerine olan bilgi ve uyumlar1 diger
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kademelerdeki 6grencilere gére daha uygun oldugu i¢in lise seviyesinde sanal miize

kullanim1 daha yaygin bir bi¢imde uygulanmaktadir.

Tablo 9

Ogretmenlerin Gorev Yaptiklar: Kademeye Gore Sanal Miize Kullanim Dagilimlar
Egitiminizde Sanal Miizeye Yer Verdiniz Mi?

Kademe

Evet Hayir Toplam
Tkokul 8 5 13
Ortaokul 6 7 13
Lise 14 0 14
Toplam 28 12 40

Miize egitimi alan ve miize egitimi uygulamalar1 yapan 6gretmenlerin brang
dagilimlarini karsilagtirmak amaciyla arastirmaya katilan 132 ve miize egitimi almis 62
Ogretmenin brans dagilimlari tablo 10 ve tablo 11’de gosterilmektedir. Brans
karsilastirmasi yapildigi i¢in anaokulunda gorev yapmis olan 6gretmenler tablolarda yer
almamaktadir. Tabloda yer alan diger boliimiinde az tekrarli olarak yer alan Beden
Egitimi, Rehberlik, Din Kiiltiirii, Tekstil Teknolojileri, Muhasebe ve Finansman dersi
Ogretmenleri yer almaktadir. Tarih, Cografya ve Sosyal Bilgiler dersleri Sosyal Bilgiler
kategorisi altinda toplanmustir.

Iki tablo incelendiginde sinif ve sosyal bilgiler dgretmenlerinin miize egitimi
programlarina daha c¢ok ilgili olduklari goriilmektedir. Bu tercihin en Onemli
nedenlerinden biri miize igeriklerinin daha ¢ok Tarih ve Sosyal Bilgileri dersleri ile
dogrudan baglantili olmasidir, benzer sekilde Gorsel Sanatlar alaninda da 6gretmenler
miize egitimine yogun ilgi gostermektedir. Arastirmaya katilan Gorsel Sanatlar
dgretmenlerinin az olusu benzer farkliligin goériilememesine neden olmustur. lgili ana
yazinda da sanal miizelerin daha ¢ok sosyal bilgiler ve gorsel sanatlar alanlarinda
kullanildiklar1 goriilmektedir (Dogan ve Ding, 2007; Sarkan-Tosun, 2009; Demirboga,
2010; Ermis, 2010; Yildirim ve Tahiroglu, 2012; Aladag, Akkaya ve Sendz, 2014;
Turgut, 2015).
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Tablo 10

Osretmenlerin Gorev Yaptiklari Kademeye Gore Brang Dagilimlar

Branslar
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Tablo 11
Miize Egitimi Almis Ogretmenlerin Gérev Yaptiklar: Kademeye Gére Brang Dagilimlar
Branslar
n e » E B
N = qJ —
= g = © = 3 =
Kademe 2 = & § 2 o s B . E
o b= < m 2 ° S =
s H 2 s Z F = 5 2 2
S B O o s £ =2 & =~ o
s N Z > 73 2 =
>~ O O = o g8 =
(@) ) %) ) =
L = n
Ilkokul - 2 1 - - - - 20 - 23
Ortaokul 3 - 1 1 2 3 5 - 2 17
Lise 1 - - 3 13 2 - - 1 20
Toplam 4 2 2 4 15 5 5 20 3 60

Ogretmenlerin sanal miize kullanimlar1 branslar iizerinden incelendiginde en
dikkat ¢ekici durum Sosyal Bilgiler ve Sinif 6gretmenlerinin bu araglari yaygin
kullanimidir. Miize egitimi almis olan sinirli sayidaki Fen Bilimleri ve Matematik
branslarindaki dgretmenlerin sanal miizeleri tercih etmemislerdir. Ogretmenlerin sanal
miize konularini egitim programlariyla baglantilandirmasini inceleyen bir arastirmada bu

arastirma, 0gretmenlerin benzer sekilde miizede sergilenenler ve sosyal bilgiler dersi ile
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baglant1 kurduklar belirtilirken bu arastirmadaki bulgulardan farkli olarak fen bilimleri
ve bilisim alanindaki Ogretmenlerin de miize ve egitim programlart ile baglanti
kurabildikleri paylasilmistir (Aristeidou vd, 2022). Bu noktada 6gretmen tutumlarindaki
temel farklilik Tiirkiye’deki mevcut sanal miize igeriklerinin daha ¢ok arkeoloji ve tilke
tarihi ile iligkili olmasindan kaynaklaniyor olabilir. Tiirkiye’de yapilan dgretmenlerin
sanal miizeleri ile ilgili gorlislerinin paylasildigi arastirmada bilisim teknolojileri ve
matematik olmak tizere farkli branglardaki 6gretmenlerin sanal miizeleri dersleriyle ilgili
gormedikleri bulgusu paylasiimistir (Karatas, Yilmaz, Kapanoglu ve Merigelli, 2016).
Tiirkiye’deki bilim konular ile dogrudan baglantili olan MTA Sehit Cuma Dag Doga
Tarihi Miizesi, Konya ve Kayseri Bilim Merkezlerine ait sanal igerikler diger sanal miize
iceriklerine gore daha zayif teknolojik alt yapilara sahiptir ve nicel ¢esitlilikleri de daha
azdir. Pandemi doneminde sanal miize kullanimi ile ilgili glincel bir calismada
ogretmenlerin onemli bir kisminin sanal miize igeriklerini egitim programlarina uygun
bulmadiklari ig¢in kullanmadiklart belirtilmistir (Egiiz, 2020).

Arastirmada dikkat ¢eken bir diger bulgu lise 6gretmenlerinin daha ¢ok sanal
miize kullanmasidir. Uzaktan egitim ile ilgili yapilan ¢aligmalarda da bu siirecte ilkokul
seviyesindeki c¢ocuklarin dikkat siireleri ve ilgilerinin kontroliinde zorluk yasandigi
uzaktan egitim sisteminin ortaokul ve lise 6grencilerine daha uygun oldugu bulgulari

paylasilmistir (Kurt, Kandemir ve Celik, 2021).

Tablo 12

Sanal Miize Kullanan Ogretmenlerin Gérev Yaptiklari Kademeye Gére Brans
Dagilimlar

Branslar
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Kademe & = & § 2 g5 & £ 5 E
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s B @ b - = = & 220 o
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< N % > > s © =
> l®) e} = o § e
@) (5} 2} ) g
L = »
Ilkokul - 1 1 - - - - 6 - 8
Ortaokul 1 1 1 - 1 1 1 - - 6
Lise 1 - - - 11 - - - 1 13
Toplam 2 2 2 - 15 1 1 6 1 27
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Ogretmenlerin Sanal Miize i¢in Kullandiklar1 Yontem ve Teknikler

Ogretmenlerin sanal miizeyi hangi ydntem ve tekniklerle kullandig1 sorusuna
verilen en yaygin cevap (f:16) gorsel kullanimidir. Ogretmenler uzaktan egitimde Zoom
gibi platformlardan ya da smifta gorselleri kullanarak anlatimlar yapmis, hazirladiklar
ara bul kartlar1 ile 6g8rencilerin sanal turda nesneleri aramalarini istemis, nesneler
hakkinda bilmeceler, sorular ve yapbozlar hazirlamis, nesneleri 6grenciler ile paylasarak
nesne ya da ilgili konu hakkinda ¢ikarim yapmalarini istemistir.

Ogretmenlerin ikinci yaygin cevabi ise oyundur (f:7). Yukarida yer alan yéntem
ve tekniklerde de ara bul ya da yap boz gibi etkinlikler benzer bir ¢agrisim yaratsa da
oyun kategorisindeki yontem ve teknikler dramatik kurguyu temel alan; canlandirma, rol
ve hikaye kartlaridir. Ogretmenler dramatik kurgular yaratarak o&grencilerin nesneler
hakkinda fikir tretebilmesi, belirli bir donemde olanlari yasamis gibi yapmalarini
saglamak amaciyla bu yontem ve teknikleri kullanmustir.

Sanal miize kullaniominda yontem ve tekniklerin nasil kullanildigini belirtmek

amaciyla bazi 6gretmenlerin ders planlarindan 6rneklere yer verilmistir.

ilkokulda Sanal Miize Kullanimi Ornekleri

Ogretmen 108, devlet okulunda sinif 8gretmenligi yapmaktadir. Corum Miizesi’ni
tercih etme nedenini “Drama ¢alismast i¢in uygunlugu, ¢ocuklarin yaslart ve egitim
progranmina Uygunluk” olarak tanmimlamistir. Ogretmen dgrencileri ile uyguladigi ders
planin1 “Verilen nesneyi bulma, nesne ile ilgili siir, bilmece yazma, canlandirma’ olarak
betimlemistir. Ogretmen sanal miize gezisi sirasinda kor gezdirme oyununu kullanarak
ogrencilerinin miizeyi anlatmasini, hazirladig1 arabul kartlar1 ile 6grencilerinin sanal
miizede secili nesneleri bulmalarini, bulunan nesnelerin gegmis ve giiniimiizde kullanimi
ile ilgili 6ykili yazma canlandirma yapmalarini istemistir.

Ogretmen 32, devlet okulunda smif 6gretmenligi yapmaktadir. Ogrencileri ile
gerceklestirdigi sanal gezide kullandign Gobeklitepe Oren Yeri’ni kullanma nedenini
“Bulundugumuz sehrin disinda ve uzakta yer almasi” olarak tanimlanustir. Ogretmen,
egitim programint “Sirasiyla: konuyla iligkili olmak kaydiyla, 6grencilerin ilgisini
cekecek bir miizede sanal tur yapmadan once nelerle karsilagsacaklarini tahmin
etmelerini, sonrasinda sanal tur yaparak not almalarini ve aldiklar: notlari, tahminleri

ile karsilastirma yapmak.olarak betimlemistir. Ogretmen egitimde gorselleri yogun
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olarak kullanmay1 tercih ettigini, bu gorseller ile Ogrencilerinin ¢ikarimlarda

bulunmalarini istedigini belirtmistir.

Ortaokulda Sanal Miize Kullammm Ornekleri

Ogretmen 8, devlet okulunda Sosyal Bilgiler branginda 6gretmenlik yapmaktadir.
Ogrencileri ile uygulama yaptizn Topkap: Sarayi, Pera ve Anadolu Medeniyetleri
Miizeleri’ni se¢me nedenini “5, 6 ve 7. sunif diizeylerinde kiiltiir ve miras 6grenme
alanlarinda yer alan konularda yaparak-yasayarak ogrenme ilkesini gergeklestirebilmek
amaciyla miize ziyareti yaparak veya sanal miize etkinlikleriyle miize etkinliklerini
uyguluyoruz.” olarak tammlamistir. Ogrencileri ile yaptigi egitim programimi kisaca
“Objelerden yola c¢ikarak beyin firtinast ve tartisma yontemleri uyguladik” bigciminde
belirtmistir.

Ogretmen 109, devlet okulunda Tiirkge branginda &gretmenlik yapmaktadir.
Ogrencileri ile gerceklestirdigi sanal miize calismasinda diger dgretmenlerden farkli
olarak miize egitimciler ile birlikte ¢calismis Erimtan Miizesi’nin gergeklestirdigi ¢evrim
i¢i miize turuna 6grencilerinin katilmasini saglamistir. Ogretmen Erimtan Miizesi’ni
segcme nedenini “Miizeyi il disindan rehberli olarak gérebilme durumumuz” olarak
tamimlamustir. Ogretmen miizenin gerceklestirdigi egitimi “Rehber kamera ile tiim miizeyi

gezdirip, konu hakkinda sorular sordu.” Seklinde betimlemistir.

Lisede Sanal Miize Kullammmu Ornekleri

Ogretmen 111, dzel bir okulda yabanci dil branginda gorevini yapmaktadir.
Pandemi donemide Louvre Miizesi’ni “Miize'nin enleri arasinda sanat iiriinlerinin
uluslararasi boyutta tamnir ve bilinir olmasi” nedeniyle tercih belirtmis egitim
programini “Miize ortamini gezerken, eserleri ve gorsellerini kullandim. Cegitli sanat
eserleri Feldman elestiri yonteminin "Tammlama, Coziimleme, Yorumlama, Yargt"
basamaklar: kullanilarak Ingilizce olarak degerlendirildi.” olarak betimlemistir.
Ogretmen, miize dncesi ¢calismasinda; ders sirasinda sanat ve sanatc1 kavramlariyla ilgili
ingilizce kelime ve terimler dgretmis, sanat kavramu ile ilgili Ingilizce tartigmalarin
yapilmasinit ve miize gezisi sirasinda c¢esitli eserler Feldman elestiri yontemine gore

Ingilizce degerlendirilmesini saglamistir. Miize sonrasinda ise dgrencilerin segtikleri bir
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sanat eserini Feldman yontemini kullanarak Ingilizce yazili olarak degerlendirmesini
istemistir.

Ogretmen 28, 6zel bir okulda tarih bransinda gorevini yapmaktadir. Ogretmen
sanal uygulama yaptig1 Anadolu Medeniyetleri Miizesi’ni se¢gme nedenini “Nesne temelli
O0grenmenin gii¢lii bir 6grenme yontemi oldugunu diisiiniiyorum. Ayrica tarihsel empati
kurmak adma giiclii koleksiyonlara sahip” olarak tanimlamustir. Ogretmen egitim
programini “Online atolye siireci oldugu igin tiim stiregte kullandim. Atélye stirecinde ise
Web 2 araglart ile yapbozlar olusturma, padlet ile bir nesneye sorular sormak,
mentimeter ile atolye siirecini degerlendirmek, emaze ile olusturdugum sanal miize gezisi
vapmak, Google Jamboard ile kolektif calismak, atélye sonrasinda ise google formlardan

gonderilen degerlendirme formunu doldurmak” olarak betimlemistir.

Ogretmenlerin Sanal Miize I¢in Kullamminda Yasadiklar1 Zorluklar

Ogretmenlerin sanal miize kullaniminda yasadiklari zorluklar bashgi, sanal
miizelere egitim programlarinda yer vermeyen 6gretmenlerin neden tercih etmedikleri ve
sanal miize kullanan 6gretmenlerin kullanim sirasinda yasadiklari sorunlar ve onerileri

basliklar ile tartigilmastir.

Sanal Miize Kullanmay1 Tercih Etmeyen Ogretmenlerin Goriisleri

Sanal miizeleri kullanmay1 tercih etmeyen Ogretmenlerin bu alandaki vermis
oldugu en siklikla tekrarlanan cevap alt yapi yetersizlikleri (f:7) olmustur. Ogretmenler
aragtirmada alt yap1 yetersizligi basliginda toplanan cevaplarda 2020-2021 yili egitim
Ogretim doneminde uzaktan egitim siirecinde sistemsel alt yapi sorunlari, internetin
yetersizligi, kullanilan sitelerin donmasi sorunlarindan bahsetmislerdir. Cogu 6gretmen
teknolojinin 6gretme ve 6grenme i¢in gerekli oldugu konusunda hemfikir olsa da, birgok
Ogretmen kendi egitim programlarina entegre etmekte basarisiz olmaktadir (O’Neal,
Gibson ve Cotten, 2017). Ogretmenlerin smifta teknoloji kullanim; bilgi eksikligi, sinirl
zamanin olmasi, gerekli araglara sahip olamama, zayif internet baglantis1 gibi gesitli
faktorlerden etkilenebilir.

Uzaktan egitim sisteminden kaynakli olarak (alt yap1 eksikligi kategorisine dahil

edilmeyen) bir diger sorun bu siirecte dgretmenlerin dgrencilere ulasmakta yasadiklari
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zorluktur (f:2). Uzaktan egitim siirecinde 6grencilere ulagsmakta zorluk yasadigini belirten
ogretmenler ortaokul ve lise kademelerinde gorev yapmaktadir. Uzaktan egitim siiresince
ilkokul kademesinde veli desteginin daha c¢ok olusu Ogrencilerle kurulan baglanti
acisindan destekleyici olmus olabilir. Alan yazindaki benzer bir arastirmada da
ogretmenler sanal miizeyi tercih etmeme nedenlerini en siktan en aza; alt yap1 yetersizligi,
zamanin yetersizligi, 6gretmenlerin kendi alt yapilarinin eksik olusu ve 6grencilerin
isteksizligi olarak siralamiglardir. Sanal miizeler izleyiciyle etkilesimi kolaylastirmis olsa
da, fiziksel ziyaretlerden sanal ziyaretlere gegisin zorluklari da bulunmaktadir.
Teknolojik bilgisi az olan 6gretmen ve 6grenciler, sanal miize sergilerini goriintiilemekte
zorlanmaktadir. Ziyaretgilerin sanal miize turlarina bakis acilari iizerine yapilan nitel bir
calismada, kotii goriintii kalitesi ve kaybolma, yalnizlik veya ilerleyememe duygulari dile
getirilmistir (Aytekin ve Aktas, 2021).

Ogretmenlerin sanal miizeleri tercih etmemelerinde siklikla tekrarlanan bir
diger Onemli cevap iSe yerinde gormeyi tercih etmek, dokunarak ve gérerek
deneyimlemeyi istemek (f:6) olmustur. Uluslararas1 bir arastirmada da Ogretmenlerin
ogrencilerin diisiik sayida ya da pasif katilimlar1 nedeniyle fiziksel miize gezisini sanal
miizeye tercih ettikleri bulgusu paylasilmistir (Harron, Petrosino ve Jenevein, 2019).
Sanal miize yerine fiziki deneyimi desteklemek sanal uygulamalarda daha ¢ok zorlanan
ilkokul kademesindeki 6gretmenler tarafindan paylasildig: diisiiniilse de bu cevab1 veren

ogretmenler ilkokul, ortaokul ve lise kademelerinde esit dagilim gostermektedir.

Sanal Miize Kullanan Ogretmenlerin Goriisleri

Sanal miizeleri kullanan Ogretmenler uygulamalarin iyilestirilmesi agisindan
onerilerde bulunmuglardir. 2 6gretmen sanalmuze.org sitesindeki sanal miize sayisinin
arttirtlmasi gerektigini belirtmistir. 2 6gretmen sanal gezide yer alan VR goriintiilerinin
arttirilmasi, 1 6gretmen ¢ekim kalitesinin arttiritlmasi gerektigini, 1 6gretmen ise buna ek
olarak her fotograf igin bilgilendirme ve seslendirme desteginin olmasi gerektigini
belirtmistir. 3 6gretmen sanal miize gezisi sirasinda oyun etkinliklerinin eklenmesinin
geziyi daha keyifli hale getirebilecegi goriisiinii paylasmistir.

Sanal miize kullanimina iliskin bir diger dikkat ¢ekilen nokta bu uygulamalarin
bilinirliginin az oldugu diisiincesidir. 3 0Ogretmen sanal miizelerin taninirhigmin

arttirtlmas1 gerektigini belirtmistir. Son olarak 2 0Ogretmen tarafindan sanal miize

49



kullanimi1 i¢in Ogretmenlerin web 2 araclarina hakimiyetinin 6nemli oldugu

Ogretmenlerin bu konudaki donanimlarinin arttirilmasi gerektigi goriisii paylasilmistir.
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BOLUM 4

SONUCLAR VE ONERILER

Arastirmaya 2020-2021 egitim doneminde aktif 6gretmenlik yapan 132 dgretmen
katilmistir. Ogretmenlerin 62°si miize egitimi almus, %20’lik dilimi olusturan 27

Ogretmen sanal miizeyi bir egitim araci olarak kullanmastir.

Sonuclar

Arastirma sonucunda 6gretmenlerin sanal miizeye ulasimda en ¢ok Kiiltlir ve
Turizm Bakanhigi’na bagli sanalmuze.gov.tr adresini kullandiklari, &gretmenlerin
icerikleri giivenilir ve kapsamli bulduklar1 goriilmiistiir. Sitede en c¢ok tercih edilen
miizeler sirasiyla Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Cumhuriyet Miizesi ve Gobeklitepe
Oren Yeri’dir. Ogretmenler bu miizeleri tercih etme nedenlerini egitim programi ve
kazanimlara uygunluk ve 6grencilerin ilgileri olarak nitelendirmistir.

Sanal miize kullanim1 kademe ve branglara gore incelendiginde en yiiksek oranda
lise seviyesindeki Tarih, sonrasinda ilkokul seviyesindeki 6gretmenlerinin tercih ettigi
goriilmiistiir. Bu branglardaki O6gretmenler ayni zamanda Miize Egitimi Sertifika
programina da daha ¢ok ilgi gostermektedir. Bu durum alan yazinla da ortiisen sekilde
miize sergi konularinin sosyal bilgiler konularindaki egitim programlariyla baglantisinin
daha kolay kurulmasi olarak nitelendirilebilir.

Ogretmenlerin sanal miize kullanimlarinda nesnelerin gérsellerini kullanmayi
tercih ettikleri goriilmektedir. Goriintii kullanimi1 kademeye gore basitten karmasiga
dogru degismektedir. Ogretmenler sanal miize kullamimlarinda nesne goriintiilerini
gostererek anlatmak, ara bul kartlar1 hazirlamak, dramatik kurgular olugturmak ve Web 2
araclar kullanarak ¢esitli tartisma ortamlar1 yaratmak gibi yontemler kullanmislardir.

Sanal miizeyi kullanmayan oOgretmenler uzaktan egitim silirecinde alt yap1
sorunlari, zaman yetersizligi, 6grenciye ulagmakta zorluklar yasadiklarini belirtmislerdir.

Sanal miize kullanimina iliskin 6gretmenler, Kiiltiir ve Turizm Bakanligi
sitesindeki miize sayisinin arttirilmast, sanal gezi icerisinde nesne bilgilerinin arttirilmasi,

gezinin etkinliklerle desteklenmesi gerektigini belirtmistir.
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Oneriler

Aragtirma sonucunda miizelerin yapmis olduklar1 ¢evrimigi etkinliklerin hem
miize egitimi almamis Ogretmenler tarafindan da kullanildigi, hem de bu
etkinliklere sehir disindan katilim saglandigi goriilmiistiir. Miizelerin dezavantajli
gruplara ulasabilmeleri i¢in ¢evrimici etkinliklere pandemi sonrasinda da devam
etmeleri gerektigi diistiniilmektedir.

Arastirmada sanal miize kullaniminda 6gretmenlerin en ¢ok koleksiyon nesnesi
gorsellerini kullandiklari, gorseller iizerinden etkinlikler ve oyunlar tasarladiklar
goriilmiistiir. Miizelerin sanal sitelerinde ya da diger dijital mecralarda koleksiyon
nesneleri hakkinda daha ¢ok gorsel ve bilgiye ulasim saglanmasi konusunda
caligmalar yiiritmelilerdir.

Arastirma aynm1 zamanda Ogretmenlerin sanal miizeleri nasil kullanacaklari
konusunda desteklenmeleri gerektigini, bu nedenle miizelerin 6gretmenler igin
cevrimici etkinlik onerileri gelistirmeleri gerektigini gostermektedir.
Arastirmada Ogretmenlerin  miizelerin sanal igeriklerinin “giivenilir bilgi
kaynaklar1” olarak degerlendirdikleri goriilmiistiir, miizelerin dijital ortamda
ziyaretcilerine sunduklari bilgileri dogrulamalar1 6nem tagimaktadir.

Miizelerin sanal sergilemelerinde bu deneyimi daha keyifli hale getirebilmek igin
flash oyunlar, sorular ve ipuglari yer alabilir.

Pandemi siirecinde orgiin egitimin her kademesinde deneyimlemek zorunda
kalinan uzaktan egitimin olumlu getirileri de bulunmaktadir. Ozellikle ortaokul
ve lise seviyesindeki deneyimlerin olumlu doniitlerinin olusu goz Oniinde
bulundurulmalidir. Maddi imkansizliklar ya da ulagim giigliigli nedeniyle
gidilemeyecek miize ve dren yerlerine ulagim sanal miizecilik iicretsiz bir sekilde
miimkiindiir. Bu nedenle pandemi sonrasinda da dgretmenlerin sanal miizeleri
kullanim bigimleri g6z oniine alindiginda 6gretmenlerin sanal miizeleri nasil
kullanabilecekleri ve bu siirecte web 2 araclarina hakimiyetleri konularinda
desteklenmeleri gerektigi goriilmektedir.

Arastirmada sanal miizelerin yogunluklu olarak sinif &gretmenleri ve sosyal
bilimler 6gretmenleri tarafindan kullanildiklar1 goriilmistiir. Farkli branglardaki
Ogretmenlerin miize egitimi ve sanal uygulamalar hakkinda desteklenmeleri

gerekmektedir.
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Aragtirmaya katilan Ogretmenlerin bazilart Ogrencilerinin web 2 araglarini
kullanmakta zorlandiklarini, bu durumun 6grenciye ulagsmakta giicliik yarattigini
belirtmiglerdir. Bu nedenle ders programlarinda web 2 araglarimin daha yaygin
kullanim1 i¢in ders igeriklerinde bu araclarin kullanimina iligkin Ogeler yer

almalidir.
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EKLER



EK 1. Ogretmenlerin Sanal Miize Kullanimlar1 Anket Formu

Saymn Goniilli,

Bu arastirma Ankara Universitesi Egitim Enstitiisii Disiplinleraras1 Miize Egitimi
Boliimii 6gretim tiyesi Dog. Dr. Ceren Giinerdz danismanliginda, Disiplinlerarasi1 Miize
Egitimi 19612507 numarali yiiksek lisans 0Ogrencisi Sila Baymndir tarafindan
yuriitilmektedir. Arastirma miize egitimi dersi alan (MEB hizmet i¢i egitimi ya da
iniversitede) Ogretmenlerin sanal miize, sanal galeri ve miizeler hakkinda igerikler
olusturan platformlar1 derslerinde hangi diizeyde kullandiklarin1 aragtirmayi
amacglamaktadir. Calismaya katilim tamamen goniilliilik esasina dayanmaktadir.
Arastirmaya katilmay1 kabul ettiginiz takdirde size verilen anketi doldurmaniz yaklasik
20 dakika siirecektir.

Bu arastirma i¢in sizden kimlik bilgisi istenmemektedir. Cevaplarmiz gizli
tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir; elde edilecek bilgiler
bilimsel yayimlarda kullanilacaktir.

Calismaya katilmay: kabul ediyorsaniz liitfen asagidaki onay kutucugunda ilgili

yeri isaretleyiniz.

O Calismaya katilmay1 kabul ediyorum.

Bu caligmaya katildiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederiz.

Calisma hakkinda daha fazla bilgi almak i¢in iletisim:
Sila Bayindir

62


mailto:silabyndr@gmail.com

Kisisel Bilgi Formu

Cinsiyetiniz:
Yasiniz:
Gorev yaptiginiz okul:
a) Ozel O b) Devlet [
Gorev yaptigimz kademe: Okul dncesi/ {lkokul/ Ortaokul/ Lise
Bransiniz:
Meslege baslama yiliniz:
Miize egitimi dersini aldiginiz yil:
Miize egitimi dersini nasil aldiniz?
a) Universitede ders aldim
b) MEB hizmet i¢i egitiminde yliz yiize derslerde aldim.
c) MEB hizmet i¢i egitiminde uzaktan egitimle aldim.
Sanal miize, sanal galeri ya da miizeler ile ilgili icerikleri olan platformlar
kisisel olarak kullaniyor musunuz?
a) Evet b) Hayir
e Cevabimiz evet ise hangi kaynaklar1 kullaniyorsunuz?
O Instagram
Liitfen hangi miize hesaplarini takip ettigini belirtiniz:
[0 Youtube
Liitfen hangi miize hesaplarini takip ettigini belirtiniz:
0 Google arts and culture
1 Diger

Liitfen hangi miize hesaplarini takip ettigini belirtiniz:
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Yukarida belirtilen platformlar disginda baska bir internet sitesini takip

ediyorsaniz liitfen belirtiniz:

Anket Sorulan
1. Miize Egitimi dersi aldiktan sonra 6grencileriniz ile miize egitimi yaptiniz mi1?

a) Evet b) Hay1r

Cevabiniz evet ise liitfen sayisini belirtiniz:

a) Hangi miize ya da miizeleri segtiniz?

b) Bu miizeyi ya da miizeleri se¢cme nedeniniz nedir?

c) Egitiminizde sanal miize, sanal sergi ya da miizeler ile ilgili i¢erikleri olan
platformlar1 kullandiniz m1 (miize internet siteleri, instagram, youtube, Google arts
and culture gibi)?

a) Evet b) Hay1r
e Kullandiysaniz hangi internet sitesini ya da sitelerini tercih ettiniz? Tercihinize

neden olan etkenleri liitfen kisaca belirtiniz.

e Sanal igerikleri miize egitiminin hangi bolimiinde ya da boéliimlerinde
kullandimiz liitfen isaretleyiniz.

E] Miize Oncesi E] Miize E] Miize Sonrasi

e Sanal igerikleri miize egitiminde hangi yontem ve tekniklerle kullandimz?
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2. 2020-2021 egitim 0gretim doneminde sanal miize, sanal galeri ya da miizeler
ile ilgili icerikleri olan platformlardaki 6geleri kullanarak uzaktan miize egitimi
yaptiniz mi1?

a) Evet b) Hayir
Cevabiniz evet ise liitfen asagidaki sorular1 yanitlayiniz.

a) Kisaca miize egitimi programinizi anlatir misiniz?

b) Miize deneyimden memnun kaldimiz m1? Goriislerinizi kisaca belirtir

misiniz?

¢) Bu alanda nasil yenilikler 6nerirsiniz?

Cevabiniz hayir ise nedenini kisaca belirtir misiniz? Bu alanda nasil yenilikler

Onerirsiniz?
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EK 2. Etik Kurul Onay1

ANKARA UNIVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ALT ETiK KURULU
KARAR ORNEGI

Karar Tarihi : 22/12/2021
Toplanti Sayisi 21
Karar Sayisi 1 381

381-Universitemiz Egitim Bilimleri Enstitisu Disiplinlerarasi Miize Egitimi Anabilim Dali
yuksek lisans égrencilerinden Sila Bayindir'in “Mize Egitiminde Sanal Muze Kullanimi” basglikli
tezi ile ilgili “insan Uzerinde Yapilan Klinik Digi Aragtirmalar Bagvuru Formu” Etik Kurulumuzca
incelendi.

Universitemiz Egitim Bilimleri Enstituist Disiplinlerarasi Miize Egitimi Anabilim Dali yiiksek
lisans 6grencilerinden Sila Bayindir'in “Muze Egitiminde Sanal Mize Kullanimi” baslkl tezinin
arastirma protokoliine uyulmasi ve etik onay tarihinden itibaren gecerli olmasi kosuluyla
uygulanmasinin etik agidan uygun olduguna oybirlidi ile karar verildi.
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BENZERLIK BiLDIRIMi

“Ogretmenlerin Sanal Miizeleri ve Miizelerin Cevrim I¢i Hizmetlerini
Kullanimlarina Iliskin Yaklasimlarinin Incelenmesi” baslikli tezimin ana béliimii (6n
béliim, kaynaklar ve ekler hari¢) Turnitin intihal Tespit Programi araciligiyla incelenmis
ve ilgili rapor danismanim tarafindan da kontrol edilmistir. Kontrol sirasinda (1) “Yedi
sOzciikten daha az olan benzesmeler” (2) “Kaynaklar” (3) “Dogrudan alintilar” ve (4)
“Lisanstistii tezim ile ilgili yapmis oldugum kendi yayinlarim ve yararlandigim mevzuat
metinleri gibi kaynaklar” disarida tutulmustur. Benzerlik kontroliine iligkin rapordan elde

edilen sonuglar agagida sunulmustur.

Rapor Tarihi : 13-Eyl-2022
Gonderim Numarasi : 1898760794
Sayfa Sayisi 167

Sozciik Sayisi : 12074
Karakter Sayisi : 87685
Benzerlik Orani %5
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