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OZET

TEKNOLOJIK GELISMELERIN GRAFIK TASARIMA ETKILERI

Ceyda Artun
Grafik Anasanat Dali
Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii, Aralik 2017

Danisman: Prof. T. Fikret Ucgar

Teknoloji, bulunulan donemin ihtiyaglari1 karsilamak, insanlarin hayatlarini
kolaylastirmak, sorun c¢ozmek, bilinenlerin sinirlarmi genisletmek gibi sebeplerle
siirekli ilerleme halinde olmustur. Iletisim ve grafik tasarim alanlarinda gerceklesen
teknolojiler de genellikle bilgiyi daha ulasilir hale getirmek, iiretimi kolaylastirmak,
yeni mecralara ayak uydurmak gibi sebeplerle gelismislerdir. Teknolojik gelismelerin
grafik tasarima etkilerini arastiran bu tez iki boliimden olusmaktadir. ilk boliim, grafik
tasarima etki eden teknolojilerin anlasilabilmesi i¢in, MO 15000°de Lascaux
magarasindaki ilk iletisim bulgular ile baglayarak duvar resimlerinden giinliimiize
iletisimin, tasiyici ylizeylerin, baski ve ¢ogaltma teknolojilerinin, sayisal teknolojilerin,
yeni mecralarin kronolojik bir diizen igerisinde tanimlanmasindan olusmaktadir. Ikinci
boliimde, agiklanan teknolojilerin beraberinde getirdikleri yenilikler ve smirliliklar
dogrultusunda grafik tasarimin gegmisten giiniimiize aldig1 farkli bigimler incelenmistir.
Sonug olarak aralarinda yiizlerce yil bulunan teknolojiler ve tasarimlar karsilagtirilarak
teknolojinin grafik tasarim iizerindeki etkileri agiklanmis, 6grenilenler dogrultusunda
gelecek ile ilgili tahminler iiretilmistir. Uygulama asamasinda; grafik tasarimi etkileyen
teknolojiler, kronolojik olarak zaman seridi tizerinde bir kitap ve interaktif pdf dosyasi

olarak diizenlenmis ve {iretilmistir.

Anahtar Sézciikler: Iletisim, Grafik Tasarim, Teknoloji.
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ABSTRACT

TECHNOLOGICAL DEVELOPMENTS AND THEIR EFFECTS ON GRAPHIC
DESIGN

Ceyda Artun
Graphic Design Department
Anadolu University Institute of Fine Arts, December 2017

Supervisor: Prof. T. Fikret Ugar

Technological developments have always been evolving for reasons like; fulfilling its
era’s problems, making people’s lives easier, solving problems, expanding the limits of
the unknown. The developments that are happening in the field of communication and
graphic design also had reasons like; making knowledge more accessible, making
graphic production easier and keeping up with the new mediums. This thesis examines
technological developments effects on graphic design in two chapters. First chapter,
starting with the first traces of communication at 15000 BC Lascaux Cave,
chronologically defines all the technologies about communication, surfaces, printing,
digital technologies, mediums in order to make all the technologies that effected graphic
design intelligible. Second chapter; examines the different forms graphic design has
taken throughout the time by associating them with the limitations and freedom brought
by the explained technologies. To conclude, technologies and designs that have
hundreds of years between them are compared in order to explain the effects of
technological developments on graphic design and also some speculations are made
about the future of technology and design. For the application, chronology of
technologies that effected graphic design has put together within a book and an

interactive pdf file.

Keywords: Communication, Graphic Design, Technology.
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ONSOZ

Bu calisma ile gilindelik hayatlarimizda siirekli etkilesim halinde oldugumuz
teknolojilerin, kullanmakta oldugumuz grafik {retim teknolojilerini ve grafik
bicimlerini nasil glniimiizdeki haline getirdigi arastinlmis ve grafik tasarim

teknolojilerinin incelenmesinde bir kaynak olmas1 amaglanmustir.

Calisma donemimde bana sabirli bir sekilde yol gosteren ve destek olan, sevgili hocam
ve tez danigmanim Prof. T. Fikret Ugar’a, zorlandigim zamanlarinda yardimlar ile tez
siirecimi kolaylastiran sevgili aileme ve arkadasim Cemre Demirgiller’e, Siiheyl Giir’e

ve Alper Bayrakdar’a tesekkiir ederim.

Aralik 2017
Ceyda Artun



15122017

ETIK ILKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tez/proje ¢aligmasinin bana ait, 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; ¢alismamin
hazirlik, veri toplama, analiz ve bilgilerin sunumunda bilimsel etik ilke ve
kurallara uygun davrandigimi; bu ¢alisma kapsaminda elde edilmeyen tiim veri
ve bilgiler i¢in kaynak gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynak¢ada yer verdigimi;
bu ¢alismanin Anadolu Universitesi tarafindan kullanilan bilimsel intihal tespit
programiyla tarandiini ve higbir sekilde intihal icermedigini beyan ederim.

Herhangi bir zamanda, ¢aligmamla ilgili yaptigim bu beyana aykir1 bir durumun

saptanmas: durumunda, ortaya ¢ikacak tiim ahlaki ve hukuki sonuglara razi
oldugumu bildiririm.

Ceyda ARTUN
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GIRIS

Insanlik tarihinin baslangicindan beri, giindelik islerini kolaylastirmanin ve
yasamlarimi daha rahat devam ettirmelerini saglayacak ihtiya¢larini karsilamanin gesitli
yollarim1 aramiglardir. Bu amaglar dogrultusunda, bilimsel bilginin pratik amaclarla
kullanilmasima teknoloji denilmektedir. Tarihin her donemi kendine ait ihtiyaclar
karsilayacak teknolojileri dogurmustur. Insanoglu, iletisim kurma ihtiyaci ile magara
duvarlarina yazip, ¢izebilecekleri aletleri gelistirmis, 1sinmak amaci ile atesi bulmus,
kolay taginabilmek icin tekerlegi, avlanmak i¢in silahlar1 bulmustur. Temel ihtiyaclardan
baslayan teknolojinin seriiveni, insanligin gelismesi ve bilgi birikiminin artmasi ile
matbaalar, arabalar, buharli makinalar, elektrik, uzay araglari, uydular, televizyon,
telefon, bilgisayar, tablet gibi teknolojik cihazlara doniismiistiir. Her gelen teknoloji,
belirli ihtiyaglar karsiladig: gibi yeni ihtiyaglar1 dogurmustur.

Insanligin en temel ihtiyaclarindan biri iletisim kurmak, bilgiyi biriktirmek ve
aktarabilmek olmustur. Gelisen teknolojiler ancak kendinden 6nceki nesillerin bilgi
birikimlerinden faydalamilarak gerceklestirilebilmistir. Iletisim teknolojilerinin duvar
yazilartyla baglayan seriivenini yazinin bulunmasi, baskinin ortaya ¢ikmasi, bilgi tasimak
i¢cin kullanilan kagidin tiretilmesi, matbaanin bulunmasi gibi teknolojiler takip etmistir.
Ancak Endiistri Devrimi’nden sonra iletisim sadece kitaplarla sinirli kalmamis ve
insanlara ulagsmanin farkli yontemleri ortaya ¢ikmaya baglamistir. Bu gelismeler daha
dogru iletisim kurabilme kaygisini da beraberinde getirmistir ve en dogru ve yalin iletisim
yontemlerini arayan grafik tasarim ortaya ¢ikmustir.

Zahmetli, smirli ve uzmanlik isteyen yontemlerden faydalanan grafik tasarimin
tiretim teknolojileri, bu siirecleri kolaylastirmak, ekonomiklestirmek ve bigimlerin
sinirlarin1  ortadan kaldirmak iizere bir evrim icerisinde olmustur. Matbaa, baski
teknikleri, fotografik teknikler benzer ihtiyaglardan dogmustur. Uretimi kolaylasan grafik
tasarimin mecralar1 da oranli olarak artmistir. Kisisel bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasiyla
baslayan bilgi cagi, grafik tasarima ve gorsel iletisime duyulan ihtiyaci arttirmistir ve
beraberinde bir¢ok yeni mecra getirmistir. Sadece evlerimizde olan bilgisayarlar zamanla
ceplerimize kadar girip siirekli yanimizda olan ve giindelik hayatimiz1 siirdiirmemize
yardimei1 olan araglara doniismiistiir. Yeni teknolojiler ile birlikte yeni mecralar geldikce

kimi eski mecralar da yok olmaya baglamistir. Grafik tasarim bu yeni mecralara uyum



saglayacak sekilde farkli bigimler almig, kimi zaman siirlanmig kimi zaman her zaman
oldugundan daha serbest olmustur.

Bu tez insanlarin en temel ihtiyaclarindan biri olan iletisimin dogurdugu
teknolojilerden ve bu ihtiyacin yarattig1 grafik tasarimin teknolojileri ile birlikte evrilerek

yeni iletisim bigimlerinin ortaya ¢ikmasi siirecinin arastirilmasi niteligindedir.



BIRINCIi BOLUM

1 GRAFIK TASARIM TEKNOLOJILERI

1.1.  Yazimin Kkesfi oncesi iletisim

Grafik tasarimin en Onemli kaygilarindan biri iletisim kurmaktir. Amaci
ulastirilmak istenen mesajin en dogru ve saglikli yollarla karsi tarafa ulastirilmasidir.
[letisim insanin varolusundan beri, medeniyetin siiregelmesi ve gelisebilmesi agisindan
en 6nemli ara¢ olmustur ve buna duyulan ihtiyacin ilk kanitlart MO 15000°1i yillara
dayanmaktadir. insanin gelisiminin, iletisim kurmasimin gelisimi ile paralel bir sekilde
ilerlemis oldugu da diisiiniilebilir. Bilgi, saghkli bir sekilde aktarabildiginde ve
kaydedebildiginde daha hizli birikmis, sonraki nesillere daha hizh iletilebilmis oldugu
goriilmektedir.

Gorsel iletisimin ilk 6rneklerinden biri olarak goriilen Lascaux magarasindaki
figiirlerde goriildiigii gibi iletisim kaygis1 ilk once avlanmak, kendilerini korumak ve
hayatta kalmak gibi igeriklere sahip olmustur. Medeniyet Oncesi insanin temel
ihtiyaclarinin da bunlar oldugu disiiniilmektedir. Kimi arastirmalara goére bunlar
arasinda, ritiiel amagla olusturuldugu diisiintilen resimler de bulunmaktadir. T. Fikret
Ucgar, (2004, s. 19) “Gérsel iletisim ve Grafik Tasarim” isimli kitabinda bu konudan;
“Cevresinde gozlemledigi nesneleri gorsellestiren, onlar1 yorumlayan insanoglu, hayal
giiciiniin de yardimiyla farkli bir boyut kesfetmis, hatta kimi zaman gérmediklerini,
goriinemeyen soyut kavramlar1 da gorsellestirerek yeni sanat tiirleri yaratmistir” seklinde

bahsetmistir.



Gorsel 1.1. Lascaux magarasindaki hayvan figiirleri”, MO 15.000, Lascaux, Fransa
Kaynak: http://www.redicecreations.com/article.php?id=7331 (Erisim Tarihi: 09.11.15)

Insanlik, gorsel iletisim kaygilar1 ile beraber bir ara¢ kullanarak bildiklerini,
gordiiklerini ve diistindiiklerini kalic1 bir hale getirebilmenin bilincini de kazanmislardir.
“... ik sanatcilar komiir veya topraktan elde ettikleri boyalar1 hayvan yagi veya kendi
tiikkiirtikleriyle kanistirmiglardir. Bu boyalar1 parmaklar1 veya basit saz fircalarla
stirmiislerdir...” (Lester, 2006, s. 129-130). Bunlar, insanlarin yazili bir dil olusturma
gereksinimi ve gorsel iletisim kurma kaygisiyla kullandiklar1 ilk araglar olarak

goriilmektedir.

1.1.1. Yazimin Kesfi
Insanoglu, yiizyillar boyunca gdgebe olarak yasamis, ¢evre kosullarindan ve
tehlikelerden korunmak i¢in magaralara siginmistir. Birliktelik duygusunun gelismesiyle
yerlesik hayata gecilmesi, medeniyetin ve teknolojinin ilerlemesine ivme kazandirmistir.

Yerlesik hayata ge¢ilmesinin ise beraberinde birtakim gelismeler getirdigi goriilmektedir.

MO 8000 civarinda yaban tahillari ekilmeye baslanmis, hayvanlar evcillestirilmis ve tarim
baslamistir. MO 6000 yillarina gelindiginde bakir nesneler cekigle sekillendirilmeye
baslanmistir; MO 3000 civarinda, dayanikli gereg ve silahlar iiretmek igin bakir kalay alagimi
bulunarak Bronz Cagi miijdelenmistir. Tekerlegin kesfi bunu takip etmistir (Meggs & Purvis,
2012, s. 8).

Stimerlerin Mezopotamya’ya gelmeleriyle birlikte bu bdlgede bulunan daginik



diizen giderek daha medeni bir hal almaya baslamistir. Yerlesik hayat1 bir sistem olarak
benimseyen Siimerler’in, buradaki hayati sehirlestirip sosyal bir diizen kurduklar
goriilmektedir. Onciiliik etmis olduklar1 bu gelismeler ne kadar 6nemli olsa da
Stimerler’in insanlik tarihine birakmis olduklari en 6nemli miras yazinin kesfi olmustur.
Yazinin kesfinin, giiniimiizdeki bulgularca, MO 3000 ile 3500 yillar1 arasinda
Stimerler tarafindan yapildigi1 kabul edilmektedir. Siimerler, yerlesik diizende yasamis bir
medeniyet olup ekin ekmis, hayvan evcillestirmis, alet iiretmis, sosyal sistem kurmus ve
dini inanca sahip olmus olduklar1 diisiiniilmektedir. Gelistirmis olduklar1 sistemlerin
siirekli ve diizenli olarak ilerleyebilmesi i¢in kayit tutmalar1 gerekmistir. Kayit tutma
ithtiyaci ise, Siimerler’i daha sistemli bir yazi sistemi gelistirmeye tesvik etmistir.
Yazinin ilk 6rnekleri Stimerler tarafindan kil tabletler veya tas plakalar {izerine
yazilmis olarak bulunmuslardir. Yumusak olan kil tabletler {izerine yazi yazmak, tas
yontmaktan c¢ok daha kolay bir yontem oldugu icin en c¢ok bu ydntemden
faydalanmislardir. Dolayisiyla giiniimiize de bu ydntemin ornekleri gelmistir. “Ozel
egitim almig yazmanlar nemli kil tabletler lizerine sekiller ¢izmek i¢in sivri uglu tag kalem
kullanmislar ve daha sonra bunlar1 giineste veya firinlarda kurutmuslardir” (Lester, 2006,
s. 131). Kullanilan malzemeler farkli sekillerin yumusak kil tabletlere kolaylikla

islenmesine izin verse de bu zahmetli ve vakit alan bir yontem olmustur (Gorsel 1.2.).

Gorsel 1.2. Siimerlerin kil tablet tizerinde piktogramlar kullanarak yaptiklar: anlatimlar gériilmektedir.
Kaynak: Meggs & Purvis, 2012, s. 8

Bu donemdeki yazilar kaydmi tuttuklari nesnelere benzetilmeye caligilarak

yapilmis daha resimsel yazilar olmustur. Bu tip resimsel, hizli bir sekilde iletisim kurma



amaci giiden yazilara piktogram denmektedir ve piktogramlar yazinin kesfedilmesinin ilk
basamagi olarak kabul edilmektedir. Bu baglamda, piktogramlar zamanla evrilerek
diistince ve sesleri ifade edebilen farkli bi¢cimlere doniigsmiistiir.
10 2500 yillarinda gelistirilen iiggen uglu stylus’larla kil yiizeyine bastirilarak elde edilen
imgeler, daha soyut bir isaretleme sistemi olusturdular. Boylelikle resme dayali piktogramlar

da ¢ivi yazist adi verilen soyut simgelere doniistii. Bu simgeler zamanla diisiinceleri
(ideogram) ve sesleri (fonogram) ifade edecek bir diizeye ulastilar. (Becer, 2013, s. 85)

Stimerlilerin olusturdugu bu yeni sisteme kuneiform denmektedir (Gorsel 1.3.).
Artik yumusak kilin igerisine sopalar1 batirarak ¢izmek yerine, sadece licgen ucu kile
bastirarak yazi yazmak bu siireci daha kolaylagtirmis ve hizlandirmistir (Gorsel 1.4.).
Fazladan bir el becerisi gerektirmeyen bu yontem yazinin daha fazla 6grenilebilmesine

ve yayilabilmesine olanak vermistir.

Gorsel 1.3. Kuneiformda, iicgen uglu ¢ubuklarin yumugsak kil tabletlere bastirilmasi ile elde edilen
bicimin farkli kombinasyonlarda kullanimi ile bir yazi sistemi olusturuldugu
goriilmektedir.
Kaynak: http://pittkylel23.files.wordpress.com/2011/02/akkadian-cuneiform.jpg (Erisim tarihi:
20.02.2015)



Gorsel 1.4. Faydalanilan stylusun ii¢gen sekilli ucunun kuneiform u olusturdugu gériilmektedir.
Kaynak: http://images.fineartamerica.com/images-medium-large/cuneiform-clay-tablet-and-
stylus-sheila-terry jpg (Erisim tarihi: 20.02.2015)

Yaz1 ilerleyen zamanlarda yasalari yazmak, Ol¢li birimlerini belirlemek gibi
medeniyetin ilerlemesini saglayacak amaclarda kullanilmistir. Insanlarin bir seylere sahip
olduklarimi géstermek amaci ile ilk baski teknigi olarak goriilebilecek silindir seklindeki
mihiirler yapilmistir ve objeleri aidiyet gostermek amaci ile miihiirledikleri
goriilmektedir.

Resimyazi (piktogram) ornekleri Misir’da da bulunmaktadir. Misir ile Stimer
medeniyetleri birbirlerini kiiltiirel yapilar1 ve teknolojik gelismeleri ile siirekli olarak
etkilemislerdir. Misir, silindir miihiirlerinde, mimari yapilarinda ve yazimin temellerinin
olusturulmasinda Siimerler’den etkilenmistir. Fakat Misir’da, Siimer gibi yaziy1
soyutlastirarak daha kolay bir sisteme gegmedikleri goriilmektedir. Romalilar tarafindan
isgal edilene kadar, yliz yillar boyunca hiyeroglif kullanmaya devam etmislerdir.
“Resimyazi (hiyeroglif), nesneleri veya varliklar1 resmeden piktogramlardan
olusmaktadir. Bunlar, gergek fikirleri, sesleri anlatan fonogram ve tiir belirten belirtecleri
tanimlamak amaciyla birlestirilmistir” (Meggs & Purvis, 2012, s. 15). Sembolik bir
mantiga dayanan hiyeroglifler, genellikle tapinak ve mezarlarin duvarlarina, tas lizerine

kabartma ya da oyularak uygulamiglardir (Gorsel 1.5.).



Gorsel 1.5. Hiyeroglifler, anlatilmak istenilen nesnelerin veya varliklarin basit sekillerde resmedilmeleri
ile tas duvarlara oyma veya kabartma olarak uygulanmislardur.
Kaynak: https://4815162342execute.wordpress.com/lost-themes/hieroglyphs/ (Erigim tarihi: 09.11.15)

Hiyerogliflerin ¢ivi yazisindan ayrildiklar1 nokta, yazilma ve okunma yonleri
olmustur. Civi yazisi soldan saga dogru yazilip okunurken, “... hiyeroglif soldan saga,
sagdan sola ve yukaridan asag1 yazilabiliyor (ve okunuyor), karakterler kullanildiklar
ortama gore — drnegin diiz bir duvar ya da tli¢ boyutlu bir heykel- sola ya da saga doniik
oluyorlard1” (Ketenci & Bilgili, 2006, s. 33).

Hiyeroglif yapiminin zahmetli ve zaman alan bir siireci oldugu i¢in, hizl bir sekilde
not edilmesi gereken idari, dini ve sosyal konularda kullanilmasi1 amaci ile Misirlilar
hiyerogliflerin basitlestirilmis hallerini de olusturmuslardir. Basitlestirmis olduklar1 bu
hiyeroglifleri papiriis {izerine miirekkeple yazarak kullanmiglardir ve zamanla
hiyerogliflerin yerini bu sistem almstir.

Yerlesik hayatin yayginlasmasiyla, toplumlar ¢ok daha ekonomik, hizli bir sekilde
yazabilecekleri ve aktarabilecekleri alfabetik yazi arayisma girmislerdir. MO 2000°1i
yillarda alfabetik yazinin ilk temelleri Fenikeliler tarafindan atilmistir. “Alfabetik yazinin
temel ilkesi, konusma diline ait tek bir sesin tek bir harfle temsil edilmesidir” (Drucker,
2011, s. 80). Fenikelilerin ortaya ¢ikardigi bu fonetik yazi bi¢imi bir¢ok uygarligi
etkilemis ve bir¢ok degisime ugramistir.

MO 1000°1i yillarda Yunanlilarin Sami alfabesinde yaptiklar1 degisimler yaziy1 ve
alfabeyi bugiin bilinene en yakin haline getirmistir. Yunanlilar, alfabeyi hem {inliilerin
hem de iinsiizlerin temsil edildigi bir sisteme ¢evirmis ve yazilarin yoniinii soldan saga
okunacak sekilde degistirmislerdir (Ketenci & Bilgili, 2006, s. 36). Bu degisimlerle
birlikte Yunanlilar bugiin kullanilmakta olan Latin alfabesinin temellerini

olusturmuslardir.



1.2. Kagit

Kagit; seliiloz olarak bilinen bitki liflerinden elde edilen, bilgi tasimanin yan sira
bircok amag i¢in kullanilabilen bir malzemedir. Kagit, tasinabilirlik, bilgi depolama,
iretim, sekillendirme gibi konularda sagladigi kolayliklar sayesinde hayatlarimizda
kitaplardan, yumurta kaplarina kadar bir¢ok yerde kullanilir.

Kagidin en bilinen yapim sekli; ahsabin pargalara ayirilip su ile karistirilmasi ile
elde edilen posa ile baslar. Bu posa calkalanip aritilir ve eleklerin iizerine yayilir (Gorsel
1.6.). Eleklere yliksek basing ve 1s1 uygulanarak elde edilen posanin igerisindeki biitiin su
atilir, posa ince bir katman haline getirilerek kurutulur. Bu asamadan sonra iiretilecek
kagidin kullanim alanina uygun hale gelmesi i¢in gerekli eklemeler ve uygulamalar
yapilir. Kagit iiretiminin giiniimiizde kullanilmakta olan halini almasi, bir¢ok farkli arayis

sonucu ortaya ¢ikmuistir.

Gorsel 1.6. Kagit yapiminda, ahsap par¢alardan elde edilen posa eleklerin iizerine yayilir.
Kaynak: https://art326mollyandkara.wordpress.com/paper-making-lesson-one/ (Erisim Tarihi:
08.08.2017)

Kagidin kesfedilmesinden Once insanlar iletisim kurmak ig¢in bir yiizey arayisi
icerisinde olmus, bu arayis evresinde, tas, yaprak, kil, hayvan derisi gibi yiizeylerle
calismay1 denemislerdir. Fakat bu yiizeylerin higbirinden istedikleri verimi alamadiklari
bilinmektedir. Egsek arilari, bugiin kullanilmakta olan kagidin {iretim prensibini
insanoglundan ¢ok daha once peteklerini olusturmak i¢in kullanmustir. “Bécek bitki
liflerini sakiz haline getirerek bunlar1 yapiskan bir baglayici maddeyle birlestirmis ve bir

tiir kagit hamuru salgilayarak sasirtici bir bigimde tasarlanmis konutunu insa etmistir”



(Saff & Sacilotto, 1978, s. 371). Insanoglu, bu prensibe yakin bir kagit elde edene kadar
bircok farkli deneme yapmustir.

Kagidin bulunus siirecindeki ilk 6nemli adim Misirlilar tarafindan atilmistir.
Misirlilar, MO 3000°li yillarda papiriis bitkisinin (Gérsel 1.7.) liflerini birbirlerine
tutturarak yazi yazmaya elverisli yiizeyler elde etmeyi basarmislardir. “Bir bataklik
bitkisi olan papiriisiin govdesinden elde edilen tabakalar 1slatilarak doviiliiyor ve yan yana
eklenerek kurutuluyordu. Kuruyan papiriis yiizeyi daha sonra parlatilarak rulo haline
getiriliyordu.” (Becer, 2013, s. 87) Fakat papiriisten elde ettikleri bu kagitlarin yapimi
cok zahmetlidir ve elde edilen kagitlar kirillgan olmustur. Bu yiizden daha kolay
uretilebilir ve saglam bir yiizey arayis1 devam etmistir. Papiriis, bitki liflerinin

kullanilmasinda 6nemli bir adim atilmasina sebep vermistir.

Gorsel 1.7 Musirlilar kagit yapmak amact ile papiriis bitkisinin lifli yapisindan faydalanmiglardir.
Kaynak: https.//'www.provenwinners.com/plants/cyperus/graceful-grasses-king-tut-egyptian-
papyrus-cyperus-papyrus (Evisim Tarihi: 08.08.2017)
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Gorsel 1.8. Papiriis bitkisinin liflerinin birbirine tutturularak elde edilmesinden kaynaklanan yatay ve
dikey cizgiler papiriis kagitlarimin dokusunu etkilemektedir.
Kaynak: http://'www.thehistoryblog.com/wp-content/uploads/2014/09/Papyrus-tax-receipt.jpg
(Erisim tarihi: 20.10.2015)

MO 200°1lii yillarda Bergama’da dana, koyun, kegi, ceylan, domuz gibi hayvanlarin
derilerinden yapilan parsomen, iizerine yazi yazmak amaci ile kullanilmistir. Parsémen
elde etmek i¢in, hayvanlardan elde edilen deriler ilk olarak kire¢ banyosuna sokulmus ve
sonrasinda iizerlerindeki tiily ve etler temizlenmistir. Uzerindeki yag izlerini silmek
amaciyla al¢1 tozu serpilen deriler, ¢itler lizerinde kurumaya birakilmislardir. Yazicilar
kuruyan parsdmenlere yazi yazmaya baslamadan 0nce ponza tasi veya keskin bigak
yardimu ile piiriiz ve lekelerden arindirarak miirekkebi fazla dagitmadan emebilen diiz bir
deri elde etmislerdir. Parsomen ylizeyi, kaz tliyliniin yaz1 yazmak i¢in kullanilmaya
baglanmasin1 sagladigi gibi katlanabilir ve dikilebilir bir malzeme olmasi bugiin
kullandigimiz kitap bi¢iminin atasi olan kodekslerin elde edilebilmesini de olanakli
kilmistir (Jean, 2015, s. 81,82). Olumlu yanlarinin yan1 sira parsdmen tiiretimi i¢in ¢ok
sayida hayvan derisine ihtiya¢ duyuldugundan yiiksek maliyetli bir kagit olmus ve fazla

yayginlasamamigtir.
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Gorsel 1.9. Parsémen yapiminda hayvan derilerinden yararlanilmistir.
Kaynak: https://specialcollections.blog.lib.cam.ac.uk/?p=7653 (Erisim Tarihi: 08.08.2017)

Lifli yapida malzemelerin, suda posa haline getirilmesi prensibi ile kagit elde
edilebilmesi MS 105 yilinda Cin’de Tsai Lun tarafindan miimkiin kilinmistir (Tascioglu,
2013, s. 88). Kagidin kesfinden once Cinliler yazi yazmak i¢in tahta pargalar veya
birbirine baglanmis bambular kullanmislardir. Ipek tekstilinin kesfedilmesi ile ipek

kumaslar da iizerine yazi yazmak i¢in kullanilmistir. Bu yontem ¢ok pahali bir yontem

olarak goriildiigii i¢in Tsai Lun gliniimiizde kullanmakta oldugumuz kagidin yapisina ¢ok

yakin bir kesif yapmustir.

Dut kabugu, kenevir balik aglar1 ve bez parcalar1 gibi dogal lifler bir kiip suyun i¢inde 1slatilir
ve dibeklerle doviilerek hamur haline getirilirdi. Bir teknisyen elek tabanli, ¢erceveye benzer
bir kalib1 bu hamur ¢dzeltisinin i¢ine batirarak kalibin iizerine bir yaprak kagit i¢in yeterli
oranda hamur alird1. Beceri ve bir anlik bir kararla teknisyen kiipten kalib1 ¢ikartirken bunu
sallayarak, liflerin birbirine ge¢mesine yardimci olurdu. Daha sonra kagit bir divana yatirilir
veya yiin kumaglar arasina alinarak kururken bunlara yapigmasi saglanirdi. Bu andan itibaren
kalip tekrar kullanilmaya hazir olurdu. Yatirilmis yapraklar daha sonra yigilir, itiilenir ve
kurumasi i¢in asilirdi (Meggs & Purvis, 2012, s. 39).
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Gorsel 1.10. Cin’de ortaya ¢ikan kagit yontemi bir ¢ok asamadan olusmaktadir ve bu asamalar
giiniimiizde kagit yapiminda kullamilan asamalarin atast olarak kabul edilmektedir.
Kaynak: http://www.chinawhisper.com/wp-content/uploads/2012/1 1/ancient-chinese-paper-
making.jpg (Erisim Tarihi: 08.08.2017)

Ortaya ¢ikan iirlin, kullanim, iiretim, tasinabilirlik ve saklanabilirlik agisindan
sagladig1 kolaylik sayesinde hizli bir sekilde kabul gormiistiir ve gelistirilmistir.
Cinlilerden sonra bu teknigi kullanan Araplar olmustur ve keten, kenevir, pamuk gibi
malzemelerden yararlanarak kagit tiretimi ile ilgili caligmalar1 devam ettirmislerdir.
Araplardan sonra Semerkant’ta iiretilmeye baglanan kagit, buradan da Avrupa’ya
gecmistir. Endiistri devrimi ile birlikte ise Avrupa’da kagit yapiminin seri iiretim
malzemesi haline getirildigi goriilmektedir. 1798 yilinda Nicolas Louis Robert kagit
yapimin1 makinelestirilmis ve kagit en onemli kitle iletisim malzemesi halini almistir
(Becer, 2013, s. 97).

Onemli bir tastyict malzeme haline gelen kagit, farkli ozellikler kazandikca
tagiyabilecekleri bilginin bi¢imini de etkilemistir. Kagidin endiistrilesmesinden sonra
kullanim alanina daha iyi hizmet edebilmesi i¢in birgok farkli 6zellige sahip kagit
uretildigi goriilebilir. Kagitlarin temel olarak; doku, gramaj, yogunluk, renk ve yiizey
olmak tizere bes temel 6zelligi bulunmaktadir. Kagit hamuru tabaka halinde dokiildigi
sirada liflerin izledigi yon kagidin dokusunu olusturmaktadir. Kagidin doku yonii, baski,
katlama ve yapistirma islemlerini etkiledigi i¢in farkli kullanim alanlarinda dogru sonug
elde etmek i¢in gdz Oniinde bulundurulmasi gereken bir unsurdur. Gramaj, kagidin bir
metrekarelik alaninin agirligidir. Yaygin olarak kullanilmakta olan kagitlarin gramajlari

genellikle 40 ile 300 gr/m” arasinda degismektedir. Yogunluk, kagidin alana diisen 1if
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miktari ile ilgilidir ve kagidin miirekkebi tutucu 6zelligini belirler. Yogunlugu az kagitlar
bask1 asamasinda miirekkebi arka ylizeyine gecirebilirken, yogunlugu fazla kagitlarda bu
gecirgenlik azalir. Kagitlar giiniimiizde farkli kimyasallardan da faydalanilarak bir¢ok
farkl1 renkte {iiretilebilmektedir. Kagitlarin rengi, tizerine yapilacak baskiyr dogrudan
etkileyecegi icin renk se¢cimi de kullanim alanina gore degiskenlik gdsterebilir. Yiizey
kagida, yapim asamasinda, kagit hamur halinde iken iizerine uygulanan merdane ile
verilir. Bu merdanenin {izerinde bulunan herhangi bir doku kagidin yiizeyini
etkilemektedir ve piriizlii, grenli, mat, parlak, yar1 mat kagitlar bu prensiple
iiretilmektedir (Becer, 2013, s. 156-158).

Kullanim alan1 ¢ok genis olan kagit, farkli kullanimlara, dogru hizmet edebilmek
icin bir¢ok farkl 6zellikte iiretilmistir. Ayni1 zamanda piyasaya ¢ikan yeni baski teknikleri
de kendilerine uygun kagitlarin gelistirilmesini gerektirmistir. Kagida kazandirilan bu
ozellikler, kagidin kullanim alanlarin1 genisletmis ve tasarlanan grafiklerin iiretimi

asamasinda alacagi son hali yakindan etkilemistir.

1.3. Baski Teknikleri

Insanlarin elde ettikleri bilgileri ¢ogaltma, aktarma, aym bilgiyi farkli yerlerde
kullanma, kendilerine ait olan araclar1 isaretleme gibi ihtiyaglari, baskinin ortaya
cikmasina sebep olmustur. “Baski, miirekkebi baski alti malzemesi iizerine veya stok
tizerine uygulamak i¢in kullanilan ¢esitli teknikleri ifade eden ortak bir terimdir”
(Ambrose & Harris, 2014, s. 47).

Baskinin icad1 ve gelismesi insanlik tarihi agisindan biiytlik bir 6nem tagimaktadir.
Bu gelismeler, bilginin daha ulasilabilir ve c¢ogaltilabilir olmasmi saglamas,
medeniyetlerin gelismelerine ivme kazandirmustir. Insanlar yiizyillar boyunca daha hizli
ve kolay ¢ogaltabilmek, farkli mecralarda kullanmak, farkli etkiler elde edebilmek i¢in
farkli baski teknikleri kesfetmeye devam etmislerdir. Temel bir ihtiyactan dogan baski,
medeniyetler gelistikce ticari amaclara hizmet etmis ve bu alanda daha fazla teknoloji

(13

gelistirilmesi ihtiyacin1 dogurmustur. Baski teknikleri, ... geleneksel olarak yiiksek
baski, ¢ukur baski, tagbaski ve elek baski teknikleri dolayisiyla belirlenmistir. Sayisal
tekniklerin eklenmesiyle bu teknik yaklagimlar, alani ¢esitlendirmeye devam etmistir.”
(Grabowski & Fick, 2012, s. 7) Temel olarak kabul edilen bu prensipler evrilerek
kullanim alanlarina uygun, farkli avantaj ve dezavantajlara sahip bir¢ok bask1 tekniginin

dogmasina sebep olmustur.
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1.3.1. Yiiksek Baski

Kagit {izerine yapilan ilk baski yontemi Cinliler tarafindan kesfedilen yiiksek bask1
olmustur. Mezopotamya’da da genellikle aidiyet belirtmek amaci ile kullanilan silindirik
sekilli miihiirler ile kil iizerine baskilar yapilmis, fakat baskinin kagit iizerinde yer
alabilmesi Cinliler tarafindan saglanmistir. Yiizyillar boyunca kagida sahip olan Cinliler,
sahip olduklar1 oymacilik deneyimleri, bu bulusu ger¢eklestirmelerini miimkiin kilmstir.
I1k yiiksek bask1 uygulamalarinda; «... klasik metinler 6nce mermer levhalara oyuluyor,
sonra bunlarin iizerine 1slak kagit seriliyor, kagit iizerine aktarilan kabartma yazi da
miirekkeplenerek baski tamamlaniyordu” (Ketenci & Bilgili, 2006, s. 51). Cinlilerin bu
bulusu, kendisinden sonra gelen bir¢ok baski tekniginin gelismesine Oncii olmus ve
benzer amagclarla kullanilmak iizere farkli olanaklar saglayan bir¢ok baski teknigi
tiiremesini saglamistir.

Yiiksek baskinin ahsap baski, tipo baski, linotip, monotip, linol baski, flekso bask1
gibi birgok tiirii bulunmaktadir. Bu baski tekniklerinin hepsi, basilacak tasarimin
ylksekte birakilarak bu alana miirekkep verilmesi ile yatay bir diizlemde iizerine baski

uygulanarak aktarilmasi prensibine dayanmaktadir.

Gorsel 1.11. Yiiksek baski; basilacak tasarim disinda kalan yerlerin oyulmasi ve tasarimin yiiksek
birakilarak boya almasi prensibine dayanmaktadir.
Kaynak: https://s-media-cache-
ak0.pinimg.com/originals/89/6e/b1/896eb10e77c9b4b5ca36a45d446a583f.jpg (Erisim Tarihi:
08.08.2017)
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1.3.1.1.Ahsap Baski

Ahsap baski1 teknigi, baskinin bilinen en eski ve basit uygulamalarindandir. Ahsap
bask1 tekniginde, ahsabin basilacak olan yiizeyi ahsap oyacagi ile tasarimin arka plani
cikartilarak hazirlanir. Arka planin oyulmasiyla yliksekte basilmasi istenen kisim kalir.
Yiiksekte birakilan kisma mirekkep verilir ve tlizerine yerlestirilen kagida baski
uygulanarak tasarimin aktarilmasi saglanir. Ahsap baski tekniginde meyve agaclari, ¢am,
kavak, thlamur gibi bir¢ok farkli agactan faydalanilabilir. Kullanilan agacin yumusakligi
ve sertligi, damarlarmin yonleri c¢ikacak sonucu etkiler ve farkli etkiler elde
edilebilmesini saglar. Ahsap baski hazirlanirken genellikle diiz ¢izgilerden faydalanilir
ve genellikle agacin damarlar1 ile ayn1 yonde oyulur. Bu da elde edilen sonucun kdseli
hatlara sahip olmasina sebep olur ve direk, kuvvetli sonuglar elde edilmesini saglar (Saff
& Sacilotto, 1978, s. 40).

Ahsap baski ilk olarak Cin’de tekstil iizerine motifler basmak amaci ile
kullanilmistir (Gorsel 1.12.). Daha sonra ise Budist dgretilerini yaymak, eglence amaci
ile {tretilen iskambil kagitlarinin c¢ogaltilmas1 gibi amaclar ile kagida basilmaya
baslanildig1 bilinmektedir. Bati’da ise ilk olarak iskambil kagitlar1 ve dini imajlarin
basiminda kullanildig1 goriilmektedir (Gorsel 1.13.). Ahsap baski teknigi ile kitaplar, her
bir sayfa i¢in hazirlanmis olan bloklarin tek tek hazirlanarak basilmasi ile
olusturulmustur. Olduk¢a zahmetli ve vakit alan bir teknik oldugu icin, basilan kitaplarda
genellikle daha basit sekilde ¢izilmis gorsel elemanlar kurgulanmis ve tipografiye nadiren

yer verilmistir.

o T3S SO : SRS,
Gorsel 1.12. Ahgap bask ilk olarak tekstil iizerine motifler yapmak amact ile kullanilmigtir.

Kaynak: https.//strandofsilk.com/journey-map/block-printing/introduction (Evisim Tarihi:
08.08.2017)
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Gorsel 1.13. Ahsap bask teknigi ile basilan Cin, iskambil kagitlart (solda) Karo Vale, Iskambil kagitlar
tizerinde ahgap baski tekniginin uygulanmasi (sagda)
Kaynak: (Meggs & Purvis, 2012, s. 44) (Sol)
http://www.csun.edu/~pjd77408/DrD/Art461/LecturesAll/Lectures/Type& PrintingHistory/1 5thCentury/W
oodblock&blockBooks.htm (Erisim tarihi: 21.02.2016) (Sag)

Hareketli harflerin icadi ile, ahsap baski kendisine yeni bir kulvar edinmistir.
Hareketli harfler ile birlikte kolay bir sekilde kullanilabildigi icin, kitaplarin
illiistrasyonlarinda ahsap baskidan faydalanilmistir. Ahsap baskinin kullanimi graviir ve

litografinin getirdigi esneklikler ile azalmistir.

1.3.1.2. Tipo Baski

Tipo baski, bilinen en eski ve en temel baski tiirlerinden biri olmustur. Diiz bir
plakada basilacak kismi yiiksek birakip kalan kismin oyulmasi temeline dayanan teknik,
ylksekte kalan alanlara miirekkep verilmesi ve kagida belirli bir miktarda basing
uygulanarak miirekkepli kisimlarin aktarilmasi ile olusturulmustur.

Blok baski ile kitap basmak miimkiin hale gelmistir. El yazmasindan daha hizli
iiretilebilmesi ile, kitaplar yayginlasmaya baslamis ve kitaplara duyulan talepte hizli bir
artis yasanmistir. Bu talep; yavas ve zahmetli olan blok baski teknolojisinin gelismesini,
kaliplarinin daha kolay tasinilabilir, hareket edebilir, bagimsiz ve yeniden kullanilabilir
hale gelmesini gerektirmistir. Johann Gutenberg’in 1450°de bu yeni ihtiyaglar ve talepler
dogrultusunda g¢alisabilecek sistemi ortaya ¢ikardigi ve tipografik bir kitap basmak icin

gerekli olan teknolojiyi icat ettigi bilinmektedir.
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Gutenberg, metale isledigi harfleri daha yumusak olan bir metal alasimina
bastirarak, yumusak alanda bir oyma alanmi olusturmus ve buna matris adin1 vermistir.
Matrisi yazi kaliplarinin igine yerlestirerek hazirlamis oldugu metal alagimini bunun
igerisine dokmiis ve yazi kalibinin igerisinden matrisin {izerine oyulmus olan harfi hurufat
olarak gikarmistir. Emre Becer (2013, s. 93), “Iletisim ve Grafik Tasarim” adli kitabinda
hurufat yapiminda kullanilan metal alasiminin igeriginden su sekilde bahsetmektedir;
“Gutenberg, yasadig1r donem i¢inde yaygin olarak kullanilan “Texture” yazisindaki her
harf karakterini esit yiiksekliklerdeki kaliplara doktii ve bunun i¢in %80 kursun, %15

antimon ve %35 kalaydan olusan sabit bir alagim gelistirdi”.

: Z’ﬂm

Gorsel 1.14. Hurufat drnegi (Sol). Gutenberg’in harf dékiim sistemini gosteren illiistrasyon. (Sag)
Kaynak: http://www.bureauofbetterment.com/wp-content/uploads/2011/05/this-is-a-ligature.jpg
(Erisim Tarihi: 16.08.2017) (Sol)
Meggs & Purvis, 2012, s. 73 (Sag)

Gutenberg’in gelistirmis oldugu alasimin, hizli donan bir yapida ve ayn1 zamanda
birden ¢ok baskiya dayanikli bir nitelikte oldugu goriilmektedir. Bu alagimi kullanarak
hazirlanan hurufatlar sayfada yer alacak sekilde birbirlerinin yanina dizilerek sayfa
kurgusu yapilmis ve basilmiglardir. Basim isi bittikten sonra yerlerinden ¢ikarilarak baska
bir diizenlemede kullanilmak iizere kaldirilmiglardir. Gutenberg bu yontemi kullanarak

kirk iki satirlik Incil’i basmustir (Gorsel 1.15.).
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Gorsel 1.15. Gutenberg’in kirk iki satirlk Incili, Texture
Kaynak: http://graphicdesign.stackexchange.com/questions/24658/how-to-determine-what-a-
fonts-personality-is (Evisim tarihi: 30.11.2015)

Gutenberg’in gelistirmis oldugu hareketli harfler, daha sonra Fust ve Schoeffer
tarafindan benimsenmis ve Incillerin basimina onlar devam etmislerdir. Fust ve Schoeffer
bu alanda c¢alismalari siirdiirmiis ve alana bircok yenilik getirmeye devam etmislerdir.
Yaymladiklar1 “Psalter in Latin” de kullandiklari inisyaller iki renkten olusmaktadir.
“Biiylik kirmiz1 ve mavi inisyaller ya ayr1 ayri miirekkeplenip diizenlenen iki parcali
metal bloklar ile metnin tamamu ile birlikte basilmistir, ya da metnin tamami basildiktan
sonra damgalanarak basilmistir” (Meggs & Purvis, 2012, s. 77). Fust ve Schoeffer
1459°da bastiklar1 flahi Gorevierin Mantig: isimli kitap ile bu alana énemli bir yenilik
daha getirmislerdir. Bu kitapta “...ilk kez yerden tasarruf etmek ve her sayfadaki metni
artirmak amaciyla kii¢iik bir yazitipi kullanilmistir. Bu, basim isciligi, miirekkep ve

parsomende 6nemli bir tasarruf saglamistir” (Meggs & Purvis, 2012, s. 77) (Gorsel 1.16.).
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Gorsel 1.16. 1459 yilinda Jan Fust ve Peter Schoeffer tarafindan basilan Ilahi Gérevlerin Mantigi
(Rationale Divinorum Officiorum) ve inisyali.
Kaynak: http://historyofinformation.com/images/guilelmus _mainz_1459.jpg (Erisim Tarihi:
16.08.2017)

Savas ve ticaret gibi sosyal ve ekonomik olaylar neticesinde matbaa Avrupa’da
hizla yayilmistir. Bu gelismeler, bilgi akisini hizlandirmis ve kitaplarin giderek
yayginlagmasii saglamistir. Bilgi ve fikir alisverisi, uzak mesafelerden haberdar
olabilme olanaklar1 dogurmustur.

Tipo baski ¢ok eskilere dayanan bir teknik olmasina ragmen geliserek giiniimiize
kadar gelmistir. Kaliplarinin iiretimi yeni liretim tekniklerine kiyasla ¢ok pahali ve
zahmetli oldugu i¢in yavas yavas yok olmus fakat bircok baski teknolojisine ilham

vermistir.

1.3.1.3. Linotip, Monotip

Harflerin teker teker ve elle dizilmesi, ¢cogaltma isleminin hizlanmis olmasina
ragmen kitap ve gazete liretimini en ¢ok zorlastiran asamalardan biri olmustur. Bu isin
kolaylastirilabilmesi i¢in siirekli denemeler yapilmis, sonucunda linotipi ve monotipi
makineler bu soruna dénemin en iyi ¢oziimiinii getirmislerdir. Bu makinelerden ilki olan
linotipi dizgi makinas1 Ottmar Mergenthaler tarafindan 1886 yilinda Birlesik Krallikta

gelistirilmistir.
Linotipi ad1 verilen bu makinede; harflerin, say1 ve diger tipografik simgelerin negatif
kaliplar1 (matris) bulunuyordu. Daktiloyu andiran klavye sistemi ile bu kaliplart tasiyan

diisey borulara komuta ediyordu. Dizgi operatorii herhangi bir tusa bastiginda o tustaki harf
ya da simgenin negatif kalib1 bir kanala diistiyor, dizilen diger harf ve simgelerle birlikte ayni
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yiikseklikte bir satir olugturuyordu. Makinenin kazani ig¢inde eriyerek sivilasan kursun, bu
negatif satir kalibinin ig¢ine dokiiliiyor, satir yiiksek rélyef (pozitif) olarak kursun bir serit
halinde ortaya c¢ikiyordu (Becer, 2013, s. 98,99).

Gorsel 1.17. Linotipi dizgi, harfleri satir satir dékmektedir.
Kaynak: http://mmop.org.au/ZtIb0201.htm (Erisim Tarihi: 1.12.2015) (Sol)
http://www.linotypefilm.com/press/ (Evigim Tarihi: 1.12.2015) (Sag)

Insan eli ile yapilan dizgiden ¢ok daha hizli sekilde sonuc¢ veren Linotipi
makinelerin kullanilmaya baslanmasi, harf dizgisi yapan insanlarin is alanin1 ortadan
kaldirmistir. Bunun yani sira grafik {iretiminin hizlanmasina sebep oldugu i¢in bir¢ok
yeni i$ mecrasinin da kapilarini agmistir. Linotipi makinelerden sonra gazetelerin sayfa
sayilar1 artmis, fiyatlar1 diismiis ve kitap tiretimi hizli bir artisa ge¢gmistir.

Monotipi dizgi makineleri Amerikalt Tolbert Lanston tarafindan gelistirilmistir.
Klavye ve dokiim olarak iki birimden olusmaktadir. Her birim bir operatore ihtiyag
duymaktadir. Klavye delikli bantlar yaratir. Bu bantlar dokiim boliimiiniin igine
yerlestirilerek deliklerden verilen hava basinci ile okunur. Bant okundukc¢a matrisler

secilir ve harfler bosluklara dokiiliir (Jury, 2006, s. 51).
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Fig. 1.—~Monotype Keyboard. Fig. 2.~Moaotype Casting Machine.

Gorsel 1.18. Monotipi klavye ve dékiim makinesi.
Kaynak: http://blogs.gre.ac.uk/andrewking/2013/01/30/history-of-the-book-in-the-twentieth-
century-post-2-technology-ownership-regulation/ (Erisim Tarihi: 01.12.2015)

Linotipi makineler monotipi makinelere kiyasla daha fazla kullanilmasina ragmen,
monotipi makinelerde harfler tek tek dokiildiigii i¢in ince ayarlamalar yapmak miimkiin
olmaktadir. Lanston, harf arast bosluklar1 titizlikle ayarlayabilmek icin harflere
genisliklerine gore birimler atamis, bu da klavyede bir hesap mekanizmasi olabilmesini
miimkiin kilmistir. Monotipi makinelerin bu avantaji, daha 6zel baskilar yapmak isteyen

yayin evlerinin monotipi makineleri tercih etmelerine sebep olmustur.

1.3.1.4. Flekso Baski

Flekso baski, tipo baski ile biiyiik benzerlik gosteren bir yiliksek baski teknigidir.
Tipo baskidan farkli olarak kaliplar kaucuk veya polimer esashidir. “Flekso baski
tekniginde kullanilan kalip silindiriktir. Ozellikle kullanilan kalip malzemesinden gelen
esneme Ozelligi nedeniyle rulo kagit kullanilabilmesine olanak saglamakta ve yiiksek
bask1 hizina ulagabilmektedir” (Ketenci & Bilgili, 2006, s. 170).

Flekso baskida esnek bir malzemeden faydalandigi i¢in 6zellikle hareketli ve esnek
ylizeylere baski yapmada basar1 saglanmistir. Bu yiizden giinlimiizde en ¢ok ambalaj,
etiket, plastik sise, torba ve biiylik boylardaki oluklu mukavvalarin iizerlerine baski

yapilmasinda kullanilmaktadir.
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Gorsel 1.19. Flekso baski tekniginde polimer ya da kauguk, silindir kaliplar kullanilmaktadir.
Kaynak: http://www.ekslabel.de/31.0.html? &L=1 (Erisim Tarihi: 08.08.2017)

1.3.2. Cukur Baski

Cukur baski bir indirgeme yoOntemidir. Kullanilan c¢ukur baski tekniginin
belirleyecegi yiizeyin farkli yontemler ile indirgenmesi ve bu ¢ukur kisimlarin igerisine
miirekkep verilerek yiiksek basing ile kagida aktarilmasi prensibine dayanmaktadir.
Yiiksek baskinin aksine {ist ylizeyde hi¢ miirekkep birakilmaz. Miirekkep, sadece ¢ukur
kisimlarda kalacak sekilde temizlenir. Uygulanan yiiksek basing, kagidin bu ¢ukurda
kalan yiizeyler ile temas ederek boyanin kagida aktarilmasini saglamaktadir.

Yiizeyleri indirgeyerek olusturulan bu baski, kagidin kesfinden uzun yillar 6nce de
goriilmektedir. Fakat bu yillarda genellikle miilkiyet belirtmek, miihiir yapmak,
miicevher ve giindelik araclan siislemek amaglari ile kullanilmistir. “Bilinen ilk kagit
lizerine basilmig sanat¢1 oymalart XV. Yiizyilin ortalarinda yapilmistir. Bir cukur baski
islemi olarak “indirme”, demircilerin ticari faaliyetlerine bagli olarak gelismistir”
(Grabowski & Fick, 2012, s. 103). Detayli tasarimlarin basilmasina ve farkli renk
kullanimlarina olanak saglayan c¢ukur baski teknikleri, ayrintili resimlerin, el yazisi
karakterlerin basilmasinda uzun yillar tercih edilmis ve yiiksek baski teknikleri ile birlikte

kullanilmustir.
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1.3.2.1. Graviir

Cukur baski, gelisimi sirasinda ana olarak “kazima” ve “indirgeme” teknikleri
olarak ikiye ayrilmistir. Bunlardan birinde direkt olarak kullanilacak yiizeyin iizeri
kazinarak elde edilirken indirgeme yonteminde bakir, asit kullanilarak c¢okeltilmistir.
Indirgeme teknigi olarak bilinen graviirde ¢inko plakanin {izerine aside dayanikli bir
koruyucu uygulanir. Bu koruyucu kazinarak veya siirlilme asamasinda iken tasarimi
olusturacak alanlar agikta birakilarak hazirlanir (Gorsel 1.20.). Hazirlanan plaka aside
birakilir ve asit, plakanin agikta kalan kisimlarinin ¢dkmesine sebep olur. Cokme
gerceklestikten sonra koruyucu malzeme temizlenir ve plakaya miirekkep verilir.
Miirekkep sadece indirgenmis alanlarda kalacak sekilde temizlenir. Plakanin iizerine
hafif 1slatilmis kagit yerlestirilir ve tizerine yiiksek basingli baski uygulanarak kagidin
indirgenmis alanlardaki boyay1 iizerine almasi saglanir. Bu yontem ile hazirlanan

plakadan istenildigi sayida kopya hazirlamak miimkiindiir.

Gorsel 1.20. Graviir plakast hazirlanmasi
Kaynak: Ceyda Artun arsivinden

1.3.2.2. Tifdruk
Son derece hizli, yiiksek kalitede ve tutarli baskilar yapilabilmesini miimkiin kilan
baski teknigi tifdruk baski olmustur. Temellerini graviiriin prensiplerinden alarak bunlari
ticarilestiren tifdruk baski tekniginin, ilk olarak 15. Yiizyilda Almanya’da kullanilmaya
baslandig1 goriilmektedir.
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Tifdruk kalip ve merdaneleri genellikle bakirdan yapilir. imgelerin kaliba aktarilmasinda ise
ofset baski tekniginde de gecerli olan fotomekanik yontemlerden yararlanilir. Bakir levha ya
da bakir merdane iizerine kopyalanan goriintiiler daha sonra asit banyolarinda ¢ukurlastirilir.
Tifdruk tekniginde kalibi tastyan merdane, bir miirekkep kazani i¢inde donmektedir.
Boylelikle, merdane lizerinde asitle cukurlagtirllmis ya da ¢ukurlastirilmamis olan biitiin
boliimler miirekkeple kaplanir. Miirekkep kazanindan ¢ikan merdanede imgenin yer almadig:
cukurlastirllmamig boliimler bir kazima bigagi ile styrilir. Imgelerin bulundugu cukur
bolgelerde kalan miirekkep, silindirik kalipla bu kaliba basing yapan kaucuk yiizeyli baski
kazani arasinda gegirilen kagit tizerine aktarilir (Becer, 2013, s. 137).

Tifdruk baski tekniginde basilacak tasarimin tamami tramlanarak olusturulur. Daha
derin olan tramlar daha ¢ok miirekkep alarak daha koyu tonlu degerleri olustururken
derinligi az olan kisimlar daha acik renkli degerleri olusturmaktadir. Diger baski
tekniklerine gore daha karmasik olan tramlama sistemi tifdruk baskinin siyah tonlarinin
kuvvetli olmasmi ve genis bir renk dizisine elverisli olmasmi saglamaktadir. Yiiksek

baski sayilarinda en tutarl ve ekonomik sonug tifdruk baski teknigi ile alinmaktadir.

)
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Gorsel 1.21. Tifdruk baskida kullanilan kaliplar genellikle bakirdan ve silindir seklinde yapiimaktadir.
Kaynak: https://i.ytimg.com/Vi/WTmSPYIJ99E/maxresdefault.jpg (Erisim Tarihi: 08.08.2017)

1.3.3. Tas baski (Litografi)

Litografi 1798 yilinda Alois Senefelder tarafindan kesfedilmistir (Grabowski &
Fick, 2012, s. 157). Ismi Yunancadan gelen sozciik, tas yazmasi anlamina gelmektedir.
Su ile yagin birbirine karismamasi ilkesini temel alan bu baski1 teknigi giiniimiizde en ¢ok
kullanilan tekniklerden biri olan ofset baski gibi tekniklerin Onciisii olmustur ve bu

prensip bir¢ok baski tekniginde kullanilmistir. Alois Senefelder’in, litografi tekniginin
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olusmasi siirecinde ¢esitli yontemler kullandig1 ve kesfettigi goriilmektedir.

Yagl bir boyama kalemiyle dogrudan tagin {izerine yazar veya ¢izerdi. Bu tag daha sonra
nitrik asit ve su ile muamele goriir ve daha sonra Arap zamki uygulanirdi. Senefelder tasi
1slattiktan sonra miirekkebin boyali olan yere tutundugunu, suyu emmis olan diger bdlgelere
tutunmadigini kesfetti. Boylelikle tasa kars1 konulan bir kagida goriintiileri aktarabilecegini
buldu (Saff & Sacilotto, 1978, s. 184).

Gorsel 1.22. Litografi tekniginde kopyalar yag ve suyun birbirini itmesi ilkesine dayanarak tas iizerinden
kagida aktarir.
Kaynak: http://www.lafsozluk.com/2014/11/litografi-nedir-ne-demektir-anlami.html (Erigim

Tarihi: 08.08.2017)

Renkli litografi, Godefroy Engelmann (2011, s. 39) tarafindan 1837 yilinda
kesfedilmistir ve baski alaninda 6nemli bir donem baslatmistir. Siyah beyaz basilan islere
renk vermek vakit alan ve masrafli bir siire¢ oldugundan renkli litografiye ihtiyag
duyulmustur. Renkli litografik siire¢ litografi siirecinin aynisidir fakat “renkler, baskiya
yeni bir taga yapilan ¢izimlerin baskinin {izerine basilmasi ile eklenebilir. Resimdeki her
renk yeni bir taga veya levhaya ayri olarak ¢izilmelidir ve kagit iizerine teker teker ve ayri

olarak uygulanmalidir”.

26



Gorsel 1.23. Renkli litografide her bir renk icin yeni yeni bir kalip kullanilmaktadir.
Kaynak: http://museumblog.winterthur.org/2014/01/16/chromolithography-the-art-of-the-stone/
(Erisim tarihi: 08.08.2017)

Renkli litografi sayesinde tasarimci daha serbest g¢alisabilme olanagina sahip
olmustur. Onceden cogaltma teknolojisinin getirdigi sinirlar yiiziinden belli kaliplara
bagl kalinmas1 gerekirken, artik tasarimeilar istedikleri renkleri, istedikleri tarz harfleri
ve kompozisyonlar1 serbest¢e yaratabilmeye baslamiglardir. Sagladigi 6zgiirliikler ve
kolayliklar renkli litografinin biiylik bir hizla yayilmasin1i ve oOnceki c¢ogaltma
tekniklerinin yerini almasini saglamistir.

Renkli litografideki en biiylik sorunlardan bir tanesi baskiya uygun, esnek bir obje
olmadig1 i¢in metalin iizerine baski yapilamamasidir. Bu durum konserve gibi iiriinlerin
lizerine baski yapilmasina engel olmustur. Sorunu ¢6zmek i¢in transfer baski yontemi
gelistirilmistir. Bu yontemde ince kagitlara ters olarak basilan goriintiiler biiyiik bir basing
uygulanarak sac levhalara aktarilmistir. Arkasi 1slatilan kagitlar, ince levhalarda
goriintiilerin olugsmasini saglamistir (Meggs & Purvis, 2012, s. 167).

Litografi 1900’lere kadar tasarima getirdigi ozgiirliikkler sebebi ile bir¢ok farkli
mecraya hizmet etmistir. Politik posterler, kitaplar, hediyelik esyalar, kartpostallar gibi
basili liriinlerin bir¢ogu tipo baskinin sinirliliklarina sahip olmayan renkli litografi ile
basilmistir. Dayandigi prensip kullanish oldugu i¢in, kendisinden sonra gelen ofset baski

teknolojisi de ayni prensibi ticari hale getirmeyi amaclayarak ortaya ¢ikmuistir.

1.3.3.1. Ofset Baski Teknigi

Ofset baski teknigi temel olarak litografinin ticari halidir. Bu yiizden litografinin de
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dayandigi su ile yagin karismamasi ilkesine dayanarak gelistirilmistir. “Litografi
tekniginde kalip olarak kullanilan tas, ofset baskida yerini baski silindirini ¢evreleyecek
bigimde iiretilen, ince ve esnek metal bir plakaya birakir” (Becer, 2013, s. 138). Yiiksek
hizli olmasi sebebiyle genellikle siireli ve periyodik yayinlarin basilmasinda
kullanilmistir. Ofset baski, hizli olmasi ve kaliplarinin hazirlanmasinin ekonomik olmasi
sayesinde tipo baskiin yerini almistir. Ofset baskinin tabaka ofset baski ve web ofset
baski olmak iizere iki ¢esidi bulunmaktadir.

Tabaka ofset baski, isminden de anlasildig1 gibi tabakalar halinde kesilmis kagitlara
bask1 yapilmasi ile olusmaktadir. Daha maliyetli ve yavas oldugu i¢in genellikle 6zel
baskilarin yapilmasinda kullanilan tabaka ofset baski, ayn1 zamanda el ilan1 gibi daha
diisiik tirajli islerin basilmasinda da kullanilmaktadir. Tabaka ofset bask1 ile web ofset
baski teknikleri arasinda ise, malzeme ve sonug¢ bakimindan birtakim farklar oldugu

goriilmektedir.

Tabaka ofset, baski esnasinda kullanilan kesilmis kagit 6l¢iisiine karsin, web ofset kullandig1
bobin kagit sayesinde ayni anda kagidin her iki yiizline birden baski yapabilmekte ve baski
sonrasindaki katlama tiniteleri sayesinde formalari katlayarak ¢ikarabilmektedir. (Ugar F. T.,
2004, s. 180-181)

Ofset baski ile ayni prensiplere dayali ¢alisan web ofset baskinin en 6nemli 6zelligi
bobin kagit kullanabilmesi ve ¢ok yiiksek hizlarda baski yapilabilmesidir. Direkt olarak
formal1 kitaplar elde edilmesine olanak veren web ofset baski; gazete, dergi gibi ¢coklu

sayfalardan olusan ve diizenli olarak basilan yayinlarin basilmasinda yaygin olarak

Gorsel 1.24. Web ofset baskida bobin kagit kullanilmasi ¢ok yiiksek hizlarda bask: yapilabilmesini

saglamigtir.
Kaynak: http://www.presslineindia.com/bookline-h-series.php (Erigim tarihi: 08.08. 2017)

kullanildig1 goriilmektedir.

DRSS SAS
PRESSLINEG
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Gorsel 1.25. Tabaka ofset baski tabakalar halinde kesilmis kagitlar kullandig i¢in genellikle daha dzel
baskilarin yapilmasinda kullanilmaktadr.
Kaynak: http://hmtmachinetools.com/product/97/five-colour-sheetfed-offset-printing-machine-
with-perfector-som-536-v.htm (Erisim tarihi: 08.08.2017)

1.3.4. Elek Baski

Serigrafi olarak da bilinen elek baski temelini maskelemeden alir. Bu maskeleme
islemi i¢in bir¢ok farkli yontem kullanilabilir. “En eski yontemi, basitge bir kagittan
kesilen maskeleme sablonunun elegin arka yiiziine yapistirilmasidir. Diger basit yontem
ise, elegin deliklerini kuruyarak kapatacak bir sivi ile boyanmasidir” (Griffiths, 1996, s.
109). Bu yontemlerden daha sonra gelisen ve giiniimiizde yaygin olarak bilinen uygulama
sekli yapilacak olan tasarimin, ipek gerilmis kasnagin iizerine siiriilen 1s18a duyarh
medyuma pozlanmasi ile baslar. Pozlanan alandaki medyum tazyikli su ile yikanarak
cikartilir ve bu sayede sadece tasarimda bulunacak alan boya alacak hale gelmis olur. Bu
kasnak, tasarimin uygulanacagi yiizeyin lizerine yerlestirilerek bir rakle yardimi ile
tasarimin uygulanacagi alana boya verilerek ¢ogaltilir (Gorsel 1.26.). Her farkli renk i¢in
ayr1 bir kalip ve uygulamadan Once bir Onceki rengin kurumasinin beklenmesi
gerekmektedir. Bu siireg serigrafinin yavas islemesine sebep oldugu i¢in genellikle diisiik
tirajli islerde veya sanatgilar tarafindan kisisel kaygilarini ortaya koymak ve kendilerini
ifade etmek amaglar1 ile kullanilmaktadir. Serigrafi kagit disindaki ii¢ boyutlu yiizeylere
de uygulanabildigi i¢in ahsap, kumas, seramik gibi farkl yiizeylerde de kullanilmaktadir.
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Gorsel 1.26. Serigrafi yonteminde ipegin tizerinde kapatict medyumun olmadigi yerler boyayr altinda
bulunan kagida gegirmektedir.
Kaynak: https://i.ytimg.com/vi/LpktdwHupb4/maxresdefault.jpg (Ervisim tarihi: 08.08.2017)

1.3.5. Sayisal Baski

Bilgisayar teknolojisinde yasanan gelismeler baski teknolojilerini de etkilemistir ve
sayisal baski donemini baslatmistir. Sayisal baski teknikleri diger baski tekniklerinde
ihtiyac duyulan kalip, film, montaj gibi bir¢ok asamanin ortadan kalkmasini saglamstir.
Yapilan hatalarin diizeltilmesi, masrafsiz ve kolay bir hale gelmistir. Alternatifler
iiretmek kolaylagmis ve biitlin bunlar sayisal baskinin diisiik tirajli ve siirekli degisiklik
gerektiren islerde en sik tercih edilen baski tiirli haline gelmesini saglamistir. “Teknik
olarak kuru ofset olarak da adlandirilan sayisal baski sisteminde, su yerine silikon
kullanilmakta ve silikonun suyu itmesi prensibiyle baski gerceklestirilmektedir” (Ketenci
& Bilgili, 2006, s. 171).

Onceden sadece profesyonel matbaalar tarafindan yapilabilen ¢ogaltim teknikleri,
Adobe firmasinin 1980 yilinda Postcript yazilim dilini bulmasiyla evlere ve ofislere
tasinmustir. Bu teknoloji farkli boylardaki harfleri ayni kalitede basabilmeyi miimkiin
kilmistir. Elde edilen keskinlik, 6nceden sadece foto dizgi makineleriyle elde
edilebilirken masaiistiindeki yazicilar ile elde edilebilmesi saglanmistir (Ugar, 2004, s.
121).

Kisisel kullanim amaci ile kullanilan bilgisayarlarda artik rahatlikla bir kitabin
dizgisi hazirlanabilmeye baslanmis ve Postscript yazilimlar1 ile masaiistii yazicilardan
ciktilar1 alinabilmistir. Bu gelismeler tasarim siirecini giderek hizlandirmis ve

demokratiklestirmistir.
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1.4. Fotograf
Fotograf, 151k ile resim yapma sanatidir. Isigin yiizeyler lizerindeki yansimalarinin
1518a duyarli bir malzeme iizerine aktarilmasi ile olusturulmaktadir. insanoglu tarihin
baslangicindan beri gordiigii goriintiileri kopyalamanin ve tekrar olusturmanin yontemleri
tizerine denemeler yapmustir. Isik bu denemeler arasinda en ilgi ¢ekicilerinden olmustur
clinkli hi¢ kimsenin yeniden ¢izmesine gerek olmadan goriintiileri olduklar1 haliyle
olusturabilmistir. Isikla resim yapma teknolojilerine ¢ikis noktasi saglayan prensip

aslinda basit olarak sadece igne deliginden 151k alan bir oda ile anlatilabilir.

Bir odadan miimkiin oldugunca tiim giin 151811 ¢ikarin, ama kalem ucu kalinliginda kiigiik
bir araliktan tek bir 1s11n girmesine miisaade edin. Araliktan alt1 ing gibi bir mesafede beyaz
bir kagit tutun, ve odanin disindaki goriintii, ters ve bulanik ama hala taninabilir sekilde
kagidin iizerinde belirecektir (Hedgecoe, 1976, s. 18).

Isigin oynadig1 bu oyunlar ile ilk karsilasan insanlarin magarada yasamakta olan
ilkel insanlar oldugu diisiiniilmektedir. Yasadiklar1 karanlik magaralarin ig¢erisine sizan
1siklarin disaridaki goriintiileri ters olarak duvarlara yansittiklar1 ve bunlarin da duvar
resimlerinin ilhami1 oldugu iizerine goriisler bulunmaktadir. “Unlii filozof, Mo Ti (MO
470-391) karanlik bir kutunun bir yiizline igneyle bir delik acildiginda, igne deliginden
giren 15181n, kutunun i¢inde igne deliginin tam karsi yilizeyinde ters bir goriinti
olusturdugundan ilk kez MO 500 yilinda s6z etmistir” (Kilig, 2013, s. 105). Bu 1s181n igne
deliginden gegerek goriintii olusturmasi prensibine Latince’de karanlik oda anlamina

gelen “kamera obskura” ismi verilmistir (Gorsel 1.27.).

T .

Gorsel 1.27. Kamera Obskura’da karanlik bir kutunun yiizeyine igne ile agilan delikten, kutunun disinda
bulunan mumun kutunun i¢ yiizeyinde ters bir sekilde olustugu goriilmektedir.
Kaynak: http://ndrdmath.weebly.com/camera-obscura.html (Erigim Tarihi: 20.03.2016)

Aristoteles, Al Hassan gibi donemin {inlii filozoflar1 15181n ylizeye aktarimindan
siklikla bahsetmistir. Gilines tutulmalarini izlemek i¢in de kamera obskuradan

faydalandiklarina dair kayitlar bulunmustur. Ayni zamanda Cin ve Arap diinyas1 da farkl
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alanlarda karanlik kutudan fazlaca faydalanmis, ibnii’l-Heysem gibi donemin &nemli

bilim adamlar1 konu ile ilgili yazilar yazmislardir. Kamera obskuranin kullanimina

farkl1 bir 6rnek ise, Avrupali sanat¢ilarin bu aygittan bir ¢izim yardimcist olarak
faydalanmalari olarak sdylenebilir.

Ronesans basladiginda, goriintiiyii gelistirmek icin delige bir mercek konulmustu ve bir

oda biiyikligindeki gere¢, insanin yaninda tasiyabilecegi kiiciik bir kutu boyutlarina

indirgenmisti. Camera obscura (karanlik oda) bir sanat¢inin bir ¢izim kagidinin {izerine akseden

gorilintiiniin lizerinden gegerek ¢izmesini saglayan bir ¢gizim yardimcist haline gelmisti (London,
Stone, Upton, 2008, s. 346).

Leonardo Da Vinci, Vermeer gibi iinlii sanatcilar ¢alismalarinda sik sik kamera
obskuradan faydalanmis ve kamera obskuranin gosterdigi goriintiiyii resimlerini daha
gergege uygun hale getirmek icin bir arag olarak kullanmiglardir. Donemde kamera
obskura yaygin olarak iizerine diisiiniilen bir mesele olmasina ragmen elde ettikleri bu

gorilintiiyli sabitlemenin yolunu bulmalar1 vakit almistir.

1.4.1. Fotograviir
Fotografin, graviiriin prensiplerinden faydalanilarak sabitlenmesi fotograviir olarak
bilinmektedir. Bu yontemi kullanarak ilk kalici goriintiiyli elde edebilen, Joseph
Nicephore Niepce olmustur. Litografi ile ugrasmakta olan Niepce, imajlar1 ¢izmek
disinda bir yontem ile elde etmenin yollarini ararken kamera obskura ve 1s18a duyarh

kimyasallarla yaptig1 deneyler sonucu ilk fotografa ulagmistir.

Niepce katrani, cilalamada kullanilan bir ¢6ziicii olan lavanta yaginda ¢6ziindiirdii ve sonra
bir kalay-kursun alagimi levhanin iizerini bununla kapladi. Bu levhay1 acik bir pencereden
bahgesine bakan camera obscuranin icine yerlestirdi ve sekiz saat boyunca ekspoze etti.
Levha lizerinde bir goriintli olusturan 151k, aydinlik alanlarda katrani katilastirdi, karanlik
alanlarda ise onu yumusak ve ¢oziinebilir bigimde birakti. Niepce daha sonra levhayi lavanta
yagi ile yikadi. Bu 1s1ik gérmemis hala yumusak katrani ¢ikardi ve manzaranin kalic1 bir
resmini levha tizerinde birakti. (London, Stone, & Upton, 2008, s. 346)

Boylelikle Niepce 1826 yili civarinda ilk fotograf olarak kendi camindan gordiigii
gorilintiiyli kaydetmistir ve bu fotograf Le Gras 'da Pencereden Goriintim olarak literatiire

gecmistir (Gorsel 1.28.).
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Gorsel 1.28. Le Gras’'da Pencereden Goriiniim Joseph Nicephore Niepce 1826
Kaynak:
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/5c/View_from_the Window at Le Gras, Joseph
Nic%C3%A9phore Ni%C3%A9pce.jpg (Erisim Tarihi: 3.12.2015)

1.4.2. Dagerreyotipi

Fotograviir yontemi ile benzer ¢alismalar yapmakta olan Louis Jacques Mande
Daguerre, Niepce ile bir araya gelerek c¢alismalarina devam etmis ve Niepce'nin
Olimiinden biraz sonra, Niepce’nin ilk denemelerini gelistirerek dagerreyotipi
kesfetmistir.

Direkt olarak plaka iizerine pozitif baski yapilan bu yontem Niepce’nin yontemine
gore daha diisiik pozlama zamanlarina ihtiya¢ duymaktadir. Bu sayede oldukc¢a hizli bir
sekilde yayginlagsmistir. Bakir iizerine elde edilen kalic1 pozitif imajlar sayesinde ilk ticari
fotografik yontem olarak bilinmektedir (Gorsel 1.29.). Pozlama siiresinin oldukc¢a kisa
olusu sayesinde ¢ok hizli bir sekilde yayginlasmis ve Avrupa ve A.B.D.’de yaygin bir
sekilde kullanilmastir.

Siirecin duyurulmasinin hemen ardindan, ¢ok istekli halka “Giinesin Cizdigi Minyatiirler’i
sunan dagerreyotip stiidyolar1 agilmisti. 1853 yilina gelindiginde, sadece A.B.D.’de yilda
tahmini iic milyon dagerreyotip iretiliyordu ve bunlarin ¢ogu portreler veya manzara
gorintiileriydi (London, Stone, & Upton, 2008, s. 347).

Dagerreyotipi ile, bir adet fotografin tek bir kopyasi {liretebilmekteydi ve
cogaltilabilmesi miimkiin degildi. Ayn1 zamanda elde edilen imaj ancak belirli agilardan
diizgiin olarak goriilebilmekteydi. Tiim bunlar dagerreyotipin bir an1 aracindan ¢ok da
ileriye gidememesine sebep olmustur. Hemen sonrasinda ortaya ¢ikan, negatif fotograf

cekmeye baslayan teknolojiler dagerreyotipin yerini almistir.
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Gorsel 1.29. Dagerreyotipi direkt olarak bakir plakalar iizerine pozitif imajlar olusturmaktadir.
Kaynak: http://freepages.nostalgia.rootsweb.ancestry.com/~pruesfamily/Daguerreotype. html
(Erisim Tarihi: 08.08.2017)

1.4.3. Kalotip
Fotografin bir ¢ogaltma teknigi haline gelebilmesi, ancak negatif fotograf
iiretebilmesinin ve bunlardan pozitif goriintii elde edilmesinin yolunun kesfedilmesinden
sonra miimkiin olmustur (Gorsel 1.30.). Bu yontemi 1835°da William Henry Fox Talbot

bulmustur ve bu yontemi kalotip olarak adlandirmistir.

Gorsel 1.30. 1840°larin basinda William Henry Fox Talbot tarafindan basilan fotografin hem kalotif
negatifi hem de kagut iizerine aktarilan pozitifi goriilmektedir.
Kaynak: http://www.theslideprojector.com/art367/lecturepresentations/art367lecture5.html
(Erisim Tarihi: 08.08.2017)

Kalotip, bilinen ilk negatif goriintii kullanan ve kagit iizerinde sonug veren fotograf
teknigi olmustur. Uretimi, ¢ogaltilmas1 ve saklamasi ¢ok kolay hale gelmis olan kalotip,

kendisinden sonra gelen teknolojilerin benzer sekilde ilerlemesinin 6niinii agmustir.

Talbot 15182 duyarli ylizey olarak, giimiis tuzlar1 ve galik asitle kapli kagit yiizeyi kullandi.
Glmis tuzlart Gizerine diisen 15181n giicline bagli olarak grinin farkli tonlarinda kararir ve
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gizli goriintli olusturur. Kimyasal iglemler sonucunda gizli goriintii, negatif olarak gercek
goriintiiye doniisiir (Kilig, 2013, s. 117).

Negatif transfer islemi kagit kullanilarak yapildigi i¢in kalotip yontem ¢ogaltmaya
elverisli olmasina ragmen dagerreyotipi yontemdeki netlik elde edilememistir. Kagidin
sahip oldugu liflerin dokusu az da olsa fotografta bir bulaniklik yaratmistir, ancak bu

durum kendisinden sonra gelen teknolojilere onciiliik etmistir.

1.4.4. Kolodyum
Fotografi en iyi sekilde kaydetmek iizere yapilan denemeler kolodyuma kadar
genellikle metal lizerine yapilmistir. Kolodyum tekniginde ise, fotografin yer alacagi

ylizey olarak metal plakalar yerini cama birakmuistir.

Islak kolodyum teknigi, fotografta temel olarak metal plakalardansa cam kullanilmasina
dayanan deneyler sonucunda ortaya ¢ikmistir. Cam, yagli kagit gibi hi¢bir desene veya
dokuya sahip degildir ve metalden daha ucuzdur. Dolayisiyla aslinda negatif yaratmak igin
metalden ¢ok daha uygundur (Hedgecoe, 1976, s. 24).

Kolodyum, 1s18a olan hassasiyeti sayesinde pozlanma siiresinin oldukca kisa
oldugu bir tekniktir. Bu teknik dagerreyotipin keskinligine ve kalotipin yeniden
uiretilebilme oOzelliklerine sahiptir. Bu avantajlari kolodyum tekniginin kuru jelatin
levhalarin kesfedilmesine kadar kullanilmasina sebep olmustur. Fakat, kagit hala 1slakken
isleme alinmasi gerektigi i¢in zor bir teknik olarak goriilmiistiir ve sadece profesyoneller
arasinda yayilabilmistir. Bu donemlerde fotograf, her ne kadar herkesin gérmiis oldugu
ve bilinen bir mecra haline gelmis olsa da heniiz insanlarin kisisel kullanimlar1 i¢in uygun

bir hal alamamustir.

Gorsel 1.31. Kolodyum tekniginde negatif olusturmak i¢in metal plaka yerine cam kullanilmaktadr.
Kaynak: Attps://borutpeterlin.wordpress.com/2011/12/ (Erisim Tarihi: 08.08.2017)
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1.4.5. Jelatin Levha/Rulo film

Kolodyum tekniginin fotograf cekmeyi kompakt bir hale getirmesinin imkansizligi,
fotografla ilgili deneylerin siirmesini saglamistir ve en 6nemli kaygi hala daha kolay ve
hizli bir sekilde fotograf elde edebilmek olmustur. Bu konudaki ilk gelisme; “... 1518a
hassas gilimiis tuzlarim1 tutabilen yeni bir jelatin sivi ¢ozeltinin kesfiydi. Bu,
makaralardaki jelatin film temel alinarak gelistirilmisti. Rulo film, fotografi isteyen
herkesin kullanabilecegi basitlige indirerek fotografcilikta bir devrim yaratti” (London,
Stone, & Upton, 2008, s. 350).

Rulo film sayesinde ucuz, taginabilir ve kullanim1 kolay olan fotograf makineleri
iiretilebilir hale geldi ve George Eastman bu teknolojiden faydalanarak 1888 yilinda ilk
Kodak makineyi piyasaya siirmiistiir. ““...Kodak kamerasi piyasaya “Siz diigmeye basin —
gerisini biz hallederiz” sloganiyla ¢ikmisti. Bugiin milyonlarca amatoér fotografcinin ¢ok
iyi tanidig1 sipsak fotografin dogusuydu™' (Gérsel 1.35) Kodak ile birlikte fotograf, artik
profesyonel bir ugras olmaktan cikip herkesin erisebilecegi bir an1 aracina doniismeye

baslhiyordu.

Mar g1, 1580] THE PHOTOGRAPHIC JOURNAL

~ GHE KODAK

In the moatea, lightest, and ,.'n’{m of all Dtuctive Commea oy
the b apecatony )sr‘:\n{ with ok Cameraa of this daws 10 (aby
coe exposern, we have only 8 dimple stoverments.

MO FOCUSSING. NO PINDEX REQUARD
Bawgh by by 8 . MAKES 100 EXPOBURES.  Weyw )y sumcss

L LTI R —_—
THE EASTMAN DRY PLATE & FILN Co,, 118, Oxfard 5L, Lendan, W.

Gorsel 1.32. Kodak 1889 yilinda piyasaya ¢ikardigi makinesi ile fotograf makinasini herkesin
kullanabilecegi bir hale getirmistir.
Kaynak: https.//fotoclubbg.wordpress.com/fotografia-nella-storia/ (Evisim Tarihi: 7.12.2015)

! http://www .kodak.com/US/en/corp/aboutus/heritage/default.htm
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1.4.6. Fotografik baski teknikleri

Fotograf 19. ylizyilda yapilan en 6nemli kesiflerden bir tanesi olmustur. Ne var ki
grafik tasarim adina olan 6nemi uzun siire anlasilamamistir, ¢iinkii kesfedildigi donemin
bask1 teknikleri fotografin yazi ile birlikte ¢ogaltilmasina elverisli olmamistir. Heniiz
basilmaya elverisli degilken fotograf, yapilacak illiistrasyonlar i¢in bir arastirma araci
olarak kullanilmistir. Istenilen konunun fotografi ¢ekildikten sonra ahsap baskiya uygun
olacak sekilde illiistrasyonlara ¢evrilmistir ve kitle iletisim mecrasinda bu sekilde yer
almistir. Eskilson’un Grafik Tasarim; Yeni Bir Tarih isimli kitabinda bu konudan su

sekilde bahsedilmektedir:

On dokuzuncu yiizyilin sonlarina dogru teknoloji o kadar ilerlemisti ki, Avrupa ve Birlesik
Devletler’de fotograf¢ilik yasamin yaygin bir pargasi haline gelmisti. Hareket dondurma ve
ucuz taginabilir kameralar gibi yenilikler fotografcilig: glinliik yagsamin kullanigli bir pargasi
haline getirdi. Ama yine de hala fotograflar dergi ve gazetelerde ¢ok fazla yer almiyordu,
bunun nedeni ise temelde giiniin linotip teknolojisinin resimlerle metinlerin yan yana
basilmasina izin vermemesiydi. Bu yiizden fotograflar gorsel basinda yer aldiginda, resimler
geleneksel metinlerin yaninda basilamadigindan aga¢ oyma baski araciligiyla aktariliyordu.
Bu zorluklar yiiziinden fotograf, kesfinden onlarca yil sonra, 1920’lere kadar grafik tasarimin
onemli bir pargasi haline gelemedi (2007, s. 25).

Fotografin basilabilmeye baglanmasi fotograviir teknigi ile gerceklesmistir.
Fotograviir, tasarimin metal plakaya elle gecirilmesi silirecinin yerini alarak bunu foto
kimyevi yontemler ile yapilmasina denir. Beth Grabowski ve Bill Fick Baski resim;
Kapsamli Materyaller ve Teknikleri Rehberi isimli kitaplarinda fotograviir teknigini su

sekilde agiklamistir:

Foto-gukur baski, zemin gorevi goren 1s18a duyarl film kullanarak uygulanan bir tekniktir.
Foto-gukur baski kalib1 yapmak i¢in, film plakaya yapistirilir, ardindan pozitif bir saydam ile
pozlanir gelistirildigi zaman pozitif goriintii, altindaki metali pozlayarak dagilip gider. Film
gelisip ve sertlestigi zaman, baski dogrudan dogruya film yiizeyinden alinabilir ya da kalip
geleneksel indirgeme teknikleriyle olusturulur (2012, s. 128).
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Gorsel 1.33. Fotograviir teknigi fotografin metal plakaya pozlandiktan sonra graviir yontemleri ile
indirgenmesi ile basima hazir hale getirilir.
Kaynak: https://historyphotography.wordpress.com/page/6/ (Erisim Tarihi: 08.08.2017)

Fotograviir teknigi ile yalnizca fotograf degil tipografi de basilabilmistir. Yapilacak
tasarim dogrudan gecirgen bir malzeme iizerine yapildiktan sonra oldugu hali ile ¢inko
plakanin lizerine taginabilmistir. Fotografin ve yazinin bir arada basilmasina elverdigi i¢in
bu teknik 6zellikle fiitiiristler tarafindan yaygin olarak kullanilmistir.

Fotograflarin basilabilir ve ¢ogaltilabilir hale gelmesinde en 6nemli asamalardan
biri traml1 baski teknolojisi olmustur. Tramli baskida imaj, farkli boyutlarda noktalara
boliinmiis ve bu noktalardaki boyut farklari, tonlar1 ortaya ¢ikarmistir (Gorsel 1.34).
Tramli baski teknolojisinin gelismesiyle birlikte fotografik iiretim oldukca
kolaylasmistir. Ahsap baski teknolojisi hizla yerini bu teknolojiye birakmustir, ¢iinkii
ahsab1 ayrintili olarak islemek daha fazla zaman almaktadir. Bu fotomekanik iiretim
teknigi, kolayligi ve kullanislilif1 sayesinde hizla yayilmis ve kitle iletisim mecrasinda

siklikla kullanilmaya baslanmuistir.
MY Te ) .I ( J o v ol

° L
. _® ..-...-..A.
Gorsel 1.34. Tramli baskida tonlart olusturmak amact ile noktalarin birbirine yakinlik uzaklik
iliskilerinden faydalanilmistir.

Kaynak: https://gobrandgo.com/go-halftone-yourself/ (Erisim Tarihi: 08.08.2017)
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Gorsel 1.35. Tramli baski ile imaj olusturmak igin, imaj noktalara ayrilmis ve bu sayede ¢cogaltilabilir
hale gelmistir.
Kaynak: http://evanwebsterink.com/blog/t-shirts/2012/08/using-halftones-to-lower-the-cost-of-
screen-printed-apparel/ (Evisim Tarihi: 08.08.2017)
1.5. Sayisal Donem

Gelisen teknolojiler, sayisal donem olarak adlandirilan bilgisayar c¢agina
gecilmesini kaginilmaz hale getirmistir. Sayisal donem, bir¢ok alani etkiledigi gibi grafik
tasarimi da biiyiik Olclide etkilemistir. Tasarim ve liretim siirecini kolaylastirmanin,
iretilebilecek grafik iirtinlerin sinirlarini genisletmenin yani sira, sayisal teknolojiler,

internet, mobil cihazlar gibi bir¢ok yeni mecranin gelisebilmesinin 6niinii agmis ve grafik

tasarima yeni tanimlar, olanaklar getirmistir.

1.5.1. Bilgisayar

Bilgisayar, insanlik tarihinde, teknolojide ve grafik tasarimda ¢igir agan kesiflerin
en Onemlilerinden biri olarak gosterilebilir. Bu teknoloji grafik tasarimla ilgili
uygulamalarin yani sira ¢ogaltma ydntemlerine de birgok yenilik getirmistir. Gorsel
manipiilasyonu ve ii¢ boyutlu gorseller yaratmayr miimkiin kilan bilgisayar, tasarim
stirecini hizlandirmis, eskiz ve fikir asamalarinda alternatifler tiretmeyi kolaylastirmistir.
Bunlarin yanmi sira tasarimciya ve tasarima yeni roller yiliklemis ve tasarimin
barinabilecegi sinirsiz yeni mecralara olanak saglamistir. Bilgisayarin kesfinden sonra,
kisisel kullanima agilmasi ve farkli uygulamalara elverisli hale gelmesi Macintosh’un
1984°de ilk kisisel bilgisayar1 piyasaya sunmasiyla olmustur (Gorsel 1.36.). Ancak bunun
oncesinde bilgisayar tarafindan iiretilen imajlar iizerine c¢aligmalar yapilmaya

baglanilmistir.
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Gorsel 1.36. Macintosh 1984 yilinda ilk kisisel bilgisayar olan Lisa’yi piyasaya ¢itkarmigstir.
Kaynak: http://www.computerhistory.org/atchm/early-apple-business-documents/ (Evisim Tarihi:
20.03.2016)

Sayisal teknolojinin gelismesinde atilan ilk adimlardan biri Pascal’in 17. yy’da
yapmis oldugu hesap makinesi olarak diisiiniilebilir. Pascal’in ¢alismalar1 iizerinden
devam eden Leibniz, ondalik sistem yerine ikili dizgiyi gelistirmistir. Charles Babbage;
“...yapilacak islemleri bellegine alan delikli kartlar yardimiyla programlanabilir
¢Oziimsel bir makine...” tasarlamistir (Cavalier, 2004, s. 276). Bunu George Boole’un
19.yy’da buldugu “...biitlin problemleri, evet (1) ya da hayir (2) yoluyla yanit vermenin
yeterli oldugu bir dizgi soruya indirgemekle gerceklesen biitiinliikler kuramai...” takip
etmistir (Cavalier, 2004, s. 277). Bu calismalar daha sonra askeri amaglar i¢in devam
ettirilmis ve fiizelerin yoriingelerini hesaplamak amaci ile ilk ikili sistem ile ¢alisan
bilgisayar olan ENIAC (Electronic Numarator, Integrator, Analyzer, and Computer)
tasarlanmistir. Daha sonra giinlimiizdeki ekranlarin ve goriintii teknolojilerinin baslangici
olan Katot Isin Tiipii (CRT) lizerine ¢alismalar yapilmistir. (Cavalier, 2004).

ENIAC’dan sonra bilgisayar teknolojileri alaninda grafik iiretim tekniklerini en
yakindan ilgilendiren gelisme SAGE (Semi-Automatic Ground Environment) projesi
olmustur. “SAGE sistem tarafindan kullanilan Whirlwind bilgisayarlarinin grafik
tasarimcilar i¢in en 6nemli yonii, bunlarin kisisel bilgisayarlar kavramini ¢ikartmis
olmalariydr.” (Lester, 2006, s. 360). Bireysel ¢alisma alanlarinin yani sira Whilrwind
bilgisayarlar1 kullaniciya etkilesim olanagi da saglamistir. Operatorler 151k temelli
kalemlerini kullanarak ekranda ugak gordiikleri noktalara dokunarak bu ucaklarla ilgili

gerekli hesaplamalara ulasabilmis ve emir komuta zinciri bu sistem {izerinden
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isletilmistir. (Lester, 2006)

Bilgisayarin toplumun kullanimina uygun hale gelmesinin ilk adimi; IBM mekanik
cetvel ve hesap makineleri (calculator) alaninda 701/702 dizisinin toplu iiretimini
duyurmasi ile baglamistir. Askeri Alana yonelik olarak tasarlanmis olan bilgisayarlar ilk
defa genel insanlarin kullanimina uygun hale bu sayede gelmistir ve bu da bilgisayar
caginin baslamasina sebep olmustur. Bilgisayarin tasarim araci olarak kullanilmasi ve bu
alandaki gelismelerin baglamasi 1960’larda Massachusetts Institute of Technology
(MIT)’de Bilgisayar Destekli Tasarim (Computer Aided Design) kavraminin ortaya
atilmasi ile baslamistir. Bilgisayar destekli tasarim fikri insanlarin bilgisayarlardan
faydalanarak c¢alisabilmeleri icin araylizlerin olusturulmasi ve kullanilmasini 6ne
stirmiistiir (Sarikavak, 2005, s. 36-37).

IBM’in hesap makinelerinden sonra bilgisayarlarin giinlimiizdeki yayginligina
ulagmasini saglayan topluma acilimi 1984 yilinda ilk Apple’in satisa ¢ikarilmasiyla
olmustur. “Lisa” ismi verilen bu bilgisayar herkes tarafindan karsilanabilecek bir {icretle

satisa sunulmus ve herkesin rahat¢a kullanabilmesi tizerine tasarlanmistir.

1.5.1.1. Etkilesim Araclari

Gelisen bilgisayar teknolojileriyle birlikte insan-bilgisayar etkilesimine duyulan
ihtiyac giderek artmistir. Ortaya cikan ihtiyaglar1 karsilamak ve kolaylastirmak amaclari
ile etkilesim araglar1 yaratilmistir. Bu araglar; bilgisayara komut vermemize, bilgisayarda
bilgi erisimine sahip olmamiza, sosyal medyada yer almamiza, miizik dinlememize,
gorsellerimizi bilgisayar ortamina tasimamiza yaramaktadir. Murray (2012, s. 291),
Mecrayr Kegfetmek isimli kitabinda etkilesimden su sekilde bahsetmektedir: “Etkilesim,
sayisal ortamin yontemsel ve katilime1 kolayliginin ajans deneyiminin doyuruculugunu
maksimize etmesiyle iligkilidir”.

Insan-bilgisayar etkilesiminde ¢ok 6nemli bir rol oynayan fare, 1963 yilinda
Douglas Engelbart tarafindan kesfedilmistir (Gorsel 1.37.). Fareden once, bilgisayara
komut vermek i¢in kod yazmak gerekmistir. Kod yazmak gibi teknik bilgiye herkes sahip
olamayacagi i¢in bilgisayar yalnizca egitimli miithendislerin kullanabilecegi bir teknoloji

olmustur.

Komutlar1 yazmak yerine, bir kullanici, ekran iizerindeki bir izleme semboliinii veya imleci
kontrol edebiliyordu. Imleci komutu temsil eden grafik bir gériintiiniin {izerine getirerek bu
komut belli bir eylemle — farenin iizerindeki diigmeye basip birakmak yoluyla — harekete
gecirilmekteydi (MacKenzie, 2013, s. 6).
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Farenin icadi, bilgisayar kullanimini biiyiik 6l¢iide kolaylastirmis ve bilgisayarin
yayginlagmasinda 6nemli bir rol oynamistir. Kullanilan yazilimlar sayesinde fare ile

¢izim, tasarim, foto-manipiilasyon gibi islemler kolay hale gelmistir.

Gorsel 1.37. 1963 yilinda Douglas Engelbart tarafindan yaratilan ilk fare zaman igerisinde bugiin
kullandigimiz halini almistir.
Kaynak: http://zuzumaru.com/Haber/ilk-bilgisayar-faresi-neye-benziyordu (Erisim Tarihi:
08.08.2017)

(13

Hazir olan goriintiilerin bilgisayar ortamina aktarilmasini saglayan tarayict;
imgeyi “okuyarak™ ya da “tarayarak”, bilgisayarin algilayabilecegi kii¢iik noktaciklara
dontstiiriir” (Becer, 2013, s. 123). Geleneksel yontemler kullanilarak hazirlanan
gorilintiilerin bilgisayar ortaminda gelistirilmesi ve diizenlenmesine olanak saglayan
tarayici, zaman igerisinde gelisen teknolojisi sayesinde c¢ok daha biiyiilk boylarda

goriintiilerin yiiksek ¢oziiniirliiklerde taranabilmesini saglamistir.

1.5.1.2. Yazihmlar
Bilgisayar destekli grafik tasarimin gelismesinde sadece bilgisayarin varlig1 yeterli
olmamistir. Ayn1 zamanda bilgisayarda tasarim yapmaya uygun yazilimlara ihtiyag
olmustur. Bu alanda yapilan ilk ¢alismalardan biri, MIT 6grencisi Ivan Sutherland
tarafindan yaratilan ‘sketchpad’ olmustur. Sketchpad, kullanicinin 1sikli bir kalem
kullanarak bilgisayar ekranina sekiller ¢izmesini ve bunlar1 kaydedebilmesini saglayan

bir yazilim programdir (Gorsel 1.38.).
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Gorsel 1.38. Ivan Sutherlan, 151kl kalem kullanarak bilgisayar ekranina sekiller ¢izmeyi olanakli kilan
Sketchpad isimli yazilimi geligtirmistir.
Kaynak: http://history-computer.com/ModernComputer/Software/Sketchpad.html (Erisim Tarihi:
08.08.2017)

Macintosh’un ilk bilgisayarin1 piyasaya siirmesiyle, bilgisayar programcist olan
Bill Atkinson ve grafik tasarimci Susan Kare, Macintosh i¢in MacPaint isimli programi
yaratmiglardir ve bu program ile bilgisayar etkilesiminin Onciisii olmuslardir (Gorsel
1.39.). MacPaint’i Amerikali bir sirket olan Aldus’un ¢ikardigi bir program olan
‘Pagemaker’ takip etmistir (Gorsel 1.40.). “Macintosh ile 6rneklenebilecek cagdas grafik
ara ylizler, ekrandaki nesnelerin goriinim ve davraniglar1 araciligiyla etkilesimin “ortak

zemininin” bir kismini agik¢a temsil eder” (Laurel, 1991, s. 4).

Gorsel 1.39. 1984 yilinda piyasaya ¢ikarilan Macintosh Lisa icerisinde olan MacPaint yazilimi kisisel
bilgisayarlardaki ilk grafik yazilim olmustur ve bilgisayar ekraninda goriintii elde etmeyi herkes icin
olanakl hale getirmigtir.

Kaynak: https://www.onemorething.nl/2014/01/dertig-jaar-geleden-apple-computer-will-
introduce-macintosh/ (Evigim Tarihi: 08.08.2017)
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Gorsel 1.40. Aldus PageMaker ile tasarim siireglerinin bir¢ogu tek bir yazilimin igerisinde toplanmigtir.
Kaynak: http://history-computer.com/ModernComputer/Software/Pagemaker.html (Erisim
Tarihi: 08.08.2017)

Bu programlar1 PageMaker’a meydan okuyan QuarkXpress takip etmistir. 1987°de
citkan QuarkXpress sayfa diizenlemeleri, renk ayarlari ve ayrintili tipografik
diizenlemeleri miimkiin kilmistir. Ayni sene Microsoft kisisel portfolyo ve sunumlar
hazirlamak amaci ile PowerPoint 1.0°1 piyasaya sunmustur.

Bilgisayar destekli grafik tasarimda en biiylik gelismelerden biri Adobe firmasinin
ortaya c¢ikmasi ile olmustur. Adobe firmasi kurulmasindan beri dénemin ve yeni
teknolojilerinin biitiin ihtiyaclarina hizmet edecek yazilimlar iireten firma olmustur.
Fotograftan videoya, masaiistli yayinciliktan vektor tabanli illiistrasyonlar yaratmamizi
saglayan programlara ¢ok genis bir yelpazeye sahiptir. Gliniimiizde hala en yaygin olarak

kullanilmakta olan yazilimlar Adobe yazilimlaridir (Gorsel 1.41.).

Adobe firmasi 1982 yilinda bilgisayar programcilart John Warnock ve Charles Geschke
tarafindan kurulmustur. Adobe sistemlerinin ana dili olan PostScript sayfa diizeni anlatim
dilini matematiksel olarak gelistiren yine bu programcilardir. Daha sonra bu dilde sayfa
diizeninde olan objelerin sekil, boyut ve benzeri bilgilerini evrensel platformda uygulayip,
2500 asan punto telif hakkina sahip bir firma iken, 1986 yilindan sonra Illustrator, Photoshop
ve InDesign yazilimlarini geligtirmiglerdir. (Tuksal, 2010, s. 37)
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Gorsel 1.41. Adobe tasarimin farkl alanlarinda ¢alismayi kolaylastirma iizere, farkli alanlarda
uzmanlasgmig bir¢ok yazilim iiretmistir. Bu yazilimlardan bir¢ogu hala tasarim sektériinde en yaygin
olarak kullanilan yazilimlardr.

Kaynak: http://interactiveblend.com/2012/05/free-adobe-cs6-vector-icons-download/ (Erigim
Tarihi: 21.03.2016)

1988’de, giinlimiizde hala en ¢ok kullanilmakta olan programlardan biri olan Adobe
[llustrator kullanima sunulmustur. Vektér tabanli olan bu program, tipografik
diizenlemeler, illiistrasyonlar ve logo tasarimlari i¢in kullanilmaya baglanmistir. 1990
yilinda goriintii isleme alaninda c¢i8ir acan Adobe Photoshop, goriintiilerin
diizeltilmesinde ve degistirilmesinde kullanilmak iizere piyasaya ¢ikarilmistir.

Bilgisayar teknolojisinin gelismesi ile paralel bir gelisim siirdiiren bu yazilimlar
tasarimin farkli asamalarin1 ayni ortamda toplayarak, tasarim siirecini biiyiik ol¢iide
hizlandirmis ve kolaylastirmistir. Bu yazilimlar bilgisayar temelli grafik tasarimin
gelismesinin baslangicinda dncii olmuslardir ve daha sonra benzeri yiizlerce program

ortaya ¢ikmistir.

1.5.2. internet

Internet, diinya iizerindeki tiim bilgisayarlar1 birbirine baglayan, genis bir bilgi
havuzuna sahip olan ve bilgisayar araciligiyla herkesin erisebildigi bir ag teknolojisidir.
Internetin ortaya ¢ikmas1 ve gelismesi ile birlikte bilginin erisilebilir olmasi ve paylasimim
artmasi grafik tasarima yeni mecralar kazandirmistir. Ayni zamanda bilginin
demokratiklesmesi ve tasarim siirecinin bilgisayara ge¢mis olmasi herkesin tasarim
diinyasina kolaylikla atilmasina olanak vermistir.

Internet ilk olarak askeri amaclarla ortaya ¢ikmistir. Amerika Birlesik Devletleri
Savunma Bakanligi Ileri Arastirma Projeleri Ajanst (DARPA)’nin calismalarini
kolaylastirmak ve aralarindaki iletisimi hizlandirmak amaci ile ARPANET isimli yerel

ag yaratilmistir. Bu askeri kullanimi, iiniversiteler takip etmistir, fakat evlerde ve
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ofislerde bilgisayar kullanilmaya baslandikc¢a internetin kapsami da genislemeye ve biitiin

bilgisayar kullanicilarina hitap edecek iceriklere sahip olmaya baslamistir.
Bugiin kullandigimiz internetin temel bilesenlerinden biri TCP/IP dir. 1983 yilindan itibaren
ARPANET iginde kullanilmaya baglanmistir. Ayn1 y1l kullanilmaya baslayan DNS sistemi
de giiniimiiz internetinin 6nemli pargalarindan biridir. Tiirkgesi Alan Adi Sistemi olan
(Domain Name System) DNS makine isimlerini adreslere, adresleri makine isimlerine
¢evirmeye yaramaktadir. (...)
Biitiin aglarin ortak bir dil konusmasi gerektiginden yola ¢ikarak Isvigre’de CERN
laboratuvarlarinda ¢aligmalar siirdiiren Tim Berners-Lee 1989°da o6nce hiper metin
isaretleme dilini (Hyper Text Markup Language — HTML) ve diinya ¢apinda ag olarak
Tiirkcelestirdigimiz, internet adreslerinin basina ekledigimiz www (World Wide Web) olarak
tanimladigimiz bilgi paylasim sistemini kurmustur. Kurulan bu sistem internet tarihi i¢inde
internetin ilk dénemine iligkin bir son noktadir. www internete yonelen ag ¢alismalarinin ilk
donemini sonlandirmigtir. www internet demektir. www diinya {izerindeki milyarlarca

insanin farkinda olarak ya da olmayarak ayni dili konugmasi, ortak bir paydada bulugsmasi
demektir (Birsen, ve digerleri, 2012, s. 6).

Web giiniimiizdeki haline ii¢ asamada ulasmustir. Ik nesil olarak kabul edilen
stirim Web 1.0, sadece okumaya ve bilgi erisimine olanak vermistir. Web 2.0, yazma ve
okumay1 olanakli kilmistir. Internet {izerinden paylasim ve sosyal etkilesim Web 2.0 ile
birlikte ivme kazanmistir. Web 3.0 ise, “iki ana platform igerir; bunlar anlamsal
teknolojiler ve sosyal bilisim ortamlaridir. Anlamsal teknolojiler agin iizerine
uygulanabilecek acik standartlar1 temsil eder. Sosyal bilisim ortami ise insan-makine is
birligini ve yiiksek sayida ag topluluklarimin organizasyonunu saglar” (Aghaei,
Nematbakhsh, & Farsani, 2012, s. 2).

Web 3.0 ile internet bugiin bilinen halini almistir. Her tiirlii bilgiye ulasilabilen, ¢ok
hizl1 iletisim kurulabilen, etkilesimli bir paylasim ortamina doniismiistiir. Internet, bilinen
yasam tanimlarini bile degistirmis, milyonlarca farkli mecra yaratmistir. “Teknoloji,
kitlesel izleyiciler icin kurumsal iletisim ¢agmi bireyler icin neredeyse sayisiz
alternatifler sunan merkeziyetci bir ortam dénemine doniistiirmiistiir” (Meggs & Purvis,

2012, s. 530-531).

1.5.3. Tasmabilir cihazlar
Tasinabilir teknolojilerin ortaya ¢ikarilmasi ve piyasaya sunulmasinda Apple’in
2001 yilinda piyasaya sundugu iPod’lar oncii sayilmaktadir. Avug i¢ine sigabilen ve
kolaylikla cepte, cantada tasimabilen iPod’lar ile miizik dinlemenin tanimi yeniden
sekillendirilirken, ayn1 zamanda bir¢ok yeni tasarim mecrasi ortaya ¢ikmustir (Gorsel

1.42.).
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Gorsel 1.42. 2001 yilinda piyasaya siiriilen, mp3 ¢almaya yarayan ipod ilk taginabilir cihazlardan olarak
goriilmektedir.
Kaynak: http://www.macworld.com/article/1163181/ipods/the-birth-of-the-ipod.html (Erisim
Tarihi: 20.03.2016)

Vv VvV VWwY

iPod’lar1 2007 yilinda, yine Apple’in piyasaya siirdiigii iPhone’lar izlemistir.
iPhone mobil telefonlarin internet ile bir araya gelmesini saglamis ve ayni zamanda
dokunmatik teknoloji ile telefon-insan etkilesimini daha samimi bir hale getirmistir.
iPhone’lar ile birlikte igerisinde bulundugumuz bilgi ¢agi yeni bir boyuta ge¢mistir,
clinkii internet baglantisini cebe tasiyan bu cihaz ile aninda bilgiye erisim saglanabilmis
ve aym1 zamanda internet ile olan etkilesim giindelik yasamlarin igine girmistir.
iPhone’lar ile birlikte, tasarimda su an ¢ok 6nemli bir mecra haline gelen uygulamalarda
ortaya ¢ikmistir. Bu uygulamalar insanlarin giindelik hayattaki islerini kolaylastirmak,
eglendirmek ve paylagsmak amaclar1 ile {iretilmislerdir. Tasmabilir cihazlar icin
tasarlanmis bu yazilimlar aym1 zamanda bircok farkli medyumlar1 tek bir alette
toparlamay1 saglamistir. Bu akilli telefonlar; fotograf makinasi, bilgisayar, radyo, el
feneri, not defteri, saat, harita... gibi giinliik ve profesyonel hayatlarimizda isimize

yarayan araclari bir araya getirmistir (Gorsel 1.43-1.44).
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Gorsel 1.43. Telefona yiiklenen “fener” uygulamasi, telefonun flas is18in1 aktif hale getirerek telefonun
el fenerine doniismesini sagliyor.
Kaynak: https.//www.spaceotechnologies.com/build-ios-10-flashlight-app-for-iphone/ (Erigim
Tarihi: 08.08.2017)

e
Gorsel 1.44. Harita uygulamalari ile diinyanin her yerine ait haritalar akilli telefon ile ulasilabilir hale
geliyor.

Kaynak: http://www.ubergizmo.com/2015/08/maps-me-walking-directions/ (Erigim Tarihi:
08.08.2017)

1.5.4. Coklu Medya (Multimedya)

Bilgisayar teknolojilerinin ve internetin gelismesi ile birlikte farkli disiplinlerin bir
arada kullanilmasi daha sik goriilmeye baglanmistir. Bilgisayar ile ses, video, fotograf,
animasyon gibi farkli alanlarda iiretilen 6gelerin bir araya getirilerek sunulmasi kolay bir
hale gelmistir. Bilgisayar kullanilarak farkli medyumlarin bir araya getirilmesi ile olusan
bu yeni etkilesimli sunumlar “multimedya (¢oklu medya)” olarak adlandirilmistir.

Kisisel bilgisayarlarin kullanimi yayginlagmaya basladiktan ve yazilimlar
iiretildikten sonra multimedya yontemleri tek bir bilgisayar icerisinde toplanarak,

yazilimlar vesilesi ile sekillendirilecek haller almistir. Multimedya giintimiizde
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eglenceden, Ogretici malzemelere, sunumlardan, reklama bir¢ok farkli alanda yaygin
olarak kullanilmaktadir.

Multimedyadan sonra internet, etkilesim ve sosyal medyadan beslenerek
“hipermedya” kavramini ortaya ¢ikarmistir. Hipermedya, kullanicilarin etkilesime daha
da fazla dahil olmasini saglamistir.

Hiper ortam, metin, goriintii, ses, animasyon ve videolar1 bir¢ok farkli bilesimde, bir
bilgisayar araciligiyla goriintiileme ortamidir. Bu bir “rastgele erigim” ortamidir, yani bir
fiziki baslangici, ortas1 veya sonu yoktur; bir¢ok yolla kesfedilebilecek bir baglantilar aginda
bilgilerin birbirine baglanmasini saglar. Etkilesimli bir ortamdir; kullanicilarla yaraticilarin
arasindaki fark bulaniklasabilir. Bir disk iizerinde veya Internet gibi iletisim aglari tizerinden

dagitilabilecek sayisal bir ortamdir. Ayni zamanda yasam, c¢alisma ve eglenme
aligkanliklarimizi doniistiirme potansiyeline sahip bir ortamdir (Cotton & Oliver, 1997, s. 8).

Bu gelismeler ile birlikte kullanicinin etkilesim sirasinda verdigi kararlar géz
oniinde bulundurularak bir nevi yapay zeka olusturulmus ve kullanicinin karsisina
cikarilacak 6geler onceden verdigi kararlara dayanarak belirlenmeye baslamistir. Buna
ornek olarak internette karsimiza ¢ikan reklamlar diisiintilebilir. O giin eger kalem ile
ilgili bir arama yaptiysak karsimiza muhakkak kalem markalarinin reklamlar1 ¢ikacaktir.
Ayni zamanda hipermedya, kullanicinin kendisine ait gercekligini yaratmasina ve
tasarlamasina da izin vermistir. Bu durumun giinliik yasantilarimiza yerlesmis ve kendi

igerisinde bir gerceklik halini almis en yaygin 6rnegi Facebook olarak diisiintilebilir.
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IKiINCi BOLUM

2 GELIiSEN TEKNOLOJILERIN OLUSTURDUGU YENi GRAFIK
BICIMLER

Teknolojik gelismeler, grafik tasarimda kullanilan malzemeleri, araglar1 stirekli
olarak degistirmis ve gelistirmistir. Bu yasanan degisiklikler ile birlikte gorsel iletisimde
kullanilan bi¢imler de siirekli olarak evrilmis, yeni bigimlerin dogmalarina olanak
saglamistir. Yeni dogan bicimler, sadece teknolojinin gelismesi ile degil, teknolojinin
getirdigi simirhiliklar ile de ortaya ¢ikmastir.

Kil tabletlerin iizerine yapilan ¢izimler, kuneiformda kullanilan ucu fti¢gen
cubuklarin icadiyla yerlerini, liggen ve diiz ¢izgilerden olusan bigimlere birakmustir.
Kagidin kesfi ise yuvarlak hatlara sahip Latin harflerinin gelismesine olanak vermistir.
Trojan metinleri lizerinde ¢alisan tas yontucular diiz bir ¢izgi yapabilmek icin ¢izginin
iki tarafin1 birden oymalar1 gerekmistir ve boylece tirnaklar ortaya ¢ikmistir (Earls, 2002,
s. 132). Tasinabilir harflerin kesfiyle yazi ¢ogaltilabilir olmaya elverisli hale gelmis,
farkli baski teknikleri ile harfler ve sekiller siirekli farkli bi¢imlerde ve Ozelliklerde
karsimiza ¢ikmaya devam etmislerdir. Sadece resmederek kalicilastirilabilen gergek
yasam gortintiileri ve gorseller, fotografin kesfi ile olduklar1 hali ile kaydedilebilmeye
baslamiglardir. Bilgisayar teknolojilerinin gelismesi ve sayisal {iretim c¢aginin
baslamasiyla, bicimlerdeki sinirliliklar ortadan kalkmustir. Istenilen her tiirlii bigimi
olusturmak miimkiin hale gelmistir. Gergeklik, yeni bir tanim kazanmis ve her tiirlii
gerceklik ihtiyag dogrultusunda sekillendirilebilmeye ve manipiile edilebilmeye
baglanmistir.

Tim bu gelismelerden, gorsel iletisim ve teknolojinin birbirinden beslendigi ve
birbirini sekillendirdigi ¢ikarilabilir. Dénemlerin bigimlerini, o donemlerin teknolojileri,
ihtiyaclar1 ve iiretim tekniklerinin smirhiliklar1 belirlemis ve sekillendirmistir. Jan
Tschichold, “Yeni Tipografi” isimli kitabinda bi¢im ve amag arasindaki iliskiden su

sekilde bahsetmektedir:

Doga ve teknoloji bize “bigimin” bagimsiz olmadigini, islevden (amag), kullanilan
malzemeden (organik veya teknik) ve bunlarin kullanilis bigimlerinden ortaya g¢iktigini
Ogretir. Bu, harika doga bicimlerinin ve aym sekilde harika teknolojik bigcimlerin olugma
seklidir (Tschichold, 1928, s. 65).
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2.1. Gutenberg’den Endiistri Devrimi’ne Degisen Bicim ve Mecralar

Grafik tasarimdaki bigimlerin evrilmesinde, tipografinin gelisimi 6nemli bir yere
sahiptir. Tipografi, harflerin yan yana getirilerek okunabilir ve kullanildig1 yerdeki
amacina hizmet eder bir sekilde diizenlenmesidir. Bu diizenleme, yazitipi se¢imi, harf
boyutlari, satir ve harf aras1 bosluklar1 gibi degiskenleri igerir. Tipografi ve tipografik
diizenleme anlayisinin ortaya ¢ikmasini saglayan etken olarak Gutenberg’in tasmabilir
harfleri bulmasi diisiiniilebilir. Taginabilir harfin bulunmasindan 6nce kitaplarin, rahipler
tarafindan yazilan el yazmalar ile sinirli oldugu bilinmektedir. Gutenberg hareketli
harflerini tasarlarken bu el yazmalarindaki harf bi¢cimlerinden etkilenerek “Blackletter”
ismi verilen harf bigimlerini yaratmistir. Blackletter, kalin ve ince hatlar arasinda biiyiik
bir kontrasta sahip olan kiiciik harflerde diyagonal, ¢ok ince tirnaklara sahip, oldukca dar
bir yazi stilidir (Gorsel 2.1.). Bigiminin 6zelliklerini, baski oncesi yazi yazmak ig¢in
kullanilan kesik uclu kalemlerden almaktadir (Gorsel 2.2.). Dar olmasi, zor okunur

olmasina sebep olsa da onu ekonomik bir yazi stili haline getirmistir.

Gorsel 2.1. Yiizyihn baslarinda Ingiltere’de yazilmis olan “Book of Psalms” dan alinan bu kesitte, kesik
uclu tiiy kalem ile yazilan harf bigimlerinin Gutenberg’in tasarladigi Blackletter harf bigimleri ile olan
benzerligi goriilmektedir.

Kaynak: http://www.hrc.utexas.edu/educator/modules/gutenberg/books/before/ (Erisim Tarihi:
24.06.2016)
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Gorsel 2.2. Hareketli harfin bulunmasindan énce rahiplerin. yvazi yazmak amaci ile kullandiklar tiiy
kalemlerin uglarinin diiz olmasi elde edilen harf bicimlerinii etkilemigtir.
Kaynak: http://www.regia.org/research/church/quill2. htm (Evisim Tarihi: 24.06.2016)

ince ve kabn hatlar
arasindaki kontrast

Diagonel ve ince serifler

Gorsel 2.3. Blackletter biciminde e harfi iizerinden Gutenberg’in harf bigimlerinde kesik u¢clu kalem ile
olusturulmus harflerin etkileri goriilmektedir.
Kaynak: Ceyda Artun

Blackletter bigimlerini daha okunabilir hale getirmek iizere yaptig1 calismalar
sonucunda Nicholas Jenson roman harflerini elde etmistir. Jenson’un yazitipi, tiiy
kalemin kaligrafik izlerini tasimakla birlikte, Blackletter’dan daha rahat okunabilir olmus
ve blok yazida daha fazla beyaz alan saglayarak ferah bir goriiniim elde edilmesini
saglamistir (Gorsel 2.4.). Aldus Manutius roman bigimlerini yatik kullanarak daha
ekonomik ve ufak kitaplar basabilecegini bulmustur ve italik harflerin Onciiliigiini
yapmistir. Jenson’in yazi ailesi ile karsilagtirildiginda, Manutius’un italik yazi
karakterlerinin, belirlenen alana ylizde 50 oraninda daha fazla harf sigmasini sagladigi

goriilmiistlir (Gorsel 2.5.) (Meggs & Purvis, 2012, s. 104).
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Gorsel 2.4. Blackletter ile dizilmis olan metin. (Sol) Nicholas Jenson in 1470 yilinda iiretilen roman
harfleri ile dizilmig metin. (Sag)
Kaynak:
https://upload. wikimedia.org/wikipedia/commons/4/46/Calligraphy.malmesbury.bible.arp.jpg (Erisim
Tarihi: 27.03.2016) (Sol)
http://www.logoworks.com/blog/wp-content/uploads/2014/01/Type_Lecture _img 31.jpg (Ervisim Tarihi:
27.02.2016) (Sag)
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The first “ltalic” type, Aldus, Venice, 1501

Gorsel 2.5. Aldus Manutius 'un italik harfleri ile dizilen gorselinin de Jenson’in harfleri ile dizilen yazi ile
mukayese edildiginde, benzer bir alana daha fazla harf sigdirilabildigi goriilmektedir.
Kaynak: http://totallytype.com/img/history/Manutius_italic jpg (Evisim Tarihi: 02.05.2017)

Roman harfleri iizerine yapilan ¢alismalar1 Caslon, Baskerville, Didot ve Bodoni
devam ettirmistir. William Caslon metin i¢i kullanimi1 rahat ve okunabilirligi yiiksek olan,
fonksiyonluluguyla dénemde o©ne ¢ikan, Caslon isimli yazi ailesini tasarlamustir.
Baskerville’in yazitipi, doneminde ¢ok deneysel ve kullanigsiz kabul edilmesine ragmen
aslinda donemin teknolojilerinin sinirlarin1 zorlayarak tasarlanmis bir yazi ailesidir.
Eskilson, Baskerville’in yaptig1 denemelerden su sekilde bahsetmektedir:

Baskerville, harflerinin ince, narin sekillerinin sayfada 6ne ¢ikmasi i¢in yeni miirekkepler
icat etmek zorunda kalmisti. Ayn1 zamanda farkli kagit tiirleriyle de denemeler yapti ve
sonunda yumusak ve parlak bir ylizeyi olan diiz kagitta karar kildi. Baskerville ayrica, yeni
basilmis sayfalar1 bakir plakalar arasina koyup 1sitarak kagidi yumusatmay1 miimkiin kilan

ve mirekkebin daha iyi oturmasini saglayan bir siire¢ olan “sicak baski” teknigini de
kullanmigtir (2007, s. 21).
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Gorsel 2.6. William Caslon, tasarlamis oldugu Baskerville isimli yazi ailesindeki harf bi¢imlerinin hat
kalinliklar: arasindaki farklar: elde edebilmek icin yeni kagit ve miirekkep icat etmesi gerekmigtir.
Kaynak: http://www.identiyazitipi.com/samples/urw/BaskervilleOldFace.gif (Erigim Tarihi:
27.02.2016)

Roman harf big¢imlerinden kaligrafik izlerin kalkmasi Didot ve Bodoni ile
gerceklesmistir. Ronesans doneminde baskiya olan talep artmaya basladikca, daha hizl
ve sistemli liretim yapilabilmesi i¢in harflerde tek tiplestirme ve birimlere ayrilabilir olma
onemli unsurlar olmustur. Bodoni ve Didot, roman harflerine daha matematiksel ve
geometrik olarak yaklasarak harf bicimlerini sistemli ve mekanik hale getirmeyi
amaglamistir. Bunun i¢in sabit birimler olusturmus ve harf bi¢cimlerini bu sabit birimlere
bagl kalarak tasarlamistir. Tipografi tiretmek i¢in mevcut olan endiistriyel yontemler, her
harfin birbirinin aynis1 olmasimi gerektirmektedir (Lupton, 2010, s. 31). Kaligrafinin
serbest bicimlerinden uzaklagsarak bir sisteme ait harf bi¢cimleri olusturmasi, bu harflerin
birbirinin ayni olacak sekilde metalden kesilmesini kolaylastirmistir. “Eger eski romanlar
ve italikleri, detaylarinda tiiy kalemin ve bazen de keski darbelerinin bir taklidini ortaya
koyuyorsa, Didot’nun yazitipleri de oyma harflerin arketipleridir — buna benzer hi¢bir
yazili veya oyulmus bigim mevcut degildir” (Tschichold, 1928, s. 19). Bu donemde diiz,
pliriizsiiz  kagitlarin  yayginlagsmasi1 ince ¢izgilerin ve tirnaklarin daha sik

kullanilabilmelerini ve hatasiz basilabilmelerini saglamistir (Gorsel 2.7.).
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Gorsel 2.7. Didot ve Bodoni diiz tirnaklar, ince ve kalin ¢izgiler arasindaki yiiksek kontrastlari ile el
yazisindan giderek uzaklasmus, sistemli hale gelmis ve modern yazi ailelerinin ilklerinden olmuslardr.

Kaynak: https://annamirabellaportfolio.files.wordpress.com/2014/02/screen-shot-2009-09-29-at-

1-36-08-am.png (Evisim Tarihi: 27.02.2016)
2.2. Endiistri Devrimi ile Ortaya Cikan Yeni Bicimler ve Mecralar

Endiistri devrimine kadar tipografi, agirlikli olarak kitaplarda kullanilmistir.
Dolayisiyla tasarlanan yazi aileleri genellikle metin igerisindeki okunabilirliklerine gore
ufak boyutlarda tasarlanmiglardir. Endiistri devrimi ve seri iiretim ile birlikte basili
tirtinlerin miktar1 biliylik dlgiide artmistir. Farkli iirlinler arasinda dogan rekabet ortami
daha ilgi ¢eken bigimlere duyulan ihtiyaci desteklemistir. Fakat kitaplarda kullanilmak
lizere tasarlanmig olan harfler biiyiik boylarda kullanildiginda kuvvetli bir gorsel etki
saglamamistir. Bu ihtiyaclar, kalin agirlikli (fat face), kare tirnakli (slab serif) ve tirnaksiz
(sans serif) yazitiplerinin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur.

Biiytik harflerin metalde kesilmesi ve muhataza edilmesi son derece pahali ve zor
oldugu i¢cin Amerikal1 Darius Wells, elle islenmis ahsap harfler ile denemeler yapmaya
baslamis ve 1827 yilinda poster basimlarinda kullanilmasi amaci ile seri ahsap harf
yapabilen paralel ahsap frezesi yaratmistir (Meggs & Purvis, 2012, s. 150). Ahsap harfler
metale gére ¢ok daha rahat islenebilmis ve daha hafif olduklar1 i¢in daha kolay
saklanabilmislerdir. Yikseklikleri metal harflerle ayni olabildigi i¢cin metal harfler ile
birlikte kullanilabilmislerdir.

Wells’in bu kesfi, ahsap harflerin {iretimini kolay bir hale getirdigi i¢in donem
poster ve gazetelerini etkilemistir. Ama asil donemin harf bi¢imlerinde siislemelerin
artmasin1 saglayan kesfin pantograf oldugu diisiiniilebilir (Gorsel 2.8.). “Pantograf

yazitipi tasarim ¢izimlerinin biiylitiilmesi islemini mekanize etmis ve detayh
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yazitiplerinin  ¢ogaltilmasini  kolaylastirmistir.  Yazitipi  tasarimcilarinin -~ grafik
imgelemleri sonunda bir liretim bi¢imine kavusmustur” (Drucker & McVarish, 2009, s.
133). Pantograf ve ahsap harf {iretiminin kolaylagsmasi dokulu, ii¢ boyutlu, golgeli,
siislemeli, genisletilmis, daraltilmis, kontorlii gibi ¢ok farkli baslik yazitiplerinin
iiretilmesine sebep olmustur. Farkli harf bi¢cimlerinin 6zellikleri bir araya getirilerek i¢leri
siislemeli, golgeli, boyutlu harf tasarimlar1 daha ilgi ¢ekici olmak {izere tasarlanmaya

baslanmistir (Gorsel 2.9.).

@@m | moﬁﬂa

Gorsel 2.8. Darius Wells in gelistirmis oldugu pantograph ahsap harflerde ayrintilarin rahat bir sekilde
kesilebilmesini saglamistir (Sol). Ahsap Oyma harf iireticilerinin érneklerinde harf bigimlerinde
kullanilan siislemelerin arttigi gériilmektedir (Sag).

Kaynak: https.://pacificgraphicdesign.wordpress.com/courses/history-of-graphic-design/reading-
assignments/meggs-chapter-9/ (Evisim Tarihi: 08.08.2017) (Sol)
http://www.randallbranding.com/lunch-and-learn-series-type-in-two-parts/ (Erigim Tarihi: 07.03.2017)

(Sag)

Stislemeli yazitiplerinin artmasi ile, donem posterlerinde eklektik bir yap1 olusmaya
baslamistir. Basim evleri, poster alanini doldurabilecek sekilde biiyiik ve kiicilik
boyutlarda farkli yazitiplerini birlikte kullanarak afisler olusturmaya baslamislardir. Bu
tutum donem posterlerinde negatif alanin neredeyse hi¢ yer almadigi bir tarz ortaya

cikarmustir (Gorsel 2.9.).
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Gorsel 2.9. 1883 yilindan tipo baski sirk posteri dénem posterindeki eklektik yapiyi gostermektedir.
Kaynak: https://s-media-cache-
ak0.pinimg.com/236x/58/38/e1/5838e¢169776d1c160688409c45d67abb.jpg (Erisim Tarihi: 07.03.2017)

19.yy’1n ikinci yarisinda renkli litografi basan basim evleri ile rekabet etmekte
zorlanan tipo baski basim evleri daha yumusak metal alasimlar1 kullanarak daha esnek
harf bicimleri elde etmeyi amaglamistir. “Daha karmasik yazitipleri iiretmek i¢in, baski
kalib1 kesicileri tasarimlarini yumusak metalden keser ve daha sonra bunlar elektrolizle
kaplayarak tasarimi piring bir matrise damgalayabilecek sertlige sahip olmalarini
saglarlardi” (Meggs & Purvis, 2012, s. 175). Basim evleri, bu zamana kadar yapilan
siislemeli harf bigimlerini klasik bi¢cimlerin ig¢lerini doldurmak, goélge vermek gibi
yontemler ile yaparken, bu yeni yontem ile ince kivrimlara ve siislemelere sahip, daha

onceki harf bicimlerinden bagimsiz harfler elde etmeyi basarmislardir.

2.2.1 Renkli Litografinin Getirdigi Yenilikler

En eski ticari baski yontemlerinden biri olan tipo baski ile, yazi ile imaj1 bir arada
basmak miimkiin olmamustir. Tipo baskinin temelinde, hazirlanan yazi bloklarinin alt alta
dizilmesi yatmaktadir. Kullanilmak istenen imajlar genellikle ahsap baski teknigi ile
hazirlanmis ve yazi bloklarinin aralarina yerlestirilmistir.

Ornegin “Manders’ Royal Managerie and Foreign Legion of Birds and Beasts”
1simli poster (Gorsel 2.10.), tipo baski ile basilmistir. Bu yiizden imaj ile yazi arasinda
keskin c¢izgiler bulunmaktadir. Ayn1 zamanda dénem posterlerinde genellikle bircok

farkl1 yazitipi beraber kullanilmis ve sayfada hi¢ bosluk kalmayacak sekilde
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yerlestirilmislerdir. “Bazen 6yle goriiniiyor ki, o zamanlarda matbaacilar, dnlerine ¢ikan
ilk yazitipini ellerine alarak ve eklektizmi tek tasarim O6lgiitii olarak kullanarak, isi en
cabuk bitirecek sekilde calismislardir” (Eskilson, 2007, s. 27).

1840’larda renkli litografi tipo baskinin yerini almaya basladik¢a tipografideki
birgok smirhilik ortadan kalkmustir. Tipo baski da hurufatlarin olusturdugu diiz satir
cizgisi ortadan kalktigi i¢in harfler hareketli olarak kullanilabilmeye baglanmistir.
Tasarimcinin masasinda, afigse 6zel olarak hazirlayabildigi tipografik diizenlemeler daha
esnek harf bi¢cimlerinin olusabilmesini saglamistir. Harf aras1 bosluklara istenildigi gibi
miidahale  edilebilmis, harfler birbirlerinin  dstlerine  gelecek  sekillerde
yerlestirilebilmistir.

Renkli litografi tekniginin kullanilmaya baslanmasi ile posterlerin bigimlerinde
biiyiik degisiklikler gozlemlenmeye baslanmistir. Bu degisikliklerden en goze ¢arpani
yazi ve imajin bir arada kullanilmaya baslanmasi olmustur. Jules Chert, 1889 yilinda
tasarlamis oldugu “Job — Papier a Cigarettes” isimli reklam posterinde renkli litografi

tekniginden faydalanmistir (Gorsel 2.11.).

THOCROOLLAT UTTRACTIN |

q Lk

u the Cafile Market, LEgps, for six d
Commencing on MOXDAY, 9th July,

nders’ Royal Managerie and Foreign Legion of
Birds and Beasts” isimli posterde yazi ve imaj bloklarinin birbirlerinden ayri oldugu ve birgok farkli
yazitipinin bir arada kullanildigi gériilmektedir.
Kaynak: http://www.leodis.net/playbills/item.asp?ri=2003108 _29177493&p=2 (Erisim Tarihi:
27.02.2016)
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Gorsel 2.11. Sagda, Jules Cherét 'nin 1889 yilinda renkli litografi teknigi ile bastigi, “Job - Papier a
Cigarettes” isimli posterinde renkli litografinin tipografi ve imajda sagladigi gorsel esneklikler
goriilmektedir.

Kaynak: http://commons.wikimedia.org/wiki/File%634Cheret%2C Jules -
_Papier_a_Cigarettes _Job.jpg (Erisim Tarihi: 29.02.2016)

“1860’larin sonlarinda ve 1870’lerde Jules Cherét mecranin gelistirilmesi igin
onemli teknik ve estetik katkilar yapmistir. Renge ilaveden ziyade kompozisyonun ana
bir unsuru olarak yaklasarak, ayrim ve yerlestirme yontemlerini miikemmellestirmis,
degradeli ve si¢cratmali miirekkep tekniklerini gelistirmistir.” (Drucker & McVarish,
2009, s. 157) Renkli litografide tipo baskidaki gibi imaj ve tipografi i¢in ayr1 kaliplar
kullanilmas1 gerekmemektedir. Tasarimlar tas levhalarin {izerine, tasarimdaki her renge
ayr1 bir levha hazirlanmasi yontemiyle ¢izilmistir. Bu da yazi ve imajin bir arada
kullanilmasma olanak vermistir. Kaliplarin kullanilmamasi, kaliplarin beraberinde
getirdigi alanlardan posteri kurtarmis, tipo baskidaki hareketsizlik ortadan kalkmus,
posterler ¢ok daha dinamik kompozisyonlara sahip olabilmeye baglamistir. Renkli
litografideki tipografik diizenlemelerde onceden tasarlanmis harfler kullanilmamustir.
Bunun yerine tasarimci, levhalarin {izerine tipografik diizenlemelerini ¢izerek
tasarlamistir. Bu da, harflerin kullanim alanmma uygun bir sekilde deforme edilerek
kullanilabilmesine, daha organik bi¢cimlere ve hareketli diizenlemelere olanak

saglamistir.
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Gorsel 2.12. Tipobaskida poster icin hazirlanan kalipta yazi ile gérsel ayri alanlarda
kullanilabilmektedir ve tipografi kalibin diiz ¢izgileri dogrultusunda dizilebilmektedir. Nick Esdaile ve
Joe Fellows: John Lennon Posteri

Kaynak: http.://www.itsnicethat.com/articles/john-lennons-poster (Erisim Tarihi: 29.02.2016)
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Gorsel 2.13. 1843 Tipo baski sirk posteri, Gorsel 2.14. de bulunan gérselde verilen kalibin basiimig
halini gostermektedir.
Kaynak:
http://vignette2 . wikia.nocookie.net/beatles/images/6/6f/MrKitePoster.jpg/revision/latest?cb=
20100825034141 (Erisim Tarihi: 29.02.2016)

1840’larin sonlarinda renkli litografi esnek metal plakalarin silindire sarilmasi ile
endiistrilesmis ve sektdrde en fazla kabul géren yontem olmustur. Kullanilabilen renkler,

tipografi ve imajin bir araya gelmesinde esneklik saglamis ve bu yillarin grafik dilini
sekillendirmistir.
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2.2.2. Fotografik tekniklerin kullanin

Gilinlimiizde grafik tasarimin énemli bir unsuru olan fotograf, kesfedildikten sonra
uzun bir siire grafik iretimi amaci ile kullanilmamistir. Kesfedildiginde tipobaski
teknolojisi fotografin yazi ile birlikte iiretilmesine olanak saglamamistir. Dolayisiyla
fotograf ancak ahsap baski yontemi ile basilabilmistir. Fotograf, 1860’11 yillarda ahsap
baskidaki bigimlerde biiyiik degisiklikler yaratmistir. Fotografin getirdigi gercekligi
ahsap oymacilar illiistrasyonlar1 i¢in referans olarak kullanmiglardir ve bu donemin

illiistrasyon dilini degistirmis ve fotografik dile yaklastirmistir (Gorsel 2.14.).

.......

Gorsel 2.14. 1865 yilinda Mathew Brady tarafindan ¢ekilen fotograf, John Macdonald tarafindan
¢ogaltilabilmesi amact ile ahsaba oyulmugstur. Bu illustrasyonda, fotografin tonlarmin, ahsap oyma ile
elde edilen ¢izgilere doniistiiriilerek yansitildigi goriilmektedir.

Kaynak: Meggs & Purvis, 2012, s. 157

Fotografin ¢ogaltilabilir hale gelmesi i¢in birgok deneme yapilmistir. Bu denemeler
icerisinde fotolitografi, fotograviir gibi denemeler vardir. Bu denemelerin kimi boyut
degistirme, kadraj alma, ton ayarlamalar1 gibi basit manipiilasyonlar1 miimkiin
kilmalarina ragmen tramh baski teknolojisi, doneminde fotografin ¢ogaltilmasi i¢in en
onemli gelisme olarak kabul géormiistiir. William Fox Talbot’un gelistirdigi traml1 baski,
fotografin biitiin tonlarmi, birbirine yakinlik, uzaklik ile verecek noktalara ayrilarak
cogaltilmasidir. Tramli baskinin ilk 6rnegi (Gorsel 2.15.), 4 Mart 1880 yilinda “New
York Time Daily Graphic” isimli gazetenin biitiin tonlar1 ile fotografi basmasi ile ortaya

cikmistir (Meggs & Purvis, 2012, s. 158).
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Gorsel 2.15. 4 Mart 1880 yilinda New York Daily Graphic’de yer alan “A Scene in Shantytown” isimli
fotograf, traml baski teknigi ile basimus ilk fotograf olarak literatiire ge¢mistir.
Kaynak: Meggs & Purvis, 2012, s. 158
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Gorsel 2.16. Traml baski teknigi ile gazetede basilan ilk fotograf olan “A Scene in Shantytown” dan
alman ayrintida fotografi olusturan noktalarin birbirleri ile yakinltk uzaklik iligkileri gériilmektedir.
Kaynak: http://'www.sfu.ca/content/sfu/humanities-
institute/contours/issue8/theory/5/jcr:content/main_content/textimage 0/image.img.1280.high.jpg (Erisim
Tarihi: 08.08.2017)
Tramli baski teknolojisinin ticari amaclar ile kullanilabilmesi ve fotografik
cogaltim caginin baslamasi, bu teknoloji {izerine ¢alismalarin devam etmesi sonucu
gerceklesmistir. Talbot’un ortaya atmis oldugu temel prensip ele alinarak bir¢ok deneme

yapilmistir. Talbot’un prensibini Megg’s su sekilde anlatmaktadir:
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Optik olarak seffaf cam iizerindeki aside dayanikli kaplamaya paralel ¢izgiler ¢cizmek icin
¢izgi makinasi kullanilirdi. Cizilen ¢izgiler cama, asitle oyulduktan sonra girintiler mat bir
maddeyle doldurulurdu. Bu ¢izilmis camdan iki levha yiiz ylize, bir grup ¢izgi yatay diger
grup da dikey olacak sekilde, sandvi¢ haline getirilirdi. Bu ¢izgilerin olusturdugu her kiigiik
kareden gecen 151k her noktanin ne kadar biiyiik olacagini belirlerdi (2012, s. 158).

Gorsel 2.17°de ayn1 fotografin farkli yillarda ahsap oyma ve tramli baski ekrani ile
cogaltilmis halleri goriilmektedir. Ahsap oyma ile basilan fotograf ¢ok fazla teknik bilgi
ve zaman gerektirirken, tramli baski ile yapilan ¢cok daha az efor gerektirmektedir. Ayni
zamanda tramli baskida gergeklik, insan eli tarafindan miidahale edilmeden biitiin
ayrintilar1 ile aktarilabilmistir. Tramli baski ekranlari ile fotograflar, ahsap oyma veya
graviir tekniklerine gore cok daha objektif ve hizli bir sekilde c¢ogaltilabilmeye
baslanmistir. Bu da fotograflarin gazete, poster gibi mecralarda daha sik kullanilir bir

teknik olmasina miisaade etmistir.

Gorsel 2.17. Solda 1880 yilinda graviir ile basilmis bir fotograf'ile sagda 1909 yilinda ayni fotografin
traml baski teknigi ile basilmis halinde tramli baskinin insan eli degmemis ve daha objektif bir sonug
verdigi goriilebilir.

Kaynak: Drucker & McVarish, 2009, s. 146
Fotografin yazi ile birlikte kullanilabilmeye baslanmasi fotograviir teknigi ile
mimkiin olmustur. Bu teknik donemin fiitiiristler: tarafindan benimsenmistir. Sair,

Filippo Tommaso Marinetti’nin 1909 yilinda yayimlanan “Fiitlirist Manifesto”’su, gegmisi
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reddeden, hizi, endiistriyi, hareketi, siddeti ylicelten bir anlayistan bahsetmistir (Drucker
& McVarish, 2009, s. 189). Kelimelerin ve harflerin kendi 6zgiirliikleri oldugu ve sadece
yan yana dizilerek degil, anlama destek verecek sekilde, birbirleri ile iligkileri goz 6nilinde
bulundurularak kompozisyonlar kuruldugunda daha etkili olacaklarin1 savunmustur.
Fotograviir teknigi Marinetti’ye ve onu takip eden fiitiirist tasarimcilara aradiklar1 bu
Ozgiirliigii saglamistir. Bu teknik sayesinde, Gutenberg’den beri gelen yatay ve dikey satir
cizgilerini temel alan tasarim anlayisi kirilabilmistir. Anlam1 kuvvetlendiren tipografik
kompozisyonlar ve tipografinin resimsel kullanimlari donemin belirgin bigimleri
olmustur. Bu teknigin elverdigi olasiliklar sayesinde somut siir dogmustur. Gorsel
2.18’de Marinetti bu baglamda bir siir gorsellestirmis ve tipografiyi bir savasin seslerini

aktaracak sekilde kullanmuistir.
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Gorsel 2.18. Filippo Tommaso Marinetti tarafindan tasarlanan, “Mots en Liberte” isimli siir
gorsellestirmesinde fotograviir tekniginin tipografik kullanimda yaratug: serbestlesme goriilmektedir.
Kaynak:
http://theredlist.fr/media/database/graphisme/History/publishing _kodeine/filippo_tommaso_marinetti/00
3 filippo_tommaso_marinetti_theredlist.jpg (Ervisim Tarihi: 06.08.2015)
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Victorian donemde fotograf iizerinde degmeli baski, ¢coklu pozlama, maskeleme
gibi denemeler yapilmaya baglanmis ve foto manipiilasyonun temelleri atilmistir. Bu
donemde yapilan foto manipiilasyonlar cogunlukla eglenceli kartpostallar {iretmek icin
kullanilmistir. Birinci Diinya Savasindan sonra Berlin’de dogmus olan, kendilerine
Dadaist diyen bir grup, savas propagandasi yapmak icin kendilerini yansitabilecekleri bir
yontem ararken fotomontaj kullanmaya baslamislardir. Fotomontaj, fotograflarin
parcalanarak farkli i¢eriklerde yeni bir anlam olusturmak {izere bir araya getirilmelerini
temel alan bir prensiptir. John Heartfield, grafik tasarimi politik bir silah olarak
kullanmaya baslayan ilk tasarimcidir. Genel olarak fotomontaj kullanmasi ile
bilinmektedir. Farkli fotograflarin rahatsiz edici bir sekilde bir araya getirilmesine olanak
veren bu teknik onun kuvvetli mesajlar yaratmasinda 6nemli bir arag olmustur (Gorsel

2.19.).

Gorsel 2.19. John Heartfield, tasarlamis oldugu “Siipermen Adolf: Altin yutup teneke tiikiiriir” isimli
calismasini gerceklestirmek i¢in fotomontaj tekniginden faydalanarak, x-ray gériintiisii ve altin
fotografini Hitlerin Gogsiinde bir araya getirerek, Hitlerin destekgilerinden aldigi parayr vurgulamak
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istemistir. Teknik, Heartfield 1n normalde olusturamayacag bir ger¢ekligi hayal etmesine ve
olusturmasina imkdn tanimistir.
Kaynak: http.//www.johnheartfield.com/John-Heartfield-Exhibition/john-heartfield-art/political-
posters-sale/john-heartfield-posters-war (Evisim Tarihi: 27.06.2016)

Sanati, sosyal ve politik mesajlar vermesi amaci ile kullanan ve yaziy1 gorsellestiren
diger 6nemli bir isim El Lissitzky olmustur. Rus ekoliinden gelen Lissitzky teknolojik
gelismeleri yakindan takip etmis, 6zellikle fotomontaj teknigi ile denemeler yapmistir
(Gorsel 2.20.). Lissitzky, 1925°de Gutenberg’in baski sisteminin ge¢miste kalacagini,
fotomekanik siireclerin metal yazitiplerinin yerini alacagini ve bunun, radyonun telgrafin
yerini almasi kadar kesin bir bi¢imde tasarimda yeni ufuklar agacagini dngérmiistiir
(Meggs & Purvis, 2012, s. 302). Lissitzky’i Alexander Rodchenko, Gustav Klutsis gibi
isimler takip etmistir ve bunlarin hepsi konstriiktivizminden etkilenmis ve fotomontajdan

faydalanmislardir.

Gorsel 2.20. El Lissitzky 1929 yilinda tasarladigi posterde, fotograviir teknigi ile yaptigi fotomontajda,
kadn ve erkek figiirlerini birbirinin igine gegirerek, komiinist ideolojide kadin-erkek esitligini
vurgulamak istemistir.

Kaynak: http://www.theartstory.org/artist-lissitzky-el-artworks.htm (Erigim Tarihi: 27.06.2016)

Fotografik tekniklerin bir diger kullanim1 da fotogram teknigi olarak bilinmektedir.
Fotogram, 1s18a duyarli kagit tizerine karanlik odada farkli gecirgenliklere sahip
malzemelerin yerlestirilerek 1s13a maruz birakilmasi ile elde edilen kompozisyonlara

denilmektedir. Teknik, kullanilan malzemelerin gecirgenlik seviyelerine ve 1s18a maruz
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birakilma siiresine gore bir¢ok farkli gri tonu elde edilebilen bir tekniktir. Bauhaus’un en
onemli egitmenlerinden ve gelistiricilerinden olan Laszlo Moholy-Nagy fotogram teknigi
kullanarak bir¢ok deneme yapmustir (Gorsel 2.21.). Konstriiktivizmden etkilenen
Moholy-Nagy, teknolojiyi yakindan takip etmis ve teknolojinin grafik iiretim teknikleri
ile bir araya getirilmesi i¢in ¢aligmalar yapmustir. Fotograf¢i yonii baskin olan sanatci,
fotografin ve 1518a duyarh yiizeyin farkli kullanimlar ile yaptigr deneyler sonucunda
“kamerasiz fotograf” admi verdigi teknigi gelistirmistir. Moholy-Nagy, fotografik
teknikler ile birlikte sanatgilarin, sanat tarihinde kullanilan yontemlerle yaptiklari
denemelerden ve perspektif c¢izimin smirliliklarindan  kurtulmalarini, fotografik
tekniklerle yeniden gérmeyi 6grenerek gorsel anlayislarinin smirlarini genisletmeleri
gerektigini savunmaktadir (Brucker, 2016). Moholy-Nagy Painting, Photography (1973,
s. 32), Film isimli kitabinda siirecin tasarim alanindaki potansiyelinden su sekilde
bahsetmektedir: “Bu gidisat 1s1k-kompozisyonu olanaklarina onciiliilk etmis ve resimde
rengin, miizikte sesin oldugu gibi 15181n da yeni bir yaratici ara¢ olarak kendi basina ele

alinmasi sonucunu dogurmustur”.

Gorsel 2.21. Fotogram sayesinde Lazslo Moholy-Nagy, 15tk ve golge ile denemeler yapmuistir. 1926

yilinda yaptigi calismasinda, kendi elini ve resim fir¢asini farkl siirelerde pozlayarak farkl ton ve

parlakliklar elde ettigi goriilmektedir. Bu ¢alismast ile, fotogramin resim ile yarisabilecek bir sanat
mecrast olabilecegini vurguladig: diisiiniilebilir.
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Kaynak: http://www.theartstory.org/artist-moholy-nagy-laszlo-artworks.htm (Erisim tarihi:
27.06.2016)

Christian Schad, Man Ray, Laszlo Moholy-Nagy gibi isimlerin gelistirdigi
fotogram teknigini reklam posterinde kullanan ilk kisi El Lissitzky olmustur. Lissitzky
teknigi kullanarak Pelikan miirekkepleri icin bir afis ¢alismasi yapmistir. Miirekkep
sisesini, dolma kalemi ve sablon olarak hazirladig: tipografisini pozlayarak olusturdugu
kompozisyonu, fotogram tekniginin grafik tasarimda kullaniminin onciisii olmustur

(Gorsel 2.22.).

Gorsel 2.22. El Lissitzky 'nin 1924 yilinda Pelikan miirekkepleri icin tasarladigi poster, fotogram
tekniginin grafik tasarimda kullaniminin ilk 6rnegi olmus ve elde edilebilecek bicimlerinn sinirlarini
diger tasarimcilar icin de genigletmigtir.

Kaynak: http://brooksgreydesign.com/el-lissitky-revolutionary-pioneer/ (Evisim Tarihi:
27.06.2016)

Biitiin bu gelismeler fotograf ve tipografinin bir araya getirilerek bir anlam
olusturabilecegi calismalarin yapilabilmesine olanak saglamistir. Moholy-Nagy bu yeni

olusan bicimin afig tasariminin gelecegi oldugunu 6ngérmiis ve “tipofoto” ismini
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vermistir. Moholy-Nagy “Painting, Photography, Film” isimli kitabinda tipofotoyu su
sekilde aciklamaktadir;
Tipofoto nedir? Tipografi, yazi ile olusturulmus iletisimdir. Fotograf, optik olarak elde

edilebilecek olanin gorsel sunumudur. Tipofoto ise iletisimin, gorsel olarak en kesin
sunumudur (1973, s. 39).

Tipografi ile fotografin bir araya gelmesi tipografik diizenlemelerde
Ozgiirlesilebilmesi icin 6nemli bir adim olmustur. Fotografik teknikler ile birlikte
istenilen yazitipinin deforme edilebilme olasiliklari dogmustur. Sanatci, tasarimina
uyacak sekilde yaziy1 cekistirebilmis, biiyiitiip kiigiiltebilmis, tist iiste kullanabilmis,
golge, kontur verebilmistir. Josef Bruyninckx (1969, s. 57) bu birlikteligin tasarima
etkisini, “fotograf ve tipografinin evliligi ‘imkansiz’ sézciigiinli dilimizden kaldirmistir.”
diyerek ifade etmistir.

Isminden de anlasilabilecegi gibi foto dizgi yazinin metal harfler yerine fotografik
negatifler kullanilarak ¢ogaltilmasi prensibine dayanmaktadir. “Negatif harf imgeleri,
fotodizgi sisteminde kalip islevi goriir. Tipografik imgeler, fotografik film ya da kagit
tizerine optik yolla yansitilir. Boylelikle, tek kayittan degisik boyutta yazilar dizilebilir”
(Becer, 2013, s. 189). Foto dizginin tipobaski ile kiyaslandiginda bir¢ok avantaji
bulunmaktadir. Bu avantajlar1 goren donemin tasarimcilar1 teknikle bir¢ok deneme
yaparak yeni tarzlar ve sistemler gelistirebilmislerdir.

Foto dizgi, bir yaz1 ailesi tasarlanmasini da ekonomik hale getirmistir. Onceden
tasarlanan bir yazi ailesinin farkli agirliklar1 ve boyutlar ile birlikte metalden kesilmesi
ve saklanmasi gerekiyordu. Foto dizgi yontemi tasarlanan yazi ailelerinin sadece
fotografik filmler olarak saklanabilmesine ve gerektiginde bu filmlerden istenen
boyutlarin kolaylikla elde edilebilmesine olanak saglamistir. Bu sayede artik tasarlanan
yazi aileleri bircok farkli agirliklar1 ile tasarlanmaya baslamistir. Aym1 zamanda
tasarlanan yazi ailelerinin sayisinda da biiyiik bir patlama olmustur. Bir¢ok yeni yazi
karakteri tasarlanirken ayni zamanda eski yazi aileleri foto dizgi yontemi ile cogaltilmaya
uygun hale getirilmeye baglanmustir.

Foto dizgi i¢in iiretilen ilk yazitiplerinden biri, Adrian Frutiger tarafindan
tasarlanan Univers olmustur. Frutiger, 1954 yilinda Univers’1 gelistirirken yeni fotografik
tekniklerden esinlenmis ve yazi ailesini bir¢ok farkli agirligi ile birlikte tasarlamais,

bunlar1 numerik bir sisteme sokmustur (Eskilson, 2007, s. 308). Metal harfler ile caligmak
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ile fotografik teknikler ile c¢alismanin arasindaki farktan ve siirecten faydalanma

seklinden Frutiger su sekilde bahsetmektedir:

Sicak metalle ¢aligmak yazinin, sadece ayni harfleri defalarca diizenleyerek tiim diisiincelerin
ruhani diinyasini okunabilir kilma giiciinii anlamam i¢in ilk deneyimimdi. Bu, bir yazitipi
gelistirirken optimum okunabilirligin en dnemli unsur oldugunu benim i¢in agik hale getirdi.
Fakat sonra kendimizi harflerin artik kursun karakterler kullanilmadan, fakat 1s1k
huzmeleriyle diizenlendigi bir cagda bulduk. Eski ustalarin yazitiplerini eskiden yeni siirece
doniistiirmek benim igin en iyi 6grenim deneyimi olmustur. Fakat is grotesklere geldiginde,
benim kendi fikrim vardi. Ve bu fikirden Univers yazi ailesi ortaya ¢ikti. (Siebert, 2015, s.
58)

1450’de Gutenberg’in hareketli harfi icat etmesinden beri Univers ilk farkli agirlik,
oran ve italikleri ile tasarlanan yazi ailesi olmustur (Gorsel 2.23.). Univers’in tasarlanan
biitlin tiirevleri ayni taban ¢izgisine ve X yiiksekligine sahip olarak tasarlanmistir ve bu
durum yazitipinin linotip basimini kolaylastirmistir. Ayn1 zamanda farkli ton, agirlik ve
yonlere sahip harflerin bir arada kullanilabilmesini mimkiin kilan yazi ailesi,
kompozisyonda gorsel kontrast elde edilebilmesini saglamistir (Weingart, 2000, s. 77)
(Gorsel 2.24.).

39

49

univers  univers

univers univers

univers univers

Gorsel 2.23. 1954 yilinda Adrian Frutiger tarafindan tasarlanan Univers yazi ailesinin ikonlasmuis
gorsellestirilmesinde, farkly stiller, devrim niteliginde olan niimerik sistem ile gosterilmistir. Bu sistemde
ilk basamak uzunlugu, ikinci basamak genisligi ifade etmektedir. Tek sayilar roman bigimlerini, ¢ift
sayilar ise italik harfleri gostermektedir.

Kaynak: https://www.fontshop.com/content/adrian-frutiger-1928-2015 (Erisim Tarihi:
04.03.2016)
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Gorsel 2.24 Emil Ruder 1961 yilinda, sadece Frutiger’in Univers yazitipini kullanarak 10 adet dergi
kapagindan olugan bir seri tasarlamigtir. Ruder serisini olustururken, Univers’in farkl varyasyonlarinin,
boyut, agirlik ve yerlestirmeleri ile oynayarak denemeler yapmigstir.

Kaynak: http://www.tm-research-archive.ch/designers/emil-ruder/ (Erisim tarihi: 27.06.2016)

Tipo baski elle yapilmis, linotipi veya monotipi makineler tarafindan yapilmis
metal harflere ihtiya¢c duymaktadir. Metal harfler ve satirlar ¢ok fazla esnek caligmaya
miisaade etmemektedir. Fotografik teknikler sayesinde harfler ya kesip yapistirip tekrar
fotograflanarak ya da fotografik yontemlerle manipiile edilerek kullanilmaya
baslanmistir. Yazi ve imaj arasindaki sinirlar ortadan kalkmistir (Drucker & McVarish,
2009, s. 272). Tasarimcilara yeni 6zgirliikler sunan bu teknik, yeni kompozisyonlar
yaratilmasini ve farkli tarzlar yaratmak amaci ile denemeler yapilabilmesini saglamstir.

Fotografik tekniklerin sundugu olanaklar ile yapilabilen bi¢im arayisina Franco
Grignani’nin ¢alismalar1 ornek gosterilebilmektedir. Franco Grignani, fotografik
teknikler ile denemeler yapmistir ve genellikle bu denemelerinde fotografik filmin
fiziksel esnekliginden faydalanmistir. Negatifleri {ist liste koyarak tasarimlarinda katman

kullanarak ¢aligmistir (Gorsel 2.25.).
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Gorsel 2.25. Franco Grignani, Basim girketi olan Alfieri and Lacroix igin tasarladigi basin ilaninda,
fotografik olarak iiretilmis yazilarin filmlerini biikerek sarmal sekline getirmis ve bunlarin fotograflarini
¢cekerek kompozisyonunu olusturmustur. Bu sayede hem harflerde alt iist iliskisi saglamis hem de
harflerin bicimlerini bozabilmigtir.

Kaynak: Drucker & McVarish, 2009, s. 273

Fotodizgi, 60’1 ve 70’11 yillarda tipografi sektoriine girerek sagladigi esneklikler
ile tasarimlara yepyeni kompozisyon anlayislar1 getirmis ve hizla kendinden onceki
yontemlerin yerini alarak grafik {iretiminde bir standart halini almistir. Grafik {iretiminin
kolaylasmasi, iiretilen grafiklerde artis yasanmasina sebep olmustur. Artan grafikler
arasinda da farklilasma geregi dogdugu icin, farkli tarzlarin ortaya ¢ikmasina, elde olan
teknikler ile deneysel ¢alismalar yapilmasina sebep olmustur. Tramli baski, renkli ofset,
serigrafi, polarizasyon, solarizasyon gibi yontemler endiistrilesen grafik iiretiminde
kullanilan teknikler olmus ve grafik dil genislemistir. Fotograflar lizerinde yapilabilen
manipiilasyonlar ile ger¢eklik yeniden sekillendirilebilmeye baglanmis ve grafik tasarim
dili yavas yavas sayisal doneme hazir hale gelmistir.

Uluslararas1 Stil’i yikmay1 hedefleyen Wolfgang Weingart, gecis doneminin

onemli isimlerinden biri olarak goriilmektedir. Weingart i¢in fotografik tekniklerin
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getirdigi teknolojik gelismeler 6nemli bir ilham kaynag1 olmustur. Islerinde genellikle
transparan filmlerin st iiste kullanimiyla yarattig1 etkileri ve tramli baskinin noktalarinin
biiyiiterek elde ettigi dokular1 kullanarak kolajlar yapmistir. Tramli baskinin
noktalarindan elde ettigi bicimleri farkli filmler iizerine farkl renklerde kurgulamis, daha
sonra bunlar tst iiste getirip kaydirarak kompleks bicimler elde edebilmistir.
Kompozisyonlarinda geometrik sekillerden, degisken boyut ve harf araliklarina sahip

tipografik diizenlemelerden siklikla faydalandigi goriilmektedir (Gorsel 2.26.)

KUNST
GEWERBE
MU S E U Mrsaam
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Gorsel 2.26. Wolfgang Weingart, “Schreibkunst” (Sol) ve “Das Schweizer Plakat” (Sag) sergi
posterlerinde, fotografik tekniklerden ve ofset litografiden faydalanmistir. Wolfgang Weingart,
“Schreibkunst” ve “Das Schweizer Plakat” posterlerinde; tipografideki serbestlik, tramli baskinin
kullanimi, tasarim ogelerinin katmalar kullanilarak bir araya getirilmesi, fotografik tekniklerin bir¢ok
olanagini gostermektedir.

Kaynak: Eskilson, 2007, s. 353 (Sol) Meggs & Purvis, 2012, s. 466 (Sag)
Fotografik yontemlerden faydalanarak grafik tasarim ve tipografi i¢in belirlenmis
kural ve standartlar1 yikmay1 hedefleyen Weingart, yaklagsmakta olan ¢agin grafik dilini
yeniden sekillendirmistir ve sayisal donemin baglangicinin en 6nemli isimleri olan Dan

Friedman ve April Greiman’in grafik anlayisini etkilemistir.

2.3. Sayisal Donem ile Ortaya Cikan Yeni Bicimler ve Mecralar
20. yiizyilin son g¢eyreginde gelistigi goriilen bilgisayar teknolojileri ile birlikte

sayisal olarak adlandirilan yeni bir doneme gecilmektedir. Sayisal veri depolama ile
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baslayip, tiim tasarim bi¢imlerini etkileyerek devam eden ve iletisim sekline yeni boyutlar
getirdigi goriilmekte olan sayisal donem, 1 ve 0 sayilarmin farkli kombinasyonlar
seklinde siralanmasi ve aktarilmasi yolu ile elde edilmektedir. 1 ve 0’lardan olusan ve
grafik tasarima yepyeni boyutlar kazandiran bu yeni mecranin, tasarimcinin kullanimina
uygun hale gelmesi 80’li yillarda oldugu goriilmektedir. Fakat bunun 6ncesinde bu yeni
teknoloji ile birgok denemeler yapilmis ve doneminin tasarim anlayisina yeni kaygilar
kazandirilmastir.

60’11 yillarda havacilik ve orduya hizmet etmek amaglart ile kullanilan
bilgisayarlarin hi¢bir grafik araylize sahip olmadiklar1 goriilmektedir. Sistemler, sadece
bu konuda uzman olan miihendislerin caligsabilecegi kodlar ve komutlar yoluyla
islemekteydi. Miihendisler bu donemde bilgisayarlarin iiretim amacina odaklanmis ve
estetik kaygi gilitmeden tamamen fonksiyona yonelik amagla faydalanmislardir.
Dolayisiyla bilgisayarin erken donemlerinde tasarimci bu yeni mecrada kendisine bir yer
bulamamistir. Uzun bir siire bilgisayar ile liretilen goriintiiler, mithendislerin farkli kodlar
ve komutlar ile olusturduklar1 deneylerin 6tesine gegmemistir.

Bilgisayar teknolojilerinin erken dénemlerinde sayisal goriintii olusturmak adina
yapilan ilk denemelerden biri olarak Bell Labs’de ¢alismakta olan Leon Harmon ve
Kenneth Knowlton’in 60’11 yillarda iirettikleri imaj gdsterilebilir. Harmon ve Kenneth,
donemlerinde bulunan olanaklarca veri girdisi, ¢iktis1 ve islenmesi iizerine deneyler
yapmislardir. Bu deneylerinin sonucunda, fare, monitér veya yazici kullanmaksizin,
sembollerin farkli yerlestirilmelerinden gri 6lgekli desenler elde edebilen bir goriintii
liretme programi tasarlamislardir. Bu programin prensibi, bir imajin tramlarina ayrilmasi
ile benzer bir prensip izlemektedir. Belirlenen orijinal goriintii, birimlerine ayrilarak bu
birimlere atanan belli degerler ile orijinal goriintiiniin doniistliriilmiis ama taninabilir

versiyonlarini elde edebilmislerdir (Gorsel 2.27.).
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Gorsel 2.27. Leon Harmon ve Kenneth Knowlton bllglsayar ile uretlkllerl goriintii, farkl aglrllktakl
birimlerin dizilmesi ile olusturulmustur. Bilgisayar ile iirettikleri gériintiiyii olusturan birimler igin,
sembollerden faydalanmislardir.

Kaynak: Drucker & McVarish, 2009, s. 324 (Sol)
http://dada.compart-bremen.de/item/artwork/371 (Evisim Tarihi: 18.03.2016) (Sag)

Bilgisayarlarin erken doneminde ekranlara komut verebilmek i¢in yazilim bilgisi
gerektiren sistemlerden faydalanildigr goriilmektedir. Bu sistemlerin goriintii islemi i¢in
kullanilabilmesi, konu ile ilgili kimi merakliy1 cezbetse de heniiz bu teknolojiyle estetik
ve kontrollii sonuglar elde edebilmenin miimkiin olmadig1 goriilmektedir. Elde edilen
sonuglar genellikle tesadiife dayanmaktadir. Ulasilabilmesi meraklilari i¢in bile zor olan
bu teknolojiden faydalanarak, sayisal imaj iiretmek ve manipiilasyon yapmak isteyen
tasarimcilarin da ancak bu alanda calisan uzman teknisyenlere moderatorliikk yaparak
calisabildikleri bilinmektedir.

Tasarimcilarin siiregte bulunarak yarattiklar1 sayisal goriintiiniin ilk 6rneklerinden
biri olarak, Pat Gorman’in 1982 yilinda MTV’nin basin kitinin kapagi icin tasarladigi
gorsel gosterilebilir. Gorman, bu goriintiiyii elde etmek icin televizyon stiidyosundaki
kurgu yapmaya yarayan araglar ile denemeler yapmistir. Denemeleri sonucu elde ettigi,
rastgele renk kombinasyonlarma sahip logolardan segtiklerini, kanalin karakterini
sunacak sekilde bir araya getirerek bir desen olusturmustur. Elde ettigi tasarim, elektronik
goriintii islemenin yaratici potansiyellerinin ortaya ¢ikarilmasi ve anlagilmasi agisindan

onemli kabul edilebilir (Gorsel 2.28.).
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Gorsel 2.28. Pat Gorman, 1982 yilinda, MTV 'nin basin kiti kapag: olmak iizere tasarladigi gorselde,
videoda tesadiife dayali yaratilan goriintiilerden faydalanarak, MTV 'nin kimligine uygun bir tasarim
yapmustir.

Kaynak: Meggs & Purvis, 2012, s. 548

2.3.1 Kisisel Bilgisayarlarin Ortaya Cikmasi
Bilgisayar teknolojilerinin ulagilabilir hale gelmesi ve yayginlasmasi, 1984 yilinda
Macintosh’un “Lisa” isimli ilk kigisel bilgisayar1 piyasaya siirmesi ile olmustur. Grafik
acidan bir devrim niteliginde olan Lisa’nin ekraninda bilgiler piksel ad1 verilen noktalarin
bir araya gelmesi ile olusturulmustur. Bu prensibe dayanan sisteme Bitmap
denilmektedir. Lisa’nin ekrani bir inge (1 in¢=2,54 cm) 72 nokta gelecek kapasiteye
sahiptir, dolayisiyla ekranda goriinen goriintiiler ayrintidan uzak ve sade olabilmistir. Bu
sinirliliklar Bitmap ikonlarin ve Bitmap yazitiplerinin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur.
Bitmap yazitiplerinin Onciilerinden olan Zuzana Licko bu prensibi su sekilde
acgiklamaktadir:
Bitmap = “bitlerden olusan eslem” (bir bit eslemde veya griddeki en kiiciik eleman). Piksel
= “resim unsuru” (bir piksel bir resimdeki grid tarafindan sinirlandirilan en kii¢iik unsur).
Bitmap yazitipleri piksellerden olusur. Piksel boyutu gridin ¢oziiniirliigii tarafindan

belirlenir, bu ayni1 zamanda piksellerin yerlesimini de smirlar. Buna karsilik, gridin
¢oziintirligh ¢ikti aygiti tarafindan belirlenir. (Licko, 2001)
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Susan Kare, 1984 yilinda Apple Macintosh i¢in yapilmis olan ikonlarini tasarlarken
diisiik ¢oziintirliiklii ekranlarin  smirliliklarin1t g6z onlinde bulundurarak ikonlari
tasarlamistir. Kare ikonlarini, yeni tanitilan teknolojiyi kullanirken insanlarla kolay bir
sekilde iletisim kurmas1 ve kafa karisikliklarina yer birakmamasi amaci ile tasarlamstir.
Tasarimlarinda basit sekilleri temel almis ve bunlar1 ikonlarin amaglarinin giindelik
hayattaki karsiliklarina benzeterek tasarlamistir. Disiik ¢oziiniirliiklii  ekranda
gorlintiilenecek bu sekiller piksellerin yan yana gelmesi temeline dayanarak

olusturuldugu i¢in hatlar1 tirtikli olmak durumunda kalmistir (Drucker & McVarish,

2009, s. 326).
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Gorsel 2.29. Susan Kare’in 1984 yilinda, Apple Macintosh i¢in tasarlamis oldugu ikonlarini ekran
¢oziiniirliigiine ve Bitmap prensibine uygun olacak sekilde kare birimleri bir araya getirerek
olusturmugtur.
Kaynak: http://www.powerhousemuseum.com/interface/object/macintosh-icons/ (Evisim Tarihi:
22.03.2016)
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Susan Kare, ayn1 zamanda 1984 yilinda Macintosh i¢in ilk sistem yazitiplerinden
olan Chicago, New York ve Geneva’y:r tasarlamistir. Bu Bitmap yazitipi bigimleri,
noktalar matrisi sisteminde tasarlanmistir, dolayisiyla karelerin bir araya gelmesiyle
olusan, tirtikl1 hatlara sahip bigcimler ortaya ¢ikmistir (Gorsel 2.30.). Geneva ve New York
1simli yazitipleri aslinda, 20. yilizyilin en 6nemli yazitiplerinden olan Helvetica ve Times
Roman’in piksellerden olusturulmus versiyonlaridir. Kare, kagit {izerine miirekkeple
aktarilarak tasarlanmis yazitiplerini basitlestirerek bilgisayar ekranina uyarlamistir (Jay

& Gromala, 2003, s. 46-47).
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TIMES NEW ROMAN

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 1234567890

NEW YORK 12

ABCDEFGHIJELMNOPQRSTUV WXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 1234567890

HELVETICA

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz 1234567890

GEHEYA 12

ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgretuvwixkyz 1224567890

Gorsel 2.30. Susan Kare’in Machintosh igin tasarladigi, Times New Roman ve Helvetica 'nin bitmap
olarak ekrana uyarlanmig versiyonlari olan, New York 12 ve Geneva 12.
Kaynak: Meggs & Purvis, 2012, s. 530

1984 yilinda yeni ¢ikarilan Machintosh bilgisayarlar ile tipografik ¢alismalar yapan
ilk tasarimcilardan biri de Zuzana Licko’dur. Licko yeni bilgisayar teknolojilerini
tasarima yeni bigimler ve estetik anlayislar katacak bir yenilik olarak gormiistiir ve
caligmalarin1 bu kaygilar ile yiiriitmiistiir. Bilgisayarin ilk doneminde sahip olunan nokta
piskiirtmeli yazicilarin ve ekran ¢oziniirliiklerinin diisiik olmasi, Licko’nun Bitmap
yazitipleri tasarlamasina sebep olmustur. Licko’nun tasarladigi ilk Bitmap yazitipi ise
Emperor serisidir. Bitmap teknolojisi, harflerin boyutlarinin degistirilmesine miisaade
etmedigi i¢in yazitiplerinin, ayni oranlara sahip, farkli boyutlarda da tasarlanmasi
gerekmistir (Gorsel 2.31.). Emperor yazi ailesinin ¢alisma sistemini Eskilson su sekilde

acgiklamaktadir:

Licko iki piksel kokiin tek pikselli sayica oranina dayali bir orant1 olusturdu. Yapisal olarak
Emperor 8 dramatik bir bigimde minimalistti, ¢linkii alfabeyi tamamlamak i¢in gerekli
mutlak en az sayida piksel kullanmaktaydi. Emperor yazi ailesinin her biri bir say1 ile anilir,
bu durumda bu say1 “sekizdir,” bu da biiyiik harflerin yiiksekligini piksel olarak belirler.
Kaba ¢oziintirliik yiiziinden, bir tasarimci basit bir sekilde Emperor’1 daha biiyiik bir boyuta
biiylitemez, baska bir yazitipine, 6rnegin, kardesiyle ayni oranlara sahip Emperor 15°e bas
vurmak zorundadir (2007, s. 368).
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Gorsel 2.31. Zuzana Licko 'nun ilk tasarladigr Bitmap yazitipi, Emperor, Bitmap teknolojisi boyut
degistirilmesine miisaade etmedigi icin farkli boyutlarda tasarlanmistir. Isminin yaninda verilen sayilar
biiyiik harf yiiksekliginde kullanilan piksel sayisini belirtmektedir.

Kaynak: Carter, Day, & Meggs, 2012, s. 24

Licko’nun Bitmap yazitipi ¢alismalarin1 Oakland ve Emigre takip etmektedir. Bu
yazitipleri diisiik ¢Oziiniirliik teknolojisine uygun sekilde, FontEditor isimli programda
tasarlanmiglardir.  Yazitipi tasarim programlarinin, ekranlarin  ve yazicilarin
cOziintirliikkleri yiikseldikten ve PostScript teknolojisi tanitildiktan sonra, Licko onceki
tasarimlarinin yiiksek ¢oziintirliikklii  versiyonlar1 olan Matrix ve Modula isimli

yazitiplerini tasarlamistir (Gorsel 2.32.).
We Read Best What We Read Most (0akland 8)
We Read Best What We Read oSt inperor e
We Read Best What We Read Mot osuta)
We Read Best What We Read Most Emigre 14)
We Read Best What We Read Most atrix)

Gorsel 2.32. Zuzana Licko 'nun sayisal yazi ailelerinden Oakland, Emperor ve Emigre bitmap
teknolojisine uygun sekilde tasarlandiklari igin isimlerinin yaninda birer birimle antlmaktadwr ve tirtikli
kenarlara sahiptirler. PostScript teknolojisi ile yaratilan vektor tabanl yazi aileleri Modula ve Matrix’in
yumugsak gegislere sahip ve boyutunun degistirilebilir oldugu gériilmektedir.
Kaynak: Meggs & Purvis, 2012, s. 534
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Zuzana Licko’nun yazitipi tasarimlari ilk olarak 1985 yilinda Emigre dergisinde
kullanilmigtir. Zuzana Licko ve Rudy VanderLans tarafindan ¢ikarilan Emigre dergisi,
donemin teknolojisini insanlara tanitma ve bu alanda deneyler yapmay1 amag edinmis bir
dergidir. Derginin ilk sayilar diisiik bir biit¢e ile tasarlanmis ve teknolojik sinirliliklar
derginin grafik dilini sekillendirmistir. Derginin, fotokopi ve daktilo harflerinden
faydalanilarak tasarlanan ilk sayisinda, VanderLans’in yirtilmis fotograflar1 ve
daktilodan ¢ikardigi yazilari birlikte kullanarak bir kolaj dili yarattig1 goriilebilir (Gorsel
2.33)).

Veneti® - Amsterdan C
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Palazzo Non Finito ~
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i - dam CS
Venice Amster i
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'n Laatste diepe adem vol water,
0 Venicoh = Piloot in zijn mousserende ::f'.:&'..
\G(arliéllasvt!m Ach Jean, liefste, = Pacific !
olden Sun

Unfinished Palace

Jean w v
1 Dut nan 3
I'm a Dutchmal |W Ged's blessing for the Spitfire,

Alas: WS y th of wat

3 A last deep breath of water,
In our country NAwé ., Filot in his effervescent cockpit,
It's all cheese Ah Jean, swemtheart, - Pacific !

Gorsel 2.33 Emigre dergisinin 1984 yilinda ¢ikan ilk sayisinda VanderLans, daktiloda hazirladigt
metinleri ve ywrttigi fotograflar: fotokopi kullanarak bir araya getirmistir.
Kaynak: http://www.emigre.com/EMag.php?issue=1 (Erigim Tarihi: 24.03.2016)
Emigre dergisinin tasarimindaki radikal degisim, {icilincii sayisinda daktilo yazilar
yerine Zuzana Licko’nun yazi ailelerinin kullanilmasi ile goriilmektedir. Ayn1 zamanda
derginin {igiincii sayis1 sayisal ortamda firetilen ilk sayidir ve sayfa tasarimlari, yazi
yerlestirmeleri Macintosh ile birlikte gelen MacPaint ve MacWrite isimli programlarda
yapilmistir. Bu sayinin baskisi Apple bilgisayarlarinin 1983 yilinin sonlarinda piyasaya
sundugu nokta vuruslu yazici olan ImageWriter’da yapilmistir. Diisiik ¢oziintirlikli
teknolojiler ile c¢alisildig icin harflerin hala tirtikli hatlara sahip olmasina ragmen,
donemin bigimleri ile karsilagtirildiginda ¢ok daha yenilike¢i bir bakis getirdigi goriilebilir
(Gorsel 2.34.). Licko ve VanderLans bu denemeleri ile kendilerini, yeni teknolojinin
tasarim alaninda kullanilmasinin Onciileri olarak gormiis ve bu olanaklarin artmasi

yoniinde ¢aligmalar yapmislardir.
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Gorsel 2.34 Dizgisi sayisal ortamda gergeklestirilen Emigre dergisinin iigtincii sayisinda, birinci sayisi
(Gérsel 2.37) ile karsilastirildiginda daha sistemli bir goriintii elde edildigi goriilebilir.
Kaynak: http://www.emigre.com/EMag.php?issue=3 (Erisim Tarihi: 28.03.2016)

2.3.1.1. Masaiistii Yayincihik
Masaiistii yayincilik, Gutenberg’in gelistirdigi hareketli metal hurufatlardan bu
yana, dizgi sistemleri iizerine yepyeni bir devrim niteligindedir. Bilgisayarlarin kullanim
alanlariin anlagilmaya baslanmasi beraberinde yeni kavramlarin dogmasina yol agmustir.
Bu kavramlardan biri sayisal donem ile ortaya ¢iktig1 goriilen “masaiistii yaymcilik™ tir.
Geleneksel dizgi sistemlerinin, sayisal veriler ve bilgisayar araciligi ile yapilmasi islemi
ile dizgi islemleri ¢ok daha hizli sekilde yapilmaya baslanilmistir. Dizgi islemlerine

olanak veren bu yeni teknoloji, kelime islemci programlarin dogmasi ile ortaya ¢ikmustir.
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Masaiistii yayincilik teriminin yayginlagsmasi ve heniiz tasarim diinyasina agilmakta
olan bilgisayar teknolojilerinin tasarim diinyasinda kabul gormesi ii¢ 6nemli gelisme ile
gerceklesmistir. Bunlar; Apple bilgisayarlarinin  Macintosh bilgisayari piyasaya
siirmesi, Adobe firmasinin PostScript yazilim dili ve Aldus firmasinin PageMaker isimli
programi olarak kabul edilmektedir. Bu baglamda; Apple bilgisayarini iireten Steve Jobs
ve Steve Wozniak, Adobe Systems firmasindan “Postscript” sézciigiinlin isim babasi
olan, Dr. John Warnock, ve Aldus firmasiyla yazi, tasarim, yayina hazirlama ve iiretim
islevlerini kisisel bilgisayarlara getiren yazilim programi olan Pagemaker’1 gelistiren Paul
Brainard, masaiistii yayinciligin mimarlari olarak goriilebilir (Becer, 2013, s. 121).

Kisisel bilgisayarlar ilk piyasaya siiriildiigii zamanda Bitmap yazilim dilinden
faydalanmakta oldugu i¢in elde edilen bi¢imler de adina piksel denilmekte olan karelerin
bir araya gelmesi ile iiretilmektedir. Bitmap teknolojisi birgok yeni bigime ve teknolojinin
tasarim alaninda kullanimima Onciilik yapmis olsa da bircok smirliliga sahiptir. Bu
teknolojide, harflerin biiyiltiiliip kiiciiltilmesine imkan tanimamistir ve harfler
karelerden olusturuldugu i¢in tirtikli kenarlara sahip bi¢imler elde edilebilmistir. Bu
sinirliliklart agmak baglaminda getirilen en onemli yenilik olarak Adobe firmasimin
buldugu Postscript yazilim dili gosterilebilir.

Postscript yazilim dili, bilgisayar ile yazici arasindaki bagi kurmus ve yazicilar ile
yazi, imaj ve grafik elemanlarim1 sayfada olmalar1 istenildigi haliyle basilabilmesini
saglamistir. Postscript yazitipleri, Bitmap yazitiplerinin aksine noktalarin bir araya
gelmesinden olusmamis, once dis hatlar1 belirlenen ve sonra igleri doldurulan grafik
veriler olarak tasarlanmis ve saklanmiglardir. Harflerin egrileri, tinlii matematik¢i Pierre
Bezier’in egrileri tanimlamak i¢in kullandig1 dort kontrol noktasina dayanan sistemi ile
olusturulmustur. Bezier’in egrileri, diizgiin ve pliriizsiiz bitis noktalar1 ile kompleks
sekiller yaratilmasimma uygun bir sistem oldugu i¢in harf bi¢imlerinin ve bilgisayar

grafiklerinin olusturulmasinda 6nemli bir sistem olarak kabul edilmistir (Gorsel 2.35.).
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Gorsel 2.35. PostScript yazilim dili harflerin énce dis hatlarimin tamimlanarak tasarlanabilmesini
saglamustir. Bu sayede, bitmap yazi tiplerinde harfleri olusturmasi icin kullanilan karelerden arinilmig ve
organik hatlara sahip harfler sayisal ortama aktarilabilmigtir.

Kaynak: Meggs & Purvis, 2012, s. 531

1985 yilinda Apple, Postscript dili ile uyumlu ¢alisan ilk lazer yazicilar1 da piyasaya
sunmustur. 300 dpi’a kadar baski yapabilen yeni lazer yazicilar Postscript yazitiplerinin
bu ¢oziiniirliige kadar tasarlanabilmesine ve basilabilmesine imkan saglamistir. Lazer
yazict Oncesinde kullanilmakta olan nokta vuruslu yazici ImageWriter, 72 dpi
¢Oziintirliikte ¢ikt1 alinabilmesine miisaade etmekteydi ve alinan sonuglar tirtikli hatlara
sahip bitmap goriintiiler olabiliyordu. Lazer yazicilar ise harflerin ufak boyutlarda bile

daha ¢ok ayrint1 ile daha piiriizsiiz basilabilmesine olanak saglamistir (Gorsel 2.36.).

W Weye adid the following favortes.

de ay We've added the foliowing tavornites.

Gorsel 2.36. ImageWriter ve LaseWriter ¢iktilarinin karsilastirmast.
Kaynak: Staples, 2000, s. 21

Postscript dilinin, ekran {lizerinde bitmis sayfa tasarlanabilmesini olanakli kilmasi

ve ekran {lizerinde tasarlananlarin oldugu haliyle basilabilmesini miimkiin kilan lazer
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yazicilar, Aldus firmasinin ilk masaiistii yayincilik programi olan PageMaker’1
gelistirebilmesini saglamistir. “PageMaker’da; yazitipi biiyiikliigiinii, yazitipi se¢imini ve
stitun boyutlarini1 degistirmek ve metinleri; taranmis resimler, ¢izilmis ¢izgiler, bagliklar
ve cerceveler gibi diger unsurlarla biitiinlestirmek miimkiin olmustur” (Meggs & Purvis,
2012, s. 531). Grafik iiretim tarihinin baglangicindan beri biitiin yontemlerde yazi ve imaj
birbirlerinden ayr1 Ttretilip daha sonra bir araya getirilmekte iken PageMaker’in
Ozellikleri, tasarimin biitlin asamalarmin tek bir ortamda {retilebilmesini ve
kaydedilebilmesini saglamistir. Renkler, dokular, fotograflar, tipografi; esnetilerek,
transparan yapilarak, iist {iste, i¢ i¢e kullanilarak sayisiz farkli sekillerde
kurgulanabilmistir. PageMaker ile yaratilabilecek gorsel bigimlerin siirlarinin giderek

ortadan kalktig1 goriilmeye baslanmistir (Gorsel 2.37.).
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Gorsel 2.37. Aldus PageMaker 1.

Apple bilgisayarlarinin Adobe ve Aldus ile bir araya gelmesinin sonucunda
bilgisayar teknolojilerinde “ne goriiyorsan onu alirsin” (what you see is what you get
“WYSIWYG”) doneminin baglamasii saglamistir. Ciinkii artik bilgisayar ekraninda
tasarim son haline getirilebilir olmustur. Masaiistii yayincilik teknolojileri, kendilerinden
once grafik iiretiminde kullanilan biitiin asamalarin ortadan kalkmasini saglamislardir.
Grafik dretimi ile 1ilgili kullanilan her seyin fiziksel olarak saklanmasi ve
hazirlanmasindansa, sayisal bir ortamda gerekli araglarin toplanabilmesi bir¢ok siniri
ortadan kaldirmistir. Grafik iiretimi ¢ok daha hizli ve ekonomik bir hale gelmistir.

Bilgisayar teknolojileri piyasaya siiriildiiglinde tasarimcilarin biiyiik bir kismu, elle
yapilmast gereken islerin bir makine kullanarak yapilabilecek olmasina siipheci

yaklasmislardir.  Yeni medyumun tasarim dlinyasinin = gelece§ini tamamen
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degistirebilecegini ilk fark edenlerden biri hayati boyunca teknolojiye duydugu meraki
ile bilinen April Greiman olmustur. Doneminin teknolojik yontemleriyle yakindan
ilgilenen ve deneyler yapan Wolfgang Weingart’in 6grencisi olan Greiman, bilgisayar
oncesi donemde fotografik teknikler ile yaptig1 kolajlar1 ve videolardan aldigi duragan
goriintiiler ile yaptig1 denemeleri ile bilinmektedir. Grafik iiretimi i¢in kullanilabilecek
teknolojilerin sinirlarini zorlayarak sayisal yontemleri analog yontemler ile birlestirmis
ve “hibrit goriintiiler” elde etmistir. Bu denemelerinden Greiman’in ilk basariya ulastigini
diisiindiigii isi 1984 yilinda Ron Rezek i¢in yaptig1 posteri olmustur. Bu posteri
olustururken Greiman, video goriintiilerini klasik tasarim elemanlar1 ile bir araya
getirmistir. Bunun i¢in 35 mm bir kamera ile videonun gosterildigi ekranin fotografini
¢cekmesi gerekmistir. “Bu durumda, video teknolojisi 151k konsepti ile biitiinlesmistir:
video ekranindan gelen 151k, lambadan gelen 1sikla birleserek bi¢imin igerikle uyumlu

oldugu bir goriintii ile sonuglanmistir’™ (Gorsel 2.38.).

Gorsel 2.38. April Greiman, “Iris Light” isimli isini tasarlarken heniiz sayisal ortamda goriintii isleme
teknolojileri olmamasina ragmen, isin sayisal ortamda iiretilmis gibi géziikmesini videodan ¢ektigi
fotograflar ile kolaj yaparak saglamistir.

Kaynak: http://www.madeinspaceshop.net/lrgposterimages/Iris_Light Web.jpg (Erisim tarihi:
29.03.2016)

Tasarim anlayisini sayisal ¢caga tasiyarak bir oncii niteliginde degerlendirilebilen
Greiman, heniiz ilkel olan bilgisayar teknolojileri ile iirettigi ve tasarimcilarin bilgisayar
teknolojilerine karst on yargilarmi kirmalarmi saglayan calismasit olarak Design

Quarterly dergisi i¢cin 1986 yilinda yaptig1 ¢alisma gosterilebilir. Walker Sanat Merkezi

% http://www.aiga.org/medalist-aprilgreiman/
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tarafindan yayinlanan ve uluslararasi biitiin tasarimcilara hitap eden, Design Quarterly
dergisi her sayisinda belirlenen bir konuya odaklanmaktadir ve 133. sayisini tamamen
April Greiman’in ellerine birakmaya karar vermistir. Greiman, bu firsati sayisal
caligmalarim1 ve yeni teknolojilerin getirmeye basladig1 olanaklar1 tasarim diinyasina
sunmak i¢in bir olanak olarak gormiistiir. Standart dergi formatin1 sorgulamaya karar
veren Greiman, birbirini takip eden sayfalar yerine 32 sayfalik dergiyi acildiginda
neredeyse 90 santimetreye 180 santimetreye ulasan ¢ift yonlii bir poster olarak
tasarlamayi tercih etmistir. “Bir anlam ifade ediyor mu?” (Does it make sense?) ismini
verdigi ¢ift tarafli posterinin 6n yiiziinde, gercek boyutlari ile kendisinin sayisal ortama
aktarilmis, ¢iplak bir imajin1 yaratmis ve bu imaj1 farkli imajlar ve tipografi ile etkilesimli
olarak kullanmistir. Aym1 zamanda posterin 6n yiizinde bilim ve teknolojinin
gelisimindeki Onemli olaylar1 gosteren bir zaman ¢izelgesi tasarlamis ve zaman
cizelgesini Macintosh’un piyasaya siiriilmesi ile sonlandirmistir. Arka yiiziinde ise video
gorlintiilerini bir araya getirerek olusturdugu gorselinin {izerinde sayisal tasarim

asamalar ile ilgili gériislerine yer vermistir® (Gorsel 2.39.).

(3
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Gorsel 2.39April Greiman 1986 yilinda Design Quarterly icin yaptigi tasarimini elde ettigi goriintiileri
sayisal ortamda bir araya getirerek olugturmugtur.
Kaynak: Eskilson, 2007, 5. 357

Uretimi asamasinda Machintosh ve ddnemin sayisal iiretim teknolojilerinin
neredeyse tamamindan faydalanan Greiman, videolardan goriintiiler alarak, goriintiilerin

sayisala ¢cevrilmesi, alan igerisinde gorsellerin katmanlar ile kullanim, tipografi ve imajin

3 http://www.aiga.org/medalist-aprilgreiman/
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tek bir dosya igerisinde bir araya getirilmesi gibi tekniklerden faydalanmistir. Posterinde
kullandig1 imajlar1 sayisallastirmak i¢in Macvision yazilimini, kompozisyonu bir araya
getirmek i¢in MacDraw yazilimin1 ve posterin ¢iktisini almak i¢in diistik ¢oziintirlikli
bir yazicidan faydalanmistir. Bu posteri, bilgisayar teknolojilerinin sinirlarinin
genisliginin tasarim diinyasina tanitilmasinda ve tasarimcilarin sayisal ydntemleri
benimsemelerinde Oncii olarak goriilebilir. Greiman’in posterinin yaymlanmasindan
sonra sayisal olarak {iretilen grafikler olumlu bir ivme kazanmis ve Greiman’in agtigi

yolu bir¢ok tasarimci takip etmistir.

2.3.1.1.1. Sayisal Tipografi

Sayisal diizlemde olusturulan yazitipleri de bu alandaki teknolojilere bagli olarak
gelismistir. 1k asamada PostScript yazilim dili ile, Bitmap yazitiplerinin tirtikl1 hatlart
yerlerini Bezier egrileri ile olusturulmus PostScript Type 1 yazitiplerine birakmislardir.
Type 1 yazitipleri, harf boyutlarinin degistirilebilmis olmasini saglamis olsa da ekranda
diizgiin goriintiilenebilmesi i¢in ekranda kullanilan boyutun bilgisayara yiiklenmis
olmasmi gerektirmektedir. Bilgisayara yiliklenmemis boyutlardaki kullanimlarda
harflerde bozulmalar olusmustur. Adobe Type Manager bu sorunu ortadan kaldirarak
Type 1 yazitiplerinin sorunsuz bir sekilde ¢alisabilmesini saglamistir. Postscript Type 1
yazitipleri sorunsuz sekilde ¢alisabilmek icin ayn1 zamanda iki dosyaya birden ihtiyac
duymaktadirlar. Bu dosyalardan biri yazitipinin ekranda goriintiilenmesi i¢in olan bitmap
yazitipi dosyast, digeri ise yaziciya gonderilen Postscript yazitipi dosyast olmustur. *

Adobe PostScript Type 1’den sonra ortaya cikan yazitipi formati Apple ve
Microsoft tarafindan cikarilan TrueType olmustur. TrueType yazitipleri de boyutlar
degistirilebilir vektor yazitipleridir fakat, Type 1 yazitiplerinden farkli olarak harflerin
olusturulmasinda kiibik egriler yerine karesel egrilerden faydalanilmaktadir (Gorsel
2.40.). Karesel egrilerin kullannminda daha fazla kontrol noktasi kullanilmasi
gerekmektedir. Bu durumun egriler {lizerinde daha fazla kontrol saglanabilmesine
yaradig1 distiniilebilir. TrueType yazitipleri tek bir dosya seklinde saklanmaktadir ve
sorunsuz ¢alismak i¢in Adobe Type Manager’a bagimli degildir.’

4 http://keithtam.net/documents/keithtam_digital type primer.pdf
> http://www truetype-typography.com/articles/ttvst1.htm
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Gorsel 2.40. Soldaki Type 1 glif ¢iziminde kiibik Bezier egrilerinden faydalanilirken, sagdaki TrueType
glif ciziminde karesel Bezier egrilerinden faydalanilmaktadir. TrueType glif de daha fazla kontrol
noktalart bulundugu goriilmektedir.

Kaynak: http://keithtam.net/documents/keithtam_digital type primer.pdf (08.08.2017)

1996 yilinda piyasaya Adobe ve Microsoft’un birlikteligiyle sunulan OpenType ile;
Type 1 ve TrueType yazitipi formatlarinin 6zelliklerini birlestirerek bir standart elde
edilmesi amacglanmistir. Dolayisiyla OpenType, iki formatin farkli avantajlarini bir araya
getirmis ve her platformda c¢alisabilir bir yazitipi formati haline gelmistir. Postscript
teknolojisi, bir yazitipi dosyasmin igerisinde 256 karakter barindirabilmesine olanak
saglamaktadir. OpenType teknolojisi ile birlikte ise, bir yazitipi dosyasi igerisine sigan
grafiksel yazi karakteri dgelerinin (glifler) sayis1 65.535 karaktere kadar ¢ikartilmistir.
Biiytik bir oranda arttirilmis bu yeni kapasite, bir¢cok farkl 6zellik, farkli dil destekleri,
bilesik harfler vb. 6zelliklerin tek bir yazitipi dosyasi igerisinde toplanabilmesine olanak
saglayarak tasarimcilar i¢in ¢ok ciddi avantajlara sahip olmasini saglamaktadir. Tiim
bunlarla birlikte, OpenType bir yazitipi hem Mac hem de Windows isletim sistemine
sahip bir bilgisayarda aymi sekilde, 6zelliklerinde herhangi bir degisiklik olmaksizin
calistirilabilmektedir. Bu sebeple Mac ve Windows tabanli bir¢ok grafik tasarim ve
diizenleme programlar1 OpenType teknolojisini desteklemektedir. °

1992 yilinda ortaya ¢ikan “Coklu Sablon” (Multiple Master) Yazitipleri, Type 1
formatinda olusturulan ve yazitipinin farkli agirliklarini tek bir yazitipi dosyasinda
kullanilmaya hazir hale getiren bir program dilidir. Burada, yazitipinde bulunan her
agirhiga temel tasarim (master design) denmektedir. Yazitipinde tasarlanmis ince ve kalin

iki agirlik arasina orta agirliklar olusturulmasini ve boylelikle genis bir yazitipi ailesi

6 http://www.adobe.com/products/type/adobe-type-references-tips/font-formats.html#
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olusturulmasi saglanmistir. Coklu sablon yazi aileleri, tasarimciya yazitipini agirlik,
genislik, optik boyut, tirnak bi¢imi, dis ¢izgi gibi farkli boyutlarda miidahale etme olanagi
sunmustur. Birden fazla sablon ile hazirlanan ¢oklu sablon yazi aileleri, tasarimciya bu
sablonlar arasindaki degerleri kullanarak yazitipinin, kullanim amaclarina daha net cevap
verecek sekilde kendi versiyonlarini yaratmalari igin tasarlanmistir (Gorsel 2.41.). Fakat
hem tasarlanmasi hem de kullanimi1 zor olduklari i¢in bu sisteme yonelik ¢ok fazla yazi
ailesi iiretilmemis ve yazilimlarda kullanimini destekleyen uzantilara yer verilmemistir.
Adobe, PostScript Type 1 yazitipleri olarak “Coklu Sablon” yazi ailesi teknolojisini ilk
olarak Robert Slimbach ve Carol Twombly’nin tasarlamis oldugu Myriad yaz ailesi ile

tanitmistir (Meggs & Purvis, 2012, s. 543).

~ tangible | tangible tangible [ tangible | ' tangible
tangible tangible tangible tang.5|e" ta ngible
tangible tangible tangible tangible tangible
_tangible tangible tangible | tangible |  tangible
tangible tangible tangible tangible tangible

tangible tangible tangible tangible tangible
tangible | tangible tangible ' tangible | | tangible
tangible tangible tangible tangible tangible
tangible  tangible tangible tangible tangible
_ tangible | tangible  tangible ' ‘tangible | ' tangible
tangible  tangible tangible ~1.:a~n§|ble tangible
tangible  tangible tangible tangible tangible
_ tangible | tangible  tangible ' tangible | tangible

Gorsel 2.41. Robert Slimbach ve Carol Twombly tarafindan tasarlanan iki eksenli ¢coklu sablon yazi
ailesi Myriad’da tek bir yazi ailesinin olusturulan temel tasarimlar (sablon) arasinda elde edilebilecek
farkl agirlik ve genisliklerinin olasiliklarint gérmek miimkiindiir.

Kaynak: Meggs & Purvis, 2012, s. 543

Kisisel bilgisayarlarin ortaya g¢ikmasmin erken donemlerinde incelenen grafik
bicimlerin, genellikle yeni teknolojinin smirliliklarini belli eden tirtikli kenarlara ve
bitmap bi¢imlere sahip oldugu goriilebilir. Donemin grafik dilinin en karakteristik
0zelligini bu pikselli yap1 ve renk sinirlar1 belirlemistir. 1987 yilinda Macintosh II ¢ikana
kadar kullanilan Macintosh sadece siyah ve beyaz desteklemektedir. Gri 6lgek ve daha
sonrasinda da renklerin, bilgisayarlar tarafindan desteklenmesi ile “kusur giderme”
(antialiasing) teknigi ara tonlardan faydalanarak piksellerden olusan yapilarin hatlarini

yumusatabilmeye baslamistir (Gorsel 2.42.). Loretta Staples, Design Issues isimli dergide
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yayinlanan “Typography and the Screen: A Technical Chronology of Digital

Typography, 1984-1997” isimli makalesinde kusur giderme yoOntemini su sekilde
acgiklamaktadir:

Ornegin, beyaz bir arka planin iizerindeki siyah bir harfin kenarlarindaki bozukluklar
giderildiginde (antialiased) harfin kenarlarini olusturan gri piksellerin ortaya ¢iktig1 goriiliir.
Sadece iki renkten (siyah ve beyaz) fazla renk goriintiileyebilen bilgisayar sistemleri bu
islemi destekleyebilir. “Kusur giderme” iglemi harflerin bilgisayar ekranindaki g¢entikli
goriiniimiinii ortadan kaldirdiginda, kenar kontrastlarini yok ettiginden harflerin okunurlugu
da azalir. Harf ve arka plan arasindaki kontrastin yok olmasi, kusurlar1 giderilmis kiigiik
boyuttaki yazitiplerinin yok olmasina neden olur (Staples, 2000, s. 26).

Gorsel 2.42. “Kusur giderme”(anti-alising) isleminin uygulandigi harfin kenarlarini, kenarlari olusturan
piksellerin grinin tonlarini alarak bulaniklastiklar: gériilmektedir.
Kaynak: Staples, 2000, s. 26

“Talimat verme” (hinting) yazitiplerinin, diisiik c¢Oziiniirliklii ekranlarda ve
yazicilarda okunabilir olmalart i¢in kullanilan yontemdir. Yazitipine talimat verme
islemi; diisiik ¢oziintirliikte ve kiigiik boyutlarda en iy1 bitmap sekli elde etmek i¢in hangi
piksellerin agik olmasi gerektiginin tanimlanmasidir. Hangi piksellerin karakteri
olusturacagini gliflerin dis ¢izgileri belirledigi i¢in talimatlar (hint) aslinda, karakterlerin
dis cizgilerinin belirli boyutlarda ne sekilde bozulacagini belirleyen matematiksel

talimatlardir 7 (Gorsel 2.43- 2.44).

7 https://www.microsoft.com/typography/True TypeHintingWhat.mspx
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Gorsel 2.43. Solda talimat verilmemis (un-hinted) ve sagda talimat verilmig (hinted) gliflerde talimat
verilmemis yazi ailesinin glifinin az sayida pikselle istenen harf bi¢imini olustururken bozuldugu
goriilebilir.

Kaynak: Staples, 2000, s. 27

The quick brown fox jumps over the lazy dog

The quick brown lox jurmps aver the lazy dog.

The quick broven fox jumps overthe lazy doqg.

Gorsel 2.44. Talimat verilmemis (ortada) ve verilmemis (asagida) yazitiplerir ile 10 punto biiyiikliigiinde
vazilmis metinler %200 oraninda biiyiitiilmiistiir. Yukarida da bu yazitiplerinin orijinal hali olan Fedra
Sans Screen verilmistir. Talimat verilmemis olan yazidaki harf bicimleri deforme olmusg, kimi zamanda
tamamlanmamug goziikmektedir. Bu durum hem yazi ailesinin orijinalini bozmakta hem de metin
icerisinde okunurlugu zorlastirmaktadir. Talimat verilmis yazitipi ile olusturulmus metinin yazitipinin
orijinaline daha sadik oldugu ve okunabilirliginin daha fazla oldugu goriilebilir.
Kaynak: https://'www.typotheque.com/fonts/fedra_sans_screen
https.://www.typotheque.com/articles/hinting (Evisim tarihi: 15.07.2016)

Genellikle yazitipi tasarimlar1 ile bilinen Matthew Carter, yazinin metal
hurufatlardan bilgisayar ekranina olan seriiveninin i¢inde bulunmus ve her yeni
teknolojiye hizla ayak uydurarak bugiin hala yaygin olarak kullanilmakta olan, Bell
Centinentel, Verdana, Georgia gibi yazi ailelerine hayat vermistir. 2014 yilinda Tedx
konferansinda yaptigi konusmasinda bu siireclerden bahseden Carter, teknolojik
sinirlamalarin 6niinii ttkamasina miisaade etmek yerine onlardan ilham aldigindan veya
sinirlamamalara ¢6ziim tiretmeye yonelik ¢calismalar yaptigindan bahsetmektedir (Carter

M., 2014).
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Teknolojinin gelisme evrelerinden ve teknolojinin tasarimciya daha esnek
secenekler sunmaya yonelik c¢alismalarindan esinlenen Carter, 1995 yilinda deneysel
olarak goriilen Walker isimli yazi ailesini tasarlamistir (Gorsel 2.45.). Minneapolis’de
bulunan Walker Sanat Merkezi i¢in tasarlamis oldugu bu yazi ailesiyle teknolojinin
gelmis oldugu noktanin olanaklarim1 vurgulamistir. Diger yazi ailelerinden eklenebilir
tirnak 6zelligi ve tasarima sundugu sec¢imler ile ayrisan yazi ailesinden Carter, su sekilde
bahsetmektedir: “Ben bunu daha ¢ok iizerine birgok farkl: tiirde kiyafet asilabilecek, 1yi
kemik yapisina sahip bir magaza vitrini mankeni olarak diisiiniiyorum.” Walker yazi
ailesi, tasarimciya istedigi karakterde kullanabilecegi bes farkli tirnak stilinin yani sira
harflerin iizerlerinde veya altlarinda kullanilmak iizere ¢izgi se¢enekleri de sunmaktadir

(Blauvelt, 2005, s. 55).
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Gorsel 2.45. Matthew Carter tarafindan Walker Sanat Merkezi icin tasarlanan Walker yazi ailesi,
basliklarda kullanilmak amaci ile majiiskiil harflerden olusmaktadir ve son halini tasarimcinin
se¢imlerine gére almaktadir. Yazi ailesi tasarimciya sadece birkag klavye tusu ile secebilecegi farkl
tirnak segenekleri, ligatiirler, alt ve iist ¢izgiler sunmaktadur.

Kaynak: Meggs & Purvis, 2012, s. 544
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2.3.1.1.2. Yazihmlar

Bilgisayar teknolojileri ile elde edilebilecek bi¢imlerin ve masaiistii yayinciligin
gelismesinde en 6nemli gelismeler bu alana hizmet eden yazilimlar ile miimkiin olmustur.
Sayfa diizenleme, fotograf manipiile etme, yazitipi tasarlamak, vektorel ¢izim yapmak,
metin diizenlemek gibi amaclar ile tasarlanan yazilimlar gelistirildikce, tasarim
siireglerini etkilemislerdir. Uretilen yazilimlar genel olarak kelime islem, goriintii islem
ve sayfa diizeni tasarimi yapmak lizere tasarlanmaktadir. Bu yazilimlar nokta esash
yazilimlar ve nesne esasli yazilimlar olmak iizere de iki gruba ayrilmaktadir. Nokta esaslh
yazilimlar, pikselleri temel alirlar ve genellikle fotograf manipiilasyonu ve resimsel
etkiler elde etmek i¢in kullanilirlar. Nesne esasli programlar, imgelerin ¢izgi ya da vektor
halinde olusturulup depolandig1 programlardir. Elde edilebilen diizgiin ve keskin kenarl
goriintiiler nesne esasli programlarin; geometrik ¢izim, logo ve tipografik uygulamalarda
kullanilmasimi yayginlagtirmistir (Becer, 2013, s. 124). Tasarim mecrasina yonelik
farkliliklar1 olan programlarin, tasarimlarin ¢ok daha ayrintili tasarlanabilmesini ve
sinirliliklarin azalmasini hizlandirdig diisiiniilebilir.

PageMaker’dan sonra piyasaya ¢ikarilan QuarkXpress isimli dizgi ve sayfa diizeni
yazilimi, ¢oklu sayfali tasarimlarda imaj ve tipografininin belli bir sistem igerisinde bir
araya getirilmesini kolaylastirmistir. Diizenlemelerde PageMaker’a kiyasla ¢ok daha

ince ayarlarin yapilabilmesini saglamistir:

Bir bagka sayfa tasarim uygulamasi olan QuarkXPress tasarimcilarin sayfaya bir ‘ing’in yiiz
binde biri araliklarla unsurlar yerlestirmesine ve harf araliklarini, bir ‘em’in (m harfinin
genigligine esit bir yatay 6l¢lim) yirmi binde biri araliklarla ayarlayabilmesine olanak
saglamistir (Meggs & Purvis, 2012, s. 535).

Bu yazilim farkli yollarla elde edilmis metinlerin, vektorlerin ve fotograflarin kendi
Ozelliklerini koruyarak ayni ortamda bir araya getirilmelerini saglamaktadir. Ortaya
ciktigr donemde dergi tasarimlarinin kurgulanmasinda biiyiik 6zglrliikkler getirdigi
goriilebilmektedir.

Masaiistii yayincilik programlarinda en fazla etki birakan yazilimlarin genellikle
PostScript yazi dilinin de sahibi olan Adobe firmasindan geldigi kabul edilebilir. 1988
yilinda Adobe firmasi ilk tasarim amaci ile trettikleri program olan Adobe Illustrator’u
piyasaya sunmustur. Vektor tabanli bir program olan Illustrator ile tasarimci ¢izmek
istediklerini sayisal ortama aktarirken piksel temelli olusturmak zorunda kalmamustir.
[llustrator ile gelen kalem araci (pen tool) sayesinde tasarimcilar ekran {izerinde

istedikleri bigimleri1 Bezier egrilerinden faydalanarak olusturabilmeye, olusturduklarini
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cOziinlirlik kaybetmeden Dbiiylltiip kigiiltiip farkli  sekillere c¢evirebilmeye
baslamislardir® (Gorsel 2.46.).

Gorsel 2.46. Adobe lllustratorde kalem aracindan (pen tool) faydalanarak istenilen bigimleri, Bezier
egrilerinin sisteminden faydalanarak olusturmak miimkiin hale gelmistir.
Kaynak: Ceyda Artun

1990 yilinda piyasaya siiriilen Adobe Photoshop, elektronik ortamda fotograflara
miidahale edilebilmeye baslanmasini saglamistir. Nokta esasli (piksel tabanli) bir
program olan Photoshop, temel olarak karanlik oda prensiplerini sayisal ortama tagimaya
calismaktadir. insanlar1 karanlik oda ortamindan bilgisayar basina tasiyan Photoshop arag
kutusundaki araglarmin ikonlarmi tasarlarken genellikle bunlar1 karanlik oda
islemlerindeki karsiliklarina benzeterek tasarimciya tanidik bir ortam yaratmistir (Gorsel

2.47).
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Gorsel 2.47. Adobe Photoshop 1990, ilk siiriimiiniin arayiiziinde, fotografik goriintii islemek amaci ile
karanlik oda prensiplerine benzetilerek olusturulmus aracglar gériilebilir.
Kaynak: http://www.webdesignerdepot.com/2010/02/20-years-of-adobe-photoshop/ (Erisim
tarihi: 12.04.2016)

8 https://www.adobe.com/aboutadobe/history/newsletter/
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Her ne kadar yazilimlar, tasarimcilarin yeni bicimler elde edebilmesine olanak
saglasalar da tasarimcilar da bu programlarin arag¢ ¢ubuklarinda yer alan sekmeler ile
sinirlt kalmuslardir. 11k siiriimii ile heniiz sinirh segenekler ve araclara sahip olan
Photoshop, bilgisayar ve ekran teknolojileri gelistikge tasarimcilarin ihtiyaglarina cevap
verecek sekilde gelistirilmistir. 1991 de getirdikleri “Yol” (Path) 6zelligi sayesinde
tasarimcilar istedikleri objenin etrafimi ¢izip, ayirabilmislerdir. 1994 yilinda en 6nemli
Ozelliklerinden biri olarak kabul edilebilecek “Katman” (Layer) 6zelligi eklenmis, bu
sayede tasarimcilar farkli gorselleri ayni dosya igerisinde birbirleri ile iliskilendirmeye
baslayabilmislerdir. Katmanlar ile elde edilebilecek gorsel etkileri Photoshop’un bu
stiriimiiniin agilis ekraninda olusturduklar1 gorsel ile de kullaniciya tanitmislardir (Gorsel

2.48.).

e Licanced 1o Joff Schewe
A

Schewe Fhato

Adobe Photoshop' 3. 0...,”.(~

Tho mas Knall, Mark Hambarg, Hevin Johnsten, Zalwan Stern, Sean Farent, Doug Oon
Pl Heland, jonn Lessy, B",in Lassidn, Rustel Brown

US Patent 5146346, Patent pandeg. ©1389.155¢ Acobe Systams, Worporated
A righ's reswved, Adobs Phetodep s 3 Yadewark of Adobs Syster, Ine
PANTONE® arvd the PANTONE MATCHNG SYSTEM are waderarks of Fantors, nc
Mackpa® B1565 1593 Appia Camputer, Ine

Gorsel 2.48. 1994 yiulinda piyasaya siiriilen Adobe Photoshop 3.0’iin agilis ekrani, bu siiriimiinde sunulan
“katman” (layer) ve “yol” (path) ozelliklerinin kullanimi ile olusturulmustur. Bu araglar sayesinde
gorseller istenildigi sekilde par¢alara ayrilip, altalta iistiiste gelecek sekilde yerlestirilebilmistir.
Kaynak: http://www.webdesignerdepot.com/2010/02/20-years-of-adobe-photoshop/ (Erigim

tarihi: 12.04.2016)

Bilgisayar programlari; tasarimcilarin tasarim ogelerini es zamanl olarak kontrol
edebilmelerine ve yayma hazir halini gorebilmelerine olanak saglamistir. Onceden
kompozisyon olustururken oOgeleri ¢izerek veya harfleri dizerek bir araya getiren
tasarimci i¢in ufak degisikliklerin bile oldukc¢a fazla zaman aldig1 diisiiniilebilir. Tasarimi
olusturan birimlerin es zamanli olarak boyut, renk ve yerlerinin degistirilebilmesi,
birbirleri ile etkilesimli hale getirilebilmeleri, kompozisyonda gorsel uyumun farkl
uygulamalar ve denemeler ile elde edilebilmelerini saglamistir. Donemin tasarimcilari,

bu yeni olanaklarin deneyleri ve denemeleri sonucu olusan gorsel dili benimsemislerdir.
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En ince ayrintisina kadar miidahale edebildikleri tasarimlarinda, tasarimin igerikle iligkisi
On planda tutularak kompozisyonlar olusturulmustur.

Tasarimdaki bu yeni anlayis1 ve sayisal iiretim tekniklerini benimseyen onemli
tasarimcilardan bir tanesi de David Carson olmustur. Beach Culture, Surfer, Raygun gibi
dergiler ile calisan Carson, yazi ailelerinin sayisallagsmasi konusundaki farkindaligin
artt1igr donemlerde Apple Macintosh bilgisayarlar ve QuarkXpress gibi ¢oklu sayfa
tasarimin1  kolaylastiran yazilimlar ile bu alanda deneyler yapmustir. Yaptigi
denemelerinde grafik tasarimin o zamana kadar belirlenmis kurallarin1 ve geleneksel
yontemleri yok sayan Carson, genellikle yaziy1 bozarak kullandigi kompozisyonlarini,
gorsel olarak takibi zor yazi bloklar1 olusturdugu sayfa diizenlerini ortaya c¢ikarmustir.
Carson’un yarattigi bu yeni dil, donemin teknolojilerinin getirdigi olanaklar ve
okuyucunun da teknoloji ile evrilmis olmasi goéz oniinde bulundurularak, yazinin
okunabilirligini alisilmisin disina ¢ikardigi goriilmektedir (Aynsley, 2001, s. 232-233)
(Gorsel 2.53.).

m)S

h

at \/\,{

carmine st.

Gorsel 2.49. 1991 yilinda Beach Culture dergisinde yaymlanan “Hanging at the Carmine Street” isimli
isinde Carson’in yazi bloklarini; boldiigii, ters ¢evirdigi, bozdugu ve fotograf ile birlestirdigi
goriilmektedir.

Kaynak: Meggs & Purvis, 2012, s. 536

Bilgisayar destekli tasarimin en 6nemli isimlerinden olarak goriilen David Carson,
Raygun dergisine kadar tasarimlarin1  bilgisayardan direkt olarak iiretime

gondermemistir. Bilgisayar ortaminda hazirladigi farkli gorsellerin ¢iktilarin1 almis, bu
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ciktilar1 fotograflanmaya hazir kompozisyonlar olusturacak sekilde bir araya getirmistir.
Tim bu asamalarim1 bilgisayar ortaminda sayisal olarak hazirladigi ve trettigi ilk
tasarimlari, Ray Gun dergisi i¢in yapmis oldugu tasarimlardir. Carson, tasarimlarinda
okunabilirlikten ¢ok, konu ve kompozisyon uyumuna 6nem vermistir. O donemde
gelismekte olan sinema ve video mecralarindan da esinlendigi diisiiniilen sanatci,
videonun kinetik yapisindan ve sinematik dgelerden de yararlanmais, hareketli goriintiileri
dergi sayfalarima tasiyan kompozisyonlar kurgulamistir. Calismalarinda akan bir
goriintiiden alinmis kesitler gibi sayfanin disina tasirilan tipografik dgeler ve gorseller
kullanan Carson, harf boyutlar1 arasindaki farklar1 ve harf arasi bosluklar1 abartmais,
yazinin ters kullanimlarina da yer vererek dinamik kompozisyonlar olusturmustur.
Bilgisayar ile manipiile ettigi fotograflarin1 soluklastirmis, bulaniklastirmig, renklerini
negatife ¢evirmis ve yazi ile i¢ i¢e kullanmistir. Tasarimda deneme yapma ve sira disi
kompozisyonlar olusturma noktasinda, bilgisayarin sagladigi kolayliklar stiphesiz tasarim

anlayisi sekillendirmistir (Gorsel 2.50.).

&

Gorsel 2.50. David Carson’in Ray Gun dergisi i¢in yapmis oldugu sayfa tasariminda, hareketli

gortintiileri bozarak kullandigi ve yazi bloklarint kompozisyonunu destekleyecek sekilde bozdugu
goriilmektedir.

Kaynak: Meggs & Purvis, 2012, s. 536

Kisisel bilgisayarlarin kullaniminin artmasi ve internet teknolojisinin kullanilmaya
baslanmasi ile ortaya ¢ikan bilgi ¢aginda, insanlarin sayisal devrime ayak uydurmalari

i¢cin bir kilavuz gorevi gorebilecek dergi olarak “Wired” dergisi ortaya ¢ikmistir. 1993
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yilinda Louis Rosetto ve John Plunkett’in dnciiliiglinde San Francisco’da ortaya ¢ikarilan
derginin tasarim dilinin ¢agin 6tesinde olmasi amacglanmis ve bu dogrultuda donemin
olanaklarmin siirlarin1 zorlanmistir. Rosetto, dergisi ile ilgili yaptigi Ongoriilerde
dergiden; “Gelecekten ge¢cmise postalanmis hissi yaratacak bir dergi yapmaya
calistyoruz”, “Bu dergi sayisal cagin Rolling Stone dergisi” seklinde bahsetmektedir. Bu
ongoriilerden yola c¢ikarak derginin tasarim dili anlayis1 ile ilgili Louis Rosetto;
“Biitiindeki deneyimin, bu devrimin igerisinde olmanin nasil bir sey oldugunu iletmesi
gerekiyordu. Bu zamanlar devrim niteliginde zamanlardi ve bu devrim niteliginde bir
dergiydi. Bu zamanlar gibi tuhaf ve elektrik goziikmesi gerekiyordu.” seklinde
bahsetmektedir. Istedikleri etkileri elde etmek i¢in dergi basmakta uzmanlasmis bir
basimci ile ¢alismak yerine, sayfalar1 elektronik olarak islemden gecirebilen ve kagida
dort renkten fazla basabilen, 6zel yapim bir yazicida basmaya karar vermislerdir. Bu
yazici floransan renkler elde etmelerini saglayarak Wired dergisinin o giine dek basilmig

biitiin dergilerden farkli olmasini saglamistir (Greenwald, 2013).

Girsel 2.51. Floresan renklerin basimasina olanak saglayan alti renkli baski presi sayesinde Wired
dergisinde istenilen, ¢cagin dtesinde goriiniimii elde edilebilmistir.
Kaynak: Attp://www.wired.com/2013/04/wired0101/ (Erigim Tarihi: 08.06.2016)

Wired dergisinin makina estetigi olarak da adlandirilan tarzi, ilk sayisinda ¢ift sayfa
olarak tasarlanan Marshall McLuhan’1n elektronik teknolojilerin her seyi degistirecegini
Ongordiigii soziiniin gorsellestirilmesinde goézlemlenmektedir. Taranmis fotograflar,
Adobe Illustrator ve QuarkXpress kullanilarak yapilan tasarim, floresan renklere ve
karmasik bir gorsele sahiptir. Televizyon izleyen baba ve ogulun fotografi yesil tonlarda
solarize edilmis, bunun {izerine katmanlar olusturacak sekilde kirmizi ve turuncu
renklerde bilgisayar, televizyon ekipmani fotograflar ve tipografik 6geler yerlestirilerek

bir kolaj yaratilmistir (Gorsel 2.52.).
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Gorsel 2.52. John Plunkett’in 1993 yilinda yayinlanan Wired dergisinin ilk sayisimin ilk sayfast i¢in
yaptigi tasariminda, bilgisayar ile goriintii islemenin, solarize etmek, kesmek, cogaltmak, renk
degistirmek gibi bir¢ok olanagindan faydalanilarak kolaj olusturulmustur.

Kaynak: Eskilson, 2007, s. 390

2.3.2. Etkilesim tasarim

Bilgisayar teknolojilerinin geligsimi ile grafik tasarimcilara simdiye kadar alismis
olduklar1 tasarim anlayisinin disinda diisiinmelerini gerektiren yepyeni mecralar ortaya
cikmistir. Bilgisayar teknolojilerinin kullanimi1 ve aktarimi etkilesime dayali oldugundan,
grafik tasarimcilarin da basili tasarimlarin 6tesinde bu etkilesim O6gesini tasarlamalari
gerekmeye baslamistir. Onceki donemlerde tipografi, sayfa diizeni, fotograf gibi tasarim
Ogeleri goz onilinde bulundurularak basili medya i¢in tasarlanirken, interaktif medya ile
video, ses, etkilesim gibi bircok yeni 6ge tasarim icerisinde yerini almistir. Meggs bu

siirecten su sekilde bahsetmektedir:
Etkilesimli medyalar, sesli, gorsel ve sinematik iletisim dgelerinin, uyumlu bir bilgi gdvdesi
olusturmak i¢in bir araya gelmeleridir. Bilgiyi dogrusal bir sirada sunan kitaplar ve filmlerin

aksine etkilesimli medya, her izleyicinin kigisel secimleri ile belirledikleri yolu izleyerek
bilgiye ulagmalarina olanak saglayan, dogrusal olmayan yapilara sahiptir (2012, s. 550).

Ortaya ¢ikan bu yeni medya, tasarimin amacini degistirdigi gibi izleyicinin tasarim
karsisindaki konumunu degistirmis ve tasarim karsisinda pasif konumda olan izleyici
aktif bir kullanictya doniismiistiir. Interaktif tasarim, olasilik dahilindeki kullanici
davranislarini goz Oniinde bulundurarak sistemlerin bu davranislara ne sekilde cevap

vereceginin tanimlandigi bir disiplin haline gelmistir (Garrett, 2011, s. 81).
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Interaktif medya ile gelen en énemli ihtiyag, kullanici arayiizlerinin, kullaniciy
dogru yonlendirecek ve kullanimi rahat hale getirecek sekilde tasarlanmasi olmustur. Bu
noktada grafik tasarim bir mesaj vermek, ikna etmek gibi amaglarmin 6tesinde, yeni
ortamda kullaniciya yol gostermek gorevini yliklenmistir. Kompleks yapilara sahip
interaktif medya ortamlarinda bulunan bilgilerin haritasin1 ¢ikararak kullaniciya yol
gostermek ve kullanilabilirligi arttirmak oncelikli kaygilar haline gelmistir. Yeni medya,
interaktif tasarim ve kullanici arayiizlerini tartisan “The Smashing Book™ isimli kitapta,
kullanic1 araylizii ve beraberinde getirdigi tasarima dair sorulardan su sekilde

bahsedilmektedir:

Kullanici arayiizii tasarimi, sadece diigmeler ve meniiler ile ilgili degildir; kullanicinin
uygulama veya cihazla olan etkilesimi ile ilgilidir, ¢ogu durumda, birden fazla kullanicinin ayn1
cihaz iizerinden birbirleri ile olan etkilesimi ile ilgilidir. Bu, kullanic1 arayiiziinde tasarimin,
iiriiniin nasil goziiktiigiinden ¢ok nasil ¢aligtigi ile ilgili oldugu anlamina gelmektedir. Tasarim
sadece butonlarin yerini ayarlamak, renk segmek ile ilgili degil, is i¢in gerekli dogru araglarin
sec¢ilmesi ile ilgilidir. Belirli bir arayiiz acaba butonlara ihtiya¢ duyar mi1? Eger duyuyorsa, bu
butonlarin yapmasi gerekenler nelerdir? Kullaniciya, uygulamamin nasil ¢aligtigini anlamalari ve
yapmak istediklerini kolaylikla yapmay1 basarmalari i¢in neler saglamaliyim (Cattaneo, ve
digerleri, 2009, s. 10)

Teknoloji, insan etkilesimine yonelik bir sekilde gelismekte oldugu igin
beraberinde arayiiz ve etkilesim tasarimina ihtiya¢ duyan birgok platform ortaya
cikmistir. Internet teknolojileri ile web arayiizleri, yazilimlarin, oyunlarin, mobil
cihazlarin, mobil uygulamalarin hepsi kullanim 06zelliklerini destekleyici arayiizlere
ihtiya¢c duymaktadir. Bu sebeple arayliz tasariminin grafik tasarimin 6énemli bir mecrasi

haline geldigi diisiiniilebilmektedir.

2.3.2.1. Web tasarimi

[Ik olarak {iniversiteler, askeri hizmetler ve arastirma merkezlerinde kullanilan
internetin, kisisel bilgisayarlar ile herkesin kullanimina agilmasi, interaktif tasarimin en
onemli mecralarindan birinin dogmasina sebep olmustur. ilk dénemlerinde sadece bu
konuda egitimli insanlar tarafindan kullanilan internet teknolojisinin, iletisim kurma
prensiplerini kolaylastirmak veya bu prensiplere bir tasarim anlayisi ile birlikte ele almak
gibi bir kaygis1 olmamistir. 1994 yilinda Netscape Iletisim’in ilk grafik internet tarayicisi
olan Netscape Navigator’t kullanima agmasiyla internet kullanicilarinda biiyiik bir
yiikselme gdzlenmistir. Internet kullanimindaki bu yiikselis beraberinde internetin daha

kullanilabilir bir ortama doniismesi ihtiyacini dogurmustur. Kullanicinin internette
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istedikleri bilgiye ulagabilmeleri ve ulastiklar1 bilgi ile etkilesim kurabilmeleri i¢cin web
ara ylizlerinin tasarimi énemli bir hal almaya baslamistir (Meggs & Purvis, 2012, s. 551).

Web’in ilk ortaya ¢iktig1 yillarda, grafik tasarimci web sayfasi tasarlarken birgok
sinirlama ile karsi karstya kalmistir. Bunlarin arasinda dénemin bilgisayarlariin
boyutlari, limitli yazitipi secenekleri ve kullanilmakta olan HTML programlama dilinin
sinirliliklart yer almaktadir. “HTML dil, sayfaya yerlestirilecek yazi, goriintii, ses, resim
vb. tiim unsurlarin farkli ortamlarda ortak sekilde goriintiilenmesini saglayacak cesitli
kodlardan olusan bir isaretleme dilini anlatmaktadir” (Giircan, 2012, s. 234). HTML
dilinin en ilkel haliyle hayata gegirilen ilk web sitesi 6 Agustos 1991 yilinda, World Wide
Web ile ilgili bilgi vermek amagli, Tim Berners Lee tarafindan yaratilmistir. HTML
dilinin o zamanki hali web sitesinin sadece yazi temelli olmasimna ve hiper metin

(hypertext) kullanimina miisaade etmistir (Gorsel 2.53.).

World Wide Web

The WorkdWideWeb (W3) is a wide-arca hypormedia information retrieval initiative aiming to give smiversal access 10 a large sniverse of documonts.
Everything there is online abowt W3 is linked directly or indirectly 10 tis document, iacloding an cxecutive sumeary of the project, Madling lists .
Policy , Novemsber's W3 pews |, Frogueatly Asked Questions .

What's ot there
Polnters %0 the world's online fnformation, sublects , W servers, eto.
Help
on the browser you are using
Software Frodects
A list of W3 project components and their current state. (e.g. Line Mode X11 Viok . NeXTSuep | Servers . Tools JMadl robot  Liboary )
Technics
Detalls of prococols, formats, peogram imersals eic
Biddography

Paper documentation oo W3 and references.

A list of some people involved in e project
Hisiory
A summary of the hisiory of the peoject
How can 1 belp ?
would like 10 support the webd.

TS N
Getting the code by somymous FIP , ek

Gorsel 2.53. 1992 yilinda yayina agilan ilk web sitesinin ekran gériintiisiinde HTML dilinin ilk ¢iktiginda
sahip oldugu limitler dolayisiyla web sitesinde sadece yazi ve hiperlinkler oldugu goriilmektedir.
Kaynak: Shontell, 2011

HTML dilinde birbirinden ayr1 kutular ile g¢alisilmaya baglanmasi ve gorsel
kullaniminin miimkiin olmas ile, web tasarimi sadece yazi ve hiper metinden olusan
gorilintiisiinden kurtulmaya baglamis ve tasarim ogeleri goz oniinde bulundurulmaya
baslanmistir. Web tasariminda tasarimcinin kurumsal bir kimlik {izerinden yonlendirme
ve dinamik gorseller olusturmaya baslamasinin ilk orneklerinden biri olarak Jessica
Helfand’1n 1994 yilinda tasarladigi “Discovery Channel” web sitesi gosterilebilmektedir.

Bu tasarimda Helfand, basliklar ve alt bilgiler icin geometrik alanlar yaratmustir.
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Kullandig1 gorsellerle kullaniciyr amaglari dogrultusunda daha hizli yonlendirebilmeyi

amaclamistir (Gorsel 2.54.).

DIs

0 u e " What's Your
cuANNElL"’ i
4{ Poison

LINE -«

| One Man's Mission for Yenom
WEEK OF JULY 31 - AUGUST 6

. ; : Yinnie Agita and 2 IQ
Discovery Discovery Discovery | (oncrete Slab Named Desire
|

I’l » | ' ‘HmYou
Workke On At Tools @ v.: 3

Gorsel 2.54. Jessica Helfand in 1994 yilinda tasarlamis oldugu Discovery Channel Web sitesinde HTML
diline kutu kullanma ve gérsel ekleyebilme olanaklarinin gelmesi ile ulasilmast istenen bilgilerin daha

sistemli ve dinamik bir sekilde sunuldugu gériilmektedir.
Kaynak: Meggs & Purvis, 2012, s. 550

1995 yilinda gelistirilen JavaScript yazilim dili, HTML’in limitlerinden
kaynaklanan duraganligi ortadan kaldirmaya baslamistir. “JavaScript, web sayfasina
hareket kazandirmak amaciyla, genellikle HTML sayfalarina yerlestirilen ve
animasyonlu goriintiilerle sayfaya hareketlilik kazandiran kiiciik programciklardir”
(Gtircan, 2012, s. 236). JavaScript ile birlikte web daha etkilesimli hale gelmeye
baslamistir. Kullaniciya, ziyaret ettikleri web sayfasini kisisellestirmek ile 1ilgili
secenekler sunulabilmeye baslanmis, pop-up pencereler kullanilmaya baglanmistir. Bu
dilin ortaya ¢ikarilma amacindan JavaScript’in yaraticis1 olan Brendan Eich su sekilde
bahsetmektedir: “Fikir; web tasarimcilarinin, ¢ok fazla programlama egitimi olan veya
olmayan insanlarin kullanarak web bigimlerine ve web sayfalarina biraz animasyon ve
siklik ekleyebilecekleri bir sey yapmakti” (Eich, 2008). Bu baglamda JavaScript’in
amacina ulastig1 ve web tasarimini tiim kullanicilar i¢in daha kolay, ¢ekici ve etkilesimli
hale getirdigi diistliniilebilmektedir.

JavaScript teknolojisinden sonra web tasarimda etkilesim unsurunu arttiran

teknoloji 1996 yilinda piyasaya stiriilen Adobe Flash teknolojisidir.
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Flash, grafikleri piksel olarak kaydetmeme avantajini kullanan bir web olusturma aracidir.
Vektor isleme kullanarak, sonuglar1 gosterebilen bir ekrana limitleri koyarken bellek
kullanan bir tekniktir. Sonra gelen teknoloji, imajin kendindense, kendisini hemen hemen
biitiin kisisel bilgisayarin 6zelliklerine uyarlayabilen, imajin matematiksel tanimini yaratarak
caligmaktadir (Eskilson, 2007, s. 394).

Adobe Flash ile birlikte tasarimcinin web sayfasi tizerindeki 6zgiirliikleri daha ¢ok
artmistir. Tasarimci, istedigi sekli, sayfa diizenini, animasyonu Flash programinda
hazirladiktan sonra tarayiciya goriintiilemesi i¢in gonderebilmistir. Flash ile birlikte
hareketli bannerlar, web {lizerinden izlenebilecek videolar, interaktif oyunlar, etkilesimli
butonlar web tasarimi dgeleri arasina katilabilmistir.

1998 yilinda tanitilan web teknolojisi CSS (Basamakli stil sablonlar1) web
tasariminda metin ve sayfa diizenlemesine miidahale olanaklarini arttirarak web
tasariminda yeni bigimlerin ortaya ¢ikmasini saglamistir. CSS ile tasarim ogelerine renk
ve ¢ergeve vermek, tipografik diizenlemelere ayrintili miidahalelerde bulunmak miimkiin
hale gelmistir. Web standartlarini belirleyen World Wide Web Consertium (W3C) bu
teknolojiyi su sekilde aciklamaktadir: “CSS; renk sayfa diizeni ve yazitipleri igererek,
Web sayfalarinin sunumunu tanimlamak i¢in kullanilan dildir. CSS sunumun, biiyiik
ekran, kiiciik ekran veya printer gibi farkli cihazlara uyarlanmasina izin verir.”’ Aym
zamanda CSS teknolojisi, web sayfasinin tasarimmi web sayfasinin igeriginden
ayirmaktadir. Bu ayrim ise web sitesinin tasarlanmasmi ve giincellenebilmesini
hizlandirmistir. Tasarimcr artik web sayfasinin igerigine dokunmadan goriinimiinii
degistirebilmeye baslamistir. Kisaca, belirli sablonlar kullanilarak, bu sablonlarin
tizerinden c¢alisma olanagi saglayan CSS teknolojisi web tasarimini hizlandirmis ve
kolaylastirmistir.

Tim bu teknolojik gelismelerin web sayfalarinin arayiizlerinde meydana
getirdikleri degisimler, Yahoo!’nun 1996’dan 2009 yilina kadar kullanmis oldugu
arayiizlerinde yaptig1 degisimlerde gozlemlenebilmektedir. Gorsel 2.55’de Yahoo! nun
1996 yilinda HTML dilinin en ilkel hali ile yapmis oldugu arayiizii verilmektedir.
Donemin teknolojik gelismelerine paralel olarak, web sitesi yalnizca yazi tabanhdir ve

hiper metinlerden olusmaktadir.

? https://www.w3.org/standards/webdesign/htmlcss#whatcss
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Gorsel 2.55. Yahoo! 'nun 1996 yilinda HTML dilinin en ilkel hali ile tasarladigr web sitesinin yazi tabanl
oldugu ve hiper metinlerden faydalandigr goriilmektedir.
Kaynak: http://web.archive.org/web/20131030030802/http://sixrevisions.com/web_design/the-
evolution-of-web-design/ (Erisim Tarihi: 20.06.2016)

“Ne goriiyorsan onu alirsin” (what you see is what you get “WYSIWYG”) web
tasarim yazilimlariin kullanilmaya baslanilmasiyla birlikte daha kompleks tablo yapilari
elde etmek miimkiin olmustur. Artik kod yazmak yerine, yazilim iizerinden direkt gorsel
olusturulabilmekte ve arayiizler bunlar1 kullanilabilir kodlar haline getirmektedir. Bu
islevsellik, tasarimlarda c¢oklu siitunlardan olusan tasarimlarin yaygin bir sekilde
kullanilmasma sebep olmustur. Gorsel 2.56’da Yahoo’nun 2002 yilinda tasarlamig
oldugu araytiziinde de bu gelismeyi gérmek miimkiindiir. Bununla birlikte, 1996 yilinda

yayinlanmis olan araytiiziine gére daha kompleks elemanlarin kullanildig1 goriilmektedir.
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Gorsel 2.56. Yahoo 'nun 2002 yilinda tasarladigi web sitesinde, web yazilim programlarinin gelismesiyle
birlikte siitunlar, kutular gibi daha kompleks yapilarin kullanildigr goriilmektedir.
Kaynak: http://web.archive.org/web/20131030030802/http://sixrevisions.com/web_design/the-
evolution-of-web-design/ (Erisim Tarihi: 20.06.2016)

CSS yazilim dili ile birlikte, web sayfasi tasarimina gelen tiim bu kolayliklar ve
secenekler, web sayfalarinin sunum asamalarinin da 6neminin arttiginin gostergeleri
olarak sdylenebilmektedir. Web sayfasinin igerisindeki interaktif dgelerin ve kompleks
grafik yapilarin artisim1 Gorsel 2.57°de Yahoo! nun 2009 yilinda yapmis oldugu araytiiz

tasarimda gozlemlemek miimkiindiir.
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Gorsel 2.57. Yahoo! 'nun 2009 yllmda guncelledzgl web ara yuzunde CSS teknolojisinin sagladigi ¢erceve
ekleme, tipografik diizenlemeler gibi yenilikler goriilmektedir.
Kaynak: http://web.archive.org/web/20131030030802/http://sixrevisions.com/web_design/the-
evolution-of-web-design/ (Erisim Tarihi: 20.06.2016)

105



2.3.2.2. Mobil tasarim

Apple’in 2001 yilinda ilk Ipod’u piyasaya ¢ikarmasi bugiin bildigimiz hali ile mobil
cihazlarin ortaya ¢ikmasi olarak kabul edilebilir. Ipod miizik dinlemeye dayali bir mobil
cihaz oldugu i¢in en 6nemli grafik etkilerini ilk asamada albiim kapaklar1 {izerinden
incelemek miimkiindiir. Albiim kapaklar1 tasarimcilar i¢in daha serbest ¢alisabilecekleri
ve tanittiklar1 miizigin ruhunu yansitabilecekleri bir mecra olmustur. Bu mecra plaklarla
birlikte ortaya ¢ikmistir ve ¢iktig1 zaman tasarlanacak alan bir kenar1 30,48 cm olan bir
karedir. CD’lerin plaklarin yerini almasi ile bu kare 12,065 cm’lik bir kareye
doniismiistiir. Ipodlar ile bu boyut 5 cm’ye kadar diismiistiir (Gérsel 2.58.). Onceden
bliyiilk boyutlarda algilanmasi beklenen tasarimlarin bu boyutlara indirildiginde

algilanmas1 zor hale geldigi goriilmektedir (Heller, 2009).

Cover Flow

/,',Z i“ﬁa nb\'eak (BO““S \ideo Vel

o Kanye West

Gorsel 2.58. Ipod ekraminda albiim kapaklarimin gériiniimiiniin ufak boyutlarda algilanabilir olmasi
gerekmektedir.
Kaynak: http://www.wired.com/2009/02/dp-recordart/ (Erisim Tarihi: 07.03.2017)
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Rapts ‘ x :
b B 'e B3
Gorsel 2.59. Beatles (sol) ve Jimi Hendrix’in (sag) albiim kapaklar: plak kapagi olmak iizere tasarlanmus,
dolayistyla 30°a 30 bir alanda algilanacag icin karisik gorsellere yer verilebilmis. Bu tasarimlarin kiiciik
boyutlarda Ipod ekraninda algilanabilmesinin zor oldugu diisiiniilebilir.

Kaynak: http://www.feelnumb.com/wp-
content/uploads/2013/07/bold _as love_jimi_hendrix_experience_album_cover_art.jpg (Erisim Tarihi:
07.03.2017) (sol)
http://d817ypd6 1vbww.cloudfront.net/sites/default/files/styles/media_responsive widest/public/tile/image
/SgtPepper.jpg?itok=mqi475Zr (Erigim Tarihi: 07.03.2017) (sag)

1Pod ekraninda yasanabilecek algilanma sorununu ¢6zmek amaci ile albiim kapagi

tasarimlarinda daha sade bir dil kullanilmaya baglanmis, kapakta kullanilacak 6gelerin
sayis1 diisliriilmistiir. Yeni boyutlara uygun tasarimlarin plak kapaklarindan daha vurucu
olmast gerekmistir. Plak kapaklarindaki gibi kompleks oOgleler kurgulanamamustir.
Tasarimlarda parlak, ilgi ¢ekici renkler kullanilmaya baglanmis, tipografi kullanimlarinda
cok kiiciik boyutlarda bile okunabilecek, kalin ve ¢arpici bigimlere yer verilmistir. Kimi
tasarimci kapaklarda tipografik higbir 6geye yer vermemis, bunun yerine ikonik gorseller

kullanarak tasarimlarini olusturmuslardir (Gorsel 2.60).

FKYO0U"

Gorsel 2.60. Tyga isimli miizisyenin “The Gold Album” isimli albiimii (sol) ve Bon Jovi’nin “Have a Nice
Day” isimli albiim kapaklarinda (orta) tipografik égelere yer verilmedigi ve kiiciik boyutlarda hizli bir
sekilde tamimlanabilecek ikonik gorsellerden faydalanildigi gériilmektedir. Cee Lo 'nun “Fuck You”
isimli sarkisimin kapaginda (sag) parlak renklerin ve ¢arpici, kolay okunulabilen tipografinin kullanimi
goriilmektedir.

Kaynak: https://medium.com/the-prototype/the-evolution-of-album-cover s-
dcb765620102#.mbw30b16g (Erisim Tarihi: 21.06.2016) (sol)
http://dailysoundtrack.s3.amazonaws.com/wp-content/uploads/2013/12/bon-jovi-have-nice-day-
1024x1024.jpg (Erisim Tarihi: 21.06.2016) (orta)
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/59/Cee Lo Green - Fuck you!jpg (Erisim Tarihi:
21.06.2016) (sag)
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Apple 2007 yilinda telefon ve internet teknolojilerini bir araya getiren, dokunmatik
ekran ile etkilesim kurulan Iphone’u ve 2010 yilinda daha biiyiik ekrana sahip olan tablet,
Ipad’i piyasaya sunmustur. Iphone ve Ipad ile birlikte kullanicinin giindelik yasamlarina
yardime1 ve eglence amagl uygulama yazilimlar iretilmeye baglanmistir. Uygulamalar,
etkilesimi 6n planda tutarak gilindelik hayatta ihtiya¢c duydugumuz elemanlan tek bir
cihazda, kullanicinin kisisel kullanimina yonelik sekilde toplamayi amaglamaktadir.
Dolayisiyla mobil cihaz; ajanda, harita, saat, not defteri, alarm, gazete, dergi, oyun,
kamera, miizik ¢alar gibi 6zelikleri tek bir alanda toplamistir.

Uygulamalar ile yepyeni bir tasarim mecrast dogmustur. Kullanicinin dokunmatik
ekran ile etkilesim kurdugu mobil cihazlarda tasarimci; ekran boyutu, buton yerleri,
etkilesim gesitleri gibi farkli tasarim problemlerini goz 6niinde bulundurmasi gerekmeye
baslamistir. Tasarimcilar bu problemleri gorsellestirebilmek ve daha rahat ¢ozebilmek
amaci ile uygulamalarin 6ncelikle bilgi haritalarin1 tasarlamaktadirlar. Bu haritalar
uygulamada butonlarin yerlerini, etkilesim cesitlerini ve farkli etkilesim sekilleri ile
ulasilabilecek farkli menii ve igerikleri icermektedir (Gorsel 2.61). Uygulamanin gorsel
tasarimi, bilgi haritasinda belirlenen icerigi ve bu kompleks yapida kolaylikla yol
bulabilmeyi saglamaya yonelik olarak tasarlanmaktadir (Gorsel 2.62). Bu mecra igin
tasarlanan bir tiir deneyim oldugu ic¢in hedeflenen kullanici kitlenin arastirilmasi ve
uygulamanin navigasyonu, kullanim 6zelliklerinin bu kitleye uygun sekilde tasarlanmasi
gerekmektedir. Dolayisiyla mobil tasarim ile kullanicinin 6nemi artmistir ve kullaniciy1

1yl tanimak ve analiz etmek tasarimcinin gorevleri arasina katilmistir.
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Gorsel 2.61. Nordkapp’in “Shadow Cities” isimli mobil oyununun kullanici arayiizii igin olusturulan
bilgi haritasinda oyunun farkly meniilerine, etkilesim hareketlerinin tiirlerine, iceriklere ve oyunun
kullamim ozelliklerine yer verilmigtir.

Kaynak: Steane, 2014, s. 43

Gb'rsl 2.62. Gorsel 2.67 'de bilgi haritast bulunan “Shadow Cities” isimli oyunun belirlenmig olan
iceriklere ve oyun akisina uygun olarak, farklt meniileri icin hazirlanmis gorsel tasarimi goriilmektedir.
Kaynak: Steane, 2014, s. 43

Mobil cihazlar ve uygulama teknolojilerinin gelisimi, uzun yillardir siire gelen
basili medyanin da mobil cihazlara taginmasina sebep olmustur. Bir¢ok dergi, gazete,
katalog ve kitap mobil cihazlarda ¢alismak iizere etkilesimli olacak sekilde tasarlanmaya
baslamistir. Times, Wired gibi dergiler bu yeni mecranin dnciilerinden olmuslardir.

Basili yayindan mobil cihazlara olan bu gegis hem yayinlara ulasimi kolaylastirmig
hem de kagit tiikketiminin azalmasina énemli bir katkida bulunmustur. Mobil cihazlara

aktarilan yayinlar; etkilesim unsurlarindan faydalanarak igeriklerini video, ses,
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animasyon gibi medyalar ile destekleyerek okuyucuya aktarmak istedikleri i¢erikleri daha
kapsamli hale getirme imkanina sahip olmuslardir.

2010 yilinda uygulama olarak piyasaya siiriilen Wired dergisinin uygulamasi yeni
mecranin olanaklarindan faydalanarak igerigini genisletmeyi ve okurlarina daha
etkilesimli bir dergi deneyimi sunmayi1 amaglamaktadir. Bu amagla tasarlanan mobil
derginin ilk sayfasi kullaniciya bu yeni etkilesim tiirii ile ilgili bilgi vermektedir (Gorsel

2.63.).

USING
THIS APP

APP NAYIGATION ICONS
= € I\

VIEW THE ISSUE'S RETURN TO EXIT ISSUE AND
CONTENTS PREVIOUS PAGE VIEW UBRARY

NAVIGATING PAGES

SWIFE UP AND DOWN
TO NAVIGATE PAGES

SWIPE LEFT AND RIGHT
TO NAVIGATE ISSUE

EXTRA CONTENT ICONS

200M GALLERY vIDEO AUDIO

Gorsel 2.63. Wired dergisinin ilk sayfasinda derginin kullanimu ile ilgili kullaniciya ayrinti gekilde bilgi
verilerek yeni dergi deneyimine daha kolay aliymalart amaglanmaktadur.
Kaynak: Mobil Wired UK, Mart 2016

Dergi, Ipad teknolojisinin olanaklarindan ilk sayfasindaki animasyonlarla
faydalanmaya baglamaktadir. Kapak sayfasini olusturan 6geler, sayinin konusuna uygun
animasyonlar ve etkilesim unsurlar1 icermektedir. Sonrasinda karsimiza ¢ikan i¢indekiler
sayfasi, derginin igcerdigi ana konu basliklarini, bunlarin igerisinde bulunan makaleleri ve

makalelerin igerdigi video, ses, fotograf gibi farkli medyalar1 gostermektedir.

110



Olusturulan bu navigasyon sistemi ¢ok daha hizli ve kolay bir sekilde istenilen igerige

ulasilabilmesini saglamaktadir.

Play
WIRED CULTURE
EDITED BY OLIVER FRANKLIN-WALLIS

i e

S

New York’s cube Dancing in a Slicker sledding A smoother
of quiet digital dimension swaying dress

Houston, we're
going to

need a mop up
here

u SCIENTIFIC PROGRESS
P& =% Joio MEDEIROS

Gorsel 2.64. Wired dergisinin giris sayfasinda icerisinde yer alan konular ile ilgili bilgiler, bu
makalelerin icerdigi etkilesim dgeleri ile birlikte gosterilmektedir. Kullanici tizerine tikladigy icerige hizli
sekilde ulasabilmektedir.

Kaynak: Mobil Wired UK, Mart 2016

Makalelerin igerikleri basili yayinda miimkiin olmayan video, giff, ses, fotograf
galerisi, hiperlink gibi 6geler ile desteklenmektedir. Basili yayinda okuduklarimiz ile
ilgili verilen kaynaklara ulagsmak icin arastirma yapmasi gereken okuyucular, hiperlinkler
sayesinde bu bilgilere ayni ortam {iizerinden ulagabilmektedir (Gorsel 2.65.). Videolar,
gifler, fotograf galerileri makalelerin igeriklerini arttirarak okuyucunun konuya daha

hakim olmasini saglayacak bilgileri sunabilmistir.
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about during the winter 1s Speciic memory dinculty,” Kumar says.
The next stage is to perform MRI scans on the current crew at
Concordia, due to leave in November and December 2015°.

Another aspect that was profoundly affected was sleep. Kumar
tracked his team's circadian rhythms by measuring levels of
cortisol and melatonin in urine and saliva over 24-hour periods. He
also noticed a distortion in the crew’s perception of time, and
assessed oxygen levels and sleep patterns. Nightmares were
commonplace, but Kumar says this could be explained with
physiology. The altered day-cycle, months of darkness, sensory
deprivation and a hypoxic environment all contributed. At times,
the crew members’ oxygen saturation was dangerously low during
sleep, at levels below 83 per cent, compared with 95-100 per cent
for someone living at typical altitude. Taking less oxygen may be
accompanied by hypercarboxemia, where the level of carbon
dioxide in the body is removed less quickly due to the lowered
respiratory rate and gas exchange®. This rise in CO, can impact

blood pH and cerebral blood flow, which affects sleep and dreams.

Kumar has been surprised by findings that quantitatively showed
that the detrimental effects of isolation may be more than that of
physiological factors such as hypoxia. Psychological stress may
impact the brain as much as, if not more than, physiological. As he
wrote on his New York Times blog: “Living in isolation,
exacerbated by sensory deprivation, I have often woken feeling
exhausted, like I had already lived the day ahead, having spent the
night on a nerve-racking, adrenaline-fuelled rocking horse
adventure in a desert or jungle, surviving one of Antarctica’s many
conjured nightmares.”

1. dr-kumar-i-presume

3. researchgate.net/publication/275517326

&. blogs.nytimes.com/2012/09/06/lost-in-time-in-the-antarctic-
ice-age

5. radionz.co.nz/national urchangingworld/audio/201777175/mars-
mission-a-mental-journey

6. blogs.nytimes.com/2012/08/06/in- -dreaming-of-

mars

8UT TNOTES. ILLUSTRATION: ROBERT G FRESSON

Gorsel 2.65. Makaleler icerdikleri hiperlinkler sayesinde ilgili okuyucularin kolaylikla bu konu ile ilgili
daha ayrintili bilgilere ulasmasini miimkiin kilmaktadr.

Kaynak: Mobil Wired UK, Mart 2016

Uygulamaya doniisen dergi ayni zamanda daha ulasilabilir ve saklanabilir olma
Ozelliklerini barindirmaktadir. Dergiye yayini olmayan iilkelerden ulasmak ve her yerde
satin alarak okuyabilmek miimkiin olmustur. Okurlar derginin sayisini bir dergi bayiinde
aramak durumunda degildir. Aynm1 zamanda alinan eski sayilar uygulamanin igerisinde
kaydedilebilmekte oldugu icin derginin arsivi yer kaplamadan yapilabilmektedir.
Basilacak dergi miktar1 azalmistir ve Onemli miktarda kagit ve toner tasarrufu

yapilabilmistir.
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Insanlik tarihsel siireg icerisinde her zaman daha ileriye gitmeye ¢alismistir. Daha
kolay yasamaya, daha ¢ok bilgiye sahip olmaya, daha ¢cok bdlgeye hakim olmaya, daha
cok enerjiye sahip olmaya... Insanin bu ileriye gitme diirtiisii birgok teknolojinin ortaya
cikmasimi saglamistir. Zaman igerisinde gelisen teknolojiler kendilerinden sonraki
teknolojilerin temellerini hazirlamis ve beraberinde yeni ihtiyaglar getirmislerdir.
Dolayisiyla teknolojik gelismeler arttikca yenilerinin gelisme siireci hizlanmistir. Bir
zaman ¢izelgesi tizerinde disiiniildiigiinde son yillarda daha onceki yillara oranla daha
sik araliklarla gelismeler gézlemlenmektedir.

Teknolojik gelismelerin 6nemli bir kismi, insanlik ve teknolojinin gelisebilmesi
icin en Onemli ihtiyaglardan biri olan iletisim kurma {izerine yOnelmistir. Magara
duvarlarina yapilan ¢izimler ile baslayan iletisimin seriiveni, kitalar arasi etkili iletisim
kurabilmenin bile saniyeler aldigi, ulasilabilen bilginin sinirsiz oldugu bu zamana kadar
farkl1 boyutlar kazanmistir. Av notlar1 gibi temel ihtiyaglardan ortaya ¢ikan iletisim
teknolojileri bilgi verme ve kayit tutma gorevi Ustlendik¢e tarihte yeri ve Onemi
belirginlesmistir. Bilgiye duyulan talep arttik¢a, bilgi de bu talebi karsilamak tizere farkl
bigimler almistir.

Duvar resimleri zamanla ideogramlara ve fonogramlara evrilmis ve giiniimiiz
dilleri ortaya ¢ikmistir. Bilgi beraberinde onu tasiyacak bir malzeme gerektirmis ve tas
tizerine, kil tabletlere, hayvan derisine, bitki liflerine yapilan denemeler giiniimiizde
kullandigimiz kagitlara ulasilmasmi saglamistir. Bilgiyi ¢ogaltmak amaciyla baski
teknikleri gelismistir ve matbaacilik dogmustur. Endiistri devrimi ile artan satin
alinabilecek iiriin secenekleri rekabet ortami yaratmis ve iletisim, kitaplardan ¢ikip baska
alanlarda da insanlara bilgi verip yonlendirmek i¢in yeni bigimler almaya baglamistir.
Fotograf ile iletisimin inandiricihi@i artmis, gergegi oldugu gibi yansitmak miimkiin
olmustur. Ayni gergeklik bilgisayar teknolojisi ve yazilimlar1 ile hi¢ olmadigi kadar
manipiile edilebilir bir hal almistir. Bilgisayar ve internet teknolojilerinin ortaya ¢ikmasi
ile bilgi cag1 baglamis ve magaradaki iletisim tiim diinyaya yayilmistir.

[letisimin en yaygin araglarindan biri olan yazi yiizyillar boyunca dénemin
olanaklarinca farkli bigimler alarak evrilmistir. Yaziy1 olusturmak i¢in kullanilan araglar
da bulunulan zaman, cografya ve kiiltiire gore farkliliklar gostermistir. Degisen araglar,

beraberinde farkli bigimler getirmistir. Kil tabletler iizerine ucu tli¢gen c¢ubuklar
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kullanarak yazi yazan Siimerlerin bicimleri iiggenler ve keskin diiz cizgilerden
olusmustur. Kesik uclu kamis kalemler, ince ve kalin ¢izgiler arasinda biiyiik farkliliklar
elde edilen bi¢imler ortaya g¢ikarmistir. Fir¢a ile elde edilen bigimler digerleri ile
mukayese edildiginde ¢ok daha yumusak ve organik yapilar elde edilmesini saglamistir.
Keski ile tag lizerine yontulan harfler diiz bi¢cimlerden faydalanmis, tas {izerine oymak

zor oldugu icin kivrimli hatlara sahip olmamastir.
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Gorsel 2.66. Kesik u¢lu kamus, firca ve keski ile elde edilen harf bigimlerinin birbirlerinden farkliliklar:
goriilmektedir.
Kaynak: Carter, Day, & Meggs, 2012, s. 32

Her bir ¢ogaltma teknolojisi ile iletisimin ve grafik tasarimin sinirlar1 biraz daha
azalmis, gitgide Ozgiirlesmistir. Aldus Manitus’un 1495’11 yillarda bastig1 Aristotle-
Opera’yi tasarlarken tipo baskinin ilk donemlerindeki teknolojilere sahiptir ve ne kadar
donemi i¢in 6nemli bir yenilik olan italik harflerden faydalanmis olsa da 1994 yilinda

David Carson tarafindan tasarlanan Ray Gun dergisinin tasarimiyla mukayese edildiginde
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son derece yalin gozikkmektedir. Manutius’un donemindeki {iretim teknolojileri David
Carson’un tasariminda elde ettigi big¢imlere olanak vermedigi i¢cin Manutius’un
muhtemelen bunlar1 hayal bile etmesi miimkiin olmamistir. Oysa sayisal teknolojilerinin
yeni gelismekte oldugu bir donemde Carson, metal harflere ve onlarin kaliplarina baglh
olmadig1 i¢in yazi bloklarini bozabilmis, video goriintiilerini manipiile edebilmis,

gorsellerini yazi bloklart ile birlikte basabilmistir.

|

APIETOTEAOYS ANAAYTIKEN PECTEVON

H d |
4] e —
Gorsel 2.67. Aldus Manutius tarafindan 1495-1498 yillar: arasinda basilan Aristoteles “Opera”
Kaynak: http.//blog.creativelive.com/lessons-niche-market-from-creator-of-italics/

Gorsel 2.68. David Carson’in Ray Gun dergisi i¢in yapmis oldugu sayfa tasarimi
Kaynak: Meggs & Purvis, 2012, s. 536

Kimi zaman teknolojilerin getirdigi smirhiliklar, tasarimcilart yeni bigimler
bulmaya itmistir. Sadece akici el yazisi bigimlerinden etkilenerek roman yazitipini
olusturan Jenson’un aklina muhtemelen Zuzana Licko’nun, bilgisayarlarin ilk

donemlerinde ortaya ¢ikan bitmap teknolojisinin sinirliliklarina ayak uydurmak amaciyla
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tasarladigr Emperor’daki gibi kare birimlerden insa edilmis harfler tasarlamak gelmezdi.
Jenson el yazisin1 metal harflere ¢evirmek amaci ile yeniden tasarlarken, Licko harfleri

bilgisayar ortamina tasimak {izere calismistir.

Glos appellatur matiti foror: atqpidem fratris uxor,

Leuir dicitur frater manti:quafi leuus uir,

Fratrizappellantur quali fratrum inter fe uxores,

Amitini fratrum & matris & feeminz fulii,

Patrueles matrum fratrum filii;

Cofobrini ex duabus editi fororibus:de quibus exempla muls
tafuntin antiquisauconbus:& maxime in Affranio: & uis
tis uetutiffimis {criptonbus.

Jenson’s roman typeface cut in 1470

Gorsel 2.69. Nicholas Jenson'in 1470 yilinda tasarladigi roman harfleri
Kaynak: Attp.//www.logoworks.com/blog/wp-content/uploads/2014/01/Type Lecture_img 31.jpg
(Erisim Tarihi: 27.02.2016)
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Gorsel 2.70. Zuzana Licko 'nun bitmap teknolojisine uyumlu olarak tasarladigi Emperor isimli yazitipi
Kaynak: Carter, Day, & Meggs, 2012, s. 24

Zaman icerisinde, iletisimi tasarlayan kisi de basit kaygilarini ilkel yollarla duvara
aktaran kisiden kompleks anlamlar yaratmak icin farkli sembolleri bir araya getiren kisi
halini almigtir. Bunu metal harfleri yan yana dizerek, kimi zaman tasa ¢izerek, kimi
zaman fotografla, kimi zaman da bilgisayara komutlar vererek yapmiglardir (Gorsel

2.71.-2.72.). Ama tartismasiz bu siireclerin sinirlarinin en siliklestigi donem bilgisayar
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teknolojileri ile gelmistir. Biitiin tasarim stireglerini biinyesinde toplayan bilgisayar
yazilimlari, tasarimciya onceden hayal edebileceginin 6tesinde segenekler sunmustur.
Tecriibeli tasarimcilarin deneyimlerini toparlayarak olusturulan birgok yazilim sadece
profesyonel tasarimcilarin  degil amatér tasarimcilarin da  evlerinde tasarim
yapabilmelerini ve kolaylikla iiretebilmelerini saglamistir. Tasarim yapmak i¢in gerekli
olan araglar ve ortamlar da degisim halinde olmustur. Gorsel 2.80.’de bir dergi sayfasi
tasarlamak i¢in tasarimcinin panonun iizerine farkli elemanlar1 yapistirarak
diizenlemesini yaptig1r ve tasarim ic¢in gerekli olan malzemeler goriilmektedir. Oysa
sayisal teknolojiler ile bu araglarin hepsinin yerini yazilimlar almistir. Gorsel 2.81.°de
Adobe InDesign’da tasarlanmakta olan bir dergi sayfasi goriilmektedir. Bu durumda
onceki panonun yerini bilgisayar ekrani ve tasarim araglarinin yerini ekranin solunda

bulunmakta olan ara¢lar gubugu almstir.

i
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Gorsel 2.71. Metal dizgi harf yataginda kelimeleri olusturmak i¢in metal harflerin tek tek yan yana
dizildigi goriilmektedir.
Kaynak: (Haralambous, 2007, s. 9)
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Gorsel 2.72. Bilgisayar teknolojileri ile harfleri dizmek i¢in klavyeler kullaniimigtir.
Kaynak: Attps://www.apple.com/shop/product/MLA22LL/A/magic-keyboard-us-english (Evisim Tarihi:

23.10.2017)
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Gorsel 2.73. Kisisel bilgisayarlar ile sayisal tasarim siirecinin oncesinde dergi tasarlamak igin kullanilan
yéntem ve araglar goriilmektedir.
Kaynak: https://'www.webdesignerdepot.com/2012/02/design-before-computers-ruled-the-universe/

(Erisim Tarihi: 23.10.2017)
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Gorsel 2.74. Adobe Indesign isimli masaiistii yayincilik programi ile 6nceden ihtiyag¢ duyulan tasarim
araglart ve siiregleri bir araya toplannmgtir.
Kaynak: https://i.ytimg.com/vi/WNVPbs8GM{f8/maxresdefault.jpg (Erisim Tarihi: 23.10.2017)

Bilgisayar teknolojilerini takip eden mobil cihazlar, bilgisayarlar1 siirekli
yanimizda olan ve giindelik ihtiyaclarimizin igerisinde toplanabildigi yardimcilar haline
getirmistir. Bununla birlikte bu cihazlar ile kurulan iletisim ve etkilesim yepyeni ve
uluslararasi bir dil haline gelmistir. Mobil teknolojilerden dnce bize higbir anlam ifade
etmeyecek yeni anlamlar dogmustur. Gorsel 2.75.de goriilen biiyiiltme piktogrami
dokunmatik ekran gérmemis bir insan i¢in hicbir sey ifade etmeyecekken, giintimiizde

bizimle bir cinsiyet piktogrami kadar hizli iletisim kurabilmektedir.

118



"ﬂﬁ

Gorsel 2.75. Uygulamalarda kullanicrya biiyiitme etkilesimi ile ilgili haber veren piktogram.
Kaynak:
https://www.iconfinder.com/icons/265910/enlarge_explore_finger fingers gesture hand in_magnifier
magnifying _magnifying glass touch view zoom_icon (Erisim Tarihi: 23.10.2017)

Her donem kendi icerisinde degerlendirildiginde teknoloji o zamanin sinirinda
goziikse de iletisim ve grafik tasarimin seriiveni biitiin hiziyla devam etmektedir. Nasil
Gutenberg’in renkli litografi gibi bir teknigi hayal etmesi zorduysa veya Jules Chéret bir
giin tasarimlarini ekran lizerinde yapabilecegini hayal bile edemezdiyse, bizim de bugiin
50 sene sonra grafik tasarimin alabilecegi bigimleri veya iiretim teknolojilerini hayal
etmemiz bir o kadar zor. Bu seriivenin gidisatini, afiglerin ve reklam filmlerinin yerini
sosyal medyanin beraberinde getirdigi bigimlere birakmasina, {ic boyutlu yazicilarin
gelismesiyle, arttirilmis gerceklik calismalariyla ve yapay zeka deneyleri ile az da olsa
on gormek miimkiin olabilir. Farenin bile bilgisayara komut vermekte kullanilmaya
baslanmasinin devrim sayildig1 zamanlarin yerini gelisen nérobilimler ile beyin dalgalari
ile komut vermek alabilir. Yapay zeka, miisteriye yoneltecegi basit sorular ile
tasarimcinin gorevlerini saniyeler igerisinde yerine getirebilir. Arttirilmis gergeklik
caligmalari, tasarimlarin deneyimleme boyutunu arttirarak yeni bigimler edinmesini
saglayabilir.

Gelismesi icin yiizyillar gereken bugilin bildigimiz grafik tasarim ve iletisim
bigimleri tamamen degisebilir. Fonetik dillerin yerini ¢cok daha evrensel olabilecek
emojiler alabilir (Gorsel 2.83.). Zamaninda insan bilgisayar etkilesimi i¢in biiylik 6nem
tastyan kullanici ara yiizleri yerlerini sesli komut verilebilen yapay zekalara birakabilir
(Gorsel 2.84.). Afisler duragan goriintiilerden hareketli olanlara evirilebilir. Kagit, en
onemli tastyict ylizey olma Ozelligini ekranlara veya hologramlara birakabilir. Tarih
boyunca teknolojik gelismeler ile birlikte evirilen grafik tasarimin teknoloji ile olan
iliskisi, gilinlimiizde eskisinden ¢ok daha yakin hale gelmistir. Bu iligkinin boyutu goz

Oniine alindiginda gelecek ile ilgili tahminler yiiriitiilebilir ancak oniimiizdeki yiizyila
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matbaanin kesfi, kisisel bilgisayarlarin kullanilmasi gibi damgasini vuracak ve bilineni

degistirecek kesif olacagini bilmek ¢ok da miimkiin degildir.
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Gorsel 2.83. Internet iizerinde ve mobil cihazlarda iletisim kurmak iizere kullanilan emojiler.
Kaynak: https://getemoji.com/assets/og/mobile.png (Erisim Tarihi: 2.1.2018)

Google Home
Google Search I'm Feeling Lucky goog\e com/home

Behind the changes

o

Gorsel 2.84. Google in internet iizerinden arama yapilan ara yiizii (sol), Google in ev icerisinde sesli
komut vererek ¢alisan ve arama yapmanin yani sira evdeki akilli cihazlar: kontrol eden teknolojisi,
Google home (sag).

Kaynak: http://www.newsweek.com/google-gets-new-logo-367572 (sol)
https://cdn0.tnwedn.com/wp-content/blogs.dir/1/files/2016/05/Google-Home- jpg (sag) (Erisim Tarihi:
2.1.2018)

Tarihin baslangicindan beri siiregelen teknolojilerden kimi birgok Ornekten de
goriildiigi tlizere grafik tasarimi ve bigcimlerini etkilemistir, degistirmistir. Bu tez, grafik
tasarim ve iletisim tasarimi alanlarinda etki yaratan teknolojilerin arastirilmasi ve bu
teknolojilerin ortaya ¢ikardig1 yeni bigimlerin incelenmesi niteligindedir. Incelemelerden
yapilan c¢ikarimlarin grafik tasarim alaninda Ogretici bir malzemeye doniismesi

amagclanmaktadir.
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Uygulama Projesi ve Tasarim Siirecleri

Tezin biitiiniinde incelendigi iizere grafik tasarimi etkileyen teknolojiler MO.
15.000 yilindan giinlimiize kadar uzanmaktadir. Bu kadar genis bir zaman diliminin
aktarilabilmesi, icerisinde aranilan bilgiye kolaylikla ulasilabilmesi ve teknolojiler ile
ilgili bilgilerin anlasilir olmasi, uygulama asamasini ortaya ¢ikaran kaygilar olmustur. Bu
kaygilar dogrultusunda, teknolojilerin zaman igerisinde ne sekilde yer aldiginin
izlenebilmesi amaci ile duvar resimlerinden, mobil cihazlara kadar olan siire¢ bir zaman
cizelgesi igerisine yerlestirilmistir. Biitiiniin gézlemlenebilmesi ve farkli zaman dilimleri
arasindaki farkliliklarin anlagilabilmesi i¢in zaman ¢izelgesi, akordeon bir el kitab1 olarak
tasarlanmustir.

Grafik teknolojileri zaman c¢izelgesi kitap olmasinin yani sira, etkilesimli bir pdf
dosyasi ve uygulama haline gelmeye uygun sekilde diistiniilmiistiir. Bu mecralarda dogru
sekilde calisarak grafik tasarim ve iletisim tasarimi egitiminde ders malzemesi olarak
kullanilmas1 amag¢lanmaktadir.

Bu dogrultuda karar verilen projenin, ilk olarak iceriginde yer alacak konulara
karar verilmis ve bu konular ile ilgili yapilan aragtirmalardan kisa metinler yaratilmistir.
Daha sonra projenin yer alacagi mecralara uygun bir dil bulmak amaglanmistir. Bu
amagcla bir¢ok eskiz ve Onerileri gelistirilmistir (Gorsel 2.76.). Gelistirilen Onerilerde
egitim malzemesine doniismesi diisiiniilen kitabin sikic1 olmamasi ve dinamik bir yapiya
sahip olmasi1 amaclanmistir. Bunun i¢in orijinallerine sadik kalinarak 06zgiin

illiistrasyonlar yaratilmistir (Gorsel 2.77.).
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GRAFIK TEKNOOJLER)

Zoman cizelgesi

Gorsel 2.76. Grafik teknolojileri zaman ¢izelgesi tasarimi icin gelistirilen fikir eskizleri.
Kaynak: Ceyda Artun

Gorsel 2.77. Zaman ¢izelgesinde yer alacak teknolojilerin nasil ifade edilecegi ile ilgili dil ¢calismalari.
Kaynak: Ceyda Artun

Uygulama tasarimi, dikeyde ve yatayda caligmaya miisait oldugu icin dikey ve
yatay farkli denemeler yapilmistir. Farkli kompozisyon ve dil denemeleri sonucunda

akordeon kitaba doniismeye daha uygun olan yatay formata karar verilmistir.
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LASCAUX ‘9
B

LASCAUX
MAGARASI

HIYEROGLIF
Fransaimin Dordogne

yatinlanndas Vézieo
Vadisinde yer alan magara.

Civi
YAZISI

Gorsel 2.78. Zaman ¢izelgesi tasarimi icin alternatif denemeleri.
Kaynak: Ceyda Artun

Gorsel 2.79. Zaman ¢izelgesi tasarimi icin alternatif denemeleri.
Kaynak: Ceyda Artun
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@ LASCAUX
MAGARASI

Gorsel 2.80. Zaman ¢izelgesi tasarimi icin alternatif denemeleri.
Kaynak: Ceyda Artun

Yerteik hayata gecen Simerler, yertesik dizent saglamada
geligtirmis olduklan sistemlerin devambibm saglayabitmek
igin kayit tutmalan gerekmistir. Bu amagla daha sistemt bir
yaz1 sistemi areyisina girmiglerdir, 1k olarak Uzerine iz
birakmas tagtan daha kolay olan kil tabletierden
faydatanmeslardir. Neml kil tabletler Gzerine sivri uglu tag.
kalemler kullanarak geldller cizmis ve bunlan glineste veya
finnlarda kurutarak muhafaza etmiglerdir, Cizdikleri gekiller,
anlaimak istenen veya kaydin tuttuklan nesnelere
benzetilerck yapibmg basit piktogramlar olmustur.

MOA000

SUMER KiL TABLETLERI

ok bk o+
ettt B
PRI IE DE DML DL I I insanokglu rll‘en';;m )
+ urmak ve kendisini
) ifade edebilmek igin
shatatat ittt e
L s ) yeni yollar aramaya
M I I M MY boslamstar.
A

Garsel Hetigimin ilk Srmekler kendilerini korumak, hayatta

Fransa’da Vézire vadisinde yer alan lalmak gibi d8nesalerinin temel

Lascaux magarasindaki duvar laygilanm igeren anlatimlar

resimberi oldugu yoptkl Kimi
cizimlerin ritbel

resimberde insantann basit aragtar Bazellikleri tasidagim

e ellerini kullanarak, avianmak, savunmaktadr,

Gorsel 2.81. Zaman ¢izelgesi tasarimi icin alternatif denemeleri.
Kaynak: Ceyda Artun

Karar verilen dil gelistirilmis, dil biitiinliigii saglanmas1 amaci ile renk skalalarina,

kullanilacak yazitiplerine ve tasarim ogelerine karar verilmistir. Kii¢iik boyutlarda rahat
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algilanabilmesi ve okunurlugu kolaylastirmasi amaci ile, metinlerde sikistirilmig
(condensed) bir yazi karakteri olan “Adelle Condensed Light” ve 6nemli bilgileri
vurgulamak amaci ile “Adelle Condensed Bold Italic” kullanilmistir. “Alternate Gothic

No1” ise sikistirilmis uzun yapisi ile yillarin yaziminda kullanilmistir (Gorsel 2.82.).

Adelle Condensed Light Adelle Condensed Bold Italic
ABCDEFGGHIIJKLMNOOPRSSTUUVYZ ABCDEFGGHIIJKLMNOOPRSSTUUVYZ

abcdefgghiijklmnodprsstutivyz abcdefgghiijklmnodprsstuiivyz

Alternate Gothic Nol

ABCDEFGGHIIIKLMNOOPRSSTUUVYZ
ahcdefgahiijklmnooprsstuiivyz

Gorsel 2.82. Zaman ¢izelgesinin uygulamasinda kullanilan yazitipleri.
Kaynak: Ceyda Artun

Tasarimda devamlilig1r saglamak amaci ile sadece karar verilen yedi renk
kullanilmigtir. Pastel renkler secilerek kitabin genelinin yorucu olmamasi amaglanmastir.
Kitabin ortasinda zaman ¢izelgesini olusturan seritte bu renkler arasindaki gegisler

kullanilarak zamanin akis1 vurgulanmak istenmistir (Gorsel 2.83.).

Gorsel 2.83. Zaman ¢izelgesinin uygulamasinda kullanilan renkler ve renk gegisleri.
Kaynak: Ceyda Artun

Kompozisyonlarda dinamiklik saglamak amaci ile geometrik sekiller ve

sayfalarda farkli anlamlar1 desteklemek amaci ile kullanilabilecek birimler yaratilmistir.
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Gorsel 2.84. Zaman ¢izelgesinin uygulamasinda kullanilan tasarim égeleri.
Kaynak: Ceyda Artun

Akordeon olarak iiretilmesi diisliniilen kitabin ayn1 zamanda bir el kitab1 olmasi
istenmektedir. Bu ylizden elde tutmasi ve tasimasi kolay, kapaliyken 11 cm’ye 15,5 cm
olacak sekilde tasarlanmistir. Begli 1zgara sistemi, tasarlanan birimlerin ve bilgilerin

esnek bir sekilde sayfada yerlestirilebilmesini saglamistir (Gorsel 2.85).

2cm

Gorsel 2.85. Tasarlanacak kitabin 1zgara sistemi ve boyutlari.
Kaynak: Ceyda Artun

Sayfa tasarimi tamamlanan kitap etkilesimli pdf, mobil cihazlarda ¢alisacak bir

uygulama ve akordeon bir cep kitabi olmak {izere farkli mecralara uygun hale
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getirilmistir. Akordeon kitap sayfa sayfa cevrilerek incelenebildigi gibi, tamami
acildiginda biitiin zaman ¢izelgesinin goriilebilmesini saglamaktadir.

Akordeon kitabin bir araya getirilmesi i¢in Oncelikle birer metrelik plakalara
altisar veya sekizer sayfa gelecek sekilde ¢iktilar alinmistir. Daha sonra tasarimin oldugu
alanlar bu plakalardan c¢ikartilarak kirimlari olusturulmustur. Sayfalar sonlarinda
birakilan bos sayfalardan ¢ift tarafli bant kullanilarak birbirlerine yapistirilarak bir araya

getirilmislerdir.

I—

@
O

Gorsel 2.86 Grafik Tasarim Teknolojileri Zaman Cizelgesi kitabinin uygulama asamalari.
Kaynak: Ceyda Artun
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Gorsel 2.87 Grafik teknolojileri zaman ¢izelgesinin akordeon el kitabt olarak uygulanmig hali.
Kaynak: Ceyda Artun
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GRAFIKTERNOLOJILERY
‘zaman siseigesi

Gorsel 2.88 Grafik teknolojileri zaman cizelgesinin akordeon el kitabinin kullanima.
Kaynak: Ceyda Artun

Zaman ¢izelgesinin mobil tasarim uygulamasinda ve pdf dosyasinda etkilesim,
kimi igerigin video ve hiperlinkler ile desteklenmesi ile saglanmistir. Bu sayede dosyada
bulunanin 6tesinde ayrintili bilgiye sahip olmak isteyen okuyucu kolaylikla arzu ettigi
konularin  iizerine tiklayarak daha ayrintili  makalelere veya videolara
yonlendirilebilmektedir. I¢indekiler sayfasi iizerinden istenilen konuya basilarak,
dogrudan o konunun bulundugu sayfaya atlanabilmektedir. Kullanic1 ekrani saga iterek

zaman ¢izelgesi igerisinde ilerleyebilmektedir. (Gorsel 2.89-2.90)
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Gorsel 2.89 Grafik teknolojileri zaman ¢izelgesinin mobil uygulama olarak kullanimi.
Kaynak: Ceyda Artun

Gorsel 2.90 Grafik teknolojileri zaman ¢izelgesinin etkilesimli pdf olarak kullanimi.
Kaynak: Ceyda Artun
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Ek: 1. Grafik tasarim teknolojileri zaman ¢izelgesi.

Kaynak: Tasarim: Ceyda Artun
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- ﬁ ot Ceyda Artun 1
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Grafik Teknolojileri Zaman Cizelgesi

©2017 Ceyda Artun

Bu kitap; Anadolu Universitesi, Giizel Sanatlar
Fakiiltesi, Grafik Yiiksek Lisans programi kapsaminda
Prof. T Fikret Ucar damismanliginda hazirlanan,
“Teknolojik gelismelerin grafik tasarima etkileri” konulu
tezin uygulamas! olarak hayata gegirilmistir.

6. MO15000 Lascaux Magarast
7. MO4o00 Siimer Kil Tabletleri
4. MO3500 Hiyeroglifier
9. MO3000 Papiriis
10. MO2500 Kuneiform
11. MO2000 Fonetik Alfabe
MO1000 Yunan Alfabesi
12. MO200 Parsémen
13. MOwo  Kagit
14. MSu4  Traianus Situnu
16. M5200 _Ahsap Baska 36. 18%  Linotipi
17. MO868 Diamond Sutra .
- 37. 1887 Monotipi
18. 1045 Hareketli Harf
- 38. 1888 Kodak
19. 1450 Hareketli Metal Harf

35. 1841 Kalotip

- . 1890 Fe i
20. 1455 42 Satirhk Incil . 1 atogngvnr

o : 40. 1903 OfsetLitografi
21. 1460 Illiistrasyonlu Kitap 41. 1947 Polaroid Kamera
22. 1470 Jenson Roman Harfleri 1.2- 1950 Fotodizgi
23. 1501 italik Yaztipi Q. T u,.imsg
24. 1796 Litografi 4. 1959 Xerox Fotokopi

25. 1798 Kagit Makinesi
:g. 1:116 ?u:lathBusklMﬂhnlsl 46. 1963 (B
. 182 i 47. 1964 BASICProgramlama Dili

30. 1827 Ahsap Harfler o
31. 1828 Pantograf 8. 197 Floppy Disk

32. 1837 Renkli Litografi
34. 1839 Dagerreyotip

45. 1967 Diatronic Fotodizgi

49. 1976 Lazer Yazici

50. 1984 Kisisel Bilgisyar

51. 1984 Ekran Fontu

52. 1985 PostScript

53. 1985 Aldus Pagemaker
54. 1985 Apple Lazer Yazict
55. 1985 Illustrator

56. 1989 Diinya Capinda Ag
57. 1990 Photoshop

58. 1995 JavaScript

iGiNDEK".ER gg.. sz i{'m Teknoloji
ziiizzzzzzzzzz;zzzzz
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Gorsel iletisimin ilk ornekleri
Fransada Vézeére vadisinde yer
alan Lascaux magarasindaki duvar
resimleri oldugu distintilmektedir.
Magaranin duvarlarindaki
resimlerde insanlarin basit araclar
ve ellerini kullanarak, avlanmak,

Antik Misir'in yazi sistemi olarak
bilinen hiyerogliflerin ilk 6rnekleri,
tapinak ve mezarlarin duvarlarina, tag
tizerine kabartma veya oyma olarak

uygulanmuslardir. Yazi sistemi genellikle

anlatilmak istenen nesnelerin veya

varliklarin basit sekillerde resmedilmeleri

ile olusturulmus olsa da, kimi form
farkl durumlara gore ideogram veya
fonogram olarak da okunabilmektedir.

Hiyeroglifler kullamildiklar alana uyum
saglayacak sekilde, soldan saga, sagdan
sola veya yukaridan asagiya yazilabilme

ve okunabilme esnekligine sahiptir.

Insanoglu iletisim
kurmak ve kendisini ifade
edebilmek icin yeni yollar
aramaya baglamigtir.

kendilerini korumak, hayatta
kalmak gibi donemlerinin temel
kaygilarini iceren anlatimlar
yaptiklari goriilmektedir. Kimi
arastirmalar bu cizimlerin
ritiiel ¢zellikleri tasidigin
savunmaktadur.

++++++++

Misirhlar piktogram
veideogramlardan
olugan bir dil
kullanmglardir.
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Yerlesik hayata gegen
Stimerler, yerlesik diizeni
saglamada gelistirmis
olduklari sistemlerin
devamliligini saglayabilmek
icin kayit tutmalari
gerekmistir. Bu amagla daha
sistemli bir yazi sistemi
arayisina girmislerdir.
Bu kaygt ile ilk olarak tizerine
iz birakmas tastan daha
kolay olan kil tabletlerden

faydalanmuslardir. Nemli kil
tabletler {izerine sivri uglu
tag kalemler kullanarak
sekiller ¢izmis ve bunlari
giineste veya firinlarda
kurutarak muhafaza
etmislerdir. Gizdikleri sekiller,
anlatilmak istenen veya
kaydin tuttuklari nesnelere
benzetilerek yapilmis basit
piktogramlar olmustur.

Papiriis, Nil delta ve vadisindeki batakliklarda yetisen pa

saplarindan elde edilmistir. Bu saplar ince ince dilimlenmis ve birbirlerinin -

tizerine diklemesine yapistirip parlatilarak papiriis kagid: elde edilmistir.



Guntimiizde de
Kullanmakta oldugumuz
her bir harfin bir sese
kargilik geldigi fonetik
alfabenin temellerini
Fenikeliler atmistir. Cok
daha hizhi 6grenilebilen,
yazilabilen ve aktarilabilen
bu sistem, hizla birgok
uygarhg etkilemis ve
evirilmistir.

KUNEIFORM

FONETIK ALFABE

M 2500 Md 2000 M@ 1000

Yunanhlar Fenikelilerin a
onciiligiini yaptigy YUNAN ALFABESI
fonetik alfabeyi hem
Hizl1 ve kolay yazi yazabilmek amact lnlilerin hem Gnsiizlerin
ile Siimerler ii¢gen uclara sahip :s‘:‘:; :‘é‘:&ﬂ] t;;‘"ve n o 0 0 0 00
e
ticgen ucu, kile bastirarak yazabilecekleri Zaegg?;ﬁ‘;g::éiehlde R 1-\1!3 N;Z%;‘r{
bir sistem gelistirmislerdir. Uggen uglu o e PEIKEN U"l fe) Illlrl e Gt
qubuklarin kil tizerine biraktiklar izlerin E L lﬁf glilml?r it LT I
farkh kombinasyonlari ile olusturulan klrll tel lﬁ(‘:n lan Lati
yaz1 sisteminin resim yazidan da B R ap Al LT
uzaklastips gorillebilir alfabesinin temellerini
olusturmuslardur.
10 1

Bergamada, dana, koyun, ke, ceylan,
domuz gibi hayvanlarin derilerinden
yapilan pargémen, lizerine yazi yazmak
amact ile kullanilmigtir. Parsomen elde
etmek icin deriler 6nce kireg banyosuna
sokulmusg sonra {izerlerindeki et ve tiiyler
temizlenmistir. Uzerlerine al¢1 tozu
serpilip citlerin iistiinde kurutulmus

ve yazicilar tarafindan ponza tasi veya
keskin bir bigak ile iizerlerindeki piiriiz
ve lekelerden arindirilarak yazi yazmaya
hazir hale getirilmilerdir.

PARSOMEN

=
:
N
[—
(—

P D N
EREE DR T
LT T A S S
IS IEIEN ~
NP RSP R 8P 5 8P N AP A 8P 5 AP H 8P 5 Tsai Lun Ginde bitki sagladig kolaylik
. . o liflerinin 6gtiilerek sayesinde hizl bir sekilde
Pargémen yiizeyi, kaz tiiyiiniin kabul gormiistiir ve

yaz1 yazmak icin kullamimaya gelistirilmistir. Ginlilerden
baslanmasim sagladigi gibi edilen, giiniimiizde _sonra bu teknigi kullanan
katlanabilir ve dikilebilir kullanmakta oldugumuz ~ Araplar olmustur ve
bir malzeme olmas bugiin kagidin yapisina ok yakin - keten, kenevir, pamuk
kullandhgumiz kitap formunun bir kesif yapmustir. Ortaya  gibi malzemelerden
atas olan kodekslerin elde cikan {irin, kuﬁﬁan}lrlr&l, \%arz;rl?naliak kalglt l';retimi
gy P - tiretim, taginabilirlik ve = ile ilgili calismalar devam
edilebilmesini de saglamigtur. saklanabilirlik acisindan ettirmislerdir.
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Romalilarin zaferlerini sergilemek ve
askeri bagarilarin ykiilerini anlatmak
amact ile yapilmis anittir.

Bu anit iizerinde
bulunan oyulmug
yazitta bugiin
kullandigimiz
biiyiik harflerin
temelini olusturan
Roma Kapital yazist |
kullanilmigtir. |

14

Cinde basilan
Diamond Sutra
giiniimiize gelen
en eski baski
orneklerindendir.

++++++++
+++++++
++++++++

>> >

Ahgap baski teknigi
Ahsap baski yaz, imaj veya kullanilan bes metreye
desen basmak amactile 30 santimlik tomar, yedi
kullamlan yiiksek bask parca kagidin birbirine B ]
teknigidir. [lk 5rneklerine yapistirilmast ile bir ALk & %
Ginde tekstillerde ve daha araya getirilmistir. {lk L3 B £
sonraki dénemlerde kagit alti parcasi metinler i‘ 8T E
tizerinde rastlanmgtur. icerirken yedinci parcada N {5 % A%
Buddha ve disiplinlerini + "& .k
gbsteren ayrintili bir + * :‘ 2 %3
ahsap oyma illiistrasyon TR *: &
bulunmaktadir. 2 % % %ﬁ: b
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Hareketli harfin ilk 6rnegi Gin'li N{ainz’ll"ijlohann g;x:nberg ki:ii -
: : olusturdugu metal alagiminm kullanarak,
e, Pi Sheng Bunfusis her birinin tizerinde yiiksek kabartma
bir harfin bulundugu, bagimsiz, yer
degistirebilen ve tekrar kullanilabilen
hurufatlar dékmistiir. Bu hurufatlary,
el yazmalarinda yaygin olarak kullamlan
“texture” yazisl ile tasarlamigtir. Ayni
boyda tasarladig: hurufatlari yan yana
dizerek metinleri olusturmus ve bunlar:
basarak bilginin ¢ogaltilmasin 6nemli
olciide hizlandirmustir.

il ve yapistirici
arak birbirinden

gimsiz harf bloklary
yapmis ve bunlari yan
yana dizerek metin
bloklar! olusturmustur.
Bu yéntem sayesinde
olusturdugu harfleri farkl
metinlerde birden fazla
kez kullanabilmistir.

Aslen bir papaz olarak yetismis olan Albrecht Pfister,
15. Yiizyil Almanyasinda ilk defa Alman dilinde bask:

yapmus ve @h§ap baskiteknolojisiile hareketli™
‘harfibir arada kullanarak ilk illiistrasyonlu
kitabtbasmigtee.

ILLUSTRASYONLU KITAP

® o o o o o o o o o o

20
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ITALIK YAZITIPI

DE FALSA SAPIENTIA.
[e.fuads confirmet: nec ulli alteri fapere oncedit; ne o

: %mmmm&mm defipere fiteatur. fed ficut alias tollit ; fic ipfa quog ab
Frandsappdianrquali s alis tollitir omnibus . Nibilo mns enim philoz hi
Amitini f 8¢ matris & foeminzz fli, fint , qui cam [tultitie aqufunt . Quanang IA“L-
g:;fa:,;d:: matrum facum il - weris,ueram@; dixeris;d philofophis wituperatur,ut fil

Slotrind R clt i eron o e Ja.Credemus ne igutur tni [efe fuamg; doctyinam laus
b mecitifiomi ipeiulsan, danti; an multis univgs altevius ignorantiam culpan=

c o, ‘tibus?R eltugs ergo fit necefJe eft quod pluvirm fenaan,
e qudm quod unus. Nemo enim poteft de [¢ vecke indi

Baski tekniklerini Almanyada Mainz
sehrinde 6grenen Nicholas Jenson,
“Jenson-Eusebius” olarak bilinen kendi
yazi karakterini tasarlayarak Evangelica
Praeparatio isimli kitabini basmigtir.
Roman yazi karakteri tasarimina

adeta yeni bir bakis aisi getirmis,

15001 y1llarin hemen baglarinda,
Venedikli humanist ve baskici olan Aldus
Manutius Roman tarzda ilk italik yaz1
karakterini kullanarak yayimlamigtir.
Her ne kadar giiniimiizde italik yazi
karakterleri vurgulama yaratma gibi
tipografik amaglar icin kullanilsa

Manutius'un italik
yazi karakteri
dizilecek metinlerin
%50 oraninda daha
az yer kaplamasini
saglammgtir.

+4+++++++

harf formlari ve espas araliklar da Manutiusun italik yaz karakteri + +++++ it
gelistirilerek, okunabilirligi yiiksek geligtirmesinin esasamaci daha ekonomik 4 4 4 4 4 4+ 4
bir yazi karakteri olusturulmustur. baskilar yapabilmektir. ++++++++

rafi Aloys Senefelder
afindan kesfedilmistir. Kagit tabakalarinin ve ayni zamanda daha

iu lle yagn bgzm_ng teker teker yapilarak ekonomik bir hale

arigmamasl lxesinl hazirlanmasi bir hayli gelmesini saglamigtir.
temel alan T 7R zahmetliydi. Nicholas Bu teknolojik gelisme

eknidi giipiimiizde Louis Robert, “sonu sonucunda kagit kisa
len cok kullapilan gelmeyen hareketli elek” zaman igerisinde en
tekniklerdenbirj | prototipini kullanarak énemli kitle iletisim
lolan ofset baski gibi | kagit yapim siirecini araglarindan biri
tekniklerin énciisii e haline gelmistir.
[T ve bu prensip
bir cok baski tekniginde
kullanilmistir.

25
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BUHARLI BASKI MAKINES

Joseph Nicephore Niepce, graviir
prensiplerinden faydalanarak “Foto
Gravir” ad: verilen yontemle ilk kalici
goruntiiyii elde etmistir. Cilalamada
kullanilan bir ¢oziicii olan lavanta yaginda
katrani ¢6ziindiirmiis ve kalay-kursun
alagimi levhanin tizerini bu ¢6zelti ile
kaplamistir. Kamera obscura kullanarak
yaklasik sekiz saatlik bir pozlama stiresi
sonunda ilk goriintiiyi elde etmis ve
diinya tarihine “ilk fotograf” ve “fotografin
mucidi” olarak gecmistir.

28
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Sanayi Devrimi ile birlikte baski makineleri de
teknolojik gelismelerden payini aldi. Frederic Koenig'in
1810 yilinda gelistirdigi “Buharl Baski Makinesi" ile 3000
kopyalik bir baski yaptig1 bilinmektedir.

Koenig'in
buharl baski makinesi, dizgi tizerine insan giicii ile
miirekkep siiriilmesi yerine baski bobinleri kullanilmas:
temelinde galismaktaydi.

27
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CEAREB YRS

‘" FE R AR E @RS

“Le Grasda Pencereden
Goriiniim” olarak adlandirilmis
olanilk fotograf calismasi,
Niepce'in kendi evinin camindan
bir goriintiidiir.

29



a biiylik harflerin metal sekilde kesilerek

aza edilmesi son derece pahali ve zor oldugu
iﬂn Amerikal Darius Wells, elle islenmis ahsap harfler
ile denemeler yapmaya baslams ve seri sekilde ahsap
harf tiretebilen bir makine gelistirmistir. Makinenin
calisma prensibi, ahsap tizerine 6nce harflerin ¢izilmesi
veya transfer edilmesinden sonra bigak, maca matkab:
gibi kesici bir alet ile cevresinin kesilmesi seklindedir.
Ahsap harfler metale gore cok daha rahat sekilde
islenmis, daha kolay saklanabilmis ve ayni yiikseklikte
tiretilebildikleri i¢in ayn: anda metal hurufatlarla birlikte
de kullanilabilmislerdir.

30

a veyalevhaya
1 olarak

arl
her renk yeni bir ta
kagt tizerine teker teker ve a

2

1olarak Ci
gulanmistir.

ilmis ve

MM- 3- m | PANTOGRAF

DOAM LANN, LEEDS.
ANOTHER CHANGE 0 PROGRAMME
AND NEW STARS.

J;..Ulll’l

18

Harf formlarinda kullanlan siislemelerin
artmasini saglayan kesif “Pantograftir.
Pantograf ve ahsap harf tiretiminin
kolaylasmasi dokulu, ti¢ boyutlu, gélgeli,
stislemeli, genisletilmis, daraltilmus,
kontorlii cok farkl baghk yazitiplerinin
tiretilmesine sebep olmustur. Farkl harf
formlarinin 6zellikleri bir araya getirilerek
icleri siislemeli, glgeli, boyutlu harf
tasarumlari daha ilgi gekici olmak tizere
tasarlanmaya baglanmistir.

@M&&

Bl
&

kargilamigt1.

Siyah beyaz basilan iglere
renk vermek vakit alan ve
masrafh bir siire¢ oldugundan
renkli litografi bu ihtiyac

A2 a2

e
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Louis Jacques Mande Daguerre,

(" Niepc€in helyografi olarak adlandirdig
ilk fotograf denemelerini gelistirerek
“Dagerroyotip’i kesfetmistir. Direkt
olarak plaka tizerine pozitif baski
yapan bu yontem ile pozlama stiresi
kisalmistir. Bakir tizerine elde edilen
pozitif kalici imajlar, dagerreyotip'in
ayni zamanda ilk ticari fotografik
yontem olarak bilinmesine olanak
vermistir. Dagerreyotip ile bir fotografin
sadece tek bir kopyas tiretilebildigi ve
¢ogaltiimasinin miimkiin olmadig! icin
dagerreyotipin bir ani aracindan ileriye
gidememesine sebep olmustur.

34

>y

“Kalotip”ilk negatif goriintii
kullanan ve ilk kez kagut iizerine
sonug veren fotograf teknigidir.

William Henry Fox Talbot, negatif fotograf tiretmeyi basarmus ve
bunlardan pozitif goriintii elde edilebilmesinin yolunu kesfetmistir.
Kalotip ile birlikte fotografin; iiretim, saklama ve gogaltma gibi islevleri
cok daha kolay hale gelmis, kendisinden sonra gelen teknolojilerin de
6niind agmustir. Talbot, glimiis tuzlari ve gallik asitle kaph kagit yiizeyi
kullanmigtir. Glimiis tuzlarinin tizerine diisen 15181n giictine gore
gorinti olugturmustur.

Ottmar Mergenthaler tarafindan
gelistirilmis olan Linotipi dizgi makinesi;
Bir klavye sistemine sahiptir, dizgi
operatdriiniin herhangi bir tusa basmasi
ile o tusta yer alan simge ya da isaretin
negatif kalibimin kanala diismesi ve
ardindan makine kazan icerisinde
eriyen kursunun ise bu kalibin icerisine
dokiilerek yiiksek rolyef seklinde
hazirlanmasi prensibiyle calismaktadir.
Harfleri satirlar halinde dokmektedir.
Harflerin elle dizilmesi ve ¢ogaltma
islemini oldukea hizlandirmigtr.

36
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Monotipi dizgi makineleri Amerikal Tolbert Lanston
tarafindan gelistirilmistir. Monotipi dizgi makinesi
klavye ve dokiim olarak iki ayr1 birimden olusmaktadir.
Her birim bir operatore ihtiya¢ duymaktadir. Klavye
delikli bantlar yaratir. Bu bantlar dékiim béliimiiniin
icine yerlestirilerek deliklerden verilen hava basinci

ile okunur. Bant okundukea matrisler seilir ve harfler
ve bosluklar dékiiliir. Lanston, harf aras: bosluklar:
titizlikle ayarlayabilmek icin harflere genisliklerine gére
birimler atams, bu da klavyede bir hesap mekanizmas:
olabilmesini miimkiin kilmistir. Monotipi makinelerin
bu avantajy, daha 6zel baskilar yapmak isteyen yayin
evlerinin monotipi makineleri tercih etmelerine

sebep olmustur.

v
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The Kodak Camera

“You press the button,
we do the rest”

OK YOU €AY Do 1T YOURSHLS.
The only camera that anybody

can use without instructions. As

convenient to carry as an ordinary

field glass  World-wide success.

Kodak is for sale by all Photo stock deaicrs.

Send for the Primer, free.
'The Eastman Dry Plate & Film Co.

ROCHESTER, N. ¥.

FOTOGRAVUR

1890

HE K ODAK
B o OEEes

Jelatin levha ve rulo filmin geligtirilmesi, --LE‘- :L"#“—:‘.‘:’.ETL{E
fotografi artik isteyen herkesin 3 N
kullanabilecegi basitlige indirerek bir 3
devrim yaratmstir. Rulo film sayesinde
ucuz, taginabilir ve kullamim kolay olan
fotograf makineleri tiretilebilir hale gelmis e S
ve George Eastman bu teknolojiden
faydalanarak ilk Kodak makineyi piyasaya
stirmustiir. Kodak kamerasi piyasaya “Siz — a
diigmeye basin - gerisini biz hallederiz" o
sloganuyla gikmustir.

Fotograviir, tasarimin metal plakaya elle
gecirilmesi stirecinin yerini alarak bunu
fotokimyevi yéntemler ile yapilmasina
denir. Fotograviir, zemin gorevi géren
1518a duyarh film kullanarak uygulanan bir
tekniktir. Fotograviir kalibi yapmak icin,
film plakaya yapistirilir, ardindan pozitif
bir saydam ile pozlanur, gelistirildigi
zaman pozitif gortintii, altindaki metali
pozlayarak dagilip gider. Film gelisip

ve netlestigi zaman, baski dogrudan
dogruya film yiizeyinden alinabilir ya da
kahp geneksel indirgeme teknikleriyle
olusturulur.
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POLAROID KAMERA

1903

> >y h|

1941

el tarafindan kesfedilen, ofset Ofset baski, hizh
1 teknigi temel olarak litografinin olmasi ve kaliplarmin
ari halidir. Bu yiizden litografinin hazirlanmasinin
de dayandig1 su ile yagin karismamasi ekonomik olmasi
ilkesine dayanarak gelistirilmistir. : .
Litografi te)imigindeg kaip olara$k fyesn detipa haskaun
yerini almistir.

kullanilan tas, ofset baskida yerini

baski silindirini evreleyecek bicimde
tretilen, ince ve esnek metal bir plakaya
birakmugtir. Yitksek hizli olmasi sebebiyle
genellikle siireli ve periyodik yayinlarin
basiimasinda kullamlmistir.

40
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“Land kamera” ad1 verilen bu ilk
polaroidin icerisinde her karenin
tizerinde gelistirme kimyasallari bulunan
pozitif rulo kagit bulunmaktadir. Isiga
maruz birakilan kare makineden disar
cikarken pozitif filmin gelismesini
saglayan kimyasallar esit olarak negatif
ve pozitif katmanlarin arasina yayilr.
Fotograf kesildikten birkag dakika sonra
katmanlari birbirinden ayirarak siyah
beyaz fotograf elde edilebilmektedir.

Edwin Land Polaroid
fotograf makinasuu

_ tandarakantk
fotografiars miimkiin
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FOTODIZGI

1950 1954

“Intertype” firmasinin gelistirdigi “Fotosetter ve “Mergenthaler” Fotodizgi i¢in tiretilen ilk yazitiplerinden biri, Adrian Frutiger tarafindan
firmasinin {iriini olan “Linofilm’ fotodizgi sistemlerinin ilklerinden ) tasarlanan Univers olmustur. Frutiger, Universi gelistirirken yeni

Kabul edilmektedir. Fotodizgi sisteminde metal hurufatlar yerine negatif fotografik tekniklerden esinlenmis ve yaz ailesini bircok farkl agirhgi ile
harf imgeleri kalip islevi goriir. Tipografik imgeler negatif filmlerden birlikte tasarlamig, bunlarn numerik bir sisteme sokmustur.

kagit tizerine optik yolla yansitilir.

Fotodizgi yontemi tasarlanan
yazi ailelerinin sadece fotografik
filmler olarak saklanabilmesine
ve gerektiginde bu filmlerden
istenen boyutlarin kolayhkla elde
edilebilmesine olanak saglamgtir.

1450de Gutenberg'in hareketli
harfiicat etmesinden beri
Univers ilk farkl agirlik, oran
veitalikleri ile tasarlanan yazi
ailesi olmugtur.

42 43

XER(]X F[]Tl]Kl]PI DIATRONIC FOTODIZGI

1950 1967

Xerox 914, ilk basaril kagit
kopyalama makinesi olarak,
dokiiman kopyalama endiistrisi
icerisinde adeta bir devrim
yaratmigtir. Daha 6nceki kopyalama
makinelerinden ¢ok daha hizh ve
ekonomik olan bu cihazla birlikte ayda
ortalama 100.000 kopyalama yapilabilir
hale gelinmistir. Cihazin boyutlar1 106.88
cm X 116.84 cm x 114.3 cmdir. [lerleyen
yillarda Xerox 914 gelistirilerek farkl
isimlerde yeni modelleri gikartilmistir.

Klavye, bilgisayar ve optik-mekanik bir
gorintiileme initesi seklinde ti¢ ana
bélimden olusan Berthold Diatronic,
1970'li yillara damgasini vuran bir
fotodizgi makinesidir. 126 karakterden
olusan yazitipi tabletleri kullanan
Diatronic, icerisinde 8 farkl yazitipi
bulundurmaktayd:. Bu yazitiplerini ise 6
ila 20 punto degerleri arasinda dizgilerine
imkan vermekteydi.

44 45
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FARE

7z

10 INPUT "What is your name: "; Ug§
20 PRINT "Hello "; U$

30 INPUT "How many stars do you want: "; N

70 INPUT "Do you want more sStars? "; A§
80 IF LEN(A§) = 0 THEN GOTO 70
90 A¢ = LEFT$(Ag, 1)

.
100 IF (A§ = "Y") OR (A§ = "y") THEN GOTO 30 .

Vd

BASIC PROGRAMLAMA DILI

1963

150 PRINT

Earenin icady, bilgisayar kullanimim biiyiik élciide
kolaylastirmis ve bilgisayarin yayginlasmasinda 6nemli bir
rol oynamustir. Kullamilan yazilimlar sayesinde fare ile ¢izim,
tasarim, foto-manuplasyon gibi islemler kolay hale gelmistir.

san-bilgisayar etkilesiminde ¢ok 6nemli
oynayan fare, Douglas Engelbart

rafindan kesfedilmistir. Fare bilgisayara

rilecek komutlarin yazilmas yerine,
ekran tizerindeki bir izleme semboliini
veya imleci kullanicinin kontrol ederek
verebilmesini saglamistir. Engelbart'in
deneysel faresini 1981 yilinda kisisel
bilgisayarlar icin tiretilen ¢ift butonlu
Xerox fareleri takip etmistir.

46

FLOPPY DISK

BASIC (Beginner's All-Purpose
Symbolic Instruction Code, Tiirkgesi

“Yeni baslayanlarin her ise yarayan d ok ya

dilicokyalin |

enyaygn olarak |
allamilan bilgisaya
dili olmustur. |

simgesel 6gretim kodu") programlama
dili amatorlerin ve ogrencilerin kod
yazabilmesine olanak taniyan ve hemen
hemen tiim bilgisayarlarda kullanlabilen
bir dil olarak gelistirilmistir. Program,
Dartmouth’lu matematikci John George
Kemeny ve Tom Kurtzas tarafindan bir
Ogretme araci olarak tasarlanmigtir.

)

1910

1976

Pahali harddisklere bir alternatif olarak
ve miisterilerine yaziim génderebilmenin
daha iyi bir yolunu bulmak adina
gelistirilen disket stirticiilerin ilki IBM
tarafindan tiretilmistir. Uretilen ilk disket
stirticiiler yaklasik olarak 1 megabytelik
veriyi icerisinde saklayabiliyordu. 8 in¢
(yaklasik 20 cm) boyutunda olan ilk
disket siiriiciiler zamanla standart hale
getirilerek 13.3 cmlik (5.25 ing) halini
almus ve ilerleyen yillarda tiim diinyada
milyonlarca disket tiretilmistir.
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Gary Starkweather ve ekibinin ¢alismalar
sonucunda ilk ticari lazer yazici Xerox
9700 ad: altinda piyasaya siiriilmiistiir.
Xerox kopyalacisina bir lazer 1511
ekleyerek gelistirilmis olan Xerox 97001
takiben zamanla farkh markalarla birlikte
lazer yazicilar yaygin bir sekilde kullamhr
€Y hale gelmigtir




KISISEL BILGISAYAR N

The quick brown

fox jumps over
a lazy dog.

EKRAN FONTU

1964

1984

W

Bilgisayar teknolojilerinin ulasilabilir

hale gelmesi ve yayginlagmast, 1984 yilinda
Machintosh'un Lisa isimli ilk kisisel bilgisayar1
piyasaya siirmesi ile olmustur. Grafik acidan bir
devrim niteliginde olan Lisanin ekraninda bilgiler

piksel ad: verilen noktalarin bir araya gelmesi ile
olusturulmustur. Bu prensibe dayanan sisteme bitmap
denilmektedir. Lisanin ekrani bir inge(1 ing=254 cm) 72
nokta gelecek kapasiteye sahiptir, dolayisiyla ekranda
goriinen goriintiiler ayrintidan uzak ve sade olabilmistir.

50

Bi kolojisini

glamin irilen
en énemli yenilik
Adobe firmasinin.
buldugu Postscript
yazihm dilidir.

“Adobe PostScript

POSTSCRIPT

omwoneo 12
ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUULUHY!
abcdefghijkimnopqrstuvwnyz

e vomx 12
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV WX!
abedefghijkimnopqrstuvwzyz 12

Susan Kare, Macintosh i¢in ilk sistem

4 “Cyazitiplerinden olan Chicago, New York ve
Geneva'yi tasarlamigtir. Bu bitmap yazitipi
formlary, noktalar matrisi sisteminde tasarlanmistir,
dolayisiyla karelerin bir araya gelmesiyle olusan,
tirtikh hatlara sahip formlar ortaya cikmigtir. Geneva
ve New York isimli fontlar ashnda 20. Yiizyilin en
6nemli fontlarindan olan Helvetica ve Times Roman'in
piksellestirilmis versiyonlaridir. Kare, kagit tizerine
miirekkeple aktarilmas {izerine tasarlanmus yazitiplerini
basitlestirerek bilgisayar ekranina uyarlamistir.

coeva 12
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvyxyz 12

51
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Aldus Pagemaker 2.0a
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PageMoker® by Aldus Corporation

© 1985, 1987, Aldus Corporation.
Ranked Hyphenator System @1986,
1987 Houghton Mifflin Company. Al
rights reserved.

U.S. Version 2.0a

ALDUS PAGEMAKER
|

1983

1985

Postscript yazilim dili, bilgisayar ile yazici
arasindaki bagi kurmus ve yazicilar

ile yazi, imaj ve grafik elemanlarini
sayfada olmalari istenildigi haliyle
basilabilmesini saglamustir. Postscript
yaztipleri, bitmap yazitiplerinin aksine,
harflerin 6nce dis hatlarinin tamimlanarak
tasarlanabilmesini saglamistir. Bu
sayede, bitmap yaz! tiplerinde harfleri
olusturmas i¢in kullanilan karelerden
kurtulunmug ve organik hatlara sahip
harfler sayisal ortama aktarilabilmistir.

52 .

Paul Brainard'in gelistirmis oldugu Aldus Pagemaker yazi,
tasarim, yayina hazirlama ve iiretim islevlerini kisisel
bilgisayarlara tagimgtir.
PageMaker'da; font buyiikligini,
font secimini ve siitun boyutlarini
degistirmek ve metin fontlariny; taranmis
resimler, ¢izilmis cizgiler, bashklar

* ve cergeveler gibi diger unsurlarla
biitiinlestirmek miimkiin olmustur.
PageMaker'in 6zellikleri, tasarimin
biitiin asamalarimn tek bir ortamda
tretilebilmesini ve kaydedilebilmesini
saglamugtir. PageMaker ile yaratilabilecek
gorsel formlarin sinirlari ortadan
kalkmaya baslamustur.

L
Type specs...
T

/Black type
white type

e e
Dont ot e € s w2
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APPLE LAZER YAZICI

ILLUSTRATOR

.4obe firmas: tasarim amact ile tirettikleri program olan Adobe
tor'u piyasaya sunmustur. Vektor tabanl bir program olan
Tustrator ile gelen kalem araci (pen tool) sayesinde tasarimcilar
ekran tizerinde istedikleri formlari Bezier egrilerinden faydalanarak
olusturabilmeye, olusturduklarin ¢éziiniirlitk kaybetmeden biiyiiltiip
kiigulttip farkh sekillere evirebilmeye baglamiglardir.

> >

1983

1983

Apple, Postscript dili ile uyumnlu calisan
ilk lazer yazicilari piyasaya sunmustur.
300 dpia kadar baski yapabilen yeni lazer
yazicilar Postscript yazitiplerinin bu
coztnirliige kadar tasarlanabilmesine
ve basilabilmesine imkan saglamstir.
Lazer yazic1 oncesinde kullamilmakta
olan nokta vuruslu yazic: ImageWriter,
72 dpi ¢6ziintirlikte cikti alinabilmesine
miisade etmekteydi ve alinan sonuglar
tirtikh hatlara sahip bitmap gortintiler
olabiliyordu. Lazer yazicilar ise harflerin
ufak boyutlarda bile daha cok ayrintili ile
daha piirtizsiiz basilabilmesine

olanak saglamigtir.

Wmmnmm

TOdQYMnmnmm
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‘World Wide Web

ety mashnt
N e e b ormain, s W .

QUARK XPRESS
4

WWW].”.. i e
olanak saglamistir,
55

Adobe .
Photoshop™ |«
e
oo pias
s

PHOTOSHOP

1990

v -

www diinya iizerindeki
milyarlarca insanin farkinda
olarak ya da olmayarak aym dili
konusmasi, ortak bir paydada
bulugmasi demektir.

Adobe Photoshop, elektronik ortamda
fotograflara miidahale edilebilmeye
baglanmasini saglamistir. Nokta esash
(piksel tabanli) bir program olan
Photoshop, temel olarak karanlhk oda
prensiplerini dijital ortama tagimaya
caligmaktadur. Insanlar: karanlik oda
ortarmindan bilgisayar basina tasiyan
Photoshop arag kutusundaki araglarimn
ikonlarini tasarlarken genellikle
bunlari karanlik oda islemlerindeki
karsihiklarina benzeterek tasarimciya
tandik bir ortam yaratmistir.
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JJAVA SCRIPT

iz

FLASH

1995

1996

JavaScript, web sayfasina hareket

kazandirmak amaciyla, genellikle HTML
sayfalarina yerlestirilen ve animasyonlu

goruntilerle sayfaya hareketlilik

kazandiran kiiciik programciklardir.

JavaScript ile birlikte web
daha etkilesimli hale gelmeye

58

A" baslamistir. Kullaniciya, ziyaret ettikleri
L web sayfasin kisisellestirmek ile ilgili
- secenekler sunulabilmeye baslanmis, pop-
up pencereler kullaniimaya baglanmigtir.

<= oBiL TEKNOLDJI

70

Flash, grafikleri piksel olarak kaydetmeme
avantajin kullanan bir web olusturma
aracidur. Flash ile birlikte tasarimeinin
web sayfasi tizerindeki 6zguirliikleri
artmistir. Tasarimcy, istedigi sekli, sayfa
diizenini, animasyonu Flash programinda
hazirladiktan sonra tarayiciya
goriintiilemesi icin gonderebilmistir.
Flash ile birlikte hareketli bannerlar,

web {izerinden izlenebilecek videolar,

interaktif oyunlar, etkilesimli +
butonlar web tasarimi dgeleri arasina 2% lom
katilabilmistir.

59

> > 200]

2001 2010

/244

Apple'in 2001 yihinda ilk Ipod mp3 ¢aliciy:
piyasaya ¢ikarmasi bugiin bildigimiz
hali ile mobil cihazlarin ortaya ¢ikmasi
olarak kabul edilebilir. Miizik dinlemeye
dayali olan bu taginabilir cihaz ile grafik

tasarim icin yepyeni bir mecranin
kapilar aralanmaya baslamistir.
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Apple 2007 yilinda telefon ve internet teknolojilerini bir araya getiren,
dokunmatik ekran ile etkilesim kurulan Iphoneu ve 2010 yilinda daha
buiytik ekrana sahip olan tablet, Ipad'i piyasaya sunmustur.

pad ile birlikte kullanicinin giinde

yardunci ve eglence amagh aplikasyon yazilumlart iiretilmeye.
Aplikasyonlar, etkilesimi 6n planda tutarak giindelik
hayatta ihtiyac duydugumuz elemanlari tek bir cthazda, kullanicinin
kisisel kullanimina yonelik sekilde toplamay: amaglamaktadir.
Dolayistyla mobil cihaz; ajanda, harita, saat, not defteri, alarm, gazete,
dergi, oyun, kamera, mtizik calar gibi ozelikleri tek bir alanda toplamistur.
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