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Ozet

lkokul Ogrencilerinin Tiirkce Dersinde Dijital Oykiileme Cahsmalari
Gokhan DAY AN
Temel Egitim Anabilim Dali
Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii

Temmuz, 2017
Danisman: Dog. Dr. Pinar GIRMEN

Amag: Arastirmada ilkokul 4. Simf Tiirkge dersi yazma siirecinde dijital dykiileme
calismalarinin betimlenmesi amag¢lanmustir.

Yontem: Arastirma durum calismasi bi¢iminde desenlenmistir. Arastirmanin calisma
grubunu, amaclh drnekleme ¢esitlerinden biri olan kritik durum 6rnekleme yontemiyle;
Eskisehir ili Tepebas1 Ilgesindeki kirsal kesimde yasayan ailelerin ¢ocuklarinin 6grenim
gordiigii bir ilkokul olusturmustur. Arastirma, 2016-2017 egitim-6gretim yilinin ikinci
yartyllinda  Eskisehir il merkezine 18 km wuzaklikta olan bu ilkokulda
gerceklestirilmistir. Arastirmanin  verilerinin toplanmasinda; yar1 yapilandirilmis
goriisme, tam katilimci gozlem, arastirmaci gilinliikleri, ogrenci giinliikleri, 6grenci
dijital triinleri ve video kayitlar1 kullanilmistir. Arastirmada igerik analizi yoluyla
verilerin ¢ozlimlenmesi yapilmistir.

Bulgular: Arastirma siirecinde Ogrenciler tarafindan olusturulan dijital Oykiilerde;
kelime, ciimle, sahne sayis1 gibi Ogelerde nitelik ve nicelik agilarindan gelisme
goriilmiistiir. Tematik yaklasimin disina ¢ikildiginda, 6grencilerin kendi yasantilarindan
konular belirledikleri, yazmaya daha istekli olduklar1 gdzlenmistir.

Sonu¢ ve Tartisma: Arastirmada dijital oykiileme ¢alismalarinin, 6grencilerin ¢ok
bicimli metin olusturmas1 sayesinde, yazim ve noktalama kurallarina uymay1
gelistirerek, daha kuralli metinler olusturmasini sagladigi sonucuna ulagilmigtir. Dijital
tirtinlerindeki kelime ve ciimle sayilarinda artis olmakla birlikte hikaye ogelerini de
gelistirerek daha detayli metinler olusturmay1 sagladigi belirlenmistir. Ayrica Tiirkce
dersi Ogretim silirecinde uygulanan zenginlestirici calismalarin 6grencileri yazmaya
diistinsel olarak hazir hale getirdigi, derslerin daha zevkli ve eglenceli gectigi

sonuglarma ulasilmistir.
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Anahtar kelimeler: Dijital dykiileme, dijital yazma, teknoloji destekli yazma, yazma
becerisi.

Abstract

The Digital Storytelling Practices of Primary School Students in Turkish Classes

Gokhan DAYAN
Department of Basic Education
Eskisehir Osmangazi University, Institute of Educational Sciences

July, 2017
Supervisor: Assoc. Prof. Pinar GIRMEN

Purpose: The purpose of the study is to determine the digital storytelling works in
Turkish Writing processes at Primary School 4™ Grade.

Method: The study was designed in the form of a Case Study. The study population
consisted of the students of a primary school in rural area of the County of Tepebasi in
Eskisehir. The study population was determined with the Critical Case Sampling
Method, which is one of the Purposeful Sampling Methods. The study was conducted in
the second semester of 2016-2017 Academic Year in this primary school that is 18 km
far from Eskisehir city center. Semi-Structured Interview Forms, Full Participant
Observation Method, the Diaries of the Author of the Study, the Diaries of the Students,
students’ digital works, and video recordings were used to collect the data of the study.
The analyses of the study data were made with the Content Analysis Method.

Findings: In the course of the study, improvements were observed in the digital stories
formed by the students, in the number of the words, sentences and scenes in terms of
quality and quantity. When the thematic approach was exceeded, it was also observed
that the students defined the subjects from their own experiences, and were more
enthusiastic to write.

Conclusion and Discussion: It was concluded in the study that applying Digital
storytelling works developed the skills of the students in obeying writing and spelling
rules with the help of forming multiple-form texts; and thus, students formed the texts
that agree more with grammatical rules. It was also determined that the students also
developed the story elements in a more detailed way together with the increase in the

number of the words and sentences.
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It was concluded in the study that the works that aimed to enhance the teaching process

in Turkish classes made the students become prepared in intellectual terms, and the

classes became more entertaining and enjoyable.

Key words: Digital storytelling, digital writing, technology-assisted writing, writing

skills.
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BIiRINCi BOLUM
1. Giris

1.1 Problem Durumu

Yasadigimiz ¢agda bilgi, iletisim ve medya teknolojileri hizla gelismekte,
bilgisayar, Internet ve yazilim gibi ara¢ geregler, tablet bilgisayarlar, iPodlar ve akilli
telefonlar gibi mobil dijital teknolojilerle ¢ok hizli bir degisim ve doniisiim siireci
yasanmaktadir. Ogrenciler de bu teknolojik ara¢c gereclerin etkisi altinda
biliylimektedirler. Bu siire¢ beraberinde egitim, 6grenme ve 6gretme kavramlarina yeni
bir bakis acis1 getirmis, egitimin yayginlastirilmasi ve bireysellestirilmesine imkan
veren ortamlarin olugsmasina biiyiik katkida bulunmustur. Egitim arastirmalarinin temel
amagclarindan birisi kisa zamanda, daha az masraf ve ugragla kalici ve ist diizey
O0grenme saglayacak 6grenme ortamlart olusturabilmektir (Yigit ve Akdeniz, 2003). Bu
noktada teknoloji, egitimin gelecegini yonlendirmede ve egitimin gelecek egilimini
belirlemede hayati bir role sahiptir (Banaszewski, 2005).

Diinyada meydana gelen dijital teknoloji yenilikleri egitim siireclerini de
etkilemis ve bu cergevede Tiirkiye’de de 2012 yilinda FATIH projesi baslatilmustir.
Egitimde FATIH projesi, egitim ve Ogretimde firsat esitligini saglamak ve
okullarimizdaki teknolojiyi iyilestirmek amaciyla bilisim teknolojileri araglarinin
o0grenme-6gretme siirecinde daha fazla duyu organina hitap edilecek sekilde, derslerde

etkin kullanimin1 amaglamaktadir (http://fatihprojesi.meb.gov.tr/).

Projeyle ilgili yapilan arastirmalarin pek ¢ogunun tablet bilgisayar ve etkilesimli
tahta gibi araglarin kullanimu ile ilgili oldugu, genellikle durum ve sorun belirlemeye
yonelik ¢aligmalardan olustugu ve projenin igerik tasarimi baglaminda gelistirilmesine
yonelik yeterli diizeyde ¢aligmanin olmadig1 goriilmektedir. Bu c¢ergevede ortaya ¢ikan
sorunlara bakildiginda, yeni 6grenme yaklasimlarinin 6gretme-6grenme ortamlarina
aktif ve nitelikli olarak ise kosulmasina, 6gretme ve Ogrenme ortamlarinin bu
yaklasimlara gore tasarlandig1 arastirmalara ihtiya¢ oldugu sdylenebilir.

Yok Tez veri tabanina bakildiginda, teknoloji destekli dijital c¢aligmalarin
cogunlukla yabanci dil o6gretimi {izerinde yogunlastigi, diger disiplinlerle ilgili
caligmalarin az sayida oldugu goriilmektedir. Bu baglamda, alanyazinda Tiirkce dersi ile

ilgili olarak, web tabanli arastirmalarin eksikligi géze ¢arpmaktadir.


http://fatihprojesi.meb.gov.tr/
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Gelisen bilgisayar teknolojileri, modern toplumun her alaninda karsimiza
cikmaktadir. Egitim etkinliklerinin gerceklestigi yer olan okullarin da siirekli yenilenen
teknolojik imkanlar1 pedagojik Ozelliklerle yapilandirarak egitim ortamlarina dahil
etmesi gerekmektedir. Ogrencilerin okuma, yazma, dinleme ve konusma olan temel dil
becerilerinin  programli bir sekilde gelistirilmesi Tiirk¢e Ogretimiyle okullarda
gerceklestirilmektedir (Karatay, 2013). Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda (MEB,
2009) dgrencilere; Tiirkgeyi dogru, etkili ve giizel kullanma, elestirel diisiinme, yaratici
diistinme, iletisim, problem ¢ozme, arastirma, bilgi teknolojilerini kullanma,
girigsimcilik, karar verme, metinler aras1 okuma, kisisel ve sosyal degerlere 6nem verme
gibi temel becerilerin kazandirilmas1 amaglanmaktadir. Tiirkge Dersi Ogretim Programi
dinleme, konusma, okuma, yazma, gorsel okuma ve gorsel sunudan olusan bes 6grenme
alan1 iizerinde yapilandirilmistir. Bu 6grenme alanlari, hem kendi i¢inde hem de diger
O0grenme alanlartyla bir biitiinliik igerisinde ele alinmis ve iligkilendirilmistir (MEB,
2009).

Yazmak, yasama dair edindigimiz tecriibeleri; gorerek, okuyarak, dinleyerek
ogrendiklerimizi; bunlarin neticesinde hissettiklerimizi ve diisiindiiklerimizi yazi ile
anlatmaktir (Sever, 2000). Diistindiiklerimizi, duyduklarimizi, gordiiklerimizi,
hayallerimizi, hissettiklerimizi kisacas1 yasadiklarimizi birtakim semboller araciligiyla
baskalarina anlatma isine yazma ad1 verilir (Yaman, 2008). Ulkemizdeki arastirmalar,
ilk6gretim birinci ve ikinci kademedeki Ogrencilerin pek c¢ogunun yazili anlatim
becerilerinin zayif oldugunu gostermektedir. Yapilan bu arastirmalarda, en fazla
karsilasilan yazma sorunlarinin bigimsel agidan; noktalama isaretlerinin kullanilmamasi,
climleye biiylik harfle baglanilmamasi, harf/hece/kelime eksik yazilmasi, igerik
acisindan ise yazilarda mantiksal bir biitiinliiglin - olusturulamamasi, paragraf
biitiinliglini  saglayan ciimleler arasinda diisiince ve anlatim biitiinliigiiniin
kurulamamasi, paragraflar arasinda mantikli baglar kurulamamasi ve yazili anlatim
becerileri bakimindan koy ile kent 6grencileri arasinda anlamli derecede bir fark oldugu
sonugclar1 ortaya ¢ikmistir (Onder, 2009; Alkan, 2007; Demir, 2000).

Bu arastirma, teknolojik araglarm ve Internetin kullanilarak dijital iiriinlerin
hazirlanmas1 ve 6grenci gelisiminin kolay takip edilebildigi bir siireci icermesinden
dolay1 tercih edilmistir. Bu arastirma aracilifiyla teknoloji ve egitim siireclerinin
biitiinlestirilmesi ile hem alanyazindaki yazma sorunlarmin giderilecegi hem de FATIH

projesi ve igerik gelistirme ihtiyaglarina katki saglanacag: diistiniilmektedir.



19

Arastirma siirecinde hazirlanan dijital {riinler yeni iceriklere 6rnek olmasi ve yazma

becerilerine katki getirmesi agisindan, ayrica 6nem arz etmektedir.
1.2 Arastirmanin Amaci

Arastirmada Ilkokul 4. Smf Tiirkge dersi yazma siirecinde dijital dykiileme
calismalarmin betimlenmesi amaglanmistir. flkokul 4.siif Tiirkge dersinde dijital
Oykiileme ¢alismalarinin, 6grencilerin yazma becerisinin gelisiminde ne tiir degisiklikler
meydana getirdiginin, dijital 6ykiileme stireciyle ile ilgili olumlu ve olumsuz durumlarin
neler oldugunun ogrenci ve veli gorlisleri  dogrultusunda  betimlenmesi
amaglanmaktadir. Bu genel amag¢ dogrultusunda arastirmada asagidaki sorulara cevap
aranmistir:

1. Ogrencilerin olusturduklari dijital {iriinlerin niteliginin gelisimi nasildir?

2. Dijital oykiileme c¢alismalariyla gerceklestirilen etkinliklerin yazma becerilerine
yansimalar1 nasildir?

3. Dijital oykiilleme ¢alismalariyla islenen Tiirkge dersleri, Ogrencilerin gelisimlerine
biligsel agidan nasil yansimistir?

4. Dijital oykiileme ¢alismalariyla islenen Tiirkce dersleri, dgrencilerin gelisimlerine

duyussal agidan nasil yansimistir?
1.3 Arastirmanin Onemi

Tiirkce Dersi (1-8.Smiflar) Ogretim Programi (2015), dgrencilerin “sozlii iletisim”,
“okuma” ve “yazma” alanlarinda temel becerileri kazanmalar ile birlikte iist diizey
biligsel becerileri gelistirecek sekilde diizenlenmistir.

Programin vizyonlarindan birini “bilgi teknolojilerini giivenli bir sekilde kullanarak
bilgi edinme, olusturma ve paylasma becerileri gelismis” bireyler yetistirmek
olusturmaktadir.

Programin temel yaklagimlari arasinda, “Tiirk¢eyi dogru, etkili ve giizel kullanma,
elestirel ve yaratict diisiinme, iletisim, problem ¢6zme, arastirma, bilgi teknolojilerini
kullanma, girisimcilik ve karar verme” gibi temel becerilere de yer verilmistir.
Programin genel amaglarinda “bilgiyi arastirma, kesfetme, yorumlama ve
zihinde yapilandirma becerilerini gelistirmek™, “basili materyaller ile ¢oklu medya
kaynaklarindan bilgiye erigsme, bilgiyi kullanma ve iiretme becerilerini gelistirmek”, ve

“coklu medya ortamlarindan aktarilanlarin sorgulamalarini saglamak” yer almaktadir.
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Programda ayrica medya okuryazarligi ve teknoloji kullanimini 6n plana ¢ikaran
bir anlayis oldugu da goriilmektedir. Farkli sinif diizeylerindeki kazanimlarda yer alan
“dijital iceriklerde icindekiler ve sozlilk boliimlerini kullanabilme”, “coklu medya
kaynaklarindan goriislerini  destekleyecek  gerekceler ve kanitlar toplama”,
“konusmasint uygun durumlarda gorseller, grafikler vb. ¢oklu medya araglan ile
destekleme”, ve “anlatimi1 zenginlestirmek i¢in ¢izim, grafik, gorseller ve diger coklu
medya Ogelerini kullanma” gibi ifadeler, teknoloji ve medya araglarinin kullanimina
yonelik dijital yetkinlik becerilerinin 6n planda oldugunu gostermektedir (MEB, 2015).

Aragtirma kapsaminda Tirk¢e Dersi metin etkinliklerinin dijital Gykiileme
adimlar1 kullanilarak gerceklestirilmesinin, Tiirke Dersi (1-8.Simiflar) Ogretim
Programi (2015)’nda yer alan teknoloji kullanimi, medya okuryazarligi ve medya
araglarmin kullanimi ile ilgili kazanimlarin da gercgeklestirilmesine 6nemli derecede
katk1 saglayacagi diigiiniilmektedir.

Dijital oykiileme calismalariin, yazma becerilerinin gelistirilmesi siirecinde,
karsilagilan sorunlara hangi boyutlarda ¢éziim iiretebilecegi ve Tiirkce derslerindeki
etkinliklerin dijital 6ykiileme ¢alismalariyla ne derece gergeklestiginin belirlenmesine
yonelik olarak hazirlanan bu arastirma ile uygulama siirecinde dijital Oykiileme
adimlarimin gergeklestirilerek, ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin yazma becerilerini
olumlu yonde gelistirmesinin 6ngoriilmesinin alana katki saglayacag: diigiiniilmektedir.

Arastirma kapsaminda gergeklestirilen zenginlestirici ¢aligmalarin ve dijital
Oykiileme calismalarinin ilkokul 6gretmenleri i¢in 6rnek bir model olacagi, 6gretim
stirecini zenginlestirecegi Ongoriilmektedir. Ayrica, ilkokul Tiirk¢e dersi diizeyinde
gerceklestirilen az sayidaki web tabanli dijital c¢alismalar alanyazinina katki
saglamasinin yaninda, ulagilan sonuglar baglaminda gelistirilen Onerilerin, sonraki

caligmalara rehberlik yapacag: diistiniilmektedir.
1.4 Tanimlar

Coklu Ortam: Ogrencilerin dijital dykiileme olusturmaya yonelik, metin, ses,
resim, miizik vb. formlarin etkili bir sekilde dijital ortamlarda birlikte ise kosulmasi
olarak tanimlanabilir.

Dijital Oykiileme: Belirli bir konuya yonelik bilgi vermek amaciyla metin,
grafik, ses, video ve miizik gibi ¢oklu ortam ogelerinin birbiri ile iliskilendirilmesidir

(Robin, 2006).
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Web Tabanli Sistem: Bilgisayar temelinde hazirlanan, Internet (World Wide
Web) araciligiyla genis bir yayilim alanma sahip, test ortami sunan sistemlerdir

(Roever, 2001).

1.5 Kisaltmalar

AG. : Aragtirmaci Giinliigi
MEB : Mili Egitim Bakanlig1
0.G. : Ogrenci Gériismesi
O.Gii. : Ogrenci Giinliigii
TDK : Tirk Dil Kurumu
TTNET : Tiirk Telekom Internet
V.G. : Veli Goriismesi

V.K. : Video Kayd1

1.6 Yazma Becerisi

Giines (2013) yazmayi, zihnimizdeki duygu, diisiince, istek ve olaylarin belli
kurallara uygun olarak ¢esitli sembollerle anlatilmasi, zihinde yapilandirilmig bilgilerin
yaziya dokiilmesi islemi olarak tanimlamaktadir. Yazma, bireylerin gordiiklerini
duyduklarmi diistindiiklerini ve yasadiklarini belli kurallara uygun bir bigimde yaziyla
anlatilmasidir (Koksal, 2001). Yazma eylemi, yalnizca s6z konusu malzemenin yazil
sembollerle ifade edilmesi degildir. Bunun yaninda, harflerin, hecelerin, kelimelerin,
climlelerin kendi igerisinde bir anlam biitiinliigline sahip olmas1 gerekir (Yaman, 2008).

Yukarida verilen tanimlarda, yazmanin insanlarin birbirlerine duygu ve
diisiincelerini aktarmada ara¢ oldugu belirtilmekte ve sdylenmek istenenlerin belli
kurallara uygun bicimde, yazi araciligiyla ve bir anlam biitiinliigli igerisinde ifade
edilmesi gerektigi vurgulanmaktadir.

Yazma giiniimiizde de 6nemini koruyan bir alandir ve ¢ok sayida becerinin
gelisimine katki saglamaktadir.

Yazma becerisi 6grencilerin diisiincelerini genisletmelerine, bilgilerini diizenlemelerine,
dili kullanmalarina, bilgi birikimlerini zenginlestirmelerine ve zihinsel sozliiklerini
gelistirmelerine yardim etmektedir (Giines, 2013). Yazili anlatim becerisi, hem 6gretim
stirecinde yazili sinavlarda basar1 elde etmenin hem de giinliik hayatta kendini ifade

etmenin anahtaridir (Karatay, 2013).
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Cocugun yazma becerileri gelistikge bilgiyi transfer etme, diisiinceleri gdzden
gecirip, diizenleme daha etkili bir sekilde yapilir. Bu durum daha iist diizey yazmalarin
ortaya ¢ikmasini saglar (Akyol, 2006). Ogrencilerin Tiirkgeyi dogru, akici ve etkili bir
bigimde konusma ve yazma becerisini edinmesinde; ana dilinin 6zelliklerini, kurallarini
ve giizelliklerini fark edip sevmesinde yazma becerisinin gelismis olmast onemlidir
(Calp, 2010). Yazma becerisi dort temel dil becerisi zincirinin son halkasidir. Yazma
becerisini mekanik olarak degil, elestirel bir diisiinme siireci olarak algilamak ve bilmek
gerekir (Demirel, 2004).

Yazma ayn1 zamanda Ogrencilere diisiincelerini aktarma, uygulamaya ve
somutlagtirmaya izin veren bir siirectir. Bu yoOniiyle yazma Ogretimi, Ogrencilerin
zihinsel gelisimi agisindan bliyilk onem tasimaktadir (Giines, 2013). Duygu ve
diisiincelerin aktarilmasinda bir ara¢ olan yazma becerisi, 6grencilerin zihinsel, elestirel
diisiince yapisini gelistiren, ana dilin 6zelliklerini kazandirmada etkili olan bir dil

becerisidir. Bu yiizden bu becerinin 6grenilmesi ve gelistirilmesi dnemlidir.
1.7 Yazma Becerisinin Gelistirilmesi

Yazili anlatim, bir fikrin, duygunun, diisiincenin, goriisiin, olayin, en anlamli ve
¢ekici yonlerini yazi yoluyla ifade etmektir (Biilbiil, 2000). Tiirk¢e 6gretiminin bir diger
onemli alan1 da yazmadir. Tiirkge 6gretiminin temel amaclarindan biri de bu beceriyi
gelistirmektir (MEB, 2009). Tirkiye’de yapilan arasgtirmalar, ¢esitli egitim
kademelerinde, dgrencilerin yazili anlatim becerilerinin zayif oldugunu gostermektedir.
Yazma becerisinin zayif olmasinin temelinde farkli sorunlar bulunmaktadir.

Ogrencilerin yazili anlatim becerilerinin gelisimini etkileyen en Onemli
unsurlarin basinda sinav sistemleri gelmektedir. Universite sinavlari gibi, dgrencilerin
yalnizca okuma-anlama becerilerini O6lgmeyi amaglayan, Ogrencilerin diger dil
becerilerini gz Oniinde bulundurmayarak O6grencileri ¢oktan se¢meli soru mantigina
yonlendiren bu siav, 6grencilerin yazma kabiliyetlerini koreltmektedir. Yazmak i¢in
Ogrencilere yeterli zaman verilmemesi de Ogrencilerin fikir {iretmek igin firsat
bulamamalarina neden olmaktadir (Ungan, 2007).

Bu nedenle yazma etkinlikleri ig¢in ayr1 bir ders saati ayrilmalidir (Demirel, 2004).
Ayrica, 0grencilerin yanlis yazi tiirlerine yoneltilmesi yazma becerisinin gelismesinde
sorun teskil etmektedir. Okullarda 0&grencilerin yaratict yazma ¢alismalarina

yoneltilmesi, 6grencilerin yazacak ciimleler bulmasini zorlastirmaktadir.
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Bu durum 6grencilerin diisiincelerini birka¢ climleyle agiklamalarina ve yazmaktan
sogumalarina neden olmaktadir. Yazmaya karsi olusan bu olumsuz bakis ag¢isinin
giderilebilmesi igin Ogrenciler yazmaya Ozendirilmeli ve yazmanin yararina
inandirilmadir (Nas, 2003).

Ozbay’n (2003) yaptig1 arastirmada, Tiirkce dgretmenlerinin 6grencilerin yazili
anlatimlarini degerlendirirken, daha ¢ok yazim kurallarina dikkat ettiklerini; metnin i¢
zenginligine ise daha az 6nem verdiklerini saptamistir. Oysaki 6gretmenler, metinleri
degerlendirirken metni olusturan pargalarinin her bdliimii {izerinde ayr1 ayri
durmalidirlar.

Smif diizeyi ylikseldik¢e cocuklarin farkli konu alanlarinda neler bildiklerini
yazili olarak ifade etmeleriyle ilgili beklentiler de artmaktadir. Yazma siireciyle ilgili
temel becerileri gerektigi sekilde kazanamayan cocuklar, beklentileri karsilamada
zorlanacaklardir. Bu durum ¢ocugun kendine giivenini olumsuz yonde etkilemektedir
(Akyol, 2006). Ogrencilerin yazma konusundaki bireysel farkliliklar1 gz oniinde
tutulmalidir (Demirel, 2004). Ogrencilerin yazmak istedigi konu segiminde
smirlandirilmamast gerekir. Ogretmenin gocugun ilgi alanina girmeyen bir konuyu
vermesi Ogrencinin yazma siirecinde sikintt c¢ekmesine neden olabilir. Konuyu
Ogrencilerin se¢mesi yaptiklar isten zevk almalarini saglamanin yani sira kontrol etme

ve sahiplenme duygularini da gelistirecektir (Akyol, 2006).
1.8 Tiirkce Dersi Ogretim Programinda (2009) Yazma Ogrenme Alam

[kogretim Tiirkge Dersi (1-5. Smiflar) Ogretim Programinda yazma, zihindeki
duygu diisiince ve bilgilerin yazili olarak ifade edilmesi seklinde ifade edilmistir.
Programda yazma siireci; “On bilgileri gdzden gecirme”, “diizenleme” ve “aktarma”
olarak ii¢ asamada ele alinmaktadir. Zihinde bulunan duygu, diisiince ve bilgiler gozden
gecirilerek yazmaya baslanmaktadir.

Bu asamada, yazilacak bilgiler amaci, konusu, yontemi ve sinirlart belirlenerek
secilmektedir. Daha sonra segilen bilgiler, birtakim zihinsel islemlerden gegirilerek
diizenlenmektedir. Son agamada ise diizenlenen duygu, diisiince ve bilgiler harf, hece,
kelime ve ciimleler araciligiyla aktarilmaktadir. Bu {i¢ asamada gerceklestirilen

caligmalarla, yazma becerileri gelistirilmektedir (MEB, 2009).
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1.8.1 Yazma 6grenme alan1 kazanimlari

[Ikogretim Tiirkge Dersi (1-5. Simiflar) Ogretim Programi, dgrencilerin yazma
becerileri yoluyla zihinsel becerilerini de gelistirmeyi amaglamaktadir. Ogrencilerin
yazma becerilerini gelistirmek i¢in ilk asama “yazma kurallarin1 uygulama” agamasidir.
Bu asamada yazma Oncesi ve yazma sirasinda uyulacak kurallari, yapilacak ¢aligmalari
iceren kazanimlar bulunmaktadir (Giines, 2013). Yazmaya hazirlik, yazma amacini
belirleme, uygun yontemi se¢me, konuyu sinirlandirma, dikkatini yogunlastirma ve

kurallarina uygun yazma” Kazanimlarina yer verilmektedir.

Daha sonra “kendini yazili olarak ifade etme” becerileri ele alinmaktadir. Bu
asamada Ogrencinin betimlemeler, karsilastirmalar yapmasi, ana diisiince ile 6nemli
gordiigii bilgileri vurgulamasi, olaylari olus sirasina gore siralamasi gibi sekillerde
kendini yazili olarak ifade etmesine 6nem verilmistir. Son asama olan “tiir, yontem ve
tekniklere uygun yazma” asamasinda, yazma becerilerini gelistirirken tek kavram, tek
ilke, tek yontem ve teknik anlayis1 yerine g¢esitlilik amaglanmistir (Giines,
2013). Ilkokul Dérdiincii Sinif Tiirkge Dersi Ogretim Programi (2009) yazma

kazanimlar1 Tablo 1.1°de detayl olarak gosterilmistir.
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Ilkokul Dérdiincii Simif Tiirkce Dersi Ogretim Programi Yazma Kazanimlart

1. Yazma Kurallarim
Uygulama

2. Kendini Yazil Olarak
ifade Etme

3. Tiir, Yontem ve Tekniklere
Uygun Yazma

1. Yazmak i¢in hazirlik yapar.
2. Yazma amacini belirler.

3. Kelimeler, ciimleler ve satirlar

arasinda uygun bosluklar birakir.
4. Anlaml ve kurall1 ctimleler yazar.

5. Yazilarinda noktalama isaretlerini
dogru ve yerinde kullanir.

6. Yazilarinda imlé kurallarini uygular.

7. Sayfa diizenine ve temizligine dikkat
eder.

8. Yazilarinda sozlik ve imla
kilavuzundan yararlanir.
9. Siralamalarda sayi, sembol ve

isaretlerden yararlanir.

10. Biitiin yazilarini bitigik egik yazi ile
yazar.

11. Konu disina ¢gtkmadan yazar.

12. Yazlarinda kelime tekrarindan

kagnir.
13. Yazma yontemini belirler.

14. Yazma konusunu belirler.

1. Kelimeleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
2. Yeni 6grendigi kelimeleri yazilarinda kullanir.
3. Yazisina uygun baslik belirler.

4. Yazisinda alt basliklar1 belirler.

5. Yazismm giris ve sonu¢ ciimlelerini ozenle
seger.

6. Yazilarinda s6z varligindan yararlanir.
7. Olaylart, olus sirasina gore yazar.
8. Yazilarinda mizahi dgelere yer verir.

9. Yazilarinda kelime tiirlerini islevine uygun
kullanir.

10. Mantiksal biitiinliik i¢inde yazar.
11. Yazilarinda ana fikre yer verir.
12. Yazilarinda yardime fikirlere yer verir.

13. Yazlarinda farkli disinmeye yonlendiren
ifadeleri kullanir.

14. Yazlarinda kendi yasantisindan ve giinliik
hayattan drnekler verir.

15. Yazlarinda uygun ifadeleri kullanarak,
destekleyici ve agiklayici 6rnekler verir.
16. Yazisim anlam ve bigim agisindan

degerlendirir.

17. Yazilarinda karsilastirmalar yapar.

18. Yazilarinda sebep-sonug iliskileri kurar.

19. Imza atar ve anlamum bilir.

20. izlenim ve deneyimlerine dayali yazilar yazar.

21. Duygu, diisiince ve hayallerini anlatan yazilar
yazar.

22. Kendisini, ailesini ve ¢evresini tanitan yazilar
yazar.

23. Ozet ¢ikarir.

24. Kendisine ilging ve gekici gelen karakter, olay,
yer, an vb. ile ilgili goriis ve diisiincelerini yazar.

25. Bir fikre katilip katilmadigini
agiklayan yazilar yazar.

nedeniyle

26. Bir etkinligin, isin vb. asamalarini anlatan
yonergeler hazirlar.

27. Sorular yazar.

28. Formlar1 yonergelerine uygun doldurur.

29. Eksik birakilan metni yazarak tamamlar.
30. Yazilarinda 6nem belirten ifadeleri kullanir.

31. Yazilarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, nigin
ve kim (5N 1K) dgelerini vurgular.

1. Giinliik, an1 vb. yazar.
2. Davetiye ve tebrik kart1 yazar.
3. Mektup yazar.

4.  Agciklayict  ve
yazilar yazar.

bilgilendirici

5. Hikaye yazar.

6. Yazilarinda betimlemeler yapar.
7. Kisa oyunlar yazar.

8. Siir yazar.

9. Tkna edici yazilar yazar.

10. Sorgulayici yazilar yazar.

11. Is birligi yaparak yazar.

12. Vurgulamak istedigi kelime ya
da ctimleleri farkli yazar.

13. Istedigi bir konuda yazilar
yazar.

14. Duyuru, afis vb. yazar.

Not.

kilavuzundan uyarlanmustir.

“MEB (2009) Tlkogretim Tiirkce Dersi Ogretim Programi ve Kilavuzu (1-5. Simflar)” adh

program



26

1.9 Yazma Tiirleri

Bir diisiinceyi agiklama, bir duyguyu anlatma, bir kimseye bir sey hakkinda
s0ylemde bulunma olan anlatma agik ya da gizli bir amag¢ dogrultusunda yapilir.
Anlatimda bu amacg dikkate alinarak, konu ve amacin birlestigi uygun bir anlatim
bicimini kullanmak verilmek istenen mesajin daha anlasilir olmasini saglayacaktir
(Beyreli, vd. 2008).

[Ikogretim Tiirkge Dersi (1-5. Smiflar) Ogretim Programi’nin  amaclarini
gerceklestirmek icin farkli 6§renme tiir, yontem ve tekniklerinden yararlanilmaktadir.
Ogrencilerin dil ve zihinsel becerilerini gelistirmede 6nemli goriilen yazma tiirleri;
betimleyici yazma, hikaye edici yazma, ikna edici yazma, karsilagtirmali yazma,
isbirligi yaparak (paylasarak) yazma, planli yazma, sorgulayici yazma ve not alma

olmak tizere sekiz farkl kategoride gosterilmektedir (MEB, 2009).
1.9.1 Betimleyici yazma

Nesneleri, varliklari, onlarin hareketlerini kendilerine has ayirici nitelikleriyle
anlatma, goz Oniinde canlandirmadir. Sozciiklerle resim yapma sanati da denilen
betimlemeyle olusturulan yazilarda okunan metin zihinde net bir sekilde
canlandirilabilir. Betimleme, nesnelerin, c¢evrenin ve Kkisilerin goriiniisleriyle ilgili
izlenimleri anlatmadir (Beyreli vd. 2008). Baska bir tanimla, betimleyici yazma, bir
yerin, bir nesnenin veya bir kisinin dis gorlinlisii hakkinda yazilan yazidir. Bu yazilarda
gozlem ve ayrmtilar dnemlidir (Onder, 2009). Yazar her seyden énce iyi bir gdzlemci
olmalidir. Bagkalarinin baktiklarindan farkli olarak incelik ve ayrintilar1 gorebilmelidir
(Yaman, 2008). Boylece kahramanlarin dis goriintislerinden yasadiklar1 yerlere kadar
tanitilan bir metnin zihinde canlandirilmasi1 ve bellekte tutulmasi kolay olacaktir

(Beyreli vd. 2008).
1.9.1.1 Nesne betimlemesi

Nesne betimlemesi, bir nesnenin neye benzedigini yazma islemidir. Nesne
betimlenirken rengi, boyutlari ve sekli hakkinda bilgiler verilir. Betimlemesi yapilan
nesneyi daha once hi¢ gdérmemis bir okuyucu, betimlemeyi okuduktan sonra onu
goziinlin Oniinde canlandirabilmelidir. Bu yiizden betimlenen nesne agik ve belirgin
ifadeler icermelidir. Yaziyr okuyan kisi yapilan betimlemeye gbre nesnenin resmini

cizerek gorsellestirebilir (MEB, 2009).
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1.9.1.2 Yer betimlemesi

Bir yerin betimlenmesi, o yerin neye benzedigini, dzelliklerini yazma islemidir.
Yer betimlemesinde s6z konusu alan, i¢indeki nesneler yazilir. Betimlenen yer ile ilgili
gorlintiiniin i¢ mekanda mi1 yoksa dig mekanda mi oldugu 6nemlidir.
Yazma iglemi, tek bir odayla, disaridaysa pencereden bakildiginda neler gorildigi
seklinde simirlandirilabilir. Ancak, yer betimlemelerinde, betimlenen yerdeki nesnelere
tek tek odaklanip onlarin ayrintili betimlemeleri yapilmaz, betimlenen yer genel hatlar

ile anlatilir. (MEB, 2009; Giines, 2013).
1.9.1.3 Kisi betimlemesi

Kisi betimlemesi i¢ goriinlis ve dis gorlinlis agisindan yapilmaktadir. Kisi
betimlenmesi bir nesnenin ya da bir yerin betimlenmesine gore daha karmasik ve
etkileyicidir. Bunun nedeni kisi betimlemesinde bir insanin neye benzediginin degil,
onun nasil biri oldugunun anlatilmasidir. Kiginin tam bir betimlemesi, onunla
kargilagsmayan bir kiginin onun nasil diisiindiigii, neler hissettigi ve nasil davrandigini
bilmesi anlamina gelir. Bir kisinin dig goriiniisiiniin betimlenmesinde yas, goriiniis, boy,
beden, sag, gz ve yiiz 6zellikleri kullanilabilir (MEB, 2009).

Bir kisinin duygularindan bahsetmek bir yeri, bir nesneyi ya da bir kisiyi
betimlemekten daha farklidir. Betimlenen kisinin duygularini (korku, giiven, mutluluk
vb.) yiizde ve bedendeki yansimalari ile aktarmaya calismak Onemlidir. Burada,
duygunun admi bulma okuyucuya birakilmalidir. Bazen ayni durumda farkli kisiler
farkli duygular hissedebilir.  Ayrica, bir insan birden c¢ok duyguyu ayni anda
yasayabilir, duygular i¢ i¢e girmis olabilir (MEB, 2009).

1.9.2 Hikaye edici yazma

Hikaye edici yazma, iletilmek istenen duygunun bir olay i¢inde kurgulanarak ya
da bir olaya baglanarak verildigi anlatim tiiriidiir (Beyreli vd., 2008). Burada asil amag,
olaylarin canlandirilmast ve merak unsurunun 6n planda tutulmasidir (Yaman, 2008).
Diger bir ifadeyle, metnin iletisinin olay akisi tizerinden verildigi anlatim tiirtidiir.
Hikaye edici yazma tiiriiniin olay, kisi, yer ve zaman olmak iizere dort temel unsuru
vardir. Konu bu dort 6ge iizerine kurulur. Bazi durumlarda bu 6gelerden biri ya da bir
kac1 daha vurgulu islenir. Diger 6geler agik¢a yazilmis olmasa da dolayl olarak kendini

hissettirir.
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Betimleyici anlatim i¢in “sdzciliklerden resim yapma” ifadesi uygun iken, hikayeci
anlatim i¢in sozciikler sayesinde “okuyucuyu olaym icine ¢ekme” ifadesi uygun
olacaktir (Beyreli vd., 2008).

Hikayeler cesitli unsurlardan olusur. Alanyazinda hikdyenin unsurlar1 farkl
bakis agilartyla ele alinmistir.
Aktas ve Giindiiz (2009) hikaye unsurlarini1 “olay, mekan, yer, zaman, kisiler”, Biilbiil
(2000), “ olay, yer, kisi ya da kisiler’’, Ozdemir (2004) “olay ve durum, kisiler, yer ve
zaman” olarak ele almistir. Arastirma kapsaminda 6grenci dijital {irtinlerindeki hikaye

unsurlari; “’olay, kahramanlar, yer (mekan) ve zaman’’ olarak ele alinmistir.
1.9.2.1 Olay

“TDK Biiyiik Tiirk¢e Sozlik” olay kavramini “ortaya ¢ikan, olusan durum, ilgi
ceken veya c¢ekebilecek nitelikte olan her tiirli 15, hadise, vaka” olarak

tanimlanmaktadir (http://tdk.gov.tr/). Hikaye edici yazmada, olaylar arka arkaya

stiralanir ve bu sekilde sonra dogru gidilir. Bir olayin ya da olaylarin olus sirasina gore
anlatilmas1 hikaye edici anlatimdir. Olaylar asamali olarak baslangictan bitise dogru
siralanir. Hikaye edici yazma tiiriinde; farkli ¢alismalar yapilabilir. Olaylarin olus sirasi
karigik olarak verilen climlelerden hikdye yazma veya hikdyenin ortasini yazma gibi
caligmalar yapilabilir. Olaylarin olus sirasi karisik olarak verilen climlelerden hikaye
yazma c¢aligmalarinda, karigik halde verilen ciimlelerin, olaylarin olus sirasina uygun
olarak yazilmasi istenir. Bu ¢aligmada, her climlenin basinda ya da sonunda birakilan
bosluga bir numara verilerek, olaylar olmasi gereken olus sirasiyla yazilmalidir.
Hikayenin ortasin1 yazma calismalarinin temelini baslangigtan bitise kadar konuyu
degistirmeden yazmak olusturur. Ogrenci hikyenin ilk ciimlesinden son ciimlesine
kadar kendi yolunu ¢izmelidir. ilk ve son ciimle arasinda yazilanlar tamamen dgrencinin

kendi istegi dogrultusunda yon bulur (MEB, 2009).
1.9.2.2 Kahramanlar

Kahramanlar, yazar tarafindan kisilik yapilari, davranis bigimleri tanitilan
kisilerdir. Hikayede bir yer ve zaman diliminde gecen olaylarda anlatilmak istenen
duygu ve diisiinceler kahramanlar araciligiyla okuyucuya aktarilir. Karakterlerin neye
benzedigi, neler yaptigi, neler sdyledigi ve nasil diisiindiikleri 6nemlidir. Hikaye
karakterleri, hedef kitlenin dikkatini ve ilgisini ¢ekebilmelidir. Bu durum karakterlerin

okuyucunun zihninde uzun siire kalmasini saglar.
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Hikaye karakterleri ¢ocuklarin kisilik gelisimlerini de etkilemektedir. Diiriist,
zeki, caligkan vb. Ozelliklere sahip olan kahramanlari ¢ocuklar Ornek almaktadir.
Yazarlar da bu duruma katki saglamak i¢in, kahramanlar1 hikdye siireci igerisinde
giyinisleri, hisleri, iliskileri vb. ac¢ilardan gergek hayatin birer temsilcisi haline
getirmelidirler.

Kahramanlarin hislerini ve vicdani durumlarini igleyen hikayeler daha karmagiktir. Bu
tiir hikayeler farkli karakterlerin agizlarindan ele alinir ve insanin psikolojik durumunun
anlasilmasimi gerekli kilar. Bu hikayeler, baskalarinin hareketlerini yine onlarin

amaglart agisindan yorumlamay1 mecburi kildigi i¢in anlasilmasi zordur (Akyol, 2006).
1.9.2.3 Yer (mekdin)

Her olay mutlaka bir yerde gecer. Edebi eserlerde, olaylarin meydana gelip
gelistigi ortam yer olarak adlandirilir. “Kim nerede, nereye gitti, nereden geldi; ne
nerede oldu?” gibi sorulara ancak bir mekanin varligiyla cevap verilebilir (Boynukara,
2000). Mekan, olay ve hareketlerin yani sira, zihinde canlandirilan yansimalari, ayni

zamanda sosyal ve kiiltiirel hayattaki degisim ve farkliliklar1 da sergileyen bir ¢evredir

(Zambak, 2007).
1.9.2.4 Zaman

Her olayn bir gergeklesme zamani vardir. Unalan (2001) zaman iki boyutta ele
almaktadir: Birinci boyut, olaym ve olaylar zincirinin kapsadig: siire, ikinci boyut ise
anlatilan tarthi donemdir. Kiran ve Kiran (2000) da zamani ikiye ayirmaktadir:
Oykiileme zaman ve kurmaca zaman. Kurmaca zaman, olaylarin gerceklestigi zaman
dilimidir. Oykiileme zaman ise bu olaylarin anlatici tarafindan anlatilis zamanidir.
Zaman unsuru ile ilgili bu goriisler incelendiginde, hikdye edici metinlerde olaylarin

gectigi ve yazarin olaylar1 anlattig1 zaman dilimleri bulunmaktadir.
1.9.3 Ikna edici yazma

Ikna edici yazma &grencinin kendi diisiincesini &ne siirmesi anlamina gelen
Oonemli bir yazma tiiriidiir. Bu yazma tiiriinde, 6grencinin kabul etmedigi bir diislinceye
kars1 miicadele etmesi s6z konusudur. Bir diisiinceye karsit olundugunda inandiricilik
olmalidir ve mantikli kanitlarla desteklenmelidir. Eger yazdig1 yazi yeterine ikna edici
olursa 6grenci istediklerini kolayca elde edebilir.

Ayrica isteginiz baskalar1 tarafindan kabul edilebilir nitelikte olmaldir. Ikna edici

yazmak i¢in istekler ve gerekgeler ¢ok iyi belirtilmelidir (MEB, 2009; Giines, 2013).
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1.9.4 Karsilastirmah yazma

Karsilagtirmali yazma tiiriinde, aralarinda karsilastirma iliskisi kurulan birimler
olmalidir. Bu birimler, iki ya da daha fazla nesne, kisi veya yer olabilir. Karsilagtirmali
yazma bu birimlerin benzer ve farkli yonlerini ele alarak yazmadir. Karsilastirma
yazilarinda nesne, kisi ya da yerin benzer Ozellikleri ile farkli ozellikleri ayri

paragraflarda verilebilir (MEB, 2009).
1.9.5 Isbirligi yaparak (paylasarak) yazma

Isbirligi yaparak yazmada &grenciler, verilen bir konu hakkinda, kii¢iik gruplar
halinde birlikte calisarak metin olustururlar. Metni yazarken grup iiyeleri arasinda is
boliimii yapilir. Grubu olusturan her bir 6grenci metnin bir boliimiinii yazabilecegi gibi,
metnin tiimii birlikte de yazilabilir. isbirligi yaparak yazma 6grencilerin grup halinde bir
{irlin ortaya koymasini saglar ve sosyal iliskileri de gelistirir. Ogrencilerin arkadaslariyla
iletisim kurmasini, is birligi yapmasini gelistirmek amaciyla ara sira paylagsarak yazma
calismalar1 yapilmalidir. Bu calismalar Ogrencileri yazmaya cesaretlendirmekte ve

zihinsel sozliiklerini gelistirmektedir (MEB, 2009; Giines, 2013).
1.9.6 Planh yazma

Planli yazma 2005-2006 egitim 6gretim yilindan itibaren uygulanmaya baslanan
bir yazma becerisidir. Planli yazmada bir konunun planli yazma siirecine uygun olarak
yazilmas1 Onemlidir. Burada, Ogrencilerin yazma siirecini Ogrenmeleri, siireci
icsellestirmeleri ve bu yolla yazma becerilerinin gelistirilmesi amaclanmaktadir.
Ogretim programinda, planli yazmanin asamalar1 6n hazirlik, ilk taslagi olusturma,
ikinci taslagi olusturma ve degerlendirme olarak asamalandirilmistir. Programda, planl
yazma yontemi uygulanirken dikkat edilmesi gerekenler de belirtilmistir:

e Yazmanin yararlari anlatilmalidir.

e Ogrencinin yazma konusunda kendine olan giiveni gelisinceye kadar yazdiklari
elestirilmemelidir.

e Ogrencilerin yazma girisimleri ve yazma istegi desteklenmelidir. Ogrencinin kendi
yetenegini kesfetmesine izin verilmelidir.

e Ogrenciler yaziklari igin her firsatta ddiillendirilmedirler. Ayrica égrenciler yazma

konusunda bir biling gelistirinceye kadar tirtinleri sergilenmelidir (MEB, 2009).
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1.9.7 Serbest yazma

Bagimsiz ya da tek basina yazma olarak da adlandirilan serbest yazmada
Ogrenciler kendi 1ilgi ve ihtiyaclari dogrultusunda yazma c¢aligmalar1 yaparlar.
Calismalarimi bireysel ya da kiimeler halinde yapabilir ve 6gretmenlerinden yardim
alabilirler.

Ogrenciler yazma konularmi kendileri segebilir ve kendi ciimleleriyle yazma
caligmalarim1  gerceklestirirler.  Serbest yazmanin amaci, Ogrencilerin  yazma

becerilerinin gelistirilmesi ve yazma aligkanliginin olusturulmasidir. (Giines, 2013).
1.9.8 Not alma

Not alma, dgrencinin dinledigi ya da okudugunu kelimesi kelimesine yazmak
degil, konunun 6ziinii yakalamak amaciyla kisaltmalar yapma, konuyu resimleme,
sembol kullanma vb. teknikleri kullanmasidir. Okuma sirasinda not alirken, metni
okuduktan sonra 6nemli goriilen bilgilerin alti ¢izilmelidir. Alt1 ¢izilen kavramlar ve
fikirler kisinin kendi belirledigi kisaltmalarla, oklarla gosterilebilir. Metnin ana fikrini
destekleyen yardimci fikirler tespit edilmedir. Not alirken verilen orneklere dikkat
edilmeli, ayrintilar atilarak konuyla ilgili ana disiinceler belirlenmelidir (MEB, 2009;
Giines, 2013; Yaman, 2008).

1.10 Yazih Anlatim Asamalari

Yazili anlatim asamalar1 diger bir ifadeyle, metin olusturma asamalari
alanyazinda farkli bakis acilariyla ele alinmistir. Beyreli vd. (2008), yazi yazmaya
motive olunduktan sonra asagidaki yazma asamalarinin uygulanmasi gerektigini
belirtmistir:

1. Konuyu se¢mek,

. Konunun ana maddesini belirlemek,

. Konuyu smirlandirmak, konunun goriis noktasini belirtmek,

. Konunun amacini tespit etmek,

. Bakis acisin1 destekleyen diisiinceleri bulmak,

. Diislinceleri anlatim sirasina gore diizenlemek,

. Diigiince diizenine ve istenilen anlatim tekniklerine gore yazmak,

. Yaziy1 dinlendirmek,
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. Yanlislar ve eksiklikleri gérmek i¢in okumak,

10. Yaziya son bi¢imini vermek.
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Akyol (2006) yazma asamalarini soyle siralamistir:
1. Baglangic asamasi,
2. Gelisim asamasi,
3. Yogunlagma asamasi,
4. Deneyim asamasi,
5. Siireci kavrama ve gelistirme agamasi.
Biilbiil, (2000), bir yazili metnin ¢ asamadan gecerek sonuglandigini
belirtmektedir:
1. Duygu ve diisiince iiretme (bulus, icat yapma)
2. Diizenleme (plan yapma, tertipleme)

3. Anlatim (ifade etme)
1.11 Yazih Anlatimda Yapilan Hatalar

Bu boliimde yazili anlatim ¢aligmalarinda yapilabilecek hatalar belirlenmeye
calisgtlmistir. Agca (1999), yazili anlatimda sik rastlanan hatalar1 genel bagliklar altinda
sOyle siralamistir:

1. Yazinin i¢ ve dis planlamasinda yapilan hatalar,

2. Imla hatalar,

3. Noktalama hatalar,

4. Ciimle kurulusunda yapilan hatalar,

5. Paragraf olustururken yapilan hatalar,

6. Yazi i¢inde belirlenen edebi tiiriin temel niteliklerine uymamaktan dogan hatalar,
7. Yazinn iceriginde yapilan mantik disiplini ile ilgili hatalar.

Yazida kullanilan kagidin hicbir diizenlemeye tabi tutulmadan gelisigiizel
kullanilmasi dis planlama hatasidir. Kdgidin plansiz kullanim1 okuyucuyu gorsel agidan
rahatsiz etmekte ve aradigmi bulma konusunda zorlamaktadir. Konu ile ilgili olan
malzemenin bir araya getirilmesi anlayisinin benimsenmemesi ve konunun okuyucuya
verilisinde bir siranin izlenmemesi i¢ planlama hatalarin1 olusturmaktadir. Yazinin
belirlenen edebi tiiriin diginda farkli bir Gislupla yazilmasmin yani sira yazi igeriginde

mantik disiplinine aykir1 anlatimlar da yazari hataya gotiirmektedir.
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1.11.1 Yazih anlatim konusunun se¢iminde yapilan hatalar

Yazili anlatimda iizerinde durulacak olay, durum, diisiince veya hayal
baslangigta heniiz soyut bir temadir.

Bu soyut temanin kisi, yer, zaman ve durum bildiren dil birlikleriyle sinirlandirilmasi ve
somutlastirilmasiyla konu ortaya ¢ikar (Yaman, 2008). Tiirli ve yazilis amaci ne olursa
olsun her yazi bir konu iizerine kurulur. Ciinkii konu, yazarin iizerinde durdugu,
hakkinda yazi yazdigi bir kavramdir.

Olaylar, olgular, tirli insanlik durumlar, insan iliskileri, kisaca dogal ve toplumsal
cevremizdeki her sey yazi konusu olabilir. Konu bir yaziy1 olusturan dgelerin basinda
gelir. Ancak birincil bir nitelik tasimaz. Yazinin bir tiir hammaddesi durumundadir
(Beyreli vd., 2008).

Ogretmenin konuyu hazir olarak vermesi 6grenciler agisindan istenilir bir durum
degildir. Ciinkii verilen konu c¢ocugun ilgi alanina girmeyebilir ve On bilgileri
olmayabilir. Bu durumda c¢ocuk yazma siirecinde biiyiikk sikinti ¢ekebilir. Konuyu
cocuklarin segmesi yaptiklar isten zevk almalarini saglamanin yaninda, kontrol etme ve
sahiplenme duygularin1 da gelistirecektir. Bunlar da yazma caligsmalarin1 olumlu yonde
etkileyecektir (Akyol, 2006).

Unalan, (2001), konularm 6zelliklerini sdyle siralamaktadir:

e Okurun seviyesine uygun olmasi,

e Kolay islenebilmesi,

e Icten anlatima uygun olmast,

e Genellikten ve belirsizlikten uzak olmasi.

Baslangicta soyut olan olay, durum ve diisiinceler uygun kisi, yer ve zaman
ogeleriyle somutlastirilmamasi, 6grencilerin ilgi alanina girmemesi, okurun seviyesine
uygun olmamasi ve konunun g¢ergevesinin iyi ¢izilmemesi yazili anlatim ¢alismalarinda
yapilan hatalardandir. Bununla birlikte konuya yakinligin ya da uzakligin da yazma
becerisiyle iliskisi bulunmaktadir. Verilen herhangi bir konuyu kendi diinyasina daha
yakin bulan bir 68renci yapilan calismalarda daha yetkin bir metin ortaya koymaya
caligir. Fakat verilen konuyu kendi diinyasinin uzaginda degerlendirirse metne olumsuz
bir bakis agisiyla yaklasir. Bu yiizden konuya yakinlik yazma alaninda 6nemli bir isleve
sahiptir. Verilen konuya yakinlik olay ve olay orgiisiinii olusturmada 6grenciye yakinlik

saglamaktadir (Akbayir, 2010).
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1.11.2 Ana fikir ve yardime fikirlerin olusturulmasinda yapilan hatalar

Her yazi belirli bir amaca yoneliktir. Tirli ne olursa olsun, her metinde
okuyucuya iletilmek istenen temel bir diisiince ya da duygu vardir. Yazida bu temel
diisiince ya da duyguyu ifade eden climleye ana fikir climlesi denilir.

Ana fikir climlesi, yaziya baglamadan Once, yazinin planinin olugmasi agamasinda
belirlenir (Beyreli vd., 2008). Bir baska ifadeyle ana fikir, yazinin amag ciimlesidir.
Yaziy1 yonlendiren, bakis acisini yargi durumuna getiren ciimledir (Unalan, 2001).

Metindeki diger yardime fikirler, hep bu merkezdeki ana fikir etrafinda birlesir.
Ana fikir ciimlesi yazinin merkezinde yer aldigindan, diger yardimci fikirleri de kontrol
altinda tutar. Ana fikri agiklayan climleler bir paragrafta toplanmali ve ikinci bir fikir
icin baska bir paragrafa ge¢ilmelidir (Beyreli vd., 2008; Agca, 1999).

Ana fikir ciimlesi, yazida biitiinliigii saglamasi, fikirler arasinda ilgi ve paralellik
kurmasi ve yazarin fikirlerini kontrol etmesi agisindan bazi 6zellikleri tagimalidir:

e Konu degil, fikir olmalidir.

e Acik ve kisa anlatilmis olmalidir.

e Farkli yorumlara yol agmamalidir.

e Yargi bildiren tek bir climle olmalidur.

e Ana fikir ciimlesi, agiklamalara, 6rneklere, neden belirtmeye, etki ve sonuglari
gostermeye; kisacasi gelistirilmeye uygun olmalidir (Beyreli vd. ,2008).
Yardimer fikirler, ana fikrin daha iyi anlagilmasina ve yazida ileri siiriilen

diisiincenin saglam temellere oturmasina katkida bulunur (Beyreli vd. ,2008). Yazi i¢in
derlenen malzeme, konuya yakinlik derecesine gore; Onem sirasina konulmadan
kullanildigr durumlarda yazinin ana ve yardimci fikirlerinin ne ve nerede ortaya
konuldugu anlagilmamaktadir. Biitiin bunlar yazinin anlagilmasini giiglestiren hatalardir
(Agca, 1999). Yukaridaki goriislerden hareketle; yazarin, yazi plant olusturma
asamasinda ana fikir ve onu destekleyen yardimci fikirleri belirlememesi ya da dnem
sirasina koymadan kullanmasi, aktarilmak istenen yazma amacinin okuyucu tarafindan

anlasilmasin giiglestirmektedir.
1.11.3 Paragraf olusturulmasinda yapilan hatalar

Bir anlatimda duygu, diisiince ve olayla ilgili ciimle veya climleler toplulugu
paragrafi olusturur. Paragrafta anlatilan duygu, diisiince veya olay bir biitiin olarak yer
alir. Her paragraf bir diistinceyi tam olarak verir (Yaman, 2008). Ayn1 fikri agiklayan

climleler bir paragrafta toplanir.
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Ikinci bir fikir icin bagka bir paragrafa gecilir (Agca, 1999). Anlatim bir biitiin olduguna
gore, paragraflar arasinda da ilginin kurulmasi gerekir. Bu da bir gegis ciimlesiyle
saglanabilir (Yaman, 2008).

Yazili anlatim ¢alismalarinda, kendi i¢inde bir biitiin olusturmayan ve bir gecis

climlesi kullanilarak yazi biitiinliiglinde anlam birligini saglamayan paragraflar hatalidir.
1.11.4 Ciimle kurulusunda yapilan hatalar

Bu tiirden yapilan hatalarin kaynagimi dikkatsizlik, bilgi eksikligi ve beceri
yoksunlugu olusturmaktadir. Ciimle kurulusunda yapilan hatalar yaziy1 anlasilmaz hale
getirmektedir. Su ciimleler bu hatali durumlara 6rnek gosterilebilir: “Siirekli zaman
zaman bu isi yapiyorum”, “Geleceginiz zaman ¢ok sik goriismiistiik”, “Bu karar
cocuklara dikkate almadan vermis olmaniz gerekecektir” (Agca, 1999).

Iyi ve saglam bir ciimlenin temeli dil bilgisi kurallarina uygun olmasidir.
Kurulan bir ctimlede kelimeler tam ve yerli yerinde degilse, 6ge eksikligi ya da 6geler
arasinda uyumsuzluk varsa, o climle dil bilgisi kurallarina uygun degil demektir
(Unalan, 2001). Yazili anlatim ¢alismalarinda ciimle kurulusunda birbiri ile celisen
ifadeler, zaman uyumsuzlugu, 6ge eksikligi vb. yanlislar climlelerde anlam birligini

saglamamaktadir. Bu ciimleler dil bilgisi kurallarina da uymamaktadir.
1.11.5 Yazim kurallarinda yapilan hatalar

Yazim, bir dilin sdzciiklerinin belli kurallarla yaziya gegirilmesidir. Yazim
caligmalari, dil bilgisi etkinlikleriyle birlikte yiritilir (Nas, 2003). Dil bilgisi
calismalarinin énemli bir boyutu da imladir. Imla ¢alismalari, kelimeleri dogru yazmaya
alistirmay1 amaglar ve yazmada birligi saglar (Unalan, 2001). Bir yazili metnin basarili
olmasinda, diger kosullarin saglanmasiyla birlikte, iml& kurallarina uymak, noktalama
isaretlerini dogru ve yerinde kullanmak da 6énemli rol oynamaktadir (Biilbiil, 2000).

Nas, (2003) yazim Ogretiminde en biyik giicliigiin imld kurallarina
uyulmamasindan geldigini belirtmistir:

e Biiyiik harflerin kullanilmas1

e Diizeltme isaretinin kullanildig1 yerler

e Sozciiklerin sonunda siireksiz yumusak iinstizlerin bulunmamasi
e Birlesik sozciiklerin yazilisi

e Soru eki “mi”nin, ilgi baglac1 “ki”nin, “de” baglacinin ayr1 yazilmasi
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e Siireksiz sert tinstlizlerin (p, ¢, t, k) iki tinlii arasinda, s6zciik sonunda iinlii alinca
yumusamalar1

Yazili anlatimi basarili yapan unsurlardan biri, yazida imla kurallarina

uyulmasidir. Bu kurallarin bilinmemesi ya da uygulanmamasi, kelimelerin yanlis

yazilmasina neden olmaktadir.
1.11.6 Noktalama isaretlerinin kullanimda yapilan hatalar

Bir yazida okumaya ya da anlamlandirmaya yardimci olan isaretlere noktalama
isaretleri denir. Noktalama; yazinin anlasilmasini kolaylastirmak, climleleri ayirmak,
anlami giliglendirmek icin kullanilan nokta, virgiil, iki nokta, tirnak, parantez, ¢izgi,
soru, iinlem gibi isaretleri yerli yerine koymak anlamina gelir (Biilbiil, 2000).

Noktalama igaretleri, bir yazinin anlagilmasi kolaylagtirmanin yani sira ctimleleri
ayirir, anlami etkili kilar. Bununla birlikte okumanin diizenli olmasini saglar, okuyucun
ve dinleyinin ilgisini uyanik tutar (Unalan, 2001). Yazili anlatim calismalarinda,
noktalama isaretlerini yerinde kullanmamak anlamin kaybolmasina, yazinin can sikici
hale gelmesine neden olmaktadir (Biilbiil, 2000). Noktalama isaretinin gereklerinin

yerine getirilmemesi de siklikla rastlanan hatalardan biridir.
1.12 Dijital Oykiileme

Tarth boyunca Oykiileme bilgiyi, bilgeligi ve degerleri paylasmak i¢in
kullanilmistir. Oykiilemeler bu siirete farkli ortam ve bigimlerde aktarilmistir. Simdi
ise, Internetin yaygin bir sekilde kullanimu ile dijital ortama aktarilmistir (Sadik, 2008).
Oykiileme kavrami yeni olmamasina ragmen, dijital dykiileme yeni bir kavram olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Meadows, 2003).

llgili alanyazinda dijital 6ykiileme farkli bigimlerde tanimlanmaktadir: Robin
(2006) dijital oykiilemeyi, grafik, seslendirme, video, metin ve miizik gibi unsurlarin bir
araya getirilerek tarihi olaylar, kigisel Oykiiler gibi belli konularda bilginin
aktarilmasinda ve bu konularda 6gretim yapmak amaciyla kullanilan birka¢ dakikalik
Oykiiler olarak tanimlamaktadir. Chung’a (2006) gore, dijital 6ykiileme metin, gorsel,
video ve ses gibi dijital 6gelerin estetik bir sekilde bilgisayar ortaminda ¢oklu ortam
sunumu olarak sunulmasidir. Ohler (2013)’e gore, dijital oykii, ¢ok sayida medyay:
birlestirerek, uygun bir oykii ile kisisel bir dijital teknoloji kullanmaktadir. Dijital
Oykiilemenin farkli tanimlar1 yapilmasina ragmen, dijital oykiilemenin resim, video,

miizik ve metin gibi ¢oklu ortam 6gelerinden olustugu goriilmektedir.
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Glinlimiizde dijital Oykiileme yaklasimi, egitim ortamlarinda 6gretmenler ve
Ogrenciler i¢in giiclii bir ara¢ olmaya baslamistir (Robin, 2006, 2008). Son zamanlarda
bircok Ogretmen ilkégretimden yiiksekogretime kadar smiflarinda bu yaklasimi
kullanmay1 istemektedir (Xu vd., 2011).

Dijital Oykiileme; dil becerileri, tarih, 0gretmen egitimi gibi temel konularin
Ogretimi icin 6nemli bir ara¢ olmasinin yaninda gorsel beceriler, igbirligi becerileri ve
teknoloji kullanim gibi 21. yiizy1l becerilerinin gelismesine de yardimci olmaktadir
(McLellan, 2006). Dijital Oykiileme, insan yaraticilig1 ile teknolojiyi biitiinlestiren,
Ogretme ve Ogrenmeye yoOnelik yenilik¢i bir yaklasim olarak 6grenci merkezli ve
teknolojik acidan zengin etkilesimli 6gretme ve 6grenme ortamlarinin olusturulmasina
imkan saglamaktadir (Smeda vd., 2010).

Ogrenme ortamlarinda 6grencilere dijital dykii hazirlatilarak yapilan cesitli
aragtirmalarda; dijital dykiilerin 6grenme ¢evresini, programi ve 6grenme deneyimlerini
zenginlestirdigi (Sadik, 2008), arastirma, teknik, sunum, diizenleme ve yazma
becerilerini gelistirdigi (Dogan ve Robin, 2009), akademik basari, tutum, motivasyon ve
O0grenme stratejilerini gelistirdigi (Kahraman, 2013; Demirer, 2013), 6grencilerin
Ozgiiven edinmesini sagladig: (Yiiksel, 2011) ortaya konmustur.

Ohler’e (2013) gore iyi bir dijital 6ykiiniin sekiz 6gesi vardir:

* Balkis agisi: Dijital 6ykiide bakis agisi ¢ok genis bir yelpazeye sahiptir.
Ogrenciler dil 6gretimi derslerinde, baslarindan gegen kisisel bir olay1 anlatabilecekleri
gibi sosyal bilgiler derslerinde belgesel tarzinda tarihi bir olay1 anlatabilirler.

* Duygusal katilim: Oykiiniin duygusu objektif olabilecegi gibi ¢ok yogun duygu
iceren Oykdler de olabilir. Yani oykiiler diigiinsel katilim ile duygusal katilim arasinda
degisebilir.

 Ton: Dijital dykiilerde ton; komik, sinirli, ciddi, i¢ gozlem veya iyimser gibi
¢ok cesitli olabilir.

« Metin: Metin birgok dijital &ykiiniin temelidir. Ogretmenler Sgrencilerin
Oykiilerini uygun miktarda yazip yazmadiklar1 ile vermek istediklerini anlatip
anlatamadiklarindan emin olmalidir.

* Miizik: Ogretmenler dijital dykiilerde ne kadar miizige yer vereceklerini ve bu
miizigin dijital hikayelerdeki etkisinin ne kadar olacagini ortaya koymalidirlar. Miizik

dijital ykiiyii destekleyici olmalidir.
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* Yaraticilik, 6zgiinliik ve yaratici diigiinme: Yaraticilik diinyay1 gérme yoludur.
Yaratic1 diisiinme ise gordiiklerini 6zgiin bir iiriine doniistiirme yoludur. Dijital araglar,
Ogrencilerin i¢lerindeki yaratic1 dykiiyii ¢gikarmalarini saglayabilir.

* Zaman, hikdaye uzunlugu ve ekonomiklik: Ekonomiyi saglamak ve sinifin
siirliklart icinde dijital 6ykii olusturmak i¢in, dgretmenlerin uzunluk, Ogrencilerin
kullanabilecekleri medya sayis1 ve uygulamanin ne kadar zaman alacag ile ilgili diger
degiskenler hakkinda uyulmasi gereken kurallar olusturmalar1 kendilerine faydali
olabilir.

Lambert (2010), etkili dijital dykiilerin olusturulmasi igin yedi 6ge belirlemistir:

e Bakis Acist: Oykiiniin ana fikri ve yazarm bakis acis1 sunulmaktadir.

e Dramatik Soru: Izleyicilerin dikkatini ¢cekecek ve dykiiniin sonunda cevabi
anlasilacak anahtar bir soru olmalidir.

e Duygusal Icerik: Izleyicilerin dikkatini ceken ve duygusal yénden
baglanmasini saglayan bir igerik hazirlanmalidir.

e Sesinin Kullanimi: Oykii anlaticisinin dykiisiinii seslendirme asamasidir.

e Miizigin Giicii: Oykiiyle uyumlu ve dykiiyii destekleyecek bir fon miiziginin
kullanilmasidir.

e Ekonomik Olmasi: izleyicilere asir1 bilgi yiiklenmemesi i¢in seslerin ve
gorsellerin ekonomik bir sekilde kullanilmasidir.

e Hiz Denetimi: Oykiiniin ne kadar hizli ya da yavas ilerleyecegini belirleyen
ritmidir.

Alanyazindaki farkli goriislere ait modeller incelendiginde; dijital oykiilemenin

medya ogeleri, icerik ve yaraticilik olmak tizere {i¢ temel 6geden olustugu sdylenebilir.
1.12.1 Dijital éykiileme asamalari

Dijital Oykii olusturma siireglerinde takip edilen asamalar alanyazinda farkh
sayida ve isimlerde ele alinmaktadir. Tolisano (2008), dijital 6ykii olusturma stirecini ii¢
asamada tanimlamistir. Birinci asama dijital 6ykii olusturmak ic¢in hazirlik agamasidir.
Bu asamada, 6ykii metninin yazilmasi, dykiide kullanilacak fotograf, grafik, video gibi
coklu medya dgelerinin secilmesi adimlar1 bulunmaktadir. Ikinci asamada bilgisayar
programlar1 ya da web tabanli uygulamalar kullanilarak resim, seslendirme, miizik gibi
ogeler bir araya getirilerek dijital dykii olusturulur. Ugiincii asama hazirlanan dijital

dykiiniin Internet ortamia ya da bilgisayara yiiklenmesidir.
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Bilgisayar programlar1 kullanilarak olusturulan dijital 6yki, video oynatici programlar
aracilifryla izlenebilir. Web tabanli uygulamalarla olusturulan dijital dykiiler, Internet
ortaminda yayinlanabilir.

Barrett (2009), dijital 6ykii olusturma siirecindeki asamalari; 6ykii metni yazma, ses
kayit ve diizenleme, gorselleri toplama, dykil olusturma ve yayinlama olmak iizere bes
baslikta toplamaktadir.

Dijital oykiileme siireci alanyazinda farkli asamalarla ifade edilmesine ragmen,
dijital oykiileme siirecinin metin, miizik, resim, ses ekleme ve dijital iirlinii paylasma
gibi temel ogelerden olustugu goriilmektedir. Ogrenciler bazi bilgisayar ve web
yazilimlarini kullanarak dijital 6ykii 6gelerini (ses, resim, miizik vb.) birlestirirler.

Gilinlimiizde dijital bir 6ykii olusturmak icin gerekli olan yazilimlara ¢ok kolay
ulasilabilmektedir. Bilgisayar ve Internet kullanimimin artmasi ile birlikte dijital dykii
olusturulabilen Ticretsiz veya ticretli bircok yazilim gelistirilmistir. Bu yazilimlar
masaiistii ve diziistli bilgisayarlar ile Web ortaminda kullanilan yazilimlardir. Masaiistii
ve diziistii bilgisayarda, “Microsoft Power Point”, “Microsoft Photo Story 3,
“Microsoft Windows Live Movie Maker”, “Imovie”, yazilimlari; Web ortaminda ise
“Wevideo”, “Toondoo”, “Goanimate”, “Animoto”, “Storybird” gibi yazilimlar
kullanilabilir.

Arastirma kapsaminda gerceklestirilen dijital Oykiileme caligmalar: siirecinde,
dijital Oykiileme asamalarma benzer asamalar gergeklestirilmistir. Dijital Sykiileme
asamalar1; yazma etkinliklerinin zenginlestirilerek islenmesi, hazirlik, dijital 6ykiileme
adimlarinin  gergeklestirilmesi, iiretme ve paylasma olmak {izere bes asamadan
olugmaktadir. Arastirmaci tarafindan “dijital ykiileme asamalar1” olarak tanimlanan bu
asamalarla ilgili bilgiler ve her asamada gergeklestirilen etkinlikler “uygulama siireci”

boliimiinde detayli olarak anlatilmistir.
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IKINCI BOLUM
2. Kavramsal/Kuramsal Cerceve

Bu boliimde, aragtirmanin amacia bagl olarak alanyazinda yer alan dijital
Oykiileme ve bilgi teknolojilerinin 6grenme ortamlarinda kullanilmasma yonelik
caligmalar incelenmistir. Dijital oykiilemenin ilkokuldan yiliksekogretime kadar farkli
egitim kademelerinde ve Fizik, Giizel Sanatlar, Sosyal Bilgiler, ingilizce, Tiirk¢e gibi
cesitli disiplinlerde programla biitiinlestirilerek, 6gretim siireclerinde kullanilabilecegi

cesitli arastirmalarda ortaya konmustur.

2.1 Yurt Icinde Yapilan Arastirmalar

Ozer (2016), “Dijital Oykii Anlatiminin Kelime Ogrenme ve Akilda Tutmadaki
Rolii: Harran Universitesi’nde Bir Durum Calismasi” adli yiiksek lisans tez
calismasinda, dijital hikdye anlatiminin kelime ve akilda tutma tiizerindeki roli ile
Ogrencilerin dijital 6ykii anlatimi yoluyla kelime 6grenmek hakkindaki diisiincelerini
arastirmistir. Sanlurfa ilinde bulunan bir devlet {iniversitesinde 23 lisans dgrencisine
uygulanmistir. Sonuglar dijital 6ykil anlatiminin kelime 6gretiminde degerli ve etkili bir
yaklasim olabilecegini gostermistir.

Yamag¢ (2015), “ilkokul iigiincii smmf oOgrencilerinin yazma becerilerinin
gelisiminde dijital hikayelerin etkisi” adli doktora tez c¢alismasinda, dijital Gykiilerin
ilkokul {iglincti sinif 6grencilerinin yazma becerilerinin gelisimine etkisi incelenmistir.
Afyonkarahisar ilinde bir koy ilkokulu Giglincii sinif 6grencilerinin katildigi ¢aligmanin
uygulama siireci yaklasik 48 saat siirmiistiir. Eylem arastirmasina dayali yapilan
aragtirmada Ogrenciler; grup, esli ve bireysel olmak lizere ii¢ dijital dykii olusturma
uygulamasina katilmislardir. Aragtirma sonucunda, yazma niteligi agisindan fikirler,
organizasyon, kelime se¢imi, climle akiciligi ve imla alt boyutlarinda gelismeler oldugu
ve yazilan metinlerdeki hikaye dgelerinde ve kullanilan kelime sayisinda artis oldugu
belirlenmistir. Ayrica Ogrencilerin dijital Oykii ogeleri ve dijital 6ykii olusturma
stirecindeki asamalar konusunda bilgilerinin gelistigi goriilmiistiir. Esli ve grup
caligmalarina dayali olarak ogrencilerin smif i¢i etkilesimlerinin gelismesi ve
Ogrencilerin yazma siirecine katilma isteklerinin artmis olmasi arastirmaya ait diger
sonuclardir. Ancak arastirma siirecinde donanmim, Internet, uygulama ve &grencilerden

kaynaklan baz1 zorluklarin yagandig1 gézlemlenmistir.
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Baki (2015), “Dijital Oykiilerin Altinct Smif Ogrencilerinin Yazma Siirecine
Etkisi” adli doktora tez calismasinda, altinci smif Tiirkge dersinde dijital Oykiilerin,
Ogrencilerin Oykii yazma becerileri, yazma kaygilari, yazma 6z yeterlilikleri ve yazi
yazmaya iligkin tutumlar1 iizerindeki etkisini arastirmistir. Karma yoOntemle
gerceklestirilen arastirmada, On-test/son-test kontrol gruplu deneysel desen, nitel
arastirma desenlerinden durum calismast deseni kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma
grubu, Rize il merkezindeki bir ortaokulda altinci sinifta 6grenim goéren, her biri 30
O0grenci olmak iizere bir kontrol ve bir deney grubundan olusmaktadir. Deneysel
uygulama sonucunda elde edilen nicel verilerin analizinde betimsel istatistikler, ¢oklu
regresyon analizi, tek yonlii kovaryans analizi (ANCOVA); nitel verilerin analizinde ise
icerik analizi kullanilmistir. Arastirmada dijital dykiilerin, mevcut ders programindaki
yazma etkinliklerine gére daha ekili oldugu sonucuna varilmistir.

Cirali (2014), “Dijital Hikaye Anlatimiin Gorsel Bellek ve Yazma Becerisi
Uzerine Etkisi” adl1 yiiksek lisans tez ¢aligmasinda, dijital dykii anlatiminin dgrencilerin
gorsel bellek kapasitesi ve yazma becerisi tizerindeki etkisini incelemistir. Aragtirmanin
calisma grubunu, 2013-2014 giiz yartyilinda, Tiirkiye Egitim Goniilliileri Vakfi'ndaki
"Kendime Yolculuk" egitim programina katilan 59 ilkokul ikinci smif 6grencisi
olusturmaktadir. Arastirma, On-test son-test kontrol gruplu seckisiz deneysel desenle
gerceklestirilmistir. Aragtirmanin sonucunda deney ve kontrol grubunun her ikisinde
ogrencilerin gorsel bellek kapasitesi ve yazma becerisi agisindan anlamli bir gelismenin
oldugu ve fark puan ortalamalarinin deney grubunda daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.
Deney ve kontrol gruplar karsilastirildiginda, dijital 6ykii anlatimi1 6grencilerin yazma
becerilerinde anlamli bir fark yaratirken, gorsel bellek kapasitelerinde anlamli derecede
bir fark yaratmadig1 sonucu ortaya ¢ikmuigtir.

Demirer (2013), “ilkogretimde E-Oykiileme Kullanmimi ve Etkileri” adli doktora
tez calismasinda, Tirkiye’de dijital Oykiileme ¢alismalar1 kapsaminda yeni bir
uygulama olarak web tabanli dijital 6ykiileme (e-oykiileme) sisteminin kullanilmasi ve
ilkdgretimde etkilerini arastirmustir. ilkdgretim 6. simf Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda
gerceklestirilen aragtirmada karma yontem kullanilarak, hem nicel hem de nitel
arastirma yontemlerinden yararlanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, Konya il
merkezinde egitim veren 6zel bir ilkdogretim okulunun 6. sinifinda 6grenim goren 90

Ogrenci olusturmaktadir.
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Arastirma sonuclari, dijital Oykiileme etkinliklerinin ders basarisini, derse
yonelik tutum ve motivasyonu arttirdigini ve teknoloji kullanma becerilerini
gelistirdigini gostermektedir. Ogretmenler, ozellikle iletisim, etkilesim, paylasim ve
degerlendirme konusunda sagladig1 avantajlar nedeniyle giiniimiiz sartlarinda en uygun

yaklagimin web tabanli dijital 6ykii yaklasimi oldugunu vurgulamistir.
2.2 Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Abou Shaaban (2015) tarafindan yapilan c¢alismanin amaci dijital Gyki
anlattminin, geleneksel 6ykii anlatiminin ve Oykii okumanin 9. sinif 6grencilerinin
paragraf yazma becerilerinin gelisimine etkisini arastirmistir. Bu ama¢ dogrultusunda
aragtirmaci, smif diizeyine uygun Internetten dijital &ykiileri yazili metinleriyle
yiiklemistir. Alt1 haftalik arastirma siirecinde arastirmaci 39 kisilik gruba her giin dijital
Oykii izletmis, 37 kisilik gruba dijital dykiileri s6zlii olarak anlatmis, 38 kisilik grup ise
dijital Oykiilerin yazili metinlerini okumuslardir. Bu ii¢ grup calismanin deney
gruplarini olustururken, 28 kisilik dordiincii grup ise kontrol grubu olarak belirlenmistir.
Arastirmact; konu ciimlesi, destekleyici climleler, yazma mekanikleri ve sonug
climleleri becerilerine dayali 6l¢egi on test- son test olarak 4 gruba uygulamistir. Elde
edilen sonuglara gore, kontrol grubu ile deney gruplart arasinda yazma becerileri
ortalama puanlar arasinda deney gruplar1 lehinde anlamli fark elde edilmistir.

Foley (2013) tarafindan yapilan durum c¢alismasi, dijital Oykii anlatimi
kullantmimin 6grencilerde yazar kimliklerinin ve yazma siireclerinin gelisimini nasil
destekleyecegini belirlemeyi amaglamistir. Ayrica calismanin diger amaclar1 arasinda,
yazma siirecinde Ogretmenlerin ilkokul Ogrencileri yazma becerileri i¢in belirlenen
eyalet ortak temel standartlarin1 (common core state standarts) ise kosmada dijital dykii
anlatiminin nasil yardimci oldugunu ortaya ¢ikarmak ve teknoloji ve yazmanin 6gretim
programina nasil dahil edilebilecegini belirlemek yer almistir. Arastirmaya 22 birinci
sinif ve 24 ikinci sinif 6grencisi katilmistir. Katilimeilar, kisisel anlatilar tiirtinde dijital
Oykiiler olusturmak icin MovieMaker programini kullanmiglardir. Arastirmada, dijital
Oykii anlatimmin ilkokul diizeyinde yeni okuryazarlik tiirlerini uygulamaya koymada
ogretmenlere yardimci oldugu, 6grencilerin yazma konusunda konusmalari igin st dil
becerilerini gelistirdigi, 6grencilerin kendileri yazar olarak gérme algilarim etkiledigi,
yazma i¢in belirlenen eyalete ortak temel standartlarini karsiladigi, 6grencileri yazma
stirecine dahil ederek onlarin yazma becerilerini gelistirdigi ve Ogrencilerde yazar

kimligi olusumuna yardimci oldugu sonuglarina ulasilmistir.
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Green (2011), yapmis oldugu c¢alismasinda, Ogretmen adaylart ile dijital
Oykiilemenin yazma siirecinin 0gretiminde kullanilmasini arastirmistir. Calisma Texas
A&M Universitesi'nde Erken Cocukluk Egitimi dersinde dort dénemde toplam 266
O0grencinin katilmi ile gergeklestirilmistir. Calismada karma arastirma metodu
kullanilirken, veri toplama araci olarak Tutum Olgegi, Dijital Teknoloji Uygulamalar
Deneyim Olgegi ve goriisme sorularindan faydalanilmistir. Calismadan elde edilen
bulgular dogrultusunda 6gretmen adaylarmin dijital Oykiilemeyi yazma siirecinde
degerli gordiikleri, kendi kendini ifade etmede etkili bir metot olarak gordiikleri, bir
Ogrenen topluluguyla paylasmada ve teknolojiyi siniflara entegre etmede iyi bir strateji
olarak gordiikleri sonuglarina ulagilmistir. Bununla birlikte kullanilan 6ykii panolarinin
kelimeler ve imgeler arasindaki iliskiyi daha iyi anlayabilmelerini saglayan bir planlama
araci olarak kullanildig: da belirtilmistir.

Stojke (2009), tez calismasinda dijital Gykiileme g¢alismalarmin 6grencilerin
yazma siirecinde 6grencilerin diizenleme becerilerine etkisini incelemistir. Bu amagla
dort ortaokul 6grencisi ile nitel bir ¢caligma yliriitmiistiir. Arastirmanin sonuglar1 dijital
Oykiileme caligmalarinin G6g8rencilerin yazma siirecinde daha dikkatli olmalar1 ve
yazdiklart metinleri daha anlamli olarak diizenleme konusunda tesvik ettigini
gostermistir. Ogrencilerin yazma siirecinde ekleme, silme ve tekrar diizenleme
konusunda daha hassas davrandiklar1 ortaya ¢ikmistir.

Sadik (2008), Misir’da yedinci sinif 6grencileri ile yaptigi arastirmada dijital
Oykliye dayali gercekci Ogrenme gorevlerine oOgrencilerin ne derece katildiklari,
ogrenmeye dijital oykiiyli adapte etmede dijital oykiilerin ne kadar etkili oldugu ve
ogretmenlerin dijital dykiiler hakkindaki goriislerini arastirmistir. Elde edilen bulgulara
gore, dijital Oykiiler Ogrenme c¢evresini, programi ve Ogrenme deneyimlerini
zenginlestirmistir. Dijital dykiiler dgrencilerin dersin icerigini anlamasini artirmis ve
ogrencilerin teknik, isbirligi ve iletisim becerilerini gelistirmistir.

Kulla-Abbott (2006), dijital dykiileme vasitasiyla okuma yazmayi gelistirme
isimli ¢alismasinda, Amerika Birlesik Devletlerinin Orta bati1 bolgesinde bulunan bir
devlet okulunun yedinci sinifinda okuyan 43 6grenci ile bes aylik bir siirede ti¢ dijital
Oykiiciiliik projesi gergeklestirmistir. Bu c¢alismasinda dijital 6ykii olusturmanin
ogrencilerin okuma yazma becerileri iizerine etkisini arastirmistir. Ogrenciler bu
projeler esnasinda ilk olarak Yunan tanrilari ve bunlarin genglerin problemlerini
¢ozmeleri hakkinda 6ykii olusturmuslar, ikinci olarak kendi kisisel oykiilerini ve son

olarak da ¢evre konulari ile ilgili 6ykii olusturmuslardir.



44

Calismasinda Ggrencilerin 6zgilivenleri, teknoloji kullanimi, organizasyon becerileri,
birlikte c¢alisma ve isbirligi ve 6grencilerin yazma becerileri konularinda olumlu
etkilerin oldugunu ama pek ¢ok 6grencinin projeyi tamamlamasina ragmen diizenleme
ve arastirma ¢alismalarinda zaman yetersizligi seklinde problemlerin yasandigini
belirtmistir.

Shea (2000) tarafindan yapilan ¢aligmada videoya dayali 6gretimin dgrencilerin
derse karsi tutumu tlizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirmada, 1yi tasarlanmis video
uygulamalarinin ve bu videolara dayali etkinliklerin Ogrencileri derse karsi motive
ettigi, yardima ihtiya¢c duyan 6grencilerin zayif taraflarin1 6n plana ¢ikardigi sonucuna
ulasilmistir. Ayrica yapilan c¢alismada, basari diizeyi ve derse katilimi diisiik olan
ogrencilerin akademik basarilarinda ve derse katilimlarinda artis oldugu goriilmiistiir.

Banaszewski (2005), kirsalda ya da sehir iginde devlet okullarinda dijital
Oykiileme projesi yiiriiten 20 6gretmenle goriisme yapmistir. Bu goriismelere gore,
dijital 6ykii olusturmanin yapilandirmact 6grenme yaklagimi oldugu, 6grencilerin hem
dijital hem de normal okuma yazma gelisimi iizerinde olumlu etkilerinin oldugu
belirtilmistir. Ayrica, dijital 6ykiilerin, kisilerin bireysel olarak kendi yasadigi olay ya
da durumlan anlatma olay1 oldugundan, dijital dykiilemenin bir kisilik olusturulmasi
oldugunu da belirtmistir. Banaszewski’ye (2005) gore, dijital oOykiileme dijital
okuryazarlig1 da desteklemektedir.
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UCUNCU BOLUM
3. Yontem

Bu bolimde sirasiyla; arastirmanin deseni, arastirmanin katilimeilari, veri
toplama araglari, verilerin analizi, gegerlik ve giivenirlik ve arastirmanin uygulama

siireci ile ilgili bilgilere yer verilmistir.
3.1 Arastirma Deseni

Bu arastirmada Ilkokul 4. Smf Tiirk¢e dersi yazma siirecinde dijital dykiileme
calismalarinin betimlenmesi amaglandigindan arastirma durum calismasi (case study)
bi¢ciminde desenlenmistir.

Nitel arastirmada durum calismasi, bir olayin yogun bir sekilde calisilmasiyla
ilgilidir. Durum ¢alismasi katilimci gozlemler, derinlemesine goriismelerle dokiiman
toplama yoluyla elde edilen ve analiz edilen verilerin derinlemesine ve boylamsal olarak
incelenmesini igerir (Glesne, 2015). Durum g¢aligsmasi, aragtirmacinin gergek yasam,
giincel sinirlt bir sistem (bir durum) ya da belli bir zaman dilimindeki c¢oklu
sinirlandirilmis  sistemler (durumlar) hakkinda gozlemler, miilakatlar, gorsel-isitsel
materyaller, dokiimanlar ve raporlar gibi coklu bilgi kaynaklariyla detayli ve
derinlemesine bilgi topladigi bir durum betimlemesi ya da durum temalar1 ortaya
koydugu nitel bir yaklagimdir (Creswell, 2013).

Durum calismas1 yaparken izlenebilecek belli basli asamalar sekiz baslik altinda
stralanabilir (Yildirim ve Simsek, 2013):

e Arastirma sorularinin gelistirilmesi

e Arastirmanin alt amaglarinin gelistirilmesi

e Analiz biriminin saptanmasi

e Calisilacak durumun belirlenmesi

e Arastirmaya katilacak bireylerin se¢imi

e Verinin toplanmasi ve toplanan verinin alt problemlerle iliskilendirilmesi

e Verinin analiz edilmesi ve yorumlanmast

e Durum ¢alismasinin raporlastiriimasi
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Arastirma sorularinin gelistirilmesi: Durum c¢alismalarinda “nasil” ve “nigin
(veya neden)” sorularinin yani sira “ne” ve “ne tiir” sorular1 da kullanilabilir (Yildirim
ve Simsek, 2013). Bu arastirmanin amaci, “ilkokul 4. Smmf Tiirkce dersi yazma
siirecinde dijital 0ykiileme ¢alismalarinin betimlenmesi” bigiminde ifade edilmistir.

Arastirmanmin alt amaglarmmin gelistirilmesi: Bir arastirmanin problem ciimlesi
genel bir alana isaret ederken, arastirmanin her alt problemi arastirmacinin ilgisini
odaklagtiracagi bir alana isaret eder. Bazi arastirma problemlerinde, problem ciimlesi alt
alanlara bolinmedikge, arastirma problemine iliskin ayrintili yanitlar bulmak olanakli
degildir (Yildirinm ve Simsek, 2013). Bu arastirmada, arastirmanin amacina dayali
olarak su alt amaglar olusturulmustur:

e Ogrencilerin olusturduklar dijital {iriinlerin niteliginin gelisimi nasildir?

e Dijital Oykiilleme c¢alismalariyla gerceklestirilen etkinliklerin  yazma

becerilerine yansimalar1 nasildir?

e Dijital Oykiileme calismalariyla islenen Tiirkge dersleri,  G6grencilerin

gelisimlerine bilissel agidan nasil yansimistir?

e Dijital dykiileme ¢aligsmalartyla islenen Tiirk¢e dersleri, 6grencilerin
gelisimlerine duyussal agidan nasil yansimigtir?

Analiz birimin belirlenmesi: Uygun analiz birimini se¢gme konusunda dikkat
edilmesi gereken temel nokta arastirmanin sonunda hangi sey hakkinda bir seyler
sOyleyebilmek istediginize karar vermektir (Patton, 2014). Durum ¢alismalarinda
“durum” bir hasta, bir birey, basarili bir 6grenci veya bir lider olabilir. Bu tiir
caligmalarda, ¢alismaya konu olan bireyin kendisi analiz birimini olusturur (Yildirim ve
Simsek, 2013). Bu arastirmanin analiz birimi olarak aragtirmaya katilan ogrenciler
tarafindan olusturulan dijital {iriinler secilmistir.

Calisilacak  durumun belirlenmesi: Bir durum ¢alismasinda, arastirmacit
oncelikle hangi durumlarin arastirma problemine uygun olup olmadigini 6ncelikle
dikkate almalidir. Arastirmacinin, ¢alismay1 diisiindiigli durumlara ulasmasi her zaman
olanakli olmayabilir. Ornegin, kimi okul ve kurumlar bu tiir arastirmalarin yapilmasina
olumlu bakmayabilir. Hangi durumlarin arastirma i¢in uygun oldugu konusunda
arastirmacinin, ¢esitli kisi ve kurumlara danismasi ve caligmasini gergeklestirmeyi
diislindiigii durumlara ulagsmasi agisindan ilgili kisi ve kurumlardan yardim almasi

gerekebilir (Hratley, 1995; Akt. Yildirim ve Simsek, 2013).
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Arastirma kapsaminda uygulama okulu midirliigiinden 6grencilerin hazir
bulunusluk diizeyleri, Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda dijital ykiileme igerikli bir
etkinligi yiritebilecek bir alt yapiya sahip olup olmamalari, teknolojik yeterlilikleri,
okuldaki genel akademik basarilar1 ve 6grenci veli profiline yonelik bilgiler edinilmistir.
Siniftaki ve okuldaki bilgisayar olanaklarinin da degerlendirilmesinin ardindan,
uygulamanin bu okulda yapilmasinin uygun olacagina karar verilmis ve gerekli izinler
icin Milli Egitim Midiirliigiine basvurulmustur. Eskisehir 11 Milli Egitim
Miidiirliigiinden alinan resmi izin yazis1 Ek- 1’de verilmistir.

Arastirmaya katilacak bireylerin se¢imi: “Durum g¢alismasinda katilimci sayist
veya Orneklem biiyiikliigli goreli olarak kiiclik olacaktir. Bu ilke durum ¢aligmalarinin
ayrintili ve derinlemesine bir arastirma yontemi olmasindan kaynaklanmaktadir”
(Yildirim ve Simsek, 2013). Buna gore arastirmanin orneklemini bir koy ilkokulunda
Ogrenim goren 10 6grenci olusturmaktadir. Arastirmaya katilan bireylerin segimi ile
ilgili bilgiler ayrintili bir bi¢cimde “aragtirmanin katilimcilar1” bashigr altinda
agiklanmustir.

Verinin toplanmast ve toplanan verinin alt problemlerle iliskilendirilmesi: \eri
toplama yontemi ya da yontemleri, arastirmanin basinda olusturulmus olan alt
problemler dikkate alinarak belirlenir. Arastirmaci belirlenen problemlere gore veri
toplamali, gereksiz bilgilerden kaginmali ve miimkiin oldugunca farkli veri toplama
aract kullanilmalidir” (Yildirnm ve Simsek, 2013). Arastirmada veri toplama araci
olarak, gézlem, yari-yapilandirilmis goriisme, dokiimanlar, video kayitlari, kisisel bilgi
formu, 6grenci giinliikleri ve aragtirmaci giinliiklerine yer verilmistir. Arastirma verileri
ile ilgili bilgiler “verilerin toplanmas1” baghig altinda ayrintili olarak verilmistir.

Verinin analizi ve yorumlanmasi: Bu siiregte aragtirmacinin alanyazini etkili bir
sekilde kullanmasi gerekmektedir. ilgili alanyazindan alintilar yapmak ve diger
arastirmalarla karsilagtirarak tartigmalar olusturmak veri analizini ve yorumlamayi
zenginlestirmektedir. “Durum calismasinda toplanan veriler betimsel ya da igerik
analizi yoluyla analiz edilmektedir” (Yildirim ve Simsek, 2013). Arastirmanin analizi,
icerik analizi ile gergeklestirilmis olup ayrintili bilgiler “verilerin analizi”, “gegerlik ve
giivenirlik” boliimlerinde agiklanmustir.

Durum ¢alismasinmin raporlagtirrimasi: Durum ¢alismasinin raporlagtirilmasi
asamasinda ise yapilan arastirma ile ilgili ayrintili bir rapor yazilmaktadir. Durum

caligmasi raporlari genellikle alintilamalar ve betimlemelerden olugmaktadir.
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Betimleme ve alintilama nitel raporlagtirmanin temelini olusturur. Okuyucularin raporda
anlatilan insanlarin durumuna ve diisiincelerine dahil olmalarin1 saglamak icin yeterli

betimleme ve dogrudan alintilara yer verilmelidir (Patton, 2014).
3.2 Arastirmanin Katihmeilar:

Nitel aragtirmalarda orneklem biiytlikliiglini belirlemeye dair bir kural yoktur.
Gegerligin ve anlamligin 6nemi Orneklem biyiikliigiinden ziyade secilen durumlarin
bilgi yiiklii olmasi ve arastirmacinin gozlemsel ve analitik becerilerinin olmasina
baghdir (Patton, 2014). Arastirmanin ¢alisma grubunu, amagl 6rnekleme ¢esitlerinden
biri olan kritik durum 6rnekleme yontemiyle; Eskisehir Ili Tepebasi ilgesindeki kirsal
kesimde yasayan ailelerin ¢ocuklarinin 6grenim gordiigii bir ilkokul olusturmustur.
Arastirma, 2016-2017 egitim-6gretim yilinin ikinci yariyilinda Eskisehir il merkezine
18 km uzaklikta olan bu ilkokulda gergeklestirilmistir. Okulun genel ozelliklerine
bakildiginda tekli 6gretim sistemiyle egitim verildigi, tek katli bir binadan olustugu, fen
laboratuarina, kiitiiphaneye ve bilgisayar laboratuarina sahip olmadigr goriilmiistiir.
Ayrica okulda Tiirkge dersinde yapilan yazili sinav notlari incelendiginde, akademik
basarinin 100 iizerinden 65 ortalamada oldugu tespit edilmistir. Bu notlara bakilarak
dordiincti sinif 6grencilerinin Tiirkge dersi akademik basari diizeylerinin orta diizeyde

oldugunu s6ylemek miimkiindiir.

Calisma grubu Ogrencilerinin sosyoekonomik ve sosyokiiltiirel agidan diisiik
seviyeli oldugu ve yerlesim yerinde geleneksel aile yapisinin hakim oldugu, okul
yonetiminden alinan bilgiler dogrultusunda tespit edilmistir. Bununla birlikte ailelerin
blyiik bir kismi yerlesim yerinde bulunan tarlalarinda ¢alisarak gegimlerini
saglamaktadirlar. Ogrenciler okul donemi icinde ailelerine yardim etmek amaciyla
uygun zamanlarda tarlaya ¢alismaya gitmektedirler. Baz1 6grenciler ise aileleri tarlada
iken, evde kiiglik kardeslerine bakmaktadirlar. Bu nedenle okul donemi igerisinde,
Ozellikle son aylarda 6grencilerin okula devam problemleri ortaya ¢ikmaktadir. Kritik
durumlar, 6nemli bir seyi ¢ok acik¢a vurgulayan ya da su veya bu sekilde normal
sartlarda Ozellikle 6nemli olan durumlar ifade eder. Kritik durum Orneklemesinin
temelini; “eger orada oluyorsa her yerde olabilir” ya da tam tersi “eger orada

olmuyorsa, hi¢bir yerde olmaz” seklindeki yargi olusturur (Patton, 2014).
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Calisma grubunun akademik basar1 agisindan orta diizeyde, sosyoekonomik ve
sosyokiiltiirel agidan da diisiik seviyeli oldugu kabul edilen bu okuldan se¢ilmesinin
nedeni, arastirma kapsaminda incelenen dijital Oykiileme c¢alismalarini bu okuldaki
ogrencilerin 6grenmis olduklar1 diistincesi ve “dijital 6ykiileme etkinlikleri bu okulda
gerceklesebiliyorsa diger okullarda da gergeklesebilir” varsayimmidir.

Aragtirmanin katilimcilarini 4’1 kiz 6°s1 erkek olmak {izere toplam 10 ilkokul
dordiincii sinif 6grencisi olusturmaktadir. Siniftaki 6grencilerin tamami aragtirma
kapsamina alinmistir. Ogrencilerin yaridan fazlas1 3 ve iistii kardese sahiptir. Anne ve
babalarmin egitim diizeyleri ve mesleklerine bakildiginda, babalarinin yaridan fazlasi
ilkokul mezunu olmakla birlikte biiyiik cogunlugu ¢iftcilik yapmaktadir. Annelerin ise
tamami ev hanimi ve ¢ogunlukla ilkokul mezunudur. Arastirmada veri ¢esitliligini
arttirmak amaciyla aragtirma siirecinin sonunda 6grenci velileriyle yar1 yapilandirilmis
goriisme gercgeklestirilmistir. Velilerin tarlada calismalar1 nedeniyle yedi 6grenci
annesiyle goriisme yapilmistir. Katilime1 6grencilerin kisisel 6zellikleri ayrintili bir

bi¢imde Tablo 3.1’de verilmistir.

Tablo 3.1
Osrencilerin Kigsisel Ozellikleri

Ogrencilerin Kisisel Ozellikleri Frekans (f)
Cinsiyet
Kiz 4
Erkek 6
Yas
9 2
10 8
Kardes Sayisi
1 1
2 3
3 6
Annenin Egitim Seviyesi
Tkokul 7
Ortaokul 3
Annenin Meslegi
Ev hanimi 10
Babamn Egitim Seviyesi
Ilkokul 3
Ortaokul 5
Lise 2
Babanin Meslegi
Ciftci 9

Memur 1
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Okul Oncesi Egitim

Evet 10
Kendine Ait Odasi

Var 3
Yok 7
Kendine Ait Kitaphg

Var 4
Yok 6

Aragtirmanin  katilimcilarimin - sahip  olduklar1  bilgisayar  olanaklari
incelendiginde, yaridan daha azinin bir masaiistii veya diziistii bilgisayara sahip oldugu
goriilmektedir. Ogrencilerin en az yarisi bilgisayar ve Internet kullanmay: bilmekle
birlikte yaridan fazlasinin evlerinde Internet baglantisinin olmadigi gériilmektedir.
Katilime1 grencilerin  teknolojik yeterlilikleri ayrintili bir bicimde Tablo 3.2°de

verilmistir.

Tablo 3.2
Ogrencilerin Teknolojik Yeterlilikleri

Ogrencilerin Teknolojik Yeterlilikleri Frekans (f)
Bilgisayar Kullanabilme Seviyesi
Az biliyorum 5
Biliyorum 5
Evde Internet Baglantisi
Var 3
Yok 7
Internet Kullanabilme Seviyesi
Az biliyorum 4
Biliyorum 6
Sahip Oldugu Teknolojik Araclar
Diziistii / masatistii bilgisayar 4
Tablet 6
Mp4 player / mp3 player 2
Mikrofon 1
Kulaklik 2

3.3 Veri Toplama Araglan

Nitel aragtirma desenlerinde verileri toplarken miimkiin oldugu kadar farkli veri
toplama araglarinin kullanilmasi, arastirmanin giivenirlik ve gecerliligini 6nemli 6lglide

arttirmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2013).



o1

Arastirmanin verilerinin toplanmasinda, Ogrenciler ve oOgrenci velileri ile yapilan
goriismeler i¢in hazirlanan yar1 yapilandirilmis gériisme formlar1 kullanilmistir. Bunun
yaninda tam katilimci gozlem yontemi, arastirmaci giinliikleri, 6grenci glinliikleri,
ogrenci dijital iriinleri ve video kayitlartyla da veri toplanmigtir. Arastirma verilerinin

toplanmasinda kullanilan veri toplama siiregleri ve araglari ile ilgili detayl bilgiler Sekil

3.1.’de agiklanmistir.

-
L4
¢
L4

Ogrenci
Gorligmeler

*
" IR
; Veli
Kisisel Bilgi Goriismeler
Formu \
VERIi TOPLAMA
ARACLARI

Dokiimanlar

Ogrenci
Giinligi

(Video Kaydi)

Sekil 3.1. Veri Toplama Araglar

3.3.1. Tam katihhmci gozlem

Gozlem, nitel arastirmalarda en yaygin olarak kullanilan veri toplama
yontemlerinden biridir. En Onemli 6zelligi aragtirmaciya, veriye ilk elden ulagsma

olanagi saglamasidir (Yildirim ve Simsek, 2013).
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Arastirma alaninda, genellikle bir ara¢ kullanilarak, bilimsel amagclar igin kayit alindigi
bu siiregte arastirmanin amacina yonelik olarak farkli gbzlem tiirleri kullanilabilir
(Merriam, 2013). Bu arastirmada, arastirmanin dogasina uygun olarak “tam katilimci
gozlem” yontemi tercih edilmistir. Tam katilimc1 goézlem yonteminde arastirmaci
tizerinde caligilan grubun bir liyesidir ve gozledigi kisilerle, tamamen devreye girerek
ilgilenir.

Arastirma siirecinde, Turkce dersleri arastirmaci tarafindan islendigi ve dijital
Oykiileme ¢aligmalar1 arastirmaci tarafindan yaptirildigl i¢in, arastirmaci gozledigi
kisilerle yakindan ilgilenmistir. Arastirmaci, dijital Oykiileme etkinliklerinin nasil
gerceklestirildigini gozlemlemek i¢in “tam katilimer gozlem” yoOntemiyle veriler

toplamistir. Ayrica tiim etkinlikler bir dijital kamera araciligiyla kayit altina alinmistir.
3.3.2. Video kayitlar:

Aragtirmacinin, alan notlar1 tutma ihtiyaci ile tam katilimci goézlemlerinin
gecerliligini artirmak ve yapilan 6gretim etkinliklerinin daha sonra degisik araliklarla
izlenip degerlendirilebilmesi i¢in Ogretim ortami video ¢ekimi araciligi ile
kaydedilmistir. Bununla birlikte, video ¢ekimleri araciligi ile s6zel olmayan davraniglar
(yiiz ifadeleri, mimikler vb.) ile bireyler ve gruplar arasinda Ogretim siirecinde
gerceklesen cesitli olaylar (sinif igi etkilesim), Ogretmen ve Ogrenci performanslari
arastirmaci tarafindan incelenmistir. Dogal ortamda gerceklesen davranislar gercegi
daha yakindan temsil eder ve bu sekilde elde edilen bilgiler, sonuglarin gecerliliginin
yiiksek olmasina katkida bulunur (Yildinm ve Simsek, 2013). Bu yonleriyle video
kayitlarinin, smif i¢i 6gretim uygulamalarinin nesnel bir sekilde ele alinmasina katki
sagladig1 diisiiniildiigiinden, arastirmada veri toplama aracit olarak kullanilmistir.
Arastirma verilerinin video kayitlari, bir adet Sony HDR-PJ410 dijital video kamera ve
kamera ayakligr (tripod) kullanilarak yapilmistir. Kamera, ayaklik {izerinde sabit
tutularak video kayitlar1 gerceklestirilmistir. Elde edilen video kayit dosyalari,
arastirmanin gergeklestirildigi dersin bitiminde, tarih sirasina gore bilgisayar ortamina
aktarilmigtir. Toplamda 42 giin, 39 saat 17 dakika {i¢ saniye video ¢ekimi yapilmistir.

Kamera kayit tarihleri ve siireleri Tablo 3.3’te gosterilmistir.



Tablo 3.3

Kamera Kayit Tarihleri ve Stireleri
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SIRA  METIN ADI TARIH SURE HAFTA
(Dakika-Saniye)
1. 24.02.2017 Cuma 50°58”
2. 27.02.2017 Pazartesi 53°41»
3. o 28.02.2017 Sal 71°12” 1.Hafta
4, E‘ 01.03.2017Carsamba 52°47”
5. £ 03.03.2017 Cuma 79°34”
6. “x 06.03.2017 Pazartesi 75°16” 2.Hafta
7. 07.03.2017 Sal 51°28”
8. 08.03.2017 Carsamba 34°52”
9. 10.03.2017 Cuma 70°25”
10. = 13.03.2017 Pazartesi 72°00” 3.Hafta
11. g 14.03.2017 Sali 40°38”
12. F 15.03.2017 Carsamba 75°35”
13. = 17.03.2017 Cuma 78°09”
14, § 20.03.2017 Pazartesi 79°59” 4 Hafta
15. < 21.03.2017 Sali 78°45”
16. 22.03.2017 Carsamba 76°26”
17. 24.03.2017 Cuma 76’44
18. 27.03.2017 Pazartesi 45°33” 5.Hafta
19. 28.03.2017 Sali 76’45
20. o 29.03.2017 Carsamba 76°52”
21. = 31.03.2017 Cuma 35°51”
22. E 03.04.2017 Pazartesi 40°01” 6.Hafta
23. s 04.04.2017 Sal 37°43”
24, § 05.04.2017 Carsamba 72°12”
25. < 07.04.2017 Cuma 34°15”
26. 10.04.2017 Pazartesi 37’11 7.Hafta
27. 11.04.2017 Sali 39°47”
28. 12.04.2017 Carsamba 39°21”
29. 14.04.2017 Cuma 34°21”
30. % 17.04.2017 Pazartesi Resmi Tatil 8.Hafta
31. Sz 18.04.2017 Sali 36’197
32. P 19.04.2017 Carsamba 38°41”
33. E é 21.04.2017 Cuma 36°04”
34. e 24.04.2017 Pazartesi 38°45” 9.Hafta
35. D 25.04.2017 Sal 39°15”
36. 26.04.2017 Carsamba 713>
37. - 28.04.2017 Cuma 78°34”
38. 2 2 £ 01052017 Pazartesi Resmi Tatil 10.Hafta
39. 8 ﬁ S 02.05.2017 Sali 68°29”
40. 03.05.2017 Carsamba 78°26”
41. -« 05.05.2017 Cuma 39°47”
42. g E 08.05.2017 Pazartesi 67°00” 11.Hafta
43. % Q 09.05.2017 Sali 34°10”
44, 10.05.2017 Carsamba 35°59”
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3.3.3. Arastirmaci giinliigii

Gunlik tutmak stireklilik gerektirir. Disiinceler, gozlemler, yorumlar,
aciklamalar, hipotezler ve tepkiler gibi bireysel notlar1 icerir (Ekiz, 2003). Arastirmaci
tarafindan 6gretim etkinliklerinin uygulanmas: siirecinde karsilasilan sorunlar, sorunlara
Onerilen c¢ozliimler, kullanilan zenginlestirici materyaller, teknik problemler ve
Ogrencilerin derse katilimlarini yansitan arastirma giinliikleri tutulmustur. Arastirmaci,

uygulama siirecinin tiim boyutlarini yansitan giinliikleri bilgisayar ortaminda yazmustir.
3.3.4. Ogrenci giinliikleri

Ogrenciler, arastirmanin uygulama siireci boyunca her ders sonrasi yansitict
giinliikler tutmuslardir. Ogrenciler, dijital dykiileme calismalarina iliskin kendi bakis
acilarrm  ve deneyimlerini  giinliikler ~araciligiyla yansitmuslardir.  Ogrenciler,
giinliiklerini arastirmaci tarafindan dagitilan kilavuz c¢izgili kagitlara tutmuslardir.
Arastirma siireci boyunca dgrenciler tarafindan toplam 226 giinliik yazilmistir. Ogrenci
giinliikleri arastirmact tarafindan Ogrencilerden sozel izin alinarak toplanmus,
arastirmada destek veri olarak kullanilmistir. Ogrenci giinliikleri, arastirmaci tarafindan

tarihsel siralamaya gére Word programi araciligiyla bilgisayar ortamina aktarilmistir.
3.3.5. Yar1 yapilandirilms goriismeler

Arastirma kapsaminda uygulanan dijital dykiileme etkinliklerinin, Tirk¢e dersi
yazma becerilerinin gelisiminde meydana getirdigi degisikliklere iligskin Ogrenci ve
ogrenci velilerinin goriislerini belirlemek amaciyla yar1 yapilandirilmig gortigmeler
yapilmistir. Ogrenciler ile yapilan goriismeler igin “Yar: Yapilandirilmis Ogrenci
Gortisme Formu” (EK 2), Ogrenci velileri ile yapilan goriismeler igin “Yari
Yapilandirilmis Veli Goriisme Formu” (EK 3) kullanilmistir. Goriisme formlari
hazirlanirken, arastirmanin amaci ve ilgili alanyazin géz Oniine alinarak taslak goriigme
formlar1 olusturulmustur. Gelistirilen form i¢in alan uzmanlarindan goriis alinmis ve
forma son bicimi verilmistir. Bu goriisler dogrultusunda bazi sorular formlardan
cikarilarak, bazi sorularda ise diizenlemeler yapilarak formlara son sekli verilmistir.
Ogrencilerle ve 6grenci velileriyle yapilan yar1 yapilandirilmis gériismeler, siirecin
sonunda gergeklestirilmistir. Gorligmeler her bir katilimer ile birebir yapilmistir.
Arastirmaci, goriismelere baslamadan oOnce her bir katilimciya goriismenin nasil

yapilacagina dair bilgiler i¢ceren bir bilgilendirme formu vermistir.
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Katilimemin bilgilendirme formunu okumasini sagladiktan sonra, yazili izin
belgesini katilimcinin imzalamasini istemistir. Goriisme yazili izin belgeleri (EK 4 ve
EK 5)’de verilmistir. Goriismeler yazili izin alindiktan sonra, ses kayit cihazi
araciligiyla kayit edilmistir. Gorlismelerin tiimii 6grenciler ve 6grenci velileri i¢in en
uygun ve rahat ortam olan uygulama okulunun Ogretmenler odasinda
gerceklestirilmistir. GoOriismeler sirasinda, katilimcilarin  goriislerini  etkileyebilecek
miidahaleler ile onlar1 yonlendirebilecek tutum ve davramiglardan kagimilmistir.

Aragtirmanin analiz ve raporlastirma siirecinde katilimcilara kod isimler verilmistir.

Tablo 3.4
Osrenci Goriisme Takvimi

Kisi Tarih Siire
_ (Dakika-Saniye)
Isa 22.05.2017 10°15”
Edibe 22.05.2017 11°24”
Sakine 23.05.2017 09°54”
Bektas 23.05.2017 11°277
Onder 24.05.2017 12°28”
Halil 24.05.2017 10°20”
iskender 25.05.2017 08°13”
Yener 25.05.2017 10°33”
Zehra 26.05.2017 08°00”
Kismet 26.05.2017 08°09”

Tablo 3.4’te goriildiigii gibi toplam 10 ogrenci ile goériisme yapilmistir.
Ogrenciler ile yapilan goriismeler 22.05.2015-26.05.2015 tarihleri arasinda
gerceklestirilmistir. Ogrencilerle yapilan goriismeler 08°00” ile 12°28” arasinda

degismektedir. Ogrencilerle toplam 100 dakika 43 saniye goriisme yapilmistir,
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Tablo 3.5
Veli Goriisme Takvimi

Kisi Tarih Siire

. (Dakika-Saniye)
Iclal 22.05.2017 06’21~
Tuna 23.05.2017 06°47”
Hayriye 23.05.2017 02°59”
Yeliz 24.05.2017 03°18”
Suna 25.05.2017 07°33”
Bihter 25.05.2017 09°40”
Siikufe 26.05.2017 05°25”

Tablo 3.5’te goriildiigii gibi toplam yedi 6grenci velisi ile goriisme yapilmigtir.
Ogrenci velileriyle yapilan gériismeler 22.05.2015-26.05.2015 tarihleri arasinda
gerceklestirilmistir. Ogrenci velileriyle yapilan goriismeler 02°59” ile 09°40” arasinda
degismektedir. Ogrenci velileriyle toplam 42 dakika ii¢ saniye goriisme yapilmistir.

3.3.6. Dokiimanlar

Dokiiman incelemesi arastirilan olay veya olgular hakkinda bilgi iceren yazili ve
gorsel materyallerin arastirilmas: kapsaminda, aragtirmanin gegerligini artirmak icin
goriisme ve gozlem gibi veri toplama yontemleri ile birlikte kullanilabilir (Yildirim ve
Simsek, 2013). Bu c¢alismada; 6grencilerin hazirladiklart dijital tirtinler veri kaynagi
olarak kullanilmistir. Arastirma siireci boyunca, Ogrenciler toplam 44 dijjital iirlin

olusturmuslardir.
3.3.7. Kisisel bilgi formu

Arastirmaya katilan Ogrencilerin  kisisel bilgilerini elde etmek amaciyla
aragtirmaci tarafindan kisisel bilgi formu olusturulmustur. Bilgi formu araciligiyla
caligma grubunda yer alan 6grencilerin sahip oldugu teknolojik araglar, anne-babanin

egitim durumu vb. bilgileri elde edilmistir (EK 6).
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3.4 Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen veriler, yar1 yapilandirilmig goriisme formlari,
arastirmact giinliikleri, 6grenci giinliikleri, gozlem, video kayitlar1 ve dokiimanlar
araciligiyla toplanmustir. Verilerin ¢oziimlenmesi nitel arastirma yontemine dayali i¢erik
analizi yoluyla gerceklestirilmistir. Icerik analizinde temel amag, toplanan verileri
aciklayabilecek kavramlara ve iliskilere ulasmaktir. Icerik analizi yoluyla veriler
tanimlanmaya, verilerin i¢inde sakli olabilecek gercekler ortaya cikarilmaya c¢alisilir.
Icerik analizi yoluyla bulunan temel anlamlara tema adi verilir (Patton, 2014). Bu
amagla, toplanan verilerin 6nce kavramsallastiriimasi, kavramlarin mantikli bir bigimde
diizenlenmesi ve buna gore veriyi agiklayan temalarin saptanmasi gerekmektedir
(Yildirim ve Simsek, 2013).

Icerik analizi dncesinde, arastirmacinin gdzlem uygulamalarinda aldig: notlar ve
ogrenci giinliikkleri ayrintili bir sekilde incelenerek Word programi araciligiyla
bilgisayar ortaminda yaziya aktarilmistir. Boylece, analize uygun veri metinleri haline
getirilmistir. Yapilan goriismeler ve video kamera kayitlarindaki nitel veriler yine
bilgisayar ortaminda yaziya aktarilmis ve analize uygun veri metinleri haline
getirilmistir. Ogrencilerin olusturdugu dijital {iriinlerin, tiim sahnelerinin ekran resimleri
arastirmaci tarafindan alinarak analiz verisi haline getirilmistir. Kodlama siireci metin
veya gorsel verileri kiiclik bilgi kategorileri i¢ine toplamayi, bir calismada kullanilan
farkli veri tabanlarindan gelen kod i¢in kanit aramay1 igermektedir (Creswell, 2013). Bu
baglamda, bilgisayar ortaminda olusturulan gézlem, giinliikk ve goriisme veri metinleri
anlamli bdliimlere ayrilmis, arastirmaci tarafindan isimlendirilmis ve kod listesi
olusturulmustur.

Kodlama siirecinde aragtirmanin kavramsal cergevesi de dikkate alinmustir.
Kodlar bir araya getirilip incelendikten sonra, kodlar arasindaki ortak yonler
bulunmustur. Toplanan veriler kategorize edilmis ve boylece arastirma bulgularinin ana
hatlarin1 olusturan temalara ulasilmistir. Olusturulan kod listesi ve temalara uzman
goriisiine bagvurularak son sekli verilmistir. Ortaya ¢ikan temalarin altinda yer alan
verilerin anlamli bir biitlin olusturmasina ve temalarin tiimiiniin arastirmada elde edilen
verileri anlamli bir sekilde agiklayabilmesine dikkat edilmistir. Temalar birbirinden
farkli olmakla birlikte, kendi aralarinda anlaml1 bir biitiin olusturmaktadir. igerik analizi
sonucu elde edilen tema ve kodlar, bulgularin sunulmasinda ayr1 basliklar halinde ve sik

stk dogrudan alintilara yer verilerek sunulmustur.
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Yapilan alintilar video kaydi (V.K.), arastirmaci giinliigii (A.G.), veli goriismesi (V.G.),
ogrenci goriismesi (0.G.) ve dgrenci giinliigii (O.Gii.) seklinde kisaltmalar kullanilarak
dogrudan verilmistir. Alintilarin yaninda ilgili kisinin kod adi ve veriye iligkin tarih
bilgisi de bulunmaktadir. “Dijital Oykiileme Siirecindeki Bilissel Boyut” ve “Dijital
Oykiileme Siirecindeki Duyussal Boyut” 6grenci ve veli goriismelerinden, “Dijital
Oykiileme Siirecindeki Yasanan Sorunlar” ise arastirmaci ve dgrenci giinliikleri ile

video kayitlarindan elde edilen verilerle olusturulmustur (bkz. Tablo 3.6).

Tablo 3.6

Temalar Alt Temalar ve Kodlar

TEMALAR ALT TEMALAR KODLAR
Imla ve Noktalama Kurallari

Yazma Becerisi Baslik Bulma
Hikaye Ogelerini Kullanarak Yazabilme

S6z Varligi Zenginlestirici Calismalardan Faydalanma

Bilgisayar Kullanma Becerisi
Bilgisayar Kullanma Klavyede Yeni Tuslar Ogrenme
Dosya Kaydetme
Kullanim Amacina Yonelik Algt
Google Ceviriyi Kullanma
Internet Kullanma Google Gorselleri Kullanma
Internette Arastirma Yapma
Gorev Paylasimi ve Isbirligi
Ogrenen Toplulugu Grup Arkadaslaridan Ogrenme
Diger Gruplardaki Arkadaslarindan Ogrenme
Uygulayicidan Ogrenme

Dijital Oykiileme Siirecindeki
Biligsel Boyut

Dersi Sevme, Derse Karst Olumlu Tutum
Tiirk¢e Dersine Yansimalari Geligtirme

Ogrenme Alanlarina Olumlu Etki

Akademik Basarinin Artmasi

Dijital Oykiileme Siirecindeki
Duyussal Boyut

Okula Kars1 Olan Tutuma Okula Gitme Istegi ve Okulu Sevme
Yansimalari
Bireysel Yeterliliklere Motivasyon ve Ozgiiven-Teknolojik Ozgiiven
Yansimalar1 Hayal Giicii ve Yaraticilik

Kolay ve Eglenceli

Heyecan ve Merak
Duygulara Yansimalari Korku ve Endise

Sagkinlik ve Utanma
Mutluluk, Begeni ve Keyif Alma

Ogrencilerden Kaynakli Grup Calismalarinda Anlagmazlik
Gliglikler Teknoloji Kullanma Bilgilerinin Diigiik Olmasi
Internet Kaynakl Giicliikler Internet Hizinin Yavas Olmas1

Internet Baglant1 Problemi
Uygulamadan Kaynakli Giigliikler Uzun Zaman Almasi
Donamim Eksikliginden Kaynakli  Bilgisayar, Klavye, Fare, Mikrofon Eksikligi
Giigliikkler

Dijital Oykiileme
Siirecindeki
Yasanan Sorunlar
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3.4.1 Gegerlik ve giivenirlik

Gegerlik ve glivenirlik, tiirline bakilmaksizin herhangi bir arastirmanin
kavramsal c¢ercevesinin olusturulmasi, verilerin toplanmasi, analiz edilmesi ve
yorumlanmasi ile bulgularinin sunulmasi agsamalarini ilgilendiren 6nemli bir kaygilardir
(Merriam, 2013). Arastirmada nitel veri toplama araglari ile toplanan verilerin gegerlik
ve giivenirligini saglamak i¢in i¢ gegerlik (inanilirlik), dis gecerlik (nakledilebilirlik),

giivenirlik (tutarlilik) ve etik 6lgiitlerinden yararlanilmistir.
3.4.1.1 I¢ gecerlik (inanwrlik)

Bir ¢aligmanin i¢ gegerligini arttirmada, aragtirmacinin arastirdigt olgu veya olay
hakkinda elde edilen veriler ve ulasilan sonuclarin teyit edilmesine yardimei olacak
licgenleme, veri toplama siireclerine uygun ve yeterli katilim, arastirmacinin durusu,
uzman incelemesi, katilimci dogrulamasi gibi ek teknikler kullanmasi gerekir. Bu
arastirmada i¢ gecerlik (inanirlik) icin asagida belirtilen 6nlemler alinmistir:

* Veri toplamada c¢oklu yontem kullanilmistir. Goriigme, gozlem ve dokiiman
incelemesinden ibaret olan ii¢ veri toplama yonteminden yararlanilarak ti¢genleme
teknigi kullanilmistir.

* Coklu veri kaynaklar1 farkli zamanlarda kullanilmistir. Ayrica goriismeler farkli bakis
acilarma sahip veliler de yapilmistir. Verilerin yorumlamasinda katilimcilarin
goriislerinden dogrudan alintilar yapilmistir.

* Aragtirmanin kendine has 6zellik ve boyutlarina bagl olarak, verilerin toplanmasi, veri
analizleri yeni bir bilgi ortaya ¢ikarana kadar slirdiiriilmiistiir. Bu baglamda aragtirmanin
her asamasi, baslangicindan sonuna kadar kayit altina alinmistir. Arastirma siireci igin
yeterli zaman ayrilmigtir.

* Veri toplama siireglerine yeterli katilim saglanmistir. Arastirmanin katilimeilarini
olusturan 10 6grenci ile birlikte yedi 6grenci velisiyle de goriisme yapilmustir.

* Arastirma siirecinde elde edilen ham veriler uzman goriisiine sunulmustur. Bu
baglamda verilere dayanarak ortaya konan bulgularin makul ve mantikli olup olmadig:
denetlenmistir.

* Veri analiz siirecindeki tiim agamalar ayrintili olarak aciklanmustir.
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3.4.1.2 Dis gecerlik (nakledilebilirlik)

Dis gecerlik bir c¢alismanin sonuglarmin  farkli durumlara ne derece

uygulanabilecegi ile ilgilidir. Bu, s6z konusu calismanin sonuglarmin ne kadar
genellenebilir oldugu anlamina gelir.
Nitel arastirmalarda, aragtirmaci, ¢ogunluk hakkindaki genel dogrunun ne oldugunu
bulmak yerine, dikkatli ve titiz bir sekilde olay1 derinliginde anlamak ister. Bunun igin
de tek bir durum veya kiigiik, tesadiifi olmayan amagli bir 6rneklem segilir (Merriam,
2013). Nitel arastirmalarda istatistiksel anlamda genellenebilirlik saglanmasi miimkiin
olmasa da; nitel arastirmanin genel perspektifi ile uyumlu bir dizi genelebilirlik anlayis
mevcuttur. Nitel bir arastirmaya ait sonuglarin baska bir duruma uyarlanabilmesi
olasiliginmi arttirmak i¢in c¢esitli stratejiler kullanilabilir. Dis gecerligin saglanabilmesi
icin Oncelikle eldeki calismanin i¢ gegerliginin olmasi gerekir (Guba ve Lincoln, 1981;
Akt. Merriam, 2013).

Nakledilebilirlik  olasiliginin  arttirilmast  amaciyla “zengin  ve yogun
tanimlamalar” yapilabilir. Bu strateji, herhangi bir durum veya ortamin oldukca
tanimlayict ve detayli bir sunumu olarak ifade edilmektedir Burada okuyucularin kendi
durumlan ile arastirilan ortamin birbirleriyle ne derece Ortiistiigiinii gorebilmeleri
amaclanir (Merriam, 2013).

* Bu aragtirmanin calisma grubunu, amagli 6rnekleme c¢esitlerinden biri olan kritik
durum 6rnekleme yontemiyle; Eskisehir Ili Tepebasi lgesindeki kirsal kesimde yasayan
ailelerin ¢ocuklarinin 6grenim gordiigu bir ilkokuldaki 10 6grenci olusturmustur.

s I¢ gecerlik igin alman &nlemlerle dis gecerligin saglandig: diisiiniilmektedir.

+ Katilimcilarin demografik ve teknolojiyi kullanma bilgileri ile birlikte, uygulama

okulu ve uygulama sinifi, hakkinda detayl bilgiler verilmistir.
3.4.1.3 Giivenirlik (tutarlik)

Glivenirlik yapilan arastirmada elde edilen bulgularin yeniden iiretilip
iiretilememesi ile ilgilidir. Genel anlamda giivenirlik aragtirma sonuglarinin tekrar
edilebilirligi ile ilgilidir. Diger bir ifadeyle, eger calisma yeniden yapilirsa ayni
sonuglara ulasilip ulagilamayacagina iliskindir. Sosyal bilimlerde giivenirlik sorunlu bir
alandir. Bunun en basit nedeni insan davranislarinin duragan olmamasidir.

Gergeklerin bireylere ve icinde bulunulan ortama gore siirekli bir degisim i¢inde
olmasi, arastirmanin benzer gruplarda tekrarlanarak, ayni sonuglara ulasmay1 miimkiin

kilmamaktadir.
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Bununla birlikte baska arastirmacilarin aynmi veriyi kullanarak, ayni sonuglara ulasip
ulasamayacaklar1 da giivenirlikte ilgili bir durumdur. Ayni verileri iki farkh
arastirmacimnin farkli algilamasi ve yorumlamasi da dogaldir. Yukarida tartisilan
nedenlerden dolay1 tekrarlanan nitel ¢alismalar ayn1 sonuglart dogurmazlar. Giivenirlik,
nitel aragtirmalarda pek ¢ok sekilde ele alinabilir.
Nitel aragtirmalarda giivenirlik (tutarlik) saglamak i¢in kullanilan stratejiler; tiggenleme,
uzman incelemesi ve arastirmacimin konumu tekniklerine ek olarak kullanilan
denetleme teknigidir. Denetleme teknigi, verilerin nasil toplandigini ve kategorilerin
nasil olusturuldugunu ve inceleme siiresince kararlarin nasil verildigini detayli bir
sekilde ortaya koyar. Bunun icin aragtirmaci, arastirmanin baslangicindan sonuna kadar
yapilan her seyin kaydedildigi bir arastirma giinliigii tutar ya da kayda deger gordiigii
bilgi ve detaylar1 not eder (Yildirim ve Simsek, 2013; Merriam, 2013; Creswell, 2013).
Bu aragtirmada giivenirlik i¢in asagida belirtilen 6nlemler alinmistir:
» Arastirmada elde edilen sonuglarin dayandigi veriler, analiz siireci ve yapilan
kodlamalar teyit amacl olarak diizenlenmistir.
* Verilerin yorumlanmasinda arastirmay1 etkileme olasilig1 bulunan, kisisel 6n yargi ve
egilimlerden uzaklasilarak nesnel davranilmaya ¢alisilmistir. Verilerin yorumlamasinda,
katilimer goriismelerinden, video kayitlarindan, 6grenci giinliiklerinden ve arastirmact
giinliiklerinden dogrudan alintilar yapilmigtir.
* Arasgtirmanin uygulama asamasit 11 hafta boyunca Tiirk¢e derslerinde
gerceklestirilmistir. Arastirmaci arastirmanin baslangicindan sonuna kadar 6nemli
gordiigii yerleri glinliigiine not almistir.

* Gozlem verileri dogru ve kesin olarak kayit altina alinmistir.
3.5 Arastirmamin Uygulanmasi

Bu boélimde aragtirmanin baglangic asamasindan sonuna kadar gecen siirede
gergeklestirilen islemler anlatilmaktadir. Arastirma siireci, 1. asama “Uygulama Oncesi
Hazirlik Siireci” ve 2. asama olan “Uygulama Siireci”nde yapilan g¢alismalar olmak
tizere iki agamada tamamlanmistir. Arastirma siirecinin asamalarini1 gosteren uygulama

basamaklar1 Sekil 3.2.’de detayli olarak gdsterilmektedir.



1. Asama
(Uygulama Oncesi Hazirlik Siireci)

¥

Arastirma Konusunun Belirlenmesi

¥

Web Tabanli Video Diizenleme Yazilimi
Belirlenmesi

¥

Smif Diizeyi ile Tema,Metin , Metin Tiirii
ve Etkinliklerin Belirlenmesi

@

Uygulama Okulunun Belirlenmesi

@

Okuldaki Teknolojik
Altyapimin Incelenmesi

¥

Okuldaki Teknolojik Altyapinin
Desteklenmesi

¥

Dérdiincii Simif Ogrencilerine Bilgisayar
Yaziliminin Tanitilmasi

Sekil 3.2. Arastirma Siireci Uygulama Basamaklart

3.5.1 Uygulama o6ncesi hazirlik siireci
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2. Asama
(Uygulama Siireci)

¥

Yazma Etkinliklerinin
Zenginlestirilerek Islenmesi

¥

Hazirlik

¥

Dijital Oykiileme Adimlarinin
Gergeklestirilmesi

@

Uretme

¥

Paylagma

¥

Yan Yapilandirilmig
Gorligmelerin Yapilmasi

.

Verilerin Analizi ve Arastirma
Raporunun Hazirlanmasi

Uygulama oncesindeki hazirliklar, Kasim - Aralik 2016 tarihleri arasindaki iki

ay1 kapsayan siiregte tamamlanmistir. Bu boliimde “Uygulama Oncesi Hazirhik™ siireci

detayli olarak anlatilmaktadir.
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3.5.1.1 Arastirma konusunun belirlenmesi

Arastirma konusunun belirlenmesi siireci alanyazin taramasi yapilarak
baslamistir. Arastirma konusunun belirlenmesi siirecinde arastirmaci tarafindan “dijital
Oykiileme (digital storytelling)”, “dijital Oykii (digital story)”, “simfta dijital oykii
(digital storytelling in the classroom)”, “dijital 6ykii yazmanin egitimsel kullanim1 (the
educational uses of digital storytelling)”, “yazma becerileri (writing skills)”, dijital
yazma (digital writing) gibi anahtar kelimeler belirlenerek detayli alanyazin taramasi
gerceklestirilmistir. Bu asamada, uluslararast alanyazin taramasinda Eskisehir
Osmangazi Universitesi Kiitiiphanesi biinyesinde yer alan veri tabanlari ve Google
Scholar’dan yararlanilmistir. Ayrica Dergipark, Ulakbim-Tiibitak, YOK Tez Merkezi,
YOK Akademik gibi ulusal veri tabanlarindan da konu ile ilgili tez, makale ve bildiri

gibi akademik yayinlar arastirilmistir.
3.5.1.2 Web tabanl video diizenleme yazilumi belirlenmesi

Aragtirma konusu belirlendikten sonra web tabanli bir yaziliminin belirlenmesi
asamasina gegilmistir. Arastirmanin temel konusu olan dijital 6ykiilemenin gerektirdigi
sekilde, 6grencilerin dijital oykiileme etkinliklerini ¢evrimigci ortamda gergeklestirmeleri
gerekmektedir. Tiirkge dersi kapsaminda 6grenci ¢alisma kitaplarinda yer alan yazma
etkinliklerinin 6grenciler tarafindan dijital 6ykiileme olarak gergeklestirilmesi igin web
tabanli (¢evrimigi) bir video diizenleme yazilimi belirlenmistir. Web tabanli video
diizenleme yazilimi belirlenmeden once, Tiirk¢e dersi dgretim programina uygun bir
yaklasimla Ogrencilerin duygu, diisiince ve hayal diinyalarin1 zenginlestirecek,
Ogrencilerin uygulamaya aktif katilimin tesvik ederek dijital yazilar olusturabilecekleri
bir web sitesi secilmesi amac¢lanmistir. Bu nedenle arastirmaci tarafindan web
ortaminda bulunan birgok video diizenleme web sayfalar1 incelenmistir. Ancak bu web
sayfalarindan bazilarinin daha ¢ok ticari amaclarla hazirlanmis oldugu, 6grencilerin
bilgi, beceri, dil ve yaraticilik diizeylerini gelistirecek nitelikte olmadigi tespit
edilmistir.

Bazi web sayfalarinin ise karmasik ara yilize sahip oldugu, biinyesinde yeteri
kadar c¢izgi karakter ve sahne barindirmadigi goriilmiistiir. Bu baglamda ogrenciler
acisindan yazma becerisini zevkli hale getirerek, yazma becerileri kazanmalarina
yardimc1 olmasi ve yaraticiligl tesvik etmesi gibi istenilen pedagojik ozellikleri

icermedigi belirlenmistir.
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Sonu¢  olarak, ogrencilerin

duygu, diisiince, hayal ve izlenimlerini

Tryfreefor 14 days

do gru aglk anlaslhr ve yazma | Make Professional Animated Videos
’ ’ Join us for our weekly webinar

kurallarina uygun sekilde anlatmalari

icin iceriginde bir¢ok sahne ve c¢izgi

R
karakter barindiran web tabanli bir
animasyon video diizenleme yazilimi
olan “Goanimate”nin arastirma igin
kullanilmasina karar verilmistir (bkz. Sekil 3.3. Goanimate Giris Sayfast
. Not. “https:/goanimate.com/” adli Internet sitesinden
Sekll 3.3.). erigilmistir.

Dijital Oykiileme c¢aligmalart igin  https://goanimate.com/ web  sitesi

kullanilmigtir. “Goanimate” web sitesi herhangi bir programa ihtiyag duymadan
cevrimici olarak videolar iiretmek igin kullanilan bir web sitesidir. Ogrenimi ve
kullanim1 olduk¢a kolay olan “Goanimate” ile kullanicilar web tabanli videolar
olusturabilirler. Herhangi bir programlama bilgisi gerektirmeden kullanilabilen
Goanimate yazilimi, blinyesinde birgok ¢izgi karakter barindirir.

Biinyesinde sundugu bu ¢izgi karakterlere fiziksel ve duygusal tepkiler vermek
ve birgok hareket atamak da miimkiindiir. “Goanimate” yazilimi, biinyesinde egitim,
aligveris, ev ortami, tatil, saglik, yonetim, ekonomi vb. alanlarda bir¢ok hazir sahne ile
bu sahnelerin arka planlarinda fon olarak kullanmak i¢in miizik ve ses efektleri de
barindirir.  Kullanicilar sahnelere bu miziklerin yan1 siwra kendi seslerini de
ekleyebilirler. Ayn1 zamanda sahneleri kendi yaraticiliklarina gore degistirebilirler;
sahnelerdeki nesneleri kaldirabilir, istedikleri farkli nesneleri sahnelerine ekleyebilirler.
Kullanicilar sahneleri yazilimda sunulanlardan secebilecekleri gibi, Internet araciligiyla
edindikleri farkli gorselleri de sahne ya da arka plan olarak kullanabilirler.

Sonug olarak yazilimin sundugu bu imkénlarla karakterler, sahneler, miizikler ve
kullanicilarin  olusturduklar1 ses efektleri iizerinde degisiklikler yapilabilir, sitenin
animasyon Ozellikleri istege gore 6zellestirilebilir. Sahne hazirlama stirecinde kullanilan
resim, metin, renk ve boyut 6zelliklerinin de kullanicilar tarafindan diizenlenebilmesi,
kullanicilarin bilgiyi kendi diigiincesine gore yapilandirmasinda kolaylik saglamaktadir.

Cevrimigi video olusturabilmek i¢in Oncellikle siteye liye olunmasi sarti

bulunmaktadir. Uye olmak igin site iizerinde sunulan formu doldurmak gerekmektedir.


https://goanimate.com/
https://goanimate.com/
https://goanimate.com/
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Kullanicilar ad, soyad, kurum adi (sirket ismi), meslekleri, is telefonlari, is e-
posta adresleri ve belirledikleri sifreleri ile iicretsiz olarak siteye iiye olabilirler. Ancak
ticretsiz tiyeligin bir¢ok kisitlamalar1 vardir. Sitenin licretsiz versiyonu, kullanicilarina
14 giin kullanim hakki sunmaktadir. Bu siire dolduktan sonra videolar {izerinde
degisiklik yapilamamaktadir. Ayni zamanda icretsiz iiyelik versiyonunda, Sitenin
sadece iicretli versiyonlarinda sundugu bircok &zellik de kullanilamamaktadir. Ornegin,
sunulan fon miizigi sayis1 daha az olmakla birlikte, olusturulan videolar site tizerinden
indirilememektedir. Ucretsiz versiyonda olusturulan videolara, video paylasim ve sosyal
medya sitelerinde paylasma olanagi verilmemektedir.

Sitenin ti¢ farkl Gcretli tiyelik paketi se¢enegi vardir. Bu ticretli iiyelik paketleri
“gopublish, gopremium, goteam” adlarinda kullanicilara sunulmustur. Bu ficretli
paketlerin disinda Ogretmen ve Ogrenci sayilarmin belirlenebildigi, “goanimate for
schools” adli bir diger iicretli paket de bulunmaktadir. “goanimate for schools” diger
paketlere gore daha ucuz olmakla birlikte, kullanicilarina bir yillik kullanim hizmeti

sunmaktadir (https://goanimate.com/).

3.5.1.3 Sinif diizeyi ile tema, metin, metin tirii ve etkinliklerin belirlenmesi

Bu boliimde, ilkokul dordiincti sinif Tiirk¢e dersine ait temalar, metin tiirleri,
metinler ve dijital 6ykiileme calismalar1 kapsaminda segilen etkinlikler yer almaktadir.
Arastirmanin amaglar1 dogrultusunda dijital dykiileme caligmalart icin metin tiirii ve
igerigi olarak zengin, 6grencilerin duygu, diisiince, hayallerini zevkli héle getirerek
ifade etmelerine olanak saglayan ve 6grenciler i¢in agik, anlasilir etkinlikleri igerisinde
barindiran Tiirkce dersi belirlenmistir.

Uygulama yapilacak smif diizeyinin belirlenmesinde, uygulama sinifi
diizeyindeki 6grencilerin Onceki yillardan edindikleri mevcut kazanimlar goz 6niinde
bulunduruldugunda, 6ykii kitabi okuma ve Oykiide olmasi gereken temel unsurlar
(kahramanlar, yer, zaman, olay vb.) bildikleri varsayilmistir. Baska bir deyisle,
Ogrencilerin dijital oykiileme caligmasina baslamadan 6nce donanimsal agidan hazir
bulunusluk seviyeleri ve wuygulama icgin gerekli yeterlikleri (6ykii yazabilme)
saglayabilecekleri diislincesiyle dordiincii sinif 6grencileri daha uygun bulunmustur.
Arastirmanin ¢alisma grubu olarak segilen 6grenciler, dijital dykiileme galismasi igin
gerekli 6ykii yazabilme yeterliliginin yaninda temel bilgi teknoloji becerilerine de sahip

olduklar1 i¢in daha uygun bulunmustur.


https://goanimate.com/
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Arastirmanin yiiriitiilecegi temalar Milli Egitim Bakanliginin 2009 yilinda
yaymlamis oldugu “ilkdgretim Tiirkge Dersi 1-5. smiflar Ogretim Programi ve
Kilavuzu” incelenerek belirlenmistir. Bu incelemelerde “Ilkogretim Tiirkce Ogretmen
Kilavuz Kitab1 4” igeriginde yer alan “Giinliik Hayatla Iliskilendirme” ve “Diger
Derslerle iliskilendirme” béliimleri goz &niinde bulundurulmustur. Bu béliimlerin
dikkate alinmasmnin nedeni, secilecek temalardaki bilgilerin diger derslerle
iliskilendirilerek 6grenmelerde kaliciligimin saglanmasi ve mevcut 6grenmelerin yeni
bilgilere aktarilabilmesi i¢in daha genis yelpazede ger¢ek hayata yakin 6rnekler sunmasi
ve boylece Ogrencileri daha fazla yaraticilifa tesvik edeceginin diisliniilmesidir. Bu
gerekgelerle yapilan incelemeler sonucunda danigman Ggretim gorevlisi ve arastirmaci
tarafindan “Uretim, Tiiketim ve Verimlilik”, “Hayal Giicii”, “Giizel Ulkem Tiirkiye”,
ve “Saglik ve Cevre” temalarmin dijital oykiileme etkinliklerine daha uygun nitelikte
olduguna karar verilmistir.

“Iikdgretim Tiirkge Dersi 1-5. siniflar Ogretim Programi ve Kilavuzu”nda her
temada dort metin bulunmaktadir. Bu metinlerden bir tanesi dinleme metni olarak
ogretmen kilavuz kitabinda, {i¢ tanesi ise 6grenci ders kitabinda verilmistir. Metinlerin
ozelliklerini bilmek, yapilarini kesfetmek, 6grenme ve 6gretim siirecini etkilemektedir
(Giines, 2013). Diisiincesinden yola ¢ikilarak programda metin se¢iminde Oykiileyici,
bilgilendirici ve siir olmak iizere {i¢ tiirden yararlanilmistir. Aragtirmaci ve danigman
ogretim gorevlisi tarafindan dijital dykiileme ¢aligmasi kapsaminda tiim metin tiirlerinin
yer almasina karar verilmistir.

Secilen metinlerin 6grencilerde merak uyandiracak olmasi, onlar1 farkli bakis
acilarina sevk edecek nitelikleri barindirmasi ve dijital dykiileme calismasina uygun
olmast goz Oniinde bulundurulmustur. Yapilan incelemeler sonucunda danisman
Ogretim lyesi Ve arastirmact tarafindan Ogrencilerin hayal diinyalarin1 daha ¢ok
zenginlestirecegi distliniilen asagidaki metin tiirlerinin dijital Oykiileme calismasi
kapsaminda islenmesine karar verilmistir.

. Semsiye (Siir),

J Avct ile Tavsan (Siir-Dinleme Metni),

. Anadolu Ustiine (Bilgilendirici Metin),

. Ulkem’in Renkli Haritas1 (Oykiileyici Metin),

. Giimiis Tiiylii Mart: (Oykiileyici Metin).
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Temalarin ve metinlerin belirlenmesi asamasindan sonra dijital Oykiileme
calismasinin  gergeklestirilecegi etkinliklerin belirlenmesi asamasina gecilmistir.
Metinlerde hangi etkinliklerin secilecegine Milli Egitim Bakanliginin 2009 yilinda
yaymlamis oldugu “Ilkdgretim Tiirkge Dersi 1-8. smiflar Ogretim Programi ve
Kilavuzu” ve “ilkdgretim Tiirkce Ogretmen Kilavuz Kitabi 4” incelenerek karar
verilmistir. Ogretmen Kilavuz Kitabinda, her temaya ait baslangic sayfasinda temalarda
islenecek metinlere ait “dinleme”, “okuma”, “konusma”, “yazma” ve “gorsel okuma ve
gorsel sunu” 6grenme alanlarina ait kazanimlar yer almaktadir. Arastirmaci tarafindan
metinlere ait yazma kazanimlart detayli bir sekilde incelenmistir. Etkinliklerdeki yazma
kazanimlarinin dijital dykiileme etkinliklerine uygun nitelikte olmasina dikkat edilerek
ilgili metindeki etkinlik(ler) secilmistir. Yazma kazanimlarinin “Yazma Kazanimlarin
Uygulama”, “Kendini Yazili Olarak ifade Etme” ve “Tiir, Yontem ve Tekniklere Uygun
Yazma” alt basliklarindan, olabildigince genis yelpazede yazma kazanimlarint muhteva
eden etkinliklerin sec¢ilmesine karar verilmistir.

Bununla birlikte etkinlikler uygulanmadan 6nce zenginlestirici icerik olarak
aragtirmaci tarafindan “Interaktif Oykiilerden” de yararlanilmasi planlandig1 igin,
secilecek etkinliklerin bu yapiya uygun olmasi gerektigi de g6z Oniinde
bulundurulmustur. Dijital 6ykiileme ¢aligmalar1 kapsaminda, arastirmaci tarafindan
uygulama okulunda islenen konulara ait bilgiler Tablo 3.7’de detayli olarak

gosterilmektedir.
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Tablo 3.7
Uygulama Kapsaminda Segilen Tema, Metin, Metin Tiirii ve Etkinlikler

ILKOKUL DORDUNCU SINIF TURKCE DERSI
DIJITAL OYKULEME CALISMASI KAPSAMINDA SECILEN
TEMA, METIN, METIN TURU VE ETKINLIiKLER

Tema Adi Metin Adi ve Tiirii Dijital Oykiileme
Etkinlikleri
Uretim, Tiiketim ve Semsiye 1. Etkinlik
Verimlilik (Siir) 8. Etkinlik
Hayal Giicii Avct ile Tavsan 4. Etkinlik
(Siir-Dinleme Metni) 5. Etkinlik
Anadolu Ustiine 4. Etkinlik
(Bilgilendirici Metin) 6. Etkinlik
Giizel Ulkem Tiirkiye Ulkem’in Renkli Haritast
(Oykiileyici Metin) 8. Etkinlik
Gilimis Tiyli Marti
Saglik ve Cevre (Oykiileyici Metin) 9. Etkinlik

Serbest Yazma

3.5.1.4 Uygulama okulunun belirlenmesi

Dijital oykiileme caligmasinin yapilacagi ders, sinif diizeyi, tema, metin tiirt,
metin ve etkinlikler belirlendikten sonra uygulama okulunun sec¢imi konusunda
arastirmalar yapilmistir. Arastirmanin diizenli, kolay, yerinde takip edilebilmesi ve
dordiincii  simif  Ggrencilerinin - uygulamayr aksatmayacak sekilde etkinliklere
katilabilmeleri i¢in arastirmact Eskisehir’de kendi ¢alistigi ilkokulu tercih etmistir.

Uygulama siirecinin arastirmacinin kendi okulunda yapilmis olmasinin en
onemli nedenlerinden biri de 6rneklem se¢imi ile ilgilidir. Aragtirmanin Kritik durum
orneklemesi yontemiyle yapilacagi diistiniildiigiinden, sosyoekonomik olarak diisiik
diizeyde olan ve kirsal kesimde yasayan ailelerin ¢ocuklarmin 6grenim gordigi
ilkokulda, 10 6grenci 6rneklem olarak alinmigtir. Ayrica dijital oykiileme ¢aligmalari
i¢in okulun sahip oldugu bilisim teknolojileri araclar1 ve Internet erisimi agisindan
kisith imkéanlara sahip olmasi uygulama okulunun belirlenmesinde O6nemli rol
oynamistir. Uygulama okulu belirlendikten sonra okul yonetimine arastirma konusu,
arastirma siireci, arastirma siiresi ile ilgili detayli bilgiler verilmis ve arastirma ig¢in
onay alimmistir. Okul yonetimi arastirma siirecinde imkanlar dahilinde gerekli olan tiim

destegi saglayabilecegini belirtmistir.
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Okul yonetiminden gerekli sozel izin alindiktan sonra okuldaki ve uygulama
yapilacak smiftaki bilgisayar olanaklari, bilisim teknolojileri araglar1 ve Internet erisimi
konularinda okulun sahip oldugu teknolojik imkéanlar da g6z 6niinde bulundurularak,
yapilabilecek iyilestirme caligmalar1 hakkinda fikir alis verisinde bulunulmustur.
Arastirmact siif 6gretmeni ile birlikte 6gretmenin 2016-2017 6gretim yili Tiirkce dersi
icin hazirladigi yillik plan, haftalik ders ¢izelgesi ve daha oOnceki derslerinde
ogrencilerine yaptirdigi  etkinlikleri incelemistir. Uygulama okulu ile yapilan
goriismeler sonucunda Eskisehir i1 Milli Egitim Miidiirliigiine arastirma izni igin

bagvuruda bulunulmus ve gerekli yasal izin alinmistir (EK 1).
3.5.1.5 Okuldaki teknolojik altyapinin incelenmesi

Arastirmaci uygulama Oncesi, dijital Oykiileme etkinliklerinin sorunsuz bir
sekilde gerceklestirilebilmesi ve uygun calisma ortamini hazirlamak i¢in arastirmanin
yapilacagi ortamda gozlemlerde bulunmustur. Arastirmacinin uygulama oncesi ortama
yonelik gozlem ve tespitleri su sekildedir:

* Arastirmanin gerceklestirilecegi okulda bilgisayar laboratuari bulunmamaktadir.
 Uygulama okulunda dijital 6ykiileme siirecinde seslendirmenin yapilmasi igin gerekli
olan mikrofon ve kulakliklar bulunmamaktadir.

» Uygulama okulunda 6grencilerin kullanimina sunulan iki masaiistii bilgisayar vardir.

+ Internet erisim hizmeti olarak, Milli Egitim Bakanlig: ile bakanliga bagl okul, kurum
ve kuruluslara sunulan “TTNET MEB (2.048 Kbps) Limitsiz Internet Paketi”
bulunmaktadir (https://kurumsal.turktelekom.com.tr/).

* Uygulama yapilan sinifta 6gretmenin kullandigi bir masaiistii bilgisayar ve bu
bilgisayara ait bir ses sistemi (hoparlor) bulunmaktadir.
* Uygulama yapilan smifta bir projeksiyon cihazi ve perdesi bulunmaktadir.

* Uygulama yapilan sinifta etkilesimli tahta bulunmamaktadir.
3.5.1.6 Okuldaki teknolojik altyapinin desteklenmesi

Okulun ve uygulama smifinin teknolojik altyapisi incelendikten sonra, dijital
Oykiileme etkinliklerinin sorunsuz bir sekilde gerceklestirilebilmesi i¢in, yeterli sayida
olmayan bilgisayar sayis1 artirillmistir. Eksik olan bilgisayar sayisi, arastirmacinin temin
ettigi dort diziistii bilgisayarin uygulama siirecine dahil edilmesiyle ¢Oziilmiistiir.

Uygulama simifina bir dijital kamera ve ayaklik yerlestirilmistir.


https://kurumsal.turktelekom.com.tr/
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Uygulama okulunun teknolojik donanimi kapsaminda sundugu “TTNET MEB (2.048
Kbps) Limitsiz Internet Paketi’nin hizi, uygulama icin belirlenen bilgisayar sayisinin
ayni anda kullaniminda yetersiz kaldig1 i¢in arastirmaci tarafindan “4.5G uyumlu VINN
WiFi” modem satin alinmistir. Temin edilen modemin sundugu Internet hizmeti iki
diziistii bilgisayara paylastirilmigtir.  Uygulama okulunun teknolojik donanimi
kapsaminda sundugu “TTNET MEB (2.048 Kbps) Limitsiz internet Paketi’nin
sundugu Internet hizmeti ise iki masaiistii bilgisayara paylastirilmistir. Uygulamanin

gergeklestirildigi sinifin oturma diizeni Sekil 3.4.’te gosterilmektedir.
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Sekil 3.4. Uygulama Sinifimin Teknolojik Donaniminda Yapilan lyilestirmeler
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3.5.1.7 Dordiincii sinif ogrencilerine bilgisayar yaziliminin tanitilmasi

Uygulama stireci baslamadan once, arastirmact 10 kisiden olusan O6grenci
grubuyla smif ortaminda yiiz yilize bir araya gelmis ve Ogrencileri dijital Oykiileme
hakkinda bilgilendirmistir. Uygulama siirecinde, sitenin Ozelliklerinin tam olarak
kullanilabilmesi i¢in arastirmaci tarafindan web sitesinin ozellikleri ve kullanimina
yonelik bir power point sunusu hazirlanmistir. Ogrencilerin sitenin kullanimu ile ilgili

bilgi edinmeleri saglanmustir.
3.5.2 Uygulama siireci

MEB Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi tarafindan yaymlanan “ilkgretim
Kurumlar1 (flkokul-Ortaokul) Haftalik Ders Cizelgesine gore (http://ttkb.meb.gov.tr),

ilkokul dordiincti sinif Tiirkge dersleri haftada sekiz ders saati olarak islenmektedir.
Arastirmaci dordincii simif Tiirkge derslerini haftada sekiz ders saati olmak {izere
kendisi iglemisgtir.

Arastirmact uygulama siiresince smif Ogretmeninin Ogretim yili basinda
belirledigi tema takvimi planlamasina ve haftalik ders programi cizelgesine baglh
kalmistir. Bu baglamda uygulama siireci aragtirmaci tarafindan Tiirkce derslerinde ve
Ogretim saatleri icerisinde gerceklestirilmistir.

Arastirmanin uygulama siireci, sirastyla asagidaki asamalar uygulanarak
gerceklestirilmistir. Bu asamalar arastirmaci tarafindan “dijital 6ykiileme asamalar1”
olarak  tanimlanmigtir.  Dijital Oykiileme asamalari; yazma  etkinliklerinin
zenginlestirilerek islenmesi, hazirlik, dijital oykiileme adimlarimin gergeklestirilmesi,
tiretme ve paylagma olmak lizere bes asamadan olusmaktadir. Dijital dykiileme siirecini
olusturan metin, miizik, resim, ses ekleme ve dijital {irlinii paylagsma gibi temel 6gelerin
burada da kullanildigi goriilmektedir. Arastirma kapsaminda gerceklestirilen dijital
Oykiileme asamalarinin, alanyazindaki dijital dykiileme asamalarina benzer asamalardan
olustugu soylenebilir. Dijital 6ykiileme asamalariyla ilgili bilgiler ve gergeklestirilen
etkinlikler bu boliimiinde alt bagliklar halinde detayli olarak anlatilmistir. Arastirmaci
tarafindan “dijital oykiileme asamalari” olarak tanimlanan bu asamalar Sekil 3.5.°te

gosterilmistir.


http://ttkb.meb.gov.tr/
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azma Etkinliklerinin
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Sekil 3.5. Dijital Oykiileme Asamalar

3.5.2.1 Yazma etkinliklerinin zenginlestirilerek islenmesi

Arastirmaci metinleri “Ogretmen Kilavuz Kitabi”nda belirlenen ders islenis
planina gore iglemistir. Ancak dijital oykiileme caligmasi kapsaminda yapilacak olan
ogrenci ¢alisma kitabindaki etkinliklere gegmeden 6nce, dijital dykiileme ¢aligmalarini
zenginlestirecegi diislinlilen igerikleri 6gretmen kilavuz kitabindan bagimsiz olarak

3

onceden planlayarak hazirlamigtir. Bu igerikler, aragtirmaci tarafindan “zenginlestirici
icerik” olarak tanimlanmistir. Aragtirmaci tarafindan yazma becerileri kazanimlari
dogrultusunda segilen dijital dykiileme etkinlikleri, 6grencilerin bilgi seviyelerini st
diizeye ¢ikarmak ve yaraticiligi tesvik etmek i¢in zengin bir bilgi ve materyal icerigiyle
desteklenmistir. Uygulanan etkinliklerin etkili ve yararli olabilmesi i¢in dersler;
“interaktif masallar, videolar, power point sunular, kartondan yapilmis materyaller, el
kartlari, boyama caligmalari, kes-yapistir ¢aligmalart dijital gorseller ve sarkilar” gibi

calismalarla zenginlestirmistir.
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3.5.2.2 Hazirlik

Dijital oykiileme g¢alismalarina baslamadan Once, segilen metinler arastirmaci
tarafindan zengin bir igerikle islendigi i¢in O6grencilerin bilgi olarak 6n hazirliklar

oldugu soylenebilir.
3.5.2.2.1 Bilgilendirme

Bu asamada, 6grencilerden ders islenis siirecinde elde ettigi bilgileri kullanarak
ogrenci c¢alisma kitabindaki ilgili etkinligin yazma yonergesinde istenilen bilgiler
dogrultusunda, etkinligi geleneksel yazma yerine, dijital Oykiileme galismasi olarak
gerceklestirmeleri gerektigi soylenerek, 6grenciler bilgilendirilir. Burada, 6grencilerden
verilen yazma yonergesini anlayarak yapacaklar dijital uygulamaya iliskin zihinlerinde

bir tasar1 olusturmalar1 beklenmektedir.
3.5.2.2.2 Calisma gruplarimin olusturulmast

Yapilan bu bilgilendirmeden sonra, arastirmaci Ogrencilere dijital Oykiileme
caligmalar1 siirecinde kendilerinin belirledigi sekilde gruplar olusturulacagindan
bahsetmistir. Uygulama ortaminda 6grencilerin farkli ¢calisma stilleri ile tanigsmalari ve
akran 6grenme ortaminin olugmasit i¢in &grencilerin de tercihleri dikkate alinarak
esnek gruplar olusturulmustur. Bu gruplar ikili, {i¢lii bigimde olusturulmustur. Gruplar
ogrencilerin ¢alismanin yapildigi giin okula devam durumlarina gore olusturulmustur.
Dijital oykiileme c¢aligmasini ikili olarak gerceklestiren gruplar kiigiik grup, tglii
olarak gergeklestiren gruplar ise biiyiik grup olarak adlandirilmistir. En son yapilan
serbest yazma calismasinda ise 6grenciler senaryolarini kendileri olusturmuslar ve bu
caligmalarin1 bireysel olarak gerceklestirmislerdir. Dijital oykiileme c¢alismalari
stirecinde, olusturulan grup bilgileri Tablo 3.8’de ayrintili bir sekilde gosterilmistir.
Ogrenciler grup arkadaslarini belirledikten sonra dijital dykiileme calismalarina

baslanmuistir.



Tablo 3.8

Dijital Oykiileme Calismalar: Grup Bilgileri
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SEMSIYE METNI
Etkinlik Adt Grup Tiirii Olusturulma Grup Sayisi Dijital Uriin
Big¢imi Sayisi
1. Etkinlik Kiiciik Grup Ikili Bes Grup 5
8. Etkinlik Kiigiik Grup Ikili Bes Grup 5
AVCI ILE TAVSAN METNI
Etkinlik Adi Grup Turu Olusturulma Grup Sayis1 Dijital Uriin
Bigimi Sayis1
4. Etkinlik Kiigiik Grup Ikili Bes Grup 5
5. Etkinlik Biiyiik Grup Uclii Ug Grup 3
ANADOLU USTUNE METNI
Etkinlik Adt Grup Tiirii Olusturulma Grup Sayisi Dijital Uriin
Big¢imi Sayis1
4. Etkinlik Kiiciik Grup Ikili Bes Grup 5
6. Etkinlik Biiyiik Grup Uglii Ug Grup 3
ULKEM’IN RENKLI HARITASI METNI
Etkinlik Ad1 Grup Tiirti Olusturulma Grup Sayisi Dijital Uriin
Bi¢imi Sayis1
8. Etkinlik Kiigiik Grup Ikili Dért Grup 4
GUMUS TUYLU MARTI METNI
Etkinlik Adi Grup Turu Olusturulma Grup Sayis1 Dijital Uriin
Bi¢imi Sayisi
9. Etkinlik Kiigiik Grup Ikili Dort Grup 4
SERBEST YAZMA
Etkinlik Adi Grup Turu Olusturulma Grup Sayis1 Dijital Uriin
Bi¢imi Say1si
Serbest Yazma Bireysel Tekli - 10
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3.5.2.3 Dijital dykiileme adimlarinin gerceklestirilmesi

Bu bolimde gergeklestirilen etkinlikler, dijital 6ykiileme asamalarinin t¢ilincii
asamasidir. Ogrenci calisma kitabindaki yazma yonergesinde gerceklestirilmesi
istenilen etkinlik bu asamada geleneksel yazma yerine dijital olarak gergeklestirilir.
Ogrenciler calisma kitabindaki ilgili etkinligi kalem kullanarak yazma yerine, web
tabanli video olusturma yazilimi (goanimate) kullanarak bilgisayar basinda
gerceklestirirler. Arastirma siirecinin kendi dogal yapisi igerisinde, bes dijital 6ykiileme
adimi gerceklesmistir.

Dijital Oykiileme adimlart; sahnelerin olusturulmasi, yazilarin eklenmesi, efekt
verilmesi, diizenleme ve diizeltme adimlarindan olugmaktadir. Dijital Oykiileme
adimlarinin  her asamasinda, arastirmaci Ogrenciyi takip etmis, rehberlik etmis,
ogrencileri gozlemlemis ve dijital {irlin olusturulmasinda ihtiya¢ duyan Ogrencilere
yardimc1 olmustur. Bu adimlarda gergeklestirilen etkinlikler asagida detayli olarak

aciklanmis olup, dijital 6ykiileme adimlar Sekil 3.6.’da gosterilmektedir.

Dijital Oykiileme Adimlariin Gergeklestirilmesi

Sahnelerin Olusturulmasi

——  Yazilarin eklenmesi

Efekt verilmesi

Diizenleme

— Diizeltme

Sekil 3.6. Dijital Oykiileme Adimlar:

3.5.2.3.1 Sahnelerin olusturulmasi

Bu agsamada 6grencilerden, zihinlerinde tasarladiklar1 diisiinceleri, hayalleri ve

bilgileri web sitesi araciliiyla sahneler lizerinde ifade etmeleri istenmistir.
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Ogrenciler oncesinde herhangi bir taslak icerik (yazi, resim vb.) olusturmadan,
dogrudan sahne hazirlama asamasina geg¢mislerdir. Sahne olusturma asamasinda, bazi
Ogrenciler arastirmacinin yardimina ve bilgisine gereksinim duymuslardir.

Bu asamada o6grenciler tarafindan istenilen bilgilerin bir kismi sahne igerigini
olusturma (mekan, karakter belirleme vb.) ile ilgili iken, bir kism1 da web sitesinin ve
bilgisayarn kullanimu ile ilgili teknik bilgiler olmustur. Arastirmaci tarafindan sahne
olusturmada yardima gereksinim duyan 6grencilere, ihtiyaclar1 dogrultusunda agiklayici
bilgiler verilmistir.

Bazi etkinliklerin yonergelerinde “yarim birakilan Oykiiyli tamamlama”, “kisa
bir 0ykii yazma”, “diyalog yazma” vb. giris, gelisme, sonu¢ boliimii barindiran icerik
olusturmalar1 istendiginden, 6grencilere sahne hazirlarken bu ogelere dikkat etmeleri
gerektigi hatirlatilmistir. Sahne olusturma asamasinda, bazi1 0grenciler sadece sitenin
sundugu hazir temalari, karakterleri, esyalart kullanmislardir.

Baz1 ogrenciler ise Google Gorsellerden ihtiyact olan resimleri elde ederek, sahne
olusturma asamasinda kullanmiglardir. Elde edilen resimler arka plan ya da esya olarak
sahne olusturma asamasinda kullanilmistir. Bu sekilde 6grenciler sahnelerini

gruplarinda yer alan diger arkadag(lar)1 ile birlikte olusturmuslardir.
3.5.2.3.2 Yazilarin eklenmesi

Sahne olusturma asamas1 bittikten sonra, 6grencilerden olusturduklari sahnelere
yazilar eklemeleri istenmistir. Ogrencilere geleneksel yazmada yazi yazarken
uyguladiklar1 yazim ve noktalamaya iligskin biitiin kurallarin burada da gecerli oldugu,
her dijital 6ykiileme ¢alismasi oncesinde hatirlatilmistir. Bu adimda 6grencilerden web
sitesi lizerinde Tiirkce karakter destegi saglayan “Noto Sans” yazi fontunun

kullanmalar1 ve dijital iirtinlerine bir baslik bulmalar1 beklenmistir.
3.5.2.3.3 Efekt verilmesi

Sahnelerini ve yazilarmi1 tamamlayan Ogrenciler efekt verme asamasina
gecmislerdir. Birbirlerini takip eden sahnelere ve yazilara ayr1 ayr efekt verilebilir.
Sitenin sahneler i¢in sundugu efektler ile yazilar i¢in sundugu efektler birbirinden
farklidir. Bu asamada &grencilerin hem sahnelere hem de yazilara efekt eklemeleri

beklenmistir.
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3.5.2.3.4 Diizenleme

Ogrencilerden sahnelerini ve yazilarini zihinlerinde olustugu gibi olusturduktan
sonra dijital {iriinlerini diizenlemeleri istenir. Ogrenciler sahne ve yazi olarak
tamamladiklar dijital Giriinlerini grup dinamigi i¢inde bastan sona gézden gegirirler.

Ogrenciler yazim ve noktalama hatalarini belirleyerek gerekli diizenlemeyi
yaparlar. Ogrenciler dijital iiriinlerini 6n izleme (preview) yaparak kontrol
etmektedirler.

Bu asamada 6grencilerden sahne olusturma, yazma ve efekt verme ile ilgili grup
tartigmalarina aktif bir sekilde katilmalart ve grup tiyelerinin kendi aralarinda fikir

aligverisi yapmalar1 beklenmistir.
3.5.2.3.5 Diizeltme

Bu asamada dijital iriinler arastirmaci tarafindan incelenmis ve &grenciler
arastirmaci tarafindan geri doniitler almislardir.
Ogrenciler, arastirmacidan gelen doniitler dogrultusunda sahnelerini ve yazilarin1 web
sitesi lizerinde tekrar diizenlemis ve dijital Oykiilleme c¢alismalarina son halini

vermislerdir.
3.5.2.4 Uretme

Uretme asamasi “seslendirmenin yapilmasi” ve “fon miiziginin eklenmesi” alt

asamalarindan olusmaktadir.
3.5.2.4.1 Seslendirmenin yapilmas:

Bu asamada 6grenciler olusturduklar iiriinleri seslendirmislerdir. Siif ortaminin
glirtiltilii olmas1 nedeniyle, seslendirmeler uygulama okulunun 6gretmenler odasinda
gerceklestirilmistir.  Seslendirme yapilirken mikrofonlu kulaklik ve bilgisayar
kullanilmistir. Kullanilan ses kayit araglari ile alinan kayitlar web ortaminda sahnelere

eklenmistir.
3.5.2.4.2 Fon miiziginin eklenmesi

Fon miizigi ekleme asamasinda, 6grencilerden iiriinlerindeki duyguya uygun bir
fon miizigi belirlemeleri beklenmistir. Ogrenciler sitenin sundugu miizik igeriklerinden
sectikleri bir miizigi iirlinlerine eklemislerdir. Bu asamada 6grencilere ekledikleri fon
miiziginin ses seviyesinin, yaptiklari seslendirmeden daha baskin olmamasi konusunda

hatirlatmalarda bulunulmustur.
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Ogrenciler ses, yazi, fon miizigi ve resim dgelerini Goanimate web sitesi araciliiyla
biitiinlestirerek dijital iirlinlerini olusturmuslardir. Tiim agamalar1 basariyla tamamlayan
Ogrencilerden, diizenleme asamasinda oldugu gibi, iirlinlerinin 6n izlemesini (preview)
yaparak kontrol etmeleri istenmistir.

Herhangi bir hata ya da eksiklik oldugu durumlarda ogrenciler bu agamalar
tekrar kontrol ederek gerekli diizenlemeleri yapmugtir. Dijital tirlinlinii tamamlandigini
diisiinen 6grenciler {iriinlerini ¢evrimici ortamda kaydederek paylasima hazir hale

getirmistir.
3.5.2.5 Paylasma

Bu asamada o6grenciler son halini verdikleri dijital rlinleri; simif 6gretmenti,

arkadaslar1 ve aileleriyle paylasmislardir.
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DORDUNCU BOLUM

4. Bulgular ve Yorum

Bu boliimde arastirma siirecinde toplanan verilerden elde edilen bulgular ve bu

bulgular dogrultusunda yapilan yorumlara yer verilmistir.

Arastirmanin amaglarina yonelik olarak video kayitlari, 6grenci ve arastirmaci
guinliikleri, 6grenci Urlinleri ve ses kayitlar1 araciligiyla toplanan veriler ¢6ziimlenerek
dijital 6ykiileme ¢alismasinin yazma 6gretiminde kullanimina iliskin derinlemesine bir
cergeve olusturulmaya ¢alisilmistir. Bulgular ve yorumlar; “dijital dykiileme siirecine
iliskin bulgular”, “dijital dykiileme siirecindeki yasanan sorunlara iligkin bulgular” ve

“Ogrenci ve veli goriislerine iliskin bulgular” iizere ii¢ ana baslik altinda incelenmistir.
4.1 Dijital Oykiileme Siirecine iliskin Bulgular

Dijital Oykiileme caligmalar1 olarak gerceklestirilen ilgili tema, metin tiiri,
metin, etkinlik ve belirtilen c¢aligma sekillerinde olmak iizere, dijital Oykiileme
calismalarin1  zenginlestirecegi diisiiniilen calismalar video kayitlarindan alintilar
yapilarak ve oOgrenciler tarafindan olusturulan dijital {irlinlere ait sahnelerden de
ornekler verilerek siireg igerisindeki durum islenen her metin sonrasinda betimlenmistir.

Boylece siireg icerisindeki yazma becerilerindeki degisimin goriilmesi amaglanmastir.
4.1.1 Semsiye metni zenginlestirici calismalar

Bu calisma Tiirkce ders kitabinda yer alan “Uretim, Tiiketim ve Verimlilik”
temasina dayal olarak gergeklestirilmistir. Siif 6gretmeni kendi programinda “Uretim,
Tiketim ve Verimlilik” temasini islerken, bu temaya ait “Semsiye” adli metne dayali
olarak belirlenen etkinliklerde, arasgtirmaci tarafindan Ogrencilere dijital Oykiileme

caligmasi yaptirilmstir.

Semsiye adli metinde, soguk bir kis giinlinde annesi ile birlikte aligverise ¢ikan
bir gocugun, semsiye satan bir diilkkandan semsiye satin almasi anlatilmaktadir. Metinde
farkli semsiye cesitleri ve renkleri arasindan, ¢ocugun da fikri alinarak aligverisin
gerceklestirildigi vurgulanmaktadir. Ayn1 zamanda semsiye saticist ile anne ve ¢ocuk
arasinda gecen aligveris diyaloglarina da yer verilmektedir. “Semsiye” adli metinde
yazma kazanimlar1 dikkate alinarak 6grenci ¢alisma kitabindaki birinci ve sekizinci

etkinlikler dijital 6ykiileme ¢alismasi kapsaminda se¢ilmistir.
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Her bir dijital 6ykiileme calismasi igin aragtirmaci tarafindan hazirlanan zenginlestirici

caligsmalara ait detayli bilgiler Tablo 4.1°de gosterilmistir:

Tablo 4.1
Semsiye Metni Zenginlestirici Calismalar

Zenginlestirici Calismanin

Dijital Adi Tiirii Uygulama
Oykuleme Tarihi
Etkinlikleri
Farkli Semsiye Modelleri Gergek Semsiye 24.02.2017
Modelleri
Semsiye Modellerinin Kartondan Yapilmis
Oldugu Gorsel Materyal 24.02.2017
~ El Kartlar
= £
E X Semsiye Gorselleri Dijital Resim 27.02.2017
Ll
E -
E Sonbahar ve Kis Power Point Sunusu 27.02.2017
7 Mevsimi Kiyafetleri
=
& Kukuli Kar Yagiyor Video 27.02.2017
Doraemon:
= Hepsi Birbirinden Cizgi Film 03.03.2017
c .
< Tuhaf Semsiyeler
LLl
o Nil Pazarda Video 07.03.2017

4.1.1.1 Birinci dijital oykiileme siireci: Semsiye metni 1. etkinlik

Birinci etkinlikte o6grenci c¢alisma kitabinda verilen yazma yonergesinde

Ogrencilerden ‘“semsiye, aligveris, satici, soguk, kar” sozciiklerinden yararlanarak kisa

bir 6ykii yazmalari istenmistir (bkz. Sekil 4.1.).
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Etkinlik
Asagidaki anahtar sSzclUklerden yararlanarak kisa bir Syka yaziniz.
“semsiye. alisveris, satici, soguk. kar.”

et H e R H g

Sekil 4.1. Semsiye Metni 1. Etkinlik
Not. “MEB (2016) ilkogretim Tiirkce Dersi Ogretmen Kilavuz Kitab1 4” adh kaynaktan alinmustir.
Birinci dijital 6ykii olusturma siirecinde, Ogrenciler siiri dinlemeden ve

okumadan once arastirmaci ve Ogrenciler derse on hazirlik yaparak gelmisledir. Bu
baglamda arastirmaci hazirladigi videolar1 dgrencilere izletebilmesi igin bilgisayar, ses
sistemi ve projeksiyon cihazi i¢in gerekli hazirliklari yapmis ve derste kullanacag el
kartlarmi masanin {izerine koymustur. Ogrenciler ise 6n hazirlik kapsaminda evlerinden

semsiye getirmislerdir (bkz. Sekil 4.2.).

Sekil 4.2. Sinifa Getirilen Semsiye Modelleri

Ogrencilerin 6n bilgilerini harekete gecirmek igin arastirmaci, 6grencilerin
getirdikleri semsiyeleri havaya kaldirarak incelemelerini, semsiyeleri kimin aldigini,

kendi fikirlerinin alinip alinmadigina iliskin sorular sormustur.
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Boylece arastirmaci, dgrencilerin birinci etkinlige hazirlanma siirecinde zenginlestirici
etkinlik olarak sinifa getirilen semsiyeler iizerinde 6grencilerin fikirlerini belirtmelerini
saglamistir. Bu baglamda ogrenciler semsiyeleri goriintimleri, biytkliikleri, katlanig
Ozellikleri, renkleri gibi 6zellikleri yoniinden karsilastirarak zenginlestirici igerikle
konuya On hazirlik siirecini tamamlamislardir. Bu konuda sinifta arastirmact ve

ogrenciler arasinda su diyaloglar yasanmstir:

Arastirmact  : Herkes semsiye getirsin demistim. Getirdiniz mi? Bir goreyim onlari.

Siif : Getirdik (Semsiyeleri havaya kaldirirlar).

Aragtirmact : Bir goreyim onlar1. Cok giizel. Kimler getirmis. 5 tane semsiye. Peki,
indirebilirsiniz simdi onlari. Simdi ben size semsiye ile ilgili sorular
sorayim olur mu?

Sif : Olur.

Aragtirmact O elinizdeki semsiyeleri kimler aldi? Kimin semsiyeleri onlar? Parmak
kaldirarak konusalim.

Isa : Ogretmenim annem ald.

Bektas : Benim de annem aldi.

Aragtirmact  : Peki digerleri? Diger semsiyeleri getirenler?

Yener : Annem ald1.

Halil : Babam ald1.

Arastirmact  : Peki ¢ok giizel. Bu semsiyeleri alirken sizin fikirlerinizi aldilar mi1? Di

Sif : Almadilar.

Arastirmaci : Isa senin fikrini aldilar m1?

Isa : Hayir 6gretmenim.

Aragtirmact  : Peki. Tamam, o zaman. Birbirinizin getirdigi o semsiyelere bir bakin
bakalim. Kaldir semsiyelerini, bir kaldir. Simdi herkes baksin bu
semsiyelere. Biitiin sinif baksin. Begendiginiz semsiyeleri bana soz
hakki alarak soyleyin bakalim.Halil s6yle bakalim.

Halil > Yener’inki.

Aragtirmact  : Neden Yener’inki?

Halil : Kisaliyor.

Arastirmact  : Kisa oldugu i¢in. Yani katlanabiliyor degil mi o semsiye?

Halil : Evet 6gretmenim.

Aragtirmact  : Tamam nedenini soyledin. Sakine sen soyle.

Sakine : Isa’ninki.

Aragtirmact

: Neden Isa’ninki?

Sakine : Ciinkii kapanma seyi var.

Aragtirmact  : Kapanma neyi var? Ha surasindan bahsediyorsun (semsiye tizerinde
gostererek). Burasini kapattigimizda semsiyenin dagilmasini Onliiyor.
Bu herkeste var. Degil mi? Var m1 herkeste?

Sif : Evet.

Arastirmaci : Bu katlanma isini ¢ok sevdiniz degil mi?

Sif . Evet.

Aragtirmaci : Semsiyeler katlanir. Dogru soyliiyorsunuz. Evet, Isa sen soyle.

Isa : Bektas’in semsiyesi. Hem biiyiik ve uzun. Hem de herkesi aliyor.

Arastirmact : Bir a¢ bakalim herkesi nasil aliyor? Merak ettim. Isa degisik bir sey
sOyledi. Bir yanina git seni de alacak m1? Cok iyi aldi. Peki, seninkini
ac¢ birde bakalim senin ki kag kisiyi alacak? Burada agma go6ziimiize
gelir ¢iinkii. Surada ag¢. Dikkat et. Yener’inki de biiyiikmiis. Ben girer
miyim? Ben de girdim. Ama onun ki daha fazla kisi alir degil mi?

Sif : Evet (V.K. 24.02.2017/ 00’17 —04°30”).



84

Siifta yasanan bu diyalogda, aragtirmacinin 6grencilerin 6n bilgilerini harekete
gecirmek i¢in semsiyelere ait gercek semsiye modelleri kullandigi, 6grencilerin de
gercek modeller hakkinda diisiincelerini agikladiklar1 ve begenileri dogrultusunda
bilgiler verdikleri gozlemlenmistir.

Yapilan bu ¢alismadan sonra, ikinci adim olarak farkli semsiye modellerinin yer
aldig1 el kartlar1 dgrencilere sunularak, her 6grenciden begenisine yonelik semsiyeyi
secmesi istenmistir. Ogrenciler, 17 farkli semsiye modelinin icinden begendiklerini

se¢mislerdir (bkz. Sekil 4.3.).

Sekil 4.3. El Kartlar

Ogrenciler begendikleri modelleri segtikten sonra arastirmaci, Ogrencilere
begenilerine yonelik sorular sormustur. Ogrenciler parmak kaldirip, tahtaya cikarak ve
begendikleri modeli arkadaslarina géstererek renk, sekil, desen vb. se¢im gerekgelerini
siif arkadaslarima anlatmislardir. Bu c¢alismada, Oncelikli olarak 6grencilerin
deneyimlerini giin yiiziine ¢ikarmak igin “en begendiginiz sekil, en sevdiginiz renk, en
begendiginiz model” gibi sorularla beyin firtinas1 yapmalar1 ve bu deneyimlerini dijital
Oykiileme calismalarinda kullanmalar1 beklenmistir. Zenginlestirici ¢alismayla ilgili
olarak arastirmaci ve 6grenciler arasinda yasanan diyaloglar asagidaki gibidir:

Arastirmaci : Ben sizin igin kartona semsiye hazirladim. Hem de renkli renkli.
Degisik desenlerde semsiyeler hazirladim. Simdi ben bunlar
gostereyim, suraya da dizeyim (masaya). Herkes gorebiliyor degil mi?

Sif . Evet.

Aragtirmact  : SOyle hem gostereyim, birakayim. Simdi herkes bir diisiinsiin bakalim.
Biraz sonra sizi buraya cagiracafim ve size bazi sorular soracagim.
Nasil giizel mi modeller (6gretmen bir yandan modelleri masaya dizer)?

Sif : Evet.

Arastirmaci : Sizin gordiiklerinize benziyorlar m1?

Sif : Hay1r (bir kismi), evet (bir kismu).



Aragtirmaci

Stmif

Isa

Bektas
Arastirmaci

Sif
Aragtirmact

85

: Benzeyen yonleri de var. Mesela renkli olanlar. Hi¢ boyle renkli
semsiye gordiiniiz mi?

: Hayir.

: O ¢ok glizelmis.

: Ooo bakin (bir semsiye kartonu gostererek).

: Peki otur bakalim yerine. Simdi ben size su soruyu sorayim. Siz en
cok hangi semsiyeyi begendiniz? Soyle gez burada da modeller var.
Sdyle bir zihninde diigiin. En ¢ok hangisini begendigini sdyle.

Herkes bakti mi1? Peki, herkes en begendigi semsiyeyi eline alsin
otursun o zaman. Sectigini al otur yerine. SOyle bakin bunlara boyle.
Acele etme. Incele, eline alabilirsin. Cevirip bakabilirsin. Gozlemle.
Desenlerine bak. Renklerine bak. Senin i¢cin 6nemli olan renkler mi?
Biiyiikliigii mii? Herkesin farkli bir zevki var degil mi?

: Modelleri incelerler.

: Karar veremiyor musunuz?

Erkek Ogrenciler : Evet 6gretmenim.

Isa
Aragtirmact
Stmif
Aragtirmaci

Zehra

Aragtirmact
Zehra
Arastirmaci
Zehra
Aragtirmact
Yener
Arastirmaci
Yener
Bektas
Aragtirmaci
Bektas
Aragtirmact
Onder

Aragtirmact
Isa

Aragtirmact
Sakine

: Hepsi de giizel. (Ogrenciler gorselleri segerler ve yerlerine otururlar)

: Herkesin semsiyesi elinde mi?

: Evet.

: Goster bakalim su semsiyeleri. Bir bakayim. Soyle bir bakiyoruz.
Indiriyoruz. Simdi ben size semsiye ile ilgili biraz soru soracagim.
Bunun tizerine konusacagiz. Ondan sonra metni okuyacagiz. Degil mi?
Etkinliklerine baslayacagiz. Peki, semsiyeleri secerken neye dikkat
ettiniz? Yani ornek veriyorum: Renklerine mi dikkat ettin? Sekillerine
mi dikkat ettin? Biiyiikliigline mi dikkat ettin? Neye dikkat ettin?
Herkese soz hakki verecegim. O ylizden sira sira baglayalim olur mu?
Hadi Zehra’dan bagliyoruz. Sonra Kismet devam etsin. Hadi bakalim.
Istersen gel sdyle arkadaslarina gdster. Semsiyeni goster.

. (Elinde sectigi semsiye kartonu ile tahtaya ¢ikmustir). Tiyleri ¢ok
giizel. Tiiylerine dikkat ettim. Ve de uzun oldugu igin.

: Tiylerine dikkat ettin. Ne tiiyiine benziyor onlar?

: Papagan.

: Baska?

: Ogretmenim rengi. Siyah beyaz olmasi. Bir de biiyiik olmasi.

: Tamam Zehra oturabilirsin. Gel bakalim sen de semsiyeni goster

: Ogretmenim ben rengine dikkat ettim sekli de ¢ok giizel.

: Neyi andirtyor sana?

: Cigek.

: Ben desenini sevdim. Sekli ve rengi de giizel.

: Baska?

: Bir de yan tutunca kartala benziyor.

: Gel bakalim Onder sen soyle.

: Ben sekline ve boyle bir baktigim zaman daire benziyor ya bir de
rengini begendim. Boyle tuttugumda daireye benziyor.

: Gel bakalim Isa sen anlat.

: Ogretmenim rengini begendim ¢imenleri hatirlatiyor. Ogretmenim bir
de su acik yesil beneklerini begendim.

: Gel Sakine. Sakine’nin semsiyesi biraz degisik. Sen soyle bakalim.

: Ben rengini begendim bir de baktigimda gokkusagini hatirlatiyor
(V.K. 24.02.2017/ 04°527-14°50").

Ogrencilerin bu zenginlestirici etkinlikte istekli olduklar1 ve goriislerini

paylastiklar1 g6zlemlenmistir.
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Ogrencilerin zenginlestirici etkinlik sirasinda, semsiyeler hakkinda on bilgilerini de
kullanarak arastirmacinin sordugu sorulara 6zgiin cevaplar verdikleri soylenebilir.

Bir sonraki derste semsiyelerin kullanim amaglarina goére belirlenen ve
arastirmaci tarafindan Google gorsellerden indirilen omuza asilan, sirtta tasinan ve sapi

oymal1 semsiye Orneklerine ait gorseller 6grencilere gosterilmistir (bkz. Sekil 4.4.).

Sekil 4.4. Farkli Ozellikte Semsive Gorselleri
Not. “https://www.google.com.tr/imghp?hl=tr adli arama motoru kullanilarak elde edilmistir.

Aragtirmact bu derste ogrencilerden metni sessiz okumalarini ve anlamini
bilmedikleri kelimeleri de sormalarini istemistir (tim Ogrenciler yaklasik iki dakika
metni sessiz okurlar). Ardindan arastirmacit metinde gegen “omuza asilan ve oymali
semsiye” kavramlarina vurgu yapmistir. Onceden hazirladigi bu semsiyeleri modellerini
gosteren resimleri projeksiyondan yansitarak dgrencilere gostermistir.

Ayrica metinde gegmeyen “sirta asilan semsiye” gorseli de bu modeller arasinda
yer almaktadir. Arastirmact gorseller lizerinden hareketle, bu semsiye modelleri
hakkinda agiklayici bilgiler vermistir. Yapilan bu zenginlestirici ¢aligmayla 6grencilerin
semsiye c¢esitleri hakkinda farkindaliklarinin arttirilmasi, boylece dijital Gykiileme
siirecinde bu konuda hayal giiclerinin zenginlestirilmesi hedeflenmistir.

Bunun yaninda bir diger zenginlestirici etkinlik olarak ogrencilere kis ve
sonbahar aylarinda giyilen kiyafetlerin ve kullanilan araglarin neler oldugu ile ilgili
power point sunusu izletilmistir. Arastirmaci, dijital 6ykiileme etkinligine gegmeden
once ders kitabindaki metinden farkli resimleri power point sunumuyla gostererek

metin-gorsel iliskisi kurdurmaya ¢alismistir (bkz. Sekil 4.5.).
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Sekil 4.5. Semsiye Metni Power Point Sunusu

Aragtirmaci, 0grenciler tarafindan karistirillan “manto” ve “palto” kelimelerini
projeksiyon iizerinden agiklamalar yaparak gostermis, agiklamalarini metindeki
karakterlerin giydiklerinden de Ornekler vererek desteklemistir. Arastirmact bu
zenginlestirici etkinlikten sonra su agiklamay1 yapmistir:

Aragtirmaci : Bu resimleri de diistiniin. Biraz sonra buna devam edecegiz.

Isa . Ogretmenim ben buldum. Ogretmenim sonra onlar da

giyinsin. Kar yagiyor ya onlardan alsin. Alsin giyinsin
(projeksiyondan yansitilan kiyafet resimlerini gostererek).

Arastirmaci : Simdi bunlar1 akliniza koyun.
Isa : Ogretmenim ben giydirebilirim.
Arastirmaci : Giydirebilirsin. Evet, ¢ok rahat yapabilirsin (V.K. 27.02.2017/

23’437 -24°07”).

Diyalogdan da anlasilacag: iizere Isa adli grenci, gorsellerdeki kiyafetleri karla
iligkilendirerek hayalindeki karakter(ler)ine yonelik “alsin giyinsin” demistir. Bu
zenginlestirici etkinlik Isa’da yeni bir fikir uyandirmigtir. Power point sunumunun
hemen ardindan arastirmaci bir sonraki zenginlestirici etkinlige ge¢mistir. Dijital
Oykiileme ¢alismasi olarak yapilan birinci etkinligin besinci zenginlestirici adimi olarak,
yazma yonergesinde verilen “soguk™ ve “kar” anahtar kelimelerini igeren sahnelerden

olustugu i¢in “Kukuli Kar Yagiyor” adli video 6grencilere izletilmistir (Kukuli, 2014).

Sekil 4.6. Kukuli Kar Yagiyor Videosundan Ornek Kareler
Not. https://www.youtube.com/watch?v=qqW_9bRZ3TM adresinden erisilmistir.

Arastirmaci dijital 6ykii calismasina gegmeden dnce, 6grencilerin akillarina yeni

sahneler, gorseller, senaryolar, karakterler getirebilecegini diisiindiigii “Kukuli Kar

Yagiyor” adli videoyu 6grencilere izlettirmistir.


https://www.youtube.com/watch?v=qqW_9bRZ3TM
https://www.youtube.com/watch?v=qqW_9bRZ3TM
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Video siiresi iki dakika 16 saniye olup, arastirmact videoyu izlettirmeden once

sahnelerine dikkat etmeleri vurgusunu yapmustir. Arastirmaci videoyu izletmeden 6nce
dersin basinda su agiklamay1 yapmuistir:

Arasgtirmact  : Bir de zihninizde bir seyler canlansin diye ben size video izletecegim.

Kukuli kar yagiyor videosunu izletecegim. Onun sahnelerine iyi bakin.

Belki biraz sonra onlardan birini kullanabilirsiniz. Siz de yeni bir fikir
uyandirabilir. Evet, sadece izleyin (V.K. 27.02.2017/ 24°08”-24°31").

Ogrenciler videoyu izledikten sonra videonun &grencilere bir fikir verip

vermedigi konusunda sinifta yasanan diyalog asagida verilmistir:

Arastirmact  : Video glizel miydi?

Stif : Evet.

Arastirmact  : Size bir fikir verdi mi?

Stif . Evet.

Aragtirmact  : Fikirleriniz zihinlerinizde kalsin. Birinci etkinlikte, goanimate ile

devam edecegiz (V.K. 27.02.2017/ 24°08”-27°06").

Diyalogda da goriildiigii gibi arastirmaci Ogrencilere videoyu begenip
begenmediklerini ve kendilerinde bir fikir olusturup olusturmadigini sormustur. Aldig
olumlu yanmttan sonra, fikirlerini zihinlerinde saklamalar1 gerektigini soyleyerek
etkinlige goanimate sitesi tizerinden devam edeceklerini sdylemistir. Zenginlestirici
iceriklerin sunulmasinin ardindan, 6grenci ¢aligma kitabindaki birinci etkinlik dijital
Oykiileme caligmasi olarak yaptirilmistir. Dijital oykiileme c¢alismasi, iki 0grenciden

olusan esli calisma seklinde gergeklestirilmistir. Bu sekilde bes grup olusturulmustur.
4.1.1.2 Ikinci dijital oykiileme siireci: Semsiye metni 8. etkinlik

Ogrenci ¢aligma kitabinda yer alan sekizinci etkinligin yazma yonergesinde,
Ogrencilerden bir aligveris ortaminda saticiyla alic1 arasinda gegebilmesi muhtemel bir
konusma hazirlamalar1 istenmektedir. Diyaloglarinda “diikkan, satin almak, manto,
semsiye, cesit ¢esit, renk renk, satict” gibi sozciik ve sozciik obeklerini kullanarak

yazma ¢aligmalar1 yapmalar1 yazma yonergesinde belirtilmistir (bkz. Sekil 4.7.).
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Etkinlik

Asagiya, bir alsveriste saticiyla alici arasinda gecebilecek konusmayr
(dukkan, satin almak, mante, semsiye. cesit cesit, renk renk, satici gibi sézclk
ve sézclk dbeklerini de kullanarak) yaziniz.

T — } _ R
i

SATICI it

alicr:
satic: ..
| alice
satic: ..
alicr:
saticn:
alici:

Sekil 4.7. Semsiye Metni 8. Etkinlik (MEB, 2016).
Not. “MEB (2016) flkogretim Tiirkce Dersi Ogretmen Kilavuz Kitabi1 4” adli kaynaktan alinmistir.

Dijital Oykiileme c¢alismasinda sekizinci etkinligin kavranmasi amaciyla
zenginlestirici etkinlik olarak “Doraemon: Hepsi Birbirinden Tuhaf Semsiyeler” adli

cizgi film 6grencilere izletilmistir (Tv, 2016).

Sekil 4.8. Doraemon: Hepsi Birbirinden Tuhaf Semsiyeler Cizgi Filminden Ornek Kare
Not. https://www.youtube.com/watch?v=UK5JuhKa901&t=27s adresinden erigilmistir.

Boylece ogrenme ortamlarmin  zenginlestirilmesi yoluyla, &grencilerin
zihinlerinde olusturduklar1 6ykii sahnelerine farkli bakis acilart kazandirilmasi
hedeflenmistir. Video, yazma yonergesinde verilen “semsiye” , “gesit ¢esit” ve “renk
renk” anahtar kelimeleri ile ilgili sahneler barindirdigi igin arastirmaci tarafindan
secilmistir. Video siiresi 10 dakika 58 saniye olup, arastirmaci videoyu izlettirmeden
once sahnelerine dikkat etmeleri vurgusunu yapmistir. Bu zenginlestirici etkinlik
Oncesinde arastirmaci ile 6grenciler arasinda soyle bir diyalog ge¢mistir:

Aragtirmact1  : Aklinmiza yeni bir fikir getirir diye ben size bir video izletecegim.
Tamam m1?
Sinif : Tamam.


https://www.youtube.com/watch?v=UK5JuhKa90I&t=27s
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Arastirmaci : Litfen oradaki sahnelere dikkat edin. Karakterlerin konusmalarina
dikkat edin. Belki oradaki konusmalardan Ornek alabilirsiniz. Belki
akliniza bir sey getirir. Simdi videoyu izleyecegiz (V.K. 03.03.2017/
00°237-00’53").

Ogrenciler videoyu izledikten sonra arastirmaci ile aralarinda asagidaki bicimde

bir konugma ge¢mistir:

Aragtirmact  : Glizel miydi?

Sif . Evet.

Arastirmact  : Peki, akliniza bir seyler geldi mi?

Sif : Evet.

Aragtirmact  : Hani konusma balonlarina diyalog yazacagiz ya sahnelerle ilgili de

belki bir seyler diisiinebilirsiniz (V.K. 03.03.2017/ 11°51” —-12°12").

Sekizinci etkinlige baslamadan oOnce aragtirmact yazma yoOnergesini tim
Ogrencilere sessiz okuma yaptirarak okutturmustur. Ardindan bir 6grenciden yazma
yonergesini sesli okumasini istemistir. Aragtirmaci verilen yonergeye gore alici ve satici
arasinda bir konusma yazilmasi gerektigini sOylemistir. Yazma yOnergesinde
kullanilmasi istenen sozciik ve sozciik 6beklerini tekrar hatirlatmastir.

Bu baglamda dijital Oykiileme ¢alismasina ge¢gmeden Once, Ogrencilerin
dikkatini ¢ekmek ve etkinlige adapte olmalarim1 saglamak amaciyla zenginlestirici
etkinlik olarak “Nil Pazarda” adli video izletilmistir (Tv, 2017). Arastirmacinin,
izlenilecek videonun bir aligveris olayr ile ilgili oldugunu séylemis ve boylece
ogrencilerin aligveris konusundaki on bilgilerini harekete gegirmek istemistir. Videoda,
Nil adinda bir kizin bir pazar yerinde gerceklestirdigi alisveris anlatilmaktadir. Pazar
yerindeki aligveris siireci, Nil ile pazarci arasinda gegen konusmalar iizerinden

anlatilmaktadir. Video yedi dakika, bes saniye uzunlugundadir (bkz. Sekil 4.9.).

Sekil 4.9. Nil Pazarda Videosundan Ornek Kare

Not. https://www.youtube.com/watch?v=MEFus0TXyas adresinden erigilmistir.



https://www.youtube.com/watch?v=MEFus0TXyas
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Video aracigiyla sinif ortaminda tartisma alt zemini hazirlanarak, beyin firtinasi
yapmalar1 ve dgrencilerin etkinlige katilimi tesvik edilmistir. Videodaki oyunlastirilmis
gercege yakin Ornekler tizerinden, dijital Oykiileme ¢alismalar1 igin Ogrencilerin

zihinlerinde bir tasar1 olusturmalar1 amag¢lanmustir.

Bu zenginlestirici ¢alisma sonrasinda arastirmaci ile 6grenciler arasinda izlenen

video hakkinda, soru cevap seklinde bir degerlendirme yapilmistir:

Arasgtirmact  : Giizel miydi video?

Sif . Evet.

Arastirmact  : Satict kimdi?

Sif : Bir pazarci.

Arastirmact  : Alic1 kim? Bir tane abla.

Sif : Dogru mu?

Arastirmact  : Ne aliyor peki saticidan?

Simif : Bezelye, elma, muz, musir, tiziim.

Arastirmact  : Sahneler nasil orada? Bir Pazar tezgahi var degil mi?

Sif : Evet.

Aragtirmact  : Peki, etkinlikte bize verilen yonergede yer neresi?

Onder : Semsiyeci.

Arastirmact  : Yani bir diikkan olacak degil mi burada?

Sif . Evet.

Arastirmaci : Diikkanda ne satilabilir?

Sif : Rengarenk semsiyeler.

Aragtirmact  :Bizim de Oykiimiizde bunlar gegecek. Alici, satici da olacak.
Diyaloglar ¢ok giizeldi degil mi?

Siif . Evet.

Isa : Ogretmenim en komigi de seydi: Satici “ben de organigim” diyor.

Bektas : Cipse bile organik diyor.

Iskender : Kasaya bile organik dedi.

Edibe : Teraziye bile organik diyor.

Halil : Ogretmenim her sey organik dedi.

Aragtirmaci : Sirf satig yapabilmek icin. Peki, zihninizde canlandi m1 biraz?

Sif . Evet.

Aragtirmact :O zaman bu etkinligi yazarak yapmayalim. Isterseniz yazarak yapalim?

Sif : Haynr.

Aragtirmaci : Isterseniz goanimate den yapalim?

Sif : Goanimate.

Aragtirmact : Peki o zaman yerlerimize gegelim, baslayalim (V.K. 07.03.2017/

09°377-11734").

Siifta gerceklesen bu diyalogda, arastirmaci Oncelikle videoyu begenip
begenmediklerini 6grencilere sormustur. Aldig1 olumlu yanitlardan sonra, soru cevap
seklinde videoda gerceklesen olaylarla ilgili 6grencileri konugmaya tesvik etmistir.
Diyalogda, ogrencilerin etkinligi caligma kitabina yazmak yerine, dijital Gykiileme

olarak yapmak istedikleri de goriilmektedir.
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Zenginlestirici igeriklerin sunulmasinin ardindan, 6grenci ¢alisma kitabindaki sekizinci
etkinlik dijital 6ykiileme ¢aligmasi olarak yaptirilmistir. Dijital 6ykiileme ¢alismasi, iKi
ogrenciden olusan esli calisma seklinde gerceklestirilmistir. Bu sekilde bes grup

olusturulmustur.
4.1.1.3 Semsiye metni dijital iiviinlerin degerlendirilmesi

Ogrenci calisma kitabinda yer alan, birinci ve sekizinci etkinlik kapsaminda
gerceklestirilen, dijital Oykiileme c¢alismalarina dayali olarak olusturulan 6grenci
iriinleri incelendiginde; Ogrencilerin, yazim ve noktalama kurallarina iliskin pek cok
hata yaptiklar1 goriilmektedir. Bununla birlikte ciimle ve kelime kullanimi, sahne
olusturma ve siire¢ dgeleri ile igerik agilarindan da hatalar yaptiklart goriilmiistiir.

Yazim kurallar1 agisindan iirlinler incelendiginde; bazi ifadelerin konusma
dilindeki gibi kullanildig1 (verecegim yerine vericem, vereyim yerine Veriyim ),
kelimelerde harf eksikliginin oldugu (saglik yerine salik, semsiyeyi yerine sesiyeyi),
yanlig harf kullanimin oldugu (tesekkiir yerine tesettiir) ayri yazilmasi gereken
baglaglarin bitisik yazildig: (gideyim de yerine gidiyimde) ve kelimeler arasinda bosluk
birakilmadigi (ben bu yerine benbu, oh be yerine ohbe), soru eklerinin bitisik yazilmasi
(alalm mu yerine alalimi, ise mi yerine isemi), yazimi ayri olan kelimelerin bitigik

yazildig1 (iyi giinler yerine iyigiinler) goriilmektedir (bkz. Sekil 4.10.).

Konusma Dilindeki Gibi Yazilmasi Harf Eksikliklerinin Bulunmasi

parasini kredi
kartiyla vericem

tTesettar
ederitm kKizim
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Kelimeler Arasi Bosluk Birakilmadan Soru Eklerinin Bitisik Yazilmasi
Yazilmasi

._ l'lli’;‘-v"lllll“l \

Sekil 4.10. Yazim Kurallar: A¢isindan Yapilan Hatalar

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan 6grenci dijital {iriinlerinden almmustir.

Ozel isimlerin ilk harfini biiyilk yazma ve ciimleye biiyiikk harfle baslama
kurallarinda da hatalar oldugu goriilmiistiir. Sahnelerdeki yazilarin neredeyse tamamina

yakininda climleye biiyiik harfle baglanmadig: gortilmiistiir (bkz. Sekil 4.11.).

Ozel Isimlerin Ilk Harfinin Kiiciik Ciimleye Kiigiik Harfle Baglama
Yazilmast

Sekil 4.11. Ozel Isimlerin Yanlis Yazilmasi ve Ciimleye Kiiciik Harfle Baslama

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan grenci dijital {iriinlerinden almmstir.
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Yazim kurallarina iliskin yapilan bir diger hatanin ise site {lizerinde Tiirkge
karakterleri desteklemeyen yazi fontlarinin se¢imi ile ilgili oldugu goriilmektedir.
Yanlis yazi fontunun segiminden kaynaklanan “1,g,s,¢ vb.” Tiirk¢e karakterlerin

kullanimi sonucunda kelimenin yanlis yazildigi goriilmektedir (bkz. Sekil 4.12.).

kendime
semsiye

Sekil 4.12. Yanhs Yazi Fontunun Segilmesi

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan 6grenci dijital {iriinlerinden almmstir.

Dijital iiriinler incelendiginde yazim kurallarina iligkin en ¢ok yapilan hatalarin;
kelimelerin konusma diliyle yazildigi, kelimelerde harf eksikliklerinin oldugu, kelimeler
arasinda bosluk birakilmadigi, ayr1 yazilmas: gereken kelimelerin bitisik yazildigi, soru
eklerinin ayr1 yazilmadigi, biliylik ve kiigiik harf kullanim1 ve font se¢iminde oldugu
anlasilmaktadir.

Noktalama igaretleri agisindan iriinler incelendiginde; 6grencilerin noktalama

isaretlerini hi¢ kullanmadiklar1 goriilmiistiir (bkz. Sekil 4.13.).

Noktanin Kullanilmamasi ki Noktanin Kullanilmamasi

YOZ.O L

PrParasinit <redi
zel\ha omerx

Kar‘-\-\\/\a veyricexr

Soru Isaretinin Kullanilmamas1 Unlem Isaretinin Kullanilmamas1
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evet

alrmisi

Sekil 4.13. Noktalama Isaretlerinin Kullanilmamasi
Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan 6grenci dijital {iriinlerinden almmstir.

Noktalama isaretlerinin kullanilmamasi, dijital ortamda &grencilerin ¢ok sayida
yazim yanlist yapmalarina neden olmaktadir. Farkli climlelerin tek ciimle halinde

yazilmasi 6rnek teskil etmektedir (bkz. Sekil 4.14.).

simidl - cok ruzgar T~
var sermsiyern

ucup givtrti

Sekil 4.14. Farkli Ciimlelerin Tek Ciimle Halinde Yazilmasi

Not. “https://goanimate.com/” adl1 Internet sitesi iizerinde olusturulan dgrenci dijital iiriinlerinden almmustir.

Cimle ve kelime kullanimi agisindan incelendiginde; O6grenci {irlinlerinde
kullanilan ciimlelerin say1 olarak olduk¢a az oldugu ve kisa ciimlelerden olustugu
gorilmektedir.

Secilen kelimeler istenilen anlami vermede yeterli olmamakla birlikte,
ciimlelerin ¢ogu aynit monotonluktadir. Kullanilan ortalama ciimle sayisinin 8, kelime
sayisinin ise 55 oldugu gorilmiistiir.

Dijital 6ykiileme siirecinde sahne olusturma ile siire¢ 6geleri agilarindan trtinler
incelendiginde; tiim Ogrenci gruplarinin ortalama alti sahne olusturabildikleri ve
sahnelerin 30 saniye uzunlugunda oldugu gorilmistir. Ayrica sahnelere ses
ekleyemedikleri, sahnelere ve yazilara efekt veremedikleri goriilmiistiir. Bununla
birlikte, tiim 6grenci gruplari igerisinde sahnelerine fon miizigi ekleyebilmis sadece bir

Ogrenci grubunun oldugu goriilmiustiir.
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Icerik agisindan iiriinler incelendiginde; ¢ogu dgrencinin yazma yonergesinde
verilen yonergeye uygun lriinler ortaya koydugu, ancak bazi 6grencilerin yonergeleri
dikkatle takip etmedigi soylenebilir. Bazi Ogrencilerin ise ders sirasinda islenen

zenginlestirici etkinlikleri sahnelerinde kullandiklari goriillmektedir (bkz. Sekil 4.15.).

Sekil 4.15. Zenginlestirici Calismalarin Sahnede Kullanimi

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan 6grenci dijital {iriinlerinden almmstir.

Uriinlere bakildiginda, 6grencilerden pek cocugunun birkag karakter kullandig

ve bu karakterlere degisen durumlara gore yiiz ifadeleri veremedikleri sdylenebilir.

ruzgar semsiyemi | | \
ugurdu :
LS

Sekil 4.16. Icerik ile Celisen Yiiz Ifadesi

Not. “https://goanimate.com/” adl1 Internet sitesi iizerinde olusturulan 6grenci dijital iiriinlerinden almmustir.

Ayn1  zamanda kahraman(lar) ve mekdn hakkinda agiklayict bilgiler
verilmemistir. Uriinlerde bir problem olmakla birlikte, problemin nasil ¢oziildiigii
genellikle belli degildir. Baska bir deyisle, tiriinlerde mantiksal bir 6rtintii bulunmadigi

sOylenebilir.
4.1.2 Aval ile tavsan metni zenginlestirici calismalar

Dijital oykiileme ¢alismas1 Tiirkge ders kitabinda yer alan “Hayal Giici”
temasindaki “Avci ile Tavsan” metni secilerek gergeklestirilmistir. Avci ile tavsan

metni bir dinleme metni olup, siir tiirtinde yazilmistir.



97

Bu siirde Ahmet Day1 adli bir aveinin, bir av sirasinda gordiigii tavsani yakalamasini
hayal etmesi anlatilmaktadir. Aver Ahmet Day1 bu hayalin ger¢eklesmesi durumunda
olabilecekleri hayal etmektedir. Ancak kendini bu hayale Oylesine kaptirmistir ki
heyecanla attig1 ¢iglikla tavsani kacgirir ve hayalleri suya diiger.

Ogrenci ¢alisma kitabindaki bu dinleme metnine ait dérdiincii ve besinci
etkinlikler dijital 6ykiileme ¢aligmasi kapsaminda gerceklestirilmistir. Her bir dijital
Oykiileme ¢alismasi i¢in arastirmaci tarafindan hazirlanan zenginlestirici ¢alismalara ait

detayl bilgiler Tablo 4.2°de gosterilmistir:

Tablo 4.2
Avct ile Tavsan Metni Zenginlestirici Calismalar

Zenginlestirici Calismanin

) Dij'ital Uygulama
Oykiileme Adi Tiirii Tarihi
Etkinlikleri

= Tavsan Olusturma Kes — Yapistir 10.03.2017
oo [ o PR
z i Etkinligi
= i
§ < Alaaddin’in Sihirli Cizgi Film 13.03.2017
= Lambasi
%
= ~ Rapunzel Interaktif Masal 17.03.2017
= P
= z
(E 5 Bremen Mizikacilari Interaktif Masal 17.03.2017
< "

Pamuk Prenses Video 20.03.2017

4.1.2.1 Ugiincii dijital ykiileme siireci: Avct ile tavsan metni 4. etkinlik

Dordiincii  etkinligin - yazma  yonergesinde, Ogrencilerden  bir masal

kahramanindan neler isteyebilecekleri sorulmaktadir.

Ogrenci ¢alisma kitabindaki bu etkinlikte 6grencilerden hayallerini, duygu, diisiince ve

isteklerini yazmalari istenmektedir (bkz. Sekil 4.17.).
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i

é'-‘ L “Avel lle Tavsan™ adli sirde anlatilanlan da distnerek size bir masal kahra-
mani, “Dile benden ne dilersen!” derse ondan neler isterdiniz? Hayallerinizi,
duygu, distince ve isteklerinizi yaziniz.

Sekil 4.17. Avcr ile Tavsan Metni 4. Etkinlik (MEB, 2016).
Not. “MEB (2016) ilkdgretim Tiirkge Dersi Ogretmen Kilavuz Kitab1 4” adli kaynaktan alinmustir.

Arastirmaci derse baslamadan 6nce Avci ile Tavsan’in bir dinleme metni
oldugunu soylemistir. “Avci ile Tavsan” metni, dinleme tiirlinde oldugu igcin,

arastirmact  hazirladigi tavsan olusturma etkinligi (kes-yapistir) ile metni

somutlagtirmayr amaclamistir. Ardindan hazirladigi zenginlestirici ¢alismayla ilgili
olarak, 6grencilerin 6n bilgilerini harekete gegirmek icin, tavsanin 6zelliklerinin neler

oldugunu sormustur:

Arastirmact  : Ben sizin i¢in sinifa bir misafir getirdim. Bakin bakalim taniyor
musunuz?

Stif : Tavsan.

Aragtirmact : Tavsanin soyle bir genel oOzelliklerine bakalim isterseniz. Nedir
tavsanin 6nemli ozellikleri?

Onder : Kulaklarmin uzun olmas.

Bektas : Cok yiiksege ziplamasi.

Onder : Bir kulagin yukarida bir kulagin asagida olmasi.

Isa : Iyi koku almasi.

Zehra : Gozlerinin biiyiik olmasi.

Arastirmact : Peki, bagka? Tavsanlar ne yerler? Onu sdylemediniz.

Stif : Havug.

Kismet : Havug yemesi. Cok havug yemesi.

Arastirmact : Evet bunlar tavsanin bildigimiz 6zellikleri.

Isa : Bir de 6n dislerinin uzun olmas.

Arastirmact  : Bu benim yaptigim tavsan (elinde daha oOnceden yaptigi tavsan
modelini gostererek). Bunun canmi sikilmis (kesilmemis tavsan seklini
gostererek). Bence siz bunun kagittan c¢ikarmalisiniz artik. Soyle bir
gostereyim. Bu kafa kismi. Bunu kesecegiz. Diger pargada kuyruk
kismi var.

Siz yaparken ben size yardimci olacagim. Hadi hepimiz birlikte bir
tavsan yapalim. Bakalim tavsaniniz nasil olacak. Bakalim dis ekleyecek
misiniz?

Isa : Ogretmenim bos kagitlardan da dis yapalim.

Arastirmact  : Olabilir. Keserken dikkatli keselim ¢ocuklar. S6yle benim tavsanima

bakabilirsiniz (V.K. 10.03.2017/ 00°15”-03°30").

Yasanan bu diyalogun ardindan arastirmact kagitlari dagitmis ve tim smif

tavsan olusturma etkinligine baglamistir (bkz. Sekil 4.18.).
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Sekil 4.18. Tavsan Olusturma Etkinligi

Etkinlik sonunda her 6grenci tavsanina bir
isim vermistir. Bazi 6grenciler tavsanlarina
ayak  yapmuslar, bazilann ise  dis

eklemislerdir. (bkz. Sekil 4.19.). Calisma

sonunda olusturulan {rtinler boyandiktan
. . Sekil 4.19. Olusturulan Tavsan Modelleri
sonra Ogrenciler tarafindan siif panosuna

asilmustir.

Bir sonraki derste, 6grencilere doérdiincti etkinlik igin zenginlestirici ¢aligma
olarak “Aldeddin’in Sihirli Lambast” adl ¢izgi film izletilmistir (Park, 2016). Video
stiresi 11 dakika, 17 saniye olup, Alaeddin adl1 bir ¢ocugun lamba cininden istedigi {i¢

dilek anlatilmaktadir (bkz. Sekil 4.20.).

Sekil 4.20. Aldeddin’in Sihirli Lambas: Cizgi Filminden Ornek Kare
Not. https://www.youtube.com/watch?v=H20MU-gj8ql adresinden erisilmistir.

Arastirmaci ilk Once iki farkli 6grenciye yazma yonergesini okutturmustur.
Ardindan yazma yonergesinde istenilenleri agiklamistir. Uygulamanin basinda etkinligin
icerigiyle ilgili konugma ve tartisma yapilmistir.

Arastirmac1 6grencilere diisiincelerini sormustur. Ogrenciler s6z hakki alarak
gorlslerini paylagmiglardir. Arastirmaci ile Ogrenciler arasinda sdyle bir konusma

gerceklesmistir:


https://www.youtube.com/watch?v=H2OMU-gj8gI
https://www.youtube.com/watch?v=H2OMU-gj8gI

Yener
Zehra

Aragtirmact
Bektas
Kismet
Aragtirmact

Zehra
Aragtirmaci

Onder

Onder
Aragtirmact
Aragtirmact

Iskender
Arastirmaci
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: Ogretmenim ben avcryim. Sonra biitiin hayvanlar vurmak istiyorum.

: Ogretmenim ben bir tavsan olsaydim avcidan beni vurmamasini
isterdim.

: Tamam bagka hayaller de olabilir. Sadece avci ile tavsana bagl kalma.
: Hizli kosmak, u¢mak, gii¢lii olmak, goriinmez olmak.

: Ben avcinin higbir hayvanini vurmamasini isterdim.

: Avci ile tavsan metnine bagli kalma bagla seyler de olabilir.
(Ogrenciler kendi aralarinda yiiksek sesle konusarak isteklerini
birbirlerine anlatryorlar).

: Sekilden sekle girmek isterdim.

: Benim bdyle bir hakkim olsaydi diinyada hi¢ savas olmamasin
isterdim.

: Ben Eskisehir’in degil, Tiirkiye’nin degil, diinyanin degil, galaksinin
degil tiim galaksilerin en zengin insan1 olmak isterdim. Ve bdyle
taramal1 silahlar alirdim. Tiim galaksileri kurtarirdim.

: Aslinda bana goriinmez olmak yeterdi. Para, altin alip zengin olurdum.
: Simdi mesela bazilarinin aklina gelmedi. Sakine fikrini hi¢ sdylemedi.

: Simdi ben bununla ilgili minik bir video izletecegim. Bakalim orada
dile benden ne dilersin var. Bakalim ne dilemis, ne istemis. Bir gérelim.
Siz bunlar diler miydiniz?

: Ogretmenim ben zengin olmak isterdim.

: Bakalim bizim videodaki neler dilemis (V.K. 13.03.2017/ 23°33”-
27°407).

Sinifta gergeklesen bu diyalogda ilk dnce dgrencilerin hayallerini sadece metne

bagl kalarak dile getirdikleri goriilmiistiir. Arastirmacinin metnin disina ¢ikip, baska
hayaller de kurabilecekleri ile ilgili yerinde miidahalesi ile 6grencilerin hayallerini

bagka alanlara tagidiklar1 ve dile getirdikleri sdylenebilir.

Video izletildikten sonra arastirmaci ile Ogrenciler arasinda su konusmalar

gerceklesmistir:

Arastirmaci
Sif

Edibe
Sakine
Aragtirmact

Smf

: Evet, giizel miydi?

: Evet.

: Evet. Cok giizeldi.

: Bir siirii sey diledi.

: Bunu yaziyla yapmayacagiz. Bir sonraki derste bunu goanimate
iizerinden yapacagiz. Kafanizda bir sey canlandi mi?

: Evet (V.K. 13.03.2017/ 38°48” —39°58").

Ogrencilerin ¢ogunun metinle ilgili olumlu goriis belirtmeleri, metin ve

etkinlikler baglaminda eglenmeleri ile metnin bir ¢izgi film ile zenginlestirilmesi,
Ogrencilerin yas diizeyine gore dikkat c¢ekici ve motivasyon artirict bir 6zellik tasiyor
olabilir. Ogrencilerin videodan yeni fikirler alarak, hayal diinyalarinin genisledigini
diistinmeleri boylece zenginlestirici ¢alismalarin, dijital dykiileme ¢alismalarina farkli

bir bakis agis1 getirdigi sdylenebilir.
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Zenginlestirici iceriklerin sunulmasinin ardindan, 6grenci ¢aligma kitabindaki dordiincii
etkinlik dijital 6ykiileme ¢aligsmasi olarak yaptirilmistir. Dijital 6ykiileme ¢alismasi, iKi
ogrenciden olusan esli calisma seklinde gerceklestirilmistir. Bu sekilde bes grup

olusturulmustur.
4.1.2.2 Dérdiincii dijital dykiileme siireci: Avct ile tavsan metni 5. etkinlik

Dijital 6ykiileme galismasi olarak yapilan besinci etkinligin yazma yonergesinde
ogrencilerden sevdigi bir masal kahramanmin 6zelliklerini yazmalart istenmistir (bkz.

Sekil 4.21.).

i Sevdiginiz bir masal kahramaninin ézelliklerini tantiniz.
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Sekil 4.21. Avci ile Tavsan Metni 5. Etkinlik
Not. “MEB (2016) ilkdgretim Tiirkge Dersi Ogretmen Kilavuz Kitab1 4” adh kaynaktan alimustir.

Besinci etkinlik i¢in zenginlestirici ¢alisma olarak, arastirmaci tarafindan
Ogrencilere sirasiyla “Rapunzel” , “Bremen Mizikacilar1” adli interaktif masallar ile

“Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler” adli video izletilmistir (Domino; Masal,2016).

Sekil 4.22. Interaktif Masallar ve Video Goriintiileri

Not. Domino Yaymecilik “ Interaktif Masallar” adli CD’den ve
https://www.youtube.com/watch?v=XCtzC66zJyo&t=235s internet adresinden erisilmistir.

Bu interaktif masallarla arastirmaci, Ogrencilerde masal kahramaninin fiziki
Ozelliklerini tespit etme, en yakin arkadaslarini hatirlama bunun yaninda kahramanin

duygu ve disiincelerini de anlayabilme becerisini gelistirmeyi hedeflemistir.


https://www.youtube.com/watch?v=XCtzC66zJyo&t=235s
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Arastirmact besinci etkinlige ge¢meden Once Ogrencileri ders akisi hakkinda
bilgilendirmistir. Onlara “Rapunzel” adli interaktif masali izletecegini sOyleterek on

bilgilendirme yapmistir. Arastirmaci ile Ogrenciler arasinda sOyle bir konusma

gecmistir:
Arastirmact  : Besinci etkinlige gecmeden Once ben size masal dinletecegim.
Masalimizin adi Rapunzel. Daha énce duydunuz mu?
Stmif : Evet (bir kismi).
Aragtirmact : Rapunzel’i kimler duymadi? Onlar1 goreyim.
Isa : Ben biraz duydum.
Iskender : Ben hi¢ duymadim.
Aragtirmact : Rapunzel ¢ok meshur bir kahraman degil mi?
Sif . Evet.
Arastirmact  : Bakalim Rapunzel’in basina neler gelmis? Beraber izleyelim (V.K.

17.03.2017/ 00°05”-0100").

Ogrenciler ile yasanan bu diyalogda iki 6grencinin Rapunzel masali ile ilgili 6n
bilgilerinin yeterli olmadig1 anlasilmaktadir. Arastirmaci, Ogretmen masasinda
Ogrencileri toplayarak bilgisayar ekranindan interaktif masallar1 izlemelerini
saglamustir. interaktif masallar belirli anlarda kesilerek 6grencilere sorular sorulmustur.
Ogrenciler s6z hakk: alarak masalda gecen olaylar1 anlatmislardir. interaktif masallar
izlendikten sonra oOgrencilere masal kahramaninin Ozellikleri hakkinda sorular
sorulmustur. Ogrenciler sdz hakki alarak kahramanin o6zelliklerini sdylemislerdir.
Ogrencilerin verdigi cevaplar1 arastirmaci tahtaya yazmistir. Aym anda da dgrenciler
kahramanin 6zelliklerini defterlerine yazmiglardir.

Bremen Mizikacilart masali izlenirken arastirmact Ogrencilerin “Bremen”
hakkinda bilgilerinin olmadigmi fark etmistir. Konu ile ilgili olarak arastirmaci ile

Ogrenciler arasinda su sekilde bir konugma gerceklesmistir:

Arastirmaci : Bremen nedir?

Sif : Cevap yok.

Arastirmact : Bir yerlesim yeri. Avrupa’da bir yerlesim yeri. Bir sehir. Tamam m?
Sif : Tamam (V.K. 17.03.2017/ 27°20”-27°40").

Interaktif masallar izletildikten sonra, arastirmaci tarafindan Sykiilerde gecen
masal kahramanlarina ait boyama sayfalarimi se¢me sansi vererek Ogrencilere
sunulmustur.

Sunulan resimleri 6grencilerden boyamalar1 istenmistir. Bu igerik zenginlestirici
calisma ile 6grencilerin masal kahramanlarin1 daha yakindan tanimalari amaglanmigtir

(bkz. Sekil 4.23.).
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Sekil 4.23. Masal Kahramanlart Boyama Etkinligi
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Bir sonraki derste zenginlestirici etkinlik olarak “Pamuk Prenses ve Yedi

Ciiceler” adli video arastirmaci tarafindan ogrencilere izletilmistir (Masal, 2016).

Videonun siiresi 12 dakika 54 saniyedir. Derse baslamadan 6nce arastirmaci bir 6nceki

derste yapilanlart hatirlatarak 6grencilerin  derse ilgisini ¢ekmistir. Bu sekilde

arastirmact bir onceki dersle bag kurarak dgrencileri derse hazirlamayr amaglamistir.

Arastirmact ile 6grenciler arasinda su konusmalar gegmistir:

Aragtirmact  : Yaslan arkana bakalim. Bir 6nceki derste neler yaptigimiz1 bir tekrar
edelim. Neler yaptik?

Sif : Hikayeler dinledik.

Onder : Sesli kitap dinledik.

Arastirmaci  : Neydi 0 masallarin adi?

Sif : Rapunzel ve Bremen Mizikacilari

Aragtirmact  : Aslinda o derste yarim kalmisti. Ben size bir tane daha masal
dinletecegim. Kisa bir video. Bu videonun adi da Pamuk Prenses ve
Yedi Ciiceler. Bakalim Pamuk Prenses ve Yedi Ciicelere neler olacak?
On iki dakikalik bir video zaten (V.K. 20.03.2017/ 00°07”-01°18").

Video izlendikten sonra arastirmaci ve Ogrenciler arasinda su diyalog

yasanmigtir:

Aragtirmact : Masal nasildi ¢ocuklar? Begendiniz mi?

Sif . Evet.

Arastirmaci : Biraz konusalim m1 Pamuk Prenses hakkinda? Hatirlarsaniz bir 6nceki
derste Rapunzel ve Bremen Mizikacilarini islerken onlarin 6zelliklerini
yazmustik degil mi?

Sif . Evet.

Aragtirmact : Simdi ayn1 soru bunun i¢in de gecerli. Pamuk Prenses’in 6zelliklerini

bana sdyleyin bakalim (V.K. 20.03.2017/ 13°48”-1411").

Ogrenciler parmak kaldirarak Pamuk Prenses’in o6zelliklerini sdylemistir.

Arastirmaci da ayn1 anda 6grenci cevaplarini tahtaya yazmistir (bkz. Sekil 4.24.).

Yener : Glizel olmasi.

Yener : Sart sagli olmas.

Aragtirmact : Sar1 sagl miydi?

Sif : Hayrr. Siyah sagl.

Bektas : Gozlerinin mavi olmasi.

Zehra : Tyiliksever olmast.

Arastirmac1  : lyiliksever oldugunu nereden anladin?


https://www.youtube.com/watch?v=XCtzC66zJyo&t=235s

cevaplar

gostermektedir.

Zehra
Kismet
Arastirmaci

Yener

Aragtirmact
Sif
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: Ciinkii hayvanlara iyi davraniyor.

: Yardimsever olmasi.

: Evet. Clinkii kapisina gelen cadiya yardim ediyor. Bagka bir 6zelligi
de hayvan sever olmas.

: Ogretmenim Rapunzel ile Bremen Mizikacilarinin &zelligini toplasan
belki bu kadar etmez.

: Bagka Pamuk Prenses’in dzellikleri? Iyi kalpli diyebilir miyiz?

: Evet (V.K. 20.03.2017/ 14°18”-16°15").

Sekil 4.24. Pamuk Prenses’in Ozellikleri

Diyalogda goriildiigii gibi 6grencilerin, aragtirmacinin sordugu sorulara dogru

Arastirmaci
Bektas
Edibe
Sakine
Yener
Aragtirmact
Sif
Arastirmaci
Sif
Arastirmaci

Sif
Aragtirmact

Smif
Arastirmaci

vermesi

Video

(sadece bir

ogrenci hari¢) videonun dikkatle izlendigini

izlendikten sonra aragtirmacit besinci etkinligin yazma

yonergesini bir Ogrenciye sesli okutturmustur. Ardindan arastirmacit ve Ogrenciler

arasinda sOyle bir konugma gegmistir:

: Simdi diisliniiyorum. Sevdigim masal kahramanlar1 kimler?

: Nasreddin Hoca.

: Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler.

: Rapunzel.

: Bremen Mizikacilari.

: Kirmiz1 Baglikli K1z olabilir mi?

: Olabilir.

: Keloglan olabilir mi?

: Olabilir.

: Peki, etkinlik benden ne yapmamu istiyor? Sevdiginiz bir masal
kahramaninin 6zelliklerini tamitin diyor. Masalin aynisini oraya yazin
demiyor. Pamuk Prenses’in 6zellikleri bunlar (yazi tahtasini gostererek)

miydi?  Rapunzel’in  Ozelliklerini  yaznms  mmydik?  Bremen
Mizikacilarimin 6zelliklerini yazmis miydik?
. Evet.

: Masalin aynisim1 yazmayacagim. Masal1 anlat demiyor. Ozelliklerini
bana sdyle diyor. Anladik mi etkinligi?

. Evet.

: Etkinlik yazma etkinligi oldugu i¢in goanimate iizerinden dijital olarak
anlatacagiz (V.K. 20.03.2017/ 16°35”-18°05").
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Diyalogda goriildiigli gibi aragtirmacit masal kahramaninin 6zelliklerini isteyen
etkinlik i¢in 6grencilere neler yapmalari gerektigini anlatmistir. Arastirmaci 6grencilere
sevdigi masal kahramaninin isimlerini sormustur. Nasrettin Hoca, Keloglan ve Kirmizi
Baslikli Kiz 6rneklerini soru cevap seklinde hatirlamalarini saglamistir. Zenginlestirici
iceriklerin sunulmasinin ardindan, 6grenci ¢alisma kitabindaki besinci etkinlik dijital
Oykiileme caligmasi olarak yaptirilmistir. Dijital dykiileme calismasi, iic 6grenciden

olusan grup calismasi seklinde gerceklestirilmistir. Bu sekilde ii¢ grup olusturulmustur.
4.1.2.3 Avci ile tavsan metni dijital iiviinlerin degerlendirilmesi

Ogrenci ¢alisma kitabinda yer alan, dordiincii ve besinci etkinlik kapsaminda
gerceklestirilen, dijital Oykiileme c¢alismalarina dayali olarak olusturulan 6grenci
tirtinleri incelendiginde; 6grencilerin, yazim ve noktalamaya iligkin yaptiklar1 hatalarin
kismen azaldigi goriilmektedir. Bununla birlikte yazilarinda daha farkli hatalar
yaptiklar1 goriilmiistiir.

Yazim kurallar1 agisindan iiriinler incelendiginde; ayn1 sahnede bazi climlelerin
tamamen biiylik harflerle, bazilarinin ise kiiciik harflerle yazildig1 goriilmiistiir. Benzer
sekilde bir climlede baz1 kelimelerin tamamen biiyiik harflerle, baz1 kelimelerin ise

kiiciik harflerle yazildig1 goriilmiistiir (Dile benden NE DILERSEN) (bkz. Sekil 4.25.).

Sekil 4.25. Biiyiik Kiigiik Harf Uyumsuzlugu

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan grenci dijital {iriinlerinden almmstir.
Yazim kurallar1 agisindan, 6zel isimlerin ilk harfini biiylik yazma kuralindaki

hatalarin kismen azaldig1 goriilmiistiir. Ayrica ciimleye biiyiik harfle baglama kurali ile

ilgili hatalarin tamamen diizeldigi gozlemlenmistir (bkz. Sekil 4.26.).
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Ozel Isimlerin Ik Harfinin Bazen Biiyiik Bazen Ciimleye Biiyiik Harfle Baslama
Kiigiik Yazilmast

Yazav: Zeliha
ve ibrahim

Sekil 4.26. Yazim Kurallarinda Kismen Diizelmeler
Not. “https://goanimate.com/” adl1 Internet sitesi iizerinde olusturulan &grenci dijital iiriinlerinden almmustir.

Site lizerinde Tirkge karakterleri desteklemeyen yazi fontlarinin se¢iminden
kaynakli yazim hatalarinin devam ettigi goriilmektedir. Yanlhs yazi fontunun sec¢imi

“,8,s vb.” harflerin ve dolayisiyla da kelimelerin yanlis yazilmasina neden olmaktadir

(bkz. Sekil 4.27.).

Padisahin kizini
alabilrmem icin
bana altin getic

Sekil 4.27. Yazi Fontu Se¢imi Hatalart

Not. “https://goanimate.com/” adl1 Internet sitesi iizerinde olusturulan 6grenci dijital iiriinlerinden almmustir.

Noktalama isaretleri agisindan firlinler incelendiginde; 6grencilerin neredeyse
tamaminin, nokta isaretini kullanmadiklar1 goriilmiistiir. Noktalama isaretlerinin
kullanilmamasi, dijital ortamda ogrencilerin ¢ok sayida yazim yanlis1 yapmalarina

neden olmaktadir (bkz. Sekil 4.28.).

Sekil 4.28. Noktalama Isaretlerinin Kullanilmamas:
Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan 8grenci dijital {irinlerinden alinmustir.
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Ciimle ve kelime kullanim1 agisindan incelendiginde; Ogrenci iiriinlerinde ciimle
say1 sayilarinda az oranda bir artig olmakla birlikte, kelime sayilarinda ise belirgin bir
artts olmadig1 s6ylenebilir. Kullanilan ortalama ciimle sayis1 11 olmakla birlikte, kelime
say1s1 56 olarak goriilmiistiir.

Dijital 6ykiileme siirecinde sahne olusturma ile siire¢ 6geleri agilarindan iriinler
incelendiginde; dijital iriinlerin ortalama sekiz sahneden olustuklart ve 40 saniye
uzunlugunda olduklar1 goriilmiistiir. Tim O68renci gruplarinin  sahnelere ses
ekleyebildikleri goriilmiistiir.

Ogrencilerin sahnelere efekt verebildikleri ancak yazilara efekt veremedikleri
goriilmiistiir. Bununla birlikte, tiim Ogrenci gruplari sahnelerine fon miizigi
ekleyebilmistir.

Igerik agisindan fiiriinler incelendiginde; ogrencilerin bazi sahnelerde sitenin
sundugu hazir temalarin disma ¢ikarak, kendi belirledikleri ve Google Gorseller
tizerinden indirdikleri resimleri kullandiklar goriilmiistiir (bkz. Sekil 4.29.).

Exyariniiz=z o\lwuwwye
efterdirmm

Sekil 4.29. Internet Tabanli Gorsel Kullanimi

Not. “https://goanimate.com/” adl Internet sitesi iizerinde olusturulan dgrenci dijital iiriinlerinden almmustir.

Uriinlerin karakter sayilarinda artis oldugu soylenebilir (bkz. Sekil 4.30.).
Olusturulan gruplarin yaklasik yarisi, degisen olaylara gore karakterlerin yiiz ifadelerini
degistirebilmektedirler (bkz. Sekil 4.31.).

MA“!‘}'{ Cabuk buralari

Sekil 4.30. Kullanilan Karakter Sayilarindaki Artis

Not. “https://goanimate.com/” adl1 Internet sitesi iizerinde olusturulan dgrenci dijital {iriinlerinden almmustir.
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Sekil 4.31. Degisen Olaylara Géore Karakterlerin Yiiz Ifadeleri

Not. “https://goanimate.com/” adl1 Internet sitesi iizerinde olusturulan &grenci dijital iiriinlerinden almmustir.

Ogrencilerin tamaminin yazma yonergesinde verilen ydnergeye uygun iiriinler
ortaya koydugu gériilmiistiir. Ogrenci {irinlerinin tamamma yakininda, arastirmacinin
zenginlestirici igerikle sundugu video igeriklerinden yararlanildigi goriilmektedir.
Ogrencilerin ¢ogunun ders sirasinda islenen zenginlestirici c¢alismalari, daha sonra

hazirladiklar1 sahnelerinde kullandiklar1 gériilmiistiir (bkz. Sekil 4.32.).

Voy canina evim
" alfinlarla doldu

Sekil 4.32. Zenginlestirici Iceriklerin Sahnelerde Kullanimi

Not. “https://goanimate.com/” adl1 Internet sitesi iizerinde olusturulan dgrenci dijital iiriinlerinden almmustir.

4.1.3 Anadolu iistiine metni zenginlestirici calismalar

Dijital oykiileme calismasi, Tiirkce ders kitabinda yer alan “Giizel Ulkem
Tiirkiye” temasindaki “Anadolu Ustiine” metni segilerek gergeklestirilmistir. Belirlenen
metin bilgilendirici metin tiirlindedir. Bu metinde Anadolu’da yasayan medeniyetler
(Hititler, Selguklar, Osmanlilar) hakkinda tarihi bilgiler verilmektedir. Bununla birlikte
bu medeniyetlerin yaptig1 savaslardan ve Anadolu’ya kazandirdiklar tarihi eserlerden
de bahsedilmektedir. Metinde Tiirkiye’nin ¢esitli illerinde bulunan tarihi eserlerin
(minare, medrese, kiimbet, koprii) yapisal 6zelliklerini anlatan bilgiler bulunmaktadir.

Bilgilendirici tlirdeki bu metne ait 6grenci ¢alisma kitabindaki dordiincii ve

altinci etkinlikler dijital 6ykiileme galismalar1 kapsaminda gergeklestirilmistir.
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Her bir dijital 6ykiileme ¢alismasi igin aragtirmaci tarafindan hazirlanan zenginlestirici

caligmalara ait ayrintili bilgiler Tablo 4.3’te gosterilmistir:

Tablo 4.3
Anadolu Ustiine Metni Zenginlestirici Calismalar
Dijital Zenginlestirici Caligmanin
Oykiileme Jvai
Etkinlikleri . =yguiama
Adi Tiri Tarihi
x .

E = Ishakpasa Saray1 Kartondan Yapilmis Gorsel 24.03.2017
= X El Kartlar Materyal
2% ’
.;; = Hitit Glinesi Kartondan Yapilmig Gorsel 28.03.2017
s ; X Materyal
9‘1 %) E Tirk Devletlerine Ait Kartondan Yapilmis Gorsel 29.03.2017
<Zt i Semboller Materyal

4.1.3.1 Besinci dijital dykiileme siireci: Anadolu iistiine metni 4. etkinlik

Ogrenci c¢aligma kitab1 dordiincii etkinlikte verilen yazma ydnergesinde
ogrencilerden Ishakpasa Sarayr’min &zelliklerini maddeler halinde yazmalar1 ve en
onemli ozelligini belirtmeleri istenmistir. Dordiincli  etkinlikteki dijital Oykiileme
calismalari, iki 6grenciden olusan esli calisma seklinde yaptirilmistir. Bu sekilde toplam
bes grup olusturulmustur (bkz. Sekil 4.33.).

TS kehokpaso Scrourin SrelBdennl GsOoUS MOcdeter haINce Loz Sarc-
um szce en Snemi Creliginn Ne SICUSUNU OO Dellrtniz.

Sekil 4.33. Anadolu Ustiine Metni 4. Etkinlik
Not. “MEB (2016) ilkdgretim Tiirkge Dersi Ogretmen Kilavuz Kitabr 4” adli kaynaktan alinmugtir.
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Arastirmaci dijital oykiileme etkinligine baslamadan 6nce zenginlestirici ¢aligma
olarak hazirladig1 ishakpasa Saray1’nin 6zelliklerini tanitic1 el kartlar1 hazirlamistir.
Hazirlanan el kartlari, ders kitabinda verilen bilgileri icermekle birlikte daha g¢ok
arastirmacinin  edindigi yeni bilgileri icermektedir. Kartlar ¢ift yonlii olarak
hazirlanmigtir. Kartlarin bir tarafinda saraya ait i¢ ve dis mekanlarin farkli agilarindan
cekilmis resimleri bulunurken, diger tarafinda ise saraya ait Ozelliklerin yer aldig:
aciklayict bilgiler mevcuttur. Hazirlanan her bir el kartinda, saraya ait farkli resimler ve
farkli bilgiler bulunmaktadir. Bu kartlar sayesinde sarayin kurulug asamasi, bulundugu
cografi bolge ile i¢ ve dig mimari 6zelliklerini de kapsayan bilgilerle 6grencilerin saraya

ait On bilgilerinin arttirilmasi amaglanmistir (bkz. Sekil 4.34.).

-

Sekil 4.34. Ishakpasa Sarayi’ni Tamtict El Kartlar:

Arastirmaci, Ogrencileri asagidaki kamera kaydi alintisinda oldugu gibi

zenginlestirici ¢calisma dncesinde bilgilendirmistir:

Aragtirmact: Benim size hazirladigim el kartlarim var. Ishakpasa Sarayi ile ilgili
fazladan bir 6zellik var m1? (Arastirmaci kartlar1 dagitir). Herkes verdigim kartlardan
sarayin 0zelligini okusun. Arkasinda yazisi var. Sonra bir tahtaya ¢iksin sinifa resmini
gostersin ve arkada yazilanlar1 anlatsin. Herkes bir okusun bakalim (V.K. 24.03.2017/
06’55”-07°55").

Ders islenis siirecinde arastirmaci hazirladigi kartlar1 6grencilere dagitmistir.
Ogrenciler kartlar1 okuduktan sonra kart ile beraber tahtaya kalkarak Ishakpasa
Sarayr’nin 6zelliklerinin yazili oldugu bilgileri okuyarak diger arkadaslarina tanitmigtir.
Boylece saraya ait bilgi paylasiminin etkilesimli ve aktif katilimla 6grenilmesi

amaglanmustir.
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Ogrenciler el kartlarindaki bilgileri arkadaslara okuduktan sonra, arastirmaci

soru cevap teknigini kullanarak 6grencilere neler 6grendiklerini sormustur. Arastirmact

ile 6grenciler arasinda agsagidaki konusma ge¢mistir:

Arastirmaci : Evet. Simdi oturun yerinize. Simdi herkes bana bu ders aklinda kalan
bir seyi soylesin.

Zehra : Ishakpasa Saray1 116 odalidur.

Arastirmact : Tamam, bitti, sus. Diger 6zelligi i¢inden diisiin.

Yener : Ishakpasa Saray1’nin iki avlusu vardir.

Arastirmact  : Cok giizel. Herkes bir sey sdyleyecek.

Edibe : Agr1 Dagi’nin yaninda Ishak Pasa Saray: vardur.

Onder : Osmanli Devleti ¢ok uzun yillar yasamustir.

Zehra : Selamlik boliimiinde 500 kisi yemek yiyebilir.

Arastirmact  : Cok giizel.

Isa : Ogretmenim Ishak Pasa Saray1 1784 yilinda bitirilmistir.

Aragtirmac1  : Cok giizel. Evet, Iskender sen hig bir sey dgrenmedin mi? iki saattir
konu anlatiyoruz. Evet, soyle.

Onder : Bir donem Rus askerleri tarafindan kisla olarak kullanilmas.

Zehra : Ishakpasa Saray1 merkezi sistemle 1sitilan diinyadaki ilk saraydir.

Halil : Ogretmenim 1685 yilinda bitmistir

Arastirmact  : Yok. 1685 yilinda insaat basladi, 1784 yilinda bitirildi. 99 yil siirmiis.

Bektas : Agr1 Dagindan siyah taslar, bir yerden de beyaz taslar geliyor.

Yener : Haremde kadinlar oturur.

Onder : Cami islemeli ve kubbesi vardir. Minare duvarin yiiksekliginin iki
katidir.

Aragtirmact  : SOyle (parmak kaldiran Halil’i gosteriyor).

Halil : Ishakpasa Sarayr Agr1 Dagi’nin yakinlarindadir (V.K. 24.03.2017/

30°14” —34°53”).

Yukaridaki diyalog, 6grencilerin gorsel olarak desteklenmis bir sekilde sunulan

el kartlarindaki bilgileri 6grendiklerini gostermektedir. Calismanin sonunda el kartlar
ogrencilerle birlikte sinif panosuna asilmistir. Zenginlestirici igeriklerin sunulmasinin
ardindan, 6grenci calisma kitabindaki dordiincii etkinlik dijital dykiileme g¢alismasi
olarak yaptirilmistir. Dijital oykiileme calismasi, iki 68renciden olusan esli c¢alisma

seklinde gerceklestirilmistir. Bu sekilde bes grup olusturulmustur.
4.1.3.2 Alunci dijital dykiileme siireci: Anadolu iistiine metni 6. etkinlik

Altincr etkinlikte verilen yazma ydnergesinde dgrencilerden, “Anadolu Ustiine”
adli metinden Ogrendiklerini 6zetlemeleri ve onemli noktalar1 vurgulayarak yazmalari
istenmistir. Dijital Oykiileme ¢alismasi altinci etkinlikte grup calismasi seklinde

yaptirilmistir. Bu sekilde toplam ti¢ grup olusturulmustur (bkz. Sekil 4.35.).
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Sekil 4.35. Anadolu Ustiine Metni 6. Etkinlik
Not. “MEB (2016) ilkogretim Tiirkce Dersi Ogretmen Kilavuz Kitab1 4 adh kaynaktan alinmustir.

Arastirmaci, bu etkinlige baslamadan énce “Anadolu Ustiine” adli metinde

gecen, Hitit Giinesi ile ilgili gorsel bir materyal hazirlamigtir (bkz. Sekil 4.36.).

Bu tanitim materyalinde, Hitit Giinesi’nin
semboliine yer vermenin yaninda, semboliin
tungtan yapilmis haline ait gercek bir resme
de yer vermistir. Hazirlanan gorsel materyal,

ders kitabinda verilen bilgileri icermekle

birlikte, daha ¢ok arastirmacinin edindigi yeni

Sekil 4.36. Hitit Giinesi ile Ilgili Gorsel Materyal — bilgileri igermektedir.

Bu baglamda, gercege yakin oOrnekler sunarak Ogrencilerin zihinlerindeki
yapilandirma siirecine katkida bulunmak ve gorsel okuma becerilerini arttirarak
yaraticiliklarini gelistirmek amaglamastir.

Gorsel materyaldeki bilgiler 6grencilere aktarildiktan sonra, arastirmaci soru
cevap teknigini kullanarak, 6grencilere neler d6grendiklerini sormustur. Arastirmaci ile
Ogrenciler arasinda asagidaki konusma ge¢mistir:

Aragtirmact : Peki Hitit Giinesiyle ilgili aklinizda bir sey kalmadi mi1?

Isa : Ogretmenim geyik baris1 simgeliyor.

Aragtirmaci : Tamam bitti. SOyle (parmak kaldiran Yener’i gosteriyor).

Yener : Kuslar iiretimi simgeliyor.

Arastirmact  : Cok giizel.

Bektas : Ug tane ses ¢ikaran halka var.

Arastirmact : Evet, bagka?

Bektas : Anadolu’ya ilk 6nce Hititler gelmislerdir.

Arastirmaci : Bagka ne 6grendik? Bak metni anlat demiyorum. Ne 6grendin bir tane

soyle diyorum.
Zehra . Hitit Giinesinden 1siklar parlar (V.K. 28.03.2017/ 15°03”-16’50").
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Yukaridaki diyalog, oOgrencilerin gorsel materyalde sunulan bilgileri
ogrendiklerini gostermektedir. Hazirlanan gorsel materyal ¢aligmanin sonunda
Ogrencilerle birlikte sinif panosuna asilmistir. Bir sonraki derste arastirmaci, isledigi
metinde 6grencilerin 6grendiklerini daha kalic1 hale getirmek, sozciik gelisimine katki
saglamak ve dijital Oykiileme c¢alismast kapsaminda Ggrencilerin  anlatimin
kolaylastirmak i¢in 6gretimi zenginlestirici igerik olarak “Anadolu Selguklu Devleti,
Osmanl1 Imparatorlugu ve Tiirkiye Cumhuriyeti”nin sembollerinin yer aldig1 gorsel bir

materyal hazirlamustir (bkz. Sekil 4.37.). Materyaldeki sembol goérsellerinin yaninda,

'P"‘ . sembollerin ne anlama geldigini anlatan
kisa aciklayic1 bilgilere yer verilmistir.
Agiklayic bilgiler, Ogrencilerin
seviyelerine uygun, acik, anlasilir ve net

ifadelerden olusmaktadir. Bdylece yazma

yonergesinde istenen bilginin, daha kisa

BE e R |

bilgilerle ve gorsel yolla sunularak, bilginin
yapilandirilmasi bdylece akilda kalict hale

getirilmesi amaclanmistir.
Sekil 4.37. Sembollerle Iigili Gérsel Materyal

Ders stirecinde gorsel materyaldeki semboller arastirmaci tarafindan sirayla
tanitilmistir. Sembollerin hangi devletlere ait olduklari, yapilarindaki sekillerin ne
anlama geldigi ayrintili bir sekilde agiklanmustir.

Arastirmact ilk o6nce Selguklu Devleti’nin semboliinii 6grencilere agiklamistir.
Arastirmaci ile 6grenciler arasinda sdyle bir diyalog yasanmustir:

Arastirmact  : Bu derste ben size Selguklular, Osmanlilar ve Tiirkiye Cumhuriyeti
Devletinin sembolleri hakkinda bilgi verecegim. Anadolu Selguklularn
ile bagliyorum. Bunlarin sembolleri ¢ok ilging degil mi? Bu seklin kag
tane kosesi var hadi hep birlikte sayalim.

Sif : Sekiz kosesi var.

Arastirmaci : Peki bu sekiz kdseli sembol bana neyi hatirlatiyor? Gorebiliyor
musunuz bilmiyorum ama en iistteki rabbine siikretmek. Neymis?

Stif : Rabbine siikretmek.

Aragtirmaci : Bir altindaki cYenertlik. Bir altindaki sadakat. Sadakat ne demek?
Karsidakini aldatmamak, onu kandirmamak. Dogru mu?

Sif . Evet.

Aragtirmaci : Surada ne var?

Sif : Merhamet.

Arastirmact  :Bir alttaki sir tutmak. Bak Selguklular nelere 6nem veriyor.

Arkadaginla aranda bir sir varsa bunu kimseyle paylasmayacaksin.
Surasi sefkat. Anneler bebeklere sefkat duyarlar. Burada ne var?
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Sinif : Sabretmek.

Arastirmact  : Bakin cok Onemli bir ozellik daha. Burasi da dogruluk. Dogru
konugmak, dogru sozlii olmak, yalan sdylememek. Buna Selguklu
Yildiz1 deniliyor (kartondaki sembolii gostererek). Yildiza dikkat ettiniz
mi? Hangi geometrik sekilden olusuyor y1ldiz?

Sinif : Kare.

Aragtirmaci : Bak su birinci kare. Alttaki de ikinci kare. iki tane kareyi i¢ ice
gecirmisler.

Isa : Ortadaki birazcik dikdortgene benziyor.

Aragtirmact  : Hayir ikisi de kare (V.K. 29.03.2017/ 07°04” —10°27”).

Ardindan Osmanli Devleti’nin sembolii 6grencilere tanitilmistir. Bu durum

kamera kayitlarina su konusmalarla yansimistir:

Arastirmact  : Gelelim bir sonraki devlet Osmanli. Bunu ¢ok sik gordiiniiz degil mi?

Sif . Evet.

Arastirmact  : Peki anlamina bakalim. Burada bayraklar var. Madalyalar var. Dogru
mu?

Sif . Evet.

Aragtirmaci : Giines var. Ondan sonra ay var surada bir tane. Gordiin mii?

Sif : Evet.

Onder : Surada kilig var.

Aragtirmact  : Simdi bunlarin anlamlarma bakacagiz. Evet, okuyorum: Bayraklarin
ortasindaki eliptik sekil saltanat ve hilafeti temsil ediyor. Devam
ediyorum soldaki ¢igekler miisamahay1 anlatiyor. Osmanli Devleti
biitiin inanglardaki herkese iyi ve esit davrandi. Devam ediyorum terazi
adaleti temsil ediyor. Bak gordiin mii?

Sif . Evet.

Yener : Mahkemelerde de var.

Arastirmact Sag ve soldaki silahlar orduyu temsil ediyor. Giines devletin
biiyiikliigiinii temsil ediyor. Gordiin mii ortada bir giines var.

Sif . Evet.

Aragtirmact : En altta asili olan madalyonlar da cesitli milletlerden olusan Osmanl
halkin1 temsil ediyor. Hititlerin ve Selguklularin sembollerine gore
kiyasladigimizda daha karisik oldugunu goriiyorsunuz degil mi?

Sinif : Evet (V.K. 29.03.2017/ 11°00” —15°49”).

Arastirmact hazirladigi  gorsel materyaldeki son sembol olan Tiirkiye

Cumhuriyeti cumhurbaskanlii forsunu da Ogrencilere tanitmistir. Cumhurbaskanligi
forsunda bulunan yildizlarn, tarihteki 16 biiyiik Tirk devletlerini temsil ettigini;
ortadaki giinesin ise Tiirkiye Cumhuriyetini simgeledigini agiklamistir. Ardindan
arastirmact tarihteki 16 tane biiylik Tiirk devletinin isimlerini ac¢iklamistir (V.K.
29.03.2017/ 16°017-18"33").

Semboller tanitildiktan sonra gorsel materyal simif panosuna asilmustir.
Zenginlestirici igeriklerin sunulmasinin ardindan, 6grenci ¢alisma kitabindaki altinci
etkinlik dijital dykiileme ¢aligmasi olarak yaptirilmistir. Dijital dykiileme galismast, ii¢
O0grenciden olusan grup calismasi seklinde gerceklestirilmistir. Bu sekilde ii¢ grup

olusturulmustur.
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4.1.3.3 Anadolu iistiine metni dijital iiriinlerin degerlendirilmesi

Ogrenci calisma kitabinda yer alan dérdiincii ve altinci etkinlik kapsaminda
gerceklestirilen dijital dykiileme calismalarina dayali olarak olusturulan 6grenci iiriinleri
incelendiginde; 6grencilerin, yazim ve noktalamaya iliskin Kurallara daha ¢ok dikkat
ettikleri goriilmektedir.

Yazim kurallar1 agisindan firiinler incelendiginde; &6zel isimlerin ilk harfini
bliyllk yazma ve climleye biiyliik harfle baslama kurallarinda hata yapmadiklari
goriilmiistiir. Site lizerinde Tiirkce karakter destegi saglayan “Noto Sans” yazi fontunun
kullanildig1 ve boylece yazi fontundan kaynaklanan yazim yanlislarinin yok denecek

kadar az oldugu gortilmiistiir (bkz. Sekil 4.38.).

Ozel Isimlerin Biiyiik Harfle Ciimlenin Biiyiik Harfle Baglamas: “Noto Sans” Yazi Fontunun
Baglamasi Kullanilmasi

ishakpasa Saray1 Agri § W Selamhk bOIUI‘i‘IﬁﬁiTl
ilinin Dogubeyazit
llinin Dogubeyazi erkekler kullanirlar. y

ilcesindedir.

' Golqﬁma

Sekil 4.38. Yazim Kurallarinda Goriilen lyilesmeler

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan 6grenci dijital {iriinlerinden almmustir.

Noktalama isaretleri agisindan fiiriinler incelendiginde; 6grencilerin tamamina
yakiin nokta isareti kullandiklar1 ve nokta isaretinden sonra yazilan ciimlelerin ilk
harfinin biiyiik yazilmasi kuralina da c¢ogunlukla uyduklar1 goriilmiistiir (bkz. Sekil
4.39.).

GOArimate

Sekil 4.39. Noktadan Sonra Biiyiik Harf Kullanimi

Not. “https://goanimate.com/” adl1 Internet sitesi iizerinde olusturulan dgrenci dijital iiriinlerinden alinmistir.
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Kesme isareti, iki nokta, tirnak isareti, kisa ¢izgi ve soru isareti gibi noktalama
isaretlerinin, bazi Ogrenciler tarafindan dijital {irlinlerinde ilk kez kullanildig

goriilmistiir (bkz. Sekil 4.40.).

iki Nokta ve Kisa Cizginin Kullanimi Soru Isaretinin Kullanim1

Sekil 4.40. Noktalama Isaretlerinin Kullanim

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan égrenci dijital {iriinlerinden almmustir.

Cimle ve kelime kullanimi agisindan incelendiginde; O6grenci {irtinlerinde
cimleler say1 olarak artig gostermekle birlikte, Ogrencilerin daha uzun ciimleler
kurduklart da goriilmektedir. Secilen kelimeler istenilen anlam1 vermede yeterli olmakla
birlikte, ctimlelerin ¢ogu da icerik ve anlam akisina uygun olarak kullanilmistir.
Kullanilan ortalama climle sayisi 13 olmakla birlikte, kelime sayist 95 olarak
goriilmiistiir. Kullanilan ciimle sayisinda git gide bir artis olmakla birlikte, kullanilan
kelime sayisinda ise ciddi bir artis oldugu goriilmistiir.

Dijital 6ykiileme siirecinde sahne olusturma ile siire¢ 6geleri agilarindan triinler
incelendiginde; dijital {riinlerin ortalama on bir sahneden olustuklar1 ve 90 saniye
uzunlugunda olduklart goriilmiistiir. Tim Ogrenci gruplarinin  sahnelere ses
ekleyebildikleri goriilmiistiir. Ayrica sahnelere ve yazilara da efekt verilmistir. Bununla
birlikte, tiim dgrenci gruplar1 sahnelerine fon miizigi ekleyebilmistir. igerik acisindan
iirtinler incelendiginde; ¢cogu dgrencinin yazma yonergesinde verilen yonergeye uygun
tiriinler ortaya koydugu goriilmiistiir.

Ogrencilerin tamamma yakiinm ders sirasinda islenen zenginlestirici

etkinlikleri sahnelerinde kullandiklar1 goriilmektedir.
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Uriinlerin tamaminda 6grenciler kendi belirledikleri ve Google Gorsellerden indirdikleri

resimleri sahnelerine eklemislerdir (bkz. Sekil 4.41.).

Hitit Giinesi Cumhurbaskanligi Forsu
Gorselinin Kullanilmasi Gorselinin Kullanilmasi
o d Turkiye Cumhuriyeti'nin semboll vardir.

Slu Yildiz1 Osmanli Devleti Sembolii
Gorselinin Kullanilmasi Gorselinin Kullanilmasi
\

Sekil 4.41. Zenginlestirici Calismalarin ve Internet Tabanli Gorsellerin Uriinlerde Kullanimi
Not. “https://goanimate.com/” adl1 Internet sitesi iizerinde olusturulan 6grenci dijital iiriinlerinden almmustir.

4.1.4 Ulkem’in renkli haritas1 metni zenginlestirici calismalar

Dordiincii dijital oykiileme c¢alismasi Tiirkge ders kitabinda yer alan “Giizel
Ulkem Tiirkiye” temasindaki “Ulkem’in Renkli Haritas:” metni segilerek
gerceklestirilmistir. Belirlenen metin dykiileyici metin tiiriindedir.

Metinde Ulkem adinda bir kizin ¢izdigi Tiirkiye haritas1 iizerinden Tiirkiye nin
denizleri, daglari, rmaklari, golleri ve bazi illeri hakkinda agiklayict bilgiler
verilmektedir. Bu cografik yerlerin haritalarda hangi renge boyanmasi gerektigi de

vurgulanmaktadir.
4.1.4.1 Yedinci dijital gykiileme siireci: Ulkem’in renkli haritast metni 8.
etkinlik

Ogrenci calisma kitabindaki bu metne ait sekizinci etkinlik dijital dykiileme
calismas1 kapsaminda segilmistir. Bu etkinlikte yazma yonergesi bir resim ile birlikte
verilmistir. Yonergede ogrencilerden resimdeki konusmalarda ve tabelalarda gecen
birlesik adlar1 bulmalar istenmektedir. Sonra da bu birlesik adlar1 kullanarak kisa bir

Oykii ya da oyun yazmalari istenmektedir (bkz. Sekil 4.42.).
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L Asomidaki resm nceleyne Resimoels konusmolorda ve toselalarda har-
o birl=sik odlonn gectigng bulunuz. Bu odlan kuilanarok ksa bir Sykd ya oo
Sogun yamniz.

B8 Do deent
I %

Sekil 4.42. Ulkem’in Renkli Haritas: Metni 8. Etkinlik
Not. “MEB (2016) ilkogretim Tiirkce Dersi Ogretmen Kilavuz Kitab1 4 adh kaynaktan alinmustir.

Bilgilendirici tiirdeki bu metne ait 6grenci ¢alisma kitabindaki sekizinci etkinlik
dijital oykiileme ¢aligmasi kapsaminda gergeklestirilmistir. Dijital dykiileme ¢aligmasi
icin arastirmacit tarafindan hazirlanan zenginlestirici c¢alismaya ait ayrintili bilgiler

Tablo 4.4’te gosterilmistir:

Tablo 4.4
Ulkem’in Renkli Haritasi Metni Zenginlestirici Calismalar

Zenginlestirici Caligmanin

Dijital
Oykiileme o -
Etkinlikleri Adt Tiirii Uygulama Tarihi

Kartondan Yapilmig Gorsel
Birlesik Kelimeler Materyal 19.04.2017

ULKEM’IN RENKLIi
HARITASI METNi

8. Etkinlik

Ulkem’in Renkli Haritas1 metni sekizinci etkinlikte istenilen dil bilgisi
bilgilerinin anlamlastirilmasinda kolaylik saglamasi icin arastirmaci tarafindan kapanip

acilabilen, renkli kagitlardan olusan gorsel bir materyal hazirlanmistir (bkz. Sekil 4.43.).
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Sekil 4.43. Birlesik Kelimelerle Iigili Gorsel Materyal (Kapali ve A¢ik Hali)

Sozel olarak anlatilmasi zor olan birlesik kelimeler konusu, arastirmaci
tarafindan hazirlanan gorsel materyal ile somutlastirilmistir. Boylece, ilgili dil bilgisi
konusu farkli kelime ornekleriyle zenginlestirilmistir. Ogrencilerin yapacaklari dijital
Oykiilleme calismalarinda, hazirlanan materyalde sunulan yeni kelimeleri de
kullanmalar1 amag¢lanmuistir.

Ders igleme siirecinde, arastirmaci yazi tahtasmin dniine oturmustur. Ogrencileri
sira ile gagirarak kartondaki kelimeleri okumalarini istemistir. Bu siirecte, arastirmaci

ile 6grenciler arasinda sdyle bir diyalog gegmistir:

Aragtirmaci : Ben sizin i¢in 6rnek bir karton hazirladim. Evet, birincisine kim bakma
ister? Gel bakalim Edibe. Ben senin i¢in tutayim. A¢ bakalim birinciyi.
Ne var burada? Birinci kelimem?

Edibe . Eski.

Arastirmact : Oteki kelimem?

Edibe : Sehir.

Arastirmaci : Birlesince ne oldu?

Edibe : Eskisehir.

Arastirmact : Tesekkiir ediyorum. Gel Iskender. ikinciyi sen a¢ bakalim ne ¢ikacak?
Oku.

Iskender : Deve, kusu.

Arastirmaci : Ne oldu birlesince?

Iskender : Devekusu.

Arastirmact : Gel Yener.

Yener : Hanim ve eli.

Aragtirmaci : Ne oldu birlesince?

Yener : Hanimeli.

Arastirmact : Gel bakalim Zehra. Sen séyle. Sen a¢ bakalim.

Zehra : Gece ve kondu.

Aragtirmact : Birlesince ne oldu?

Zehra : Gecekondu.

Arastirmaci : Biiyliksehirlerde hemen yapilan tek kath insaatlara gecekondu diyorlar.
Bektas oniine doner misin? Bir daha uyarmayacagim.

Onder : Baba, anne. Babaanne
Aragtirmact : Gel bakalim siradaki.
Sakine : Kizil, irmak. Kizilirmak.

Aragtirmact : Metinde gegiyordu degil mi?
Simif : Evet (V.K. 19.04.2017/ 28°40” —33°36").
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Yukaridaki diyalogda goriildiigii gibi zenginlestirici ¢alisma islendikten sonra
hazirlanan gorsel materyal sinif panosuna asilmistir. Ardindan arastirmaci sekizinci
etkinligin yazma yonergesini tiim 0&grencilerin sessizce okumalarini istemistir.
Aragtirmaci yonergede istenilenleri agikladiktan gorsel materyalde ve yonergede gecen
birlesik kelimeleri tahtaya yazmistir. Ogrencilerin de defterlerine yazmalarin
saglamistir. Bir sonraki ders, bu etkinligin dijital Oykiileme c¢aligmas1 olarak
gergeklestirilecegini 6grencilere sdylemistir.

Zenginlestirici igerigin sunulmasinin ardindan, Ogrenci c¢alisma kitabindaki
sekizinci etkinlik dijital 6ykiileme g¢alismasi olarak yaptirilmistir. Dijital dykiileme
calismasi, iki 0grenciden olusan esli calisma seklinde gergeklestirilmistir. Bu sekilde

dort grup olusturulmustur.
4.1.4.2 Ulkem’in renkli haritast metni dijital iiviinlerin degerlendirilmesi

Ogrenci calisma kitabinda yer alan sekizinci etkinlik kapsaminda
gerceklestirilen dijital Oykiilleme ¢alismalarina dayali olarak olusturulan 6grenci iiriinleri
incelendiginde; Ogrencilerin, yazim ve noktalamaya iliskin kurallara oldukg¢a fazla
dikkat ettikleri goriilmektedir.

Yazim kurallart agisindan iriinler incelendiginde; 6zel isimlerin ilk harfini
bliylik yazma ve ciimleye biiyiik harfle baglama kurallarina uyduklar1 gériilmiistiir.

Site tizerinde Tirkce karakter destegi saglayan ‘“Noto Sans” yazi fontunun tamamen
kullanildig1 ve bdylece yazi fontundan kaynaklanan yazim yanlislarinin olmadigi
gorilmiistiir.

Dijital iirlinler incelendiginde soru eklerine yer verilerek, bu eklerin ayri

yazildigr goriilmiistiir (bkz. Sekil 4.44.).

Seni
bulamayacagimi
Z1I M zannettin?

Sekil 4.44. Soru Ekinin Dogru Yazimi

Not. “https://goanimate.com/” adl1 Internet sitesi iizerinde olusturulan dgrenci dijital iiriinlerinden almmuistir.
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Noktalama isaretleri agisindan firiinler incelendiginde; &grencilerin tamamina
yakinin nokta isareti kullandiklar1 ve nokta isaretinden sonra yazilan ciimlelerin ilk
harfinin biliyilk yazilmasi kuralina da c¢ogunlukla uyduklart goriilmistiir. Bununla
birlikte, olusturulan dijital iiriinlerde kesme isaretine kullanim amaglarina uygun olarak

yer vermenin arttig1 gorilmiistiir (bkz. Sekil 4.45.).

Fatmanur arkadasi
Aysegul'u bekliyor.

Sekil 4.45. Kesme Isaretinin Dogru Kullanimi

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan 6grenci dijital iiriinlerinden almmustir.

Cimle ve kelime kullanimi agisindan incelendiginde; ogrenci {irlinlerinde
kullanilan ortalama ciimle sayisi 17 olmakla birlikte, kelime sayist 100 olarak
goriilmiigtiir. Kullanilan ctimle ve kelime sayisinda artig oldugu gériilmektedir. Dijital
tiriinlerde baglag kullanimina yer verildigi, ayrica uzun ciimleler kurularak anlatimin
giiclendirilmek istendigi de goriilmiistiir (bkz. Sekil 4.46.).

Ciimlelerde Bagla¢ Kullanimi

istiyorum. Onlar ya tavan arasina
va da ¢ope at.

Benim adim
Batman. Cok
guclayiam. Sizi

buradan |
kurtarabilirim.

o

Sekil 4.46. Bagla¢ Kullanimi ve Uzun Ciimle Ornekleri

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan 6grenci dijital {iriinlerinden almmstir.



122

Dijital {irlinlerde olusturulan ciimlelerde, baz1 6grencilerin sebep sonug

iligkilendirmesine yonelik anlatimlara yer verdikleri goriilmiistiir (bkz. Sekil 4.47.).

Sekil 4.47. Sebep Sonug Belirten Ifadeler

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan 6grenci dijital {iriinlerinden almmustir.

Djjital dykiileme stirecinde sahne olusturma ile siire¢ 6geleri agilarindan iriinler
incelendiginde; dijital iriinlerin ortalama on ii¢ sahneden olustuklari ve 96 saniye
uzunlugunda olduklar1 goériilmistiir. Tim &grenci gruplarinin sahnelere ses ve fon
miizigi ekleyebildikleri goriilmiistiir. Ayrica sahnelere ve yazilara da efekt verilmistir.

Icerik agisindan iiriinler incelendiginde; dgrencilerin yazma ydnergesinde verilen
yonergeye uygun uriinler ortaya koydugu gortilmiistiir.

Dijital {triinlerde kullandiklar1 karakterlere verdikleri isimlerin se¢iminde birlesik
isimlere kolaylikla ve hatasiz yer verdikleri goriilmiistiir. Kullanilan birlesik kelimelerin
seciminde, arastirmaci tarafindan hazirlanan gorsel materyalin iceriginden de
yararlanildigr  goriilmiistiir. Uriinlerde 6grenciler kendi belirledikleri ve Google

Gorsellerden indirdikleri resimleri sahnelerine eklemislerdir (bkz. Sekil 4.48.).

Beni komsumuz
Fatmanur Hanim
génderdi.is
ariyorum.

Dogum gtndn
kutlu olsun
Fatmanur.

Sekil 4.48. Birlesik Isimlerin Uriinlerde Kullanim:

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan dgrenci dijital {iriinlerinden almmustir.
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4.1.5 Giimiis tiiyliit marti metni zenginlestirici ¢calismalar

Besinci dijital 6ykiileme ¢alismasi, Tiirk¢e ders kitabinda yer alan “Saglik ve
Cevre” temasindaki “Giimiis Tiyli Marti” metni secgilerek gergeklestirilmistir.
Belirlenen metin Oykiileyici metin tiiriindedir. Metinde petrol tankerlerinin, denizi
kirleterek ¢evre sorunlarina neden olduklar1 ve bu kirlilikten deniz canlilarinin nasil
etkilendikleri anlatilmaktadir. Giimiis tliylii bir martinin da avlanirken denize diigmesine

ve her tarafin1 kaplayan petrolden kurtulma ¢abasina metinde yer verilmistir.
4.1.5.1 Sekizinci dijital dykiileme siireci: Giimiis tiiylii marti metni 9. etkinlik

Ogrenci calisma kitabindaki dokuzuncu etkinlik dijital dykiileme c¢alismast
kapsaminda segilmistir. Etkinlikteki yazma yonergesinde “Kanatlari onu daha ileriye
gbtiirmeyi reddetti” ciimlesi verilerek Oykiiyill istedikleri sonuca gére tamamlamalar
istenmektedir (bkz. Sekil 4.49.).

. Etkinlik

& 5‘!5 Okudugunuz Sykayd kendi istediginiz sonuca gére tamamlaynez. Calsma-
nz bitince dukiyl snifta okuyunuz. Oukindn nicin boyle bitmesini istediginizi
acikliaymniz.

Kanatlore anu daka deri gétirmeyt reddets

Sekil 4.49. Giimiis Tiiylii Marti Metni 9. Etkinlik
Not. “MEB (2016) flkogretim Tiirkce Dersi Ogretmen Kilavuz Kitab1 4” adli kaynaktan alinmistir.

Oykiileyici tiirdeki bu metne ait dgrenci ¢aligma kitabindaki dokuzuncu etkinlik
dijital 6ykiileme ¢alismasi kapsaminda gergeklestirilmistir. Dijital dykiileme ¢alismasi
icin arastirmaci tarafindan hazirlanan zenginlestirici ¢alismalara ait ayrintili bilgiler

Tablo 4.5°te gosterilmistir:
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Tablo 4.5
Giimiis Tiiylii Marti Metni Zenginlestirici Calismalar
Dijital Zenginlestirici Caligmanin
= Oykiileme —
= Mini Mini Bir kus Video 28.04.2017
D) o
; E ~ Cevre Kirliligi Power Point Sunusu 28.04.2017
fan) =
= §=
cg = ﬁ Mart1 Gorselleri Boyama 02.05.2017
o . .
:('%D Martilarmn Ilging Ozellikleri Kartondan Yapilmis 02.05.2017

Gorsel Materyal

Aragtirmaci, Ogrencilerin metne 6n hazirlik siirecinde zenginlestirici etkinlik olarak
“Mini mini bir kus” adl1 videoyu izlettirmistir (Tv, 2013). Videonun siiresi bir dakika 35
saniyedir (bkz. Sekil 4.50.).

¢

&
~
~a
0
ﬁ 25

.

Sekil 4.50. Mini Mini Bir Kus Videosundan Ornek Kare
Not. https://www.youtube.com/watch?v=cpV1bUvtv0s adresinden erisilmistir.

Derse on hazirlik silirecinde arastirmaci ile 6grenciler arasinda gecen diyalog su
sekildedir:

Arastirmact : Derse baslamadan once, ben metni okumadan 6nce siz metni okumadan
once ben sizi derse hazirlayacagim. Simdi higbirimiz metni bilmiyoruz
degil mi?

Sif . Evet.

Aragtirmact : Bu metinde acaba neler var? Ben size biraz ipucu, biraz zihninizde
canlansin diye kii¢iik bir video ile baslayacagim. Giimiis Tiiylii Mart1 da
bakalim neler olabilir? Video ile baglayalim. Bakalim bunu biliyor
musunuz . Biliyor musunuz?

Sif : Evet (6grenciler videonun bagligini projeksiyondan goriirler).

Arastirmac1 : Bir de dijital olarak bakin olaya. Nasil hazirlamislar? Neler yapmuslar bir
de dyle analiz edin (V.K. 28.04.2017/ 00’05 —02°16").

Yukarida gecen konusmanin ardindan ogrenciler videoyu izlemislerdir.
Aragtirmaci ve 6grenciler video hakkindaki diistincelerini diyalogda goriildiigii gibi soru
cevap seklinde gerceklestirmislerdir:

Aragtirmact : Fonlarin gelisini gordiiniiz mii? Giizel efektler var degil mi?
Sif : Evet.


https://www.youtube.com/watch?v=cpV1bUvtv0s
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Onder : Bu goanimate de degil, baska bir site de yapilmus.

Arastirmact . Muhtemelen baska bir sitede yapilmis. Goanimateye benzer bir sekilde
yapilmig sonugta. Bence fena olmamis. Peki, Giimiis Tiiylii Marti metnini
isleyecegiz. Sizce bu metnin kahramani kim olabilir?

Bektas : Glimiis mart.

Yener : Kus.

Arastirmact : Bir kus sonugta degil mi?

Sif . Evet.

Arastirmaci : Peki o kusun tiiri nedir? Cinsi ne? Ad1 ne?

Bektas : Mart1.

Arastirmaci : Evet. Peki, martilar hakkinda neler biliyorsunuz?

Isa : Simit yer.

Aragtirmaci  : Dogru. Bagka?

Onder : Balik yerler.

Yener : Denizlerde yasarlar.

Onder : En ¢ok Marmara Denizinde.

Arastirmaci : Cok giizel.

Isa : Martilarin renkleri beyazdir.

Arastirmact : Ama bizim metnimizin adi Giimiis Tiiylii Mart1 dedigine gore tiiylerinin
rengi glimiis. Peki giimiis rengi bana tarif edin.

Onder : Boyle siyahla beyaz arasi bir sey.

Isa : Altin m1 olsayd1 keske?

Aragtirmaci Glizel seyler sdylediniz. Peki martilar hakkinda baska neler
biliyorsunuz?

Halil : Sesleriyle yunus baliklarini ¢agirabiliyorlar.

Arastirmact : Bu metni isledikten sonra martilar hakkinda daha ¢ok sey bileceksiniz

(V.K. 28.04.2017/ 04°05"-06’17").

Yukaridaki diyalogda goriildiigii gibi arastirmact G6grencilerin 6n bilgilerini

harekete gecirmistir. Ogrencilerin verdikleri cevaplarda 6n bilgilerini kullandiklari
anlasilmaktadir.

Zenginlestirilmis c¢alismanin bir sonraki adimi olarak, c¢evre kirliliginden
etkilenerek zarar gérmiis martilara ait gergek resimlerin yer aldigi power point sunumu
izletilmistir (bkz. Sekil 4.51.). Arastirmact metinde anlatilan ¢evre kirliligini sunum
aracilig ile desteklemeye ¢alismistir. Ogrencilerin dikkatini ¢evre kirliligine ¢ekmeye

calismistir.

Sekil 4.51. Power Point Sunusu
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Bu canlilarin kirliliklerden nasil zarar gordiikleri hakkinda 6grencilerin

diistinceleri alinmistir. Bu siirecte sinifta arastirmaci ile 6grenciler arasinda su diyalog

yasanmigtir:

Arastirmact : Simdi biraz bunun hakkinda konusalim. Burada ne goriiyorsunuz?

Bektas : O denizi nasil kaldirtyor?

Arastirmact : Tabi bu dikkat ¢ekmek i¢in hazirlanan bir resim. Deniz dyle kaldirilmaz.
Burada bize bir mesaj veriyor. Aslinda burada denizin altinda ¢opler
oldugunu soyliiyor.Bak burada c¢opler var ve denizin altindaki diger
¢opler. Peki, bunlar1 kim atiyor?

Sif : Insanlar.

Aragtirmac1 : Martilar, hayvanlar, baliklar atmiyor. Biz atiyoruz. Insanlar atiyor. Peki,
cok giizel. Bir sonrakine bakalim. Bu nedir?

Siif : Mart.

Arastirmact : Marti gocuklar. Bu martinin rengi nedir?

Stmif : Beyaz.

Isa : Bacag1 ne bigim onun?

Arastirmact : Orasi kuyruk kismi. Ama muhtemelen ugarken bacagini igeriye ¢cekmis
ve tiylerinin arasinda gizlenmis. Evet, peki bu slaytta neler var? Ne
gorilyorsunuz?

Bektas : Petrol. Petrole bulanmis gibi.

Arastirmact : Evet cocuklar petrol. Hi¢ haberlerde izlemediniz mi?

Onder : Petrolden 6liiyor.

Aragtirmact : Denizi kirleten gemiler tankerler var. Onlar atiklarini nereye atryor?

Sif : Denize.

Aragtirmac1 : Iste denize atinca onlar da petroliin icinde bdyle yapis yapis oluyorlar.

Bak tiiylerini goriiyor musun? Hareket edemiyor.

Isa : Bir de 6gretmenim denizin orada bayagi bir ¢op var.
Arastirmact : Evet, etrafinda ¢opler var. Hos bir durum mu?

Sif : Haynr.

Arastirmact : Peki bu zaman kadar baktigimiz ne kirliligi?

Sinif : Su kirliligi (V.K. 28.04.2017/ 08’15 —13°20”).

Sinifta yasanan bu diyalogda arastirmaci, 6grencilerin gevre kirliligi hakkinda

farkindalik kazanmalar icin ¢evre kirliligine ait resimleri kullandigi, 6grencilerin de
yasanan bazi kirlikler konusunda bilgi verdikleri gdzlemlenmistir. Yapilan bu
konusmadan sonra arastirmaci, 68rencilerin farkindaliklarini tekrar harekete gecirmek

i¢in onlara sunumun devamini izleterek sorular sormustur.

Arastirmact : Gegelim bakalim. Bu nedir?

Yener : Giivercin.

Arastirmact : Cocuklar bu da marti. Biraz martiy1 inceleyelim. Cocuklar martinin
ayaklarina baktiginizda perdeli oldugunu goriirsiiniiz.

Iskender : Ordek gibi.

Isa : Ogretmenim dalgiglar hani boyle bir sey giyiyor ya ayni onun gibi.

Arastirmac1 : Peki, sercelerin ayaklar1 perdeli mi?

Sif : Hayur.

Arastirmact : Glivercinlerin ayaklart perdeli mi?

Simif : Hayur.



Arastirmaci

Yener
Isa
Arastirmaci

Onder
Arastirmaci
Isa

Onder
Arastirmaci
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: Cocuklar martilarin ayaklar1 perdelidir. Evet, bu martinin basina bir sey
gelmis sanki?

> Vurdular.

: Bir yerlerden kaya diismiis. O da altinda kalmis herhalde.

: Olabilir. Ne oldugunu bilmiyoruz. Insanlar bunu yakaliyorlar tedavi
etmeye c¢alistyorlar. Muhtemelen yanindaki de bir saglik gorevlisi. Peki
burada ne olmus?

: Olmiis.

: Evet, 6lmiis. Peki, mart1 neden 6lmiis?

: Insanlarin ¢opleri yiiziinden.

: Agzindaki ne? Ha bu lavabo seyi.

: Onu denize atmiglar. Muhtemelen o da balik sanmis. Avlanmaya
giderken gagasim1 takti. Ama sonradan ¢ikaramadi. Muhtemelen
beslenemedigi i¢in 61di (V.K. 28.04.2017/ 15°037-19°20”).

Siifta gergeklesen bu diyalogda, ogrencilerin ¢evre kirliliginin canlilar

tizerindeki olumsuz etkilerine iliskin goriislerini agikladiklar1 goriilmektedir. Martilarin

neden oldiiklerine dair tahminlerde bulunduklari sdylenebilir.

Bir sonraki derste zenginlestirici ¢alisma olarak, marti resimlerinin yer aldigi

boyama etkinligi yaptirilmistir. Arastirmaci 18 farkli marti boyama sayfasi hazirlayarak

ogrencilere sunmustur. Ogrenciler kendi segtikleri boyama sayfasi ile etkinligi

tamamlamiglardir. Her 6grenci martisina bir de isim vermistir. Bu sayede 6grencilerin

martilarin fiziksel goriiniimleri hakkinda fikir sahibi olmalar1 saglanmistir.

Zenginlestirici ¢alismanin bir diger adimi olarak, martilarin ilging 6zelliklerinin

yer aldig1 el kartlar arastirmaci tarafindan dagitilmistir (bkz. Sekil 4.52.). Ogrenciler

kartlardaki bilgileri sirasiyla tahtaya kalkarak paylagsmiglardir.

Sekil 4.52. Martilarin Iiging Ozellikleri El Kartlar:

Boylece ogrenciler grup dinamigi araciligiyla bilgileri birbirleriyle paylastiklari i¢in

isbirligine dayali olarak bilginin yayilimi saglanmis oldu. Daha sonra boyama sayfalari

ve hazirlanan el kartlar1 sinif panosunda sergilemistir (bkz. Sekil 4.53.).
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Sekil 4.53. Sinif Panosu

Zenginlestirici igeriklerin sunulmasinin ardindan, 6grenci ¢alisma kitabindaki
dokuzuncu etkinlik dijital oykiileme ¢alismasi olarak yaptirilmistir. Dijital dykiileme
caligmasi, iki 6grenciden olusan grup calismasi seklinde gergeklestirilmistir. Bu sekilde

dort grup olusturulmustur.
4.1.5.2 Giimiis tiiylii martt metni dijital iiviinlerin degerlendirilmesi

Ogrenci calisma kitabinda yer alan dokuzuncu etkinlik kapsaminda
gerceklestirilen dijital dykiileme ¢alismalarina dayali olarak olusturulan 6grenci tiriinleri
incelendiginde; 6grencilerin, yazim ve noktalama kurallarin1 dikkate aldiklari, baglayici
kelimelerle artik uzun ciimleler kurarak kendilerini ifade ettikleri goriilmektedir.

Yazim kurallar1 agisindan iriinler incelendiginde; 6zel isimlerin ilk harfini
biiylik yazma ve climleye biiyiik harfle baglama kurallarina uyduklari goriilmistiir. Site
tizerinde Tiirkce karakter destegi saglayan ‘“Noto Sans” yazi fontunun tamamen
kullanildig1 ve bdylece yazi fontundan kaynaklanan yazim yanliglarinin olmadig
gorilmiistiir.

Dijital tirtinler incelendiginde baglaclara yer verilerek, bunlarin ek olmadiginin

ayrimina varilarak, ayri yazildigi goriilmiistiir (bkz. Sekil 4.54.).

Sonra da iceri

aldim onu.

Sekil 4.54. Baglaglarin Dogru Yazimi

Not. “https://goanimate.com/” adl1 Internet sitesi iizerinde olusturulan 6grenci dijital iiriinlerinden almmustir.
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Noktalama isaretleri acisindan iiriinler incelendiginde; 6grencilerin iiriinlerinde
nokta isareti kullandiklar1 ve nokta isaretinden sonra yazilan ciimlelerin ilk harfinin
biiyilik yazilmasi kuralina uyduklar1 goriilmiistiir.

Dijjital iiriinlerde sahnelerin akisina bagli olarak soru ciimlelerine yer verdikleri

ve ciimlelerin sonunda soru isareti kullandiklar1 gériilmiistiir (bkz. Sekil 4.55.).

Ne yapmayi

dusunuyorsun?
b5

Sekil 4.55. Soru Isaretinin Kullanimi

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan grenci dijital {irinlerinden almmustir.

Cimle ve kelime kullanimi agisindan incelendiginde; Ogrenci iirlinlerinde
kullanilan ortalama ciimle sayist 15 olmakla birlikte, kelime sayist 115 olarak
goriilmustiir. Kullanilan climle sayisinda, bir Onceki etkinlikte kullanilan kelime
sayisina oranla kii¢iik bir azalma goriilmekte iken, kullanilan kelime sayisinda artig
oldugu goriilmektedir. Bunun nedeni ise, 6grencilerin kisa climleler araciligiyla kendini
ifade etmek yerine artik uzun ve igerik agisindan kapsamli climlelere yer vermelerinden
kaynaklanmaktadir. Ayrica dijital iiriinlerde baglayict kelimeler araciligiyla kisa
climlelerin birlestirilip, uzun ciimle halinde kullanildiklar1 ve daha gii¢lii anlatimlara yer

verildigi goriilmiistiir (bkz. Sekil 4.56.).

Ciimlelerde Baglag Kullanimi

iy

Asker-martiyi alip

GUms thyld marti acikmig ve
balik yemek istemis.
Denizdeki baliklari incelemis.

.4 . evinde saklarve kimse
A\, || gérmesin diye onun
Uzerini ortu ile kapatir.

Uzun Ciimle Ornekleri
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Kral kendisinden . Marti |

habersiz is yaptig icin iyilestikten
askeri ve martiyi '

sonra prenses

zmdar“na attirir. et 6zgijr

=

Sekil 4.56. Bagla¢ Kullanimi ve Uzun Ciimle Ornekleri

Not. “https://goanimate.com/” adl1 Internet sitesi iizerinde olusturulan &grenci dijital iiriinlerinden almmustir.

Dijital  iiriinlerde olusturulan ciimlelerde, &grencilerin  sebep  sonug
iliskilendirmesine yonelik anlatimlara daha fazla yer verdikleri gorilmistiir (bkz. Sekil
4.57.).

Sekil 4.57. Sebep Sonug Belirten Ifadeler

Not. “https://goanimate.com/” adl Internet sitesi iizerinde olusturulan dgrenci dijital iiriinlerinden almmustir.

Dijital 6ykiileme siirecinde sahne olusturma ile siire¢ 6geleri agilarindan tiriinler
incelendiginde; dijital iriinlerin ortalama on iki sahneden olustuklart ve 87 saniye
uzunlugunda olduklar1 gériilmiistiir. Tiim Ogrenci gruplarinin sahnelere ses ve fon
miizigi ekleyerek, sahnelere ve yazilara efekt verdikleri goriilmiistiir.

Icerik acisindan iiriinler incelendiginde; 6grencilerin yazma ydnergesinde verilen
yonergeye uygun triinler ortaya koydugu gortilmiistiir.

Dijital iiriinlerde farkli mart1 gorselleri kullanmalarinda ve martilara ait ilging
Ozelliklerden yararlanarak {iriin igerigini zenginlestirmelerinde, arastirmacinin

hazirladig1 zenginlestirici igeriklerden faydalandiklar1 goriilmiistiir (bkz. Sekil 4.58.).
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Sekil 4.58. Martilara Ait Farkli Resimlerin ve Ozelliklerin Uriinlerde Kullanim

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan égrenci dijital {iriinlerinden almmustir.

4.1.6 Serbest yazma calismalari

Tiirk¢e ders kitabindaki bes metin arastirmaci tarafindan zenginlestirilerek
islendikten sonra, serbest yazma calismasi olarak her 6grenciden bireysel bir dykii
olusturmasi istenmistir. Bu dijital 6ykiileme ¢alismasinda, ders kitabindaki tema ve
metin ve etkinliklere bagl kalinmamistir. Konu se¢iminde 6grenciler serbest birakilmais,
herhangi bir konu sinirlandirtlmasi yapilmamistir. Her dgrenci 6zgiin olarak kendisinin

kurguladigi bireysel dykiisiinii dijital 6ykii seklinde hazirlamustir.
4.1.6.1 Dokuzuncu dijital éykiileme siireci: Serbest yazma ¢alismalart

Ogrenciler tiim siire¢ boyunca yaptiklart calismalardan ve birlikte grup
ogrenmelerinden edindikleri deneyimler sonucunda, bu c¢alismalarini kendi bakis
acilartyla hazirlamiglardir. Tablo 4.6’da goriildiigii gibi toplam 10 serbest yazma
calismasi hazirlanmustir. Ogrencilerin hazirladiklar bireysel dykiilerin isimleri tabloda
gosterilmistir. Serbest yazma g¢alismalarina iligkin iki 6rnek oyki metni (EK 7)’de

sunulmustur.
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Tablo46
Bireysel Oykii Isimleri

1. Oykii Ayca’min Hediyeleri

2. Oykii Beyaz Tilki ile Siyah Tilki
3. Oykii Ug Arkadas

4. Oykii Saglikli Yasam

5. Oykii Ciftlikte Bir Glin

6. Oykii Oduncu Ailesi

7. Oykii Yalanci Kedi

8. Oykii Hirsiz Tilki

9. Oykii Bir Coban Belasi

10. Oykii Kopek ile Kedi

4.1.6.2 Serbest yazma ¢alismalar: dijital iiriinlerin degerlendirilmesi

Serbest yazma calismalart kapsaminda gergeklestirilen dijital Oykiileme
caligmalarina dayali olarak olusturulan 6grenci firlinleri incelendiginde; 6grencilerin,
yazim ve noktalamaya iligkin kurallara uyduklar1 goriilmektedir.

Yazim kurallar1 agisindan iiriinler incelendiginde; cimleye biiylik harfle baglama
ve ciimle bitimlerinde nokta isaretini kullanma ve noktadan sonra biiylik harf ile
kelimeye baglama kurallarina uyduklar1 goriilmiistiir. Site iizerinde Tiirk¢e karakter
destegi saglayan “Noto Sans” yazi fontunun tamamen kullanildigr ve bdylece yazi
fontundan kaynaklanan yazim yanlislarinin olmadig1 goriilmiistiir.

Dijital iirlinler incelendiginde 6zel isimlerin ilk harfini biiylik yazma kuralina
dikkat edildigi gibi, 6zel isimlerden sonra gelen lakap igeren kelimelerin de ilk

harflerinin biiyiik yazilmas1 kuralina da uyduklar1 goriilmiistiir (bkz. Sekil 4.59.).

Sekil 4.59. Lakap Ifadelerinin Yazimi

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan égrenci dijital {irinlerinden alinmustir.
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Noktalama isaretleri agisindan firiinler incelendiginde; &grencilerin tamamina
yakinin nokta ve soru isaretlerini kullandiklar1 ve nokta isaretinden sonra yazilan

ctimlelerin ilk harfinin biiyiik yazilmas1 kuralina da uyduklar1 goériilmiistiir.

Olusturulan dijital iirlinlerde kesme isareti, konusma ¢izgisi, iki nokta, parantez
ve virgiilii kullanim amaglarina uygun olarak yer verdikleri goriilmiistiir. Boylelikle
dijital iiriinlerde neredeyse tiim noktalama isaretlerine kullanim amaglarina gore yer

verilmistir (bkz. Sekil 4.60.).

Kesme Isareti Konusma Cizgisi
Sonra beyaz tilki siyah tilkiye sorar:
- Nereye gittigini saniyorsun?
- Su adamin tuttugu baliklarin bir kag tanesini yiyecegim.
- Hayir o adam benim sahibim o yiizden tuttugu baliklardan bana
veriyor sana veremez.

: T 1)
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Sekil 4.60. Noktalama Isaretlerinin Kullanimlar:

Not. “https://goanimate.com/” adl1 Internet sitesi iizerinde olusturulan &grenci dijital iiriinlerinden alinustir.

Cimle ve kelime kullanimi acisindan incelendiginde; 6grenci iiriinlerinde
kullanilan ortalama ciimle sayisi 34 olmakla birlikte, kelime sayisi 297 olarak
goriilmiistiir. Kullanilan ciimle ve kelime sayisinda biliylik bir artis oldugu
goriilmektedir. Dijital iriinlerde, baglaclar aracilifiyla uzun cilimleler kurularak

anlatimin gii¢lendirilmek istendigi de goriilmiistiir (bkz. Sekil 4.61.).
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Ozl dilerim.Cok gize! bir kalemin ile defterin var, Benim olsun

istedim.Ama senin ok Uziilduguint gdrince pisman oldum. Soz

veriyorum bir daha senin ya da baskalalarinin eyalarini izinsiz
kanistirmayacagjim diyerek onlari Canan'a geri vermis,

Sekil 4.61. Uzun Ciimle Ornekleri

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan 6grenci dijital {iriinlerinden almmstir.

Dijital {irinlerde olusturulan ciimlelerde, karsilikli konusmalara yer verilen
anlatimlarin kullanildig1 goriilmiistiir. Boylece climlelerde soru ogeleri kullanilmis ve

bu 6geler, cevaplarla iliskilendirilmistir (bkz. Sekil 4.62.).

Ne oldu Canan?

Sekil 4.62. Soru Cevap Ornekleri

Not. “https://goanimate.com/” adl1 Internet sitesi iizerinde olusturulan 6grenci dijital iiriinlerinden almmustir.

Dijital 6ykiileme siirecinde sahne olusturma ile siire¢ dgeleri agilarindan tiriinler
incelendiginde; dijital driinlerin ortalama 23 sahneden olustuklart ve 119 saniye
uzunlugunda olduklar1 goriilmistiir. Tim O6grenci gruplarinin sahnelere ses ve fon
miizigi ekleyebildikleri goriilmiistiir. Ayrica sahnelere ve yazilara da efekt verilmistir.

Icerik agisindan fiiriinler incelendiginde; ogrenciler sahnelerin neredeyse
tamaminda sitenin sundugu hazir temalarin disina ¢ikarak, kendi belirledikleri ve
Google Gorseller iizerinden indirdikleri resimleri kullandiklar1 goriilmiistiir. Boylece

kendi yaraticiliklar1 yoniinde dijital Giriinlerini sekillendirmislerdir (bkz. Sekil 4.63.).

Mehmet:Bir
gel sene

Canan.

Sekil 4.63. Internet Araciligiyla Ulasilan Gérsellerin Kullanimi

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan grenci dijital {iriinlerinden almmstir.
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Uriinlerin karakter sayilarinda artis oldugu goriilmiistiir (bkz. Sekil 4.64.). Farkli
ozellikte, birbirleriyle iliskili karakterler olusturulmustur. Buna bagli olarak olay
Orgiisiine gore, daha kapsaml iirlinler ortaya ¢ikarilmistir. Bireysel olarak hazirlanan
dijital tirtinlerde, degisen olaylara gére karakterlerin yiiz ifadeleri duruma uygun olarak
degistirilmistir (bkz. Sekil 4.65.).

Sekil 4.64. Kullanilan Karakter Sayilarindaki Artis

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan grenci dijital {iriinlerinden almmustir.

Canan:Neee

Sekil 4.65. Degisen Olaylara Gére Karakterlerin Yiiz Ifadeleri

Not. “https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde olusturulan 6grenci dijital {iriinlerinden almmustir.

Dijital dykiileme stirecinde 6grenci lriinleri incelendiginde, ilk dijital dykiileme
triind ile son dijital Oykiileme {iriinii arasinda ciimle ve kelime sayilar1 agilarindan
farklilik oldugu goriilmektedir.

Uriinler, ciimle sayis1 agisindan incelendiginde, grafikte diizenli bir artis oldugu
goriilmekle beraber “Giimiis Tiiylii Mart1” metnine iligskin yazma c¢alismalarinda iiretilen
dijital riiniin grafikteki artma diizenine uymadigi goriilmektedir (bkz. Sekil 4.66.).
Tirkge dersi O0grenci caligma kitabinda ilgili metne iliskin yazma yoOnergesinde
ogrencilerden yarim birakilan metni tamamlamalar1 istenmistir. Bu nedenle, “Giimiis
Tiiyli Mart1” metnine dayal iiretilen {iriinlerin ciimle sayis1 kendinden 6nce gelenlere

gore daha diistiktiir.
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Sekil 4.66. Dijital Oykiilerde Ciimle Sayist

Bununla birlikte, ayn1 metne dayali olarak {iretilen dijital iirlinler kelime sayisi
olarak incelendiginde, grafikteki artis diizenin bozulmadigi goriilmektedir (bkz. Sekil
4.67.). Gerek ciimle gerekse kelime sayilar1 agilarindan Ogrenci dijital iriinleri
incelendiginde, bireysel ve belli bir temaya dayanmayan 6grenci trtinleriyle belirli bir
temaya dayali olarak olusturulan Ogrenci {irlinleri arasinda biiylik farkliliklar oldugu
goriilmektedir. Bu siire¢ icerisinde 6grencilerin, duyussal ve biligsel olarak yazma ve
teknolojik yeterliklerinde gelisme oldugu diisliniilebilir. Bu durumun yaninda, Tiirkce
dersinde tematik yaklasimin Ogrencilerin anlatma becerilerini  siirlandirdigi
sOylenebilir. Tematik 6gretim, ortak bir kiiltiirdeki bilgi birikimi ile biitiinlesmeye
yardimct olur ve ayni zamanda dersi zenginlestirir. Ancak bununla beraber tematik

ogretim, 6grencilerin ve 6gretmenlerin se¢eneklerini sinirlar (Cowey, 2007).

» 297
250 |
200
200 5 56 95 100 115
100 —
i >522 4
A \7
B2 ° /@‘é’b : & &
BN ° Nl ° s
(,\\ \0 \ \g *’8\/
K P & 2 d
\e 4 W & &
RS \3\ 5> 6{0
& 7

m Dijital Oykilerde Kelime Sayisi

Sekil 4.67. Dijital Oykiilerde Kelime Sayist
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Dijital oykiileme siirecinde 6grenci iriinleri incelendiginde, ilk dijital oykiileme
triini ile son dijital Oykiilleme {irlinii arasinda sahne sayilart ve video siireleri
acilarindan farklilik oldugu goriilmektedir. Uriinler, sahne sayilar1 ve video siireleri
acilarindan incelendiginde, grafikte diizenli bir artis oldugu goriilmektedir (bkz. Sekil
4.68. ve Sekil 4.69.). Ancak “Gimis Tiyli Mart1” metnine iligkin yazma
caligmalarinda gerceklestirilen dijital iriiniin grafikteki artma diizenine uymadigi
anlasilmaktadir. Bunun nedeni Tirkge dersi O08renci c¢alisma kitabinda ilgili metne
iliskin yazma yonergesinde Ogrencilerden yarim birakilan metni tamamlamalari
yoniinde yonerge verilmesidir. Bu nedenle, “Giimiis Tiiylii Mart1” metnine dayali
olusturulan {irlinlerin sahne sayis1 ve video siiresi daha once olusturulan {iriinlere gore

diistiktiir.
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Sekil 4. 68. Dijital Oykiilerde Sahne Sayist

Sahne sayist ve video siiresinde gergeklesen artigin, siireg igerisinde
gerceklestirilen dokuz farkl dijital 6ykiileme caligmalari ile 6grencilerin bilgisayar acip
kapama, dosya a¢gma-kapatma-tasima-kaydetme, fare kullanma gibi temel teknolojik
yeterliliklerinde gelismeler saglamasi olarak diisiiniilebilir. Davis (2004), yaptig1 bir
calismada dijital oykii ile Ogrencilerin cesitli teknik araglarla ilgili yeterlik elde
ettiklerini ortaya koymustur. Bununla birlikte Internete girme, resim ve miizik
kullanma, ses kaydi yapma, klavye bilgisi gibi becerilerinin siire¢ icerisinde gelismesi
olusturulan sahne sayis1 ve video siiresindeki diizenli artisin nedeni olarak gosterilebilir.
Bu siire¢ igerisinde Ogrencilerin, teknolojik yeterliklerinde gelismeler oldugu

diistiniilebilir.



138

150

100

M Dijital OkaI%rde Sure (sn)

Sekil 4.69. Dijital Oykiilerde Siire (Sn)
4.2 Dijital Oykiileme Siirecindeki Yasanan Sorunlara Iliskin Bulgular

Arastirmanin teknoloji temelli olmasi ve sosyoekonomik ac¢indan dezavantajh
ogrencilerle ¢alisiliyor olmas: siire¢ boyunca bazi giigliikleri de beraberinde getirmistir.
Dijital dykiileme siirecindeki yasanan sorunlara iligkin bulgular olarak adlandirilan bu
boliimde birtakim giigliiklerle karsilagilmistir. Dijital ykiileme siirecinde karsilasilan
giigliiklere iliskin bulgular, “dgrencilerden kaynakli giiliikler”, “Internet kaynakl
gliclikler”, “uygulamadan kaynakli giiclikler” ve “donanim eksikliginden kaynakli
giiclikler” olmak iizere dort alt tema altinda incelenmistir. Bulgular, arastirmact ve

ogrenci giinliikleri ile video kayitlarindan elde edilmistir.
4.2.1 Ogrencilerden kaynakh giicliikler

Dijital 6ykiileme siireci boyunca aktif olarak rol alan dgrencilerden kaynaklanan
baz1 giicliikkler yasanmaktadir. Bu giicliikler “grup c¢alismalarinda anlagsmazlik” ve

“ogrencilerin teknoloji kullanim bilgilerinin diisiik olmas1” konularinda yaganmuistir.
4.2.1.1 Grup ¢calismalarinda anlasmazlik

Grup c¢alismalarinda yasanan anlagsmazliklarla ilgili arastirmaci diisiincelerini
giinliigline su sozlerle belirtmistir:

Caligmalar sirasinda Ogrenciler, arastirmaci tarafindan (bireysel yazma ¢aligmalari
harig), ikili ya da i¢lii gruplara ayrilmaktadir. Gruplar kendi i¢inde ortak bir fikir
iireterek, sahnelerini olusturmaktadirlar. Bu nedenle grup iiyeleri arasinda bazi
anlagmazliklar yasanmaktadir (A.G., 23.05.2017).
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Anlagmazlikta genel kami olarak, grup iiyeleri arasinda fikir catismasinin
yasandig1 ve uzlagmada zorluklarla karsilasildigi belirlenmistir. Grup iiyeleri dijital
Oykiileme c¢alismalarina devam edebilmek i¢in, sorunlara farkli ¢6ziim yollar
iiretmektedirler. Bektas, iskender, Zehra, Yener ve Onder adl1 8grenciler grup igerisinde

yasadiklar1 sorunlara dair diisiincelerini soyle ifade etmistir:

Bazen tartisiyorduk “ben bunu yapacagim” , “sunu ben yapacagim” diye (O.Gii.,
Bektas, 23.05.2017).

Grup arkadasim bana yazdirmaymnca kiziyordum. Ikimiz beraber segmedigimizde de
kiziyordu (O.Gii., Iskender, 25.05.2017).

Bireysel hikdyede kendi istediklerimi yaptim. Ama grupla ¢alistigimda herkesin fikrini
almak zorundayiz. Ciinkii grupla calistyoruz. Birinin istedigi olmayacak. Yani 6biir
arkadaglarimin da fikrinin alinmasi gerekiyordu. Kendi bireyselimde de yani kendi
istedigim her seyi kendim yapabiliyorum. Grup calismalarinda zorlandigim yerler biraz
oldu. Cok degil. Google gorsellerde izledigimizde ortak karar verdik. Ama resimleri
yerlestirmeyi farkli farkli diistindiik. Biri bir sahneye koymak istiyor.

Digeri diger sahneye veriyordu. Ortak ¢oziim yollart buluyorduk. Kendi yaptigim
bireyseli daha ¢ok begendim ben. Ciinkii kendin yapiyorsun onu. Obiir arkadaslarin yok
yaninda. Yani kendi istedigini istedigin kadar yapabiliyorsun. Kendin. Kendi fikirlerin.
Kendi diisiincelerim (O.Gii,. Zehra, 26.05.2017).

Grup caligmalarinda hepimiz farkli farkli bir sey yapiyoruz. Mesela Giimiis Tiiyli
Marti’da birimiz martiy1 dldiirecegim, digeri martiy1 besleyecegim diyordu. Bu yiizden
is biraz karigiyordu. Anlasamiyorduk yani. Hepimizin istemedigi bir seyi yapiyorduk.
Sorunu bdyle ¢dziiyorduk (O.Gii., Yener, 25.05.2017).

Bireysel ¢alismak daha iyi. Ciinkii grup yaptigimizda ben bir sey seciyorum, grup
arkadagim bir sey segiyor, sonra o bir sey seciyor; yani ¢ok zor oluyor. Bireysel yaptin
m1 istedigin seyi secebiliyorsun yani. Grupla yaparken karar veremiyoruz. Son karari
iste, o an iste bir grup arkadasgimin dedigini yapiyoruz. Ondan sonra o koétii oluyor
degistiriyoruz, o kotii oluyor. Ondan sonra sonunkini yapiyoruz o iyi oluyor. Sonra
ortak karar alryoruz (O.Gii., Onder, 24.05.2017).

Halil adli 6grenci ise, grup calismalari yerine bireysel ¢alismay1 tercih etmek
istedigine yer vermektedir:

Kendim olsaydim daha iyi olurdu. Yani dijital ykiiyii kendim yapmak isterdim (O.Gii.,
Halil, 24.05.2017).

Dijital oykiileme g¢alismasi siirecinin grup calismasi olarak gerceklestirilmesi
beraberinde bir takim olumsuz durumlar da getirmektedir. Konunun olumsuz yénii Isa
ve Sakine adli ogrencilerin yazdigi giinliiklerden anlasilmaktadir. Bu 06grenciler
dordiincii dijital dykiileme calismasi siirecinde, grup arkadaslar ile ilgili diistincelerini
giinliiklerine yansitmiglardir.

Ogrencilerden Isa, grup arkadasinin sorumluluklarimi yerine getirmedigini,

Sakine ise grup arkadasinin kendine daha az yazma firsati verdigini diisiinmektedir.
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Isa adl1 6grenci grup arkadasi olan iskender’in bir sey yapmamasindan sikayetci
olmustur. Arastirmacinin  ogrettigi  yeni bir efekt ile Oykiilerinin  sonunu
tamamladiklarin1 ve bunu sonu ¢ok begendigini giinliiglinde su ciimlelerle ifade
etmistir:

Bu sefer Sakine ve Edibe esim olmus. Ogretmenim Iskender’i bizim takima koydu. O
hicbir sey yapmiyordu. Ama biz ona yaptirdik. Hikdyemizin sonu ¢ok giizel oldu. Ama
onu da ogretmenimiz ogretti. Ogrenmeseydik belki hikdyemiz giizel olmayacakti.
Tesekkiir ederim 6gretmenim (O.Gil., Isa, 22.03.2017).

Sakine adli 6grenci dijital oykiileme ¢alismasinda grup arkadasinin kendisine az
yazdirdigimi giinliigiinde belirtmistir. Ayrica siire¢ icerisinde eglendigini, olusturduklari
tirtinii izlediklerini ve ¢cok begendigini de glinligline yazmaistir:

Bugiin Pamuk Prenses’in dijital oykiisiinii bitirdik. Dordiincii olduk. Grup arkadagim
Edibe yine kendisi yazdi. Bana az yazdirdi. Bugiin Pamuk Prenses’in 6zelliklerini
yazarken eglendim. Izledik ¢ok giizel yapmusiz. En sonu ¢ok giizel oldu (O.Gii., Sakine,
22.03.2017).

Dijital Oykiileme siirecinde gergeklestirilen grup c¢alismalart ile ilgili
diisiincelerini yazan 0grencilerin goriislerinden drnekler asagida verilmistir.
Halil ve Zehra ikilisinin g¢alisma siirecinde anlasamadiklar1 giinliiklerine

yazdiklar1 su ifadelerden anlasilmaktadir:

Zehra beni yine sinire bogdu ve bu gidisle hep beni kizdiracak. Bilgisayar da beni yalniz
kizdirmaya basladi. Sahneleri biiyiik olarak gosteriyor. Bir daha ki dijital hikayede
bilgisayar1 degistiririm ona goére. Dijital yaparken Zehra biraz tuhaf oldu. Hep nerede bir
dijital ¢alisma yapsak Zehra’dan hep bir hadise. Bu bir degil iki degil nerdeyse ii¢ oldu
(0.Gii., Halil, 24.04.2017).

Bugiin sekizinci etkinlikte birlesik kelimeleri yaptik. Halil ile birlikte olduk. Fareyi
kullan dedim ama hig¢ birini yapmadi. Sekiz tane sahneyi ben yaptim. Hikdyenin adini
ben buldum. Nilgiin’iin oyuncaklar1 diye buldum. Cok diisiindiim hikaye adini. Halil
inek ve esek’i diisiindii. Efektleri ve miizikleri de ekledik (O,Gii., Zehra, 24.04.2017).

Kismet adl1 6grenci grup arkadas1 Iskender ile yasadigi sorunu giinliigiinde su
ciimlelerle ifade etmistir:

Iskender beni ¢ok ama ¢ok beni kizdirdi. Birlesik kelimeleri yapacagiz diyorum ama
dinlemiyor. Her sirada her sahnede birlesik kelimeler olacak diyorum dinlemiyor. Bir
baksaniz 6gretmenim nasil olduguna sasirirsiniz. Bir 6ykii yapar bir oyun yapar ben
sasirdim. Her giin madem hizlica bitiriyoruz. Sanki saat su gibi akip gegiyor. Sastim
dogrusu (O. Gii., Kismet, 24.04.2017).

4.2.1.2 Ogrencilerin teknolojiyi kullanma bilgilerinin diisiik olmasi

Ogrencilerin genel olarak bilgisayar kullammmi konusunda zorluk cektikleri

gorilmektedir.
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Teknolojiyi kullanmada yetersizlik ya da o6grenme eksikliginden dolayi, dijital
Oykiileme siirecinde zorluklar yasanmaktadir. Sakine adli 6grenci, dijital Oykiileme
caligmalarina baslamadan oOnce, Google gorselleri daha once hi¢ kullanmadigini
giinliigiinde ifade etmistir:

Daha 6nce google gorsellere girmedim (O.Gii. Sakine, 23.05.2017).

Ogrencilerin 6zellikle ilk dijital dykiileme siirecinde, ¢ogu zaman yardima
gereksinim duyduklar1 gdzlenmistir. Ogrenciler zorlandiklar yerlerde arastirmacidan ve
arkadaslarindan yardim almuslardir. Ogrenciler 6zellikle siteye ilk giriste kullanici adi
ve parolayl yazma, Tirkce karakter iceren yazi fontunu bulma, yazi puntosunu
biiyliltme konularinda arastirmacinin rehberligine gereksinim duymuslardir. Bu durum
arastirmaci giinliigline su ciimlelerle yansimistir:

Isa-Sakine ikilisinin kullanict adindaki karakterleri eksik girdikleri igin siteye giris
yapamadiklar1 gézlenmistir. Kullanic1 adi ve sifreyi girerek siteye giris yapmalarini
sagladiktan sonra, sozel yonergelerle sahne yapma asamasina (ilk sahne) gelmelerini
saglanmustir. Zehra adli 6grenci ise “s” karakterini bulamadigini séylemis, ardindan
Tiirkce karakter barindiran yazi fontu 6grenciye gosterilmistir (A.G. 27.02.2017).

Edibe ve Kismet ikilisi yazi puntosunu degistirme, Tiirkge karakter segme
konularinda sorun yasamislardir. Bu durum kamera kayitlarinda asagidaki gibi
gerceklesmistir:

Kismet : Ogretmenim bu biiyiimiiyor (dykii bashigini gdstererek).

Arastirmact : Soyle bloklarsin (Arastirmaci fareyi kendisi kullaniyor). Blokladiktan
sonra bak “font size”. Buradan mesela 14’l secersen kiigiiliir. Bak,
gordiin mii? 32’yi segiyorum biraz bilyiiyor. Simdi yazabilirsin (V.K.
24.02.2017/ 36’337 -37°15").

Edibe Kismet ikilisinin yazi fontu se¢me konusunda yasadigi problem

arastirmaci giinliigiine su ctimlelerle yansimistir:

Edibe adli 6grenci ilk sayfada hikdyenin adin1 yazarken bazi karakterlerin ¢ikmadigini
soylemistir. Ogrencinin sectigi bu yazi fontunda “Tiirkge karakterlerin —s,¢ Vb.-
cikmayacagi soylenerek dogru yazi fontunun ismi sdylenmistir. Ardindan &grencinin
yazi fontunu degistirdigi gézlemlenmistir (A.G. 27.02.2017).

Zehra adli 6grenci yanliglikla elektrik diigmesine bastigini giinliigiinde su
sozlerle ifade etmistir:

Dijital hikayemizi bitirince ¢ok giizel oldu. 15 sahne yaptik. Ben yanliglikla elektrik
diigmesine bastim elektrikler gitti. Bizim sonuncu sahnemiz giizel oldu bayraklar vardi
(O. Gii., Zehra, 24.03.2017).

Zehra adli 6grenci sahneleri yanlislikla sildigi igin {iziilmiistiir. Ogrenci yasadig1

bu olumsuz durumu giinliigiinde ac¢iklamistir:
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Ogretmenimiz, dijital dykii yapmamizi istedi. Biz de yaptik &biir arkadaslarim bitirdi.
Sadece ben sona kalmistim ve biitiin sahneleri silmistim. Buna c¢ok {iziildiim baska
arkadaglarim ses kayitlarin1 yaptilar. Yarin boyle olmasini istemiyorum. Yarini umutla

bekliyorum (0. Gii., Zehra, 14.03.2017).
4.2.2 internet kaynakh giicliikler

Dijital dykiileme c¢alismalar1 igin kullanllan Goanimate yazilimi, Internet
iizerinden calisgan web tabanli bir yazilimdir. Bunun i¢in okulun mevcut internet
baglantis1 iki bilgisayara paylastirilarak kullanilmistir. Bu baglantinin hizi yeterli
olmadigi i¢in aragtirmaci tarafindan temin edilen “4.5G uyumlu VINN WiFi” modem
ve cep telefonu operatdriiniin  sundugu Internet hizmeti de ikiser bilgisayara
paylastirilarak calismanin devami saglanmustir. Internet hizinin yavas olmasi, MEB
Internet erisiminin kullanildig1 bilgisayarlarda bazi web sitelerinin engellenmesi ve
uygulama okulunun Internet baglantisinda teknik nedenlerden dolay1 yasanan kesintiler

Internet kaynakl giicliiklerin yasanmasina neden olmustur.
4.2.2.1 Internet hizimin yavas olmast

Okulun mevcut Internet hizi, yazilimin verimli hizda ¢alismasimi destekler
diizeyde olmadigindan dijital 6ykiileme ¢aligmalari sirasinda giigliikler yasanmaktadir.

Bektas, Zehra, Yener ve Onder adli &grenciler, Internet hizinin yavasladig
zamanlarda calismalarin1 verimli bir sekilde yapamadiklar1 i¢in rahatsiz olduklarini ve
sinirlendiklerini belirtmektedirler. Bilgisayarlara farkli kaynaklardan Internet baglantisi
verildigi i¢in, baglanti hizinin yiiksek oldugu zamanlarda keyif aldiklarin1 da yer
vermektedirler:

Internet oldugu zamanlar ¢ok giizel gecti; cok giizeldi (O.Gii., Bektas, 23.05.2017).

Bilgisayar donuyordu. Onun i¢in bazi arkadaslarimdan diger gruplardan yardim istedim
(O.Gii., Zehra, 26.05.2017).

Dijital 6ykii yaparken Internet yavas oldugunda sinirleniyorum (O.Gii., Yener,
25.05.2017).

Internet hiz1 yavas oldugu igin bazen rahatsiz ediyor yani (O.Gii., Onder, 24.05.2017).

Bazi 6grenciler internete baglanamadig1 ya da Internet hizinin yavas olmasindan
dolayr olumsuz duygular yasamiglardir. Bu durum Ogrencilerde “lisengeclik”,
“sinirlilik”, “kizgmlik” gibi duygularin olusmasma neden olmustur. Isa adli dgrenci

giinliigiinde, Internet hizinin basta hizli oldugunu ancak sonra yavasladigim belirtmistir.
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Aym zamanda yeni Ingilizce kelimeler 6grendigini ve Internet baglantis1 olmayan
gruptaki bir arkadasini kendi gruplarina dahil ettiklerini sdylemistir:

Sevgili giinliik, goaniisayi ¢ok sevdim. Goanimate benim igin hem zor hem de kolaydi.
Biliyor musun bugiin Internet ¢ok yavasti. Ilk once hizliydi ama yavasladi. Ingilizce
bazi kelimeleri de 6grendik hem de yeni bir seyler 6grendik. Arkadasim Bektas’in
bilgisayarima bir tiirlii Internet baglanamadi. O yiizden yapamadi. Onun bizle yapmasini
istedik (O. Gii., Isa, 27.02.2017).

Onder adli 6grenci, Internet hizinin yavaslamasindan dolayr sorun yasadigini
belirtmistir. Bu durum 6grencinin lisengeclik ve sinirlilik duygularini yagsamasina neden
olmustur. Giinliiglinde baglarda biraz zorlandigini belirten 6grenci, arastirmacidan
yardim alarak yapabildigini belirtmistir. Ogrenci duygularm giinliigiinde su ciimlelerle
ifade etmistir:

Bugiin Goanimate yaptik. Basta biraz zorlandik. Bunu sdylemek istemezdim ama zaten
basta iiseniyordum bir de Internetin ¢ekmemesiyle yapmaya daha cok iisendim ve
Internet cekmeyince ¢oooookkkkk sinirlendim.

Bazi seyleri yapmakta zorlandik, ama 6gretmenin yardimiyla yapabiliyorduk. Olsun
yine de bugiin kotii olsa da bir dahaki giinlerde daha giizel olacagina eminim (O, Gii.,
Onder, 27.02.2017).

4.2.2.2 Internet baglanti problemi

Ogrenciler dijital dykiileme galigmalar1 boyunca 6zellikle “google gorseller” ve

“google ceviri” hizmetlerini kullanmislar, Internetten sik sik faydalanmislardir. Ancak
Internet kullanimi birtakim giigliikleri de beraberinde getirmistir.
Ozellikle Google gorselleri kullanirken bazi Internet sitelerinin MEB tarafindan
engellenmesi nedeniyle 6grencilerin istedikleri gorsele ulasamamasi yasanan 6nemli bir
giiclik olmustur. Benzer sekilde dijital oykiileme g¢alismalari siirecinde yasanan bir
diger sorun, teknik nedenlerden dolayr uygulama okulunun internet baglantisinda
yasanan kesilmeler olmustur. Bu durumla karsilasildiginda kaydedilmemis sahneler,
yapilan degisiklikler web sitesi iizerinde kaydedilmemektedir. Bundan dolay1 6grenciler
bu sahneleri tekrar hazirlamak zorunda kalmistir. Bu durum uygulamanin zaman olarak
uzun siirmesini etkileyen bir faktor olarak diistiniilmektedir.

Edibe, Bektas ve Onder adli 6grenciler, Internet baglantisimin gittiginde
verilerinin ~ silinmesi  karsisinda yasadiklar1 6tke duygusunu su ciimlelerle
belirtmiglerdir:

Internet baglantisi filan gitti sinirlendim onda. Bazen bir sey a¢ilma