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MIiMARLIK EGITIMINDE iSITSEL MEKANSAL FARKINDALIK
OLUSTURMAYA YONELIK BiR ONERI

OZET

Gunumuzde, istenen ve istenmeyen seslerin neler oldugu sorusu tartisilmakta,
insanin sese olan duyarliligt pek ¢ok acidan ele alinmaktadir. Sesin hacimde
yansimasi, yutulmasi ve gecmesi sirasindaki yolculugu mekan ile zamam
iligskilendirirken, bireyin sesi algiladigi bolimii mekanin mimarisi ve dolayist ile
atmosferi hakkinda fikir verir. Mimarlik egitiminde mevcut akustik derslerinin
igerikleri; sesin fiziksel Ozelliklerinin &gretilmesi, salon tasarimi, ses yalitimi ve
gurdltd kontrolii konularini icermektedir. Ancak mimarinin sebep oldugu isitsel
kosullar yeterince anlasilamayip, gilinlik yasamda yapilara ve c¢evreye
yansimamaktadir. Sesin giiriiltii olarak karsimiza ¢ikan negatif etkisi cogu zaman 6ne
stirilmektedir. Bu cer¢cevede bakildiginda sesin negatif etkilerinin yani sira pozitif
etkilerini de diislinerek tasarim yapmayi éngorme fikri 6ne siiriilmistiir. Gelecegin
yapma g¢evre tasarimcilari olarak goriilen mimar adayi, mimarlik 6grencilerinin sesin
fiziksel ve isitsel ozellikleri hakkinda fikir sahibi olmasi gerektigi diistiniilmiistiir.
Tasarima baglarken ve/veya tasarim siirecinde mekanin isitsel konfor gereksinimleri
onem kazanmaktadir. Ogrencilerden tasarladiklari mekanin kullanicilarinm isitsel
konfor ihtiyaglarimi belirleyebilme, mekanin bulundugu kosullarda form, hacim,
boyut oranlar1 ve malzeme se¢imini yapabilme yetkinlikleri iizerine diisiinmeleri
beklenmektedir. Mimarlik egitiminin ¢ogunlukla goérsel algiya dayandirilmasi ve
isitsellige az yer vermesi Ogrencilerin bu konulari geri plana atmasma sebep
olmaktadir. Giiniimiiz mimarlik egitiminde, mimari tasarim stiidyolarinda yiritilen
projelerde ve mimarlik yarigmalarindaki tasarim yaklasimlarinda sesin dogasini ve
mimari ile biitiinlesmesini, sesin kullanici tarafindan deneyimlenmesini ve bu
girdilerin tasarima yansimasini okumanin pek mimkiin olmamasi, 06zellikle
performans merkezleri disindaki mekanlarin isitsel ortaminin sorgulanmamasi bir
diger 6nemli sorun olarak goriilmiistiir. Akustik uzman olmadan mekanlarin isitsel
ortam1 hakkinda fikir sahibi olunamayacag diisiincesi ve gelecekteki mimar adayi
ogrencilerin bu sorumlulugun farkinda olmamasi tespit edilmistir. Ayrica akustik
biliminin gerektirdigi fizik ve ileri matematik bilgisinin, 6grencileri mimari akustik
ogrenirken zorlamasi ve Ogrencilerin bu gerekgelerle konuyu geri plana itmeleri
belirlenmistir. Tiim bu gerekg¢elerle mimarlik egitiminde isitsel mekanin sorunlarina
ve ¢Ozimine yonelik ogrencilerde farkindalik yaratacak bir yaklasim ihtiyact
dogmustur.

Isitsel mekanm deneyimlenmesi iizerine tarihsel siirecte literatiirde incelenen yazar
ve mimarlarin eserlerinden 6rnekler verilmistir. Bununla birlikte ses ¢alismalarindan
bahsedilmistir. Isitsel mekan tasarim ihtiyaclarna yamt verdigi diisiiniilen yeni
mimarlik kavramlar1 agiklanmistir. Ses calismalarinda kullanilan yontemler ses
yirliylisi, gormeden yliriiyiis, standartlar ve cihazlar ile anketlerde kullanilan
istatistik analizler agiklanmuistir.
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Tez caligmasinda yeni bir kavram olarak isitsel mimarlik ile i¢ mekanlarin isitsel
peyzaji incelenmistir. Isitsel mimarlik ve mimari akustik ile akustik mihendislik
arasindaki temel ayirimlar yapilmaya ¢alisiimustir. Isitsel mimarlik kapsaminda, sesin
mekandaki sosyal, sembolik, navigasyonel, estetik ve mdiziksel etkisi Uzerinde
durulmustur. Ek olarak, isitsel peyzaj ¢alismalar1 incelenmistir. Ancak asil istenen
Ogrencilere kapali mekanlar isitsel olarak deneyimlemeyi anlatabilmek oldugu i¢in
i¢c mekanlarin isitsel peyzaji incelenmistir. i¢ mekanlarm isitsel peyzajinda ti¢ temel
olct gorulmektedir. Oznel olgiitleri, isitsel algi, giiriiltii rahatsizligi, akustik
hosnutluk olustururken, yapisal Olgiitleri islev, kullanici ve aktiviteler ile mimari
Ozellikler, nesnel olgiitleri ses c¢evresi, giriiltii bilesimi ve bireysel sesler
olusturmaktadir. Bununla birlikte literariir arastirmasi siiresince kapali mekanlarin
isitsel peyzaji ile ilgili pek fazla 6rnege rastlanmamastir.

Yontem olarak 9 6grenci ile, mimariyi isitsel olarak deneyimlemeyi hedefleyen pilot
atolye calismast yapilmig, ardindan 45 0Ogrenci ile se¢cme derste calismalar
yapilmigtir.  Ogrencilerin tasarladiklart mekanin isitsel atmosferini nasil hayal
ettiklerini ortaya koymalar1 hedeflenmistir. Alan gezileri ve anketler ile mimarlik
egitimine katkist olmast yoOniinden literatlir c¢alismalarini destekler nitelikte
degerlendirmeler yapilmasini saglamistir. Bu asamalarin ardindan &grencilerle bir
isitsel mimarlik ve bir akustik mimarlik projesi yapilmustir. Isitsel mimarlik
projesinde Ogrenciler tasarim siirecinde isitsel ortami hayal etmislerdir. Projeyi 3
boyutlu animasyonlarla seslerle entegre ederek sunum hazirlamislar, anketler ile
birbirlerinin projesini degerlendirmislerdir. Akustik projede ise sectikleri isleve
uygun proje i¢in tasarim kararlar1 alarak, uygun malzemeleri belirlemislerdir.
Modelleme programlarinda projenin 3 boyutunu hazirlayarak ve akustik similasyon
programinda isitsellestirme (auralization) yapmislardir. Sonug olarak isitsel mimarlik
ve akustik mimarlik projesi ile 6grenci once isitsel ortami hayal etmis ardindan
isitsellestirme ile dinleme sansi bulmustur. Klasik mimari akustik 6gretimine ek
olarak oOgretimi destekleyecek teknolojik araclar ve yazilim programlar
kullanilmistir. Ogrencilere farkli mekanlarin ses kayitlart dinletilerek 12 farkl
mekanin i¢ mekan isitsel peyzaji arastirilmistir.

Calisma siiresince amaclanan kazanimlara ne derece ulasildigini, 6grencilerin
gerceklestirilen ders Onerisi ile ne kadar gelisip gelismedigini anlamak ve gelecek
calismalara alinan geribildirimlerle 151k tutmak adina, dgrencilere ders sonu dlgme
degerlendirme sorular1 sorulmustur. Ogrencilerin geri bildirimleri sonug¢ olarak
mimarlik egitiminde isitsel mekansal farkindaligi olusturmaya yonelik ¢aligmalarin
olumlu oldugunu gostermistir. Akustik formiiller ve hesaplamalarin yani1 sira
mimarlik 6grencilerinin akustik konusunda uzmanlasmasina gerek kalmadan, tezde
irdelenen isitsel mimarlik parametreleri ve i¢c mekan isitsel peyzaj Olgiitleri ile
tasarim yapma ¢abasi bu ¢alisma i¢in sonug almistir. Bu degiskenlerin irdelenmesi ve
mekan tasarimina katilmasi i¢in yeni ¢alismalar yapilmalidir. Egitim siirecinde bu
farkindaligi kazanan 6grenciler, bir problem ¢dzme isi olan mimarlik ve tasarim
stirecine yeni bir problem ekleyerek giindelik yasamda kullandigimiz tiim mekanlarin
isitsel atmosferi hakkinda fikir sahibi olabilirler.
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A PROPOSAL FOR CREATING AUDITORY SPATIAL AWARENESS IN
ARCHITECTURAL EDUCATION

SUMMARY

Today, the question of what the desired and undesired sounds are being discussed,
and the sensitivity of the human is taken into consideration in many respects. While
the sound reflects the volume, the absorbed and refraction, it associates the time with
the space, and the part of the individual perceives the sound gives an idea about the
architecture and hence the atmosphere of the space. Contents of acoustics courses in
architectural education; teaching of physical properties of sound, hall design, sound
insulation and noise control. However, the auditory conditions caused by the
architect are not understood sufficiently and are not reflected in the daily life and in
the environment. The negative effect that comes out as noise is often put forward.
When viewed in this frame, the idea of designing negative effects of sound as well as
positive effects is suggested. The architect candidate, who is seen as a future-oriented
environmental designers, has thought that architectural students should have an idea
about the physical and auditory characteristics of the sound. At the beginning of the
design and / or during the design process the auditory comfort requirements of the
space become important. The space they design is expected to be able to determine
the auditory comfort needs of the users and to think about their ability to make form,
volume, size ratios and materials selection in the conditions of the room. The fact
that architecture education is mostly based on visual perception and giving little
place to the sound causes the students to take these subjects back to the background.
In today's architectural education, in the projects carried out in architectural design
studios and in the design approaches in architecture competitions, the integration of
the sound nature and architecture, the experience of the user and the impossibility of
reading the design reflection of these inputs is seen as another important problem; in
particular the not questioning of the auditory environment of spaces outside
performance centers. Without the acoustical expertise, it has been determined that
students who are architects and future architects who can not have an idea about the
auditory environment of spaces are unaware of this responsibility. In addition, the
knowledge of physics and advanced mathematics required by acoustics has been
caused to send students to learn hardly architectural acoustics, and to backward in
which students are for this reason. For all these reasons, there is a need for a proposal
that will create awareness on the problems of the auditory space and the students in
the solution of architectural education.

Examples of works of writers and architects examined in the literature on the
experience of auditory space are given in the course of history. However, sound
studies have been mentioned. New architectural concepts that are thought to respond
to aural design needs are explained. The methods used in voice studies are explained
in terms of soundwalk, blindwalk, standards and devices, and statistical analyzes
used in surveys.
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As a new concept in thesis study, ‘aural architecture’ and indoor soundscape have
been examined. The basic distinctions between aural architecture and architectural
acoustics and acoustic engineering have been tried to be made. Within the scope of
aural architecture, the social, symbolic, navigational, aesthetic and musical effects of
the sound are emphasized. In addition, indoor soundscape studies have been
examined. However, the soundscape of interiors has been studied since it is possible
to tell students how to experience indoor sounds. Three basic criteria are seen in the
indoor soundscape. While subjective measures constitute auditory perception, noise
disturbance, and acoustic satisfaction, structural measures constitute function, user
and activity and architectural features, objective measures of sound, noise
composition and individual sounds. However, during the literature survey there are
not many examples of the soundscape of closed spaces.

A pilot workshop study was conducted with 9 students in order to learn the auditory
experience of the architecture, followed by a elective course with 45 students. It is
aimed to show how students imagine the auditory atmosphere of the space they
designed. Field trips and questionnaires helped to support the literature studies in
terms of contributing to architectural education. After these stages, students were
given an aural architecture and an acoustical architecture project. In the aural
architecture project, students imagined the auditory environment in the design
process. By integrating the project with 3D animations and sounds, they prepared a
presentation and evaluated each other's project with the questionnaires. In the
acoustic project, design decisions are taken for the appropriate project, and
appropriate materials are determined for project. In the modeling programs, the
project has made 3-dimensions and auralization in the acoustic simulation program.
As a result, with the project of aural architecture and acoustical architecture, the
student first imagined the auditory environment and then had a chance to listen by
auralization. In addition to classical architectural acoustics teaching, technological
tools and software programs are used to support teaching.

Additionally, the students were asked to listen to the sound recordings of different
venues and to investigate the audiovisual landscape of 12 different venues. The
preparation of this research was carried out in the following four steps. In the first
step, identification of the places where sound recordings will be taken and
construction of questionnaires. In the second step, recording the sounds, measuring
equivalent noise levels (LAeq) and taking pictures in the rooms. In the third step, the
recording of the voice recordings and the listening environment in the laboratory. In
the fourth step, the listening tests are done, the pictures are paired and analyzed later.
Survey questions were prepared on a 5-likert scale. It was analyzed in the SPSS
program.

There are many theories about learning and teaching. Among the best teaching
methods investigated throughout the course, it was tried to determine the appropriate
ones for the course. Some of those; lectures, group discussions, individual
presentations, assignments, seminars, workshops, conferences, brain storming,
questionnaire, role-playing and case studies. Effective teaching methods in high
education and virtual reality-motivated education model shed light on how to
proposal the students and what kind of studies should be done to the students within
the scope of the thesis.
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During the study, the students were asked to appraise the results of the lesson
evaluation in order to understand how much the intended achievements were
attained, how much the students developed with the course proposal, and to shed
light on feedback received from future studies. The feedback of the students has
shown that the work towards establishing auditory spatial awareness in architectural
education is positive. In addition to acoustic formulas and calculations, architectural
students did not have to specialize in acoustics, but the effort to design with aural
architectural parameters and indoor soundscape criteria in the thesis was successful
for this study. New studies should be done to examine these variables and to
participate in the space sound design. Students who gain this awareness during the
training process may have an idea of the auditory atmosphere of all the spaces we use
in everyday life by adding a new problem to the problem-solving architecture and
design process.
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1. GIRIS

S.E. Rasmussen 1959 yilinda yazdigi, tirkceye ‘“Yasanan Mimari’’ olarak g¢evrilen
kitabinda ‘‘Mimari isitilebilir mi?’’ diyerek mimariyi isitsel yonden deneyimlemek
adina soru isareti olusturmustur (Rasmussen S.E., 1959, ss). Juhani Pallasmaa,
“Mimarlik madde, mekan ve 1sik haline getirilerek susturulmus insa faaliyetinin
dramasimni sunar. Mimarlik eninde sonunda taglasmis sessizligin sanatidir.”
sOyleminde ise mimarligin insanlar igin yapilmakla birlikte, onun insanlar tarafindan
duyumsanabildigi ve algilanabildigi kadariyla hayat buldugunu ifade etmistir
(Pallasmaa J., 1994). ‘Experiencing architecture’ kavrami, tiirk¢ede ‘deneyimlenen
mimari’ mekanin kullanicilarina odaklanir ve bu sekildeki kullanici odakli bir
mimari tasarim, birgok parametreye ek olarak duyularin da dikkate alinmasini
gerektirir (Url-1). Duyular arasinda isitme, mimari mekan hakkinda fikir olusturmasi
yoninden en az gorme kadar etkilidir. Isitme duyumuzu harekete geciren Ses
yalnizca insan kulagindan baslayarak beyinde sinyallere doniisen fiziksel bir olgu
degildir, ayn1 zamanda davranigsal ve duygusal agidan insan ve mekan algisini
etkilemektedir. Giiniimiizde ses ile ilgili caligmalarin sayisi artmakta ve
multidisipliner bir yaklagimla degerlendirilmeye basladigi goriilmektedir. Ses, insan
ve mekan, kombinasyonlar halinde incelenebilecek basli basina konulardir. Ses
bilimi olan akustik, kendi iginde bir¢ok alt bilimdalina ayrilmasina ragmen, sesin
kiiltiirel, sosyolojik ve psikolojik yonleri akustigin disinda deneysel ¢aligmalar1 ve
yeni kavramlari beraberinde getirmistir. Isitsel mimarlik ‘aural architecture’ ile isitsel
mekansal farkindalik ‘auditory spatial awareness’ da bu yeni kavramlardandir ve
Blesser ve Salter tarafindan 2007 yilinda ilk kez kullanilmistir (Blesser B.,& Salter
L-R. 2007). Tarihsel siirecte bakildiginda ise oncii olarak W.C. Sabine’nin 1895
yilindaki ¢alismalar1 sonucu ortaya koydugu reverberasyon-yansisim siiresi kavrama,
mimari akustigin dogmasini saglamistir (Long M., 2006). Ancak bu tez galismasi
kapsaminda isitsel mimarlik ve mimari akustik farkli bir sekilde ele alinmis ve
incelenmistir. Mimarlik, ses, isitsel mimarlik ve mimari akustik iliskilendirilmistir.

Tez calismasinin omurgasini olusturan bir diger konu mimarlik egitimine bu



kavramlarin nasil entegre edilecegidir. Mimarlik egitimine bu konularin entegre
edilmesi gerektigi fikri ve calisma amaci, tezde belirtilen ihtiyaglar iizerinden
dogmustur. Bu ihtiyaclar en genel anlamiyla, gorme merkeziyet¢i bir mimarhiga
alternatif olusturmak, isitsel konfor gereksinimlerinin tanimlanmasiyla birlikte yagam
kalitesini artirmak ve mekanlarin islev etkisini diistinerek, o yerin karakteristigini
olusturan atmosferin insan kulaginin ses duyarliligi ile estetik degerlerine,
beklentilerine karsilik verebilmektir. Mimarlik egitiminde bu ihtiyaclara yer
verilmesi, gelecekteki mimar adaylarina farkindalik olusturmasi agisindan 6nemlidir.
Isitsel yonden de tasarlanmis mimari mekanlarin, kullanicilara olumlu katkilar
saglayacagi ve mimarlikta gorsel ile isitsel olani birlestirerek tasarim siirecine bir

anahtar kazandiracag diisiiniilmiistiir.

Yukarida bahsedilen yaklagimlar ve kavramlar temel iliski aglar1 iginde
modellenerek Sekil 1.1°de gosterilmistir. Isitsel mimarlik egitimi i¢in farkindalik

olusturmak ve bu ¢ergevede bir model dnerisi gelistirmek istenmistir.

@ mimarlk

@ deneyimlenen mimari

@.sitsel mimarlik _@-mimari akustik

@ ses

@sesveinsan @ sesve mekan @ ses, insan ve mekan

Sekil 1.1 : Kavramlar ve iliskiler.

Mimarlik egitimi s6z konusu oldugunda, egitimin iki 6nemli aktorii akademisyen ve
ogrencidir. Bu tez kapsaminda mevcut mimarlik egitimindeki igerikler incelenmis,
bunlara ek yeni yaklagimlar arastirilmis ve dgrencilerle yapilacak deneysel ¢alismalar
planlanmustir. Ogrencilerle olusturulacak diyalog ve tartisma ortamina paralel olarak
ogrencilerden alinacak geribildirimlerin ¢alismanin pekistirilmesi agisindan katki
saglayacag diisiiniilmiistiir. Ogrencilerin hayal ettikleri tasarim siirecini teknolojinin
yardimiyla sunum dili olarak kullanmasi ongoriilmistiir. Gorsel ve isitsel yonden

hazirlanmis animasyonlar ile kendilerini ifade giiciinii artirmalar1 beklenmistir.



Tezde en genel anlamiyla, Oncelik olarak ses, mimarlik iliskisi tarihsel siirecte
literatir ~arastirmalartyla desteklenerek anlatilmig ve teorik bir arkaplan
olusturulmustur. Ardindan mimarlik yoniinden birtakim parametrelerle agiklanmis ve
sinirlandirilmistir. Son olarak isitsel mekanin mimarlik egitimindeki pratikleri
incelenmis ve teoriyi pratige cevirecek c¢aligmalar anlatilarak tartigilmis, sonug

boliimiinde sunulmustur.

1.1 Amag

Gilinlimiizde i¢inde yasanilan ve/veya farkli amaclarla toplanilan tiim mekanlarin,
yalnizca islevsel yonden tasarlanmasi yetersizdir. Yapr fizigi konularimin mekan
tasarimina entegre edilmesi biitiinciil tasarimin kagiilmaz bir gergegidir. ‘‘Fiziksel
cevresel faktorler iklim, 151k, ses, yangimn, su ve enerji, yapili ¢evre olusumunu
etkilemekte ayni zamanda kullanic1 gereksinimleriyle birebir iligkili kurmaktadir’’
(Koglar Oral G. ve digerleri, 2010). Tezde bu faktorler igerisinden ‘ses’in mekan
igindeki davranigini, kullanicit ve mimari ile iligkisi yoniinden inceleyerek mimarlik
egitimine dahil etmek, mimarlik ogrencilerine isitsel mekan farkindaligini
kazandirmak amaclanmistir. Ozellikle ses ile ilgili konulari, gurulti kontroli ve
yalnizca performans mekanlarinin hacim akustigi ile smirlandirmak yerine son
yillarda literatiirde rastlanan kavramlarla agiklamak geregi duyulmustur. Sesin
giindelik hayatta ne kadar 6nemli oldugunu agiklayarak, insan ve mekan tizerindeki
etkileri arastirilmig, mimarlarin ve gelecekteki mimar adaylarinin bu farkindalik ile
tasarim yapma sorumlulugu kazanmalar1 hedeflenmistir. Duyular arasinda isitmenin

Oonemini kavratarak mekan algisinin olusmasinda farkindalik yaratmak istenmistir.

Alt amag olarak ise mevcut mimari akustik 6gretimi yakindan incelenmis ve egitime
yeni bir bakis agis1 sunmak istenmistir. Klasik mimari akustik 6gretimine ek olarak
ogretimi destekleyecek teknolojik araclarin ve yazilim programlarinin kullanilmasi
hedeflenmistir. Ozellikle sanal gergeklikle de motive olan geng nesillerin,
similasyon ve animasyon gibi ara¢larla mimari tasarimi ve egitim siirecini yasamasi
fikrine (Mattila P.,2017) paralel olarak isitsel olani mimariye dahil etmek ve ifade
etmek istenmistir. Bu tarz yaklagimlarla yalnizca &grencilerin degil ders yuriitiicii
akademisyenlerin de kendilerini gelistirme olanagi yakalayacagi diistiniilmiistiir.
Yeni nesil mimarlik egitiminin anlagilmasi i¢in tartisma yaratmak ve gelecek

caligsmalara zemin olusturmak diger alt amaglar arasindadir.



Tez c¢alisma konusunun belirlenmesinde ve amaglarinin olusturulmasinda tespit

edilen ana problem ve eksiklikler sunlardir:

- Isitsel ortam tasarimiin diisiiniilmemesi nedeniyle mekanlarin islev etkisinin
zayiflamasi aynm1 zamanda kullanicilarin isitsel konfor ve estetik (insan
kulaginin ses duyarliligi, beklenti ve ihtiyaglari) gereksininmlerinin
karsilanamamasi. Ornek olarak; kafe ve restoranlardaki isitsel ortam

nedeniyle iletisim kurmada gii¢liik ¢ekilmesi,

- Mimarlik egitiminin cogunlukla gorsel algiya dayandirilmasi ve isitsellige az
yer vermesi. Ornek olarak; acik planli bir okul tasarrminda hacimce biiyiik

atriyum boliimiiniin tasarlanirken 0 yerin ¢inlama siiresini hesaba katmamak,

- QGlinlimliz mimarlik egitiminde, mimari tasarim stiidyolarinda yiiriitiilen
projelerde ve mimarlik yarigsmalarindaki tasarim yaklagimlarinda sesin
dogasini ve mimari ile biitlinlesmesini, sesin kullanici tarafindan
deneyimlenmesini ve bu girdilerin tasarima yansimasini okumanin pek
mimkin olmamasi, ozellikle performans merkezleri disindaki mekanlarin

isitsel ortaminin sorgulanmamasi,

- Akustik uzman olmadan mekanlarin isitsel ortami1 hakkinda fikir sahibi
olunamayacag1 diisiincesi ve gelecekteki mimar adayr Ogrencilerin bu

sorumlulugun farkinda olmamasi,

- Akustik biliminin gerektirdigi fizik ve ileri matematik bilgisinin, karmagsik
denklemlerin 6grencileri mimari akustik d6grenirken zorlamasi ve 6grencilerin

bu gerekgelerle konuyu geri plana itmeleri.

1.2 Kapsam

Mimarinin bir sesi oldugu ile ilgili yaklasimlar 20. ylizyilin ortalarinda hayat
bulmustur. Ancak bu yaklagimlar basta birer fikir ve sdylem niteligindedir. Fikir ve
sOylemlerin tartisilmaya baslamasi ve yeniden yorumlanmasi, hakkinda mimarlarin
tasarimlart ve insa ettikleri yapilariyla, sanatcilarin enstalasyonlariyla pratige
doniismesi, tez kapsaminda ulasilan verilere gore, 20. ylizyil sonlar ile 21. yiizyil
baslaridir. Bu anlamda caligmalarin ¢ok yeni oldugu sdylenebilir. Ayni sekilde

bahsedilen gelismelerin mimarlik egitimine yansimasi da oldukga gegtir.



Literatiir aragtirmalarinda en temel kitap olarak ‘Spaces Speak Are You Listening?
Experiencing Aural Architecture’ kullanilmistir (Blesser B.,& Salter L-R. 2007).
Yazarlar ‘The Other Half of the Soundscape: Aural Architecture’ diyerek tiirkceye
‘igitsel peyzaj’ olarak cevrilen ‘soundscape’ kavraminin diger yarist olarak isitsel
mimarliktan bahsetmiglerdir (Url-2). Tez kapsaminda R. Murray Schafer’in ortaya
att1ig1 ‘soundscape’ kavrami tezde bu yoniyle birebir ¢alisilmamis ancak Schafer’in
baslattigi ¢alismalardan bugiine kadarki diger kaynak, kavram ve terimlerinden
faydalanilmistir. Yazarin 1969°da yayinladigi ‘The New Soundscape’ ve 1977°de
yayinladigr sirasiyla ‘The Tuning of the World’ ile ‘The Soundscape: Our Sonic
Environment and the Tuning of the World” kitaplar1 kentsel ve dogal gevreyi
olusturan sesleri arastirirken onlarin korunmasina yonelik yaklasimlari igerir

(Ozgevik, A., 2012).

Gilinlimiizde de isitsel peyzaj calismalari artmig, tanimi ve degerlendirilmesi igin
hakkinda standartlar belirlenmistir (BS 1SO 12913-1,2). Yapili gevrede isitsel
peyzajin ne oldugunu on temel soru ile cevaplayan bir makalede isitsel peyzajin
unsurlart Sekil 1.2°deki gibi baglam, ii¢ alt baslikta akustik ¢evre, insan algisi, insan
yaniti/tepkisi olarak gosterilmis ve isitsel peyzaj arastirmalarinda kullanilan metotlar
Sekil 1.3’te goriildiigii gibi, dort alt baglikta ses yiirliylisii, laboratuvar deneyleri,
davranigsal gozlem, kisa goriisme roportaj olarak ifade edilirken metotlar igin
kullanilan araglar ise dort baslikta anketler, anlamsal 6Olcekler, gézlem protokold,

roportaj protokoli ile ifade edilmistir (Kang J. ve digerleri, 2016).

CONTEXT
ACOUSTIC n HUMAN N HUMAN
ENVIRONMENT PERCEPTION RESPONSES/REACTIONS

Sekil 1.2 : Isitsel peyzaj algismin unsurlar1 (Kang J. ve digerleri,
2016).

Tez kapsaminda isitsel peyzaj ¢alismalarindan yararlanilmistir. Ancak asil istenen
kapali mekanlarin ses ortamini inceleyerek ogrencilere kapali mekanlar isitsel olarak
deneyimlemeyi saglatarak daha sonra bu bakis acisiyla da tasarim yapmalarim

saglamaktir. Bununla birlikte literariir arastirmasi siiresince kapali mekanlarin isitsel



peyzaji ile ilgili pek fazla 6rnege rastlanmamistir. Bu nedenle tez g¢aligmasinin

yontemini belirlerken isitsel peyzaj yontemleri 6rnek alinmaya ¢alisiimistir.

SOUNDWALK LABORATORY BEHAVIORAL NARRATIVE
EXPERIMENT OBSERVATION INTERVIEW

v ] Y’ v
QUESTIONNAIRES SEMANTIC OBSERVATION INTERVIEW
SCALES PROTOCOL PROTOCOL

Sekil 1.3 : Isitsel peyzaj verilerinin toplanmasi ve kullanilmas1 igin
temel yontem ve araclar (Kang J. ve digerleri, 2016).

Isitsel mimarlig1 kapali mekanlarin ses ortamini incelemek olarak diisiiniirsek, terim
olarak ‘indoor soundscape’ tiirk¢ede ‘i¢ mekanlarin isitsel peyzaji’ ile iliskilendirmek
mimkunddr. Tirkiye’den Papatya Nur Dokmeci ile isitsel peyzaj galismalariyla 6ne
cikan Ingiltere Sheffield Universitesi Mimarlik Okulu’ndaki Jian Kang’mn i¢
mekanlarin igitsel peyzajinin analiz ve degerlendirme yaklagimi (Dokmeci ve Kang,

2010) tez kapsaminda yakindan incelenmistir .

Ses calismalari, ses sanati, sesin beseri tarihi, akustigin tarihsel siiregte Onem
derecesi ile degisim ve doniislimii, sesin insan algist ve duyular yoniinden
incelenmesi, giiniimiizde tartisilan yeni mimarlik kavramlar ile iliskilendirilmesi
literatiir ¢alismalarinda rastlanan diger alt konulardir. Insanin sadece gorsel mekanla
degil isitsel mekanla giiglii baglar kurdugu mimari ile iligkilenen biyopsikososyal
davranigi, toplumsal yasami ve kiiltiirel varligi 6nemli bir diger disiplinlerarasi

caligmalardir (Hendy D., 2013) ve literatiirde sik¢a rastlanmuistir.

Semra Aydinli’ya gore ‘‘Cagdas mimarlik egitimi, mimarlig biitlin olarak gormeye,
kavramaya Oncelik veren “biitiinsellik” anlayisi ile karakterize edilir. Biitlinsellik bir
tir aktif egitim modeli olan yasayarak 6grenme siirecini gerekli kilar. Mimarlig
yagayarak Ogrenme, Ogrencinin gereksinim duydugu bilgiye ulagmasini
kolaylastiracak bir pedagojik yaklasimla gergeklesir. Bu noktada merak duyma,

yonlenme, farkina varma, anlama ve kavrama, 6grenme i¢in temel davranis bigimleri



olmalidir. Ogrenme methotlar1 i¢inde ise deneysel dgrenme yaklasimi gergevesinde
proje yuratucusunin, dgrenciyi duyusal ve biligsel alanda bilgi birikimi saglamasi
konusunda motive etmenin 6nemli oldugunu’’ vurgulamaktadir (Aydinli, S. 2001).
““Cevresini duyarl bir bicimde gozlemleme, ona karsi tepki gosterme, yorumlama ve
yargilama aliskanligi, gerek biligsel, gerekse duyussal alanda kazanilan bilgi birikimi
ile gerceklesmektedir (Aydinli, S., 1992)’. Bu ac¢idan bakildiginda mimarlik
egitiminde Ogrencilere duyularimi etkili bir sekilde kullanmay1 ve isleyebilmeyi
ogretmek gerekmektedir. Tezin mimarlik egitimine isitsel mekan farkindaliginm
entegre etmekle ilgili literatiir arastirmalarinda gesitli siireli yaymlar ve aktif olarak
internet kaynaklar1 taranmustir. Amerika, Kanada ve Ingiltere’de cesitli dersler
kapsaminda yapilan 6grenci ¢aligmalart ve ders igerikleri incelenmistir. Tiirkiye’deki
doktora tezlerinden mimarlik egitiminde varolan yontem ve uygulamalar kilavuz
olarak almmis ve diger Orneklerle harmanlanmistir. Bu pragrafta belirtilen

aragtirmalar Boliim 3’te detayli olarak kaynakgalariyla anlatilmaktadir.

Literatiir arastirmas1 kapsaminda sesin mimari tasarimda hayat buldugu diger
fikirlerden, edebiyatgilardan, mimarlar ve mimari eserlerden 6rnekler bulunmustur.
Bulunan drneklerde teknolojiden, malzemeden ve sanal diinyanin sundugu tasarima

yardimce1 yazilim programlarindan faydalanildigi goriilmiistir.

Yukarida belirtilen tiim literatiir arastirmalari, yeni ¢alisilan bir konu olmasi ve tezin
teorik altyapisini olusturmasi nedeniyle bu baslik altinda sadece genel anlamiyla

sunulmustur. Boliim 2-3 ve 4’te basliklar halinde daha detayli olarak anlatilmistir.

Tez galismasinin yeni kavramlari igermesi ve birden fazla disiplinden beslenmesi
nedeniyle, calismanin belirli bir kapsam i¢inde sinirlandirilmas: uygun goriilmiistiir.
Uc temel konu calismanm kapsamini olusturmaktadir. Birincisi, isitsel mimarlik
kavramini agiklayarak mimari akustik uzmanindan farklarim1 ve ortak yonlerini
ortaya koyup iliskilendirmek ve bunu yaparken isitsel mimarlik parametrelerini
kullanmak. Ikincisi, i¢ mekanlarin isitsel peyzaj 6lciitlerini inceleyerek ve hakkindaki
calismalardan yararlanarak bu &lgiitlerle bir ¢ergeve olusturmak. Uciinciisii ise
mimarlik egitimine isitsel mimarlik kavramini kazandiracak yontemin belirlenmesi
icin giincel egitim modellerden faydalanmak. Kapsami olusturacak teorik
arastirmalar tezin ilerleyen boliimlerinde sunulmustur. Ozellikle isitsel mekan

tasarimina imkan veren ve farkindaligin olugsmasini saglayan parametreler akustik

parametrelerle iligskilendirilerek 6rneklerle somutlagtirilmistir.



1.3 YOontem

Mimarlik egitimine gorsel mekan ile birlikte isitsel mekanin da tasarlanmasi
gerektigi fikrini kazandirmak i¢in en uygun yontem kendi i¢inde asamalar1 olan ve
Ogrencilerle yapilacak atolye “‘workshop’® ¢aligmasidir. Ciravoglu’na gore
““Workshop’lar enformel egitimin i¢inde 6nemli bir agirlik olusturur. Bunlar mevcut
egitimdeki atdlye ¢alismalarindan farkli olarak, kisa siireli, yogun, kisinin istegine
bagli olarak katildigi, ¢ogu zaman diger disiplinlerin de katilmyla yirtulen
calismalardir (Ciravoglu, A., 2001)’. Workshop 06grencilerle temas kurmanin
enformel ve deneysel bir yonii oldugu i¢in yontem olarak segilmistir. Ik olarak az
sayida 6grenci ile pilot ¢alisma yapilmistir. Yontemi olusturacak pilot ¢alismanin
asamalar1 sunlardir: Dinleme testi ve anketlerde kullanilmak tlizere uygun cihazlarla
ses kayitlar1 yapmak. Ses kayitlarini laboratuvar ortaminda isleyerek uygun hale
getirmek. Demografik bilgileri ve mevcut isitsel farkindalik bilgilerini 6lgen anket
uygulamak. Dinleme ve fotograf eslestirme asamalarindan olusan dinleme testi
yapmak. Ogrencilere isitsel mekan tasarimini entegre edecek teorik bilgilerin
anlatilmasi ile mimari bir proje tasarimi yaptirmak ve sunum dili olarak tasarimlarin
sesli animasyonlara déniistirmek. Ogrencilerle roportaj yaparak dgrencilerden geri
bildirim almak. Atolye streci Sekil 1.4’te goriildiigii gibi Ozetlenmistir. Ve tezin

4.boliimiinde ayrintili olarak sunulmustur.

» Demografik Bilgiler
* Mevcut isitsel Farkindalik
Bilgileri

» Ses Kayitlarini Dinleme

» Ses Kayitlari ile Mekan
Fotograflarinin Eslestiriimesi

Sekil 1.4 : Atolye sureci.



Pilot ¢alismanin ardindan yapilan ¢aligmanin metodolojisi ise bir dénem boyunca
mimarlik 6grencileri ile segme derste yapilanlardan olusmaktadir. Isitsel mekansal
farkindaligi olusturmak amaciyla yapilan c¢alismalar temel olarak su asamalari
icermektedir. ilk olarak Ogrencilerin akustige olan ilgilerinin bir anket ile
degerlendirilmesi, ikinci olarak iki asamali olacak gormeden yiiriiyiisiin (blindwalk)
Once birincisinin yapilmasi, l¢iincii olarak dinleme testleri ile kapali mekanlarin
isitsel peyzaji hakkinda bir anket ile degerlendirme yapilmasi, dordiincii olarak teorik
sunumla tartigma ortaminin yaratilmasi, besinci olarak gérmeden yiirliyiisiin
(blindwalk) ikinci asamasinin yapilmasi, altinci olarak isitsel mimarlik projesinin
tasarimi, Yyedinci olarak modellenmesi ve sesle entegre 3D animasyonlar ile

sunulmasi ve degerlendirilmesi.

Dinleme testleri icin alinan sesler isitsel peyzaj ile ilgili standartlara gore kayit

edilmistir. Dinleme kosullar1 i¢in 6zel kulaklik kullanilmgtir.

Ogrencilerle bircok asamada anket yapilmistir ve anketler SPSS istatistik bilgisayar

programi ile analiz edilmistir.

Isitsel mekansal farkindaligin olusturulmasinin ardindan égrencilerin mevcut bilgileri
akustik ve malzeme ile ilgili bilgilerle desteklenmistir. Boylece isitsel mimarlik
projelerini gergege doniistirmek ve/veya yaklastirmak i¢gin ODEON simiilasyon

programi kullanilmis ve isitsellestirme yapilmistir.
Yukarida belirtilen tiim ¢aligmalar 4. ve 5. boliimde ayrintili olarak ele alinmistir.

Mimarlik boliimlerindeki mevcut akustik dersleri ile ilgili arastirmalar yapilmistir.
Bu arastirmalara gére mevcut akustik egitimine katkida bulunacag diisiiniilen yeni
yontemler eklenmek istenmistir. Tez calismast mimarlik egitimi ile ilgili literatiir
arastirmalart da goz Onunde bulundurularak yeni yoénelimler ve etkili &gretme
yontemleriyle pedagojik yaklasimlar icermistir. Ogrenci merkezli egitim, 6grenmeyi
O0grenme, elestirel diisiinme, tartisma ve grup calismalari ile degerlendirme vb. birgok
yaklagimla ders siireci tasarlanmistir. Ayrica teknolojinin hizli gelisimi siirecinde
bilgisayar programlari, sanal gergeklik , isitsel-gorsel multimedya trunleri dersin
doniisiim noktalarindan birini olusturarak, mevcut egitime yeni bir yontem olarak

sunulmustur.






2. SES-INSAN-MEKAN ILiSKiSi

Mimari ve ses yillar i¢inde birbirini bigimlendirirken insanoglu bunun merkezinde
olmustur. Insan sesi algiladigi, algilamak istedigi sekilleriyle gecmisten bugiine
aslinda evrimsel bir siire¢ icinde mimariyi ve sesi sekillendirmistir. insanin hayal
glict ve gereksinimleri zaman iginde mekansallasirken, algilar, duyular ve duygular
bilytk rol oynar. Isitmek mekan deneyimi ve anlayisini yapilandirir ve eklemler. Her
ne kadar ses ¢ogu zaman, gorsel izlenimlerin i¢inde barindigi bir zamansal streklilik
saglasa da, olagan durumda mekansal deneyimde isitmenin 6neminin farkinda
olmayiz. Ornegin bir filmden soundtrack’i ¢ikarildiginda sahne plastik niteligini ve
siireklilik ve canlilik duygusunu kaybeder. Ornek olarak Sekil 2.1 (a)’da bir magara
adamini gosteren illlistrasyon yankiyr animsatirken, hemen yaninda S$ekil 2.1 (b)’de
yer alan yiiksek teknoloji tirtinii dijital sinemalar ¢ok ¢esitli gegisken bir ses ortamini
ifade etmektedir. Mekandaki ses, insanlar igin en gii¢lii iletisim bigimi olmustur.
Sesin Beseri Tarihi kitabinda, arkeologlarin ve miizikologlarin yaptigi deneylerde
magaralarda duyduklarini ve gordiiklerini detayli olarak haritalayip analiz etmeleri
sonucu, akustigin ve sesin imgelerle nasil baglantili oldugunu ortaya koyduklari
belirtilmektedir (Hendy D., 2013). Giiniimiizde ise ayni filmi izleyen milyonlarca

insan, mekanlarin bilgisine ses araciligi ile ulasmaktadir.

@ (b)

Sekil 2.1 : Magarada yanki sesi (a) (Url-3), sanal gerceklik (b) (Url-4).
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Isitsellik baglaminda zaman iginde form ve mekan olusumu incelendiginde su
¢tkarimda bulunulmustur. insan her zaman gdrmenin egemenligi altinda degildi.
Aslinda gérmenin, dnceleri egemen olan isitmenin yerini almasi yavas yavas oldu.
Insanin mahrem duyulari olan koku, tat ve dokunma duyularmin, davranis ve iletisim
alanlarinda hala kolektif bir éneme sahip oldugu pek cok kiiltiir ve antropoloji

literatiiru tarafindan betimlenmektedir.

Algillama ve deneyimle eylemleri ses ile iliskilendirildiginde farkli anlamlar

gostermektedir. Sesi algilamak: Sesin dizenli diizensiz, her zaman anlamli olmadan

da algilanmasi durumu. Sesi deneyimlemek: Dinleyicinin ruh ya da duygu durumunu

etkileyerek anlamli bir degisiklik iireten ses deneyimi. Kigisel Snemi vardir.
Dolayisiyla kulaklarimiz sesi siirekli olarak uyurken bile duyabilmektedir. Ancak o
sesleri algilayarak anlamli bir karsilik bulacak sekilde deneyimlemek bambagska bir
durumdur. Sekil 2.2’de goriilen sanat eseri duyular arasi aktarima bir 6rnek gibidir.
Tipki dil organinin baharatlarin farkli tadin1 almasi gibi isitme sirasinda da estetik
kaygilarin olusabilecegini gostermektedir. Her bir baharat tlpu kulakliklarla kulaga

baglanirken bu anlatilmak istenmistir olarak yorumlanabilir.

PR

ahaRRRakaaleaar

Sekil 2.2 : Ses lezzeti (Babajim stiidyosu).

Ses, mekan ve insan algisi diisiiniildiigiinde, ses ile mekan arasinda akustik mimarlik,
ses ve insan algis1 arasinda isitsel peyzaj son olarak mekan ve insan algisi arasinda

isitsel mimarlik iliskisi Sekil 2.3 (a)’da goriildiigii gibi kurulabilir. Tez ¢alismasinda
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tam da mekan ve insan algis1 iliskini incelenmeye calisitlmistir. Oncelik olarak bu
iligkiyi tanimlayan isitsel mimarlik kavrami ilerleyen kisimlarda acgiklanmistir.
Deneyim ise isitme, tanimlama, dinleme ve tepkime siirecini Sekil 2.3 (b)’de
gorildiigi gibi kapsar. Tez caligmasinda deneyim siirecinde isitmenin Ve
tanimlamanin  6nemine dikkat c¢eken yOntemler aranmustir. Dinledigini
anlamlandirarak mekan hakkinda o mekanin kullanicilar1 ve orada gergeklesen
eylemler hakkinda fikir sahibi olunmasini saglayacak c¢alismalara da dikkat
cekilmistir. Tepkime ise siirecin son agamasidir. Mekanda olusan sesler nedeniyle
olusacak begeni veya rahatsizlik duygusu bu asamada gerceklesir. Mekanin isitsel

atmosferini sifat ¢iftleri izerinden tanimlayacak kisi tepkisini ortaya koyar.

Isitme
Ses
+ .
& o D
é\‘@ @@/A E Tanimlama
N ®
& =S N
N g
¥ E
Mekan Insan Y
Isitsel Mimarlik Algisi i Dinleme
M
(@)
Tepkime

(b)

Sekil 2.3 : Ses-mekan-insan algisi (a), deneyim (b).

Sesin fiziksel olaylarinin yap1 c¢evresinde disinda ve i¢inde ¢dzlimlenmesinin yani
sira sesin insan algisiyla ilgili 6zelliklerinin de mimari ile biitiinlesmesi beklenir.
Sesin fiziksel 6zellikleri insan kulaginda ve bilisinde bir karsilik bulur. Karsiliklar
blylk bir hacimde olmak ile kiiciik bir hacimde olmayi, kalabalik, sessiz veya
giirtiltiili bir yerde olmayi, orada olan ile olmayanin, yakin ile uzagin, duyumsanan
ile hayal edilenin farkini algilamay1 saglar. Giiniimiizde kullanilan bazi teknolojiler
ses ve sesin algilanmasi ile birebir iligkilidir. Sekil 2.4’te sanal gerceklik (virtual
reality-VR) bir gozliik ve hoparldrlerden verilen sesler ile saglanirken. Gorme engelli

birinin navigasyonel kulaklik kullanildigi gériilmektedir.
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Sekil 2.4 : Oculus gozlik ve gorme engelli kisi (Url-5), (Url-6).

Ses algisinin insanlarda bir yetenek ve/veya kimi zaman bir rahatsizlik olarak
goriilebilecek oOzellikleri Sekil 2.5’te goriildigi gibi smiflandirilmigtir. Sinestezik
kisilerde herhangi bir duyunun uyarimi otomatik olarak baska bir duyu algisini
tetiklemektedir. Cok Duyulu Gérme birden fazla duyunun ayni anda 6grenme anlama
stirecine etki etmesidir. Ekolokasyon; gorme engelli insanlarin gelistirdigi kabiliyet
ile yonlerini bulmasidir. Yunuslarda ve Balinalarda hayvanlarda goriilen
ekolokasyona ornektir (Blesser B.,& Salter L-R. 2007). Insanda bulunan bu

ozellikler sesin mekan algisinda ne kadar 6nemli oldugunu gostermektedir.

Ses Algisi

Cok Duyulu

Sinestezi .
Gorme

Ekolokasyon Vision

Sekil 2.5 : Ses algis1 (Url-7).

Ses ile mekan tarihten gliniimiize birbirini etkilemistir. Kiliselerdeki ilahiler uzun
reverberasyon siliresi nedeniyle sekillenmistir. Oda miizigi, o miizigi besteleyen
bestecilerin kraliyet saraylar1 i¢indeki odalarda miizik yapma zorunlulugundan ortaya
¢ikmig, odanin kosullarindan etkilenmistir. Mekan i¢in sesin degisime ugradigi
zamanlardan, akustik mimarligin onciisii olan W. C. Sabine ‘in reverberasyon
hesabin1 yapan formiilii bulmasiyla ise belirli bir miizik tiirii i¢in yeni formda Boston
Senfoni Salonu tasarlanmistir. Zaman iginde akustik (ses) -mekan, mekan-akustik

(ses) ile Sekil 2.6’da sematize edildigi gib birbirini etkilemistir.

14



Berlin Philharmonic Hall
(1993 Gebru“der Mann Verlag, Berlin.)

Open-air amphir theater in Epidauros
(1993 Gebru“der Mann Verlag, Berlin.)

Sekil 2.6 : Ses i¢in mekan tasarimi ve mekan igin ses tasarimi (Ergin, D.
2012).

Zaman i¢inde form ve mekan olusumuna 6rnek olarak Sekil 2.7°de goriilen katedral;
biiytikliigii, hacmi ve sahip oldugu akustik karakter ile donemin inang ihtiyaglarina
yanit vermistir. Protestan kilisesi ise kii¢likliigli ve sade i¢ tasarimi ile Bach’in yeni

bir miizik tiirii bulmasin1 saglamistir.

Yiksek ginlama suresi Alcak ginlama suresi

Sekil 2.7 : Katolik katedral ile protestan kilisesi farkli isitsel ortamlar (Url-8),
(Url-9).

Bu boliimde oOzetle ses ve mimarligin tarihsel siirecte kazandigr anlamlar ve

deneyimlerden bahsedilmis, siireci etkileyen fikirlerden mimarlardan ve

caligmalarindan, ayrica giinlimiizdeki ses ¢alismalarindan Ornekler verilmistir.

Bolimiin ilerleyen kisimlarinda ise yeni mimarlik kavramlari sunulmus, bu

kavramlarin ses ve mimari akustik ihtiyaglarla iligkisi anlatilmistir. Gelecek

caligmalarin neler olabilecegi lizerine genel ¢ikarimlar yapilmistir.

2.1 Yasanan Mimari ve Mimariyi Ses ile Deneyimlemek

‘Experiencing Architecture’ kavrami tiirkgede ‘yasanan mimarlik’, ‘deneysel
mimarlik’ veya ‘deneyimlenen mimari’ olarak kullanilmaktadir. Literattrde temel

olarak, ¢evreden bagimsiz olmayan mimarligin insanda nasil karsilik buldugu ve
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kullanici odakli tasarim konularini ele almaktadir. Aydmli’ya gore ‘‘Cevresel
psikoloji kapsaminda ele alinan insan-g¢evre etkilesim sistemi, algilanan mekan
Ozelliklerine baghdir ve bu algisal faktorleri iceren bir mekanin 1sisal, gorsel,
boyutsal ve isitsel gereksinmeleri karsilayan elemanlari, algisal siireci belirlemekte
ve mekanin igerigini olusturmaktadir (Aydinli, S. 1986)’°. Yener ise ‘Mimariyi
Yasamak’ isimli makalesinde, ‘‘Cevre, duyu organlarimizin kapasitesine ve ¢evre
degiskenlerinin ilettiklerine bagli olarak “sectiklerimizle” algilanir, hissedilir.
Duyularla biriktirilen ve beyne ulasan veriler Orgiitlendiginde bilincimiz ile
bicimlenerek anlamli bir algi biitiinliigiinii olusturur. Mimarinin algilanma siirecinde
hacim degerleri; ritim, oran, 1s1k, doku, ses, koku gibi kisisellesebilen Ogelerle
Oznelleserek var olur ve i¢ine zaman boyutunun da katilmasiyla fiziksel ve zihinsel
olarak; nesnel ve 6znel Ogelerle anlam kazanir.”’ diye belirtmektedir (Yener, H.
2014). Oyle ise mimarhig tim duyularla algilanan, insanda duygular olusturan ve
olusturdugu duygular ¢ergevesinde tepkiler verilmesini saglayan bir olgu olarak
tanimlayabiliriz. Macar mimar ve tasarimci Marcel Breuer mimariyi kisa bir siirle
asagidaki gibi anlatmaktadir ve Eri¢’te asagidaki gibi gevirisini yapmaktadir (Eric,
M. 2010).

““Colors that you hear with ears, ““Kulaklarimizla isittigimiz renkler,
Sounds to see with eyes, Gozlerinizle gordiigiiniiz sesler,

The void you touch with your elbows,  Avuglarinizla dokundugunuz bosluklar,

The taste of space on your tongue, Dilinizdeki mekanin tadi,
The fragrance of dimensions, Olcilerin giizel kokusu,
The juice of stone.”’ Tas’1n 6zsuyudur. >’

Internetteki mimarlik platformlaridan bir derlemeye gore, algilamanin mimarisini
duyular1 uyarmak i¢in tasarlanmis bes farkli mekan iizerinden anlatan c¢aligma,
gbrme, duyma, koklama, tat alma ve dokunma duyularini mekan ile iliskilendirmistir

(Url-10). Asagida her bir duyu ile ilgili mekan, sekilleriyle anlatilmistir.

Duyma iizerine Londra’daki South Bank Universitesi’nin yankisiz (anekoik)
odasindaki deneyim anlatilmigtir. Mimaride sesin 6nemini goz 6nunde bulundurarak,

tamamen sessizlik icin tasarlanmis Sekil 2.8’deki oda segilmistir. icerideyken insanin
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sintislerinin catirtis;, damarlarindaki kan hareketi, kalbin atis1 duyulabilmistir. Ozel
kopukten bigaklar formundaki duvarlarin hemen hemen her sesi emerek, insanin
kendi viicudundan ve alan i¢indeki varligindan habersiz kaldig1 ifade edilmistir.

Yankisiz odalar gelen sesleri yansitmadigi i¢in ¢ok 6zel mekanlardir (Url-10).

Sekil 2.8 : Yankisiz (anekoik) oda, duyma deneyimi (Url-10).

Gorme (zerine Japonya Naoshima’daki ‘Minami Dera’ isimli Sekil 2.9’da goriilen
sanat evi, sanat¢i James Turrell ve mimar Tadao Ando tarafindan 1sik-mekan
deneyimi i¢in tasarlanmistir. Tasarim i¢indeki ‘Backside Of The Moon’ adli albiimU
ile sonsuza dek surecek gibi goriinen karanlik siyah bir alan iceriyor. Sonugta, iceride
gezen insanlarin gOzleri ayarlanarak zaman i¢inde karanliga alisiyor ve alan yavas
yavas kendini gésteriyor, ortadaki gri 151k gozlemlenebilir hale geliyor ve alan tutarl
bir anlam kazanmaya basliyor. Tadao Ando 6zenle 1s1kl1 alanlar1 detaylandirirken
gercekten giiclii deneyimler yaratmak icin 15181n ve karanligin nasil kullanilacaginin
Ozlnu temsil ediyor. Isigin mekan i¢inde insanin gérme duyusu ile algilanmasint ve

bu deneyimi yagamasini sagliyor (Url-10).

T ——

Sekil 2.9 : Isik ve mekan iligkisi, gorme deneyimi (Url-10).

Koku alma tzerine New York’taki Sanat ve Tasarim Miizesi (The Museum Of Arts

And Design) enstalasyonu anlatilmaktadir. Diller Scofidio + Renfro Mimarlik
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Ofisi’nin, New York'taki duyusal tasarim alanlarina girmesiyle gerceklestirdigi sergi,
kokuyu sadece likks markalar tarafindan kontrol edilen bir tiiketici iirlinii olmaktan
ziyade, mimari ile birlikte sanatsal bir ara¢ olarak ele alan ilk buyik sergi olarak
belirtilmektedir. Hatirlama ile en ¢ok baglantili oldugu diisiiniilen koklamanin
deneyimlenmesi amaglanmistir. Goriinmeyen sanat yapitlari ortaya konarak anilar
uyandirmak Ve ziyaret¢ilerin diisiince kaliplarini etkilemek istenmistir. Sekil 2.10°da
gorilen minimalist mimari ile, galeri duvarlari igindeki bir dizi ince dalgalanma ve

kivrimlardan ¢ikan giizel kokularla bu tecriibe sekillendirilmistir (Url-10).

Sekil 2.10 : Koku ve mekan iligkisi, koklama deneyimi (Url-10).

Tat alma Uzerine, Amerikali sanat¢i Edward Ruscha’nin 1970’de diizenlenen 35.
Venedik Bienali i¢in tasarladigi Amerikan Pavyonu ¢ikolata odasi drnek verilmistir.
Sanatg1 360 adet sayfa seklinde Nestle ¢ikolatasi ile odanin duvarlarini Sekil 2.11°de
goriildiigii gibi kaplamistir. Bu ¢alismada ziyaretgilerin lezzetli ve mutluluk veren bir
seyin ¢ok¢a oldugu bir mekanda zamanla Onyargilarini sorgulamaya bagladigi

gorildigi anlatilmigtir (Url-10).

Sekil 2.11 : Tat alma ve mekan iligkisi, tatma deneyimi (Url-10).
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Dokunma (izerine, Iskogya’da bulunan Glasgow Hazelwood Okulu, ozellikle "cift
duyu bozuklugu" (hem kor, hem de sagir) olan cocuklar igin tasarlanan 6rnek
verilmistir. Dokunma duygusu bagimsizliklarim1 gelistirme ve binanin etrafinda
yonlerini  bulmay1 desteklemede hayati 6nem tasimaktadir. Mimar Alan Dunlop,
cocuklarin Sekil 2.12°de goriildiigii gibi labirente benzer kosullardan kaginarak
binadan dogrusal bir yol izlemelerine olanak tantyan kivrimli bir plan gelistirmistir.
Dahasi, i¢ duvarlar 6grencilerin okuldaki yerlerini anlamalar1 igin elleri ile takip
edilebilen ¢ok sayida dokulu malzeme ile kaplanmistir. Bu, yiiz yilize kaldiklari
zorluklara ragmen ¢ocuklarin giivenini artirarak minimum seviyede yardimla siniftan

sinifa gidebilmeleri anlamina gelmistir (Url-10).

Sekil 2.12 : Dokunma ve mekan iliskisi, dokunma deneyimi (Url-10).

Mimari mekan ve ¢evresi duyular aracilifiyla insan viicudu ile iletisim igindedir.
Daha 6nce hi¢ bulunmadigimiz bir yeri veya mekani ziyaret ettigimizde, yapil
cevreyi 1518a dogru yiirliyerek gozlerimizle, koridorda yankilanan ayak seslerimizi
duyarak kulaklarimizla, duvarlarin dokusuna dokunup hissederek ellerimizle
deneyimleriz. Bunu yaparken, bir alan1 boslugu degerlendiririz. Insan viicudu hareket
ettikge mekan i¢inde goriir, koku alir, dokunur ve duyar, bdylece mimari hayat bulur.
Deneyimsel mimarlik, insanin gevresi ile tam olarak entegre olmaya ve gevresini
duyular1 araciligiyla deneyimleme c¢abasina cevaben gelistirilen, mimarligin
alternatif bir formu gibidir. Yizyillar boyunca, mimari tasarimlar insanin dogal bir
yetenegi olan mekani dinleyerek duyumsamasi gozardi edilerek gorselligin hakim
oldugu bir ayricaliga sahipti. Fakat mekan1 yasamak, mimari fonksiyon ve formun

sadece gorsel olarak hissedilen bir olgu olmasi anlamima gelmiyordu. Bir mimari
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tasarimin basarisi o mekana, hacime tepki olusturan isitsel duyularimizin gézardi
edilmemesi durumda artar. Mimar form, islev ve giizelligin tasarim yoluyla ve
tasariminin insan viicudunun duyular1 ile mekani nasil iligkilendirdigi ile senkronize
olmalidir. Bilingli olarak tasarlanmis olsun ya da olmasin her yerin kendi sessel
ozellikleri veya isitsel peyzaj (soundscape) alani vardir. Spesifik fiziksel ve mimari
karakteristikler bir mekanin isitsel 6zelliklerini, kullanicinin deneyimini ve belirli bir

yerin yasamak i¢in ne anlama geldigini degistirebilir (Bayazit, N. ve digerleri, 2012).

Botton ‘Mutlulugun Mimarisi’ isimli kitabinda deneyimlenen mimari ile sesi su
sekilde ifade etmektedir: ‘‘Hareketin ve titresimin olmadigi olii bir mimari, bir
dinleyicinin (alicinin veya kullanicinin) ve ses iiretecek bir kaynagin varligiyla
canlanmaya baslar. Duvarlar konusmaya, tavanlar fisildamaya, ddsemeler
gicirdamaya-gatirdamaya-tikirdamaya baglar  (Botton, A., 2001).” Buna gore
mekanin kullanicis1 veya kullanicilar ses tretir. Kaynak sabit ise kaynaktan gelen
ses dalgalari hacmi doldurmaya baslayacak, gecebildigi bosluklardan ve sizinti
bolgelerinden gegerek komsu hacimleri de doldurmaya baslayacaktir. Kaynak
hareketli ise kendi sesiyle ve yansimalariyla sesi bir yolculuga ¢ikaracaktir.
Gegirgen, yar1 gecirgen veya gegirgen olmayan mekanlarin, yaratilan her tasarimin
ses iiretme ve o sesi yayma potansiyeli olusacaktir. Her bina mekan ses kaynagina bir
yanit verecek ve kullanim amacina gore sahip oldugu boyutu, formu, malzemeleri ile

bu yanit1 degisiklige ugratma imkanina sahip olacaktir.

Mimari tasarimlar g¢ogunlukla go6zle gorilenlerin hayal edilerek yapilmasidir.
Duyularak hayal edilen bir tasarim yapilabilmesi diisiincesi ise oldukca az rastlanir
bir durumdur. Tasarlanan mekanlarin nasil bir sese sahip olabileceginin nasil
bilinebilecegi ise merak konusudur. Mekan organizasyonunu yaparken aslinda bir
ses organizasyonu diislemek de az rastlanir bir durumdur. Deneyimlenen mimariden
ses ve mimarlik lizerine {iretimlerde bulunan sanat ve mimarlik isleri hayal giiciinii
artiran ornekler sunmaktadir. Bu kapsamda asagida Tiirkiye’den ve yurtdisindan ses,

insan ve mekan iligkilerini sorgulayan enstalasyonlara drnekler verilmistir.

Tiirkiye’deki 2. Antalya Uluslararas1 Mimarlik Bienali (IABA)’nde yapilan deneysel
mimarlik islerinde algilar, duyular ve duygular iizerinden yerle iliski kuran ve
kamuyu icine alan 12 tasarim gerceklestirilmistir. Bunlardan biri Ahmet Onder ve
Ceren Balkir Oviing’iin ‘‘Burada Degil’’ adli isidir (Url-11). Sekil 2.13’te goriilen

tasarimda, yapi malzemesi olarak siingeri kullanarak iirettikleri amorf form ile
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mekansal algida sesin yerini anlamak istemislerdir. Onder’e gore, ‘‘Gérsel dgeler
cevreyi algilamamizda o kadar baskin ki onun disindaki biitiin duyu organlar1 6ksiiz
durumda.”” Ceren ise ‘‘Biz tasarladigimiz mekanda baska bir mekanin sesleri
duyulup da sehre bakilinca gercekten farkli bir seyler hissedilecegini hayal etmistik,
bunun olup olmadigini bienalde denedik. Ben oturdum orada ve tramvay gecerken
meyhane sesini dinledim, mekan deneyimini denedim.’’ diye belirtmistir (Onder, A.
& Oviing, B. C., 2011).

Sekil 2.13 : Mekansal algida sesin yeri (Url-12).

Onder ve Ceren’e gore, ‘‘Cep telefonlari, mp3 calarlar, tablet bilgisayarlarla iletisim
olanaklarinin ¢ogalmasi, ayn1 zamanda bizi i¢inde bulundugumuz ¢evreden koparan,
cevremizle kurdugumuz iletisimi sinirlandiran hatta iginde bulundugumuz gevreyi
algilamamizi tamamen engelleyen bir sonu¢ dogurmustur “burada DEGIL / NOT
here” bu 6n kabul {izerinden nesnesi ile soru sormayi amaglayan bir projedir. Farkli
konumlarda dinleme eyleminin gerceklestirilebildigi, yogun yaya akislarma takilmus,
saran mekanlar tasarlamislardir.’” CNC tezgahlarda sekillendirilmis, ses yutucu,
stinger tlrevi bir malzeme tasarimin (nesnenin) ana yapitaginit olusturur. Modiiler
parcalarmin  degisik kombinasyonlarda bir araya getirilmesiyle nesneler
birbirlerinden farklilasirlar. Hareket sensorleri kullanicinin varhigini farkeder ve
nesne canlanir. Biinyesinde barindirdig: dijital kayit ortamindan sakli hoparlorleri
araciligiyla, o zaman dilimine ait bagka bir mekanin seslerinin kullanici tarafindan
duyulmasini ve deneyimlenmesini saglar. Sekil 2.14’te konsepti goriilen tasarim
sayesinde orada olmayan sesler lizerinden, o an, orada sahip oldugumuz degerler

tizerine tekrar diistinmemize arac1 olmayi hedefler (Url-12).
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Sekil 2.14 : Burada Degil konsept (Url-12).

von N yaya akigna
takiima durim

Antalya’daki bienalde yapilan bir diger is Nil Aynali ve Ismail Eger’in ‘‘Mekanin
Sesi”’ adli isidir. Mekanin deneyimlenmesinde sinirlari sorgulayan bu calismada;
mekanin Dbiitlinliigli icinde gerceklesen farklilagsmalarin bir ses yerlestirilmesi
araciligiyla goriiniir/duyumsanabilir kilinmasi1 amaclanmistir. Bu farklilagmalarin
zaman i¢indeki belirme hizi birbirinden farkli olabilmektedir. Bir mekan1 olusturan
yapisal bilesenlerin eskimesi birkag¢ yila, giinesin mekanin i¢indeki hareketi birkag

saniyeye sigabilir. Projede, s6z konusu mekansal butunsellik, video kamera
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araciligiyla siirekli bir sekilde izlenmistir. Sekil 2.15’te goriilen mekanin i¢inde ve
disinda gezildigi sirada bitiin icindeki biyiik ya da kiigiik tiim farklilasmalar sessel
degisimlere terciime edilmistir ve mekanin sesi duyulur hale gelmektedir. (Aynali, N.

& Eger, I, 2011).

Sekil 2.15 : Mekanin Sesi (Aynali, N. & Eger, 1, 2011).

Uciincli Istanbul Tasarim Bienali “yaratici mahalleler” programi kapsaminda
mimarligin ses ile birlikte diistiniildiigii bir baska enstalasyondur. “Mimarligin Ses
ve Isik Hali” adli calisma ayn1 zamanda Has Mimarlik’in 30. Y1l i¢in Pelin Dervis
danigsmanliginda NOHLAB ve Biisra Tung tarafindan iiretilmis, 2-13 Kasim 2016
tarihleri arasinda gergeklesmistir (Url-13). Mimarlik ve medya sanatlar1 etkilesimli
mekansal bir deneyim yaratmak amaglanmistir. HAS Mimarlik projelerinden yapilan
secki, mekana oOzgili tasarim ve dijital teknolojilerin biitiinlestigi sergilemeyle,
MSGSU Tophane-i Amire KSM Tek Kubbe Salonu’nun biiyiilii atmosferinde bir
geemis-gelecek sentezi olugturmayr amaglamigtir. Tek Kubbe Salonunu odak noktasi
olarak ele alan kurgu, cagdas yorumlarla, eskiden-yeniye, bitiinden-parcaya,
gercekten-sanala, dengeden-dengesizlik haline dontisiimler yaratmigtir. Ziyaretciyi
de igine ¢ekerek zaman ve mekan kavramlarmin bulaniklastigi alisgilmadik bir
mekansal deneyim yasatmistir. Tarihi kubbenin akustik 6zelligi de diisiiniilerek
hazirlanan sergide tek kubbe salonunun kuvvetli bir mimari 6gesi olan kubbe, ana
fikrin baslangi¢c noktasini olusturmustur. Kurgu, bu noktadan yola ¢ikan ve kubbeye
karsilik gelen ters “ig1k kubbe” ile gelistirilmistir. Sekil 2.16’da goriildiigi gibi kubbe
geometrisinin kusursuzluguna Kkarsilik, 1s1k kubbe; bugiiniin yorumuyla tarihi
kubbeyle diyalog kuran bir yap1 olarak kurgulanmistir. Yeni iiretim kubbeyi kendine

yuzey edinen gorsel-isitsel sunum, kubbe ¢agrisimlari tizerinden, hem HAS Mimarlik
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yapitlarini, hem de mekanin atmosferini biitlinlestirerek yeniden kurgular. Ziyaretei,
kendini saran deneyim sirasinda, 151k ve sesin hareketiyle gercek ile sanal uzamlar
arasinda gidip gelir. B0tlin, parca ve sonsuzluk iligkisi iginde, kubbenin tepe
noktasinda odaklanan 11k huzmesinin harekete gecmesiyle renklere ayrilip dagilan
151k, somut gorsellerde viicut bulur. Bir ve biitiinlin, ¢ogalmasi, pargalanmasi ve
sonrasinda viicut bulmasi, mekanin mistik atmosferinde, ti¢iincii kusaga el veren
HAS Mimarlik’in kendini yeniden yaratmasini, siirekliligi ve sonsuzlugu simgeler.
Gercek ve sanal, gegmis ve gelecek iliskisi iginde mimarlik projelerinin kalici
karakterinden yola ¢ikarak firmanin gelecege yonelik ilerici goriiglerini vurgulayan
devinim, yer yer izleyicinin an ve mekanla iligkisini koparmay1 hedefler. Kubbenin
mimari ve akustik ozellikleri ses ve 1sikla vurgulanirken, gegirgen 1s1k kubbe {izerine
diisen hareketlilik icinde, gecmis ve gelecek karisir; biitiinlesir, zaman ve mekan
kavramlart i¢ ige gegisir. Tarihi mekani odak noktasina alarak, dijital teknolojinin
sundugu olanaklarla yeni bir mekénsal algi yaratma diisiincesi, mimari ile dijital

sanatin birlikte ele alinmasini gerektiriyordu. Bu nedenle, mimarlar ve sanatcilar

tasarim siirecinin her aninda etkilesim i¢inde olmustur (Url-13).

Sekil 2.16 : Mimarligin Ses ve Isik Hali sergisi (Url-13).

Ses ve mekan ile ilgili bir baska sergi de ‘Yeryiiziiniin Frekansini Deneyimlemek:
Eoan Enstalasyonu’ isimli galismadir (Url-14). 2017 yilinda Sirbistan, Belgrad
Exhibited at PRO3OR sanat galerisinde sergilenen ¢alismada mimari bir alanin ses,
151k ve dogal rezonansi arasindaki iliskiyi kesfetmek hedeflenmistir. Bu enstalasyon
optik paneller ve aliiminyum borulardan olusmaktadir. Calisma Sekil 2.17’de

gorildiigi gibi mekani algilamayr bozan ritmik yansimalar ve zamansal ses
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rezonanslari yaratmistir. Enstalasyonla etkilesime gegen ziyaretciler, sesin,
geciciligin - ve c¢evrenin rezonansina bagli olarak duyusal gerginlikleri

deneyimlemistir.

Sekil 2.17 : Eoan enstalasyonu (Url-14).

Enstalasyon yeryiiziinii ve Veniis rezonansini olusturan skaladan alinan 11 notayi
kullanmigtir. Sanat¢1 Florance To’ya gore; “’Bu ¢alismadaki amag aslinda yavas ve
keyifli bir atmosfer yaratmaktir. Bunu yaparken de biraz daha az “entellektiiel” bir
cevrede; katilimeilarin kirilgan olduklari noktada dahi rahat hissetmelerini saglamak
ve birbirlerini dinlemelerine tesvik etmek gibi psikolojik yollar arastirilmistir. Eoan
icin aliiminyum borularla c¢alisilirken her bir nota A=440 Hz’e esit olacak sekilde
ayarlanmistir. Calismadaki titresimler frekanslarin ¢api, doniis hizi, orbital hiz1 ve
mesafeleri gibi kendi astrofiziksel parametrelerinden turetilen gezegen armonilerine
referans vermistir (Url-14)’’. Enstalasyonun odak noktasinda titresimleri aktive
etmelerine ve deneyimlemelerine uygun bir alan yaratmak amaglanmistir. Biyo-fizik

aragtirmalaria gore biyolojik sistemin gezegenin frekansiyla iligkisi diisiiniilmiistiir.
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Glinlimiizde insanin dogal frekansinin radyasyon katmanlari ve ses yiiziinden
etkilendigi ve iyi hissetmenin de artik ¢ok daha fazla zorlastigi sOylenmistir.
Florance To, calisma i¢in yeryiizii rezonansini ve Veniis skalasindaki notalari
se¢mistir. Katilimcilar mekana girdiklerinde, titresimleri aktive eden tokmaklarla
borulara vurmalar1 i¢in tesvik edilmistir. Borular mekanda segmentler igine
yerlestirilmistir. Boylelikle katilimcilar birbirleriyle de, belli bir kompozisyon iginde,
etkilesimde olabilmistir. Arka planda yerdeki hoparlorlerden sessiz bir titresim
verilmistir. Bu titresim, mekana yerlestirildiklerinden sonra, borulardan
kaydedilmistir. Borular ¢alindiginda, tlizerlerindeki her bir mikrofon sesi toplamis ve
mekana geri gonderilmistir. Sesle ¢alisan 151k hareketini gosteren LED paneller de
odanin i¢inde konumlandirilmistir. Bu enstalasyonda katilimcilar borulari ne kadar

aktif hale getirirlerse 151k daha parlak ve titresim daha hizli olmaktadir.

Yukarida anlatilmakta olan sanat ve mimarlik isleri sesin mekan kurgusunu
etkiledigini, kullanic1 tarafindan deneyimlendiginde mekan algisin1 6nemli Olciide
etkiledigini gostermektedir. Tez ¢alismasi i¢cinde duyulara ve ozellikle dinlemeye
dikkat cekilmek istenmektedir. Feridun Hiirel, ‘Klasik Miizik Rehberi’ isimli
kitabinda dinlemeye verdigi 6nemi su sekilde vurgulamaktadir: ‘‘Miizik dinlemek,
kimi zaman muzik yapmaktan daha zordur! Dunya nimetlerle dolu! Bizim bu
nimetlerden yararlanabilmemiz igin sadece bes duyu organimiz var.Bu nedenle
hepimiz duyu organlarimiz1 gelistirmenin yollarin1 6grenmek durumundayiz. Duyu
organlarimiz1 egitip gelistirdikge, zevkimiz de gelisir, incelir daha rafine olur.
Giizelliklerin farkina varabilir, daha c¢ok nimetten yararlanarak daha zengin
yasayabiliriz. Kaliteliyle kalitesizi ayrabilmeyi Ogrenebilir, duyu organlarimizi

kesintisiz herseye kars1 kapatabiliriz (Hurel, F., 2008).

Tarihsel yonden tam olarak kronolojik bir siralamada olmasa da, belirli bir tarihsel
akista ses ve mimarliga, duyular-algilar ve insanin mekani deneyimlemesi yoniiyle
bakan kuramcilar ile mimarlarin eserlerine bu paragraftan itibaren yer verilmistir.
Eser sahiplerinin mimarliga katkilar1 ve mimarlhig1 yonlendiriciligi goézoniinde
tutulmustur. Ayn1 zamanda yorumlanan ornekler ses ve mimarlik iligkisinin nereye
dogru da evrileceginin ipuglarini vermektedir. Bu kabullerle tezin isitsel mimarlik ile
ilgili ve mimarlik egitiminde isitsel mekansal farkindaligin olusturulmasi yontindeki

teorik alt yapisi olusturulmak istenmistir. Arastirmalar belirli sayida drnekle sinirlt
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kalmistir. Elbette bu sayiy1 artirmak miimkiindiir; ancak ¢alisma kapsaminda yeterli

saytya ulagilmaya calisilmistir.

Vitrivius, MS. 1. yy’da yazdig1 Mimarlik Uzerine On Kitap’in besincisinde sesin
davranigindan ve yapilarin sekillenmesindeki etkisinden bahsetmektedir. Mimarlig
akustik tizerinden anlatmasi onun hem bilimsel hem sanatsal tarafin1 gostermektedir.
““‘Sonug¢ olarak, dogay1 izleyen eski donemlerin mimarlari, yiikselen ses iizerine
arastirmalarindan, tiyatrolardaki yiikselen oturma yerlerini miikkemmellige
ulastirdirlar; matematikg¢ilerin ve miizisyenlerin gelistirdigi kanon kurami aracilig
ile sahnede ¢ikarilan her sesin daha berrak ve tatli bir sekilde dinleyicilerin kulagina
ulagsmasi icin ugrastilar. * diyerek kullanicilarin 6nemini vurguladigi gibi isitsel

atmosferde estetik kaygi arandigini belirtmektedir. (Vanli, S., 1990).

Hugo Alvar Henrik Aalto, Finlandiya’li mimar 20. yy’in en 6énemli mimarlarindan

kabul edilmektedir. Mimar tasarimlarinda yalnizca binay1 degil, onun ig
yiizeylerinden mobilya ve kumaslarina, lambalarindan camlarina ve kapi kollarina
kadar her kiigiik detayini diigiiniirdii. Aalto’nun kuzey bir iilkede oldugu diisiiniiliirse
tasarladig1 yapilarin 151k, ses gibi fiziksel 6zelliklerini ve ¢evresel kosullarini ok iyi
gozlemlemis ve bu kosullara uyum saglamistir. Oyle yalmzca performans
mekanlarinda degil farkli islevli kiitliphane ve kendi yasadigi evinin yemek odasinda
dahi isitsel konforu distinmiistir (Aalto, A., 2009). Mimarin 1930’lu yillarda
tasarladig1 Viipuri’de bulunan kiitiiphanenin salonu i¢in ¢izdigi Sekil 2.18’de goriilen
eskizde ses 1sinlarini ayakta duran ve oturan kisi i¢in ¢izdigi ve tavan tasarimini
yaparken igitsel ortami hayal ettigi gorilmektedir. Sekil 2.19’da da kitlphanenin bu

béliminden cekilmis fotografi goriilmektedir.

Sekil 2.18 : Viipuri kitiphanesi icin eskiz (Aalto, A., 2009).
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Sekil 2.19 : Viipuri kitiphanesi (Aalto, A., 2009).

Aalto’nun Riihitie, Helsinki’de bulunan ev ve stiidyo ofisinin bir arada bulundugu
Tha Aalto House’un yemek odasinda Sekil 2.20’de goriilen bir duvari yutucu
kumasla kaplamis, bu sekilde odanin akustigini diisiinmiistiir. Isitsel yonden estetik
kaygilar tagtyan mimarin kullanici olarak mimariyi gergekten yasadigini ve duyularla

birlikte duygulara da hitap ettigi sdylenebilir.

Sekil 2.20 : Aalto evi yemek odas1 (Demir, D., 2017).
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Aalto’nun bir diger yapist da 1968 de tamamlanan Wolfsburg, Almanya’da yer alan
kilise ‘Stephanuskirche’ dir. Mimarmn Sekil 2.21°de goriildigii gibi cam beton ve
ahsabin dengede oldugu basit beyaz boyali i¢ mekanda 250 ayr1 ahsap sandalye
bulunur ve 600 ziyaret¢iyi agirlayabilir. Yiiksek tavanlar siradisi yuvarlak ahsap ses
yansiticilart ile kaplidir. Arka duvarda da yliksek frekansli sesleri kontrol etmek i¢in

tasarlanmis gibi goriinmektedir (Url-15).

I “o ! \ | | |||
Ui
il il
S|

il e
mmmununmuumnnm:u|nu!lumH!mHﬂmII!H!U!HMmr i

M
AT
o

Sekil 2.21 : Kilise, Aalto (Url-15).

Aalto, mimarliginda biitin duyular1 bilingli bigimde gozetmistir. Mobilya
tasarimilarindaki duyusal amaglar iizerine yapmis oldugu yorumu bunu kanitlar
niteliktedir: ‘Bir kisinin giindelik yasam ¢evresinin parc¢asi olan bir mobilya pargasi,
151k yansimasindan dolay1 asir1 parlamaya neden olmamalidir. Keza, ses ve ses
emilimi vs. bakimindan da elverissiz olmamalidir. Insanla en yakin temasa giren
nesnelerden biri olan sandalye, 1s1 iletimi asir1 yiikksek olan malzemelerden
yapilmamalidir. ** Aalto’nun salt gorsel estetikten ziyade, nesne ile kullanicinin

bedeni arasindaki karsilasmayla ilgilendigi aciktir (Pallasmaa J., 1994).

Le Corbusier 1958’de Briiksel’deki Diinya Fuar1t EXPO modern 20. yiizy1ll mimarhigi
icinde en populer ses ve mekan birlikteligi olan Sekil 2.22’de gorilen Philips
Pavyonu’na ev sahipligi yapmustir (Url-16). Xenakis — Le Corbusier isbirligi ile

yapilan bu yapida Edgar Varése’in teyp kompozisyonu Poem Electronique ve lannis
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Xenakis’in Concret PH eserleri, egimli duvarlarinin i¢ine yerlestirilmis 11 kanall1 bir
ses sistemine bagli 425 hoparlorden firlatilarak ¢alinmistir. Mekansal muzik eserleri
ve duvarlara yansitilan filmler, ziyaret¢i trafigine gore biitiinciil bir deneyim
gozetilerek tasarlanmisti. Xenakis’in  kendi miizik kompozisyonlarinda da
basvurdugu matematiksel diisiincelerin bir kism1 yapinin statik kurgusunda ve montaj
prensiplerinde kullanildi. Prekast ince beton panellerin kullanildig1 kabuk daha sonra
asbest piiskiirtiilerek kaplanmis, bu agamada yiizlerce hoparlor yapinin karmasik i¢

yuzeylerine gomiilerek yerlestirilmistir (Erkal E., 2010).

Sekil 2.22 : Philips Pavyonu, Le Corbusier (Url-16).

Steen Eiler Rasmussen, ayni zamanda bir¢ok kitabi olan Danimarkali mimar ve sehir

planct 1959’da yazdigr Tiirkge’ye ‘Yasanan Mimari’ olarak g¢evrilen kitabinda
“Mimari isitilebilir mi? Cogu kimse, biiylik bir olasilikla, mimarinin ses
cikarmadigini, bu yiizden de isitilemeyecegini sdyleyecektir. Fakat mimari ayni
sekilde 151k da ¢ikarmaz ama yine de goriilebilir. Onun yansittigr 15181 goriir ve
boylece bicim ve malzemesi hakkinda bir izlenim ediniriz. Aym sekilde mimarinin
yansittigi sesi de duyabiliriz. Bu ses yansimalari da bizde bi¢im ve malzeme
hakkinda bir izlenim uyandirir. Farkli bicimdeki odalar ve farkli malzemeler, sesi
farkl1 yansitirlar. Cogu zaman ne kadar isitebildigimizin farkina varamayiz.
Baktigimiz nesnenin genel bir izlenimini edinir, bu izlenime katkida bulunan c¢esitli
duyulan diisiinmeyiz.”” diyerek her mekanin kendi sesi olduguna dikkat ¢ekmistir.
“‘Gilinlimiiziin en gézde i¢ mekanlari, iclerinde kullanilan malzemelerle bagdasmayan

garip akustik gostermektedir. Ornegin bir duvar1 camdan diger ii¢ duvari ise diizgiin,
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sert ve parlak bir malzemeden yapilmis bir odadaki tinlama yapay bir sekilde
Oylesine azaltilmistir ki, insan kendini kadifelerle kapli Viktorya tarzi bir odada
zanneder. Artik farkli akustik etkilere sahip mekanlar yaratmaya 1ilgi
gosterilmemektedir- her mekan benzer ses etkisi vermektedir. Buna karsin her insan
degisiklikten hoslanir. Buna seslerdeki degisiklikler de dahildir.”” diyerek i¢
mekanlarin islevine uygun malzemelerle tasarlanmadig1 ve hatta her yerin ayni sese
sahip oldugundan sikayet ettigi goriilmektedir. Rasmussen, ‘‘Yeniden gozden
gecirdigimizde, akustik agidan algiladigimiz bir¢ok yapi oldugunu bulacaksiniz.
Kendi ¢ocuklugumdan, Kopenhag’in eski kalesine dogru giden besik tonozlu gecidi
hatirlarim. Icinden diidiik ve trampetleriyle askerler gectigi zaman, olusan etki
miithisti. Bir ath araba gectigi zaman gok giiriiltiisii gibi ses ¢ikardi. Kiigiik bir cocuk
bile bu gecidin icini etkileyici bir gurultiyle doldurabilirdi.”” derken sesin gegmis ve
bugiin arasinda zamanda yolculuk etmeyi saglayan, insanda isitsel hafizayi olusturan
yonunden de bahsetmektedir. Kiigiik ¢ocugun ¢ikaracag seslerin eski bir Danimarka
tinelinde (Url-17) 6rnegin Sekil 2.23’te gorulen mekanla birlikte yepyeni bir isitsel
ortam olusturmasi ve algilandigindaki etkisinin bambaska olacagr vurgulanmistir.
“Umarim okuyucularimi mimariyi isitmenin olanakli oldugu konusunda
inandirabilmisimdir. Tabii mimarinin iyi olup olmadigmin isitilemeyecegi gibi bir
itiraz One siiriilebilir. Buna karsin benim diyebilecegim tek sey mimarinin iyi olup
olmadig1 goriilemeyecegi de olacaktir. Ama bir binanin karaktere sahip olup
olmadigini, diger bir deyisle durusunu hem goérebilir hem de duyabiliriz.”” derken de
isitmenin goérmenin hakimiyeti altinda kalmamasi gerektigini net bir sekilde

belirtmistir (Rasmussen S.E., 1959 ss.227-229).

)

Sekil 2.23 : Danimarka’da tarihi tiinel (Url-17).
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Raymond Murray Schafer, ayn1 zamanda yazar ve ¢evreci olan Kanadali besteci’nin

yuritmiis oldugu 1969 yilindaki Diinya Isitsel Peyzaj Projesi - World Soundscape
Project, akustik ekoloji ve isitsel peyzaj ¢alismalarinin miladi olmustur. Proje, halkin
ses ile ilgili konularda bilinglendirilmek, ¢evresel sesi ve degisen karakterini
belgelemek ve giiriiltii kirliligine alternatif olarak ses tasarimi yapmak ve
uygulamakla ilgilenen modern ¢aligma alanini1 kurmustur. Projenin nihai amaci, insan
toplulugu ile sonik g¢evresi arasindaki iliskinin uyum i¢inde oldugu, ekolojik olarak
dengeli bir ses ortamu i¢in ¢6ziim bulmaktir (Schafer R.M., 1977). Calismalar
kapsaminda Shafer’in The Book of Noise -1970, The Music of the Environment -
1973 ve The Tuning of the World - 1977 isimli kitaplar1 basta olmak iizere bir ¢ok
kitab1 yayimlanmistir. Yapilan ¢alismalar acik, kapali, dogal veya yapma ¢evredeki
mimarlikta mekan denilen ve kullaniciyr birebir ilgilendiren isitsel ortamin
sorgulamanst i¢in Onemli bir farkindalik olusturmustuir. Aynmi zamanda isitsel

peyzajin bilim, toplum ve sanatin kesigiminde yer aldigin1 géstermistir.

Juhani Uolevi Pallasmaa, Finlandiya’li mimar ve akademisyendir. Mimari teorisi

hakkinda yazilmis bir ¢ok makalesi ve kitabi olan Pallasmaa'nin bir¢ok kitabi
arasinda, mimari teorinin klasigi haline gelen kitabi tiirkgeye ‘Tenin Gozleri’ olarak
cevrilen ‘The Eyes of the Skin — Architecture and the Senses’ tir. Dlnyadaki birgok
mimarlik okulunda derste okunmansi gereken bir kitap olarak goriilmektedir.
Pallasmaa’ya gore ‘’Mimarlar Frank Lloyd Wright, Alvar Aalto, Louis Kahn, Tadao
Ando, Steven Hool, Daniel Libeskind ve Peter Zumthor mimarliklarinda duyusal
deneyimlerin ¢oklugu ile 6nem kazanmaktadir. Beden, bellek, mimarlik arasindaki
iligkiler duyular tizerinden kurulmaktadir. Rasmussen’in kitabinda sozii gegen yeralt
tiinellerinin akustik algiyr olusturdugunu, kulagin tiinelin hem uzunlugunu hem de

silindir seklini algiladigina dikkat ¢ekmistir (Pallasmaa J., 1994)”’.

Peter Zumthor, Isvigre’li mimar 1998’de yazmis oldugu ‘Thinking Architecture’

isimli kitabinda mimarlig: ses iizerinden su sekilde anlatmaktadir. ‘‘Insan sesleri ve
insanin irettigi melodi, harmoni ve ritimler beni etkilemektedir. Ancak diinyanin
sesleri tiim bu uyum ile birlikte bunun tam tersi tamamen iglevsel olarak algilanan ve
giiriiltii olarak adlandirilan seyi de kucaklamaktadir. Cagdas miizik igin de bu durum
gecerlidir. Fakat cagdas mimarligin bazi smirlar1 vardir. Mimarligin kendi alam
vardir, hayatla cok 6zel fiziksel iliskiler kurar. Mimarlik birincil olarak bir mesaj

veya sembol degildir, ancak i¢inde ve etrafinda devam eden hayat igin bir arka plan
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olarak, dosemedeki adimlarin ritmi igin hassas bir yapidir (Zumthor, P., 1998)".
Zumthor’a gore mimariyi deneyimlemek ve koklerini anlamak; yasanan odadan,
evlerden, sokaklardan, sehirden ve peyzaj alanlarindan edinen izlenimlerdir.
Mimariyi tretirken kisi kendi ¢ocuklugundan, kendi hayatindan, duygu ve
izlenimlerinden beslenmelidir. Mimarin yasadigi, deneyimledigi yerleri neden ve
ni¢in sevdigini sorgulamasi, onu neyin etkiledigini kesfetmesi gerekir. Mimar
mimariyi deneyimlemeyi su sekilde anlatmaktadir: ‘‘Gergekten nasil bir yer,
havasinda hangi koku var, iginde yiirlirken adimlarin ve kendinin ¢ikardigi sesler
nasildir, lizerinde yiiridiigli doseme ayaklarina, kapt kolunu tuttugunda ellerine nasil
hissettirir, cephesinden geg¢ip gelen 15181 nasildir, duvarina yansiyan isinlar nasil
goriiniir? Ve o yer dar veya genis mi hissettirir, samimi veya yabanct mu hissettirir
(Zumthor, P., 1998) ?°°. Ona gore, mimari bir anlamda da malzemelerden ibarettir ve
insan bedeni 0 malzemeleri her an duyumsamaya devam etmektedir. Mimariyi
deneyimlemek de ona dokunmak, onu gérmek, duymak ve koklamak ile gergeklesir.

Deneyim farkindaliga doniisiir ve animsanir hale gelir.

Zumthor’un 1993-1996 yillar1 arasinda Isvigre’de tipik bir Alp kdyii olan Vals’te
yapilan ‘Therma Vals’ termal hamami 2009 yilinda Pritzker mimarlik ddiiliine layik
gOriilmistiir. Mimar bu hamamu tasarlarken insanin duyu ve duygularina hitap eden
bir tasarim gergeklestirmistir. [hsan Bilgin’in ‘Mimarm Solugu’ isimli Peter Zumthor
mimarlig1 lizerine denemeler kitabinin bir boliimiinde termal hamam su sekilde
anlatilmaktadir: ‘“Tas ve su duyulart manipiile etmek iizere ve gorme disindaki
duyulara dogrudan temas etmek tlizere kullaniliyor. Duvarlar1 tamamen miizik seti
hoperlorlerinin kaplandig: siingerle ve siyah kumagla kaplanmis. Dev bir hoperloriin
icine giriliyor adeta. Biitlin duvarlardan ‘tag ve su’ temali Zumthor’un ¢evresinden
bir besteci tarafindan bestelenmis miizigin sesi geliyor. Binlerce damlanin cesitli
yiiksekliklerden diiserek tasa temas edisinin yankilari bu sesler ve bu seslerden baska
hi¢ uyaric1 yok magara gibi kuytu odada. Iki yataktan birine uzanip, kendini birakip,
sesleri dinlemekten baska yapacak bir sey de yok zaten (Bilgin, I., 2015 s5.15-18) *’.
Mimarin duyulara yonelik yaptigi eskiz, plan, kesit ve iceriden cekilmis fotograf

Sekil 2.24°te gorulmektedir.
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Sekil 2.24 : Therma Vals (Bilgin, 1., 2015 ss.16-17).

Zumthor’un termal hamamu icin yine Bilgin: “‘Serin kaynak suyu, kuytu odalardan
birinde iri bir borudan ¢agil ¢agil yerlere akiyor. Bu kez yikanmak, dokunulmak igin
degil i¢ilmek, yani tadilmak i¢in. Su ve tas koklandiktan, dokunulduktan, isitildikten
sonra bir de tadilmis oluyor. Boylelikle tatma duyusu da tecrit edilerek uyarilmis
oluyor. Dikkat edilirse bir tek gérme duyusu yok ki, o da Zumthor icin en kolay
vazgecilebilir duyu. Ciinkii gérme bu diinyanin egemen duyusu: Disarida her sey
gorme odakli degil mi zaten? Terataki tasligin Alpler’e doniik olarak dizilmis
sezlonglar1 gérme duyusunu Alpler’le bas basa birakmis oluyor o kadar (Bilgin, 1.,

2015) *’ derken duyularmn 6nceligini nasil deneyimledigini anlatmaktadir.

Zumthor’un tasarladig1 Sekil 2.25’te plan ve fotografi goriilen ‘Sound Box’ Isvicre
pavyonu 2000 yilinda EXPO Hannover, Almanya’da sergilendi. Tamami Isvigre’nin
yerli ahsaplarindan olan yapinin mimarin deyimi ile negatif ve pozitif bosluk alanlar
var. Negatif bosluklara servis ve sirkiilasyon alanlarini yerlestirmistir. Pozitif
mekanlara ise miizik dinlemek i¢in bosaltilmis 5 adet ‘tin1 mekani’, 3 adet ‘bar
mekan1’ vardir. Labirent gibi olan yapinin 50 adet giris-¢ikis mekani bulunmaktaydi.
Pozitif mekanlarda peynir, ¢ikolata, tathh yeniyor, sarap, kahve igiliyor, miizik
dinleniyordu, koridorlara yayilan ahsabin kokusu koklaniyordur. Zumthor’un sectigi

tasarimcilar tarafindan yorumlandiktan sonra pavyona girmis tatlar, sesler, sozler,
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giysiler ve nihayet ahsap kalaslar bulunmaktadir. Pavyonda her seyin anlami,
cagrisimi yerine kendisi vardir. Duyulara dokunan, degen Isvigre’li seylerdir. Adi

gibi bir ses kutusudur (Bilgin, 1., 2015).
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Sekil 2.25 : Sound Box pavyonu (Url-18).

Zumthor’un 2006 yilinda yayimlanan ‘Atmospheres’ isimli kitabinda mimarinin
atmosferi su sekilde tanimlanmaktadir: ‘Atmosfer, duygusal duyarliligimizla birlikte
inanilmaz derecede hizla calisan bir algilama felsefesi ile algilanir ve insanlarin
evrensel olarak hayatta kalmasina yardim eder (Zumthor, P., 2006).”” Kavram olarak
kullandig1 ‘emotional response’, bir mekana girildiginde o yerin deneyimlenmesi ile
olusan duygusal tepkidir aslinda. Mimar kitabinda: ‘The sound of space’ olarak
acikladigi kistmda ‘‘Dinle! igerisi biiylik bir enstriiman gibi, sesi topluyor,

yiikseltiyor ve baska yerlere iletiyor (Zumthor, P., 2006) ** demektedir.

Daniel Libeskind, Polonya’li mimarin tasarladigi 1989-1999 yillar1 arasinda insaa
edilen, Berlin’deki Yahudi Muzesi birgok yoniiyle ele alinan manifestosu olan bir
yapidir. Bu yapinin Sekil 2.26’da gorilen bir boliminde mimar yiiksek tavani ile,
paralel olmayan sivri kdseli grobeton duvarlari, sesi yansitan 6zellikli yilizeyleri ile
metal ylizlerden olusan ddsemesi oldukga ilging bir isitsel ortam olusturmaktadir.
Uzerinde vyiiriidiikce birbirine ¢arpan metal yiizlerin sesi, mekanin geometrisi, boyut
oranlar1 icinde yansisim Kkatsayisiyr yiiksek duvarlarda bu hacimde artarak
cogalmaktadir. Ses biiyiidiikkge ¢iglik hissini olusturmakta ve korku duygusunu

yaratirken ge¢miste yasananlari adeta hissettirmektedir.
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Sekil 2.26 : Yahudi Muzesi (Url-19), (Url-20). (Url-21).

Daniel Libeskind, ‘‘Binalar yasamayi saglayan yerlerdir ama ayni zamanda birer
enstriimandir, diinyanin sesine sekil vermektedir’’ (Grueneisen, P. (2003) diyerek
mimari yapilar1 da bir enstrimanmig gibi kullandigin1 sdylemektedir. Ses, mimari
fikrin olusmasinda mekana sekil vermis ve bir tasarim araci haline gelmistir. Her
mekanin kendine 6zgii bir ses karakteri oldugundan yola ¢ikarak mekanmn da bir
enstriiman olarak kullanilabilecegini dile getiren Rodriguez-Manzo mimari alanin bu
sonik karakterinin siniflandirilmasi i¢in fonksiyonel, mekan ve sanat bagliklari
altinda li¢ asamali bir model 6nermistir. Fonksiyonellik: giiriilti kontrolii ve yansigim
stresinin  kontroluni kapsarken, Mekan: ses, duyusal hassasiyet, atmosfer ve
goriintliyli kapsamis, Sanat: isitsel peyzaj, ses ifadesi, ses ve goriintliyli kapsamistir.
Mekan, fonkisyon ve sanat ile ayr1 ayr1 direk iliski igerisinde gorilmiistiir. Ayni
zamanda Libeskind’in Yahudi Miizesi’'ni ¢alismasinda Ornek gdostermistir

(Rodriguez-Manzo, F. E., 2008).

Soundlab-ses laboratuvari mesleki pratikte yerini almis ARUP mimarlik ve

miihendisligin bir hizmetidir ve isitsel mimarlik kavramini kullanmistir. “‘Isitmek
inanmaktir - SoundLab gelecekteki altyapiy1 tasarlamaya nasil yardimci olur?”’
sloganmiyla ~ (Url-22) kullandiklar1 ii¢ boyutlu ses tekniklerini ger¢ek diinya

kosullarina birebir benzetmeye calistiklar1 akustik haitalarla hem bir opera binasinin
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sonik etkisini yeniden yaratirken hem bir tren yolunun ¢evreye verdigi giiriiltiiyti

izole eden sistemlerde kullanmaktadirlar.

ARUP’ta calisan ses, goriintii ve multimedya lideri Kurt Graffy, Amerika Birlesik
Devletleri’nin Arizona Eyaleti’nin Tempe sehrinde yer alan ¢cok amacli sanat, kiiltiir
ve performans merkezi Tempe Center icin su ifadeleri kullanmistir: ‘‘Mimarlarla
projenin basinda, akustik zorluklara yaratict yaklagimlar gelistirerek, isbirligine
dayali bir iliski kurmayr basardik. Sonug, Arizona Cumbhuriyetinin akustik ve
mimarlik, ikisinin de ihtiyaglarin1 kapsayacak sekilde baska bir diizeye erisildiginde

bu isitsel mimaride bir zafer olarak anilacaktir.”” (Url-23)

Tempe Center’in yakininda yer alan havalimaninin olusturdugu sesin tasarimin
sekillenmesinde Ozellikle de binay1 orten ¢ati formunun olugmasinda etkili oldugu
goriilmektedir. Sekil 2.27°de goriildiigii gibi diger kosullar ile birlikte ele alinan

akustik kosullar bina formuna etki etmistir.

Sekil 2.27 : Tempe Center ve ses nedeniyle ¢at1 formunun olusumu (Url-24).
2.2 Yeni Mimarhk Kavramlari

Literatiirde karsilagilan yeni mimarlik kavramlar1 olarak gruplandirilan bazi

kavramlar bu baslik altinda anlatilmistir. Yeni mimarlik kavramlar1 ginimiz mimari
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mekanina iligkin fonksiyonellik ve estetigin bulusmasini saglamistir. Bir bagka
acidan bakildiginda ise asagida verilen kavramlarin isitsel ve akustik ihtiyaglardan
ortaya ¢ikan ¢ozimlerle iligkili oldugu farkedilmistir. Kavramlar anlamlari ve
mimaride kullanim alanlarinin yani sira ses ve mekan tiretimi ile iliskilendirilerek
sunulmustur. Aciklamalari ilerleyen alt basliklarda verilen yeni mimarlik kavramlari

sunlardir:
o Kinetik mimarlik (kinetic architecture)
e Esnek mimarlik (flexible architecture)
e Duyusal mimarlik (sensory architecture)
e Dokuma mimarlik (fabric architecture)
e Isitsel mimarlik (aural architecture)

Kinetik mimarlik (kinetic architecture) 1970'de mimar muhendis William Zuk

tarafindan, yeni nesil mimarlara kinetik binalar dizayn etmek i¢in ilham vermesine
yardimci olan kitabinda kavram olarak ilk kez kullanildi (Zuk, W. and Clark, R.H.,
1970). Tarihten bir 6rnek olarak, etrafi hendeklerle su dolu ortacag kalelerindeki
hareketli asma kopriler verilebilir. Kinetik mimarlik giiniimiizde dijital olarak
kontrol edilebilen yap1 elemanlarin1 ve yap1 sistemlerini kapsamaktadir. Performans
mekanlarinda kullanilan hareketli sahneler, tavan panelleri kinetik mimarlik
fikrinden beslenmis olabilir. Benzer sekilde bir geribesleme ile akustik ihtiyaglar da
kinetik mimarlig1 giiglendiren ¢6ziimler iretilmesini saglamis olabilir. Merkezi
Toronto, Kanada’da bulunan mimaride ¢esitli 6lgeklerde tasarim arastirmalar1 yapan
RVTR takiminin ‘Resonant Chamber’ tiirk¢esi ¢inlayan oda isimli bir arastirma
projesi kinetik mimarlik ve akustik iliskisini kurmak i¢in 6rnek verilebilir. Akustik
ortami dinamik uzaysal, malzeme ve elektro-akustik teknolojilerle algiyan ve
degisebilen kat1i origamik formlar Sekil 2.28’de goriildiigii gibi hareket
edebilmektedir. Ekibin amaci, degisen sonik kosullara yanit olarak ozelliklerini
ayarlayabilen, performans sirasinda bir alanin sesini degistiren ve oynanabilme
kabiliyeti tasiyabilecek kadar esnek mimari mekanm fakli 6l¢eklerde bir enstriman
gibi kullanabilen ses Kkiiresi haline getirebilmektir. Web sayfasindaki videoda
sistemin ¢alisma ve iiretim asamalar1 gorilebilmektedir (Url-25). Dolayisiyla belki
de i¢ mekanin isitsel ortamini degistirebilen malzeme ve formlarla hareketli sistemler

gelecekte yapilabilecektir.
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Sekil 2.28 : Kinetik mimarlik, sonik kosullara yanit veren origamik paneller
(Url-25).

Esnek mimarlik (flexible architecture); Esnek mimari yeni kullanimlara adapte

olmadir. Durgunluk yerine degisime yanit vermektir. Esnek mekanlarin nasil
tasarlandigin1 ve yapildigin1 anlamak, teknolojik, sosyal ve ekonomik degisimle ilgili
mevcut ve gelecekteki problemleri ¢dzme potansiyelini anlamamiza yardimci olur.
Kronenburg'un esnek mimari tanimlamasi; "Insanlar yasadik¢a ve kullanildiginda
tamamlanan akigkan mimari (Kronenburg, D., 2007) " seklindedir. Kronenburg,

esnek mimariyi karakterize eden dort temel faktori asagidaki gibi tanimlar:
"Uyum, Hareketlilik, Doniisiim, Etkilesim".

Kronenburg kitabinda eylemlere ve bigimlere yanit vermek iizere tasarlanmig esnek
mimari yapilarin 6rneklerine yer vermistir. Bunlar mimari, i¢ mekan tasarimi, iriin
tasarimi ve mobilya tasarimi arasindaki sinirlart kaldiran 6rneklerdir. Kitapta verilen
Sekil 2.29°da goriilen Kalkin evi 6rnegi ¢elik konteynirlardan olusan esnek
mekanlardir i¢ ve dis kosullara uyum saglayan katlanabilen mekanlar tasarlayan
mimar ayni zamanda hareketli i¢ ige gecebilen 0zel ve genel mekanlar elde etmistir

(Kronenburg, D., 2007).

Sekil 2.29 : Kalkin house (Kronenburg, D., 2007).
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Esnek mimarlig1 akustik ile iliskilendiren bir 6rnek ise Rex ve OMA mimarlik
ofislerinin tasarlamis oldugu 2009 yilinda Dallas, Amerika’da yapilmis olan Wyly
tiyatrosudur. Sekil 2.30°da goriilen tiyatro hareketli seyirci alanlari, sahne alani1 ve
sahne perdesi ile birden c¢ok islevde kullanilabilmektedir. Oditoryum, acilip
kapanabilen gizli karartma jaluzili bir akustik cam cephe ile c¢evrildiginden,
yonetmenler Dallas siliietini ve sokak manzarasini performanslarina dahil
edebilmektedir. Ayrica cephe panelleri, alt katta bulunan lobiyi atlayarak o6zel
misafirlerin ya da sanatgilarin salon ya da sahneye dogrudan giris yapabilmesi igin
acilabilmektedir (Url-26).
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Sekil 2.30 : Wyly tiyatrosu (Url-26).

Duvusal mimarlik (sensory architecture)

Saoji ve Bahadure tlirkgesi ‘Mimariyi duyular yoluyla deneyimlemek’ isimli
calismasinda, duyusal mimarlik (sensory architecture) terimini kullanmig ve tim
duyular1 harekete gegiren yapili ¢evredeki mimarinin tasarim parametrelerini
belirlemeyi amaclamistir. Makalenin amaci, tim duyularin roliinii ve mimaride
onemini anlamak ve bu mekanlar1 yaratan gesitli mimari Ogeleri tanimlamaktir

(Saoji, G. & Bahadure, S., 2012). Yazarlar ¢caligmasinda su 6rnege yer vermistir:

‘‘Binay1 sadece bakarak ve uzaktan diisiinerek anlayamayiz; Mekana dalip gitmemiz
gerekiyor. Biitiin duyularin farkinda olan mimari bir yaklagim, bir binanin gorsel

Ozelliklerinin  6tesine gecmektedir. Bu diisiince, Tadao Andomun mimarlik
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felsefesinde gozlemlenebilir ve Ando soyle demektedir: "Mimarlik sadece gozlerle
algilanan degil bes duyu ile yasananlardir” (Saoji, G. & Bahadure, S., 2012).

Pallasmaa ise duyularin 6nemine su soziiyle dikkat ¢ekmektedir ‘‘Kendimiz ve

diinya arasindaki sinir ¢izgisi duyularimizla belirlenir (Pallasmaa J., 1994).”’

Sekil 2.31 (a) ’da gorllen Frank Lloyd Wright ‘The Falling Water House’ selale evi
ve Sekil 2.31 (b) ’de gorilen Stretto House (Holl, S., Pallasmaa, J..E. & Perez-

Gomez, A., 1994) duyusal mimarliga 6rnek verilebilir.

Sekil 2.31 : Selale evi (a) (Url-27), Stretto evi (b) (Url-28).

Dokuma (kumas) mimarlik (fabric architecture);

Mimaride, kumas yapilar, son kullanicilara ¢esitli estetik serbest bi¢imli yap1
tasarimlar saglayan, yapilandirilmis liflerin formlaridir. Ozel yapim kumas yapilari,
diinya ¢apinda yapisal, alev geciktirici, hava kosullarina dayanikli ve dogal kuvvet
gereksinimlerini karsilamak {izere tasarlanmis ve iiretilmistir. Kumas yapilar gerilme
yapisinin (tensile structure) bir alt kategorisi olarak diisiiniilmektedir. Bir kumasg
yapisi, malzeme sec¢imi, uygun tasarim, miithendislik, imalat ve kurulum, saglam bir

yapi1 saglamak i¢in gerekli unsurlardir (Chmelik V. ve dig., 2015).

Iyi bir akustik gevre goriilmez veya dokunulmazdir, ancak kulak ile isitilir ve
hissedilir. Giiriiltii istenmeyen ses olarak tanmimlanirsa; restoranlar, konferans
salonlar1, ulasim lobileri ve spor kompleksleri (azinlik olarak) hep bir arka plan
guraltisine sahiptir ve konusan insanlar1 duymak veya anlamak zorlagmaktadir.

Herhangi bir orgiili kumast bir alana sokmak akustigi iyilestirmektedir. Bununla
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birlikte, akustigi carpici etkilemek icin, Sekil 2.32’de goruldigi gibi 6zel olarak
tasarlanmis akustik kumaslar, kopiikler ve dokuma malzemelerle nitelikli sonuclara
ulasilarak arka plandaki giirtiltiiyli azaltilabilir. Akustigin yani sira, kumas herhangi
bir i¢ alan goriiniimiinii iyilestirmek i¢in de kullanilabilir. Ses yutuculuk ile ses
dalgasimnin malzemeye nufuz etmesi ile saglanir, boylece malzemenin veya fiber
oyuklarin igindeki hava surtinme etkisiyle akustik enerjinin 1siya doniistiirilmesini
saglar. Ses yutuculuk dalga boyuna baglidir; ve aymi zamanda malzemenin
kalinligindan da etkilenmektedir. Akustik kumaslarin kullanimi ¢ok sayida uygulama
icin uygundur. Mimaride akustik ihtiyaclar1 karsilama amaci tagimaktadir. Ornek
olarak spor salonlari, yiizme havuzlari, miizik alanlari, smiflar, oditoryumlar,
konferans salonlari, restoranlar ve ofis alanlar1 akustik kumaslarin kullanilabilecegi
alanlardir. Tavanlardan, bdlmelere, heykelsi 3 boyutlu yapilara kadar, kumas
herhangi bir alanin akustik performansini énemli 6l¢iide gelistiren giizel ¢ozliimler

ureten birgok ¢ozim dretebilir (Url-29).

Sekil 2.32 : Dokuma mimarlik, akustik kumaslar (Url-29).

2.3 i¢ Mekan Isitsel Peyzaji (Indoor Soundscape)

Mekanlarin akustik kalitesi ve Ozellikleri birgok farkli dl¢iim ve degerlendirme
kriteri kullanilarak ele alinmaktadir. Bu kriterlerin arasinda, 6znel ve nesnel olanlarin

disinda, mekan ve mimari yapmin 6zelliklerini inceleyen ve i¢ mekandaki isitsel
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peyzaj ile ilgili de cikarimlar yapilabilmesine yardimci olan o6lgut kriterleri de
eklenmelidir (Dokmeci ve Kang, 2010). Dokmeci ve Kang ‘a gore Sekil 2.33’te
goriilen i¢ mekan isitsel peyzajinda ii¢ temel dlgiit goriilmektedir. Oznel Slgiitleri,
isitsel algi, giriiltii rahatsizligi, akustik hosnutluk olustururken, yapisal Olgiitleri
islev, kullanict ve aktiviteler ile mimari &zellikler, nesnel Olgitleri ses gevresi,
giiriiltii bilesimi ve bireysel sesler olusturmaktadir. Bu olgiitlerin arasina, 6znel ve
nesnel olanlarin disinda, mekan ve mimari yapmin 6zelliklerini inceleyen ve ig
mekandaki isitsel peyzaj ile ilgili ¢ikarimlar yapilabilmesine yardimei olan Olgiitler
de eklenmelidir. Yapisal ¢oziimlemenin altinda ti¢ temel kriter tartisilmalidir. Bunlar,
mekanin islevi, kullanicilar1 ve mimari 6zellik ve elemanlaridir. I¢ mekanda yapilan
bir akustik calismada bu {i¢ temel kriterin derinlemesine incelenmesi ve diger nesnel
ve oznel olgiitler ile iliskilendirilmesi ¢cok 6nemlidir. Ozellikle, kapali mekanlarin
mimari Ozellikleri ve kendine 6zgii tasarimlar ile mimari elemanlari, bu mekandaki

isitsel peyzajin olusumu ile direk iligkilidir (D6kmeci ve Kang, 2011).

ic Mekanda isitsel Peyzaj

r r 1
Oznel Yapisal | Nesnel
Olgltler Olgltler Olgltler
Isitsel Algi —— Islev ‘Ses Cevresi
Gurdltd Kullanicilar =~ Gdrdlta

Rahatsizi§i = ve Aktiviteler Bilesimi

Akustik _Mimari Bireysel
Hosnutluk Ozellikler Sesler

Sekil 2.33 : I¢c mekanda isitsel peyzaj dlciitleri (Dokmeci ve Kang, 2011).

Acik alanlarin isitsel peyzaji Schafer’in calismalarindan bugiline dek fazlasiyla
calistlmistir. Ancak kapali alanlarin isitsel peyzaj1 konusu son yillarda daha giinceldir
ve calisma alanin ayrica ¢ok degiskeni olmasi nedeniyle bilinemez yonlerinin de

oldugu sonucunu simdilik dogurmaktadir.

Ozgevik ve Yiiksel Can ¢alismalarinda acik alanlarda isitsel peyzaj caligsmalari

yapmus, kapali alanlarda da yapilmasi iizerine dikkat cekmistir. ‘Isitsel peyzajin
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kavramin kapali mekanlara uyarlanmasini amaglayan bu calismadan elde edilen
nesnel ve Oznel veriler, kapali ticari mekanlarin kendine 6zgii isitsel peyzaj yapisi
oldugunu ve bu yapmin ortamin kapali ya da agik olma durumuna bagli olmadan
isitsel peyzaj yaklasimi ile degerlendirilebilecegini gostermektedir (Ozgevik, A.,
Yiiksel Can, Z. 2011)’.

2.4 Tsitsel Mimarhk (Aural Architecture)

Isitsel mimarlik ile ilgili bazi kavramlar tammmlar halinde asagida verilmistir.

Tanimlar ingilizce kaynagindaki sozliik boliimiinden alinmis ve ¢evrilmistir.

Isitsel Mimari: Mekansal isitme deneyiminin bir veya daha fazla 6zellikleri agisindan
tecrube edilebildigi dogal ya da insan yapimi yap1 veya ¢evre. (Aural architecture: a
natural or man-made structure or environment that can be experienced in terms of

one or more attributes of spatiality.)

Isitsel Mimar: Mekanin amacmna uygun olarak isitsel deneyimini olusturan

ozelliklerini segen kisi. (Aural architect: a person who selects those attributes of

spatiality that suit the purpose of the space.)

Tonal attributes: Ses 6zellikleri (psikoloji)

Spatiality: the human auditory experience of a real or virtual space. Insanin gercek

veya sanal mekani isitme deneyimi-mekansallik.

Isitsel mimarlik ses ile ilgili temel kavramlarin bilinmesi ile duygusal, davramgsal ve
icgiidiisel yansimalar yaratacak mekanlarin tasarimini igermektedir. Yalnizca
performans ve muzik mekanlarinin degil, giindelik hayatin siirdiigii ofislerde, saglik
ve egitim yapilarinda, konutlarda, miize ve sergileme alanlarinda, restoranlarda ve
eglence mekanlarinda cesitlendirilebilir farkli islevlerdeki mekan ve hacimlerde
mimari tasarim asamasinda ses tasarimini, sese gore de tasarim yapmayi
ongormektedir. Bu durumda sesin fiziksel niteliklerinin yaninda sosyal etkilesimi,
algisal yonelimsel yer-yon iligkisini kurduran, isitsel estetigin gelismesini saglayacak

Ozellikleri de 6n plana ¢ikmaktadir (Blesser B.,& Salter L-R. 2007).

Blesser ve Linda-Ruth Salter’a gore, isitsel mimarlik Sekil 2.34’te de gosterilen bes
temel bilesenden olusur (Blesser B.,& Salter L-R. 2007). Ancak burada bulunan alt

siniflandirmalar tez ¢alismasi kapsaminda yapilan literatiir arastirmalarina goredir.
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isitsel Mimarlik
|

Sosyal sitsel Wil Navigasyonel  Egefig sitsel =t
Mekansallik § » Mekansallik $
Mekansallik Mekansallik Mekansallik
Sosyal Uyum Performans Organizasyon Isitsel Cesitlilik Manevi
Mekanlari Mekanlar
Sosyal Diger Miziksel Mekansal
Yakinlagsma Mekanlar iligkiler Doku Baskin Ses
izolasyon Dolasim Sekli /:(rlligglr::\ EﬁgﬁaggsT::

Sekil 2.34 : Isitsel mimarlik ve parametreleri.

Blesser ve Salter , isitsel deneyimi ve farkindalik olusumunu; sensation (detection),
perception (recognition), and affect (meaningfulness) asamalariyla agiklamistir
(Blesser B.,& Salter L-R. 2007). Sensation (detection) fiziksel ses dalgalarnin
sinirsel sinyallere doniismesini, perception (recognition) ses kaynagmin ve akustik
¢evrenin anlam kazanarak duyularimizla tanimlanmasini, affect (meaningfulness) ise
duyulartyla tanimladigi akustik c¢evrenin kiside olusturdugu etkinin duygu ve
yorumunda yaptig1 degisikligi Sekil 2.35°teki gibi ifade eder. Insan bilisinde karsilik
bulan deneyimler birikerek mekan algisin1 olusturur. Bu nedenle giindelik hayatta
bulundugumuz mekanlar1 oncelikle dinleyerek deneyimlemek , bizde uyandirdigi

duygular1 anlamak ve bizde olusturdugu tepkinin farkinda olmamiz gerekir.

Duygulanim
F (Sezme)
A
R
K
I Algilama
N (Tanima)
D
A
L
I ;
Etkilenme
K (Anlamlama)

Sekil 2.35 : Isitme deneyimi ve farkindalik.
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Isitsel mekansal farkindalik neden dnemli ? Gorme yalitir, ses birlestirir; gdrme
dogrultusaldir, ses tiim yonlere dogrudur. Goérme duyusu digsalligi imgeler, ses ise
bir igsellik deneyimi yaratir. Nesneye ben bakarim, ama ses bana gelir; goz uzanir,
kulak karsilar. Binalar bakisimiza tepki vermezler, ama seslerimizi kulaklarimiza

iade ederler. Gorsel analiz evet peki isitsel analiz ?

Sosval isitsel mekansallik (social spatiality)

Seslerini duyabildigimiz kadar bir mekana veya topluluga dahil olabiliriz,
duyamadigimiz zaman ise izole oluruz. Sesler ve sesin tonal ozellikleri ile duygu ve
diistincelerimizi hissettirebiliriz. Bu nedenle ses bizim sosyal iletisimimizin énemli
bir pargasidir. Sosyal uyumumuz ve sosyal izolasyonumuz buna baglidir. Sekil 2.36
(a)’da sosyal uyuma Ornek olarak, Sekil 2.36 (b)’de sosyal yakinlasmaya o6rnek

olarak, Sekil 2.36 (c)’de sosyal izolasyona 6rnek olarak gorseller eklenmistir.

o TG

(a) (b)

(©)

Sekil 2.36 : Sosyal uyuma 6rnek olarak (a) (Url-30), sosyal yakinlagsmaya
ornek olarak (b) (Url-31), sosyal izolasyona 6rnek olarak (c) (Url-31).
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Miiziksel isitsel mekansallik (musical spatiality)

Temel olarak performans mekanlari igin miiziksel deneyimin dnemli olmasinin yant
sira, giinlik hayatimizda bulundugumuz mekanlarin bircogunda miizik
kullanilmaktadir. Davraniglarimizda, mekan algimizda miizigin olumlu- olumsuz
yanlart olabilir. Miiziksellik mekanin islev etkisini zayiflatabilir. Performans

mekanlarina 6rnek olarak Sekil 2.37 (a), diger miiziksel mekanlara Sekil 2.37 (b),

ornek gosterilebilir.

Sekil 2.37 : Performans mekani (Demir, D.,2017), diger miiziksel alanlar (b)
(Url-32).

Navigasyonel isitsel mekansallik (navigational spatiality)

Yarasalarda oldugu gibi insanlarda da sese bagli olarak yer belirleyebilme
(ekolokasyon) ozelligi vardir. Bu sayede, yer-yon iliskimizi, mekan igerisinde
karsilagacagimiz engelleri isitsel olarak anlayabilir, mekanimn boyut oranlarmni
hissedebiliriz. Ilk kez bulundugumuz bir yerde, gelen seslerin konumuna bagl olarak
yonliimiizii  belirleyebiliriz.  Mimari  projenin  tasarimi  sirasinda  hacim
organizasyonunu, mekansal iliskileri bu yonden olusturabiliriz. Ozellikle gecis ve
sirkilasyon alanlart sesin hacimdeki davranisi yoniinden Onem kazanir.
Organizasyona Sekil 2.38’de, mekansal iligkilere Sekil 2.39°da, dolasim sekline Sekil

2.40’ta ornek olarak gosterilmistir.
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Sekil 2.38 : Organizasyona 6rnek (Url-31).

Sekil 2.40 : Dolasim sekli (Url-31).
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Estetik isitsel mekansallik (aesthetic spatiality)

Birbirine komsu veya birbirine ge¢mis makro ve mikro mekanlarda farkli isitsel
ortamlar yaratmak i¢in se¢ilen malzemenin 6zellikleri, yilizeylerin dokusu ve sagicilik
ozelligi kullanilabilir. Kiiltiirel arka plan ahsap, cam, kumag gibi mimari malzemeleri
belirlemede etkili olurken kabartmalar, nisler, heykelcikler gibi mimari detaylar
isitsel estetigin olusmasimi saglar. Isitsel cesitlilige Sekil 2.41°de, dokuya Sekil
2.42°de, kltiirel arka plana Sekil 2.43°te ornek olarak gosterilmistir.

Sekil 2.43 : Kiiltiirel arka plan, budist tapinaklar1 (Url-34).
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Sembolik isitsel mekansallik (symbolic spatiality)

Mekanlarin ayirt ediciligini ses ile saglamaktir. Dini mekanlar buna drnek verilebilir.
Bir kilisenin ¢an sesi gibi. Su sesi, ahsabin tok sesi, mermerlerin yansiticilig1 size o
mekan1 hatirlatacak sesleri olusturur. Manevi mekanlara Sekil 2.44’te, baskin sese

Sekil 2.45°te, hafizada yer eden seslere Sekil 2.46’da 6rnek olarak gosterilmistir.

Sekil 2.46 : Hafizada yer eden sesler (Url-37).
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Yalnizca performans ve miizik mekanlarinin degil, gilindelik hayatin siirdiigii
ofislerde, saglik ve egitim yapilarinda, konutlarda, muze, restoranlar ve eglence
mekanlarinda, metro istasyonu, spor tesisleri, ulagim terminalleri gibi Sekil 2.47°de
goriildiigii gibi cesitlendirilebilir farkli islevlerdeki mekan ve hacimlerde mimari

tasarim asamasinda ses tasarimini, sese gore de tasarim yapmayi ongormektedir.

Sekil 2.47 : Farkli islevlerde isitsel ortam tasarimi (Url-38), (Url-39), (Url-
40), (Url-41), (Url-42), (Url-43).

2.5 Ses Calismalarinda Kullamilan Yontemler

Ses c¢aligmalar1 sanat ve sosyal alanlarla birlikte fizik ve miihendislik alan1 olmasi
yonuyle multidisiplinerdir. Ses bilimi 6zellikleri geregi ¢alisilmasi kolay bir alan
olmamakla birlikte, ¢ok yonlii olusu onu ¢ok sayida alt meslek dali ile iligkili
kilmaktadir. Tez kapsaminda bu baslik altinda sesin, mimari ve insan ile iliskisini
kuran yonleri, c¢alismalarda kullanilan bazi ydntemler ve giincel aragtirmalar
sunulmustur.  Soundwalk ve blindwalk yontemleri anlatilmigtir. Son yillarda
tamamlanan caligmalar ile birlikte ilgili standartlar ve ses kayitlar1 sirasinda
kullanilabilecek cihazlardan bahsedilmistir. Ses caligmalarinin sosyal bilimlerle
iliskisi diisiintildiigiinde yapilan anketler ve bu anketlerde kullanilan istatistik

analizler anlatilmistir.

2.5.1 Ses yiiriiyiisii (soundwalk)

Ses yiirliylisii methodu (soundwalk) bir yerden yuruyerek gecerken dinleyerek veya

bazen oradaki sesleri kayit altina alarak ses arastirmacilarinin bir mekanin, kentin

51



veya bolgenin yapili veya dogal ¢evrenin isitsel ortam 6zelliklerini ortaya koymasini
iceren arastirma yontemidir. Terim ilk kez 1970'lerde Vancouver'da besteci R.
Murray Schafer'in &nderliginde Diinya Isitsel Peyzaj Projesi iiyeleri tarafindan
kullanmilmistir. Proje,  isitsel peyzaj calismalarinda kentlerde agik alanlarda
korunmasi istenen sesleri ve veya giirtiltii olarak algilanan seslerin ayirt edilmesinde

kullanici algisi odakli ¢alismalar igermistir (Schafer R.M., 1977).

2.5.2 Gormeden yiiriiyiis (blindwalk)

Gormeden yiiriiyiis methodu (blindwalk), Yale-New Haven Teachers Enstitute de
Michael A.Vuks tarafindan Experiencing Architecture: A Sensory and Creative
Approach isimli calisma kapsaminda Ogrencilerle yiiriitiilen deneysel etkinliklerden
biridir. Calismada bir 6grencinin gozleri kapali hale getirilmistir. Gozleri kapali
sekilde mekanda gezdirilen O6grencinin deneyimleri bir arkadasit tarafindan
sorgulanmis ve not alinmistir. Bir 6grenci, gozleri kapali 6grencinin koluna girerek
giivenligini saglamistir. Boylece 3’erli gruplar halindeki 6grenciler bir rota tizerinde
yiirliyerek mimariyi isitsel, yonsel, duygusal ve dokusal a¢idan deneyimlemislerdir.
Mimariyi egemen duyu gérme disinda hissetme, bedenen mekan ile iletisim kurma

ve bellege kaydetme yonleriyle deneyimleme hedeflenmistir (Vuksta, M. A., 2016).

2.5.3 Kullanilan standartlar ve cihazlar

Ses caligmalari ile ilgili olarak tez literatiir arastirmasi siirecinde rastlanan bir diger

onemli kaynag: da asagida belirtilen iki standart olugturmaktadir:

BS 1SO 12913-1 Acoustics. Soundscape. Part 1. Defenition and conceptual
framework (BS 1SO, 2014). Bu standart isitsel peyzaj kavraminin tanimini ve

kavramsal ¢ergevesini ortaya koymaktadir.

BS ISO 12913-2 Acoustics. Soundscape. Part 2: Data collection and reporting
requirements standardindan yararlanilmistir (BS ISO, 2017). Bu standart tanim ve
kavramsal c¢ercevesi ortaya konan isitsel peyzaj kavrami ile ilgili yapilacak
caligmalarda veri toplanmasi ve rapor etme gereklilikleri agiklanmaktadir. Standarta
dikkat ¢eken nokta kapali mekanlarin isitsel peyzaji ile ilgili caligmalarin hala

stirmekte oldugunu gdstermesidir.

BS ISO 12913-2’¢ gore isitsel peyzaj c¢aligmalarinda ses kaydi icin cihazda

kullanilmasi gereken minimum bit derinligi 16, 6rnekleme hiz1 44,1 kHz’tir. Aym
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zamanda binaural-¢ift kulakli kayit alinmalidir. Ses kayitlar1 en az 3 dakika olmalidir
ve giiriiltii 6nleyici kulaklik kullanilmalidir (BS 1SO, 2017).

Mennitt ve Fristrup’un ¢alismasina gore dijital ses kaydediciler ses caligmalarinda
giderek daha ¢ok kullanilan etkili bir yontemdir. Kaydedicilerin artan kapasiteleri,
ozellikle depolama kapasitesindeki artiglar ve gii¢ tiiketimindeki azalmalar, nispeten
klcik ve ucuz olmalart ve uzun sire surekli ses kaydi alabilmesi bilimsel g¢aligsmalari
destekler niteliktedir. Calismada bir marka-modeldeki dijital ses kaydedici ile
yapilan kayitlarin giivenirliligi tartisilmis ve sonugta belli kosullarda uygun
bulunmus, Onerilmistir (Mennitt ve Fristrup,2012). Rychtarikova ve Vermeir’in
caligmasinda ise kentsel alanda farkli 370 ses kaydi alinarak isitsel peyzaj ¢caligmalari
yapilmistir. Calismada 13 objektif akustik parametre analiz edilmis psiko-akustik
parametrelerle de iliskilendirilerek, algoritmalar ve kiimeleme analizleri ile 20 farkli
kategoride ifade edilerek dogrulanmistir. Metod olarak ses kayitlart sirasinda 15-20
dakika suren soundwalk-ses yiiriiylisleri yapilmistir. Cift kulakli-binaural ses
kayitlari i¢in kulaki¢i mikrofonlar (in-ear microphones) ve WAV formatta digital ses

kaydedici kullanilarak kaydedilmistir (Rychtarikova ve Vermeir, 2011).

Avrupa sehirlerinin ve dogal alanlarmin isitsel peyzaji ilizerine yapilan COST
calismalarindan birinde de, tagmabilir dijital ses kaydedici kullilmistir (COST TUD
Action,2013). Grasso ve digerlerinin yapti§i calismaya gore Italya’nin Torino
sehrinde ses haritasi calismasi denenmistir. Calismada ses kayitlar1 icin gerekli
cthazin tip marka model ve kullanim Onerisi ile aciklanmistir Sekil 2.48°de
goriilmektedir. Kayitlar i¢in 48 kHz, 24 bit ayarlar1 kullanmilmistir (Grasso ve
digerleri, 2013).

Type Brand Model Use

For situations m which
Binanral Soundman CE:K;I_ .]I- dizerstion and
e practicality are requirad

MTAl - .
Wlatch Sitnations with low
Sterso Rede Pa].:Ed levels, not very practical
SBterag -1 For situations m which
built-in with Toom Hin practicality ars required,
recorder advizable to use a tripod
to limit vibrations

Sekil 2.48 : Tasnabilir dijital ses kaydedici (Grasso ve digerleri, 2013).
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Kisaca ses kaydi i¢in gerekli ayarlar hakkinda bilinmesi gereken terimler sunlardir:

Bit derinligi veya dijital kaydin bit derinligi, analog sinyalin her 6rnegini saklamak
icin ka¢ basamak kullanildigini ifade eder. Standart bir ses CD'sinin bit derinligi 16,
ornekleme hiz1 44,1 kHz'dir; bu, saniyede 44.100 6rnek alindig1 ve her bir 6rnekte 16
bit bilgi saklandig1 anlamina gelir. Genel olarak, daha yiiksek bir bit derinligi, daha
yiiksek ses kalitesi ama ayn1 zamanda daha biiyiik dosya boyutu demektir.

Ornekleme hizi; Bir analog kaynaktan dijital kayit yapildiginda, &rnekleme hizi,
ornekler arasindaki zaman aralifidir ve ne kadar yiiksekse o kadar az atlama olur.
Ornegin, CD sesinin standart 6rnekleme hizi 44,1 kHz'dir, yani her saniye icin
44.100 ornek alinir. Genel olarak, 6rnekleme hizi ne kadar yiiksekse kayit da o kadar

yuksek kalitelidir.

Hi-Res Audio en az 24 bit derinligine ve 96 kHz veya daha yiiksek bir 6rnekleme
hizina sahiptir. Bu degerlere gore calisma icin alinan kayitlar hi-res olmasa da

standardi saglamaktadir.

LPCM: Linear Pulse Code Modulation (LPCM) dijital ses kaydinin temelini
olusturur. Analog sinyal diizenli araliklarla 6rneklenir ve sinyalin genligi dijital dlgek
lizerine bir nokta olarak kaydedilir. Veri iizerinde hicbir islem veya sikistirma
olmadigindan ses kalitesi, profesyonel stiidyo kayitlar1 kadar yiiksek kalitede olabilir
ancak ¢ok buylk dosyalar tiretildiginden LPCM giinliik kullanim i¢in pratik degildir.
(Sony a’dan z’ye dijital ses kilavuzu, 2017).

2.5.4 Anketlerde kullanilan istatistik analizler

Anket c¢alismalar1 bir anlamda sosyal calismalar oldugu icin eskiden yapilmasi
oldukga glg istatistik analizler bugilin gelismis bilgisayar programlar ile
yapilabilmektedir. Bu anlamda yaygin olarak kullanilan program SPSS’dir (IBM

SPSS Statistics). En oncelikli ve ¢ok kullanilan analizler asagida anlatilmistir.

Guvenilirlik analizi (reliability analysis) 6lgmede kullanilan testlerin, anketlerin ya

da olgeklerin giivenilirliklerini degerlendirmek tizere gelistirilmis bir yontemdir.
Guvenilirlik analizi prosediirii ile toplam puanlarin s6z konusu oldugu Likert vb.
6l¢eklerin giivenilirligini belirleyen katsayilar hesaplanir ve dlgekte yer alan sorular
arasindaki iliskiler hakkinda bilgi edinilebilir (Kalayci, S., 2017 s.403). Alfa (o)

modeli (cronbach alpha coefficient) yonteminde, dlcekte yer alan k sorunun homojen

54



bir yap1 gosteren bir biitlinii ifade edip etmedigi arastirilir. Agirlikli standart degisi
ortalamasidir ve bir Ol¢ekteki k sorunun varyanslari toplamimin genel varyansa
oranlanmasi ile elde edilir. 0 ile 1 arasinda deger alan bu katsayi (cronbach) Alfa
katsayisi1 olarak adlandirilir. Hesaplanan alfa katsayisi, birime ait toplam skorun
Olcekteki her bir soruya ait puanlarin toplanmasi ile elde edilen dlgeklerde, sorularin
benzerligini ya da yakinligini ortaya koyan bir katsayidir. Sorular arasindaki
korelasyon negatif ise alfa yontemi ile hesaplanan cronbach alfa katsayisi da
negatiftir. Bu katsaymin negatif ¢ikmasi gilivenilirlik modelinin bozulmasina neden

olur. Alfa (a) katsayisina bagl olarak dlgegin giivenilirligi asagidaki gibi yorumlanir:
e 0.00 <0<0.40 ise dlgek giivenilir degildir,
e 0.40 <a<0.60 ise dlgegin giivenilirligi disiik,
e 0.60 <a<0.80 ise dlcek oldukca guvenilir, ve

e 0.80 <0 <1.00 ise dlgek yiiksek derecede guvenilir bir 6lgektir. (Kalayct, S.,
2017 s.405).

Tanimlayici istatistikler kategorisi icinde; ortalama, medyan (ortanca) ve mod (tepe

degeri) gibi merkezi egilim Olgiitleri, standart sapma ve varyans gibi ortalamadan
sapma Olgiitleri ile c¢arpiklik ve basiklik gibi normalden sapma Olgiitleri yer
almaktadir. Ornek olarak bir siniftaki 6grencilerin yas dagilimlar1 ve ortalamalari,
cinsiyet dagilimlari, sorulara verilen yanitlarin sikliklarina (frequencies) bakilarak
dagilimlar1 ve ylizde oranlar1 bulunabilir. Sonuclar degerlendirilirken anlamlilik
diizeyi P ile veya SPSS’te Sig. ile ifade edilir. P degeri, belirli bir sonucun tesadiifen
ortaya ¢ikma olasiligini gosterir. Genel olarak kabul edilen goriis, p deerinin 0.05’ten
diisiik olmas1 durumunda sonucun istatistiksel olarak 6nemli olacagidir. Bagka bir
ifadeyle, bir bulgunun tesadiifen ortaya ¢ikma olasiligi % 5°ten az ise bu sonu

istatistiksel olarak onemli sayilir (Kalayet, S., 2017 s.51).

Korelasyon analizi, iki degisken arasindaki dogrusal iliskiyi veya bir degiskenin iki

veya daha cok degisken ile olan iliskisini test etmek, varsa bu iliskinin derecesini
Olgmek i¢in kullanilan istatistiksel bir yontemdir (Kalayci, S., 2017 s.115).
Korelasyon analizinde amag, bagimsiz degisken (X) degistiginde, bagimli degiskenin
(Y) ne yonde degisecegini gormektir. Anket sorulari arasinda Pearson ve
Spearman’in  swra  farklari  korelasyon  katsayilar1  (Spearman’s  rho)

hesaplanabilmektedir. Degiskenlerin dagiliminin normallikten uzak oldugu
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durumlarda veya kesin degerlerinin bulunmadigr durumlarda elde bulunan verileri
vasiflarina gore siralamak miimkiin olmaktadir. Eger degiskenler bu sekilde
siralanmigsa  Spearman Sira  Korelasyonu kullanilmaktadir. Spearman’in  sira
korelasyonu Pearson’in sirali verilerle kullanilmak {izere tasarlanmis parametrik
olmayan bir versiyonudur. Spearman sira korelasyonu katsayis1 -1 ile +1 arasinda
deger almaktadir. Eger korelasyon katsayist +1 ise, degiskenler arasinda pozitif
yonlii miikemmel bir dogrusal iliskinin, -1 ise, degiskenler arasinda negatif yonlii
milkemmel bir dogrusal iliskinin oldugundan so6zedilir. Spearman korelasyon
katsayisinin 0 olmasi ise, degiskenler arasinda bir iliskinin olmadigin1 gosterir

(Kalayct, S., 2017).

ANOVA (ANalysis Of VAriance) testi baska bir ifadeyle varyans analizi, iki ya da
daha fazla ortalama arasinda fark olup olmadig: ile ilgili hipotezi test etmek icin
kullanilir. Varyans analizinde bagimli ve bagimsiz degiskenlerden bahsedilir.
Bagimsiz degiskenlere faktor adi da verilir. Faktorlerin, bagimli degiskenler tizerinde
etkisi arastirilir. Bagimsiz degiskenin kategorik, bagimli degiskenin ise metrik olmasi

gerekmektedir. Ornek olarak;
e Bagimsiz degisken: Cinsiyet (erkek, kadin)
e Bagimli degisken: Bilgisayar kullanma diizeyi.

ANOVA sonrasi post hoc analizi, Varyans analizi ANOVA tablosuna gore p degeri

(Sig.) 0,05’ten kiiciikse bagimsiz degiskenler arasinda farklilik oldugu sdylenebilir.
ANOVA tablosunda tiim degerler 0,000 ¢iktig1 durumda bu noktada Post Hoc testi
devreye girmektedir. Yapilan analiz ile bagimsiz degiskenler arasindaki iliskinin
hangi bagimli degiskene gore anlamlilik ifade ettigi, kullanilan degerlendirmelerde
birbiri arasindaki iliskilerin anlamliliklar1  belirlemektedir. Yapilan ¢oklu
karsilastirmada asteriks (*) isareti olan ortalama farki degerleri bagimsiz degiskenler

arasinda o bagimli degisken hakkinda anlamli bir farklilik oldugunu gostermektedir.

Yilmazer ve Acun’un ‘‘Calisma Alanlarinda I¢ Mekan Isitsel Peyzaji Uzerine Bir
Aragtirma’’ isimli ¢aligmasinda Bilkent Universitesi dgrencilerine yapilan bir dizi
anket sonucu istatistik yonden incelenmistir. 30 6grenci ile yapilan anketlerde sorular
5-likert 6lcekte hazirlanmistir. Anketleri degerlendirmek i¢in SPSS programinin 21.
versiyonu kullanilmistir. Degerlendirmelerde ilk olarak giivenilirlik analizine

bakilmugtir. Ikinci olarak tanimlayici istatistik verilere bakilarak sorulara verilen
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yanitlarin dagilimlar yiizde olarak ifade edilmistir. Ugiincii olarak ANOVA testleri
yapilarak yanitlarin ortalamalar1 arasinda anlamli farklar olup olmadigina bakilmaistir.
Dordiincii olarak da korelasyon analizi yapilmistir. Ses kaynaklar1 tarafindan
yaratilan rahatsizlik i¢in Spearman’in Rho korelasyon katsayilar1 bulunmustur ve ses
ortamindan memnuninet diizeyi ile konsantrasyon diizeyi ses kaynaklart ile

iliskilendirilmistir (Y1lmazer S., Acun V., 2017).
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3. MIMARLIK EGITIMINDE SES KAVRAMI

Gliniimiizde sehir olgeginden, bina ve komsu hacimler Glgegine akustigin sebep
oldugu problemler tanimlanmakta, arastirilmaktadir. Ozellikle giiriiltiiniin insan
sagligina ve verimliligine vermis oldugu zararlar ortaya konmaktadir. Son yillarda
tilkemizde de giiriiltiiye kars1 hassasiyet artmis, akustik konusu dogal ve yapili
cevrede tartisilmistir. Bu noktada ‘farkindalik® kelimesi Onem kazanmaktadir.
Bilmek ve farkindalik farkli seylerdir. Her seyden once farkinda olmak gerekir.
1996°da baslatilan Uluslararast Giiriiltii Farkindalik Glinii Kampanyasi her yil nisan
aymnda kutlanirken insanlarda biling olusturulma amaglanmaktadir (Url-44).
Insanlarin bulundugu ¢evrede, mekanda ne tiir akustik kosullara maruz kaldigini
biliyor olmasi ve bunun farkinda olmasi: 6nemlidir. Bu gerekgelerle bu farkindaligin
egitim siirecinde, 6zellikle mimarlik dgrencilerine kazandirilmas: gerekir. Akustik

biliminin mimarlik ile kesisimi 6grencilere aktarilmalidir.

Tezin bu boliimiinde Tiirkiye’deki mevcut egitim ile yeni yonelimler anlatilmistir.

Ayrica yliksek 6gretimde etkili 6gretme methodlart anlatilmigtir.

Mevcut egitimde akustik egitimini konu alan c¢alismalardan bazilar1 incelenerek

sunulmustur. Ders isimleri verilerek, dersler ana bagliklar altinda toplanmastir.

Yeni yonelimler sesi yalnizca giiriiltii olarak gérmenin yanisira mekana karakter
kazandiran bir ozellik olarak ele almaktadir. Isitsel mekansal farkindaligin
kazandirilmasi yoluyla mimarlik 6grencilerinin gérme oncelikli tasarim yaklagimina
isitsel yonden de yaklagmalar saglanabilir. Ogrenci tasarladig1 yerin isitsel ortamimni

hayal edebilir ve bu yonde diisiinme becerisi kazanabilir.

Yiiksek ogretimde etkili 6gretme methodlar1 6grencilerle yapilacak g¢aligmalarda
nasil bir yol izlenmesi gerektigi ile ilgili fikir vermesi acisindan anlatilmistir. Yeni
yonelimler ile etkili 6gretme methodlar1 birlikte disiiniilerek, mevcut egitim
sistemine ek yaklagimlar gelistirilmeye ¢alisilmistir. Bu yaklasimlar daha sonra tezin

calismalar boliimiindeki yontemlerin de sekillenmesinde yardimci olmustur.
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Bilgisayar yazilimlari ve simiilasyonlar da egitimde etkili rol oynamaktadir ve

calismalara yardimci araglar olarak goriilmektedir.

3.1 Yiiksek Ogretimde Etkili Ogretme Yontemleri

Ogrenme ve 6gretme hakkinda ¢ok sayida teori bulunmaktadir. Yiiksek 6gretimde de
lise mezunu bireylerin sorumluluk sahibi bir mimar olarak mimarlik fakiiltelerinden
mezun olmasi siirecinde yeterli donanima sahip, ¢agin gereklerine uygun egitim

almasi beklenir.

Nalgakan ve Polatoglu'na gore, yetkin, yaratici, elestirel zekaya sahip profesyonel
tasarimcilar1 egitmek ve yetistirmek, diisiinsel agidan olgun, ekolojik yonden duyarli,
toplumsal sorumlulugu olan iyi diinya vatandasi yetistirmek {izere acilan
universitelerin  mimarlik bolimleri arasinda degisik model ve geleneklerden
kaynaklanan farkliliklar olusmaktadir (Nalgakan, H., ve Polatoglu, C., 2008).
Egitimdeki yeni yaklagimlar da bu farkliliklarin i¢ine katilabilir.

Yazicioglu'nun doktora tez c¢alismasinda ise Ogrenme ve zeka ile ilgili olarak
Gardner’in 1983’te zekanin tiirleri ve bu tiirlerin sahip oldugu farkli 6grenme tiirleri
lizerine yaptig1r ¢alisma anlatilmistir. Gardner kabul gérmiis ¢coklu zeka kavramini
olusturmustur. Bu kavrami Gardner bir ¢ocugun carpmayt hemen 6grenmesi ile bir
digerinin hemen oOgrenememesinin aralarinda bir zekd farkinin oldugunu
gostermeyecegi clinkil bu ¢ocuklarin farkli sekillerde 6grenen zeka tiplerine sahip
olabilecegi ornegi ile Ozetlemektedir. Buna gore zekalarmm 6grenme bigimleri su

sekildedir:
e Vicutsal, Hareket ile ilgili — yaparak,
e Insan iligkileri ile ilgili — grup alismasiyla,
e Dilsel — okuyarak, notlar alarak, dinleyerek, tartisma ve miizakerelerle,
e Mantiksal, matematiksel — sistemli yontemlerle konular biitiinsel ele alarak,
e Icsel — kendi baslarina yogunlasarak,
e Mekénsal — gorsellerle desteklenerek veya gorsellestirilerek,
e Muzik ile ilgili — duyarak, dinleyerek,

e Dogalcilik — bir seyler toplayip analiz ederek.
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Sonug¢ olarak, 6grenme egitim siirecinin dikkate alinmasi gereken Onemli bir
bilesenidir. Egitim siireci ne kadar iyi kurgulanmis olursa olsun egitimi alan kiginin
ogrenmek icin ihtiya¢c duyacagi sekilde kurgulanmamissa basarili olma ihtimali

distktir (Yazicioglu, F., 2013).

Sajjad’in ¢alismasinda 220 sanat fakiiltesi 6grencisi ile yaptig1 anketlerde en iyi
Ogretim yontemleri belirlenmeye ¢alisilmistir. Bunlar en iyiden baslayarak sirasiyla;
ders, grup tartismasi, bireysel sunumlar, &devler, seminer, atdlye calismasi,
konferans, beyin firtinasi, rol yapma ve vaka calismalar1 olarak belirlenmistir. Bu
yontemler derinlemesine goriisme ile Ogrenciler i¢cin ‘Neden en iyi yontemdir?’

asagida sunulmustur (Sajjad, S., 2009).
Ders:

* Yeni fikirler yaratir.

» Ust siiflar i¢in faydaldr.

+ Ogretmen tecriibeli ve konu iizerinde ustalik sahibidir, tim noktalar1 agiklar ve

Ogrencilerin ortaya attig1 tiim sorular1 cevaplayabilir.

» Ogrenciler herhangi bir agiklamaya ihtiyag duyup duymadiklarini sorabilirler.
* Dinleme yoluyla 6grenim.

+ Ogretmen tiim noktalar1 agiklar.

» Ogrenciler girdilerini verirler.

+ Ogretmen sinif igindeki tiim konuyu basit dille tartisir; boylece dgrenciler konuyu

kolayca anlayabilirler.

» Ogretmen konuyla ilgili tiim bilgileri saglar.

» Ogretmenin dersi zamaninda bitirmesi gerektigi icin zaman kazandirir.

» Ogrenciler dersin sonunda goriislerini verir.

» Ogrenciler dersi anlamada herhangi bir problem olup olmadigin sorabilirler.
» Ogretmen dersin sonunda soru sormak i¢in dikkatle ders dinler ve notlar alir.
» Ogrenciler temel kavramlar1 bilir ve anlar.

+ Ogretmen tiim dgrencileri bilir ve boylece smifin anlamasmi saglayacak uygun

stratejileri kullanabilir.
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+ Ogretmen dgrencilere bilgi paylasarak dgrencilere ilgi katar.

« Ogrenciler daha fazla ilgilenir ve 6gretmen soru sordugunda katilir.

» Ogretmen notlar saglar.

» Ogrenciler her noktay1 kolayca kavrarlar.

+ Ogrenciler bilgiyi 6gretmenle paylasir. Ogretmen 6grenciler icin rol modelidir.

QGrup tartismast:

» Ogrencilerin daha fazla katilima.

» Ogrenciler bagkalarinin goriislerini dinler ve goriislerini ifade eder.

* Tartismada kacirilan noktalar1 6gretmenlerle tartisilir.

» Ogrenciler kendi baslarina 6grenirler ve ana noktalar1 bulurlar.

» Ogrenciler fikir aligverisinde bulunurlar.

» Ogrenciler herkese bakis acis1 kazandirir, sadece her zaman konusanlara degil.
» Ogrenciler sunum yaparken tartistiktan sonra, 6gretmenler hatalarini diizeltir.
» Ogrenciler kendi notlarin1 yazabilir.

+ Ogrenme daha etkilidir.

* Rota Uzerinde 6grenmeye giivenmek zorunda degildirler.

» Ogrenciler arasinda yaraticilik gelistirir.

» Ogrenciler arasinda diisiinmeyi tetikler.

» Ogrencilerin konunun hazirlanmast i¢in zamanlar1 vardir.

» Ogrenciler tartismadan dnce materyal ve bilgiye sahip olmalidirlar.

* Yalnizca kendine giivenen 6grenciler katilirken geri kalan 6grenciler katilmazlar.
» Kavramlar tartismadan sonra netlesir.

* Her 6grenci goriisiinii bildirir.

Bireysel sunumlar

* "Bir sunum, dinleyicileri yeni bir diisiinceyi kabul etmeye, varolan diisiinceyi

degistirmeye veya belirli bir onciil lizerinde hareket etmeye motive eder."
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+ Ogrenciler konuyu sunuyu sunmadan 6nce iyice anlamalidir. Orn. konu hakkinda

ustalik edinmelidir.

» Ogrenciler arasinda 6zgliveni arttirir.

* Sunan yalnizca bir 6grenci oldugu icin 6grenmenin iyi yollarindan biridir.
» Ogrenciler materyal toplamak igin ¢ok fazla kitap ve kaynak arastirirlar.

+ Ogretmenin denetimi dnemlidir.

Odevler

» Ogrencilerin farkl1 kitaplardan, web sitelerinden vb. konu aradiginda herhangi bir

konuda arastirma yapma kabiliyetini arttirir.

» Aktif 6grenme

Seminer

» Ayn1 meslekteki diger insanlarla tanisma sans1 verir.

» Ogrenciyi 6grenmeye motive eder ve dgrenciyi aktif hale getirir.
» Tlgi gekici yontemdir.

Atdlye calismasi

» Ayn1 meslekteki diger insanlarla tanigma sansi tanir.
Konferans

* Ayn1 meslekteki diger insanlarla tanisma sansi tanir.
* Diger kurumlar ve profesyonellerle ag olusturmay1 saglar.
Beyin firtinasi

* Daha ilging

* Daha bilgilendirici

* Bilginin kazanilmasi

+ Ogrenmenin etkili olmas1

» Ogrencilerin daha fazla katilimi

» Ogrenciler fikirlerini agiklar.

» Aktif 6grenme
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* Yaratici diisiince tesvik edilir.

» Ogrenciler bilgisi disinda diisiiniirler.

* Herkes diisiincelerini ifade etme sansina sahiptir.
* Basit konular farkli agilardan 6grenilebilir.
Rol yapma

» {lging yontem

* Yaratici diisiince tesvik edilir.

» Ogrenciler bilgisi disinda diisiiniirler.

» Ogrenciler durumdan memnunlar

* Aktif 6grenme

* Kolay 6grenme

Vaka calismalar

* Aktif 6grenme
* Yaratici diisiince tesvik edilir.
» Ogrenciler bilgisi disinda diisiiniirler (Sajjad, S., 2009).

Eri¢’e gore ise, 6gretim diger kusaklarin yaptiklarini degil, yeni bir seyler yapabilme
yetenegi olan yaratict insanlar1 yaratmak olmalidir. Geleneksel egitimde, 6grencinin
uzun yillardir var olan bilgileri aliyor olmasi, otoritenin daima 6n planda tutulmasi,
verilen bilgilerin birbiri ile iligkisiz pargalar halinde verilmesi, egitimin yasam ve
sosyal yap1 ile baglarinin kopuk olmasi, bilgi kullanma yeteneklerinin 6gretilmemesi,
Ogretimin kisisel arastirmalarla desteklenmemesi, tiim 6grenme siirecinin bir sinavin
sonuglarima gore degerlendirilmesi ve de daima 6gretilenin Olgiilmesi, Eri¢’e gore
egitimin aksayan temel esaslanidir. Eri¢ kitabinda Einstein’in egitim hakkinda
dediklerine yer vermistir: ‘‘Kisinin egitimi, dogustan gelen yeteneklerinin
gelismesini kolaylastirmali ve ondan, bugiinkii toplumda oldugu gibi gili¢ ve
basarimin yiiceltilmesi yerine, benzerlerine karst bir sorumluluk duygusu
yaratilmalidir. Bana kalirsa, her okulda en kotii sey, korku, baski ve her seyi
herkesten iyi bilir gdriinme yollarina bagvurmaktir. Bdyle bir egitim 6grencide

saglam duygulari, igtenligi, kendine giiveni yok eder. Okulda ve hayatta ¢alismanin
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en onemli itici gicil, calisma zevki, yaptigimi gérme sevinci ve alinan sonucun
toplum i¢in degerini bilmedir. Genglerde bu ruh giiclerini uyandirma ve arttirmak
okulun baslica isidir. Yalniz bdyle bir psikoloji temeline dayanilarak insanligin en
yiice degerine ulagsma istegi ve sevinci yaratilabilir; O degerler de bilgi ve sanattir.
Ogretim 6zgiirliigiinden sunu anliyorum; Gergegi arastirma, dogru olduguna inandig
seyleri yayimlama ve 6gretme hakki. Bu hak ayni zamanda bir 6dev de yiikler

insana; kisi dogru saydigi bir seyi hicbir bicimde gizlememelidir (Eri¢, M. 2010) *’.

Aras’a gore tasarima baglarken yaraticilik ve farkindalik 6nemlidir. Akademisyen-
yazar, ‘Mimarlikta Tasarimin Ruhu’ isimli kitabinda birinci simif mimarlik
ogrencileri ile donem boyunca proje derslerindeki 6grenci ve ders yardticuleri
diyaloglarina yer vermistir (Aras, L., 2007). Bir mimarlik 6grencisinin ilk tasarim
giinlerinde kalemini eline ilk aldiginda, ¢evreye ilk kez farkli bir gozle bakmaya
calistig1 o tereddiit anlarinda, 6grencinin farkindalik yolculugunda 6grenciye destek
olmayr anlatmistir. Ogrencilere ¢evreyi taniyp, farkinda olmanin 6nemini
kavradiktan sonra hikaye veya senaryo yazmanin dnemini vurgulamistir. Bir 6grenci
bir senaryosunda su sekilde demektedir: ‘‘iki arkadas diisiindiim. Cumartesi sabah
kafe’ye kahvaltiya gelecekler. Hava bahar havasi. Kendilerine denizi goren bir masa
bulacaklar. Siparis verip gazete ya da kitap okumak isteyecekler. Etrafta sessizlik
var, glizel miizik ¢alisyor. Mutfaktan pogaca, kek kokular1 geliyor. Sonra etraf
kalabaliklagsmaya basliyor. Gelenler iist kata ¢ikiyor. Giizel ahsap bir merdiven var
(Aras, L., 2007)*’. Bu senaryo Ogrencinin yalnizca gorsel degil, isitsel ve hatta
kokusal yonden de hayal kurdugunu gosteriyor. Ve isitsel yonden bir fikir
liretebildigi goriilityor. Ogrenci boylece sessiz bir yer elde edebilmeli ve miizik calan

bir yerin isitsel ihtiyaclarina ¢oziim iiretebilmelidir.

Aydinl ve Kiirtiincii’ye gore, siire¢ odakli, deneyimsel bilgiyi kullanan ve ‘Ogenci
Merkezli Egitim’ e yolnelik pedagojik agilimlarla yiiriitilen dersin  6nemi
vurgulanmaktadir (Aydinl, S & Kiirtiincii, B., 2014). Birlikte 6grenme kiiltiiri,
Ogreten ve Ogrenenin ayni kokii paylasan ’6grenme’ diizleminde bilesenler
oldugundan hareketle, kendiliginden ortaya ¢ikan yaratici siireci agiklamaktadir.
Ogreten-6grenen diyalogu ile ‘6grenmeyi 6grenme’ becerisi kazandirmaya yardimeci
olan pedagojik tavirla bilginin aktarilmasi yerine bilgiye ulagsma yollarini1 gosterir; ve
‘yasam boyu Ogrenme’ formasyonu kazandirmaktadir. One ¢ikan kavramlar ise

sunlar olmustur: ‘siire¢ tasarimi’ , ‘deneyimsel bilgi birikimi olusturma’, ‘elestirel
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diisiinme becerisi’, ‘sezgi ile bilgiye ulasma’, ‘yaratict aklin gelisimi’, ‘farkli bir
O0grenme ortam1’, ‘yaparak O0grenme’, ‘farkindalik’ ve ‘deneyimleyerek/yasayarak
O0grenme’. Tiim bu 6gretim yaklasimlar1 empati kurarak 6grencinin ve yliriitiicliniin

gelisimini saglamaya yoneliktir (Aydinli, S & Kiirtiincii, B., 2014).

Belirtilen 6gretme yontemlerinden ve fikirlerinden calismalarda yararlanilmistir.
Klasik mimari akustik Ogretimine ek olarak Ogretimi destekleyecek teknolojik
araclarin ve yazilim programlarinin kullanilmas1 da bir dgretim yontemidir. Ozellikle
sanal gerceklikle de motive olan gen¢ nesillerin, similasyon ve animasyon gibi
araclarla mimari tasarimi ve egitim siirecini yasamast fikrine (Mattila P.,2017)
paralel olarak isitsel olani mimariye dahil ve ifade etmesi mimkindir. Bu tarz
yaklagimlarla yalnizca Ogrencilerin degil ders yiiriitiici akademisyenlerin de

kendilerini gelistirme olanag: yakalayacagi diistiniilmektedir.

Yiiksek Ogretimde etkili 6gretme yontemleri ve sanal gerceklikle motive edilen
egitim modeli tez kapsaminda 6grencilere nasil yaklasilmast ve 6grencilerle ne gibi
calismalar yapilmasi gerektigi konusuna i1sik tutmustur. Literatiirde karsilagilan
ornekler yeni yonelimler olarak, bahsedilen egitim modeli ile iliskilendirilmistir.

Boylece olusturulacak olan ders Onerisine teorik ve pratik bir altlik elde edilmistir.

3.2 Mevcut Egitimde Akustigin Yeri

Ses, akustik ve mimarlik {izerine diisiiniildiigiinde mimarlik egitiminde yer alan
caligmalarin yap1 akustigi (ses yalitimi ve giiriiltii denetimi), cevresel gurdltinin
kontrolli (giiriiltii haritalarinin ¢ikarilmasi, bariyer tasarimi), hacim akustigi ve son
yillarda ©Onem kazanan isitsel peyzaj tlizerine oldugu sdylenebilir. Mimarlik
fakultelerinde bu konular genellikle fiziksel ¢evre kontroli veya yapi fizigi dersleri
adr altinda veya se¢cmeli dersler kapsaminda birbirinden ayr1 olarak anlatilmaktadir.
Yap1 akustigi ve gurdlti denetimi-ses yalitimi, insan sagligini koruma ve isitsel
konforu saglamayi, hacim akustigi konusma veya miizik amagl performans
mekanlar i¢in tasarim yapmay1 konu almaktadir. isitsel peyzaj ise sehirlerin isitsel
kimligini ve hafizasini arastirirken yok olan sesleri-yeni dogan sesleri incelemekte,
sesin fiziksel biyiikliklerinin insan kulagi ve algisi acisindan giirtiltii olarak
nitelendirilmesini ifade etmede yetersiz kalabildigi iizerinde yogunlasmaktadir.
Cakir, Seving ve Ilal’in 2014°teki calismasina gore, lisans ve lisanssti diizeylerde

programlari olan mimarlik bolimlerinde lisans ve lisansiistii derslerinin icerikleri
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incelenerek mimari akustigin hangi basliklar altinda islendigi, mimarlik egitimi
siiresince agirligt ve kapsami aragtirllmistir. Toplam 84 iiniversitede yapilan
incelemede akustik ile ilgili lisans-zorunlu dersler, lisans-secmeli dersler ve
lisansuisti-segmeli dersler belirtilmistir. 49 Universitede lisans-sorunlu derslerin
biliyiik cogunlugu ‘Yap: Fizigi’, ‘Fiziksel Cevre Kontrolii’, “Yap1 Teknolojileri’
basliklarina sahip oldugu gibi, sese dair temel bilgiler “Yap1 Malzemesi’ veya ‘Bina
Sistemleri’ gibi farkli alanlar kapsaminda da islenebilmektedir. 22 {iniversitede
lisans-se¢meli derslerinde akustik konular1 islenmektedir. Bu derslerin geneli, donem
boyunca tek konunun akustik olarak belirlendigi uzmanlik dersleridir. ‘Hacim
Akustigi’ ve ‘Giiriiltii Kontrolii” ana basliklar altinda konular degerlendirilmektedir.
Tiyatro ve konser salonlarinin akustik agidan tasarimi i¢in Ozellesmis secmeli
derslere de rastlanmaktadir. 14 Universitede lisansisti-secmeli derslerde akustik
dersi secmeli ders olarak bulunmaktadir. Gazi Universitesi, ITU, KTU, YTU ve
ODTU’de birden fazla se¢meli akustik dersi bulunmaktadir. Bu bes iiniversitedeki
lisansiistii segmeli dersler Cizelge 3.1°de verilmistir (Cakir, O., Seving, Z. & Ilal, M.
E.,2014). Belirtilen lisansustl dersleri daha ¢ok teknik konulari icermektedir.

Cizelge 3.1 : Lisansiistii segmeli dersler listesi, bes tiniversitede (Cakir, O., Seving,
Z. & 1lal, M. E..2014).

Universite Ders Ad1
Hacim Akustigi
Gazi Universitesi Mimari Akustik

Binalarin Giiriiltiiden Korunma Y dntemleri
Binalarda Ses Yalitimlart
Endiistri Yapilarinda ve Tesisat Sistemlerinde Giiriiltii Kontrolii
Bina Tipolojisine Bagli Akustik Sorunlar
Cevre Giiriiltiisii Kirliligi ve Kontrolii
Giliriiltii Kontrolii A¢isindan Yap1 Elemanlar1 Tasarimi
ITU Cevre ve Yap1 Tasarinunda Ses Kontrolii Y éntemleri
Miizik ve Konusma I¢in Salonlarin Akustik Tasarimi
Acik Planl Ofislerin Akustik Tasarimi
Radyo ve TV Stiidyolarinin Akustik Tasarimi
Ses ve Titresim Kontrolii
Cevre Planlama ve Mimarlikta Ileri Akustik Projesi
Mimari Yapilarda Giiriiltii Kontrolii
Oda Akustiginde Ileri Degerlendirme Yéntemleri
Uygulamali Ses Olgme Teknikleri
Hacimde Anlagilabilirlik Kurami
Stiidyolarda Akustik Tasarim
Sanayide Gurlti Denetimi
Tleri Akustik Kurami
YTU Kent ve Yap1 Akustiginde GUrllti Modellemeleri
Mimari Akustik
Gurdlti Denetimi-1
Gurdlti Denetimi-2
Hacim Akustigi Kuranmi
Oditoryum Akustigi

KTU
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Meri¢ ve Caligkan’in 2013’te ‘Mimarlar i¢in akustik egitimi: mesleki deneyim icin
bir bilgi taban1 gelistirme’ isimli ¢aligmasinda Tiirkiye’deki iiniversitelerin mimarlik
boliimlerinde akustik egitim ile ilgili yapilan ¢alismasinda 42 {iniversite incelenmis
ve bu tiiniversitelerin 32 tanesinde akustik konularinin lisans programinda zorunlu
dersler kapsaminda islendigi belirtilmistir. Yap1 Fizigi ve Fiziksel Cevre Kontrolii
baslig1 altinda verilen derslerde, akustik konusunun genel olarak 2 ya da 3 hafta
boyunca islendigi vurgulanmistir. 21 tiniversitede ise, mimarlik lisans programinda
segmeli dersler kapsaminda akustik konularinin islendigi tespit edilmistir.
ODTU’deki lisansiistii akustik derslerini belirterek 25 6grenci ile anket calismasi
yapmistir. Anketteki sorularindan bazilar1 sonuglariyla verilmistir. Sorulardan birinde
ogrencilerden neden akustik ile ilgili dersler aldiklarin1 veya almak istediklerini
sorgulamistir. Bir diger soruda 6grencilerin akustik farkindaliklarini 6lgme amacli
olarak frekans, dalga boyu, yanki, yansisim siiresi, ses odaklanmasi gibi teknik
kelimeler hakkinda bilgilerini ‘cok iyi biliyorum’, ‘duydum fakat iyi bilmiyorum’ ve
‘bilmiyordum’ segenekleri ile degerlendirmistir. Son olarak mimarlik egitiminde
akustik Ogrenirken hangi Ogrenme stillerinin daha faydali oldugu Ogrencilere
sorulmustur. Bu 7 6grenme stilinden en faydali gériinenden baslayarak siralama su
sekilde olmustur: ders anlatimi, vaka c¢alismalar1 ve similasyonlar, alan gezileri,
dénem 6devleri, teorik okumalar, bagimsiz ¢alisma ve arastirmalar, siavlar (Merig,
I., Caligkan, M., 2013). Calismada mimarlik egitiminde akustik farkindaligin terimler
ve Ogrenme stilleri iizerinden nasil artirilabilecegi incelenmistir. Geleneksel ders
yonteminin en ¢ok kabul gbéren Ogrenme stili olmasina ragmen alan gezi ve
caligmalarinin, similasyonlarm, tartisma ortaminin faydali gorildigi ortaya

konmustur.

3.3 Yeni YoOnelimler

Mevcut mimarlik egitiminde akustik uzman yetistirmek {izere dersler
hazirlanmaktadir. Ancak derslerin teknik terimlere sahip olmasi ve ses fiziginin
karmasik matematik denklemleri sahip olmasi nedeniyle Ogrencilerin tasarim
asamasinda isitsel ortam gereksinimlerini dikkate almaktan uzaklastig1 sdylenebilir.
Oysa Blesser ve Salter’in belirttigi ‘Isitsel mimarlik’ kavrami ile tasarimin &n

asamalarindan itibaren mekanlarin isitsel atmosferi ilizerine diistiniilmektedir (Blesser
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B.,& Salter L-R. 2007). Litaratiirde bu kavramdan yola ¢ikan ve mimarlik egitimiyle

organik bir bag kuran ¢alismalarin bir kismi1 bu baslik altinda asagida sunulmustur.

Bayazit, Hohman ve Reder’in Rice Universitesi Mimarlik Okulu’nda 2012 yilinda
‘Isitsel Mimarlik veya Akustik Mimar — Akustik mimarlik &grencilerine nasil
Ogretilmeli?’ caligmasinda mimarlik 6grencilerine akustik konularinin anlatilmasi
Uzerine, mimarlikta akustik egitiminin tasarimi yonlendirici olmasi ve ses ile ilgili
kisimlarin tasarim sonrasinda uzmanlarin ¢6ziimiine birakilacak bir konu olarak
goriilmekten uzaklastirilmas: gerektiginden bahsedilmektedir. Gorsellik kadar
isitselligin de tasarim siirecine dahil edilmesinin, mimarlik egitiminde 6grencilere
katk1 saglayacagi vurgulanmaktadir. Bu baglamda, ses peyzajlarinin da (soundscape)
tasarim kapsaminda ele alinmasinin gerekliligi lizerinde durulmustur. Mimarlik
ogrencilerinin mimari tasarim ve isitsel peyzaj arasindaki iliskiyi gergeklestirmesi
icin pratik bir yol kurmustur. Calismada &grencilerden bir mimar ve mimarin
tasarladigi performans salonu incelemeleri istenmistir. Bunlardan iki Ornegin
caligmanin amacina gore yenilik¢i oldugu vurgulanmistir. Birinci olarak, Rem
Koolhaas’in tasarlanmis oldugu Casa da Musica yeni malzeme ve malzeme
sistemlerinin kullanilmasi bakimindan digerlerinden ayrilmaktadir. Mimari tasarim
karar1 olarak gostericiler ve seyircilerin arkasinda cam malzeme kullanilan ilk
salonlardandir. Boylece dis ve i¢ mekan1 gorsel olarak baglayarak akustige de ¢6ziim
tiretmistir. Ikinci olarak, Hans Scharoun’un tasarladigi Berlin Filarmoni Konser
salonu esitlik fikriyle miizisyenleri ortaya yerlestirip dinleyicileri c¢evresine
toplayarak liziimbagi plan tipini ilk kez kullanmistir. Daha sonra yapilmis bircok
konser salonu da bu plan tipinde yapilmigtir. Salonun akustigi de plan tipinin
gerektirdigi zorluklara ragmen yenilik¢i yontemlerle ¢oziilmiistiir. Bu aragtirmanin
ardindan G6grenciler iiniversite i¢indeki iki salonda akustik derslerini iglerken ayni
zamanda deneyimleyerek gozlemlemislerdir. Ayrica Bayazit ve digerleri
universitenin oldugu sehirdeki gezilebilecek konser ve miizik salonlarina dikkat
cekmistir. Burada 6nemli olanin akustik ve isitsel farkindalik oldugu sdylenebilir. Bir
sonraki asamada Ogrenciler gozlemledigi salonlardan bazilarinin yansigim siiresinin
uzun oldugunu diistinmiistiir. Salonda mimari tasarimi degistirmeden ve giliclendirme
yapmadan ne gibi degisiklikler yapilarak akustigin iyilestirilebilecegi sorgulanmustir.
Iyilestirmenin  yapilabilmesi igin salonlar ©6ncelikle Rhino ve Sketchup

programlarinda modellenmis ardindan Odeon programinda simiile edilmistir. Gergek
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zamanli yansisim siiresi danisman firmanmn destegiyle olciilmiistiir. Ogrenciler
tarafindan malzemeler denenerek Olgiilmiis yansigim siiresine Odeon programinda
kalibre edilmistir. Son olarak yansisim siiresini  Onerilen degerler arasina
getirebilmek i¢in tavan panelleri ve heykelsi yutucu malzemeyle kapli objeyle
¢Oziimler iretilmistir. Tiim bu ¢alismalar temel akustik bilgilerinin kullanilmasini ve
isitsel mekansal farkindaligin olusturulmasi ile sonug¢landirilmistir (Bayazit, N.,

Hohman, A., Renee, R.,2012).

Federica Goffi tarafindan 2007 yili giiz déneminde Carleton Universitesi Mimarlik
Okulu’nda yiiriitiilen derste 12 haftalik atdlye calismasi isitsel mimarligi temel
almistir. Birinci haftada isitsel mimarlik kavrami tanitilmis ve mekani ‘Dinleyerek’
hissetmekten bahsedilmistir. Derse paralel teorik okumalar verilmistir. Ikinci haftada
sesin fiziksel 6zellikleri ve mimari akustik parametreleri anlatilmistir. Derse paralel
olarak oOgrencilere miizik parcalarindan olusan bir liste verilmis. Bu sarkilari
dinleyerek bestecisi hakkinda fikir sahibi olmalar1 istenmistir. Ek olarak, bu besteci
ve bu sarkinin c¢alinabilmesi i¢in uygun mekanin tasarlanmasi istenmistir. Tasarimi
yaparken isitsel mimarlik kavrami 6n plana alinmasi i¢in zorunlu tutulmustur.
Ogrencilerin bir isitsel peyzaj not defteri tutmalar1 ve bu deftere o mekanm isitsel
kosullarma uygun geometrinin, hacmin, plan ve kesitlerin ¢izilmesi ile
malzemelerinin belirlenerek detay tasarimlarinin eskiz edilmesi planlanmistir.
Ugiincii haftada hacim akustigi ile ilgili tasarim kriterleri ve temel prensipleri
anlatilmistir. Derse paralel olarak 6grencilerden bir bina programi belirlemeleri ve o
binanin isitsel peyzajini tanimlayarak o yerin ses izlerini, sembol seslerini ve sinyal
seslerini kesfetmeleri istenmistir. Dordiincii haftada isitsel payzaj anlatilmistir. Derse
paralel olarak kilise ve oditoryum akustigi hakkinda bilgi verilmistir. Ogrencilerden
eskizler ve Oneri ¢izimler yapmalari beklenmistir. Besinci haftada akustik ¢izimler ve
maket olusturma anlatilmistir. 1/50 olcekli maketi su dalgast metodu ile test
etmiglerdir. Altinc1 haftada calismalarin 6n sunumu gerceklestirilmistir. Yedinci
haftada duyular ile ilgili olarak sinestezi, ¢cok duyulu gorme ve karanlikta gorme:
ekolokasyon kavramlari anlatilmistir. Geri kalan bes haftada gelistirilen projelerin

kritikleri verilmis ve final sunumlar1 gergeklestirilmistir. (Goffi, F., 2007).

Jack Solomon tarafindan 2012 yilinda Syracuse Universitesi Mimarlik Programi’nda
ARC508 tez sunumu olarak sunulan animasyonda ses ve mekan entegre edilmistir.

(Solomon, J., 2012). Kaynakta belirtilen videoda bir okul 6ncesi gocuk kresi binasi
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Sketchup’ta ii¢c boyutlu modellenerek, o binaya 6zgii isitsel peyzaji olusturan sesler
eklenmistir. U¢ boyutun igerisinde bir gezici rotasi belirlenerek mekan sesleriyle
birlikte deneyimlenmistir. Cocuk sesleri, doga sesleri, araba sesleri gibi sesler
eklenmis ayrica uzaklasip yakinlagsma, sesin ¢ift kulakli duyulmasi 6zelliginden yon
duygusu verilebilmistir. Yeni bir sunum teknigi olarak goriilen ¢alisma, mimari-ses

ve insan arasinda iliski kurmaya yardimc1 olmustur.

Karen Van Lengen, Mix house projesinde sonik pencereler kullanmistir. "MiX
House", gorsel seffafligin modernist goriisiini, isitsel seffaflig1 da icerecek sekilde
genisletir. U sesli pencere, bu banliyd eviyle iliskili yeni ses manzaralar1 yaratmak

i¢in dis manzara seslerini yakalar. (Url-45)

\ |
‘&\—J\:\;( ! )

Sekil 3.1 : Mix house ¢aligmasi (Url-45).

Sheridan ve Lengen’in Virginya Universitesi’nde 6grencilerle vyiiriittiigii projede
mimariyi isitmek ve isitsel cevreyi tasarlamak {izerine calismalar yapilmistir.
Tarihten bugiine ses agisindan mimariye bakarak proje tiretmislerdir (Sheridan, T.,

Lengen K.V., 2003).

Harvey’in Avustralya’da bulunan RMIT Universitesi ‘Spatial Information
Architecture Laboratory’s (SIAL) Sound Studios’ Tiirk¢e’de ‘Mekansal Bilgi
Mimarlik Laboratuvar1 Ses Stiidyolari’nda yapmis oldugu calismada isitsel payzaj
konusu farkli bir sekilde ele almmustir. Insanm isitme deneyimi, mekansal ve
zamansal olarak sureklidir. Gunduz ve gece her zaman ve her yerde mekandaki sesler
duyulmaktadir. Bu sesler, insa edilmis, dogal, kamusal, 6zel ve sanal mekanlardaki
sesler olabilmektedir. I¢ mekanm isitsel deneyimi i¢in hem fiziksel hem de felsefi
yonden dinleyici merkezli yaklagimla ses iistii ¢aligmalar yapilmaktadir. Ses tasarimi,
tasarim egitimi alaninda disiplinlerarasi bir alan olarak ortaya ¢ikmaktadir. Tasarim
egitiminin goz merkezli dogasina meydan okuyarak ayni zamanda farkli tasarim

disiplinleri arasindaki tesadiifleri arastirmak ig¢in yararli bir motivasyon
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saglamaktadir. Calismada yazarin kendisi, dinleme yoluyla ses projelerinde ‘ses
tasarimcist’ olarak yer almaktadir. Dijital ortamlarda insan varlig1 ve Melbourne un
isitsel yonden algilanmasi projelerinin temelini olusturan fikirler ve teknolojiler ayni
zamanda Ses Stiidyolari’nda yer alan ses ve dinleyici pedagojisinin temelini
olusturmaktadir. Tasarim 6grencilerin dinleme becerileri ve akustik ¢evre hakkindaki
farkindaliklar1 genellikle az gelismistir. Ses stiidyosu programinda dinleme,
arastirma, sunum ve tasarim faaliyetlerini birlestirmenin amaci, ses tasariminin
estetik, sosyal, kiiltlirel, saglik ve ¢evresel yonlerinin bilincinde geng tasarimcilara
mesleki pratik kazandirmaktir. Yaklasim, ogrencilerin kendi elestirel dinleme
yontemleriyle kazandiklart ampirik bir bilgi birikimi iginde sesin gelecekteki teknik

anlayisini olusturmaktadir (Harvey, L., 2005).

Apfel, ‘Deaf Architects & Blind Acousticians?’ isimli kitabinda bir mimarin
perspektifinden ve bir akustikginin perspektifinden isitsel mekanlarin 6zelliklerine
goz atmistir (Apfel, R. E., 1998). Sagir mimarlar ve kor akustik¢iler derken yapmis
oldugu benzetme iki disiplinin birlikte calisabilmesi ve belki de birbirlerinin
iletisimine girmesi gerektigini ifade etmistir. Clinkii mimarlar ¢ogu zaman sadece
gozleri ile iletisim kurarken, akustik¢iler de kulaklari ile iletisim kurmaktadir.
Mimar, zarif bir tasarim sunmaktan ve yansigim siiresini uygun araliklara
indirgemekten ¢ok daha fazlasini yapabilmelidir. Bunu yaparken farkli ve karekteri
olan, ayn1 zamanda fonksiyonel bir ses peyzaji yaratmak icin yenilikleri kullanabilme
kabiliyetine sahip olmalidir. Bitiin bunlar, yeni nesil mimar adaylarmni, ‘mimarlarla
akustisyenler arasindaki bagin énemi’ Uzerine egitme ihtiyacina isaret etmektedir.
Ogrencilerin akustigin etkisini degerlendirebilmeleri ve mekanlar1 isitsel yonden
tasarlarken akustikcilerle el ele ¢aligmasi gerektigini mimarlik 6grencilerine
ogretmek gerekir. Ses ve akustigi, mekanlar1 yaratirken tasarim temelli bir yontem
olarak kullanan 06grenci, duyusal algilama yoluyla mekanin gorsellestirilmesini
saglayabilir. Bu Kkitaptaki bilgilere gore, mimarlik ogrencileri diizenli akustik
metinler ve matematiksel formiiller yerine, konsept ve grafik anlatimlara daha
alistktir. Mimarlik 6grencilerinin anlamasini  kolaylastiracak ve onlarin ifade

tekniklerine uyacak bir anlatim yaklagimin gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir.

Yapilan ve incelenen tlim calismalar isitsel mimarlik kavraminin pratik denemeleri

olarak 6rnek alinmig ve tez i¢in drnek olusturmustur.
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Bir diger ornek Avrupa’daki bazi iiniversiteler arasindaki proje caligmalarinin
yapildig1 ‘Sound studies lab’ (ses ¢alismalar1 laboratuvari) dir. Sound Studies Lab
(ses calismalar1 laboratuvari) 2011 yilinda Kopenhag Universitesi Miizikoloji
Profesorii Holger Schulze tarafindan kurulmustur. Laboratuvar Berlin Humboldt
Universitesi'nden Alman Arastirma Vakfi DFG ve Leuphana Universitesi tarafindan
finanse edilmistir. Laboratuvar, bireysel yasamlarin sonik duyumsal yonleri lizerinde
ve heterojen toplumlar, kiiltiirler ve tarihsel donemlerin ses ile iliskileri hakkinda
arastirmalar yapmak tizere gen¢ ve deneyimli akademisyenleri ve sanatgilar1 davet
etmektedir. Laboratuvar, mobil, deneyimsel ve alan bazli arastirma ortamlarinda
calisir. Laboratuardaki temel arastirma stratejileri alan arastirmasi, elestirel analiz ve
sonik eserlerdir. Kopenhag Universitesi Ses Calismalar1 Laboratuvari'nda bu
kapsamdaki aragtirmalarla doktora yapmak isteyenleri desteklemektedir.
Laboratuvarin ana arastirma stiidyolar1 Kopenhag Universitesi Sanat ve Kiiltiir
Arastirmalart Enstitiisiinde yeniden insa edilmektedir. Laboratuvarin ana isbirligi
ortaklar1 Universitit der Kiinste Berlin'de Archiv fiir Semiotik, Berlin'de
Internationales Design Zentrum, Design Research Lab ve Freie Universitat Berlin'de
bulunan Interdisziplindres Zentrum fiir Historische Anthropologie'dir. Laboratuvarin
arastirmas1 ses arastirmalart alaninda en gelismis ve en etkili uluslararasi
arastirmacilar ve sanatgilar ile isbirligi icerisinde yiiriitiilmektedir. Arastirmacilar ve
yazarlar, Sound Studies Lab'in tasarimcilar1 ve sanatgilart aragtirma siireglerini
belgelemekte ve sonuclari yayimlamaktadir. Danimarka, Macaristan, Almanya,
Hollanda, Isvicre ve Birlesik Krallik'tan konuk arastirmacilar, arastirma gorevlileri
ve arastirma ortaklarinin ekipleri ile arastirma bloglarinda, akademik dergilerdeki
makalelerde ve sanatla ilgili ya da miizikle ilgili dergilerde, kamuya agik
konferanslarda, sunumlarda ve ayrica uzmanlagmis atdlye ¢alismalarinda ve

tiniversite kurslarinda, genis bir yelpazede ses ¢alismalarini yiirtitmektedir (Url-46).

Holger Schulze tarafindan ‘isitsel mimarlik’ adiyla 2014 yilinda verilen kurslarda
vaka analizi ve kentsel isitsel alanlarin elestirel analizleri yapilmigtir (Url-47).
Schulze’ye gore, ses ve onunla ilgili teoriler, mimarlik ya da sehir planlama tarihinde
pek bir rol oynamamasina ragmen sanayilesme ve metropollerin olusumunda ses
yalitimi ve titresim Onleme konusundaki miihendislik kavramlar teorik olarak ele
alinmis ve yonetmeliklerde yerini almistir. Bununla birlikte, ses kavrami, negatif bir

unsur olarak ele alinmistir: ses Onlenmeli, engellenmeli ve hari¢ tutulmalidir.
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Yalnizca sesle tasarlanan bir konseptin zaman zaman bazi usta insaatgilar i¢in teorik
olmayan, yazili olmayan, iscilik asamasinda bir uygulama olarak var oldugu
sOylenebilir. Sadece son birka¢ on yil icinde bu uygulamalar, sesli sanat ile tarihi
antropoloji ya da kiiltiirel tarih arasinda yeniden teori olarak giindeme getirilmistir.
Seminerlerden bazilari, ses sanatcist Sam Auinger ve Berlin’deki projesiyle igbirligi

icinde gergeklestirilmistir (Url-47).

Avrupa sehirlerinin ve dogal alanlarinin isitsel peyzaji lizerine yapilan 2013 yilinda
yayimlanan COST c¢alismalar1 arasinda Tiirkiye’nin de yer aldigr 28 tlke ile
yapilmistir. Ses aragtirmasi Oncelikle insan ve sosyal bilimler (6rnegin psikoloji,
sosyoloji, mimarlik, antropoloji, tip) ve daha sonra fizik {izerine yogunlastigi i¢in bir
paradigma kaymasini temsil etmistir, ayn1 zamanda {ilkelerdeki ve kiiltiirlerdeki ses
mekanlarinin ¢esitliligini de hesaba katmistir. Avrupa Birligi c¢evre giiriilti
politikasiin temel odag1 olan ses diizeyinin diistiriilmesinin, kentsel / kirsal alanlarda
yagsam kalitesinin ylikselmesine neden olmadigi ve yeni bir multidisipliner yaklagim
gerekli olmasi nedeniyle, ses arastirmalar1 gerekli goriilmistir (COST TUD
Action,2013). Eylem siirecinde ¢ok sayida Avrupa Birligi projesi de yiiriitiilmiistiir.
Amerika ve Avrupa tarafindan finanse edilen caligmalarda ulusal ve uluslararasi
aglar kurulmustur. Eylem siirecinde Almanya'nin Aachen kentinde 3 Isitsel peyzaj ve
Psikoakustik Egitim Okulu, 2010-2012 yillar1 arasinda olmak iizere 150'den fazla
geng arastirmaci ve uygulayiciyl egitmistir.. 2010'da Lubljana, Slovenya’daki Isitsel
Peyzaj Yaz Okulu ve 2013’te Merano, Italya’da Isitsel Peyzaj Kis Okulu
diizenlenmistir. Eylem kapsaminda 2009 ile 2013 yillar1 arasinda toplamda 11 atdlye
calismast ve konferans diizenlenmistir Eylemin sonuglari, Journal of Acoustical
Society of America dergisinde, Taylor Francis'in Soundscape and the Built
Environment adli kitabinda ve diinya ¢apinda 300'den fazla dergi ve konferans
bildirisi ile 6zel olarak yaymlanmis bilimsel makalelerden olusan COST e-kitabinda

yayimlanmistir (COST TUD Action,2013).

Bu boliimde kisaca mimarlik egitiminde akustigin yeri anlatilmis ve yiiksek
ogretimde etkili 6gretme yontemleri irdelenerek egitimde ses-mekan iligkisine farkli
yaklasan oOrnekler verilmistir. Verilen Ornekler egitim agisindan yeni yonelimler
olarak tanitilmistir. Kullanilan yontemler ve egitimdeki yeni yonelimler mimarlik

egitiminde isitsel mekansal farkindalik olusturmak i¢in temel alinmistir.
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4. ISITSEL MEKANSAL FARKINDALIK OLUSTURMAYA YONELIK
CALISMALAR

Ogrencilerle yapilan c¢alismalar, bir pilot calisma ve calismanin kendisinden
olugmaktadir. Pilot c¢alismada 9 Ogrenci ile isitsel mekansal farkindaligin
olusturulmasi i¢in yapilan anketler, dinleme testleri ve isitsel mimarlik projesi
tasariminin  sonuglarina gore ana calismanin provast yapilmistir. Pilot calisma
sonucunda dgrencilerle yapilan roportajlardan alinan geri bildirimler ile ana ¢aligma
tyilestirilmeye caligilmistir. Ana ¢aligsma ise 45 kisilik 6grenci grubu ile segmeli ders
kapsaminda yiiriitiilmistir. Asagida hem pilot ¢alismanin hem de ana ¢alismanin
tiim asamalar1 anlatilmaktadir. Yontemin kendisi tiim bu siiregleri igerdigi icin asil

olan egitimde yeni yonelimlerle 6grenci merkezli ¢alisabilmek olarak goriilmiistiir.

4.1 Pilot Atélye Calismasi (Workshop)

Atblye 6grencilerle temas kurmanin informel ve deneysel bir yonii oldugu igin bir
yontem ve pilot calisma olarak secilmistir. Atdlye, ITU Mimarhik Béliimii
Ogrencilerinden ¢evre kontrolii stiidyosu ve se¢cmeli derslerini alanlar ile iletisime
gecilerek, egitim donemi disinda 2-3 Subat 2017 tarihlerinde iki giinliik bir ¢aligma
olarak diizenlenmistir. Ogrencilere e-mail yolu ile ulasilmis, atdlyeden kullanilan

poster ve dgrencilere verilen sertifika Sekil 4.1°de gorilmektedir.

WORKSHOP

‘ISITSEL MEKANSAL FARKINDALIK"| Isitsel Mekansal Farkindalik Atdlyesi
Istanbul Teknik Universitesi, Tagkgla Yerlegkesi

Sayin
Ogrenci

2-3 Subat 2017 Tarihlerinde Duizenlenen
“Isitsel Mekansal Farkindalik”*

[simli Atolye Calismasina Degerli Katk ve
Katiliminizdan Dolay: Tegekkir Ederiz.

Nurgiin BAYAZIT Basak DEMIRES OZKUL
Dekan Yardimas:

Dilara DEMIR
Atolye Yiritiicileri

Sekil 4.1 : Atolye posteri ve sertifika.
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Calisma; anket, dinleme testi, mimari proje tasarimi, ses pargalari ile mimari proje
tasarim1 entegrasyonu ve Ogrencilerle roportaj olmak {izere bes asamadan
olusmaktadir. Anket asamasi; demografik bilgiler ve mevcut isitsel farkindalik
bilgileri olmak Uzere iki bélimdur. Dinleme testi asamasi da ses kayitlarini dinleme

ve ses kayitlart ile mekan fotograflarinin eslestirilmesi olmak {izere iki boliimdiir.

Her bir asamanin detaylar1 Sekil 4.2°de verilmistir.

—l ‘ Demografik Bilgiler
1. Anket l
— Mevcut isitsel Farkindalik Bilgileri
|
— Ses Kayitlanni Dinleme
2. Dinleme Testi
s Ses Kayitlari ile Mekan Fotograflarinin Eslestiriimesi

4. Ses Pargalar ve

3. Mimari Proje Mimari Proje 5. C)grencilgrle
Tasarimi Tasarimi Réportaj
Entegrasyonu

Sekil 4.2 : Atolye (workshop) sireci.

Pilot ¢calismanin amaci, konusu, ¢iktis1 ve nasili Cizelge 4.1°de 6zetlenmistir.

Cizelge 4.1 : Pilot galismanin planlamasi.

TEORIDEN (Kavramsaldan, Diigiinceden) ........... PRATIGE (Eylemsele, Harekete)
ASAMA AMAC KONU CIKTI NASIL
Ogrencilerin meveut isitsel |Demografik bilgiler ve 6n  [Anket ile dgrencilerin sorgulayict ve Anket sonuglarmi degerlendirerek
1 farkindaliklart hakknda ~ [tanigma anketi elestirel yoniinii pekistirme
fikir edinmek
Dinleme ¢alismalartile bir (Dinleme testi, fotograf Ogrencilerin hi¢ gormedikleri bir yer Farkli ic mekanlara ait ses kayitlarm
mekanm isitsel ortammi  [eslestirme ve anketlere  |hakkinda yalizca dinlemeye odaklanarak |dinleyerek kullanicilarla eylemleri ve
2 ogrenciler tarafindan katiima oradaki yasamy, kullanicilary, eylemleri ve |duygu-diisiinceleri anketlerle
degerlendirmek mimariyi degerlendirmesi deneyimi degerlendirerek
sitsel mekanm-atmosferin |[sitsel mimarkk Tartigma, okuma,yazma kiiltiiriiniin 'Isitsel eskiz defteri" kullandirmak
3 nasil kavranacagmin parametreleri sunumu ve  |gelistirilmesi, bilgiye ulagma yollarmi
Ogretimesi "okuma notlart" dagitimu  |6grenme, kavrays, temsil dili olusturma,
isitsel cevreye bakabilme
Isitsel mimarlk onerisi Proje tasarim on galismast |isitsel mekan tasarimi hayal edebilme, |'Isitsel eskiz defteri'ne gizilen eskizler,
4 olarak proje tasarlamak - [ve yaklagmlar, ii¢ boyut [isitsel konfor ve estetk gereksinimleri  {mekan organizasyonlary, kesitler, ve
0On agama iizerine diigiinme, karar verme perspektiflerle parametreleri kullanarak
Isitsel mimarlk onerisi Ug boyut ve simillasyon  |Analog ve dijital diinya arasmda gegisler |Ogrencilerin hayal ettikleri isitsel ortam:
5 olarak proje tasarlamak - |calismalar1 ve kurma, hayal edilen ve istenen isitsel anlatacak ses kayitlari toplayarak ve
ileri agama entegrasyonu ile animasyon|cevreyi animasyonla ifade edebilme, sanal|belirledikleri rotada tasarmlarmt
ortamda ifade dili gelistirme animasyona donistiiriirek
Ogrencilerden geribildirim |R6portaj Stireci ve kendilerini yorumlama ve Ses kaydmna alman konugmalari yaziya
¢ almak onerilerde bulunabilme cevirerek
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4.1.1 Atolye ¢calismasinda izlenen yontem
Anket

Ankete toplam 9 Ogrenci katilmistir. Demografik bilgilere ek olarak 11 sorudan
olusan anketin 7 sorusu evet ve hayir cevaplarindan olugsmakta, 2 sorusu ¢oktan
secmeli ve 2 sorusu da siralama sorularindan olusmaktadir. Ankete katilan kisi sayisi
az oldugundan, sonuclar istatistiksel ag¢idan degerlendirilmemis, veriler bir pilot
calismada elde edinilen gozlemler niteliginde incelenmistir. Verilerin sayisal
yorumu, benzer igerikli anket sorularmi bir arada gruplandirmak ve grafikler
aracilifiyla yorumlamak big¢iminde ele alinmistir. Yonlendirilen sorular bulgular
boliimiinde yer alip, grafikler {izerinde, degerlendirmelere ve cevap sayisina gore

verilmistir.

e Demografik bilgiler: Ogrencilere cinsiyet, yas, mimarlik egitiminde kaginci

donemde olduklari ve akustik konularini igeren dersler alip almadiklari sorulmustur.

e Mevcut isitsel farkindalik bilgileri: Ogrencilerin mevcut isitsel farkindaliklarini
6lemek icin 11 soru sorulmustur. Bu sorulardan Soru 1-2-3-4-7-8-11 evet ve hayir

cevaplarindan olugmakta, Soru 5-6 ¢coktan segmeli, Soru 9-10 siralamalidir.

Dinleme testleri

Ogrencilerden atlyeye gelmeden once birbirlerinden habersiz olarak giinliik
yasamda bulunduklar1 mekanlardan herhangi birinde cep telefonlariyla yapacaklar
ikiser dakikalik basit ses kayitlar1 yapmalar1 ve bu mekanlar1 fotograflamalar
istenmistir. Bu ses kayitlar1 ve fotograflar 6grencilerden atdlyeye gelmeden once
elektronik ortamda alinmis ve dinleme testi i¢in hazirlanmistir. Dinleme testi iki

asamada gerceklestirilmistir.

e Ses kayitlarini dinleme: Birinci asamada 6grencilere sadece dinleyerek cevaplamak
Uzere Cizelge 4.2°de gorulen sorular sorulmustur. Bu sorulari sormaktaki amag,
Ogrencilerin bir mekani sadece dinleyerek hayal etmesi ve isitselligin tek basina
mekan hakkinda bilgi vermesini deneyimlemelerini saglayarak, tahminlerinin
dogrulugunu dlgmektir. Sekil 4.3’te goriilen toplam 12 farkli mekanin ses kayitlar
icin sorular ayrt ayr1 yanitlanmistir. Sorular1 yanitlarken gecen siirede 12 mekana ait
ses kaydi aliman mekanlarin fotograflari gosterilmeden ayni kayit ortalama ¢ kez

dinletilmistir.
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Cizelge 4.2 : Dinleme testi sorulari.

Dinlediginiz yer neresidir?

Kullanicilart kimlerdir?

Hangi eylemler yapilmaktadir?
Dinlediginiz yer kalabalik bir yer midir?

A lw|IN]F-

5 Dinlediginiz yerde duydugunuzseslerden drnekler verir misiniz?

Mekanm hacmi, tavan yiksekligi ile mimari yapi bilesen, eleman ve malzemeleri

6
iizerinden tahmin yiiriitseydiniz, nasil ve neler olurdu?

7 Dinlediginiz mekanda hosnut ve rahatsiz oldugunuz seslere drnek veriniz. Hangi
seslerin 6n plana ¢ikmasmi tercih edersiniz, belirtiniz.

8 Dinlediginiz mekanmn sizde uyandirdigi duygu ve diistinceleri bir-iki ctimle ile ifade
ediniz.

9 Dinlediginiz mekanin gorsel karsihgmni bir ‘perspektif icerisinde’ insan figlri ile birlikte

cizer misiniz? (ilk izlenim olarak basitce ¢iziniz)

A —Yaya altgegidi
B —Berber

C — Ahsap atélyesi

D — Ogrenci I5leri

E —Kafe
F —Metro istasyonu

G —Pastane

H —Giyim magazast

I —Mimarlik stidyosu
J —Metrobiis gegidi

K-AVM

L —Halk pazan

Sekil 4.3 : Dinleme testi mekan fotograflari.

e Ses kayitlar1 ile mekan fotograflarinin eslestirilmesi: Yonlendirilen sorulari
cevapladiktan sonra dgrencilere Sekil 4.3’te goriilen 12 mekana ait fotograf tek tek
gosterilerek dinletilen ses kayitlar1 ile eslestirmeleri istenmistir. Ogrenciler bu
asamada kendi yaptiklart kaydi ve c¢ektigi fotograflar1 degerlendirmeye

almamislardir. Bu asamanin amaci dinledikleri, hayal ettikleri mekanlarin
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gordiikleriyle ne kadar uyumlu oldugunu deneyimleyip se¢melerini saglamaktir.
Sekil 4.3’te goriildiigii gibi her bir mekana bir harf, her ses kaydina da bir numara
verilmis ve eslestirme yapmalar1 istenmistir. Eslestirme yaparken oOrnek olarak
KAYIT 1= FOTOGRAF A seklinde toplam 12 kayit ve 12 fotografin oldugu sorular

her birinin karsiligina bir digeri gelecek sekilde 6grenciler tarafindan yanitlanmaigtir.

Mimari proje tasarimi

Atdlyenin birinci giliniinlin sonunda 6grencilerden, bir fakiilte binasi i¢in ihtiyag
programinda belirtilen birimlerin bulunacagi, kullanicilar1 ve kullanici aktiviteleri
belirli olan bir 6grenci sosyal merkezini, isitsel mimarlik yoniinden hacim
organizasyonu gozetecek sekilde diizenlemeleri istenmistir. Beklenen iglev semasi ve
hacim organizasyonu i¢in yapilan 6n tasarim ¢aligmasinin, biitiinciil tasarimin pargasi
olarak diisiinlilmesi ve isitsel ortamin kurgulanmasina yonelik bir yaklasim olarak
goriilmesi, tasarim girdisi olarak ele alinmasi 6zellikle vurgulanmistir. Sonrasinda
ogrencilerin eskizlerini ve tasarim kararlarini anlatan metinleri bir deftere yazarak
ve/veya ¢izerek aktarmalart saglanmistir. Bu asamada amag ilksel izlenim ve sezgiler
ile teorik bilgilerini harmanlayarak yeni bir yaklasimla 6n tasarim yapmalarini

saglamaktir.

Ses parcalar1 ve mimari proje entegrasyonu

Ogrencilerden atdlyenin ikinci giiniinde projelerini hacim organizasyonu seklinde
veya li¢ boyutlu olarak dijital ortamda bir kullanic1 rotas1 belirleyerek kolaj haline
getirmeleri istenmistir. Bu rotanin kendilerinin istedigi, tasarladiklar1 mekanlar1 en
iyl anlatan, isitsel yonden deneyimlemeyi saglayacak sekilde belirlenmesi
beklenmistir. Rota boyunca o mekani anlatacagini diisiindiikleri ses parcalarini
bulmalar ve sectikleri ses pargalarini tasarimlarina entegre etmeleri saglanmistir. Bu
asamanin amaci dgrencilerin yaptiklari 6n tasarimin sessiz 6li bir yer olmak yerine
sesli, isitsel ortamimin bilingli olarak belirlenip hayat buldugu bir tasarima
donilismesini saglamak ve bu deneyimi 6grencilerle paylagsmaktir. Atdlyedeki ¢alisma

ortami1 Sekil 4.4'de goriildiigi gibidir.
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Sekil 4.4 : Calisma ortama.

Osrencilerle roportaj

Atolye calismasinin son asamasi olarak Ogrencilerle siireci birlikte degerlendirmek
adina 7 sorudan olusan roportaj yapilmistir. Bu sorularin amaci, 6grencilerden geri
bildirim alarak daha sonraki calismalara oneriler gelistirmektir. Ogrencilerle
roportajda Cizelge 4.3’te goriilen sorular sorulmustur. Ogrencilerin sorulara verdigi

yanitlar bulgular béliimiinde yorumlanmustir.

Cizelge 4.3 : Roportaj sorulart.

Isitsel ortammdan dolay1 etkilendiginiz mekanlar var mi? Deneyimlerinizi paylagir mis miz?

Atélye calismasmin size katkilarmdan bahseder misiniz?

Atdlyedeki deneyimlerinizi daha sonra kullanabilir misiniz? Sizce nerede nasil kullanirsiniz?

S IWIN =

Atolyede bir proje, galigma iirettiniz. Tasariminizi ses agisindan temsil eden neydi?
Sosyal, Miziksel, Navigasyonel, Estetik ve Sembolik olmak Uzere bes tane isitsel mimarlik|
parametresini diisiiniirseniz, tasariminizda bu parametreleri nasil kullandiniz?

[o2)

Mimarlik egitimi igerisine igitsel mimarhik yoniinden buna benzer ¢alismalarin katilmasmi ister misiniz?

~

Atdlye calismas1 hakkinda goriis ve Onerileriniz nelerdir?

4.1.2 Atolye calismasi bulgular:

Teorik anlatimlarla desteklenen atdlye siiresince Ogrencilerle karsilikli etkilesim
icinde isitsel mekansal farkindalik bagligi altinda bir¢ok konu iizerinde tartisma
imkant dogmustur. Mimarlik egitimi disiiniildiiglinde, hem 0&grenci hem

akademisyenler tarafindan yapilacak degerlendirmeler olduk¢a Onemlidir. Bu
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calisma oOgrencilerle yapilan degerlendirmeleri icermistir. Dokuz 6grenciden biri
stireci tamamlamamis, biri ise 6grenci sosyal merkezi disinda baska bir projesi igin

video tiretmistir. Birbirinden farkli 7 video atdlyenin tiim agsamalarini tamamlamistir.

Anket bulgulari

e Demografik bilgiler: 9 dgrenciden 2’si kiz , 7’si erkektir. Ogrencilerden 1 tanesi
akustik igerikli ders almamustir. 2’si sadece iginde akustik konularinin gectigi
environmental control dersini almig, 6 tanesi hem Cevre Kontroli Stiidyosu dersini
almis hem de ek olarak se¢gmeli ders Salonlarin Akustik Tasarimi derini almuistir.
Ogrencilerden 2’si 5. doneminde, 1’i 6. doneminde, 1’i 7.d6neminde, 4’i
8.doneminde, 1i 9.donemindedir. Demografik bilgiler Sekil 4.5°te gosterilmistir.

Cinsiyet Akademik Dénem

OGRENCI SAYISI

a5 : 1

2 OGRENCI SAYISI 1
a

1

Erkek ®Kadin

OGRENCI SAYISI

Dogum Yili
2

3

1991-1992

1993-1994

1995-1996

OGRENCI SAYISI

® beginci = altina m yedinci m sekizinci m dokuzuncu

Alinan Akustik Dersleri

1
1

higbir ders

bir ders

ikiders

Sekil 4.5 : Demografik veriler.

e Mevcut isitsel farkindalik bilgileri: Soru 1°de performans mekanlar1 disinda
mimari mekanlarin tasarimi konusunda o yerin isitsel kosullarmi bir tasarim
parametresi olarak alan Orneklere rastlayip rastlamadiklari sorulmustur. %55,5 bir
oranla Ogrencilerin yarisindan cogu tasarimlart ve mekanlarn isitsel atmosferi
yoniinden okuyamadiklarint ifade etmistir. Soru 2’de mimari proje derslerinde
tasarlanan mekanlarin nasil bir sesi oldugunu diisiiniip diistinmedikleri sorulmustur
ve Ogrenciler %66,6’lik bir oranla diislindiiklerini belirtmistir. Soru 3’te proje
derslerinde tasarlanan mekanlarin akustiginin proje yiritiiclileri tarafindan
sorgulanmasi bilgisi sorulmus ve %100lik bir oranla 6grenciler proje derslerinde
performans mekanlar1 hari¢ akustigin sorgulanmadigini belirtmislerdir. Soru 4’te
mimari mekanlar1 gorsel olarak tasarliyoruz ancak isitsel olarak da tasarlayabilir
miyiz sorusuna %>55,5’lik bir oranla 6grenciler isitsel olarak tasarlayamayiz yanitini

vermistir. Soru 7°de isitsel atmosferinden dolay1 hosnut olunan mekanlarin varligi ve

orneklendirilmesi sorusuna dgrenciler %55,5°lik oranla hayir demistir. Soru 8’de ise
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bu kez isitsel atmosferinden duyulan rahatsizlik sorgulanmis ve d6grencilerin %100’ i
mutlaka rahatsiz olundugunu sdylemistir. Soru 7 ve 8’in verileri, 6grencilerin isitsel
yonden hosnut olunan mekanlar hakkinda fikir yiirlitmek konusunda rahatsizlik ile
benzer iliski kuramadiklarin1 gdstermektedir. Soru 11°de isitsel konfor terimini
duyup duymadiklar1 sorgulanmis ve %88,8’lik bir oranla 6grencilerin ¢ogu isitsel

konfor terimini daha 6nce duydugunu ifade etmistir. Anket sonuclar1 Sekil 4.6’da

gorulmektedir.
9 (%100) 9 (%100)
8 (%88,8)
6 (%66,6) |
s 5 (%55,5) ] 5(%55,5) 5 (%55,5)
g 2 | a 4
S 3
O 1
0| | 0 '
. Soru 3-Proje
Soru 1-Isitsel ;:T';;:;O:j dersier:'wd; Soru A-isitsel Soru 7-igitsel Soru 8-isitsel Soru 11-isitsel

atmosfer yéniinden ylrattctler yonden hognut yonden rahatsiz

cizilen mekanlarin yénden tasarim konfor teriminin

ornek tasarima olunan mekanlarin olunan mekanlarin

. bir sesi olacagi mimkiin midir? =S, S farkinda olma
rastlama N 3 varligi varhig
dislincesi
Evet 4 6 0 4 4 9 8
W Hayir 5 3 9 5 5 0 i

Degerlendirme

Sekil 4.6 : Anket verileri.

Coktan se¢meli sorulardan Soru 5°te akustik tasarimi kim yapmali sorusuna
ogrencilerin %56’s1 hem mimar hem akustik uzman, %33’ yalniz mimar yapmali
derken, % 11°1 kararsiz oldugunu belirtmistir. Soru 6’da mekanin akustik tasarimi
hangi asamada gerceklesmeli sorusuna ogrencilerin %78’1 tasarim asamasinda, %
11’1 uygulama asamasinda,% 11’1 ise hem tasarim hem uygulama asamasinda
yanitini vermistir. Siralama sorularindan Soru 9 i¢in mimari mekani algilamada
duyularimiz yoniinden isitmenin siralamasi sorulmustur ve %67’lik oranla ikinci
sirada , %33’liik oranla iciinii sirada oldugu sdylenmistir. Soru 10 i¢in mekanin
isitsel algimiz1 etkileyecek ozelliklerinin siralanmasi istenmis en 6nemliden itibaren
hacim>boyut oranlari>form>bitirme malzemeleri>malzeme dokusu olarak

siralanmustir.
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Dinleme testi analizleri

Sorularin genel bulgular su sekildedir:

. Ogrencilerin mekanlarin kullanicilarini ve eylemlerini tahmin etmede giigliik
cekmemelerine ragmen, islevini ve mimari 6zelliklerini tahmin etmekte zorlandiklar

sonucuna varilmistir.

. Ogrenciler dinleme egzersizinin oldukca farkli bir deneyim oldugunu ifade
etmis ve Ozellikle E-Kafe, H-Giyim magazasi, I-Mimarlik stiidyosu ve K-AVM
mekanlarini birbirleriyle siklikla karistirmistir. Bu mekanlardaki miizik sesi ile insan
sesinin olusturdugu ugultunun kimliksiz ve tanimsiz olmasi nedeniyle birbirine
karistirlldig ifade edilmistir. Ogrencilerin fotograflar ile ses kayitlarini eslestirme

verileri Cizelge 4.4’te gorulmektedir.

Cizelge 4.4 : Eslestirme verileri.

Ogrenci sayis1 DOGRU YANLIS
1 kisi 6 6
3 kisi 8 4
4 kisi 10 2
1 kisi 12 0

Ses ve mimari tasarim entegrasyonunun genel degerlendirmesi

Ogrenciler tasarim kararlarinda dncelikle sesin diizeyi {izerinden giiriiltiilii mekandan
sessiz olmasini istedikleri mekana gdre hacim organizasyonu yaparken, isitsel
mimarlik yoniinden sosyal uyum ve izolasyonun olmasini hayal ettikleri mekanlari
boyut oranlar1 ve malzeme Onerileri ile tasarlamislardir. Ogrencilerin ses acisindan
yaptigi planlama ve ¢izdikleri diigsiince eskizlerinden bazilar1 Sekil 4.7’de
gosterilmistir. Miiziksel yonden, bazi birimlere miizikle birlikte insan seslerini
onermislerdir. Navigasyonel yonden koridorlar1 ve dolagim seklini, ayn1 zamanda
avlu tasarimi ile i¢-dis mekan iliskisini belirlemislerdir. Estetik yonden isitsel
cesitlilik saglayacak sekilde malzemelere doku kazandirmiglardir. Sembolik yonden
projelerde bir havuzdaki su sesi veya dijital stiidyonun sesi 6grenciler tarafindan

baskin ses olarak secilmistir.
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Program lliskilerinin Ses lle Degerlendirilmesi -
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Sekil 4.7 : Planlama ve eskizler.

Ogrenciler tarafindan rotay: algilatacak hareket, animasyon olarak farkli bilgisayar
programlarinda yapilmistir. Animasyona kullanicinin rota boyunca ilerlerken
duyacag sesler hazir ses dosyalar1 olarak eklenmis, boylece 6grencilerin 6n tasarim
asamasinda duymayr hayal ettigi isitsel atmosfer yaratilmistir. Sekil 4.8°de
Ogrencilerin projelerinden 6ne ¢ikan 6zellikler belirtilmis ve animasyonlardan alinan

gorseller ifade edilmistir.

1- izolasyon

2- Sessizlik iginde akis

3- Navigasyonel koridor ve nisler

4- Gurilti noktasi olarak dijital merkez
5- Doku ve hacime bagh isitsel gesitlilik
6- Akustik bariyer

7- Ses, sahne ve kamusallik

Sekil 4.8 : Animasyonlar, ses ve tasarim entegrasyonu.
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Roportajlar ile d6grencilerin geri bildirimi

Ogrenciler atdlye sonunda genel olarak bundan sonra igince bulunacaklar veya
tasarlayacaklar1 mekanlarin isitsel konforu konusunda daha hassas olacaklarini, bir
mekani isitsel algi dncelikli bir tasarim yaklasimiyla tasarlama deneyiminin verimli
gectigini, bundan sonraki tasarimlarinda kullanabilecekleri bir yontem edindiklerini
ifade etmislerdir. Ogrencilerin hepsi mimarlik egitimi icerisine isitsel mimarlik
konusuna dikkat c¢eken benzer caligmalarin katilmasini gerektigini belirtmistir.
Mimarlarin bir mekam tasarlarken her acidan elverisli ve kaliteli mekanlar
tasarlamay1 hedeflemesi gerektigini vurgulamislar, bu bilinci kazanmanin ve isitsel
tasarim becerisinin nasil saglanabileceginin daha detayli 6grenilmesiyle, akustik
acidan c¢ok daha iyi mekanlar tasarlayabileceklerini sdylemislerdir. Calismanin
sonunda atolye calismasi hakkinda oneriler de sunulmustur. Dinleme testi i¢in teknik
olarak ses kayit kosullarinin belirlenmesi veya smirlandirilmas: gerektigi One
striilmiistiir. Tasarimlarin bireysel c¢alismalar yerine gruplar halinde yapilmasi
durumunda daha verimli sonuclar alinabilecegi belirtilmis, bina programi belirli bir
proje tasarim1 yapmak yerine tek bir mekan iizerinden soyut c¢aligmalar
yapilabilecegi diislincesi de belirtilmistir. Dinleme testlerinin gezilerle desteklenerek,
yerinde deneyimlenmesinin ¢ok faydali olacagi ve daha farkli bir ¢caligma olarak bir
sese uygun bir mekan nasil olur sorusuna maket ile 3 boyutlu olarak cevap
aranmasinin da denenebilecegi dnerilmistir. Ogrencilerle yapilan rdportajin metine
cevrilmis sekli EK A’da ayrintili olarak verilmistir. Roportaj sirasinda ¢ekilmis bir

fotograt Sekil 4.9’da goriildiigii gibidir.

Sekil 4.9 : Roportaj.
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Atolye caligmalarinin ardindan genel oneriler sunlardir:

e Mimarlik egitimini beslemek, Ogrenci ve akademisyenlerden daha fazla
geribildirim almak igin atolye benzeri ¢alismalar daha ¢ok &grenciyle daha

uzun bir siire yapilmalidir.

e Oprenciler bireysel yerine grup calismasini dnermislerdir.

4.2 Mimarhk Egitiminde Isitsel Mekansal Farkindalik Olusturmaya Yénelik

Bir Ders Onerisi

Tezin ana c¢alismasini olusturacak olan ders Onerisi bu kisimda yer almaktadir. Pilot
calismadaki deneyimlere ve geribildirimlere gore daha ¢ok 6grenci ile yapilacak
calismalar planlanmistir. Bu kisimda mimarlik egitiminde isitsel mekansal
farkindalik olusturmaya yonelik bir ders Onerisi i¢in izlenen yontem 0glncl derece
baslikta anlatilmistir. izlenen ydntem oncelikle genel hatlariyla tanitilmis ardindan

dordiincii derece bagliklar halinde siralanarak her agama ayr1 ayr1 sunulmustur.

4.2.1 YOntem

Metodoloji olarak ITU Mimarlik Béliimii lisans &grencileri ile 2016-2017 giiz
doneminde MIMB325E kodlu Acoustical Design of Halls isimli secme ders
kapsaminda caligsmalar yapilmistir. Dersin 7+7 haftalik siliresi boyunca belirli bir
programda sirayla ve titizlikle siire¢ tamamlanmistir. Her ¢aligmada derse devam
etmekte olan 45 Ogrenciden neredeyse tama yakin sekilde katilim saglanmistir.
Caligmalarin kismen birbirinden bagimsiz oldugu diisiiniiliirse her 6grenci tizerinden
tek tek siire¢ irdelenmediginden, degerlendirme i¢in devamsizlik yapanlarin durumu
olumsuz bir etki yaratmamistir. Her c¢alisma kendi kosullar1 ¢ercevesinde
sunulmustur. Ders siireci iki kisima ayrilmigtir. Birinci 7 haftalik bolimde isitsel
mimarlik calismalari, ikinci 7 haftalik boliimde akustik mimarlik ¢alismalari
yapilmistir. Birinci boliimde 6grencilere isitsel mekansal farkindalik kazandirilmasi
amaciyla c¢alismanin akisi i¢inde ana noktalar sunlardir ve Sekil 4.10’da da

belirtilmistir:
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4.DINLEME TESTLERI VE FOTOGRAF ES.
Dinleme testlerinde bu kez is5ittigi ‘gercek’ mekanlan, bedenen
deneyimlemeden yapay ‘stenil’ bir laboratuvar ortaminda yalmizca
kulakhk ile dinleyerek. seslertizerinden mekana farkh bir agidan
bakabilme, anket.

- e e === ===,

— -

3.MODEL VE SIMULASYON ILE IiSITSELLESTIRME
Rhino. SketchUp gibi programlarda projenin 3 boyutunu hazirlama
ve ODEON simiilasyon programinda isitsellestirme (auralization)
vapilmast.

Sekil 4.10 : Calisma siireci-metodoloji.
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A. Isitsel Mimarlik

Akustik ile ilgili genel konuya girisin yapilmasi,
Akustik ile ilgili konulara duyulan ilginin anlagilmasi igin anket yapilmasi,

Iki asamadan olusan gormeden yiiriiyiisin _(blindwalk) 1. asamasinin

yapilmasi ile, gozleri kapatilan 6grencinin ‘kurgu’ bir mekanda (karanlikta
diyalog sergisi) yalnizca isitmenin Onemini anlayarak bazi sembol sesler

Uzerinden deneyim edinmesi,

Dinleme testleri ve fotograf eslestirme bu kez isittigi ‘gercek’ mekanlari,
bedenen deneyimlemeden yapay ‘steril’ bir laboratuvar ortaminda yalnizca
kulaklik ile dinleyerek, seslere gore o mekanin kullanicilarini, o mekandaki
ses kaynaklarini, o mekanin islevini, o mekanda gergeklestirilen eylemleri, o
mekanin isitsel atmosferini ve mimari yonden o yerin fiziksel 6zelliklerini
tanimlayabilme, tahmin edebilme becerisi kazanma, sesler lizerinden mekana

farkl1 bir acidan bakabilme, anket ¢alismasi,

Bu noktaya kadar oOgrencilerde olusturulmaya baslanan isitmenin Onemi

Uzerine ‘teorik bilgilendirme ve tartisma’ larin yapilmasi ile ‘igitsel mimarlik’

kavraminin tanitimi,

Isitmenin &nemini farkeden &grencinin dinleme testi ile teorik bilgileri

almasinin ardindan kullanici-mimari ve isitmeyi iliskilendirerek gdrmeden

yuriiylisin _(blindwalk) 2. asamasii deneyimlemesi, bu noktada gercek

mimari bir mekanin (SEED gezisi) gozleri kapatilan 6grenci tarafindan
mimari fiziksel 6zellikleri (hacim, ylkseklik, derinlik, yutuculuk, form) sesler

tizerinden tanimlayabilme becerisini kazandirma, anket ¢alismasi,

Farkindalik olusturan calismalarin ardindan 6grencilerin  dgrendiklerini
pratikte hayata gecirebilmeleri i¢in ‘igitsel mimarlik projesi’ yapmasi, sesler

tizerinden o mekani yaratmalari, ana fikir iretmeleri (motto), senaryo yazma,

Projeyi 3 boyutlu animasyonlarla seslerle entegre ederek sunum hazirlama,

anketler ile 6grencilerin birbirlerinin projesini degerlendirmesi,

Farkindalik yaratma amacina ulasildigi diisiliniilerek, calismanin ikinci boliimiine

gecilmistir.
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B. Akustik Mimari

1- Akustik malzemelerle ilgili girisin yapilmasi

2- Akustik ile ilgili sectikleri isleve uygun proje i¢in tasarim kararlar1 alma,

secilecek malzemeleri belirleme,

3- Rhino, SketchUp gibi programlarda projenin 3 boyutunu hazirlama ve

ODEON simiilasyon programinda isitsellestirme (auralization) yapilmasi,

Iki boliimiin kendi iginde belirli bir akista deginilen ana noktalar, mimarlik ve
akustik disiplinlerini konseptten detaya ve farkli sunum teknikleri ile ifade etmeye
yardimer olmustur. Ogrencilerde 6ncelikle isitmenin, ardindan isitsel mekanin
farkindaligi olusturulmus ve sonrasinda temel akustik ve malzeme bilgileri ile
tasarladiklar1 mekanlar1 gercege doniistiirek altyapr kazandirilmaya galisiimistir.

Isitsellestirme ile de bu siire¢ pekistirilmistir.

4.2.1.1 Mevcut isitsel farkindahik anketi

Ogrencilere tiim ¢alismalardan nce bir anket yapilmak istenmistir. Bu anketin amac1
mevcut durumda Ogrencilerin isitme, isitsel ortam, akustik gibi konularda ilgi
duzeyini belirlemek, fikirlerini almaktir. Ogrencilere, demografik bilgileri, akustik
ile ilgili ders alip almadiklari, aldilarsa hangileri oldugu, duyular ve isitsel algiy:
etkileyen mimarinin fiziksel 6zellikleri hakkinda sorular sorulmustur. Bunun disinda
sorular gruplandirilmis 5-likert 6l¢eginde olmak {izere, isitsel kosullara yonelik 4
soru, akustik ve tasarima yonelik 6 soru, egitime yonelik 3 soru sorulmustur.
Toplamda 21 adet soru igeren anket formu EK B’de verilmistir. Anket bulgulari tezin

5. boliimiinde sunulmustur.

4.2.1.2 Gormeden yiiriiyiis-1: karanhkta diyalog alan gezisi

Ogrencilerle ders kapsaminda bir gezi planlanmistir. Turkcell’in kalic1 miizesi haline
gelen ve Istanbul’da Gayrettepe metro istasyonunda yer alan Diyalog Miizesine
gidilmistir. Gezi gilinlinden bir fotograf Sekil 4.11°de gorilmektedir. Diyalog
miizesinin asil ulagsmak istedigi hedef gorme ve isitme engelli insanlari anlamak ile
engelleri kaldirmanin anlayis ve tasarimla miimkiin oldugunu gostermektir. Miizede
iki ayr1 sergi bulunmaktadir. Bunlardan biri karanlikta diyalog, digeri sessizlikte
diyalogtur. Karanlikta diyalog gérme engelli rehber ile tamamen karanlik olan, hi¢bir

sey goriinemeyecek sekilde tasarlanmig bir parkurun isiterek ve dokunarak belki de
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parkur sonunda yer alan kafede bir seyler tadarak deneyimlendigi bir sergidir.

Sessizlikte diyalog ise bu kez isitmenin tamamen engellendigi bir parkurda iletigim

kurmaya caligmay1 saglatan bir sergidir.

Sekil 4.11 : Karanlikta diyalog alan gezisi.

Karanlikta diyalog sergisi, tezin literatiir arastirmalarinda bahsedilen sesin isitsel
mekansal ozellikleri iizerine diisiinmeye ve tartisma ortami yaratmaya imkan
saglamistir. Sesin isitsel hafiza olusturan ve mekanla iliski kuran 6zellikleri ile isitsel
mimarlik parametreleri iizerine diisiinme 6grencilerle deneyimlenmistir. Literatiirde
bahsedilen, deneyimlenen mimari kavramina da 1s1k tutan bir sergi oldugu
Ongoriilmiistiir. Bunun yani sira ses, insan ve mekan lizerine yine literatiirde
bahsedilen duyular arasi aktarima iliskin sorular sorulmustur. Serginin sonunda 45
Ogrenci ile anket yapilmistir. 19 sorudan olusan anket formu EK C’de verilmistir.
Anketin amaci, Ogrencilerin  deneyimlerini degerlendirmek ve yanitlarin
dagilimlarina gore bir iligki olup olmadigini incelemektir. Ayrica gezi ile isitmenin
Oneminin anlasilmasi1 ve isitsel mekansal farkindalik olusturmak amaglanmistir.
Ogrencilere demografik bilgiler, isitsel mekansallik 6zelliklerine yonelik 6 soru,
duyular arasi aktarima yonelik 3 soru, mimari Ozelliklere yonelik 4 soru, isitsel
farkindaliga yonelik 3 soru sorulmustur. Anket bulgular1 tezin 5. boliimiinde

sunulmustur.

4.2.1.3 Dinleme testleri, anketler ve fotograf eslestirme

Dinleme testleri ders disinda her Ogrenci ile tek tek goriisme saatleri belirlenerek

yapilmistir. Ogrencilere farkli mekanlarin ses kayitlar1 dinletilmistir. Calismada 12
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farkli mekanin i¢ mekan isitsel peyzaji arastirilmistir. Bu arastirmanin hazirlanmasi

asagida belirtilen dort adimda gergeklesmistir.

e Birinci adim, ses kayitlarinin alinacagi mekanlarin belirlenmesi ve anket

sorularmin kurgulanmas.

e lkinci adim, seslerin kaydedilmesi, es deger giiriiltii diizeyleri (LAeq) nin

olctlmesi ve mekanlarda fotograflarin ¢ekilmesi.

e Ugiincii adim, ses kayitlarimin ve dinleme ortammin laboratuvarda

hazirlanmasi.

e Dordiincii adim, dinleme testlerinin yapilmasi, fotograflarin eslestirilmesi ve

daha sonra analiz edilmesi.

Birinci adimda, ses kayitlarinin alinacagi kapali mekanlar belirlenmistir. Dikkat
edilen kosullar sunlardir; fakli ses kaynaklarina ve bazi sembol seslere sahip olma,
farkli insan yogunluguna ve islevlere sahip olma, farkli hacim, boyut ve malzeme
ozelliklerine sahip olma. Giinliik yasamda o6zellikle dgrencilerin sik¢a kullandig:
rotalar {izerindeki mekanlar secilmistir. Metro yaya alt gecidi, fotokopici, ITU
Ayazaga kampiisiindeki kapali spor salonu, kiitiphane ve yemekhane, kitapg1, ylizme
havuzu, Istinyepark aligveris merkezinin yemek alani, petshop, kiitlphane fuayesi,
starbucks kafe, ¢ocuk oyun alani olmak {izere 12 farkli mekan segilmistir. Anket
sorular1 5-likert olgekte hazirlanmistir. Ogrenciler tarafindan yamitlanan anket
sorularindan 12 farkli mekana ait ses kayitlar1 asagida belirtilen yonlerden
karsilastirilmak istenmistir. Yanitlarin dagilimlarina gore isitsel degerlendirmeler
arasindaki iligkilerin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir. Sorular hazirlanirken BS ISO
12913-2 Acoustics. Soundscape. Part 2: Data collection and reporting requirements
standardindan yararlanilmistir (BS 1SO, 2017).

e Ses kaynaklarinin ve kullanicilarinin tanimlanmasi ile kullanicilarin ses

ortamin1 ne derece etkiledigi ve ses ortamindan ne derece etkilenebilecegi,
e Sifat ciftleri ile isitsel ortamin atmosferinin tanimlanmasi,

e Mekanin islevinin ve mekanda gergeklestirilen eylemlerin tanimlanmasi ile
yapilan eylemlerin ses ortamini ne derece etkiledigi ve ses ortamindan ne

derece etkilenebilecegi,

e Mimari 6zelliklerinin tanimlanmasi.
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Demografik bilgiler ile birlikte toplamda 14 sorudan olusan ve 5-likert yontemi ile
kurgulanan anket formu EK D, Sekil D.1°de verilmistir. Tiim sorular1 tiim kayitlar
i¢cin yanitlayan Ogrenci son olarak kayitlar ile tek tek elinde baktigi fotograflari
eslestirmistir. Kayitlar numaralandirilirken fotograflar da harflendirilmistir. 12

mekana ait fotograflarin bir arada EK D, Sekil D.2’de verilmistir.

fkinci adimda, es zamanl olarak 12 farkli mekann ses kayitlar1 alinmis ve es deger
guralth dizeyleri - LAeq 15 dakika stiresince 6l¢iilmiistiir. Dinleme testleri icin Sekil
4.12°de gorilen TASCAM marka DR-05 model ¢ift kanalli tasinabilir dijital ses
kaydedici kullanilmistir. Ses kayitlar1 48 kHz frekans ornekleme sikliginda ve WAV
formatta 24 bit derinlikte kaydedilmistir. Kayit i¢in stereco; iki kanalli ses segenegi

secilmistir.

M Audacity

Sekil 4.12 : Ses kayit cihaz1 ve yazilim kullanima.

Kayuitlar olusturuldugu sirada es zamanlt giiriiltii seviyesi-LAeq 15 dakika siresince
Olclilmiistiir. Bdylece mekanlarin dbA cinsinden nesnel degerlerle de ifade
edilebilmesi ve karsilagtirma yaparken giirtiltiiliiliik siniflandirmasi iizerinden isitsel
alg1 hakkinda da ¢ikarim yapilmak istenmistir. Olgtimler icin Bruel and Kjaer 2260
model sound level meter kullanilmistir. Gurdltu seviyesi 6lgumlerinin degerlendirme
ve raporlamasi; Noise Explorer 7815 yazilimi kullanilmistir. Raporlardan elde edilen
LAeqg, LAmax ve LAmin degerleri tezin 5. boliimiinde sunulmustur. Tripod Uzerinde
cihazlarin yerden yaklasik 125 cm yukarda tutulmas: ile olciilmiistiir. Sekil 4.13
(a)’da ol¢iim cihazi ile yazilim programi, Sekil 4.13 (b)’de ise Ol¢lim sirasinda

cekilmis fotograf goriilmektedir.
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@ (b)

Sekil 4.13 : Bruel and Kjaer 2260 model sound level meter ve Noise Explorer
7815 yazilimi (a), Olgiim sirasinda (b).

Uclincti adimda, kaydedilen ses kayitlar1 Audacity (Version 2.1.3) programi ile 15
dakikadan 3 dakikaya donustiiriilmistiir. BS 1SO 12913-2’¢ gore kayitlar en az 3
dakika olmalidir ve giiriiltii onleyici kulaklik kullanilmalidir (BS I1SO, 2017). Bu
nedenle ses kayitlar1 tek tek dinlenerek mekan hakkinda yanlis bilgi vermeyecek
sekilde kisaltilmigtir. Dinleme testi i¢in Sekil 4.14’de goriilen PHILIPS marka
SHB9850NC/00 model kablosuz aktif giiriiltii onleyici kulaklik kullanilmistir.

Laboratuvar ortaminda sessiz bir yer hazirlanmistir.

Sekil 4.14 : Aktif giiriiltii 6nleyici kulaklik (Url-48).

Dérdiincii adimda, ITU Fiziksel Cevre Kontrolii Laboratuvari’nda sessiz bir yerde
kulaklik ile 3’er dakikadan 12 kayit 6grencilere dinletilmistir. Sorular1 dinlerken ayni
anda yanitlayan Ogrenciler bazi durumlarda kayit bitse de sorular1 yanitlamaya
devam etmistir. Kayitlar1 dinledigi sirada fotograflar: hi¢ gérmeyen 0grenci en son

olarak fotograflar1 eslestirmistir. Sonug olarak her 6grenci yaklasik 45 dakika-1 saat
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araliginda siiren dinleme testini tamamlamustir. Ogrencinin test sirasinda ¢ekilmis
fotograflar1 Sekil 4.15 (a)’da sorular1 yanitlarken, Sekil 4.15 (b)’de fotograflari

eslestirirken goriilmektedir.

Sekil 4.15 : Ogrenci testi yanitlarken (a), dgrenci fotograflari eslestirirken (b).

4.2.1.4 Teorik bilgilendirme: sunum ve tartisma ortami

Ogrencilerle anket galismalarinin tamamlanmasindan sonra isitsel mimarlik hakkinda
teorik sunum yapilarak, tartisma ortami yaratilmasi amaclanmistir. Sunumun bir
amact da c¢aligma sonunda yapilacak olan isitsel mimarlik projesi tasarimi ve
sunumuna fikirsel altyapi olusturmaktir. Bu asamada Ogrencilerde isitsel mekansal
farkindalik olusturulmak istenmistir. ‘Isitsel mimarlik miimkiin mii?’ sorusu ile
tartigma yaratilmigtir. Sunumun igerigi literatiirde anlatilanlar1 bir 6zeti gibidir ve alt
basliklar1 sunlardir: Ses ve insan algisi, i¢c mekanda isitsel peyzaj, isitsel mekansal
farkindalik, isitsel mimarlik ve akustik, isitsel mimarlik, mimarlik egitiminde
akustik, mimari tasarim ve isitsel mimarlik parametreleri iligkileridir. Sekil 4.16’da

sunum sirasinda ¢ekilmis fotograf ve sunumun agilis sayfasi goriilmektedir.

'isitsel Mekansal Farkindalik
MIM325E Giiz-17 Tagkigla
Ses-Akustik-Tasarm

Isitsel Mimarlik Miimkin mi?”’

)

Aras. Gor. Dilara DEMIR
Danisman: Yrd. Dog. Dr. Nurgiin BAYAZIT

Sekil 4.16 : Teorik sunumu yaparken ve sunumun agilis sayfasi.
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Sunumun sonunda Ogrencilerin derse okuyarak geldigi, tezin literatlir arastirmasi
bolumiinde bahsedilen Rasmussen’in Yasanan Mimarlik kitabindan Mimariyi
Isitmek boliimii tartisilmistir. Yazarin en ¢ok nelere dikkat ¢ektigi, yazari mutsuz
eden durumlarin ne oldugu, her yerin sesinin ayni olmasindan ettigi sikayet Uzerinde

durulmustur.

4.2.1.5 Gormeden yiiriiyiis-2: SEED konser salonu alan gezisi

Teorik sunumun ardindan bir sonraki derste 6grencilerle SEED konser salonunda
gormeden yiiriiyiis yapilmistir. Gormeden yiiriiylis, tezin literatiir aragtirmalarinda
belirtildigi iizere, Yale-New Haven’de ders kapsaminda yapilan deneyimlenen
mimari calismasina gore, gozleri bagl bir sekilde mekan iginde yiiriiyen kisiye, bir
baskas1 tarafindan gérme disindaki duyulara hitap eden sorular sorularak mekan
hakkinda bilgi alinmasmi saglamaktir (Vuksta, M. A., 2016). Ucerli gruplar
halindeki ogrencilerden bu konser salonuna ilk defa gelen kisinin gozleri
baglanmistir. Bir arkadasi gozleri bagh kisinin giivenligini saglamak i¢in koluna
girmistir. Diger arkadasi ise mekanin mimari 6zellikleri ve mekanin formu ile ilgili
sorular sormustur. Bu sekilde ogrenciler 3’erli gruplar halinde arka arkaya,
birbirlerine engel olmayacak ve birbirinden etkilenmeyecek sekilde dis mekandan
igeriye alimmustir. Sekil 4.17°de gérmeden yiiriiyiis sirasinda ¢ekilmis fotograflar
gorilmektedir. Gozleri bagli dgrenciden bu deneyime gore, 5-likert Olgeginde
hazirlanan sorularda hacim, yiikseklik, derinlik, yiizey malzemelerinin yutuculuk
veya yansitilicik dereceleri hakkinda yalnizca isiterek yargiya varmasi istenmistir.
Mekanin formu sorusu ise agik uglu birakilmistir. SEED konser salonunun iginde bir
rota belirlenmigstir. Rotayr belirlerken farkli mimari 6zellikte oldugu diisliniilen
mekanlarda duraklar yapilmistir. Rota boyunca alt fuaye, merdivenler, iist fuaye,
salon girisi, salon ve koridor olmak iizere 6 durak belirlenmistir. Belirtilen tim bu
bilgiler bir formda plan iizerinde islenerek sorularla birlikte EK E’deki gibi
olusturulmustur. Ogrencilerin verdigi yanitlar analiz edilmek istenmistir. Bu
calismadaki amac Ogrencilerin mekan hakkinda yalnizca isiterek ortalama olarak
gercege ne derece yakin yanitlar olusturduklarini anlamaktir. Analiz sonuglari tezin

5. boliimiinde bulgular kisminda verilmistir.
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Sekil 4.17 : SEED konser salonu alt fuayesi ve merdivenlerinde gérmeden
yurtiylis (Demir, D., 2017).

SEED konser salonunun iist fuaye, salon girisi ve salon goriintiileri Sekil 4.18’de

verilmigtir.

Sekil 4.18 : Ust fuaye, salon girisi ve salon (Url-49).

4.2.1.6 Isitsel mimarhk projesi 6n tasarimi

Anketler, alan gezileri ve teorik sunumun ardindan 6grencilerden bir isitsel mimarlik
projesi tasarlamalari istenmistir. Bir ders boyunca ogrencilerle birlikte gruplar

halinde tartigmalar yapilmis ve Ogrencilerin projenin isitsel atmosferi iizerine
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diisiinmeleri saglanmustir. Isitsel mimarlik proje tasarim calismasi basliginda bir foy
dagitilmistir. Foye gore secilen proje sinirlandirilarak 6grenci sosyal merkezi olarak
belirlenmistir. Ogrenci sosyal merkezi secilmesinin sebebi bir¢ok isitsel ortama ve
akustik ihtiyac¢lara sahip islev olmasidir. Bunun yani sira 6grencilerin gilinliik hayatta
kullanabilecegi, hayal etmekte zorlanmayacagi bir islev olmasidir. Bir fakultenin
Ogrencileri icin tasarlanacak sosyal merkezde ihtiyag programinda belirtilen
birimlerin bulunmasi istenmistir. Bu birimlerin hacim organizasyonun derste
konusulan isitsel mimarlik parametreleri kapsaminda diizenlenmesi beklenmistir.
Ayrica i¢ mekanda isitsel peyzaj Olgiitlerinin de g6z Onlnde bulundurulmasi
istenmistir. Mekanlarin akustik kalitesi ve oOzellikleri birgok farkli ol¢iim ve
degerlendirme kriteri kullanilarak ele alinmaktadir. Oznel Olgiitler; isitsel alg,
gurilti rahatsizligi, akustik hosnutluktur. Nesnel Olcutler; ses cevresi, guriltu
bilesimi ve bireysel seslerden olusmaktadir. Bu 0lgiitlerin arasina, 6znel ve nesnel
olanlarin disinda, mekan ve mimari yapinin 6zelliklerini inceleyen ve i¢c mekandaki
isitsel peyzaj ile ilgili cikarimlar yapilabilmesine yardimci olan Olgiitler de
eklenmelidir. I¢ mekan isitsel peyzajinda iic temel 6lgiit goriilmektedir. Yapisal
¢Oziimlemenin altinda {i¢ temel kriter tartisilmalidir. Bunlar, mekanin islevi,
kullanicilar1 ile mimari 6zellik ve elemanlaridir. I¢ mekanda yapilan bir akustik
calismada bu ii¢ temel kriterin derinlemesine incelenmesi ve diger nesnel ve 6znel
dlgiitler ile iliskilendirilmesi ¢ok 6nemlidir. Ozellikle, kapali mekanlarin mimari
ozellikleri ve kendine 0zgii tasarimlar1 ile mimar1 elemanlari, bu mekandaki isitsel
peyzajin olusumu ile direk iligkilidir (D6kmeci, P. N., Kang, J., 2011). Tim bu
olgltlere gore kullanicilarin 6grenciler ve idari personel olmasi istenmistir. Sosyal

merkezde yapilacak aktivite ve kullanici eylemleri su sekilde siralanmastir:
-Ogrenci kuliip ve topluluklarinin ¢alismalari,

-Etkinlik duyuru ve sergileme,

-Fakiilteye yeni gelen 6grencilerin oryantasyonu,

-Toplanma, okuma, dijital studyo kullanimi,

-Yemek ve temel ihtiyaglarin karsilanmasi.

Bina/ ihtiyag programi ise su sekilde belirlenmistir:

-Giris holii/danisma, hediyelik esya satis birimi,
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-Ortak avlu/meydan,

-Kafeterya, 1slak hacimler,

-Kulip ve topluluk ofisleri,

-Okuma salonlari, toplant1 odalari,
-Etkinlik amfisi/etkinlik planlama birimleri,
-Idari ofisler, arsiv ve depolar.

Beklenenen islev semasi ve hacim organizasyonu ig¢in yapilan On tasarim
calismasinin, biitiinciil tasarimin pargas1 olarak diisiiniilmesi istenmistir. Isitsel
ortamin kurgulanmasina yonelik bir yaklasim olarak goriilmesi, tasarim girdisi olarak
kabul edilmesi beklenmistir. 3’erli 5’erli 6grenci gruplarindan tasarim kararlarini
metin halinde neyi nigin yaptigin1 bir A4’e yazmasi istenmistir. Ve ayri bir A4’e de
tasarim siirecinde yaptiklar1 plan, kesit, malzeme se¢im ve detaylar ile ilgili eskizleri
diizenlemeleri sOylenmistir. Bu c¢iktilar her grubun isitsel mimarlik kayit notlari
olarak kabul edilmistir. Bu calismalarin amaci, isitsel kosullart ve akustigi dikkate
alan tasarimlar konusunda farkindalik kazandirmaktir. Proje tasarimi konusunda
literatiirde belirtilen Kanada’da akustik ve mimarlik hakkinda yapilan workshop
caligmasi1 dikkate alimmistir (Goffi, F., 2007). Sekil 4.19°da &grencilerin gruplar
halinde beyin firtinas1 yaparken c¢ekilmis bir fotograf goriilmektedir.

Sekil 4.19 : Isitsel mimarlik projesi 6n tasarimi 6grenciler calisirken.

Ogrencilerin isitsel mimarlik projesi 6n tasarim calismalar1 tezin 5. boliimiinde

bulgularda verilmistir.
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4.2.1.7 Tsitsel mimarhk projesi sunumlar: ve degerlendirme anketleri

Isitsel mimarlik projelerinin sunulmasi asamasi ¢alismalarin son asamasidir. Her
grup bu asamada tasarim kararlarini 6n fikir siirecinden modelleme, hayal ettikleri
isitsel kosullar1 ses dosyalari ekleyerek olusturma siirecine gegmistir. Her grubun
entegre edecekleri ses kayitlarinin blylk ¢ogunlukla kendi kaydedecekleri seslerden
olusmasi istenmistir. Bunun yani sira acik internet kaynaklarindan da ses dosyalari
kullanmalar1 uygun goriilmiistir. Tasarim {i¢ boyutlu modellenmis, bir kullanici
rotas1 belirlenmistir. Rotaya kamera yerlestirilerek, seslerle birlikte isitilen bina
icinde gezilen simiilasyon elde edilmistir. Bunun igin Lumion, Sketchup gibi yazilim
programlari kullanilmigtir. Similasyona adobe premiere, movie maker ve sony vegas
gibi programlarda, alinan ses kayitlari entegre edilmis, eklenmistir. Ortalama 3 er
dakikalik kisa animasyon filmler olusturulmistur. Bu ¢alismanin amaci hayal ettikleri
isitsel ortam1 mimari mekan ile biitiinlestirmeleridir. Literatlirde belirtilen mimarlik
egitimindeki yeni yonelimlere uyumlu bu yaklasim, Syracuse Universitesi’nde

yapilan ¢alismada kullanilan sunum teknigine paraleldir (Solomon, J., 2012).

Guniimuzde ulusal ve uluslararast mimarlik platformunda bilinen iinkii mimarlarin
ve mimarlik ofislerinin tasarimlarini 3 boyutlu anlatirken animasyon film yaptigi ve
hatta bu animasyonlar1 seslendirdigi goriilmektedir. Emre Arolat’in Cukurova
Havalimani Terminali buna 6rnek verilebilir (Url-50). Pritzker 6diillii Fransiz mimar
Jean Nouvel’in tasarladig1 saglik ve spor merkezi i¢in yapti§i tanitim videosu da

ornek verilebilir (Url-51). Ses de mimariyi ifade etmede giiglii bir arag¢ olmaktadir.

Ogrencilerden ¢alismalarni tamamlamalari ardindan belirlenen tarihte sunum
yapmalar1  istenmistir.  Gruplar  halinde  sunum  yaparken  birbirlerini
degerlendirmislerdir. ~ Amag¢  Ogrencilerin  sure¢  ve  sonu¢  Urlnlerini
degerlendirmelerini saglamaktir. Sunumlar1 ve animasyonlari belirli kriterlerde
puanlayarak, birlikte anlama ve Ogrenme Kkiiltiirlinii kazanma, tasarim siirecine
elestirel yonden bakabilme ciktilarni elde etmek amaclanmistir. Ogrencilerin

birbirlerini degerlendirgi form EK F, Sekil F.1°de verilmistir.

Calisma bulgularina gegmeden once Cizelge 4.5’te siire¢ 6zetlenmistir.
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Cizelge 4.5 : Caligsma siirecinin 6zetlenmesi.

TEORIDEN (Kavramsaldan, Diisiinceden)

PRATIGE (Eylemsele, Harekete)

ASAMA AMAC KONU CIKTI NASIL

Ogrencilerin meveut isitsel [Demografik bilgiler ve 6n  |Anket ile dgrencilerin sorgulayic1 ve 5'li bipolar kategori siralamasma uygun
1 farkindaliklart hakkinda tanigma anketi elestirel yoniinii pekistirme anket sorularmi degerlendirerek

fikir edinmek

Ses bilimini tanitmak Teorik ders anlatimy, temel |Sesin fiziksel ve mekansal dzelliklerini Ornek ses kayitlar1 dinleyerek, mekanmn
2 akustik bilgisi ayurt edebilme temel akustik bilgisini farkederek ve bilgi

Kartlarmi ¢ozerek

Dinleme ¢aligmalartile bir |Dinleme testi, fotograf Ogrencilerin hig gormedikleri bir yer Laboratuvar ortaminda farkl ig

mekanm isitsel ortamin eslestirme ve anketlere hakkinda yalnizca dinlemeye odaklanarak |mekanlara ait ses kayitlarm dinleyerek
3 ogrenciler tarafindan katilma oradaki yasamy, kullanicilary, eylemleri ve |kullanicilarla eylemleri ve duygu-

degerlendirmek mimariyi degerlendirmesi deneyimi diisiinceleri anketlerle degerlendirerek

Isitme duyusu ve dinleme ~ [Karanlkta Diyalog (Gezi) [Alan gezisi ile isitsel yonden mekanm Gormeden yasanan deneyimi, sesle bilgi
4 hakkmnda farkmdalik ve anket deneyimlenmesi ve ses-mekan-kullanict ~ {edinmeye yonelik anket sorulart ile

olusturmak iliskisi izerine diiginme pekistirerek

Isitsel mekanmn-atmosferin |isitsel mimarhk Tartigma, okuma,yazma kiiltiiriiniin '[sitsel eskiz defteri" kullanarak ve bilgi
5 nasil kavranacagmmn parametreleri sunumu ve | gelistirilmesi, bilgiye ulasma yollarmn kartlarmi ¢ozerek

ogretilmesi "okuma notlari" dagitim  |6grenme, kavrayis, temsil dili olugturma,

isitsel gevreye bakabilme

Ornek olarak miiziksel SEED (Gezi) ve Blindwalk |Alan gezisi ile mimari dzelliklerin sesin  Yasanan deneyimi mimari 6zellikler

isitsel mekanmn ile anket davranss1 ile birlikte diistiniilmesi ve yoniinden (hacim, malzeme, form, boyut
6 deneyimlenmesi kullanicilar tizerindeki etkisini farketme  |oranlari, doku) ve kullanic1 yoniinden

yorumlayan anket sorulari ile pekistirerek

Isitsel mimarhk Gnerisi Proje tasarim 6n galiymasi |[sitsel mekan tasarmumi hayal edebilme, |'sitsel eskiz defteri"ne izilen eskizler,
7 olarak proje tasarlamak - |ve yaklagmlar, ti¢ boyut  |isitsel konfor ve estetik gereksinimleri mekan organizasyonlary, kesitler, ve

6n agama iizerine diigiinme, karar verme perspektiflerle parametreleri kullanarak

Isitsel mimarlk Snerisi Ug boyut ve simiilasyon  [Analog ve dijital diinya arasmda gegisler |Ogrencilerin hayal ettikleri isitsel ortami

olarak proje tasarlamak - |¢aligmalari ve kurma, hayal edilen ve istenen isitsel anlatacak ses kayitlari toplayarak ve
8 ileri agama entegrasyonu ile animasyon|cevreyi animasyonla ifade edebilme, sanal|belirledikleri rotada tasarmlarmi

ortamda ifade dili gelistirme animasyona doniistiiriirek

Tasarm siire¢ ve sonug Ogrencilerin sunum Birlikte anlama ve dgrenme kiiltiirtini Sunumlari ve animasyonlar1 belirli

9 tirinlerini degerlendirme  |yapmasi ve birbirlerini kazanma, tasarim siirecine elestirel kriterlerde puanlayarak
degerlendirmeleri yonden bakabilme

Ogrencilerden geribildirim  |Soru-cevap Stireci ve kendilerini yorumlama ve Ses kaydma alnan konugmalar1 yaziya

a almak onerilerde bulunabilme cevirerek

4.2.1.8 Akustik mimarlik projesi

Ogrencilerden tasarladiklar1 isitsel mimarlik projesini veya sececekleri farkli

islevdeki konferans, ¢ok amacl, konser salonlari, kiitiiphane, sergi holl gibi

mekanlart ODEON akustik simiilasyon programinda isitsellestirme ¢alismasi yapmak

lizere se¢mislerdir. Oncelikle hacim hesabi yaparak isleve uygun optimum bir

reverberasyon siiresi belirlemislerdir. Malzemelerin yutuculuk katsayilarint goz

oniinde bulundurarak modelleme yapmiglardir.

4.2.1.9 Ders sonu 6lgme-degerlendirme

Ogrencilere ders sonunda siireci degerlendiren sorular sorulmustur. Dort sorudan

olusan dlgme degerlendirme sorulari 5. ve 6. bolimde bulgulariyla belirtilmistir.
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5. BULGULAR

Calismayr olusturan asamalarin bulgular1 bu boliimde anlatilmistir. Bulgular

toplamda 9 alt baslikta anlatilmistir.

5.1 Mevcut isitsel Farkindalik Anketi Bulgulari

Ogrencilerle ilk olarak yapilan anket, akustik ve isitsel mekan ile ilgili mevcut isitsel
farkindaliklarini ortaya koymak amaciyla yapilmistir. Ankete 41 6grenci katilmistir.
Ogrencilere toplam 21 soru sorulmustur. Ogrencilerin %56’s1 kadin, %44°0 erkektir.
Dogum yillar1 1990 ile 1997 arasnda degismektedir. Ogrencilerin %63’ii mimarlik
egitiminde 7. donemindedir. Akustik ile ilgili daha 6nce ders almis 6grenciler, tim
ogrencilerin  %88’dir. Ogrencilerin %85’i Cevre Kontrolii Stiidyosu dersini
almigken %15°i diger se¢meli dersleri ve her ikisini almistir.  Sekil 5.1°de

demografik veriler verilmistir.

CINSIYET DOGUM YILI
= KADIN s6% W1997 | 2%
m ERKEK a4% m 1996 5%
= 1995 39%
1994 39%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% _.ooq 7%
w1992 5%
NP 1990 2%
AKUSTIK ILE ILGILI DERS ALMA
0% 10% 20% 30% 40% 50%
™ EVET 88%
® HAYIR o
Rz DONEM
0% 20% 40% 60% 80%  100% =g -
| §: 10%
u7 53%
ALINAN DERSLER 6 5%
=5 7%
® CKS 85% ma 10%
= DIGER 15% u3 2%
0% 20% 40% 60% 80%  100% 0% 20% 40% 60%

Sekil 5.1 : Mevcut isitsel farkindalik anketi demografik verileri.
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Degerlendirme i¢in IBM SPSS Statistics 24 kullanilarak giivenilirlik analizi,
tanimlayici istatistikler ve korelasyon analizi yapilmistir. Anket icin elde edilen
guvenirlik analizi i¢in Cronbach’m a’s1 0,605°tir. 0,600 ve (zeri deger araligi

giivenilirlik analizi agisindan yeterli gériilmektedir.

Tanimlayici istatistiklere gore, sorulara verilen yanitlar % olarak ifade edilmistir.
Soru 4-5-6 likert dlgeginde degildir. Soru 4’te sizce mimari mekanlar1 algilarken
duyularimizin 6nceligi nasil olmalidir sorusuna 6grencilerin 1.sirada en ¢ok %90
oranla goérme duyusunu sectigi goriilmiistiir. 2.sirada en ¢ok %73 oranla isitme
duyusu segilmistir. 3.sirada en c¢ok %39 oranla dokunma duyusu, 4.sirada en
¢ok %46’lik oranla koklama duyusu ve son olarak 5.sirada en ¢ok %98’lik oranla tat
alma duyusu sec¢ilmistir. Soru 5’te sizce mekanin, isitsel algimiz: etkileyecek fiziksel
Ozelliklerinin 6ncelik siralamasi nasil olmalidir sorusuna, 6grenciler ¢ogunluga ve
oncelik sirasmna gore malzeme>hacim>geometrik-boyut oranlari>form>malzeme
dokusu yanitin1 verdigi goriilmiistiir. Soru 6’da akustik konfor (isitsel konfor)
terimini daha Once duydunuz mu sorusuna Ogrecilerin %95’1 evet demistir.
Ogrencilerin Cevre Kontrolii Stiidyosu dersi énkosulu olan segmeli dersi almasindan
dolay1 ve ilgisi olan 6grencilerin segmeli dersi segmis olmasi diisiiniildiigiinde oranin
olduk¢a yiiksek ¢ikmasi normal karsilanmistir. Diger sorular 5-likert yontemi ile

istatistiksel analiz edilmistir.

Tanimlayici istatistik verilere gore Sekil 5.2°de isitsel kosullara yonelik sorular
““1=Hig¢, 2=Az, 3=Orta, 4=Biraz ve 5=Cok’’ olan likert Glgeginde verilmistir.
Verilere gore, 6grencilerin ¢ogunlukla gevresindeki seslere karsi dikkatli oldugunu
belirttigi goriilmistiir. Ancak veriler ses ortamindan rahatsiz olunan mekanlarin, ses
ortamindan hosnut olunan mekanlara gére daha fazla oldugunu gostermistir. Bu
durum oOgrencilerin  sesin daha ¢ok olumsuz, rahatsizlik veren yonlerini
degerlendirmeye aldigini gostermektedir. Ayrica estetik kaygi yoOniinden isitsel
ortammndan memnun olduklar1 yerler olup olmadigini yeterince sorgulamiyor
olmalar1 da sdylenebilir. Dikkat ¢eken bir diger veri mimari mekan tasariminda
isitsel kosullar1 dikkate alan 6rneklere (performans mekanlart disinda) %76 oraniyla

az rastlandigidir.
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iSITSEL KOSULLARA YONELIK SORULAR

0%
Cevremdeki seslere karsi genellikle _ 2%

0,
39%

Ses ortamindan hosnut oldugum mekanlar 1 37%
vardi. L 2o
10%
0%

Ses ortamindan rahatsiz oldugum mekanlar 275%

vardr. = 61%

32%
Mimari mekan tasariminda isitsel kosullari Z 76%
dikkate alan 6rneklere rastlarim (performans F 20%
2%

mekanlan disinda) 0%
(]

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%
1 Hig 2 m3 ma = 5 Cok

Sekil 5.2 : Isitsel kosullara yonelik sorulara verilen yanitlarin dagilmu.

Tanimlayict istatistik verilere gore Sekil 5.3’te akustik ve tasarima yonelik sorular
‘“1=Kesinlikle katilmiyorum, 2=Az katiliyorum, 3=Kararsizim, 4=Biraz katiliyorum
ve 5=Kesinlikle katiliyorum’’ olan Likert dlgeginde yilizde olarak verilmistir.\Verilere
gore 6grencilerin ¢ogu 3’ilin tizerindeki yanitlara gore toplamda %90 isitsel yonden
tasarim yapmay! miimkiin gérmiistiir. Ogrencilerin bu konudaki pozitif yaklasimi,
derse ilgisisi olanlarin dersi sectigi yoniinde bir ¢ikarim yapilmasimi saglamstir.
Akustik tasarimi 6grencilerin en ¢ok %46’lik oran ile mimar yapmalidir dedigi, en
cok %39’luk oran ile mihendis yapmalidir dedigi goriilmiistir. Bu durumda
Ogrencilere gore neredeyse esit oranda mimarlar ile miihendisler akustik tasarim
konusunda sorumlu tutulmustur. Ogrencilerin mekanm akustik diizenlemesinin
projenin hangi asamasinda yapilmasi gerektigi ile ilgili verileri gosterilmistir.
Ogrencilerin ¢ogu 3’iin iizerindeki yanitlara gore toplamda %91°lik oranla 6n tasarim
asamasinda yapilmalidir demistir. Uygulama asamasi i¢in esit dagilim goriilmiis
anlaml bir fark olusmamistir. Uygulama sonras1 asamada yapildigina, dgrencilerin
cogu 3’iin altindaki yanitlara gore toplamda %86’lik oranla katilmadigin
belirtmistir. Bu veriler Ogrencilerin akustik tasarimin projenin 6n asamalarinda

dikkate alinmasi gereken bir parametre oldugunun farkinda oldugunu gdstermistir.
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AKUSTIK VE TASARIMA YONELIK SORULAR
5%
Mimari mekanlari gorsel olarak tasarliyoruz, %,
isitsel olarak da tasarlayabiliriz.
51%
2%

Bir mekanin akustik tasarimini mimar 26
yapmalidir. o,
46%

7%

Bir mekanin akustik tasannmini mihendis V.
39%
yapmalidir. 27%
5%
- - oo 0%
Bir mekanin akustik dizenlemesi, projenin 6n %
tasarim asamasinda yapilmalidir. 44%
37%
. o i . 22%
Bir mekanin akustik diizenlemesi, projenin 2%
24%
uygulama agsamasinda yapilmahdir. - 22%
0

Bir mekanin akustik diizenlemesi, projenin 15 Lt
sy I 15

uygulamasi sonrasi asgamasinda yapilmalidir. 82//0
(]

XX

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%
1 Kesinlikle katilmiyorum 2 =3 m4 B 5 Kesinlikle katiliyorum

Sekil 5.3 : Akustik ve tasarima yonelik sorulara verilen yanitlarin dagilima.

Tanimlayici istatistik verilere gore Sekil 5.4‘te egitime yonelik sorularin verileri
yiizde olarak verilmistir. ‘‘1=Hi¢, 2=Az, 3=0Orta, 4=Biraz ve 5=Cok’’ olan Likert
Olceginde verilmistir. Verilere gore, 6grencilerin ¢ogu 3’iin altindaki yanitlara gore
toplamda %66’lik oranla mimari projelerde tasarladiklari mekanlarin (performans
mekanlar1 hari¢) isitsel ortammin ylritiicliler tarafindan sorgulanmadigini
belirtmistir. Ogrencilerin mimari projelerde tasarladiklart mekanlarm nasil bir sesi
olacagini ne derece diislindiigii ile ilgili verilere gore, toplamda %49’luk bir oranla 3
ve 3’ilin altinda yamit vermistir. Ogrencilerin geri kalan toplamda %351 lik oranla
biraz ve ¢ok diisiiniiriim dedigi goriilmiistlr. Bu verilere gore dgrencilerin yarisina
yakininin tasarladii mekanlarin nasil bir sesi olacagini pek diistinmedigi
goriilmistiir. Mimarlik egitiminde akustik 6gretiminin 3’lin iizerindeki yanitlara
gore toplamda %93’liik oranla 6grenciler tarafindan gerekli goriilmiistiir. Bu oran

oldukca pozitif bir tutum oldugunu gostermektedir.
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EGIiTIME YONELIK SORULAR

Mimari projelerde tasarladiginiz 34%
mekanlann (performans mekanlari harig) 32%
2 S 17%
isitsel ortami, yuriitii tarafindan 10%
sorgulaniyor. 7%
- . . - 5%
Mimari projelerde tasarladigim 29%

mekanlarin nasil bir sesi olacagini 15%
diistinirim. 39%
12%

0%
Mimarlik egitiminde akustik 6gretimi 0%

0,
e E—
44%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%
1 Hig 2 =3 =4 m 5 Cok

Sekil 5.4 : Egitime yoOnelik sorulara verilen yanitlarin dagilimai.

Tanimlayic1 istatistik verilere gore Ogrencilerin  beklenti ve farkindaliklar:
anlagilmaya calisilmistir. Cikarim yapilacak olursa tez acisindan dikkat ceken
noktalar sunlardir. Ilk olarak isitsel ortamindan hosnut olunan mekanlarmn azhigidir ve
neden daha fazla olmadigi sorununu ortaya atmayr saglamistir. Mimarlik
ogrencilerinin bu konuda duyarhiliklarinin nasil artirilabilecegi tizerine diisiinmeyi
saglamustir. Ikinci olarak dgrencilerin isitsel kosullar1 dikkate alan 6rnek tasarimlarla
yeterince karsilagmamalaridir. Yeterince 6rnek gormeyen 6grencinin de bu konuda
duyarlilk olusturmasinda eksikler yasayabilecegi sdylenebilir. Ugiincii olarak
mimari  projelerde  tasarlanan mekanlarin  performans mekanlart  harig
diistintildiiginde yiiriitiiciiler tarafindan yeterince sorgulanmadigidir. Dordiincii
olarak ogrencilerin neredeyse yarisi tarafindan tasarladikladiklart mekanlarin nasil

bir sesi olacag lizerine diistinmediginin gorilmesidir.

Korelasyon analizi yapilan diger istatistik degerlendirmedir. Anket sorularinin
toplamda 13 tanesi igin 5-Likert Olcekte olanlari arasinda hesaplanan Spearman’in

sira farklar1 korelasyon katsayilari (Spearman’s rho) Cizelge 5.1°te gortilmektedir.
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Cizelge 5.1 : Mevcut isitsel farkindalik i¢in 5-likert 6l¢ekte olan sorular arasinda
hesaplanan Spearman’in sira farklar1 korelasyon katsayilari.

Mevcut Isitsel Farkindalik Anketi Korelasyonu (Spearman's tho)

soru7 | soru8 | soru9 |sorulO | sorull | sorul2 | sorul3 | soruld | sorul5 | sorul6 | sorul9 | soru20 | soru2l
soru? 1,000 -0,064| -0,002| 0,025/ 0,046 0,127] -0,186( -0,092| 0,185 0,072 -0,001| 0,264 0,144

soru | -0064| 1000 435~| 0220] 0166] 0051 -0158] 0211 0029 0058 -0,008] 3147 0164

soru9 0,002 435 1,000 -0,043] 0162 0052 0005 0158 0277 0194 -0163] 0031 0,106

sorul0 0025 0220 -0,043| 1,000 0183 0292 -0062 0022 -0232| -0286| 349" 0088 0,143

sorull 0046| 0166| 0162 0183 10001 0301 -0,039] 0225 0022| 0003 37" 0296 4o0™

sorul2 0,127 -0,051| 0,052 0292 0301 1,000] 0070 0127 0,072 -0,055 -0,039] 0221 0,205

sorul3 | -0186| -0,158| 0,005| -0,062| -0,039f 0070( 10001 -0198| 358" 0084] 0098 0193 -0141

sorul4 | -0,092| 0211 0,158 0,022 0225 0127 -0,198| 1,000/ -0,017( -0,187| 0,077 -0,036] 0,101

soruls 0185 0029 0277 -0232 0022 0072 3587 -0017| 1,000| s5o7°*( -0.240[ 0,206 0,069

sorul6 0072| 0058 0194 -0286|] 0003 -0055| 0084 -0187 57| 1000 -0,171) 0078 -0,038

sorul9 | -0,001) -0,008| -0,163| 340%| 3o77| -0.039( 0098 0077 -0240| -0171] 1,000 0194 0219

soru20 0264 3147 0031 0088 0296 0221 0193 -0036 07206 0078 0194 1,000 0,200

soru2l 0,144| 0164| 0106 0143 4gp*| 0205 -0141] 0,101 0,069 -0038( 0219/ 0200 1,000

**_Korelasyon, 0.01 seviyesinde anlamlidir.

*. Korelasyon, 0.05 seviyesinde anlamlidir.

Elde edilen sonuglara gore mevcut isitsel farkindalik anketi ig¢in 6gelerin 7°sinde
istatistik olarak kaydadeger iliski gézlenmistir. Soru 8 ile 9 arasinda, soru 8 ile 20
arasinda, soru 10 ile 19 arasinda, soru 11 ile 19 arasinda, soru 11 ile 21 rasinda, soru
13 ile 15 arasinda, soru 15 ile 16 arasinda pozitif iliski gdézlenmistir. Iliski gdzlenen
sorular agiklamasi ve degerleri ile Cizelge 5.2°de verilmistir. Verilere gore, ses
ortamindan hosnut oldugu mekan sayisi fazla olanlar ile ses ortamindan rahatsiz
oldugu mekan sayis1 fazla olanlar iligkilidir. Bu durum isitsel farkindaligin iki durum
icin de paralel oldugunu gostermektedir. Yine ses ortamindan hognut oldugu mekan
sayist fazla olanlarin mimari projelerde tasarladiklar1 mekanlarin nasil bir sesi
olacagini diisiinenler arasinda iliski vardir. Oyleyse estetik olarak bir mekandan
hosnut olabilen kisilerin bu hassasiyeti ayni zamanda projelerinde aradigi
sOylenebilir. Mimari mekan tasariminda isitsel kosullar1 dikkate alan Orneklere
rastlayan (performans mekanlar1 disinda) ogrenciler ile projelerinde bu durumun
yiiriitiicli tarafindan sorgulandigi arasinda iliski vardir. Yine yiiriitiicii tarafindan
isitsel ortam1 sorgulanan projeler ile mimariyi isitsel yonden tasarlayabiliriz diyen
ogrenciler arasinda iliski gozlenmistir. Mimariyi isitsel yonden tasarlayabiliriz
diyenler ile mimarlik egitiminde akustik 6gretimi gereklidir diyenler arasinda da

olumlu iligki vardir. Bu degerlendirmeler ile egitimde yonlendirilen ogrencilerde
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daha ¢ok farkindalik olustugunu sdylemek miimkiindiir. Ogrencilerden bir mekanin
akustik tasarimimi mithendis yapmalidir diyenler ile bu diizenlemenin uygulama
asamasinda yapilmasi gerektigini diisiinenler arasinda iliski gézlenmistir. Uygulama
oncesinde proje tasariminda daha ¢ok mimarin rol oynadig1 diisiiniiliirse bu tutarl bir
iligskidir. Son olarakuygulama asamasinda yapilmalidir diyenler ile uygulama sonrasi
asamada yapilmali diyenler arasinda giiclii iliski goriilmiistiir. Oyleyse bu ikisini

benzer bir degerlendirme olarak aldiklar1 sdylenebilir.

Cizelge 5.2 : Mevcut isitsel farkindalik anketi korelasyonda iliski gbzlenen sorular
ve degerleri.

Soru 8- Soru 9- 435"
Ses ortamindan hosnut oldugum Ses ortamindan rahatsiz oldugum mekanlar

mekanlar vardir. vardir.

Soru 8- Soru 20- 314"
Ses ortamindan hosnut oldugum Mimari projelerde tasarladigim mekanlarin

mekanlar vardir. nasil bir sesi olacagini diislinliriim.

Soru 10- Soru 19- 342"
Mimari mekan tasariminda isitsel Mimari projede tasarladigim mekanlarin

kosullar1 dikkate alan 6rneklere (performans mekanlart disinda) isitsel

rastlarim (performans mekanlari ortamu, yiriitlicli tarafindan sorgulaniyor.

disinda).

Soru 11- Soru 19- 327"
Mimari mekanlar1 gérsel olarak Mimari projede tasarladigim mekanlarin

tasarliyoruz, isitsel olarak da (performans mekanlart diginda) isitsel

tasarlayabiliriz. ortami, yiiriitiicii tarafindan sorgulaniyor.

Soru 11- Soru 21- 402
Mimari mekanlar1 gérsel olarak Mimarlik egitiminde akustik 6gretimi

tasarliyoruz, isitsel olarak da gereklidir.

tasarlayabiliriz.

Soru 13- Soru 15- ,358"
Bir mekanin akustik tasarimini Bir mekanin akustik diizenlemesi, projenin

mithendis yapmalidir. uygulama asamasinda yapilmalidir.

Soru 15- Soru 16- 507"
Bir mekanin akustik diizenlemesi, Bir mekanin akustik diizenlemesi, projenin

projenin uygulama asamasinda uygulamasi sonrasindaki asamasinda

yapilmalidir. yapilmalidir.

5.2 Gormeden yiiriiyiis-1: Karanlhkta Diyalog Alan Gezisi Bulgular:

Ogrencilerle ikinci olarak yapilan anket, karanlikta diyalog gezisi alan gezisi
anketidir. Ankete 45 6grenci katilmigtir. Ogrencilere toplam 19 soru sorulmustur.
Ogrencilerin %58’si kadin, %42’si erkektir. Dogum yillar1 1990 ile 1997 arasinda
degismektedir. Ogrencilerin  %62’si mimarlik egitiminde 7. donemindedir.

Demografik veriler Sekil 5.5’te verilmistir.
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Sekil 5.5 : Karanlikta diyalog gezisi anketi demografik verileri.

Degerlendirme icin IBM SPSS Statistics 24 kullanilarak gilivenilirlik analizi,
tanimlayict istatistikler ve korelasyon analizi yapilmistir. Anket icin elde edilen
glvenirlik analizi igin Cronbach’m a’st 0,609’dur. 0,600 ve tiizeri deger araligi

glivenilirlik analizi agisindan yeterli goriilmektedir.

Tanimlayic istatistiklere gore, sorulara verilen yanitlar % olarak ifade edilmistir.
sorular 5-likert yontemi ile istatistiksel analiz edilmistir. Tanimlayici istatistik
verilere gore, sorular ‘‘1=Hicg, 2=Az, 3=Ne az ne ¢ok, 4=Cok ve 5=Asir1’’ olan likert
6l¢eginde verilmistir. Sesin literattrde belirtilen isitsel hafiza ile sosyal, navigasyonel
ve sembolik isitsel mekansallik 6zelliklerine yonelik sorular ve veriler Sekil 5.6’da
gorulmektedir. Verilere gore, 6grencilerin 3’lin tizerinde verdigi yanilar ile %85’inin
gezideki deneyimine gore duydugu seslerin yon bulmasina yardimci oldugunu
belirttigi goriilmistiir. Gezi sirasinda seslerin sag-sol-on-arka yonlerden gelip
gelmedigini tahmin etme konusunda ne derece zorlandiniz sorusuna 3 ve 3’iin altinda

yanit verenler tiim Ogrencilerin %54’lidiir. Buna gdre Ogrencilerin yaridan fazlasi
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yer-yon iligkisi kurmada zorluk c¢ekmemistir. Gezi sirasinda gruplar halinde
olunmasima ragmen kimse birbirini goérmedigi i¢in zaman zaman Ogrencilerin
birbirini kaybetme ihtimali dogmustur. Bununla birlikte 6grencilerin 3’{in {izerinde
yanit verdigi toplamda %91°lik kimi insan seslerine yoneldigim, yalniz oldugum
veya olmadigim anlart disiindiiklerinde duydugu seslerin, sosyal iletisimlerini,
davraniglarini etkiledigini belirttigi goriilmiistiir. Sesin bilgi vericiligi ve bir hafiza
yarattig1 kabulline ragmen, Ogrencilerin en ¢ok %49 oranla gormeden yalnizca
isiterek gezdigi yerleri ‘ne az ne c¢ok’ gozlerinde canlandirdigi yorumunu yaptigi
goriilmustiir. Ancak 6grenciler 3’lin iizerinde toplamda %89’luk oranla gérmeden
yalnizca isiterek gezdigi yerlerin anilarinin canlanmasinda etkili oldugunu
belirtmistir. Gezide tamvay ve vapur sesi gibi sesler duyulmustur. Bu sembol seslerin
ogrencilerin 3’ilin iizerinde toplamda %75’lik oranla gercekten oradaymis gibi
hissetmelerini sagladigin1 belirttigi gorilmistiir. Sembol seslerin varligiin isitsel

hafiza ile dogru orantili algilandig1 s6ylenebilir.

iSITSEL MEKANSALLIK OZELLIKLERINE YONELIK SORULAR

0%
Gezideki deneyimime gore duydugum sesler ¢ -
y6n bulmama yardimci oldu. 47%
38%
Gezi sirasinda seslerin sag-sol-on-arka 16%

yonlerden gelip gelmedigini tahmin etme 31%
konusunda zorlandim. 2% 13%

insan seslerine yoneldigim, yalniz oldugum
veya olmadigim anlari distiniirsem
duydugum sesler sosyal iletisimimi,
davraniglarimi etkiledi.

Gormeden yalnizca isiterek gezdigim yerleri
gozlerimde canlandirabildim.

Gormeden yalnizca isiterek gezdigim yerler

anilanmin canlanmasinda etkili oldu. 62%

Gezi sirasinda duydugum sembol sesler 2%
(tramvay, vapur sesi gibi) gercekten 20%
A o 62%
oradaymisca hissetmemi sagladi. 13%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%
1 Hig 2Az ¥ 3 Ne azne ¢ok m4 Cok M5 Asiri

Sekil 5.6 : Isitsel mekansallik 6zelliklerine yonelik sorulara verilen yanitlarin
dagilima.
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Tanimlayici istatistiklere gore, 5-likert Olgekteki duyular arasi aktarima yonelik
sorularin verileri Sekil 5.7’ de goriilmektedir. Hicbir sey goriinemeyecek sekilde
tasarlanmig bir parkurun isitme disinda, dokunarak belki de parkur sonunda yer alan
kafede bir seyler tadarak deneyimlendigi bir sergi olmasi sebebiyle belirtilen sorular
sorulmustur. Ogrenciler bilgi edinmek icin 3’iin iizerinde verdigi yamitla toplam
%91’lik oranla dokunma duyusunu, %20’si koku alma duyusunu kullandigini
belirtmistir. Tat alma duyusunun ise 3’lin altindaki toplam %87°lik oranla
kullanilmadigi ifade edilmistir. Bu sorular gorme ve isitmenin ardindan dokunma

duyusunun dnemini gostermistir.

DUYULAR ARASI AKTARIMA YONELIK SORULAR

0,
Gorme duyumu kullanmadigim bu gezide , 8;;

bilgi edinmek icin isitmenin disinda dokunma [ 8%
duyumu kullandim. 31%
64%

0,
Gorme duyumu kullanmadigim bu gezide , 205 47%

bilgi edinmek icin isitmenin disinda koku alma | | 13%
duyumu kullandim. F 16%
0

Gorme duyumu kullanmadigim bu gezide , 16% e
bilgi edinmek icin isitmenin disinda tat alma | 1 13%
duyumu kullandim. 0%

0%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%
1 Hig 2Az m 3 Ne az ne ¢ok m4 Cok 5 Asin

Sekil 5.7 : Duyular aras1 aktarima yonelik sorulara verilen yanitlarin dagilimau.

Tanimlayici istatistiklere gore, 5-likert dlgekteki mimari 6zelliklere yonelik sorularin
verileri Sekil 5.8 de gortlmektedir. Serginin kurulu oldugu yerin tavan yiiksekligi,
rotada dolasildig1r sirada iginden gecilen mekanlar1 simirlayan duvarlar, sergide
kullanilan yap1 malzemelerinin ve duraklama yapilan mekanlarin hacmi farklidir.
Tum bunlar gozéninde bulundurularak 6grencilerin gezdigi mekanlarin mimari ve
akustik ozelliklerini isitsel yonden nasil degerlendirdigi anlasilmaya calisilmistir.
Gezi swrasinda isitsel ortam nedeniyle konusulanlari duyamadigim, anlamadigim
zamanlar oldu diyenlerin en ¢ok %44’liik oran ile ne az ne ¢ok olarak degerlendirdigi
goriilmiistiir. Ogrenciler, mekanlarin biiyiikliik kiiciiklik, tavan yiiksekligi ile
yansiticilik ve yutuculuk farklililarini en ¢ok %42’lik oran ile ne az ne ¢ok olarak

degerlendirmislerdir. Gezi sirasinda sesin yanki yaptigi yerlerin varligi iizerine
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ogrencilerin %36’°s1 az, %42’si ne az ne ¢ok, %22’si ¢ok yanitin1 vermistir. Bu U¢
sorunun verileri 6grencilerin daha ¢ok kararsiz kaldigini ve belirgin ayirtedici bir
bulgu ortaya koymadigimi gostermistir. Gezide mekan ve nesnelerin malzemelerin
olusturan déseme, duvar ve ylizey kaplamalarinin farkini isitsel yonden ¢ok ve asiri
derecede anlayabildim diyenlerin toplam yiizdesi %58’dir. Bu veriye gore
Ogrencilerin yarisindan ¢ogu, hacimsel veya boyutsal, konusma anlasilabilirligi veya
akustik kusur olarak yanki ile ilgili ayirtedici bir anlam ¢ikaramasa da malzemeler

hakkinda ayirim yapabildigini gostermistir.

MiMARi OZELLIKLERE YONELIK SORULAR

Gezi sirasinda igitsel ortam nedeniyle 7% 339%
konusulanlari duyamadigim, anlamadigim 44%

zamanlar oldu. 2% 13%
Gezi sirasinda buyiik veya kiigiik, tavani 7% 24%
yiiksek veya alcak, yansitici veya yutucu . 42%
mekanlann fark ettigini hissettim. 2% 24%
g% 36%
Gezi sirasinda sesin yanki yaptigi yerler vardi. 42%
22%
0%
Gezide mekan ve nesnelerin malzemelerini 2%
olusturan déseme, duvar ve yiizey 11%

kaplamalarinin farkini isitsel yénden ﬂ 38%
anlayabildim. 20%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50%
1 Hig 2Az # 3 Ne az ne ¢ok 4 Cok 5 Agiri

Sekil 5.8 : Mimari 6zelliklere yonelik sorulara verilen yanitlarin dagilimi.

Tanimlayici istatistiklere gore, S-likert dlgekteki isitsel farkindaliga yonelik sorularin
verileri Sekil 5.9 da goriilmektedir. Sorularin amaci sesin mekan hakkinda bilgi
vericiliginin, gezinin faydali bulunup bulunmadigini 6grencilerden geri bildirim
almaktir. Ogrencilerin 3’{in iizerinde verdigi yanitlara gére toplamda %89 unun,
duydugum sesler farkli mekanlar1 tanimami sagladi dedigi goriilmiistiir. Yine
gezideki deneyimlerine gore ses mekan hakkinda fikir ve bilgi verir diyenler 3’{in
tizerinde verdigi yanitlara gore toplamda %86’dir. Mimarlik Ogrencisi olarak
gezideki deneyimi isitsel mekansal farkindalik olusturmasi yoniinde faydali buldum
diyenler 3’iin iizerinde verdigi yanitlara gore toplamda %98’dir. Verilere gore gezi

sonuglar1 6grencilerin pozitif yaklagimini géstermistir.
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iSITSEL FARKINDALIGA YONELIK SORULAR

0%
Duydugum sesler farkli mekanlan tanimami 0%

- 11%
sagladi. 56%
33%

0%
Gezideki deneyimime gore ses mekan 0%

hakkinda fikir ve bilgi verir. P 62%
24%

Mimarlik 6grencisi olarak gezideki deneyimi 0;‘1
isitsel mekansal farkindalik olusturmasi 2%
0,
yoniinde faydal buldum. 312 67%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%
1 Hig 2Az 3 Ne az ne ¢ok H4 Cok 5 Asint

Sekil 5.9 : Isitsel farkindaliga yonelik sorulara verilen yamitlarin dagilimu.

Tanimlayici istatistik verilere gore 6grencilerin karanlikta iletisim kurma, yoniini
bulma ve grup halinde veya bireysel hareket ederken sesin literatirde belirtilen
navigasyonel, sembolik, sosyal isitsel mekansallik parametrelerini algilamasi
anlasilmaya calisilmistir. Ayrica gezinin farkindaligi artirmada 6nemli bir adim
olmasi diisiiniilmistiir. Bulgular bu hedeflere ulasildigin1 gdstermistir. Sesin isitsel
hafiza olusturan ve mekanla iliski kuran 6zellikleri ile isitsel mimarlik parametreleri
lizerine diisinme Ogrencilerle deneyimlenmistir.  Literatiirde  bahsedilen,
deneyimlenen mimari kavramimna da 1s1k tutan bir sergi oldugu Ogrencilerin de
geridoniisleriyle kanitlanmustir. Ogrenciler biiyiik bir oranla geziyi isitsel mekansal

farkindalik olusturmasi yoniinde asir1 derecede faydali bulduklarini belirtmislerdir.

Korelasyon analizi yapilan diger istatistik degerlendirmedir. Anket sorularinin
demografik bilgiler disindaki 5-likert Olgekte olan 16 tanesi arasinda hesaplanan
Spearman’in sira farklari korelasyon katsayilart (Spearman’s rho) Cizelge 5.3°te

gorulmektedir.
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Cizelge 5.3 : Karanlikta diyalog i¢in 5-likert 6lgekte olan sorular arasinda
hesaplanan Spearman’in sira farklar1 korelasyon katsayilari.

Karanlikta Diyalog Gezisi Anketi Korelasyonu (Spearman's tho)

sorud | soru5 | soru6 | soru7 | soru8 [ soru9 [sorul0|sorull [sorul2|sorul3|sorul4|sorul5|sorul6 [sorul?7 |sorul8|sorul9
soru4 1,000{ g5p*| 0246| 0263 0169| -0108| 354°| 0215 _340"| -320°| 0211| 3p3*| 0096 0000] 0038 0,103

sorus 352" 1,000{ -0,029| 0,044] 0080 -0,181f 0208 0204| -0,080 0067 0161 303%| -0.227| -0,195[ 0,218 0,186

soru6 | 0,246| -0,029( 1,000 0,154| 0,282| -0,085 0,098 0,123| -0,054| 0,052 0,148/ 0,199| -0,016] -0,068[ 0,190 0,231

soru7 | 0263] 0044 0,154 1000| 570™| 0056| 37°| -0,148| -0,004| -0025 499 0220| 0163 -0,044| 0,194| -0,056

soru8 0,169] 0,080 0,282 '570** 1,000{ 0,070 ’420** -0,116 ,306* 0,051 ,385** 0,227 0,142 0,203 0,277 0,194

soru9 | -0,108 -0,181| -0,085( 0,056 0,070| 1,000 -0,210[ 0,080 0,081 0,041 -0,165| -0,149( 0,137| -0,007| -0,221| 0,023

sorul0| 354°| 0208 0098| 376"| 420™"| -0210] 1000f 0020 0125 -0159f 0275 0246| 0186 0174| 0163 0,141

sorull| 0215 0,204 0,123 -0,148| -0,116] 0,080[ 0,020f 1,000| -0,073| -0,131 0,059 -0,086| -0,001| 0,059 0,201| 0,151

soru12 [ _gug°| 0,080 0,054 -0.004] 3067 0081] 0.125] -0,073] 1000[ gpe7| 0096 0.053] 0,002] 0116 0168 0052

sou13| _3p| 0067 0052 -0025] 0051 0041 0159 0131 gpe| 1000] ggp*| 0024| 0089 -0.124| 0273] 0039

sorut4| 0211| 0161 0148| 490"| 3857 -0.165| 0275 0059 0096] 5| 1000 -0041) 0145 0049 3087 0220

sorul5| 3p3"| 303" 0199 0220] 0227| -0149| 0246 -0,086( 0053| 0024| -0,041f 1,000 0107| 0,080 0,030 0202

sorul6 | 0,096 -0,227| -0,016( 0,163 0,142| 0,137 0,186 -0,001| 0,002| 0,089 0,145 0,107 1,000 0,281| -0,127| -0,038

sorul7| 0,000] -0,195 -0,068| -0,044| 0,203| -0,007[ 0,174 0,059| 0,116 -0,124[ 0,049| 0,080 0,281] 1,000[ 0,237| -0,181

sorul8| 0038| 0218 0190( 0194| 0277| -0221) 0163 0201 0168] 0273| 39g™*| 0030 -0127| 0237 1,000( 0,206

sorul9| 0,103 0,186| 0,231 -0,056| 0,194| 0,023 0,141 0,151 -0,052| 0,039 0,220] 0,202 -0,038| -0,181| 0,206| 1,000

** Korelasyon, 0.01 seviyesinde anlamlidur.

* Korelasyon, 0.05 seviyesinde anlamlidir.

Elde edilen sonuclara gére mevcut isitsel farkindalik anketi i¢in dgelerin 15’inde
istatistik olarak kaydadeger iliski gozlenmistir. Soru 4 ile 5 arasinda, soru 4 ile 10
arasinda, soru 4 ile 15 rasinda, soru 5 ile 15 arasinda, soru 7 ile 8 arasinda, soru 7 ile
10 arasinda, soru 7 ile 14 arasinda, soru 8 ile 10 arasinda, soru 8 ile 12 arasinda, soru
8 ile 14 arasinda, soru 12 ile 13 arasinda, soru 13 ile 14 arasinda ve soru 14 ile 18
arasinda pozitif iliski gézlenmistir. Soru 4 ile 12 arasinda ve soru 4 ile 13 arasinda
negatif iliski oldugu gdzlenmistir. iliski gozlenen sorular agiklamas: ve degerleri ile
Cizelge 5.4’°te verilmistir. Tez acisindan dikkat ¢eken iligkiler genel anlamiyla isitsel
yonden duyarli ve dikkatli 6grencilerin yanitlarinin dogrusalligini ortaya koymustur.
Ayrica Ogrencilerin gezi siiresince deneyimlerini aktardigi pozitif yaklasimlar da
c¢ikan korelasyonlarin normal oldugunu gostermistir. Bu iliskiler ¢izelgede goriildiigii
i¢in tek tek aciklanmamistir. Negatif iligki olan sorularin verileri ise koku alma ve tat

alma ile ilgili olan duyular aras1 aktarima yonelik sorulardan ortaya ¢ikmistir.
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Cizelge 5.4 : Karanlikta diyalog anketi korelasyonda iliski gozlenen sorular ve

degerleri.

Soru4-Gezideki deneyimime gore Soru5-Duydugum sesler farkli mekanlari ,352"
duydugum sesler yon bulmama tanimamu sagladi.
yardimet oldu.
Soru4-Gezideki deneyimime gore Sorul0-Gezi sirasinda duydugum sembol ,354"
duydugum sesler yon bulmama sesler (tramvay, vapur sesi gibi)
yardimet oldu. gercekten oradaymigga hissetmemi

sagladi.
Soru4-Gezideki deneyimime gore Sorul2-Gorme duyumu kullanmadigim -,340"
duydugum sesler yon bulmama bu gezide, bilgi edinmek i¢in igitmenin
yardimci oldu. disinda koku alma duyumu kullandim.
Soru4-Gezideki deneyimime gore Sorul3-Gorme duyumu kullanmadigim -,320"
duydugum sesler yon bulmama bu gezide, bilgi edinmek i¢in isitmenin
yardimei oldu. disinda tat alma duyumu kullandim.
Soru4-Gezideki deneyimime gore Sorul5-Gezi sirasinda sesin yanki yaptigi ,323"
duydugum sesler yon bulmama yerler vardi.
yardimci oldu.
Sorus-Duydugum sesler farkli Sorul5-Gezi sirasinda sesin yanki yaptigt ,303"
mekanlari tanimami sagladi. yerler vardi.
Soru7-Gormeden yalnizca isiterek Soru8-Gormeden yalnizca isiterek ,570™
gezdigim yerleri gozlerimde gezdigim yerler anilarimin
canlandirabildim. canlanmasinda etkili oldu.
Soru7-Gormeden yalnizca isiterek Sorul0-Gezi sirasinda duydugum sembol ,376"
gezdigim yerleri gozlerimde sesler (tramvay, vapur sesi gibi)
canlandirabildim. gercekten oradaymigga hissetmemi

sagladi.
Soru7-Gérmeden yalnizca isiterek Sorul4-Gezide mekan ve nesnelerin ,490™
gezdigim yerleri g6zlerimde malzemelerini olugturan déseme, duvar
canlandirabildim. ve yiizey kaplamalarinin farkini isitsel

yoénden anlayabildim.
Soru8-Gormeden yalnizca isiterek Sorul0-Gezi sirasinda duydugum sembol 420"
gezdigim yerler anilarimin sesler (tramvay, vapur sesi gibi)
canlanmasinda etkili oldu. gercekten oradaymisga hissetmemi

sagladi.
Soru8- Sorul2-Gérme duyumu kullanmadigim ,306"
Gormeden yalmzca igiterek gezdigim | bu gezide, bilgi edinmek igin isitmenin
yerler anilarimin canlanmasinda etkili | diginda koku alma duyumu kullandim.
oldu.
Soru8-Gérmeden yalnizca isiterek Sorul4-Gezide mekan ve nesnelerin ,385™
gezdigim yerler anilarimin malzemelerini olusturan déseme, duvar
canlanmasinda etkili oldu. ve ylizey kaplamalarinin farkim isitsel

yonden anlayabildim.
Sorul2-Goérme duyumu Sorul3-Goérme duyumu kullanmadigim ,326"
kullanmadigim bu gezide, bilgi bu gezide, bilgi edinmek i¢in igitmenin
edinmek i¢in isitmenin disinda koku diginda tat alma duyumu kullandim.
alma duyumu kullandim.
Sorul3-Gérme duyumu Sorul4-Gezide mekan ve nesnelerin ,332"
kullanmadigim bu gezide, bilgi malzemelerini olusturan déseme, duvar
edinmek i¢in isitmenin disinda koku ve yiizey kaplamalarinin farkini isitsel
alma duyumu kullandim. yonden anlayabildim.
Sorul4-Gezide mekan ve nesnelerin Sorul8-Gezideki deneyimime gore ses ,398™

malzemelerini olusturan doseme,
duvar ve ylizey kaplamalarinin farkini
igitsel yonden anlayabildim.

mekan hakkinda fikir ve bilgi verir.
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5.3 Dinleme Testleri, Anketler ve Fotograf Eslestirme Bulgular:

Ogrencilerle iigiincii olarak yapilan anket, dinleme testleri anketidir. Ankete 44
ogrenci katilmustir. Ogrencilere 12 farkli mekana ait ses kayitlarini dinleterek her bir
kayit igin 14 soru sorulmustur. Sorulardan biri ses kayitlar1 ve fotograflari
eslestirmek i¢indir. Her 6grenci 12 adet anket formu doldurmustur. Toplamda ise 528
anket yanitlanmustir. Ogrencilerin %57’si kadin, %43’ii erkektir. Dogum yillar1 1990
ile 1997 arasmda degismektedir. Ogrencilerin %73’ii mimarlik egitiminde 7.

donemindedir. Sekil 5.10’da demografik veriler verilmistir.

CINSIYET

= KADIN 57%
W ERKEK 43%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

DOGUM YILI
m 1997 2%
= 1996 5%
m 1995 39%
1994 _ 36%
" 1993 1%
= 1992 5%
m 1990 2%
0% 10% 20% 30% 40% 50%
DONEM
"3 4%
us 7%
u7 73%
6 2%
m5 5%
na 7%
u3 2%
0% 20% 40% 60% 80%

Sekil 5.10 : Karanlikta diyalog i¢in demografik veriler.

Degerlendirme ig¢in IBM SPSS Statistics 24 kullanilarak giivenilirlik analizi,
tanimlayici istatistikler, korelasyon analizi ve ANOVA testi ile ANOVA sonrasi post
hoc analizi yapilmistir. Anket i¢in elde edilen Cronbach’mn a’s1 0,608 ile 0,780

arasinda her mekan i¢in degismistir. Bu deger araligi giivenilirlik analizi agisindan
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yeterli gortilmektedir ve her kayit icin elde edilen giivenilirlik analiz cronbach’in o

degerleri Cizelge 5.5’te verilmistir.

Cizelge 5.5 : Dinleme testi her kayit icin elde edilen cronbach’in a degerleri.

KAYIT 1 0,608
KAYIT 2 0,772
KAYIT 3 0,694
KAYIT 4 0,768
KAYIT 5 0,683
KAYIT 6 0,693
KAYIT 7 0,759
KAYIT 8 0,763
KAYIT 9 0,650
KAYIT 10 0,697
KAYIT 11 0,608
KAYIT 12 0,780

Tanimlayic istatistiklere gore,

e 12 KAYIT igin ortalama olarak ses kaynaklari analiz edilmistir. Ayrica
kullanicilarin tanimlanarak ses ortamini ne derece etkiledigi analiz edilmistir.
Kullanicilarin ses ortamindan ne derece etkilendigi verileri ise Sekil 5.11°de

verilmistir. Verilere gore kiitliphane ¢ok olumlu, istinye park yemek alan1 gok

olumsuzdur.
KULLANICILARIN, SES ORTAMINDAN ETKILENME DERECELERI.
g 4,5
3 4,0 3,7 32
5} 3,5
v 3,5
(o]
n

COK OLUMSUZ, 5:

1=

5o 3,1
3,0 25 26
2,5 21 23 23
2,0 1,8 18
1,5
1,0
0,5
0,0
~ & &
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S A
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Sekil 5.11 : Kullanicilarin, ses ortamindan ortalama etkilenme dereceleri.
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e Es zamanl girtlti seviyesi LA(eq) 6lcumlerinin sonuglar1 Cizelge 5.6’da
verilmistir. Bu verilere gore kullanicilarin ses ortamindan etkilenme derecesi
ile gurdltd seviyesi Cizelge 5.7°de karsilagtirilmistir.  Karsilagtirma
sonuglarina gore genel ve yaklasik olarak gurdltd dizeyi yiksek olan
mekanlar ¢ok olumsuz bulunurken, giiriilti diizeyi diisik mekanlar daha
olumlu bulunmustur. Ancak petshop ve metro yaya gecis alaninin LA(eq)

degeri fotokopiciden daha yiiksek olmasina ragmen, daha olumlu bulundugu

gorilmiustir.
Cizelge 5.6 : Giiriiltii diizeyi degerleri.

LAeq LAmax LAmin

(dBA) (dBA) (dBA)

1| Istinye park yemek alani 79,4 88 72,8
2 1stinye park ¢ocuk oyun alani 74,4 88,1 59
3| Kapali ylizme havuzu 72,4 80,5 67,8
4 [ Kapali spor salonu 71,5 76,4 65,4
5| Yemekhane 70,2 77,3 65,1
6 | Starbucks kafe 69,8 85,9 62,3
7| Petshop 68,5 81,7 59,1
8 | Fuaye kitiiphane 63,2 75,7 49,7
9| Metro yaya gecis alani 61 76,6 50,7
10 | Fotokopici 55,8 75,3 47,3
11 | Kitapg1 48 67,7 42,2
12 [ Kitiphane 449 59,2 41,2

Cizelge 5.7 : Giiriiltii diizeyi degerleri ile kullanicilarin ses ortamindan etkilenme
derecelerinin karsilastirmasi.

KAYIT 9 ISTINYEPARK YEMEK ALANI 18 79
KAYIT 5 YEMEKHANE 18 70
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI 2,1 74
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 2,3 70
KAYIT 7 KAPALI SPOR SALONU 2,3 72
KAYIT 11 YOZME HAVUZU 2,5 72
KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE 2,6 63
KAYIT 6 FOTOKOPICI 2,9 56
KAYIT 3 PETSHOP 31 69
KAYIT 2 METRO YAYA ALT GECITi 3,5 61
KAYIT 4 KITAPCI 3,7 48
KAYIT 10 KUTUPHANE 3.9 45
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e Soru 7- dinlediginiz yerin isitsel ortamini genel olarak degerlendiriniz sorusu
ile soru 8- dinlediginiz yerin isitsel ortami ne derece merak uyandirdi
sorusuna verilen yanitlarin her mekan i¢in ortalama dagilimi Sekil 5.12°de
verilmistir. Soru 7 verilerine gore kiitiiphane ve kitapg1 isitsel ortami en iyi
mekanlar olmustur. Soru 8 verilerine gore metro yaya alt gecidi ile kiitiphane

isitsel ortami1 en ¢ok merak uyandiran mekanlar olmustur.

DINLEDIGINiz YERIN i$iTSEL ORTAMINI GENEL OLARAK DEGERLENDIRINiZ.

KAYIT 10 KUTUPHANE

3,9

KAYIT 4 KITAPCI

KAYIT 2 METRO YAYA ALT GECITi
KAYIT 6 FOTOKOPICI

KAYIT 3 PETSHOP

KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE

KAYIT 11 YUZME HAVUZU

KAYIT 7 KAPALI SPOR SALONU
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI

KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK ALANI

3,7
3,5
3,0
2,8
2,5
2,3
2,2
2,2
2,1

1,8

KAYIT 5 YEMEKHANE |

1,7 |

0,0

2,0 2,5 3,0 3,5 4,0 4,5

ORTALAMA (1=¢ok kot 5=¢ok iyi)  n(6grenci sayisi=44)

DINLEDIGINiZz YERIN iSiTSEL ORTAMI NE DERECE MERAK UYANDIRDIGINI

DEGERLENDIRINiZz.

KAYIT 2 METRO YAYA ALT GEGITI

3,2

KAYIT 10 KUTUPHANE

KAYIT 4 KITAPCI

KAYIT 3 PETSHOP

KAYIT 11 YUZME HAVUZU
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE
KAYIT 6 FOTOKOPICI

KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE
KAYIT 7 KAPALI SPOR SALONU
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI
KAYIT 5 YEMEKHANE

3,1
3,0
2,9
2,6
2,5
2,3
2,3
2,1
1,8
1,7

KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK ALANI |

1,6 |

0,0

1,5 2,0 2,5 3,0 3,5

ORTALAMA (1=cok kotl, 5=¢ok iyi)  n(6grenci sayisi=44

Sekil 5.12 : Soru 7 ile soru 8’in her mekan igin 44 6grenci yanitina gore ortalama
degerlerinin karsilastirmasi.
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e Soru 9’daki sifat ¢iftleri i¢in tanimlayici istatistik veri olarak ortalamalar

Cizelge 5.8’de gorulmektedir.

Cizelge 5.8 : Tanimlayici istatistiklere gére her mekan i¢in isitsel ortami belirten
sifat ¢ifti ortalama degerleri siralamasi.

TANIMLAYICI iSTATISTIK- ORTALAMA DEGERLERI

i s
KAYIT 5 YEMEKHANE -1,9545

KAYIT 7 KAPALI SPOR SALONU -1,7955

KAYIT 9 ISTINYEPARK YEMEK ALANI -1,6591

KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI -1,5909

KAYIT 11 YOZME HAVUZU -1,2727

soru9giriiltiiliisessiz KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 1,2045
KAYIT 3 PETSHOP -0,9091

KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE -0,2045

KAYIT 2 METRO YAYA ALT GEGITI -0,0682

KAYIT 6 FOTOKOPICi 0,1591

KAYIT 4 KITAPGI 1,0909

KAYIT 10 KUTUPHANE 1,5909

KAYIT 5 YEMEKHANE -1,5455

KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK ALANI -1,5455

KAYIT 7 KAPALI SPOR SALONU -1,2500

KAYIT 1 STARBUCKS KAFE -1,1364

KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI -1,0000
soru9rahatsizedicikonforlu KAYIT 11 YUZME HAVUZU 08182
KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE -0,5227

KAYIT 3 PETSHOP -0,4091

KAYIT 6 FOTOKOPICI -0,0455

KAYIT 2 METRO YAYA ALT GECITi 0,5682

KAYIT 4 KITAPCI 0,7955

KAYIT 10 KUTUPHANE 1,0227

KAYIT 5 YEMEKHANE -1,2045

KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK ALANI -1,0909

KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI -0,8636

KAYIT 7 KAPALI SPOR SALONU -0,6818

KAYIT 1 STARBUCKS KAFE -0,6364
soru9sinirbozucuhosnuteden KAYIT 11 YUZME HAVUZU 10,5909
KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE -0,5682

KAYIT 3 PETSHOP -0,2045

KAYIT 6 FOTOKOPICI -0,0455

KAYIT 2 METRO YAYA ALT GECITi 0,6591

KAYIT 4 KITAPCI 0,6591

KAYIT 10 KUTUPHANE 0,7500
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Cizelge 5.8 (devam): Tanimlayici istatistiklere gore her mekan igin isitsel ortami

belirten sifat ¢ifti ortalama degerleri siralamasi.

KAYIT 5 YEMEKHANE -1,9318
KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK ALANI -1,8182
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI -1,1364
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE -1,0455
KAYIT 7 KAPALI SPOR SALONU -1,0227
soru9kalabaliktenha A IEIEEHOR 10,8864
KAYIT 11 YOZME HAVUZU -0,8636
KAYIT 2 METRO YAYA ALT GEGITI -0,5909
KAYIT 6 FOTOKOPICI -0,1818
KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE 0,2727
KAYIT 4 KITAPCI 0,9773
KAYIT 10 KUTUPHANE 1,2045
KAYIT 10 KUTUPHANE -1,1136
KAYIT 4 KITAPCI -0,4318
KAYIT 6 FOTOKOPICI 0,4773
KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE 0,5227
KAYIT 3 PETSHOP 1,2045
soru9hareketsizhareketli KAYIT 2MEPRO VAYASEPT GECIT] 1,2273
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 1,4773
KAYIT 11 YUZME HAVUZU 1,4773
KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK ALANI 1,5227
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI 1,7273
KAYIT 5 YEMEKHANE 1,7500
KAYIT 7 KAPALI SPOR SALONU 1,9773
KAYIT 10 KUTUPHANE -1,2500
KAYIT 4 KiTAPCI -0,6591
KAYIT 12 FUAYE KOTUPHANE -0,2955
KAYIT 6 FOTOKOPICI 0,0227
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 0,7273
NN— KAYIT 2 METRO YAYA ALT GEGITI 0,9318
KAYIT 3 PETSHOP 0,9545
KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK ALANI 1,1591
KAYIT 11 YUOZME HAVUZU 1,2955
KAYIT 5 YEMEKHANE 1,4545
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI 1,4545
1,7045

KAYIT 7 KAPALI SPOR SALONU
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Cizelge 5.8 (devam): Tanimlayici istatistiklere gore her mekan igin isitsel ortami

belirten sifat ¢ifti ortalama degerleri siralamasi.

KAYIT 5 YEMEKHANE -1,5909
KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK ALANI -1,5227
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI -1,4091
KAYIT 7 KAPALI SPOR SALONU -1,2955
KAYIT 11 YOZME HAVUZU -0,9091
soru9kaotiksakin KAYIT 1 STARBUCKS KAFE -0,8409
KAYIT 3 PETSHOP -0,6136
KAYIT 2 METRO YAYA ALT GEGITI 0,0682
KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE 0,0909
KAYIT 6 FOTOKOPICI 0,1364
KAYIT 4 KITAPCI 1,1136
KAYIT 10 KUTUPHANE 1,5227
KAYIT 11 YOZME HAVUZU -1,5000
KAYIT 9 ISTINYEPARK YEMEK ALANI -1,0682
KAYIT 7 KAPALI SPOR SALONU -0,1136
KAYIT 10 KUTUPHANE 0,0455
KAYIT 4 KITAPCI 0,1591
soru9uzakplanyakinplan KAYIT 6 FOTOKOPICI 0,1591
KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE 0,1591
KAYIT 2 METRO YAYA ALT GEGITI 0,2727
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 0,4545
KAYIT 3 PETSHOP 0,4773
KAYIT 5 YEMEKHANE 0,6364
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI 1,1136
KAYIT 11 YOZME HAVUZU 0,5000
KAYIT 4 KiTAPCI 0,6136
KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE 0,7727
KAYIT 2 METRO YAYA ALT GECITi 0,8636
KAYIT 6 FOTOKOPICi 0,8864
soru9yabancitanidik KAYIT 10 KUTUPHANE 0.9091
KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK ALANI 1,0682
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 1,1818
KAYIT 3 PETSHOP 1,1818
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI 1,3182
KAYIT 5 YEMEKHANE 1,6136
1,8182

KAYIT 7 KAPALI SPOR SALONU
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Soru 9’da sifat ciftleri ile isitsel ortamin atmosferinin tanimlanmasi i¢in 12

mekanin  degerlendirmeleri arasindaki iliskinin (benzerlik ve/ya da
farkliliklarin) belirlenmesi amaciyla uygulamadaki veriler kullanilarak
varyans analizi yapilmistir. Varyans analizi ANOVA tablosuna gore p degeri
(Sig.) 0,05’ten kiiciikse mekanlar arasinda farklilik oldugu soylenebilir.
ANOVA tablosunda tiim degerler 0,000 ¢iktig1 i¢in bu noktada Post Hoc testi
devreye girmektedir. Yapilan analiz ile mekanlar arasindaki iliskinin hangi
sifat ciftlerine gore anlamlilik ifade ettigi, kullanilan sifat ¢iftleri bakimindan
alanlardaki ses ortam degerlendirmelerinin birbiri arasindaki iliskilerin
anlamliliklar1 belirlenmistir. Cizelge 5.9’da verilen coklu karsilastirmada
asteriks (*) isareti olan ortalama farki degerleri mekanlar arasinda o sifat gifti
hakkinda anlamli bir farklilik oldugunu gostermistir. Diger sifat ¢iftleri icin
ornek olarak ancak tek bir sifat ¢ifti devam niteliginde EK G, Cizelge G.1°de

verilmistir.

Cizelge 5.9 : 12 mekana ait isitsel ortam Sifat ¢ifti ortalama anlam farklilig1 degerleri

siralamasi.
Coklu Kargilagtirma
Tamhane
Bagimli Degiskenler Fg‘rktﬁalﬁrzil) Sstgzgna; Sig. Farklilik
KAYIT 2 METRO YAYA -1,13636" | 0,16887 | 0,000 | ANLAMLI
ALT GECITi FARKLILIK VAR
KAYIT 3 PETSHOP -0,29545| 0,16385| 0,994
-2,29545" | 0,15040| 0,000 | ANLAMLI
KAYIT 4 KITAPCI FARKLILIK VAR
,75000" | 0,11961| 0,000 | ANLAMLI
KAYIT 5 YEMEKHANE FARKLILIK VAR
o -1,36364" | 0,16425| 0,000 | ANLAMLI
KAYIT 6 FOTOKOPICI FARKLILIK VAR
soru9gu 2’?2;; KAYIT 7 KAPALI SPOR ,59091" | 0,15305| 0,014 | ANLAMLI
ruItUI_Use UCKS |SALONU FARKLILIK VAR
ssiz KAFE | KAYIT 8 COCUK OYUN 0,38636 | 0,13755| 0,344
ALANI
KAYIT 9 iSTINYEPARK 0,45455| 0,15084 | 0,202
YEMEK ALANI
-2,79545" | 0,14503 | 0,000 | ANLAMLI
KAYIT 10 KUTUPHANE FARKLILIK VAR
KAYIT 11 YOZME 0,06818 | 0,15230| 1,000
HAVUZU
KAYIT 12 FUAYE -1,00000" | 0,17855| 0,000 | ANLAMLI
KUTUPHANE FARKLILIK VAR
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12 KAYIT icin ortalama olarak mekanlarin islevi analiz edilmistir. Ayrica
isitsel ortama gore mekanda gergeklestirilen eylemler hakkinda yapilan
tahminler analiz edilmistir. Mekanda yapilan eylemlerin ses ortamindan ne
derece etkilendigi verileri ise Sekil 5.13’te verilmistir. Buna gore kuttiphane
en olumlu sonug verirken, istinyepark yemek alani en olumsuz sonucu

vermistir.

EYLEMLERIN SES ORTAMINDAN ETKILENME DERECESI.
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Sekil 5.13 : Eylemlerin ses ortamindan etkilenme derecesi.

Soru 13 teki mimari 6zelliklerinin tanimlanmasi igin tanimlayici istatistik veri

olarak ortalamalar analiz edilmistir.

Soru 13 teki mimari 6zelliklerinin tanimlanmasi i¢in de ANOVA sonrasi Post
Hoc testi uygulanmustir. Analiz edilen ¢oklu karsilastirmada asteriks (*)
isareti olan ortalama farki degerleri mekanlar arasinda o sifat ¢ifti hakkinda

anlamli bir farklilik oldugunu gostermistir.

Isitsel ortam sifat ciftlerine gore degerlendiren soru 9 ile mimari Gzellikleri
degerlendiren soru 13 arasinda arasinda hesaplanan Spearman’in sira farklari

korelasyon katsayilar1 Cizelge 5.10°da goriilmektedir.
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Cizelge 5.10 : Soru 9 ile soru 13 arasindaki korelasyon katsayilari.

Dinleme Testi Anketi Isitsel Ortam Tanimlamalari ile Mimari Ozellikler Korelasyonu
(Spearman’s rho)

sorul3hacimceki | sorul3algak | sorul3kis | sorul3yutucu | sorul3kdos
cukbiyuk yuksek auzun yansitict elioval

soru9guralttlusess -, 224" -,150™ -,109" - A7 -0,006
iz
soru9rahatsizedici -,134™ -0,062 -0,049 -,453™ 0,014
konforlu
soru9sinirbozucuh -,102" -0,003 -0,016 -,400™ -0,024
osnuteden
soru9kalabalikten -,223" -,132™ -,122™ -,309™ -,104"
ha
soru9hareketsizha 312" 267 224 ,403™ 0,061
reketli
soru9monotoncanl ,230™ ,233™ , 201" ,329™ 0,078
1
soru9kaotiksakin -,158™ -,093" -0,078 -,409™ -0,030
soru9uzakplanyak -,258™ -,265™ -,231™ -,096" -0,051
mplan
soru9yabancitanid ,113™ 0,083 ,095" ,189™ -,090"
1k

**_ Korelasyon, 0.01 seviyesinde anlamlidir.

*. Korelasyon, 0.05 seviyesinde anlamlidir.

Elde edilen sonuclara gore mevcut farkindalik anketi i¢in dgelerin 32 sinde istatistik

olarak kayda deger iliski gozlenmistir. Bu iliskiler kimisinde negatif kimisinde

pozitif iliski seklindedir. Iliskiler su sekildedir:

1. Giriltili bir yer hacimce biiylik bir yer ile iligkili iken, sessizlik

hacimce kiigiik olmak ile iligkilidir.

2. Giriltili bir yer tavanm yiiksek bir yer ile iliskili iken, sessiz bir yer

tavani algak bir yer ile iligkilidir.

3. Girtltili bir yer uzun bir yer ile iligkili iken, sessiz bir yer kisa bir

yer ile iligkilidir.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Guraltald bir yer yansitict malzemelerle iliskili iken, sessiz bir yer

yutucu malzemelerle iligkilidir.

Rahatsiz edicilik hacimce biiyiik bir yer ile iliskili iken, konforluluk

hacimce kiigiik bir yer ile iliskilidir.

Rahatsiz edicilik yansitici malzemelerle iliskili iken, konforluluk

hacimce kii¢lik olmak ile iliskilidir.

Sinir bozuculuk hacimce biiyiik bir yer ile iligkili iken, hosnut eden

yutucu malzemelerle iligkilidir.

Sinir bozuculuk yansitici malzemelerle iligkili iken, hosnut eden

yutucu malzemelerle iligkilidir.

Kalabalik bir yer hacimce biiyiik bir yer ile iligkili iken, tenha bir yer

hacimce kii¢iik bir yer ile iligkilidir.

Kalabalik bir yer tavan yiiksek bir yer ile iliskili iken, tenha bir yer

tavani al¢ak bir yer ile iligkilidir.

Kalabalik bir yer uzun bir yer ile iliskili iken, tenha bir yer kisa bir yer
ile iligkilidir.

Kalabalik bir yer yansitict malzemelerle iligkili iken, tenha bir yer
yutucu malzemelerle iligkilidir.

Kalabalik bir yer oval formla iligkili iken, tenha bir yer koseli formla
iligkilidir.

Hareketsizlik hacimce kiigiik bir yer ile iliskili iken, hareketlilik
hacimce biiyiik bir yer ile iligkilidir.

Hareketsizlik tavani algak bir yer ile iligkili iken, hareketlilik tavanm
yiiksek bir yer ile iligkilidir.

Hareketsizlik kisa bir yer ile iliskili iken, hareketlilik uzun bir yer ile
iligkilidir.

Hareketsizlik yutucu malzemelerle ile iliskili iken, hareketlilik
yansitict malzemelerle ile iliskilidir.

Monotonluk hacimce kiigiik bir yer ile iligkili iken, canlilik hacimce

bliytik bir yer ile iliskilidir.
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19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

Monotonluk tavani algak bir yer ile iliskili iken, canlilik tavani yiiksek
bir yer ile iligkilidir.

Monotonluk kisa bir yer ile iligkili iken, canlilik uzun bir yer ile
iligkilidir.

Monotonluk yutucu malzemelerle ile iligkili iken, canlilik yansitici

malzemelerle ile iligkilidir.

Kaotik bir yer hacimce biiyiik bir yer ile iligkili iken, sakin hacimce

kiiciik olmak ile iligkilidir.

Kaotik bir yer tavami yiliksek bir yer ile iliskili iken, sakin bir yer

tavani algak bir yer ile iligkilidir.

Kaotik bir yer yansitict malzemelerle iliskili iken, sakin bir yer yutucu

malzemelerle iliskilidir.

Uzak plan bir yer hacimce biiyiik bir yer ile iliskili iken, yakin plan

hacimce kii¢lik olmak ile iligkilidir.

Uzak plan bir yer tavani yiiksek bir yer ile iligkili iken, yakin plan bir

yer tavani algak bir yer ile iligkilidir.

Uzak plan bir yer uzun bir yer ile iligkili iken, yakin plan bir yer kisa
bir yer ile iligkilidir.

Uzak plan bir yer yansitict malzemelerle iliskili iken, yakin plan bir
yer yutucu malzemelerle iligkilidir.

Yabancilik hacimce kii¢iik bir yer ile iliskili iken, tanidiklik hacimce
bliytik bir yer ile iliskilidir.

Yabancilik kisa bir yer ile iligkili iken, tanidiklik uzun bir yer ile
iliskilidir.

Yabancilik yutucu malzemelerle ile iliskili iken, tanidiklik yansitic

malzemelerle ile iliskilidir.

Yabancilik oval formla iliskili iken, tanidiklik koseli formla iliskilidir.
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Soru 9’a verilen yanitlarin kendi arasinda korelasyo katsayilarina bakildiginda pozitif

ve negatif olmak tizere 29 iliski gbzlenmistir ve Cizelge 5.11°de gérilmektedir.

Cizelge 5.11 : Soru 9’a verilen yanitlarin kendi arasindaki korelasyon katsayilari.

Dinleme Testi Anketi Tsitsel Ortam Tamimlamalar1 Korelasyonu (Spearman's rho)
soru9gll | soru9rahat | soru9sinirb | soru9ka | soru9hare | soru9m | soru9k | soru9uza | soru9ya
riltilis | sizediciko | ozucuhosn | labalikt | ketsizhar | onoton | aotiks | kplanyaki | bancita
essiz nforlu uteden enha eketli canli akin nplan nidik
soru9gurilt 1,000 ,753™ 6337 | ,694™ -,688" | -579™ | ,731™ 0,006 | -,271™
Ulusessiz
soru9rahats 753 1,000 8217 |  542™ -484™ | - 3717 | ,620™ 0,064 | -217
1zedicikonf
orlu
soru9sinirb 633" 8217 1,000 | 445 -,387""| -,289™| ,529™ 0,039 | -,133™
ozucuhosn
uteden
soru9kalab ,694™ 542" ,445™ | 1,000 -,642"" | -565"| 671" 0,056 | -,231™
aliktenha
sorudharek | -,688™ -,484™ -,387 | -,642" 1,000 | ,728" | -,663™ -0,005 | ,280™"
etsizhareke
thi
sorudmono | -,579™ -, 371 -,289" | -565" ,728™ | 1,000 | -,608"" -0,042 | 247
toncanl
soru9kaoti 7317 ,620™ 529" | 6717 -,663| -,608" | 1,000 0,055 | -,216™
ksakin
soru9uzakp 0,006 0,064 0,039 | 0,056 -0,005| -0,042| 0,055 1,000| ,120™
lanyakinpla
n
sorudyaban | -,271" -,2177 -,133" | -,231" 280" | 2477 | -,216™ ,120™| 1,000
citanidik
** Korelasyon, 0.01 seviyesinde anlamlidir.
*, Korelasyon, 0.05 seviyesinde anlamlidir.

127



Soru 13’e veirilen yanitlarin kendi arasinda korelasyo katsayilarina bakildiginda

pozitif 9 iliski gbzlenmistir ve Cizelge 5.12°de gorilmektedir.

Cizelge 5.12 : Soru 13’¢ verilen yanitlarin kendi arasindaki korelasyon katsayilart.

Dinleme Testi Anketi Isitsel Ortam Tanimlamalari ile Mimari Ozellikler Korelasyonu (Spearman’s rho)

sorul3hacimcekicuk | sorul3alcakyil | sorul3kisau | sorul3yutucuyan | sorul3koseli
biyuk ksek zun sitici oval

sorul3hacimcekucuk 1,000 ,703™ 687" ,295™" ,129™*
biytk
sorul3alcakytiksek ,703™ 1,000 ,642™ 267" 176™
sorul 3kisauzun 687 ,642™" 1,000 243" ,112*
sorul3yutucuyansitic ,295™ 267 243" 1,000 -0,038
1
sorul3késelioval ,129™ ,176™ 112F -0,038 1,000

** Korelasyon, 0.01 seviyesinde anlamlidir.

*, Korelasyon, 0.05 seviyesinde anlamlidir.

o Fotograf eslestirme verileri Sekil 5.14’te verilmistir. Fotograf eslestirme
verileri ile es deger giiriilti seviyesi karsilastirmasi Cizelge 5.13’te
verilmistir. Eslestirme sirasinda en ¢ok karisan mekanlar o yere ait isitsel
peyzajin benzerliginden ileri gelmistir. Ayrica giiriiltii diizeyleri acisindan
ogrencilerin biiylik cogunlugu benzer giiriiltii diizeyine sahip yerleri daha ¢ok

karigtirmiglardir.
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KAYIT 1 STARBUCKS KAFE

Ve e s

B FOTOGRAF | STARBUCKS KAFE
B FOTOGRAF J YEMEKHANE
1 FOTOGRAF E iSTINYEPARK YEMEK ALANI

KAYIT 2 METRO YAYA ALT GEGITi

1 T 7 Ela2

B FOTOGRAF B METRO YAYA ALT GEGITI

B FOTOGRAF E iISTINYEPARK YEMEK ALANI
= FOTOGRAF K KiTAPCI

® FOTOGRAF L PETSHOP

= FOTOGRAF G FUAYE KUTUPHANE

= FOTOGRAF H FOTOKOPICI

KAYIT 3 PETSHOP

e 2 a2

B FOTOGRAF L PETSHOP

B FOTOGRAF C COCUK OYUN ALANI

= FOTOGRAF B METRO YAYA ALT GEGITI
B FOTOGRAF | STARBUCKS KAFE

m FOTOGRAF K KITAPCI

KAYIT 4 KITAPCI

O O U

B FOTOGRAF K KITAPCI B FOTOGRAF H FOTOKOPICI
= FOTOGRAF D KUTUPHANE B FOTOGRAF G FUAYE KUTUPHANE
B FOTOGRAF L PETSHOP

Sekil 5.14 : Fotograf eslestirme verileri kiimeli cubuk grafikleri.
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KAYIT 5 YEMEKHANE

[any

B FOTOGRAF J YEMEKHANE ~ m FOTOGRAF E iSTINYEPARK YEMEK ALANI

KAYIT 6 FOTOKOPICI

[any

B FOTOGRAF H FOTOKOPICI

B FOTOGRAF B METRO YAYA ALT GEGITI

u FOTOGRAF K KITAPCI

B FOTOGRAF A YUZME HAVUZU

B FOTOGRAF G FUAYE KUTUPHANE

# FOTOGRAF D KUTUPHANE

B FOTOGRAF E iSTINYEPARK YEMEK ALANI
B FOTOGRAF | STARBUCKS KAFE

KAYIT 7 KAPALI SPOR SALONU

[uny

B FOTOGRAF F KAPALI SPOR SALONU

KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI

[uny

B FOTOGRAF C COCUK OYUN ALANI
B FOTOGRAF L PETSHOP
M FOTOGRAF E iSTINYEPARK YEMEK ALANI

Sekil 5.14 (devam): Fotograf eslestirme verileri kiimeli gubuk grafikleri.
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KAYIT 9 ISTINYEPARK YEMEK ALANI

Ve e 9 (52288

B FOTOGRAF E iSTINYEPARK YEMEK ALANI B FOTOGRAF J YEMEKHANE

1 FOTOGRAF | STARBUCKS KAFE B FOTOGRAF B METRO YAYA ALT GECITI
B FOTOGRAF D KUTUPHANE 1 FOTOGRAF G FUAYE KUTUPHANE
B FOTOGRAF H FOTOKOPICI B FOTOGRAF K KITAPCI

KAYIT 10 KUTUPHANE
O D R

® FOTOGRAF D KUTUPHANE B FOTOGRAF K KiTAPCI
= FOTOGRAF H FOTOKOPICI B FOTOGRAF A YUZME HAVUZU
B FOTOGRAF G FUAYE KUTUPHANE

KAYIT 11 YUZME HAVUZU

s 2 e

B FOTOGRAF A YUZME HAVUZU
B FOTOGRAF B METRO YAYA ALT GEGITI
1 FOTOGRAF G FUAYE KUTUPHANE

B FOTOGRAF H FOTOKOPICI

KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE

1 e s 52
= FOTOGRAF G FUAYE KUTUPHANE ® FOTOGRAF B METRO YAYA ALT GEGITI

= FOTOGRAF H FOTOKOPICI B FOTOGRAF L PETSHOP

B FOTOGRAF K KITAPGI

Sekil 5.14 (devam): Fotograf eslestirme verileri kiimeli gubuk grafikleri.
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Cizelge 5.13 : Fotograf eslestirme verileri ile es deger gliriiltii seviyesi
karsilastirmas.

X

DINLETILEN KAYIT ESLESTIiRILEN FOTOGRAF dBA

FOTOGRAF | STARBUCKS KAFE
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE FOTOGRAF J YEMEKHANE
FOTOGRAF E ISTINYEPARK YEMEK ALANI

[e]
[e]

69,8

FOTOGRAF B METRO YAYA ALT GECITI
FOTOGRAF E ISTINYEPARK YEMEK ALANI
FOTOGRAF K KITAPCI

FOTOGRAF L PETSHOP

FOTOGRAF G FUAYE KUTUPHANE
FOTOGRAF H FOTOKOPICi

KAYIT 2 METRO YAYA ALT GECITi 61

FOTOGRAF L PETSHOP

FOTOGRAF C COCUK OYUN ALANI
KAYIT 3 PETSHOP FOTOGRAF B METRO YAYA ALT GECITI
FOTOGRAF | STARBUCKS KAFE
FOTOGRAF K KITAPCI

68,5

FOTOGRAF K KiTAPCI
FOTOGRAF H FOTOKOPICI
KAYIT 4 KiTAPCI FOTOGRAF D KUTUPHANE
FOTOGRAF G FUAYE KUTUPHANE
FOTOGRAF L PETSHOP

48

o I =y o0 ~
N[N RIS [N [N RN [ o [~ N o |o

FOTOGRAF J YEMEKHANE
FOTOGRAF E iSTINYEPARK YEMEK ALANI

~N
~

KAYIT 5 YEMEKHANE 70,2

N
w

FOTOGRAF H FOTOKOPICi

FOTOGRAF B METRO YAYA ALT GECITi
FOTOGRAF K KITAPCI

FOTOGRAF A YUZME HAVUZU
FOTOGRAF G FUAYE KUTUPHANE
FOTOGRAF D KUTUPHANE

FOTOGRAF E iSTINYEPARK YEMEK ALANI
FOTOGRAF | STARBUCKS KAFE

(o))
SN

[N
[N

©

KAYIT 6 FOTOKOPICI

55,8

NIN|IN|Uu|n

KAYIT 7 KAPALI SPOR SALONU FOTOGRAF F KAPALI SPOR SALONU 100 71,5

FOTOGRAF C COCUK OYUN ALANI
FOTOGRAF L PETSHOP
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI FOTOGRAF E ISTINYEPARK YEMEK ALANI

74,4

FOTOGRAF E iSTINYEPARK YEMEK ALANI
FOTOGRAF J YEMEKHANE

FOTOGRAF | STARBUCKS KAFE
FOTOGRAF B METRO YAYA ALT GECITi
FOTOGRAF D KUTUPHANE

FOTOGRAF G FUAYE KUTUPHANE
FOTOGRAF H FOTOKOPICI

FOTOGRAF K KITAPCI

KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK ALANI

79,4

FOTOGRAF D KUTUPHANE
FOTOGRAF K KiTAPCI

KAYIT 10 KUTUPHANE FOTOGRAF H FOTOKOPICi
FOTOGRAF A YUZME HAVUZU
FOTOGRAF G FUAYE KUTUPHANE

44,9

FOTOGRAF A YUZME HAVUZU
FOTOGRAF B METRO YAYA ALT GECITI
FOTOGRAF G FUAYE KUTUPHANE
FOTOGRAF H FOTOKOPICi

KAYIT 11 YOZME HAVUZU 72,4

FOTOGRAF G FUAYE KUTUPHANE
FOTOGRAF B METRO YAYA ALT GECITi
KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE FOTOGRAF H FOTOKOPICi
FOTOGRAF L PETSHOP

FOTOGRAF K KITAPCI

63,2
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e Soru 9 icin EK H, Sekil H.1 ile Sekil H.12 arasindaki radar grafikleri isitsel
atmosferi tanimlayan sifat ciftleri i¢in ortalama degerlerin u¢ uca
birlestirilmesi ile ifade edilmistir. Sifat ciftleri -2 ile +2 arasinda bipolar
olarak degerlendirilmistir. Sekil H. 13°te de on iki mekan icin bulunan radar
grafikleri st liste ¢akistirilarak mekanlar arasindaki isitsel atmosfer farki agik
sekilde ortaya ¢ikarilmistir. Bu yontem Ozgevik’in doktora calismasinda da

kullanilmistir (Ozgevik, A. ,2012).

e Soru 13icin EK I, Sekil H.1 ile Sekil H.12 arasindaki radar grafikleri mimari
ozellikleri sifat ¢iftleri i¢in ortalama degerlerin ug uca birlestirilmesi ile ifade
edilmistir. Sifat ¢iftleri -2 ile +2 arasinda bipolar olarak degerlendirilmistir.
Sekil I. 13’te de on iki mekan icin bulunan radar grafikleri Ust Uste
cakistirilarak mekanlar arasindaki mimari Ozelliklerin farki agik sekilde
ortaya ¢ikarilmistir. Bu yontem Ozgevik’in doktora ¢alismasinda da

kullanilmistir (Ozgevik, A. ,2012).

Radar grafikleri igin 6énemli olan bulgu sudur. Ogrenciler yalnizca sesini dinledigi
mekanlar1 gergege yakin bir sekilde degerlendirebilmistir. Ornegin kitapgida alinan
ses kayd1 icin kiigiik hacimli, al¢ak tavanli, yutucu malzemelerle kapli secenekleri
daha ¢ok se¢misken, metro yaya alt gegitinde biiyiik hacimli, geometrik olarak uzun
bir yer gibi segenekleri se¢mislerdir. Bu durum isitme ile mekan hakkinda bilgi

edinebilindigini gostermektedir.

5.4 Teorik Bilgilendirme: Sunum ve Tartisma Ortami Bulgular:

Sunumlar sirasinda Ogrencilerle yapilan tartismalar konularin  pekismesini
saglamistir. Ayrica yeni mimarlik kavramlari bagligi altinda bulunan Kinetik
mimarlik (kinetic architecture), esnek mimarlik (flexible architecture), duyusal
mimarlik (sensory architecture), dokuma mimarlik (fabric architecture), isitsel
mimarlik (aural architecture) kavramlar1 aragtirmalarini ve akustik ve isitsel tasarim
konulariyla iligskilendirerek mimarlar, yapilar ve enstelasyonlar Uzerinden

orneklendirerek birbirlerinin sunumlarini degerlendirmislerdir.
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5.5 Gormeden yiiriiyiis-2: SEED Konser Salonu Alan Gezisi Bulgulari

Ogrencilerle dordiincii olarak yapilan anket, SEED konser salonunda yapilan
gormeden yiiriiyiis anketidir. Ankete 39 dgrenci katilmistir. Ugerli grup olusturacak
sekilde 13 grup 6grenciye konser salonunda farkli mimari yap1 ve 6zellikte olan 6
farkli alan i¢in 5 soru sorulmustur. Bu sorulardan 4’ 5-likert Olgeginde
derecelendirilmistir. Degerlendirme icin IBM SPSS Statistics 24 kullanilarak
guvenilirlik analizi ve ortalamalarin karsilastirilmasi analizi yapilmistir. Anket igin
elde edilen giivenirlik analizi i¢in Cronbach’in a’s1 0,615°tir. 0,600 ve iizeri deger

aralig1 glivenilirlik analizi agisindan yeterli goriilmektedir.

Mimari 6zelliklerden hacimce kiiglikten biiyiige alinan ortalama degerler izerinden
(1=en kiiglikten 5=en biiyiige dogru) yapilan siralama i¢in merdivenler 1,54 ortalama
ile en kigUkten, koridor 1,77 ortalama, salon girisi 2,08 ortalama, alt fuaye 3,54
ortalama, iist fuaye 3,92 ortalama ve salon 4,62 ortalama ile en biiyiige dogru

algilanmistir. Dagilim Sekil 5.15’te verilmistir.

HACIMCE KUCUKTEN BUYUGE ORTALAMALAR

Merdivenler N 1,54
Koridor [ 1,77
Salon Girisi I 2,08
Alt fuaye I 3,54
UstFuaye e 3,92
Salon T 4,62

0 0,5 1 15 2 2,5 3 3,5 4 4,5 5

Sekil 5.15 : Hacimce kiigiikten biiyiige algisi, ortalamalarin dagilimi ile siralamasi.

Mimari Ozelliklerden tavani algaktan yiiksege alinan ortalama degerler lizerinden
(1=en algaktan 5=en yiiksege dogru) yapilan siralama i¢in koridor 1,54 ortalama ile
tavani en algaktan, merdivenler 2,46 ortalama, salon girisi 2,68 ortalama, alt fuaye
3,08 ortalama, Ust fuaye 3,23 ortalama ve salon 4,62 ortalama ile en yiiksege dogru

algilanmigtir. Dagilim Sekil 5.16°da verilmistir.
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TAVANI ALCAKTAN YUKSEGE ORTALAMALAR

Koridor [ 1,54
I 2,46
T 2,68
. 3,08
e e | 3,23

T 4,62

Merdivenler
Salon Girisi
Alt fuaye
Ust Fuaye
Salon

0 0,5 1 1,5 2 2,5 3 3,5 4 4,5

Sekil 5.16 : Tavani alcaktan yiiksege algisi, ortalamalarin dagilimi ile siralamasi.

Mimari Ozelliklerden derinligi kisadan uzuna alinan ortalama degerler {izerinden
(1=en kisadan 5=en uzuna dogru) yapilan siralama i¢in merdiven 1,92 ortalama ile
derinligi en kisadan, salon girisi 2,23 ortalama, koridor 2,69 ortalama, alt fuaye 3,17
ortalama, salon 4,31 ortalama ve ust fuaye 4,33 ortalama ile en uzuna dogru

algilanmistir. Dagilim Sekil 5.17°de verilmistir.

DERINLiGi KISADAN UZUNA ORTALAMALAR

Merdivenler
Salon Girigi
Koridor

Alt fuaye
Salon

Ust Fuaye

— 1,92

I 2,23
A 2,69
. 3,17
L RE
T 4,33

0 0,5 1 15 2 2,5 3 3,5 4 4,5

Sekil 5.17 : Derinligi kisadan uzuna algisi, ortalamalarin dagilimi ile siralamas.

Mimari o6zelliklerden yiizeyleri yutucudan yansitictya alinan ortalama degerler
iizerinden (1=en yutucudan 5=en yansiticiya dogru) yapilan siralama i¢in Koridor

1,92 ortalama ile ylzeyleri en yutucudan, merdivenler 2,46 ortalama, salon girisi
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2,75 ortalama, alt fuaye 2,77 ortalama, salon 3,31 ortalama ve (st fuaye 3,69

ortalama ile en uzuna dogru algilanmistir. Dagilim Sekil 5.18°de verilmistir.

YUZEYLER YUTUCUDAN YANSITICIYA ORTALAMALAR

Koridor [ 1,92
Merdivenler I 2,46
salon Girisi I, 2, 75
Alt fuaye IE ) 2,77
salon BEVmeeeeae——x——am—— =) 3,31
UstFuaye I 3,69
0 0,5 1 1,5 2 2,5 3 3,5 4

Sekil 5.18 : Yiizeylerin yutucudan yansitictya algisi, ortalamalarin dagilim ile
siralamasi.

SEED konser salonunda gezilen 6 alanin planlar1 ve kesitlerinden alinan Olgiilere
gore yaklasik olarak yiikseklik, derinlik, hacim Olgiileri Cizelge 5.16’da

gOsterilmistir.

Cizelge 5.14 : SEED’e ait alt1 alanin yaklagik ol¢ileri.

Mekan Y ukseklik Derinlik Genislik Hacim
Alt fuaye 4m 13m 18 m 936 m*
Merdivenler 2,2m 2m 4m 17,6 m?
Ust fuaye 45m 42 m 6m 1134 m3
Salon girisi 25m 2m im 5m?

Salon 6,5m 29 m 14 m 1800 m®
Koridor 3m 6m 15m 27 m?

Ogrencilerin hi¢ gormeden yalnizca isiterek, dinleyerek mimari hakkinda fikir
yiiriitmelerini saglayan bu ¢alismada algiladiklari ile yaklasik olarak mevcut bilgileri
verilen alanlarin bir karsilagtirilmas: ve kontrolli saglandiginda Cizelge 5.17’deki

gibi bir 6zet durum ortaya ¢ikmistir.

Sorulan sorulardan biri de dinledikleri mekanin formunun nasil olabilecegidir. Bu
soru ogrencilere acik uglu olarak sorulmustur ve Ogrencilerin farkli kelimelerle
yaptig1 agiklamalar olmustur. Ogrenciler tarafindan algilanan ile konser salonunun

sahip oldugu yapisal ve mimari ozellikler Cizelge 5.17°deki gibi karsilastirilmistir.

136



Alt fuayenin formu icin en ¢ok kullanilan kelimeler koseli, kare, dikdortgen
olmustur. Merdivenler i¢in kdseli, dar kisa kelimeleri kullanilmistir. Ust fuaye igin
dikdortgen, uzun dikdortgen, koseli kelimeleri tercih edilmistir. Salon girisi igin
giderek genisleyen, koseli kelimeleri ifade edilmistir. Salon i¢in kavisli, yamuk,
egrisel ve oval gibi kelimeler kullanilirken, koridor i¢in de yine koseli ve dikdortgen

kelimeleri en ¢ok kullanilmistir.

Cizelge 5.15 : SEED’de algilanan ile yaklasik olarak mevcut bilgilerin

karsilastirmasi.
Parametre Algilanan (5-likert) Mevcut Kontrol
Merdivenler 1,54(Salon girisi 5m3| X?
Koridor 1,77|Merdivenler 176 m3] X?
£ [Salon Girisi 2,08|Koridor 27m3[ X2
£ Alt fuaye 3,54|Alt fuaye 936 m3
Ust Fuaye 3,92|Ust fuaye 1134 m3
Salon 4,62|Salon 1800 m3
Koridor 1,54|Merdivenler 22m|  X?
= Merdivenler 2,46|Salon girisi 25m| X7
b Salon Girisi 2,68|Koridor 3m|l X?
= Alt fuaye 3,08|Alt fuaye 4m
> Ust Fuaye 3,23|Ust fuaye 45m
Salon 4,62|Salon 65m
Merdivenler 1,92(Merdivenler 2m
~ Salon Girigi 2,23|Salon girigi 2m
= Koridor 2,69|Koridor 6m
g Alt fuaye 3,17|Alt fuaye 13m
Salon 4,31|Salon 29m
Ust Fuaye 4,33|Ust fuaye 42m
x Koridor 1,92 Duvarda 6zel yutucu var.
5 5 Merdivenler 2,46 Hali kapl.
3, g Salon Girigi 2,75| Ses yahtimh kap1 ve yiizey.
ﬂ‘>; § Alt fuaye 2,77| Brit beton ve cam yiizey.
S §alon 3,31 Akustik tasarim var.
Ust Fuaye 3,69| Cam cephe yansitict dogeme.

5.6 Isitsel Mimarlik Projesi On Tasarimi Bulgular

Ogrencilerin isitsel mimarlik projesi i¢in gelistirdiklari 6n tasarim fikirleri ve eskiz
calismalarindan bazilar1 bu baslikta anlatilmistir. Toplam 10 grup caligmalarim

tamamlamistir. Her grubun fikirleri asagida verilmistir.
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Grup 1: Yirirken birer birer agziniza ses damlalarinin tadi diiser, sadece takip edin.
‘“Hacim organizasyonu akustik gereksinimler diisiiniilerek tasarlandi. Birinci adimda
akustik kosullarina gore mekanlar kategorize edildi.Tasarim siirecinde bir genglik
merkezinin isitsel peyzaji nasildir ve biz nasil olmasini isterdik diye sorguladik.
Hayal edecegimiz seslerin hem i¢ hem dis mekaniyla tiim binayr kendi kendine
sekillendirmesine izin verdik. Binanin giris boliimii tiim seslerin kesistigi bir yerdir.
Bu bo6liim binanin kalbine giden damarlar gibi birgok farkli isitsel peyzaji
bulusturmaktadir. Giris navigasyonel olarak avluya hediyelik esya satis mekanina,
konferans salonuna ve iki koridora ayrilmaktadir. Giris yiiriiyen ve konusan insan
sesleri ile kullanicilart karsilamaktadir. Sonrasinda kullanicilar koridorun sag
tarafindan gelen aktif konusan, gililen insanlarin sesi ile birlikte miizik sesini
duymaktadir. Bu sesler bu yerin bir genclik merkezi olmasini saglayan sembol
seslerdir. Ses size rehberlik ediyormus gibi sizi davet eder ve yonlendirir. Aktivite
mekanlarina giden koridor avluya bakan duvari akan sulardan olusan bir pasaj
gibidir. Bu bolim suyun sesinin sembolik isitsel mekansallik 6zelligini ortaya
cikarmak i¢indir. Sergi holiinii de barindiran bu koridor su sesleriyle hem isitsel hem
gorsel yonden giizl bir atmosfer yaratmaktadir. Koridoru gectikge mizik sesi daha
¢ok duyulmaya baglar. Yansitici yiizeylerden olusan duvarlar aktivite alanindaki
sesleri koridora kadar tasimistir ¢iinkii. Koridoru gecince aktivite alanina ulasilir. Bu
boliim 6grencilerin zamanlarinin ¢ogunu gegirdigi boliimdiir. Alanin sol tarafinda
amator gruplar kiigiik konserler verebilirler ayn1 zamanda diger 6grenciler de oturup
dineleyebilir bir seyler yiyip igebilirler. Konser kosesinin arka kismi, sesin hem
etkinlik alanina hem de koridora tasinmasi igin bir difiizor-sagic1 olarak
tasarlanmigken, Ogrencilerin yeme-igme kismi bu alanda bir miktar yutucu
elemanlarla kaplanmistir. Ayrica aktivite alanindaki yansitict duvar 6grenci bekleme
mekan ile kliip odalar1 arasinda ayirici bir seperator olarak gorev yapar. Yine de goz
seviyesindeki agiklik sayesinde gorsel olarak kuliip odalar1 aktivite alanindan
tamamen izole olmaz. Diger tarafta sol koridor tamamen sessiz ve sakindir. Bu kisim
toplant1 odalarinin, okuma salonlarinin ve dinlenme odalariin bulundugu kisimdir.
Tum Kkoridor aktivite mekani ve konser salonundan gelecek sesleri onlemek igin
tamamen yutucu malzemelerle kaplanmistir. Yapinin orta yerinde bulunan avlu,
giristen ve aktivite alanindan erisilebilir bir noktadadir. Burada koridordaki duvari
olusturan selale gibi akan suyun olusturdugu havuzun sesleri ile birlikte diisiiniilmiis

peyzaj alan1 vardir. Dogal peyzaj alani isitsel peyzaj ile birlesirken su seslerinin
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yanisira riizgarda fisildayan agaglarin sesleri, 6ten kus sesleri ve konusan insan

sesleri ile biitlinlesir.”’

Grup 2: ““iIk olarak sosyal merkezde bulunacak mekanlar arasindaki iliskilerin ne
sekilde olacagina karar vermek i¢in diyagramlar yaptik. Sesli ve sessiz mekanlarin
birbirleri arasinda nasil kontrast olusturacagini, bu mekanlarin birbirleriyle entegre
olursa insanlar: akustik anlamda daha iyi yonlendirebilecegini diisiindiik. Bu sekilde
mekanlar arasindaki baglantilar1 ¢6zmeye calistik ve ardindan kendimizi bu sosyal
merkeze giren ve ¢evreyi dinleyerek yoniinii bulmaya calisan bir insan gibi hayal
ettik. ilk olarak insanlar icin ¢ekim merkezi olmasi nedeniyle hediyelik esya birimini
girigle birlestirdik. Girisimiz yalnizca {istii kapali, yani yart agik bir mekandan
olusuyordu. Buradan 6grenci sosyal merkezine giren insanin agik alandan bagka bir
acik alana gecmesine ragmen sesin duvarlarla nasil kesilebilecegi, dogal olarak bu
binay1 ¢evreleyen duvarlarin aslinda yapinin i¢ kisminda kalan bir agik alan i¢in dahi
ses bariyeri gorevi gordiiglinli gostermeyi hedefledik. Orta bahgede kendini bulan
insanin sesli sessiz mekanlar1 iki ayr1 tarafa koyarak, bunlar kafeterya ve okuma
mekanlari, insam1 sessiz alana mi1 yoksa daha giiriiltiili olan kafeteryaya mu
yonelecegini sadece sesi takip ederek bulmasini istedik. Mekanlardaki giiriiltiiniin
zithgmi kullanarak insanlar1 yonlendirmeyi hedefledik. Girdikten sonra orta bahgede
ilerlerken diiz dogrultuda 6grencileri iiyesi yapmayi hedefleyen 6grenci kullplerini
oditoryumdan 6nce koyarak buradaki mini gosterilere cekmeyi ve kuliip alanindan
duydugu piyano sesiyle oraya yonlenmesini, merak duygusu olusturmay1 hedefledik.
Oditoryum ana odak noktamizdi. Burada orta bahgeye bakan tarafi agilan bir
oditoryum tasarladik. Agikcasi ses bacasi gibi bir 6ge kullanmay1 hedefledik boylece
gorsel olarak bir iletim s6z konusu olmasa da ses bacasi araciligi ile oditoryumdaki
ses ortabahgeye yonlendirilecekti. Konser oldugunda buraya geelen 6grencilerin sesi
dinleyerek orta bahceden direkt gecip oditoryuma ulagmalarint sagladik:’sesi takip
et’. Ayrica ortabahgeye bakan tarafini acarak oditoryumda verilen bir konserin
ortabahgcede bulunan bireylerin de rahatca dinlemesini sagladik. Tabi oditoryumun
bu yilizeyini agarken sessiz olmasi gereken mekanlari, okuma alanlarini,
kiitiiphaneleri gozardi etmedik ve oralarda gerekli olan ses yalitimlarinin yapilmasina
karar verdik. Yutucu malzemeler kullanarak bu mekanlarda giiriiltii olusumunu
engelledik. Genel anlamda 6grenci sosyal merkezinde One ¢ikan, sesin yayilmasi

anlaminda tasarim kararlar1 aldik.”” Sekil 5.19°da grup caligsmasi goriilmektedir.
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IN PHE COURTYARD THE SOUND SHOMS THE WAY

PLATES ,FORKS , OHATTING SSOUNDS FROM THE RIGHT
ELEVATED WITH THE SILENT DISCUSSIONS,COMPUPER SOUNDS FROM THE LEFT
WORKING SPACE FOR ISOLATION MSIC SOUNDS COMING FROM FURTHER

AND HE CAN UNDERSTAND THE SILENT SPACES UPSTAIRS

SEPERATED ACCORDING TO THEIR IN A RELATION WITH THE COURTYA!
NOISE LEVELS, AND CLLE ROOHS

SILENT PART IS ELEVATED FOR CAFETERIA

ISOLATION FRON THE MORE LIVELY BE PERCIEVED FROM ALL
SPACES THE SPACES BECAUSE IS

COMMON WORKING AREA IS IN A NEAR TO THE CENTER

RELATION WITH THE INNER GARDEN

AND CAN BE ATTRACTED FROM THE

SURROUNDED SOUNDS

BLOXS THE WAY TO THE
AUCITORIUM GIVING A SHALL
CORRIOOR. THESE LIVELY
SPACES CAN ENJOY THE HUSIC
WOLE PASSDNG WE ENVERANCE d FROM THE AUOITORILM IF
THERE IS A GIFT SHOP ON THE UESIRED
LEFT AND
INFO AT THE RIGHT
PHESE SPACES DOESNT ATTRACT [LDI
MU AVTENTION BUT CaN BE
PERCIEVED WHILE PASSING BY WE ENTER AN DPEN SPACE BUT WITH THE
SURROUNDING SPACES AND ™E GFFECT OF
DOER GARDEN ATNOSPHERE CHANGES

Sekil 5.19 : Grup 2 ¢alismasi.

Grup 3: “‘“Tasarimimi yaptigimiz 6grenci merkezi projesinde temel amacimiz gecis
duygusunu kullanicilara hissettirmekti. Genelden 6zele dogru gecisin hakim oldugu
projemizde en basta en di ortamdan, yani sesin en yogun oldugu ortamda daha genel
bir alan olan kafe alanina gecisi hissettirdik. Kafe ortaminin ugultulu ses diizeyinden
daha 6zel alanlar olan konferans salonuna, 6zel ¢alisma ofislerine gegildikce sesin
daha spesifiklestigini, gruplu kullanicilarin amacina yonelik net ses hizmetleri
sagladigmin belirtmek istedik. Ust kota ¢ikildiginda ulasilan alanin genel ortamdan
biraz daha kopuk fakat hala ortak alan durumunda olmasi ses diizeylerini
etkilemesini Onemsedik. Ardindan girilen kiitliphane ortaminda kullanicilarin
iletisimi, kitap sesleri ile mekanin 6zel kullanimlarma dikkat ¢ektik. Devaminda
girilen toplanti alanlar1 kullanici sayisinin iyice azaldig1 ve kullanicilarin birbirlerini
duyma ihtiyaglarinin maksimuma ulastigi bolgeler oldugu ig¢in ugultu diizeyini
minimuma indirdik. Boylece ihtiyaclar dogrultusunda olusturulan merkezde sesin
kompleklikten 6zele gegisi ve bu durumlardaki mekan yerlesimleri konusu iizerinde

durmus old

Grup 4. “‘Tasarlanan 6grenci merkezi, bir i¢ avlu etrafina konumlandirilmig yapi
olarak ve akustik konusu merkeze alinarak tasarlanmistir. Giris ve komsu hacimlerin
(yeme-igme, hediyelik esya diikkkan1 ve fuaye) akustik agisindan kaynagmasi
hedeflenmistir. Birinci katta bulunan piyano ile performans sergilendiginde, sesin

giris kat ve birinci kattaki hacime yayilmasi saglanmistir. Fuaye’ye komsu olan
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amfide akustik agidan disaridaki sesin igeri alinmamasi ve icerideki ses konforunun
yeterli seviyede olmasi amaglanmistir. Toplantt odalari benzer sekilde kendi
iclerinde ses konforunun yeterli seviyede olmasi amaglanmistir. Toplant1 odalari
benzer sekilde kendi i¢lerinde 6zellesmil ve akustik agidan kaynasma durumundan
konfor geregi uzaklastirilmistir. Kuliip odalart kendi iglerinde bir grup hacim
olusturmus ve kaynasan mekan ile etkilesim halindedir. Kitap okuma salonu ise
akustik agidan izole bir hacim olarak ¢dziilmiistiir. Istenen konfor gerek hacimlerin
konumlandirilmasi1 ile gerekse kullanilan malzeme ile saglanmistir. Mekanlar
arasinda piyano sesinin, etkinlik seslerinin, farkli kimlikleri olan hacimlerin gikarttig
farkli seslerin diger mekanlardan algilanabilmesi igin yansitict malzemeler
yogunlukla tercih edildi. Amfi icerisinde akustik konforu saglamak amaciyla
duvarlarda, tavanda ve désemede ses yansitict ve soniimleyici malzemeler kullanildi.
Daha sessiz bir ortam istenen kitap okuma salonu ve toplanti oldalarinda ses
sontimleyici malzemeler agirlikli olarak kullanildi. Tasarim genel olarak akustik
acidan kaynagmasi istenen mekanlarin kaynastirilmasi ve bu hacimden izole olmasi

gereken hacimlerin izole edilmesi ile tamamlanmistir.”’

Grup 5: ““Duyularin yaris1 ismini verdigimiz projenin tasariminda sesin yonlendirme
ozelligi dikkatle ele alindi. Higbir tabela veya isaret olmadan binaya giren insanlarin
kendini ortama yabanci hissetmeyecegi, 1ssizlik duygusunu kovan diizenlemeler
yapmaya 0zen gosterildi. Ses tizerinden tanidiklik hissi kurulmaya g¢alisildi.m akustik
cesitliligi on plana ¢ikaran dinamik ortamlar tasarlandi. Kalabalik ortamda yankiya
sebep olan form ve materyal kullanmaktan kag¢inildi. Bir duyunun eksigini diger
duyunun kapattii, bunun ayriminin kararli oldugu mekan smirlari olusturuldu.
Sirkiilasyon alanlar1 dolagim esnasinda mekanin biitiinliigii yitirilmeyecek sekilde
tasarland1. I¢ mekanda yapilan eylemin dis mekanda davetkar bir rol oynadig
durumlar hakkinda diisiiniildii. Isitsel iletisimin sinirlandigi noktalarda gorsel
baglanti, gorsel iletisimin sinirlandig1 noktalarda isitsel baglantilar ortaya ¢ikarildi.
Simdiye kadar sadece gorsel farklilasma arayislari sonucu olusturulan deneyim
alanlar1 yerini sesin yOnlenirisine birakti. Kisacasi bu yarista sesin one gectigini

sOylesek yanilmis olmayiz.

Grup 7: ““Ses kopriisii 0grenci sosyal merkezi projesi dairesel sekilli avluyu saran
kopriilerle baglanan {i¢ parca yapidan olusur. Bina programinin gerektirdigi akustik

ihtiyaclar disiiniilerek potansiyel olarak benzer giiriiltii diizeyine sahip mekanlarin
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gruplanmasiyla {i¢ par¢ada tasarlanmistir. Giris, kafeterya ve hediye diikkan
genellikle ¢ok giiriiltiilii oldugu diistlintilerek birinci pargayr olusturan yapida yer
almistir. Amfitiyatro, kliio odalar1 ve toplant1 odalar1 ikinci pargay1r olusturmmustur.
Daha sessiz bir ¢evreye sahip olan ¢alisma odalari, idari ofisler ve arsiv li¢lincli
par¢ada yer almistir. Son olarak avlu 6grencileri toplayan ve biitiin sosyal faaliyetleri
birlestiren temel bir isleve sahiptir. Projenin temel konsepti kullanicilarin yarattig
sesi miimkiin oldugunca beklenen seviyede tutmak ve bina icinde bulunan
kullanicilar1 dolasima sokarak ve sonugta avluya ulasmaktir. Binalar sadece avluda
yapilan sesleri alip goriise izin vermeyen kopriilerle baglanir. Binalarin i¢ cepheleri
icbiikey yiizeyler olarak tasarlanmig olup avluda sesi tutabilmek igin gegerli riizgar
yOniine gore konumlandirilmistir. I¢ parcanin egrisel geometrisinin aksine, dis

cepheler {i¢ parganin boliinmesine gore kirilir.

Grup 8: “‘Isitsel peyzaj, birden fazla ses kaynagi ve cevresel etkilesim sonucunda
olusan isitsel ortamin, olumlu ya da olumsuz yargilardan bagimsiz olarak
saptanmasi seklinde tanimlanabilir. Mekanin algilanmasinda kisi birden fazla duyu
organini bir arada kullanir. Her ne kadar tasarim yapilirken gorsel kaygilar 6n planda
olsa da mekan algisinda yardimci elementlerin de yadirganamaz bir etkisi vardir. Biz
de tasarim siirecinde mekan organizasyonu olustururken sesin dinamik yapisini 6n
planda tuttuk. Keza kullandigimiz malzemeler mimarlig1 duraganlastirirken bu
duraganligi sesin dinamik yapis1 ile bozmaya calistik. Kullaniciya mekan sunarken
sesi hiyerarsik bir diizen i¢inde diisiinmek yerine farkli islevler icin kullanilan
birimler arasinda tezat olusturmaya calistik. Proje alanina bes farkli noktadan giris
sagladik. Binaya iki giris verirken avluda da ti¢ farkli giris olusturduk. Cikis
noktamiz olan ‘tezathik’ bina girislerinde vurgulanmak istendi. Binanin dogu girisi
sessiz mekan olan kiitiiphane koridoruna agilirken, bati girisi daha sesli mekanlar
olan kuliip odalarinin oldugu béliime acilmaktadidr. Bu iki farklh kurgu atélyelerin
bulundugu alanda bulusturulup isitsel bir denge noktas1 kurulmaya calisildi. Kuzeyde
bulunan avlu girisinde kullaniciyr kademeli olarak ses artisinin oldugu bir alana
dogru ulastirmayr diisiindiik. Sesi odaklayabilmek adina, topografyadan da
faydalanarak, etkinlik ¢ukuru olusturduk ve avludaki duvarlar1 sagir biraktik. Yapi
tasaim siirecinde girdi olarak gorsel ve isitsel konforu temel almayan mevcut sisteme
‘tezatlik’ olusturacak bir oneri miimkiin miidiir? diye sorduk.”’_Sekil 5.20°de grup

calismasi goriilmektedir.
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Sekil 5.20 : Grup 8 calismasi.

Grup 9: Tune Up “‘Sesin Ozgiirce yayildigi (seste seffaflik) fakat kontrol de
edilebildigi bir sosyo-izole 6grenci merkezi diisledik. Ortak avluya acilan, birbirine
iligtirilmis gibi ‘i¢ ige’ modiiller; farkli fonksiyonlar1 karsilamak amaci tasidi. Ortak
avludaki ses, kademeli ygkselen modiil modiil mekanlardan duyulabiliyor, sese
(isitilebilirlige) agilir kapanir yilizeyler/paneller ile miidahale edilebiliyor, ses kontrol
edilebiliyor. Yap1 yiiksek bir giris ile kullanicilarini karsiliyor ve iki yanindan
mekanlar ‘akmaya’ basliyor, ayn1 zamanda giris genis bir avluya aciliyor. Girisin bir
yan1 kiiciik bir kafeterya ve devaminda idari ofis ve toplanti salonlaria komsuluk
ediyor; diger yani ise kiiciik bir hediyelik esya diikkaninin devaminda yemek de
yenilebilen biiyiik bir kafe ve onun bitisiginde karma etkinlik alaniyla devam ediyor.
Avludan dans edilen ve farkli miizik aletlerinin calindigt mekanlara gecis
yapilabiliyor. Avluda cesitli performanslar i¢in yeri degistirilebilir bir sahne yer
aliyor ve dinlemek isteyen iist kotlardaki mekanlar panelleri acarak sesi igeri
alabiliyor. Bu yolla sahnede calinan keman ya da sdylenen bir sarki; dans edilen,
yemek yenilen diger mekanlardan da isitilebiliyor. Avlunun da agildigi ormanin sesi
ogrenci merkezinin igine alinabiliyor. Ozellikle okuma salonu/kiitiiphane gibi yiiksek
kotlardaki mekanlardan duyulmasi istenen sesin igeri alinmasinin; birtakim kiiciik
delikler/bosluklar araciligiyla (fakat ortam sicakligini olumsuz etkilemeyecek
bicimde, belki ayni zamanda sicak hava iifleyen sistemler esliginde) saglanmasi

Oneriliyor. Ormandan gelen seslere eslik edecek kus seslerinin okuma mekaninda
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daha yakindan duyulabilmesi i¢in, modiiliin ormana acilan cephesinde kuslarin
konabilmesi i¢in ‘dogal’ eklentiler yapilmasi ve bu sayede bahsedilen bogluklardan
kus seslerinin de direkt olarak igeri alinmasi planlaniyor. Ogrenci merkezindeki
gorlniirliik/mekanlar arasi iligkilerin seffafligi; mekanlar arasi seslerin de seffafligi,
taginabilmesi, iletilmesi (esneklik) olarak karsimiza c¢ikiyor. Farkli islevlere sahip
mekanlarin kademeli yerlesimi, Yunan amfitiyatrolarinin akustik mantigindan ileri
geliyor. Ogrenci merkezi, cok sesli ortamlarda sesten soyutlanabilecek ya da az sesli
ortamda daha Ozgiirce ses ¢ikarilabilececk izole birimleri de i¢inde barindirmay1
amaghyor. Kiitiiphanenin sesli ¢alisilan kisminda, izole-ses kesici birimler yer aliyor.
Bu sayede giiriiltii diizeyi farkli mekanlar i¢ ice gegmis oluyor.”” Sekil 5.21°de grup

calismasi goriilmektedir.

okuma salonu

schre

ses dizeyl

:
= UNEUP':."-
It

Sekil 5.21 : Grup 9 caligmasi.

Grup 10: Peace is the path ‘‘Deniz kiyisi ile islek bir cadde arasinda konumlanan
Ogrenci merkezi giiriiltiilii bir ortamdan sessiz bir ortama gegisi hissettiriyor. Yapinin
ana giris kismin1 sicak ve samimi kilmak adina kafe ve agik etkilesim alanlarini
burada topladik. Burada insan kalabaliginin olusturdugu sesli ve ¢ok etkinlikli ortam
kisinin yere adapte olmasinda etkili olabilir diye diisiindiik. Avlu kismina da bu ¢ok

sesli ve davetkar ortami destekleyecek sekilde atriyum ve masalar ekledik. Binanin
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iist katinda ise spesifik dallara hizmet veren birimler bulunuyor ve her biri kendi ses
kontroliinii gerektirdigi i¢in seslerin birbirine karigmasini dnlemek amaciyla daha
yutucu malzemeler kullandik. Bu ayrimi merdivenlerde baslatarak iist katlarda
siirdiirdilk. Benzer fonksiyonlara ihtiyag duyan birimleri o yerin ihtiyaci olan
malzemelerin devami ve biitlinliiglinlii gozeterek miimkiin oldugunca yakin iliski
icinde tasarladik. Binanin denize bakan cephesini, bina ve dogayr daha c¢ok
biitliinlestirmek adina avluyu deniz yoniinde davetkar tasarlarken, caddenin
giiriltiisiinii miimkiin oldugunca disarida birakabilmek adina o cepheye hi¢ girinti

vermedik.”’

Grup 11: *“ flk goz 6niinde bulundurdugumuz nokta hangi mekanin en sesli yer
oldugunu belirlemekti. Tiim bina programini diisiindiik. Buna gére biz navigasyonel
isitsel mekansallik Ozelligine odaklanmaya karar verdik. Duydugumuz sesler,
mekanin hacmini anlamamizi miimkiin kilmaktadir ayn1 zamanda belirli giiriiltii ve
sesleri dinleyerek o yere hangi yonden gidebilecegimizi tahmin edebilirdik.
Kiitiiphane, arsiv ve depolar diisiik ses diizeyini temsil eden yerler olarak diisiiniildii.
Diger mekanlar ise daha giiriiltiilii olarak goriildii. Bu nedenle zemin planinda giicli
bir karsithk yakalamak istedik. Giristen igeri girildiginde genellikle kalabalik ve
giiriiltii bir mekan1 deneyimlemek beklenirdi oysa biz tam tersi kullaniciy1 giriste
sessiz bir kiitiiphane ile karsilayarak onu sasirtmak istedik. Kutlphane iginde
ilerledik¢e fuayeye baglanan daha gurultuli mekanlara yonlenilir. Bu iki mekan
birbirinin zittidir. Biri kiiclik hacimlidir digeri ise biiyiik hacimlidir. Kiitiiphanenin
diger komsu mekanlarinda benzer kii¢iik hacimli 6zellikleri ile arsive ve depolar yer
alir. Sonra ozalit ile 6grenci kuliip odalar bitisikte yer alir. Koridorun sonunda amfi
yer alir. Odalarin bu sekilde diizenlenmesi isitsel yonden, amfiye dogru hacimlerin
daha yiiksek olmasini saglar. Konsept cok sessiz bir oda ile baslar; kiitiiphane,
ardindan yiikselen sesli bir odaya, arsiv ve saklama odasina gidilir, bir sonraki daha
yiiksek sesli alanlar, 6grenci kuliibii odas1 ve en son olarak en giiglii ve yankilanan
oda, amfi ile biter. Bu diizenlemeyle, isitsel yonden navigasyonel bir iliski kurulur.
Bir kisi burada yalnizca kalabaligi ve genis bir yeri duyarak hangi yonde ilerlerse
anlayabilir, 6rnegin bir¢ok sese kulak vererek veya sessiz bir tarafa yonlenerek.
Kiitiiphane ve konferans salonu arasinda giiclii bir hacim kontrast1 yaratilmistir. Giris
holii, kafeteryanin bulundugu ortak avluya gotiiriirken ytiksek sesli kahve makinesi

gibi baz1 sesleri duyarak bir kafeteryaya isaret eder ve kisi kafeteryanin iist kisimda
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oldugunu algilar. Merdivenlerden inis ve ¢ikis sirasinda basamaklardan belirli bir
tonda ses gelir. Bu kisinin giris salonunda bir merdiven oldugunu fark etmesini
saglar. Islak hacimler, 6rnegin su sesi ile farkedilirken hediye atdlyesi, yazar kasa
sesiyle algilanabilir. Her bolgeye, her odanin ve her eylemin belirli bir sesi tahsis
edilir. Bir alan karakteristiktir ve orada bulunan ses ile taninabilir. Odanin boyutu ve
yuksekligi mekanin seslerini belirleyebilir. Bizim goriisiimiize gore, kulak, bir rota
tizerinde gezinmek i¢in kullanilan en 6nemli duyu organlarindan biridir. Bu nedenle

buna gore kat planimiz1 diizenlemeye karar verdik.

5.7 Isitsel Mimarlik Projesi Sunumlar1 ve Degerlendirme Anketleri Bulgular

Ogrencilerle animasyon sunumlari izlenmistir. Toplamda 10 grup sunum yapmustir.

Her sunum ayr1 ayri irdelenmis ve kisaca agiklanmistir. Sekil 5.22°de sunum

sirasinda ve sonrasinda ¢ekilmis fotograflar goriilmektedir.

Sekil 5.22 : Sunum sirasinda ve sonrasinda.

Sunumlar1 izledikleri anda Ogrenciler degerlendirme formunu doldurarak
birbirlerinin sunumlarin1 ‘1=en diisiik, 5=en yiiksek’ seviyede puanlamislardir.

Degerlendirmeler formda yer aldig1 puanlamaya gore;

1- Ozgiin diisiincede (hikaye ve seslerin projeye katkis1) grup-9,
2- Isitsel mimari dgelerini kullanmada grup-3,

3- Ozgiin diisiinceyi uygulama becerisinde grup-3,

4- Proje genelde grup-3,

5- Animasyon tekniginde grup-1,
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6-Ses tekniginde grup-3,
7-Animasyon genelde grup-3,
8-Sunum bilgi vericilikte grup-2,
9-Sunumda akicilikta grup-7,
10-Sunum zamani kullanmada grup-1,
11-Sunum genelde grup-1,

12- Her ydnden sonug olarak ise grup-1 birinci olmustur ve Sekil 5.23’te her yénden

sonug icin her grubun aldig: ortalama puan goériilmektedir.
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Sekil 5.23 : Her yonden degerlendirmeye gore 5 lizerinden ortalama puanlarin
dagilim siralamasi.

Ogrencilerin seslendirilmis animasyonlarindan olusan isitsel mimarlik projeleri her
grup calismasindan bir gorsel ile toplamda 10 grup 6grencinin ¢alismasi Sekil 5.24°te
goriilmektedir. Animasyonlar yaklasik olarak 3-5 dakika surelidir. Ortak bina
programina ragmen Ogrenciler birbirinden farkli i¢ mekan isitsel peyzajlarina sahip
isitsel mimarlik projeleri iiretmistir. Isitsel ortamini hayal ettikleri mekanlar1 hacim,
boyut oranlar1 (yiikseklik-derinlik) etkisiyle vermeye calismislardir. Ayrica,
animasyonda ve ses tekniginde ifade etmesi zor olsa da ellerinden geldigi kadartyla
yutucu ve yansitict malzemeler ile kimi zaman sagict oldugunu diisiindiikleri

malzemeleri kullanmaya ¢alismiglardir.
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Sekil 5.24 : 10 grup 6grencinin sesli animasyonlarindan gorseller
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Ogrencilerin isitsel mimarlik projesi hakkinda geribildirimleri sunlardir:

- Caligma siiresinin kisa olmasi, daha iyi tirtinler vermek igin daha uzun sireye

ihtiyac duyma,

- Grup calismasi i¢in 5 kisinin fazla olmasi, Oneri olarak 3 kisinin yeterli
gorulmesi, gerekce olarak modelleme ve animasyon ile ugrasan kisinin

caligma yukinun fazla olmasi, fikir yazilarimizi birlikte karar verebilme,
- Animasyonlarimizda insan 6lgegini kagirmis olma,

- Proje ve tasarima akustik ile ilgili daha ¢ok sey katilabilirdi. Ornegin

malzeme se¢imlerininin yapilmasina ragmen, ¢ok yansitilamamasi,
- Yansiticilik yutuculuk etkisini daha iyi verebildiklerini diisiinme,

- Avluda olmas1 gerekenden fazla ses olmasi, ses seviyesi diizeyini yiiksek

tutma,

Her proje kendi iginde basarili bulunmustur. Ogrenciler siireci neredeyse eksiksiz
olarak tamamlayarak, sessiz bir mimari yerine canli ve sesli mimariyi

kullanabilecekleri bir sunum teknigini deneyimlemislerdir.

5.8 Akustik Mimarhk Projesi Bulgular:

Isitsel mimarlik ve akustik mimarlik projesi ile dgrenci 6nce isitsel ortami hayal
etmis ardindan ODEON akustik simulasyon programu ile isitsellestirme ile dinleme
sanst bulmustur. Klasik mimari akustik 6gretimine ek olarak 6gretimi destekleyecek

teknolojik araglar ve yazilim programlari kullanilmistir.

5.9 Ders Sonu Olgme-Degerlendirme Bulgulari

Ogrencilerin geri bildirimleri mimarhik egitiminde isitsel mekansal farkindalig
olusturmaya yonelik caligmalarin olumlu oldugu bulgular1 ortaya koymustur.
Geribildirimlerden ortak olarak c¢ikarilan bulgular tezin sonug¢ bdéliminde

sunulmustur.
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6. SONUC

Mimarligin degisen yasam kosullarina dolayisiyla fonksiyonellige, estetige ve
konfora uyumu siirecinde kullanici davranist ve deneyimi her gecen giin 6nem
kazanmaktadir. Kullanici davranigi ve deneyimi mimari mekanin atmosferi ile birebir
iligkilidir. Buradaki atmosfer kavrami literatiir aragtirmalarinda da belirtildigi iizere
insanda ‘duygusal tepki’ olusturacak mekan 6zellikleridir ve bu 6zellikler daha ¢ok
duyularla algilanabilenleri ifade eder. Bu baglamda duyusal mimarlik, ¢ogunlukla
gbrme egemen bir mimarlik anlayisini reddetmis ve diger duyulara da dikkat
cekmistir. Mimariyi yasamak bir baska ifadeyle deneyimlemek ‘mimarhigin
isitilebilir’ oldugunu da &ne siirmiistiir. Isitmenin en az gérme kadar énemli olmasi
ve mekan algisini etkilemesi bu fikrin temelini olusturmustur. Tarihten bugine
isitmenin Onceligi degisiklik gdsterse de ‘ses’ kavrami insanlik ve mimarlik i¢in bilgi
tasiyan Onemli bir ¢aligma alanidir. Glnimiuzde ses ile ilgili ¢ok sayida ¢alisma
vardir ve multidisipliner yaklasimlarla da bu ¢aligmalar siirdiiriillmektedir. Bir¢ok alt
dal1 olan ses bilimi akustik de bunlardan biridir. Mimari akustik ¢alisma alan1 olarak,
bina akustigi, hacim akustigi, ¢evresel giiriiltii kontrolii ve son yillarda calisilan
isitsel payzaj konularini kapsarken, mimarlik egitiminin bir parcasi niteligindedir.
Ancak mimarlik egitiminin ¢ogunlukla gorsel algiya dayandirilmasi ve isitsellige az
yer vermesi vb. gerekgeler ile tez calismasinda ‘isitsel mimarlik’ yeni bir kavram
olarak aciklanmis, incelenmistir. Isitsel mimarligin, sosyal, navigasyonel, miiziksel,
estetik ve sembolik isitsel mekansallik parametreleri agiklanmis ve Ses, insan ve
mekan iligkileri ortaya konmustur. I¢ mekan isitsel peyzaji ve parametreleri ile ilgili

caligmalardan bahsedilmistir.

Ses ¢aligmalarinda kullanilan yontemler ses ylirliyiisii, gébrmeden yiiriiyiis, standartlar

ve cihazlar ile anketlerde kullanilan istatistik analizler agiklanmuistir.

Tez ¢alismasinda mimarinin sebep oldugu isitsel kosullarin yeterince anlasilamadigi,
giinliik yasamda yapilara ve ¢evreye yansimadigi ortaya konmustur. Sesin gurultl
olarak karsimiza ¢ikan negatif etkisi ¢ogu zaman One siiriildiigii i¢in sesin negatif

etkilerinin yam sira pozitif etkilerini de diisiinerek tasarim yapmayi1 6ngérme fikri
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one siiriilmiistiir. Isitsel konfora &nem verilmelidir 6zellikle guriltinin insan
saglhigina ve verimliligine vermis oldugu zararlar birgok ¢alisma ile ortaya
konmaktadir. Son yillarda iilkemizde de giirliltiiye karsi hassasiyet artmis, akustik
konusu dogal ve yapili ¢cevrede tartisilmistir. Bu noktada ‘farkindalik’ kelimesi 6nem
kazanmaktadir. Bilmek ve farkindalik farkli seylerdir. Her seyden once farkinda
olmak gerekir. Gelecegin yapma g¢evre tasarimcilari olarak goriillen mimar adayi,
mimarlik Ogrencilerinin sesin fiziksel ve isitsel 6zellikleri hakkinda fikir sahibi
olmasi gerektigi disiintilmistiir. Tasarima baslarken ve/veya tasarim siirecinde
mekanin isitsel konfor gereksinimlerini belirleyebilecek, tasarladiklari mekanin
kullanicilarinin isitsel konfor ihtiyaglarimi sorgulayabilecek, mekanmn bulundugu
kosullarda form, hacim, boyut oranlar1 ve malzeme se¢imini yapabilme yetkinlikleri
kazanabilecek Ogrenciler yetistirmek gerekliligi iizerine ders Onerisi gelistirilmek
istenmistir. Bu amacla mimarlik egitimi i¢in yiiksek oOgretimde etkili Ogretme
yontemleri incelenmis, ardindan Tiirkiye’de mevcut mimarlik egitiminde akustigin
yeri aragtirilarak ortaya konmustur. Mimari akustigi formulasyondan uzaklastiran ve
heniiz tasarim siirecinde konsept ile birlikte diisiiniilen bir isitsel mekan anlayisini

pratige doniistiiren yeni yonelimler ve ¢alismalar 6rnek verilmistir.

Mimarlik egitiminde isitsel mekansal farkindalik olusturmaya yonelik c¢alismalar
oncelikle pilot c¢alisma ile gergeklestirilmistir. Pilot c¢alismadan alinan
geribildirimlerle bir donem boyunca 45 6grenci ile se¢gme ders kapsaminda yapilan
calismalar bir ders Onerisini olusturmustur. Yontemi olusturan asamalarin énemli

sonuglart sunlardir:

e Isitsel mekanin insan algisinda ve biliste ¢ok énemli rol almasma ragmen
performans mekanlar1 disindaki mekanlarin  mimarlik egitimi boyunca
yeterince sorgulanmadigi, buna benzer orneklere rastlamadiklart mevcut

isitsel farkindalik anketinde goriilmiistiir.

e Ogrencilerin isitsel ortamindan rahatsiz oldugu mekanlarin ¢ok sayida
olmasma ragmen hosnut oldugu mekanlarin neredeyse hi¢ olmadigini

belirtmesi, tek yonlii sinirh bakis agisina sahip olduklarini gostermistir.

e Isitmenin oneminin farkina varilmasi igin ‘kurgu’ bir sergi mekaninda
gerceklestirilen 1. Gormeden yiiriiyiis ile 6grencilerle yapilan anket sonuglari,

yalnizca isiterek yon bulmanin 6nemini, isitsel hafizanin mekan algisi ile
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iligkisini, sembol seslerin mekan hakkinda fikir verdigini, sesler ile sosyal
uyumun saglanabildigini gOstermistir. Ayrica yine anket sonuglar
Ogrencilerin ¢ogu sesin mekan hakkinda fikir verdigine ve gezideki
deneyimlerinin farkindalik olusturmasi yoniinden faydali buldugunu

gostermistir.

e Dinleme testlerinde bu kez isittigi ‘gergek’ mekanlari, bedenen
deneyimlemeden yapay ‘steril” bir laboratuvar ortaminda yalnizca kulaklik ile
dinleyen 6grenci, mekandaki ses kaynaklarini, mekanin kullanicilarinin ses
ortamii nasil etkiledigini ve kullanicilarin ses ortamindan nasil
etkilendiklerini, seslerin gectigi mekanin islevinin neler olabilecegi ile orada
hangi eylemlerin gerceklestiriliyor olabilecegini, bu eylemlerin ses
ortamindan nasil etkilenecegini, mimari yonden fiziksel 6zelliklerini, isitsel
ortam betimlemeleriyle ve likert 6lcekte belirtmeleri istenmis sonug olarak
her yoniiyle 6grencinin isitsel ortami dinledigi o mekan1 ve oradaki yasami
hayal etmesi bu beceriyi kazanmasi saglanmistir. Bir diger sonug; gérmeden
dinledigi mekan1 daha sonra fotograflarla eslestirmede bazen zorlanmasi
bazen hizlica dogru karar verebiliyor olmasi, dgrencinin gorsel ile isitsel
olanin nasil iliskilendirilebilecegi {izerine diisiinmesini de saglamistir. 12
mekanm karsilastiran radar grafiklerinde olusan desenler sesin mekanin

karekteristigini belirlemede rol oynadigi sonucunu gostermistir.

e Teorik bilgilendirme ile sunumlar ve tartigsmalar sirasinda 6grenciler, sonug
olarak mimarinin nasil isitilebilir olabilecegine, akustik, sesin temel
oOzellikleri, malzemeler, hacim, form, geometri, boyut oranlar1 konularini

mimariye tasarim siirecinde nasil entegre edebilecegini 6grenmislerdir.

e Kullanicinin mimariyi isitmesi deneyimi 2.Gormeden yiiriiyls ile gergek
mimari bir mekanin 6grenciler (gozleri kapatilan) tarafindan mimari fiziksel
Ozellikleri (hacim, yukseklik, derinlik, yutuculuk, form) sesler (izerinden
tanimlayabilme becerisini kazanmasi saglanmistir. Ayrica anket sonuglari

gercek verilerle tahminlerin oldukga tutarli oldugunu gostermistir.

Alan gezileri ve anketler mimarlik egitimine katkist olmasi yoniinden literatiir
caligmalarim1  destekler nitelikte degerlendirmeler yapilmasini saglamistir. Bu

asamalarin ardindan 6grencilerle bir isitsel mimarlik ve bir akustik mimarlik projesi
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yapilmustir. Isitsel mimarlik projesinde dgrenciler tasarim siirecinde isitsel ortami
hayal etmislerdir. Projeyi 3 boyutlu animasyonlarla seslerle entegre ederek sunum
hazirlamiglar, anketler ile birbirlerinin projesini degerlendirmislerdir. Akustik
projede ise sectikleri isleve uygun proje i¢in tasarim Kkararlari alarak, uygun
malzemeleri belirlemislerdir. Rhino, SketchUp gibi programlarda projenin 3
boyutunu hazirlayarak ve ODEON simiilasyon programinda isitsellestirme
(auralization) yapmislardir. Sonug olarak isitsel mimarlik ve akustik mimarlik projesi
ile 6grenci Once isitsel ortami hayal etmis ardindan isitsellestirme ile dinleme sansi
bulmustur. Klasik mimari akustik 6gretimine ek olarak Ogretimi destekleyecek
teknolojik araglar ve yazilim programlar1 kullanilmistir. Ozellikle sanal gergeklikle
de motive olan genc nesillerin, similasyon ve animasyon gibi araclarla mimari
tasarimi ve egitim siirecini yasamasi fikrine (Mattila P.,2017) paralel olarak isitsel

olan1t mimariye dahil etmek ve ifade etmek miimkiin olmustur.

Mimarlik egitimi siirecinde asagida siralanan kazanimlarin elde edilmesi

Ongorilmiistiir:

e Anket ile Ogrencilerin sorgulayici ve elestirel yoniinii pekistirme, sesin

fiziksel ve mekansal 6zelliklerini ayirt edebilme,

e Ogrencilerin hi¢ gormedikleri bir yer hakkinda yalmzca dinlemeye
odaklanarak oradaki yasami, kullanicilari, eylemleri ve mimariyi
degerlendirmesi deneyimi, alan gezisi ile isitsel yonden mekanin
deneyimlenmesi ve ses-mekan-kullanici iliskisi {izerine diisiinme, tartisma,

okuma, yazma kiiltiiriiniin gelistirilmesi,

e Bilgiye ulasma yollarin1 6grenme, kavrayis, temsil dili olusturma, isitsel
cevreye bakabilme, alan gezisi ile mimari O6zelliklerin sesin davranisi ile
birlikte diistiniilmesi ve kullanicilar tizerindeki etkisini farketme, isitsel

mekan tasarimin1 hayal edebilme,

e Isitsel konfor ve estetik gereksinimleri iizerine diisiinme, karar verme, analog
ve dijital diinya arasinda ge¢isler kurma, hayal edilen ve istenen isitsel
cevreyl animasyonla ifade edebilme, sanal ortamda ifade dili gelistirme,

birlikte anlama ve 6grenme kiiltiiriinii kazanma,
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e Tasarim siirecine elestirel yonden bakabilme, ders sonu dlgme-degerlendirme
sorulart ile ders surecini ve kendilerini yorumlama ve 6nerilerde bulunabilme

becerici.

Yukarida siralanan kazanimlara ne derece ulasildigini, 6grencilerin gergeklestirilen
ders oOnerisi ile ne kadar gelisip gelismedigini anlamak ve gelecek ¢alismalara alinan
geribildirimlerle 151k tutmak adina, 6grencilere ders sonu Olgme degerlendirme

sorular1 sorulmustur.

1. Mimarlik egitimi igerisine, isitsel farkindaligi artirict ¢aligmalarin
katilmasiin faydali olacagmi diisliniiyor musunuz? Neden? Sorularina

Ogrenciler,

Mimarligin yalnizca gérme merkezli olmamasi gerektigi, duyularin ve kullanic
deneyiminin 6nemli oldugunu, mekanin isitsel ortami ve akustik kosullarinin
mimarin sorumlulugunda oldugunu, isitsel tasarimin bir art1 degil olmazsa olmaz
olmas1 gerektigini, modern mimarlikla acik ve gorsel iliskiyi kesmeyen galeri
gibi mekanlarin akustik sorunlar olusturdugunu ancak bu durumlarin dikkate
alinmadigini, isitsel konfor ve kosullarin yasam kalitesini etkiledigini, isitsel
yonden diisiinmenin tasarima katki saglayabilecegini, sadece kaynak seslerinin
kontroliiniin degil isitsel tasarimin biiyiik Ol¢iide mekana bagli oldugunu,
mimarlik egitiminde temelden buna benzer egitimler verilirse akustik ve isitsel
tasarima dikkat eden mimarlarin yetisebilecegine ve egitimin niteliginin
artacagini belirten gerekcelerle mimarlik egitimine isitsel mekansal farkindalig

artirict galigmalarin katilmasi gerektigini sdylemislerdir.

2. Ders boyunca edindiginiz deneyimlerinizi daha sonra kullanabilir

misiniz? Sizce nerede, nasil kullanirsiniz? sorusuna 6grenciler,

Sesin yalnizca niteliginin degil, ses rotasinin da ne kadar 6nemli oldugunu,
mekanlar aras1 gegislerde sesin degisimlerinin nasil olmasi1 gerektigini
anladiklarini, akustik ve isitsel konforun tasariminmi 6grenmenin ¢ok faydali
oldugunu, yeni bir bakis agis1 kazandirarak daha sonraki projelerinde bu
yaklasimi kullanabileceklerini, bitirme projesinde ve ¢alisirken o6grendikleri
bilgilerin onlara yardimci olacagini, artik projelerini c¢alisirken acaba burada
yurursem ne duyarim, neyi duymam neyi duymamam gerek diye sorguladiklarini,

mimarlik kariyeri boyunca kullanacaklar1 degerli bilgiler elde ettiklerini, akustik
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simiilasyon programlarmi gelecekte kullanabileceklerini, tasarlayacaklari
mekanlarin artik reverberasyon siiresini de goz Oniinde bulunduracaklarini,
Ornegin bir salonun hacim 6l¢eginden pencere ve malzeme secimi sirasinda yapi
eleman1 Glgegine dek diisiinmenin isitsel kosullar1 etkiledigini, bundan sonraki
calismalarda se¢im yaparken bu acgidan da tasarim kararlarina &zen
gostereceklerini, bir mekandaki akustik problemleri uzmanlarin hesaplarina
onlarin malzeme sec¢imine birakmadan tavan yiiksekligi ve mekan boyutuna karar
vererek de yapabileceklerini, isitmenin yalnizca salonlarda degil her mekanda
onemli olabilecegini farkettiklerini ve bu bilgiye gelecekteki g¢alismalarinda

dikkate alacaklarini belirtmislerdir.

3. Ders hakkinda olumlu-olumsuz goriis ve Onerileriniz nelerdir? sorusuna

ogrenciler,

Olumlu olarak, derste yapilan gezileri verilen bilgileri pekistirmesi yoniinden
onemli bulmuglardir. Herkesin ¢ok istekli oldugunu, 6gretici ve farkindalik dersin
farkindalik kazandirdigini, mimarhiga yaklasim ve sunum teknikleri, ¢esitlilik ve
icerik acisindan pek cok deneyim yasattigini, derslere devamliligin 6grenciyi
motive edici oldugunu bu dersle kavradiklarini, kisa siireli verimli sonuglar
alman c¢aligmalar yaptiklarini, ¢alismalart degerlendirirken Ogrencilerin
fikirlerinin alinmas1 ve bu degerlendirme sonuglarinin 6grencilerle paylasiimasini
olumlu bulduklarni, simiilasyonlar sayesinde tasarimlarin kagitta kalmayip
gercege yakin nasil olacaginin deneyimlendigini, 6grenme-g0zlemleme-Uretim
siireclerinin hepsini kapsayan bir ders oldugunu, isitme ile ilgili konularin ilgi
cekici yepyeni konular oldugunu, yerinde deneyimleyerek 6grenmenin 6nemini
farkettiklerini, teori ve pratigin birlikte ilerledigi deneysel ¢alismalar yapmanin

Oonemini kavradiklarini belirtmislerdir.

Olumsuz olarak, akustik tasarim yapmakla ilgili olarak daha detayli bilgileri
o0grenemediklerini, grup ¢alismalarinin igeriginin yeterince zengin olmamasini,
simiilasyon programlar1 disinda el ile hesap yapmay1 6grenemediklerini, grup
caligmalarinda kisi sayisina dikkat edilmesi gerektigini, ddev siirelerinin yeterli
olmayisin1 ve sayica fazla oldugunu, yapilanlarin igsellestirilmesi i¢in olmasi
gerekenden fazla hizli ve kisa siireli ¢alismalar oldugunu, bu dersin segcme ders

yerine ana ders olmas1 gerektigini, ders anlatimlarinin igeriginin sinirlt olmasi,
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4. Ders siiresince yapilan ¢aligsmalarin size olan katkilarini her bir ¢aligma

icin ayr1 olarak agiklar misiniz? sorusuna 6grenciler,

Goérmeden vyiiriiyiis-1 icin, Istanbul’da her giin kullandikar1 mekanlardan isitsel

olarak bu kadar etkilendiklerini, duyduklair seslerle nerede olduklarini tahmin
etmeye calismanin ilging bir deneyim oldugunu, sesin mekanin karakteri
tizerinde ne kadar biiylik etkisi oldugunu farkettiklerini belirtmislerdir. Mekanlari
sesler araciligiyla hayal etmenin, yoniinii sese gére bulmanin, seslerle gérmenin
miimkiin oldugunu, sesin mekansal karsiligin1i anlamayi1 saglayan c¢ok etkili
O0grenme deneyimi oldugunu, isitme duyusunun mekani algilamadaki 6nemini
anladiklarini, sesin mekan hakkinda verdigi ipuclarimi ve mekan hakkinda
hissettirdiklerini  6grendiklerini, ses ile mekan hakkinda c¢ok fazla bilgi
edinilebilecegini, algiy1 genisletebilen bir deneyim oldugunu, bu geziden sonra
giinliik hayatta ¢evresini daha fazla dinlemeyi 6grendiklerini, seslerin varliginin
giiven ve huzur verdigini anladiklarini, dersin amacina uyan isitsel farkindaligi

artiran bir gezi oldugunu belirtmislerdir.

Dinleme testleri igin, giin igerisinde deneyimledigimiz mekanlarin isitsel

kosullarinin bizde fiziksel ve psikolojik yorgunluk yarattigmmi farketmesini
sagladigini, her giin maruz kalinan olumsuz seslerin ve giriiltiilerin varligim
anlamalarini, sadece sesler {izerinden mekani tanimaya c¢alisma becerisi
kazandirdigini, duyduklar1 seslerin onlar1 olumlu ve olumsuz etkileyen,
yonlendiricilik gibi etkilerini taraflari lizerine diisiinmeyi 6grettigini, her mekanin
belirli bir ses karakteri oldugunu, mekana kimlik vermede kullanilabilecgini ve
tasarimlarinda bunu nasil kullanabileceklerini farkettiklerini, her mekanin isitsel
kosullarinin kullanim, malzeme, islev gibi 6zelliklerle degistigini 6grendiklerini,
seslerin hafizanin olusmasindaki 6nemini, fotograf eslestirmesi sirasinda karar
vermede zorluk ve karisiklik yasamanin gorsel ile isitselin uyumsuzlugu
diisiincesini farkettirdigini, sesleri dinleyerek hacim, tavan yiksekligi gibi

mimari 6zellikleri taniyabileceklerini belirtmislerdir.

Teorik bilgilendirme igin, genel olarak egitimde yeterince yer verilmeyen,

yeterince ilgilenilmedigini diislindiikleri bir bakis acisina yonelik 6nemli ve
degerli bilgiler edindiklerini, 6nemli anahtar kelimeler 6grendiklerini, kisa siirede
ortaya ¢ikan bilgilerin ve bilgi aligverisinin verimli oldugunu, mimarlarin ve

mimari yaklagimlarin sesle ilgili konularda yapilar ve mekanlar {izerinden
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tanimay1 sagladigini duyularin, malzemenin kavramlarin iizerine diisiinme firsati
bulduklarini, mimarligin sadece gorme odakli olmadigini farkettiklerini

belirtmislerdir.

Gormeden vyiiriiyiis-2 i¢in, isitme ile mekanin boyutlarini anlamayih, malzemenin

yonlendiriciligini hali ve ahsabin {izerinde yiirlimenin gliven veren bir deneyim
oldugunu, halin1 iizerinde yiirlimek ile sert zemin lizerinde ylirlimek arasindaki
farki isitsel olarak deneyimleyerek farkedebildiklerini, doseme kaplamasindaki
adim seslerinin mekan hakkinda bilgi verebilecegini anladiklarini, akustik
yonden bir salonu goérmenin tasarim siirecinde nelere dikkat edilebilecegi
hakkinda bilgi verdigini, duyduklarina ve dinlediklerine odaklanarak mimariyi
kafalarinda nasil canlandirabildiklerini, akustik uzmanlarla mimarlarin ve farkli

disiplinden insanlarin birlikte ¢alismasinin 6nemini farkettiklerini belirtmislerdir.

Isitsel mimarlik proje calismasi icin, sesin mekan ig¢inde nasil davrandigi tizerine

diistinmeye tesvik ettigini, birden fazla mekanin seslerinin birbirine entegre olup
olmayacagini, olacaksa nasil olacagini, sessiz mekanlar ile sesli mekanlar
arasinda nasil gecis yapilacagini belirlemeye calistiklarini, mekanin isitsel ortami
hakkindaki beklentileri belirlemeye c¢alismayi, animasyon sunum teknigini etkili
bir sekilde kullanmanin 6nemini, malzemeleri hayal edip sesleri entegre etme
slirecinde gerceklikten zaman zaman uzaklasilsa da baslangi¢ igin etkili bir
calisma oldugunu, mimari proje derslerinde buna benzer sunumlar
gerceklestirebileceklerini, ilk defa ¢evresel analiz igine sesi de dahil ettiklerini,
mimari projelerini duyma sansini yarattiklarini, pek ¢ok derste elde edilemeyecek
canli sesli mekanlar olusturma deneyimini yasadiklarini, iyi bir anlatim dili
ogrendiklerini, sunumlarin bilgisayar programi kullanma becerisi kazandirdigini,
gruplar halindeki c¢alismalar ayn1 konuya getirilen farkli yaklagimlarin
gbriilmesini  sagladigini, bazi1 seslerin gercek mekanlarda kaydedilerek
kullanilmasmin yani sira kisa siire i¢inde internetten elde edilen seslerin de
projede yer almasi bir ses kiitliphanesi olusturulabilecegi diisiincesini sagladigini,
bilmedikleri bazi sunum ve animasyon tekniklerini 6grendiklerini, dersin siire¢
icinde en faydali ¢aligmalarindan biri oldugunu, iiretilen mekanlarin akustigini
fonksiyon, hacim ve malzeme ile ilisklilendirmeye calistiklarini, sesle bir tasarim

senaryosu kurmanin hem eglenceli hem 6gretici oldugunu belirtmislerdir.
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Ogrencilerin geri bildirimleri sonug olarak mimarlik egitiminde isitsel mekansal
farkindalig1 olusturmaya yonelik ¢alismalarin olumlu oldugunu gostermistir. Yapilan

caligmalardan ortak olarak ¢ikarilabilece sonuglar asagida 6zetlenmistir:

e Zengin bir isitsel c¢evrede yasamak icin mimarlik 6grencilerinin (ayni
zamanda ileride bunu mimarlik pratigine doniistiirecek olan mimarlarin)

isitsel mekansal farkindaliginin arttirilmasi gereklidir.

e Bu calisma ile 6grenciler akustik konusunda uzman olmadan bir mekanin

isitselligi hakkinda fikir sahibi olmus, bu yonlerini gelistirmislerdir.

e Ses ve mekan konseptini birlestiren bir mimarlik egitimi, yasadigimiz giinliik
mekanlarin isitsel niteliklerini gorsel olanla birlestirerek, tasarima yeni bir

anahtar kazandirabilecegi ortaya konmustur.

e Akustik formiiller ve hesaplamalarin yani sira mimarlik o6grencilerinin
akustik konusunda uzmanlasmasina gerek kalmadan, tezde irdelenen isitsel
mimarlik parametreleri ve i¢ mekan isitsel peyzaj dlgiitleri ile tasarim yapma
cabasi bu calisma icin sonug almistir. Bu degiskenlerin irdelenmesi ve mekan

tasarimina katilmasi i¢in yeni ¢aligmalar yapilmalidir.

e Egitim siirecinde bu farkindalig1 kazanan 6grenciler, bir problem ¢dzme isi
olan mimarlik ve tasarim siirecine yeni bir problem ekleyerek gindelik
yasamda kullandigimiz tiim mekanlarin isitsel atmosferi hakkinda fikir sahibi

olabilirler.

e Gelecekteki mimar adaylarmin isitsel konfora ve estetige sahip cevreler
tasarlamasi igin farkindalik kazanmasi mimarlik egitiminde bu konuya

verilen 6neme baghdir.

Gelecekte yapilabilecek c¢alismalar ve Oneriler su sekilde siralanabilir. Yapilan
calismalarin benzerleri fakli tiiniversitelerin mimarlik fakiiltelerinde bir atdlye
caligmasi veya ders kapsaminda yapilabilir. Ogrencilere isitsel mekansal farkindalik
kazandirilmasi i¢in bir yontem Onerisi sunabilmek i¢in daha ¢ok sayida 6grenci ile
deneyim elde edilmesi 6nerilir. Ogrencilerle iletisimde kalinarak mezun olduktan bir
sire sonra profesyonel meslek hayatinda bu bilgileri nasil kullandiklari, bu bilgilerle
ilgili olarak karsilastiklart durumlar sorularak Ogrenilebilir. Isitsel mimari

degiskenlerinin tasarim siirecine nasil eklenecegini arastirmak icin daha ileri
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calismalar yapilmasi gerektigi bir gercektir, ancak bu tarz deneysel c¢alismalar
mimarlik egitiminde proje derslerine yeni bir bakis acist katmak i¢in kullanilabilir.
Mimarlik egitiminin yalnizca gorsel degil isitsel yonden de beslenmesi i¢in daha ¢ok
sayida ¢alisma yapilmali ve egitime bunun nasil katilabilecegi tartisilmalidir. Isitsel
mekansal farkindaligin mimarlik egitiminde oynadigi rol olarak ses ve mekan
kurgusu, tasarimin zenginlesmesi i¢in arastirilmasi gereken onemli arag¢ olabilir.
Buna benzer ¢alismalarin mimarlik egitiminin kaginci yilinda verilmesi gerektigi,
mimarlik egitimine hangi siiregte katilmasi gerektigi de diger bir tartisma konusu

olabilir.
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EKA
A.B.U/ 3.simif mimarhk ogrencisiyim.fck ve aco.hall.design dersini aldim.

1- Isitsel ortamindan dolay1 etkilendiginiz mekanlar var mi1? Deneyimlerinizi
paylasir misiniz?

Etkilendigim degil de rahatsiz oldugum mekanlar var. Zaten isitsel ortamindan dolay1
mekanlarda kendimi rahat hissettifimden dolayi, bunu bir sekilde dile
getiremiyorum. Orasi pozitif bir etki yarattigindan dolay: tistiimde zaten olagandist
bir durum yaratmiyor. Ancak akustik ortamindan dolayr olumsuz buldugum
mekanlarda, ses duyumuz en 6nemli ikinci duyumuz oldugundan dolay1, kendimi bir
sekilde rahat hissediyorum ve o ortamdayken gerek arkadaslarimla gerek ailemle dile
getirme istegi duyuyorum. Boyle noktalarda gerek kapali gerek agik gerek yari agik,
Istanbul’da ve yasadigim ¢evrede fazla sayida var. Bu da yeterince mimarliga
entegre edilmemesinden, bunun dstiine disiilmemesinden, insanlarin bilingsiz
olmasndan dolay1 kaynaklandigini diisiiniiyorum.

2- Atolye calismasinin size katkilarindan bahseder misiniz?

Acikcast atdlye calismasi bir mekani tasarlarken, mimarlik egitiminde onun islevini,
gorsel bitlinliiglini, fiziksel akisini, sirkiilasyonunu diisiiniiyorduk ama sesi isitmeyi
saglayan en Onemli duyularimizdan birini mekan tasarlarken aslinda gozardi
ediyoruz. Ses mekana bambagska bir boyut katiyor. Orada rahat hissetmemizi yer yer
kotil hissetmemizi saglayabiliyor, bu nedenle bir mekani tasarlarken onu akustigi ile
birlikte diistinmemiz gerekiyor. Ben de bu atdlye sliresince, mekanin akustik ile olan
iligkisini, tasarimda akustigin yerini, bu ikisinin birbirine nasil entegre olabilecegini
sorguladim. Ve daha sonrasinda yapacagim projelerde de biiyiik ihtimalle
olusturdugum mekanlarin nasil bir ses karakteri oldugunu, insan kendini orada nasil
hisseder ya da nasil bir yerde bulunmak istiyor bunu sorguluyor olacagim.

3- Atblyedeki deneyimlerinizi daha sonra kullanabilir misiniz? Sizce nerede
nasil kullanirsiniz?

Bahsettigim gibi suana kadar okulda 5-6 tane proje yaptik, hi¢ tamamen sese
odaklandigimiz, sesi merkeze koydugumuz, sesin gorsel duyumuzdan sonraki en
onemli bir duyumuza hitap ettigini gozardi ettigimiz bir siire¢ oldu. Gerek biz bunu
boyle diisiindiik, gerek de proje yliriitiiciilerimiz bunun iizerine diigmedi. Bu belki de
mimarlik egitiminin bir eksigi, belki bizim bir eksikligimiz, ama bdyle 6nemli bir
noktaya bir gsekilde parmak basilmas1 gerekiyor diye diisiisniiyorum.

4- Atolyede bir proje, calisma tirettiniz. Tasariminiz1 ses agisindan temsil eden
neydi?

Benim gecen donemki projemde de teknoloji merkezi gibi bir islev vardi. Projemin
giic merkezi server alamiydi. Gorsel olarak bir sekilde gu¢ merkezini temsil
etmeliydi. ¢ok fazla 1s1k geliyordu, insanlar onu goérmeliydi. Bu projede de o
mekanin nasil bir sesi olabilecegini, o sesi duymak mi gerektigini duymamak m
gerektigini sorguladim. Bir mekani duyup gérmemek ya da goriip duymamak, bu
ikisi arasindaki iligkiler ¢ok farkli varyasyonlar tiretiyor. Bunun kurgulanmasi, insan
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tizerinde ne hisettirebilir bunlarin diisiiniilmesi {lizerine bir ¢alisma yaptim. Benim
projemin en ilging noktasi, kimlik kazanmasini saglayan buydu.

5- Sosyal, Miiziksel, Navigasyonel, Estetik ve Sembolik olmak iizere bes tane
isitsel mimarlik parametresini diisiiniirseniz, tasariminizda bu parametreleri nasil
kullandiniz?

Sosyal kavramimin ne oldugunu irdelemek lazim. Sosyallik insanlar arasindaki
iliskiler midir? Insan ile mekan arasindaki iliskiler midir? Mekanlarin arasinda
olusturdugu bir baglam midir? Ben sosyalligi distiniirken, atolyedeki sinirlt siirede
sunu farkettim. Kafe gibi sosyallesmeye gittigimiz ortamlarda mekanin akustigi
hicbir sekilde diistiniilmiiyor. Ben ortamdaki miizik sesinden ya da iyi tasarlanmamis
mekan nedeniyle yanimdakinin sesini daha ¢ok duyuyorum. Ancak benim o mekanda
bulunmamin nedeni karsimdaki ile iletisim kurmak. Eger mekan bunu engelliyorsa,
akustik iglevini yerine getirmiyor ve problem yaratiyor demektir. Ben de kafeteryada
her bir oturulan alan1 kendi iginde akustik olarak 6zellestirdim. Oturma birimlerinin
izerinde sadece o birimin altinda iiretilen sesin giiclinilin artirilmasini, sadece o birim
altinda sosyallesen insanlarin

o sesi duymasini saglayacak bir tasarim gergeklestirdim. Ve ¢ogu noktada kafede
verilen sesler muzik gibi belli bir kaynaktan mekanin tamaminda duyulan seslerle bir
karmasa yaratiyor. Tasarimda diisiindiigiim diger bir parametre de bu verilen seslerin
birimlere ayr1 ayr verilip aslinda ortamla igice gegmeden birim i¢indekiler tarafindan
duyulmasi seklinde diisiindiim.

6- Mimarlik egitimi igerisine isitsel mimarlik yOniinden buna benzer
calismalarin katilmasini ister misiniz?

Kesinlikle katilmasini isterim. Soyle ki duyma bizim gérme duyumuzdan sonraki en
iyl duyumuz. Atdlye sirasinda sOyle bir calisma yaptik. Bize 12 tane ses kaydi
dinletildi. Ve gosterilen 12 gorsel ile bizim bu seslere ait mekanlar1 anlamamiz
istendi. Buralarin neresi oldugu aciklandiktan sonra sadece oranin sesini duyarak, o
mekan hakkinda fikir sahibi oldugumuzu anladik. Béyle bir durumda da akustigin
tasarima dahil edilmemesi bana ¢ok ilging geliyor. Mesela bu 6rneklerden birinde
3400 li smiflardan birinin sesini dinledik. Ben de o mekanin uzun ve pencereleri
olan siirekli bir mekan seklinde not almisim ve gorselin oraya ait oldugunu
gordiigiimde ciddi olarak sesin mekani nasil niteleyebildigini gérdiim. Bu nedenle
akustik egitimi, kesinlikle mimari proje stiidyolarina dahil edilmeli, bununla ilgili
ders sayilar1 artirilmali , ilgili projeler tretilmeli. Proje yliriitiiclileri tarafindan
mekanin akustigi sorgulanmali. Bir cok yonden elestiriliyoruz ama mekanin akustigi
ile ilgili bir degerlendirme oldugunu gormedim. Hatta bir¢cok konser salonu,
performans mekanlar1 tasarlaniyor, bunlara bile s1§ yaklasildigin1 diisiiniiyorum.
Akustigin irdelenmesi, temel parametrelerinin mimarlik egitimine yedirilmesi
gerektigini diislinliyorum.

7- Atolye caligmasi hakkinda goriis ve 6nerileriniz nelerdir?
Atolye calismasi basarili oldu. Ancak benim bu giizel ¢calismaya séyle bir dnerim
olabilir. Biz sadece sesini duydugumuz mekanlar1 goérsellerinden tanimaya onlarla

eslestirmeye calistik. Belki bu calismanin iiglincii boyuta tasmarak, egitim
gordiigiimiiz  biiyilk okulumuzun c¢ok farkli stlidyolarinda; farkli biiytikliik,
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karakterde, farkli akustik 6zelliklerde , iyi (109) ve kotii (203) drneklere sahip olan
yerlerinde buralar1 dinleyerek hangi stiidyo oldugunu ve neden nasil bdyle bir ses
sahip oldugunu konusabiliriz.

Projemde programi yerlestirirken fuaye alanini bir merkez olarak kurguladim.
Burada mekana kimlik kazandiran mekanin onunla hatirlanmasini saglayan bir ses
olabilecegini kurgulayip; bunun ¢evresinde diyagramatik bir sirkiilasyon alan1 hayal
ettim. Merkez mekanda yogun olan sesler bu mekanda azalarak fuaye ile akustik
olarak bir iligki kurdu. Ayn1 zamanda ofis alanlarina bir enerji merkezi seklinde
yerlestirilen teknoloji alanini kendi i¢inde yalitilarak fakat disardan gorsel olarak
algilanmasini saglanarak kullaniciya farkli bir deneyim saglandi. Performans merkezi
ise gerektiginde fuayeye tamamen agilip gerek akustik gerek ise fiziksel olarak esnek
bir sekilde tasarlanan 6grenci merkezine entegra edildi.

A.S./Mimarlk son sinif 6grencisiyim. fck ve aco.hall.design dersini aldim.

1- Isitsel ortamindan dolay: etkilendiginiz mekanlar var mi1? Deneyimlerinizi
paylasir misiniz?

[k aklima gelen Tiirk-islam Miizesi oldu, orada miiziklere gore mekana ilerlemistim
ve Karanlikta Diyalog’da gormeden mekani algilamaya calismistik. Bir odaya
girdigim zaman ¢ok baskin bir ses vardi. Ciktigimda ses kisa bir siirede kayboldu.

2- Atllye ¢alismasinin size katkilarindan bahseder misiniz?

Ben bu atdlyede onceden galistifim bir videonun arkasinda olan tek bir miizigin onu
1yl yansitmadigini farkettim. Ve bu ¢aligma i¢in aynm1 videoya mekanlar1 yansitan
sesler koydum. Videodaki hayvanin ilerleyisini adimlarimi1 daha ¢ok mekanla
tanimlamama yardimci oldu. Bazi sesler ekledim mesela ahsap sesi gibi, o0 mekanin
dosemesinin ahsap oldugunu anlatmak istedim. Ya da olmayan yerlerde beton
olmasini sagladim. Hosuma gitti bu ayrim1 yapabilmek.

3- Atolyedeki deneyimlerinizi daha sonra kullanabilir misiniz? Sizce nerede
nasil kullanirsiniz?

Tabi kullanirim. Video yapmay1 seviyorum ayni zamanda mimari projelerde mekani
yansitmasi i¢in sesi de bir ara¢ olarak kullanabilirim. Daha 6nce proje hocalarimla
yaptigim ¢aligmalarda kolajlardan olusan videolar yapmistim. Artik onlar igin ses
analizleri de yapabilirim.

4- Atolyede bir proje, calisma iirettiniz. Tasariminiz1 ses acisindan temsil eden
neydi?

Benim tasarimimda mekan1 ¢ok iyi algilayamiyorduk, oranin nasil bir yer oldugunu
anlatmiyordu. Videoda bir bilim merkezinde genleriyle oynanarak iretilmis bir
hayvanin, laboratuvarin patlamasiyla firlayarak uzaya gitmesini ¢alist1 ve o hayvanin
yasadig1 ruhsal bunalim ses efektleriyle ortamin verdigi enerjiyle bize daha ¢ok
yansidi. Videoda bulunan bir ¢cok mekanin kapisinin agilirken ¢ikardig sesler korku
yaratiyordu, koridordan ilerleyisi, kapiy1r acisi ve yeni mekan ile kargilagmasi
sirasindaki gecisler beni ¢ok etkiledi.
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5- Sosyal, Muziksel, Navigasyonel, Estetik ve Sembolik olmak iizere bes tane
isitsel mimarlik parametresini diisliniirseniz, tasariminizda bu parametreleri nasil
kullandiniz?

Soyle kullandim. Sembolik olan, bilim merkezi patladigi zamanki calan alarmdi.
Duyan herkeste kotii bir durum var hissi uyandiracagini diisiindiim. Sosyal agidan
benim hayvanim her mekan1 deneyimlerken degisebilen viicut yapisiyla mekan ile
arasinda bir bitiinliilk kurabiliyordu. Navigasyonel olarak da kapi sesleri, diisiis
sesleri, platformlardan ilerleme sesleri mekanlar arasindaki gecisleri gosterdi.
Miiziksel agidan bilim merkezinin sessiz sakin soguk mekanindan kurtulan hayvanin
neseli sesleri oldu. Ahsap beton veya yapiskan yilizeylerden olusan mekanda ¢ikan
farkli sesler mekanin estetik yoniinii yansitt1 diye diistiniiyorum.

6- Mimarlik egitimi igerisine isitsel mimarlik yoniinden buna benzer
caligmalarin katilmasini ister misiniz?
Kesinlikle isterim.

7- Atolye calismas1 hakkinda goriis ve 6nerileriniz nelerdir?

Proje birde iken hocalarimizin duyular ve algilara daha 6nem verdigini ama 3-4-5 ve
sonraki projelerde ilginin azaldigini diisiinliyorum. Bence iist siniflarda da buna
benzer calismalar yapilmali. Bence iist siniflarda da buna benzer calismalar
yapilmali.

A. A/ Son simif mimarhik égrencisiyim. f¢k ve aco.hall.design dersini aldim.
1- Isitsel ortamindan dolay1 etkilendiginiz mekanlar var m1? Deneyimlerinizi
paylasir misiniz?

Mimar Sinan’in Siileymaniye Camii’sinin akustigi hosuma gidiyor. Elektronik degil
dogal haldeyken.

2- Atolye calismasinin size katkilarindan bahseder misiniz?

Isitsel mekan tasarimi hakkinda bir farkindaligim olustu. Mekan1 nasil
algiladigimimz ve tasarlarken nelere dikkat edebilecegimiz {izerine bilgim oldu.
Mimari tasarimdaki bircok parametrenin yaninda sesin arka planda kalan bir
parametre oldugunu farkedip 6n plana alarak nasil bir tasarim yapabilecegimizi
O0grenmis olduk. En 6nemli katkis1 bu oldu.

3- Atblyedeki deneyimlerinizi daha sonra kullanabilir misiniz? Sizce nerede
nasil kullanirsiniz?

Bundan sonra proje yaparken akustigini diislinerek kesinlikle tasarim yapmay1
istiyorum.

4- Atolyede bir proje, calisma iirettiniz. Tasariminiz1 ses acisindan temsil eden
neydi?
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Arkadaslarimin yaptig1 projeleri diisiiniince herkesin genelde aymi yiikseklikteki
hacimde calistiklarin1 benim ise farkli yaklastigimi sdyleyebilirim. Islevlere gore
hacimlerde farkli yiikseklikler sagladim. Bu da benim projemi 06zel yapan bir
yaklagimdi. Hacim ve sesin iliskisini diistinerek tasarladim.

5- Sosyal, Miiziksel, Navigasyonel, Estetik ve Sembolik olmak iizere bes tane
isitse]l mimarlik parametresini diislinlirseniz, tasariminizda bu parametreleri nasil
kullandiniz?

Sosyal ve navigasyonel parametrelerini kullanabildigimi diisiiniiyorum. Ciinkii ¢ok
ses iireten mekanlar ile daha az ses iireten mekanlar farkli yerlerde kullandim ve
uzun bir koridor olusturdum. Goérme engelli biri geldigi zaman sesleri duyarak o
mekanlar1 kendisi bulabilir, o koridorda yiiriidiigi siirece ilk seferde olmasa da ikinci
de tgiincii de sesleri dinleyerek bulabilir. Bu durumda burasi bir nevi navigator
oluyor. Sosyal agidan da okuma salonu ve c¢alisma alanlarinin hacimsel yerlesimini
sese gore tasarladim. Sembolik olarak avluda yapmis oldugum kafe merkezi bir ses
odak noktasi olabilir.

6- Mimarlik egitimi igerisine isitsel mimarlik yoOniinden buna benzer
calismalarin katilmasini ister misiniz?

Tabi ki yer almali. Bu farkindaligi kazandiktan sonra mekanlarin akustiginden
rahatsiz oldugumda dile getirebilir. insanlar rahatsiz oluyor belki de ama dile
getirmiyor. Ve belki de bu rahatsizligin kaynagini bilmiyor olabilirler. Bence bizim
de buna gore diisiiniip tasarlamamiz, hem rahatsizliklar1 giderir hem de daha
konforlu yerlerde daha iyi yasamamizi saglayabilir.

7- Atolye calismasi hakkinda goriis ve 6nerileriniz nelerdir?

Giizel bir ¢alisma oldu. Tesekkiir ederiz. Memnun kaldim. Ses kayitlarinin ve
yapilan calismalarin karigikliga neden olmamasi i¢in isimlendirilmesi sayr veya
harflerle teknik yonden biraz daha gelistilirmesini Onerebilirim. Foylerin iyi
oldugunu distinliyorum. Temel amaci farkindalik ve mekan tasarimi iizerinde
akustigi degerlendirmekti ve bunu basardigimizi diigiiniiyorum.

Ogrenci Sosyal Merkezi, isitsel mekan tasarimi igin onemli bir tasarim konusu
olabilir. Bir mekan1 sese gore tasarlamak sesi baz almak hacim organizasyonundan,
sirkiilasyonuna bir ¢ok kapsami derinden etkileyecek bir parametredir. Bu tasarimda,
beklenen islevler oOncelikle yaratacagi sesin yogunlugu veya azliina gore
siniflandirilmis daha sonra bu mekanlarin birbirlerine yakinligi uzaklig: ve etkilesimi
diisiiniilmiistiir. Oncelikle avluyu merkeze alarak bir ayiric1 gorevi Ustlendirilmesi
saglanmis ayn1 zamanda kafe alani1 buraya yerlestirilerek daha a¢ik yogun sesler
iceren kafenin binanin biitiiniinden izole olmasina imkan verilmis, ve oranin tasarimi
daha serbest birakilmistir. Ki bu da kafe olan kismin tasarimsal baglamda ele alinip
cikaracagi sesler bakimindan analizi yapildiktan sonra ona gore diizenlendigi
takdirde sembolik isitsel mekansallik yaklasimi olarak ele alinabilir. Ayni1 zamanda
izolasyon isleviyle sosyal isitsel mimarlik kapsamina da girebilir. Biitiinciil olarak ele
alindiginda navigasyonel isitsel mekansallik yaklagimi ana belirleyici unsurdur.
Projede stirekli olarak tasarlanan eliptik koridor tim mekanlara tek dogrultuda
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ilerlerken sadece ulasma imkani tanimiyor aymi zamanda seslerin bir koridora
yansimasint ve orada ilerlerken ortamlarin irettigi seslerden hangi isleve sahip
oldugunu anlama olanagi taniyor. Bunu saglamak i¢in ¢alisma alanlarinin oldugu
kisim binanin sol tarafina, toplanti odalar1 ve idari odalar orta kisimlara ve okuma
salonlar1 gibi az ses lireten ve sessizlige ihtiyaci olan mekanlar ise en sag tarafa
yerlestirilmistir. Boylece rotada yogundan aza bir ses akist isitsel olarak
duyumlanabilir. Orta kisimda, idare ve amfilerin oldugu bdliimde bir loca
tasarlanmig ve bu ortamdaki sesi baskilamak icin su elemani kullanilmistir. Boylece
isitsel ¢esitlilige de katkida bulunulmustur. Genel olarak dolasim sekli ve mekéansal
iligkiler ses parametresi géz onilinde bulunarak tasarlanmis ve sese gore organizasyon
saglanmustir.

B. A./ mimarhk 5.yy 6grencisiyim. F¢k aldim.
1- Isitsel ortamindan dolay1 etkilendiginiz mekanlar var m1? Deneyimlerinizi
paylasir misiniz?

Isitsel ortamindan dolay1 olumlu olarak etkilendigim mekanlar tabiki dncelikli olarak
dini yapilar diyebilirim. Yani o maneviyat hissinin sesle bu kadar gii¢lenebiliyor
olmasimi ¢ok 1ilgi c¢ekici buluyorum. Olumsuz olarak etkilendigimse giinliik hayatta
cok yerde maruz kaliyor olsak da akustigi iyi ayarlanmayan kalabalik kamusal/yar1
kamusal alanlar gercekten insanda rahatsizlik hissettiriyor hatta bazen dayanilmaz
olabiliyorlar maalesef. Spesifik 6rnek vermem gerekirse gittigim birka¢ kapali havuz
mekan1 benim i¢in dayanilmaz olmustu ve fazla duramadan ¢ikmistim.

2- Atolye calismasinin size katkilarindan bahseder misiniz?

Bu atdlye c¢aligmasi bende basliginda oldugu gibi akustik farkindalik olusturdu
diyebilirim. Hem normal bir birey olarak hem de mimarlik 6grencisi olarak
sOyleyebilirim ki maalesef mekanin akustik 6zelligi bizim i¢in ¢ok iyi hissetmemizi
saglayacak ya da rahatsiz edecek kadar uglarda olmadig siirece dikkatimizi fazla
¢ekmiyor. Ama aslinda mekana kimlik kazandiran en 6énemli yumusak bilesenlerden
birisi ve bir mimar olarak bunun farkindaligin1 kazanmak ve mekanlar tasarlarken
bunu da g6z 6ninde bulundurmak bizim icin cok 6nemli.

3- Atolyedeki deneyimlerinizi daha sonra kullanabilir misiniz? Sizce nerede
nasil kullanirsiniz?

Kesinlikle kullanabilecegimi ve hatta kullanmak zorunda oldugumu diistinliyorum
acikgas1. Onceki soruda da sdyledigim gibi mekanlar1 akustik acidan diisiinerek
tasarlamak mimari agidan ¢cok dnemli. Hatta mekanin bu isitsel 6zelliklerini, 6n plana
cikan mekansal elemanlar olarak kullanmak mekana 6zgiin bir kimlik kazandirabilir
ve ¢ok ilging olabilir.

4- Atolyede bir proje, ¢alisma irettiniz. Tasarimimizi ses agisindan temsil eden
neydi?

Ben tasarimimda mekanim 6grenci sosyal merkezi oldugu i¢in 6n plana ¢ikan sesin
Ogrencilerin-genglerin etkinlik sesleri olmasini istedim. Hatta bunu yonlendirici bir
eleman olarak kullanmak istedim ama tabiki bazi sessiz mekanlari izole etmek de
O6nemliydi benim i¢in. Hatta avluya yerlestirdigim tek kisilik sesten izole birimler de
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dogal acgik havada isitsel acidan izole mekanlar oneriyor ve bu da bu projenin ses
acisindan ¢ok onemli buldugum diger 6zelligi diyebilirim.

5- Sosyal, Miziksel, Navigasyonel, Estetik ve Sembolik olmak iizere bes tane
isitse]l mimarlik parametresini diislinlirseniz, tasariminizda bu parametreleri nasil
kullandiniz?

Ben tasarimima mekanlar1 sahip olmalarimi diisiindiigtim/istedigim ses ozelliklerine
gore iliskilendirerek basladim. Bu biraz kamusal mekan 6zel mekan kavramlari ile de
iliskili bir bakis ac¢is1 oldu ve karar verirken kullanici odakli yaklastim diyebilirim.
Ogrenci sosyal merkezi tasarladigimiz igin ben temel kullanicilar1 6grenciler olarak
diisiindiim ve ana mekanimi etkinlik amfisi ve kuliip odalar1 olarak belirledim.
Ancak idari birimler ve toplantt odalar1 gibi diger mekanlar1 kullanicilar
dogrultusunda daha izole mekanlar olarak diisiindiim. Miiziksel parametre olarak
etkinlik alanindaki ses performansini énemsedim. Oradaki sesin akustik agidan daha
kaliteli olmasin1 ve —izole mekanlar diginda- mekana yayiliyor olmasini hedefledim.
Navigasyonel olarak bakinca ana kullanicilarim 6grenciler oldugu i¢in mekana giren
bir d6grencinin hem gorsel hem de isitsel olarak etkinlik amfisi ve kuliip odalar
olarak belirledigim ana mekanlarimi farkederek oraya yonelmesini hedefledim.
Sembolik olarak da oOnceki soruda soyledigim gibi etkinliklerin sesinin —izole
mekanlar disinda- baskin olmasini istedim.

6- Mimarlik egitimi igerisine isitsel mimarlik yoOniinden buna benzer
calismalarin katilmasini ister misiniz?

Evet kesinlikle isterim ¢link{i mimarlar bir mekan tasarlarken her agidan elverisli ve
kaliteli olacak mekanlar tasarlamay: hedeflemeliyiz. Bunun bilincini kazanmak ve
bunu nasil saglayabilecegimizi daha detayli 6grenmek, kesinlikle akustik agidan ¢ok
daha 1yi mekanlar tasarlamamizi saglayacaktir.

7- Atolye caligmasi hakkinda goriis ve Onerileriniz nelerdir?

Atolye calismasi ¢ok keyifli gecti benim i¢in ozellikle ilk giin daha farkli agilardan
bakmaya bagsladik. Ses kayitlarin1 dinleyip mekanlar hakkinda hayal kurmaya
calisarak daha farkli diistinmeye zorladik beynimizi. Bence bu iyi bir seydi.
Etkinlikle ilgili olumsuz elestirebilecegim tek sey su olabilir, tasarim asamasina
gectigimizde ve bununla ilgili ¢alismaya basladigimiz 2.giinde ¢ok bireysele dondiik
diye diislinliyorum. Hani kisa bir siirede {riin ¢ikarmamiz gerektigi i¢in belki
odaklanma agisindan daha iyi olmus olabilir ama tasarim asamasi da daha interaktif
gecse bize daha farkli seyler katabilirdi belki. Grup olarak ¢aligssak birbirimizi daha
cok besleyebilirdik gibi geldi bana biraz.

F. F. /3. simif 6@rencisiyim En Tasla ¢ap yapiyorum. Mimarhk, miizik sanatla
ilgilenmeye calisiyorum. Aym zamanda TRT istanbulda Tiirk Sanat Miizigi
genclik korosundayim.

1- Isitsel ortamindan dolay: etkilendiginiz mekanlar var mi1? Deneyimlerinizi
paylasir misiniz?

[k aklima gelen sey havuz oldu . Havuza gittigim zaman , yiizeyinde su var ve

yiiksek tavanli. Orada farkli bir deneyim hissediyorum. Olumlu ya da olumsuz degil.
Orada normalde hissetmedigim ama durup baktigim, hatta birka¢ kez sesimi

176



firlattigim yerler oluyor. Mesela ses firlatma antrenmanlar1 yapiyoruz. Onu mesela
denerim. Stiidyolar olumlu diisiindiiren mekanlar 6rnek olarak. Oradaki atmosferde
her seyi net olarak algilayabiliyorsunuz. Sesin ulasabilecegi ya da yankilanip nereden
gelecegini denemek benim i¢in 6nemli. Aksam tagkisladan ¢ikarken kimse olmadigi
zaman ses denemeleri yapiyorum. Hatta bir keresinde soyle olmustu. Geg bir saatti ,
ses koridorda gilizel yankilaniyordu. Birkag¢ ses firlattim. Denemek giizel oluyor.
Camide ezan vakti eko ile karigik efekt insanlar1 biraz daha sevke getiriyor. Ciplak
sesle soylediginiz zaman boyle bir etki olmuyorken, camiinin orijinal akustik
atmosferinde yayilim farkli bir etki uyandirtyor. Bir tanidigim Siileymaniye’de ezan
okuyor. Onu ¢iplak sesle dinledigimde farkli cami atmosferinde dinledigimde farkli
ve ayrica diizenlenmis mikrofon diizeninde dinledigimde farkli. Hissiyatlar1 da farkl
oluyor.

2- Atolye caligmasinin size katkilarindan bahseder misiniz?

Mekanlar1 organize ederken, kiitlesel calismamizi yaparken, hacimlerin fonksiyonlari
tizerinden iliskiler kuruyoruz. Diisiindiim ki, mekanlarin ses diizeyleri ya da akustik
performanslari da veri olarak tasarimda kullanilabilecek bir seymis, daha once boyle
bir yaklasimim yoktu yaptigimiz projelerde veya calismalarda. Ancak o verileri
kullaninca yer almig oldu.

3- Atblyedeki deneyimlerinizi daha sonra kullanabilir misiniz? Sizce nerede
nasil kullanirsiniz?

Mimarlikta 6nemli olan bir seyi dert etmektir. Dert edersen ¢oziimiine yaklasir veya
ulasirsin. Projelerimizde giines 15181 ya da enerjiyi, ¢evreyi kamusal alan1 ve diger
degiskenleri dert edersen projene aktarirsin, etmezsen onlar duyulanmaz. En azindan
bir derdi daha i¢ime tohum attim. Ileriki projelerde de bu mutlaka aklima gelecek bir
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4- Atolyede bir proje, calisma iirettiniz. Tasariminizi ses agisindan temsil eden
neydi?

Mekan ve sirkiilasyon iliskilerini kurgularken sese nispeten dikkat ediyoruz. Bu
projede fonksiyonlarin hacimlerini ses skalasina gore ayirdiktan sonra biraz da onlar
kiimelestirerek bir yaklasim gerceklestirdim. Boylece mekanlarin birbirleriyle olan
etkilesimlerinde miimkiin oldugunca yumusak gegcisler saglamaya caligtim.

5- Sosyal, Miiziksel, Navigasyonel, Estetik ve Sembolik olmak iizere bes tane
isitsel mimarlik parametresini diisiinlirseniz, tasariminizda bu parametreleri nasil
kullandiniz?

Sosyal parametreyi kullanabildigimi sdyleyebilirim. Navigasyonel anlamda isitsel
olarak kullanamamis olabilirim. Ciinkii insan1 gorsel olarak yonlendiren bir ¢evreydi
daha cok. Sembolik bir yonii yok, 6zel bir tin1 , atmosfer kurgulayamadim. Projemde
simiflandirdigim bir boliimde koridorda fonda kisik sesle miizik calsa atmosfer ne
kadar degisir ya da calmali m1 sorusu gelmisti aklima? Ancak normalde ¢okca
miizige maruz kaliyoruz. Bazi yerlerde miizigin olmamasi tercih edilebiliyor, bunu
diisiinlince miizigi eklememeyi tercih ettim. Miizik 0yle bir sey ki herkese ayn1 anda
hitap edebilmek ¢ok zor. O nedenle agik alanlarda tercih edilen , devamli kullanilan
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miiziklerin biraz daha hassas olmasi gerekiyor. Ciinkii kulak kirliligine de sebep
oluyor. Cok fazla sese maruz kalan kulak , nitelikli niteliksiz her seyi dinlemek
zorunda kaliyorsa bu da begeniyi zorlastiriyor. Insan ne iyi ne kotii ayirt etmeden her
seyi dinliyor. Tercih edilebilir seylerin olmasi lazim. Tiirk ve diinya miizikleri se¢imi
bir 6rnek olabilir. Mesela proje ¢izerken iiretimin siirekliligi iginde siirekli bazen
7/24 muzik dinliyorsun. Proje bittikten sonra bir hafta kendime sinir koyup miizik
dinlemeyecegim diyorum. Ciinkii iretim sirasinda neyi dinliyorum neyi
dinlemiyorum onu bir sifirlamak gerekiyor ki bundan sonra tercih ederek bir seyleri
dinlemeye devam edebileyim. Miizik giinliikk hayatin arkasinda bir fon degildir ¢cok
daha degerli bir seydir.

6- Mimarlik egitimi igerisine isitsel mimarlik yOniinden buna benzer
calismalarin katilmasini ister misiniz?

Yer almali, proje iliretirken birtakim kaygilarla {iretiyoruz. Mimarlik egitiminde {iriin
yok ortada, herkes gabasiyla bir seyler ¢ikariyor ortaya. Bu ¢abayi sarfederken de
neleri dert ediyor bu 6nemli ve sesi de dert etmek bizim biitiin mimarlik yapilarimiza
bir nebze olsun yansimig olacak. Gerek performans merkezlerinde gerek giinliik
kullanim alanlarinda. Sadece bu isin uzmanlariin yetkin bilgili olmas1 yetmiyor. Her
mimarin ya da her mihendisin en azindan farkinda olmasi Onemli diye
diisiiniiyorum. Detaylarina hakim olamayabilir ama bdyle bir kayginin olmasi yeri
geldiginde kullanilabilir olmasi 6nemli. Aksi halde diislinse bile bu yaklagimi
deneyimlemedigi icin, veya zihnine dyle bir soru isareti atmadig1 i¢in varilacak sey
olamaz hale gelebilir. Kaygiyr ne kadar olusturabilirsek, iiretimi de etkiler diye
diisiiniiyorum.

7- Atolye caligmasi hakkinda goriis ve onerileriniz nelerdir?

2. giin herkes kendi laptopunda ¢alisti. Gruplar halinde olsa daha farkli sonuglar
cikabilirdi. Bireysel olunca insan kendi verdigi kararlar1 bir nebze sorgulayabiliyor.
Tartisamiyor. Birden fazla kisi ile ¢alisirken farkli kapilar agilabilir. Bu da hem
tretimi hizlandirabilir hem siireci zenginlestirebilirdi belki. Giizel bir ¢alismaydi.
Oneri olarak bir de tartismalar daha fazla olabilirdi. ilk giin daha fazla
konusabilirdik, {iretime hizlica gegmektense. Uretime gecince herkes ona odaklandi
ve isin diislinsel boyutu askida kald1 daha uzun ve zengin olabilirdi.

Oncelikli olarak verilen ihtiya¢ programindaki islevleri bir ses skalasi iizerinde
degerlendirdim. Benzer ses diizeylerindeki fonksiyonlar1 bir araya getirdigimde
mekanlarin sinirlar1 olugsmaya basladi.

Ogrenci merkezinin ana islevine yonelik bir etkinlik meydan1 ve gevresinde gelisen
kuliip odalar1 seklinde temel bir yaklasim esas alindi.

Fonksiyonlarin ses diizeyleri géz oniinde bulundurularak kademeli olarak mekan
gecisleri olusturuldu. Koridorlar ve koridor bélmeleri olusturularak mekanlarin sicak
gecisleri esnasinda akustik performanslarinin  etkilenmesi de gbz Oniinde
bulunduruldu.

Yap1 ana giris tarafinda daha canli mekanlara sahip iken i¢ bdliimlerinde daha sakin,
toplant1 odalariin bulundugu daha sessiz ortamlar olusturulmustur. Boylece farkl

ses diizeylerinden olugan bir hacim organizasyonu planlandi.
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M. U. /Mimarlik son simif égrencisiyim. fck ve aco.hall.design dersini aldim.
1- Isitsel ortamindan dolay1 etkilendiginiz mekanlar var m1? Deneyimlerinizi
paylasir misiniz?

Istiklal’deki St. Antuan Kilisesi bana ilging hissettiriyordu ve Siileymaniye Camii
sanirim yankinin uzun siireli olmasindan. Bir de SEED konser salonu beni
etkilemisti. Sesin beni sarmasi ve tek bir yerden gelmiyor gibi hissettirmesi.

2- Atolye caligmasinin size katkilarindan bahseder misiniz?

Kamusal bir alanda yapmak istedigim seyin daha bos ve g¢evreleyen bir mekan
olmasini diisiiniirdiim. Akustikle bu nasil olur diye sorgulamamistim. Meger aslinda
sosyal uyumun bilincinde olma durumunun disiiniince biitin mekan olmasi da
onemli. Sadece burasi bir kiiltiir salonu ya da burasi1 bir genglik merkezi surda su var
burda bu var , biliyorum. Oysa burast bir kamusal alan sesten rahatsiz olmayacak
sekilde haberdar olma durumunun kamusallik {izerinde biiyiik etkisi var. Bir konutta
izole olma durumum varken bu tarz bir yapida dyle degil. Oregin taskislada sesin
bu kadar yankilanmasi hos degil ama mesela okulda yiiriirken hep ¢ok uzakmisim
gibi geliyor, oysaki o kadar da uzak degil, hacim biiyiik ben kii¢ciglim ve aslinda
yakin.

3- Atblyedeki deneyimlerinizi daha sonra kullanabilir misiniz? Sizce nerede
nasil kullanirsiniz?

Tabi ki kullanirim. Tasarim pratiginde siirekli girdilere agi181z. ilk zamanlar bir sey
diisiintirken artik bes sey on sey diistinmeye basliyorsunuz. Bunu da diisliniirsem su
detaymna kadar inebiliyorum dersin. Ben kisisel olarak daha biitlinciil diistinmek
yerine, o ayrintidaki detay1 ¢oziip onun aslinda yasamdaki birebir dlgekte karsiligin
bilmek. Biz bunu tasarlarken ne yapabiliriz aslinda, akustigi sorgulayinca o detayin
¢Ozlimii i¢in birkag alternatif daha dogurabiliyorsun.

4- Atolyede bir proje, calisma iirettiniz. Tasariminiz1 ses agisindan temsil eden
neydi?

Fonksiyonlarin ve sesle ilgili 6zelliklerin birbiri iginde kaybolmasini istedim. Mesela
caligma alanlar1 da giiriiltiilii, digital stiidyo da giirtiltiilii ve kafeterya da giiriiltiili
bunlar1 yakin konumlandirirken her tarafi canli tutacak seydi. Koridorlar sik
kullanilan canli yerlerde birlesmeli ve bir odak olusturmaliydi. Sesli mekanlar
giiriiltiilerini ana merdivenle iist ve alt katlar arasinda birbirine ileterek kafeteryaya
dogru ulagsmis oluyordu. Bu boliim isitsel bir hacim yaratiyor. Oray1 canli tutan da bu
ve yonlenme de bu sayede ¢6ziimlenmis oluyor. Bu nedenle daha az kullanilacagin
diisiindiigiim oditoryumu bu noktaya uzak bir yere yerlestirdim. Ornegin
oditoryumda bir hazirlik olsaydi , fuaye olsaydi ilgimi c¢ekerdi ve canli olan
kafeteryali boliimdense oditoryuma dogru yonlenmis olurdum. Videoda da bunlar
diistinerek iki farkli rota tasarladim.

5- Sosyal, Miiziksel, Navigasyonel, Estetik ve Sembolik olmak iizere bes tane

isitsel mimarlik parametresini diisiiniirseniz, tasariminizda bu parametreleri nasil
kullandiniz?
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Sosyal anlamda kamusal alanda birbirinden haberdar olma durumu ve ortamlar1 canh
tutma etkisi, navigasyonel olmay1 yeni bir yere girdiginizdeki oliim sessizliginin
verdigi tedirginlik yerine bir yere girdiniz ve bir yerlerden ses geliyorsa tamam orada
ne varsa artik ben oraya gidecegim hissi yonlendirmeyi sagladi. Estetik yonden
anitsal donerek inen ortada bulunan merdiven agik dans stiidyosu ile iliski kurarak
sesin merdiven kovasindan agagi inmesiyle anlatilabilir. Oditoryum igin ise yere
gdmmek ya da etrafin1 bir seyler ile sarmalamak yerine, sahneyi avluya bakan tarafa
alarak avluyu gore sahneyi ortada birakarak , yazin o yone dogru konser verebilmeyi
imkanli hale getirmis oldum.

6- Mimarlik egitimi igerisine isitsel mimarlik yoniinden buna benzer
calismalarin katilmasini ister misiniz?

Kesinlikle bir yerlerde olmali. Malzeme dersi gibi bir ders varken, o malzeme
dersinde o kadar da fazla irdeleyemiyoruz. Clnki o kadar biyik ki konu. Ama
akustik dersinde malzemeyi goriince ¢ok daha fazla aklimda kaliyor. Mekansallikla
etkisi su gotiirmez bir gergek. Ama bu nasil olabilir diye diisiiniirsem, proje
siireglerinde bile ara ara workshoplar halinde belki de olmali. Ciinkii gergekten
seminer gibi bir sey dinlemek bile bizim anahtar kelimeleri bulmamizda yardimci
oluyor. Irdeleyen bir grencinin projesinde de bu bakis agis1 hayat bulur diye
diisiiniiyorum.

7- Atolye calismasi hakkinda goriis ve 6nerileriniz nelerdir?

Evet var. Ikinci bir atdlye olsa, bize verilen bina programmin mekansallasmasi
lizerine bir ¢alismadan gitmistik. Mesela ben bu asamadan onceki atélyede sunun
olmasini isterdim. Sesler duyduk ve mekanlar ¢izdik ya, onun bir baska bigimi olarak
kurgulanmis bir ses dinleyip, bu sesi olusturan mekan1 maketle veya kolajla temsil
edip baksaydik. Bu sesler birlesince bdyle bir mekan doguyor diyebilmek higbir
program koymadan. Program konuldugunda 3. 4. Sinifa gelmis kisiler bir anda
programin etkisinde kalip ses yerine fakli etkiler altinda kalmig oluyor. Benim
verdigim ornekte ise bir siir okuyup o siirden bir mekan yaratmak gibi bir sey veya
bir ses dinleyip ona karsilik gelebilecek potansiyelleri, siire kisitlamasi ile drnegin
maksimum yarim saatte iitopik bir sey de olabilir, maketle anlatmak. O sekilde
tirettikten sonra , lizerindeki potansiyelleri degerlendirmek ve daha sonrasinda bina
var , program var simdi de bunu deneyelim bakalim nasil olacak seklindeki
alistirmalarin daha iyi olacagim diisiiniiyorum. Ozellikle birinci siniflarla booyle bir
sey yapmak cok eglenceli olur. Bir taraftan bunun tam tersi de olabilir. Once bir
mekan Uretip, bir sozle bir parca climleyle ya da bir hikayenin yeri ile ya da x bir
mekanla kisisel bir mekan iireteceksiniz mesela o mekanlar i¢cin gereken ses
kolajlarin1 yaparak mimari diirtiileri ¢ok da diirtmeden yapilacak bir uygulama beya
etkili olur diye diislinliyorum. Bir miize diislinelim 70 lerin miiziklerini anlatan ve
gunumdiize miizik akimlarin1 anlatan bir miize mesela. Bu konu 14 haftalik bir proje
stireci olur ve tadindan yenmez. Cok eglenceli bir proje siireci de olur. Bitirme i¢in
bile , miiziklerin arastirilmasi, onlar nasil hissettirecek, hangi miizik hangi kiiltiir, ne
anlatiyor kime hitap ediyor nasil bir ortam olmasi gerekir? Tam bir zorluk.

Tasarima baglarken istenilen programdaki mekanlar buble diyagram olarak
yerlestirilmeye, aralarindaki iliskiler olusturulmaya baslandi. Sosyal isitsel
mekansallik iligkileri iizerinden mekanlar yerlestirildi. Kamusal bir mekan olan
Ogrenci sosyal merkezinde biitiinciill mekanlar daha canli atmosferler olusmasini
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sagladi. Ustiiste ve yanyana getirilen canli mekanlar olusturan eylemler bir ¢ekim
noktasi olusturdu. Koridorlar bu ¢ekim noktasina direkt baglanarak ortamdan gelecek
ses insanlar1 yonlendirebilir. Izole olmasi gereken mekanlar ise bu g¢ekim
noktasindan daha uzaga yerlestirilerek , gergeklestirilecek eylemler i¢in uygun izole
ortamlar elde edilir.Ayrica, farklt zaman kullanimlarinda , farkli odaklar yaratilarak (
yoniiniin degismesi) mekanin aktif kullanimi saglanabilir.

M. G./ Son simf mimarhk égrencisiyim.f¢k ve aco.hall.design dersini aldim.
1- Isitsel ortamindan dolay1 etkilendiginiz mekanlar var mi1? Deneyimlerinizi
paylasir misiniz?

Taskisla i¢indeki farkli yerlerde ki tecriibelerimi 6rnek olarak verebilirim. En ¢ok
calismay1 sevdigim yer siireli yaymlar kiitliphanesi. Bu mekan genelde giiriiltiiden
uzak olmakla birlikte tamamen sesin sonlimlendigi bir yer degil. Sahip oldugu tavan
yuksekligi belli oranda insanin odaklanmasini saglayan akustik bir ortam sagladigini
diisiiniiyorum. Bir baska ornek olarak tagkislada bulunan siniflar1 zaman zaman
kendi enstrumanim ile deneyimledigimde c¢inlama siiresinin uzunlugu ile ¢ok
doyurucu bir ses olustugunu soyleyebilirim. Tabi kendi kullaniom amaci olan
konusma performansinin da bi o kadar zayif oldugunu da belirtmeliyim.

2- Atolye calismasinin size katkilarindan bahseder misiniz?

Mimarlik egitimimiz siiresince bir ¢ok mimari tasarim yaklagimini tecriibe etme
imkanimiz oldu. Fakat bu yaklagimlarda gérme duyusu 6n planda tasarimlar yaptik.
Mekan algisinin biiyiik bir boliimiinii olusturan gorsel etkiyinin yaninda diger
duyular1 diisiinmeden ¢alismalar yaptik. Bu workshop ile bu konu iizerinde diisiinme

firsat1 bularak tasarimlarimizi zenginlestirecek yeni bir tasarim yaklagimini edinmis
olduk.

3- Atblyedeki deneyimlerinizi daha sonra kullanabilir misiniz? Sizce nerede
nasil kullanirsiniz?

Ben bu donem bitirme projesinde benzer bir konuda proje tasarlamistim. Bu sayede
bir kiyaslama yapabiliyorum. Workshop kapsaminda yaptigimiz iki giinliik ¢alisma
benim tizerinde bir donem boyunca calistigim projeden mekan kullanim zenginligi,
insan Ol¢eginde diisiinme, i¢ mekan algis1 gibi konularda daha {istiin oldugunu
sOyleyebilirim. Sesle mekansal bir kolaj yaparak tasarimi giliglendirdigimizi
diistinliyorum. Mimari proje derslerinde yasadigim donuk, yasamayan, hissiz
tasarimlarin  aslinda insan algisinin  yanlizca biri  {izerinden gitmekten
kaynaklandigini farkettim. Buna ek olarak ses kolaji1 yapmak, diger duyularla ilgili de
cagrisimlar yaparak daha renkli ve duygusal bag kurabildigim mekanlar tasarlamama
yardimct oldu. Bu tasarim yaklasimini kesinlikle bundan sonra ki projelerimde
uygulayacagim. Belki sunum teknigi agisindan kullanamasam bile akustik algiy1
tasarim silirecinde aklimdan ¢ikarmayacagim.

4- Atolyede bir proje, caligma iirettiniz. Tasariminizi ses agisindan temsil eden
neydi?

Mekan organizasyonunu yaparken mekanlari hiyerarsi ve iliskiler baglaminda
konumlandirmaya c¢alisirken bir yandan da o mekanlarin birbirleriyle olan ses
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etkilesimlerini diisiindiim. Ses olarak etkilesime giren mekanlarda ses diizeyleri
arasinda kiyaslamalar yaptim. Birbirleri ile iligkili olmas1 gereken ama ses diizeyleri
bakimindan farklilik gdsteren mekanlar1 ses esigi diyebilecegim baglantilarla
bagladim. Ornek vermek gerekirse, calisma mekanlarini etkinlik alanlarindan
soyutlamak istemedim. Hatta gorsel iliskiyi koparmaktan kagindim. Bu iki programi
birbirine ses esigi olacak bir mekan olarak avlu ile bagladim. Bu sayede izole bir
calisma mekan1 yerine yapmin canli mekanlariyla iliskili, fakat onlardan olumsuz
etkilenmeyecek bigimde tasarlamaya calistim. Bir baska ornek, kuliip odalari,
kafeterya, salon gibi etkinlik alanlarini etkinlik planlama birimleri ve ofislerle
baglayan koridoru yine bir esik gibi kullanmak istedim. ince uzun olan bu koridorda
ses yutuculugun fazla oldugu yiizeyler kullanarak sesin koridor boyunca hareket
edilirken azalarak yok olmasini ve gittigimiz yondeki mekanlarin yavas yavas
seslerinin duyulmaya baslamasini amagladim. Bu koridoru da oturma nisleriyle
zenginlestirdim.  Ozetleyecek olursak, mekanlar arasi sesli ve gorsel iliskiyi
diizenlemek ic¢in bir takim esik mekanlar yaparak gorsel iliskiyi koparmadan
mekanlarin kendilerine has akustik karakter kazanmalarini saglamaya calistim.

5- Sosyal, Miiziksel, Navigasyonel, Estetik ve Sembolik olmak iizere bes tane
isitsel mimarlik parametresini diisiiniirseniz, tasariminizda bu parametreleri nasil
kullandiniz?

Sosyal parametre olarak mekanlarin birbirinden kopmadan, gorsel iliskiyi
zayiflatmadan mekanlar arasindaki isitsel algr farkliliklarinin = olusturulmasi
sOylenebilir. Miiziksel parametre i¢in performans gosterilerinin yapildigi salonun
sesinin belli dizeyde kafeterya ve lobi bolumlerinde duyularak merak uyandirmasi
sOylenebilir. Navigasyonel olarak mekan organizasyonunu yaparken beraberinde ses
diizeylerini de diisiiniilerek bir plan kurgusu olusturdugumdan s6z edebilirim. Estetik
parametresine mekanlarda olusturdugum isitsel farkliliklarin saglayacagi deneyim
ornek olarak verilebilir. Sembolik olarak spesifik bir sembol ses kullandigim
sOylenemez. Fakat yapinin icerisindeki ses gecislerinin olusturdugu etkinin bu yapiya
has oldugunu diislinlirsek, bu etkinin yap1 i¢in bir kimlik ve sembol oldugunu
diisiinebiliriz.

6- Mimarlik egitimi igerisine isitsel mimarlik yOniinden buna benzer
calismalarin katilmasini ister misiniz?

Kesinlikle isterim. Ben bu dénem mezun oldum. Bu konu ile workshop vesilesiyle
ilgilendim. Egitim siirecinde bdyle bir ¢alismanin yapilmamis olmasi beni iiziiyor.
Belki deneyimlemek icin yapilacak mekanlarla isitsel etki yasayarak Ogrenilebilir.
Daha sonra 6grencilerden projelerinde bu konularda da sunumlar istenebilir. Ben
kendi adima tasarim yaklasimimi ¢ok zenginlestirdigini sdyleyebilirim.

7- Atolye caligmasi hakkinda goriis ve onerileriniz nelerdir?

Gayet keyifli ve faydali oldugunu diisiiniiyorum. ilk béliimdeki anket calismasinin
ozellikle farkindalik bakimindan bizi ¢ok etkiledigini belirtmeliyim. Artik
bulundugumuz mekanin isitsel konforu konusunda daha hassas olacagimizdan
eminim. Bir mekam isitsel algi Oncelikli bir tasarim yaklasimiyla tasarlama
deneyimininde cok verimli gegtigini diisiinliyorum. Daha 6nce de bahsettigim gibi
onceki projelerime kiyasla i¢ yasanti, mekansal zenginlik gibi konularda 6ne ¢ikan
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bir proje oldu. tasarimlarimda bundan sonrada kullanacagim bir yontem edindim. iki
giinliik bir caligma i¢in oldukc¢a verimli gectigini sdyleyebilirim.

Projeye baslarken oncelikle isitsel etkiyi daha ¢ok mekan organizasyonu i¢in bir girdi
olarak kullandim. Thtiya¢ programinda belirtilen mekanlar1 ses diizeylerine gore 1 ile
5 arasinda puanladim. Daha sonra mekan organizasyonunu iligkiler baglaminda
sematik olarak kurguladim. Bu kurgudaki mekanlari ses puanlamasi ile
degerlendirdim. Eger iligkili mekanlar arasinda ses diizeyi olarak farkliliklar varsa
bunu dengeleyecek mimari 6nlemler almaliydim. Bu asamada esik mekanlar olarak
baz1 mekanlar (avlu, koridor, 1slak hacim, arsiv vb. ) kurgulayarak ses gecisleri
problemli olabilecek mekanlar arasina bu esik mekanlar1 konumlandirdim. Genel
olarak yap1 icindeki gorsel etkiyi zayiflatmamak icin acik bir plan kurgulamaya
calistigim icin bu esik mekanlar son derece 6nem kazandi. Bu asamaya kadar daha
¢ok sosyal ve navigasyonel parametreleri ele almisken daha sonra bu mekanlara
karakter kazandirmaya calisarak miiziksel, estetik ve sembol parametreleri {izerine
yogunlagtim. Her mekan i¢in ayr1 ayri isitsel etki hayal ederek mekanlara uygun ses
efektleri giydirdim. Bunu yaparken mekanlar arasi isitsel iliskileri tekrar gozden
gecirerek bazi mekanlarin seslerini digerlerine duyuracak bazilarininkini kendi ici ile
sinirlayacak sekilde tasarladim. Yapi icerisindeki isitsel algidaki farkliliklar ile
mekanlar karakter kazanarak tasarlanan yap1 kendine has bir isitsel algiya sahip oldu.
Olusturdugum video ile bu yapinin isitsel ve gorsel etkisini deneyimleyebilecegimiz
bir arayiiz olusturdum. Belki projeye devam edilerek bu akustik kurguyu
gerceklestirmek igin akustik Onlemler, malzeme kararlar1 gibi konularda da daha
kapsamli ¢aligmalar yapilabilir.

T.0./ Mimarlik son simif 6grencisiyim. fck ve aco.hall.design dersini aldim.
1- Isitsel ortamindan dolay1 etkilendiginiz mekanlar var m1? Deneyimlerinizi
paylasir misiniz?

Kotii olarak etkileyen ortamlar fazlasiyla olmustur ama akustik kalitesi iyi olarak
tercih ettigim ¢ok da yer olmamistir. Glizel miizikler ¢alan bir kafe vardir ama bu
sonugta akustik konfor agisindan tercih edilmis oldugunu gostermez. Kotii olarak ¢ok
sesli yerlerde 6rnegin 3400 lii stiidyo ¢ok sesli oluyor o nedenle tercih etmiyorum.

2- Atolye calismasinin size katkilarindan bahseder misiniz?

Biitiin atdlye ¢ok keyifliydi ama bir plan konusunda sesi diistinmeye c¢aligma kismi
yani atdlyenin ikinci kismi beni daha c¢ok heyecanlandirdi. Bana daha ¢ok sey
kattigin1 diisniiyorum. Sese ve mekana bu sekilde bakmak bugiine kadar
diisiindiigiim bir sey degildi ve bunu diisiinme imkan1 giizeldi. Ses kayitlar1 tizerinde
dinlemek giizeldi ancak orada sanirim birkag kriter belirlenmeliydi . Cok dominant
sesler vardi. Yerin neresi oldugunu anliyoruz ama baska nasil yapilabilirdiyi
disiinmek gerek. Ses kayitlariyla da ilgili bazi1 kriterler gerekebilir diye
diisiiniiyorum.

3- Atolyedeki deneyimlerinizi daha sonra kullanabilir misiniz? Sizce nerede
nasil kullanirsiniz?

Mimari tasarimlarimda ileride karsima ne c¢ikar bilmiyorum ama artik tasarima
baslarken ses iizerinden de diisiiniirim. Daha 6nce de diislinliyordum belki ama
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giirtiltili bir yer ile sessiz olmasi1 gereken yer olarak diisiinliyordum. Hepimiz bu
caligmaya baslarken sesli yer ile sessiz yeri tamamen ayiralim diye, bu mekanlar
onde bu mekanlar geride bulunsun diye bakiyorduk. Ama baska bakis agilariyla
degisik tecriibeler edinmek, benim ¢aligmam da 6rnegin yapinin cadde tarafina degil
de arka tarafina koydugum sessiz mekanlar1 6ne alma nedenim olan, yani yasadigim
o tecriibe tizerinden farkli durumlari diislinmiiyoruz. Aslinda sessiz bir yer bir
caddenin oniinde oldugu zaman o sessizligin icindekiler nasil hissederler? insanlar
oraya buraya kosustururken, cok sessiz bir kiitiiphanenin i¢indeyken, o kosusturmay1
disaridan izleme firsati veren bir mekan mesela, boyle bir sey diisiinemezdim ama
diisiinebiliyor oldum. Umarim ileride de diisiiniir olurum.

4- Atolyede bir proje, calisma iirettiniz. Tasariminizi ses agisindan temsil eden
neydi?

Kittphanedeki okuma salonlarindan disaridaki caddeye bakmak, sanki 6niiniize bir
sahne  konmus, camdan  digsarty1  izliyorsunuz, insanlarin telaslarini
kosusturmalarini... disarida giiriiltiilii bir hayat akiyor ama siz ¢ok sessiz bir
mekandasiniz, okuma salonu oldugu i¢in ses yapilmiyor, degisik bir tecriibe katiyor
olmali bu insana. Okuma salonlar1 onilinde biraktigim boslukla, sadece oturma
elemanlarinin oldugu masalarin olmadigi yeri sunu diisiinerek tasarladim. Giinliik
hayatta bir siirii sey kosusturuyoruz, yapmamiz gerekenler var, ama bunlarin
gercgekten ne kadar gerekli olup olmadigini diisiindiim, herkesin kendine gore planlari
var ve hepimiz kendimiz i¢in ¢ok Onemliyiz ama disarda da kosusturan yiizlerce
insan var. Bunu bir meydandayken hissedebiliyoruz belki ama bir ses bariyeri
cekildigi zaman araya sanki bir sahneyi izliyor gibi olmustu. Ve yarin ben de orada
kosan insanlardan biri olacagim dedim.

5- Sosyal, Miiziksel, Navigasyonel, Estetik ve Sembolik olmak iizere bes tane
isitsel mimarlik parametresini diisiiniirseniz, tasariminizda bu parametreleri nasil
kullandiniz?

Sembolik sesi kullanma niyetim hi¢ olmadi. Navigasyonel sesi kiitiiphaneme giriste
bir yerde kullandim diyecegim ama bir sese dogru yonelme olmuyor onu da
kullanmadim dolayisi ile. Sosyal uyum iizerinden, ses ve sessizlik benim o tezatlik
tizerinden bir iligkilendirmem oldu. Diger parametreleri kendim de kullanmak
istemedim. Sembol ses olusturma ¢abasi ¢cok zor degildi belki bir havuz ile sus sesi
eklemek gibi ama ben onu kullanmay1 tercih etmedim sadece bahsettigim tezat
durumu, karmasay1 ve sessizlik sakinlik {izerinden kararlar almayi tercih ettim.

6- Mimarlik egitimi igerisine isitsel mimarlik yoniinden buna benzer
calismalarin katilmasini ister misiniz?

Almali. Atdlye boyunca konustugumuz akustik konforu olan yerler derken hep
sikintis1 olan noktalar1 ¢dzmek yerine nasil bir yer istiyorum sorusunu sorabilmeliyi
diye diistiniiyorum.

7- Atolye caligmasi hakkinda goriis ve 6nerileriniz nelerdir?

Boyle bir ¢calisma ilk ses kaydettigimiz ve dinledigimiz kisimla ilgili baz1 kriterler
konulabilirdi bence. Ayn1 mekanda farkli sesleri veya farkli mekanlarda ayni sesi
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dinlemek-kaydetmek kolay bir karsilastirma olarak hemen akla geliyor ama belki de
Oyle yapilmamalidir. Biz sadece mekan iizerinden akustik aragtirma yapmiyoruz.
Ortam sesi onem kazaniyor. Kayitlarin ortam sesini iyi yansitacak sekilde yapilmasi
gerekiyor. Kayit icin segilen yerler dnemli 6rnegin bazi yerler cok sembolikti. Metro,
akbil sesi gibi. Bazilarinda ise o kadar anlasilamaz durumdayd: ki. Bir kafeden de
muzik geliyor, alisveris merkezinden de. Ben ¢ok ayirt edemedim. Ya da bir
konusma geciyor mesela baska hicbir sey yok. Konusmanin baskin olmamasi
gerekiyordu. Su sesi gibi sesleri ¢ok daha ¢abuk farkedebiliyoruz. Bazen ise birbirine
cok benzeyen sesler de olabiliyor. Ayni kayit cihazi ayni sekilde kullanilsaydi nasil
olurdu. Ornegin bir kayitta araba var. Araba yandan gegiyor, ¢ok belli. Ses artarak
geliyor ve azalarak gidiyor. Kayitlarda farkettigim bir sey de gitti§imiz her yerde
miizik caliyor. Siirekli ¢ok yiiksek sese maruz kaliyoruz. Aslinda baski altinda
kaliyoruz, hepsi iyi miizikler degiller. Mekanlarin akustik konforu da iyi degil.

Genel tasarim egilimi olarak ¢ok ses ilireten mekanlari, sessiz olmasi gereken
mekanlardan ayirma aliskanligimiz aslinda degisik akustik deneyimleri yasamamiza
engel oluyor. Buna bagli olarak bu projede bu genel egilimin disina ¢ikilarak
sessizlik gerektiren mekanlar (basta okuma salonu olmak iizere ¢alisma salonu ve
dijital stiidyo) ¢ok giiriiltiilii, kalabalik caddeye bakmaktadir. Sessiz bir mekanda
oturanlarla caddede kosusturanlar arasinda cephenin seffafligi sayesinde kurulan
gorsel iliski sayesinde iki tarafin da o an duymadiklar1 fakat kendilerinde bilgisi
bulunan sesler ve sessizlik iizerine diisiinme firsat1 bulabilecegi diistiniilmiistiir.
Yapinin i¢indeki sessiz mekanlarda* bulunanlar, adeta Onlerine koyulmus bir
sahnedeki oyunu izler gibi caddede kosusturan insanlar1 gérmekte, bulunduklari
mekanlarda sessizlik i¢indeyken caddedeki duymadiklar1 ama bildikleri sesleri hayal
etmekte ve bunca giiriiltli, kosusturmaca hakkinda diisiincelere dalmaktadirlar.
Caddede gurdltd icinde ordan oraya giden, gelen insanlar da gurdltiden
siginabilecekleri, sessizce oturabilecekleri mekanlarin farkina varabilip bulunduklari
giiriiltiilii mekani sessizce izleyebilmek igin yapinin kullanicist olabileceklerdir.
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EKB

Istanbul Teknik Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik Bolimii
Mevcut Isitsel Farkindalik Anketi
Tatih: s Anket Katihmct NOs v sosmamnsiass

2 DO VI e s T o A ST S B
3.Mimarhk egitiminde kaginci doneminiz: © 1 02 03 04 05 06 07 08 [Idiger.......

4.Sizce mimari mekanlari algilarken duyularimizin 6nceligi nasil olmahdir?
len oncelikli olacak sekilde 1 ile 5 arasinda siralayiniz.
Tat alma | Dokunma Isitme Gorme [ Koklama
5.Sizce mekanin, isitsel algmmizi etkileyecek fiziksel dzelliklerinin 6ncelik siralamasi nastl olmalidir?
len éncelikli olacak sekilde 1 ile 5 arasinda siralayiniz.

Form | Hacim | Malzemeler | Geometri-boyut oranlar1 7 Malzemelerin dokusu !
6.Akustik konfor (isitsel konfor) terimini daha 6nce duydunuz mu? O Evet C  Hayrr
7.Cevrenizdeki seslere karsi genellikle dikkatiniz nasildir?
Hig dikkatli degilim Az dikkatliyim Kararsizim Biraz dikkatliyim Cok dikkatliyim
01 02 03 14 as
8.Ses ortamindan (duydugunuz scsler yoniiyle) hognut oldugunuz mekanlar var midir?
Hi¢ yok Az var Kararsizim Cok var Pek cok var
I'1 12 o3 4 as
9.Ses ortamindan (duydugunuz sesler yoniiyle) rahatsiz oldugunuz mekanlar var midir?
Hig yok Az var Kararsizim Cok var Pek ¢ok var
o1 02 03 04 B:5
10.Mimari mekan tasariminda isitsel kosullar1 dikkate alan 6rneklere ne siklikla rastlarsiniz? (performans mekanlari haric)
Hig Az Ne az ne ¢ok Cok Pck ¢ok
01 02 03 04 o5

Asagidaki yargilar verilen kategorilere gore degerlendiriniz.
11.Mimari mekanlari gorsel olarak hayal ediyor ve tasarhyoruz, isitsel olarak hayal edip tasarlamak miimkiin.

Kesinlikle katilmiyorum Az katliyorum Kararsizim Biraz katiliyorum Kesinlikle katiliyorum
01 02 03 4 as
12.Bir meckanin akustik tasarimimi mimar yapmahdir.
Kesinlikle katilmiyorum Az kauliyorum Kararsizim Biraz katiliyorum Kesinlikle katiliyorum
11 12 o3 4 o5
13.Bir mekanin akustik tasarimini mithendis yapmalidir.
Kesinlikle katilmiyorum Az katiliyorum Kararsizim Biraz katiliyorum Kesinlikle katihyorum
01 02 03 04 as
14.Bir mekanin akustik diizenlemesi, projenin on tasarimi asamasinda yapilmalidir.
Kesinlikle katilmiyorum Az katiliyorum Kararsizim Biraz katiliyorum Kesinlikle katihyorum
11 12 3 4 LI:5
15.Bir mekanin akustik diizenlemesi, projenin uygulama asamasinda yapilmalidir.
Kesinlikle katilmiyorum Az katiliyorum Kararsizim Biraz katiliyorum Kesinlikle katilryorum
01 02 03 L4 os
16.Bir mekann akustik diizenlemesi, projenin uygulamasi sonrasi asamasinda yapilmahdir.
Kesinlikle katilmiyorum Az katiliyorum Kararsizim Biraz katiliyorum Kesinlikle katiltyorum
o1 02 '3 C4 as
17.Akustik ile ilgili ders aldiniz mi? Evet | Hayir

18.Aldiysaniz hangileri? Cevre Kontrolii Stiidyosu Diger (secmeli dersler) ...............
19.Mimari projelerinizde tasarladiginiz mekanlarin (performans mekanlar hari¢) isitsel ortamu, yiiriitiiciiniiz tarafindan
sorgulaniyor mu?

Hig sorgulanmiyor Az sorgulantyor Ne az ne ¢cok Biraz sorgulaniyor Cok sorgulantyor
01 02 o3 o4 Oos
20. Mimari projelerinizde tasarladiginiz mekanlarin nasil bir sesi olacagim diisiiniir miisiiniiz?
Hig diigiinmem Az diistiniirim Ne az ne ¢ok Biraz diigiiniiriim Cogu zaman diisiiniiriim
01 02 o3 4 o5
21.Sizce mimarlik egitiminde akustik 6gretimi ne derece gereklidir?
Hig degil Az Orta Cok Pck gok
1 12 ! 4 aos

Ilginiz i¢in Tesekkiirler

Sekil B. 1 : Mevcut isitsel farkindalik anket formu.
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EKC

Istanbul Tcknik Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik Boliimii
Karanlikta Diyalog Anketi Tarih: ............. Anket Katilimer No: ...

1.Cinsiyet: .......oooieemiiiriienie e 0O Kadin O Erkek
2MOTEMINIIE o

3.Mimarlik egitiminde kagincr doneminiz: 001 002 03 04 05 06 0O7 O8 Odiger............

4.Gezideki deneyiminize gore duydugunuz sesler yon bulmaniza ne derece yardimei oldu?

Hig Az Ne az ne ¢ok Cok Asin

m)| 02 03 04 as
5.Duydugunuz sesler farklh mekanlari tanimanizi ne kadar saglad1?

Hig Az Ne az ne ¢cok Cok Asin

01 02 03 04 as

6.insan seslerine yoneldiginiz, yalniz oldugunuz veya olmadigimiz anlari diisiiniirseniz duydugunuz sesler sosyal iletisiminizi,
davramislarimizi ne derece etkiledi?

Hig Az Ne az ne ¢ok Cok Asirn
Ol 02 03 04 s
7.Gormeden yalnizea isiterek gezdiginiz yerleri gozlerinizde ne derece canlandirabildiginizi diisiiniiyorsunuz?
g Az Ne az ne ¢ok Cok Asin
Ol 02 03 04 os
8. Gormeden yalnizea isiterek gezdiginiz yerlerin anilarimzin canlanmasinda (isitsel hafiza) ne derece etkili oldu?
Hig Az Ne az ne ¢cok Cok Asin
01 02 03 04 s
9. Gezi sirasinda seslerin sag-sol-on-arka yonlerden gelip gelmedigini tahmin etme konusunda ne derece zorlandimiz?
Mg Az Ne az ne ¢ok Cok Agin
01 02 03 04 os
10.Gezi sirasinda duydugunuz sembol sesler (tramvay sesi, vapur sesi gibi) gercekten oradayms gibi hissetmenizi sagladi mi?
Hig Az Ne az ne ¢ok Cok Asin
Ol 02 03 04 s
11.Giorme duyunuzu kullanmadigimiz bu gezide, bilgi edinmek i¢in isitmenin diginda dokunma duyunuzu ne derece kullandimz?
Hig Az Ne az ne ¢ok Cok Asir
01 02 03 04 as
12.Gorme duyunuzu kullanmadigimz bu gezide, bilgi edinmek i¢in isitmenin disinda koklama duyunuzu ne derece kullandimiz?
Hig Az Ne az ne ¢ok Cok Asin
01 02 03 04 s
13.Gorme duyunuzu kullanmadigimiz bu gezide, bilgi edinmek i¢in isitmenin disinda tatma duyunuzu ne derece kullandimiz?
Mg Az Ne az ne ¢ok Cok Asin
Ol 02 03 04 s
14.Gezideki mekan ve nesnelerin malzemelerini olusturan doseme, duvar ve yiizey kaplamalarinin farkim isitsel yonden ne derece
anlayabildiniz?
Hig Az Ne az ne ¢ok Cok Asir
01 02 03 04 as
15.Gezi sirasinda sesin yanki yaptigi yerlerin sayisimi degerlendiriniz.
Hig Az Ne az ne ¢ok Cok Asirn
=) 02 03 04 as
16.Gezi sirasinda biiyiik veya kiigiik, tavam yiiksek veya al¢ak, yansitici veya yutucu mekanlarin farklarini ne derece hissettiginizi
degerlendiriniz.
Hig Az Ne az ne ¢ok Cok Asimi
Ol 02 03 04 s
17.Gezi sirasinda isitsel ortam nedeniyle konusulanlar1 duyamadiginiz, anlayamadigimiz zamanlar: degerlendiriniz.
Hig Az Ne az ne ¢ok Cok Asin
01 02 03 04 s
18.Gezideki dencyiminize gore ses mekan hakkinda ne kadar fikir ve bilgi verir degerlendiriniz.
Hig Az Ne az ne ¢ok Cok Asinn
=) 02 03 04 s

19.Mimarhk o6grencisi olarak bu gezideki deneyiminizin isitsel mekansal farkindahk olugturmasi yoniinden ne kadar faydah
buldugunuzu degerlendiriniz.
Hig Az Ne az ne ¢ok Cok Asint

a1 02 03 04 s

ilginiz igin Tesekkdirler.

Sekil C. 1 : Karanlikta diyalog anket formu.
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Istanbul Teknik Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik Boliimii

9. Dinlediginiz yerin lgntsel ortamini degerlendlnmz

X . . Guriltala | 7-2 7 -1 oo o1 DO2 Sessiz
Dinleme Testi Anketi Kayit No: ......... Anket Katihmer No: .......... Rahatsizedici | 02 0O-1 00 0O1 02 | Konforlu
— Sinir bozucu | -2 -1 0 1 2 Hosnut eden
. R ——— O
;g::;.:l:’:;lh_ Eadw [ Bl Kalabahk | T7-2 ©T-1 00 o1 0O2 Tenha
3.Mimarlk egitiminde kagmer doneminiz: © 1 - 2 03 04 05 6 Hareketsiz —J 2 -l — 0 g — 2 Hareketli
07 08 Odier............ Monotc?n | -2 -1 o 0 1 2 Can.ll
4.Dinlediginiz yerde hangi sesleri hangi derecede duyuyorsunuz? Kaotik | 0-2 0O-1 00 0Ol 02 |Sakin
. ] ) Uzakplanses | 0-2 0-1 00 01 02 Yakin plan ses
K E'? ":‘2 Ne £ r;c gok €°§ Aé"s' Yabanc1 | 1-2  [0-1 70 01 02 Tamdik
onusma O O 1 3 a e —— ——s e —
Gl 01 02 03 04 Os 10. Dinlediginiz yer hakkinda tahminde bulununuz. (1: en diigiik,5:en yiiksek)
Cocuk o1 12 o3 04 os Restoran | 02 13 | 4 )
Adim sesleri 01 02 03 04 os Kafe 01 02 03 04 05
Kus o1 02 O3 04 os Magaza 01 02 O3 04 Os
Catal-bigak sesi o1 02 03 04 as Alisveris merkezi (AVM) o1 02 o3 04 os
Makine-cihaz sesi ol o2 o3 04 as Kiitiiphane 01 o2 03 04 as
Telefon sesi ol 02 03 04 as Yemekhane 1 02 13 14 5
Oksiirme-hapsirma sesi ol 02 o3 04 as Carst ol o2 a3 04 05
Fisildama ol 02 03 04 os Spor salonu 1 02 o3 04 5
Kapi sesi ol 02 03 04 as Gegis alam 01 02 03 04 o5
Spor sesi o1 o2 03 04 as Ofis —1 o2 Z3 04 J5
Bilgisayar sesi ol 02 o3 04 as Hastane 1 02 13 04 5
Miizik sesi o1 02 O3 04 os Cocuk oyun alani 1 02 13 | 4 5
Sinyal-uyari sesi (ani sesler) o1 o2 03 04 as | Diger (belirtiniz)................... 01 o2 03 04 os
Diger sesler (belirtiniz).................. 01 02 03 04 os 11.Yapilan eylemler hakkinda tahminde bulununuz. (/: en diisiik,5:en yiiksek)
5.Dinlediginiz yerin kullanicilar: ses ortamini ne derece etkilemektedir? Yeme-icme. 01 r] 2 ; 3 ? 4 “ 5
Hig¢ Az Neaznecok Cok Asin Konusma-diyalog 11 02 13 14 5
Cocuk o1 2 3 4 os Okuma-yazma o1 o2 o3 04 OS5
Geng o1 o2 o3 04 os Makine-cihaz kullanim 01 o2 03 04 os
Yetiskin o1 02 03 04 os Spor-harcket 1 02 13 | 4 )
Turist ol o2 O3 04 os Bilgisayar kullanimi ol 02 o3 04 os
Satici 8 i o2 o3 04 os 12.Eylemlerin dinlediginiz ses ortamindan nasil etkilenebilecegini degerlendiriniz.
Miisteri o1 2 3 4 os Cok olumsuz ~ Olumsuz Ne olumlu ne olumsuz Olumlu Cok olumlu
Gorevli o1 02 03 14 os Ol 12 03 14 05
6.Kullanicilarin dinlediginiz ses ortamindan nasil etkilenccegini degerlendiriniz. 13.Isitsel ortanni dinlediginiz yerin fiziksel 6zelliklerini degerlendiriniz.
Cok olumsuz ~ Olumsuz Ne olumlu ne olumsuz ~ Olumlu Cok olumlu Hacimcekugok | O0-2 O-1 00 01 02 Hacimcee bilyiik
01 02 03 04 as Alak | 0-2 0O-1 00 01 02 Yiiksek
7. Dinlediginiz yerin isitsel ortamni genel olarak degerlendiriniz. Kisa| 02 0O-1 00 01 02 |[Uzun
Cok kotit Kotii Ne iyi ne kotit Iyi Cok iyi Yutweu | 0-2 0O-1 00 O1 O2 | Yansitict
1 ]2 3 | 4 5 Koéseli | 0-2 0O-1 00 01 02 Oval
8. Dinlediginiz yerin isitsel ortam ne derece merak uyandird? 14.Dinlediginiz isitsel ortam uygun buldugunuz fotograflarla eslestiriniz.
(Merakimiza paralel olarak bu yeri ziyaret etme isteginizi de diisiinebilirsiniz.) Kyt oo = Fotograf ............

Hi¢ Az Ne az ne ¢ok
01 02 03

Cok

Asin
04 os

ilginiz igin Tesekkiirler.

Sekil D. 1 : Dinleme testi anket formu.

188




2l

B e A B

-

s o e —— —

G- Fuaye kiitiiphane ] ) H- Fotokopici

-~
")‘0%
-
e
Bttt

I- Starbucks kafe J- Yemekhane

K- Kitape1 L- Petshop

Sekil D. 2: Dinleme testi i¢in 12 mekana ait eslestirme fotograflari.
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SEED - Blindwalk mimz2se: Yrd. Dog. Dr. Nurgin Tamer Bayazit, Aras. Gor. Dilara Demir

Girig kat plani

4 i| merdivenler

2.bolim
EmEEER

- —— 2
alﬂuaye.
i 1 bolumI

\.

Birinci kat plani

erdivenler
2.bolim

:I'||= Izll'
.....b.«.".rf.. |

IIIIIIIIIII.IIWJWEIUII

IV ey 3 . 8. _ 8 %

l’f II|=|'

|
1
|
I e

1. Kirmizi rotay takip ediniz. Toplam alt b&I0m iginde her yeni bdlUme gegisinizde asadidaki sorular sirayla sorunuz. 1'den 5'e derecelendiriniz.
2. GozU bagl kisinin farkl bir mekana girdigini hissettigini belirttigi noktalan haritada isaretleyiniz.

1.Alt fuaye 2.Merdivenler 3.Ust fuaye 4.Salon girisi 5.5alon 6.Koridor
1 2 3 4 5|1 2 3 4 5 |12 3 4 5|12 3 45|12 3 45|12 3 4 5
Eg%ggekogomenDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDEIEIDEI
Ty%ﬁf‘;és'wkm” OoooO|looooo|ooooo|looooo|looooo|looooao
Efj:ggik'wdon OOoOOO|looOoOO0OO|(oooooO|ooooOo|ooO0OoOOoO(|(oooaonaQ
Yozeyleriyvtucvdan |0 D pplbooooo|lDoooo|looooo|looooo|(ooooao

yansiticiya
Formu nasildir?

Sekil E. 1: SEED- goérmeden yiiriiyiis (blindwalk) anket formu.
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EKF

Istanbul Teknik Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik Béliimii

isitsel Mimarhik Sunumlar1 Degerlendirme Formu

Her grup igin asagida verilen konulara gore degerlendiriniz. 1: ¢ok kotii 2: kotii 3: orta 4:iyi 5: cok iyi

PROJE ANIMASYON 3D SUNUM GENEL

1- Ozgiin 2- Isitsel 3-Ozgiin 4- Proje | 5- Animasyon | 6-Ses | 7-Animasyon | 8-Sunum 9-Sunum | 10-Sunum | 11-Sunum | 12-Her
diisiince mimari diigiinceyi | genel teknigi teknigi | genel bilgi vericilik | akicilik zamani genel yonden
(hikaye ve ogelerini uygulama kullanma sonug
seslerin projeye | kullanma becerisi olarak
katkist)

Gr.1

Gr.2

Gr.3

Gr4

Gr.5

Gr.6

Gr.7

Gr.8

Gr.9

Gr.10

Gr.11

Sekil F. 1 : Isitsel mimarhk projeleri degerlendirme formu.
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Cizelge G. 1: 12 mekana ait isitsel ortam sifat ¢ifti ortalama anlam farklilig: dergerleri

siralamasi.

Coklu Kargilagtirma

Tamhane
Ortalama | Standa
Bagimli Degiskenler Farklar rt Sig. Farklilhk
(1-J) Sapma
1,13636" | 0,1688 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 7 0| VAR
,84091" | 0,1696 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 3 PETSHOP 2 0| VAR
. -1,15909"| 0,1566 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 4 KITAPCI 6 0| VAR
1,88636" | 0,1273 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 5 YEMEKHANE 9 0| VAR
-0,22727 | 0,1700 | 1,00
KAYIT 2| «AYIT 6 FOTOKOPICI 0] o
METRO KAYIT 7 KAPALI SPOR 1,72727°| 0,1592 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
Y:LY_I_A SALONU _ 0 0| VAR
GEQiTi 1,52273" | 0,1443| 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI 7 0| VAR
KAYIT 9 ISTINYEPARK YEMEK 1,59091"| 0,1570 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
ALANI 8 0| VAR
4 -1,65909" | 0,1515 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 10 KUTUPHANE 1 0| VAR
1,20455"| 0,1584 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 11 YUZME HAVUZU 9 0| VAR
- 0,13636 | 0,1838] 1,00
soru9giiriltiilise KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE 5 0
ssiz 0,29545| 0,1638| 0,99
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 5 4
KAYIT 2 METRO YAYA ALT -,84091"| 0,1696 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
GECITI 2 0| VAR
' -2,00000" | 0,1512 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 4 KITAPCI 3 0| VAR
1,04545"| 0,1206 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 5 YEMEKHANE 6 0| VAR
o -1,06818"| 0,1650 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 6 FOTOKOPICI 2 0| VAR
gEATYS'Lg KAYIT 7 KAPALI SPOR 188636' | 0,1538| 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
P SALONU 7 0| VAR
,68182° | 0,1384 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI 6 0| VAR
KAYIT 9 ISTINYEPARK YEMEK ,75000" | 0,1516 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
ALANI 7 0| VAR
o -2,50000" | 0,1459 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 10 KUTUPHANE 0 0| VAR
) 0,36364 | 0,1531| 0,73
KAYIT 11 YUZME HAVUZU 3 4
-,70455"| 0,1792 | 0,01 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE 6 1| VAR
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Cizelge G. 1 (devam): 12 mekana ait isitsel ortam sifat ¢ifti ortalama anlam farklilig:

dergerleri siralamasi.

Coklu Kargilagtirma

Tamhane
Ortalama | Standa
Bagimli Degigkenler Farklari rt Sig. Farklilik
(1-J) Sapma
2,29545" | 0,1504 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 0 0| VAR
KAYIT 2 METRO YAYA ALT 1,15909" | 0,1566 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
GECITI 6 0| VAR
2,00000" | 0,1512 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 3 PETSHOP 3 0| VAR
3,04545" | 0,1016 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 5 YEMEKHANE 4 0| VAR
o ,93182" | 0,1516 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 6 FOTOKOPICI 7 0| VAR
KAYIT 4 | KAYIT 7 KAPALI SPOR 2,88636" | 0,1394 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KITAPCI |SALONU 6 0| VAR
2,68182" | 0,1222 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI 4 0| VAR
KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK | 2,75000"| 0,1370 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
ALANI 2 0| VAR
i -,50000" | 0,1306 | 0,01 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 10 KUTUPHANE 0 6 | VAR
) 2,36364" | 0,1386 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 11 YUZME HAVUZU 4 0| VAR
1,29545" | 0,1670 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
soru9gurdltulis KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE 5 0| VAR
essiz -,75000" | 0,1196 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 1 0| VAR
KAYIT 2 METRO YAYA ALT -1,88636" | 0,1273| 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
GECITI 9 0 | VAR
-1,04545"| 0,1206 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 3 PETSHOP 6 0| VAR
) -3,04545" | 0,1016 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 4 KITAPCI 4 0| VAR
o -2,11364"| 0,1212 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 5 KAYIT 6 FOTOKOPICI 1 0| VAR
YEMEKHA KAYIT 7 KAPALI SPOR -0,15909 | 0,1055| 1,00
NE SALONU 2 0
-,36364" | 0,0814 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI 3 2 | VAR
KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK -0,29545 | 0,1022| 0,31
ALANI 9 1
L -3,54545" | 0,0935 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 10 KUTUPHANE 1 0| VAR
-,68182" | 0,1044 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 11 YUZME HAVUZU 4 0| VAR
o -1,75000" | 0,1399 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE 7 0| VAR
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Cizelge G. 1 (devam): 12 mekana ait isitsel ortam sifat ¢ifti ortalama anlam farklilig:

dergerleri siralamasi.

Coklu Kargilagtirma

Tamhane
Ortalama | Standa
Bagimli Degiskenler Farklar rt Sig. Farklilik
(1-9) Sapma
1,36364" | 0,1642 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 5 0| VAR
KAYIT 2 METRO YAYA ALT 0,22727| 0,1700 | 1,00
GECITI 0 0
1,06818" | 0,1650 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 3 PETSHOP 2 0| VAR
] -,93182" | 0,1516 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 4 KITAPCI 7 0| VAR
2,11364" | 0,1212 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 5 YEMEKHANE 1 0| VAR
Fgér\(()llo(ap KAYIT 7 KAPALI SPOR 1,95455" | 0,1543| 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
ici SALONU 0 0| VAR
1,75000" | 0,1389 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI 4 0| VAR
KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK | 1,81818"| 0,1521 | 0,00 | ANLAMLI EARKLILIK
ALANI 0 0| VAR
y -1,43182"| 0,1463 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 10 KUTUPHANE 5 0| VAR
1,43182"| 0,1535| 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 11 YUZME HAVUZU 6 0| VAR
o 0,36364 | 0,1796 | 0,95
soru9gurdltilis KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE 2 6
essiz -,59091" | 0,1530 | 0,01 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 5 4 | VAR
KAYIT 2 METRO YAYA ALT -1,72727°| 0,1592 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
GEGITI 0 0| VAR
-,88636" | 0,1538 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 3 PETSHOP 7 0| VAR
-2,88636" | 0,1394 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 4 KITAPCI 6 0| VAR
0,15909 | 0,1055| 1,00
KAYIT 7 KAYIT 5 YEMEKHANE 2 0
KAPALI o -1,95455" | 0,1543| 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
SPOR KAYIT 6 FOTOKOPICI 0 0| VAR
SALONU -0,20455 | 0,1254 | 0,99
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI 9 9
KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK -0,13636 | 0,1399 | 1,00
ALANI 3 0
-3,38636" | 0,1336 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 10 KUTUPHANE 5 0| VAR
-,52273"| 0,1415| 0,02 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 11 YUZME HAVUZU 1 5| VAR
o -1,59091"| 0,1694 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE 4 0| VAR
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Cizelge G. 1 (devam): 12 mekana ait isitsel ortam sifat ¢ifti ortalama anlam farklilig:

dergerleri siralamasi.

Coklu Kargilagtirma

Tamhane
Ortalama | Standa
Bagimli Degiskenler Farklari rt Sig. Farklilik
(1-3) Sapma
-0,38636 | 0,1375| 0,34
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 5 4
KAYIT 2 METRO YAYA ALT -1,52273"| 0,1443| 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
GECITI 7 0| VAR
-,68182" | 0,1384 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 3 PETSHOP 6 0| VAR
' -2,68182" | 0,1222 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 4 KITAPCI 4 0| VAR
,36364" | 0,0814 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 8 | KAYIT5 YEMEKHANE 3 2 | VAR
COCUK o -1,75000" | 0,1389 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
OYUN | KAYIT 6 FOTOKOPICI 4 0| VAR
ALANI KAYIT 7 KAPALI SPOR 0,20455| 0,1254 | 0,99
SALONU 9 9
KAYIT 9 iISTINYEPARK YEMEK 0,06818 | 0,1227| 1,00
ALANI 8 0
F -3,18182" | 0,1155[ 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 10 KUTUPHANE 8 0| VAR
) -0,31818 | 0,1245] 0,56
KAYIT 11 YUZME HAVUZU 8 5
KAYIT 12 FUAYE -1,38636" | 0,1555 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
soru9guraltulis KUTUPHANE 8 0| VAR
essiz -0,45455 | 0,1508 | 0,20
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 4 2
KAYIT 2 METRO YAYA ALT -1,59091"| 0,1570| 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
GECITi 8 0| VAR
-, 75000" | 0,1516| 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 3 PETSHOP 7 0| VAR
. -2,75000"| 0,1370| 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 4 KITAPCI 2 0| VAR
0,29545| 0,1022| 0,31
KAYIT 9 | KAYIT 5 YEMEKHANE 9 1
ISTINYEPA -1,81818"| 0,1521 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
RK YEMEK | KAYIT 6 FOTOKOPICI 0 ol VAR
ALANI KAYIT 7 KAPALI SPOR 0,13636 | 0,1399| 1,00
SALONU 3 0
-0,06818 | 0,1227| 1,00
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI 8 0
-3,25000" | 0,1311| 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 10 KUTUPHANE 1 0| VAR
) -0,38636 | 0,1391| 0,35
KAYIT 11 YUZME HAVUZU 1 9
KAYIT 12 FUAYE -1,45455" | 0,1674 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KUTUPHANE 4 0| VAR
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Cizelge G. 1 (devam): 12 mekana ait isitsel ortam sifat ¢ifti ortalama anlam farklilig:

dergerleri siralamasi.

Coklu Kargilagtirma

Tamhane
Ortalama | Standa
Bagimli Degiskenler Farklar rt Sig. Farklilik
(1-9) Sapma
2,79545" | 0,1450 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 3 0| VAR
KAYIT 2 METRO YAYA ALT 1,65909" | 0,1515| 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
GECITI 1 0| VAR
2,50000" | 0,1459 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 3 PETSHOP 0 0| VAR
] ,50000" | 0,1306 | 0,01 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 4 KITAPCI 0 6 | VAR
3,54545" | 0,0935 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 5 YEMEKHANE 1 0| VAR
KAYITSLD 1,43182°| 0,1463 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KUTUPHA i i ’ ' p
KAYIT 6 FOTOKOPICI 5 0| VAR
pIE KAYIT 7 KAPALI SPOR 3,38636" | 0,1336 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
SALONU 5 0| VAR
3,18182" | 0,1155| 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI 8 0| VAR
KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK | 3,25000"| 0,1311 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
ALANI 1 0| VAR
2,86364" | 0,1327 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 11 YOZME HAVUZU 9 0| VAR
o 1,79545" | 0,1622| 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
soru9gurdltilas KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE 3 0| VAR
essiz -0,06818 | 0,1523| 1,00
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 0 0
KAYIT 2 METRO YAYA ALT -1,20455" | 0,1584 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
GEGITI 9 0| VAR
-0,36364 | 0,1531| 0,73
KAYIT 3 PETSHOP 3 4
-2,36364" | 0,1386 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 4 KiITAPCI 4 0| VAR
,68182" | 0,1044 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 5 YEMEKHANE 4 0| VAR
e -~ -1,43182" | 0,1535 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 6 FOTOKOPICI 6 0| VAR
HAVUZU KAYIT 7 KAPALI SPOR ,52273"| 0,1415| 0,02 | ANLAMLI FARKLILIK
SALONU 1 5| VAR
0,31818 | 0,1245| 0,56
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI 8 5
KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK 0,38636 | 0,1391| 0,35
ALANI 1 9
L -2,86364" | 0,1327| 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 10 KUTUPHANE 9 0| VAR
-1,06818"| 0,1687 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 12 FUAYE KUTUPHANE 6 0| VAR
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Cizelge G. 1 (devam): 12 mekana ait isitsel ortam sifat ¢ifti ortalama anlam farklilig:

dergerleri siralamasi.

Coklu Karsilastirma

Tamhane
Ortalama | Standa
Bagimli Degiskenler Farklari rt Sig. Farklilik
(1-9) Sapma
1,00000" | 0,1785| 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 1 STARBUCKS KAFE 5 0| VAR
KAYIT 2 METRO YAYA ALT -0,13636 | 0,1838| 1,00
GECITI 5 0
,70455" | 0,1792 | 0,01 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 3 PETSHOP 6 1| VAR
] -1,29545" | 0,1670 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 4 KITAPCI 5 0| VAR
1,75000" | 0,1399 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 12 | KAYIT 5 YEMEKHANE 7 0| VAR
soru9guriltulus FUAYE il -0,36364 | 0,1796| 0,95 | ANLAMLI FARKLILIK
essiz KUTUPHA | KAYIT 6 FOTOKOPICI 2 6 | VAR
NE KAYIT 7 KAPALI SPOR 1,59091"| 0,1694 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
SALONU 4 0| VAR
1,38636" | 0,1555 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 8 COCUK OYUN ALANI 8 0| VAR
KAYIT 9 iSTINYEPARK YEMEK | 1,45455"| 0,1674 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
ALANI 4 0| VAR
y -1,79545" | 0,1622 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 10 KUTUPHANE 3 0| VAR
) 1,06818" | 0,1687 | 0,00 | ANLAMLI FARKLILIK
KAYIT 11 YUZME HAVUZU 6 0| VAR
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KAYIT 1 - STARBUCKS KAFE ATMOSFERiI TANIMLAMA

Yabanci-Tanmidik

Uzak Plan Ses-Yakin

Guraltili-Sessiz

2
1,5 Rahatsiz Edici-
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KAYIT 3- PETSHOP ATMOSFERi TANIMLAMA
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Sekil H. 3: Kayit-3 isitsel atmosferin tanimlanmasi.
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KAYIT 4- KITAPGI ATMOSFERiI TANIMLAMA
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Sekil H. 4: Kayit-4 isitsel atmosferin tanimlanmasi.
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KAYIT 6- FOTOKOPICi ATMOSFERI TANIMLAMA
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Sekil H. 6: Kayit-6 isitsel atmosferin tanimlanmasi.
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Sekil H. 7: Kayit-7 isitsel atmosferin tanimlanmasi.
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Sekil H. 10: Kayit-10 isitsel atmosferin tanimlanmasi.
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KAYIT 11-YUZME HAVUZU ATMOSFERiI TANIMLAMA
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Sekil H. 11: Kayit-11 isitsel atmosferin tanimlanmasi.
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Sekil H. 12: Kayit-12 isitsel atmosferin tanimlanmasi.
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Yutucu-Yansiticl Kisa-Uzun
-2,-1,0,1,2 Hacimce Alcak- Kisa-Uzun | Yutucu- Koseli-
1. sifattan Kuglk- Yiksek Yansiticl Oval
2. dogru Hacimce
likert 8igek | Boyuk
Ortalama 04 03 04 05 -0,5
H-2 -1 m0wlm2
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Hacumce Ktiglik- " s
Alcak-Yiiksek Kisa-Uzun Yutucu-Yansitial Koseli-Oval
Hacimce Blyiik
4 3 1 1 8
12 12 14 4 15
6 10 7 17 12
7 6 10 18 7
15 13 12 4 2

Sekil 1. 3: Kayit-3 mimari 6zelliklerin tanimlanmasi.
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KiSi SAYISI
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KAYIT 4 - KiTAPGI MiMARIYi TANIMLAMA

Hacimce Kiglik-
Hacimce Biiyiik
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Koseli-Oval Algak-Yiiksek
Yutucu-Yansiticl Kisa-Uzun
-2,-1,0,1,2 Hacimce Alcak- Kisa-Uzun | Yutucu- Koseli-
1. sifattan Kuglk- Yiksek Yansiticl Oval
2. dogru Hacimce
likert&igek | Buyiik
Ortalama -0,3 -02 -01 -06 -09
E-2 -1 m0wilm2
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Hacimce Kiglik- " s
S ol Alcak-Yiiksek Kisa-Uzun Yutucu-Yansitici Kogeli-Oval
Hacimce Blyiik
7 6 5 10 15
18 13 14 18 17
7 13 11 7
7 7 8 4
5 3 B

Sekil I. 4: Kayit-4 mimari 6zelliklerin tanimlanmasi.
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KAYIT 5 - YEMEKHANE MiMARIiYi TANIMLAMA

Hacimce Kiglik-
Hacimce Biiyiik
2,0
1,5
1,0

1,0

Sekil I. 5: Kayit-5 mimari 6zelliklerin tanimlanmasi.
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Koseli-Oval Algak-Yiiksek
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Yutucu-Yansiticl Kisa-Uzun
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2. dogru Hacimce
likert dicek | Buyik
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Hadi Kiiciik-
acu.mce u;u Alcak-Yiiksek Kisa-Uzun Yutucu-Yansitial Koseli-Oval
Hacimce Blyiik
m-2 3 5 4 1 13
-1 6 11 9 0 16
mo 2 3 4
1 9 15 15
m2 23 14 13 24



KAYIT 6 - FOTOKOPICi MiMARIiYi TANIMLAMA

Hacimce Kiglik-
Hacimce Biiyiik
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Hadi Kiiciik-
acu.mce u;u Alcak-Yiiksek Kisa-Uzun Yutucu-Yansitial Koseli-Oval
Hacimce Blyiik
m-2 4 6 5 4 12
-1 10 17 9 8 18
mo 12 9 15 16
1 12 9 12 9
m2 6 3 3

Sekil 1. 6: Kayit-6 mimari 6zelliklerin tanimlanmasi.
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KAYIT 7 - KAPALI SPOR SALONU MiMARiYi TANIMLAMA

Hacimce Kiigiik-
Hacimce Biiyik
2,0 1,7

1,8

Koseli-Oval Algak-Yiksek

1,5

Sekil I. 7: Kayit-7 mimari 6zelliklerin tanimlanmasi.
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1,5
Yutucu-Yansitic Kisa-Uzun
-2-1,0,1,2 Hacimce Alcak- Kisa-Uzun | Yutucu- Koseli-
1. sifattan Kugik- Yiksek Yansiticl Oval
2. dogru Hacimce
likert dicek | Biiyiik
Ortalama 17 18 15 15 -1,3
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T - s gy | - ° N U
Hadi Kiiciik-
acn.mce ugu Algak-Yiiksek Kisa-Uzun Yutucu-Yansitici Ko seli-Oval
Hacimce Biyiik
m-2 2 1 28
-1 0 1 0 7
mo 1 0 4
1 4 1 10 12 3
m2 37 41 29 28 2



KiSi SAYISI

m-2

mo

.2

KAYIT 8 — COCUK OYUN ALANI MiMARIYi TANIMLAMA

Sekil I. 8: Kayit-8 mimari 6zelliklerin tanimlanmasi.
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Hacimce Kiglik-
Hacimce Biiyiik
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Hadi Kiiciik-
acu'mce ugu Alcak-Yiiksek Kisa-Uzun Yutucu-Yansitial Koseli-Oval
Hacimce Blyiik
5 4 5 7
10 20 13 17
15 12 11 12
11 12 21
3 3 74



KAYIT 9 — iSTINYEPARK YEMEK ALANI MiMARIiYi TANIMLAMA

Hacimce Kiglik-
Hacimce Biiyiik

KiSi SAYISI

Koseli-Oval Algak-Yiiksek
0,1
1,2 1,0
Yutucu-Yansiticl Kisa-Uzun
-2-10,1,2 Hacimce Alcak- Kisa-Uzun | Yutucu- Koseli-
1. sifattan Kuglk- Yiksek Yansiticl Oval
2. dogru Hacimce
likert dicek | Buyik
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H-2 -1 m0 wlm2
[42]
o™
N R
v v ©
N — — (%3]
~—
— —
— —
&) o
[+s]
©
< < m m 1 < 1
o o1 o ol il
)
Hacimce Kiglik- , sy
S ol Alcak-Yiiksek Kisa-Uzun Yutucu-Yansitici Kogeli-Oval
Hacimce Blyiik
m-2 1 0 0
-1 2 8 3 3 9
mo 4 4 9 5 15
1 6 11 16 16 11
H2 29 21 16 20 5

Sekil 1. 9: Kayi1t-9 mimari 6zelliklerin tanimlanmasi.
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KiSi SAYISI

Koseli-Oval

KAYIT 10-KUTUPHANE ATMOSFERI TANIMLAMA
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Sekil 1. 10: Kayit-10 mimari 6zelliklerin tanimlanmasi.
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0,3 Algak-Yiiksek
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KiSi SAYISI

KAYIT 11-YUZME HAVUZU ATMOSFERI TANIMLAMA
Hacimce Kiigiik-
Hacimce Biyik
20 1,7

1,6

Sekil I. 11: Kayit-11 mimari 6zelliklerin tanimlanmas.
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Hadi Kiiciike
e ug,u Alcak-Yiiksek Kisa-Uzun Yutucu-Yansitici Koseli-Oval
Hacimce Buyiik
0 0 0 2 9
2 2 1 1 13
1 3 4 3 11
4 6 6 7
37 33 33 31



KAYIT 12-FUAYE KUTUPHANE ATMOSFERI TANIMLAMA

Hacimce Kiclik-
Hacimce Biiyiik

2,0
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Kdseli-Oval Algak-Yiksek
-0,8
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1. sifattan Kiguk- Yuksek Yansitici Oval
2. dogru Hacimce
likert dicek | Biyiik
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Hacimce Kiglik- , st
S g Alcak-Yiiksek Kisa-Uzun Yutucu-Yansitici Ko seli-Oval
Hacimce Blyiik
m-2 1 2 11
-1 5 7 20
mo 3 7 8
1 12 5 15 21
m2 23 23 17 18 3
Sekil 1. 12: Kayit-12 mimari 6zelliklerin tanimlanmasi.



MIMARIYI KARSILASTIRMA -2 -1 +1 +2
Hacimee Kiiglk-Hacimce Blyilk Hacimce Kiigitk Hacimce Yiksek
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Koseli Oval
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01
I'.y. I'.\
1,51
g "'.. 1’§,
Yutucu-Yansitici Kisa-Uzun
we KAYIT-1 STARB UCKS KAFE e KAYIT-2 METRO YAYA ALT GE(,‘iTi e KAYIT-3 PETSHOP
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Sekil I. 13: 12 mekanin mimari 6zellikleri kargilastirmasi radar grafigi.
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