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Bu calismanin amaci, alanyazinda flipped learning olarak adlandirilan ters yiiz 6grenmenin
ogrenci basarisina, biligsel yiikke ve 6grenci motivasyonuna olan etkisini arastirmaktir.
Aragtirma verileri, Aksaray Universitesi Makine Miihendisligi ve Bilgisayar Programcilig
boliimlerinde egitim goren 220 kisilik bir 6rneklemdeki deney ve kontrol gruplarindan elde
edilmistir. Calismada On-test/son-test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilmistir.
Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen akademik basar1 testi ile
biligsel yik Olgegi, Ogrenci motivasyon testi ve goriisme formu kullanilmistir.
Uygulamanin yapildig1r ders olarak {ilkemizde ve tiim diinyada O6gretiminde Onemli
zorluklar yasanan Algoritma ve Programlama dersi se¢ilmistir. Calisma, yapilan bir pilot
uygulamanin ardindan 8 hafta boyunca yiiriitiilmiistiir. Veri analizinde, SPSS 24 programi
yardimiyla, bagimli degiskenler olan akademik basari, bilissel yiik ve 0&grenci
motivasyonun bagimsiz degisken olan farkli 6gretim yontemlerine gore nasil degistigi t-
testi kullanilarak incelenmistir. Arastirma sonucunda, her iki boliim i¢inde akademik basari
ortalama puanlar1 arasindaki farkin anlamli oldugu goriilmektedir. Her iki bolimde de Ters
Yiiz Ogretimin yapildig1 deney grubunun ortalama bilissel yiikiiniin, geleneksel yiiz yiize
ogretimin yapildigi kontrol grubuna gore anlamli derece de diisiik oldugu tespit edilmistir.
Bilgisayar Programciligi boliimii deney grubu 6grenci motivasyon diizeyinin, kontrol
grubuna gore anlamli derece yiiksek oldugu goriilmiistiir. Makine Miihendisligi boliimiinde
deney ve kontrol gruplar1 arasinda Ogrenci motivasyonu agisindan anlamli bir fark
olmadigi gorilmiistiir. Her iki boliim i¢inde ayr1 ayri yapilan iki yollu varyans analizi
(ANOVA) sonucuna gore; cinsiyetin ve boliimiin akademik basar1 {izerinde anlamli bir
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etkisinin olmadig1 tespit edilmistir. Calisma sonunda Ogrenci goriisleri de alinmustir.
Arastirmaya katilan 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugu Ters Yiiz Ogrenmeyi; 6grenmeyi
kolaylastiran, etkili ve eglenceli bir yontem olarak ifade etmislerdir. Ters yliz 6grenme iyi
yapilandirildiginda  yiiksekogretim diizeyinde programlama oOgretimi i¢in akademik
basartyr artiran ve biligsel yiiklenmeyi azaltan etkili bir yontem olarak karsimiza
cikmaktadir.

Anahtar Kelimeler : Ters Yiiz Ogrenme, Programlama Egitimi, Akademik Basari, Bilissel
Yiik, Mesleki ve Teknik Egitim, Yiiksekogretimde Kalite
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ABSTRACT

The purpose of this study is to investigate the effect of the flipped learning on university
students’ academic achievement, cognitive overload and student motivation. In this regard,
220 students studying in Mechanical Engineering and Computer Programming in Aksaray
University participated to the study. Pre-test/post-test quasi-experimental design with
control group was applied. As data collection tool, an academic achievement test was
developed by researchers. Validity and reliability issues for the test were established. Other
data collection tools used are cognitive load scale, student motivation test and interview
form. Algorithms and Programming were selected as subject areas since university
students experience significant learning difficulties. The study, after a pilot study, was
carried out for 8 weeks. In data analysis, using SPSS 24 software program, it was analyzed
how the dependent variables, academic achievement, cognitive load and student
motivation, changed according to different teaching methods by using t-test. As a result, it
was seen that a significant difference was found between the average scores of academic
achievement in each program. In both departments, the mean cognitive load of the
experiment group with flipped learning was found to be significantly lower than the
control group with traditional face to face teaching. The level of motivation of the students
in the Computer Programming department experiment group was found to be significantly
higher than the control group. There was no significant difference in motivation between
the experimental and control groups in the Mechanical Engineering department. According
to two way analysis of variance (ANOVA) performed separately in both sections; It has
been found that gender and department have no significant effect on academic
achievement. At the end of the study, student opinions were also taken. The vast majority
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of students who participated in the study expressed the method as an effective and fun
method that facilitates learning. When the flipped learning for programming education at
university level is constructed in a well-structured way, it emerges as an effective learning
method for increasing academic success and reduce cognitive load.

KeyWords : Flipped Learning, Programming Education, Academic Achievement,
Cognitive Load, Vocational and Technical Education, Quality in Higher
Education
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GIRIS

Bu béliimde sirasiyla bu aragtirmanin problem durumuna, amacina ve aragtirma sorularina,

onemine, sinirliliklarina, varsayimlarina ve tezde kullanilan tanimlara yer verilmektedir.

1.1. Problem Durumu

Teknolojideki gelisme ve degismelere paralel olarak, egitim teknolojileri alaninda da yeni
teknoloji ve pedagojiler kullanilarak egitimin niteligi artirilmaya calisilmaktadir.
Kullanilan bu teknoloji ve pedagojilerle 6grenci basarisi, motivasyon, derse katilim,

kalicilik gibi farkli durumlarin iyilestirilmesi hedeflenmektedir.

Prensky (2001), bilgi ¢aginda dogan ve hayatinin her alaninda teknolojiyi kullanma
egiliminde olan yeni nesli dijital vatandaslar olarak tanimlamistir. Bu nesil hayatinda
teknolojiyi vazgegilemez olarak gormekte ve yasaminin her alaninda kullanmaktadir.
Prensky (2001), insanlar1 teknoloji kullanim durumlarina gore dijital gogmenler ve dijital
yerliler olarak ikiye ayirmaktadir. 1980 Oncesinde doganlar dijital gd¢men olarak
adlandirilirken, 1980 sonrasinda dogan nesil dijital yerliler olarak tanimlanmistir. Dijital
yerliler teknolojiyi hayatlarinin her alaninda etkili olarak kullanmaktadirlar ve teknoloji
onlar i¢in vazgecilemez bir aragtir. Gliniimiizde K12 den Yiksekdgretime tiim egitim
kademelerinde bulunan o&grenciler dijital gd¢menlerdir. Teknolojiyi hayatlariyla
biitlinlestirmis olan bu nesli, icerisinde teknolojinin yer almadig1 geleneksel yapidaki bir
egitim modeliyle egitim Ogretim siireclerine dahil etmek miimkiin gériinmemektedir ve
boyle bir ortam 6grenci beklentilerini karsilamayacaktir. Dolayisiyla bdyle bir nesil igin
geleneksel Ogretim yontemleri kullanmak &grenci gereksinimlerini karsilamayacaktir

(O’Flaherty & Philips, 2015; Roehl, Reddy & Shannon, 2013; Vaughan, 2014).



Prensky’nin (2001) ifade ettigi dijital yerlilerin Ozelliklerini destekler nitelikteki
calismalar alanyazinda yerini almaktadir. Ornegin Phillips ve Trainor (2014), giiniimiiz
ogrencilerinin yeni teknolojileri igeren, uygulamali etkinliklerin yapildig1 derslere
kendilerini daha yakin hissettikleri belirtmektedir. Diger yandan O’Flaherty ve Philips
(2015), egitim Ogretim siireclerinde teknolojinin tek basma kullanilmasinin olumlu bir
etkiye sahip olmayacagini belirtmektedir. Clark (1994) bilgiyi iletmeye yarayan araglarin
egitimde tek basma cok etkili olmadigini ve egitimde basar1 saglanmasi i¢in kullanilan
icerik ile 6gretim yonteminin etkili oldugunu ifade etmistir. Oblinger ve Hawkins (2006),
ogretim stirecinde sadece teknolojik araglarin degisip, Ogretim ydntemlerinin ayni
kalmasinin 6grenme agisindan herhangi bir farklilik olusturmayacagini ifade etmektedir.
Dolayisiyla, egitim 6gretim siireclerine dgrencilerin sevdikleri ve kullanmak istedikleri
teknolojiyi entegre eden yeni Ogretim yontemlerine olan ihtiyag ve arayis devam
etmektedir (Hung, 2015).

Bilgisayarlarin ve teknolojik cihazlarin insan hayatina girmesiyle birlikte bilgisayar
yazilimlarina ihtiya¢ duyulmaya baslamistir. Bu ihtiya¢ gecmisten giinlimiize artarak
devam etmektedir. Artan bu ihtiyacin karsilanabilmesi ig¢in bu yazilimlarin gelistirildigi
programlarin egitimine ihtiya¢ duyulmaktadir. Programlama egitimi ile ilgili alanyazindaki
aragtirmalar incelendiginde bu konudaki akademik basarinin istenilen durumda olmadigi
goriilmektedir. Yapilan bircok calismada bilgisayar bilimlerimde 6grenim gormeye
baglayan Ogrencilerin programlama derslerinde ¢ok zorlandiklar1 ifade edilmektedir
(Cornforth, 2014; Fujiwara, Fushida, Tamada, Igaki & Yoshida, 2012; Lahtinen, Ala-Mutka &
Jarvinen, 2005; Ozdener, 2008; Proulx, 2000). McCracken Schultz, Sellke ve Spartz (2001),
yaptiklar1 ¢caligmada Ogrencilerin programlamaya giris dersindeki basarilarinin ¢ok diisiik
oldugunu tespit etmislerdir. Jenkins (2002), programlamanin 6gretilmesi en zor derslerden
biri oldugunu savunmaktadir. Allison, Orton ve Powell (2002), tiniversitelerde bilisim
egitimi veren boliimlerin, 6grencilerine ilk kez verecekleri programlama dersinin nasil
verilmesi konusunda sikint1 yasadiklarini belirtmektedir. Bennedsen ve Caspersen (2007),
programlama dersini alan her ii¢ Ogrenciden birinin programlama derslerinden basarisiz
oldugunu belirtmektedir. Kinnunen ve Malmi (2008), tiim diinyada programlamaya giris
dersine kayit olan Ogrencilerin %20 - %40 oranlarinda bilisime yonelik dersleri veya

boliimii biraktigini ifade etmektedir.

Birgok 6grenci programlama dgretiminde yasanan sikintilardan dolayr programlama dilleri

dersini zor ve sikici bir ders olarak gormekte ve bu dersten basarisiz olmaktadir
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(Bennedsen & Caspersen, 2008; Farkas & Murthy, 2005). Farkli ¢alismalarda bilgisayar
bilimleri alaninda egitim goren bir¢ok Ogrencinin programlama dersleri yiiziinden
boliimiinii birakmakta olduklar: ya da gelecek yasamlarinda programlama ile ilgili bir is
yapmayacaklarini ifade ettikleri belirtilmektedir (Baser, 2013; Heersink & Moskal, 2010).
Bu tiir bulgular programlama ogretiminde O6grenci motivasyonunun olduk¢a Onemli
oldugunu ifade etmektedir (Forte & Guzdial, 2005; Molis-Ruano, Sevilla, Santini, Haya,
Rodriguez & Sacha, 2014).

Programlama o6gretiminde yasanan zorluklarin nedenlerinin arastirildigi farkli galismalar
bulunmaktadir (Michael, 1999; Michael & Desmond, 2002; Michael & John, 2001; Maria,
Misra, Rutte & Mercuri, 2003; Nedzad & Yasmeen, 2001). Bu ¢alismalardan birinde bu
zorlugun nedeni olarak programlama 6greniminin yapisinin karmasik olmasi, kendine 6zgii
bilgiler icermesi ve bul bilgilerle yeni stratejiler gelistirebilme ihtiyaci gosterilmektedir
(Rountree, Robins & Rountree, 2003). Bir diger ¢aligmada 6grencilerin programlama
temelleri dersindeki soyut ve karmasik yapilari anlamada giigliik ¢ektikleri, stres ve kaygi
yasadiklar1 ifade edilmektedir (Connolly, Murphy & Moore, 2007). Garner (2007),
algoritmalar ve akis diyagramlarinin programlama siirecini somutlastirmakta yetersiz
kaldigini, bu nedenle 6grencilerin programlama mantigini kavramakta sikint1 yasadiklarini

ifade etmektedir.

Programlama 6gretimindeki niteligi artirmaya ve ogretimi kolaylastirma yonelik farkl
yontemlerin denendigi caligmalar yapilmistir (Bau, Dawson & Bau, 2015; Bennedsen ve
Caspersen, 2007; Cutts, Connor, Michaelson & Donaldson, 2014; Esteves, Fonseca,
Morgado & Martins, 2011; Krpan, Mladenovi¢ & Rosi¢, 2015; Michaelson, 2015;
Wiedenbeck, Labelle & Kain, 2004; Yadin, 2011). Programlama 6gretimiyle ilgili icerigin
zenginlestirildigi, gorselligin ve etkilesimin artirildigr ¢alismalar yapilmistir (Carlisle,
Wilson, Humphries & Hadfield, 2005; Chen ve Morris, 2005; Hooshyar, Ahmad, Y ousefi,
Yusop & Horng, 2015). Bu tarz olusumlarin en bilinen ve yayginlasanlarin biri
Massachusetts Teknolojisi Enstitiisii (MIT) tarafindan gelistirilen Scratch uygulamasidir.
Scratch, algoritmik diisiinmenin ve programlama temellerinin 6gretilmesine yonelik blok-
temelli bir gorsel programlama dili ortamidir (Armoni, Meerbaum-Salant & Ben-Ari,
2015; Maloney, Resnick, Rusk, Silverman & Eastmond, 2010; Resnick vd., 2009).
Alanyazinda flipped learning, flipped classroom (Bergman ve Sams, 2012) gibi isimlerle

anilan ters yliz Ogrenme; Ogretim siireglerine teknolojiyi entegre eden ve yapilan



aragtirmalarda akademik basari, 6grenci katilimi, motivasyon gibi farkli degiskenler
acisindan 6gretime olumlu katkilar1 oldugu ifade edilen bir yontemdir. Bu yontemle ilgili
arastirmalar son birka¢ yilda yayginlasmaya baglamistir. Bu ydntem geleneksel
yontemdeki ders ve ev ddevinin yerinin degismesi lizerine kurgulanmistir (Kong, 2014;
Tucker, 2012). Ders dncesinde teorik konularin evde 6grenci tarafindan 6grenilmesini ve
ders icerinde bol miktarda uygulama yaparak daha kalici, etkili ve {ist diizey 6grenmeleri
gergeklestirmeyi hedeflemektedir. Diger bir ifadeyle geleneksel yontemdeki ev 6devini
smif igerisine tasiyarak is birlikli ve etkilesimli etkin O6grenmeler saglamayi
amaclamaktadir. Ders Oncesi teorik Ogrenmelerde, etkilesimli videolar yaygin olarak
kullanilan ders materyalleri arasindadir. Ogrenci, video disinda podcast, animasyon, sunum
gibi zengin ders materyalleriyle sinif disinda kendine uygun zamanda ve siirede 6grenme
strecini kendi yonetirken, siif icerisinde ise daha genis zamanda aktif Ggrenme
etkinlikleriyle daha iist diizey 6grenmeler gergeklestirmektedir (Roehl, Reddy & Shannon,
2013; Tucker, 2012).

Ters yliz 6grenme, harmanlanmis 6grenmenin bir alt tiirtidiir (Musib, 2014; Staker & Horn,
2012). Bu yontemin Onciilerinden olan Bergmann ve Sams (2012), ters yiliz 6grenmenin
sadece etkilesimli videolar anlamina gelmedigini, asil 6nemli noktanin sinif icerisindeki
gerceklestirilen etkilesimli etkinlikler oldugunu vurgulamaktadir. Bergmann ve Sams
(2012), 6grenme siirecinde yiiz ylize gegen zamani en verimli hale getirmenin 6nemini
vurgulamaktadir. Ogrenci ders disinda kendine uygun zamanda ve hizda 6grenirken, ders

icerisinde daha etkin ve isbirlikli bir ortamda 6grenmektedir.

Geleneksel yiiz yiize 6grenme ortamlarinda 68renme, smirlt bir zaman diliminde sinirh
ortam ve materyallerle gerceklesmektedir. Fakat Ogrenme hizlar1 ve stilleri farkhi
bireylerin, ayn1 ortam ve ayni siirede esit verim almasi miimkiin degildir (Kharat, Joshi,
Badadhe, Jejurikar & Dharmadhikari, 2015). 21. yiizyilda siniflar bilginin ger¢ek hayata
transfer edildigi ortamlar haline gelmeli, 6grenene elestirel ve yaratici diisiinme, problem
¢cozme, isbirligi ve iletisim gibi becerileri kazandirmalidir. Biitiin bu kazanimlar i¢in ¢ok
yonlii bir pedagojik yaklagim olan ters yiiz 6grenmeden yararlanilabilir (Bradford,
Muntean & Pathak, 2014).

Sonug¢ olarak; alanyazinda ogretiminde tim diinyada oOnemli zorluklar yasanan

programlama o6gretimi konusunda, yine alanyazinda olumlu egitsel ciktilarina c¢okca



rastlanan ters yliz 6grenme modeli ile ¢éziim bulunulabilmesi bu aragtirmanin problemini

olusturmaktadir.

1.2. Arastirmanin Amaci ve Arastirma Sorulari

Bu arastirmanin temel amaci, yliksekogretim diizeyindeki algoritma ve programlama
dersinin 6gretiminde ters yiiz 6grenme modelinin kullanimimin 6grencilerin akademik
basari, biligsel yiik ve motivasyonlarina etkisini belirlemektir. Ayrica ters yiiz 6grenme

modeli konusundaki 6grenci goriislerini almakta ¢alismanin diger bir amacidir.

Calisma, Makine Miihendisligi ve Bilgisayar Programciligi boliimiinde egitim goren
normal 6gretim ve ikinci 6gretim ogrencileriyle yapildigi igin, arastirma sorularina her iKi
boliimde de birbirinden bagimsiz olarak yanit aranmistir. Bu ¢aligma kapsaminda yanit

aranan arastirma sorulart sunlardir:

1. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik basarilar: arasinda anlamli bir fark

var midir?

2. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin biligsel yiikleri arasinda anlamli bir fark var

midir?

3. Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin ders motivasyonlar: arasinda anlamli bir fark

var midir?
4. Deney grubu 6grencilerinin ters yiiz 6grenme modeli hakkindaki gorisleri nelerdir?

5. Makine Miihendisligi ve Bilgisayar Programciligi 6grencilerinin akademik basar

puanlarr arasinda anlamli bir fark var midir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Bu arastirma, 6gretiminde 6nemli zorluklar yasanan ve tiim diinyada 6nemi giderek artan
programlama Ogretimini konu aliyor olmasi ve alan yazinda etkili bir 6grenme yontemi
olarak 6ne ¢ikan, ters yiiz 6grenme yOnteminin etkisini arastirtyor olmasi bakimindan

giincel, islevsel ve 6zgiindiir.

Alanyazinda, Ters Yiiz Ogrenme (TYO) konusunda yapilan deneysel arastirma sayist
olduk¢a sinirlidir. Giincel bir ydntem olan TYO konusunda yapilan ¢alismalarin son

yillarda agirlik kazanmaya basladig1 goriilmektedir. Yine ulusal anlamda ters yiiz 6grenme
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konusunda yapilan arastirma sayist oldukca sinirlhidir. Dolayisiyla, bu arastirmanin yontem
ve bulgularinin hem uygulayicilara ve hem de yeni arastirmacilara yol gosterecegi

diistiniilmektedir.

TUIK’in 2016 yili Hanehalki Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasi verileri
incelendiginde; 16-74 yas grubundaki bireylerin bilgisayar kullanim oranm1 %54,9,
bilgisayar kullanim orani ise %61,2 olarak verilmektedir (TUIK, 2016). Yine Tiirkiye
genelinde internet erisim imkéanina sahip hanelerin oram1 %76,3 olarak verilmektedir, bu
oran her 10 haneden 8’inde internet erisiminin oldugunu ifade etmektedir (TUIK, 2016).
Cep telefonu kullanimi agisindan bakildiginda, Hanelerin %96,9’unda cep telefonu veya
akilli telefon bulundugu goriilmektedir (TUIK, 2016). Tiim bu veriler Tiirkiye’nin
bilgisayar ve internete erisiminin oldukga yiiksek oldugunu géstermektedir. Dolayisiyla bir
egitime teknoloji entegrasyonu olarakta degerlendirilebilen Ters Yiiz Ogrenmenin

uygulanabilmesi i¢in uygun bir zemin ve avantajli bir durumun oldugu sdylenebilir.

Bilim (Science), Teknoloji (Technology), Miihendislik (Engineering) ve Matematik
(Mathematics) kelimelerinin ingilizce olarak bas harflerinin kisaltmalar ile ortaya ¢ikan
STEM egitiminin; Ogrencilerin ¢ok yonlii gelismesini sagladigi ve elestirel diislinme,
problem ¢ézme gibi 6z yeterliklerini gelistirdigi ifade edilmektedir (Corlu & Aydin, 2016;
Gililhan & Sahin, 2016; Yildirim ve Altun, 2015). Son donemde ABD ve Avrupa iilkeleri
basta olmak iizere pek ¢ok tlilkede STEM ile igili egitim programlar1 ve projeler hayata
gecirilmektedir (Akgiindiiz, 2015). Bu ¢alismanin konu kapsamini olusturan algoritma ve
programlama egitimi ile 6gretim modelini olusturan ters yiiz 6grenmenin yapisi itibariyle;
iletisim, igbirligi, problem ¢dzme gibi 21. ylizy1l becerilerini destekliyor olmas: ve STEM

egitiminin bir parcasi olmasinin da 6nemli oldugu degerlendirilmektedir.

Ulkemizde &6zellikle Bilim, Sanayi ve Teknoloji Bakanlig ile Milli Egitim Bakanligmin
temaslar1 sonucunda, programlama egitiminin k12 diizeyinde verilmesi ile ilgili tartisma ve
calismalar devam etmektedir. Bu arastirma her ne kadar yiiksek6gretim diizeyinde
yapilmis olsa da, arastirma sonuclarinin iilkemizdeki bilgisayar bilimleri egitimine katki

sunmasi beklenmektedir.

Aragtirma kapsaminda kullanilan Ters Yiiz Ogrenme Modelinin, iilkemizde K12 egitim
kurumlarinda uygulamasina baglanan Fatih Projesi i¢inde uygun bir model oldugu
diisiiniilmektedir. Zira Fatih Projesi ile hem okullardaki teknoloji alt yapisinin kurulmasi
hedeflenmekte hem de Ogrencilere verilen tablet bilgisayarlar ile dgrencilerin internete
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erisiminin saglanmasi hedeflenmektedir. Bu noktada yiiz ylize egitim ile uzaktan egitimin

avantajli yonlerini kullanmay1 hedefleyen ters yiiz 6grenme modelinin k12 diizeyinde

kullaniminin dogru bir yaklasim olacag: sdylenebilir. Ters Yiiz Ogrenmenin akademik

basariya, bilissel yiike ve Ogrenci motivasyonunu etkisinin arastirildigi bu calisma

bulgularinin Fatih Projesinin gelisimi i¢in 6nemli olabilecegi degerlendirilmektedir.

Diger yandan, arastirmanin Meslek Yiiksekokulu ile Miihendislik Fakiiltesinde yapiliyor

olmasi nedeniyle, arastirma sonuglarinin {ilkemizin mesleki ve teknik egitimine katk1

sunacagi diistiniilmektedir.

1.4. Stmirhhiklar

Bu arastirma asagida listelenen sinirliliklar cergevesinde yiiriitiilmiistiir.

1.

Arastirma Aksaray Universitesi Miihendislik Fakiiltesi Makine Miihendisligi B&liimii
1.smifta 6grenim gérmekte olan 160 dgrenci ve Aksaray Universitesi Teknik Bilimler
Meslek Yiiksekokulu Bilgisayar Programciligi programinda 6grenim goérmekte olan 60

ogrenci ile sinirhdir.

Arastirma 2015-2016 akademik yili bahar doneminde yapilan 8 haftalik uygulama

suresi ile smirlidir.

Arastirmada ele alinan igerik, Algoritma ve Programlama dersi kapsaminda yer alan

konular ile sinirhidir.

Sinifta uygulanan ve 6dev olarak verilen etkinlikler, Algoritma ve Programlama dersi

icerigine yonelik hazirlanan iist diizey 6grenmeye yonelik etkinlikler ile sinirhidir.

Calisma Ters yiiz 6grenme modeli ve yiiz yiize geleneksel egitim yontem ve stratejileri

ile stnirhdir.

Dersi yiirliten 0gretim elemaninin ayni zamanda c¢aligmanin arastirmacist olmasiyla

sinirhidir.

Normal 6gretim 6grencilerinin deney grubu, ikinci 6gretim Ogrencilerinin kontrol

grubu olmasi ile sinirlidir.



1.4. Varsayimlar
Bu arastirmada;

1. Test ve uygulama siirecine katilan arastirma grubunun sorular1 samimi bir bigimde

yanitladiklari,

2. Deney ve kontrol grubundaki dgrenciler birbirinden bagimsiz normal ve ikinci 6gretim

programlarinda olduklari i¢in uygulama siirecinde birbiri ile etkilesime girmedikleri,

3. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yapilan 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik olmadigi, birbirine ¢ok yakin OSYM puanlariyla boliime yerlesmis olmalar
ve birbirine yakin yas grubunda bulunmalar1 gibi nedenlerle esit sartlar tasidiklar

varsayilmistir.

1.5. Tamimlar

Ters Yiiz Ogrenme Modeli - Yontemi (Flipped Learning): Daha alt diizeydeki
ogrenmelerin ders 6ncesinde 6grenci tarafindan yapilmasini ve ders igerinde bol miktarda
uygulama yaparak daha kalici, etkili ve {ist diizey 6grenmeleri gerceklestirmeyi hedefleyen
bir 6grenme modelidir. Diger bir ifadeyle bu yontem, gelencksel yontemdeki ev 6devini
smif igerisine tastyarak is birlikli ve etkilesimli aktif O6grenmeler saglamay1
amaglamaktadir. Bu c¢alismada deney grubu Ogrencileri bu modele dayali egitim

gormektedirler.

Geleneksel Yiiz Yiize Ogretim (Traditional Face to Face Instruction): Ders icinde
cogunlukla sunus yolu ve gosterip yaptirma Ogretim yoOntemiyle Ogretimin
ifade etmektedir. Bu ¢alismada kontrol grubu 6grencileri geleneksel yiizyiize egitime tabi

tutulmaktadirlar.

Akademik Basar1 (Academic Achievement): Arastirmada deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin 6gretim programi sonunda uygulanan akademik basari testine gore 6grenme

diizeylerini ifade etmektedir.

Motivasyon (Motivation): Ogrenenlerin davraniglarmin yoniinii, siddetini, kararliligimi

belirleyen 6nemli gii¢ kaynaklarindan ve igsel faktorlerden biridir. Bu ¢alismada, arastirma



sonunda deney ve kontrol gruplarmma uygulanan motivasyon olgegi puanlarini ifade
etmektedir.

Bilissel Yiik (Cognitive Load): Ogrencilerin sinirli olan ¢alisan bellek kapasiteleri
nedeniyle belli bir zaman diliminde biligsel sistemleri iizerindeki yiiklenmeyi ifade
etmektedir. Bu caligmada, deney ve kontrol gruplarina haftalik olarak uygulanan biligsel

yiik 6lgegi puanlarini ifade etmektedir.

Akademik Basar1 Puam1 (Academic Achievement Score): Uygulama sonunda deney ve

kontrol gruplarina yapilan ¢oktan se¢meli basari testi puanini ifade etmektedir.

On Test (Pre Test): Ogretime baglamadan 6nce deney ve kontrol gruplarinin 6n bilgisini

ogrenmek i¢in uygulanan testi ifade etmektedir.

Son Test (Post Test): Ogretim bittikten sonra deney ve kontrol gruplarinin akademik

basar1 diizeyini 6grenmek icin uygulanan testi ifade etmektedir.

Deney grubu (Experimental Group): Ters Yiiz Ogrenme Modeline gore dgrenim goren

ogrencilerin olusturdugu grubu ifade etmektedir.

Kontrol grubu (Control Group): Geleneksel Yiiz yiize Ogretim Modeline gore dgrenim

goren Ogrencilerin olusturdugu grubu ifade etmektedir.



KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Ters Yiiz Ogrenme

Geleneksel yiiz yiize 6gretimde, once 0grencilerin konunun teorik kisimlarini 6grenmeleri
saglanmaya calisilmakta, sonra zaman odlgiisiinde uygulamali etkinlikler yapilmakta ve en
sonda da ogrencilere ev ddevi verilerek daha iist diizey 6grenmeler gerceklestirilmeye
calisilmaktadir.  Konu kapsaminin genis oldugu durumlarda ders siiresinin biiyiik
cogunlugu o6grencilerin konunun teorik kisimlarini anlama ve kavramalarina ayrildig1 igin
uygulamali etkinliklere smirli zaman kalmaktadir. Ayrica Ogrencilerin ev ddevlerini
yaparken, akran ve Ogretmen destegi almalart ¢cok miimkiin olmamaktadir. Sekil 1.

iizerinde geleneksel 6gretim siireci gorsel olarak anlatilmaktadir.

P GELENEKSEL SINIF I¢I
SINIF ——————

Ogrenci dersten 7 Ogrendigi teorik
once o haftamin & bilgiyi anlayip, ev
konusunaevde géz = i¢in verilen 6devini

atiyor... yapmaya ¢alisiyor...

Sinifta 6gretmen
tarafindan anlatilan
teorik dersi
dinliyor...

SINIF DISI

Sekil 1. Geleneksel dgretim siireci. Texas Universitesi (2016). Faculty innovation center,
flipping your class. http://facultyinnovate.utexas.edu/teaching/flipping-a-class sayfasindan
uyarlanmistir.
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Ters yliz 6grenmede ders oncesi 6grenmeler i¢in kullanilan videolar ya da diger 6gretim
materyalleri, genellikle bir 6grenme yonetim sistemi araciligiyla 6grencilerle paylasiimakta
ve bu 6grenme yonetim sistemiyle 6grencilerin ders Oncesi 6grenmeleri izlenmekte ve
degerlendirilmektedir. Ogrenci sinifa geldiginde ders konusuyla ilgili dgrenme eksiklikleri
varsa bunlar giderilip, ders igerisinde ¢ok sayida uygulamali ve isbirlikli etkinlikler
yapilmaktadir. Boylece 6grenci evde ev ddevleri ile yalniz birakilmamakta, farkli bir
ifadeyle bu 6devler smif icerine tasnmaktadir. Ornegin Bloom’un (Bloom, Engelhart,
Furst, Hill & Krathwohl, 1956) bilissel alana basamaklarina gore bilgi ve kavrama
diizeyindeki 6grenmeler 6grenci tarafindan ders oncesinde gergeklestirilirken, uygulama-
analiz-sentez gibi daha ist diizey Ogrenmeler sinif igerinde O6gretmen rehberliginde
gelistirilmektedir. Asagida Sekil 2 iizerinde ters yiiz Ogrenme siireci gorsel olarak

anlatilmaktadir.

SINIF ICI

Ogrenci dersten 6nce Ogrendigi teorik
ogretmen tarafindan > bilgiyi/beceriyi
saglanan materyal ile - = anlayip,
(etkilesimli video vb.) <« anlamlandinyor ve
dersin teorik kismuni = yeni 6grenmeleri

Ogreniyor... = icin kullamiyor...

Sinifta isbirlikli, )
etkilesimli etkinlikler o
yapiyor. Ogretmen ©
rehberliginde P
yapilandirmacihik temelli &
ust duzey ogrenmeler
gerceklestiriyor...

SINIF DISI

Sekil 2. Ters yiiz dgrenme siireci. Texas Universitesi (2016). Faculty innovation center,
flipping your class. http://facultyinnovate.utexas.edu/teaching/flipping-a-class sayfasindan
uyarlanmistir.

Alan yazinda, flipped learning, flipped classroom (Bergman & Sams, 2012), converted
classroom (Lage, Platt & Treglia, 2000) gibi isimlerle ifade edilen ve Tiirkceye ters yiiz

ogrenme olarak gevrilebilen bu yontem; geleneksel yontemdeki ders ve ev 6devinin yerinin
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degismesi lizerine kurgulanmistir (Kong, 2014; Tucker, 2012). Ders Oncesinde teorik
konularin evde 6grenci tarafindan 6grenilmesini ve ders igerinde bol miktarda uygulama
yaparak daha kalici, etkili ve iist diizey O0grenmeleri gerceklestirmeyi hedeflemektedir.
Diger bir ifadeyle geleneksel yontemdeki ev 6devini sinif igerisine tasiyarak is birlikli ve
etkilesimli aktif 6grenmeler saglamay1 amacglamaktadir. Bu yontemin onciilerinden olan
Bergmann ve Sams (2012), ters yiiz 6grenmede asil onemli noktanin sinif igerisindeki
gerceklestirilen etkilesimli etkinlikler oldugunu ifade etmektedir. Ogrenci ders disinda
kendine uygun zamanda ve hizda 6grenirken, ders igerisinde daha aktif ve isbirlikli bir
ogrenme ortaminda 6grenmektedir. Bu yontem Ogrenci 0gretmen arasindaki etkilesimi
artirmaktadir (Strayer, 2012; Touchton, 2015). Ters yliz O6grenme, harmanlanmisg

ogrenmenin bir alt tiiriidiir (Musib, 2014; Staker & Horn, 2012).

2.1.1. Ters Yiiz Ogrenme ile ilgili Arastirmalar

Alanyazin incelendiginde ters yiiz 6grenme konusundaki yurti¢i ¢alismalarin son yillarda

yapildig1 goriilmektedir.

Bu konuda Tiirkiye merkezli olarak yapilan ilk tez ¢alismalarindan biri, Turan (2015)
tarafindan 6gretmen adaylarina yonelik olarak bilisim teknolojileri dersi igin yapilmistir.
Deney grubunda ters yiiz 6grenmenin, kontrol grubunda ise geleneksel 6gretimin yapildigi
arastirmada; akademik basari, motivasyon Ve biligsel yiik incelenmis, 6grencilerin ters yiiz
ogrenme yontemi hakkindaki goriisleri alinmistir. Calisma sonunda deney grubunda yer
alan 6grencilerin akademik basar1 ve motivasyonlarinin daha ytiiksek, bilissel yiiklerinin ise
daha diisiik oldugu goriilmiistiir. Ayrica 6grencilerin ters yiliz 6grenme konusunda olumlu

goriislere sahip olduklar1 tespit edilmistir.

Ters yiiz 6grenme ile ilgili diger bir ¢alisma Alsancak Sarikaya (2015), tarafindan Ahi
Evran Universitesi Egitim Fakiiltesi Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik Anabilim
dalinda iki farkli subede 6grenim gdren 66 Ogrenciyle, Bilimsel Arastirma Yontemleri
dersi kapsaminda gergeklestirilmistir. Ders deney grubu Ogrencileriyle ters yiiz 6grenme,
kontrol grubu 6grencileriyle ise harmanlanmis 6grenme modeline gore yiirlitiilmiistiir. 16
hafta siiren ¢alisma sonucunda Ogrencilerin genel akademik basarilarinin deney grubu
lehine anlamli oldugu goriilmiis, deney grubunun motivasyon puaninin kontrol grubundan
daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Oz-yonetimli 6grenme hazir bulunuslugu konusunda
deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Deney grubunda yer
12



alan ve ters yiiz 6grenme yontemine gore 6grenim goren dgrencilerin, yonteme yonelik
olumlu goriislere sahip oldugu goriismiistiir. Calismadan 5 hafta sonra yapilan kalicilik

testi sonuglarinin, deney grubu lehine anlamli oldugu goriilmiistiir.

Ekmekgi (2014) tarafindan yiiksekdgretim diizeyinde ingilizce hazirlik sinif 6grencileriyle
Ingilizce yazma becerisi konusunda yapilan ¢alismada, ters yiiz 6grenmenin 6grencilerin
akademik basar1 ve tutumlaria olan etkisi arastirilmistir. On test - son test kontrol gruplu
gercek deneme modelinin kullanildig1 ¢alismada kontrol grubunda geleneksel yiiz yiize
O0grenme, deney grubunda ise ters yiiz 6grenme yontemi uygulanmistir. Calisma sonunda
deney grubunda bulunan ters yiiz 6grenme ile 6grenim goren ogrencilerin yazma becerisi
yeterlilikleri agisindan, kontrol grubundaki Ogrencilere goére daha basarili olduklar
goriilmiistlir. Ayrica uygulama sonunda dgrencilerin ters yliz 6grenme yontemi hakkinda

olumlu tutum gelistirdikleri tespit edilmistir.

Aydin (2016) tarafindan yliksekogretimde Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi dersi
kapsaminda 44 Ogrenci ile yapilan ¢aligma On-test/son-test kontrol gruplu yari deneysel
desene gore yiiriitiilmiistiir. Deney grubu odgrencileri ters yiiz 6grenme modeline gore,
kontrol grubundaki 6grenciler ise meveut 6gretim programina gore 6grenim gérmiislerdir.
Uygulama sonunda yapilan akademik basari testi sonucu deney grubu lehine anlamli
bulunmustur. Odev/gdrev stresi testi puanlari ise deney grubunda kontrol grubuna gore
daha diisiik ¢ikmistir. Deney ve kontrol grubunun 6grenme transferi puanlari arasinda
anlamli bir farkliligin bulunmadig ¢alismada, 6grencilerin cogunun modele iliskin olumlu

goriislere sahip olduklar1 goriilmiistiir.

Oztiirk (2016) tarafindan 192 ortaokul 6.simf dgrencisiyle programlama dili dgretimi igin
yapilan ¢alismada 6grencilerin basari, bilgisayara yonelik tutum ve kendi kendine 6grenme
diizeyleri arastirilmistir. Arastirma sonunda Ters Yiiz Ogretimin yapildig1 deney grubunda,
geleneksel Ogretim yapilan kontrol grubuna gore Ogrencilerin akademik basarilari,
teknolojiyle kendi kendine 6grenme diizeyleri ve bilgisayara yonelik tutumlar1 anlamli

derecede daha yiiksek ¢cikmustir.

Yavuz (2016) tarafindan ortadgretim diizeyinde yapilan c¢alisma, kontrol ve deney
gruplarinda sirasiyla geleneksel yiiz yiize 6gretim Ve ters yiiz 6grenme modeline gore
gerceklestirilmistir. Uygulama sonunda yapilan akademik basari testi analiz edildiginde
deney ve kontrol gruplar1 arasinda akademik basar1 testi puanlarina goére anlamli bir
farklilhik olmadigi goriilmiistiir. Yapilan odak grup goriismesinde o6grenciler, ters yiiz
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ogrenme modelini begendiklerini, diger derslerde de kullanilmasi gerektigini ve modelin
motivasyonlarint artirdigini diisiindiiklerini ifade etmislerdir. Yine Ogrenciler, modelin
uygulanmasi i¢in teknolojik destegin, iyi planlanmis sistemin ve 6gretmen ile 6grencilerin

dogru bir sekilde bilgilendirilmesinin gerektigini diisiindiiklerini ifade etmislerdir.

Ozdemir (2016) tarafindan ortaokul diizeyinde matematik dersi kapsaminda 49 6grenciyle
yapilan c¢alismada ters yiliz 6grenmenin, ogrencilerin matematik dersindeki akademik
basarisina, matematik kaygi diizeyleri ile matematik ve teknoloji tutumlarma etkisi
arastirilmistir. On test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel modelin kullanildig1 arastirma
sonunda &grencilerin matematik basar1 puanlari ters yiiz 6grenmenin kullanildig1 deney
grubu lehine yiiksek ¢ikmis ve sonucun istatiksel olarak anlamli oldugu goriilmiistiir.
Matematik kaygisi ile teknoloji ve tutum 6lgegi son test puanlarinin da farkli oldugu ve bu

farkin deney grubu lehine oldugu bulunmustur.

Gok (2016) tarafindan 66 Ingilizce Ogretmenligi boliimii dgrencisiyle, ileri Okuma ve
Yazma dersi kapsaminda gerceklestirilen arastirma yar1 deneysel desene sahiptir. Ters yiiz
ogrenmenin Ingilizce dgretmen adaylarinin yabanci dil kaygisi ve yabanci dil okuma
kaygisi tizerindeki etkisinin arastirildigi ¢alisgma sonunda, ters yiiz 6grenme ile egitim
goren grubun yabanci dil kaygist ve yabanci dil okuma kaygisinda anlamli derecede
azalma oldugu bulunmustur. Uygulama sonunda Ogretmen adaylariyla yapilan
goriismelerde 6gretmen adaylari, ters-yiiz egitim modelinin yabanci dil siifinda kaygiyi

azaltmaya yardimci olduguna inandiklarini ifade etmislerdir.

Cukurbas1 (2016) tarafindan yapilan ¢aligmada Ters Yiiz Ogrenme Modeli ve LEGO-
LOGO uygulamalar1 ile desteklenen probleme dayali 0Ogretim etkinlerinin lise
ogrencilerinin akademik basarilarina, derse yonelik motivasyonlarna etkisinin ve
gerceklestirilen uygulamalara yonelik 6grenci goriislerinin incelenmesi amaglanmustir. iki
deney grubu ve bir kontrol grubunun yer aldigi arastirma, bilisim teknolojileri alani
10.smmifta egitim goéren 43 ogrenci ile gerceklestirilmistir. Bir deney grubuyla ters yiiz
o0grenme modeline gore dgretim yapilirken, diger deney grubuyla sinif igerisinde LEGO-
LOGO uygulamalart yapilmistir. Calisma sonunda deney gruplarinin akademik
basarilarinin, geleneksel yiiz ylize 6gretimin yapildigi kontrol grubuna gore istatistiksel
olarak anlamli ve olumlu yonde yiikseldigi goriilmiistiir. Diger yandan deney gruplarinin
uygulama sonundaki derse yonelik motivasyon diizeylerinin, uygulama Oncesine gore

istatistiksel olarak anlamli ve olumlu yonde gelistigi goriilmiistiir. Kontrol grubunda ise
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motivasyon diizeyleri agisindan istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamistir.
Uygulama sonunda ters yliz Ogrenme yoOntemiyle egitim alan Ogrenciler, ters yiiz
O0grenmenin Ogrenci-6gretmen etkilesimini artirdigini ifade etmisler ve yontemle ilgili

olumlu goriis bildirmislerdir.

Wiginton (2013), 9.simf Ogrencileriyle yapti§i arastirmasinda Ters Yiiz Ogrenmenin
matemetik dersi basarisina etkisine bakmistir. Calisma Ters Yiiz edilmis Aktif Ogreme
grubu, Ters Yiiz edilmis tam 6grenme grubu ve geleneksel grubun bulundugu 3 grupla
yiiriitiilmiistiir. Calisma sonunda, Ters Yiiz edilmis Aktif Ogreme grubu ile Ters Yiiz
edilmis tam 6grenme grubunun akademik basari puanlarinin geleneksel egitim alan gruba

gore anlamli derecede yiiksek oldugu goriilmiistiir.

Chen, Wang, Kinshuk ve Chen (2014), lisansiistii diizeydeki bilgisayar dersi kapsaminda
32 ogrenciyle yaptign galismasinda Ters Yiiz Ogrenmenin &grenci motivasyonunu

artirdigini tespit etmistir.

Murphree (2014), 106 iiniversite dgrencisiyle isledigi Tarih dersinde Ters Yiiz Ogrenme
Yonteminin O0grenci basarisint artirdigit ve 6grencilerin yonteme iligkin olumlu tutum

icerisinde oldugunu gérmiistiir.

Love, Hodge, Grandgenett ve Swift (2014), geometri dersi kapsaminda 55 {iniversite
ogrencisiyle yaptig1 calismada akademik basariyr ve O6grenci goriislerini incelemistir.
Calisma sonunda Ters Yiiz Ogrenmenin akademik basar1 iizerinde anlamli bir etkisi
olmadigi, dgrencilerin Ters Yiiz Ogrenme yontemine iliskin olumlu gériislere sahip

olduklar1 tespit edilmistir.

Kong (2014) 107 ortaokul &grencisiyle isledigi Insan Bilimleri dersinde Ters Yiiz
Ogrenme Yonteminin dgrencilerin bilgi okuryazarligi ve elestirel diisiinme becerilerini

olumlu yonde etkiledigini bulmustur.

Yestrebsky (2015), tiniversite 1.simif Ogrencileriyle kimya dersi kapsaminda Ters Yiiz
Ogrenmenin etkisini arastirmistir. Yapilan deneysel calisma sonunda, geleneksel yontemin
uygulandigi kontrol grubu ile Ters Yiiz Ogrenmenin uygulandigi deney grubunun
akademik basar1 puanlar karsilagtirllmistir. Arastirma sonunda deney grubunun akademik
basart puanlarmin daha yiiksek oldugu goriilmistiir. Caligma sonunda Ogrencilere
uygulanan ankette, 6grenciler Ters Yiiz Ogrenmenin yararli oldugunu ifade etmislerdir.

Ters Yiiz Ogrenme konusunda yapilan arastirmalar Tablo 1°de verilmistir.
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Tablo 1. Ters Yiiz Ogrenme ile Ilgili Arastirmalar

Calisma Ders Diizey Ornekl  Degisken Bulgular
em
Ekmekgi Ingilizce Lisans 40 Basari, Ters yiiz 6grenme grubunda
(2014) Hazirlik Tutum akademik  basart  yiiksek
cikiyor ve Ogrenciler
yonteme karst olumlu tutum
gelistiriyorlar.
Aydin Egitimde Lisans 44 Basari, Ters yiiz 6grenme grubunun;
(2016) Materyal Odev/Gérev  akademik basari testi
Tasarimi ve Stresi, puanlari anlamli derecede
Kullanimi Ogrenme yiiksek, odev/ gorev stresi
Transferi,  puanlart diisik bulunuyor.
Goriis Ogrencilerin ~ ters  vyiiz
O0grenme modeline iliskin
olumlu goriis sahibi olduklar1
goriiliirken, Ogrenme
transferi puanlar1 arasinda
deney ve kontrol grubu
arasinda anlamli bir farklilik
goriilmiiyor.
Yavuz Bilisim Ortadgreti 27 Bagar, Akademik basar1 acgisindan
(2016) Teknolojile  m 10.simif Gortis, deney ve kontrol gruplart
ri (Paket arasinda anlamli bir farklilik
Programla olmadigt goriiliiyor.
ma) Ogrenciler ters yiiz grenme
modelini begendiklerini ve
modelin motivasyonlarini
artirdigini ifade ediyorlar.
Ozdemir Matematik Ortaokul 49 Basari, Calisma sonunda ters yiiz
(2016) 6.s1n1f Kaygi Ogrenme modelinin
Diizeyi, uygulandig1 deney grubunda
tutum matematik basar1 puanlarinin
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yiiksek, matematik kaygisi ve
tutum  Olgegi son  test
puanlarinin  deney  grubu

lehine anlamli oldugu

goriiliiyor.

Gok Lisans 66

(2016)

Ingilizce
(ileri
Okuma ve

Yazma)

Kaygi, Goriis

Calisma sonunda ters yiiz
egitim alan grubun yabanci
dil kaygisi ve yabanct dil
okuma kaygisinda anlaml
azalma

derecede oldugu

bulunuyor, &grenciler ters

yliz Ogrenmenin ters yliz

ogrenme ile ilgili olumlu

goriigler belirtiyorlar.

Cukurbasi
(2016)

Bilisim Ortadgreti 43

Teknolojile  m 10.simif
ri
(Algoritma,

Robotik)

Basari,
Motivasyon,

Goriis

Caligma sonunda tesr yiiz
O0grenme modelinin
uygulandig1 grupta akademik
basarinin ve ogrenci
motivasyonun istatistiki

olarak  anlamli  derecede

yiiksek oldugu goriiliiyor.

Ogrenciler ters

yuz
O0grenmenin Ogrenci-

Ogretmen etkilesimini

artirdigin1  ifade  ederken,
modelle ilgili olumlu goriis

bildiriyorlar.

Yestrebsk Lisans 735

y (2015)

Kimya

Basari,

Gorlis

Uygulama sonunda ters yiiz
O6grenmenin uygulandigi
deney grubunda, geleneksel
yontemin uygulandigi

kontrol grubuna gore
akademik bagarinin yiiksek
oldugu gériiliiyor. Ogrenciler

ters yliz O0grenme modelini
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yararlt bulduklarini

belirtiyorlar.
Kong Insan Ortaokul 107 Bilgi Calisma sonunda Ters Yiiz
(2014) Bilimleri Okuryazarlig  Ogrenme Y onteminin,
1ve Elestirel ~ 6grencilerin bilgi
Diistinme okuryazarligit ve elestirel
Becerileri diisiinme becerilerini olumlu
yonde etkiledigi goriiliiyor.
Love, Geometri Lisans 55 Basari, Calisma sonunda ters yiiz
Hodge, Goriis O0grenmenin akademik basari
Grandgen tizerinde anlamli bir etkisi
ett ve olmadigi, ogrencilerin
Swift yonteme  iligkin  olumlu
(2014) goriise sahip olduklart tespit
ediliyor.
Murphree Tarih Lisans 106 Basari, Ters Yiiz Ogrenme
(2014) Tutum Modelinin Ogrencilerin
akademik bagarisimi artirdigi
ve  Ogrenilerin  yOnteme
iliskin olumlu tutum
gelistirdikleri goriiliiyor.
Chen, Bilgisayar ~ Lisansiistii 32 Motivasyon Calusma sonunda Ters Yiiz
Wang, Ogrenmenin Ogrenci
Kinshuk motivasyonunu artirdigt
ve Chen gortliiyor.
(2014)
Wiginton  Matematik  Ortadgreti 66 Akademik  Calisma sonunda, Ters Yiiz
(2013) m 9.smif Basari edilmis Aktif Ogreme grubu

ile Ters Yiiz edilmis tam
O0grenme grubunun akademik
basar1 puanlarinin geleneksel
egitim alan gruba gore
anlamli  derecede yiiksek

oldugu goriliyor.
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2.2. Aktif Ogrenme

Yapilandirmact 6grenme yaklasimi bireyin 6grenmesini, ¢evreyle olan etkilesimle
kazanilan bilgilerin mevcut bilgilerle iliskilendirerek  gerceklestigini  seklinde
aciklamaktadir (Dick, 1992; Glasersfeld, 1989; Nakamura, 2012; Fensham, 1992). Bu
yaklasim; Piaget’in zihinsel psikoloji, Bruner’in arastirma, Johnson & Johnson’un sosyal
etkilesim, Ausubel’in anlamli 6grenme ve Posner’in kavramsal degisim teorilerinin
incelenmesi ve harmanlanmasiyla olusmustur (Hand, & Treagust, 1991). Ogrenenin
bilgileri kendi zihninde yapilandirmasi esasina dayanan yapilandirmaci yaklasimda,

Ogrenen 0grenme siirecinde aktif rol oynamaktadir.

Aktif 6grenmede Ogrenen, bilgiyi kendine sunuldugu haliyle degil, zihnindeki mevcut
birikimiyle yeniden yapilandirarak olusturur. Aktif 6grenmede; sinif icerisinde dgrenciler
aras1 igbirligi, Ogrenci-Ogretmen ve Ogrenci-6grenci etkilesimi, problem temelli ve
aragtirmaya dayali etkinlikler Ogrenmenin gerceklesmesi icin Ogrenme ortaminda

bulunmasi gereken 6nemli hususlardir.

Geleneksel 6grenme yaklasimi ile aktif 6grenme yaklasimi karsilastirildiginda: geleneksel
yaklagimda 6grencinin 6gretmeni dinlemesi, sorulan sorulara yanit vermesi, bilgileri tekrar
etmesi gibi siirecler varken; aktif 6grenme yaklasiminda, 6grencinin bilgiyi arastirip
bulmasi, buldugu bilgileri diizenlemesi, bilgileri paylagsmasi, projeler hazirlamasi ve diger

ogrencilerle isbirligi yapmasi gibi siirecler vardir (Ward ve Tiessen, 1997).

Aktif 6grenmede Ogrenen, 0grenme siirecinde pasif bir alict degil aktif bir oyuncudur.
Ogrenen; 6grenmeye, zihinsel, duygusal, sosyal ve fiziksel olarak aktif olarak katilirlar ve
ogrendiklerini zihinlerinde kendileri yapilandirirlar (Saban, 2005). Aktif 6grenme
yaklagiminda oOgretmen bilgi aktaran konumunda degil yol gosterici bir rehber
konumundadir. Ogrenen, &grenme siirecine dogrudan katilmaktadir ve diisiinerek,
sorgulayarak, uygulama ve aragtirma yaparak aktif olarak Ogrenmektedir. Aktif
ogrenmede, bireysel ¢alismalarin yaninda grup calismalar1 da 6nemli bir husustur. Yapilan
grup caligmalariyla Ogrenenin, zihinsel gelisimi hizlanmakta, sosyal yetenekleri

gelismektedir (Ag¢ikgoz, 2008).

Proje tabanli 6grenme, bireyin kendi kendine arastirma yapmasini, problem c¢dzme
yeteneginin gelistirmesini ve motivasyonun artmasini sagladigi i¢in aktif 6grenmenin bir
parcast olarak degerlendirilmektedir (Sentiirk, 2008). Aktif dgrenmenin nihai hedefi

bireyin 6grenmeyi 6grenmesidir. Bu sadece okul hayati i¢in degil, tiim hayat i¢in gerekli
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bir ihtiyagtir (Drucker, 2000). Aktif 6grenen birey, bilgiye nasil ulasilabilecegini bilir,

ogrendigi bilgileri transfer edebilir.

2.3. Isbirlikli Ogrenme

Ingilizce alan yazinda, Collobarative Learning, Work Group, Collective Learning, Peer
Learning gibi farkli kelimelerle ifade edilen 6gretim yontemi, Tiirk¢e alan yazina Kubasik
Ogrenme (Gomleksiz, 1993) ve Isbirlikli dgrenme (Ag¢ikgdz, 1992) olarak girmistir.
Isbirligi hayatin her alaninda oldugu gibi egitim alaninda ¢ok 6neme sahip bir konudur.
Zira gecmisten bugiine insanlar hep birlikte hareket ederek ve yardimlasarak zafer ve
basar1 kazanmislardir (Slavin, 1999). Ogretme-6grenme siirecinde dgrenenlerin derslerde
aktif rol almasini saglayacak sekilde tasarlanan derslerde, Ogrenciler eglenerek daha
anlamli ve kalict dgrenmeler gerceklestirmektedirler. llgileri, motivasyon diizeyleri,
diistinme ve dgrenme stilleri, yetenekleri birbirinden farkli olan dgrenciler igin uygun olan
Ogretim yonteminin se¢ilmesinde Ogretmenler Onemli bir rol {istlenmektedirler.
Ogrencilerin derse aktif katilimlar1 saglandiginda, egitsel c¢iktilar olumlu ydnde
iyilesmektedir. isbirlikli 6grenme, 6grencilerin derse aktif katilimini saglayan bir modeldir

(Bilgili, 2008).

Isbirlikli 6grenme, ilk defa John Dewey ile birlikte alan yazina girmistir. Zaman igerisinde
farkli arastirmacilarin katkilariyla gelisen isbirlikli 6grenmeye, son yillarda ise ozellikle
David ve Roger Johnson ve Robert Slavin tarafindan calisilarak gelistirilmistir (Cooper,
Robinson ve McKinney, 2005). Modern egitimin gelismesine onemli katkilar sunan
isbirlikli 6grenme, artik giinlimiiz egitimcileri tarafindan egitim uygulamalarinin standart

bir pargasi olarak goriilmektedir (Slavin, 1999).

Isbirlikli 6grenme, davranisg1 dgrenme kuramu, biligsel 6grenme kurami, sosyal dayanisma
kurami, yapilandirmacilik gibi bircok 6grenme kuram ve yaklasimi tarafindan farklh
acilardan yararli bulunmaktadir. Bilissel 6grenme kuraminin Onciilerinden Jean Piaget'e
gore, sagliklh bilissel-sosyal catismanin bilissel dengesizlik olusturacagini ve bireyin bu
dengesizligi ortadan kaldirabilmek i¢in ¢evresiyle isbirligi yaparak bilissel gelisimine katk1
sagladigini ifade etmektedir (Yilmaz, 2001). Yine sosyal dayanigsma kurami, bireylerin
birbiriyle olan etkilesim siirecini ele almaktadir. Bu kurama gore isbirligi, bireylerin
ogrenme amaclarin1 kolaylastiran destekleyici dayanigmayi1 ifade ederken, yarisma

bireylerin bagarilt olma ¢abalariin engellendigi karsit dayanismayi ifade eder. Bireysellik
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ise bireylerin birbiriyle paylasim ve etkilesimde bulunmadigi bir yapiyr ifade etmektedir

(Y1lmaz, 2001).

Yapilan bir¢cok arastirmada, isbirligiyle olusan akran rehberligi ve akran 6grenmesinin
bireyin bilissel gelisim ve Ogrenmesinde oldukc¢a onemli oldugu ifade edilmektedir
(Yesilyaprak, 2011; Senemoglu, 2011; Johnson ve Johnson, 1999). Yine yapilan
aragtirmalarda igbirlikli 6grenmenin, 6grencilerin diisiinme becerilerini gelistirdigi (Smith,
Johnson and Johnson, 1981), sozlii iletisim becerilerini gelistirdigi (Bershon, 1992; Yager,
Johnson, Johnson and Snider, 1985), smif i¢i ve sinif disinda aktif olmalarini sagladig ve
yeteneklerini gelistirdigi (Brufee, 1993; Johnson, Johnson and Stanne, 1986; Tannenberg,
1995), elestirel diisiinmeyi tesvik ettigi (Nelson-Legall, 1992; Peterson and Jeffrey, 2004),
ogrenme sorumlulugunu artirdigi (Leikin ve Zaslavsky, 1997; Slavin, 1980) goriilmiistiir.
Ogretim siirecinde yapilan isbirlikli 6grenme etkinlikleri; 6grencilerin bilgi edinme ve
iretmesine, elestirel diislinme yeteneklerinin gelismesine, akademik becerilerinin
iyilesmesine, biligsel gelisimlerine ve yansitici diisinme becerileri kazanmalarina katki
saglamaktadir (Doymus, Karacop, Simsek ve Dogan, 2010; So ve Ching, 2011). Yine
isbirlikli 6grenmenin uygulandig: siniflarda; 6grencilerin konusma ve iletisim becerilerinin
gelistigi, liderlik kabiliyetlerinin arttigi, Ozgiivenlerinin arttigi ve sosyal becerilerinin
iyilestigi goriilmektedir (Baleghizadeh, 2012; Bean, 1996; Demirtas, 2010; Byrd, 2012;
Tinto, 1997).

2.4. Tam Ogrenme

Tama dgrenme modeli Benjamin Bloom tarafindan Carroll’ un Okulda Ogrenme Modeli
gelistirilerek ortaya konulmustur. Tam Ogrenme Modeli, dgrencilere yeterli zaman verilir
ve Ogretimin niteligi yeterli olursa, yetenekten bagimsiz olarak tiim &grencilerin
ogrenebilecegini savunmaktadir (Bloom, 1987). Bloom (2012), her insanin dogustan
getirdigi yeteneklerinin oldugunu, baz1 6grencilerin yavas bazilarinin hizli 6grendigini,

fakat yeterli imakan ve ortam saglanirsa her 6grencinin 6grenecegini ifade etmektedir.

Ogrenci basarisini etkileyene pek c¢ok etmen bulunmaktadir. Bunlar: zeka diizeyi, dil
becerisi gibi igsel faktorler olabilecegi gibi, ailenin sosyo-ekonomik durumu, 6grencnin
yetistigi ¢evre, 0gretmen Ozellikleri gibi ¢evresel unsurlarda olabilmektedir (Senemoglu,

2012).
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Tam Ogrenme Modelinin iic degiskeni bulunmaktadir. Bunlar; 6grenci nitelikleri,
ogretimin niteligi ve ogrenme iiriinleridir. Ogrenme fiiriinleri, dgrenci nitelikleri ve
ogretimden etkilenmektedir. Ogrenci nitelikleri, grencinin 6gretim siirecine dahil olmadan

once halihazirda sahip oldugu bireysel yetenek ve ozellikleridir.
Ogrenci nitelikleri;
1. Biligsel giris davranislart ve

2. Duyussal giris davraniglar1 olmak tizere iki kisimda incelenmektedir.

niteligidir. Duyussal giris davraniglar1 ise, 0grencinin Ogrenilecek konuya olan ilgisi,
tutumu ve akademik 6zgiliveniyle ilgilidir. Bu duyussal giris davraniglarinin olumlu olmast,

ogrenmeyi pozitif yonde etkilemektedir (Karasakaloglu ve Saracaloglu, 2009).
Ogretim hizmetinin niteligi;

1.Ipucu (isaretler),

2.Pekistirme,

3.Katilma ve

4.Doniit diizeltme olmak tizere dort temel 6geden olusmaktadir.

Ogretme - Ogrenme siirecinde &grenciye neyi, nigin ve nasil Ogrenecedini gdsteren
mesajlarin tiimiine ipuglar1 ya da isaretler denir. Ogrenme siirecinde kullanilan ipuglarinim
niteligi, dgrenci gruplarinin basarisini etkilemektedir. Ogretim hizmetinin niteliklerinden
birisi de pekistirmedir. Pekistirme, davranisin tekrar edilme sikligini artirmak igin ise
kosulmaktadir. Ogrenme siirecinde istenilen davranislar1 artirmak i¢in olumlu pekistiregleri
ogrenciye vermek, olumsuz pekistirecleri ise ortamdan ¢ikarmak gerekir (Ozgelik, 2014).
Bir diger 6gretim hizmetinin niteligi olan katilma, 6grenenin 6grenme ortaminda farklh
tiirden etkilesimler igerisine girmesi olarak ifade edilebilir. Ogrencinin sinifta soru sormast,
diistincesini sdylemesi ve sorulan sorulara yanit vermesi, deney-gdzlem yapmasi, parmak
kaldirmasi, agiklama yapmasi agik katilma iken; Ogrencinin zihinsel olarak derse
katilmasi, dersi dinlemesi, ilgisini derse, dersin hedef davramiglarina toplamasi ortiik
katilima &rnektir (Sénmez, 2009). Ogretim hizmeti niteliginin bir diger dgesi olan doniit

diizeltme, 6grencinin ilgili hedef ve davranislar1 kazanmasinda énemli rol oynamaktadir.
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Ogrenme eksikliklerinin ve yanlislarinin giderilebilmesi igin verilen déniitler ve yapilan

diizeltmeler 6grenmenin tam olarak gerceklestirilmesini amaglar (Ozgelik, 2014).
Ogrenme fiiriinleri;

1.0grenme diizeyi ve cesidi,

2.0grenme hizi ve

3.Duyussal iiriinlerden olugsmaktadir.

Ogrencilerin giris davranislarindaki eksiklikler tamamlanir, 6grenme siirecinde uygun dgretim
etkinlikleri ile 6gretim hizmetinin gerekleri yerine getirilirse 0grenme iiriinleri de yiiksek

diizeyde olacaktir.

2.5. Kusak Teorisi

Kusak Teorisi, belli donemlerde dogup biiyiiyen ve ayn1 yas grubunda yer alan bireylerin
belirli ortak davraniglara sahip oldugunu 6ne siirmektedir (Moss, 2010). Bu durum,
toplumlarda meydan gelen terihsel ve sosyal olaylarin bireylerin tutum ve davraniglarini
etkilegi saviyla agiklanmaktadir. Bu teoride, toplumlarin gecirdigi savaslar, ekonomik
krizler, dogal afetler, teknolojik gelismeler gibi durumlarin bireylerin davranislar: iizerinde
kalic1 etki biraktigi ifade edilmektedir (Taylor, 2008). Bu durumlarin bireyler iizerindeki

etkisinin, gelecekte de devam ettigi ifade edilmektedir.

Tiirk Dil Kurumu sozliiglinde kusak kelimesi "asag1 yukar1 ayn1 yillarda dogmus olup ayni
cagin kosullarini, dolayisiyle birbirine benzer sikintilari, yazgilar1 yasamis, benzer
odevlerle yiikiimlii olmus kisiler toplulugu" olarak tanimlanmaktadir. Yine Tiirk Dil
Kurumunun terimler sozliigiinde kusak, "yaklasik yirmi bes, otuz yillik yas kiimelerini
olusturan bireyler Obegi, gobek, nesil, batin, jenerasyon" olarak ifade edilmektedir.
Kusaklar1 kesin ¢izgilerle birbirinden ayirmak oldukga zordur. Belirli zaman araliklarinda
dogmus, benzer deger yargilarini ve yasam bicimlerini paylasan, ayni sosyal olaylardan
etkilenmis bireyler toplulugu kusak olarak ifade edilebilir (Lower, 2008; Chen, 2010).
Kusaklarin birbirinden ayrilma bigimleri {ikleden iilkeye farklilik gosterebilmektedir.
Tiirkiye icin yapilan ayrimda; 1925-1945 aras1 Sessiz Kusak, 1946-1964 aras1 Bebek
Patlamasi Kusagi, 1965-1979 aras1 X Kusagi, 1980-1999 aras1 Y Kusagi, 2000 ve sonrasi
ise Z kusagi olarak ifade edilmektedir (Ayhun, 2013; Altuntug, 2012; Habib, 2013; Kuran,

2012; Kilig, 2012).
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Giliniimiizde hem K12 diizeyindeki hemde yiiksekogretim diizeyindeki d6grencilerin tamami
Y ve Z kusagina mensupturlar. Y kusaginin sahip oldugu benzer 6zelliklere bakildiginda;
bu kasak icin teknoloji ve bilgisayar hayatin ayrilmaz bir parcasi olarak gorilmektedir. Y
kusagi; teknolojiye bagimli, degisime acik, sabirsiz, 6zgiliveni yiiksek, ayni anda birden
cok isi yapabilen, hirsli, kolay tatmin olmayan, emir almay1 sevmeyen, ¢abuk ilerleme ve
yikselme egilimli gibi benzer 6zelliklere sahip bir kusaktir (Cogin, 2011; Habib, 2013;
Kuran, 2013; Myers ve Sadaghiani, 2010).

Internet Kusagi, Milenyum Kusag gibi farkli isimlerle de anilan Z Kusagi bugiin
cogunlukla K12 diizeyindeki 6grencileri igerisinde barindiran kusaktir (Vatan ve Ispartali
2013). Bu kusak yaraticiligi, degisimi ve yenilikleri sever. Hizli ve sonu¢ odakli
davranirlar. Z Kusagi, aktif ve sosyal olmayr seven, internet iletisimini etkili kullanan,
konusmak yerine mesajlasmay1 tercih eden, bireysel ve bagimsiz olmay1 seven, sabirsiz,
teknolojiye bagimli ve teknolojiyi hayatinin her alaninda kullanma egilimde olan

bireylerden olusmaktadir (Karagiilmez, 2012: Toruntay, 2011; Vatan ve Ispartali, 2013).

Bu arastirmanin olusturan Y kusagi 6grencilerinin teknolojiyi hayatlarinin her alaninda ¢ok
etkili kullanmalari, yenilik ve degisime agik olmalar1 aragtirmayi giiclendirmesi diisiiniilen
onemli esaslardan biridir. Zira arastirma kapsaminda kullanilan Ters Yiiz Ogrenme
yonteminin ders 6ncesi 6grenmeler i¢in kullanilan kismi bir egitime teknoloji entegrasyonu

olarak degerlendirilebilir.

2.6. Bilissel Yiik

Insanin 6grenme yapisiyla ilgili yapilan calismalarda bellek kavrami &nemli bir yer
tutmaktadir. Bellek, Tiirk Dil Kurumu tarafindan; yasananlari, 6grenilen konulari, bunlarin
gecmisle iligkisini bilingli olarak zihinde saklama giicii, dagarcik, akil, hafiza, zihin olarak
tanimlanmaktadir. Arastirmacilar bellegi iic boliim halinde incelemektedirler. Bunlar:
duyusal, calisan/kisa siireli ve uzun siireli bellektir (Baddeley, 1992; Mayer & Moreno,
2010; Sweller, Ayres & Kalyuga, 2011; Sweller, Van Merrienboer & Paas, 1998). Duyu
organlart aracilifiyla ¢evreden alinan bilgiler ilk olarak duyusal bellege gelmekte, daha
sonra iglenmek iizere calisan bellege gonderilmektedir (Driscoll, 1994; Kirschner, 2002;
O'Reilly & Munakata, 2000). Calisan bellekte islenen bilgilerde uzun siireli bellege
gonderilerek saklanmaktadir (Kirschner, 2002; O'Reilly & Munakata, 2000).
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Duyusal bellegin kapasitesi genis olmakla beraber, burada bilginin tutulma siiresi ¢ok
kisadir. Dikkat ve segici algt sonucu alinan uyaricilar buradan kisa siireli bellege aktarilir.
Islenmeyen bilgi ise hizli bir sekilde kaybolur (Kilig-Cakmak, 2007; Kili¢ & Karadeniz,
2004).

Isleyen ve cgalisan bellek isimleriyle de anilan kisa siireli bellek; bilgi depolama ve zihinsel
islemler yapan, bilgiyi tutma siiresi ve kapasitesi sinirli olan bellektir. Kisa siireli bellek

iizerinden uzun siireli bellege aktarilamayan bilgiler yok olmaktadir.

Uzun siireli bellegin kapasitesinin sinirsiz (Efendioglu, 2012; Kilig, 2006; Mousavi, Low
& Sweller, 1995) ya da ¢ok genis oldugu (Kalyuga, 2008; Mayer & Moreno, 2010; Plass,
Kalyuga, & Leutner, 2010) degerlendirilmektedir. Uzun siireli bellekteki bilgilerin siirekli
saklanabildigi diistinilmektedir. Uzun siireli bellekte depolanan bilgi, bireyin zihinsel
gliciniin bir gostergesidir (Paas ve van Merrienboer,1993; Sweller vd., 1998). Kapasitesi
siirlt olan isleyen bellekteki bilginin uzun siireli bellege aktarilmasi ve bunun i¢in
O0grenme ¢evresinin diizenlenmesi 6nem arz etmektedir (Chandler & Sweller, 1991; Paas,

Tuovinen, Tabbers & Van Germen, 2003).

Biligsel yiik bireyin 6grenme siirecini etkileyen 6nemli unsurlardan biridir. Biligsel yiik,
ogrenme silirecinde 6grenenin biligsel sistemi lizerinde olusan ve 6grenme siirecini olumsuz
yonde etkileyen baskidir (Sweller, Van Merrienboer ve Paas, 1998). Paas ve Van
Merrienboer (1994a) tarafindan biligsel yiike etki eden unsurlar, nedensel faktorler ve
degerlendirme faktorleri seklinde iki bolimde agiklanmaktadir. Nedensel faktorler:
ogrenen Ozellikleri, is ve is ile 6grenen etkilesimi seklinde {i¢ kisimda toplanmaktadir.
Bunlardan 6grenen oOzellikleri; bireyin Ogrenme stili, biligsel kapasitesi ve yasadigi
deneyimler gibi unsurlar1 igermektedir (Paas & Van Merrienboer, 1994b). Ogrenme isi ise
ogrenilen icerigin zorluk kolaylik durumu, isin tamamlanmasi i¢in gereken siire, icerigin
miktar1 gibi biligsel yiik diizeyine etki eden unsurlarla ilgilidir (Paas, Camp & Rikers,
2001). Ogrenen ile is arasindaki etkilesim sonucu olusan fazla yiikte yetersiz yiikte
ogrenmeyi olumsuz yonde etkilemektedir (Paas, Renk &Sweller, 2004).

Biligsel yiike etki eden degerlendirme faktorleri ise zihinsel yiik, zihinsel caba ve
performans kisimlarindan olusmaktadir (Sweller, Van Merrienboer & Paas, 1998).
Bunlardan zihinsel yiik, 6grenenin 6grenme siirecinde biligsel sisteminde olusan baski
olarak ifade edilmektedir. Ogrenenin bilissel kapasitesini kullanarak belirli bir isi yapmak
icin 6grenme siirecinde sarf ettigi ¢aba ise zihinsel ¢aba olarak ifade edilmektedir (Paas,
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1992). Ogrencinin bir is icin harcayacag: caba ile bilissel kapasitesi arasinda bir oranti
vardir. Biligsel yiik yapilan isin ozelliginden kaynaklanirken, zihinsel g¢aba bireyin
Ogrenenin bilissel sistemi ile ilgilidir. Performans ise 6grenenin bilissel yiik altindayken
bilissel kapasitesini kullanarak zihinsel ¢aba harcamasi ve bunun sonucunda ulastigi
ogrenme diizeyi olarak ifade edilmektedir (Paas & Van Merrienboer, 1994b). Bilissel yiik
yapist ile ilgili faktorler asagida Tablo 2’de tek bir tablo {izerinde gosterilmistir.

Tablo 2. Bilissel Yiik Yapust ile Ilgili Faktorler

Bilissel Yiik Yapisi ile ilgili Faktorler

Nedensel Faktorler Degerlendirme Faktorleri
Ogrenen Ozellikleri Zihinsel Yiik
v’ Bireyin bilissel kapasitesi e y . .
v Bireyin biligsel stili O'g'renme. syrecmde ogrenenin
v Birevin § s . biligsel sisteminde olugan bask1
ireyin 6nceki 6grenmeleri
v' Bireyin kisisel ozelikleri
Ogrenenin Yapmis Oldugu Is Zihinsel Caba
v’ Isin zorluk kolaylik diizeyi o )
g . , v’ Bireyin 6grenme siirecinde sarf
v' Isin tamamlanmasi i¢in gereken siire

v Isin miktar ettigi gaba

Yapilan Is — Ogrenen Etkilesimi Performans
v Agir bilissel yiik
v Yetersiz biligsel yiik

v Ogrenme siireci sonunda dgrenenin
ulasti1 6grenme diizeyi

Kaynak: Paas, F. & van Merrienboer, J.J.G. (1994b). Variability of worked examples and transfer of
geometrical problem solving skills: A cognitive load approach. Journal of Educational Psychology, 86, 122-
133.

2.6.1. Bilissel Yiik Kuram

Biligsel yiikiin gereginden fazla olmasi 6grenenin performansimi diisiirmekte, 6grenme
stirecini ve akademik basariyr olumsuz yonde etkilemektedir (Paas, Tuovien, Tabbers &
Van Germen, 2003). Bilissel yiike, kisa siireli (isleyen) bellek kapasitesinin zorlanarak asiri
yiiklenmesi neden olmaktadir (Cooper, 1998; Sweller, Van Merrienboer & Paas, 1998).

Kisa siireli bellek ayni anda 5-9 birim arasi bilgiyi tutabilmektedir ve siurli kapasiteye
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sahiptir. Bilgi miktarmin artmasi kisa siireli bellegin kapasitesinin asilmasina ve asiri

yiikklenmeye sebep olmaktadir.

Biligsel yiik kuramina gore iyi tasarlanan 6grenme ortami 6grenme siirecini olumlu yonde
etkileyecektir. Ogretim materyali tasarimda ii¢ ¢esit yiik bulunmaktadir. Bunlar; asil
biligsel yiik (intrinsic cognitive load), etkili biligsel yiik (germane cognitive load) ve konu
dis1 biligsel yiiktlir (extraneous cognitive load) (Sweller vd., 1998). Asil bilissel yiik,
Ogretim tasarimcisinin kontrolii disinda olan konun karmasikligi ve zorluguyla ilgilidir.
Etkili biligsel yiik, 6gretim materyalinin tiiri ve Ogrenme etkinlikleri gibi tasarimci
tarafindan kontrol edilebilen yiiktiir. Konu dis1 biligsel yiik ise 6grenilen konuyla ilgisi
olmayan fakat Ogrenenin kisa siireli belleginin mesgul eden gereksiz &gelerden
kaynaklanan yiiktiir. Bu ii¢ yiikiin 6grenenin kisa siireli bellek kapasitesini agsmasi biligsel
yiike neden olmaktadir. Ogretim materyali kaynakli bilissel yiik tiirleri asagida Tablo 3

iizerinde gosterilmistir.

Tablo 3. Ogretim Materyali Kaynakli Bilissel Yiik Tiirleri

Ogretim Materyali Kaynakli Bilissel Yiik Tiirleri

Asil Bilissel Yiik Etkili Bilissel Yiik Konu Dis1 Bilissel Yiik
(Intrinsic Cognitive Load) (Germane Cognitive Load) (Extraneous Cognitive Load)
v Ogretim tasarimeisinin v Ogretim tasarimeisinin v Ogretim tasarimeisinin
kontrolii disindadir kontroliindedir kontroliindedir
v' Ogretim materyalinin v" Ders igeriginin tiirli v' Ogretim materyalinin iyi
zorlugu v' Ogrenme etkinlikleri tasarlanmastyla ilgilidir
v Konunun karmasikligi v Ders materyalinde

bulunmamasi gereken gereksiz
Ogeler

v Bellekte gereksiz yiiklenmeye
neden olan unsurlar

Ogrenme performansimi artirmak igin 6gretim materyali kaynakli bu yiiklerin kontrol
altinda tutulmasi, materyalin 1yi tasarlanmasi biliyiilk 6nem arz etmektedir (Kilig-Cakmak,
2007). Ogretim tasarimcmin kontrol edebildigi konu dis1 bilissel yiik azaltilmali, etkili
biligsel yiik ise uygun diizeyde tutulmalidir. Biligsel yiiklenmeyi dengelemek i¢in bazen
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farkli renklerle 6grencinin dikkati cekilebilir, gerekli yerlerde metni destekleyen gorsel
ogeler kullanilabilir. Anlasilmasi zor konularda konunun anlasilmasini kolaylastirict resim,

tablo, grafik gibi 6geler kullanilabilir.

Clark (2008), O0grenme ortamlarinda biligsel yiike neden olan faktorleri 4 baslikta
aciklamistir. Bunlar: Karmasik ders igerigi, 6n bilgi ve deneyim, bilginin sunulma hiz1 ve
kontrolii ile kullanilan &gretim yontemidir. Ogretimi yapilacak konunun zor olmasi
ogrenen biligsel yiikiinii artirmaktadir. Eger 68rencinin 6gretimi yapilan konuyla ilgili 6n
bilgisi ve tecriibesi varsa bu bilissel yiiklenmeyi azaltmaktadir. Konunun sunulma hizi
Ogrencinin kontrol edebilecegi hizdan yiiksekse bu durumda da fazla biligsel yiik
olusmaktadir. Son olarak, kullanilan 6gretim yontemi de biligsel yliklenmeyi etkileyen bir

unsurdur.

2.7. Motivasyon

Motivasyon kavrami, Ingilizce ve Fransizca motive kelimesinden gelmektedir. Tiirk Dil
Kurumu motivasyonu, isteklendirme ve giidiileme olarak tanimlamaktadir. Motivasyon,
bireyi belirli bir amag igin harekete gegiren gii¢ olarak tanimlanabilir (Covington & Dray,
2002). Motivasyon, bir sey yapmak i¢in harekete ge¢mek ve isteksizlik hisseden bir kisiyi
aktif hale getirmektir (Ryan & Deci, 2000).

Lumsden (1999) tarafindan bir ders ortaminda 6grenci motivasyonunu etkileyen etmenler;
ogretmen rolleri, sinif ve ders orgiitlenmesi, sinifigi etkilesim ve siif iklimi olarak ifade
edilmektedir. Ogretmenin smiftaki rolleri, kullandig1 dgretim yontem ve teknikleri, dersin
izlencesi, O0gretmen-ogrenci etkilesimi, okul kiiltiirii ve iklimi gibi etmenler 6grenci

motivasyonunu etkilemektedir.

Motivasyon siirecini iyi kavrayabilmek i¢in bazi temel kavramlarinin yeterince taninmasi

gerekmektedir. Bunlar sirasiyla ihtiyag, giidii, davranis ve hedeftir (Onel ve Tiiziin, 2005).

Ihtiyag: Motivasyonun ilk ve en temel asamasimi olusturur. Genellikle insanin temel
ithtiyaclarini icerir. Bu ihtiyaclar biyolojik ihtiyaglar olabildigi gibi ruhsal ve sosyal igerikli
ihtiyaglar da olabilir.

Giidii: Thtiyaglar belirdikleri anda insan dogas1 uyanmaya ve degismeye baslar. Bu degisim
insam harekete hazir hale getirir ve insan belirli bir hedefe dogru sevk edilmis olur. Iste bu
hareketi saglayan itici gii¢ glidiidiir.
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Davranis: Hedefe varmak tizere kullanilan araglardir.

Hedef: insanm ulasiimasimnin gerekliligine inandig1 ve enerjinin olugmasini saglayan itici

giiciin nedenidir. Insann biitiin davranislarinin bir nedeni bir de hedefi vardur.

Motivasyonla, amaglanan hedeflere ulagsmak isteyen yapilarin motivasyon kavramini ve

ozelliklerini bilmeleri gerekmektedir. Bu 6zellikler soyle siralanabilir (Yildirim, 2006).

. Motivasyon kisiye 6zeldir. Bir insan i¢in motive edici olan, bir bagkasi i¢in motive

edici olmayabilir.

. Karsilanmamis ihtiyaclar insan1 motive eder. Bir ihtiyag tatmin edildiginde motive

edici olma 6zelligini kaybeder.

. Motivasyon her zaman bilingli gozlenebilen ihtiyaclara doniik olmayabilir. Kisiyi

farkinda olmadan motive eden durumlar da olabilir.

. Motivasyon insanlarin davranislarinda gozlenebilir. Ogretmenler &grencilerini

neyin motive ettigini ancak iyi bir gézlemle yakalayabilirler.

2.7.1. Motivasyon Kaynaklari

Motivasyon insanin bir ihtiyacini karsilamaya ya da ona bir isi yaptirmaya yonelik
baskalarinca yapilan etkidir (Basaran, 2008). Motivasyon kaynagi bakimindan ikiye ayrilir:

icsel motivasyon ve digsal motivasyon.

2.7.2. i¢sel Motivasyon

Motivasyonun kaynagi ¢ogu zaman igsel motivasyon da denen insani istedigini elde etmek
icin etkinlige iten ve doyum saglandiginda edilgen bir duruma eviren dogal itici bir
stirectir. Her insan zaman zaman istedigi sonuca varmak i¢in olaganin iistiinde ¢aba sarf
eder. Iste bu cabanin kaynag: icten gelen giidii ve gereksinimlerdir. insanin giidiilerini ve
gereksinimlerini kargilamak icin ¢abalamasi icten gelen dogal bir motivasyondur (Basaran,
2008). Bireyin giidiilenmesi; ilgi, ihtiyag, merak gibi degiskenlerden kaynaklaniyorsa bu

i¢sel motivasyondur (Senemoglu, 2000).
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2.7.3. Digsal Motivasyon

Motivasyonun kaynagi her zaman igsel olmayabilir. Bireyin bir takim odiilleri kazanmak
icin cogunlukla ¢evrenin etkisiyle harekete gegcmesi digsal motivasyondur. Dissal
motivasyondaki istekliligin gerekcesi ¢ogunlukla 6diil kazanmak cevresel etmenler oldugu
icin bu giidiilenme kalict olmaz. Egitsel agidan da bakildiginda i¢sel motivasyon, dissal
motivasyona gére ¢ok daha etkilidir. Igsel motivasyonu yiiksek 6grencilerin 6grenme igin
harcadig1 bilissel caba daha fazladir. Simmavlarda alinan puanlar, alinan 6dil ve kupalar,
arkadas baskisi, cezadan kaginma gibi etmenler digsal motivasyonun tetikleyicileridir
(Lumsden, 1999).

2.7.4. ARCS Motivasyon Modeli

ARCS motivasyon modeli birgok 6grenme teorisinden yaralanilarak John Keller tarafindan
gelistirilmistir. Bu model, temellerini beklenti deger teorisinden almaktadir (Maeng ve
Lee, 2015; Hodges, 2004). Beklenti deger teorisine gore birey, olumlu sonuglar alacagini
diisiindiigi etkinliklere katilmaktadir. Keller bu modeli gelistirirken, beklenti-deger
teorisinin diginda; yilikleme teorisi, 6z yeterlilik teorisi, O0grenilmis caresizlik, sosyal
Ogrenme teorisi, insancil teoriler ve diger motivasyon igerikli teorilerden de faydalanarak

bir sentez olusturmustur (Popovich, 2000).

ARCS: Dikkat (Attention), Uygunluk (Relevance), Giiven (Confidence) ve Doyum
(Satisfaction) kelimelerinin ilk harflerinden olusmaktadir. Bu modele gore Ogrenen,
basarili olacagina inanirsa ve Ogrenme siirecini degerli goriirse O0grenmeye motive

olmaktadir.

Keller (1983)’e gore dikkat cekme, algisal dikkat ve sorgulayici dikkat ile saglanabilir.
Algisal dikkat, 6grencilerin ilgisini ¢ekmek icin kesin olmayan ya da siirpriz seylerin
kullanilmasiyla saglanabilir. Sorgulayici dikkat ise, problemlerin ya da zorlayici sorularin
kullanilarak merak uyandirlmasiyla ilgilidir. Keller (1983), 6grencilerin dikkatinei ¢ekmek
ve dikkatlerinin dagilmas1 onlemek icin kullanilabilecek alti yontemden bahsetmektedir.
Bunlar; igerigin somutlastirilmasi, 6grencinin onceki bilgileriyle uyusmazlik ve ¢atisma
olusturacak bilgileri kullanma stratejisi, mizah, igerikte g¢esitlilik saglanmasi, dgrenci

katiliminin saglanmasi ve 6grencinin sorgulamasinin saglanmasidir.
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Uygunluk ise bu modelin diger bir alt bilesenidir. Uygunluk, o6grenilecek igerigin
motivasyonel etkisiyle ilgili bir bilesendir. Igerigin gelecekte yararli olacaginin
gosterilmesi, icerigin degerli oldugunun gosterilmesi, igerigin ihtiyaca uygun oldugunun
gosterilmesi, konuyla ilgili uzmanlar kisilerin davet edilerek 6grencilerle paylagimlarda
bulunmasi bu boyutla ilgili 6grenci motivasyonunu artiran yontemlerdir.

Ogencilerin giiven duygusunun gelistirilmesi bu modeldeki diger énemli bir boyuttur.
Giiven duygusu gelismeyen 6grenciler, 6grenme aktivitelerine katilmamaktadirlar (Ocak,
2011). Ogrenenlerin ne 6greneceklerinden agik bir sekilde haberdar olmalar1 ve dgrenme
hedeflerini bilmeleri, 6grenmenin basitten zora dogru ilerlemesi, Ogrencileriden
beklentilerin gergekei bir sekilde sunulmasi giiven boyutunun saglanmasi i¢in dnemlidir.
Ogrenenin &grenme sorumlulugunu almas1 ve &grenci bagimsizligmin saglanmasi da
giiveni saglamak i¢in dikkat edilmesi gereken unsurlardir.

ARCS motivasyon modeline gére 6grenci memnuniyeti motivasyonu saglayan en onemi
bilesendir (Keller, 1983). Ogrenci, 6grenme sonuclarindan memnun kalirsa, 6grenme igin
motive olacaktir. Ogretimi yapilan icerigin ger¢ek diinya baglantisinin iyi yapilmasi,
O0grenme siirecinde olumlu pekistireclerin kullanilmas1 ve ogrenciler arasinda tutarls,
denegeli ve adil davranilmasi 6grenci motivasyonun artiran onemli unsurlardir (Ocak,
2011; Keller, 1987).

Keller (2008), 6grenenin motivasyonunu artiran 5 durumdan s6z etmektedir. Bunlar:

1. Ogrenenin meraklanmasimin saglanarak motivasyon diizeyinin artirilmasi, bu durum
ARCS motivasyon modelinde dikkat kategorisine karsilik gelmektedir.

2. Ogrenme amaglarinin anlamli olmas1 ve dgrenenin beklentilerini karsilamasi durumda
motivasyon yiikselecektir. Bu durum ARCS motivasyon modelinde uygunluk kategorisine
karsilik gelmektedir.

3. Ogrenenin 6grenme siirecinde basarili olacagina inanmasi motivasyon diizeyini
artiracaktir. Bu durum ARCS motivasyon modelinde giiven kategorisine karsilik
gelmektedir.

4. Ogrenen 6grenme siirecinde doyum yasarsa motivasyonu yiikselecektir. Bu durum
ARCS motivasyon modelinde doyum kategorisine karsilik gelmektedir.

5. Ogrenenin i¢sel motivasyonla dgrenme siirecini diizenlemesi durumunda da motivasyon
artmakta ve siireklilik kazanmaktadir. Bu durum bireyin hedefine ulagsmak i¢in inangh ve

azimli olma durumudur.
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YONTEM

3.1. Arastirma Modeli

Ters yiiz 6grenmenin akademik basariya, bilissel yiikke ve 6grenci motivasyonuna etkisinin
arastirildigr bu calismanin ilk kisminda nicel arastirma ydntemi, yar1 deneysel desen
kullanilmaktadir. ikinci kisimda ise arastirma bulgulari nitel verilerle giiclendirilmektedir.
Yar1 deneysel desenin deneysel desenden farki deney ve kontrol gruplarinin seckisiz olarak
belirlenmemis olmasidir (Ekiz, 2003; Karasar, 2006; Biiyiikoztiirk, Kilig-Cakmak, Akgiin,
Karadeniz & Demirel, 2008). Yapilan 6n test sonuglarina gore aralarinda anlaml farklilik
bulunmayan, tiniversite giris sinavi puanlari birbirine ¢ok yakin olan, birbirine yakin yas
grubunda yer alan, programlama dersini hayatlarinda ilk defa alacak olan normal ve ikinci
ogretim 6grencileri birbirine es gruplar olarak kabul edilerek deney ve kontrol grubu olarak
ayrilmistir. Kontrol grubundaki ikinci 6gretim 6grencileri ile geleneksel 6gretim yapilmis;
ders icerisinde Once haftanin konusunun teorik kisimlar1 islenmis, sonrasinda ders
stiresinin elverdigi ol¢iide uygulamali etkinlikler yapilmis ve ders sonrasi i¢cinde haftalik
odevler verilmistir. Deney grubundaki normal dgretim 6grencileri ile Ters Yiiz Ogrenmeye
gore Ogretim yapilmig; 0grenme yonetim sistemine yiiklenen etkilesimli videolar ve
cevrimici olarak paylasilan ders materyalleri ile Ogrencilerin derse gelmeden konuyu
ogrenmeleri saglanmaya c¢alisilmis, ders basinda varsa anlasilmayan konular tekrar edilmis
ve bol miktarda uygulamali etkinlik yapilmistir. Deney grubu i¢in etkilesimli videolarin
kullanildig1 video 6grenme yonetim sistemi ve sistem {lizerinden elde edilen veriler bu tezin
“Ters Yiiz Ogrenme Yonetim Sistemi: Edpuzzle” baslikli kisminda incelenmistir. Ogretim
yontemi olarak her iki grupta da haftalara gore degisiklik gdstermekle birlikte anlatim,
gosterip yaptirma, soru-cevap, tartisma, problem ¢dzme, grupla ¢alisma ve proje caligmasi
kullanilmistir. Kontrol grubunda ev 6devi olarak verilen etkinlikler deney grubunda smif
icerisinde yapilmistir. Deney ve kontrol grubunda uygulanan yontemleri birbirinden ayiran
en Onemli noktalar, ters yiiz 6grenmenin uygulandigi deney grubunda; ders Oncesinde
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ogrencilerin etkilesimli videolar araciligiyla ders konusunun teorik kisimlarin1 6grenmeleri
ve ders igerisinde ¢ok miktarda uygulamali etkinlik yapilabilmesidir. Ters yliz 6grenmenin
uygulandigi grupta, uzaktan egitim ve yiiz yiize egitimin avantajli yonleri birlestirilmistir.

Egitim siireci sonunda her iki gruba da son test uygulanarak sonuglar analiz edilmistir.

3.2. Calisma Grubu

Calisma 220 kisilik rneklemle gerceklestirilmistir. Orneklem igin 6gretim programlarinda
Algoritma ve Programlama dersinin zorunlu oldugu ve Bologna siireciyle birlikte C
programla dilinin belirlenmis oldugu Makine Miihendisligi bolimii ile Bilgisayar
Programciligi programi segilmistir. Aksaray Universitesinde yapilan bu ¢alisma igin
tiniversite biinyesinde ilgili tarih itibariyle Bilgisayar Miihendisligi boliimii olmadigi igin
ve Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi boliimiinde ¢alismaya uygun diizeyde
ogrenci grubu yer almadifi i¢in ¢alisma Miihendislik ve Meslek Yiiksekokulundaki ilgili
boliimlerde gerceklestirilmistir. Bu boliimlerdeki deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
birbirine ¢ok yakin OSYM puanlariyla boliimlere yerlesmis olmalari, yaslarinin birbirine
yakin olmasi, bdyle bir dersi hepsinin ilk defa aliyor olmasi ve yapilan Ontest basari
puanlar1 arasinda farklilik olmamasi nedeniyle gruplar birbirine denk kabul edilmistir.

Tablo 4’te boliimlere gore deney ve kontrol grubu sayilari gosterilmistir.

Tablo 4. Béliimlere Gore Deney ve Kontrol Grubu Sayilar

Bolim Deney Grubu (f) Kontrol Grubu (f) Toplam (f)
Makine Miihendisligi 80 80 160
Bilgisayar Programcilig 30 30 60

3.3. Veri Toplama Araclari

Arastirma kapsaminda kullanilan akademik basar testi, 6grenci motivasyon ol¢egi, biligsel

yiik 6l¢egi ve 6grenci goriis formuna ait detaylar bu kisimda belirtilmektedir.
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3.3.1. Akademik Basari Testi

Veri toplama araci olarak kullanilan akademik basar1 testi Ogrencilerin algoritma ve
programlamaya iliskin bilgilerini 6lgmek amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
Akademik basar1 testi gelistirilirken Oncelikle dersin belirtke tablosu olusturulmustur.
Belirtke tablosu i¢in 3 alan uzmani ve 1 6l¢me degerlendirme uzmanindan goriis alinmistir.
Uzman goriislerine gore dersin kazanimlarinda gerekli diizenlemeler yapilmistir. Bloom
taksonomisine gore farkli biligsel diizeyleri kapsayan 50 soruluk bir soru havuzu
olusturulmustur. Alan uzmanlarinin goriisleri dikkate alinarak kapsam gecerliligini
tastyacak sekilde secilen 40 adet soru On uygulama ig¢in hazirlanmistir. Hazirlanan

akademik basar1 testi 5 se¢eneklidir. Akademik basari testi Ek 2’de sunulmustur.

Hazirlanan test daha 6nce Algoritma ve Programlama dersini almis olan 137 6grenciye
uygulanmistir. Akademik basari testi 6grencilere uygulandiktan sonra 6grencilerin vermis
olduklart dogru cevaplar 1 puan; yanlis, bos ve gegersiz cevaplar da 0 puan olacak sekilde
puanlandiktan sonra her bir 6grencinin toplam test puam hesaplanmistir. Ogrencilerin
toplam test puanlarina gore, 6grenci cevap kagitlar1 en yiiksek puandan en diisiik puana
dogru siralanmistir. Test puani1 en yiiksek olan grubun %27’si ile en diigiik puani alan
grubun %27’si alinarak, iist grup ve alt gruplar olusturulmustur. Daha sonra madde bazinda

giicliik ve ayirt edicilik durumlarini belirlemek i¢in madde analiz tablosu olusturulmustur.

Hazirlanan testteki madde giicliik indeksleri asagidaki formiil kullanilarak hesaplanmigtir.
Bir testin giicliik diizeyi kullanim amacina gore belirlenir. Ayirt ediciligi 0,40 ve iistiinde
olan maddeler ¢ok iyi, 0,30 ile 0,39 arasindakiler iyi ve gelistirilebilir, 0,20 ile 0,29
arasindakiler diizeltilmesi ve gelistirilmesi gereken, 0,19 ve altindaki maddeler ise testten

cikarilmasi gereken ayirt ediciligi zayif maddelerdir (Bayrakgeken, 2014).

Test maddelerinin yeniden diizenlenmesinde ayirt edicilik, giicliik, celdiricilik durumlar
g6z Oniine alimmistir. Yeniden uzman goriisline bagvurulmus ve akademik basar1 testine 25
maddelik son hali verilmistir. Test maddelerinin madde gii¢liik indeksleri ise, 0,32 ile 0,73
arasinda degismekte olup testin ortalama gii¢liigii 0,42 olarak hesaplanmigtir. Ortalama
giiclik degerine gore gelistirilen testin zor smirma yakin orta gligliikte oldugu

goriilmektedir.

Testin giivenirligi ise Kuder-Richardson-20 (KR-20) teknigi ile belirlenmistir. Testin

giivenirlik katsayisinin (KR-20) 0,70 ve iizerinde olmasi test puanlarinin giivenirligi igin
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yeterli goriilmektedir. Hazirlanan akademik basari testi i¢in hesaplanan KR-20 katsayisi

0,82 olarak bulunmustur.

3.3.2. Akademik Basar1 Testi Ornek Sorular

Gelistirilen akademik basar1 testi ile ters yiiz Ogretimin yapildigi deney grubu ve
geleneksel yliz ylize 6gretimin yapildigi kontrol grubunun 8 haftalik uygulama sonundaki
basar1 durumlar Sl¢lilmiistiir. Bu kisimda gelistirilen basari testinde yer alan sorulardan
bazilarmin Bloom’un biligsel alan basamaklarina gore diizeyleri verilmektedir (Bloom,
Engelhart, Furst, Hill, &Krathwohl,1956).

Ornek Madde 1 (bilgi basmagi): C Programlama dilinin 6zelliklerinin bilinip bilinmedigi
Olciilmektedir.

1.Asagidakilerden hangisi C dilinin bir 6zelligi degildir?

A) C, giiglii ve esnek bir dildir

B) C, 6zel komut ve veri tipi tanimlamasina izin verir

C) C, yapisal bir dildir

D) C dili Java dilinden tiiremistir

E) C ile isletim sistemi veya derleyici yazabilir

Ornek Madde 2 (kavrama basmagi): Algoritma, akis diyagrami ve kod ayrimi yapabilme
kazanimi Sl¢giilmektedir.

2 Numaralandirilmig ifadelerden hangileri algoritma i¢in dogrudur?

I. Bir problemi ¢6zmek i¢in gerekli mantiksal adimlarimn tiimiidiir.

II. Problemin ¢6ziimii igin gerekli islemlerin sekilsel sembollerle ifade edilmesidir.

[II. Problemin ¢6ziimiinde yapilacak olan islerin adim adim tanimlanmasidir.

IV. Programin yazilimi i¢in gerekli olan bilgisayar programlama kodlarini igerir.

A) I ve lll

B) Il ve IV

C) 1, Ive I

D) I, 111 ve IV
E) 1, 11, 11l ve IV
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Ornek Madde 3 (uygulama basmagi): Degisken ifadesini ve tanimlama kurallarmni

kavrayip, farkli durumlara uyarlayabilme durumu 6l¢iilmektedir.

3.Asagidaki hangisi bir degisken tanimlamada kullanilan degisken ismi olamaz?
A) float ondalik;

B) char Kullanic1_Ads;

C) int sonuc?;

D) double aksaray68;

E) char Vize_NOTU;

Ornek Madde 4 (analiz basmagi): Dongii ve atama operatorii yapilarini kullanarak kodu

tahlil edebilme durumu ol¢iilmektedir.

4.Asagidaki kod blogu calistiginda sonug ne olur?
void main()

{

int toplam=0;

for(int sayac=1; sayac <7; sayac+=2)

toplam +=sayac;

printf (“%d”, toplam);

}

A)3 B)1 C)8 D)15 E)9

Ornek Madde 5 (analiz basmagy): Mantiksal karsilastirma operatdrleri ile eger kosul
yapisin1 kullanarak kodu tahlil edebilme durumu 6l¢iilmektedir.

5.Asagidaki kod blogu c¢alisirsa sonug ne olur?

void main()

{

int a=6,b=11,x=88,y=49,sonuc=0;

if ((a<5]| b>10) && (x<100 || y>50))

sonuc =1,

else sonuc=2;

printf("%d",sonuc);

¥

A)1 B)2 C)0 D)1+2 E)s8
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3.3.2. Bilissel Yiik Ol¢egi

Biligsel yiik ol¢iimii icin Paas ve Van Merrienboer (1993) tarafindan gelistirilen, Kili¢c ve
Karadeniz (2004) tarafindan Tiirk¢eye uyarlanan 9’lu derecelendirme 6l¢egi kullanilmistir.
Kullanilan bilissel yiik dlgegi Ek 3’te sunulmustur. Olgegin i¢ tutarlilik katsayis1 0.78,
Spearman Brown iki yar1 test koreldsyonu ise 0.79 dur. ilgili lcek hem deney grubuna
hem de kontrol grubuna yiiz yiize ders sonrasinda 8 hafta boyunca uygulanmistir.
Ogrenciler her hafta yapilan ders sonunda, o hafta yapilan derste bilissel olarak ne kadar
zorlandiklarin1 kendileri derecelendirmislerdir. Uygulama sonunda deney ve kontrol

gruplarinin ortalama puanlar1 alinarak analiz edilmistir.

3.3.3. Motivasyon Olcegi

Keller ve Subhiyah (1987) tarafindan gelistirilen ders motivasyon 6lgegi (Course Interest
Survey), Acar (2009) tarafindan Tiirk¢e’ye uyarlanmustir. Olgek Dikkat (Attention),
Uygunluk (Relevance), Giiven (Confidence) ve Doyum (Satisfaction) alt boyutlarinda
toplam 34 madde igermektedir. 5°1i likert tipindeki 6lgegin giivenilirlik degeri Acar (2009)
tarafindan 0,93 olarak hesaplanmistir. Olgek bu ¢alisma kapsaminda dgrencilerin derse

olan motivasyonlarini 6lgmek i¢in kullanilmistir. Motivasyon 6l¢egi Ek 4°te sunulmustur.

Motivasyon 6lgeginin Dikkat boyutuna ait maddeler asagida Tablo 5, Uygunluk boyutuna
ait maddeler Tablo 6 , Giiven boyutuna ait maddeler Tablo 7 ve Doyum boyutuna ait
maddeler Tablo 8 {iizerinde gosterilmistir.

Tablo 5. Motivasyon Olgegi Dikkat Boyutu Maddeleri

Motivasyon Olgegi Alt Boyutlart

Dikkat Boyutu

Madde Maddeler (8 madde)
No
1 Ogretmen, ders konusuna ilgi duymamiz i¢in ne yapmasi gerektigini biliyor
4 Bu sinifta dikkatimi ¢eken ¢ok az sey var
10 Ogretmen bir konu anlatirken muallakta kalmamiza neden oluyor
15 Bu siniftaki 6grenciler derslere ilgili gortintiyorlar

21 Ogretmen alisilmadik veya sasirtici ilging seyler yapiyor

24 Ogretmen ilging ve degisik dgretim teknikleri uyguluyor

26 Bu simiftayken sik sik hayallere dalip gidiyorum

29 Bu simifta dersle ilgili sorulan sorular veya problemler genellikle merakimi
uyandirtyor
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Tablo 6. Motivasyon Olgegi Uygunluk Boyutu Maddeleri

Motivasyon Olgegi Alt Boyutlart

Uygunluk Boyutu

Madde Maddeler (9 madde)
No
2 Bu derste 6grendiklerim bana faydali olacak
5 Bu dersin konusunun 6nemli goriilmesini 6gretmen sagliyor
8 Bu dersin igeriginin su ana kadar bildiklerimle ne alakasi oldugunu
anlamadim
13 Bu sinifta standardimi gelistirmeye ve miikemmele ulagsmaya c¢alistyorum
20 Bu dersin igerigi beklentilerim ve hedeflerimle iliskili
22 Ogrenciler siiftaki calismalara aktif olarak katilryorlar
23 Hedeflerime ulasmak i¢in bu derste basarili olmam 6nemli
25 Bu dersin bana pek fazla bir sey kazandiracagini sanmiyorum

28 Bu dersin saglayacagi kisisel faydalari biliyorum

Tablo 7. Motivasyon Olgegi Giiven Boyutu Maddeleri

Motivasyon Olgegi Alt Boyutlart

Giliven Boyutu
Madde Maddeler (8 madde)

No

3 Bu derste basarili olacagima inantyorum

6 Bu dersten iyi not alabilmek i¢in sans gerekir

9 Bu derste basaril1 olup olmamak bana bagl

11 Bu dersin konusu benim i¢in ¢ok zor

17 Ogretmenin 6devlerime ne not verecegini kestirmek zor

27 Bu smiftayken yeterince ¢ok calisirsam basarabilecegime inaniyorum
30 Bu dersin zorluk derecesini normal buluyorum; ne ¢ok kolay, ne de ¢ok zor
34 Ne derece basarili olduguma dair yeterli degerlendirme ve geribildirim

altyorum
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Tablo 8. Motivasyon Olgegi Doyum Boyutu Maddeleri

Motivasyon Olgegi Alt Boyutlart

Doyum Boyutu

Madde Maddeler (9 madde)
No
7 Bu dersten gegebilmek icin ¢ok ¢alismam lazim
12 Bu dersten ¢ok hoslaniyorum
14 Aldigim sozlii ve yazili notlar1 diger 6grencilerinkilerle hemen hemen ayni
16 Bu derse ¢alismaktan zevk duyuyorum
18 Ne yaptigima ve ne kadar ¢alisti§ima baktigimda, 6gretmenin
caligmalarimla ilgili degerlendirmelerinden memnunum
19 Bu dersten aldiklarimdan memnunum
31 Bu ders bende hayal kiriklig1 yaratti
32 Aldigim notlara, yorumlara ve diger degerlendirmelere baktigimda, bu

dersteki ¢aligmalarimin hakkini aldigimi diisiiniiyorum
33 Yapmak zorunda oldugum 6devler ve ¢alismalar bu ders tiirii i¢in uygun

3.3.4. Ogrenci Goriis Formu
Ters Yiiz Ogrenme Modeliyle ilgili 6grenci goriislerini belirlemek amaciyla arastirmact
tarafindan gelistirilen form kullanilmistir. Goriis formu 15 maddeden olusmaktadir.
Ogrenci goriis formu gelistirilirken 3 konu alan uzmani ve 1 &lgme degerlendirme
uzmanindan goriis alinmustir. Ogrenci goriis formu Ek 5’te sunulmustur. Ilgili form,
derslerin tamamlanmasinin ardindan ters yiiz Ogrenme modeline gore derslerin

yiiriitiildiigli deney grubuna uygulanmistir.

3.4. Uygulama Siireci

Ters yliz 6grenme yontemi ile geleneksel yliz yilize 6gretimin karsilastirildigi bir pilot
caligma Aksaray Universitesi Makine Miihendisligi birinci sinif dgrencileriyle dort hafta
boyunca devam etmistir. Yapilan akademik basar1 6n testi sonuclarina gore aralarinda
anlaml bir farklilik bulunmayan normal 6gretim ve ikinci 6gretim 6grencileri deney ve
kontrol grubu olarak ayrilmistir. Ders kapsaminda kullanilan Edpuzzle 6grenme yonetim
sistemi deney grubundaki tiim Ogrencilere tanitilmis ve sistemi sorunsuz bir sekilde
kullanabilmeleri i¢in gerekli tedbirler alinmistir. Calismaya 80 normal 6gretim 80 ikinci

ogretim Ogrencisi olmak tizere toplam 160 6grenci katilmistir. Calismaya katilan deney
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grubu dgrencilerinin 11°1 kiz 69’u erkek, kontrol grubu 6grencilerinin ise 7’si kiz, 73’1

erkektir. Ogrencilerin tamamu bilgisayar ve internet erisim imkanina sahiptir.

Pilot calisma i¢in dort hafta boyunca kullanilan etkilesimli videolar gelistirilmistir. Bu
videolar Edpuzzle platformu iizerinde acilan bir smif aracilifiyla deney grubu
ogrencileriyle hafta hafta paylasilmistir. Ogrencilerin bu videolar: izlemesi tesvik edilerek,
her hafta ders oncesinde video izlenme ve haftanin konusunun teorik kisimlarinin ders
oncesinde Ogrenilme durumlar1 analiz edilmistir. Siniftaki ders basinda o haftanin
konusuyla ilgili eksik 6grenilen, anlasilamayan kisimlar genelde ilk yarim saatlik kisimda
anlatilmistir. Ogrenme eksiklikleri giderildikten sonra isbirligi ve aktif 6grenme temelli
uygulamali etkinlikler yapilmistir. Grup c¢alismasi ya da bireysel olarak yapilan ders igi
etkinlikler ilk haftalarda akis diyagrami ve algoritma olusturmayla baslamis, sonraki
haftalarda basit problemlere ¢6ziim bulan programlar yazarak devam etmis ve giindelik
hayatta kullanilabilecek, bir probleme ¢oziim getiren bir yazilim projesi iiretilmesiyle
sonuclanmistir. Her hafta yapilan sinif i¢i etkinliklerde farkli akademik basar1 diizeyindeki
ogrenciler harmanlanarak olusturulan gruplar ile 6grencilerin isbirligi yapmalar1 ve akran
destegi almalar1 saglanmaya c¢ahigilmistir. Ogretmen rehberliginde yapilan bu
uygulamalarla Ogrencilerin akademik basarilarin1 yiikseltmeye ve daha iist diizey

ogrenmeler gergeklestirmeye calisilmistir.

Pilot uygulamanin kontrol grubunda ise yiiz yiize 6gretime devam edilmistir. Ders basinda
haftanin konusunun teorik kisimlar1 islenmis, sonrasinda zaman Olciisiinde uygulamali
etkinlikler yapilmistir. Ders sonunda da ev ddevi verilerek, dgrencilerin konuyu daha iyi

kavramalar1 saglanmaya ¢alisilmistir.

Asil uygulama, pilot ¢alismanin ardindan 8 hafta boyunca Makine Miihendisligi ve
Bilgisayar Programciligi boliimlerindeki 220 6grenciyle yiiriitiilmistiir. Yapilan 6n test
sonuglarina gore aralarinda anlamli bir farklilhik bulunmayan normal 6gretim ve ikinci

ogretim Ogrencileri deney ve kontrol grubu olarak ayrilmistir.

Deney ve kontrol gruplar1 ayni bdliimiin normal &gretim ve ikinci Og8retim
programlarindaki 6grenciler oldugu i¢in her iki gruba da ayni ders igerikleri uygulanmaigtir.
Deney grubundaki Ogrenme ortami ters yiiz Ogrenmeye gore hazirlanirken, kontrol
grubunda geleneksel yapidaki yiiz yiize 6gretime devam edilmistir. Deney grubundaki
ogrencilere haftalik olarak hazirlanan videolar dersten Once O0grenme yonetim sistemi
lizerinden gonderilerek videoyu izleyerek derse gelmeleri saglanmistir. Boylece dersin
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teorik kisimlarmi video tiizerinden O6grenerek gelen Ggrencilere anlamadiklari kisimlar
varsa ders basinda anlatilmis daha sonra bol bol uygulamali etkinlik yapilmistir.
Ogrencilerin anlamadiklar1 ya da eksik dgrendikleri kisimlar, dncelikle 6grenme ydnetim
sistemi Ulzerindeki video sorulara verdikleri cevaplardan daha sonrada ders basinda
ogrencilere yoneltilen sorulara verdikleri cevaplar ile 6grencileri goriisleri kullanilarak
tespit edilmis ve o kisimlar ders basinda tekrar anlatilmistir. Ardindan her hafta icin 6zel
olarak planlanan uygulamali etkinlikler 6gretim elemani rehberliginde 6grenci-6grenci
etkilesimini esas alarak yapilmistir. Boylece geleneksel yontemde ev ddevi olarak verilen
uygulamalr etkinlikler, ters yiiz 6grenmede sinif igerisine taginmis ve aktif 6grenmeyi esas

alan bir yapiyla iist diizey 6grenmelerin gerceklesmesi i¢in ¢alisilmigtir.

Kontrol grubunda ise sadece yiiz yiize egitimin yapildigi geleneksel yap1 devam etmistir.
Ders igerisinde sirasiyla once konu anlatimi yapilmis, sonrasinda zaman Olgiisiinde
konuyla ilgili 6rnekler ¢oziilmiis ve sonrasinda deney grubunda sinif igerisinde yapilan

uygulamalar bu grupta ev 6devi olarak verilmistir.

Dersin yiiriitiilmesi siiresince her iki grupta 6gretim elemani tarafindan hazirlanip web
sayfasi lizerinden paylasilan ders materyallerinden yararlanmislardir. Ders dis1 zamanlarda
her iki grupla da kolay ve hizli iletisim saglamak i¢in facebook gruplari olusturulmus ve
Ogrenci-6grenci, 6grenci-o6gretim elamani arasinda siirekli dinamik bir yap1 olusturulmaya

caligilmistir.

3.4.1. Materyallerinin Paylasildigi Web Sayfasi

http://celalkaraca.com/dersler/programlama/  sayfasi iizerinden 8 hafta boyunca
kullanilacak olan ders materyalleri donem basinda dgrencilerle paylagilmigtir. Bu sayfa
iizerinde her haftaya ait ders notlar1 ve ¢oziimlii 6rnek problemler yer almaktadir. Ayrica
ders siirecinde kullanilan Dev C++ derleyici yazilimi ile Flow Chart akis diyagrami
olusturma programi yine bu sayfa iizerinden 6grencilerle paylasilmistir. Bu web sayfasi

asagida Sekil 3’ te gosterilmistir.
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AKSARAY UNIVERSITESI
ALGORITMA VE PROGRAMLAMA DERSi
DOKUMAN PAYLASIM VE BILGILENDIRME SAYFASI
OGR. GOR. CELAL KARACA

Tletisim: karacad2@gmail.com

DERS NOTLARI

Algoritma ve Programlamanin Temelleri
Ders 1-2
Ders 3 - Ders 7

Omek Sorular 2

Ornek Sorular 3
Ornek Sorular 4
Ders8: Diziler Ornek Sorular 5

Ders9: Fonksiyonlar

Calisma Sorulan

Vize - Final Bilgilendirme

INIZ

Windows 8-10 siiriimii icin TIKLAYINIZ

FlowChart program icin TIKLAYINIZ

Sekil 3. Ders materyallerinin paylasildigi web sayfasi

3.4.2. Hizh ve Etkili Bir Tletisim Arac1 Olarak Facebook Ders Grubu

Her hafta Edpuzzle platformuna yiiklenen yeni ders videosunu 6grencilerle paylasmak ve
ders dis1 zamanlarda 6grenci-6gretim elemani arasindaki haberlesmeyi saglamak icin hizli
ve etkili bir iletisim araci olarak facebook ders gruplart olusturulmus ve kullanilmstir.
Kullanilan facebook ders gruplarindan birine ait ekran goriintiisii asagida Sekil 6’da

gosterilmistir.

42



ASU'Makiné*ProgramlamaNO |

Tarigma Uyeler Etkinlikler Fotograflar Dosyalar

Goénderi Yaz [ Fotograf/ Video [ Anket [ Diger

B Bir seyleryaz ..

YAKINLARDAKI HAREKETLER

Celal Karaca
| 4 Nisan

Arkadaslar Video 8 (Genel Tekrar-Cozimli Omekler) sisteme yiiklenmistir
Herkese iyi Calismalar...

Edpuzzle Linki (Mutlaka buradan izlenerek, sorular cozilmeliy:
https://edpuzzle.com/... Devamin Gor

OoLD
(Before the Flip)

s ] - - _m‘.m“
v s v T
E q
P e ] T

Bu grupta ara Q
OYEEKLE §
* Adrni veya e-posts adresni g
UYELER 85 Uye {1 yeni)

bzl = i
“

Mesa) « E-posta ile Davet Et

AGIKLAMA Dizenle
Makine Mihendishji Programlama dersi
letisim ve bilgilendirme grubudur.

TAGS Etiket Ekle
Agiklayic: birkag anahtar sézcik ekle.

GRUP SOHBETLERI

Hic grup sohbeti yok, simdi bir grup sohb
basiat

L]

+ Yeni Sohbet Baglat

YENIGRUPLAR KUR

Gruplar arkadaslarla,
akrabalarls ve skip m
arkadaslanyla paylasimda

bulunmay) hi¢ olmadigl kadar
kolaylastinr.

YAKINLARDAKI GRUP FOTOGRAFLARI
Tumiing Gor
T B copzie

P edl]

Sekil 6. Makine miihendisligi deney grubu i¢in kullanilan facebook grubu
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3.4.3. Ters Yiiz Ogrenme ve Etkilesimli Videolar

Videolarin egitim ogretim siireglerinde kullanimi ve etkisini aragtiran ¢aligmalara
bakildiginda, videolarin egitim dgretim siireclerine olumlu katki sundugunu gosteren pek
¢ok calismaya rastlanmaktadir. Boster ve digerleri (2002), video derslerin 6grencilerin
ilgisini gektigini ve 6grenci basarisini artirdigint belirtmektedir. Yine Brecht ve Ogilby’e
(2008) gore video dersler 6gretime onemli destek sunmaktadir. (Jeschke, Knipping &
Pfeiffer, 2006), video derslerin etkilesim ve gorsellestirme 6Ozellikleri sayesinde
ogrencilerin anlamalarin1 kolaylastirdigini ifade etmektedir. Hartsell ve Yuen’e (2006)
gore video dersler Ogrencilerin anlamadiklart ve kagirdiklar1  kisimlart  tekrar
izleyebilmelerine ve kendi hizlarinda Ogrenmelerine olanak saglayarak anlamli

ogrenmeleri desteklemektedir.

Videolar egitimin 6nemli bir pargasi haline gelmis durumdadir (Brame, 2015). Ters yiiz
ogrenmede kullanilan videolar genellikle etkilesimli videolardir. Etkilesimli videolar,
geleneksel videolardan farkli olarak, 6grenciyi siirecte pasif bir izleyici olmaktan ¢ikaran
ve daha aktif olmasini saglayan bir yapiya sahiptir. Ogrenci etkilesimli videoyu izlerken
kendisine yoneltilen sorular1 yanitlayabilmekte, yanitlarina iligkin geribildirimler
alabilmekte, videoda gegen kavramlara iliskin yansitmalar yapabilmekte ve tiim bu siireg
ogretmen tarafindan degerlendirmektedir. Bu yOniiyle etkilesimli videolarin tersyiiz
ogrenme kapsaminda kullanilmasiyla, ders disi zamanlardaki 6grenme deneyimleri daha

nitelikli ve etkilesimli bir yapiya kavugmaktadir.

Kaya (2006), Etkilesimli videolarm sagladigi bazi avantajlar1 su sekilde ifade
etmektedir:

v Videonun oynat, durdur, geri ya da ileri sar 6zelligi 6grenmeyi verimli hale getirir.
Ogrenciler kendi hizlarinda galisir ve dgrenirler.
Ogrencilerin aktif olmasini saglar ve motivasyonlarini artirir.

Birden fazla duyu organini harekete gegirir ve iist diizey 6grenmeler saglar.

Somut 6grenmeler saglar.

AN NN RN

Zaman bakimindan ekonomiklik saglar, bir defa hazirlanan video tekrar tekrar

kullanilabilir.
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Moreno & Mayer (2007), 6grenme materyallerinde bes farkli etkilesim tiirlinden
bahsetmektedir. Bunlar; 6grenenin video ile diyalog kurabilmesi, 6grenenin video ilerleme
stirecini kontrol edebilmesi, video iizerinde ¢esitli ayarlamalar yapabilmesi, video {lizerinde

arastirma yapmasi ve farkli bilgi kaynaklarina yonlendirilebilmesidir.

Yesil (2016), Videolara etkilesim kazandiran baz o6zellikleri su sekilde ifade
etmektedir:
v" Video-i¢i Sorular: Videoya c¢oktan segmeli, bosluk doldurma, dogru-yanls veya
acik uclu sorular eklenebilir.
v Doniit Verme: Yanlis cevap i¢in ipucu, dogru cevap igin pekistireg verilebilir.
v Video-I¢gi Linkler: Dis linkler verilerek ogrenci farkli bir materyale
yonlendirilebilir.
v Video Tartigmalar1: Videonun istenilen bir noktasina yorum veya anket eklenerek
video tartismasi olusturulabilir.
v Videoya Sesli Not Ekleme: Videodaki 6nemli bir kisim sesli notla vurgulanabilir.
v' Video’ya Igindekiler Béliimii Ekleme: Ogrencinin videonun tamamini degil eksik

oldugu baslig1 izlemesine imkan verilebilir.

3.4.4. Etkilesimli Videolarin Hazirlanmasi

Calisma kapsaminda uygulama siirecinin devam ettigi 8 haftanin konularin1 kapsayan
etkilesimli videolar arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. Bu videolar oncelikle olusturulan
bir youtube kanali {izerinde paylasilmistir. Sonrasinda Edpuzzle platformu iizerine youtube
kanalindan cekilen bu videolara ipucu, ¢oktan se¢meli sorular, dis link yonlendirme gibi
etkilesim 6zellikleri kazandirilmistir. Videolarin konu kapsami haftalik olarak Tablo 9’da

gosterilmistir.
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Tablo 9. Etkilesimli Videolarin Konu Kapsami

Etkilesimli Videolarin Konu Kapsami

1.Hafta Algoritma ve Akig Diyagramlari

2.Hafta C Programlamaya Girig

3.Hafta Operatorler, Giris-Cikis Fonksiyonlar

4.Hafta Oparatdrler, If-Else if Yapisi

5.Hafta Switch Case

6.Hafta While, Do While, For Dongiileri

7.Hafta Icice Gegmis Déngiiler, Sonsuz Déngii, Break ve Continue Deyimi
8.Hafta Genel Tekrar-Coziimlii Ornekler

8 haftalik uygulama boyunca ders 6ncesi 6grenmeler i¢in kullanilan videolarin paylasildig:

youtube kanali asagida Sekil 7°de goriilmektedir.

Celal Karaca -

¢ Yiiklenenler Eklenme tarihi (eneski) v Tablo v

Video 1 Video 2 (C Programlamaya Girig) ~Video 3 (Operatorler Girig-Gikis ~ Video 4 (Oparatorler, if-Elseif ~ Video 5 (Switch Case)

86 gorintileme « 3 ay Gnce 66 gorintileme « 2ay once Fonksiyonlar) Yapisi) 71 gorintileme + 2 ay Gnce
52 gorintileme * 2 ay once 44 gorlntileme « 2 ay dnce

Video 6 (While, Do While, For  Video 7 (igice Gegmig Déngiiler,  Video 8 (Genel Tekrar-Goziimli
Dongiileri) Sonsuz Dongii, Break ve Contin... Ormekler)

69 gorintiileme + 2ay once 45 gbrintileme + 2ay once 51 qoriintileme + 1ay dnce

Sekil 7. Caligma i¢in hazirlanan videolarin yiiklendigi youtube kanali
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Video kayitlar1 alindiktan sonra Edpuzzle platformuna yiiklenerek etkilesim o6zellikleri
kazandirilan videolara ait bir sistem goriintiisii Sekil 8 de gosterilmistir. Calisma
kapsaminda kullanilan etkilesimli videolar Ek 7°de verilmistir.

Bilgisayar Programlama Members Assignments Gradebook® &y Invite more students
= Due Soon
Assignment Due Completed

Ll Progress

videa 8 (Genel Tekrar-Cazomid Ornekler)

«2 Share

videa 7 (igice Gegmig Danguler, Sonsuz Dangu,
Erealk ve Continue Deyimi)

Ll Progress

«$ Share

Ll Progress

YWdeo & (While, Do ¥While, For Dangileri)
005,

«2 Share

Yideo o (Switch Case) . Lt Pro ]
E 100%
l H . & Share

Sekil 8. Edpuzzle platformunda 6grencilerle paylasilan etkilesimli videolar

Ogretmen smifindaki dgrencilerin videolar1 izlenme oranlarmi ve siirelerini gdrebilirken,
ogrencilerde izledigi video iizerindeki sorulara verdigi cevaplarin sonuglarini aninda
gorebilmektedir. Ogrencilerin secilen bir ders videosunu izleyip izlemediklerini ve video
tizerindeki sorulardan aldiklari puanlar gosteren ekran goriintiisii Sekil 9°da gosterilmistir.

STUDENT NAME WATCHED GRADE LAST SEEN TURNED IN ~ RESET
terin, selguk X 401100 3 months ago - 2
DOGANAY, MUSTAFA v 100 /100 3 months ago = =
Ergen, Carer v 80100 3 maonths ago 2
ACAR, LYAS v 60 100 2 months ago 3 months ag0 o
Dengiz, Mustara v 40100 2 months ago 3 maonths ago z
Uzar, Murat v 401100 3 months ago 3 maonths ago z
Dodanay, hiustata v 60 100 3 months ago 3 months ago z
CAKIR, SERDAL v 60 100 3 months ago 3 months ag0 o

Sekil 9. Ogrencilerin video izleme durumlari ve aldiklar1 puanlar
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Yine Ters Yiiz Ogrenme Yonetim Sitemi {izerinden etkilesimli videolar {izerinden

ogrencilere yoneltilen sorulara verilen cevaplar takip edilebilmektedir. Haftanin
kazanimlarina yonelik olarak hazirlanan bu sorulara dgrencilerin verdikleri dogru cevap
oranlart takip edilerek, video vasitasiyla 6grencilerin O6grenemedikleri kisimlar tespit
edilmekte ve smif icerisinde ders basinda bu eksiklikler giderilmektedir. 6. video lizerinde
bulunan sorulara 6grencilerin verdikleri cevaplar ve dogru cevaplanma sayilar1 Sekil 10’da
gosterilmistir. Bu vesileyle ters yiiz 6grenmenin en biiylik dezavantaji olarak goriilen
ogrencilerin videolar1 izlememesi ya da izledikleri halde konuyu 6grenmemis olarak sinifa
gelmesi konularma ¢oziim getirilmektedir. Ogrencilerin ders oncesi dgrenmeleri, hem
hazirlanan kisa siireli etkilesimli videolar ile desteklenmekte hem de izlenen bu videolar
ders sonu degerlendirme i¢in bir Slgiit olarak alinarak videolarin takip edilmesi tesvik

edilmektedir.

In Classroom

gk Video 6 (While, Do While, For Dongileri)

Students

Questions

Agadidakd dongilarden hangis hatahdr?
Wutiple choice at B:40

suceessil students: 57 187

if (sayl == 10 sayi = 10) return Asadidaki kod satrlanndan hangis yukar

Wultiple choice at 8:52

successul students: 60 a7

Asalicakd kod cahistridinda ekran cldisine olirfint | = Twhile (i <= 34pr.

Muttiple choice at 4:08

sueeessiul students: 72 187

Asalicaki program parcasin sonucu nedirfint k=5, y=1201 (bed) & (y=. .
Wultinle choice at 207

successfl students 59 fa7

Asadidaki kod calstnldidinda Kawsden 1 degeri ginlirse ekran cldisine
Multiple chaice at 013

successiul students: 70 a7

Sekil 10. Video i¢i sorularin dogru cevaplanma sayilari
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Sekil 11°de i¢ i¢e gegmis dongii, sonsuz dongii, break ve continue deyimlerinin anlatildigi
bir ders videosunun 6grenci ekranindan goriiniimii verilmistir. Video ilerleme ¢ubugunun
iizerinde yesil zemin iizerinde soru isareti seklinde goriinen kisimlarda videonun etkilesim
ozellikleri bulunmaktadir. Bu kisimlarda ¢ogunlukla 6grencilerin o ana kadar anlatilan
kisimlart anlayip anlamadiklari 6l¢tilmektedir. Buradaki etkilesim 110 dakikalik videonun
4.dakikasinda ortaya ¢ikmakta ve video ekraninin sag tarafinda sorulan soruyla 6grencinin
ogrenmesi kontrol edilmektedir. Ogrenci soruya cevap verdiginde sorunun dogru yanitini

aninda sistem tizerinde géormektedir.

Batk Video 7 (Icice Gegmis Déngtiler, Sonsuz Dongu, Break ve Continue
Deyimi)

Do oyt ¥ L o
C A O clkwaacon SR L B

N 3 e 1 8 150N N i () Wmpom (i () 0 g (€T kg () 0l (3ot (30w [ g [0 b @ 0N Uit () oot

En azndan bir kez caligacak dongd hangisidir?

CIFarWhile

OFor

O Switch Case

O While

15 Sonsuz Dongu

I8 g isrnin sonsuz kere tekraslarsa b gl samec gl olarsk allandil Boyle
bir dongis pin, kogul gok onenlidir Omefin whi Lo dongii icn

O Dn'While

IS Skip | |

YT T

0413 r N
10:02 L d

Sekil 11. Ogrenci etkilesimli video izleme ekrani
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3.4.5. Ters Yiiz Ogrenme icin Kullamlabilecek Bazi Platformlar

Ters yiiz 0grenme i¢in hazirlanan etkilesimli videolar, ters yiliz 6grenme icin gelistirilen
platformlar {izerinden 6grencilere ulastirilabilmekte, boylece 6grencilerin video izleme
durumlar1 kontrol edilerek doniitler verilebilmektedir. Yine bu platformlar iizerinden
Ogrencilerin  0grenme  siireci  izlenebilmekte ve  Ogrenci-Ogretmen  etkilesimi
saglanabilmektedir. Sekil 12 iizerinde etkilesimli video hazirlamak ve Ogrencilerle

paylasmak icin kullanilabilecek bazi platformlar gsterilmistir.

Bunlardan Edpuzzle ve Educanon platformlar1 ters yiiz 6gretim modeli i¢in digerlerine

gore daha yaygin olarak kullanilmaktadir.

eduCanon

interactive video. unleashed.

E D p U zz I e VIDEO DIALOGUES

—
+

Make any video your lesson D

= % Zaption |
Huzzaz DONT JUST WATCH. LEARN. Videobiotes

Sekil 12. Bazi etkilesimli video platformlar

Ders kapsaminda kullanilacak videolar bizzat 6gretmen tarafindan kaydedilebilecegi gibi,
istenirse internette var olan Youtube, Vimeo, Khan Academy, Learn zillion, National
Geographic, TED Ed gibi farkli video platformlarindaki mevcut videolarda
kullanilabilmektedir. Bu video siteler tiim diinyada yaygin olarak kullanilan, tizerinde ¢ok
sayida egitsel videoda barindiran platformlardir. Tiim bu videolarin hazirlanmasi, etkilesim
ozelliklerinin kazandirilmasi ve G6grencilerle paylasilip takibinin yapilmasi siiregleri bir

sonraki kisimda detayli olarak anlatilmaktadir.
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3.4.6. Ters Yiiz Ogrenme Yonetim Sistemi Olarak Edpuzzle Platformu

Ters Yiiz Ogrenme icin ders dncesinde hazirlanan videolar: dgrencilerle paylasmak icin
kullanilan farkli platformlar bulunmaktadir. Edpuzzle, educanon, zaption, vialogues
bunlardan bazilaridir. Bu c¢alismada calismanin gerekliliklerini  yerine getirmesi
bakimindan Edpuzzle platformu O6grenme yonetim sistemi olarak belirlenmistir. Bu
platform ¢alismanin gergeklestigi tarihler itibariyle hem 6grencilerin hem de egitmenlerin
kullanima ficretsiz olarak sunulmaktadir. Platformun kullanilmasini gerekli kilan avantajl
yonleri; etkilesimli video hazirlamaya imkan vermesi ve videolarin izlenme durumlar
hakkinda egitmene geri doniitler verebilmesidir. Bu platformun o6nemli goriilen bazi
yonleri burada anlatilacaktir. Edpuzzle 6grenme yonetim sistemine https://edpuzzle.com/
adresi iizerinden ulasilabilmektedir. Platformun kullanim1 i¢in egitmen kendisine bir hesap
acmakta ve kendi hesab1 lizerine vermis oldugu farkli dersleri ekleyerek, dgrencileri derse
katilmalart i¢in davet edebilmektedir. Edpuzzle platformunun ilk agilis sayfast Sekil 13’te

gosterilmistir.

The easiest way to engage your students with videos

pick a video, add your magical touch and track your students' understanding

Teacher, start now I'm a new student

Sekil 13. Edpuzzle ters yliz 6grenme yonetim sistemi agilig sayfast

Bu platform iizerinden etkilesimli videolar olusturabilmek igin kullanici isterse kendi
kaydettigi videoyu sisteme ekleyebilecegi gibi isterse de daha 6nce Youtube, Vimeo, Khan
Academy, Learn zillion, TED Ed gibi farkl1 video platformu iizerine yiiklenmis olan egitsel
videolar1 da kullanabilmektedir. Bu video paylasim platformlarina Edpuzzle iizerinden
dogrudan erisim ve arama segenegi bulunmaktadir. Belirlenen videolar sisteme eklenerek

farkli etkilesim o6zellikleri kazandirilabilmektedir. Bu videolara ¢oktan se¢gmeli, bosluk
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doldurma, dogru-yanlis gibi farkli tlirlerde sorular eklenebilmekte, &grenciye verdigi
cevaplar lizerine geri bildirimler verilebilmekte, video i¢i linkler konularak 6grencilerin
daha detayli bilgilere ulasabilecegi web sayfalarina yonlendirilebilmekte ya da farkli
materyaller Ogrencilerle paylasilabilmektedir. Ayrica secilen video uzun ise kesilerek
sadece istenen kismi alinabilmekte, yabanct dilde hazirlanmig bir videoya Tiirk¢e dublaj
yapilabilmekte ya da hazirlanmis bir videonun istenilen kisimlarina ses kayitlari

eklenebilmektedir.

Edpuzzle Ters Yiiz Ogrenme icin 6zel olarak gelistirilmis bir platformdur. Bu platform
tizerinde smiflar olusturulup bu smiflardaki 6grencilerle hazirlanan etkilesimli videolar
paylasilabilmektedir. Edpuzzle platformu hem 6grencilerin video izleme oranlari, siireleri
gibi bilgileri tutarken hem de Ogrencilere izledigi video iizerindeki sorulara verdigi
cevaplarin sonuglarini aninda gostererek doniit diizeltme vermektedir. Bu platform
videolarin ders materyali olarak kullanildigi bir 6grenme yonetim sistemi olarak

kullanilabilmektedir.

Ders videolar1 6gretmen tarafindan kaydedilmisse bu videolar Edpuzzle iizerine yiiklenip
farkli etkilesim Ozellikleri eklenebilmektedir. Farkli video sitelerinde bulunan egitsel
videolar kullanilmak istenirse, dogrudan Edpuzzle {izerinden arama yapilarak istenilen
video segilip kullanilabilmektedir. Asagida Sekil 14 {izerinde farkli video sitelerini

kapsayan arama ekrani1 gosterilmektedir
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% EDpuzzle

Channels

g2 My Department

% EDpuzzle
£ YouTube
¥ Khan Academy
S LearnZillion
@ National Geographic
Teo TED Talks
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JU Numberphile

€ Crash course

v§ g Vimeo

Best Lesson Examples

Grade 3 Module 1 Lesson 18: hathablanca Grade 4 Module 1 Lesson §: "Tina and Timmy's Tantru...

Roble hedia Roble Media

Latest Created Videos
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Ou'est-ce que I'arthrose 7 - Ald Docteurs Count On e - Bruno Mars Lyrics

bouguer tatiana Debbie Soong Fazzalan

L [ £

Sekil 14. Hazir egitsel videolarin se¢ildigi ekran.

Edpuzzle iizerinde videolara farkl tiirlerde sorular ekleme, videolar1 kesme, ses kaydi

yapma gibi dzellikler bulunmaktadir. Internet iizerindeki farkli video sitelerinden segilen

uzun videolarin en 6nemli kisimlari segilerek kesilebilmektedir. Yabanci dilde hazirlanmis

bir egitsel videoya Tiirk¢e dublaj yapilarak kullanilabilmektedir. Videonun 6nemli goriilen

bir dakikasina sesli not eklenebilmektedir. Quiz ekleme segenegi ile agik uclu, ¢oktan

se¢cmeli, dogru-yanlis gibi farkli tiirlerdeki sorular ya da ipucu ve yorumlar eklenebilmekte,

ogrencilere geri bildirimler verilebilmektedir. Video isleme ekrani Sekil 15 {izerinde

gosterilmistir.
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Video Dublaj Sesli Not Quiz
@ Kesme t!’/ Yapmja \l_'/ Ekleme Ekleme
10f 1+
Soru Trleri
BIU xx =K fi i}

o Feadback

Discard changes

01:00
0z00

-7 Ekleme yapilan dakika

Sekil 15. Video isleme ekrani

Hazirlanan videolar Edpuzzle iizerinde agilan siniflar lizerinde paylasilabilmektedir. Agilan
bir smifa bir link ile 6grenciler davet edilebilmekte ya da sistem tarafindan olusturulan
smif kodu oOgrencilerle paylasilarak Ogrencilerin  agilan smiflara iiye olmalar
saglanabilmektedir. Sekil 16 iizerinde 6grencilerle paylasilmis bir video goriinmektedir.
Videonun ilerleme gubugu iizerindeki yesil renkli soru isaretleri, video iizerinde bulunan
etkilesim o6zellikleridir. Ogrenci videonun ilgili dakikasina geldiginde o dakikadaki
etkilesim Ozelligi aktif hale gelmektedir. Sekil 16°da on dakikalik bir video lizerinde
bulunan bes adet etkilesim 6zelliginden ikincisi aktiflesmis ve 6grenciye video tizerinde
anlatilmis olan konuyu ait ¢oktan segmeli bir soru yoneltmektedir. Ogrenci bu sorulara

cevap vermeden video ilerlememektedir.
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Bk Ders Konusu: Video 7 (cice Gegmis Dongliler, Sonsuz Déngl, Break ve Continue
Deyimi)

Ogrenci Video lzieme Ekrani Ogrencinin sorulan cevapladigi alan

En azindan bir kez alizacak dingd hangisidir?

0D While

OFar

[ Switch Case

O'hile

75 Sonsuz Déngl

it gl o ms somaiz ke Ieksailan by dongs sornat dongi olaial alledsils Bovie
Bur domgu o, kol gl coemludel Ovmcfon w114 Lo domglisi iin

O Far While

Submit Y | |

? isareti Video Uzerindeki etkilesimleri gbsteriyor

0413 @ I F
10:02 |II L d

Sekil 16. Ogrenci video izleme ekrani

Ogrenme yonetim sistemi iizerinde dersi alan dgrencilerin videolar: izleyip izlemedikleri,
video lizerindeki sorulara verdikleri dogru cevap sayilar1 ve aldiklar1 puanlar gibi bilgiler
tutulmaktadir. Sekil 17 {izerinde 6grencilerle paylasilan bir videonun izlenme durumu ile
ogrencilerin video sonu degerlendirme puanlar1 yer almaktadir. Yine diger bir
degerlendirme ekrami iizerinden Ogrencilerin etkilesimli video iizerinde bulunan hangi
sorular1 daha yiiksek oranda dogru cevapladiklari, hangi sorular1 ise cevaplayamadiklar
takip edilebilmektedir. Bu vesileyle hem Ogrencilerin ders Oncesi 6grenmeleri kontrol
altinda tutulmakta hem de konunun anlagilmayan kisimlari tespit edilerek yiiz yiize

kisimda telafi edilmektedir.
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Bk Video 2 (C Programlamaya Girig) i Classroom JNET

Students Jyestions

STUDENT NAME = WATCHED GRADE LAST SEEN TURNED IN RESET
: (v 4 100 1100 4 months ago 4 months ago F+]
v 2 100 4 months ago 4 months ago g
V T4 100 4 months ago 4 months ago i+
\/ 100 #100 3 months ago 3 months ago F+
(v 5100 4 months ago 4 months ago F4]
v 0100 3 months ago 3 months ago z
v 100 1100 4 months ago 4 months ago a
(¥ 4 50100 3 months ago 3 months ago a

Sekil 17. Video bazli 6grenci degerlendirme ekrani.

3.4.7. Deney Grubunda Yapilan Siif i¢ci Uygulama Ornekleri

Donem basinda algoritma, akis diyagrami, degisken gibi bilgi diizeyindeki temel yapilarla
baslayan ogrenmeler haftalar ilerledik¢e kiiciik bilgisayar programlart olusturarak devam
etmis ve son haftalarda yapilan 2 farkli nispeten biiyiik yazilim projesiyle neticelenmistir.
Konu kapsami genis ve ders saati kisitli oldugu icin geleneksel G6gretim yapisinin
stirdiirtildiigii kontrol grubunda; sinirl sayida uygulama yapilabilmis, buna karsin deney
grubunda; konunun biiyiik ¢cogunlugu ders 6ncesinde 6grenilmis oldugu icin ders igerisinde
cok sayida uygulama yapma imkani olmustur. Smif icerinde program yazmaya yonelik
olarak yapilan uygulamali etkinliklerden 5 farkli 6rnek asagida verilmistir. Bu etkinlikler
uygulamanin yapildigi 8 hafta i¢in ayr1 ayri planlanmis ve yapilandirilmigtir. Tim
etkinliklerde 6grenci-68retmen ve 6grenci-6grenci arasi etkilesim {ist diizeyde tutulmaya
calisilmistir. Etkinlikler 6grencilerin yaparak yasayarak 6grendigi aktif 6grenme ve grupla

ogrenmeye dayali olarak kurgulanmstir.
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Uygulamal: Bir kirtasiyede kalem, defter ve silgi satis1 yapilmaktadir. Birim fiyatlar1 ve
ka¢ adet alindigini klavyeden girilerek bir miisterinin ne kadar 6demesi gerektigini

hesaplayan programin algoritmasini ve akis diyagramini ¢iziniz.

Uygulama2: Ders ge¢gme notunun 60, vizel, vize2 ve final notlar1 agirliklarinin da sirasiyla
%20, %30 ve %50 oldugu bir boliimde; klavyeden girilen 2 adet vize notuna gore, dersten

basarili olmak i¢in alinmasi gereken final notunu hesaplayan bir C programi yaziniz.

Uygulama 3: Furkan, bir romanin her giin bir 6nceki giin okudugu sayfadan 5 sayfa
fazlasim okumaktadir. Ilk giin 10 sayfa okuyarak baslayan Furkan' m 1.000 sayfalik bir

romani kag gilinde bitirecegini bulan programi C dilinde kodlayiniz.

Uygulama 4: Bir market i¢in barkod okuyucu program yazilmak isteniyor. Okunan bardak,
semsiye, slirahi takimi, askilik ve iitii masasi {iriinleri icin sirasiyla 3tl, 5tl, 10tl, 30tl, 50tl
olarak fiyatlandirmay:1 ekranda gosteren bir C programi yaziniz (switch case yapisini

kullaniniz).

Uygulama 5: Bir memur, ATM’den para ¢ekmek istemektedir. Makinede sadece 10, 20, 50
ve 100 TL' lik banknotlar kalmistir. Biiylik degerli banknotlarin sayis1 maksimum olacak
sekilde, cekilecek paranin ka¢ tane 100, 50, 20 ve 10 liralik banknottan olusacagini

ekranda yazan bir C programi yaziniz.
Ornek Ciktr:

Liitfen para miktarini giriniz: 755

En kiiclik 10 TL’ lik banknot mevcut!
Liitfen para miktarini giriniz: 750

7 adet 100 TL 2 adet 20 TL 1 adet 10 TL
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BULGULAR

4.1. Akademik Basariya iliskin Bulgular

Uygulama baslamadan 6nce yapilan 6n test sonuclarina gore deney ve kontrol gruplari
arasinda anlamli bir fark olmadigi goriilmiistiir. 8 haftalik uygulama sonunda aym
akademik basar1 testi deney ve kontrol gruplarina uygulanarak veriler toplanmistir.
Bilgisayar Programciligi ve Makine Miihendisligi boliimii 6grencilerinin akademik basari
testi sonuglart ayri ayri analiz edilmistir. Bu kisimda, bagimli degisken olan akademik
basarinin bagimsiz degisken olan farkli 6gretim yontemlerine gore nasil degistigi istatistiki

olarak incelenmektedir.

4.1.1. Makine Miihendisligi Grubu Bulgulan

Bagimsiz drneklemler t-test i¢cin gerekli olan gruplarin birbirinden bagimsiz olmasi sarti
saglanmaktadir. Normal dagilim durumuna bakmak i¢in SPSS 24 programi araciligiyla
elde edilen normallik testleri esas alinmistir. Makine Miihendisligi boliimiinde elde elden

verilerin normallik testleri Tablo 10’da verilmistir.

Tablo 10. Makine Miihendisliginden Elde Edilen Verilerin Normallik Testleri

Normallik Testi

Grup Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Makine 1,00 ,118 70 ,017 979 70 284
Miih.
2,00 ,127 93 ,023 ,970 93 ,030

58



Bu grupta 6rneklem sayist biiyiik oldugu i¢in Kolmogorow-Smirnov testinin anlamlilik
degerine bakildiginda 0,05 degerinden biiyiik oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla veriler bu

grup i¢inde normal dagilim gostermektedir.

Yine bagimsiz orneklem t-test i¢in bir diger sart olan varyanslarin esitliginin Tablo 11’de
0,096 oldugu goriilmiistiir. Dolayisiysa bu deger 0,05 ten biiyiik oldugu i¢in varyanslarin

esit oldugu sonucu ¢ikmaktadir.

Tablo 11. Makine Miihendisligi Varyans Eyitligi Testi

Varyanslarin Homejenligi Testi

Levene Statistic dfl df2 Sig.

8,370 1 161 ,096

Makine Miihendisligi bolimii deney ve kontrol grubu 6grenci notlart i¢in yapilan t-test
sonuclarina gore anlamlilik derecesi 0,000 olarak tespit edilmistir. Dolayisiyla makine
mithendisligi boliimii ortalama Ogrenci puanlari arasindaki farkin anlamli oldugu

goriilmektedir. Detaylar Tablo 12°de gosterilmistir.

Tablo 12. Makine Miihendisligi Ortalama Puanlar: T-test Sonuglart

Bagimsiz Orneklemler Testi

T-test
t df Test Ortalama  Standart 95%
sonu farki hata
cu Giliven araligi
Alt Ust

Varyanslar 5,67 161 ,00 10,43 1,83 6,80 14,06
homejen

Varyanslar 5,19 93,14 ,00 10,43 2,00 6,44 14,42

homejen degil

Ters yiiz 6gretimin uygulandigr deney grubu ve geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol

grubundan elde edilen veriler analiz edilmistir. Deney ve kontrol gruplarindaki akademik
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basar1 testi ortalama puanlart Tablo 13’te gosterilmistir. Akademik basar1 testi ortalama

puaninin deney grubu lehine 10,3 puan daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Tablo 13. Makine Miih. Deney ve Kontrol Gruplar: Ortalama Puanlart

Bo6lim Deney Grubu Ortalama  Kontrol Grubu Ortalama Fark
Puani (X) Puani (X)
Makine Miihendisligi 52,2 41,9 10,3

Deney ve kontrol grubu son test puanlari arasinda olusan farkin nedenini yorumlamak igin
calisma sonunda toplanan nitel veriler incelenmistir. Ters Yiiz Ogrenme modelinin
uygulandigi deney grubundaki 6grenciler: 6grenme yOnetim sistemi iizerindeki videolar1
sinava hazirlik i¢in kullandiklarini, video iizerindeki sorularin konuyu kavramalarina
yardimel oldugunu, derse gelemedikleri haftalarda ders videolarinmi izleyerek dersten geri
kalmadiklarini, video 6grenme yonetim sistemi sayesinde istedikleri kadar ders tekrar
yapabildiklerini, sinavlara hazirhk i¢in bu videolardan yararlandiklarin1 ifade
etmektedirler. Yine 6grenci goriisleri arasinda; geleneksel yontemde zor olan 6devleri evde
tek baslarima yapmakta zorluk ¢ektiklerini, bu modelde ise sinifta arkadaslari ile isbirligi
halinde ve 6gretim elemani rehberliginde ¢ok sayida uygulama yaparak konuyu daha iyi
kavrama imkanini elde ettiklerini ifade etmektedirler. Geleneksel yontemin uygulandigi
kontrol grubunda, sinif igerisinde olduk¢a sinirli sayida uygulama yapma imkani oldugu
icin sinif iceriSinde yapilamayan uygulamalar ev 6devi olarak verilmistir. Bu nedenle bu
grup, ters yliz Ogrenmenin yiizylize egitimde sagladigi avantajli durumdan da
yararlanamamistir. Diger yandan, bu grubun 6grenme yonetim sistemine de erigimi
bulunmadigindan, ders ve smnav Oncesinde Ogrenme materyali olarak klasik ders

notlarindan yararlanmislardir.
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4.1.2. Bilgisayar Programciligit Grubu Bulgular:

Tablo 14’te Bilgisayar Programciligi boliimiine ait normallik dagilimlari gosterilmistir.
Burada verilerin normal dagilim gosterip gostermedigini belirlemek ic¢in kullanilan
Shapiro-Wilk ve Kolmogorow-Smirnov testleri bulunmaktadir. Orneklem sayisinin uygun
oldugu Shapiro-Wilk testinin anlamlilik degeri 0,05’ten biiyiikk oldugu icin %95 giivenle

veriler normal dagilim gostermektedir.

Tablo 14. Bilgisayar Programciligindan Elde Edilen Verilerin Normallik Testleri

Normallik Testi

Grup Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Bilgisayar 1,00 ,116 22 ,200 ,926 22 ,101
Prog. 2,00 ,096 27 ,200 975 27 , 736

Yine bagimsiz 6rneklem t-test igin bir diger sart olan varyanslarin esitliginin Tablo 15°te
0,602 oldugu goriilmektedir. Dolayisiysa bu deger 0,05 ten biiylik oldugu i¢in varyanslarin

esit oldugu sonucu ¢ikmaktadir.

Tablo 15. Bilgisayar Programciligi Varyans Esitligi Testi

Varyanslarin Homejenligi Testi

Bilgisayar Prog.
Levene statistic dfl df2 Sig.
275 1 47 ,602

Gerekli tiim sartlarin saglandigi goriildilkten sonra yapilan bagimsiz érneklemler t-test
sonucu Tablol6’da gosterilmistir. T test sonucunda anlamlilik degeri 0,002 olarak tespit
edilmistir. Bu sonug bilgisayar programciligi programindaki deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin akademik basar1 testi ortalama puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik

oldugunu gostermektedir.
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Tablo 16. Bilgisayar Programciligi Ortalama Puanlar: T-test Sonuglar

Bagimsiz Orneklemler Testi

T-test
t df Test Ortalama  Standart 95%
sonucu  farki hata Giiven aralig1
Alt Ust
Varyanslar 3,284 47 0,002 14,05 4,27 5,44 22,66
homejen
) Varyanslar 3,320 46,482 0,002 14,05 4,23 5,53 22,57
Bilg. homejen
Prog degil

Ters yiiz 6gretimin uygulandigi deney grubu ve geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol
grubundan elde edilen veriler analiz edilmistir. Deney ve kontrol gruplarindaki akademik
basar1 testi ortalama puanlar1 Tablo 17°de gosterilmistir. Akademik basari testi ortalama
puaninin deney grubu lehine 14 puan daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Basar1 puanlari
arasindaki bu farki yorumlamak icin 6grencilerle yapilan goriisme verileri incelendiginde;
Bilgisayar Programciligi programindaki Ogrenci goriislerinin, Makine Miihendisligi
ogrenci goriisleri ile paralellik gosterdigi goriilmektedir. Olusan bu puan farklinin en
belirgin nedenleri; kontrol grubunun aksine, deney grubunun erisiminin oldugu ders dncesi
Ogrenme yonetim sistemi ile deney grubunda yapilan ders ici aktif ve isbirlikli 6grenme

etkinlikleridir.

Tablo 17. Bilgisayar Prog. Deney ve Kontrol Gruplar: Ortalama Puanlar:

Bolim Deney Grubu Ortalama ~ Kontrol Grubu Ortalama Fark
Puani (X) Puani (X)

Bilgisayar 53 39 14

Programciligi
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4.2. Bilissel Yiike Tliskin Bulgular

Bilissel yiik 6l¢timleri i¢in Paas ve Van Merrienboer (1993) tarafindan gelistirilen,
9’lu derecelendirme 6lgegi kullanilmistir. Her hafta yapilan ders sonunda deney ve kontrol
gruplari tarafindan ilgili 6l¢ek doldurulmustur. Elde edilen verilere SPSS 24 programiyla,

bagimsiz 6rneklem t testi uygulanmistir.

4.2.1. Makine Miihendisligi Grubu Bulgular:

Deney ve kontrol gruplarinin biligsel yiik puanlari arasinda anlamli bir fark olup
olmadigina bakmak i¢in bagimsiz 6rneklemler t testi uygulanmistir. Bagimsiz 6rneklem t
testi i¢in gruplarin birbirinden bagimsiz olmasi, normal dagilima sahip olmasi ve
varyanslarin esit olmasi gerekmektedir. Bu ¢alismada deney ve kontrol gruplari birbirinden
etkilenmedigi i¢in gruplar bagimsizdir. Bagimsiz 6rneklem t test i¢in gerekli olan gruplarin
normal dagilim durumu asagida Tablo 17’de gorilmektedir. Kolmogorov-Smirnov test

sonucuna gore, deney ve kontrol grubu puanlar1 normal dagilim gdstermektedir.

Tablo 17. Bilgisayar Prog. Normal Dagilim Verileri

Normallik Testi

Grup Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Makine  deney ,095 80 ,069 ,961 80 ,015
kontrol 105 80 ,031 ,960 80 ,013

Deney ve kontrol grubu puanlarindaki varyans esitlik testi sonucu ile bagimsiz 6rneklem t
test sonucu asagidaki Tablo 18’de gosterilmektedir. Yine bagimsiz drneklem t-test i¢in bir
diger sart olan varyans esitligi degerinin 0,213 oldugu goriilmektedir. Dolayisiysa bu deger
0,05 ten biiylik oldugu i¢in varyanslarin esit oldugu sonucu ¢ikmaktadir. T testi sonucuna
gore, deney ve kontrol gruplar1 ortalama biligsel yiik puanlart arasindaki farkin anlaml

oldugu goriilmektedir.

63



Tablo 18. Bilgisayar Prog. Varyans Esitligi ve Bilissel Yiik Puanlar: T-test Sonuglart

Bagimsiz Orneklemler Testi

Levens'in Varyans Esitligi Testi T-test
F Sig. t df Sig.(2-tailed)
Makine Varyanslar homejen 1,563 213 -19,2 158 ,000
Varyanslar homejen degil -19,2  156,9 ,000

8 haftalik uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarinda olusan bilissel yiik ortalama
puanlar1 agsagida Tablo 19°da gosterilmistir. Bilissel yiik puan ortalamalar1 arasinda deney

grubu lehine 1,95 puanlik bir fark oldugu goérilmistiir.

Tablo 19. Bilgisayar Prog. Bilissel Yiik Puan Ortalamalari

Bolim Deney Grubu Kontrol Grubu Ortalama Fark
Ortalama Puani (X) Puani (X)
Makine Miihendisligi 4,23 6,18 1,95

Deney ve kontrol gruplari arasinda olusan biligsel yiik puan farkinin en Onemli
nedenlerinden biri; deney grubunun 6grenme yonetim sistemi iizerinden kendi 6grenme
hizlarinda 6n Ogrenmeler yaparak ylizyiize derse gelmeleridir. Zira alan yazinda;
Ogrencinin 6gretimi yapilan konuyla ilgili 6n bilgisi ve tecriibesi varsa bu durumun biligsel
yiiklenmeyi azalttigi ifade edilmektedir (Chandler & Sweller, 1991; Paas, Tuovinen,
Tabbers & Van Germen, 2003; Paas, Camp & Rikers, 2001; Kilig-Cakmak, 2007; Clark,
2008). Yine konunun sunulma hizi, 6grencinin kontrol edebilecegi hizdan yiiksekse, bu
durumda da fazla bilissel yiik olusmaktadir (Chandler & Sweller, 1991; Paas, Tuovinen,
Tabbers & Van Germen, 2003; Paas, Camp & Rikers, 2001). Ogretimi yapilan igerigin
miktar1 da biligsel yiik diizeyine etki eden unsurlardan biridir (Clark, 2008). Deney grubu
ogrencilerinin biligsel yiik diizeylerinin diisiik olmasinin, 6n 6grenmeler yaparak yiizyiize
derse gelmelerinden etkilendigi degerlendirilmektedir. Diger yandan alan yazindaki farkli
caligmalarda, 6gretiminin zor oldugu ifade edilen programlama egitimininde biligsel yiik
iizerinde etkisi oldugu yorumlanmaktadir. Makine Miihendisligi deney ve kontrol grubu
ogrencileri Algoritme ve Programlama dersiyle ilgili bir egitimi hayatlarinda ilk defa
almiglardir. Bu konudaki 6grenci goriisleri de incelendiginde; 6grencilerin bu dersin zor bir
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ders oldugunu ifade ettikleri goriilmektedir. Dolayistyla igerigi yogun olan goreceli zor bir
dersin, daha Once hakkinda higbir fikir sahibi olmayan Ogrenciler tarafindan ilk defa

almiyor olmasi da biligsel ylik diizeyini etkilemektedir.

4.2.2. Bilgisayar Programciligi Grubu Bulgular:

Deney ve kontrol gruplarmin biligsel yiikk puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup
olmadigina bakmak i¢in bagimsiz 6rneklemler t testi uygulanmistir. Bagimsiz orneklem t
testi icin gerekli lic On sarttan biri olan gruplarin bagimsiz olmasi saglanmaktadir. Zira
deney grubunu olusturan &grenciler normal 6gretim &grencileri iken, kontrol grubunu
olusturan 6grenciler ikinci 6gretim 6grencileridir. Bagimsiz 6rneklem t test i¢in diger bir
on sart olan gruplarin normal dagilim durumu asagida Tablo 20’de goriilmektedir.
Calismanin 6rneklemi 50’den biiyiik oldugu i¢in baktigimiz Kolmogorov-Smirnov testi
anlamlilik degeri 0,05’ten biiylik oldugu icin deney ve kontrol grubu puanlari normal

dagilim gostermektedir.

Tablo 20. Makine Miih. Normal Dagilim Verileri

Normallik Testi

Grup Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Bilg. Deney ,088 30 ,200 ,975 30 ,684
Prog.
Kontrol ,144 30 112 ,935 30 ,067

Deney ve kontrol grubu puanlarindaki varyans esitlik testi sonucu ile bagimsiz
orneklem t test sonucu asagidaki Tablo 21°de gosterilmektedir. Yine bagimsiz 6rneklem t-
test i¢in bir diger sart olan varyans esitligi degerinin 0,074 oldugu goriilmektedir.
Dolayistysa bu deger 0,05 ten biiylik oldugu i¢in varyanslarin esit oldugu sonucu
cikmaktadir. Sonucta ise T testinin anlamlilik degerine bakildiginda, deney ve kontrol

gruplar1 ortalama bilissel yiik puanlar1 arasindaki farkin anlamli oldugu goriilmektedir.

Tablo 21. Makine Miih. Varyans Esitligi ve Biligsel Yiik Puanlar: T-test Sonuglart
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Bagimsiz Orneklemler Testi

Levens'in Varyans Esitligi Testi T-test
F Sig. t df Sig.(2-tailed)
Bilg. Varyanslar homejen 3,3 074  -15.8 58 ,000
Prog.
d Varyanslar homejen degil -15,8 51,9 ,000

Her hafta yapilan dersin sonunda deney ve kontrol gruplarindan biligsel yiik {iilcegi
aracilifiyla toplanan bilissel yiikk ortalama puanlar1 asagida Tablo 22’de gosterilmistir.
Biligsel yiik puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine 2,76 puanlik bir fark oldugu

gorilmiistir.

Tablo 22. Makine Miih. Bilissel Yiik Puan Ortalamalar

Bolim Deney Grubu Kontrol Grubu Fark
Ortalama Puani (X) Ortalama Puani (X)
Bilgisayar Programciligi 4,56 7,32 2,76

Calisma kapsaminda, kontrol grubu Ogrencileri dersle ilgili dgrenmelerinin tamamini
yiizylize ders ortaminda gercgeklestirirken, deney grubu Ogrencileri 6grenme yoOnetim
sistemi lizerinden kendi 68renme hizlarinda 6grenmeler gergeklestirerek ylizylize derse
gelmislerdir. Dolayisiyla, 6gretimi zor olan ve yogun bir igerige sahip olan bu dersin,
uygulama sonundaki biligsel yik farkliiginin  bu durumdan kaynaklandigi

degerlendirilmektedir.

4.3. Makine Miihendisligi Boliimii Ogrenci Motivasyon Diizeyleri

Acar (2009) tarafindan Tiirk¢e’ye uyarlanan ve ¢alisma kapsaminda kullanilan motivasyon
Olcegi 4 boyut ve 34 maddeden olusmaktadir. 5°1i likert tipindeki 6l¢ekte sorulara en diistik
1, en yliksek 5 puan verilebilmektedir. Bu boliimde 6lgegin Dikkat (Attention), Uygunluk
(Relevance), Giiven (Confidence) ve Doyum (Satisfaction) boyutlarina ait betimsel veriler

deney ve kontrol gruplari i¢in ayr1 ayr1 analiz edilmektedir.
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4.3.1. Dikkat Boyutu Betimsel Verileri

Tablo 23. Makine Miih. Deney ve Kontrol Grubu Dikkat Boyutu Betimsel Verileri

Dikkat Boyutu Deney Kontrol
Grubu Grubu
Madde Maddeler X SS X SS

1 Ogretmen, ders konusuna ilgi duymamiz i¢in ne 402 1,07 4,08 1,18
yapmasi gerektigini biliyor

4 Bu simaifta dikkatimi ¢ceken ¢ok az sey var 214 102 2,79 1,32

10 Ogretmen bir konu anlatirken muallakta 149 0,69 1,44 0,77
kalmamiza neden oluyor

15 Bu smiftaki 6grenciler derslere ilgili goriiniiyorlar 2,53 1,08 2,44 1,23

21 Ogretmen alisilmadik veya sasirtici ilging seyler 280 129 225 157

yapiyor

24 Ogretmen ilging ve degisik 0gretim teknikleri 380 1,24 3,00 1,38
uyguluyor

26 Bu simiftayken sik sik hayallere dalip gidiyorum 200 119 192 141

29 Bu sinifta dersle ilgili sorulan sorular veya 353 1,21 312 151

problemler genellikle merakimi uyandiriyor

Makine Miihendisligi bdliimiine uygulanan motivasyon Ol¢eginin Dikkat boyutuna ait
deney ve kontrol grubu verileri (Tablo 23) incelendiginde; “Ogretmen, ders konusuna ilgi
duymamiz i¢in ne yapmasi gerektigini biliyor” (Madde 1, X=4,02), “Ogretmen ilging ve
degisik Ogretim teknikleri uyguluyor” (Madde 24, X=3,80 ) ve “Bu smifta dersle ilgili
sorulan sorular veya problemler genellikle merakimi uyandiriyor” (Madde 29, X=3,53 )
secencklerinin deney grubu igin en yiiksek ortalama puana sahip maddeler oldugu
goriilmektedir. Yine deney grubu dgrencilerinin “Ogretmen bir konu anlatirken muallakta
kalmamiza neden oluyor” (Madde 10, X=1,49), “Bu simiftayken sik sik hayallere dalip
gidiyorum” (Madde 26, X=2,00) ve “Bu sinifta dikkatimi ¢eken ¢ok az sey var” (Madde 4,

X=2,14) segeneklerine en diigiik ortalama puanlari verdikleri goriilmektedir.

Diger yandan kontrol grubu verilerine bakildiginda “Ogretmen, ders konusuna ilgi
duymamiz i¢in ne yapmasi gerektigini biliyor” (Madde 1, X=4,08) se¢eneginin en yiiksek
ortalama puana sahip oldugu goriilmektedir. “Ogretmen bir konu anlatirken muallakta
kalmamiza neden oluyor” (Madde 10, X=1,44) ve “Bu smiftayken sik sik hayallere dalip
gidiyorum” (Madde 26, X=1,92) maddeleri ise 6grencilerin en diisiik puanlar1 vererek

katilmadiklarini ifade ettikleri maddeler olarak dikkat ¢cekmektedir.
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4.3.2. Uygunluk Boyutu Betimsel Verileri

Tablo 24. Makine Miih. Deney ve Kontrol Grubu Uygunluk Boyutu Betimsel Verileri

Uygunluk Boyutu Deney Kontrol
Grubu Grubu
Madde Maddeler X SS X SS
No
2 Bu derste 6grendiklerim bana faydali olacak 3,78 1,18 348 1,50
5 Bu dersin konusunun 6nemli goriilmesini 362 126 392 1,12

Ogretmen sagliyor

8 Bu dersin igeriginin su ana kadar bildiklerimlene 1,94 1,19 240 1,55
alakas1 oldugunu anlamadim

13 Bu sinifta standardimi gelistirmeye ve 3,18 1,30 2,92 1,44
mitkemmele ulagsmaya ¢alistyorum

20 Bu dersin igerigi beklentilerim ve hedeflerimle 3,20 1,27 324 161
iliskili

22 Ogrenciler smiftaki calismalara aktif olarak 3,12 111 292 1,26
katiliyorlar
23 Hedeflerime ulagsmak i¢in bu derste basarili 335 1,34 3,76 1,45

olmam 6nemli

25 Bu dersin bana pek fazla bir sey kazandiracagini 1,71 104 248 1,53
sanmiyorum

28 Bu dersin saglayacagi kisisel faydalar biliyorum 3,71 1,24 3,28 1,37

Kullanilan motivasyon 6l¢eginin Uygunluk boyutuna ait deney ve kontrol grubu verileri
(Tablo 24) incelendiginde; “Bu derste Ogrendiklerim bana faydali olacak” (Madde 2,
X=3,78), “Bu dersin saglayacagi kisisel faydalari biliyorum“(Madde 28, X=3,71) ve “Bu
dersin konusunun 6nemli goriilmesini 6gretmen saghyor” (Madde 5, X=3,62) segeneklerinin
deney grubunda en yiiksek puana sahip maddeler oldugu goriilmektedir. Yine ters yiiz 6grenme
yontemiyle egitim goren deney grubu oOgrencileri “Bu dersin bana pek fazla bir sey
kazandiracagini sanmiyorum” (Madde 25, X=1,71) ve “Bu dersin igeriginin su ana kadar
bildiklerimle ne alakasi oldugunu anlamadim” (Madde 8, X=1,94) maddelerine en diigiik

puanlari vererek, bu maddelere katilmadiklarini ifade etmislerdir.

Geleneksel yiiz yiize egitime devam eden kontrol grubunun Uygunluk boyutu verilerine
bakildiginda; “Bu dersin konusunun 6nemli goriilmesini 6gretmen sagliyor” (Madde 5,

X=3,92), “Hedeflerime ulagmak i¢in bu derste basarili olmam 6nemli” (Madde 23, X=3,76)
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ve “Bu derste Ogrendiklerim bana faydali olacak” (Madde 2, X=3,48) maddelerinin

Ogrenciler tarafindan en yiiksek puanla degerlendirildigi goriilmektedir.

4.3.3. Giiven Boyutu Betimsel Verileri

Tablo 25. Makine Miih. Deney ve Kontrol Grubu Giiven Boyutu Betimsel Verileri

Giiven Boyutu Deney Kontrol

Grubu Grubu
Madde Maddeler X SS X SS

No
3 Bu derste basarili olacagima inantyorum 331 106 3,00 1,41
6 Bu dersten iyi not alabilmek icin sans gerekir 1,88 120 304 1,72
9 Bu derste basarili olup olmamak bana bagl 425 102 364 1,32
11 Bu dersin konusu benim i¢in ¢ok zor 247 1,12 3,12 1,48
17 Ogretmenin Odevlerime ne not verecegini 244 127 2,72 1,28
kestirmek zor

27 Bu simiftayken yeterince ¢ok calisirsam 408 1,13 356 1,33

basarabilecegime inantyorum

30 Bu dersin zorluk derecesini normal buluyorum; ne 3,67 1,18 3,24 1,67
¢ok kolay, ne de ¢ok zor

34 Ne derece basarili olduguma dair yeterli 324 136 284 1,28
degerlendirme ve geribildirim aliyorum

Motivasyon Ol¢eginin deney grubu Giiven boyutu verileri (Tablo 25) incelendiginde
programlama dersinde basarili olup-olamama inancina yonelik olan, “Bu smiftayken
yeterince ¢ok galigirsam basarabilecegime inaniyorum” (Madde 27, X=4,08) maddesinin en
yiiksek ortalama puana sahip maddelerden biri oldugu goriilmektedir. Yine dersin kolaylik
zorluk durumuna yonelik bir madde olan, “Bu dersin zorluk derecesini normal buluyorum;
ne ¢ok kolay, ne de ¢ok zor” (Madde 30, X=3,67) secgenegi de ters yiiz 6grenme yonteminin
kullanildig1 deney grubunda en yiiksek puanlanan maddelerden biridir. Giiven boyutunda
en distik puani “Bu dersten iyi not alabilmek i¢in sans gerekir” (Madde 6, X=1,88)

maddesinin almasi, 6grencilerin bu ders i¢in sans basarisina inanmadiklarin1 gostermektedir.

Kontrol grubunda “Bu dersten iyi not alabilmek igin sans gerekir” (X=3,04) maddesinin
deney grubunun (X=1,88) aksine yiiksek ortalama puana sahip olmasi, deney grubu
Ogrencilerinin bu dersten basarili olmak icin daha ¢ok sansa ihtiyag duyduklarin

gostermesi bakimindan dikkat cekicidir.
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4.3.4. Doyum Boyutu Betimsel Verileri

Tablo 26. Makine Miih. Deney ve Kontrol Grubu Doyum Boyutu Betimsel Verileri

Doyum Boyutu Deney Kontrol

Grubu Grubu
Madde Maddeler X SS X SS

No
7 Bu dersten gegebilmek icin ¢ok ¢alismam lazim 353 1,19 4,00 1,04
12 Bu dersten ¢ok hoslaniyorum 3,22 1,30 2,80 1,61
14 Aldigim sozlii ve yazili notlar diger 258 1,32 280 1,32
ogrencilerinkilerle hemen hemen ayni

16 Bu derse ¢alismaktan zevk duyuyorum 3,21 1,18 2,75 151

18 Ne yaptigima ve ne kadar ¢alistigima baktigimda, 345 1,14 354 1,18
Ogretmenin ¢aligmalarimla ilgili
degerlendirmelerinden memnunum

19 Bu dersten aldiklarimdan memnunum 363 1,17 3,36 1,25
31 Bu ders bende hayal kiriklig1 yaratti 153 092 240 1,58
32 Aldigim notlara, yorumlara ve diger 3,33 1,21 3,17 0,94

degerlendirmelere baktigimda, bu dersteki
calismalarimin hakkini aldigimi diistiniiyorum

33 Yapmak zorunda oldugum ddevler ve ¢calismalar bu 3,79 1,18 2,84 1,60
ders tilirll icin uygun

Deney grubunda (Tablo 26) “Bu ders bende hayal kirikligi yaratti” (Madde 31, X=1,53)
maddesinin  6grencilerden en diisiik puani almasi, ders degerlendirmesi Ssonunda
ogrencilerin aldiklart notlarin 6grenme seviyelerini yansittigini diigiindiiklerini gostermesi
bakimindan énemlidir. Ayrica 6grenci doyumunu dlgen “Yapmak zorunda oldugum ddevler
ve calismalar bu ders tiirii i¢in uygun” (Madde 33, X=3,79), “Bu dersten aldiklarimdan
memnunum” (Madde 19, X=3,63) ve “Aldigim notlara, yorumlara ve diger degerlendirmelere
baktigimda, bu dersteki galigmalarimin hakkini aldigim diisiiniiyorum” (Madde 32, X=3,33)

maddelerinin yiiksek ortalama puana sahip olmasi énemlidir.

Kontrol grubuna bakildiginda, “Yapmak zorunda oldugum 6devler ve ¢alismalar bu ders
tiirli i¢in uygun” seceneginin deney grubundan daha diisiik ortalama puana sahip olmasi;
geleneksel yiiz ylize egitim grubunun 6devler ve ¢aligmalar konusundaki doyumunun daha

diisiik oldugunu gostermektedir.
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4.3.5. Makine Miihendisligi Motivasyon Bulgularinin Degerlendirmesi

Motivasyon dlgeginin dikkat boyutuna ait: "Ogretmen, ders konusuna ilgi duymamiz icin
ne yapmasi gerektigini biliyor", "Bu sinifta dersle ilgili sorulan sorular veya problemler
genellikle merakimi uyandirtyor", "Ogretmen ilging ve degisik ogretim teknikleri
uyguluyor" maddeleri en yiiksek ortalama puana sahip olan maddelerdir. "Ogretmen bir
konu anlatirken muallakta kalmamiza neden oluyor" ve "Bu smiftayken sik sik hayallere
dalip gidiyorum" maddeleri ise en diisiik ortalama puana sahip olan maddelerdir. Dikkat
boyutu alt maddelerine ait tiim bulgular degerlendirildiginde, kullanilan G6gretim
yonteminin ve 0gretim elemanin 6grencilerin dikkatini ¢ekme noktasinda basarilt oldugu

goriilmektedir.

Uygunluk boyutu maddelerinden olan: "Bu dersin bana pek fazla bir sey kazandiracagini
sanmiyorum", "Bu dersin igeriginin su ana kadar bildiklerimle ne alakasi oldugunu
anlamadim" maddeleri en diisiik ortalama puana sahip olan maddelerdir. Yine bu konudaki
Ogrenci goriisleri incelendiginde; Makine Miihendisligi bolimii 6grencileri, bu dersi
alanlarmin temel dersi olarak gormediklerini, derste 6grendiklerinin gelecekteki is
yasamlart icin ¢okta Onemli olmadigini diisiindiiklerini ifade etmektedirler. Tiim bu

.....

gostermektedir.

Doyum boyutu maddelerinden olan: "Yapmak zorunda oldugum 6devler ve ¢alismalar bu
ders tiirii i¢in uygun", "Bu dersten aldiklarimdan memnunum", "Ne yaptigima ve ne kadar
calisigima baktigimda, Ogretmenin caligmalarimla ilgili  degerlendirmelerinden
memnunum" maddelerinin yiiksek ortalama puanlara sahip olduklar1 goriilmektedir. Bu

bulgulardan hareketle 6grencilerin bu dersten, ders doyumu yasadiklari sdylenebilir.

4.4. Bilgisayar Programcilign Ogrenci Motivasyon Diizeyleri

Acar (2009) tarafindan Tiirk¢e’ye uyarlanan ve ¢alisma kapsaminda kullanilan motivasyon
Olcegi 4 boyut ve 34 maddeden olusmaktadir. 5°1i likert tipindeki 6l¢ekte sorulara en diistik
1, en yiiksek 5 puan verilebilmektedir. Bu boliimde 6l¢egin Dikkat (Attention), Uygunluk
(Relevance), Giiven (Confidence) ve Doyum (Satisfaction) boyutlarina ait betimsel veriler

ayr1 ayr1 analiz edilmektedir.
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4.4.1. Dikkat Boyutu Betimsel Verileri

Tablo 27. Bilgisayar Prog. Deney ve Kontrol Grubu Dikkat Boyutu Betimsel Verileri

Dikkat Boyutu Deney Kontrol
Grubu Grubu
Madde Maddeler X SS X SS

1 Ogretmen, ders konusuna ilgi duymamiz i¢in ne 365 123 3,89 1,25
yapmasi gerektigini biliyor

4 Bu sinifta dikkatimi ¢ceken ¢ok az sey var 260 1,14 244 1,37

10 Ogretmen bir konu anlatirken muallakta 185 1,09 206 1,19
kalmamiza neden oluyor

15 Bu smiftaki 6grenciler derslere ilgili goriiniiyorlar 2,45 1,00 2,34 1,28

21 Ogretmen alisilmadik veya sasirtic1 ilging seyler 190 097 191 131

yapiyor

24 Ogretmen ilging ve degisik 6gretim teknikleri 365 150 2,71 1,49
uyguluyor

26 Bu simiftayken sik sik hayallere dalip gidiyorum 2,70 166 224 1,46

29 Bu sinifta dersle ilgili sorulan sorular veya 3,00 156 282 1,40

problemler genellikle merakimi uyandiriyor

Bilgisayar Programciligi bolimiine uygulanan motivasyon dlgeginin Dikkat boyutuna ait
deney grubu verileri (Tablo 27) incelendiginde; “Ogretmen, ders konusuna ilgi duymamiz
i¢in ne yapmas1 gerektigini biliyor” (Madde 1, X=3,65), “Ogretmen ilging ve degisik 6gretim
teknikleri uyguluyor” (Madde 24, X=3,65) ve “Bu smifta dersle ilgili sorulan sorular veya
problemler genellikle merakimi uyandirtyor” (Madde 29, X=3,00) maddelerinin en yiiksek
puanlara sahip oldugu goriilmektedir. Buradan hareketle ters yiiz 6grenmenin deney grubu
ogrencilerinin dikkatlerini ¢ektigi ve ders oOgretmeni hakkinda 6grencilerin olumlu
diistinceye sahip olduklar1 sdylenebilir. Bu ¢ikarimi en diisiik ortalama puana sahip olan
“Ogretmen bir konu anlatirken muallikta kalmamiza neden oluyor” maddesi de

desteklemektedir (Madde 10, X=1,85).

Kontrol grubu verileri incelendiginde deney grubunda en yiiksek puan (X=3,65)
ortalamasina sahip olan “Ogretmen ilging ve degisik o&gretim teknikleri uyguluyor”

maddesinin kontrol grubu ortalamasinin daha diisiik (X=2,71) oldugu goriilmektedir.
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4.4.2. Uygunluk Boyutu Betimsel Verileri

Tablo 28. Bilgisayar Prog. Deney ve Kontrol Grubu Uygunluk Boyutu Betimsel Verileri

Uygunluk Boyutu Deney Kontrol
Grubu Grubu
Madde Maddeler X SS X SS
No
2 Bu derste 6grendiklerim bana faydali olacak 3,20 1,15 3,63 1,33
5 Bu dersin konusunun 6nemli goriilmesini 380 106 3,63 1,37

Ogretmen sagliyor

8 Bu dersin i¢eriginin su ana kadar bildiklerimlene 2,00 0,92 2,20 1,51
alakas1 oldugunu anlamadim

13 Bu siifta standardimi gelistirmeye ve 289 152 3,11 143
mitkemmele ulagsmaya ¢alistyorum

20 Bu dersin icerigi beklentilerim ve hedeflerimle 260 143 288 141
iligkili

22 Ogrenciler siniftaki calismalara aktif olarak 245 089 259 146
katiliyorlar
23 Hedeflerime ulasmak i¢in bu derste basarili 290 152 349 150

olmam 6nemli

25 Bu dersin bana pek fazla bir sey kazandiracagini 265 139 223 161
sanmiyorum

28 Bu dersin saglayacagi kisisel faydalari biliyorum 3,11 159 3,47 1,33

Deney grubuna ait Uygunluk boyutu madde puanlari (Tablo 28) incelendiginde en yiiksek
ortalama puana “Bu dersin konusunun onemli goriilmesini 6gretmen sagliyor” (Madde 5,
x=3,80), “Bu derste 6grendiklerim bana faydali olacak*“(Madde 2, X=3,20) ve “Bu dersin
saglayacag kisisel faydalar1 biliyorum*“(Madde 28, X=3,11) maddelerinin sahip oldugu

goriilmektedir.

Kontrol grubunda en yiiksek ortalama puana sahip olana maddeler de deney grubuna
benzer sekilde; “Bu derste 6grendiklerim bana faydali olacak“(Madde 2, X=3,63) ve “Bu
dersin konusunun 6nemli goriilmesini 6gretmen sagliyor” (Madde 5, X=3,63) maddeleridir.
Kontrol grubunun en diisiik ortalama puana sahip olan maddelerine bakildiginda, “Bu
dersin igeriginin su ana kadar bildiklerimle ne alakasi oldugunu anlamadim” (Madde 8,
X=2,20) ve “Bu dersin bana pek fazla bir sey kazandiracagini sanmiyorum” (Madde 25,
X=2,23) maddelerinin oldugu goriilmektedir. Olumsuz yapiya sahip olan bu maddelerin en
diisiik puanm1 almis olmasi bilgisayar programciligr bolimii 6grencilerinin dersi énemli

gordiiklerini gostermektedir.
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4.4.3. Giiven Boyutu Betimsel Verileri

Tablo 29. Bilgisayar Prog. Deney ve Kontrol Grubu Giiven Boyutu Betimsel Verileri

Giliven Boyutu Deney Kontrol

Grubu Grubu
Madde Maddeler X SS X SS

No
3 Bu derste basarili olacagima inantyorum 285 1,14 3,18 1,17
6 Bu dersten iyi not alabilmek i¢in sans gerekir 200 1,15 206 141
9 Bu derste basarili olup olmamak bana baglh 360 131 420 1,16
11 Bu dersin konusu benim i¢in ¢ok zor 290 141 289 145
17 Ogretmenin Odevlerime ne not verecegini 305 1,22 269 147
kestirmek zor

27 Bu siniftayken yeterince ¢ok ¢aligirsam 340 143 380 1,26

basarabilecegime inantyorum

30 Bu dersin zorluk derecesini normal buluyorum; ne 3,35 1,31 291 1,29
cok kolay, ne de ¢ok zor

34 Ne derece basarili olduguma dair yeterli 255 1,28 3,06 147
degerlendirme ve geribildirim aliyorum

Deney grubu i¢in motivasyon puanlari giiven boyutu maddeleri (Tablo 29) incelendiginde
en disiik puanin “Bu dersten iyi not alabilmek i¢in sans gerekir” (Madde 6, X=2,00)
maddesine ait oldugu goriilmektedir. Bu veriden hareketle Bilgisayar Programciligi deney
grubu 6grencilerinde de sans basarisi inancinin diisiik oldugu sdylenebilir. Yine hem deney
hem de kontrol gruplarinda “Bu derste basarili olup olmamak bana bagli” (Madde 9, X=4,20,
X=3,60 ) ve “Bu siniftayken yeterince ¢ok ¢alisirsam basarabilecegime inaniyorum” (Madde

27, X=4,20, X=3,60) maddelerinin yiiksek puanlandigi goriilmektedir.
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4.4.4. Doyum Boyutu Betimsel Verileri

Tablo 30. Bilgisayar Prog. Deney ve Kontrol Grubu Doyum Boyutu Betimsel Verileri

Doyum Boyutu Deney Kontrol

Grubu Grubu
Madde Maddeler X SS X SS

No
7 Bu dersten gegebilmek icin ¢ok ¢alismam lazim 390 1,37 417 1,07
12 Bu dersten ¢ok hoslaniyorum 3,11 1,24 3,09 1,46
14 Aldigim sozlii ve yazili notlar diger 275 112 269 151
Ogrencilerinkilerle hemen hemen ayni

16 Bu derse galismaktan zevk duyuyorum 280 1,32 2,77 1,50

18 Ne yaptigima ve ne kadar ¢alistigima baktigimda, 3,15 0,99 3,26 1,36
Ogretmenin ¢aligmalarimla ilgili
degerlendirmelerinden memnunum

19 Bu dersten aldiklarimdan memnunum 3,15 0,99 3,17 1,44
31 Bu ders bende hayal kiriklig1 yaratti 232 116 2,14 161
32 Aldigim notlara, yorumlara ve diger 290 1,02 266 141

degerlendirmelere baktigimda, bu dersteki
calismalarimin hakkini aldigimi diisiiniiyorum

33 Yapmak zorunda oldugum 6devler ve calismalar bu 2,95 1,43 291 1,29
ders tiirll icin uygun

Deney ve kontrol gruplarina ait Doyum boyutu maddeleri (Tablo 30) incelendiginde “Bu
dersten gegebilmek i¢in ¢ok ¢alisgmam lazim” maddesinin (Madde 7) her iki grupta da en
yiiksek puana(X=4,17, X=3,90) sahip olan madde oldugu goriilmektedir. Bu bulgu bu tezin
alan yazin incelemesi kisminda belirtilen programlama 6greniminin zorlugu bulgularini

destekler niteliktedir.

Diger yandan “Ne vyaptigima ve ne kadar c¢alistigima baktigimda, Ogretmenin
caligmalarimla ilgili degerlendirmelerinden memnunum® maddesi (Madde 18) hem deney
hem de kontrol grubunda en yiiksek puana (X=3,26, X=3,15) sahip maddelerden biridir. Bu
da 6grencilerin ders doyumuyla ilgili nemli bir bulgu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yine
her iki grupta da en diisiik ortalama puana (X=2,14, X=2,32) sahip olan “Bu ders bende
hayal kiriklig1 yaratti“ maddesi (Madde 31) de bu bulguyu destekler niteliktedir.

4.5. Ters Yiiz Ogrenmenin Ogrenci Motivasyonuna Etkisine iliskin Bulgular

Hem Bilgisayar Programciligi hem de Makine Miihendisligi boliimii 6grencileriyle

yiiriitiilen programlama dersi kapsaminda geleneksel yiiz yiize 6gretimin yapildig: kontrol
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grubu ile ters yiiz ogretimin yapildigi deney gruplart arasinda Ogrenci motivasyonu
acisindan anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek i¢in her iki boliime ait verilerle
bagimsiz O6rneklemler t-test analizi yapilmistir. Bollim bazinda yapilan bu analizlere ait

bulgular asagida alt basliklar halinde verilmektedir.

4.5.1. Makine Miihendisligi Grubu Bulgulari

Makine Miihendisligi boliimii deney ve kontrol gruplarinin motivasyon puanlari arasinda
anlamli bir fark olup olmadigina bakmak i¢in bagimsiz drneklemler t testi uygulanmstir.
Bagimsiz 6rneklem t test igin On sart olan gruplarin normal dagilim durumu asagida Tablo

31’de goriilmektedir.

Tablo 31. Makine Miih. Normal Dagilim Verileri

Normallik Testi

Grup Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Makine  deney ,141 49 ,017 ,965 49 ,147
kontrol ~ ,097 49 ,200 ,988 49 ,907

Calismanin 6rneklemi 50’den biiyiik oldugu i¢in baktigimiz Kolmogorov-Smirnov testi
anlamlilik degeri 0,05’ten biiyiikk oldugu i¢in deney ve kontrol grubu puanlart normal
dagilhim gostermektedir. Motivasyon &lgeginin toplam puanlarina ait histogram Sekil 18°de

goriilmektedir.
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Sekil 18. Motivasyon puanlart dagilimi

Deney ve kontrol grubu puanlarindaki varyans esitlik testi sonucu ile bagimsiz drneklem t
test sonucu asagidaki Tablo 32°de gosterilmektedir. Yine bagimsiz 6rneklem t-test igin bir
diger sart olan varyans esitligi degerinin toplam i¢in 0.273, dikkat boyutu i¢in 0,728,
uygunluk boyutu i¢in 0.258, giiven boyutu i¢in 0,706 ve doyum boyutu i¢in 0.017 oldugu
goriilmektedir. Dolayisiysa bu degerler 0.05 ten biiyiik oldugu i¢in varyanslarin esit oldugu
sonucu ¢ikmaktadir. Boylece bagimsiz orneklem t-testi igin gerekli olan 6n kosullar
saglanmaktadir. t testi sonucunda anlamlilik degeri 0.027 olarak tespit edilmistir. Bu sonug
deney ve kontrol gruplar1 toplam motivasyon puanlari arasindaki farkin anlamli olmadigin
gostermektedir. Fakat dikkat(p=0.000) ve doyum(p=0.000) boyutlarinda Ogrenci

motivasyon puanlar1 anlamli ¢ikmistir.
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Tablo 32. Makine Miih. Varyans Egsitligi ve Motivasyon Puanlar: T-test Sonug¢lar

Bagimsiz Orneklemler Testi

Levens'in Varyans Esitligi Testi T-test
F Sig. t df Sig.(2-tailed)

Dikkat ~ Varyanslar homejen 122,728  -5543 96 ,000

Varyanslar hom. degil -5543 95366 ,000
Uygunluk Varyanslar homejen 1297 258 2352 96 ,021

Varyanslar hom. degil 2352 94890 ,021
Giliven Varyanslar homejen ,143 706 1813 96 ,073

Varyanslar hom. degil 1813 95617 ,073
Doyum  Varyanslar homejen 5922 ,017 4936 96 ,000

Varyanslar hom. degil 4936 90295 ,000
Toplam  Varyanslar homejen 18255 ,273 2251 96 ,027

Varyanslar hom. degil 2251 80579 ,027

4.5.2. Bilgisayar Programciligi Grubu Bulgulan

Bilgisayar Programciligi boliimii deney ve kontrol gruplarinin motivasyon puanlari
arasinda anlamli bir fark olup olmadigina bakmak i¢in bagimsiz orneklemler t testi
uygulanmistir. Bagimsiz 6rneklem t test icin on sart olan gruplarin normal dagilim durumu

asagida Tablo 33’te goriilmektedir.

Tablo 33. Bilgisayar Prog. Normal Dagilim Verileri

Normallik Testi

Grup Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Makine  deney ,102 35 ,200 ,952 35 ,130
kontrol ~ ,143 35 ,068 ,948 35 ,100
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Calismanin 6rneklemi 50’den biiyiik oldugu igin baktigimiz Kolmogorov-Smirnov testi
anlamlilik degeri 0,05’ten biiylik oldugu icin deney ve kontrol grubu puanlari normal

dagilim gostermektedir. Motivasyon dlgeginin toplam puanlarina ait histogram Sekil 19°da

goriilmektedir.
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Sekil 19. Motivasyon puanlart dagilimi

Deney ve kontrol grubu puanlarindaki varyans esitlik testi sonucu ile bagimsiz 6rneklem t
test sonucu asagidaki Tablo 34’te gosterilmektedir. Yine bagimsiz 6rneklem t-test icin bir
diger sart olan varyans esitligi degerinin toplam i¢in 0.128, dikkat boyutu i¢in 0,408,
uygunluk boyutu i¢in 0.118, gliven boyutu i¢in 0,552 ve doyum boyutu i¢in 0.449 oldugu
goriilmektedir. Dolayisiysa bu degerler 0.05 ten biiyiik oldugu igin varyanslarin esit oldugu
sonucu c¢ikmaktadir. Boylece bagimsiz orneklem t-testi icin gerekli olan 6n kosullar
saglanmaktadir. t testi Sonucunda anlamlilik degeri 0.000 olarak tespit edilmistir. Bu sonug

deney ve kontrol gruplar1 toplam motivasyon puanlari arasindaki farkin anlamli oldugunu
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gostermektedir. Dikkat, uygunluk, giiven ve doyum boyutlarinda ise 6grenci motivasyon

puanlari agisindan anlamli bir fark olmadigi goriilmektedir.

Tablo 34. Bilgisayar Prog. Varyans Esitligi ve Motivasyon Puanlar: T-test Sonuclari

Bagimsiz Orneklemler Testi

Levens'in Varyans Esitligi Testi T-test
F Sig. t df Sig.(2-tailed)

Dikkat  Varyanslar homejen ,692 408 2429 68 ,018

Varyanslar hom. degil 2429 66249 018

Uygunluk Varyanslar homejen 2505 ,118 2053 68 ,044
Varyanslar hom. degil 2053 63666  ,044

Giiven  Varyanslar homejen 358 552 955 68 ,343
Varyanslar hom. degil ,955 67825 ,343

Doyum  Varyanslar homejen ,580 ,449 1218 68 227
Varyanslar hom. degil 1218 66501  ,228

Toplam  Varyanslar homejen 10409 ,128 4157 68 ,000
Varyanslar hom. degil 4157 54258  ,000

4.6. Ters Yiiz Ogrenme Modeline iliskin Ogrenci Goriisleri

Uygulama sonrasinda dgrencilerin Ters Yiiz Ogrenme konusundaki goriis ve diisiincelerini
belirlemek amaciyla, hem Makine Miihendisligi hemde Bilgisayar Programciligi boliimii
deney grubu dgrencilerine 6grenci goriis formu uygulanmistir. Ayrica daha derinlemesine
veriler elde etmek ve arastirmadan elde edilen nicel verileri yorumlayabilmek i¢in her iki
boliimden belirlenen Ogrenci gruplariyla goriismeler yapilmistir. Calismanin  deney
grubunda yer alan ve uygulama sonunda goriisleri aliman Ogrencilere iliskin bazi

demografik bilgiler asagida Tablo 35’te verilmistir.
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Tablo 35. Goriisii Alinan Deney Grubu Ogrencileri Bilgileri

Durum Makine Mithendisligi  Bilgisayar Programciligi
Cinsiyet Erkek:40 Kiz:5 Erkek:14 Kiz:6
Kisisel bilgisayarimiz var mi1? Evet:41 Hayir:4 Evet:19 Hayir:1

Internete nereden baglaniyorsunuz? Yurt:31 Ev:13 Kafe:1 Yurt:7 Ev:12 Kafe:1

Tablo incelendiginde calisma yapilan béliimlerde erkek oOgrenci sayisinin ¢ok yogun
oldugu dikkat cekmektedir. Kisisel bilgisayar sahibi olup olunmadigia bakildiginda her
iki bolimde de Ogrencilerin %90°’dan fazlasinin kisisel bilgisayar sahibi olduklar
goriilmektedir. Yine Ters Yiiz Ogrenme i¢in gerekli olan internet erisimine bakildiginda
ogrencilerin hemen hepsinin internet erisimlerinin oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla
teknolojik imkan acgisindan, calisma grubunda dezavantajli bir durumun olmadigi

goriilmektedir.

4.6.1. Ters Yiiz Ogrenme Yonteminin Etkililigine fliskin Ogrenci Goriisleri

Tablo 36. Ters Yiiz Ogrenme Yonteminin Etkililigi

Kategori Cevaplar f
Evet, etkili bir yontem 52

Ters Yiiz Ogrenmenin Etkililigi Kismen, etkili bir yontem 5
Hayir, etkili bir yontem degil 3

Ogrenci goriis formu ile dgrencilere yoneltilen Ters Yiiz Ogrenme Yontemi etkili bir
yontem midir? sorusuna verilen cevaplar Tablo 36 iizerinde gosterilmistir. Ogrencilerin
biiyiik cogunlugu (N=52) Ters Yiiz Ogrenmenin etkili bir yontem oldugunu ifade ederken,
5 6grenci kismen etkili oldugunu, 3 6grenci ise etkili bir yontem olmadigini ifade etmistir.

Bu bulguya iliskin 6grenci goriisleri su sekildedir:

“Bence etkili bir ogretim yontemi c¢iinkii dersten once bizi bilgilendiriyor ve derse

hazirliyor.”

“Evet. Ciinkii hem dersten once hemde dersten sonra dinleyerek anlamama yardimci

oldu.”

’

“Evet, tekrar yapmak akilda kalmasini saglyor.’
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“Evet, bence etkili bir yontem ¢iinkii gorsel dinleme her zaman daha etkili olur. Derse

’

konu hakkinda bilgi sahibi olarak geliyoruz. Boylece dersi daha iyi anlayabiliyoruz.’

“Evet, etkili bir yontem. Ciinkii video ve videonun icinde sorular olmasi sikilmadan ders

’

ogrenmeme sebeb oluyor. Buda dersi daha iyi anlamama yardimct oluyor.’

“Bence evet oldukca etkili keske tiim dersler bu sekilde dnce internetten ogrenebilsek

derste orneklerle pekistirsek basarimizi kesinlikle olumlu yonde etkiler”

“Evet, ¢iinkii 6grenci videolar izliyerek kendini derse daha yakin hissediyor ve giremedigi

dersin konusunu dinliyebiliyor”
“Yiizde 20 etkili kissmdayim. Cokta abartmamak lazim™

“Hayrr, ciinkii birebir hocay: dinlemek ve not tutmak bence daha etkili olacaktir. Ama

derste ornek sayilarimin ¢ok olmast bizim icin daha iyi oldu. Her sey icin tesekkiirler”

4.6.2. Ters Yiiz Ogrenme Yonteminin Avantajlarina iliskin Ogrenci Goriisleri

Tablo 37. Ters Yiiz Ogrenmenin Avantajlar

Kategori Cevaplar f

Derse hazirlanmis olarak gelmemizi sagliyor 23
Dersi daha iyi anlamamizi sagliyor, basariy1 artiriyor 14
Derste daha fazla uygulama yapma imkani veriyor 1
Istenilen zamanda ve yerde 6grenme esnekligi sunuyor 7
Ters Yiiz Ogrenci bu yontemde hep dinamik oluyor 5
Ogrenmenin  Kalicilig sagliyor 5
Avantajlar Teknolojinin olumlu anlamda kullanilmasini sagliyor 4
Sinav Oncesi 0z bir sekilde tekrar imkéan1 sagliyor 4
Sinif ortami kalabalik, fakat bu model internetten 6zel ders gibi 3
Not tutma, not toplama ve not kaybolmasi dertlerini ortadan kaldirtyor 2

Ogrenci goriis formu ile 6grencilere yoneltilen Ters Yiiz Ogrenmenin avantajli yonleri
nelerdir? sorusuna verilen cevaplar Tablo 37°de verilmistir. 23 6grenci Ters Yiiz Ogrenme
yonteminin kendilerinin derse hazirlanarak gelmelerini sagladigin1 ifade ederken, 14
Ogrenci bu yontemle dersi daha iyi anladiklarini ve basarilarinin arttigini ifade etmis, 12
ogrenci ise bu model sayesinde derste daha fazla uygulama yapma firsat1 bulduklarini ifade

etmiglerdir. Yine yontem hakkindaki 6grenci goriisleri arasinda; zaman ve mekan bagimsiz

82



ogrenme esnekligi (N=7), ogrencilerin aktif olmasi (N=5) ve 6grenme kalicig1 (N=5) 6ne
¢ikan hususlardir. Bu bulguya iliskin 6grenci goriisleri su sekildedir:

“Bu sistem dersten once o haftanin konusuna hazirlanmami sagliyor. Kendi basima bunu

)

yapmazdim.’

“Ogrenciye ekstra segenekler sunan zevkli bir ders isleyis yontemi. Ogrenciyi kazanmaya

1

yonelik bir sistem olduguna inaniyorum. Ogrenciyi aktif tutmaya ¢alisan bir yontem.’

“Her sey kalabalik bir sinif ortaminda anlasiimayabiliyor (tahtaya olan uzaklik vs.) ama
konuyu internet ortaminda istedigimiz siklikla izlemek ve derste pekistirmek olduk¢a fazla

avantaj saglyor.”
“Giiniimiizde vaktimizin ¢ogunu bilgisayar ve akilli telefonlarda harcadigimiz igin o dersi
izlemek bize yiik olmayacagt i¢in ¢ogu kisinin dersi izleyip tekrar ettigini diistiniiyorum.”

“Eline kahveni alip ayaklarini uzattiktan sonra kulakligi taktigin zaman diinyayla

’

baglantin kesiliyor. Dikkatin kolay kolay dagiimiyor.’

“Aslinda geleneksel yontemi kaldirip boyle devam etsek iyi olur.’

“Dersi istedigimiz zaman ag¢ip tekrar izleyebiliyoruz. Bu da sinaviardan once tekrar

agisindan yazil kaynaklardan daha faydali.”

“Bu yontem ile dersler akilda daha kalici oluyor, 6grenmeyi kolaylastiriyor.”

4.6.3. Ters Yiiz Ogrenme Yonteminin Dezavantajlarina ilisgkin Ogrenci

Goriisleri

Tablo 38. Ters Yiiz Ogrenmenin Dezavantajlar:

Kategori Cevaplar f

Herhangibir dezavantaji oldugunu diiginmiiyorum 47
Videoyu izlerken o anda kafamiza takilan bir seyin

6
sorulamamast
Lo . Internet hiziniza gére video kalitesinin diismesi 4
Ters Yiz Ogrenmenin . . . .. o .
. Video iistiindeki sorular i¢in kopya ¢ekilebilmesi 2
Dezavantajlari o ) C
Bilgisayar ve internete ulasamayan kisiler i¢in 1

sikint1 olusturmasi
Ev ortaminin rahatligi nedeniyle odaklanma
problemi olabiliyor
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Ters Yiiz Ogrenmenin dezavantajli yonleri nelerdir? sorusuna verilen cevaplar Tablo 38°de
verilmistir. Goriisler incelendiginde Ogrencilerin biiyiilk ¢cogunlugunun (N=47) yonteme
iliskin bir dezavantaj belirtmedigi, yontemin dezavantaji olmadiginmi ifade ettigi
gorilmektedir. 6 Ogrenci videoyu izlerken ders ogretim elemanina aninda soru
yoneltemediklerini, 4 Ogrenci ise internet erisim hizi nedeniyle video kalitesinin

diisebildigini ifade etmislerdir. Bu bulguya iligkin baz1 6grenci goriisleri sunlardir:

>

“Dezavantaji yok bence.’

“Pek bi dezavantaji oldugunu diistinmiiyorum. Sadece kafaniz bir sey takildiginda soru

)

sorma sansimiz olmuyor.’

“Videolar: izlemede veya internetle alakali sikintilar olabiliyor. Videolarin kalitesi

)

diigtiyor.’

“Bazen internet sorunu yagayip, videonun verildigi tarihten daha gec tarihte izledigim

oldu.”

“Bu yontemin sonunda puan verilecek olmasi 6grencilerin konu bir édev olarak gérmesini

saglyor. Anlamak icin degil ddev igin videolar izleniyor.”

“Bilgisayart ve interneti olmayan arkadaslarima zor olabiliecegini diisiiniiyorum

(sinifimizda oyle bir kisi yok, genel yontem hakkindaki gériisiim bu).”

“Bu zamana kadar alisa gelmis bir ders olmamasi ve alisa gelmis bir sekilde islenmemesi

beni olumsuz etkiledi. Ama bu yonteme gegis daha yavags ve kademeli olursa daha iyi olur”

“Swtnavdaki kontrol sistemine gore daha rahatlik ve kopya imkdani var.”

4.6.4. Arastirma Kapsaminda Kullanmilan Videolara iliskin Ogrenci Goriisleri

Calismada kullanilan videolara iliskin 6grenci goriisleri 6 alt madde ile elde edilmistir.
Bunlar videolarla ilgili yasanan problemler, videolarin iyilestirilmesi i¢in Oneriler,
videolarin 6grenmeye etkisi, videolar1 izlemeye tesvik eden unsurlar ve videonun sisteme
eklenme zamanu ile ilgili 6grenci goriisleridir. Bu bdliimde bu alt maddeler ayr1 ayr ele

alinmaktadir.

Etkilesimli videolarla ilgili yasadiginiz olumsuz deneyimler oldu mu? sorusuna verilen

cevaplar asagida Tablo 39°da verilmistir.
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Tablo 39. Etkilesimli Videolara Iliskin Olumsuz Durumlar

Kategori Cevaplar f

Etkilesimli videolara iligkin olumsuz errhanglblr sikintiyla kar§1lasmad1m S7
Video ¢oziintirliigi yetersiz 6

durumlar Videolardaki sorular bazen eski konulardan
geliyordu

Tablo incelendiginde, videolarla ilgili dersi alan Ogrencilerin biliyiilk ¢ogunlugunun
memnuniyetsizliginin olmadig1 goriilmektedir. 6 Ogrenci internet baglanti hizlarinin
yavasligi nedeniyle videoyu diisiik ¢oziiniirliikle izlemek durumunda kalmistir. Video
iizerine yerlestirilen sorular, programlama Ogretiminin dogasi1 geregi sarmal bir modele
gore gittigi icin Onceki 6grenmeleride kapsayacak bicimde hazirlanmistir. 2 6grencinin

goriisii bu durumu yansitmaktadir. Bu bulguya iliskin bazi1 goriisler su sekildedir:

“Herhangi bir sikintisi yok, ogrenmeye yonelik giizel bir ¢calisma.”

’

“Ogrencinin dersleri takip etme ve 6grenmesi acgisindan gayet verimli bir yontem.’

’

“Videolardaki goriintii kalitesi internet nedeniyle kétiiydii.”

“Coziiniirliik sorunu yagadim, youtube kanaliniza baglanarak ¢éziime ulastim’

“App Store'den uygulama indirip akilli telefonlardan video izleniyor. Yalniz sorular

’

boliimii asagi kaydirilmiyor.’

“Internetim gitti geldi. Pek odaklanamadim. Ogrendigim konular daha kalict oldu ama

derstekinden daha az not alma sansim oldu.”

“Birka¢ soruda hata vardi onun disinda bir sikinti yoktu.”

Etkilesimli Videolarin daha iyi bir hale getirilmesi i¢in neler énerirsiniz? sorusuna verilen

cevaplar asagida Tablo 40’ta verilmistir.
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Tablo 40. Etkilesimli Videolara Iliskin Oneriler

Kategori Cevaplar f

Bu haliyle memnunum 46
Video ¢ozniiriiliigii artirilabilir
Daha ¢ok ¢oziimlii 6rnekler videosu
hazirlanabilir

Videolar online olabilir

Videoda ders hocasi goriilebilir

Etkilesimli videolara iliskin

Oneriler

Videolarn ileri sarma 6zelligi agilabilir

P R, W A~ O

Videolarin arkasina fon miizigi eklenebilir

46 Ogrenci halihazirda O6grenme yonetim sisteminde bulunan videolardan memnun
olduklarini ifade etmislerdir. Calisma kapsaminda kullanilan Edpuzzle 6grenme yonetim
sistemi internet hizi disiik oldugunda, video ¢oziintrliginii otomatik olarak
diistirmektedir. Bu nedenle Full HD kalitesinde kayit yapilmis olmasina ragmen, 6 6grenci
video ¢Oziintirliigl ile ilgili goriis bildirmislerdir. Calisma kapsaminda sistemde kullanilan
videolar g¢evrimdis1 olarak paylasilmistir. Bazi 6grenciler (N=3) ¢evrimig¢i Videolarda

olmasini istemislerdir. Bu bulgulara iliskin baz1 6grenci goriisleri su sekildededir:
“Bence yapilacak pek bir sey yok. Elinizden geleni yapiyorsunuz.”

“Videolar bence gayet iyi. Siiresi ¢ok uzun degil, buda sikilmamizi engelliyor.”
“Sehirdeki internet aginin iyilestirilmesi lazim, baska bir sikinti yasamadim.”
“Ogrenciyi daha icine katan bir sistem gerekir. Canli yayn olabilir.”

)

“Her hafta izlemek zorunlu olmayabilir.’

Etkilesimli Videolar dersi 6grenmenizi nasil etkiledi? Sorusuna verilen cevaplar asagida

Tablo 41°de verilmistir.

Tablo 41. Videolarin Ogrenmeye Etkisi

Kategori Cevaplar f

Olumlu etkiledi. Daha kolay 6grenmemi sagladi. 43
Anlayamadiklarimi tekrar tekrar izleyerek pekistirmemi

19
sagladi

Videolarin 6grenmeye

etkisi
Videolar sayesinde hazirlanarak derse geldigim i¢in dersi

daha iyi kavradim 14
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Tablo incelendiginde dgrencilerin ¢ogunlugunun videolarin dgrenmelerini olumlu ydnde
etkiledigini ifade etttikleri goriilmektedir. Yine videolarin derse hazirlik ve ders tekrar

imkan1 saglamasi 6ne ¢ikmaktadir. Bu konudaki bazi goriisler su sekildedir:

“Dersi 6grenmemi ¢ok etkiledi. Derse gelirken konuya hakim bir sekilde geldim ve derste

kavramam daha ¢abuk oldu.”
“Ders Oncesinde bilgi sahibi olmami sagladi ve takildigim yerlerde tekrar izleyebildim.”

“Cok 1yi etkiledi ¢ilinkii video onceden izleyip bilgilenmek ve derste anlasilmayan yerleri

ogrenmek dersi ¢ok etkili kildi.”
“Olumlu etkiledi denebilir, elimin altinda bir kaynak olmasi giizel.”

“2 defa aldigim bir ders. Devam zorunlulugum olmadigi halde yaklasik biitiin derslere

geldim. Dersi bana sevdiren hocamizdir.”
“Nasil olsa videoda var diye derse iyi odaklanamadim ama not tutma ve not kaybolmasi

gibi sikintilar yasamadim.”

Etkilesimli Videolarda ders ogretim elamanin kendi ses ve goriintiistiniin kullaniimasi mi,
yoksa ilgili konunun anlatildigi genel bir video mu ogrenme i¢in daha verimli olur?

Sorusuna Verilen cevaplar asagida Tablo 42°de verilmistir.

Tablo 42. Hangi Tiir Video Kullaniimal

Kategori Cevaplar f
Ders hocasinin kendi ses ve goriintiisiiyle hazirladig1 videolar daha 34

Video tiiriiniin  iyi olur

se¢imi Ders hocasinin bizzat kendi anlattag1 videolar olmasi sart degil 17
Her iki tiirliide olabilir 12

Tablo incelendiginde ders hocasinin kendi sesi ve goriintiisii ile hazirlayacagi videolarin
daha iyi olacagini diislinen 6grenci sayisinin (N=34) daha fazla oldugu goriilmektedir. Ders
hocasinin bizzat hazirladig1 videolar disinda videolarda kullanilabilir diye 17 6grenci, her
iki tiirde videolarda kullanilabilir diye 12 6grenci oldugu goriilmektedir. Bu bulguyla iligi

bazi1 6grenci goriisleri su sekildedir:

“Ders oOgretmeninin sesi ve goriintiisiiniin oldugu videolar daha etkili olur. Ciinkii

iletisimde jest ve mimikler onemlidir.”
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“Hocamin ses ve goriintiisii oldugu videolar daha etkili olur. Kendimi derste gibi

hissediyorum”

Ders hocast benim icin daha etkili oluyor, onun derste ders anlatmasindan alisiyorum.

Kisa ciimlelerinde bile neler anlatmak istedigini daha rahat anliyorum ama baskasinin

’

anlatng: videolar beni ¢eliskiye diisiirebilir.’

“Bence ogretmenin sesi ve goriintiisii olmali. Ciinkii 6grenci kendisine ders anlatan kisiyi

gormek ister.”
Goriintiiniin olmasina gerek duymuyorum sesi yetiyor.

“Kisa 6z ve anlasilir ve gergekten program mantigr anlatan her video uygun olur”

Ders éncesi videolarin dersten ne kadar siire once verilmesi iyi olur? Sorusuna verilen

cevaplar Tablo 43’te verilmistir.

Tablo 43. Videolar Ne Kadar Once Verilmeli

Kategori Cevap f
1 hafta 6nce 29
Videolar ne kadar dnce verilmeli En az 3 giin 6nce 26
Son giin 3

Tablo incelendiginde 6grencilerin ¢ogunlugunun (N=55) videolar1 3 giinden daha once
sistemde gormek istediklerini ifade ettikleri goriilmektedir. Video iizerindeki sorularin
cevaplarinin  yayildigin1  diisiinen ve internet erisimde problem olmayan bazi
ogrenciler,(N=3) videolarin son gece yiiklenmesinin iyi olacagini ifade etmislerdir. Bu
konudaki baz1 goriisler su sekildedir:

“Bence bir sonraki dersin videosu bir onceki konunun anlatildigi giin konmali. Iki ders
arasindaki baglantiyi derste 6grendigimiz seyleri unutmadan iistiine bilgi eklersek daha
kalict olur.”

“l Hafta once verilirse daha iyi olur. Ciinkii bazen internetten dolayr sikinti
yasiyabiliyorum.”

“I hafta once verilse daha iyi olur, kendimi iyi hissettigim zamanlar ¢alismak isterim, kotii
hissettigim zamanlarda ¢caliymanin bir anlami yok.”

“Dersten 2 giin once verilmesi iyi olur. Bizim ¢ozmemiz ve ilgilenmemiz i¢in zaman olmasi

lazim”
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“3-4 giin once verilirse. Ciinkii bazen ben veya diger arkadaslarim derse yakin giinlerde

verildigi zamanlar unutabiliyoruz isimiz oldugundan dalginligimiza geliyor olabilir.’

“Dersten 1 gece once. Ciinkii sorularin cevaplari yayildi.”

Sizi videolart izleme konusunda motive eden unsurlar nelerdir? Sorusuna verilen cevaplar

Tablo 44’te verilmistir.

Tablo 44. Video Izleme Nedenleri

Kategori Cevaplar f
Dersi anlamak ve 6grenmek i¢in 33

Video izleme  Videolar izleyerek puan yiiksek puan almak igin 21

nedenleri izleyerek dgrenmek eglenceli ve ilgi gekici oldugu icin 11
Izlemeden derse gidersem dersi anlamayacagim igin 5

Tablo tizerindeki video izleme nedenleri incelendiginde dersi anlamak ve 6grenmek icin
videolarin izlenmesi ilk sirada (N=33) gelirken, video tizerindeki sorulara cevap vererek
yiiksek puan almak (N=21) ikinci sirada gelmektedir. Yine izleyerek 6grenmeyi sevmek ve
videoyu izlemeden derse gitmenin konunun anlagilmamsina neden olabilecegi de video
izlemek icin diger motivasyon kaynaklari olan ifade edilmistir. Bu bulguya iligskin bazi

Ogrenci goriisleri su sekildedir:

"Derse ¢calismak icin daha kolay ve etkili bir yol olmasi."

"[zlemezsem anlayamayacagimi diisiinmem."

"Dersi ogrenmeye yardimci olmasi sinavda belli bir yiizde ile etki edecek olmasi."

"Ben zaten bu derse ilgili oldugumdan ve hocayr da sicakkanli bir buldugumdan derse

istekli geliyor videolar: severek izliyorum agikcast”

"Dersde o6grenmemi olumlu etkiliyor video arasindaki sorulart dogru cevapladigimi

gormek konuyu anladigimi idrak etmemi sagladigi i¢in beni mutlu ediyor."”

"Sorular ve sorularda puanlama sistemi olmasi, istemsiz hirs yaptirtyor arkadaslar

arasinda.”
"Vize ve finale etki etmesi beni izlemeye tesvik ediyor."

"Derslerden once puanlar. Ama vizelere dogru genel bir tekrar amagh izlemeye tesvik

ediyor.”
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4.6.5. Ters Yiiz Ogrenme Modeline Iliskin Genel Gériisler

Programlama dersinde uygulanan égrenme modelini nasil degerlendirirsiniz? Sorusuna

verilen cevaplar Tablo 45’te verilmistir.

Tablo 45. Modele [liskin Genel Goriisler

Kategori Cevaplar Evet (f) Hayr (f)
Eglenceli 49 13
o Ogrenmeyi Kolaylastiran 55 7
I\{I‘o.c‘iele iliskin genel Gereksiz 1 48
gorlsler Dikkat Dagitict 11 48
Kalicilig1 Artiran 49 12

Tablo incelendiginde Makine Miihendisligi ve Bilgisayar Programcigr boliimiindeki
ogrencilerin biiyiik cogunlugunun Ters Yiiz Ogrenme Modelini eglenceli (N=49),
ogrenmeyi kolaylastiran (N=55) ve kalicilig1 artiran (N=49) bir model olarak tanimladigi
goriilmektedir. Yine 48 Ogrenci bu modelin gereksiz ve dikkat dagitici olmadigim
diistindiiklerini ifade etmiglerdir. Yiizdesel olarak bakildiginda 6grencilerin % 80-90’1 bu

o0grenme modelini begendiklerini ifade etmislerdir.

4.6.6. Dersici Ogrenci-Ogrenci Etkilesimi
Programlama dersinde sinif arkadaslariniz ile ders esnasinda haftada ortalama kag kez

iletisim kurdunuz? Sorusuna verilen cevaplar Tablo 46°da verilmistir.

Tablo 46. Ogrenci-Ogrenci Etkilesim Sayist

Kategori Cevap f
1 Kez )
2 Kez 8
Ogrenci- 6grenci etkilesim sayisi 3 Kez 10
4 Kez 9
5 Kez 11
5 ten fazla 32
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Tablo incelendiginde 32 6grenci smif igerisindeki uygulamalar1 yaparken 5 defadan fazla,
30 6grenci 3 defadan fazla, 16 6grenci en az 1-2 defa etkilesimde bulunduklarini ifade

etmistir.

4.6.7. Dersici Ogretim Elemani-Ogrenci Etkilesimi
Programlama dersinde ders 6gretim elemant ile ders esnasinda haftada ortalama kag kez

iletisim kurdunuz? Sorusuna verilen cevaplar asagida Tablo 47°de verilmistir.

Tablo 47. Ogretim Elemani-Ogrenci Etkilesim Sayisi

Kategori Cevap f
1 Kez 14
2 Kez 13
Ogretim elemani- 6grenci etkilesim sayisi g 19
4 Kez 7
5 Kez 10
5 ten fazla 12

Tablo incelendiginde simif igerisindeki uygulamalar1 yaparken 12 &grencinin &gretim
elemani ile 5 defadan fazla, 36 6grencinin 3 defadan fazla, 27 dgrencinin en az 1-2 defa

etkilesimde bulundugu goriilmektedir.

4.6.8. Dersin Daha Verimli Hale Getirilmesine iliskin Ogrenci Goriisleri

Ogrencilere yoneltilen Programlama dersinin daha etkili ve verimli hale getirilebilmesi
i¢in neler tavsiye edersiniz? Sorusuna verilen cevaplar Tablo 48°de verilmistir.

Tablo 48. Dersin Lyilestirilmesi icin Oneriler

Kategori Gorgler f

. Siif ¢ok kalabalik. Gruplara boliinmeli. 17
Dersin

iyilestirlmesi
icin oneriler

Daha fazla kisa video yiiklenmeli
Videolarn ileri sarilma 6zelligi agilmali

o1 o1

Videolardaki goriintii kalitesi artirilmali

Tablo incelendiginde Makine Miihendisligi boliimii 6grencilerinin sinif mevcudu kalabalik
oldugu icin smifin bolinmesini Onerdikleri goriilmektedir. 7 68renci 6grenme ydnetim

sistemine daha fazla ytliklenmesi gerektigini belirtirken, videolarin ileri sarilma 6zelliginin
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acilmasini ve goriintii kalitesinin artirilmast gerektigini ifade eden 5 6grencinin oldugu
goriilmektedir. Bu konuya iliskin bazi1 6grenci goriisleri su sekildedir:

“Videolardaki goriintii kalitesi artabilir. Onun disinda zaten dersin giizel isledigini

>

diistintiyorum.’

“Bence dersin islenis yontemi gayet iyi. Edpuzzle sayesin de derse hem konu hakkinnda

’

bilgi sahibi olarak geliyoruz ve daha verimli ders igliyoruz.’

“Ders isleyis yontemi bence gayet iyiydi. Diger derslerde temel derslerde bu kadar
alistirma yaptigimi pek hatirlamiyorum. Alistirma yapmadan ogrenilecek bir ders degil

ancak programi kullandik¢a eglenceli bir sekilde istemesende ogreniyorsun biraz biraz.”

“Aslinda uygulama yoniinden ders islenisi gayet verimli. Ama program sikintili. En kii¢iik

hatayr kagirmaman lazim ve bundan sinav olacagiz.”

“Swnifta kisi sayisi fazla oldugundan denemeler ¢ok vakit oluyor ve dersten sikilmalara yol

agyor bu yiizden sinifi yapabilirse gruplara aywrip sayisimin yariya indirlmesi denenmeli.”

“Programi herkesin uygulamall olarak yazmasi gerekli yoksa el aliskanlig1 kazanilamiyor.

Ogrencinin uygulamali olarak yazmas: tesvik edilmeli.”

“Ders esnasinda bir ag olusturulup uzaktan erisim yontemiyle ders 6gretmeni aninda
ogrencilerin bilgisayarini gorerek miidahale etmesi daha etkili olabilir. Zamandan

tasarruf saglayarak daha fazla siire saglayacagim diistiniiyorum.”

4.6.9. Dersin Olumlu ve Olumsuz Yénlerine iliskin Ogrenci Goriisleri

Ogrencilere yoneltilen Bu dersin olumlu ve olumsuz yénleri nelerdir? Sorusuna verilen

cevaplar Tablo 49°da verilmistir.
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Tablo 49. Dersin Olumlu ve Olumsuz Yonlerine Iliskin Ogrenci Gériisleri

Kategori Gorlsler f
Videolar sayesinde derse hazirlikli gelinmesi 31
Dersin uygulama agirlikli olmasi 23

Dersin olumlu  Dersin her zaman tekrar edilebilir olmasi 11

yonleri Derste arkadaslarla birlikte ¢aligilabilmesi 7
Dersin ilgi ¢ekici ve eglenceli olmasi 6
Kodlamanin gelecek i¢in ¢ok 6nemli olmasi 4
Programlama zor bir ders 29

. Makine Miihendisligi i¢in ¢ok dnemli bir ders degil 14

Dersin . .
Videolar ileri sarilamriyor

olumsuz Edpuzzle cevaplari yayildi

yonleri

8
5
Video kalitesi diisiik 4
Dersin 6gleden sonra olmas1 kot 3

Dersin  olumlu yonlerine iliskin goriisleri incelendiginde, video Ogrenme yonetim
sisteminin 6grenciler (N=31) tarafindan begenildigi goriilmektedir. Yine ylizyiize derste
cogunlukla uygulama yapilmasida 6grenciler (N=23) tarafindan olumlu bulunmustur.
Dersin uzaktan kisminin zaman ve mekandan bagimsiz olmasi ile sinifta uygulamalarin
isbirligi halinde yapilma imkanmnin olmasit Ogrenciler tarafindan olumlu olarak

degerlendirilmektedir. Dersin olumlu yonlerine iliskin bazi goriisler sunlardir:

"Derse girmeden bilgilenip geliyoruz. Dersi daha akiskan geciriyoruz. Programi

uygulamalr olarak kullandigimiz icin eglenceli ders isliyoruz."
"Dersten once bilgi sahibi olmamiz. Dersten sonra tekrar edebilmemiz."”

"Dersten once edpuzzde verilmesi ¢ok iyi olur. Derste anlasilmayan yere odaklanmamiz

agisindan ¢ok iyiydi. Program yazma ile ilgili ¢ok bilgilendik."
"Merak uyandirici. Eglenceli. Ogretici."

“Bilgisayart daha iyi anlayp daha iyi kullanma. Program yapmay: égrenme. Iletisim ve

1

Yardimlasma agisindan iyi olmasi.’

)

“Ders oncesinden bilgi edinmemiz ve konuya hakim olmamiz ¢ok iyi.’

“Algoritma ve C dilini 6grendim. Lise bilgilerim pekisti. Gelecege yéonelik is fikirleri

)

edindim.’
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Dersin olumsuz yonlerine iliskin goriisleri incelendiginde, 6grenciler (N=29) ilk defa
aldiklart bu dersin zor oldugunu diislindiiklerini ifade etmislerdir. Kodlama dersinin
Makine Miihendisliginin temel alan derslerinden biri olmamasi, Ogrencilerin (N=14)
derse karsi motivasyonlar1 diisiiren bir etmen olarak ¢ikmaktadir. Ogrencilerin videoyu
tamamen izlemesi i¢in kapatilan ileri sarma 6zelligi, baz1 6grenciler (N=8) tarafindan

begenilmemistir. Dersin olumsuz yonlerine iligskin bazi goriisler sunlardir:

"C++ zor bir dil oldugu igin zorlaniyoruz. Ders saati kisa oldugu i¢in ¢ok ornek
¢ozemiyoruz. Video izlerken internet kesilebliyor."
"Zor. Karmasik."

“Bdéliime yonelik bir faydast oldugunu diisiinmiiyorum.”
“Makine Miihendislik igin fazla bir artisi yok.”

“Ileride pek igime yarayacak bir sey degil.”

"Edpuzzle iizerinden videolarda c¢oziiniirliik ayart yapilamamasi. Youtube baglanip

gortintii kalitesi yiikseltme zorunlulugu."
“ED puzzle'da cevaplar yayildi.”

"Video ileri sarilmyyor."

4.7. Cinsiyet ve Boliimiin Akademik Basariya Etkisi (2 Way ANOVA)

Cinsiyetin ve bolimiin akademik basar1 lizerinde anlamli bir etkisinin olup olmadig tespit
etmek amaciyla, her iki bolim i¢inde ayr1 ayri iki yollu varyans analizi (ANOVA)
yapilmistir.

Iki yollu varyans analizi i¢in gerekli olan varyanslarin esitliginin Tablo 50°de 0,063 oldugu
goriilmektedir. Dolayisiysa bu deger 0,05 ten biiyiik oldugu i¢in varyanslarin esit oldugu

sonucu ¢ikmaktadir.

Tablo 50. Varyans Esitligi Testi

Varyanslarin Homejenligi Testi

Bilgisayar Prog.
Levene statistic dfl df2 Sig.
2,617 3 45 ,063
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Yapilan iki yollu varyans analizine ait Tablo 51°deki veriler incelendiginde cinsiyetin

akademik basar1 lizerindeki etkisine ait anlamlilik degerinin 0.493, boliimiin akademik

basar1 tizerindeki etkisine ait anlamlilik degerinin 0.126, cinsiyet ve boliimiin birlikte

akademik basar1 tizerindeki etkisine ait anlamlilik degerinin 0.101 oldugu gériilmektedir.

Bu veriler cinsiyetin ve boliimiin akademik basari tizerinde anlamli bir etkisinin olmadigini

gostermektedir.

Tablo 51. Iki yollu ANOVA Bulgular

Type Il Sum Partial Eta
Kaynak of Squares Mean Square F Sig. Squared
Corrected Model 3262,935 3 1087,645 5117 ,004 ,254
Intercept 55127,586 1 55127,586 259,379 ,000 ,852
Grup 516,598 1 516,598 2,431 ,126 ,051
Cinsiyet 101,563 1 101,563 478 493 ,011
Grup * Cinsiyet 597,517 1 597,517 2,811 ,101 ,059
Error 9564,167 45 212,537
Total 113588,000 49
Corrected Total 12827,102 48
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SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde arastirma sonuglari alan yazindaki diger calismalarla karsilagtirilarak
tartisilmaktadir. Makine Miihendisligine ve Bilgisayar Programciligina ait sonuglar ayri
ayr1 degerlendirilmistir. Yapilan sonug¢ ve tartisma sonrasinda, uygulayicilara ve gelecek

arastirmacilara yonelik 6neriler sunulmaktadir.
5.1. Sonug¢ ve Tartisma

Yapilan uygulama sonucunda akademik basari testiyle elde edilen veriler incelendiginde
hem Bilgisayar Programciligt hem de Makine Miihendisligi boliimii deney grubunda
sinifin ortalama puaninin daha yiliksek oldugu goriilmiistiir. Makine Miihendisligi
boliimiinde ters yliz 6grenmenin uygulandigi deney grubu lehine 10.3 puanlik bir fark
olusurken, Bilgisayar Programciliginda da deney grubu lehine 14 puanlik fark olusmustur.
Iki béliim deney gruplari ortalama puanlari arasinda Bilgisayar Programciligi lehine olusan
4 puana yakin farkin Bilgisayar Programciligi grubundaki 6grenci sayisinin az olmasi ile
boliimler arasindaki hazir bulunusluk farkindan kaynaklanabilecegi diistiniilmektedir. Bu
ortalama puanlar ilizerinde yapilan istatistiki hesaplamalar deney ve kontrol gruplar
arasinda olusan bu farkin anlamli oldugunu gostermektedir. Dolayistyla ters yiiz 6grenme
iyl yapilandirildiginda yiiksekogretim diizeyinde programlama 6gretimi i¢in akademik
basariy1 artiran etkili bir yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Alanyazinda farkli sonuglar
olmakla birlikte bu arastirmanin sonucu diger pek ¢ok c¢alismayla paralellik
gostermektedir. Ters yliz 68renme, ders dncesi ve ders i¢i boyutlariyla 1yi yapilandirilirsa;
yiiksekogretimdeki uygulama gerektiren ve beceri 6gretiminin yapildigi birgok ders iginde

kullanilabilir.

Ters yiiz 6grenme ile ilgili yapilan ¢alismalarin ¢ogunda, bu yontemin akademik basariya
olan etkisi arastirilmaktadir. Bunun yaninda 6grenci katilimi, motivasyon, biligsel yiik,

21.yy becerileri gibi farkli degiskenler agisindan ele alinan ¢aligmalara da rastlanmaktadir.

Ters yiiz 6grenmenin akademik basariya etkisi ile ilgili ¢alismalarda farkli sonuglarin

oldugu goriilmektedir. Turan (2015), Yiiksekogretim diizeyinde temel bilgisayar dersi i¢in
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Ogretmen adaylariyla ters yiiz 0grenme ve geleneksel yontemi karsilastirarak yaptigi
caligmasinda ters yliz 6grenmenin Ogrencilerin akademik basarisini artirdigt sonucuna
ulagmustir. Sezer (2015) tarafindan altinc1 sinif 6grencileriyle fen bilgisi dersinde yapilan
calismada, ters yiiz 6grenmenin 6grenci basarisini artirdigr gériilmiistiir. Alsancak (2015),
Rehberlik ve Psikolojik Danigsmanlik bolimde bilimsel arastirma yontemleri dersi igin
yaptig1 caligmasinda, harmanlanmig 6grenme ile ters yiiz 6grenmeyi karsilastirmis, dersi
ters yiiz 6grenme ile alan 6grencilerin akademik basarilarinin daha yiiksek ¢iktigini tespit
etmistir. Ekmek¢i (2014), yiiksekdgretim diizeyinde Ingilizce hazirlik egitiminde
Ogrencilerin yabanci dilde yazma becerilerini gelistirmek i¢in yaptig1 ¢alismasinda, ters
yliz 0grenmenin uygulandigi grupta akademik basarinin daha yiiksek oldugunu tespit

etmistir.

Ters yliz 0grenme konusunda yabanci alanyazindaki calisma sayisi ise nispeten daha
fazladir. Bhagat, Cheng-Nan ve Chun-Yen (2016) tarafindan Tayvan’da matematik dersi
kapsaminda 82 lise Ogrencisiyle yapilan calismada, ters yliz 6grenmenin 6grencilerin
akademik basarisina etkisi arastirilmistir. Deney grubunda ters yiiz 6grenme kullanilirken,
kontrol grubunda geleneksel yiiz ylize egitim yapilmistir. Uygulama sonunda elde edilen
veriler analiz edildiginde, deney ve kontrol gruplarindan deney grubu lehine anlamli sonug
elde edilmistir. Ters yiiz 6grenme ile ders goren 6grenciler basar1 sinavinda daha yiiksek
performans gostermislerdir. Touchton (2015) tarafindan istatistik dersini alan dgrencilerle
yapilan c¢aligmada, ters yiiz O0grenme grubundaki Ogrencilerin geleneksel Ogretim
grubundaki 6grencilere gore daha yiiksek basari gosterdikleri goriilmistiir. McCallum ve
digerleri (2015), matematik ve isletme dersini alan lisans Ogrencileriyle yaptig
caligmasinda G6grenciler not tutma, video dersleri izleme, smif igerisinde aktif olma ve
igbirligi yapma gibi Ol¢iitlerle degerlendirilerek ters yiiz 6grenmenin 6grenme basarisini
artirdigini tespit etmistir. Choi, Kim, Bang, Park, Lee ve Kim (2015), hemsirelik
egitiminde ters yliz Ogrenmeyi kullandiklar1 caligmalarinda ogrencilerin akademik
basarilarinin arttigini belirlemisler. Love, Hodge, Grandgenett ve Swift (2014) tarafindan
lineer cebir dersini alan Ogrencilerle yapilan ¢aligmada, ters yliz 68renme grubundaki
ogrencilerin yonteme iligkin olumlu goriise sahip olduklari ve basar1 testindeki
performanslarinin yiiksek oldugu goériismistiir. Findlay-Thompson ve Mombourquette
(2014) tarafindan isletmeye giris dersi kapsaminda yapilan ¢calismada, geleneksel 6grenme
ve ters yliz 6grenme gruplarinin déonem sonu basari testi sonuglarinda anlamli bir fark

cikmamus, fakat ters yiiz 6grenmeyle 6grenim goren dgrenciler bu yontemle sinifta hocaya
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daha fazla soru sorabildiklerini ve 6grenmelerinin daha iyi oldugunu belirtmislerdir. Kong
(2014) tarafindan ortaokul Ogrencileriyle beseri bilimler dersi kapsaminda yapilan
caligmada, ters yiiz 6grenmenin Ogrencilerin bilgi okuryazarligi ve elestirel diisiinme
becerilerinde anlamli bir artisa vesile oldugu sonucuna ulasmistir. McLaughlin ve digerleri
(2013), eczacilik Ogrencileriyle yaptigi ¢alismasinda ters yliz 0grenmenin Ogrencilerin
ugrasilarini artirdig1 ancak akademik basarilarini etkilemedigini tespit etmis. Sonug olarak
ters yliz 6grenme ile ilgili farkli sonuglarin elde edildigi caligmalar alan yazinda yerini
almistir. Bu farkliliklarin 6grenci gruplarindan, uygulama igin segilen dersten, uygulama
stirecindeki farkliliklardan kaynaklandigi sdylenebilir. Pierce ve Fox (2012) tarafindan
eczacilik bolimii 6grencileriyle yapilan caligmada ters yiiz Ogrenme grubundaki

ogrencilerin akademik basarilarinin daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Akademik Basar1 Testi sonucunda deney ve kontrol gruplar1 arasinda olusan pauna farkin
yorumlamak i¢in Ogrenci goriisleri analiz edildiginde; oOzellikle ters yiiz O6grenme
yonteminin ders igerisinde Ogretim elemani rehberliginde c¢ok sayida uygulama
yapilmasina olanak tanimasi ve dgrenciler arasinda isbirligi halinde aktif 6grenme imkan
saglamasinin 6nemli bir avantaj sagladig1 goriilmektedir. Diger yandan, 6grenme yonetim
sistemi lizerinden paylasilan etkilesimli videolarin 6grencilere; hem ders dncesinde, hemde
siavlar Oncesinde esnek ve verimli bir ¢aligma imkani sundugu degerlendirilmektedir.
Dolayisla gruplarin akademik basarilar1 arasinda olusan bu farkin, ters yiliz 6grenmenin
uzaktan egitim ayag ile ders i¢i aktif 6grenme etkinliklerinin avantajindan kaynaklandigi
degerlendirilmektedir. Sonug olarak, Ters Yiiz Ogrenme modeli iyi yapilandirildiginda
yiiksekogretim diizeyinde programlama 6gretimi i¢in akademik basariy:r artiran etkili bir

yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Hem iilkemizde hem de tiim diinyada programlama o6gretimi ile ilgili onemli zorluklar
yasanmaktadir ve istenilen basari saglanamamaktadir (Proulx, 2000; Jenkins, 2002;
Kinnunen ve Malmi, 2008). Diger yandan is giicli piyasasinda bu konuda yetismis
profesyonellere olan ihtiya¢ giderek artmaktadir. Yapilan bu ¢alisma ile farkli bir 6gretim
yonteminin programlama Ogretimi i¢in  kullanilabilirligi  incelenmis ve etkisi

degerlendirilmistir. Bu vesileyle alan yazina katki sunulmaya caligilmastir.

Ters Yiiz Ogrenme Yonteminin dgrenenlerin bilissel yiiklerine olan etkisine bakildiginda;
Makine Miihendisligi boliimiinde deney grubunun ortalama biligsel yiikk puan1 X=4.23

olarak olgiliirken, kontrol grubunda bu puan X=6.18 olarak Ol¢iilmiistiir. Makine
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Miihendisligi bilissel yiikk puanlari bagimsiz orneklem t-testi sonucuna (P=0.213)
bakildiginda deney ve kontrol gruplari arasinda olugsan bu farkin deney grubu lehine
anlamli oldugu goriilmektedir. Bilgisayar Programciligi boliimiinde deney grubunun
biligsel yiik puani X=4.56, kontrol grubunun bilissel yiikk puani ise X=7.32 olarak
Olglilmistiir. Bilgisayar Programciligi bilissel yiik puanlari bagimsiz &rneklem t-testi
sonucuna (P=0.074) bakildiginda deney ve kontrol gruplar1 arasinda olusan bu farkinda

deney grubu lehine anlamli oldugu goriilmektedir.

Calismadaki nitel verilerin nicel verileri destekledigi goriilmektedir. Ogrencilerin derse
yonelik goriisleri arasinda; "videolar sayesinde derse hazirliklt gelinmesi" ve "dersin
uygulama agirlikli olmas1" 6grencilerin biiyiik cogunlugu tarafindan dersin olumlu yanlar1
arasinda degerlendirilmistir. Derse yonelik olumsuz goriislerden en dikkat cekeni ise
"Programlama zor bir ders" ¢ikarimidir. Biitiin bu bulgular birlikte degerlendirildiginde;
deney ve kontrol gruplari arasinda olusan bilissel yiik farkliligini agiklamaya yardimei
olmaktadir. Zira 6grenciler tarafindan zor bulunan bir ders i¢in videolar sayesinde derse

hazirlanarak gelinmesinin bilissel yiikii diisiirdiigii degerlendirilmektedir.

Alanyazin incelendiginde dogrudan ters yliz 6grenmenin bilissel yiiklenmeye etkisinin
arastirlldigl fazla calismaya rastlanmamistir. Turan ve Goktas (2016), 116 iniversite
ogrencisiyle temel bilgisayar dersinde yaptig1 ¢alismasinda ters yliz 6grenmenin akademik
bagar1, motivasyon ve biligsel yiike etkisini arastirmis ve ters yiiz 6grenmenin uygulandig:
deney grubunda geleneksel egitimin yapildig1 kontrol grubuna gore biligsel yiikiin daha az
oldugunu bulmustur. Seery ve Donnely (2012) yiiz yiize ders oncesinde verilen 6grenme
materyallerinin 68rencilerin biligsel yiiklerini diistirdiigiinii tespit etmistir. Abeysekera ve
Dawson (2014), ters yliz o6grenmede Ogrencilere saglanan ders Oncesi Ogrenme
materyalleriyle Ogrencilerin biligsel semalar olusturacagini ve bununda biligsel yiikii

azaltabilecegini ifade etmistir.

Arastirmanin 6rnekleminde yer alan Ogrenciler calisma kapsamindaki algoritma ve
programlama dersini ilk defa aldiklar1 i¢in ve dersin yapisi geregi fazla miktarda yeni
bilgiyle karsilagmislardir. Ters yiliz 6grenme grubu G6grencileri yiliz yiize ders Oncesinde
zaman esnekligi ve materyal gesitliligi avantajlarindan yararlanmislar, derse konuyla ilgili
biligsel semalarina olusturarak gelmislerdir (Abeysekera & Dawson, 2014). Bu nedenle
simif igerisindeki Ogrenme siirecinde biligsel yiiklenmelerinin azaldig1 soylenebilir.

Geleneksel yiizylize egitimin yapildigi kontrol grubu 6grencileri, igerigi yogun olan bu
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derste oldukg¢a fazla yeni bilgiyle karsilasmislardir. Kontrol grubu 6grencilerinin, video
O0grenme yoOnetim sistemine erisimlerinin olmamasi nedeniyle, ylizylize derse On
ogrenmeler yapamadan gelmisler ve dersin tiim teorik kisimlarini ylizyiize derste
ogrenmeye c¢alismiglardir. Bu durumun bu gruptaki 6grencilerin istenmeyen asir1 biligsel
yiiklenmelerini artirdign degerlendirilmektedir. Sonug¢ olarak, Ters Yiiz Ogrenme iyi

yapilandirildigina bilissel yiiklenmeyi azaltan bir yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Calisma kapsaminda arastirilan diger bir konuda Ogrenci motivasyonlaridir. Makine
Miihendisligi boliimii i¢in Ogrenci motivasyonlart bagimsiz 6rneklem t-test sonuglari
incelendiginde; Olgegin alt maddelerinden olan dikkat (p=0.000) ve doyum (p=0.000)
boyutlarinda 6grenci motivasyon puanlari deney grubu lehine anlamli ¢ikmigtir. Genel T
testi sonucunda ise anlamlilik degeri 0.027 olarak tespit edilmistir. Bu sonu¢ deney ve
kontrol gruplar1 toplam toplam motivasyon puanlari arasindaki farkin anlamli olmadigini

gostermektedir.

Bilgisayar Programciligi boliimii 6grencilerinin motivasyon puanlart incelendiginde; T
testi sonucundaki anlamlilik degeri 0.000 olarak tespit edilmistir. Bu sonu¢ deney ve
kontrol gruplar1 toplam motivasyon puanlari arasindaki farkin deney grubu lehine anlamli
oldugunu gostermektedir. Ayn1 boliim 6grencilerine ait; dikkat, uygunluk, gliven ve doyum
boyutlarinda ise 6grenci motivasyon puanlart agisindan anlamli bir fark olmadigi

gorilmiistiir.

Sonug olarak, Makine Miihendisligi boliimii 6grencilerinden deney grubunda yer alan ve
Ters Yiiz Ogrenme ydntemine gore egitim goren Ogrencilerin; dikkat ve doyum
boyutlarindaki motivasyon puanlar1 anlamli derece yiiksek bulunmustur. Fakat uygunluk
ve giiven boyutlarinda anlamli bir fark olusmamistir. Bu konuda Makine Miihendisligi
boliimii 6grencileriyle yapilan goriismeye ait bulgular incelendiginde; bu bdliimdeki
ogrencilerin 6nemli bir ¢ogunlugunun Programlama dersini benimsemedikleri ve
boliimlerinin 6nemli temel dersleri arasinda yer almadigini belirttikleri goriilmiistiir.
Dolayisiyla bu bulgunun, uygunluk ve giiven boyutlarinda anlamli bir fark olusmamasini
aciklayabilecegi degerlendirilmektedir. Bilgisayar Programciligi boliimiine ait motivasyon
sonuglar1 incelendiginde; 6l¢egin alt boyutlarinda anlamli bir fark olusmadigi goriiliirken,
toplam motivasyon puani agisindan deney grubunda yer alan Ogrencilerin 6grenci

motivasyon puanlarinin anlamli derecede yiiksek oldugu goriilmiistiir.
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Ters Yiiz Ogrenmenin &grenci motivasyonuna etkisinin arastirildigi alanyazindaki
caligmalar bakildiginda: Chen, Wang, Kinshuk ve Chen (2014), 32 lisansiistii 6grenciyle
bilgisayar dersi kapsaminda yaptifi calismasinda Ters Yiiz Ogrenmenin Ogrenci
motivasyonunu artirdigini tespit etmistir. Turan (2016), 116 6gretmen adayiyla yaptigi
caligmada; Ters Yiiz Ogrenme ile egitim goren Ogrencilerin motivasyon diizeylerinin
geleneksel yontem ile egitim gorenlerden daha yiiksek olduginu tespit etmistir. Cukurbasi
(2016), 43 meslek lisesi 6grencisiyle algoritma ve akis diyagramlar1 6gretimi igin yaptigi
caligmada iki deney grubu ve bir kontrol grubu kullanmistir. Calisma sonunda deney
gruplarinda yer alan Ogrencilerin ders motivasyon diizeylerinin, kontrol grubuna gore
istatistiki olarak anlamli derecede yiiksek oldugu goriilmiistiir. Ters Yiiz Ogrenmenin
uygulandigi deney grubu ile problem temelli 6grenmenin yiizyiize yapildig1 diger deney

grubu arasinda 6grenci motivasyonu agisindan anlamli bir fark bulunmamastir.

Ters Yiiz Ogrenme Yontemi konusundaki Ogrenci goriisleri incelendiginde, deney
grubunda yer alan ve 6grenci gorlis formu araciligtyla veri toplanan 6grencilerin % 86's1
ters yiiz 6grenmenin etkili bir ydntem oldugunu ifade etmislerdir. Ogrenciler bu yéntemin
avantajlarina iliskin; derse hazirlanmis olarak gelmelerini sagladigini, dersi daha iyi
anlamalarin1 sagladigini ve basarilarini artirdigini, ders igerinde daha fazla uygulama
yapma imkanlarinin oldugunu ve video 6grenme yonetim sisteminin kendilerine 6grenme
esnekligi sundugunu ifade etmislerdir. Ogrencilerin % 781 Ters Yiiz Ogrenmenin
herhangibir dezavantaji oldugunu diistinmediklerini ifade ederken, diger 6grencilerde ders
oncesi 0grenmelerle ilgili video tiirii ve kalitesi gibi iyilestirilmeye agik bazi noktalara

dikkat cekmislerdir.

Calismaya katilan 6grencilerin %79'u Ters Yiiz Ogrenme yontemini eglenceli, %88'i
ogrenmeyi kolaylastiran, %80'1 de kalicilig1 artiran bir yontem olarak ifade etmislerdir.
Yine calisma kapsaminda, Ters Yiiz Ogrenmenin ders icerisindeki &grenci-6grenci ile
ogrenci-ogretmen etkilesimini artirdigr tespit edilmistir. Bu bulgular alanyazindaki bir ¢ok
caligmayla da paralellik gostermektedir. Aydin (2016), taraindan yapilan g¢alismada
Ogrenciler ters yiiz 0grenmeyi, verimli ve keyifli bir model olarak ifade etmislerdir.
Ekmekei (2014), tarafindan yapilan ¢alismada 6grencilerin ters yliz 6grenme ydntemine

kars1 olumlu tutum gelistirdikleri gériilmistiir

Calisma kapsaminda 6grencilerin ders Oncesi 6grenmeleri i¢in 6grenme materyali olarak

gelistirilen ve kullanilan etkilesimli videolarin 6grenmeye etkisi konusunda 6grenciler;
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videolarin daha kolay dgrenmelerini sagladigini belirtmislerdir. Ayrica videolar sayesinde
ders ve sinav Oncesinde tekrar tekrar izleme yaparak O6grendiklerini pekistirme imkani
bulduklarimi ve videolarla derse hazir olarak katilarak siifta konuyu daha iyi
kavradiklarin1 ifade etmislerdir. Ogrencilerin ¢ogunlugu, kendi ders ogretmenleri
tarafindan 6gretmenlerinin ses ve goriintiisiiyle hazirlanacak videolarin 6grenmeleri igin

daha etkili olacagini diisiindiiklerini belirtmislerdir.

Ters Yiiz Ogrenme hakkindaki &grenci goriisleri konusunda alanyazindaki ¢alismalar
bakildiginda, Cukurbas1 (2016) tarafindan yapilan ¢alismada dgrenciler Ters Yiiz Ogrenme
konusunda olumlu goriislerini ifade etmislerdir. Bu yontem ile is birlikli olarak
calistiklarini, fikir alis verisinde bulunduklarini, gorev paylasimi yaptiklarini ve
sorumluluk aldiklarmi belirtmis; arkadaslari ile sosyallestiklerini ifade etmislerdir. Yavuz
(2016) tarafindan meslek lisesi 6grencileriyle yapilan calismada, ters yiiz d6grenmenin
uygulandigr gruptaki 6grenciler modeli begendiklerini ifade etmislerdir. Ayrica bu modelin
diger derslerde de kullanilmasi gerektigi ve motivasyonu artirdigi diislinceleri 6grenci
gorligleri arasinda yer almistir. Touchton (2015) tarafindan tiniversite oOgrencileriyle
yapilan calismada ogrenciler, Ters Yiiz Ogrenme ile 6grenim gdrmekten memnun
olduklarini ifade etmislerdir. Turan (2016) tarafindan yapilan ¢aligmada 6grencilere Ters

Yiiz Ogrenme konusunda olumlu gériislere sahip olduklar ifade edilmistir.

5.2. Oneriler

Bu son kisimda, Ters Yiiz Ogrenme ydntemini sinifinda uygulamak isteyen egitimcilere ve
bu konuda yeni arastirmalar yapmak isteyen arastirmacilara yonelik bazi Oneriler
verilecektir. Ters yliz 6grenme yonteminin etkili ve verimli olabilmesi i¢in iki dnemli
sacayagl bulunmaktadir. Bunlardan ilki 6grencilerin ders Oncesindeki teorik konulari
anlayip, kavrayarak sinifa gelmelerini saglamaktir. Zira 6grencilerin hazirlanan videolar1
izlemeden veya anlamadan sinifa gelmeleri yontemin basarili olmasini engelleyecektir.
Bunun i¢in ders Oncesi egitim materyali olarak video hazirlanacaksa; bu videolarin
olabildigince kisa siireli ve 6z olarak hazirlanmasi gerekmektedir. Ogrenciler uzun siiren
ve etkili hazirlanmayan vidolar1 izlememe egilimindedirler. Ayrica bu videolar iizerine
sorular eklenerek, video sonu degerlendirme sorular1 konularak, dénem sonu
degerlendirme puanlarina video izleme durumlari etki ettirilebilir. ikinci énemli kisim ise
ders i¢i etkinliklerdir. Ders i¢i uygulamali etkinlikler 6grencinin isbirligi i¢inde, yaparak
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yasayarak ogrenecegi sekilde planlanmalidir. Ders igerisinde farkli 6gretim tekniklerinden

faydalanilabilir.

Bu calisma kapsaminda elde edilen bulgulara gore, Ters Yiiz Ogrenme bilissel yiikii
diistirmekte ve akademik basariyr artirmaktadir. Dolayisiyla bu modelin programlama

egitimi i¢in kullanilmasinin yararli olacag: diistiniilmektedir.

Yontemin ¢ok sayida sinif i¢i etkinlik i¢in zaman kazanilmasini sagladig diisiiniildiigiinde,
ozellikle uygulama yapmadan 6gretiminin miimkiin olmadig1 ve beceri egitiminin yapildigi
mesleki ve teknik egitim, miihendislik egitimi, bilisim egitimi, tip egitimi, spor egitimi,
giizel sanatlar egitimi gibi farkli alanlarda etkisinin arastirildig1 ¢alismalar yapilabilir. Yine
bu yontemin teknolojik alt yapinin hazir hale gelmesi ve o&grencilerin ders disi
ogrenmelerini dagitilan tabletler {izerinden yapabilecekleri gerekgeleriyle, Fatih Projesiyle

birlikte K12 diizeyinde kullanilmasinin yararli olacag: diigiiniilmektedir.

Bu ¢aligma algoritma ve programlama 6gretimi i¢in yiiksekogretim diizeyinde yapilmistir.
Gelecek calismalarda farkli dersler ve Ogretim kademeleri igin arastirma yapilabilir.
FATIH projesiyle verilen tablet bilgisayarlarin kullanigliligii arttirmak ve daha olumlu
egitsel ciktilar alabilmek i¢in K12 diizeyinde deneysel ¢alismalar yapilabilir. Bu ¢calismada
ters yliz Ogrenmenin akademik basariya, bilissel yiikke ve motivasyona olan etkisi
arastirilmistir. Yeni caligmalarla bu yontemin kalicilik, 6grenme stilleri, akademik ugrasi

gibi farkl degiskenler tizerindeki etkisi arastirilabilir.

Uygulamanin ilk haftalarinda, Edpuzzle platformu iizerinden videolarin ileri sarilma
ozelligi kapatilmistt. Bu durumu bazi 6grenciler dersin olumsuz ydnleri arasinda
belirtmislerdir. Dolayisiyla 6grenme siirecini tamamen kendi yonlendirmek isteyen

ogrenciler i¢in bu 6zellik agilabilir.

Bu calisma kapsamindaki video siireleri 10 dakika civarinda tutulmustur. Baz1 6grenciler
sisteme daha fazla kisa video yiiklenmesini Onermiglerdir. Dolayisiyla yapilacak yeni

calismalarda daha kisa siireli videolarin etkisine bakilabilir.

Bu calismada, 6gretim elemanin sesiyle ekran kaydi yapilarak videolar olusturulmustur.

Yapilacak yeni ¢alismalarda farkli video tiirlerinin etkisi aragtirilabilir.

Bazi Ogrenciler videolar: izlerken kafalarma takilan bir soruyu Ogretim elemanina
soramamalarint modelin bir dezavantaj1 olarak belirtmislerdir. Bu duruma ¢6ziim olmasi

icin ¢cevrimdisi derslerin yaninda ¢evrimigi derslerde yapilabilir.
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