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OZET

ZIHIN YETERSIZLiGi OLAN BiREYLERIN DINLEDIGINi ANLAMA
BECERISi UZERINDE GELENEKSEL HiKAYE OKUMA VE DIiJIiTAL
HIKAYE KULLANIMININ ETKILILIGI VERIMLILIGI

Siimer, Sibel
Yiiksek Lisans Tezi
Ozel Egitim Anabilim Dali
Zihin Engelliler Egitimi Bilim Dali
Tez Damgmant: Yrd. Dog. Dr. Miizeyyen ELDENIZ CETIN
Aralik - 2017, x+90 Sayfa

Bu aragtirmanin amaci; zihinsel yetersizligi olan bireylerin dinledigini anlama
becerisi tlizerinde geleneksel hikdye okuma ve dijital hikdye kullaniminin etkililik ve
verimliligini karsilastirmali olarak incelemektir. Arastirmada tek denekli arastirma
yontemlerinden doniistimlii uygulamalar modeli kullanilmistir. Aragtirmaya yaslar1 yedi
ile sekiz arasinda degisen ikisi kiz biri erkek toplan {i¢ 6grenci katilmistir. Aragtirmanin
bagimli degiskeni dinledigini anlamaya yonelik sorulari dogru cevaplama diizeyidir.
Aragtirmanin bagimsiz degiskenleri ise, geleneksel hikdye okuma ile dijital hikaye
uygulanmasidir. Arastirmada baslama diizeyi, 6gretim oturumlari, son evre, verimlilik
bulgular1 ve 6gretmen goriislerine yer verilmistir. Arastirma sonucunda katilimcilarin
dinledigini anlamaya yonelik dogru cevap diizeylerinin dijital hikdye kullanildiginda
daha yiiksek oldugu ve dijital hikaye kullaniminin daha verimli oldugu tespit edilmistir.
Arastirma sonucunda elde edilen bulgular alan yazin ¢erg¢evesinde tartigilmistir.

Anahtar Kelimeler: Zihinsel Yetersizlik, Zihinsel Yetersizligi Olan Birey, Dinleme,
Dinledigini anlama, Dijital Hikaye



ABSTRACT

COMPARISON OF THE EFFECTIVENESS AND PRODUCTIVITY OF THE
USE OF DIGITAL STORIES AND CONVENTIONAL LISTENING IN
LISTENING COMPREHENSION ON INDIVIDUALS WITH INTELLECTUAL
DISABILITIES

Stimer, Sibel
M. Sc. Thesis
Department of Special Education
Department of Education of Mental Disabilities
Supervisor: Assist. Prof. Dr. Miizeyyen ELDENIZ CETIN
December — 2017,x+90Pages

Aim of this study is to conduct a comparative analysis of the effectiveness and
productivity of the use of digital stories and traditional story readingin listening
comprehension, on individuals with intellectual disabilities. In the research, alternate
application model has been used as a single subject research model. A total of three
children participated in the study between the ages of seven and eight; two of them
being female and one of them being male. The dependent variable of the study is the
level of correct answering to the questions on listening comprehension. The
independent variable of the study is the application of traditional story reading and
digital stories. The level of starting in the research, teaching sessions, final stage,
productivity findings and teacher views were included.The research reached the
conclusion that the participants reveal higher number of correct answers to the questions
on listening comprehension when digital stories are applied; and that use of digital
stories increases the productivity.

Key Words: Intellectual disabilities, Individual with intellectual disabilities, Listening,
Listening Comprehension, Digital stories



I. BOLUM

1. Giris

fletisim, gonderilmek istenen mesajin, kisiler tarafindan tam anlamiyla
anlasilabilmesi icin bilgi, diisiince ve inanglarin, konusma, yazma ve gorsel araclarla
veya bunlarin bir arada kullanilmasiyla aktarilmasidir (Hoy ve Miskel, 2010). iletisim,
birey ve cevre arasinda gerceklesen bir haberlesme olarak tanimlanmaktadir (Gross,
1975). Ayrica iletisim konugmacinin ve dinleyicinin degerlerinden, davranislarindan, ait
olduklar1 sosyal smiftan, egitim diizeylerinden, kiiltiirlerinden, deneyimlerinden,
bilgilerinden etkilenmektedir (Price,1991). Ozer’in (1995) belirttigi gibi, iletisim
becerisi olarak tanimlanan siire¢, ilk olarak dinleme becerisi ile baslamaktadir ve
gercekten dinleyebilmek i¢in dncelikle beyinin gdnderilen mesajlar1 bir 6n kosul olarak
duyabilmeye, gorebilmeye ve hissedebilmeye gereksinimi vardir. Iletisimin temel amaci
insanlar arasindaki etkilesimi saglayabilmektir (Koknel, 1997). Etkili bir iletisim
kurabilmemiz i¢in yapmamiz gereken ilk adim karsimizdaki kisiyi anlayabilmekten yani

iyi bir dinlemeden ge¢mektedir.

Dinleme, iletisim esnasinda sesi anlamlandirip bunun sonucu olarak tepki
vermektir. Dinleme bu bakimdan karsi tarafi pasif bir sekilde izleme degildir, tam
anlamiyla iletisimin olabilmesi i¢in iletiyi alarak yorumlama i¢in gayret gostermek ve
belirli bir noktada dikkati toplamaktir (Dogan, 2007; Melanlioglu, 2011; Umagan,
2007). Taser’in (2000) ifade ettigi gibi iletisim siiresince her ne kadar konusanlar
dinleyicilerden daha aktif olarak goriinse de dinleyicinin de aktif sekilde siirece

katilmasi1 gerekir, aksi durumda iletisim beklendigi gibi gerceklesmeyebilir.

Goglis’e (1978) gore, dinleme isitmeden ayriruhsal olgu seklinde yaklagmis ve

dinlemeyi de isitileni anlama maksadiyla dikkat gosterme ve sonuca ulagsmak igin



konusmay1 takip etme seklinde tanimlamistir. Dinleme becerileri, egitsel, fizyolojik,

fiziksel, deyinissel, duyussal, bilissel ve sosyal yonleri de olan olgudur

Dinledigini anlama 6zelligi, ¢ocuklarda aslinda mevcut olan dil performansiyla
yakin iligkili olup, bu yetenekte basar1 gosterebilmek i¢in ¢ocugun dilin sézdizilim ve
anlamsal yapisin1 kazanmis olmasi gerekmektedir. Oncelikli olarak, dili anlamada
kelime bilgisi en 6n planda yer almakta, s6zdizimsel anlamak i¢in kompleks yapinin
cocuk tarafindan anlagilmasi gerekir. Dinlediklerini anlama yetenegi, erken okuma
becerisinde genelde baglam ile ilgili sorularin cevaplandirilmasinda ve Oykiileme

konusunda calistig1 goriilmektedir (Lonigan, Schatschneider ve Westberg, 2008).

Zihinsel yetersizligi olan bireylerin dinledigini anlama becerilerinin
gelistirilmesinde  farkli tekniklerin kullanilmaktadir. Zihinsel yetersizligi olan
bireylerinyasadigi bu zorluklarin en Onemli sebeplerinden birisi, egitim ortaminda
okudugunu anlamada genelde geleneksel yontemlerin tercih edilmesindendir. Bu tiir
yontemler ile yapilan uygulama, yalnizca metnin okutulup, anlama sorularinin
yamitlanmasi ve metnin anlatilmasi kapsamaktadir. Ogrencinin sorulara yamit vermesi
icin bir d6gretim modeli uygulanmamaktadir. Fakat, 6grencilerden hi¢ kimse sorulara
cevap veremedigi durumda Ogretmen dogru cevabi sdyleyerek model olabilmektedir.
Yapilan arastirmalar incelendigi taktirde, geleneksel metotlarla yapilan okuma anlama
egzersizlerinde zihin yetersizligine sahip 6grencilerin okuduklarin1 anlama konusunda
farkli zorluklar géze carpmakta ve bu tiir 6grencilerin okuma ile ilgili ciddi sinirliliklar
oldugu anlasilmaktadir (Baumann, 1983; Durkin, 1978; Hansen ve Pearson,1983;
Malone ve Mastropieri,1992; Nolte ve Singer, 1985; Singer ve Donlan, 1982; Sever,
1995; akt.. Giizel, 1998).Bu bilgilerden yola ¢ikarak geleneksel hikdye okuma yontemi
ile yapilan uygulamalarda da 6grenciye okuma yapilir ve dinledigi metinle ilgili sorular

sorulup cevaplandirilmasini beklenir ya da dinlenen metnin anlatilmasi istenir.

Dinledigini anlama becerisinin gelistirilmesinde bir¢ok teknik kullanilmaktadir
bu tekniklerden biri de dijital hikdye teknigidir. Hathorn’a (2005) gore dijital hikaye;
iletisim, dil ve okuryazarlik becerileri ile teknolojiyi biitlinlestiren program yeniligidir.
Simsek (2010) dijital hikaye anlatim yOntemini dijital araglar kullanilarak hikayelerin

insanlara aktarilmasi olarak tanimlar. Robin’e (2006) gore dijital hikaye, video, miizik,



metin, seslendirme, grafikgibi parcalar1 bir araya toplayarak bireysel hikaye, tarihi olay
gibi alanlarda bilgi aktarma konusunda 6gretim yapmak icin tercih edilen kisa siireli
hikayelerdir. Hathorn’a (2005) gore “dijital hikdye okuryazarlik, dil ve iletisim

becerileriyle teknolojiyi entegre eden program yeniligidir”

Bilgi teknolojilerine giiniimiizde ulagsmak daha kolay ve daha ucuz maliyet ile
elde edilir olmasi, devletlerin teknolojiyi egitim politikasina ilave etmesi ve siif
ortamina teknolojiyi tasimalarin1 beraberinde getirmistir (Cigerci, 2015). Bu noktada,
ana dil ve yabanci dil egitiminde ¢ok sik kullanilan; ¢ocugun hayal diinyasin1 harekete
gecirerek, okuma, yazma, konugma, dinleme, kelime becerisini gelistirerek ¢ocuklarin
sevdikleri hikayeleri tekrar tekrar dinleyip bu hikayeleri dijital hikdyeye cevirmeleri
ogrencilerdeki dinleme tutumlarinin ve becerilerinin pozitif yonde gelismesine yardimc1

olmaktadir (Verdugo ve Belmonte, 2007).

Dijital hikayenin 6grenme ortamlarinda kullanimina iliskin yapilan ¢aligmalar
dijital hikayelerin okul oncesi egitimde kullanimi1 (Husband, 2014; Yiiksel, 2011),
yabanci dil egitiminde kullanim1 (Gregori-Signes, 2010; Lee, 2014; Yang ve Wu, 2012),
ogretmen egitiminde (Condy, J., Chigona, A., Gachago, D., ve Ivala, E, 2012;
Karakoyun, 2014), lisans derslerinde bilgisayar egitiminde (Wang ve Zhan, 2010) ve

yazma becerisinin gelisimini (Yamag, 2015) incelemeye yoneliktir.

Yapilan arastirmalar incelendiginde Dijital hikaye kullanimi normal gelisim
gosteren bireylerin okudugunu anlama, yazma becerisini gelistirme gibi alanlarda
kullanildig1 goriilmektedir. Dijital hikdye hem isitme hem de gérme duyusunu harekete
gecirerek soyut ifadeleri somutlagtirmada rahatlikla kullanilmaktadir. Zihinsel
yetersizligi olan ¢ocuklarin egitiminde de dinledigini anlama iizerinde dijital hikaye
kullanimina iligkin herhangi bir aragtirmaya rastlanmamaistir. Bu yiizden bu arastirmaya
ihtiyag duyulmustur ve biitliin bunlardan yola ¢ikarak; zihinsel yetersizligi olan
bireylerin dinledigin anlama becerisi ilizerinde geleneksel okuma ve dijital hikaye

kullaniminin etkililigi bu ¢alismanin problemini olusturmaktadir.



1.1.Amag

Bu aragtirmanin amaci; zihinsel yetersizligi olan bireylerin dinledigini anlama
becerisi tlizerinde geleneksel hikdye okuma ve dijital hikdye kullaniminin etkililik ve
verimlilik agisindan farklilasip farklilasmadigini belirlemektir. Bu amag¢ dogrultusunda

asagidaki sorulara yanit aranacaktir:

1)Zihinsel yetersizligi olan bireylerde dinledigini anlama becerisi iizerinde

geleneksel hikdye okuma ve dijital hikayenin etkililikleri farklilagmakta midir?

2)Zihinsel yetersizligi olan bireylerde dinledigini anlama becerisi {izerinde
geleneksel hikaye okuma ve dijital hikayenin verimlilikleri gergeklesen oturum sayisi,

dogru cevap sayisi ve toplam dgretim siiresi agisindan farklilagmakta midir?

3)Arastirmaya katilan 6grencilerin 6gretmenlerinin ¢alisma hakkindaki gortisleri

nelerdir?

1.2. Onem

Bu arastirmanin kuramsal ve uygulama agisindan Onemli oldugu
diistiniilmektedir. Kuramsal agidan onemi 06zel egitime gereksinimi olan zihinsel
yetersizligi olan bireylerin iletisim becerilerinin temeli dinleme becerisine
dayanmaktadir. Dinledigini anlama becerilerini gelistirmede iki duyuya hitap eden
dijital hikayelerin kullanimi konusunda bu arastirmanin alanyazina katki saglayacagi
diistiniilmektedir. Yapilan aragtirmalar incelendiginde dijital hikayelerin 6zel
gereksinimli bireylerle kullanilmadig1 goriilmektedir ve bu arastirma ile dijital hikayeler
0zel egitimde uygulanabilirligi agisindan alanyazina katki saglayacagi diistiniilmektedir.
Uygulama agisindan bakildiginda zihinsel yetersizligi olan bireylerin egitiminde dijital
hikayenin nasil uygulanacagini gostermesi agisindan ve dinledigini anlama diizeylerini
arttirmas1 agisindan da O6nemli oldugu disiiniilmektedir. Zihinsel yetersizligi olan
bireylere yonelik egitim teknolojileri arastirmalar1 6zellikle iilkemizde ¢ok az sayida

olup ve bu arastirmanin egitim teknolojilerinin kullanimi agisindan katki saglayacagi



diisiiniilmektedir. Ayrica dort temel dil becerisi (dinleme, konusma, okuma, yazma)
arasinda en ¢ok kullanilan1 dinleme becerisidir. Fakat dinleme becerisinin egitimi diger
becerilerin egitimine gore ililkemizde daha az Onemsenmektedir. Bu calisma da
kullanilan dijital hikayeler zihinsel yetersizligi olan bireylere isitsel ve gorsel acidan
zengin oldugu icin bireylere dinlediklerini anlamada daha ¢ok yarar saglayacagi
diisiiniilmektedir. Alan yazinda dijital hikaye ile zihinsel yetersizligi olan bireylerde
dinleme becerisi lizerine yapilan bir ¢alisma bulunmamaktadir. Bu yiizden yapilan bu

caligsma ulusal ve uluslararasi alana katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

1.3.Sinirhiliklar

Bu arastirmada bazi siirliliklar bulunmaktadir. Bunlar;

1) Aragtirma hafif diizey zihinsel yetersizligi olan 3 6grenci ile,
2) Dijital hikaye olusturma programi olarak imove ile,
3) Cora Ince (2007) tarafindan hazirlanmis olan 30 hikaye ile sinirlidr.

4) Sosyal gecerlilik verileri 6gretmen goriisleriyle sinirlidir.

1.4. Varsayimlar

e Katilimcilarin tanilarinin dogru oldugu,

e Yerlestirmelerinin uygun oldugu varsayilmistir.

1.5. Tanimlar

Dijital hikaye: Miizik, metin, seslendirme, video ve grafikleri bir araya getirerek
kisisel hikaye, tarihsel olay gibi belirli konularda bilgi aktarma ve egitim yapma

maksadi ile kullanilan birkag¢ dakika olan hikayelerdir (Robin, 2006 ve 2008).

Geleneksel okuma:Belirli kurallar iginde basili ya da yazili sembollerin

¢dziimlenerek ve sonrasinda bunlarin anlamlandiriimasidir (Giizel-Ozmen, 2000).



Zihinsel yetersizlik:Gelisim siirecinde zihnin genel fonksiyonlarinda onemli
seviyede gerilik, buna ilave olarak uyumsal davraniglar (is, bos zaman, islevsel
akademik beceriler, saglik, giivenlik, kendini yonetme, toplumsal yararlilik, sosyal
beceriler, ev yasami, 6z bakim ve iletisim) iki veya daha fazla maddede sinirlilik

gosterme halidir (Eripek, 1996).

Dinleme: Okuma veya konusma yoluyla gelen iletiyi anlama ve uyarana tepki

verme etkinligidir (Giirgen, 2008).



II. BOLUM

2. Kuramsal Cerceveve Ilgili Alanyazin

Bu boéliimde yiiriitiilmekte olan aragtirma ilgili kuramsal ¢ergeve ve alanyazinda

bulunan ilgili aragtirmalara yer verilmistir.

2.1. Kuramsal Cerceve

Bu boliimde; dinleme becerisi, dinlemenin asamalari, dinleme ve egitimi,
dinleme etkinlikleri, dinleme tiirleri, metin tiiri olarak hikdyeler, hikaye
tiirleri,hikayelerin 6gretimde kullanilmasi, dijital hikdye,dijital hikayenin 6geleri,dijital
hikaye olusturma siirecindeki asamalar, dijital hikadye tiirleri, dijital hikayelerin

ogretimde kullanilmasi basliklarina yer verilmistir.

2.2. Dinleme Becerisi

Glnliik hayatta en sik kullanmis oldugumuz becerilerden birisi olan dinleme ile
ilgili bir ¢cok tanim yapilmistir. Ozbay’a (2008) gore dinleme iletisimin en 6nemli
pargasindan biri olmakla birlikte, sesli okuyan veya konusan birinin iletmek istedigi
mesaj1 dogru bicimde anlama becerisidir. Buna benzer sekilde dinleme Giirgen’e (2008)
gore, okuma, konusma veya dinleme yoluyla gelen mesajlar1 anlama ve uyarana tepki
verme etkinligidir. Dinleme Temur’a (2001) gore, bir dinleyicinin sdylenenle sdylenen
arasindaki bagi kurup iletisimdeki fonksiyonu anlayabilme yetenegidir.Akyol’a (2010)
gore dinleme, zihinsel bir siire¢ ve konusmanin zihinde anlam kazandig1 ¢ok agamali ve
karmasik bir siiregtir. Dinleme Demirel’e (2004) gore, 6grenme ve keyif almanin

yollarindan biri olmakla birlikte konusanin iletmek istedigi mesaj1 dinleyicilerin tam



dogru bigimde anlamalar1 ve uyarana reaksiyon vermeleridir.Dinleme Umagan’a (2007)
gore, dinleyicinin pasif olarak izlemesi degil, iletiyi alip yorumlama gayretidir. Ayrica,
dinleme Giines’e (2007) gore, iletisim kurma yaninda zihinsel, anlama ve 6grenme

becerilerini gelistirme maksadiyla kullanilan beceridir.

2.3. Dinlemenin asamalari

Milli Egitim Bakanhigi 6-8. Smiflar icin Tiirkge Programda (2006)
izleme/dinleme, 6grenme ve iletisim kurma ve 6grenme i¢in temel yollardan birisi olup
mesaj1 dogru olarak degerlendirme, yorumlama ve anlama seklinde ifade edilmistir. (1-
5. Smiflar) MEB Tiirkge Dersi Ogretim Programi (2009), dinlemeyi, konusma ve
seslerin zihinde sekillenen kompleks bir siire¢ olarak ifade ederken, bu prosesin {i¢
sathadan olustugu vurgulanmistir. Bunlardan ilki isitmedir. Isitme asamasi, konusma ve
seslerin isitildigi safhadir. Ikincisi anlama asamasi konusma ve sese odaklanarak ilgi
uyandiranlar1 ve gerekli bilgilerin secilmesidir. Bu bilgiler, sorgulama, siniflama,
siralama, sentez, analiz, iliski kurma, degerlendirme gibi zihinsel siireclerden gecip
kisideki on bilgiye gore anlam kazanir. Ugiincii ve son asama zihinde yapilandirma
asamasidir, bilgiler daha onceki bilgiler ile biitiinleserek zihindeki yapiya eklenir ve

boylece dinleme siireci tamamlanmis olur.

Dinleme siirecini Buzan (2001) daha detayli sekilde ele alip asamalar1 sdyle

stralamustir:

1)  Oziimseme: Beyin ve kulagin ¢evredeki sesleri alma becerisidir; tanima ise
verileri veya sesleri beynin ¢6zme yetenegidir.

2)  Algilama: Verileri beynin dogru sekilde yorumlama becerisidir. Ornek
vermek gerekirse, bir climlenin hangi anlama geldigini beynin kavramasi.

3) Anlama: Algilama ve tanmimadan sonra beyin verileri mevcut depo ile
baglant1 kurmasidir.

4)  Akilda tutma: Verilerin beyinde depolanmasi yetenegidir.

5) Animsama: Beyinde tutulan bilginin cagrilmast veya geri getirilme

yetenegidir.



6) lletisim/Kullanim: Cevredekilerle konusarak simgeleyerek ya da yazarak

bilgilerimizi yayma asamasidir.

Dinleme, heniiz anne karninda baslayan ve diger becerilere oranla ilk
donemlerde gelisen alanlardan birisidir. Unalan’a (2006) gére kisinin dinleme becerileri
heniiz cocukken ve birtakim asamalardan ge¢mektedir. Bu asamalarin ilki ¢ocuklar
kendilerine yapilan seslenmeyi ve birtakim sesleri bilin¢li sekilde dinleme kabiliyetine
sahiptir. Erken donemde cocuklar ¢evreden gelecek bir hareket veya sesten dolay1
dinleme esnasinda dikkatlerini kaybeder. Dinleme esnasinda kendi diisiincelerini ifade
etmede sabirsiz davranir. Sonraki asamalarda g¢ocuklar dinlerken tepki vermeden
dinleme yani edilgen dinlemeye yiikselir. Dinledikleri ile kendi tecriibeleri arasinda
cagrisim metoduyla bag kurup konusmaya katilir. Bu safthada ¢ocuklar dinledikleri igin
soru sorar ve yorum yapmaya baslar. Dinleme esnasinda zihinsel etkinlik ve
duygularinin kendilerine kazandirdiklar1 ve delilleriyle dinleme yetenegi edinmeye
baslarlar. Dinleme becerilerinde goriilen bu ilerleme, algilama giiciline paralel olarak 16

yasina kadar devam eder.

2.4. Dinleme ve Onemi

Insan sosyal bir varlik olarak, saghkli ve etkili bir iletisim kurmak, verimli
sekilde 6grenmeyi gerceklestirme ve toplanti, televizyon izleme, radyo dinleme, bilgi
aligverisi, telefon dinleme, konferans, seminer gibi etkinliklerde yer almak i¢in formal
ve informal ortamlarda gilinlik hayat ve 1is hayatinda dinleme becerilerini

kullanmaktadir (Y1lmaz, 2007).

Kalayci ve Temur’a (2005) gore elektronik iletisim ve gorsel medyadaki
gelismelere ragmen dinleme temel iletisim yasamimizda varhigint siirdiirmektedir.
Glnliik hayatin tiim alanlarinda gergeklesen dinleme, yazma, okuma ve konusmadan
farkli olarak once gelisen beceridir. Umagan (2007) bireyin elde ettigi bilginin %80’ini
dinleme sayesinde edindigini sOylemektedir.Okuma becerisi ile anlama becerilerinden
birisi olan dinleme dil kazanimi1 ve 6greniminde, diger yeteneklerin gelismesinde ve

ogrenilmesinde temel olarak goriilmektedir. Bu ylizden Wacker ve Hawkins (1996),
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giindelik hayatta en sik kullanilan dil yeteneklerinin %45 ile dinleme oldugunu ileri
siirmektedir. Bu bakimdan degerlendirme, anlamlandirma, anlama ve diisiinme gibi

becerilerin gelismesi i¢in dinlemenin gelismesi 6n sarttir (Kog ve Miiftiioglu, 1998).

Robertson’a (2002) gore, bireyin kendine olan saygisini arttirmast,
kabiliyetlerini gelistirmesi ve kelime seviyesi ile dil becerilerini gelistirmesi dinleme ile
miimkiindiir. Ozbay (2009) dinleme ile diger becerilerin arasindaki iliski incelendigi
takdirde dinleme ile konusma arasinda direk iliski oldugu, konusmada birden ¢ok birey
arasinda oldugu icin dinlemesi gereken kisilerin olacagi ve dinleme yetenegi heniiz

gelismemis olanlarin giizel konusmalarinin miimkiin olamayacagin1 belirtir.

2.5. Dinleme ve Egitimi

Dinleme, yasamimizin tiim alanlarinda oldugu gibi ¢ocuklarin egitim ve dgretim
hayatlarinda énemli yere sahiptir. Ulkemizdeki bir ders saati %67 gibi oranda sozlii
eylemlerden olusmakta, 6grenciler arkadaslarini ve 6gretmenlerini okulda 2.5 ila 4 saat
arasinda dinler. Bu yiizden akademik basarinin yakalanmasi i¢in 6grencilerde gelismis
dinleme becerilerinin olmasi gerekir (Ergin ve Birol, 2000; Sever, 2004). Dinleme
yeteneginin 6grenciye kazandirmak i¢in egitimin her asamasinda yer alan 6gretmenlere
bliyiik sorumluluk diiser. Okul 6ncesi ¢agda dogal yollarla edinilen ve gelisen dinleme
yetenekleri okul caginda ana dilin etkili sekilde dinlemesi ile anlayan, sentezleyip

degerlendiren bireylerin yetigmesi miimkiin olacaktir (Sever, 2004).

Demirel (2004) 6grenme Ogretme silirecinde dinlemenin biiyiikk bir yere ve
oneme sahip oldugunu belirtmektedir. Ogrencilerin derste dinleyip ve izleyip
Ogrenecegi, elde edecekleri akademik basarinin okul disindaki aktivitelerden
ogreneceginden ¢ok fazla olacagi asikardir. Ilave olarak, okul disinda bir konuyu
o0grenmek i¢in harcanacak c¢aba ve zaman simif ortaminda izleyerek ve dinleyerek

gecirilecek zamandan fazla olacaktir. Bunun sebepleri asagidaki gibi siralanmaktadir;

e Smf ortamindaki sozIli anlatimin, konunun 0zii ile en Onemli yerlerini

ogrencilere direk aktarmaktadir.
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e Smif icinde ders anlatimi esnasinda tahta, ¢izelge, harita gibi gorsel egitim
araglarmin kullanimu isitsel, gorsel dinleme imkan1 saglama ve bu malzemelerin
kullanilmasinda 6grencilerin konuyu anlamalar1 kolaylagsmaktadir.

e Ogpgrenmede smif igindeki grup etkilesim son derece onemlidir. Ogrenme-
Ogretme siirecinde Ogrencinin dinleme yeteneklerini gelistirme ile 1ilgili
faaliyetler, farkli bir deyis ile dinleme Ogretilmesi Ogrenciler i¢in Onemli

kazanim saglar.

Yilmaz (2007) sif iginde yapilacak dinleme faaliyetlerini hazirlik, anlama,
degerlendirme olarak ii¢ asamada ele almakta ve bu ii¢ asamada 6grencilere bir takim

becerileri kazandirmaktadir:

Hazirlik:Bu asama ayni zamanda zihinsel hazirlik da adlandirilmaktadir, bu
asamada Ogrenciler dinleme amacini belirtmeleri, buna uygun metotlar1 belirlemeleri ve
dinleme {izerine odaklanmalar1 iizerinde calisma yapilir. Bu faaliyetler, dinledigini
anlama, yorumlama, zihinde yapilandirmaya imkan saglayip zihinsel yetenekleri
gelistirecektir.Anlama:Bu sathada, Ogrenciler zihinlerine aldiklar1 bilgiyi zihinsel
islemlerden gecirerek etkin sekilde bilgiyi secerek diizenler. Degerlendirme:Bu
asamada dinlemede almis oldugu verileri kendi inan¢ ve diisiinme siizgecinden

gecirerek degerlendirir ve dinlediklerini sorgular.

Umagan (2007) dinleme siirecindeki asamalart hazirbulunusluk, dikkat,

Ogretmen rehberligi olarak siniflandirmaktadir:

Hazirbulunugluk:Dinleme  etkinligi ~ Oncesinde  Ogrencilerin  dinleme
hazirlandiklari1 asamadir. Bu sathada 6gretmenler konu ile alakali soru sorabilir, anekdot
veya fikra anlatabilir. Dikkat:Dikkat dagmikligi veya eksikligi etkin dinlemeye engel
olacag: icin Ogrencinin dinleme oOncesinde dikkatini toplamasi gerekir. Ogretmen
rehberligi:-Rehberlik edecek 6gretmenin iyi bir dinleyici oldugunu goéstermek igin
gormesi, smif igindeki etkinlige uygun sekilde ortamin dizayn edilmesi etkin dinleme

agisindan son derece dnemlidir.
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Giines (2007) dinleme becerilerinin, dinleme oncesinde, dinleme esnasinda ve
dinleme sonrasinda yapilacakla gelistigini ifade etmektedir. Bu siireclerin de kendi

icinde belirli agamalara sahiptir:

1. Dinleme Oncesi: Dinleme icin calismasinin yapildigi asamadir. Bu siirecin 6n

hazirlik ile zihinsel hazirlik olmak iizere iki farkli asamasi vardir.

On  hazirlik:Ogrenci  dinlemeye baslamadan malzemelerini hazirlamasi,
materyali se¢mesi, nereye oturacagini belirlemesi ile ilgili yapmis oldugu genel
hazirhiklardir. Zihinsel hazirlik:Ogrencilerin bilgileri bu asamada harekete gegirilerek,
onemli sozciikler ile tahmin, metni tanima, teknik belirleme, yontem ve amag belirleme

faaliyetleri yaptirilir.

2. Dinleme Sirasi: Bu asamada dinlemenin anlagilmasi, zihinde yapilandirilmasi ve
uygulama calismasi1 yapilir. Dinleme asamasi ii¢ gruba ayrilir, bunlar; sozli

anlama, zihinde yapilandirma, uygulama bdliimleridir.

Sozlii anlama:Dinlemenin, belirli amag, metot ve tekniklere uygun sekilde
yapilmasi gerekir. Bu asamada, dinlemesi yapilan metnin ¢esidine uygun 6grencinin
hikaye haritas1 olusturmasi beklenir, metindeki abartili, duygusal, hayal ve gercek
olaylar1 belirleyip smiflandirmalari, metne uygun bashk bulma, dinleme
tamamlandiktan sonra ilgin¢ bdliimleri anlatmalar1 veya zihinde canlandirma yaparak

gorsel hale getirmeleri istenir.

Zihinde yapilandirma:Yapilacak ¢alismalar bu asamada; dinlenen veya
konugsmanin konusunu belirleme, anafikir ile yardimci fikri bulma, amacinin ne
oldugunu tespit etme, bilgiyi smiflandirma, siralama, diizenleme, iliskilendirme,
yeniden kullanma ile zihinde hatirlamak i¢in saklama, bag kurma ve anahtar kelimeleri

kullanma.
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Bilgiyi uygulama:Ogrencilerden beklenen calismalar bu asamada sunlardir;
etkinlikte dinleyip 6grendikleri bilgilerle kendi hayatlar1 arasinda bag kurup giinliik
hayattan Ornekler vermeleri, metindeki problemleri tespit ederek problemlere sorun
bulma, metindeki diisiincelerle Ogrencinin diislinceleri arasinda farkliliklart ya da
benzerlikleri bulma, 6grendigi bilgilerle ¢cikarimda bulunma, eksik yerleri tamamlama,

medyadan edindigi bilgileri, diisiince, haber, reklamlar1 sorgulama

3. Dinleme Sonrasi: Bu asamadaki etkinliklerin temel amaci, dinlenen metinde
veya konusmada verilen bilgiyi, metin veya konugma tiirlinii, icerigini, gegen
problemleri, sebeplerini, degisik goriisleri, oral olan-olmayan, dinlemenin amacina
ulagip ulagsmadigini degerlendirmek i¢in yapilan etkinliklerden meydana gelmektedir.
Sinif ortamindaki dinleme faaliyetlerinde dinleme Oncesinde, dinleme esnasinda ve
sonrasinda dgrencinin yerine getirmesi gerekli olan sorumluluklart vardir ve bunlar tiim
asamalarda Ogrencilere hatirlatilmali, 6grencilerden bu konuya ©nem vermeleri

gerekmektedir (Dogan, 2010).

2.6.Dinleme Etkinlikleri

Demirel’e (2004) gore, dinleme egitim siireci, dinleme 6ncesi, dinleme esnasi ve
dinleme sonras1 olmak iizere ii¢ grupta ele alinmis, bu asamadaki etkinlikleri asagidaki

gibi ifade etmistir:

Dinleme 6ncesi etkinlikler: Tanitma,; Dinlenmesi planlanan netin konusu ile ilgili
bu asamada bilgi verilmektedir. Kestirme burada 6grencilerin dinleyecekleri metinin
icerigini ve konusunu basliga bakarak tahmin etmeye c¢alismalar1 beklenir. Sahnenin
olusturulmasi;dinleme metninde yer alan olaylarin gorsel materyaller yardimi ile
canlandirilmas: faaliyetidir. Bu, dinlenen metnin daha iyi anlagilmasina yardime1 olur.
Yeni sozciiklerin ogretimi;dinleme metninde yeni kelime ve yeni ciimle yapist varsa

ogretilir. Amagli dinleme:burada yapilan dinleme bir amaca dayandirilir.

Dinleme sirasindaki etkinlikler: Bu asamada 6gretmenler, metni sesli sekilde

okur; 6grenciden dgretmenin okumasi esnasinda vurgulara ve tonlamalara odaklanmasi
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istenir. Ilkdgretim 1-3. Smuflardaki 6grencilerin dinledigi metni tekrar yapmalar
beklenir. Bu sirada 6grenciden defterine yazmast istenir. Ogrenci, aldigi notu dinleme

bittikten sonraki etkinliklerde kullanmasi istenir.

Dinleme tamamlandiktan sonra yapilan etkinliklerde: metin hakkinda sorular
sorulup bunlara cevap verilir. Metnin s6zIii anlatimi yapilir veya yazili 6zeti ¢ikartilir.
Giris gelisme boliimleri dinletilen bir metnin sonu¢ boliimii ile ilgili tamamlamasi
istenir. Dinletilen metin ile ilgili verilen resimlerin sirasina gore dizilmesi istenir. Bos

birakilan yerlerin doldurulmasi i¢in etkinlik yapilir.

Farklt dinleme becerilerini gelistirmek icin asagidaki etkinlik tiirleri

uygulanabilir:

Dikte calismalari: Ogrencinin dinleme becerisini gelistirme ve dinleme
becerisindeki gelisimi 6l¢gme amaciyla yapilan faaliyetlerden biri de dikte ¢alismalaridir.
Dikte edilecek metnin uygun sekilde uzunluklara béliinerek Ogrenciye okunmasi ve
okunan yerlerin tekrar edilmesi, 6grencinin dinlediginde yogunlagsmasini saglamaktadir.
Dinleme becerilerini gelistirmeye ilave olarak 6grencinin yazma becerisini de gelistiren
bu faaliyet, sinif ortaminda rekabet ortami olusturup Ogrencinin motivasyonunun

arttirilmasi saglanir (Yalgin, 2006).

Dinlenen metni yazma: 6grencilerin seviyelerine uygun ancak daha once hig
dinlemedikleri sarki veya siir dinletisi yapilabilir ve Ogrencinin siirin veya sarki
sOzlerini veya bos birakilan yerlerin doldurulmasi istenir. Dinletilecek siir veya sarkilar
aym1 zamanda daha onceden kayit cihazlarina kayit edilerek dinletilebilir. Miimkiinse
dinletilecek siir kendi sairinin sesinden dinletilmesi saglanabilir. Bu ayni zamanda
ogrencilerin dikkatini ¢ekerek, siiri yazan saire de ilgi duymay1 beraberinde getirebilir

(Yalgin, 2006; Kocaadam, 2011).

Bosluk doldurma: Ogretmenler, faaliyet icin belirledikleri metnin baz
kelimelerini ve kaliplarim1 silerek metni 6grenciye verir. Metni sesli sekilde okuyan
O0gretmen, Ogrencilerden metin icinde bos birakilan kisimlari doldurmalari istenir

(Yalgin, 2006).
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Ozbay (2001) bu tiir faaliyetlerde kullanilan metnin bazi kalip, ek veya kelime
istlerinin kapatilip metni dinlerken 6grenciden buralari tamamlamasini sdyler. Bu

faaliyet ayn1 zamanda kapatilan yerlerin 6grenciye dgretilmesini hedefler.

Ornek durumlar gelistirme: Ogrencinin dinleme esnasindaki dikkatini toplamasi
ve problem ¢ozmedeki becerisini gelistirme icin son derece etkili olan bu etkinlik
tiriinde, 6gretmenler 6grencilerin yiiz yiize geldikleri veya gelebilecekleri giindelik
hayattaki sorunlara yonelik benzer durumlar gelistirebilirler ve bunlar1 ayn1 zamanda
siif iginde okuyup 6rnek durum ile ilgili sinifta tartigma ortami olusturabilir. Sinifta
okunan oOrnek durumlar ile ilgili 6grenciler de tartismaya katilarak ¢6ziim bulmaya
calisabilir. Bu tiirdeki etkinlikler, 6grenci i¢in anlamli ve amaca yonelik etkinlik

olabilecektir (Yalgin, 2006; Dogan, 2010).

Gorsellestirme: Dinleme esnasinda 6grenciler hayal kurarak dinlemedeki olay,
kahraman ve detaylarla ilgili zihinlerinde resim yaparak bunlar1 canlandirabilir. Zihinde
canlandirilan bu resimler aym1 zamanda kagida dokiilebilir ayn1 zamanda 6grenciler
icsel canladirmayla becerileri gelistirmede 6nemli bir etkinlik yapmis olacaktir (Yilmaz,

2007; Yangin, 1999).

Hikaye haritas:: Ogrencinin dinleme becerisini ve etkin sekilde derslere
katilimin1 saglayan bu etkinlik tiiriinde, O6grencilere hikaye ile ilgili kahramanlar,
hikayedeki olay, zaman ve yeri birbirleri ile iligki kurarak sema yapmalar1 istenir.
Ogretmen bu etkinlikte, dinleme yapmadan &nce hazirlamis oldugu hikdye haritasini
dinlemeden sonra dagitir, ellerindeki semay1 6grencilerden doldurmasini ister. Bu
etkinlik ile o6grenciler hikdye kahramanlari, hikdye yeri, zamani, hikdyedeki olaylari

yakindan inceleme ve listeleme imkani elde edecektir (Yilmaz, 2007).

Drama: Dinleme egitimi i¢in en ¢ok kullanilan ydntemlerden birisidir. Kisisel
farkliliklara dayali olan Ogrencilerin zihinsel siireclerini ortaya cikaran bu yontemde
kavram ve metinlere anlam verme, soyut olan kavramlari somut hale getirme,
motivasyonu arttirma ve smif ortamini daha eglenceli hale getirme sayesinde

ogrencilerin yaraticiliklar1 6n plana ¢ikar. Hem yaparak hem de yasayarak uygulama
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yapmay1 saglayan drama metodu O6grenmeyi kalici hale getirmenin en iyi yollarindan

biridir (San, 1991; Harrison, 1999).

Oyunlar: Oyun oynama, ¢ocugun hayatinda vazgecilmesi miimkiin olmayan
etkinliklerden biridir. Sinif ortaminda etkinlik maksadi ile yapilan oyunlar, 6grencinin
degisik dil becerilerinin gelisiminde biiyiik katki sunmaktadir. Cocuklarda dinleme ve
etkin iletisim kurma becerilerin gelismesi giinlii hayattaki karsilastigi olaylar sinif
icinde oyun haline getirilerek ele alinir. Smif i¢i oyunlar, 6grencinin karakter gelisimi,
paylasim ve yaraticilik gibi yeteneklerin gelismesinde de katki sunar, 6grenciler i¢in de

eglenceli ortam olusturmaktadir (Sever, 2004).

2.7. Dinleme Tirleri

Caligmalar incelendigi takdirde dinlemenin kendi i¢inde tiirlere ayrildig:
anlagilacaktir. Giines’e (2007) gore dinleme; metni izleyerek, sorgulayici, yaratici,
edilgen, not alarak, katilimli olmak iizere alt1 grupta toplanmaktadir.Akyol’a (2010)
gore dinleme, aktif, stratejik, sunuya dayali, diyalog ve amag¢li dinleme seklinde
siiflandirarak amagh dinleme basligini da kendi i¢inde dort alt bagliga ayirmistir; bilgi

edinmeye dayali, yorumlayici, estetik ve elestirel dinlemedir.

Umagan (2007) dinlemeyi, etkili ve etkisiz dinleme olarak ikiye ayirmustir.
Etkili dinlemeyi kendi i¢inde goniillii, amacl, stratejik, haz almak icin ve elestirel
olmak {izere alt basliklara ayrrmistir. Unalan’a (2006) gore dinleme, etkin, elestirel,
empatik, yaratici, secerek dinleme olmak iizere bes gruba ayirmistir. Yalgin’a (2006)
gore dinleme, secerek, elestirel, katilimli dinleme olmak {izere iice ayrilmaktadir.
MEB’e (2006) gore dinleme, katilimli, katilimsiz, empatik, yaratici, se¢ici, not alarak ve

elestirel dinleme olarak ayrilmaktadir.

Katilimli dinleme/izleme: Etkili, etkin veya aktif dinleme adi verilen bu tiir
dinlemedeki amag, dinleyicilerin dinleme esnasinda zihindeki sorulart konugmaciya

aktarip dinlenilen seyin iyi sekilde anlasilmasini saglamadir. Dinleyicilerin sordugu
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sorular, gercekten dinlenip dinlenmedigini ortaya koyar, fakat sorularin iletisimi

siirdliirme amagcli olmalidir.

Navaro (2001), katilimli dinlemeyi dinleyenin duydugunu 6ziimsemesi, tekrar
etmesi veya yansitmasidir. Bu sekilde, dinleyici konusmacinin dediklerini tam
anladigin1 gosterir. Yalg¢in (2006), bu tiir dinlemeyi dinleyicinin konusan ile goz irtibati
kurarak dikkatin yalnizca konusana verilmesini ifade etmektedir. Bunlara ilave olarak,
anladigini ve dinledigini gosteren yansitma sdzciiklerini kullanma veya geri bildirimde
bulunarak konusan kisinin dogru anlasildigini gostererek konusmacida dinleyicilere
kars1 giiven olugsmasini saglayacaktir. Konusmay1 ¢ok daha i1yi anlama i¢in veya bazi

konulara aciklik getirme i¢in konusana soru yoneltilir.

Ciiceloglu (2000) bu dinleme tiiriinde konugmacty1 anlayabilmek i¢in dikkatin
konusmacida olmasinin konusmaciya giiven verecegini ifade etmektedir. Dinleyicilerin
geri bildirimleri sonucunda konusan, dileyicinin ne anlayip ne anlamadigin1 6grenerek,
dinleyiciyle konusan arasinda soru cevap esnasinda bag kurularak siire¢ daha fazla

anlam kazanacaktir.

Katilimsiz dinleme/izleme: Etkisiz veya pasif dinleme adi verilen bu tiir
dinlemedeki ama¢ dinleme esnasinda zihinsel etkinlikleri etkili kilmaktir. Bu dinleme
tiirli son derece yaygin olmakla birlikte s6zel tepki verme yerine konugsmaci dinlenerek,
konusmanin bir netin mi yoksa aciklama mi oldugu belirlenmeye ¢aligilir. Smif ici
etkinliklerde katilimsiz dinleme faaliyetlerinde metin tiirii ile metindeki kavramlar
“kim, nerede, ne, ne zaman, nasil” gibi sorularin cevabini bulmak amaciyla 6grenciler

giidiilenir (Milli Egitim Bakanl1g1,20006).

Kendini konusanin yerine koyarak dinleme/izleme (Empati kurma): Dinleyiciler,
konusmaci ile empati yaparak sozlerin hangi tecriibeyi yansittigi, neler hissettigi,
diinyay1 ve kendisini nasil algiladigini anlamaya ¢alisir. Dinleyen, kendini dinledigi kisi
veya konugmacinin yerine koymasi, diisiince, duygu ve olaylar1 anlamasi beklenir.
Dinleyici kendini konugmacinin yerine koymasi, aymi diisiincelere sahip olduklari
anlamina gelmez fakat, dinleyen kendi diisiince, duygularin1 bir kenara koyarak,

konusmacinin bakis acisi ile bakmaya c¢alisir. Empati yaparken, konusmaciyr dogru-
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yanlis, 1yi-kotli gibi Onyargilar ile degerlendirmek, konusmacinin tam anlamiyla

anlagilmasini dnleyecektir (MEB, 2006).

Yaratict dinleme/izleme: Bu dinleme tiirlindeki amag, dinlenen kiginin
yorumlanarak, bunlardan yeni diislince sisteminin ortaya konmasidir. Katilimsiz
dinleme yaparak yaratici dinleme ile dinlenen kisiden yeni hayal ve disilincelerin
tiretilip olabilecegi gibi katilimli dinleme yaparak da yeni diisiincelerin olusmasi
saglanabilir. Ayn1 zamanda dinleyici birtakim sorular sorarak konusmaciy1 rahatlatir ve

bu sekilde daha rahat bir ortamda konusmaci devam edebilir (MEB, 2006).

Secici dinleme/izleme: Bu tiirdeki gaye, dinlenenler i¢inden ihtiyag ve ilgiye
uygun sekilde se¢im yapilarak dinleme yapilmasi gosterilebilir. Bu gayeye erismek i¢in
daha o©nce hazirlanan sorular1 dinleyicilere vererek sorulara cevap bulmaya
yonlendirilebilirler. Dinleme/izleme amaci veya ilgi alanlarina yonelik konusmacilardan
bir veya birden fazla konunun secilmesi ile sadece bu boliimler dikkatli sekilde takip

edilir (MEB, 2006).

Elestirel dinleme/izleme: Bu tiir dinlemede, dinlenen seyin dogru mu yanlis nu
oldugunu ifade etmektir. Bu dinleme/izleme ¢esidinde dinleyicilerin kendilerine sunulan
her seyi dogru olarak kabul etmemeleridir. Zihninde dinleyici sorgu ve yorum yaparak

elestirel dinlemeyi yapmis olur (Yalgin, 2006).

Not alarak dinleme/izleme: Bu tiir dinleme/izlemedeki amacin dinlenenlerle
alakali notlarin alinip metnin kolay bi¢imde hatirlanmasi ve anlasilmasidir. Not alan
dinleyicilere dikkat etmeleri gerekenler (Ozgiin ifadelerin not edilmesi, giizel sdzlerin
ve ana fikrin not alinmasi) ayrica not almalar icin ¢alisma kagitlar1 dagitilir (MEB,

2006).

Cocuklar dogas1 geregi merak ederler ve hayal diinyalarin1 6n plana alarak,
gergek ile hayal arasinda bag kurarlar. Bu bag kurma ayni zamanda dil egitiminde de
kullanilmast miimkiindiir. Kendilerine hikaye anlatilmasini c¢ocuklar ¢ok sever ve
sevdikleri hikayeler dinletilerek g¢ocuklardaki dinleme becerilerin gelistirilmesi son

derece Onem tasimaktadir. Ayrica Ogrencilerin dinlemeye karst olumlu tutuma ve
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motivasyona sahip olmalar1 dinleme becerilerinin gelisiminde 6énemli bir role sahiptir.
Bu baglamda dinleme etkinliklerinde hikayeler motive edici ve eglencelidir. Hikayeler,
cocuklarda dinlemeye yonelik olumlu tutumlar gelistirmelerine yardimeci olur ve
O0grenme isteginin devamliligini saglar (Brewster ve Ellis, 1991; Kiigiikturan, 2004).
Ayrica dinledigini anlama becerileri arasinda yer alan dinlenilen metni
anlamlandirmada gorsellerden yararlanma, dinlenilen metnin ana fikrini belirleme ve
cikarimlarda bulunma, dinlenilen metnin nasil gelisecegini tahmin etme, dinlenilen
metinde neden-sonug iliskileri kurma, dinlenilen metinde ortaya konulan sorunlari
belirleme ve onlara farkli ¢éziimler bulma, dinlenilen metni 6zetleme gibi beceriler
hikayeler ya da dijital hikayelere dayali etkinliklerle gelistirilebilir (Barzaq, 2009;
Kiigiikturan, 2004; Robin, 2008; Verdugo ve Belmonte, 2007).

2.8. Metin Tiirii Olarak Hikayeler

Hikayeler, kiiltiir ve zamana gore degisiklik gostermekle birlikte metnin yapisi
bakimindan insanlarda benzer beklenti meydana getiren ve uzun yillardan beri
kullanilan metin ¢esididir (Yavuzer, 1998). Hikaye, insanin kendine ait olan deneyim,
edebi eser veya gelenege dayali olan anlatimdir (Simmons, 2008). Hikaye, gecmiste,
simdi veya gelecekte degisik iklim sartlarinda gercek ya da kurgu mekanda meydana
gelebilir. Bazen acik olarak bazen de ima ile sdylenmeye c¢alisilan temalarin hikayenin

altinda yatan unsurlardandir (Akyol, 2016).

Akyol (2016) hikayelerin giris, gelisme, sonug seklinde ii¢ kisimdan olustugunu
ifade etmektedir. Girig boliimiinde sahne ile karakterin taniminin yapildigi, problem
cercevesi belirtilerek okuyucu hikdyeye motive edilen boliimiidiir. Verilen problem

aslinda bu boliimde catigsmadir. Sozii edilen ¢atismalar hikayelerde genelde soyle olur:

Tabiat ile karakter arasinda catisma,
Toplum ile karakter arasinda ¢atisma,
Karakterler arasinda ¢atisma,

Karakterin kendi i¢ ¢atismasi.
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Gelisme, hikayedeki problem ve ortaya konan problemin ¢6ziimiinde ana
karakteri engellemek isteyen unsurlarin agik bir sekilde ortaya kondugu kisimdir. Bu
boliim, hikayedeki ana karakter ile ilgili bilginin verildigi ve okuyucunun karakterle

iligkiye girdigi ve onu ideal model kabul ettigi boliimdiir

Sonug boliimiindeyse gelisme boliimiindeki detayli agiklanan olay ve problem
¢Oziimiiniin yapildigi, hikayede olayin akisinda zihinsel ve duygusal sekilde etkilenen
okuyucu veya dinleyici bu yolla rahatlar ve gelismede yer alan belirsizliklerin tiimii bu

boliimde giderilir (Akyol, 2016).

2.9. Hikaye Tiirleri

Literatiir incelendigi zaman hikaye tiirleriyle ilgili farkli siniflandirmalara sahip

oldugu goriiliir. Simsek’e (2004) gore hikayeler soyle siniflandirilmaktadir:

Konusu yalnizca kurgudan olusan hikayeler
Konusu sdylenceden alinan hikayeler

Yilmaz (2013) hikaye ¢esitlerini sdyle siniflandirmaktadir:

Durum 6ykiisii (Cehov tarzi hikdye): Bu hikaye tiiriinde hikaye olaya dayanmaz.
Fakat, olay, gilinliilk hayattan alinmis kesitleri sunmaktadir. Hayatin dogal akisi
icinde yasayan insan davranislari hikdyede anlatilir. Bu tiir hikayelerde normal
hikayelerde olan giris, gelisme, sonu¢ bulunmaz. Hikdyenin belirli bir sonucu
olmadig gibi anlatimda abartiya yer verilmez.

Olay hikayesi (Klasik vak’a veya maupassant tarzi hikaye): Bu tiirdeki hikayeler
giris, gelisme ve sonug kisimlarindan olugmaktadir. Hikayede yer alan olay, kisi,
mekan ve zaman ile iliskilidir. Bu tiir hikdyede gozlem on plana g¢ikar,
kahramanlar ruhsal durumu detayli anlatilir, hikayedeki olaylarda gerilim

arttiritlirken ¢arpici sekilde son ile ¢oziime kavusur.

Halk hikayeleri: Daha ¢ok asiklar tarafindan anlatilan destanla roman arasindaki

gecis doneminde ortaya ¢ikan anonim eserlerdir. Halkin kullandig1 dile dayali
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yalin bir dille anlatilan bu tiirde, masal ve destanlardan farkli olarak olaylar ve
kisiler gercege daha yakindir ve nazim-nesir karisik kullanilir. Giris, gelisme ve
sonu¢ boliimlerine sahip olan halk hikayeleri “doseme” adi verilen giris
boliimiiyle baslar ve dua boliimii ile son bulur. Bu hikdyelerde donemin sosyal
ve kiiltiirel yapilar1 yansitilir; ancak belirsiz bir zaman diliminde gergeklesen
olaylar ayrintiya ve betimlemeye fazla yer vermeden kale, saray, kent gibi
yerlerde gerceklesir. Bu hikayeler; 1) ask hikayeleri, ii) kahramanlik hikayeleri,
iii) dini-tarihi halk hikayeleri, iv) destans1 halk hikayeleri olarak dorde ayrilir.

Ben merkezli hikayeler: Olay, durum, gézlem veya izlenimlerin birinci tekil kisi
olarak anlatilan hikaye c¢esididir. Bu yiizden, hikayelerde gegen olay, duygu,
diisiince “ben” bakis acis1 ile goriilerek tanmir. Hikdyedeki ana karakter
hikayeyi anlatan oldugu gibi aym1 zamanda yardimci karakterlerden birisi de
olabilir. Hikaye goézlemle dis diinyay1r anlatan sahsin goéziinden ruh durumu

anlatilmaktadir.

Hikaye cesitleri i¢inde bir diger tiir de kisa hikayelerdir. Bu tiir hikdyenin kokii,
fabl, masal ve mitlere kadar gider. Bu tiirdeki yazili 6rnekler 19.Yiizyiln ilk yillarinda
Amerikal1 yazarlarca verildi (Yiiksel, 2007). Bu tiirdeki hikayelerin esnek yapis1 vardir
ayrica kisa ancak igerik bakimindan yogun olan, yiiklii olan 6zelliklere sahiptir. Bunlara
ilave olarak, kisa hikayeler kendi i¢inde bes yliz kelimeyi gecmeyen basit, tek olan
kurgu icinde ele almir, bu tiir hikdyelerde 6nemli olan hikdyeden ¢ikarim yapmaktir

(Erden, 2002).

2.10. Hikayelerin Ogretimde Kullanilmasi

Hikayeler; deneyimlerimizi ve yasadiklarimizi anlatmada, digerlerinin
deneyimlerini ve yasantilarii anlamada, hayal giiclimiizii 0zgiirce kullanmada,
yasadigimiz diinyay1 ve bu diinyadaki yerimizi anlamada kullanilan edebi eserlerdir ve
bu eserler bizi ge¢cmise, bugiine ve gelecege baglar (Barzaq, 2009). Hikayeler, olaylarin
ve diislincelerin diizenlenmesinde evrensel bir yontem oldugu i¢in tiim Ggretim

programlarinda  kullanilabilecek  etkili  araglardir =~ (Oguzkan, 2001).Hikaye
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kahramanlarinin bu zor durumlarda nasil ayakta kaldiklar1 da 6grencilerin ilgisini ¢eker
ve hikaye karakterleri bir bakima ¢ocuklara model olur (Zipes, 1995; Howe ve Johnson,

1992; Brewster ve Ellis, 1991; Barker, 1985).

Brumfit (1997) bu sekildeki bir simnif ortaminda ¢ocuklarin gergek hayattaki
duruma benzer sekilde risk alma egilimine gireceklerini ve hayal giiclerini kullanip
degisik seyleri yapacaklarimi ifade etmistir. Ayrica, hikdye yontemini simif iginde
uygulamak isteyen Ogretmenler, Ogrencilerin seviyesine gore hikayede degisiklik
yapmalari gerekebilir. Bu baglamda, hikayedeki olay, yer, zaman ve kisilerde degisiklik
yapilabilir (Oguzkan, 2001).

Oguzkan’a (2001) gore, sinif icinde kullanilmas: diisiiniilen hikayelerde olmasi

gerekenler asagida siralanmustir:

e Hikaye konusu, 6grencilerin ilgi alani, hayat deneyimi ve kavrama giicleri ile
uyumlu olmali,

e Hikayede gercekei ve yalin plan olmali,

e Hikayede akil ve mantik ile sonuglanan siiriikleyici ve hareketli olaylar olmali

e Ogrencilerin dikkatini dagitmayacak sekilde dogru ve somut ayrmtilar olmali,

e Hikayede gercege uygun ve ozelliklerinin iyi sekilde detayr verilen karakterler
bulunmal,

e Hikayede siiriikleyici anlatim i¢in kisa paragraf ve kisa climlelerin bulunmasi
saglanmali,

e Hikadyede uygun sekilde giildiiriicii sahne ve eglendirici konusmalara yer
verilmeli,

e Hikaye, Ogrencide ufak ayrintilar yaninda ilgi uyandiracak ozelliklere sahip
olmali,

e Hikayenin konusuyla metni, uyumlu olmali ayrica anlamli ve ¢ekici resimlerle

desteklenmelidir.
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Teknolojinin gelismesi ile birlikte gliniimiizde geleneksel hikaye olusumu be
anlatma yontemlerinde degisiklikler olmus egitimden, sagliga, sanata ve bir¢cok alanda

goriilen dijital hikdye kavrami 6nem kazanmustir.

2.11. Dijital Hikaye

Geleneksel hikaye tiirliniin yazili veya sozlii ifadelerinin teknolojinin sundugu
imkanlarla bilgisayar ortamina aktarilarak ortaya ¢ikan dijital hikdye degisik sekillerde

tanimlanmaktadir. Bu tanimlara gore dijital hikaye:

e Bir hikdyede metni, resim, video, miizik ve ses Ogelerini insanlarin hayal
giicleriyle bir araya getirerek meydana ¢ikan {iriindiir (Banaszewski, 2002).

e Bireysel ve geleneksel hikayelerin, seslendirme,miizik, grafik ve resim ile
birlestirilmesidir (Porter, 2004).

e Animasyon, video, ses ve grafik 6gelerinin bir araya getirilip ortaya cikarilan
hikayelere denir (Dupain ve Maguire, 2005).

e Hikayenin yazim agamasi tamamlandiktan sonra o hikayeye, video, miizik,
gorsel ve ses ilave edilerek olusturulan oykiilerdir (Jakes ve Brennan, 2005).

e Yazilan bir hikdye metnine video, resim, miizik ve sesli anlatim katarak
multimedya olarak sunulan hikayedir (Hull ve Nelson, 2005).

e Hikadyede miizik, ses, resim, video ve metin gibi Ogelerin bir araya getirilip
bilgisayar ortamina aktarilmasidir (Chung, 2007).

e Miizik, metin, video, seslendirme ve grafik gibi 6gelerin bir araya getirilmesi ile
kisisel hikaye, tarihi olay ve benzerlerinin belirli konularda bilgi aktarimi ile
egitimde kullanma maksadiyla hazirlanan uzunlugu birkac¢ dakika ile sinirli olan
hikayelerdir (Robin, 2006).

e Mevcut olan veya kisa hikdye metninin video, ses, miizik ve resim ile
multimedya araglarini da kullanarak yapilan kisa film tiirlinlerine verilen addir
(Dogan ve Robin, 2008).

e Gilinlimiizdeki teknoloji ile tradisyonel hikdye ve hikdye anlatim formlari

kullanilarak modern metotla bilgisayar ortamina aktarilmasidir (Matthews,

2008).
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e Coklu ortam unsurlarinin kullanilmasiyla geleneksel hikaye ve hikaye
anlatiminin modern yaklagimla birlestirilmesidir (Wang ve Zhan, 2010).
e Bir hikdyenin ¢oklu ortam araglarinin kullanilmasiyla dijital ortamda hazirlanan

estetik, yaratici ve sanatsal iirlindiir (Sawyer ve Wills, 2011).

Farkli tanimlar yapilmis olsa da hepsinde ortak olan metin, video, miizik, grafik
ve ses gibi multimedya unsurlarimin oldugu goriilmektedir. Tradisyonel hikaye
niteliklerinden birisi olan bakis acist ve tema dijital hikayeler i¢in de 6nem tagimaktadir.
Multimedya unsurlarinin bir araya getirilerek olusturulan dijital hikaye video

formatinda web veya bilgisayar ortaminda izlenebilmektedir (Robin, 2008).

Dijital hikaye ve dijital hikaye anlatim1 kavramlarinin ortaya ¢ikist 1980’lere
uzanmaktadir. O yillardan itibaren yurt disinda gerek Ogrenciler gerek Ogretmenler
tarafindan da kullanilan bir yontemdir. Dijital hikayelerin yayginlastirilmasi konusunda
egitimler veren iki Oncli kurum bulunmaktadir. Her ikisi de ABD’de olan bu
kurumlardan Joe Lambert’in onciiliiglinii yaptigi Dijital Hikdye Anlatim Merkezi
Berkeley, Kaliforniya’da yer almaktadir. Diger bir kurum ise Dr. Bernard Robin
onciiliigiindeki Dijital Hikaye Anlatiminin Egitsel Kullanim1i Merkezi Houston
Universitesi’nde bulunmaktadir. Dijital hikdye olusturma alamindaki ilk calismalar,
1980’lerin sonlarina dogru Joe Lambert ve Dana Atchley’in Dijital Hikaye Anlatim
Merkezinde yaptiklar1 kazan¢ amaci giitmeyen sanatsal caligmalarla ortaya ¢ikmustir.
1990’lara gelindiginde Nina Mullen’in, Lambert ve Atchley’in yaptiklar1 ¢aligmalara
katilimiyla Dijital Medya Merkezi, San Francisco’da agilmistir. Daha sonra bu merkez
1998 yilinda Berkeley’de Dijital Hikdye Anlatim Merkezi olarak yeniden
yapilandirilmistir. (Bull ve Kajder, 2004; Militello ve Guajardo, 2013; Robin 2008).
Dijital hikayelerin tanitilmasi ve yayginlagsmasina onciiliik eden bir diger unsur ise Joe
Lambert’in 2002’de yayinlanan Digital Storytelling: Capturing Lives, Creating
Communities adl1 kitabidir. Lambert kitabinda dijital hikayelerin olusturulmasi siirecini
ayrintilt bir bi¢imde ele almis ve bu siirecte kullanilabilecek yaklasimlari agiklamigtir
(Hubbel, 2011; Lambert, 2002). Houston Universitesi dgretim iiyelerinden Bernard
Robin tarafindan kurulmustur. Merkezde dijital hikayelerin olusturulmasi ve dijital

hikayelerin egitimde kullanilmasi konularinda caligmalar yapmaktadir. Adi gegen
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merkezlerde yapilan ¢alismalar ve verilen egitimler sayesinde dijital hikdyelere olan ilgi
ve bu alana yonelik c¢aligmalar ve projeler artmaktadir (Bull ve Kajder, 2004;
Bumgarner, 2012; Robin, 2008; Rossiter ve Garcia, 2010). Dijital hikaye ve dijital
hikdye anlatimia yo6nelik merkezlerin yaptiklari ¢alismalarin yan1 sira BBC, Capture
Wales adindaki projeyle Galler’deki kasabalar gezilerek oralarda yasayan insanlarin
anlattiklar1 tarihsel hikayelerin dijital hikayeleri olusturulmus ve bu hikayeler BBC’ye
ait web sayfasinda sunulmustur (Garrety, 2008; Hubbell, 2011; Pierotti, 2006).

2.12. Dijital Hikayenin Ogeleri

Dijital hikayelerin etkili sekilde hazirlanarak izleyicilere sunulmasi i¢in kendi
icinde dinamik farkli yedi 68eden meydana gelmektedir. Asagida detayli olarak
stralanmistir: (Bull ve Kajder, 2004; Bumgarner, 2012; Diaz, 2008; Fields ve Lambert,
2010; Jakes ve Brennan, 2005a; Robin, 2006; Satterfield, 2007):

1. Bakis agisi: Dijital hikayelerin yasam ve tecriibeye dayali sekilde
olusturulmasini ifade eder. Yazar kendi tecriibe ve deneyimlerini kendi penceresinden
ele alarak 0ykiide vermek istedigi mesaj1 aktarma seklidir. Dijital hikayeler birinci veya

ticlincii tekil 6zne tarafindan anlatilabilir.

2. Ilgi cekici soru: Dijital hikayeleri izleyecek ya da dinleyecek olan kisilerde
ilgi uyandirma, dikkat ¢cekme, merak ettirme ve bu dikkatin devamliligini saglamak icin
Oykii dikkat ¢ceken soruyla baglayabilir. Bu soru agikca hikayenin basinda da sorulabilir

ya da hikayenin i¢inde sorularak dinleyici ve izleyicinin dikkatini vermesi saglanir.

3. Duygusal igerik: Dijital hikayedeki amag, izleyici ve dinleyiciye bilgi vermek
degil teknolojik imkanlar kullanilarak ve estetigi gbz Oniinde tutarak izleyici ve
dinleyicinin hosuna gitmesini saglamaktir. Bu noktada dijital hikayelerin izleyicisi ve
dinleyicisini bazen eglendiren, bazen hiiziinlendiren bazen de giildiiren igerige sahiptir.
Duygusal igerik ilgi cekici bir soru baslarsa izleyici ve dinleyici hikdyedeki mesaji
dogru sekilde alabilir. Duygusal icerik olusturabilmek i¢in hikayelerde hitap ettigi kitle

veya grubun 6zelliklerini kullanabilir.
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4. Ekonomi:Bu unsur daha ¢ok dijital hikdyenin siiresi ve uzunlugu ile ilgilidir.
Dinleyici ve izleyiciyi sikmayacak sekilde dijital hikdyeler 1 ila 5 dakika arasinda
olmalidir. Metindeki gereksiz ayrintilardan kagimma ve istenen mesaja odaklanma
uzunluk ile ilgilidir. Ayrica ekonomi sadece dijital hikdyenin uzunlugu ile sinirh
degildir. Dijital hikayelerde kullanilacak ses, gorsel, grafik, resim, video, efekt ve miizik
Ogelerinin sayisi ve hikayede kullanim siireleri de ekonomi unsurunun kapsamina

girmektedir.

5. Hiz:Dijital hikdyesinde anlatim hizi dinleyicilerin dikkatini ¢ekme i¢in dnem
tasimaktadir, bu sebeple anlatimdaki tempo farkli olmalidir. Enerji ve ritim hikayedeki
olaylar1 aktarmak icin 6nemli 6gelerdendir. Hiz ve ekonomi 6geleri arasinda iliski
vardir. Dijital hikaye yazan yazar, hiz ve ekonomi unsurlarim1 da goz Oniinde

bulundurarak hikayesinde nelerin ¢ikarilmasina karar verebilir.

6. lyi seslendirme:Dijital hikayeler i¢in hikdyecinin ses tonu 6nemli dgelerden
biridir. Hikayeyi anlatan, konu, igerik, mesaj ve duygusal mesaji dikkate alarak
seslendirme yapmasi gerekir. Bunu gerceklestirmek i¢in ses tonunda, kalinlastirma,
inceltme, al¢altma ve yiikseltme gibi oynamalari yapip izleyici ve dinleyicinin dikkatini

cekerek hikayede verilmek istenen mesaj1 aktarabilir.

7. Miizigin kullanim1: Dijital hikayede kullanilmasi i¢in segilen resim ve hikaye
metni, hikdyenin mesajina ve duygusal icerigi ile uyumlu ses efektleri ve miizik ile
birlestirilip hikayenin daha ilgi ¢ekici ve eglenceli olmasini saglayabilir. Ses efektleri ve
miizik hikdyede duyguyu iletmek i¢in en giliclii 6gelerdendir. Fakat, efekt veya miizik

seslendirenin sesini bastirmamalidir.

Bull ve Kajder (2004) duygusal igerik, ilgi uyandiran soru, bakis acist ve
seslendirme unsurlarinin hikaye planlamasi ile yazilmasinda yer alirken, hiz, ekonomi

ve miizik dijital hikdye olusturulmasinda yer aldigini ileri siirmektedir.
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2.13. Dijital Hikaye Olusturma Siirecindeki Asamalar

Literatiire bakildiginda hikdye olusturma siire¢leri icin takip edilen asamalarin
degisik isim ve sayilarda oldugu anlasilmaktadir. Jakes ve Brennan (2005) bu siiregteki
asamalari; hikaye yazimi, senaryo olusturma, panoyu olusturma, multimedya unsurlarini
arastirma, dijital hikdye olusumu, paylasilmasi veya yayimlanmasi olarak alt1 farkli

baslikta incelemistir.

Tolisano (2008), dijital hikdye olusumunda {i¢ asamanin bulundugunu
belirtmistir. Ilk asama hazirhk evresidir. Ilk asamada hikdyenin metninin yazilmas,
kullanilacak olan video, grafik, resim gibi 6gelerin segilmesi yer alir. ikinci asama
Photo Story ya da Movie Maker gibi yazilimlar kullanilarak miizik, seslendirme ve
resim segilerek dijital hikaye olusturulur. Ugiincii asamada hazirlamis olan dijital hikaye
internete yiiklenmesidir. Bilgisayar yazilimlar1 kullanilarak hazirlanan dijital hikaye
programlar vasitasi ile izlenir. Ayrica, internet ortamina yliklenerek yayilmasi

saglanabilir.

Kearney’e (2011) gore, dijital hikaye siireci, iiretim Oncesi, iiretim sonrasi,
{iretim, dagitim olmak iizere dort asamada ele almabilir. i1k siire¢ olan iiretim dncesinde
hikayeyi hazirlayacak kisi hangi amacg i¢in yazacagini, tiirii, sormak istedigi soruyu
hazirladiktan sonra hikayenin panosunu kullanmak sureti ile senaryo olusturmaya
baslayabilir. Hazirlanan senaryoya gore hikdyeye eklenecek video, efekt, miizik, resim,
gibi multimedya unsurlari tespit edilir ve kullanilir. Tkinci asamada, web ortami veya
bilgisayar ortaminda belirlenen yazilimlar sayesinde dijital hikdye olusturularak yayima
hazir edilir. Burada hazirlayan dijital hikaye ile ilgili 6gretmenine ya da arkadaglarina
gondererek geri bildirim alir ve son halini verir. Son asamada, kaydedilen hikaye web

ortamina ya da bilgisayar ortamina aktarilip paylasilir.

Dijital hikdye ve hikdyenin anlatimimin egitim alaninda kullanimi ile ilgili
calisma yapan Houston Universitesi Egitim Teknolojisi Béliimiine gére hikaye

olusturulmas: siirecinde dort asamanin oldugunu belirtmistir.
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Birinci asama:Hikayeyi anlatan kisi hikdyenin parametrelerini ortaya koyar. Ilk
once konuyu belirler ve sonrasinda hikdyeye eklemek icin tablo harita, resim, fotograf,
cizim gibi O6geleri secer. Tiim bunlar1 topladiktan sonra, anlatan kisi hikdyenin amacin
belirlemeye calisir. Amacin sorgulamak mi, ikna m1 yoksa bilgi vermek mi olduguna
karar verir.fkinci asama:Hikayeyi anlatan kisi hikdye icin gerekli olan metin, imge, ses
igerigini hazirlayarak bunlari Photo Story programina aktarir. Bu noktada eger gerekli
gordiigli takdirde hikdye anlatici imge sayisi ile siralamalarinda diizenleme
yapabilir.Uciincii asama:Hikayeci, hikdyesini yaratip, kaydeder ve son haline getirir.
Hikdye amacit ve kimin agz1 ile anlatacagina karar verir, anlatim i¢in metni
yazar.Dérdiincii asama:Hikaye seslendirilerek Windows Media Video formatina veya
farkli uzantilarda bilgisayara kaydedilir. En son asamada anlatic1 hikayeyi sunarak geri

bildirim alir.

Barrett’e (2009) gore, dijital hikaye olusturma siirecinde takip edilecek bes adim
s6z konusudur: metin yazimi, ses kaydi, gorselleri belirleme, hikdyeyi olusturma ve

yayimlama.

Hikaye metni yazma: Hikaye olugturmanin ilk agamasi olan hikdyenin metinine
karar verilmesi ve yazilmasi vardir. Dijital hikaye i¢in 6ncelikli olarak dykiiniin 6nemli
olay veya insan ile ilgili olabildigi gibi dogadaki bir olay hikayeye konu teskil edebilir.
Bu konularda yazilacak hikayenin mutlaka izleyici ve dinleyicinin dikkatini ¢ekmesi
gerekir. Ayrica, metin dijital hikdyede kullanilmasi planlanan efekt, miizik, video ve
resimlerin golgesinde kalmamasi 6nemlidir. Geleneksel hikayelerde benzer sekilde
oldugu gibi dijital hikayeler i¢in de giris, gelisme, sonu¢ boliimleri olmaktadir. Ayn
sekilde, geleneksel hikayelerdeki gibi kisi, yer olay, zaman unsurlar1 da dijital hikayeler

icin olmaktadir.

Ses kaydini yapma: Olusturulan hikdyenin dijital ortama aktarilip seslendirilmesi
ve kaydedilmesi gerekir. Ses kaydi i¢in Oncelikle mikrofon ve ses kaydi yapacak
yazilima ihtiya¢ vardir. Ayrica, gilinlimiizdeki cep telefonlar1 da ses kaydi yapma
ozelligine sahiptir. Hikaye seslendirilirken ortamin sessiz olmasi ve sesin konuya, tona

ve akisa uygun olmasina 6zen gosterilmesi gerekir.
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Gorselleri toplama: Animasyon, video, resim, grafik ve fotograflar dijital
hikayelerde kullanilmas1 tercih edilmektedir. Bu noktada o6zel fotograflarin
cekilebilecegi gibi internetten ya da elindeki resimlerden de istifade edilebilir. Internet
ortamindan resim kopyalarken telif haklarina dikkat edilmesi gerekmektedir. Bu yiizden

dijital hikaye olusturan kisi miimkiinse kendi fotograf ve videosunu ¢ekmesi Onerilir.

Hikayeyi olusturma: Bu asama, diger asamalardaki yapilanlarin bir araya
getirildigi asamadir. Yazilan, seslendirilmesi yapilan metin ile gorseller ilgili
yazilimlarin kullanilmasi ile bir araya getirilerek hikayenin olusturulmasi siirecine
girilir. 11k bakista bu tiir yazilimlarin kullanilmas: dijital hikdye yazacak olanlara zor
gelmektedir (Sadik, 2008). Fakat, internette bircok dijital hikdye hazirlamak i¢in
yazilim bulunmaktadir, bu tiir yazilimlar hi¢ bilmeyen kisilerin kullanimi igin
hazirlandig1 i¢in ¢ok az bilgisi olan kisiler dahi bu tiir programlar1 kolayca kullanabilir

(Wang ve Zhan, 2010).

Yayimnlama: En son asamada iMovie, Photo Story, Movie Maker gibi video
programlar1 veya web tabali programlar vasitasi ile dijital hikayeler yayimlanir. Dijital
hikayeler web tabanli olarak internette yayimlanarak online olarak izlenebilir. Bunun
yaninda, bilgisayar ortaminda wmv uzantili olarak kaydedilerek Windows Media

Player’de izlenebilir.

2.14. Dijital Hikaye Tiirleri

Dijital hikdye anlatimi ve dijital hikdyeler geleneksel hikdye anlatiminin ve
geleneksel hikayelerin bilgisayar ya da web ortaminda yeniden sekillendigi bir tlirdiir.
Saglik ve egitim gibi alanlarda hazirlanan dijital hikayeler Gregori-Signes (2008)
tarafindan sosyal dijital hikdyeler ve egitim alaninda yapilan dijital hikayeler olarak
ikiye ayrilmistir. Robin (2006) ise dijital hikayeleri, kisisel anlatilar, tarihsel tema ve
olaylar ele alan hikayeler, bilgilendirici ya da 6gretici hikayeler olarak ii¢ baglik altinda

toplamistir.
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Kisisel anlatilar: Dijital hikaye tiirleri arasinda en yaygin olan tlirdiir. Bu tiir
altinda karakter hikayeleri, anilar, yasamimizdaki olaylar, yasantimizda 6nemli olan
yerler, sevgi hikayeleri, kesif hikayeleri gibi hikayeler yer almaktadir. Bagka bir deyise
kisisel anlatilar yazarin kisisel deneyimlerini aktardigi, kendini kesfettigi; bir yandan da
yasadig1 ¢evre ve kiltlirle ilgili bilgi aktardigi hikayelerdir. Bu hikayeler sayesinde
izleyiciler ve dinleyiciler de fakli karakterler, farkli yerler ve bu farkli yerlerde

yasanmis olaylar ve farkl kiiltiirler konusunda bilgi edinirler.

Tarihsel tema ve olaylar1 ele alan hikayeler: Tarihsel igerige sahip bu hikaye
tiirlinde, hikdye ger¢ekte yasamis ya da kurgusal bir kisilik, savas, bulus vb. tarihi bir
olay etrafinda bigimlenir (Borneman ve Gibson, 2011). Bu dijital hikayelerde, hikayeye
derinlik kazandiracak ve ge¢mise bir pencere acacak nitelikte tarihi fotograflar, gazete
mangetleri, tarihi videolar gibi materyaller kullanilir. Bilgilendirici ya da ogretici
hikayeler: Bu hikayeler; matematik, fen ve teknoloji, tip, dil egitimi gibi farkli alanlarda
egitsel amaclarla hazirlanmaktadir. Alan yazinda dijital hikayelerin egitimde
kullannmimin  diginda  yasamin diger alanlarinda farkli amaglarla kullanildigi

goriilmektedir.

2.15. Dijital Hikayelerin Ogretimde Kullanilmas1

Dijital hikayeler bireylerin kendilerini ifade etme konusunda otantik bir yol
bulamayan ve zorluk ¢eken okuyucular ve yazarlar i¢in bir segenek saglamaktadir (Bull
ve Kajder, 2004). Bilisim teknolojisi hizla gelismekte ve gliniimiiz insan1 bu teknolojiye
kolay bir bicimde ve diisiik maliyetle ulasmaktadir. Bu durum dijital hikayelerin
yayginlagsmasina neden olmanin yani sira bu hikdyelerin simif ortaminda pedagojik
amaglarla da kullanilmasina da olanak saglamaktadir (Meadows, 2003; Smeda, Dakich
ve Sharda, 2012). Diger taraftan, ozellikle dil egitiminde oldukca sik kullanilan
hikayeler dijital ortama tasinarak ve c¢oklu ortam Ogeleriyle bulusarak aldigi yeni

boyutla da egitim alaninda 6nemini artirmaktadir (LaFrance ve Blizzard, 2013).

Robin (2006), egitimde kullanilan dijital hikayeleri 6gretmenlerin etkili bir

Ogretim araci olarak kullandig1 hikayeler ve 6grencilerin etkili bir 6grenme aract olarak
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kullandig1 dijital hikayeler olarak siniflandirilmaktadir. Bu baglamda dijital hikayeler,
Ogretmenler tarafindan hazirlanan ve 6grencilerin kendi hazirladiklar1 dijital hikayeler
olarak iki gruba ayrilmaktadir. Ogretmenler, grencilerin derse olan ilgisini artirmak ve
yeni diisiinceler kesfetmelerini saglamak amaciyla zengin ¢oklu ortam igerigine sahip
kendi hazirladiklar1 dijital hikdyeleri Ogrencilerine izletmeyi ve dinletmeyi tercih
edebilirler. Ayrica oOgretmenler kendi hazirladiklar1 dijital hikayeleri kullanarak
derslerinde soyut ya da kavramsal boyutta olan konular1 bu hikayelere bagh yaratilacak
tartisma ortamiyla daha anlagilabilir duruma doniistiirebilirler. Sinifta kullanilacak ¢oklu
ortamlarin yeni bilginin edinilmesine ve zor olan konu ya da kavramlarin anlasilir
olmasina yardimci olacagina inanilmaktadir. Bu nedenle dijital hikayeler 6gretmenler
icin etkili ve giiclii bir 0gretim araci olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital hikayeler,
ogrenciler icin etkili bir Ogrenme aract olarak da kullanilabilir. Bu durumda
ogrencilerden kendi dijital hikdyelerini yapmalar istenebilir. Ogrenciler kendi dijital
hikayelerini yapmaya ge¢meden Once Ogretmenler tarafindan hazirlanmis olan dijital
hikayeler &grencilere 6rnek olmasi icin kullamlabilir. Ogrencilerin kendi dijital
hikayelerini olusturmada atilacak adimlardan ilki dijital hikaye olusturmadaki yedi
Ogeyi ogrencilere agiklayip, bu dgeleri uygulamaya koymaktir. Yani 6grencilerden ilk
etapta bir konu konusunda arastirma yapmalari, daha sonra hikdyelerinde kullanacaklari
belli bir bakis agisina karar vermeleri, hikayelerinde ilgi ¢ekecek bir soru belirlemeleri
gibi calismalar yapmalari istenir. Henliz bu asamadayken bile yapilacak bu etkinlik
Ogrencilerin 1ilgi ve dikkatlerini ¢ekecek, motivasyonlarin1 artiracaktir. Ayrica
ogrenciler, kendi hikayelerini olusturmak i¢in kiitiiphane ve internet gibi kaynaklari
kullanimin1 6grenecekler, bu sayede genis ve zengin bir igerik olusturup, bu zengin
icerigi analiz ve sentez etme becerilerini gelistireceklerdir. Dijital hikdye olusturma
stirecinde 0grenciler; diigiincelerini diizenlemeyi, soru sormay1, goriislerini ifade etmeyi,
anlatilar hazirlamay1 6grenerek iletisim becerilerini gelistirecekler, kendi goriis ve
bilgilerini kendi tercih ettikleri ve anlamli bir yolla izleyiciye sunmus olacaklardir. Tiim
bu gelismelerle birlikte, 6grencilerin kendi hazirlamis olduklar: dijital hikayelerin web
ortaminda yaymnlanmas: durumunda, Ogrenciler hikayelerini kendi akranlariyla
paylasma firsati bulacaklar, hazirladiklar1 hikayeler iizerinde elestiri ve yorumlarda
bulunarak duygusal zekalarina ve sosyal 6grenmelerine katki saglayacak ¢ok dnemli bir

deneyim kazanmis olacaklardir.
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Matthews’e (2008) gore dijital hikayeler yalnizca 6grencilerin etkin katilimin
saglamaz; ayn1 zamanda 6grencilerin 6grenmelerini yansitma olanag: saglar. Bu goriise
paralel olarak Barrett (2005) de dijital hikayelerle gerceklesen yansimalarin 6grenme
etkinliginin ve derin Ogrenmenin gelismesine katki saglayacagini belirtmekte;
ogrencilerin dahil olacagi dijital hikaye olusturma calismalarinin 6grenci merkezli dort
stratejinin —O0grencinin katilimi, derin 6grenmenin yansitilmasi, proje tabanli 6grenme
ve derse teknolojinin etkili bir bicimde entegrasyonu- bir araya gelmesini

kolaylastiracagina isaret etmektedir.

Bilginin hizla artmasi, teknolojinin hizla gelisip varligin1 yasamin her alaninda
gostermesi, 21. yiizy1l becerileri olarak adlandirilan yeni beceri alanlarini ve yeni
okuryazarlik tiirlerini de beraberinde getirmistir. Dijital hikaye olusturma siirecinde
ogrencilerin; dijital okuryazarlik, evrensel okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi, gorsel
okuryazarlik, bilgi okuryazarligi, arastirma becerileri, yazma becerileri, organizasyon
becerileri, sunum becerileri, gorlisme becerileri, problem ¢6zme becerileri,

degerlendirme yapma ve teknolojiyi etkin kullanma becerilerini gelistirir (Robin,2008).

Ogrencilerin olusturduklar dijital hikdyelerde kullandiklari hikaye tiirlerinin de
egitime sagladig1 yararlar bulunmaktadir. Ornegin farkli kiiltiirlerden ya da iilkelerden
gelen Ogrencilerin bulundugu bir smif ortaminda O6grencilerin hazirladiklart kisisel
anlatilar tiirtindeki hikayeler sayesinde 6grenciler farkli kiiltiirler konusunda ve farkl
kiiltirden ya da iilkeden gelen Ogrencilerin yasadiklart zorluklar konusunda bilgi
edinebilmektedir. Bu hikayeler araciligiyla ik, cok Kkiiltiirliiliik, kiiresellesme gibi
konularda tartisma ortamlar1 yaratilabilmektedir. Tarihi bir tema ya da konuya dayal
hazirlanan dijital hikayeler sayesinde Ogrenciler ge¢miste yasanan onemli olaylar1 ve
onemli kisileri tamma ve inceleme firsatina sahip olabilmektedir. Ogretici ya da
bilgilendirici dijital hikayeler sayesinde de &grenciler farkli alanlarda hazirladiklar
dijital hikayelerle sinif arkadaglarin1 ve dijital hikayeleri izleyenleri bilgilendirebilirler

(Robin, 2006).

Medya kanallarimi, isitsel ve gorsel teknolojileri bir araya getiren dijital
hikayelerin ana dili ve yabanci dil egitiminde kullanimina yonelik yapilan calismalar,

bu tiir hikayelerin 6grencilerin dinleme, konusma, yazma, okuma alanlarindaki beceri
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gelisimine 6nemli katki sagladigini; 6grencilerin derse ve yapilan etkinliklere olan ilgi,
dikkat ve motivasyonlarinin arttifin1 ve dgrencilerin dil derslerinde olumlu tutumlar
gelistirdiklerini gdstermistir (Abdollahpour ve Asaszadeh, 2012; Abidin, Pour-
Mohammadi, Souriyavongsa, Da ve Ong, 2011; Salkhord ve Gorjian, 2013; Sandaran
ve Kia, 2013;Verdugo ve Belmonte, 2007).

Gerek ana dili egitiminde gerek yabanci dil egitiminde {izerinde fazla
durulmayan dinleme becerilerinin gelisiminde dijital hikayelerin etkili bir ara¢ olduklari
diisiiniilmektedir (Ohler, 2006; Verdugo ve Belmonte, 2007). Ogrenciler kendi dijital
hikayelerini hazirlarken kendi sesleriyle seslendirdikleri ve kayit ettikleri hikayeleri
bircok kez dinleme olanagina sahiptirler. Bu dinlemelerde dgrenciler dil ve telaffuz
bozukluklarini belirleyip diizeltebilirler. Ayrica kullandiklar1 ses tonunu ve yaptiklari
seslendirmenin akiciligi ve anlasilirhgini degerlendirirler. Ogretmenler tarafindan
hazirlanan dijital hikayeler ise Ogretmenin bir metni sesli okumasi ya da CD’den
dinletmesine gore Ogrencilerin daha ¢ok dikkatini ¢ekmektedir. Dijital hikayeleri
olusturan ¢oklu ortam dgeleri sayesinde 6grenciler dikkatlerini ve ilgilerini dinledikleri

ve izledikleri metne verirler.

2.16.11gili Literatiir

2.16.1. Dijital hikayelerin ve dijital hikaye anlatiminin 6grenme ortamlarinda

kullanilmasina yonelik arastirmalar

Wang ve Zhan (2010) yaptiklar1 c¢alismada lisans ve lisansiistii derslerde
yaptirdiklart dijital hikdye uygulamalarn ile ilgili deneyimleri aktarmiglar ve 6grencileri
yansitici, aktif, kisisel olarak anlamli 6grenme ortamlarina katma araci olarak dijital
hikayelerin faydalar ile giigliiklerini tartismislardir. Dort farkli sinifta dijital hikayeyi
kullanmislar ve ilk uygulama egitimde bilgisayar uygulamalar1 dersi i¢in yapilmistir.
Dijital hikaye olusturmak 6grencilere arkadaslari ile daha anlamli bir sekilde iletisim
kurmak igin firsat saglamistir. Ogrenciler diger derslerle karsilastirildiginda daha fazla
ilgi gostermisler. Hikayelerini de memnun edici diizeye getirene kadar diizenleme

istekliligi sergilemislerdir. Diger uygulama egitimde bilgisayarlar isimli derste
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yapilmistir. Ogrenciler dijital hikdye uygulamalariin eglenceli ve faydali oldugunu
diisiinmektedirler. Diger taraftan egitimde aglar isimli derste dijital hikayeler yansitma
ve degerlendirme araci olarak kullanilmistir ve dijital hikayeler 6grencilerin 6grenme
icerigini anlamli bir sekilde hatirlamalarina yardim etmektedir. Son olarak Cince
dersinde dijital hikadyeler kullanmilmistir ve 6grenciler Cince kelime hazinesi ve ciimle

yapilarii kullanmada daha akici olmuslardir.

Gregori Signes (2010) yaptig1 calismasinda egitsel olarak dijital hikayelerin nasil
kullanildigin1 tanimlamus, dijital hikayelerin sinifta nasil kullanilacag ile ilgili 6zellikli
ogretim drnekleri sunmus ve Valencia Universitesi’ndeki bir dijital hikdye uygulamasi
ile ilgili sonuglarindan bahsetmistir. Elde edilen bulgulara gore dijital hikayeler
ogrencilerin motivasyon ve katilimlarini artirmaktadir. Dijital hikdye yeni kavramlar
vurgulamak ve tanitmak amaciyla etkili bir sekilde kullanilabilir ayrica 6grencilerin
zaman yOnetimi, problem ¢6zmeyi 6grenme, iletisim becerileri, takim g¢alismasi gibi
kisiler arasi nitelikleri gelistirme, elestirel diisiinme, bilgi toplama ve yorumlama,
metinleri ve resimleri analiz etme, sentez ve kendini degerlendirme becerilerini

gelistirmelerine yardim etmektedir.

Yiiksel’in (2011) yaptig1 arastirmada dijital hikdye hazirlama tekniginin okul
Oncesi egitiminde nasil kullanilabilecegini arastirmistir. Bu arastirmada belirli bir siire
okul oOncesi Ogretmenlerine seminer verildikten sonra siniflarinda uygulamalar
saglanmig ve Ogretmenlerin bu teknige iliskin deneyimleri ve goriisleri ortaya
konmustur. Calismadan elde edilen bulgulara gore, O0gretmenler dijital hikayeyi,
Ogrencilerin  derse katilimimi ve motivasyonunu artirmak ve soyut bilgiyi
somutlagtirmak amaciyla kullanmaktadirlar. Dijital hikdye 6gretmen ve Ogrencilerin
yaptiklar1 uygulamalarinda bir yansitma araci olarak kullanilmaktadir. Ayn1 zamanda
Ogretmenlerin hazirladiklar1 dijital hikayeleri velilerle paylasmalar1 6grencilerin
ogrenme siirecleri ile ilgili velilerle fikir alig-verisi yapmalarini saglamaktadir. Ayrica
dijital hikaye, 6grencileri bir aktivitenin parcasi haline getirdigi icin 6grencilerin 6z-

giiven gelistirmelerine yardimci olabilmektedir.

Yang ve Wu (2012) yaptiklart ¢alismada lise 6grencilerine yabanci dil olarak

Ingilizce dgretiminde akademik basari, elestirel diisiinme ve frenme motivasyonu



35

lizerine dijital hikdyelerin etkisini ortaya koymaya calismistir. On test-son test yari
deneysel desen olarak tasarlanan calismada nicel ve nitel veriler birlikte toplanmistir.
Elde edilen bulgulara gore, dijital hikdye grubu Ingilizce basarisi, elestirel diisiinme ve
O0grenme motivasyonu agisindan kontrol grubu 6grencilerine gore daha yiiksek puanlar
almistir. Nitel verilere gore ise dijital hikaye 6grencilerin ders igerigini anlamalarini,
kesfetme istegini ve elestirel olarak diisiinme yetenegini artirmistir. Condy, Chigona,
Gachago ve Ivala’nin (2012) yaptiklar1 ¢alismada amaci ¢ok kiiltiirli bir sinifta son sinif
ogretmen adaylariin dijital hikaye ile ilgili deneyim ve algilarini analiz etmislerdir.
Calismada yorumlayic1 fenomenolojik analiz deseni kullanilmistir. 10 6gretmen adayi
ile odak grup goriismeleri yapilmistir. Elde edilen bulgulara gore dijital hikaye
ogrencilerin birbirlerini daha iyi anlamalarini ve birbirlerine saygi duymalarim
saglayarak gii¢lii bir sinif bagi olusturmus ve yasam boyu 6grenen roliinlin gelisimine
destek olmustur. Hikayeler sayesinde 6gretmen adaylari hakkinda daha fazla bilgiye
ulagilabilmektedir. Ogrenciler, ¢ok kiiltiirlii siniflarda birbirlerini daha iyi anlamalarin

sagladig1 icin dijital hikdyeyi faydal bir ara¢ olarak gormektedirler.

Gregori-Signes (2010) dijital hikayelerin Ispanya ortadgretim ders programinda
bulunan temel becerilerle ilgili saglayabilecegi faydalarini ortaya koymaya ¢alismistir.
Calismada ozellikle oOgrenciler tarafindan {iretilen hikayeler analiz edilerek dijital
hikayelerin elestirel sosyo-egitsel faydalar1 tartisilmistir. Elde edilen bulgulara gore,
dijital hikaye 6grencileri bireysel ¢aligmalara ve grup ¢alismalarina katarak tartismali
sosyal olgularla ilgili elestirel bir bakis acis1 olusturmada etkili bir aractir. Cok bi¢imli
dijital hikayeler, sosyo-biligsel 6gretim ve 6grenme metodunu gelistirmektedir. Buna ek
olarak, dijital hikaye bilgiye dayali becerilerin elde edilmesine katkida bulunmaktadir
ve fiziksel diinya, sosyal ve vatandaslik becerileri ve kiiltiirel beceriler ile etkilesime

girmektedir.

Husband (2014) okul oOncesi Ogretmenligi oOgrencileri ile yaptigi eylem
arastirmasinda 6gretmen adaylarinin dijital hikaye sayesinde 21. ylizyil becerilerini
nasil anladiklarini, gelistirdiklerini ve uyguladiklarini incelemistir. Dijital hikaye
Ogretmen adaylarina 21. yiizyill becerilerini 6gretmek amaciyla ¢esitli derslerde
kullanilma potansiyeline sahiptir. Dijital hikdye Ogretmen adaylarini elestirel

okuryazarlik uygulamalarina katma araci olarak kullanilabilir. Son olarak dijital hikaye
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Ogretmen adaylarina smifa getirdikleri akademik olmayan bilgi, dil ve

okuryazarliklarini olusturma ve entegre etme firsati sunmaktadir.

Karakoyun (2014) yaptigi doktora calismasinda, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri boliimii 6gretmen adaylarina altinct siif 6grencileri ile dijital hikaye
etkinlikleri yaptirmistir. Calisma durum ¢alismasi olarak tasarlanmistir. Calismanin ilk
boliimiinde sekiz dgretmen adayma dijital hikdye egitimi verilmistir. ikinci asamada
0zel bir okulda 6grenim goéren 47 altinci sinif 6grencisine dgretmen adaylar tarafindan
dijital hikayeler hazirlatilmigtir. Elde edilen bulgulara gore, altinci sinif Ogrencileri
dijital hikaye etkinliklerinin 21. yiizy1l becerilerini gelistirdigini diistinmektedirler.
Ogrenciler internette bilgilerin giivenirligine giivenemedikleri, arastirma konular1 ile
ilgili yeterli kaynaga ulasamadiklarini ve teknik sorunlarla karsilagtiklarini ifade
etmislerdir. Ogretmen adaylarma gore ise hem kendilerinin hem de 6grencilerin 21.

ylizyil becerilerinin gelistigini ifade etmislerdir.

Lee (2014) yaptig1 calismasinda dijital hikayelerin yabanci dil 6grenen
tiniversite dgrencilerinin igerik bilgisi ve sozel dil yeterligine etkisini incelemistir. Elde
edilen bulgulara gore dijital hikdye Ogrencilerin 6z-ifade ve 6z-yansitma i¢in kendi
tisluplarimi kullanmasii giiglendirmistir. Sosyal etkilesimler 6grencilerin birbirlerinin
yazilarina yeni fikirler eklemelerini ve geri-doniit vermelerini saglayarak Ogrenen
toplulugu olusmasini saglamistir. Ogrenciler ¢oklu okuryazarlik becerileri kazanmustir

ve konusma akiciligi elde etmislerdir.

Yamag’in (2015), yaptig1 doktora arastirmasinin amaci kirsal kesimde 6grenim
gormekte olan ilkokul iiclincli smif Ggrencilerinin yazma becerilerinin gelisiminde
dijital hikayelerin etkisini ortaya koymaktir. Eylem arastirmasi olarak tasarladigi bu
calismasinda, Ogrencilerin yazma performanslari ve yazma bilgileri uygulamanin
basinda ve sonunda yapilan Olglimlerle betimlemistir. Elde edilen bulgulara gore
uygulamanin basinda ve sonunda yapilan 6l¢limlerde; yazma niteligi acisindan fikirler,
organizasyon, kelime se¢imi, climle akiciligt ve imla alt boyutlarinda gelismeler
oldugunu ortaya koymustur. Benzer sekilde yazilan metinlerdeki hikdye dgelerinde ve
kullanilan kelime sayisinda artis oldugunu belirlemistir. Yazma bilgileri agisindan

bakildiginda ise 6grencilerin iiriin bilgilerinin ve hikaye ogeleri hakkindaki bilgilerinin
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arttigl; siire¢ bilgilerinin planlama, aragtirma, fikir {iiretme, taslak olusturma ve
diizenleme ve diizeltme asamalar1 boyunca gelistigi belirlenmistir. Diger taraftan dijital
hikaye ile hikaye edici yazma 0gretiminde, yazma siirecinin bazi degisimlere ugradigi
ve dijital hikayenin 6grencilerin yeni okuryazarlik algilari, yeterlikleri ve becerilerini
gelistirerek dijital bollinmenin iistesinden gelmek i¢in kullanilabilecek bir ara¢ oldugu

belirlenmistir.

2.16.2. Geleneksel hikaye okumatekniginin 6grenme ortamlarinda kullanilmasina

yonelik arastirmalar

Brand-Grawel, Aarnoutse ve Von Den Bos’un (1997) yapmis olduklari
arastirmanin amaci, okumayir c¢ozme ve okudugunu anlama problemleri olan
ogrencilere, metin kavrami stratejilerinin &gretilip Ogretilemeyecegini belirlemektir.
Katilimeilar, ilkokuldaki 4.sinif 6grencileri ve 6grenme bozuklugu olan ¢ocuklarin
bulundugu 6zel okullardaki 9 ile 11 yaslarindaki &grencilerdir. Ogrencilerin tiimii,
okumay1 ¢6zmede ve okudugunu anlamada zayif olan 6grencilerdir. Dinleyerek anlama
testlerinde zayif ya da normal puanlar almiglardir. Netlestirme, soru sorma, 6zetleme ve
tahmin etme olan bu dort strateji dogrudan ogretim ve karsilikli 6gretim yaklasiminda
ogretilmistir. Etkileri, 6n test — son test kontrol gruplu desen kullanilarak Slgiilmiistiir.
Bagimli degiskenler, dort stratejiyi uygulama yetenegi, genel okuma ve dinledigini
anlama becerisi ve okuma stratejilerinin bilgisidir. Her degiskenin ¢oziimlemesi okul
tipleri (ilkokuldaki c¢ocuklar 6zel okuldaki ¢ocuklardan daha iyi edim gostermistir),
dinleme diizeyleri (normal dinleyiciler zayif dinleyicilerden daha iyi edim gostermis) ve
test zamani (On testten hatirda tutma testine kadar gegen siire) lizerinde anlamli etki

gostermistir.

Giiler (2008) okudugunu anlama tekniklerinden, okuma Oncesi, sirasi, sonrasi
teknikler ve okuma sirasi ile sonrasi tekniklerin birlestirilerek uygulanmasinin zihin
yetersizligi olan bireylerin Oykii okuma ve anlama becerisinin gelistirilmesinde
hangisinin en etkili oldugunu arastirdiklar1 arastirma sonucunda birlestirilmis teknigin
Oykii okuma ve anlamada en etkili teknik oldugu bulunmustur.Isikdogan (2009)
kaynastirma siniflarinda 6grenim goren hafif derecede zihin yetersizligi olan bireylere

okudugunu anlama becerisinin gelistirilmesinde hikdye haritas1 teknigi ile sunulan
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Ogretimin etkililigini saptamak amaciyla yaptigi calismada kullanilan ydntemle
okudugunu anlama becerilerinin anlamli bir sekilde arttigi bulunmustur.Akoglu ve
Turan (2012) hafif derecede =zihin yetersizligi olan bireylere verilen sesbilgisel
farkindalik becerilerinin okuma becerileri tizerindeki etkilerini inceledikleri ¢alismada,
verilen egitimin, hafif derecede zihin yetersizligi olana bireylerin alic1 dil becerileri,
temel sesbilgisel farkindalik becerileri, metnin tamamini toplam okuma siiresi, okuma
sirasinda yapilan hata sayisi, sesbilgisel farkindalik becerisi eksikligine bagli olarak
yapilan okuma hatalari, sesbilgisel olarak benzer sdzciikleri birbirinin yerine koyma ve

okuma hatalarini diizeltme becerileri lizerinde etkili oldugu sonucuna ulagsmislardir.

Cifci-Tekinarslan (2007) hikaye haritast1 yOnteminin hafif diizeyde zihin
yetersizligi olan bireylerin okudugunu anlama becerileri Tlizerindeki etkisini
arastirdiklar1 calismada, hikadye haritas1 yonteminin, hafif diizeyde zihin yetersizligi olan
bireylerin =~ okudugunu  anlama  becerilerini  gelistirmede  etkili  oldugu
bulunmustur.Cetrez-iscan, Unal ve Coskun (2015) akici okuma stratejilerinin, zihin
yetersizligi olan ii¢ 6grencinin akict okuma ve okuma diizeylerine etkisini belirlemeyi
amacladiklar1 ¢alismada, akici okuma stratejilerinden esli okuma, paylasarak okuma ve
koro okuma stratejileri uygulamislardir. Akici okuma stratejilerinin uygulanmasi sonucu
iki Ogrencinin akici okuma ve anlama diizeylerinin endise diizeyinden &gretim
seviyesine ¢iktigi, bir O6grencinin akict okuma ve anlama diizeyinin ise endise

seviyesinde kaldig1 sonucuna ulagmislardir.
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III. BOLUM

3. Yontem

Bu boliimde aragtirmanin modeli, bagimli ve bagimsiz degiskeni, katilimcilar ve
secimi, ortam, arag-gerecler, verilerin toplanmast ve verilerin analizi hakkinda bilgi

verilmigtir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada zihinsel yetersizligi olan bireylerin dinledigini anlama becerisi
tizerinde geleneksel hikdye okuma ve dijital hikdayenin dinlemenin etkililigini ve
verimliligini karsilagtirmak igin, tek denekli arastirma yontemlerinden doniistimlii

uygulamalar modeli kullanilmustir.

Doéniistimlii uygulamalar modeli, iki ya da daha fazla bagimsiz degiskenin, ayn1
bagimli degisken {lizerindeki etkililigini karsilastirmak ic¢in kullanilan bir desendir
(Kircaali- Iftar, Tekin, 1997). Déniisiimlii uygulamalar modelinde baslama diizeyi
evresi diizenlemek bir gereklilik degildir fakat baslama diizeyi evresinin alinmasi
deneysel kontrol agisindan Onerilmektedir. Bu arastirmada da deneysel kontrolii
saglamak i¢in baglama diizeyi alinmistir. Bagimsiz degiskenlerin uygulanma siralamasi
belirlenir ve ayni bagimsiz degiskenin ard arda uygulanmasi planlandiginda en fazla ii¢
oturum st {ste kullanilabilir. Doniisiimlii uygulamalar modelinde bagimsiz
degiskenlerin hizli donilisiimii saglanmalidir ayrica bagimsiz degiskenler arasinda daha
etkili olan degisken belirlendiginde geriye kalan oturumlar da bu degiskenle

yiiriitiilmektedir (Tekin-Iftar, 2012).

Dontigiimlii uygulamalar modelinin 6zellikleri ve uygulama sirasinda dikkat

edilecek noktalar (Tekin-iftar, 2012): Bir bagiml1 degiskene iki ya da daha fazla sayida
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bagimsiz degisken ile uygulanir. Bu arastirmada belirlenen bagimli degisken,
dinledigini anlamay1 tespit etmek amaciyla hazirlanan sorular1 dogru cevaplama
ylizdesidir. Arastirmanin bagimsiz degiskenleri ise geleneksel okuma ve dijital hikaye
araciligr ile dinlemedir. Geriye doniisii olan davranislarla ¢aligmaya olanak tanir.
Yapilan calismada bagimsiz degiskenlerimizden dijital hikaye geri ¢ekildigi zaman
geleneksel yolla yapilan hikdye okuma caligsmalarinda bireylerin sorulara dogru cevap
verme ylizdelerinin diistiigli goriilmiistiir ve geriye donilisii olan davramig olarak
tanimlanmistir. Bagimsiz degiskenler diginda bagimli degiskeni etkileme olasilig1 olan
tiim diger degiskenler belirlenerek kontrol altina alinir ya da dengeli dagilimi saglanir.
Bu ¢alismanin bagimli degiskeni olan dinledigini anlama diizeyini etkileyebilecek her
tiirli degisken kontrol altina alinmaya c¢aligilmistir. Baglama diizeyi evresi diizenlemek
bir gereklilik olmasa da baslama diizeyi evresinin diizenlenmesi deneysel kontrol
acisindan onerilir. Yapilan ¢alismada deneysel kontrolii saglamak icin baglama diizeyi
verileri alinmistir. Bagimsiz degiskenlerin uygulanma siralamasi belirlenmelidir ve ayni
bagimsiz degiskenin ard arda uygulanmasi planlandiginda en fazla {i¢ oturum iist iiste
ayni bagimsiz degiskenin uygulanmasi onerilir. Bu calismada yapilacak uygulamada
bagimsiz degiskenlerin sirasi random olarak belirlenmistir ve ayn1 bagimsiz degiskenle
en fazla ii¢ oturum olarak calisma yapilmistir. Modelde bagimsiz degiskenlerin hizli
doniistimii saglanir. Hizli doniistimii saglayabilmek i¢in her iki bagimsiz degisken ayni
giin i¢inde farkli zaman dilimlerinde uygulanmistir. Her uygulama arasinda en az bir
saat beklenmistir. Bagimsiz degiskenler arasinda daha etkili olan degisken
belirlendiginde geriye kalan oturumlarin bu degisken ile yiiriitiilmesi onerilir. Yapilan
calismada 6gretim oturumlarinda daha etkili oldugu belirlenen dijital hikdye bagimsiz

degiskeni ile geriye kalan oturumlar tamamlanmigtir.

3.2. Bagimli ve Bagimsiz Degisken

Bu arastirmanin bagimli degiskeni, dinledigini anlamay1 tespit etmek amaciyla
hazirlanan sorular1 dogru cevaplama yiizdesidir. Arastirmanin bagimsiz degiskenleri ise

geleneksel okuma ve dijital hikaye aracilig1 ile dinlemedir.
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3.3. Arastirmada Doniistimlii Uygulamalar Modelinin Uygulanmasi

Uygulama siirecinde her katilimci ile hafta i¢i her glin ¢alisiimistir ve her
katilimci ile giinde en fazla iki oturum yapilmistir oturumlar arasinda ise katilimecilarin

baska etkinliklerle mesgul olmalari saglanmaistir.

Uygulama oturumlari, arastirmanin gerceklestirildigi okulda 6grencinin Ogrenim
gordiigii smifta hafta i¢i her giin (Pazartesi, Sali, Carsamba, Persembe, Cuma)

belirlenen saatlerde gerceklestirilmigtir.

Tablo 3.1. Katilimcilarin haftalik ¢alisma saatleri

Saatler Pazartesi Sal Carsamba Persembe Cuma
08.45-09.05  Birinci Ikinci Uciincii Birinci Ikinci
katilime1 katilimci katilime1 katilimci katilimci
09.20-09.40  ikinci Ugiincii Birinci fkinci Ucgiincii
katilime1 katilimei katilime1 katilimer katilimer
09.55-10.15  Ugiincii Birinci Ikinci Ucgiincii Birinci
katilime1 katilimei katilimce1 katilimci1 katilimci1
10.30-10.50  Birinci Ikinci Uciincii Birinci Ikinci
katilimce1 katilimci katilime1 katilimer katilime1
11.05-11.25  ikinci Ugiincii Birinci fkinci Ucgiincii
katilimc1 katilimei katilimce1 katilime1 katilime1
11.40-12.00  Ugiincii Birinci Ikinci Ucgiincii Birinci
katilime1 katilimei katilime1 katilimci1 katilimci1

Uygulama agamasi li¢ katilimci ile toplam 74 oturum gerceklestirilmistir. Her bir
oturum yaklasik dort dakika siirmiistiir. Tek denekli arastirmalarda Olgiitiin %80’in
altina dlismemesi Onerildigi icin her iki bagimsiz degiskenin sunuldugu uygulamalarda
katilimcilarin en az 5/6 (alt1 sorudan besine dogru cevap verme), %80 ve iistii
performans sergileyinceye kadar devam edilmistir. Bu arastirmada etkililige bakabilmek
icin iki bagimsiz degiskende birebir aymi ortamda, aymi yonergeler ile ve ayni

degerlendirme siireciyle katilimcilara sunulmustur.
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3.4. Katilimcilar ve ozellikleri

Arastirma Milli Egitim Bakanligina bagli Bolu ilindeki bir ilkdgretim okulunda
hafif diizey zihinsel yetersizlige sahip O6grencilerle gergeklestirilmistir. Arastirmaya
katilimci olarak, zihinsel yetersizlik tanisi olan, ikinci sinifa devam eden, yaslar1 yedi ile
sekiz arasinda degisen ikisi kiz, biri erkek ii¢ 6grenci belirlenmistir. Calisma grubunun
olusturulmasinda katilimcr 6grencilerin goniilliiliik esasi iizerinde durulmustur. Ayni
zamanda da bir erkek 6grencide yedek olarak secilmistir. Calismaya baslamadan 6nce
Ogrencilerin ailelerine ve 6gretmenlerine ¢alisma kosullart hakkinda bilgi verilmistir.
Ogrencilerin calismaya katilimlar1 i¢in de ailelerinden ve dgretmenlerinden yazili izin
almmigstir. Secilen Ogrencilerin masa basindaki etkinlie en az 5 dakika boyunca
dikkatini verebilmesi, isitme ile ilgili bir probleminin olmamasi, kendini sozlii olarak
ifade edebilmesi, en az 5 kelimelik ciimleler kurabilmesi kriterleri belirlenmis bu
kriterlere sahip ii¢ kaynastirma 6grencisi arastirmanin katilimcilarini olusturmustur.
Calismada yer alan katilimcilarin gercek isimleri yerine farkli isimler (Ezgi, Yilmaz,

Seda) kullanilmastir.

Tablo 3.2. Katilimcilar ve 6zellikleri

Katilimcilar Egitsel Tanilar Yas Devam Ettikleri Sinif
Ezgi Zihinsel yetersizlik 7 2
Yilmaz Zihinsel yetersizlik 7 2
Seda Zihinsel yetersizlik 8 2

Ezgi; 7 yasinda hafif diizeyde zihinsel yetersizlige sahip bir 6grencidir. Tiirkge
dersinde ses gruplarindan 3. ses grubunda olup heceleyerek kelimeleri birlestirmektedir.
Alict dil ve ifade edici dil becerilerinde akranlarina yakin bir performans
sergilemektedir. Ozbakim becerilerini bagimsiz olarak yerine getirebilmektedir. Verilen
sorumluluklart yerine getiren ve yerine getirmek i¢in istekli bir 6grencidir. Ezgi simif
icerisinde aktif arkadaglari ile iletisim kurmada sorun yasamayan ve kendisini ifade
edebilen ve yonergeleri alabilen ve uygulayabilen bir dgrencidir. Iletisim sirasinda

sohbet baslatabilir, siirdiirebilir ve sonlandirabilir. Ayrica kendisinden anlatmasi ya da
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acgiklamasi beklenen durumlar1 3-4 ciimle ile ifade edebilir. iletisim sirasinda en az 5 sn
g6z temasi kurar. Masa basindaki etkinlerde etkinlik bitinceye kadar en az 5 dk siire ile
oturur. Ezgi eldesiz toplama islemi ve onluk bozma gerektirmeyen ¢ikarma islemlerini

bagimsiz olarak yapabilmektedir.

Seda; 8 yasinda hafif diizeyde zihinsel yetersizlige sahip bir 6grencidir. Tiirkge
dersinde 2. Ses grubunda olup harfleri tanimakta fakat birlestirmede problem
yasamaktadir. Ayrica harfleri yazmada da yeterli degildir. Sinif igerisinde pasif olup
arkadaslan ile iletisiminde sorunlar yasamaktadir. Yonergeleri alip uygulayabilen bir
ogrencidir. Alici dil becerilerinde akranlarina yakin performans serilerken ifade edici dil
becerilerinde sinirliliklar yasamaktadir. Ozbakim becerilerini bagimsiz olarak yerine
getirebilmektedir. Seda smif icerisinde aktif arkadaslari ile iletisim kurmada ve
kendisini ifade edebilmede bazi sorunlar yasamaktadir. Yonergeleri alabilen ve
uygulayabilen bir 6grencidir. iletisim sirasinda sohbet baslatmada ¢ekingen yapisindan
kaynakli sorun yasamaktadir. Ayrica kendisinden anlatmasi ya da agiklamasi beklenen
durumlar1 2-3 ciimle ile ifade edebilir. iletisim sirasinda en az 5 sn goz temasi kurar.
Masa bagindaki etkinlerde etkinlik bitinceye kadar en az 5 dk siire ile oturur. Seda
eldesiz toplama islemi ve onluk bozma gerektirmeyen cikarma islemlerini bagimsiz

olarak yapabilmektedir.

Yilmaz; 7 yasinda hafif diizeyde zihinsel yetersizlige sahip bir 6grencidir.
Tiirk¢e dersinde 5. Ses grubunu bitirmistir. Kelimeleri tek seferde birlestirebilmektedir.
Ayrica siif icerisinde aktif, arkadaglar1 ve 6gretment ile iletisimi iyi olan ve kendisini
ifade edebilen, yonergeleri alabilen ve uygulayabilen bir 6grencidir. Alict dil ve ifade
edici dil becerilerinde akranlarma yakin bir performans sergilemektedir. Ozbakim
becerilerini bagimsiz olarak yerine getirebilmektedir. Verilen sorumluluklar1 yerine
getirmek igin istekli bir dgrencidir. Iletisim sirasinda sohbet baslatabilir, siirdiirebilir ve
sonlandirabilir. Ayrica kendisinden anlatmasi ya da agiklamasi beklenen durumlar1 5-6
ciimle ile ifade edebilir. iletisim sirasinda en az 5 sn goz temasi kurar. Masa basindaki
etkinlerde etkinlik bitinceye kadar en az 7 dk siire ile oturur. Yilmaz eldesiz ve eldeli
toplama islemi ve onluk bozma gerektirmeyen ve gerektiren ¢ikarma iglemlerini

bagimsiz olarak yapabilmektedir.
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3.5. Ortam

Calismanin uygulanma siireci katilimcilarin devam ettikleri ilkokulda destek oda
siifinda yapilmistir. Aragtirma, siniftaki 6grenci sirasinda uygulanmistir. Uygulamact
ile 6grenci yan yana oturup uygulamacinin ve Ogrencinin yiizii ve tepkileri net bir
sekilde kaydedilecek pozisyonda kamera karsiya yerlestirilmistir. Tablet 6grencinin

oninde durmaktadir.

3.6. Arag Geregler

Arastirmada 6gretim materyali olarak tablet ve geleneksel hikaye okumalarinda
kullanilan A4 dosyalar1 kullanilmistir. Kullanilan 6gretim materyallerinden bagka
uygulama giivenirligi verilerinin toplanmasi i¢in SONY marka fotograf makinesi

kullanilmistir.

3.7. Ogretim Materyali

Bu arastirmada 6gretim materyali olarak geleneksel hikdye okuma ¢aligsmasinda
kullanilmak iizere hazirlanmis hikayeler ve dijital hikdyeler kullanilmistir. Arastirmada
kullanilan hikdyeler Cora Ince (2007) tarafindan hazirlannmis olan ayni diizeydeki 30
hikdyeden olugmaktadir. Bu hikayelerden random olarak segilen 15 hikaye geleneksel
hikaye okuma caligmasinda kullanilmak iizere diizenlenmis olup A4 kaginda c¢iktisi

aliarak kullanima hazir hale getirilmistir.

Aragtirmada kullanilan dijital hikdyeler de ise Cora Ince (2007) tarafindan
hazirlanan hikayelerden geriye kalan 15 hikaye dijital hikayeye doniistiiriilmiistiir. Bu
dijital hikayeler Barrett’in (2009) belirledigi bes siire¢ goz Oniine alinarak

hazirlanmistir. Barret’e gore dijital hikdyenin asamalari su sekildedir:

Barrett (2009), dijital hikayelerin olusturulma stirecinde izlenecek bes adimdan
s0z etmektedir: hikdye metni yazma, ses kaydimi yapma, gorselleri toplama, hikayeyi

olusturma, yayimlama.
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1)Hikaye metni yazma: Dijital hikdye olusturmanin ilk basamagi hikaye metnine
karar vermeden veya hikdye metnini yazmadan olusmaktadir. Dijital hikayede
kullanilacak hikdye 6nemli bir olay ya da insan konusunda olabilir, yasamda yasanan
degisiklikler, dogada yasanan herhangi bir olay, tarihsel bir olay gibi bir¢ok konu
olusturulacak dijital hikdyenin konusunu meydana getirebilir. Bu konulara dayali
yazilacak hikdye metni izleyici ve dinleyicinin dikkatini ve ilgisini ¢ekecek niteliklere
sahip olmalidir. Ayrica hikdye metninin, dijital hikdyede kullanilacak resim, video,
miizik ve efektlerin gerisinde kalmamasina dikkat edilmesi gerekmektedir. Tipki
geleneksel hikayelerde oldugu gibi dijital hikdye metinleri de giris, gelisme, sonug
boliimlerinden olusabilmektedir. Yine geleneksel hikdyelerde bulunan kisi, olay, yer ve
zaman Ogeleri dijital hikdye metinlerinde de yer alabilmektedir. Dijital hikdye metni
yazarken ayn1 zamanda hikdyenin akisinin nasil olacagina da karar verilmelidir. Bu
noktada seslendirme, miizik, resim ya da video nasil kullanilacak, gorseller hangi sirada
ve ne kadar silireyle kullanilacak vb. sorular1 yanitlanmalidir. Bu arastirma igin
hazirlanmis olan dijital hikdyede ise hikdye metni Cora Ince (2007) tarafindan
hazirlanmis olan hikayeler arasindan rastgele secilen 15 hikdyeden meydana

gelmektedir. Hikayeler yaklasik 250-300 kelimeden olusmaktadir.

2)Ses kaydmi yapma: Hikdye metninin dijital bir ortamda seslendirilip
kaydedilmesi gerekmektedir ve ses kaydinin yapilmasi i¢in mikrofon olmalidir ya da
bilgisayarda ses kaydini yapmay1 saglayacak program kurulmalidir. Bunun disinda ses
kayit cihazi ya da cep telefonlar1 ile de ses kaydi yapilabilmektedir. Hikdyenin
seslendirilmesinin yapilmasinda sessiz bir ortam tercih edilmeli ve yapilan seslendirme
hikayenin konusuna, tonuna ve akigina gore kullanilmalidir. Arastirma icin hazirlana
dijital hikadyede de yazilmis olan hikdye metinlerinin ses kaydi dijital bir ortamda
yapildi. Hikayelerin seslendirmesi uygulamaci tarafindan sessiz bir ortamda hikayenin

konusuna, tonuna ve akisina gore yapildi.

3)Gorselleri toplama: Dijital hikayelerde fotograf, grafik, resim, video,
animasyon gibi gorsellerin kullanim tercih edilebilir. Bu baglamda dijital hikayeler i¢in
fotograflar cekilebilecegi gibi internet ortaminda bulunan resimlerden ya da elimizde
bulunan resimlerden yararlanilabilir. Internet ortaminda bulunan ve kullanilmasi

diisiiniilen resim, fotograf, grafik, video vb. gorsellerin telif haklar1 kapsaminda
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kullanimina dikkat edilmedir. Bu nedenle, dijital hikdye olusturacak kisi kendi
fotograflarin1 ve videolarin1 kendi ¢ekme yoluna basvurabilir. Hikdyede kullanilacak
resim, fotograf ya/ya da videolarda metaforik anlam tasiyacak olanlar tercih edilebilir.
Aragtirma i¢in hazirlanan dijital hikdyenin ii¢lincii asamasinda hikdye metnine uygun
fotograf, resim, grafik gibi gorseller toplandi. Her hikaye i¢in en fazla 15 duragan resim

belirlendi.

4)Hikayeyi olusturma: Bu asamada daha onceki agamalarda yapilan ¢aligmalar
bir araya getirilir. Yazilan ve seslendirilen hikdye metni ve toplanan gorseller Photo
Shop, Paint, Photo Story, Windows ses kaydedicisi, Audacity, Movie Maker, iMovie,
Power Point gibi programlar kullanilarak dijital hikaye olusturma siirecine girilir. Dijital
hikaye olusturma siirecinde ise kosulacak teknolojik araglar ve bilgisayar programlarini
kullanmak dijital hikdye olusturmak isteyenlere zor goriinmektedir (Sadik, 2008).
Ancak internet ortaminda bir¢ok dijital hikdye olusturma programi bulunmaktadir ve
tiim bu programlar ¢ok az teknik bilgi ve beceriye sahip olan hatta bu bilgi ve beceriye
sahip olmayan kullanicilara gdre hazirlanmislaridir (Wang ve Zhan, 2010). Ayrica
herhangi bir masa iistii ya da diz iistii bilgisayara gerek duymadan, kolay taginan tablet
bilgisayarlarda da gerekli uygulamalar yliklenerek dijital hikayeler olusturulabilir. Bu
noktada Dijital Hikdye Anlatim Merkezi, iPad kullanarak dijital hikdyeler olusturma
konusunda atdlye c¢alismalar1 diizenlemektedir. Dordiincli asamada daha Onceki
asamalarda yapilan calismalar bir araya getirildi, bu calismalar Imovie programi
kullanilarak dijital hikayeler olusturuldu. Bu hikayelerin uzunlugu 1 dakika

surmektedir.

5)Yayinlama: Son asamada, Movie Maker, Photo Story, iMovie gibi video
olusturma programi ya da web tabanli programlarda olusturulan dijital hikayeler
yayinlanir. Web tabanli olusturulan dijital hikayeler internette yayinlanarak c¢evrimigi
ortamlarda izlenebilir. Diger taraftan video olusturma programlar1 kullanilarak
olusturulan dijital hikayeler .wmv formatinda kaydedilerek Windows Media Player ya
da benzer programlarda izlenebilir. Son asamada olusturulan bu hikayeler internette
yayinlanarak c¢evrimigi izlenebilir hale getirildi. Hazirlanan dijital hikdyeler uzman
goriisiine sunulmustur. Uzman goriisii dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilarak son

hali verilmistir.
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3.8. Uygulama Siireci

Uygulama siirecinde baglama diizeyi oturumlar1 ve uygulama oturumlart ile ilgili
bilgilere yer verilmistir. Arastirmada dontisiimlii uygulamalar modeli uygulanirken ilk
olarak deneysel kontrolii saglamak i¢in baslama diizeyi verileri toplanirken ii¢ denege
de geleneksel dinleme yoluyla hikdye metinleri okunup dinledigini anlama sorulari

sorularak 6grencinin verdigi cevaplar kayit ¢izelgesine isaretlenmistir.

3.8.1. Geleneksel hikdye okuma (GO)

Kamera agilip denege yapilacak calisma ile ilgili bilgi verilip ¢alismanin
kurallar1 ve kazanilacak 6diil aciklanmis, hikayeler ve kayit ¢izelgesi tanitilmistir. Daha
sonra hazirlanan hikdye metni uygulamaci tarafindan denege okunup hikaye ile ilgili
degerlendirme sorular1 denege sorulmus cevaplari kayit cizelgesine tutulmustur.
Uygulamanin sonunda denegin calisma boyunca uydugu kurallar sdylenerek odiilii
verilmistir. Oturumlara baslamadan 6nce oda icinde katilimcilarin dikkatini dagitacak
materyaller i¢in ortam diizenlenmesi yapilmistir. Katilimeilar ile o oturumda
kullanilacak olan dijital hikayeler ve dinletilecek olan A4 formatindaki hikayeler
oturum baslamadan Once sinifta hazir tutulmustur. Oturumlara baslamadan Once
katilimecinin dikkatini dagitmamak i¢in smifin kapisi kapatilarak onlem alinmistir.
Oturumlar esnasinda aragtirmaci ve katilimcilarla yan yana oturulmus ve uygulamalar

asagidaki sekilde ytiriitiilmiistiir.

1. Dikkat ¢ekme ve ¢ocugu hazirlama: © Merhaba seda nasilsin? Bu derste
seninle dinledigini anlama ile ilgili ¢galisma yapacagiz.” Denilerek 6grenciye
geleneksel hikdye okuma calismasinin yapilacagt A4 kagidi tamtilmistir.
Katilimer icin etkili oldugu bilinen pekistiregler gosterilmis  sdylediklerimi
yaparsan bu calismanin sonunda .......... kazanabilirsin’ seklinde 6grenci
tesvik edilmistir. © Birazdan seninle dinleme ¢aligmasi yapacagiz. Hikayeyi
sana ben okuyacagim ve bu hikdyenin sonunda sana hikaye ile ilgili bazi

sorular soracagim.’
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2. Yonerge sunma ve hikaye dinleme: Katilimciya uygulamaya baslamak i¢in
hazir olup olmadig1 sorulmus eger hazirsan uygulamaya baslayalim denilerek
Ogrenciye daha onceden hazirlanmis olan hikdye okunmustur. Katilimcinin
hikdyeye tamamen dinlemesi beklenmistir. Her oturum bir hikaye ve her
oturumda birbirinden farkli ama ayni diizeyde olanhikayeler kullanilmistir.

3. Hikaye hakkinda soru sorma: Tesekkiir ederim hikayeyi ¢ok giizel dinledin.
Simdi sana bu hikaye ile ilgili hazirlamis oldugum sorular1 soracagim.’
Katilimcilara SN1K sorulari sorulmustur.

4. Degerlendirme: Evet hazirsan baglayalim denilerek degerlendirmeye
baslanmistir. Toplam 6 soru igeren SN1K sorularini dinledigini anlama kayit
formundan birinci soru katilimciya sorulmustur. Katilime1 sorunun cevabint
kendi climleleri ile hikdye icerisinden dogru olarak veriyorsa veri kayit
formuna o soru i¢in + konulmustur. Katilimci sorunun cevabini yanhs ifade
ettiyse ya da 5 sn. iginde cevap vermediyse o soru i¢in — isareti konulmustur.
Ogrencinin dogru ya da yanhs verdigi cevaplarda hicbir tepkide
bulunulmamistir.  Sonraki soruya gecilerek  degerlendirme islemi
tamamlanmustir.

5. Ogretimi tamamlama ve pekistirme: ‘Bu derste benimle ¢alistigin igin ¢ok
tesekkiir ederim. Cok giizel bir ¢alisma oldu ve ...... hak ettin.” denilerek

ogrenci pekistirilmig ve oturum tamamlanmistir.

3.8.2. Dijital hikaye (DH)

Kamera agilip denege yapilacak calisma ile ilgili bilgi verilip calismanin
kurallart ve 6diil aciklanmis, dijital hikdye ve kayit cizelgesi tanmtilmistir. Daha sonra
dijital hikaye izlettirilir ve denegin dinledigi hikdyeye yonelik hazirlanmig olan
degerlendirme sorulari sorularak verdigi cevaplar kayit cizelgesine tutulmustur.
Uygulamanin sonunda denegin calisma boyunca uydugu kurallar sdylenerek odiilii
verilmigtir. Oturumlara baslamadan 6nce oda icinde katilimcilarin dikkatini dagitacak
materyaller i¢in ortam diizenlenmesi yapilmistir. Katilimcilar ile o oturumda
kullanilacak olan dijital hikayeler ve dinletilecek olan A4 formatindaki hikayeler

oturum baslamadan Once sinifta hazir tutulmustur. Oturumlara baslamadan Once
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katilimeinin dikkatini dagitmamak i¢in smifin kapisi kapatilarak onlem alinmistir.
Oturumlar esnasinda aragtirmaci ve katilimcilarla yan yana oturulmus ve uygulamalar

asagidaki sekilde ytriitiilmiistiir.

1. Dikkat ¢ekme ve ¢ocugu hazirlama: ‘Merhaba seda nasilsin? Bu derste
seninle dinledigini anlama ile ilgili ¢galisma yapacagiz.” Denilerek 68renciye
dijital hikaye tanitilmistir. Katilime igin etkili oldugu bilinen pekistirecler
gosterilmis ~ ‘SoOylediklerimi  yaparsan bu  ¢alismanin  sonunda
.......... kazanabilirsin’ seklinde 6grenci tesvik edilmistir. ‘Birazdan seninle
dijital hikaye izleyip dinleyecegiz ve bu hikdyenin sonunda sana hikaye ile
ilgili baz1 sorular soracagim.’

2. Yonerge sunma ve hikaye dinleme: Katilimciya uygulamaya baglamak i¢in
hazir olup olmadig1 sorulmus eger hazirsan uygulamaya baslayalim denilerek
ogrenciye dijital hikdye izletilmistir. Katilimcinin hikdyeye tamamen
dinlemesi beklenmistir.Her oturum da bir hikdye ve oturumlarda birbirinden
farkli ayn1 diizeydehikayeler kullanilmistir.

3. Hikaye hakkinda soru sorma: Tesekkiir ederim hikayeyi ¢ok giizel dinledin.
Simdi sana bu hikaye ile ilgili hazirlamis oldugum sorular1 soracagim.’
Katilimcilara SN 1K sorular1 sorulmustur.

4. Degerlendirme: Evet hazirsan baglayalim denilerek degerlendirmeye
baslanmistir. Toplam 6 soru i¢eren SN1K sorularini dinledigini anlama kayit
formundan birinci soru katilimciya sorulmustur. Katilimer sorunun cevabini
kendi climleleri ile hikdye icerisinden dogru olarak veriyorsa veri kayit
formuna o soru i¢in + konulmustur. Katilimci sorunun cevabini yanlis ifade
ettiyse ya da 5 sn. iginde cevap vermediyse o soru i¢in — isareti konulmustur.
Ogrencinin dogru ya da yanls verdigi cevaplarda hicbir tepkide
bulunulmamigtir.  Sonraki soruya gegilerek degerlendirme islemi
tamamlanmustir.

5. Ogretimi tamamlama ve pekistirme: ‘bu derste benimle ¢alistigin icin gok
tesekkiir ederim. Cok giizel bir ¢alisma oldu ve ...... hak ettin.” denilerek

ogrenci pekistirilmis ve oturum tamamlanmastir.
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3.9. Verilerin Toplanmasi

Bu aragtirmada etkililik, verimlilik, giivenirlik ve sosyal gecerlik olmak {izere
bes tiir veri toplanmustir. Etkililik verileri toplanirken katilimcilarin bagimsiz olarak
vermis olduklari dogru tepki yiizdesi hesaplanmistir. Bu arastirmanin Ogretim Oturumu
Veri Kayit Formu” (EK-2), “Verimlilik Kayit Formu” (EK-3 ve EK-4), sosyal gecerlik
formu (EK-7) kullanilarak yapilmistir.

3.9.1. Etkililik verilerinin toplanmasi

Etkililik verileri katilimcilarin hem geleneksel hikdye okuma hem de dijital
hikaye i¢in diizenlenen oturumlarin sonunda yapilan degerlendirmede vermis olduklar
dogru ve yanlis tepkiler kaydedilerek ve bu oturum sonunda diizenlenen dogru tepki
yiizdeleri ile veri toplanmistir. Veriler toplanirken her hikaye icin ayr1 hazirlanmig olan

dinledigini anlama veri kayit formlar1 kullanilmistir.(EK-2)

3.9.2. Verimlilik verilerinin toplanmasi

Geleneksel hikaye okuma ve dijital hikayelerin verimlilik agisindan farklilik
gosterip gostermedigini belirlemek {izere Slgiit karsilanincaya kadar asagida belirtilen

basliklar altinda veriler toplanmistir.

a) Oturum sayisi
b) Toplam soru sayisi
c) Yanlis tepki sayisi

d) Cevaplama siiresi

3.9.3. Sosyal gecerlik verilerinin toplanmasi

Ogrencilerin dgretmenlerine sorulmak {izere Sosyal Gegerlik Veri Toplama
Araci gelistirilmistir (EK-7). Bu formda toplam sekiz kapali u¢lu soru bulunmaktadir.

Veri toplama aracinda kullanilan yontemlere, dinleme siirecinde kullanilan tekniklere,
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bu tekniklerin Ogretmen acisindan kullanilabilir olup olmamasina iligkin sorular
bulunmaktadir. Bu sorularin tamaminda katilimcilarin cevaplarini isaretleyecegi “Evet,
Kararsizim, Hayir” secenekleri bulunmaktadir. Cevaplamanin (x) isareti konularak

yapilmasi istenmistir.

3.9.4. Giivenirlik verilerinin toplanmasi

Arastirma siirecinde diizenlenen O6gretim oturumlarinin %25’inde uygulama
giivenirligi ve gozlemciler arasi giivenirlik verisi toplanmistir. Giivenirlik verileri 6zel

egitim alaninda c¢alisan bir uzman tarafindan video kayitlar izlenerek toplanmustir.

3.9.4.1. Gozlemciler arasi giivenirlik verilerinin toplanmasi

Gozlemciler arasi giivenirlik verilerinin toplanirken dinledigini anlama formlar1
(EK-5) kullanilmistir. Gézlemci giivenirligi formu; metin basligi, sorular, dogru cevap
ve gozlemci kaydi boliimlerinden olusmaktadir. Goézlemciden kamera kaydindaki
kayitlar1 izlemesi ve gozlemci giivenirligi formunun gézlemci kaydi boliimiinde dogru
veya yanlis slitunlarina igaret koyarak doldurmasi istenmistir. Gézlemciden katilimcinin
cevaplarin1 formda gecen dogru cevap siitununa bakarak degerlendirmeleri istenmistir.
Gozlemcilere verilerin puanlandirilmasinda anlatilan puanlama kriterleri anlatilarak
Ogrencilerin cevaplarini yanlis veya dogru olarak degerlendirmeleri istenmistir.
Gozlemciler formlari doldurduktan sonra, arastirmaci dinledigini anlama kayit

cizelgelerine bakarak gozlemciler ile uyusan cevaplarin yiizdesini hesaplamistir.

3.9.4.2. Uygulama giivenirligi verilerinin toplanmast

Oturumlarin  diizenli bir sekilde yiiriitilebilmek i¢in uygulama plam
hazirlanmistir. Uygulama planindaki siireclerden faydalanarak; &grenciye calismayi
tanitma, 6grenciye kurallar1 aciklama, 0grenciye arag-gerecleri tanitma, katilimcidan
geleneksel yolla okunan hikayeyi dinlemesini isteme, dijital hikayeleri izlemesini

isteme, katilimcilara dinledigini anlama sorularini yoneltme, sorular1 cevaplamasini
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beklemek ic¢in yanit aralig1 siiresine uyma, d6grencinin dogru ve yanlis cevap vermesine
tepkisiz kalma, dgrencilerin cevaplarini kayit etme, 6grenciye uydugu kurallar1 sdyleme
ve pekistire¢ sunma basamaklarin1 kapsayan 11 maddelik uygulama giivenirligi veri
toplama formu (EK-6) hazirlanmistir. Hazirlanan bu form ile uygulama giivenirligi

verileri toplanmistir.

3.10. Verilerin Analizi

Arastirmada etkililik, verimlilik, giivenirlik ve sosyal gegerlik verilerinin

analizine yer verilmistir.

3.10.1. Etkililik verilerinin analizi

Dinledigini anlama becerilerinin degerlendirilmesinde iki farkli bagimsiz
degisken iizerinde etkililik agisindan bir fark olup olmadigini 6grenmek igin
katilimcilarin, dinledigini anlama sorularina verdikleri cevaplar grafiksel olarak analiz
edilmistir. Etkililik verilerinin analizi i¢in 6gretim sirasindaki video kayitlar1 arastirmact
tarafindan veri kayit formu kullanilarak (EK-2) katilimcilarin dogru ve yanlis cevaplari
kayit altina alinmistir ve dogru cevap yiizdesi hesaplanmistir. Elde edilen veriler
ylizdelik olarak grafiklere aktarilmistir ve grafiksel analizi yapilmistir. Etkililik
verilerinin analiz edildigi grafikte yatay (x) eksen 6gretim oturumlarini dikey eksen (y)

dogru cevap ylizdesini ifade etmektedir.

3.10.2. Verimlilik verilerinin analizi

iki bagimsiz degisken arasinda verimlilik agisindan bir fark olup olmadig1 tespit
etmek amaciyla Ol¢iit karsilanincaya kadar gerceklesen; oturum sayisi, yanlis tepki
sayist, toplam siire verileri her bir katilimer verimlilik kayit formuna (EK-3 ve EK-4)

kaydedilerek analizi yapilmistir.
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3.10.3. Sosyal gegerlik verileri analizi

Arastirmada sosyal gecerlik formundan elde edilen veriler betimsel olarak
degerlendirilmistir. Elde edilen veriler arastirmaci tarafindan Oncelikle bilgisayar

ortamina aktarilmig, daha sonra analiz edilmistir.

3.10.4. Guvenirlik verilerinin analizi

3.10.4.1. Gozlemciler aras1 giivenirlik verileri analizi

goris birligi

Gozlemciler arasi giivenirlik verilerinin analizinde —————— -
gorius birligi+gorus ayriligl

100 formiilii kullanilmistir (Van Houten ve Hall, 2011). G6zlemciler arasi giivenirlik
verileri hesaplanirken gozlemcilerden alinan veri kayit formlar1 uygulamacinin kendi
elindeki veri kayit formlar ile karsilastirilmisg, birbiri ile uyusan cevaplar goris birligi,
birbiri ile uymayan cevaplar goriis ayrilig1 olarak nitelenmistir ve yukaridaki formiile
gore gozlemciler arasi giivenirlik hesaplamalar1 yapilmistir. Arastirmadan elde edilen

gozlemciler arasi giivenirlik hesaplamasi %96.4 olarak hesaplanmustir.

3.10.4.2. Uygulama giivenirligi analizi

0zlenen uygulamaci davranisi v qe
g Y9 > % 100 formiilii

Uygulama giivenirligi analizinde
ye g g > planlanan uygulamac davranisi

kullanilmistir (Van Houten ve Hall, 2011).Baska bir ifade ile uygulama giivenirligi veri
analizinde uygulama giivenirligi veri kayit formuna kaydedilen uygulamaci davranis
sayist, onceden planlanmis olan uygulamacin davranis sayisina boliinerek elde edilen
sonu¢ da yiiz ile carpilarak uygulama giivenirligi yiizdesine ulasilmistir. Arastirma
siirecinde yapilan tiim 6gretim oturumlarinda uygulama giivenirligi verisi toplanmis ve

uygulamacinin tim oturumlar1 %100 giivenirlik yiizdesiyle bitirdigi hesaplanmistir.
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IV. BOLUM

4. Bulgular ve Yorumlar

Zihinsel yetersizligi olan bireylerin dinledigini anlama becerisi lizerinde
geleneksel hikdye okuma ve dijital hikaye kullanimiin etkililiginin ve verimliliginin
incelenmesini amaglayan aragtirmanin bu boliimiinde, aragtirma amaglarindaki sira ile

bulgulara ve yorumlara yer verilmistir.
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Baslama diizeyinde katilimcilara alti soru sorulmustur. Sorulan alti soru
yilizdelik olarak oranlanmis ona gore veriler elde edilmistir. Bu kapsamda grafigin
birinci katilimer olan Seda baglama diizeyinde geleneksel hikdye okuma yoluyla yapilan
dinledigini anlamaya iliskin sorulan sorulara birinci oturum, ikinci oturum ve {giincii
oturumda sirast ile %33.3, %0 ve %33.3 diizeyinde performans gostermistir. Baglama
diizeyi verilerinin genel ortalamast 22.2 diizeyindedir. Dijital hikdye O6gretim
oturumlarinda 6grencilere alti soru sorulmustur. Dogru tepkiler yiizdelik {izerinden
hesaplanmistir. Bu kapsamda grafigin birinci denegi olan Seda 6gretim oturumlarinda
sirast ile % 83.3, 83.3, 83.3, 100, 83.3, 83.3, 83.3, 83.3, 83.3 ve 83.3 diizeyindedir.
Goriildiigl lizere on 6gretim oturumu yapilmistir. On oturumun genel ortalamasi ise
%84.97 diizeyindedir. Geleneksel hikdye okuma oturumlarinda toplam on oturum
yapilmistir. Katilimeilara alti soru sorulmustur. Alti soru yiizde olarak hesaplanarak
veriler elde edilmistir. Buna gore Seda geleneksel okuma oturumlarinda sirast ile % 50,
50, 33.3, 33.3, 50, 33.3, 33.3, 66. 6 ve 50 diizeyindedir. Okuma oturumlarinda ortalama
basar1 diizeyi 40.1 diizeyinde oldugu belirlenmistir. Grafigin son boliimiine iliskin
veriler son evre oturumlarini gostermektedir. Seda adli katilmcinin son evre
oturumunda toplam ii¢ oturum yapilmistir. Her oturumda katilimciya alt1 soru sorulmus
ve yiizdelik olarak hesaplanmistir. Buna gore sirasi ile 83.3, 100, 100 diizeyinde oldugu
sonucuna varilmigtir. Son evre oturumlarinda ortalama basar1 diizeyi ise %94.433 olarak

hesaplanmistir.

Seda adli katilimcinin geleneksel hikdye okuma ve dijital hikdye oturumlari
kiyaslandiginda farkli sonuglarin elde edildigi goriilmiistiir. Bu kapsamda geleneksel
hikdye okuma ile yapilan dinlemede Seda sorularin %40.1°e karsilik gelen sorularin
sadece 2.6 dogru olarak cevaplayabilmistir. Buna karsilik dijital hikdye ile yapilan
dinleme sonrasinda sorulan sorulara ise %84.97 karsilik gelen 6 sorunun 5.09 dogru
cevapladig1 goriilmiistiir. Bu oran nerede ise sorularin tamamini dogru cevaplandirdigi
olarak kabul edilebilir. Goriildiigii gibi geleneksel hikdye okuma ile yapilan
dinlemelerde alti1 soruda dogru cevap sayist 2.6 iken dijital hikaye ile yapilan
dinlemelerde ise alt1 soru da dogru cevap orani 5.09 diizeyindedir. Bu durum yiizdelik
olarak geleneksel hikdye okuma ile yapilan dinlemelerde %40.1 iken dijital hikaye ile

yapilan dinlemelerde %84.97 diizeyindedir. Bu oran istatiksel anlaml farklilik olarak
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diisiintildiiglinde ciddi bir farklilik olarak goriilmektedir. Bunun yaninda 6zel egitimde
akademik becerilerin degerlendirilme 6l¢iitii olan %80’lik basar1 diizeyinden oldukca
yiiksek oldugu gériilmektedir. Istatiksel anlamli farklilik ve 6zel egitimdeki akademik

basar1 orani olarak basar1 dlgiitlerini karsiladigi goriilmektedir.

Ezgi’ye ait veriler incelendiginde baslama diizeyinde geleneksel hikdye okuma
yoluyla yapilan dinlemedigini anlamaya iliskin sorulan sorulara birinci oturum, ikinci
oturum ve lg¢lincli oturumda sirasi ile verilerine iliskin ile yapilan dinleme sonrasi
sorulan sorularda alt1 sorunun her oturumda ikiser tanesini cevaplamistir. Oturumlarda
elde edilen veriler sirasi ile %33.6, %33.6 ve % 33.6 seklindedir. Baglanma diizeyinde
elde edilen verilerin ortalamasi 33.6 oldugu sonucuna varilmistir. Ezgi dijital hikaye ile
yapilan 6gretim oturumlarinda elde edilen veriler %50, %83.3, %100, %83.3, %83.3,
%83.3, %66.6, %83.3, %100 ve 83.3 diizeyinde oldugu belirlenmistir. Dijital hikaye ile
yapilan 6gretim oturumlarinda genel basar1 ortalamasi 81.64 olarak hesaplanmistir. Ezgi
geleneksel hikdye okuma ile yapilan dinleme oturumlarinda elde edilen verileri yiizdelik
olarak hesaplanmigtir. Bu veriler sirasi ile; %50, %66.6, %50, %50, %66.6, %16.6,
%1350, %50, %33.6 ve %50 olarak elde edilmistir. Geleneksel hikdye okuma ile yapilan
dinledigini anlama oturumlarinda genel ortalama ise 48.58’dir. Son boliimiinde yapilan
son evre oturumlarinda ise sayisal degerler sirasi ile ; %83.3, %100, %100 ve %100
seklindedir. Dijital hikdye yontemi yapilan son evre asamasinin basari ortalamasi

%94.433 olarak hesaplanmustir.

Aragtirmanin ikinci katilimcist olan Ezgi geleneksel hikdye okuma ve dijital
hikdye oturumlar kiyaslandiginda anlamli farkliliklar elde edildigi goriilmiistiir. Buna
gore geleneksel hikdye okuma ile yapilan dinledigini anlama oturumlarinda Ezgi
sorularin %33.3’e karsilik gelen sorularin sadece 2 tanesini dogru olarak cevaplamistir.
Diger taraftan dijital hikaye ile yapilan dinledigini anlama ¢aligmasi sonrasinda sorulan
sorulara ise %81.64’e karsilik gelen 6 sorunun 4.9’unu dogru cevaplandirdigi elde
edilmigtir. Goriildiigii gibi geleneksel hikdye okuma ile yapilan dinledigini anlama
calismasinda alti soruda dogru cevap sayist 2 iken dijital hikdye ile yapilan
dinlemelerde ise alt1 soru da dogru cevap orani 4,9 diizeyindedir. Bu durum yiizdelik
olarak geleneksel hikaye okuma ile yapilan dinlemelerde %33.3 iken dijital hikaye ile

yapilan dinledigini anlama orani %81.64 diizeyindedir. Bu oran istatiksel anlamli
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farklilik olarak diisiintildiigiinde oldukga farklilik olarak goriilmektedir. Bunun yaninda
ozel egitimde akademik becerilerin degerlendirilme olgiitii olan %80’lik bagar
diizeyinden oldukga yiiksek oldugu goriilmektedir. Istatiksel anlamli farklilik ve 6zel
egitimdeki akademik basari oranmi olarak basari Olciitlerini kargiladigi goriilmektedir.
Burada birinci katilimci ile kiyaslandiginda %84.97 olan basar1 ikinci katilimcida
%81.64 seviyesine gerilemesine ragmen anlamli farklilik devam etmektedir. Bunun yan
sira Ozel egitimde akademik basarilarda gecerli Olciit olan %80 oraninin 6.64 puan

tistiinde oldugu hesaplanmustir.

Aragtirmanin son katilimcisi olan Yilmaz geleneksel hikdye okuma yontemi ile
alman baglama diizeyi oturumlarindan elde edilen veriler sirasi ile; 9%33.3, %33.3 ve
%33.3 olarak elde edilmistir. Baglama diizeyinde elde edilen verilerin ortalamasi1 %33.3
olarak hesaplanmistir. Yilmaz dijital hikaye ile yapilan dinledigini anlama ¢aligmasi
sonrasi yapilan oturumlarda elde edilen veriler sirasi ile; %66.6, %83.3, %66.6, %83.3,
%100, %83.3, %83.3, %100 ve %83.3 olarak elde edilmistir. Yilmaz adl1 katilimcinin
Ogretim oturumlar1 basar1 ortalamasi hesaplandiginda %83.3 sonucu elde edilmistir.
Ucgiincii katilimemin geleneksel hikiye okuma oturumlarma bakildiginda sirasi ile;
%350, %50, %50, %33.3, %66.6, %50, %50, 66.6 ve %50 sayisal verileri elde
edilmistir. Geleneksel hikdye okuma ile yapilan oturumlarin basar1 ortalamasi
hesaplandiginda 51.83 oldugu tespit edilmistir. Grafigin son boliimiinde Yilmaz adl
Ogrenci ile yapilan son evre oturumlarinda ise sayisal degerler sirasi ile ; %100, %100
ve %100 seklindedir. Dijital hikdye yontemi yapilan son evre oturumlarinin basari
ortalamast %100 olarak hesaplanmigtir. Yilmaz adli 6grencinin  dgretimleri
tamamlandiginda, dijital hikdye oturumlari ile geleneksel hikdye okuma oturumlarinda
istatiksel ve oOzel egitimde gecerli Olgiit olan %80 basart ortalamasinin saglandigi
anlagilmistir. Dijital hikdye oturumlarinda sorulan 6 sorunun %83.3’line denk gelen 5
soruyu dogru cevaplamistir. Diger yandan geleneksel hikdye okuma oturumlarinda
Yilmaz adli 6grenci sorulan alti sonunun %51.83’line denk gelen 3.1’ini dogru olarak
cevaplamistir. Bu durum istatiksel hesaplamalarda anlamli bir farklilik olarak kabul

edilmektedir.
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4.1. Katilmcilarin Verimlilik Bulgular1 ve Yorumlari

Tablo 4.1. Katilimcilarin Geleneksel Dinleme Ve Dijital Hikaye Kullaniminin
Verimliliginin Incelenmesi Sorularinda Verdikleri Yanls Cevap Sayilari

OGRENCi YONTEM  OTURUM TOPLAM YANLIS SURE
SORU  CEVAP
SAYSI
SEDA Dijital 10 60 6 88
Hikaye
Geleneksel 10 60 31 142
Hikaye
Okuma
EZGiI  Dijital 9 54 8 82
Hikaye
Geleneksel 9 54 30 125
Hikaye
Okuma
YILMAZ Dijital 9 54 9 67
Hikaye
Geleneksel 9 54 26 100
Hikaye
Okuma

Tablo 4.1.’de yer alan bulgulara gore, Seda’ya geleneksel hikdye okuma yoluyla
yapilan dinledigini anlama calismasinda toplam 10 Ogretim oturumu diizenlenmis,
oturumlar toplam 142 dk. slirmiistiir. Seda’ya Dijital Hikaye araciligiyla yapilan
dinleme c¢aligmasinda toplam 10 &gretim oturum diizenlenmistir, oturumlar toplam 88
dk. siirmiistiir. Tablo 4.1.’e¢ bakildiginda Seda’nin geleneksel okuma yoluyla yapilan
dinledigini anlama c¢aligmasinda sorulan sorulardan 31’ine yanlis cevap verdigi, dijital
hikaye yoluyla yapilan dinledigini anlama g¢alismasinda tiim sorularin sadece 6’sina
yanlig cevap verdigi goriilmektedir. Yapilan calismada Seda adli katilimer igin dijital

hikaye tekniginin daha verimli oldugu gézlemlenmistir.

Tablo 4.1.’deyer alan bulgulara gore, Ezgi’ye geleneksel hikdye okuma yoluyla

yapilan dinledigini anlama c¢aligmasinda toplam 9 Ogretim oturumu diizenlenmis,
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oturumlar toplam 125 dk. stirmiistiir. Ezgi’ye dijital hikaye araciligiyla yapilan dinleme
calismasinda toplam 9 Ggretim oturumu diizenlenmistir, oturumlar toplam 82 dk.
stirmiistiir. Tablo 4.1.’e bakildiginda Ezgi’'nin geleneksel okuma yoluyla yapilan
dinledigini anlama ¢alismasinda sorulan sorulardan 30’una yanlis cevap verdigi, dijital
hikaye yoluyla yapilan dinledigini anlama ¢alismasinda tiim sorularin sadece 8’ine
yanlis cevap verdigi goriilmektedir. Yapilan calismada Ezgi adli katilimer igin dijital

hikaye tekniginin daha verimli oldugu gozlemlenmistir.

Tablo 4.1.°de yer alan bulgulara gore, Yilmaz’a geleneksel hikaye okuma
yoluyla yapilan dinledigini anlama c¢alismasinda toplam 9 Ogretim oturumu
diizenlenmis, oturumlar toplam 100 dk. siirmiistiir. Yilmaz’a dijital hikaye araciligiyla
yapilan dinleme c¢alismasinda toplam 9 Ogretim oturum diizenlenmistir, oturumlar
toplam 67 dk. siirmiistiir. Tablo 4.1.’e bakildiginda Yilmaz’in geleneksel okuma yoluyla
yapilan dinledigini anlama c¢alismasinda sorulan sorulardan 26’smma yanlis cevap
verdigi, dijital hikdye yoluyla yapilan dinledigini anlama calismasinda tiim sorularin
sadece 9’una yanlis cevap verdigi gorlilmektedir. Yapilan g¢alismada Yilmaz adl

katilimer i¢in dijital hikaye tekniginin daha verimli oldugu gozlemlenmistir.

Yukaridaki bulgular g6z 6niine alindiginda 6lgiit karsilanincaya dek gerceklesen
Ogretim oturumlarinin toplam siiresi yoniinden tiim katilimcilar i¢in dijital hikaye
teknigi daha verimli bulunmus, sorulara yanlis cevap verme sayilarina baktigimizda da
dijital hikaye ile yapilan c¢aligmada katilimcilar sorulara daha c¢ok dogru cevap
vermislerdir. Tim katilimcilarin 6gretim oturumlarinin ortalama siiresinin kisa olmasi

da bu teknigin siire agisindan da oldukc¢a verimli oldugunu gostermektedir.

4.2. Sosyal Gegerlik Bulgular1

Arastirmada kazandirilmak istenilen becerilerin 6nemini ve islevselligini, bu
becerileri kazandirmak iizere kullanilan islem siire¢lerinin uygunlugunu ve islevselligini
degerlendirmek icin Ogretmenlere yonelik olarak “Sosyal Gegerlik Formu”
kullanilmigtir. Arastirmanin tamamlanmasindan sonra katilimcilarin 6gretmenlerine

“Sosyal Gegerlilik Formu” uygulanmistir. Ogretmenlerin, formda yer alan “evet”,



61

“hayir” ve “kararsizzim” cevap seceneklerinden olusan dort soru sunulmustur. Ayrica

formda dort adet de acik uclu soru sorulmustur.

Ogretmenlere, ‘Calismaya baslamadan once dijital hikaye ile ilgili yeterli bilgi
verildigini diistiniiyor musunuz?’ diye soruldugunda "Evet”, Calismamiz sona erdikten
sonra ¢alismada kullandigimiz dijital hikaye yontemini kullanmay1 diisiiniiyor musunuz
? diye soruldugunda “Evet”, Caligmamiz sona erdikten sonra ¢aligmada kullandigimiz
geleneksel hikdye okuma yontemini kullanmaya devam etmeyi diislinliyor musunuz
?diye soruldugunda “Evet”, Dijital Hikdye yontemini farkli derslerde de kullanmay1

diisiiniir miisiiniiz? diye soruldugunda “Evet” cevaplarini vermislerdir.

Ogretmenlere, Uygulayacak  olsamz  hangi ydntemi daha  kolay
uygulayabileceginizi diisiiniiyorsunuz? diye soruldugunda dijital hikayelerin kullanima
hazir olmas1 durumunda geleneksel hikdye okuma ydntemi yerine kullanabileceklerini
ifade etmislerdir. Ayrica dijital hikdyenin hazirlanmasinin zaman alacagimi

belirtmislerdir.

Ogretmenlere, Dijital Hikaye ile yapilan ¢alismalarda &grencide gézlemlediginiz
durumlar birkag climle ile agiklar misiniz? diye soruldugunda ogretmenler daha fazla
duyu organina hitap eden dijital hikayelere Ogrenciler dikkatlerini kolay bir sekilde

verebildiklerini ve hikayeleri daha fazla zihinlerinde tutabildiklerini ifade etmislerdir.

Ogretmenlere “Dijital hikdye ¢alismasinin hosunuza giden tarafini birkag ciimle
ile acgiklar misimz?  Sorusuna, hikayelerin gorsel ve isitsel olarak ogrencilere
aktarilmasinin 6grenci agisindan daha onemli oldugunu ve hikayelerin 6grenciye dijital
hikaye yontemi ile daha net aktarildigini ifade ettiler. Soyut kavramlarin hikayeler ile
somutlagtirilarak aktarilmasi 6gretmen i¢in daha kolay oldugunu ve 6grenciler agisindan

da kavramlarin anlagilmasini daha kolay bir hale getirdigini ifade etmislerdir.

Ogretmenlere “Dijital hikdye calismasinin hosunuza gitmeyen tarafim birkag
ciimle ile aciklar misiniz? sorusuna, hosuna gitmeyen taraflarinin olmadigimi ifade

etmislerdir.
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V. BOLUM

5. Tartisma,Sonuc ve Oneriler

5.1. Tartisma

Bu aragtirmanin amaci; zihinsel yetersizligi olan bireylerin dinledigini anlama
becerisi iizerinde geleneksel hikdye okuma ve dijital hikaye kullaniminin etkililigini ve
verimliligini incelemektedir. Dijital hikdye kullanilarak yapilan dinleme becerilerinde,
katilimcilara s6z konusu hikayeler dijital hikdye formatinda sunulmustur. Belirlenen
dijital hikayeler 6zel egitim 6grencileri i¢in uygun olup olmadigi uzman goriisii alinarak
belirlenmigtir. Dijital hikaye sonrasi katilimcilara 6 soru sorulmus ve cevaplandirmalari
istenmistir. Ogrencilerin dogru cevaplar1 dikkate alinarak yiizdelik hesaplamasi
yapilmistir. Arastirmada dijital hikaye ile yapilan 6gretimin etkili oldugu sonucuna

varilmstir.

Arastirma sonucunda elde edilen bulgular, dinledigini anlama becerisi lizerinde
dijital hikayenin etkililigini inceleyen diger arastirmalarla da tutarlilik gostermektedir.
Cigerci’in (2015) de yapmis oldugu calisma incelendiginde Tiirk¢e dersinde dinleme
becerilerinin gelistirilmesine yonelik dijital hikdyelere dayali dinleme etkinliklerinin ise
kosulmast 6grencilerin dinledigini anlama becerilerini gelistirdigi goriilmiis ve deney
grubunda bulunan 6grencilerin DAT (Dinledigini Anlama Testi) son test puanlari ile
kontrol grubunda bulunan 6grencilerin DAT son test puanlari arasinda istatistiksel
olarak yiiksek diizeyde anlamli bir fark bulmustur. Bunun sonucunda, Tiirk¢e dersinde
ogrencilerin dinledigini anlama becerilerini gelistirmeye yonelik dijital hikayelere
dayali yapilan dinleme etkinliklerinin etkili oldugu gozlemlenmistir. Verdugo ve
Belmonte (2007), 6 yas grubu Ispanyol 6grencilerin yabanci dilde dinledigini anlama
becerileri lizerine dijital hikayelerin etkisini deney ve kontrol grubundan olusan yari
deneysel bir arastirmayapmislardir.  Dijital  hikayelerinyabanct  dil  olarak
Ingilizce'dedinleme anlamayn artirabilecegini arastirmak icin bir 6n-son test uygulamasi

yaptiklarim1 ifade etmiglerdir. Bulgulara bakildiginda, uygulanan son testte deney
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grubunun kontrol grubundan daha iyi performans gosterdigi belirtilmektedir. Bu
sonuclar, dijital hikdyelerin dinledigini anlama diizeyleri iizerinde etkili oldugunu
destekler niteliktedir. Sandaran ve Kia (2013) yaptig1 calismada ise Malezya’da Cince
egitim veren bir ilkokulda {giincii simif (9 yas) Ogrencileriyle yapmis olduklar
caligmada, dijital hikayelerin 6grencilerin dinledigini anlama becerileri iizerindeki
etkisini aragtirmiglar, gozlemlere dayali elde edilen veriler dinledigini anlamaya yonelik
dijital hikayelerle yapilan etkinliklerin Ogrencilerin dinleme becerilerini artirdig
sonucuna ulagmistirlar.Abidin, Pour-Mohammadi, Souriyavongsa, Tiang, Kim (2011)
yaptiklar1 ¢alisma da etkililik bulgularin1 destekler niteliktedir. Bu arastirmada da, 6
yasindaki bir grup okul dncesi cocuklarina konusulan ingilizce'nin anlasiimasinda dijital
hikayelerin etkilerine bakmistirlar. Bu amaca ulasmak icin, Malezya Penang'daki
kirsalbir okulda yar1t deneysel bir arastirma yiiriitmistiirler. Dijital hikayelerin
dinledigini anlamay1 arttirip arttirmadigini 6grenmek ig¢in bir 6n test ve bir sontest
uygulamas1 yapildigr belirtilmistir. Uygulamanin sonucunda, uygulanan son testte
deney grubunun kontrol grubundan daha iyiperformans sergiledigi gézlemlendigi ortaya
konulmustur. Collen’in (2007) yaptig1 arastirmada da dijital hikayelerin dinledigini
anlama iizerine etkisini incelenmis olup deney grubunda yer alan 6grencilerin dijital
hikayeleri izledikten sonra hikayelerle ilgili sorulara daha fazla dogru cevap verdiklerini

ortaya konulmustur.

Arastirmada zihinsel yetersizlige sahip bireylerde dinledigini anlama {izerinde
dijital hikayelerin geleneksel hikaye okumaya gore daha etkili oldugu bulunmustur.
Arastirma sonucunda elde edilen bu bulgular, dinledigini anlama becerisi iizerinde
yetersizlige sahip bireylerde dijital hikayenin etkililigini inceleyen diger bir aragtirma
ile de tutarlilik gosterdigi goriilmektedir. Mariotti (2012), dijital hikdye anlatiminin bir
tiirii olan weStories'i kullanarak otizm spektrum bozuklugu olan ikinci ve ti¢lincii sinif
ogrencileriyle bir c¢alisma yapmustir. Bu calisma otistik olan ogrencilerde dijital
hikayelerin 6grenme iizerindeki etkisini incelemislerdir. Bu caligmada nitel arastirma
yontemlerini kullanmiglar ve weStories tekniginin kullanimi {izerine yapilan bu
arastirma dijital hikayelerin sosyal durumlarda problem ¢ozmeyi arttirdigl ifade

edilmistir.
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Geleneksel hikdye okuma ile yapilan dinleme caligmasinda ¢alisma sonrasi
sorulan sorularin etkili olmamasinin sebebi, alisilmig bir uygulama olmasi, dikkat ¢ekici
olmamasi, monoton olmasi vs. seklinde agiklanabilir. Geleneksel hikdye okuma
calismasinda katilimcilara sadece isitsel olarak hikdaye metinleri sunulurken dijital
hikaye de hem isitsel hem de gorsel olarak hikayelerin sunulmasi dinledigini anlama
calismalar1 {izerinde dijital hikdye tekniginin daha etkili oldugunu gdstermistir.
Geleneksel hikdye okuma yoluyla dinleme calismasi yapilirken katilimcilarin derse
karst bir heyecanlarinin olmamasi motivasyonlarini diisiirmiis olabileceginden,

etkililigin diisiik ¢citkmasinin diger bir sebebi olarak da agiklanabilir.

Sonug olarak bu arastirmada dijital hikaye yolu ile zihinsel yetersizligi olan
ogrencilerin dinlediklerini anlamalarinda etkili teknik oldugu belirlenmistir. ileride
yapilacak arastirmalarda dijital hikaye kullanarak farkli dinledigini anlama stratejileri
etkililiklerinin aragtirilmast etkili dinledigini anlama &gretim siirecinin 6gelerinin

belirlenmesine yol gosterebilmektedir.

Arastirmanin verimlilik bulgularia baktiimiz zaman dijital hikaye ile yapilan
calismalarda tiim siire geleneksel hikdye okuma calismasina gore daha kisa zamanda
dinledigini anlama sorularnin cevaplandirildig1 goriilmiistiir. Geleneksel hikaye okuma
yoluyla dinleme c¢aligmasinda metinlerin gorsel olarak desteklenmemesi zihinsel
yetersizlige sahip bireylerde metni hafizada tutma siiresini diisiirmiistiir. Dijital hikaye
teknigi ile yapilan calisma ile hem isitsel hem de gorsel olarak sunulan metinler
katilimcilarin hafizalarinda daha uzun siire tutulabilmis ve dinledigini anlama sorularina
verilen cevaplama siiresini azaltmistir. Ayrica dijital hikdye ile yapilan g¢alismada
katilimcilarin dinledigini anlama sorularina daha az yanlis cevap verdikleri goriilmiistiir.
Bu da dijjital hikaye tekniginin hem siire hem de dogru cevap verme oranlari

bakimindan dijital hikaye tekniginin daha verimli oldugunu gostermistir.

Aragtirmanin  sosyal  gecerligini  degerlendirmek iizere katilimcilarin
Ogretmenleriyle yapilan yapilandirilmig goriisme sonuglarina gore arastirma sosyal
acidan gecerlidir. Katilimcilar, uygulama boyunca c¢ok keyif aldiklarini, dijital
hikayeleri ¢ok sevdiklerini ve g¢alismanin devam etmesini istediklerini belirtmislerdir.

Ozellikle gocuklarinin ¢alismadan aldiklar1 keyiften 6tiirii gok mutlu olduklarini ifade
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etmiglerdir. Bu baglamda katilimcilar ve 68retmenleri; dijital hikdyelerde kullanilan
gorsellerin, seslendirmenin dinledikleri ve izledikleri hikayeleri anlamalarina yardimec1
oldugunu, dersin eglenceli ve zevkli oldugunu, bu sayede Tiirk¢e dersini ve dinleme
calismalarini daha ¢ok sevdiklerini, dijital hikdyeler sayesinde Tiirk¢e dersinde
basarinin ve derse katilimin arttigin1 belirtmislerdir. Ayrica katilimcilarin 6gretmenleri
ise dijital hikayelerin soyut kavramlar1 6gretmede ya da anlasilmasi zor olan konulari
daha rahat 6grenmelerini sagladigi i¢in bu c¢alismanin sonuglarinin énemli oldugunu
ifade etmislerdir. Bu bulgulara paralel olarak, Demirer (2013) yaptig1 c¢aligmada,
Ogretmene gore dijital hikaye caligmalar1 Ogrencilerin derse yonelik tutum ve
motivasyonlarin1 genel olarak olumlu etkiledigi ve ders basarisint arttirdigini
gozlemlemistir Ayricadersi daha zevkli ve eglenceli hale getirdigini, katilimi artirdigini,
gorsellestirdigini ifade ettiklerini belirtmektedir. Diger taraftan Kahraman (2013) fizik
derslerinde dijital hikayelerin kullanimina yonelik yaptig1 calismada dijital hikayelerin
derste kullaniminin 6grenciler {izerinde olumlu etkilerinin oldugunu, katilimi artirdigini,
anlamay1 kolaylagtirdigini, kalicili 6grenmeyi sagladigini, fizik dersi ile yasam arasinda
iligki kurulmasina yardimei oldugunu ve dersi eglenceli duruma getirdigini belirtmistir.
Benzer sekilde Wang ve Zhan (2010) birka¢ y1l boyunca tiniversite 6grencileri ile dort
farkli derste dijital Oykiileme calismalar1 gerceklestirmis ve uygulama sonunda
Ogrencilerin ders icgeriklerini daha iyi anladiklarini, derslere karsit motivasyonlarinin
arttigini, teknoloji kullanma ve problem ¢dzme becerilerinin gelistigini belirtmislerdir.
Sadik (2008) ise yaptig1 arastirmada dijital hikayenin smifta acik uclu, yaratict ve
motive edici bir ara¢ olarak 6grenme ortamini, ders programini ve dgrencilerin §grenme
deneyimlerini zenginlestirdigini ortaya koymustur. Ilgili literatiir incelendiginde
ogretmenler, dijitalhikdye siirecinde 6grencilerin kesfetme, olusturma ve kendilerini
ifade etme gibi deneyimlerden hoslandiklarini belirtmektedir (Dupain ve Maguire,
2005; Sadik, 2008) Bu c¢alismalara ek olarak dinleme ve diger alanlarda dijital
hikayelere dayali yapilan etkinliklerin daha iyi ya da kalict 6grenme sagladigina

(Dupain ve Maguire, 2005) yonelik ¢aligmalar da bulunmaktadir.

Zihinsel yetersizligi olan bireylerin dinledigini anlama becerisi {izerinde
geleneksel hikdye okuma ve dijital hikayenin etkililigini inceleyen bu arastirmada bazi

sinirliliklar  bulunmaktadir. Bu simirliklardan ilki arastirmanin 3 katilimci ile



66

yiiriitiilmesidir. ikinci smirlilik ise deneysel kontrolii saglamak icin baslama diizeyi
oturumlarinda geleneksel hikdye okuma yonteminin kullanilmasidir. Geleneksel hikaye
yonteminin kullanilmasinin sebebi katilimeinin dinledigini anlama diizeyini 6l¢ebilmek
icin  katilimciya hikayelerin  dinletilmesi  gerekiyordu. Bunun katilimcilara
dinletilmesinin en uygun yoluda gelenekselhikdye okuma teknigidir. Bagslama
diizeyinde bu yontemin kullanilmast bu arastirmanin = bir  smirliliginin
olusturmaktadir. Ayrica arastirmada Cora Ince(2007) tarafindan hazirlanmis olan 30
hikdye belirlenmistir. Arastirmada sadece Cora Ince’nin (2007)hikayelerinin
kullanilmas1 yine bu arastirmanin bir sinirliligini olusturmaktadir. Arastirmada sosyal
gecerlik calismasimin sadece katilimcilarindgretmenleri ile gergeklestirilmesi bu

aragtirmanin sinirhiliklar arasinda yer almaktadir.

5.2. Sonug ve Oneriler

5.2.1. Sonug

Yiiriitiilen arastirmanin sonunda arastirmaya katilan bireylerin iiciinde de hedef
becerilerin 6lgiitii olan %80°lik 6l¢iit karsilanarak dijital hikaye ile 6gretimin daha etkili
oldugu sonucuna varilmistir. Dijital hikaye teknigi kullanilarak yapilan ¢aligmalarda
katilimcilarin sorular1 daha kisa silirede cevapladiklar1 ve sorulari dogru cevaplama
yilizdelerinin daha yiliksek oldugu sonucuna varilmistir. Bu sonucta dijital hikaye
tekniginin geleneksel hikdye okuma teknigine gére daha verimli oldugunu gostermistir.
Ayricaaragtirmaya katilan bireylerin 6gretmenlerinin de dijital hikaye teknigine iliskin

olumlu goriislere sahip olduklar1 goriilmiistiir.

5.2.2.Oneriler

Arastirma bulgularina dayali olarak egitime, uygulamaya ve ileri arastirmalara

yonelik Oneriler asagida verilmistir.
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5.2.2.1. Egitim ve uygulamaya ydnelik oneriler

l1.Arastirmada, hazirlanan dijital hikayelerin 6grencilerin dinledigini anlama
becerilerini gelistirmede etkili oldugu goriilmiistiir. Zihinsel yetersizlige sahip bireylere
yonelik Tirkce derslerinde yapilacak dinleme c¢alismalarinda Ogretmenler, sesli
okumacaligmalar1 yerine 6gretmenler tarafindan hazirlanacak ya da internet ortaminda

mevcut olan dijital hikayeleri izletebilir ve dinletilebilir.

2.Arastirma sonuglarina gore dijital hikayelerin kullanimi zihinsel yetersizlige
sahip 6grencilerin Tiirk¢e dersine karst olumlu tutumlar gelismesine, derse katilimina ve
motivasyonun artmasini saglamistir. Bundan dolay dijital hikayeler, bes 6§renme alani

olan dinleme, konusma, okuma, yazma, gorsel okuma ve gorsel sunu etkinliklerinde

kullanilabilir.

3.0gretmenlere dijital hikayelerin nasil hazirlanacagi internet programlar

araciligiyla 6gretilerek kendilerini mesleki olarak gelistirmeleri saglanabilir.

4.Farkl1 engel gruplarina yonelik hikdye metinleri kolaydan zora dogru dijital

hikayelere donistiiriilerek 6grencilerin gelisimleri desteklenebilir.

5.2.2.2. lleri aragtirmalara yonelik &neriler

1.Zihinsel yetersizlige sahip bireyler icin olusturulacak dijital hikayelerin

dinleme disinda okuma, yazma alanlara yonelik etkisi incelenebilir.

2. Zihinsel yetersizlige sahip bireyler i¢in okul 6ncesi donemden itibaren agamali

olarak her sinif diizeyine uygun dijital hikayekullanilarak ¢alismalar yapilabilir.

3. Dijital hikayelerin Fen ve Teknoloji, Sosyal Bilgiler,HayatBilgisi gibi

derslerde uygulanmasina yonelik ¢alismalar yapilabilir.

4. Yetersizlige sahip 6grencilerin 6gretmen yardimiyla hazirlayacaklart dijital

hikayelere yonelik caligmalar yapilabilir.
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5. Egitim fakiiltelerinin 6zel egitim boliimiinde 6grenim goéren 6gretmen adaylar

ile gérev yapan 0gretmenlere dijital hikdye hazirlanmasinailiskin ¢alismalar yapilabilir.
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EK-1. Baslama Diizeyi Veri Kayit Formu
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Tarih: Oturum: Ogrenci Adr:
Baslama zamani: Bitis Zamani: Toplam Siire:
Uygulamaci:
+/-
1 Olaydaki karakterleri sdyle
2 Ne yapryor/dedi ?
3 Nereye gitti?
4 Kim yapti/dedi/gitti ?
5 Ne zaman gitti/yapti/dedi?
6 Nasil yapti/gitti?




EK-2. Ogretim Oturumu Kayit Formu
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Tarih: Oturum: Ogrenci Ad:
Baglama zamani: Bitis Zamani: Toplam Siire:
Uygulamaci:
+/-
1 Olaydaki karakterleri sdyle
2 Ne yapiyor/dedi ?
3 Nereye gitti?
4 Kim yapti/dedi/gitti ?
5 Ne zaman gitti/yapti/dedi?
6 Nasil yapti/gitti?




EK-3. Verimlilik Kayit Formu (Geleneksel Okuma )

Tarih:

Baglama zamani:

Oturum:

Bitis Zamanu:
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Ogrenci Adr:

Toplam Siire:

Uygulamaci:
Katilimei | Birinci Katilimer Ikinci Katilime1 Uciincii Katilimei

Hikaye
1. Hikaye
2. Hikaye
3. Hikaye
4. Hikaye
5. Hikaye
6. Hikaye
7. Hikaye
8. Hikaye
9. Hikaye

10. Hikaye




EK-4. Verimlilik Kayit Formu (Dijital Hikaye)

Tarih:

Baglama zamani:

Oturum:

Bitis Zamanu:

Ogrenci Adr:

Toplam Siire:
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Uygulamaci:
Katilimei | Birinci Katilimer Ikinci Katilime1 Uciincii Katilimei

Hikaye
1. Hikaye
2. Hikaye
3. Hikaye
4. Hikaye
5. Hikaye
6. Hikaye
7. Hikaye
8. Hikaye
9. Hikaye

10. Hikaye




EK-5. Gozlemciler Arasi Giivenirlik Kayit Formu
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Tarih: Oturum: Ogrenci Adr:

Baslama zamani: Bitis Zamani: Toplam Siire:

SORULAR DOGRU CEVAP GOZLEMCI KAYDI
DOGRU YANLIS

Hikayenin kahramanlar1 | Gamze, Ece, Anne

kim?

Gamze sabah ne yapt1?

Odev yapti, biraz

kitap okudu
Gamze ve Ece nereye gitti? | Parka gittiler
Gamze Once ne zaman gitti? | Sabah
Yagmur yaginca eve nasil | Yiirliyerek

gittiler?

Annesi Gamze ve Ece’ye

neden kuru giysiler giydirdi?

Giysileri 1slanmisti




EK-6. Uygulama Giivenirligi Formu (Uygulama Diizeyi)
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UYGULAMA BASAMAKLARI

YAPTI

YAPMADI

Ogrenciye calismanin adim1 sdyleme

Kurallar1 agiklanma

Odiilii agiklama

Materyalleri tanitma

Ogrenciden uygulamaciyr sessizce  dinlemesini

isteme

Ogrenciye dinledigini anlama sorularmi sirasi ile

Sorma

Dogru ve yanlis cevaplarda tepkisiz kalma

Ogrencinin cevaplarini kayit etme

Ogrenciye uydugu kurallar sdyleyerek ddiilii verme
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EK-7. Sosyal Gegerlik Formu

Degerli Ogretmenler

1.Caligmaya baslamadan 6nce dijital hikaye ile ilgili yeterli bilgi verildigini diisiiniiyor

musunuz?

Evet, diisiiniiyorum Hayir, diisiinmiiyorum Kararsizim

() () ()

2. Caligmamiz sona erdikten sonra calismada kullandigimiz dijital hikdye yontemini

kullanmay1 diisiiniiyor musunuz ?
Evet, diisiiniiyorum Hayir, diisiinmiiyorum Kararsizim

() () ()

3. Caligmamiz sona erdikten sonra ¢aligmada kullandigimiz geleneksel hikdye okuma

yontemini kullanmay1 diisiiniiyor musunuz ?

Evet, diisiiniiyorum Hayir, diisiinmiiyorum Kararsizim

() () ()

4. Dijital Hikaye yontemini farkli derslerde de kullanmay1 diisiiniir miistintiz?

Evet, diisiiniiyorum Hayir, diisiinmiiyorum Kararsizim

() () ()

5. Uygulayacak olsamiz hangi yontemi daha kolay uygulayabileceginizi

diisiiniiyorsunuz?
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6. Dijital Hikaye ile yapilan ¢alismalarda 6grencide gozlemlediginiz durumlar1 birkag

ctimle ile aciklar misiniz?

7. Dijital hikaye ¢alismasinin hosunuza giden tarafini birkag¢ ciimle ile agiklar misiniz?

8. Dijital hikdye calismasinin hosunuza gitmeyen tarafin1 birka¢ climle ile agiklar

misiniz?
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EK-8 Geleneksel Hikaye Okuma Metni

[LK GUN HEYECANI

Eyliil aymin bir pazar aksamiydi. Ayse yarin okula baglayacakti. Bu ylizden odasina
giderek erken yatti. Bir tiirli uyuyamiyordu. Ciinkii ¢cok heyecanliydi. Okuldaki ilk

giinliniin nasil gececegini merak ediyordu.

Ayse’nin uyuyamadigini goren annesi yanina geldi. Ayse’ye “Nig¢in uyumuyorsun?”
diye sordu. Ayse de yarin okula baslayacagini, bunun icin ¢ok heyecanli oldugunu, bu

yilizden de uyuyamadigini s0yledi. Annesi Ayse’ye:

- Ayse heyecanini anliyorum. Ancak uyuman gerekiyor. Eger uyumazsan sabah

erken kalkamazsin ve okulun ilk giinti okula ge¢ kalirsin, dedi.

Annesi Ayse’yi Operek iyi geceler diledi. Ayse de annesine iyi geceler diledi. Sabah

erken kalkabilmesi i¢in uyumasi ve dinlenmesi gerektigini anladi.
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EK-9 Dijital Hikaye Okuma Metni

ISMAIL’IN HASTALIGI

Giinesli bir yaz aksamiydi. Ismail arkadaslaryla top oynamak igin annesinden izin

istedi. Annesi ona:
- Arkadaslarinla top oynayabilirsin, ancak kendini ¢ok yormamalisin.

Ismail topunu alarak bahceye ¢ikti. Arkadaslari ile top oynadilar. Arkadaslar ile ¢ok
kostuklari i¢in Ismail hem terlemis hem de susamisti. Zamanin ge¢ oldugunu fark eden
Ismail eve gitmek icin arkadaslarindan izin istedi. Eve geldiginde o kadar susamust: ki

gizlice mutfaga girerek terli terli su icti.

Aksam oldugunda Ismail &ksiirmeye basladi. Annesi bunun sebebini bir tiirlii
anlayamadi. Ciinkii Ismail’in terli terli su ictigini bilmiyordu. Ertesi giin Ismail’in

hastalig1 daha da artt1. Annesi onu doktora gétiirdii. Doktor, Ismail’e;
- Terli terli su igtigin i¢in hastalanmissin dedi.

Doktor iyilesmesi igin Ismail’e ilaglar verdi. Ismail bu ilaglar1 kullanmak icin hastali
boyunca evde kaldi. Arkadaglari ile giinlerce oynayamadi. Terli iken su igmemeye karar

verdi.
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EK-10 Dijital Hikaye Gorseli

-~ ISMBILIN
HAS‘!'ALIGI
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