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OZET

Yiiksek Lisans Tezi

OKUL ONCESI 4-6 YAS GRUBU OGRENCILERINE YONELIK
DEGERLER EGIiTiMi: DRAMA VE EGITSEL OYUN UYGULAMA
ORNEKLERI

Mevhibe Rumeysa CAMLI
Izmir Katip Celebi Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii

Felsefe ve Din Bilimleri Anabilim Dah

Bu caligmada, okul oncesi donemde degerler egitimi konusu incelenmistir.
Degerler egitiminde drama ve egitsel oyunlarmm yontem ve teknik olarak

kullanilabilirligi arastirilmistir.

Calismanin amaci, drama ve egitsel oyunlarin okul 6ncesi donemde degerler
egitiminde kullanimi ve uygulama 6rnekleri ile alana katki sunmaktir. Caligmada nitel
arastirma deseni benimsenmistir. Kuramsal temelleri ortaya koymak i¢in literatiir
taramasi Ve dokiiman incelemesi yapilmistir. Bu ¢alisma, okul 6ncesi donemi 4-6 yas
grubu ile smirl tutulmustur. Ayrica okul oncesi donem degerler egitiminde drama ve

egitsel oyunlarin kullanimai ile siirlandirilmastir.

Birinci boliimde, ¢ocuklarin gelisim ozellikleri ele alinmis, okul Oncesi
doneminin dnemine deginilmistir. Ikinci boliimde, deger kavrami, degerlerin
ozellikleri ve degerlerin paydaslarina yer verilmistir. Konumuzun odak noktasi olan
drama ve egitsel oyunlarin 6zellikleri ve yararlari iizerinde durulmustur. Son bolimde
ise, deger-drama-oyun iligkisi arastirilmistr. Bu alanda drama ve egitsel oyun

uygulama 6rneklerine yer verilmistir.

Aragtirmada, kisiligin temellerinin biiyliik bir kismmin atildig1 okul oncesi

doénemin degerlerin 6gretilmesi agisindan 6nemli oldugu sonucuna varilmis, okul



oncesi donemde drama ve egitsel oyun yontemlerinin pek ¢ok gelisim alanina ve temel

becerilere etkisinin oldugu goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Okul Oncesi Dénem, Deger, Degerler Egitimi, Drama,

Egitsel Oyun



ABSTRACT

Master Thesis

THE VALUES EDUCATION FOR PRESCHOOL STUDENTS AGED 4-
6: DRAMA AND EDUCATIONAL GAME APPLICATION EXAMPLES

Mevhibe Rumeysa CAMLI

Izmir KatipCelebi University
Graduate School of Social Sciences

Department of Philosopy and Religious Sciences

In this study, the subject of values education in the preschool period was
examined. In values education, the methods and techniques of drama and educational

games availability has been investigated.

The aim of the study was to explain the values of drama and educational games
in the preschool period to contribute to the field with its use and application sample
course plans. Qualitative research pattern was adopted in the study. Laying out the
theoretical foundations, literature review and document review was carried out. This
study’s period is limited to 4-6 age groups. In addition, preschool values is limited to

the use of drama and educational games.

In the first chapter of the thesis, the developmental characteristics of children are
discussed and the importance of the preschool period is mentioned. In the second part,
the concept of value, the characteristics of the values and shareholders of values are
included. Drama and educational games, which are the focus of our topic, the
characteristics and benefits of games are thought upon. In the last section, the
relationship between value- drama- game is investigated. In this area, drama and

educational game application examples are included.

In this study, it was concluded that it is important in terms of teaching values in

the preschool period, where most of the foundations of personality are laid, and it has



been seen that drama and educational game methods in the preschool period have an
effect on many developmental areas and basic skills.

Keywords: Preschool Period, Value, Values Education, Drama, Educational
Games
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ONSOZ

Toplum i¢inde mutlu ve uyumlu yasayabilmenin yolu, iyi karakterli bireyler
yetistirmekle miimkiindiir. Bu amagla ¢ocuklara verilecek egitimin 6nemi oldukca
biiyiiktiir. Erken yaslarda hem ailesinden hem okuldan saglikli, giivenli, sevgi ve
yikksek degerlerle donanmis c¢ocuk, gelece§e giivenle bakan, topluma karsi
sorumluluklarini bilen bireyler olma yolunda en biiyiik adimi atmis olacaktir. Ilk
degerlerin, ilk bilgilerin ve becerilerin kazanildigi bu dénem c¢ocuklarm kisiliginin
sekillenmesinde de etkilidir. Okul 6ncesi donemde kazanilan bilgi, beceri ve degerler
birey tarafindan hayat boyu kullanilacaktir. Bu nedenle okul 6ncesi donem, ¢ocuklarin
gelisimlerini  destekleyecek, bilgi, beceri ve deger kazandiracak sekilde
diizenlenmelidir. Iyi bir insan olma yolunda ¢ocuklara kazandirilmasi gereken degerler
calismamizi hazirlamamizdaki temel nedendir. Dolayisiyla bu ¢alismanin okul 6ncesi

alanda c¢alisan egitimcilere katki saglamasi beklenmektedir.

Bu ¢alismada tez danismanim Saymn Dog. Dr. Ahmet Ali CANAKCI hocama,
Sayin Prof. Dr. Mehmet BAHCEKAPILI ve Saym Dr. Ogr. Uyesi Mustafa
BASKONAK’a katkilarindan dolay1 ¢ok tesekkiir ederim. Ayrica bu ¢alismamda ve
hayatimm her alaninda maddi ve manevi desteklerini esirgemeyen sevgili annem,

babam ve abime, anne yaris1 teyzeme en kalbi duygularimla siikranlarimi sunuyorum.

Mevhibe Rumeysa CAMLI
[zmir-2021



GIRIS

Egitim, “bireyin davranislarinda kendi yasantisi yoluyla ve kasitli olarak istendik
degisme meydana getirme siirecidir.” Bu, davramis degisikligi kasith ve kasitsiz
olarak her zaman ve her yerde hayat boyu gerceklesebilir.? Kisi ve toplum icin ¢ok
onemli ve ¢ok genis alan1 kapsayan egitim belli bir plan ve hedefe gore kisinin
yetistirilmesi ruh ve beden sagligini koruyarak gelistirmek i¢in yapilan ¢alismalardir.
Her milletin sahip oldugu biitiin degerlerini tarihi seyri iginde nesillerden nesillere
aktarimini sagladigi biitlin slireglerdir. Egitim ayni1 zamanda insami sekillendirme
gorevini lstlenerek, insanin dogustan getirdigi kabiliyetlerini uyandirir, gelistirir,
kendi kendine yeterli olabilecek bilgi ve becerileri kazandirir.®

Egitim, hayatimizin ayrilmaz bir parcasidir. Bilyliyen ve gelisen bir varlik olarak
insanin bakima ihtiyaci oldugu kadar bilgiye, danisma ve rehberlige de ihtiyaci vardir.
Bu dogrultuda giiniimiiz egitim anlayisi, genel anlamda insanin her yonden gelismesi
ve olgunlagmasi i¢in insana rehberlik eder. Bu, belli bir yasla sinirli degildir. Hayat
boyu siiren bir siirectir. “Planli, amacli, maksath bir etkinlik olarak gerceklestirilen
egitim sonucunda insana neleri kazandirmahidir?”, “Egitimli insanmn sahip olmas1

gereken dzellikler nelerdir?” burada sorulmasi gereken en dnemli sorulardir.*

Diinyaya hazir olmayan ham kabiliyetlerle ve ihtiyaglarla birlikte gelen insan,
toplumsal ve kiiltiirel bir cevre ile kusatilmistir. Insanin yasamak zorunda oldugu
cevreye uyum saglayabilmesi, ¢cevrenin sartlarina gore sahip oldugu bu kabiliyetlerin
gelistirilmesiyle miimkiindiir. Bu bir anlamda insanin yasadigi ¢evreyle etkilesim
siirecine girmesi ve olgunlasmas1 demektir. Insanin gevresiyle kurdugu iliskiler hayat
boyu devam eder. Bu iligskiler sonucunda insan birtakim bilgiler, beceriler,

aliskanliklar, deger yargilari, davranis ve inanis sekilleri kazanir. Biitiin bu kazanimlar

! Selahattin Ertiirk, Egitimde Program Gelistirme, Ankara: Meteksan Yayinlari, 1994, s.12.

2 Muhammet Sevki Aydin, Din Egitimi Bilimi, Kayseri: Kimlik Yaymlar1, 2017, s. 74.

3 Halis Ayhan, Egitime Giris ve Islamiyetin Egitime Getirdigi Degerler, Istanbul: Damla Yayinevi,
1982, s. 12-13.

* Hayati Hokelekli, dilede, Okulda, Toplumda Degerler Psikolojisi ve Egitimi, Istanbul: Timas
Yaymlari, 2013, s. 245-246.



egitimin ilgi alanma giren faaliyetlerdir.® Insan var olan kabiliyetlerini kendi kendine
gelistiremez. Hangi varliga nasil inanacagini, davraniglarint hangi kurallar gore
ayarlayacagini, egitim yoluyla dgrenir. insanin kendini tanimasi, yaratilis gayesini
O0grenmesi, bu gayenin ugruna yola ¢ikmasi ve ona ulagmasi i¢in egitime ihtiyaci
vardir. Bu yoniiyle her zaman baskalarinin yardimina yani egitime muhtag¢ olan insan,

dgrenme siirecinde daima bir ¢irak olarak kalir.®

Her toplum, bireyini devamli etkisi altina alir ve kendi sartlarina gore yetistirir.
Bu sayede kisi kabiliyetlerinin gelismesine, sahsiyetinin olgunlasmasina imkén bulur.
Hiirriyet ve istikbaline kavusur. Kisiler her ne kadar toplumun 6zelliklerini temsil etse
de yine de kendi olusumu i¢inde bireysellige yani sahsiyete sahip olur. Hepimiz insan

olarak dogariz, aldigimiz egitim ve gelisme sayesinde sahsiyet kazaniriz.’

Insan birgok unsurlardan olusmus ahenkli bir biitiindiir ve her insan kendine has
birtakim 6zellikler tasir. Insani birbirinden ayiran bu bedeni ve rithi 6zelliklerine
sahsiyet denir. Sahsiyetini kazanmis insan, kendine ait 6zelliklerinin farkinda olarak
icinde bulundugu topluma bilingli bir sekilde uyum gosterir. O halde sahsiyet
egitiminde insant ve benligini iyi tanmimak gerekir. Hiirriyetini ve ferdiyetini
koruyarak, kisisel gelisimini saglamak, 6zgiir diisiinmesini ve 6zgiirce diisiincelerini
paylasmasini, yapabileceklerinin ve yapamayacaklarmin ayrimini 6gretmek esastir.®

Insanda bulunan istekler, egilimler, heyecan ve enerjileri uygun hedeflere
yonlendirmek ve arzu edilen yonde gelismesini saglayacak diizenlemeler yapmak
zamanimizin en onemli sosyal ve kiiltiirel meselesidir. Bunun i¢in de muhatabi olan
insan tabiat1 hakkinda dogru ve gecerli bilgileri bulmak gerekir. Bu dogrultuda insani
tanimakla baslamak, insan hakkinda bildiklerimizi yeniden gdzden ge¢irmek, dogruya
en yakin bilgilere ulagincaya kadar arastirmalari siirdiirmek hedef olmalidir. Her daim
insanin bilinmeyen yoOnlerinin var olmasi, onu sadece miza¢ ve kabiliyetleriyle
tanimanin yeterli olmayacagmi gostermektedir. Fakat biitiiniiyle hayatin iginde
sekillenen sosyal bir varlik olarak gérmekte yetersiz kalacaktir. Yapilmas: gereken

ferdin dogustan getirdigi ozellikleri ile icinde yasadigi ¢evrenin etkileriyle olusan

® Ismet Altikardes, Din ve Sosyal Biitiinlesme, Istanbul: Ragbet Yayinlari, 2004, 5.76.

6 Bayraktar Bayrakl, Islamda Egitim Bati Egitim Sistemi ile Mukayeseli, Istanbul: Dergah Yayinlari,
1980, s. 18.

" Bedi Ziya Egemen, Terbiye Felsefesi, Ankara: AUI Fakiiltesi Yaymlar1, 1957, s. 32.

8 Altikardes, Sosyal Biitiinlesme, s. 99.



davraniglarin1 dikkate almaktir. Zamanla bu davraniglar sabitleserek karakteri
olusturacaktir. Bunun i¢in yapilacak olan ¢ocuklarin ve gencglerin hayatin siirekliligi

ve degiskenligi i¢inde planli metotlarla yonlendirilmesidir.®

Cocuklarin, temel egitim baslayincaya kadar gegirdikleri bir¢ok kritik donemi
kapsayan ve gelisim hizlarinin ¢ok yiliksek oldugu okul dncesi donem, degerlerin
ogretimi bakimmdan daha da fazla 6nem tagimaktadir.’® Bu yillarda dgrenilenlerin
biliylik kismi yetigkinlikte bireyin, kisilik yapisini, tavir, aliskanlik, inang ve deger

yargilarmi olusturmaktadir.!!

1. ARASTIRMANIN KONUSU VE PROBLEMI

Genel egitimin i¢cinde Oonemli bir yeri olan okul Oncesi egitimi konusundaki
toplumsal farkindalik son yillarda giderek artmaktadir. Ciinkii erken ¢ocukluk yillar1
bireyin gelisiminin ¢ok hizli oldugu ve yasam becerilerinin temellerinin atildig1 ¢cok
onemli ve kritik donemlerdir.'?> Ayn1 zamanda bu donem; ¢ocugun, i¢inde yasadigi
dogal ve toplumsal ¢evreye uyum gosterebilme ve yasadigi toplumla biitiinlesme
cabasinda bir takim temel beceri ve sosyal davraniglar1 kazanmaya basladigi
yillardir.™® Bu nedenle okul oncesi yillarda ¢ocuklarm zihinsel, duygusal, sosyal,
fiziksel ve dil gelisiminin birbirine bagl karmasik siireglerin bilinmesi, bilingli bir
sekilde desteklenmesi, gelistirilmesi ve yonlendirilmesi gerekmektedir.

Bu baglamda okul 6ncesi egitim, ¢ocugun gelisimsel ve bireysel farkliliklarina
uygun, ¢ocugun tiim gelisim alanlarmi desteklemeye yonelik, mevcut potansiyelini
ortaya ¢ikarmasini, gelistirmesini ve kendini ifade etmesini amaglayan, yasadigi
toplumun kiiltiirel degerlerini tanimasi, benimsemesi ve topluma uyumunu gozeten

sistemli ve planli bir egitim siirecidir.'*

® Halis Ayhan, “Sosyal Biitiinlik A¢isindan Din Egitimi,” Uludag Universitesi Ilahiyat Fakiiltesi
Dergisi, Cilt 1, Say1 1, (1986), 25-26.

10 Bilal Coban, Eyiip Nacar, Okul Oncesi Dénemde Egitsel Oyunlar, (ed. Murat Sahin), Ankara: Nobel
Yaymcilik, 2010, s. 2.

1 Halil ibrahim Saglam, Bir Deger Egitimi Merkezi Olarak Aile, Ankara: Pegem Akademi, 207, s. 11.

12 Asiye Fatma Tatar, Okul Oncesi Egitimde (5-6 Yas) Hosgorii Egitimi, Yiiksek Lisans Tezi, Ankara
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Ankara 2009, s.1.

13 Umit Aslan, “Okul Oncesi Egitimde Temel Becerilerin ve Sosyal Davranislarin Kazandirilmas1” (ed.
Gelengiil Haktanir), Okul Oncesi Egitime Giris, Ankara: An1 Yaymcilik, 2007, s. 205.

4 Nalan Kuru Turagh, “Okul Oncesi Egitimin Tanimi ve Kapsami1”, (ed. Gelengiil Haktanir), Okul
Oncesi Egitime Giris, Ankara: An1 Yayincilik, 2007, s. 3.



Kisilik gelisimi i¢in de kritik olarak kabul edilen okul 6ncesi donem ¢ocuklarda
degerlere iliskin bilgilerin kazandirilmasinda da temellerin atilmaya bagladigr ilk
donem olarak 6nem arz etmektedir. Degerler egitiminin amaci, evrensel degerleri
benimsemis iyi karakterli, ahlaki degerlere sahip, sorumluluk bilinciyle hareket eden
vatandaslar yetistirmektir. Bu amagla; sevgi, saygi, sorumluluk, adalet, azim, inang,
cesaret, ahlaki ve medeni degerleri bireylere kazandirmaktir. Uzun vadede ise;
degerler egitimi, toplumda giderek sorun haline gelen ahlaki, etik ve akademik
konularda bireylere yardimci olmayi, diinyamizi daha giivenilir ve yasamlir hale
gelmesine katkida bulunmayr hedeflemektedir.®® Bu bakimdan ¢ocuklara
kazandiracaklar1 dikkate alindiginda degerleri okul 6ncesi donemde G6gretmek bir
ihtiya¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Degerleri edinmis c¢ocuklarin kendilerine
giivenleri artar, kararlarmi verebilirler, problemlerini ¢6zebilirler ve bu durum mutlu
olmalarmi1 saglar. Ayni zaman ¢ocukta sorumluluk bilincinin olusmast ve
sorumluluklar1 yerine getirmesi ve kendini kontrol edebilme becerisini kazanmasini

saglar.1®

Buradan hareketle soyut bir kavram olan degerlerin, okul oncesi donemde
cocuklara kazandirmada nasil bir yontemle verilecegi de son derece Onemlidir.
Cocugun gelisimi ve 6grenmesi ile ilgili siirekli arastirmalar yapilmakta ve konu ile
ilgili yeni bulgular elde edilmektedir. Bu yeni veriler okul 6ncesi donemde ¢cocugun
egitimi-6gretimi konusuna yeni boyutlar kazandirmaktadir. Bu durum egitim ve
ogretimde yeni yontemlerin kullanilabilirligini de kolaylastirmaktadir.!” Degerler
egitiminde kullanilan pek ¢ok yontem ve teknik bulunmaktadir. Bu yontem ve
tekniklerden ikisi olan drama ve egitsel oyunlar konumuz kapsaminda ele alinacaktir.
Bugiiniin ¢ocuklarina gelecek kusaklari etkileyen bireyler olarak bakildiginda, cocugu
tanimakla baglamak degerler egitiminin dnemli bir pargasidir. Cocugu tanimanin en
etkili yolu da oyundur. Ciinkii oyun erken dénemde cocugun en Onemli ugrasisi,

kendini ifade ettigi en dogal ortamidir. Bu agidan anne babalar ve egitimciler ¢ocugun

15 Mustafa Ziilkiif Altan, “Coklu Zeka Kurami ve Degerler Egitim”, Pegem Egitim ve Ogretim Dergisi,
Cilt 1, Say1 4, (2011), 54-57.

16 Ozkan Sapsaglam, “Okul Oncesi, Dénem ve Degerler Egitimi”, Okul Oncesi Dénemde Karakter ve
Deger Egitimi, (ed. Esra Omeroglu), Ankara: Pegem Akademi, 2016, s. 39.

17 Ramazan Diler, Din Egitiminde Dramatizasyon Yontemi, Yiksek Lisans Tezi, Cumhuriyet
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Sivas 2001, s.7.



diinyasina yani oyunlarina katilarak ¢cocugu tanima firsati bulurlar ve 6gretimi en dogal

yoldan gercgeklestirebilirler.

Drama, erken donem ¢ocuklarmin biligsel, duyussal ve psikomotor
gereksinimlerine katki saglayabilecek 6zelliklere sahiptir. Oyun iizerine kurgulanan,
gelistirilen ve uygulanan drama etkinlikleri cocuklara yasayarak d6grenme, kesfetme,
0z farkindalik kazanma, bagimsiz diisiinme, isbirligi i¢cinde ¢aligma, iletisim kurma,
sosyal farkindalik, problem ¢cdzme ve hayal giiclinii gelistirme olanagi sunar. Bu
donemde c¢ocuklara verilmek istenen bir¢ok konu ve kazanimlarin drama yoluyla
verilmesi hem eglenceli hem de kalici bir sekilde 6grenmeyi saglayabilir. Drama
cocugun kisiliginin gelisiminde, kendini tanima ve gergeklestirmede, toplumsal ve
sosyal duyarliligi kazanmada katkida bulunabilir.®® Bunlarm yaninda drama
etkinliklerinde s6z alip konusma, sirasmni bekleme, yardim isteme, yardim etme,
paylasma gibi sosyal beceriler, yaparak yasayarak yani deneyimleme yoluyla
ogrenilmektedir.*®

Egitsel oyunlar ise, ¢ocukta haz ve nese kaynagi olurken ayni anda sevgi, saygi,
arkadaslik ve yardimlagsma duygularmi gelistirir. Cocukta beden, zihin ve duygusal
gelisimine yardime1 olur, ona iyi davramis ve aligkanliklar kazandirir. Cocugun
cevresini tanimasina, dgrenme ve yeni seyler ortaya koymasma imkan tanir.?’ Okul
oncesi donemde ¢ocuk i¢in oyun ihmal edilmeyecek oneme sahiptir. Giiniimiizde,
gittikce artan bir sekilde oyun aktiviteleri egitim programlarina dahil edilmekte ve
egitim ile 6grenme oyunlarla birlestirilerek daha etkili, kalici, anlamli ve zevkli bir
yapiya doniistiiriilmektedir.?

Degerler egitimi ile drama ve egitsel oyunlarinin ¢ocuklara kazandirmaya
calistig1 hedefler karsilastirildiginda birbiriyle ortiistiigli gériilmektedir. Bu bakimdan
degerler egitiminin okul Oncesi donemde drama ve egitsel oyun etkinlikleri ile
Ogretilmesi cocuklarda daha etkili ve kalicili O6grenmeye katki saglayacagi
diisiiniilmektedir. Bu amacla calismada “okul 6ncesi donem”, “deger” ve “degerler

egitimi”’, “drama” ve “egitsel oyun” konular1 arastirilmigtir. Okul 6ncesi donem

18 Omer Adigiizel, “Egitimde Dramaya iliskin Temel Kavramlar, Amac ve Ozellikler”, Erken Cocukluk
Egitiminde Drama, (ed. Yasare Aktas Arnas, vd.), Ankara: Pegem Akademi, 2020, s. 1-3.

19 Alev Onder, Yaparak Yasayarak Ogrenme Igin Egitici Drama, Ankara: Nobel Yaymcilik, 2016, s. 54
20 Hiilya Pehlivan, Oyun ve Ogrenme, Ankara: Am Yaymcilik, 2005, s. 91.
2L pehlivan, Oyun ve Ogrenme, s. 67.



degerler egitimi drama ve egitsel oyun ders planlarma yer verilmistir. Okul 6ncesi
cocuklarinin degerleri fark etmesi, drama, egitsel oyun yontem ve teknikleri ile

cocuklarda degerlerin 6gretiminde farkindalik kazanmasi iizerinde durulmustur.

Aragtirmanin temel problemi, “Okul 6ncesi donemde degerler egitiminde drama

ve egitsel oyun uygulama drneklerinin belirlenmesi” olarak tespit edilmistir.

Cahsmada, bu temel problem cercevesinde asagidaki arastirma sorularina

cevaplar aranmstir:
1. Degerler egitimini erken donemde ¢ocuklara kazandirmanin 6nemi nedir?
2. Dramanin okul 6ncesi donemde cocuklara kazandirdiklar1 nelerdir?
3. Egitsel oyunlarm okul 6ncesi donemde ¢ocuklara kazandirdiklar1 nelerdir?
4. Okul 6ncesi donemde degerler egitiminde drama uygulama 6rnekleri nelerdir?

5. Okul 6ncesi donemde degerler egitiminde egitsel oyun uygulama o6rnekleri

nelerdir?

2. ARASTIRMANIN AMACI VE ONEMI

Gilintimiizde degerler egitimi, egitimin amaglar1 arasinda yer almasinin 6tesinde
siirekli artan bir ihtiyagla kendisini hissettirmektedir.?? Cagimizda bilim ve
teknolojideki gelismeler, tiim diinya iilkelerini etkilemektedir. Bu bilimsel ve
teknolojik gelismeler bir¢ok iilkede siyasal, sosyal, ekonomik, kiiltiirel ve ahlaki
alanda ¢ok hizli bir sekilde degisimini ve gelisimini gostermektedir. Bu gelisme ve
degismeler insan yasamina ¢ok 6nemli katkilar sagladigi gibi, birtakim olumsuzluklari
da beraberinde getirmektedir. Ozellikle kitle iletisim araglari, icinde bulundugumuz
cag1 fazlastyla etkilemis, diinyay kiiresel bir ko ye doniistiirmiistiir. Ulkeler arasindaki
sinirlar1 ortadan kaldiracak derece bu denli iletisimin artmasi kiiresel kiiltiir kavramini
ortaya cikarmis, bireyin yagamini her anlamda etkisi altina almistir. 20. yiizyilin
ortalarindan itibaren etkisini iyice hissettiren kiiresellesme, degerler ve ahlak lizerinde

ciddi etkiler olusturmus ve bu etki giiniimiizde de artan bir hizla devam etmektedir.

22 Hasan Meydan, “Din, Ahlak ve Degerler”, (ed. Salih Zeki Geng, Adem Beldag), Karakter ve Deger
Egitiminde Yaklasimlar, Yontemler ve Teknikler”, Ankara: Pegem Akademi, 2019, s. 93.



Gelinen noktada, degerler problemi giliniimiiz diinyasinin en 6nemli sorunlarindan

birisi olmustur. 23

Diinyadaki tiim c¢ocuklar, yasanan siddet olaylarindan, biiyiiyen sosyal
problemlerden, insanlarin birbirlerine ve diinyaya karsi saygi yoksunlugundan giderek
daha ¢ok etkilenmektedir. UNESCO’ya gore giinlimiizde doganin ve yasamin gesitli
formlarin yok olusu; temel insani degerlerin erozyona ugramasi, insanligin sorumsuz
ve umursamazligi, lretim ve tliketim c¢ilgmmhgr ile karsi karsiya oldugumuzu
gostermektedir. Biitlin bu felaketleri engellemek i¢in egitimin her alaninda degerleri

on plana ¢ikarilmas gerektigi anlasilmaktadir.?*

Iginde yasadigimiz hayati anlamli kilmanin en &nemli yollarindan biri olan
degerler, davraniglarimiza yol gosterirken bireylerin diinyay1 anlamasina, cevresindeki
sosyal olaylar1 anlamlandirmasina yardimci olur. Degerleri bilmekle birlikte gelecegin
mimari olan ¢ocuklara, geng nesillere aktarmak da bir o kadar 6nemlidir. Bu durumda
“Degerleri 6gretmek i¢in hangi yontem ve teknikler kullanilmalidir?” sorusu karsimiza
cikmaktadir. Degerler 6gretimi icin su yontem ve teknik kesin etkilidir yerine, her
yontem ve teknigin avantajlar1 ve dezavantajlar1 g6z Oniinde bulundurularak

birbirlerini tamamlamalar1 ve gelistirilmeleri amaglanmalidir.?®

Iyi bir degerler egitimi ancak ¢ocuklarm gelisim dzelliklerinin bilinmesi ve bu
gelisim Ozelliklerine uygun yontem ve tekniklerin kullanilmasi ile miimkiindiir. Bu
husus ve yukarida belirtilenler dogrultusunda arastirmanin temel amaci: “cocukluk
donemi gelisim ozelliklerinin neler oldugu, degerlerin egitiminin onemi, islevselligi ve
degerlerin ogretiminde gelisim ozelliklerine uygun drama ve egitsel oyun uygulama
orneklerini ortaya koymaktir.” Calismada, cocuklara deger kazandirilmasinda drama
ve egitsel oyun yontemleriyle hazirlanan degerler egitimi 6rnek ders planlarinin alana
katk1 saglayacagi diisiiniilmektedir. Ayn1 zamanda okul Oncesi degerler dgretimi
yapan egitimcilerin, ¢ocuklardaki gelisim 6zelliklerini bilerek, onlarin yaslarma uygun
olan drama ve egitsel oyunlarin degerler egitiminde kullanmalarna katk: saglayacagi

sOylenebilir.

23 Hamdi Kiziler, ilyas Canikli, Degerler Egitimi, (Ankara: Deneme Yayinlari, 2018), s. 248-249.
24 Recep Kaymakcan, Hasan Meydan, Ahlak Degerler ve Egitimi, Istanbul: Dem Yayinlar1, 2016, s. 34.

% Yarar Kaptan, “Karakter ve Degerler Egitiminde Yaklagimlar, Yontemler ve Teknikler”, Karakter ve
Degerler Egitimi Farkli Bakislar Ornek Etkinlikler, (ed. Salih Zeki Geng, Adem Beldag), Ankara:
Pegem Akademi, 2019, s.167.



3. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

Bu ¢alismada degerler egitimi, drama ve egitsel oyun kavramlar1 agiklanmis ve

bu kavramlarin degerler egitimi ile iliskisi incelenmistir. Bu baglamda ¢alisma, kisilik

temellerinin atilmaya basladigi ve 6grenmenin yogun oldugu okul 6ncesi donemde

cocuklarda dogru ahlaki gelisimin gergeklesebilmesi i¢in degerler egitimi agisindan da

kritik donem denilebilecek 4-6 yas araligi ile sinirlandirilmistir.

Bu arastirma, veri kaynagi olarak literatiir taramasi, dokiiman incelemesi (siireli

yayinlar, makaleler, kitaplar, dergiler, lisansiistii tezler, bildiriler, internet veri

tabanlar1 ve sozliik gibi yazili bilgi kaynaklar1) ve ulasilan sonuglarla sinirhidir. Ayrica

okul 6ncesi donemde degerlerin 6gretiminde kullanilan drama ve egitsel oyun yontem

ve teknikleri ile sinirli tutulmustur.

Okul Oncesi egitimin temel ilkelerindeki degerlerle ilgili olan maddeler

sunlardir:2®

o Okul oncesi donemde verilen egitim ile ¢cocuklarin sevgi, saygi, is
birligi, sorumluluk, hosgorii, yardimlasma, dayanisma ve paylasma gibi
duygu ve davranislari gelistirilmelidir.

o FEgitim, ¢ocugun kendine saygi ve giiven duymasini saglamali;
ona 0z denetim kazandirmalidir.

o Cocuklarla iletisimde, onlarin kisiligini zedeleyici sekilde
davranilmamali, baski ve kisitlamalara yer verilmemelidir.

e Cocuklarin bagimsiz davramslar gelistirmesi desteklenmeli,
yardima gereksinim duyduklarinda yetiskin destegi, rehberligi ve
yetiskinin giiven verici yakinligi saglanmalidir.

e Cocuklarin kendilerinin ve baskalarimin duygularini fark etmesi
desteklenmelidir.

Milli Egitim Bakanlhigi (MEB) Okul Oncesi Egitim Programi’nda
(2013), Cocuklarin yasadiklar: toplumun degerlerini tanimalari, kiiltiirel
ve evrensel degerleri benimsemeleri onlarin sorumluluk bilincine sahip
bireyler olarak yetismeleri agisindan onemlidir. Program, bu yoniiyle,
farkliliklara saygi duyulmasini ve farkll ézellikleri olan bireylerle uyum
icinde bir arada yasamaya dair deneyimler kazanilmasini tesvik
etmektedir. Programda degerler egitimi ayri bir alan olarak ele

26

Milli Egitim Bakanligy, Okul Oncesi Egitim Programi,

https://mufredat.meb.gov.tr/ProgramDetay.aspx?PID=652 (erigim: 31.10. 2021).

s.11.
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alinmamig, ancak kazamim ve gostergelerde biitiinciil bir sekilde
vurgulanmistir.?’

Diyanet Isleri Bakanhig: (DIB) “4-6 Yas Grubu Kur’an Kursu Miifredati”nda

degerler egitimi kapsaminda dokuz degere yer vermistir. Bu degerler sunlardir: 28

v" Dua Siikiir ve Oziir Dileme
Sevgi ve Merhamet

Saygi

Sorumluluk

Yardimlasma

Sabir

Dilik

AN NI N N Y RN

Dogruluk ve Dogruluk
v Adalet

MEB ve DIB okul 6ncesi programinda yer alan kazanim ve degerler goz 6niinde
bulundurularak galismada, sevgi, saygi, yardimlagsma, paylasma, gorev ve sorumluluk
degerleri ile bunlarin disinda selamlagsma-tanisma ve empati degerleri se¢ilmis, bu
degerlere yonelik drama ve egitsel oyun ders planlarina yer verilmistir. Calismada, 12
Drama ve 22 egitsel oyun uygulama 6rnekleri yer almaktadir. Uygulama 6rnekleri 4-
6 yas cocuklarmm gelisim donemi oOzellikleri dikkate alinarak hazirlanmaya
calistimistir. Uygulama 6rneklerinde kazamimlar, MEB Okul Oncesi Ogretim
Programi ve DIB 4-6 Yas Grubu Kur’an Kursu Ogretim Programma gore
belirlenmistir. Kazanimlar “K”, gostergeler “G” seklinde kisaltilarak gosterilmistir.
Drama uygulama ornekleri arastirmacimin kendisine aittir. Egitsel oyunlar ise, ¢esitli
oyunlarin degerler egitimine uyarlanmasi seklinde hazirlanmastir.

Arastirmaci, ¢aligmasini daha saglikli yapabilmesi ve daha dogru sonuglara
ulasabilmesi icin Yiiksek Lisans asamasmnda, MEB Onayli Yaratici Drama
Egitmenligi/Liderligi 320 saatlik toplam 6 asama olarak almis ve bitirme projesini

tamamlamistir. 27. Drama giinlerine katilarak alaninda uzman egitimcilerden ve

27 Milli Egitim Bakanlig1, Okul Oncesi Egitim Programi, S.16.
https://mufredat.meb.gov.tr/ProgramDetay.aspx?P1D=652_(erisim: 31.10. 2021).

28 Bkz. Diyanet Isleri Baskanhgt Kuran Kurslar: Ogretici Kitabi-1 (4-6 Yas Grubu), Ankara: DiB

Yayinlari, 2018.

https://egitimhizmetleri.diyanet.gov.tr/Documents/4-6yasKurankurslariogreticikitabi12018.pdf

(erisim: 6.09. 2021)



akademisyenlerden 30 saati askin konulu atdlyeler almistir. Ayrica “YEKDER 4-6
Yas Egitmen Egimi” programuni bitirmistir. Universitelerin online olarak diizenledigi
Cocuk Gelisimi ve Egitimi zirvelerine katilmistir. Cunda toplantilar1 3 kapsaminda
online olarak diizenlenen “Uluslararas1 Erken Cocukluk Donemi Din-Ahlak-Deger
Egitimi ve Sorunlari Sempozyum” unda “Okul Oncesi Dénemde Yaratici Drama
Yoluyla Degerler Egitimi” ¢alismasini sunmustur. Bu baglamda, degerlerle ilgili

drama ve egitsel oyunuygulama orneklerine yer verilmistir.

4. ARASTIRMANIN YONTEMI

Bu calismada, nitel arastirma deseni benimsenmistir.

Nitel arastirma, “gdzlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama
tekniklerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gercekei ve biitiinciil
bir bigcimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma” olarak
tanimlanir. Nitel arastirma, farkli disiplinleri birlestiren biitlinciil bir bakis agisin1 esas
alir. Arastirdig1 probleme yonelik sorgulayici, yorumlayici bir yaklagsimla incelemeyi
benimseyen bir yontemdir. Arastirma yapilan olgu ve olaylar kendi baglaminda ele

alinir, insanlarmn onlara yiikledikleri anlamlar agisindan yorumlanmaya calisilir.?°

Calismada, nitel arastirmalarda veri toplama tekniklerinden biri olan dokiiman

incelemesi ve literatiir taramas1 yapilmistir.

Dokiiman incelemesi, yazili belgelerin igerigini titizlikle ve sistematik bir
sekilde analiz etmek igin kullanilan nitel arastirma yontemidir. Dokiiman incelemesi,
basili ve elektronik tiim belgeleri incelemek ve degerlendirmek i¢in kullanilir. Ayrica
dokiiman incelemesi, arastirilan konu ile ilgili anlam ¢ikarmak, konu hakkinda bir
anlayis olusturmak, ampirik bilgi gelistirmek icin verilerin incelenmesi ve

yorumlanmast siirecini kapsar.

Akademik arastirmalar, daha 6nce yapilmis bilimsel ¢alismalarda elde edilen
bulgular, ortaya konan fikirler ve ele alinan yaklasimlar {izerine insa edilir. Akademik

arastirmalarda arastirma konusu ile ilgili olarak daha 6nce yapilmis olan ¢alismalarin

2 Zeki Karatas, “Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri”, Manevi Temelli Sosyal Hizmet
Arastirmalart Dergisi, Cilt 1, Say1 1, (2015), 63.

%0 Bilgen Kiral, “Nitel Bir Veri Analizi Yontemi Olarak Dokiiman Analizi”, Sosyal Bilimler Enstitiisii
Dergisi, Cilt 8, Say1 15, (2020), 170-189.
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gbzden gecirilmesi gerekir. Bu siire¢ akademik arastirmalarda literatiir taramas1 olarak
adlandirilir. Literatlir taramasinda arastrma konusuna ait daha once yayinlanmig
makaleler, tezler, konferans bildirileri, tarihi kayitlar ve raporlar gibi eserler analiz
edilir ve caligmaya katki saglayacak bilgiler elde edilmeye calisilir. Literatiir
taramasinin ve analizinin esas amaci arastirilan konu hakkinda onceki yapilmig
caligmalarin geldigi noktay1 tespit etmek, literatiirdeki bosluk ve atlamalar1 ortaya
koymak ve kendi g¢aligmamizin Onceki literatiir icerisinde nereye oturacagini
belirlemektir.®! Bu baglamda, ¢ocukluk donemi gelisimi, degerler egitimi, drama ve
egitsel oyun konulariyla ilgili tez, makale ve kitap taramasi yapilmus, bu kaynaklardan
elde edilen bilgilerle konunun teorik alt yapis1 olusturulmus ve drama ve egitsel oyun

uyulama 6rneklerine yer verilmistir.

5. ARASTIRMANIN TEMEL KAVRAMLARI

Okuloncesi Egitim: “Dogumdan ilk okulun baslangicina kadar olan ¢ocukluk
yillarmi i¢ine alan, bu yas ¢ocuklarinin bireysel 6zelliklerini ve gelisimsel diizeylerine
uygun zengin uyarici ¢evre imkanlarini saglayan, onlarin tiim gelisimlerini toplumun
kiiltiirel degerleri ve 6zellikleri dogrultusunda en iyi bir bicimde yonlendiren bir egitim

siirecidir.”%?

Deger: “Bir seyin 6nemini belirlemeye yarayan soyut 6l¢ii, bir seyin degdigi
karsilik, kiymet; kisinin isteyen, gereksinim duyan bir varlik olarak nesne ile
baglantisinda beliren sey; bir ulusun sahip oldugu sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve

bilimsel degerlerini kapsayan maddi ve manevi 6gelerin biitiiniidiir.”33

Degerler Egitimi: “Cocuklarm ve genclerin pozitif degerleri kesfedip,

gelistirmeleri ve kendi potansiyellerine gore ilerlemeleri icin yiiriitiilen egitimsel

gayelerdir.”3*

31 Ali Demirci, “Literatiir Taramas1”, Cografya Arastirma Yontemleri, (ed. Yilmaz Ar vd.), Balikesir:
Cografyacilar Dernegi, 2014, s. 73-74.

32 Hatice Poyraz, “Okuléncesinin Onemi”, Okuléncesi Egitiminin Ilke ve Yontemleri, (ed. Hatice
Poyraz, Hale Dere), Ankara: Ani1 Yayincilik, 2005, s. 15.

3 Tiirk Dil Kurumu, http://www.tdk.gov.tr/ (erisim: 30.10.2020).
34 Kaymakcan, Meydan, Ahlak Degerler ve Egitimi, s. 138.
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Oyun: “Belli bir amaca yonelik olarak, fiziksel ve zihinsel yeteneklerle birlikte
belirli bir yer ve zaman i¢inde kendine 6zgii kurallarla yapilan, sosyal uyumu, zeka ve

beceriyi gelistiren, ayn1 zamanda eglendiren etkinliklerdir.”3®

Egitsel Oyun: “Cocukta haz ve nese yaratan, sevgi, saygi, arkadaslik ve
birbirine kars1 yardim duygularmi gelistiren, ¢ocugun beden, zihin ve duygusal
gelisimine yardimci olan, ona iyi davranis ve aligkanliklara kazandiran, kisacast;
¢ocugun ¢evresini tanima, 6grenme ve yeni seyler ortaya koymasini saglayan, cocugun
yasama bigimidir.”%

Yaratici Drama: “Dogaclama, rol oynama vb. gibi tiyatro ya da drama
tekniklerinde yararlanilarak bir grup calismasi i¢inde, bireylerin bir yasantiy1, bir
olayi, bir fikri, kimi zaman bir soyut kavrami ya da bir davranis1 eski bilissel
ortintiilerin yeniden diizenlenmesi yoluyla ve gozlem, deneyim, duygu ve yasantilarin

gozden gegirildigi “oyunsu” siireglerde anlamlandiriimasi, canlandiriimasidir.”®’

Egitici Drama: “Onceden belirlenmis acik ve net egitim amaglar1 olan, tiim
cocuklarin kendi oOgretmenleri ile birlikte, daha ¢ok biiyilk motor hareketlerle

yaptiklari, ifade etmeye, rol oynamaya, canlandirmaya ve tartismaya dayali grup

etkinlikleridir.”%8

DIB 4-6 Yas Grubu Kur’an Kurslar: Diyanet Isleri Baskanlig1 (DiB) okul
oncesi donemde 4-6 yas araligindaki ¢ocuklara Kur’an-1 Kerim, din, ahlak ve degerler
egitimini resmi olarak sunan kurumdur. Diyanet Isleri Baskanhig1 tarafindan 2013-
2014 6gretim y1linda 4-6 yas Kuran Kursu pilot olarak bazi illerde baslatilmistir. 2014-

2015 dgretim yilinda ise tiim Tiirkiye’de uygulanmaya gecilmistir.*°

6. KONU ILE ILGILI ARASTIRMALAR

Son donemde degerler egitimine verilen 6nemin artmasi, Orgiin ve yaygin

egitimin tiim kademelerinde din, ahlak ve degerler egitimine yonelik galismalarin

% Coban, Nacar, Egitsel Oyunlar, s. 19.
36 pehlivan, Oyun ve Ogrenme, s. 91.

37 Inci San, “Yaratict Drama-Egitsel Boyutlar1”, (ed. H. Omer Adigiizel), Yaratict Drama 1985-1995
Yazilar, Ankara: Naturel Yayincilik, 2002, 81.

38 Abdiilhamit Karademir, “Egitici-Yaratict Drama ve Uygulama Ilkeleri,” (ed. Serpil Pekdogan), Okul
Oncesi Egitimde Ozel Ogretim Yontemleri, Ankara: Egitten Kitap, 2016, s. 56.

3% Bkz. Kuran Kurslart Ogretim Programi (4-6 Yas Grubu).

12



gerceklestirilmesine zemin hazirlamistir. Bu kademelerden biri ve en 6nemlisi okul
oncesi egitim donemidir. Bu alanda yapilacak her ¢alisma literatiire olan katkisini

artiracaktir. Okul 6ncesi degerler egitimi alaninda yapilan ¢aligmalar su sekildedir:

Karaca (2020), “Diyanet Isleri Bagkanlig1 4-6 Yas Kur’an Kursu Ogrencilerine
Uygulanan Degerler Egitiminin Ogretici Goriisleri  Agisindan  Incelenmesi”
calismasinda, 4-6 yas grubu Kur'an kurslarinda uygulanan degerler egitimi hakkinda
Ogreticilerin goriislerini tespit etmeyi amaglamistir. Arastirma sonucunda oyunlarin,
4-6 yas grubuna yonelik degerler egitiminde uygulanabilecek en giizel yontemlerden
biri oldugu gercegi teyit edilmistir. Kaya (2020), “Degerler Egitiminin ve Ogretiminin
Pedegojik Olarak Incelenmesi: Sanlurfa Ornegi” adli ¢alismada, okullarda verilen
degerler egitiminin, bireyin gelisim donemlerine uygun olup olmadigi hakkinda
ogretmen gortislerini incelemek ve MEB’in belirledigi degerlerin hangi yontemlerle
Ogretilmesi gerektigine elestirel bir bakis acis1 sunmay1 amaglamistir. Acur (2019),
“Ogretici  Goriisleri Baglammda Diyanet Isleri Baskanhgi 4-6 Yas Kur’an
Kurslarindaki Degerler Egitimi Uygulamalarin Degerlendirilmesi” adli  bu
arastirmada, Ogretici goriisleri  baglamimda degerler egitimi uygulamalarini
degerlendirmeyi amaglamistir. Arastirmanin sonucunda, 6greticilerin goriislerine gore
kullanilan program yeterlidir fakat cocuklara agir gelen konular vardir. Hikaye, sarki
ve oyunlar ¢ogaltilip 4- 6 yas grubuna uygun daha eglenceli sekilde hazirlanmasi i¢in
bir kez daha gozden gegirilmelidir. Ogreticilerin staj egitimleri ve hizmet ici
egitimlerinin artmasi ve diizenli olarak degerler egitimi calismalar1 ile ilgili

seminerlere katilmak i¢in talepte bulunduklar1 sonuglarina ulagilmistir.

Kogyigit (2019), “Okul Oncesi Egitim Kurumlarindaki Degerler Egitimine
Yonelik Veli Tutumlari (Sivas ili Ornegi)” konulu ¢aligmada degerler egitimi iizerine
calisilmigtir. Din egitiminin “niteligi” tartisilmistir. Okul 6ncesi egitim ile din egitimi
iliskisi irdelenmistir. Bulgular ve yorumlar boliimiinde; degerler egitimi yapan dort
farkli okul 6ncesi egitim kurumunda 205 veli ile yapilan anket ¢alismasinda elde edilen
veriler ortaya konulmustur. Ankete katilan velilerin okul Oncesi egitimi isteme
nedenleri incelenmis, velilerin biiyiik bir boliimiiniin okul 6ncesi egitimi ¢ocuklarinin
degerler egitimi almasi ve sosyallesmesi i¢in istedigi sonucuna ulagilmustir. Dal
(2018), “Okul Oncesi Degerler Egitimi Uygulamalarinin Degerlendirilmesi” adli bu

calismada, okul dncesi degerler egitimini incelemistir. Ogretmenlerle anket calismasi
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yapmustir. Anketi 71 okul 6ncesi 6gretmenine uygulamistir. Anketinde okul dncesi
Ogretmenlerine degerler egitimi ve din egitiminin iliskisi olup olmadigmi sorulmus ve
%73,2 oraninda evet cevabini almistir. Calisma sonucunda dgretmenlerin goziinden
okul Oncesi egitimde degerler egitiminin ne sekilde uygulandigi ortaya konulmaya
caligiimigtir. Ancak bu arastirmanin 6gretmenler ile sinirli kaldig1 gériilmistiir. Sahin
(2017), “Okul Oncesi Cocuklarda Degerler Egitimi Kapsaminda Yardimlasma ve
Paylagsma Degerleri” adli bu caligmada degerler egitimi kapsamida okul Oncesi
egitime devam eden c¢ocuklara yardimlasma ve paylasma degerlerinin
kazandirilmasinin 6nemi ele alinmig ve bu degerler egitiminin verilmesinde goriilen
aksakliklar saptanmaya calisilmistir. Yardimlagsma ve Paylasma degerlerine yonelik
etkinlik drneklerine yer verilmistir. Akto (2017), “Okul Oncesi Ogretmenlerinin Okul
Oncesi Egitim Programindaki Degerler Egitiminde Kullandiklar1 Yontem ve
Tekniklerin Uygunlugunun Incelenmesi (Mardin Ornegi)” adli arastirmada, okul
oncesi egitim programindaki degerler egitiminde okul Oncesi Ogretmenlerinin
kullandiklar1 yontem ve tekniklerin 6gretilen deger tiiriine uygunlugunu anlasilmaya
calisilmistir. Arastirma olgubilim olarak tasarlandigindan amaca uygun olan grup
iizerinde derinlemesine arastirma yapilmistir. Bu ¢alisma grubu ¢ogunlugu MEB’e
bagl okul 6ncesi devlet okullari, anasmiflar1 ve 6zel okulda g¢alisan Ogretmenler
olusturmaktadir. Katilimcilarin tiimii okul 6ncesi egitimi ile ilgili béliimlerden mezun
ve pedagojik formasyon egitimini almis 1’1 erkek 47’si bayan olan 6gretmenlerdir.
Cevherli (2014), “Okul Oncesinde Degerler egitimi: Bogazi¢i Egitim Modeli” Bu
calisma, Tiirkiye'de, Montessori, Regio Emilia, High Scope, Waldorf yaklagimlariin
ve ¢oklu zeka gibi bazi metotlarin hassasiyetleri dogrultusunda okul 6ncesi egitimi ve
6zelde okul 6ncesi din ve ahlak egitimi programlar1 uygulayan "Bogazi¢i Egitim
Hizmetleri" 6rnegi lizerinden ortaya konulmustur. Aragtirmanin 6rneklem grubunu
Bogazi¢i Egitim Hizmetleri'nde gorev yapan 13 degerler egitimi 0gretmeni
olusturmaktadir. Arastirma sonucunda, okul 6ncesi donem egitim kurumlarinda din ve
ahlak egitiminin egitim alani olarak belirlenmesi gerektigi ve alanmn uzmanlari

tarafindan yaslara uygun programlar hazirlanmasi gerektigi sonucuna ulagilmistir.

Ispirli (2011), “3-6 Yas Cocugun Genel ve Din Egitiminde Temel Degerler”
konulu tezinde ¢ocugun gelisimsel donemlerinden bahsetmistir. Bu donemlerde

degerler egitimi baglaminda gelisimlerini incelemistir. Temel degerlerin neler
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olduguna vurgu yapmistir. Arastirmasinin sonunda ¢ocuk yetistirmede dikkat edilecek
konularda ailelere onerilerde bulunmustur. Tatar (2009) “Okul Oncesi Egitiminde (5-
6 Yas) Hosgorii Egitimi” bu ¢alismasimi okul dncesi donemde, hosgorii egitiminde
ahlaki, dini ve kiiltiirel motiflerin kullanilmasinin, hosgorii egitiminin verimini ve
kalicihigmi artirabilecegi diistincesi ile hazirlanmigtir. Programa dayali hosgorii egitimi

icin uygulanan etkinlik 6rneklerine yer verilmistir.
Degerler, drama ve egitsel oyun alaninda yapilan kitap ¢aligmalar1 su sekildedir:

Omeroglu ve Sapsaglam (2016), Okul Oncesi Dénemde Karakter ve Deger
Egitimi adli eser, teorik olarak karakter ve deger egitimine deginmis, okul dncesi
cocuklara kazandirilabilecek degerlerle ilgili etkinliklere yer vermistir. Mahmut
Zengin vd. (2016), Din, Ahlak ve Degerler Ogretimi i¢in Egitsel Oyunlar kitabinda 87
egitsel oyuna yer verilmistir. Her bir oyun, bir bilissel 6§renme basamagina karsilik
gelmektedir. Hazirlanan egitsel oyunlarin kurallar1 degistirilerek farkli gelisim
basamaklarinda kullanilabilecek sekilde hazirlanmistir. Yilmaz (2015), Din
Ogretiminde Ders I¢i Etkinlikler kitabi din &gretiminde gretmenin gorsel-isitsel
materyallere bagli kalmadan, onceden hazirlanmasi gereken materyallere ihtiyag
duymadan ve teknoloji kullanmadan derslerini isleyebilecekleri ders etkinliklerini
icermektedir. Kitabin igerigi, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenleri, Imam-Hatip
Lisesi Ogretmenleri ve Kur’an Kursu 6gretmenlerinin istifade edebilecegi sekilde
diizenlenmistir. Yorulmaz (2015), Oynayalim Ogrenelim adli kitapta oyunun ¢ocugun
gelisim alanlarina etkisine yer verilmistir. Din egitiminde kullanilabilecek birgok
egitsel oyunlar hazirlanmistir. Kitapta oyunlarin yaklasik hangi yas grubuna hitap
ettigi belirtilmistir. Oyunlar zorlastirilip kolaylastirilarak, farkli kurallar eklenerek

belirlenen yas gruplarinin disindaki yas gruplarina da uygulanabilir.

Yilmaz (2014), Degerler Egitimi ve Okul Etkinlikleri adli ¢alisma, degerler
egitiminin anlamini, dnemini, islevini kisaca ortaya koymakta ve buna ek olarak sevgi,
saygl, hosgorii ve dogruluk konulariyla ilgili etkinlik ornekleri, afis, brosiir, pano
nesnesi gibi gorsel 6grenme materyal drnekleri igermektedir. Ozdemir (2012), Okul
Oncesi Egitimde Degerler Egitimi kitab1 set halinde hazirlanmistir. Okul Oncesi,
[Ikogretim 1 ve 2. Kademe ve Lise olmak iizere dort farkli 6grenim diizeyindeki
ogrencilerin, belirlenen bazi degerleri 6grenmelerine yardimci olacak ¢ok sayida

etkinlik 6rnekleri yer almaktadir. Aydin (2012), Degerler Sandig1 okulda degerler
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egitimi materyalleri kes kopyala uygula seklinde hazirlanmistir. Belirlenen degerler
ayrt kitaplar seklinde set halinde sunulmustur. Bozkaya (2011), Din ve Ahlak
Ogretiminde Drama Ornekleri kitap ii¢ boliimden olusmaktadir. Birinci bdliimde,
dramatizasyonla ilgili temel kavramlar, egitici drama, drama oyun iligkisi, ikinci
bolimde, dramatik etkinlik tiirleri aciklanmustir. Ucilincii bolimde ise drama

orneklerine yer verilmistir.

Alpdge (2011), Okul Oncesinde Deger Egitimi kitabi cocuklarda etik degerleri
gelistirmek isteyen dgretmenlere yardime1 olmak i¢in hazirlamistir. Her linitede 6nce,
konuyu ¢ocuklara acarken okunacak, sonra iizerinde konusulacak bir 6ykiiyle bagliyor.
Daha sonra ise dgretmenlerin kullanabilecegi ¢esitli malzemeler sunuluyor: oyunlar,
degisik etkinlikler, uygun bir masal ya da &ykii, siir ve bir drama senaryosu. Oncii,
Ozbay (2009), Erken Cocukluk Dénemindeki Cocuklar Igin Oyun bu kitapta 71 oyun
etkinliklerine yer verilmistir. Balat ve Dagal (2009), Okul Oncesi Dénemde Degerler
Egitimi Etkinlikleri kitabi, anne- baba ve Ogretmenlere ¢ocuklarina degerleri
kazandirirken neler yapabilecekleri konusunda érekler vermektedir. Omeroglu vd.
(2007), Okul Oncesi Egitimde Drama Teoriden Uygulamaya kitap genis kapsamli ele

almmuistir. Drama etkinliklerine yer verilmistir.
Bu alanda yapilan makale ¢aligmalar1 su sekildedir:

Memduhoglu, Yiice (2020), Degerler Egitiminde Drama YOnteminin
Uygulanmasma Iliskin Nitel Bir Coziimleme c¢alismanmm amaci, okul ©Oncesi
O0gretmenlerinin degerlerin kazandirilmasinda drama yonteminin 6nemine iliskin
goriislerini belirlemek ve degerler egitiminde drama yontemini kullanma diizeylerini
ortaya koymaktir. Nitel arastrma durum c¢alismasidir. Arastrma; okul Oncesi
Ogretmenlerinin degerler egitiminde drama yontemine siklikla yer verdikleri,
Ogretmenlerin drama ydntemini okul 6ncesi donem ¢ocuklar1 i¢in faydal bulduklar1
ve bu nedenle degerler gibi soyut kavramlarin somutlastirilmasinda drama yontemini
kullandiklar1 sonucuna ulasiimistir. Kaya, Antepli (2018), Okul Oncesi Dénemde
Yaratict Drama Yoluyla Degerler Egitimi adl1 aragtirmanin amact okul 6ncesi donem
cocuklar1 i¢in hazirlanan “yaratic1 drama yoluyla degerler egitimi” uygulamalarinin
etkili olup olmadigini belirlemektir. Bu calismada okul 6ncesi donemde bulunan
cocuklarm sevgi, saygi, sorumluluk, is birligi, paylasma, temizlik, sabir, giiven,

diiriistliik, ¢aligkanlik ve esitlik degerlerini fark etmelerine ve dolasiyla degerler
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egitimi konusunda farkindalik gelistirmelerine yaratici drama ydnteminin etkisi
arastirilmistir. Calisma, yaslart 5 ve 6 arasinda degisen toplam 16 ¢ocuk ile
yiirlitiilmiistiir. Sonug olarak bulgular, degerler egitimi kazandirma konusunda yaratic1
drama yonteminin etkili oldugunu gostermektedir. Mevliit vd. (2017), Okul Oncesi
Donemdeki Cocuklara Egitsel Oyunlar Yoluyla Kazandirilan Degerler adh
caligmasinda, okul dncesi donemdeki ¢ocuklara egitsel oyunlar oynatilarak onlarin ne
gibi degerler kazandigini ortaya ¢ikarmay1 amacglamigtir. Arastirmada nitel arastirma
yontemlerinden eylem arastirmast deseni kullanilmistir. Arastirma, 2015-2016
ogretim yilinda, Isparta iline baglh Egirdir ilge merkezindeki devlet okulunda 6grenim
goren okul Oncesi Ogrencilerinden 23 Ggrenciye her giin bir oyun olmak iizere
toplamda 10 adet egitsel oyunun oynatilmasi yoluyla gerceklestirilmistir. Ogrencilerin
oynadiklar1 oyunlar sayesinde saygi, nezaket, mutluluk, yardimseverlik, hosgori,
sorumluluk, sabir, ait olma, duyarhilik, cesaret, adalet ve iyilik gibi degerleri
kazandiklar1 sonucuna ulasilmistir. Pekdogan, Korkmaz (2017), Okul Oncesi Egitime
Devam Eden 5-6 Yas Cocuklarina Verilen Degerler Egitimine Iliskin Ogretmen
Goériislerinin Incelenmesi ¢alisma okul dncesi egitime devam eden 5-6 yas ¢ocuklarma
verilen degerler egitimine iliskin 6gretmen goriislerini incelemeyi amaglamistir. Okul
oncesi 0gretmenlerinin degerler egitimine yonelik goriislerini belirlemek amaciyla,
nitel arastrma yontemlerinden durum c¢alismasi yontemi kullanilmis, veriler yari
yapilandirilmis goriisme formu ile toplanmistir. Calismaya 15 okul 6ncesi 6gretmeni
katilmistir. Calismanin sonucunda, 6gretmenler degerler egitimi uygulamalarinda en
¢ok beyin firtinas1 yontemini uyguladiklarini, materyal olarak oyuncak kullandiklarini
ve etkinlik olarak da oyun etkinligini tercih ettiklerini belirtmislerdir. Cocuklara en
cok sevgi ve yardimlagma degerlerinin 6gretildigi, degerler egitiminden en ¢ok sosyal
duygusal alanin etkilendigi ve oyun yonteminin alternatif degerlendirme ydntemi

olarak kullanildig1 bulgusuna ulagilmistir.

Kaya vd. (2016), Okul Oncesi Egitimde Drama Yontemi ile islenen Degerler
Egitimi Derslerinin Farkindalik Diizeyi Uzerindeki Etkisi arastirmanin amaci, degerler
egitiminde drama yOnteminin Ogrencilerin degerlere iliskin farkindaliklarini
arttirmadaki etkisini saptamaktir. Arastirma kapsaminda alt1 farkli anaokulundan 11
okul dncesi 6gretmeni ile degerler egitimi dersi isleyip islemedikleri, isliyorlarsa nasil

isledikleri ile ilgili goriisme yapilmistir. Daha sonra bu goriigme bulgularindan yola
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cikarak degerler egitimi konularmin drama ydntemi ile iglenmesinin etkililigine dair
yart deneysel bir calisma yapilmistir. Drama yontemi ile islenen degerler egitimi
dersinin o6grencilerin degerlere iliskin farkindaliklarmi arttirmada etkili oldugu

saptanmustir.

Okul 6ncesi donemde degerlerle ilgili calismalarin yapildigi goriilmektedir. Bu
donemde din, ahlak, degerler egitiminde yontem ve teknik olarak drama ve egitsel
oyunlarin kullanimmi konu alan ¢aligmalara ise smirh sayida rastlanmaktadir. Bu

acidan ¢aligmanin literatiire ve alandaki bosluga katki saglamasi beklenmektedir.
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BIiRINCI BOLUM

OKUL ONCESI 4-6 YAS GRUBU COCUKLARIN GELIiSIM
OZELLIKLERI

Insanm gelisimi anne karninda baslamakta ve yasam boyu devam etmektedir.
Bu siirecin en 6nemli evresi biliylime ve gelismenin en hizli, en etkili ve ¢evresiyle
etkilesimin en fazla oldugu ilk alt1 yilidir. Okul dncesi donem ya da erken ¢ocukluk
donemi olarak da adlandirilan ilk yillar, cocugun gelecekteki yasaminin temellerinin
atildigi, karakterinin sekillendigi donem olmasiyla biiylik 6nem tasimaktadir. Bu
donemde cocuk, yiiksek 6grenme potansiyeline sahiptir. 0-3 yas araliginda ¢ocugun
bakim ihtiyaci, 3-6 yas araliginda ise egitim ihtiyaci on plana ¢ikmaktadir.*
Ogrenmenin yiizde altmuis1 3-6 yas arasinda gergeklestigi arastirmalarla ortaya
konmustur. Bu agidan 3-6 yas okul 6ncesi egitimde kritik donem olarak nitelendirilir.
Bireyin saglikli bir kisilik yapis1 olusturmasinda, yeteneklerini en verimli sekilde
gelistirebilmesinde, dini ve ahlaki deger yargilarinin sekillenmesinde ve toplumsal
sorumluluklarini kazanabilmesinde c¢ocukluk yillarinda kazanilan tecriibeler etki
eder.*! Cocugun gelisimi ile ilgilenen egitim psikologlari, bu alanla ilgili bilgi sahibi
olmanimn etkili bir 6grenme ortaminin saglanmasindaki 6nemine &zellikle vurgu
yapmaktadirlar. Bu nedenle egitimcilerin ¢ocuklarm gelisim alanlar1 ve o6zellikleri
konusunda bilgi sahibi olmalari, etkili bir 6grenme ortammin olusturmalarini

kolaylastiracaktir.*?

Gelisim psikolojisi iizerine yapilan arastirmalar, insanin dogumundan itibaren
kendine 6zgii bir gelisim siireclerinden gegtigini ve bu siireclerin de bazi farkliliklar
gosterdigini ortaya koymaktadir. Bu cercevede, ¢ocugun gelisimi dogum Oncesi ve

dogum sonras1 iki donemde incelenir. Dogum sonras1 donem; bebeklik (0-2 yas), ilk

40 Recep Kaymakcan, Tiirkiye 'de Okul Oncesi Din ve Ahlak Egitimi Raporu, (Egitim-Bir- Sen Stratejik
Aragtirmalar1 Merkezi), s.23-25. Turkiyede_Okul_Oncesi_Din_ve_Ahlak_Egitimi.pdf (ebs.org.tr)
(erigim tarihi: 23.09.2021).

41 Zeynep Nezahat, Cihandide, Okul Oncesi Din ve Ahlak Egitimi, istanbul: Dem Yayinlar1, 2014, s. 15.
42 Neriman Aral vd., Cocuk Gelisimi 1, istanbul: YA-PA Yayinlari, 2001, s. 14.



cocukluk (2-6 yas), son ¢ocukluk (6-11 yas), ergenlik (11-21 yas), yetiskinlik (21-40
yas), orta yetigkinlik (40-60) ve ileri yetiskinlik (60 yas +) ana gelisim donemlerine
ayrilmaktadir.*®* Bu donemler, gelisim siireci agisindan ardisik ve diizenli bir ilerleme
gosterse de bireysel farkliliklar, yas, cinsiyet, aile yapisi, sosyo-ekonomik diizey,
cografi ve kiiltiirel dzelliklerden dolay1 kendine dzgii degisiklik arz edebilmektedir. **
Bu siireg icerisinde belli donemlerde bireylerin kazanmalar1 gereken beceriler,
ozellikler ve davranislar bulunmaktadir. Bu gelisim becerileri her yasam doneminde
kazanilmas1 onemli olan ve bireyi mutlu kilan, ¢evreyle olumlu etkilesimi saglayan
davranislardir. Donemlerinde gerceklesmeyen gelisim becerileri bireyi mutsuzluga

iter ve gevresiyle duygusal etkilesime girmesini engeller.

Bu nedenler géz Oniinde bulundurularak bu boliimde, okul Oncesi egitim
donemini kapsayan ve kritik donem olarak adlandirilan 4-6 yas donemi ve 6zellikleri

iizerinde durulmus, gelisim alanlarinin birbirleriyle olan iligkilerine deginilmistir.

1. 4-6 YAS GRUBU COCUKLARIN GELIiSIM OZELLIKLERI

1.1. Bedensel Gelisim

Bedensel gelisim kas, beyin ve tiim sistemlerle duyu organlarinin gelisimini
kapsamaktadir. Bireyin kisiligi lizerinde en ¢ok etkisi goriilen gelisim alani fiziksel
gelisimdir. Bedensel gelisim bastan ayaga, merkezden disa dogru ilkesine uyumlu
sekilde gelisimini siirdiiriir. Bu gelisim siireci bireyin psiko-motor, duygusal, sosyal
ve zihinsel yasamini da etkiler. Bdylece, bireyin kisilik gelistirmesine yol agar.*®

Bedensel gelisim, ¢cocugun davraniglarini dogrudan ya da dolayli olarak etkiler.
Bedensel gelisimini saglikli bir sekilde tamamlayan ¢ocuk oyun ve aktivitelerinde

akranlariyla uyum i¢indedir. Gelisimi saglikli olmadiginda basarisiz olur ve grup

43 Betiill Aydm, “Gelisimin Dogas1”, Egitim Psikolojisi, (ed. Binnur Yesilyaprak), Ankara: Pegem
Akademi, 2015, s. 49.

4 Ahmet Ali Canakgci1, “Cocukluk Dénemi Gelisim Ozellikleri ve Din Egitimi: Sorunlar ve C&ziim
Onerileri Uzerine Bir Arastirma”, Tiirkiye Din Egitimi Arastirmalart Dergisi, Cilt 2, Say1 2, (2018),
S. 52.

4 Aral vd., Cocuk Gelisimi 1, s. 45.

20



disinda kalir. Fiziksel olarak kendini yetersiz hisseden ¢ocuk asagilik duygusuna
kapilir. Bu tiir duygular kisilik gelisimini de olumsuz yonde etkiler. “°

Cocuklarda fiziksel biiyiime ve gelisme ile birlikte beyin-omurilik gelisimi
sonucu hareketlik kazanmasma motor gelisim denir. Hareket gelisimi beden
gelisimiyle paralel gider. 4 yasinda g¢ocuk enerjiktir. Uzun adimlarla yrtir.
Tirmanmayi, bisiklete binmeyi ve takla atmayi1 sever. Parmak uclarinda dengeli
hareket eder. Merdivenleri ayak degistirerek ¢ikabilir. Inerken yardima ihtiyac duyar.
Bu dénemde iki kisilik grup oyunlar1 oynayabilir. 4" Cocuktaki zengin hayal giicii,
¢ocugu taklit oyunlarina ve ev islerine yardima yoneltir. Kisa hikaye dinlemekten ve
resim yapmaktan hoslanir. Hareketli topa vurabilir. Ayakkabisini ayagina gegirebilir.
El becerilerinde ilerleme goriiliir. Cizgi iizerinden makasla keser. Sekilleri smirlarini
tasirmadan boyayabilir. Art1 isareti ¢izebilir. Cok hareketli bir sekilde oyun oynar. Bir
yerden digerine hizla gider. Yaptig iirtinlerin sergilenmesinden hoglanir. Elini yiiziini
yikayip dislerini firalayabilir.*3

5 yasina gelen ¢ocugun hareketlerinde daha dengeli oldugu, yasitlariyla daha
saglikli isbirligi yaptig1 ve onlarla karsilikli iliski kurdugu goriiliir. Bes yas ¢cocuk i¢in
belirgin 6zelliklerle ayrilabilen bir olgunluk diizeyine ulasmistir. Bedensel gelisim
acisindan ¢ocugun kosma, tek ayak iizerinde sekme, atlama, viicut hareketlerinde
esneklik, el g6z ve viicudun uyumlu ve tam bir denge i¢inde oldugu gézlemlenir. Zig
zak cizerek kosabilir. iki ayagimi birlestirerek sigrayabilir. Topu sigratip yakalayabilir.
Ip atlamada olduk¢a basarihdir. Kiyafetlerini giyip ¢ikarmada, ayakkabilarini
baglamada basarilidir. Bu yas ¢ocugu kalemi yetiskin gibi tutabilir. Kagit tizerinde

cizdigi sekiller anlamlidir. Kagit kesme ve yapistirma etkinliklerini yapabilir.*®

5-6 yas ¢ocugu denge tahtasinda ileriye-geriye dogru hareket edebilir. Baglama
ve durma komutlarina uyarak tempolu yiiriiyebilir. Ayak degistirerek merdiven inip
cikabilir. Ritmik hareketleri yapabilir. Atma ve tutma gerektiren etkinlikler katilir.

Parmak ucunda ve topuklari1 {izerinde kosabilir. Tek ayak iizerinde 8-10 saniye

%6 Haluk Yavuzer, Cocuk Psikolojisi, Istanbul: Remzi Kitabevi, 2012, s. 35.

47 Hatice Poyraz, “Okuldncesi Yillarda Gelisim”, Okuléncesi Egitiminin Ilke ve Yontemleri, Ankara:
Ani Yayincilik, 2006, s. 25.

48 Aral vd., Cocuk Gelisimi 1, s. 77.

49 Servet Sen, “Okul Oncesi Dénem Cocuklarinin Temel Ozellikleri ve Gereksinimleri”, (ed. Gelengiil
Haktanir), Okul Oncesi Egitime Giris, Ankara: An1 Yayincilik, 2007, s. 85-86.
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durabilir. Yaklagik 30 cm yiikseklikten atlayabilir. Ritmik olarak sekebilir. Kagit
iizerine ¢izilmis basit sekilleri kesebilir. Hamur gibi yumusak materyalleri kullanarak
2-3 sekil yapabilir. Modele bakarak daire, kare, dikdortgen ve liggen ¢izebilir. Bask1
ve yapistirma islerini diizgiince yapabilir. 1-5 arasi1 rakamlar1 kopya edebilir. Ismini
kopya edebilir. Eksikliklerle ¢izilmis insan resmini tamamlayabilir. Ev, araba, insan,

agac gibi tamdik resimleri ¢izebilir ve bunlardan bir kompozisyon olusturabilir. >

5-6 yas cocugun Ozelliklerine bakildiginda bedensel kontroliinii iyiden iyiye
kazanmis, 6z bakim becerilerini olduk¢a gelistirmistir. Biiyiik ve kii¢iik kas gelisimi
oldukea ileri diizeydedir. Kosmak, ziplamak, sicramak, ip atlamak, dans etmek, iki
tekerlekli bisiklete binmek, top oynamak, topu kaleye atmak, resim yapmak, kagida
bildigi harfleri ve sayilar1 yazmak, bir bobin etrafinda ip sarmak, biiyiik bir igne ile

dikis dikebilmek severek yaptig1 ugraslardir.>!

1.2. Bilissel Gelisim

Bilis, yasadigi ortami 6§renmeyi ve anlamay1 yonelik zihinsel faaliyetleri igeren
stirectir. Bellek, hatirlama, algi, dikkat, diisiinme, problem ¢6zme, tahminde bulunma,
yaraticilik vb. bilissel siirecler icerisinde sayilmaktadir. Okul 6ncesi donemde biligsel
gelisim sayesinde ¢ocuklar; renkleri tanima, karsilastirma yapma, eksik olan pargay1
tamamlama ve kavramlar1 aymt etme gibi gelisim 6zelliklerini  yerine

getirebilmektedir.>?
Bilis, su siiregleri kapsar: *3

e Algilama: Gerek i¢ gerekse dis diinyadan edinilen bilgilerin yorumlanip
organize edilmesi ve yeniden bulunmasidir.

e Bellek: Algilanan bilginin zihne getirilmesi ve depo edilmesidir.

e Muhakeme: Mevcut olan bilgiyi belirli bir anlam ¢ikarma ve sonuca varma

amaciyla kullanilabilmesidir.

50 Ayse Canay, Cocugunuz ve Siz, istanbul: Morpa Yayinlar1, 2005, s. 62.
51 Sen, “Okul Oncesi Dénem”, s. 88.

52 Osman Basit, T tirkiye 'de Yapilan Okul Oncesi Dénem Cocuklarimn Geligim Alanlarim Destekleyici
Calismalarin Incelenmesi: Bir Meta Analiz Calismasi, Doktora Tezi, Gazi Universitesi Egitim
Bilimleri Fakiiltesi, Ankara 2020, s.17.

%3 Yavuzer, Cocuk Psikolojisi, s. 39.
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eDiisiinme: Onceden edinilmis bilginin ve ¢dziimlerin nitelikce
degerlendirilmesidir.

eKavrama: Bilginin iki ya da daha fazla kismu arasindaki yeni iligkilerin
taninabilmesidir.

Biligsel gelisim, beyin ve sinir sisteminin olgunlagmasiyla bireyin g¢evresine
uyum saglamasima yardimci olan deneyimlerin biitiiniidiir. Bu siire¢ ¢ocugun diinyay1
anlamasimi saglar. Okul oncesi donemde biligsel gelisim i¢in olgunlasma, yasanti ve
denge 6nemlidir. Olgunlastikca bilissel gelisimde ilerleme olusur. Yasant1 zenginligi
de biligsel gelisimi artirir. Piaget, bu donemi diinyay1r 6grenme yolunda bir denge,
dengesizlik ve yeni bir denge siireci olarak ifade eder. Giderek genisleyen bilissel
becerileri ile ¢ocuk viicudunu, insanlari, nesneleri ve durumlari tanimaya, anlamaya
ve canlandirmaya c¢aligmaktadir. Sinirl zihinsel yetenege sahip bir bebekken diinyay1
anlamada ve uyum saglamada semboller kullanmaya dogru ilerleme gosterir.>* Okul
oncesi donem ¢ocuklar i¢in islem oncesi donemdir. Bu donem 2-7 yas arasini kapsar.
Islem dncesi donemi Piaget, kavrama dncesi donem (2-4 yas) ve sezgisel donem (5-7

yas) olarak iki kisma ayirir.>®

4 yas ¢ocugu, Oncesine gore daha sakin, daha uyumlu ve daha kontrollii hareket
edebilecek olgunluktadir. Kendi kendine hareket edebilen, soru sorabilen, kendisi
hakkinda bilgi verebilen bir bireydir. Cevresini stirekli tanimaya ¢alisir. ‘Ne, nerede,
kim, nasil?’ gibi sorularini siklikla sorar. Sorularla ilgili verilen cevaplar1 dikkatlice
dinler. Sorulan sorular cocugun ¢evresini tanima ¢abasi agisindan oldukg¢a 6nemlidir.
Bu ylizden yetigkinler bu tiir sorulara dikkatli cevaplar vermeleri de olduk¢a 6nemlidir.
Hala somut diisinme asamasindadir. Zaman, mekan ve biiyiiklik kavramlari
gelismemistir. Bes yasina ulastiginda soyutlama ve genelleme yapmaya baslar. Say1
kavrami gelisir. Sayilar1 saymaktan ve islem yapmaktan hoglanir. Kitaba ilgi duymaya
baslayan cocuk yazili sembollerle ses arasinda iliski kurmaya baslar. Bu yasta
kendisine hikayeler okunmasindan, yetiskinle beraber kitabin resimlerine bakmaktan,

sembollerden anlam ¢ikarmaktan zevk alir. Kendisine daha onceden okunmus

54 Umit Arslan, “Temel Becerilerin ve Sosyal Davranislarin Kazandirilmasi,”, s. 209-211.

>5 Jean,Piaget, The Language and Thought Of The Child, Routledge-Taylor&Francis Group, Newyork,
2005, p.1-5, aktaran Cemil Orug, Okul Oncesi Dénemde Cocugun Din Egitimi, Istanbul: Dem Yayinlari,
2014, s. 83.
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hikayeyi ezberleyerek yiiziinden okuyormus gibi tekrar ederek cevresindekileri

sasirtir. 56

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar ayrintilara dikkate almadan genel olarak algilar,
iliskisiz obje ve kavramlar1 birlestirirler. 5 yasindaki cocuk her sey arasinda her tiirlii
iliski kurabilir. Pargayla biitiini ayn1 anda diisiinemez. Hala zihinsel kiyaslama
yapamaz. Bu donemde ¢ocuk benmerkezcidir. Kendini olaylarin merkezinde gortir.
Eylemlerinde, diislincelerinde, bakis acilarinda benmerkezci olur. Baskasinin bakis
acisiyla diinyay1r anlayamaz. Kendi diislinceleri ile baskalarinin diisiincelerini ayirt
edebilecek olgunlukta degildir. Heniiz paylasma duygusu da gelismemistir. Bu
nedenle c¢evresindeki esyalar1 benim olanlar ve benim olmayanlar olarak

gruplandiramaz.®’

Bu donemde mantik yiiriitme gelismemistir. Nesnelerin goriiniisiin etkisi
altindadir. Korunum i¢in gerekli zihinsel kavrama siireci gelismemistir. Korunum,;
“cocugun bir nesnenin seklinin veya fiziksel 6zelliginin, goriintii degisiminin agirlik,
kiitle, miktar etkisi altinda kalmadan nesnenin ayn1 kaldigmi kavramasidir.” Islem
oncesi donemde ¢ocuk goriintiiniin etkisinde kalarak nesnenin seklinin degismesiyle
nesnenin de degistigini sdyler. Ornegin, bir kaptaki su, baska bir kaba dokiildiigiinde
suyun hacmi degismez. Fakat islem Oncesi donemde ¢ocuk, bu islemi

¢oziimleyebilecek mantiksal diisiinmeye sahip degildir.>®

5-6 yasindaki ¢cocuk bedeninin pargalarini kendi iizerinde adlandirir ve resimle
eslestirir. Artik materyalleri kullanarak 6zgiin iirlin olusturabilir. 10-20 parcali
yapbozu yapabilir. Ayni dokuya sahip 6-10 nesneyi eslestirebilir ve gruplandirabilir.
Iki iiggeni birlestirerek kare yapabilir. 20’ye kadar sirayla sayabilir. 1-10 arasinda
verilen nesne gruplar1 ile rakamlar1 eslestirebilir ve nesneleri kullanarak toplama ve
cikarma yapabilir. Yasadig1 sehrin ve sokagin adin1 soyleyebilir. Diin, bugiin ve yarin
ile ilgili konusabilir. Daha once dinledigi dykiileri sirasma gore anlatabilir. Sorulan
sorulara 6zgiin yanitlat verebilir. Nesneleri renklerine, sekillerine ve boyutlarina goére

gruplandirabilir. Haftanin giinlerini sirayla sdyleyebilir. Sagini-solunu ayirt edebilir.

%6 Cemil Orug, Cocugun Din Egitimi, S. 84-85.

57 Haluk Yavuzer, Bedensel, Zihinsel ve Sosyal Gelisimiyle Cocugun Ilk 6 Yili, istanbul: Remzi
Kitabevi, 2005, s. 221-222.

58 Cihandide, Okul Oncesi Din, s. 50-51.
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Iki resim arasindaki farklar1 gosterebilir. Giinliik yasamdaki sembolleri taniyabilir.
Yarim ve biitlin olan nesneleri gosterebilir. Belli bir olaydan sonra ne olacagini tahmin
edebilir. Eslestirme, iliski kurma, gruplandirma ve siralamay1 neye gore yaptigini
aciklayabilir. Basit neden-sonug iligkilerini sdyleyebilir. “En az, en ¢ok, birkag¢”

kelimelerinin anlamlarmi bilebilir.>®

1.3. Dil Gelisimi

Dil kisiler arasi iletisim kurabilmeyi saglayan en onemli aragtir. Dil, kendini
anlatma ve c¢evreyi anlama aracidir. Dil gelisimi, bilissel gelisimden dogrudan
etkilenmekte ayni anda da sosyal-duygusal gelisimi etkilemektedir.? Insanlar
birbirlerine bilgi, diisiince ve egilimlerini, duygularini dil sayesinde ifade ederler.
Kiiltiirel degerlerin nesilden nesle aktarimi sozlii ya da yazili kaynaklar araciligiyla
gergeklesir. Dil ayn1 zamanda diisiinme, muhakeme etme, problem ¢dzme, planlama
gibi biligsel siiregleri de igerir. Dil sayesinde sosyal bir varlik olan insanin egosundan

da uzaklasmasini saglar. &

3-4 yasinda ¢ocuk kelime dagarcigini hizla gelistirir. Yeni kelimeler 6grenirken
eski kelimeleri de daha esnek kullanmaya baslar. Bu donemde ¢ocuklarin ¢ogu ana
dilinin temel yapilarmi 6grenir. Bu yasta dil kullanimi ¢ok yonliidiir. Duygularini,
diisiincelerini ve iligkilerini anlatabilir. Ben-merkezci bir konusma hakimdir. Kelime
haznesi 1000 civarindadir. Ciimlelerinin yariya yakimi dilbilgisi kurallarina

uygundur.%?

4 yas cocuklar1 neden- sonug, zaman, sart, yer sekillerini belirten birlesik
cimleler kurabilirler. Gegmis, simdi ve gelecek zamani Ogrenmeye basladigi
donemdir. 5-6 yasta duygu ve isteklerini ifade edebilecek seviyeye ulasir. Bu donemde
dil gelisiminde kelimelerin manasii anlama, konusmadan daha 6ndedir. Soru sorma

cevap alma cocuk icin bu dénemde ¢ok dnemlidir.®3Kelime haznesi 4 yasta oldukca

%9 Canay, Cocugunuz ve Siz, s. 63-64.

80 Basit, Tiirkiye'de Yapilan, s. 20.

81 Yavuzer, Cocuk Psikolojisi, s. 43.

82 Aral vd., Cocuk Gelisimi 1, s. 135-136.
83 Poyraz, “Okuldncesi Yillarda”, 39.
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zenginlesmistir. Bu yasta 1550 kelime konusabilen ¢ocuk 6 yasinda 1900 kelimeye
ulagir. Adini, soyadmi, ev adresini ve yasini sdyleyebilir. Cinsiyetini ayirt edebilir.
Yine 4 yasta olaylar1 gegmis, simdiki ve gelecek zaman ayrimi yaparak anlatabilir. Her
yerde, her zaman ve her konuda konugmaya calisir. Kendisini dinleyen kisi bulamazsa
kendi kendine konusur. Tekerlemeler ilgisini ¢eker. Abartili, uyumsuz, anlamsiz
fikralara ve bilmecelere bayilir. Bir siiri ezberleyebilir. Uzun hikayeleri dinleyebilir.
Anarenkleri tanir ve isimlerini rahatlikla sdyler. 20’ye kadar ya da daha fazla sayabilir.
Harfleri tanrr ve tamidik sozciikleri ayirt edebilir. Agik sozliidiir. Hoslandig1 ve
hoslanmadigini rahatlikla soyler. Hala somut diisinme donemindedir. Kelimeleri basit
anlamlarina gore ciimle i¢inde kullanir. Bu ylizden yetiskinler sozciikleri kullanirken

onun anlayacag1 sekilde kullanmaya dikkat etmeleri gerekir.5

5 yasindaki ¢cocuk hep konusmak ister. Yetiskinler gibi uzun ctimleler kurmaya
calisir. Bilgi edinmek i¢in devamli sorular sorar. Konustugu konu hakkinda ayrmtili
bilgi verir. Olaylar1 ve masallar1 sirasina gore anlatabilir. Her seyin neden ve nigin’i

ile ilgilenir. Soylemeden once diisiiniir, sonra sdyler.®®

5-6 yas cocuklar1 bu donemde giinliik deneyimlerini anlatir. Pes pese sdylenen
lic emir climlesini yerine getirebilir. Tekil ve ¢ogul ifadeleri birbirine doniistiirerek
kullanir. Baz1 sozciiklerin es ve zit anlamlarini bilir. “Ne zaman, neden, nasil” gibi
sorulara yanit verir. “Ciinkii, daha sonra” gibi baglaglari kullanir. Olaylari sirasina gore
anlatir. Isteklerini uygun ciimlelerle ifade eder. Birlesik ciimleler kurar. Basit sakalar

yapar. Ciimlelerinde genellikle 6zneye uygun fiil kullanir. Soyut ifadeleri anlar.®®

1.4. Sosyal Gelisim

Insan sosyal bir varhiktir. Sosyallesme siireci bireyin dogdugu andan itibaren
baglar ve hayat boyu devam eder. Sosyallesme bireyin toplumun bir iiyesi olma
cabasidir. Sosyallesmeyle birlikte birey igerisinde yasadigi toplumun maddi ve manevi
kiiltiir 6gelerini 6grenir ve bunlar1 6ziimsemeye calisir. Bu ¢aba onu toplumun bir

pargast haline getirir.®’

64 Cihandide, Okul Oncesi Din, s. 33-34.
8 Yavuzer, Cocuk Psikolojisi, s. 221.

8 Canay, Cocugunuz ve Siz, s. 64.

87 Canakgi, “Cocukluk Dénemi” 67.
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Sosyallesme bir 6grenme ve 6gretme siirecidir. Birey bu 6grenmeyle birlikte,
cevresindeki norm ve degerlere uygun davranis bigimlerini kabul etmeye baslar. Diger
insanlar1 anlamak ve onlara uyum gostermek sosyallesmenin en temel 6lgiisiidiir. Bu
uyum siirecinde yasadigi toplumun sosyo-ekonomik ve kiiltiirel etkisi biiyiiktiir. Bu
asamada ¢ocugun topluma ve sosyal ¢evresine karsi tutumunu, baskalariyla nasil iligki
kuracagini, yasamim ilk yillarindaki 6grenme deneyimleri belirler. Bu deneyimleri
cocugun kazanabilmesi yetiskinlerin verecegi firsatlara, motivasyona ve rehberligine
baghdir. Bu sayede ¢ocuk sosyallesmeyi 6grenebilir, grup i¢cindeki yerini ve sosyal
gelisimini saglikli bir sekilde gerceklestirebilir.%®

4 yasina gelinceye kadar gegen siirede ¢ocuk, kendine ve bagkalarina giivenme,
toplum i¢inde kendini farkli bir birey olarak gorebilme bilincine ulagsma, kendini
yonetme ve bagimsiz hareket etme gibi bir¢ok temel 6zelligi kazanmada oldukg¢a yol
kat etmistir. Canlilik ve merak ¢ocugun en belirgin 6zelligidir. Diinyada ¢ocuk i¢in
kesfedilecek bir alandir. Bu merakmi gidermek i¢in g¢evresini devamli inceler ve
“nasil, neden, ni¢in, bu nedir?” gibi sorular1 siklikla yetiskinlere sorar. Bu ilgi ve
merakta sosyallesmesine katki saglar.®

Sosyal gelisimi i¢in yetiskinleri izleyerek taklit etmeye baslayan 4 yas cocugu,
yetiskinlerle olumlu iligkilerini siirdiirmeye devam eder. Kendi yasitlariyla daha uzun
stire birlikte olmaya baglar. Bu yas cocuklarda ayn1 mekanda herkesin kendi oyunlarini
oynadig1 goriiliir.”

5 yas ¢ocugu yasitlariyla iyi iligkiler kurabilir ve onlarla daha uzun siire bir arada
kalabilir. Bu yasta akranlariyla oyun oynamak onceligidir. Kiigiik gruplar halinde
oynar ve daha uyumludur. Oyunun kurallarina uygun davranir. Oyun i¢inde kendinden
kiiciiklere kars1 daha yardimsever ve paylasimcidir.” Ik ¢ocukluk evresinin diigiim
noktasi olan 5 yas cocugu, daha bilgili ve olgun bir birey goriiniimiindedir. Cevresine

kars1 dostca yaklasir. Yeterli ve dengeli olusu en belirgin 6zelligidir. Yeteneklerini en

88 Yavuzer, Cocuk Psikolojisi, s. 46-49.
89 Sen, “Okul Oncesi Dénem”, s. 82-83.
0 Orug, Okul Oncesi Dénemde, s. 91.
™ Sen, “Okul Oncesi Dénem” s. 86.
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iyi sekilde kullanmaya ¢alisir. Odiillendirilmekten hoslanir. Bu yas ¢ocugu, i¢inde
yasadig1 kiiltiire uyum gostermede basarilidir. 2

6 yas ¢ocugu icin sosyal gelisiminde; i¢ginde bulundugu toplumun kiilttirel yapist,
Ogeleri, ebeveyn tutumlari, medya, kendilik degeri, ahlak gelisimi gibi bircok faktor
etki eder. Bu donem okul 6ncesi donemin sonu, ilkokul doneminin baslangici olarak
onemlidir. Bu yasin ortalarina dogru ¢ocuk degismeye, hareketli ve uyumsuz bir
gbriim almaya baslar.”® Bu yas ¢ocugu ilgi ve meraklar1 dogrultusunda, yogun bir
etkinlik donemindedir. Buna karsin, sosyal ¢evresine karsi duyarliligi devam eder.
Cevresinde yasanan {iziintii ve sevinglere duyarli olur, hasta birine karsi sevgi ile

yaklasir, sikintilarmi paylasabilir.

1.5. Duygusal Gelisim

Duygular genel olarak, insan davranislar1 ve diislinceleri tizerinde etkili olan ve
icinde az da olsa haz ve elem unsuru olan ruhsal olaylardir. Haz ve elem igerisinde
olusan duygunun, insan davranmismm seklini belirleyen bir faktdrdiir. Insan
davranislarmi bu denli etkileyen duygular ¢ok cesitli ve karmasik bir yapiya sahiptir.
Bu yiizden kesin bir tarifi oldukc¢a zordur. Kisinin kanaat, tutum ve davranislarini
etkileyen duygular; i¢ yapilar1 yogunluklari, siireklilikleri ve ge¢mise bagliliklari
bakimindan gruplandirilabilirler. Yogun ve kisa siireli olarak meydana gelen ve
cogunlukla beden iizerinde belirtileri goriilebilen duygu durumlarma heyecan denilir.
Daha az yogun olan siirekli ve kalic1 olan, sevgi, kiskanc¢lik, pismanlik, sempati, gurur,
utang gibi durumlar ise duygu olarak tanimlanir. Siirekli ve ¢ok yogun gergeklesen ve

insanin gercekleri gormesine engel olabilen duygulara ihtiras ya da tutku denilir. ”®

Bedensel ve zihinsel gelisim kadar duygularin gelisimi de son derece 6nemlidir.
Duygu gelisimi tam gerceklesmeden insanin egitilmesi, istendik davraniglarin

kazandirilmas1 miimkiin degildir. Bireyler hayat boyu c¢evrelerinden aldiklar

2 Yavuzer, Cocuk Psikolojisi, s. 108.

3 Ash Zeynep Giiner, Egitici Drama Uygulamalarinin 5-6 Yas Grubu Cocuklarin Sosyal-Duygusal
Uyumlarina Etkisinin Incelenmesi, Yiiksek Lisans Tezi, Istanbul Universitesi, Istanbul 2008, s. 30-
31.

7 Sen, “Okul Oncesi Dénem” s. 89.

> Yurdagiil Konuk, Okul Oncesi Cocuklarda Din Duygusunun Gelisimi ve Egitimi, Ankara: Tiirk
Diyanet Vakfi Yaynlari, 1994, s.10.
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uyaricilar ve bu uyaricilara verdikleri tepkilerle stirekli duygu gelisimi ve degisimi
gosterirler. Cocuklarda da bu gelisim dogumla birlikte baslar. Cocuklar duygularini
yetiskinlere oranla daha net ve dogru sekilde gosterebilirler. iletisim halinde olan
cocugun davraniglart gozlemlendiginde duygularini bedensel olarak da okumak
miimkiindiir. Duygularin gelisimi ve ihtiyaglar arasinda yakin bir ilgi vardir. Kisilerin
temel ihtiyaclarinin kargilanmasi ya da karsilanmamasi ¢esitli duygularin olugsmasina
neden olur. Ruh saghgi acisindan ihtiyaclarm saglikli bir sekilde karsilanmasi ¢ok
onemlidir. Duygusal ihtiyaglar1 karsilanmis cocuklarla ihtiyaglari ihmal edilmis
cocuklar arasinda gelisimlerinde farkliliklar gdzlemlenmektedir. Insan olumlu
duygularla beslendiginde duygusal olgunluga ulasir. Duygusal olgunluga erisen
insanin kisilere, nesnelere ve olaylara karsi yerine ve zamanmna uygun duygusal
davranislar sergileyebilir. Saghkli bir duygusal gelisim kisilik gelisimi i¢inde saglam

bir zemin olusturur.”®

Cocugun duygusal denge durumunu kazanmis olmasi benlik kavrammi da
etkiler. Bagkalar1 tarafindan kabul goren, yeterli, emin, giivenli, sevilen, deger verilen,
ahlakli ve kendini anlayan birsi, kendisi hakkinda iyi duygulara sahiptir. Cocugun
kendisi hakkindaki bu duygular1 onun ileriki kisilik gelisimine yon vermektedir. Bu
nedenle saglikli duygusal gelisim, ruh sagligi yerinde kisilik gelisiminin 6n sartidir.
Ayrica toplumsal yasam ve 6grenme davranislar1 da etkilemektedir.’’

Cocugun duygusal gelisiminde goriilen 6fke, 3 yaslarindan itibaren sosyal
olaylara bagli olarak goriiliir. Yasitlariyla tartisma, yetiskinlerle ¢atisma ve
bagimsizlik istegi cocukta 6fkenin goriilmesine sebep olabilmektedir. Ayrica ¢ocukta
ani Ofke belirtileri esyaya yonelmistir. Dengeli bir donemde olan 3 yas cocugu
neselidir. Sevdigi insanlara kars1 ¢eligkili duygular igindedir. Bu nedenle zaman zaman
kizgin ve saldirgan davraniglar gosterebilir. Heniiz kendisine verilen gérevleri sonuna
kadar gotiirmekte basarili degildir. 3 yas cocugunda cevresini kesfetme ve 6grenme
istegi gelismistir. Bu istege bagli olarak da ¢evrede olup biten her seye kars1 merak ve
O0grenme egilimi gosterir. Bu yasta ¢ocugun, toplumun cinsiyete karsi tutumlarini

dikkatle izledigi ve 6grenmeye calistig1 goriiliir. Bu donemde ¢ocuga verilen tuvalet

76 Sena Ispirli, 3-6 Cocugun Genel ve Din Egitiminde Temel Degerler, Yiiksek Lisans Tezi, Marmara
Universitesi, Istanbul 2011, s. 20-21.
" Neriman Aral vd., Cocuk Gelisimi 2, Istanbul: YA-PA Yayinlari, 2001, s. 34.
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egitimiyle birlikte, ¢ocuga ayip, giinah gibi kavramlar 6gretilirken ¢ocukta utanma
duygusu gelisir.”®

4 yas ¢ocugu degiskendir. Bu yastaki cocuga “Ne tirmalar?” diye soruldugunda,
“kedi” cevabmi verir. Hemen sonrasinda kendi kendisinden sz eder ve bir kdpegin
kediyi nasil kovaladigini anlatir. Birbirini kovalayan bir siirii seyden bahseder. ' 4 yas
cocugu bagimsizlik istegi tagimaktadir, olduk¢a da inatgidir. Kendi istegi
dogrultusunda hareket etmeye calisir. Sosyal uyum yetenegi gelismesine ragmen, her
seyi hemen kabul etmez. Bagimsiz olmada 1srarcidir. Istekleri yerine getirilmediginde
yetiskinlerle uygunsuz bir lislupla konusabilir. Cevresindeki yetiskinleri model alir ve
oyunlarinda emirler verir. Yani ¢evresindekilerle 6zdeslesme 6zelligi gosterir. Kiz
cocuklar1 anne ile erkek ¢ocuklari baba ile 6zdeslesirler. Bu egilimleri ¢ok kuvvetlidir.
Artik cinsler arasinda ayrim yapmaya baslar. Kizlar kizlarla, erkekler erkeklerle
oynamay1 tercih eder. Bu yas ¢ocugunda bagirma, tepinme gibi 6fke belirtileri
yerlerini daha ilimli belirtilere birakabilir. Bu donemde saldirganlik ¢ogunlukla sosyal
kaynakhidir. Bu sebeple baskalarmi kaygilandirmak, can yakmak gibi amaglar
giidebilir. Giderek kizlar sozel, erkekler fiziksel saldirilari tercih eder durumuna

gelirler. 4 yasindaki ¢ocukta merak, cesaret, yarismacilik duygular1 artar.®

5 yas cocugu duygusal yonden dengededir ve duygularini kontrol etmeyi
basarabilir. Heyecan bakimindan dengede oldugundan korkular1 da onceki yaslara
gore azalmistir. Yine de gokgiirtltiisti, siddetli yagmur, karanlik ve yalnizlik gibi
korkular1 yasamaktadwr. Basindan geg¢en olumsuzluklar onda bazi korkular1
olusturabilir. Yakin ¢evresinden birini veya besledigi hayvanimi kaybetmesi ¢cocukta
duygusal acidan 6liim korkusunu yasatabilir. Bu yas ¢ocukta diizen duygusu da
gelismistir. Bu duygu sayesinde nesneler arasindaki iligkileri fark edebilir. Bu
donemde c¢evresindeki yetiskinleri taklit etmeye calisir, onlarla iliski kurmaktan
mutludur. Kurallar1 uygulamada daha basarilidir. Yasitlar: ile oynamaktan hoslanir.

Kirgmhiga ugradiginda ani tepkiler verebilir. Kendine giivenir. Soylenenleri dogru

78 Zeynep Nezahat Ozeri, Okul Oncesi Egitim Kurumlarinda Din ve Ahlak Egitimi, Yiiksek Lisan Tezi,
Marmara Universitesi, Istanbul 2001, s.10.

9 Yavuzer, Cocuk Psikolojisi, $.121.
80 Ozeri, “Okul Oncesi Egitim”, s. 15-16.
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kabul eder ve hemen yapar. Karsisindakileri hosnut etmeye c¢alisir. Cevresi ve

kendisiyle ¢atisma halinde degildir.®

5-6 yaglarinda ¢ocuklar masallarinda etkisiyle, imgelere dayanan nesnelerden
korkarlar. 6 yasina kadar yasla paralel olarak artan korkular, 6 yasindan sonra
azalmaya baglar. Okuloncesi yillarda ¢cocugun heniiz paylagsma ve isbirligi duygulari
gelismediginden kaynaklanan kiskanglik davranigi gozlenebilir. 6 yasindan sonra ise

kiskanchk duygulari azalmaya baslar.®?

1.6. Dini Gelisim

Cocugun, diinyaya geldigi andan itibaren olusumunu tamamlamak {izere uzun
bir gelisme siireci gegirmesi gerekmektedir. 8 Bu gelisimin temelini, ¢ocukluk ¢ag1
olusturur. Ciinkii ¢ocukluk c¢agi bireyin, gelecekte yetiskin kimliginin olusmasi ve
karakterinin sekillendigi donem olmasi agisindan onem tasimaktadir. Aymi sekilde
bireyin, genglik ve yetiskinlik donemindeki dini inang¢, duygu, tutum ve
davraniglarmin temelleri de biiyilik 6l¢iide bu donemde atilmaktadir. Bu agidan ¢ocukta
din duygusunun saglikli bir sekilde gelisiminin saglanabilmesi i¢in fiziksel, sosyal,
duygusal, zihinsel gelisim alanlarmin dikkate alinmasinin yaninda, dini gelisim
ozelliklerinin de goz Oniinde bulundurulmasi son derece onemlidir.8* Ciinkii dini
gelisim bilissel, sosyal, duygusal gelisim ile kisilik ve ahlak gelisiminin disinda
gerceklesmez. Her bir gelisim alan1 birbiri ile iliskilidir. &

Cocuklarda dini duygunun ne zaman ortaya ¢iktig1 ve gelismeye bagladigi
konusunda egitimciler iki farkli goriis ortaya koymuslardir. J.J. Rousseau ve O’nun
fikirlerini paylasanlar dini duygunun ge¢ yaslarda (12-15) ortaya ¢iktigni ileri
stirmiiglerdir. Cocuk diinyaya dindar olarak gelmez, fakat o dini bakimdan tamamen

bos da degildir.®® Bu goriisii benimseyen, bazi bat1 ve Islam diisiiniirleri de®’ dini

81 Cihandide, Okul Oncesi Din, s. 41-42.
8 Aral vd., Cocuk Gelisimi 2, s. 43.

8 Kerim Yavuz, Cocukta Dini Duygu ve Diisiincenin Gelismesi, Ankara: DIB Yayinlar1, 1983, s. 26-27

8 Mustafa, Koylii, “Cocukluk Dénemi Dini Inang Gelisimi ve Din Egitimi”, Ankara Universitesi
llahiyat Fakiiltesi Dergisi, Cilt 45, Say1 2, (2004), 137-138

8 Mustafa Koylii, Cemil Orug, Cocukluk Dénemi Din Egitimi, Ankara: Nobel Yayincilik, 2020, s. 50

8 Hokelekli, Din Psikolojisi, s. 252.

87 Esra Tiirk, “Cocukluk Déneminde Duygusal Gelisim ve Din Egitimi”, Marife Dini Arastirmalar
Dergisi, Cilt 14, Say1 3, (2014), 146.
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inancin tohumlarinin insan ruhunda bulundugunu, dinin ¢ocugun ruhuna seslendigini
ve onun psisik yapisina uygun distiiglini arastrmalarinin sonucunda ortaya
koymuslardir. Cocugun dini inanisinda igten gelen tabii, iggiidiisel ve duygusal
baglanma egilimi séz konusudur.2® Bu egilim, yasin ilerlemesine bagl olarak distan
gelen uyaricilarla etkilesim sonucunda kendini agiga vurmaktadir.®® Cocukta din
duygusunun ortaya ¢ikmasi, sekillenmesi ve gelismesinde ¢evresel etkenlerin 6nemi
biiyiiktiir. Oyle ki, cocugun yasadig ¢evrenin dzellikleri, onda din duygusunun erken
ya da ge¢ uyanmasma sebep olabilir. Ayrica saglikli veya sagliksiz bir sekilde
gelismesine de neden olabilir. Genellikle dindar aile ve ¢evrede yetisen ¢cocuklarda din

duygusu, daha erken yaslarda ortaya ¢ikar.*

Cocukluk donemi dindarligi, yetiskinlik donemi dini yasantilar1 icin bir hazirlik
stireci olarak adlandirilabilir. Cocuk bu siiregte biiyiik dlciide duygular: ile hareket
ettiginden dini duygu ve diisiincelerin uyanisinda duygular olduk¢a dnemlidir.®* Bu
baglamda insan duygulari, diisiinceleri, davraniglar1 ve bedensel yetenekleri ile bir
biitlindiir. Bu biitiinliik icerisinde saglikli bir dini gelisimin olusumunda insanin
duygular1 6nemli bir yere sahiptir. Ciinkii din insanin duygulariyla yakindan ilgilidir.
Insan dini akli ile kavramaya calisirken, duygulariyla da yasamaya ¢alisir. Dini duygu,
erken yaglardan itibaren sevgi, giiven, baglilik, aidiyet duygular1 ile baglantili olarak
ortaya ¢ikmaktadir. Cocuga sunulan iyi bir ¢evre ve egitim imkanlar1 ile olgunlagmakta
ve saglikli bir dini hayatin temellerini olusturabilmektedir. Din psikolojisi ¢calismalar1
dini duygu ile diger duygular arasinda kilit bir ilisgki oldugunu gdstermektedir.
Baglanma, sevgi, saygi, giiven, iimit korku, siginma, aidiyet gibi bir¢ok duygu dini
duygunun olusumunda ayr1 ayr1 rol oynamaktadir. Cocuk dogdugu andan itibaren 6nce
anneye, sonra da cevresine karsi giivenme, baglanma, sevgi, himaye edilme ihtiyac1
icerisindedir. Cocuk bu duygular1 karsilandiginda kendisini mutlu ve giivende
hissedecektir. Cocuk biiyiimek i¢in ilk giinlerden itibaren daha kuvvetli birilerinin
sevgi ve sefkatine, korunmasina muhtagtir. Cocugun bu ihtiyaci giderildigi oranda

cevresindekilere baglanir. Himaye edilme ve himaye edene baglanma istegi dmiir boyu

8 Yavuz, Cocukta Dini Duygu, s. 39.
8 Hokelekli, Din Psikolojisi, s. 252.

% Hasan Dam, “Cocukluk Dénemi Din Egitimi”, (ed. Mustafa Koylii), Gelisimsel Basamaklara Gére
Din Egitimi, Ankara: Nobel Akademik Yayincilik, 2015, s. 65.

91 Kéylii, Orug, Din Egitimi, S. 55.
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degisik sekillerde ve araliksiz devam eder.®? Bu devamliligindan dolay1 himaye edilme
duygusu, dini duygularin olusmasinda nemli bir rol oynar.®® Daha sonra bu duygular
cocukta vereni sevme, O’na baglanma, giivenme ve siginma seklinde ilahi bir varliga
yonelecektir. Bu sebeple ¢cocukluk doneminde ortaya ¢ikan sevgi, baglanma, giliven,
himaye edilme duygulari olusturuldugu ve gelistirildigi 61¢iide din duygusu da gelisme

gostermektedir.®

Cocuktaki gelismeler ¢ok yonlii olarak devam etmektedir. 3 yastan itibaren dini
motifli sozlerle, heyecanlarla, sevgi ve korkularla ilgilenmeye baslar. Cevresiyle
saglikl iletisim kurdugunda olumlu yonde dini gelisimini devam ettirir. 3-4 yaslar,
cocuklarm telkin almaya ¢ok miisait oldugu dénemlerdir. Ozellikle 4 yas, cocuklarda
dini duygunun ve diisiincenin uyanmaya ve bu konularda sorular sormaya basladigi

yillardir. %

3 yasindaki ¢ocuklar, dil gelisimi agisindan 6nemli gelisimler gostermektedirler.
Bu cocuklara din dili ¢er¢evesinde hazirlanan birtakim materyaller sunulabilecegi gibi
dini igerikli dualar, ilahiler, sarkilar ve tekerlemeler 6gretilebilir. Bu yastaki ¢cocuklar
birtakim gizil korkulara sahiptirler. Bu korkularm iistesinden gelmede Allah’in
sevgisi, merhameti ve Allah’m korumasi vurgusu 6ne ¢ikarilabilir. Bunlarm ¢ocugun
giinliik hayati ile ilgili yonii iizerinde ¢ocuklarla konugmalar yapilabilir. Bu dénemde
cocuklarda biiylik oranda duygusal yonelimler baskin oldugu i¢in, kutsal mekan algis1
da geligmistir. Allah tasavvuru hem Kutsal Kitap hem de kutsal mekanlarla dogrudan
bir iliskili oldugundan ¢cocuklarin camiye gotiiriilmesi de onemli bir kutsallik deneyimi

kazanmalarmi saglayacaktir.%

IIk cocukluk devresi denilen 3-6 yas arasi, cocuklarda taklit devresidir. Bu
cagdaki cocugun zekasi heniiz kavramlar1 anlayacak derece gelismemis oldugundan,
yakinlarmin her tiirlii hareketini bilingsiz olarak taklide ve tekrara baslar.%” Bu yaslarda
cocugun dine karsi uyanan ilgi ve istegi, yetiskinlerin dualarini ve namazlarini izlemek

seklindedir. Izledikge ilgi ve istegi daha da pekisir ve gocuk bunlari taklit ettikge

9 Tiirk, “Cocukluk Déneminde”, s. 144-148.

9 Konuk, Okul Oncesi Cocuklarda, s. 14.

% Tiirk, “Cocukluk Déneminde”, s.144-148.

% Mustafa Ocal, Din Egitimi ve Ogretiminde Metotlar, Ankara: TDV Yayinlari, 2013, s. 45.
% Koylii, Orug, Din Egitimi, s. 59.

% Hiiseyin Peker, Din Psikolojisi, istanbul: Camlica Yayinlari, 2011, s. 167.
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hoslanmaya baslar.%® Taklit sayesinde ¢ocuk dini diinyanin i¢ine girer. Ailede gordiigii
dini motifli her tiirlii davranislara, icten gelen duygularin etkisiyle yonelim gosterir,
onlarin dini yagantilarindan 6rnek alarak kendi de ayni davraniglar1 tekrar etmeye
calisir. Kaynagini sevileni taklit etme psikolojisinden alan bu egilim, ¢ocugun dini
hayatmin olusmasinda oldukg¢a dnemlidir.®® lk ¢ocukluk déneminde, gocugun taklit
etmeleri bas egme, elleri birlestirme ve basit dualar1 tekrar etme seklindedir.'® Bu
yastaki cocuk inanmaya hazir oldugundan, dinle ilgili 6gretilenleri ve duyduklarmin
cabuk etkisinde kaldigindan onlara itiraz etmeden igtenlikle inanir. Bu ¢ocugun kolay
inanirhik 6zelligine sahip oldugunu gostermektedir. Bu donemde cocuk g¢esitli
sorularla dini hayata girmeye galisir. 1% Ciinkii ilk cocuklukta i¢inde yasadig1 diinyaya
olan ilgi ve bu diinyanin sirlarin1 merak etme duygusu son derece kuvvetlidir. Nereden
geldigini, kime ait oldugunu diisiinmekte ve sormaktadir. Bunlar1 bilmek onun i¢in
vazgecilmez bir duygudur. Allah, melek, peygamber, gibi dini kavramlar1 ¢ocuk i¢cin
heniliz sirlarla Ortiliidiir. Bu sir perdesinin kalmasi i¢in sorular sorar. Boylece
kavramlar1 6grenmeye baslar. Cocuklarin sorularimi geciktirmek veya cevapsiz
birakmak uygun degildir. Sorularma doyurucu cevaplar alamadiginda ya da sorular1
cevapsiz birakildiginda cocugun meraki ve 6§renme arzusu koreltilmis olur. Bu durum
ileriki yaslardaki 6grenmesini olumsuz olarak etkiler. Cocuklarin dini anlayis1 ancak
kendilerine yardim edildigi oOlgiide ilerler ve gelisir. Yakinlar1 ve egitimciler

cocuklarm sorularma cevap verirken, ayn1 zamanda onlar1 egitmektedirler.1%2

Cocukta dini alanda gittikge gelisen ve tilkkenmek bilmeyen bir 6 grenme meraki,
arastirma i¢giidiisii ve siirekli soru sorma artarak devam etmektedir.'% 5-6 yaslarma
dogru hayal giiciiniin gelismeye baslamasiyla birlikte, diisiince imkanlar1 da gelismeye
baslar. Bu gelisimin kendisine verdigi imkanlarla yaratici giiciin mahiyetini anlama

denemelerine girisir. Cocuklarin en ¢ok ilgilerini ¢eken ve cevresine en ¢ok soru

98 Koylii, Orug, Din Egitimi, . 52.

9 Peker, Din Psikolojisi, s. 167.

100 Ali Baz Bilici, “Cocukta Dini Duygunun Tesekkiilii”, Dicle Universitesi [lahiyat Fakiiltesi Dergisi,
Cilt 14, Say1 1, (2012), 192.

101 Yavuz, Cocukta Dini Duygu, s. 42.

102 Mualla Selguk, Cocugun Egitiminde Dini Motifler, Ankara: TDV Yaynlari, 1990, s. 76.

108 Canakgi, “Cocukluk Dénemi”, 69.
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yonelttigi konu Allah’tir.2%* Allah kimdir, nedir, nasildir, ne kadar biiyiiktiir?% gibi
sorular her gecen giin zihninde dolasamaya baslar ve dilinde ¢ogalir. Bunlara tatmin
edici cevaplar bekler. Bu yasta c¢ocuk, dini hikdye ve menkibeleri ¢ok sever.%®
Cevresinden duydugu ve kendisine anlatilanlarda gegen cennet, cehennem, melek,
seytan, sevap, giinah gibi dini kavramlar ilgisini ¢eker.?” Bu konularda da ¢ocuk, sik
sik sorular sorar. Cocugun bu sorularina kars1 bilgi aghigini gidermek igin yetiskinler

ve egitimcilere diisen gorev, onlarin zihinsel gelisimlerine uygun ve anlayacaklari

sekilde cevaplar vermeleri gerekir. %

IIk ¢ocukluk devresinde ¢ocuklarda heniiz soyut diisiinme gelismediginden,
Allah’1 tasavvur etmeleri de somuttur. Cocuklarin Allah hakkinda fikir yliriitmeye
basladiklar1 donemde 4 yas civaridir. Bu yasta ¢ocuklarin Allah’1 tasavvurlarinda
herhangi bir gii¢cliik yoktur. Ciinkii bu yas, onlarm dini diinyaya ilgilerinin altin
cagidir.'® Allah’1 insana benzeterek tasavvur etme cocukluk déneminde Allah
inancinm en 6nemli 6zelliklerindendir.*'® Bu yas ¢ocuklarina gére Allah, cennette ya
da yukarilarda bir yerde oturan birisidir. Yash ve biitlin uzuvlar1 insanlarinkine kiyasla
biiytiktiir. Allah’in goriilmez oldugunu sartli olarak kabul ederler. Yukarida ve uzayda

olmasayd1 goriilebilecegini sdylerler.'!!

5-6 yaslarindan itibaren kafalarinda tasavvur ettikleri Yiice Kudret’i insanlardan
ayirt etmeye baslarlar. Allah’in insanlardan daha farkli ve {istiin bir varlik oldugunu
anlarlar.''? 5 yasidaki ¢ocuklar ¢evresindeki her seyin bir amag i¢in yaratildigimi,
bununda Allah tarafindan verildigini kavrayabilecek olgunluktadirlar. Bundan dolay1
Allah ile giinliik olaylar arasinda bazi temel iliskiler kurabilirler. Diinyanin nasil bir
yer oldugunu tartigabilirler, Allah’in olaylara miidahalesini kismen sezebilirler. Allah

evrendeki olaylara miidahale den ylice bir varliktir. Bu bakimdan dogay1 diizenleyen

104 Dam, “Cocukluk Dénemi”, s. 71.

195 Yavuz, Cocukta Dini Duygu, s. 71.

196 Hokelekli, Din Psikolojisi, s. 256

107 peker, Din Psikolojisi, s. 168.

108 Eyyiip Simsek, “Cocukluk Dénemi Dini Gelisim Ozellikleri ve Din Egitimi”, Din Bilimleri
Akademik Arastirma Dergisi, Cilt 1V, Say1 1, (2004), 213.

19 Qcal, Din Egitim ve Ogretiminde, s. 50

10 Dam, “Cocukluk Dénemi”, s. 72.

11 Yurdagiil Mehmedoglu, “Erken Cocuklukta Din ve Ahlak Gelisimi”, (ed. Miizeyyen Seving),
Gelisim ve Egitimde Yeni Yaklasimlar 2, Istanbul: Morpa Yayinlar1, 2005, s. 350-351.

112 Qcal, Din Egitimi, s: 50-51.
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Allah ile tek yonlii bir iletisim siireci baglamistir. Cocuklar bu yaslarda Allah’1
kendilerine daha yakin hissetmekte, aksamlari, geceleri ve yalniz kaldiklarinda O’nu
daha ¢ok diisiinmekte ve hissetmektedir. Allah’a dua etmek bu siirecin dogal bir
sonucudur. Tehlikelerden korunma, hastalik ve §liim gibi zor anlarda Allah’a yonelik
ilgi artmaktadir. Cocuk yanlis bir davranistan 6tiirii vicdan gelisimine bagli olarak
Allah’tan bahseder. Bu durum arastirmacilarin belirttigi evrende var olan adalet

diisiincesinin varligma isaret eder.!*®

Cocuk artik 6 yaslarinda Allah’t diinyadaki her seyin yaraticist olarak
gormektedir. Allah’1 1yiligin, adaletin ve giiciin bir simgesi olarak daha fazla manevi
ozelliklere gore diisinmeye baglar. Allah tasavvurunda tam anlamiyla duygular
hakimdir. Allah ile ilgili bilgileri elestiri getirmeden kabul eder. ileri derecede rasyonel
akil yiriitmeler yapamadigr i¢in duygularla Oriilmiis bir kabulle Allah’1
benimser.!**Cocugun Allah tasavvurunda ben-merkezci dzelliklere rastlanir. Allah
cocugun yaraticisidir, ona anne- baba ve kardes vermistir. Isteklerini ve dileklerini her
zaman yerine getirmeye hazirdir. Allah, ¢ocukla, onun istek ve ihtiyaglariyla, korku
ve timitleriyle, beklenti ve sorunlariyla her zaman yakindan ilgilenir. Bu bakis agisiyla

cocuk her zaman Allah’1 kendinden uzaklastirmaz, o daima kendisinin yanmdadir.*%®

[k ¢ocukluk yillarinda gocugun ibadet etme istegi, dua etme seklinde goriilebilir.
Cocuklar fantezileri, diisleri dua icerisinde kendilerine yeni agilimlar saglayarak
kullanirlar. Bu da ¢ocugun gercek diinya ile i¢ diinyasi arasinda bir koprii kurmasi
anlamma gelir.*® Bu dénemde ¢ocukta dua etme sekli cocugun Allah tasavvurunda®!’
oldugu gibi ben- merkezci bir yapidadir. Bu yaslarda ¢ocuklarin dua anlayislar1 belli
belirsiz ve ylizeyseldir. Dualarda ¢ogunlukla kavramlar anlamaksizin ezberlenmis
yapilar olarak okunur. Dua ¢ocuklar i¢in ni¢in yapildigi bilinmeyen ama her zaman
yapilan bir eylemdir. Cocukta dua kisisel kanaatlerin, heyecanlarin, beklentilerin,

isteklerin ve sikayetlerin Allah’a sunulmasi olarak algilanir. Allah’a dua etmek, ondan

maddi diinya ile ilgili yemek, para, ev, oyuncak ve hediyeler vermesini istemektir.

113 Koylii, Orug, Din Egitimi, s. 61.

114 Aslihan Atik, “Cocukluk Dénemi Din Egitimine Bilimsel Temelli Bir Yaklasim Denemesi”, Dini
Arastirmalar, Cilt 22, Say1 56, (2019), 359-360.

115 Hokelekli, Din Psikolojisi, s. 264.

116 Mehmedoglu “Erken Cocuklukta Din”, 351.

17 Hokelekli, Din Psikolojisi, s. 264.
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Cocugun kendine ezberletilen metinlerle dua etmesi degil, kendi kelime ve climleleri
ile dua etmesi, sanki ¢ok iyi tanidiklar1 ve bildikleri bir varlikla konusuyormus gibi

samimi bir sekilde dini gelisim gdstermelerinde etkilidir. '8

Cocuklarin, Allah’a, inang esaslarina, ibadetlere ve dini konulara igten bir istekle
yonelmelerinde ¢evresinin dnemli etkileri oldugu goriilmektedir. Dini inang ve
ibadetlerin ¢cocuklarla birlikte yasanildigi bir ailede, dini ilgi, 6grenme ve uygulamaya

kars1 yonelis daha erken baslamaktadir.'*°

1.7. Ahlaki Gelisim

“Ahlak gelisimi, ¢ocuklarin belli davranislarini, dogru ya da yanhs olarak
degerlendirmelerine rehberlik eden ve kendi eylemlerini yonetmelerini saglayan
ilkeleri kazanmalar1 siirecidir.” Cocukta ahlak gelisimi ¢ok erken yaslarda ¢evresiyle
ilk iliskileri sonucu baslar ve 6zellikle 3 yasindan itibaren dil gelisimiyle birlikte
pekisir. Ahlak gelisimi kisilik gelisiminin bir parcasidir.!?°Ahlaki gelisim, kisilik
gelisiminin en 6nemli 6gelerinden biri olup, toplumsallasma siirecinde neyin iyi, neyin
kotl oldugu konusunda bir bilincin olusmasiyla ilgilidir. Ahlaki gelisimle birlikte
kisinin toplum kurallar1 ve gelenekleri ¢cercevesinde kendisini kontrol altina alabilmesi
beklenir.'?* Cocukta ahlak gelisimi denildiginde ilk akla gelen toplumsal kurallardir.
Cocugun topluma uyum saglayabilmesi, dogruyla yanlis kavramlar1 kazanabilmesi,
hak ve adalet duygusunun yerlesebilmesi, ahlak kurallarma uygun tutum ve davranis
gosterebilme anlasilabilir. Ahlak gelisiminde, bireyin toplumsal deger yargilarini
ogrenerek yasadigi cevreye uyum saglarken ayni zamanda kendi deger yargilar1 ve

ilkelerini olusturmasini1 amaglamaktadir.'??

Ahlak genel olarak ‘herhangi bir durumda “ne yapilmali, ne yapilmamali?’, “ele
alinan durumla ilgili dogru ve yanlhs olan nedir?”, “insanlar ve diisiinceler konusunda

1yi ve kotii olan nedir?” gibi sorulara yanit bulmaya ¢alisir. Bu yoniiyle ahlak, insanla

18 Orug, Okul Oncesi, s. 208-209.
119 Dam, “Cocukluk Dénemi”, s. 84-85

120 Mehmet Zeki Aydin, Okulda Ahlak Egitimi ve Ahlak Ogretiminde Ornek Olay Incelemesi Yontemi,
Ankara: Nobel Yayincilik, 2011, s. 41.

121 Siileyman Abanoz, “3-6 Yas Arasi Cocugun Dini ve Ahlaki Gelisiminde Etkili Faktorler”, (ed.
Mehmet Bayyigit), Erken Cocukluk Donemi Din-Ahlak-Degerler Egitimi ve Sorunlari-1, s. 97.

122 Ayse Merig, Arzu Ozyiirek, “Okul Oncesi Donem Cocuklarm Ahlaki ve Sosyal Kural Bilgilerinin
Incelenmesi”, Uluslararasi Toplum Arastirmalar: Dergisi, Cilt 8, Say1 14, (2018), 139.
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baslayan devaminda toplumu ilgilendiren ve insanlar arasindaki iligkileri diizenlemek
icin konmus kurallar biitliniidiir denilebilir. O halde ahlakin toplum, iliskiler, kendilik
ve ¢evre ile ilgili alanlarla iliskili oldugu goriilmektedir. Bu anlamda ahlakin toplum
boyutunu bireyin insan haklarina, hukuka, adalete ve kolektif ¢abalara saygi
gostermesi; diger birey ve nesnelere sagladiklar1 fayda i¢in degil kendileri olduklari
icin deger verme iliski boyutunu; her bireye tek ve biricik oldugu i¢in deger verme
ahlakin kendilik boyutunu gosterir. Bu tanimlardan da anlasilacagi gibi ahlaki
davranis, cok boyutlu ve farkli kategorileri i¢ine alir. Bu anlamda ahlaki davranigin
bilgi, davranis ve duygu boyutu mevcuttur. Birey once baskalarinin haklarina saygi
duymayi, yalan soylemenin kotii oldugu gibi ahlaki kurallar1 6grenir. Ardindan bu
kurallara uygun ahlaki davranis sergiler. Sonraki asamada ise, sergilenen davranislar
kiside mutluluk ve sugluluk duygusu olusturur. Kétii bir davranista sucluluk ve vicdan
azab1 duyulur. Iyi ve dogru bir harekette bireye, vicdan huzuru, seving veya gurur

verir. Ideal ahlaki davranis, bu ii¢ boyutun yasandig1 davramstir.'?

Ahlak degerlerinin kazanilmasi ¢ocugun ruhsal ve kisilik gelisimiyle siki
iligkilidir. Bu nedenle ¢ocugun ilk alt1 yilinda bu degerler benligine siner. Ahlak
gelisimi, sonraki donemlerde daha da pekiserek Oziimsenir. Bu agidan kisilik
gelisiminden ayr1 bir ahlak gelisimi diisiiniilemez. Cilinkii her ikisini de belirleyen ayni1
etkenlerdir. Birini olumsuz etkileyen kosullar digerini bozar. Ahlak kavrami,
cocukluktan eriskinlige giden yolda belli bash ii¢ basamaktan gecerek bicimlenir. Ik
yillarda gocukta ¢ok ilkel bir ahlak anlayis1 vardir. Tyi-kétii, dogru-yanlis kavramlari
heniiz belirsizdir. Cocuga haz veren sey dogru, ac1 veren sey yanhstir. Ciinkii cocuk
kendi gilidiilerine gore davranan bencil bir yaratiktir. Bu asamada kural ve engel
tanimaz. Istediginin hemen gergeklesmesini ister. Anne ve babasi gérmedigi siirece
her yasagi ¢igner, her kurali bozar. Uslu duruyor ya da kurallara uyuyorsa, bunun tek
nedeni ceza alma korkusudur. Ikinci basamakta ¢ocuk kurallara uymaya yatkinlik
gosterir. Anne ve babasinin koydugu yasaklara dnem vermeye baslar ve bununla
oglintir. Bu kurallara ceza korkusuyla degil, goniillii bir igbirligi ve uyum gdsterir.
Genellikle 3 yasindan itibaren gelisen bu yeni egilim kaynagmni sevgiden alir. Cocuk,

anne ve babasmnim sevgisini kazanmak ve bu sevgiyi siirdiirmek ister. Ayrica bu

123 Cemil Orug, “Okul Oncesi Dénem Cocugunda Ahlaki Degerler Egitimi”, Egitim ve Insani Bilimler
Dergisi, Cilt 1, Say: 2, (2010), 38-39.
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uyumlu davraniglar1 diillendirilmektedir. Bu sevginin sonucu olarak anne ve babasini
kendine 6rnek alir. Onlar gibi davranarak, onlarin begenisini kazanarak 6zelliklerini
benimser ve 6zdesim yapar. Bir yandan iyi ¢ocuk olmaya cabalarken bir yandan da
annesi ve babasi gibi bir yetigkin olmaya 6zenir. Onlarin iyi-kotii kavramlarini, dogru-
yanlis dediklerini, kisacasi tiim tutum ve deger yargilarini i¢ine sindirme ¢abasindadir.
Bunun sonucunda kendine 6zgii bir tistbenlik (vicdan) gelistirir. Davranislarina kendi
yon vermeye calisirken yanlistan kagmmaya baglar. Bencilliginden siyrilip
paylasmaya yonelir. Beklemesini ve isteklerini ertelemeyi 6grenir. Kurallara uyum
gosterir. Ailede sevgi ve anlayis1 varsa, ¢ocuk sevildigini ve benimsendigini
hissediyorsa ahlak degerlerini kolay benimser. Hava alir, su i¢er gibi dogal bir bigimde
uygun davranislar gosterir. Gereksiz baski ve korkutmalarla egitilmiyorsa, kendi
davranigina yon verebilir, dogruyu yanlistan ayirabilir. Yeterli sevgiden yoksun ise,
tutarsiz ve baskict bir yOntemle egitiliyorsa, sonu¢ uyumsuzlukla, davranis
bozukluguyla ya da kisilik sapmasiyla sonuclanir. Uciincii basamakta g¢ocuk
“Bagkalarinin sana yapmalarin1 istemedigin seyleri, sen de baskalarina yapma!”
asamasindadir. Bu diizeye erisen bir birey, toplum kurallarina saygilidir. Daha gergek
ve daha esnek bir ahlak anlayisina erigmistir. Baskalarmi yargilarken hosgoriili
olabilir; kendisini bagkalarinin yerine koyabilir. Bagkalarini hep haksiz, kendini hep
hakl1 gérmez. Kendini tartabilir, anlasmazliklarda kendi hata payimi da gorebilir. Iyi
bir yurttas ve uyumlu bir kisi olmaya gayret gsterir.'?

Cocugun, karsilastig1 insanlar ve durumlar karsisinda nasil davranacagini biiyiik
oranda ¢ocuga saglanan sosyal 6grenme yasantilar1 ve drnek oldugu modeller etkilidir.
Ahlak kurallar1 toplum i¢inde karsilikli yarar ve c¢ikara dayali olarak yasamayi
saglayan ortak ilkelerdir. Cocuk belirli bir biling ve degerler ile dogmadigindan ahlakli
davranis1 uygulayabilmesi i¢in 6ncelikle toplumun neyi yanlis, neyi dogru saydigini
mutlaka 6grenmesi gerekir. Baslangicta ¢ocuk bunu anne-baba ve ¢ocuk iligkilerinden
Ogrenir. Biiylidiikge baskalarmin duygularini anlama yani empati yetenegi gelisir.
Cevresi ile olan iligkiler gelistikce diger insanlara benzer davranislar gelistirir. Bunun
yani sira kalitim yoluyla gegen pek ¢ok ozelliginde kisiligi iizerinde etkisi vardir.

Ahlak gelisiminin en {ist evresi otonomi kazanmasidir. Otonomi, bireyin toplum

124 Atalay Yériikoglu, Din-Egitimi-Ahlak Egitimi-Insanlik Egitimi. Egitim ve Bilim, ss. 6-10, 6(35), s.
6-7.

39



icerisinde bagimsiz olarak dogru karar verebilmesidir. Cocuklarin diisiince bigimlerini
inceleyen zihinsel gelisim kurami, cocuklarin dogru ve yanlisa iliskin yargilariin yasa
bagli olarak degistigini gézlemlemistir. Ayn1 sekilde, kurallarin yorumlanis sekilleri
de yasa gore degismektedir. 1 Buna bagl olarak zihinsel gelisim kurami, ahlak
gelisiminin belli evreler i¢inde gerceklestigini ileri stirmiistiir. Dort ana donem ortaya

koymustur.1?8

1. Duygusal devinim donemi (0-2 yas)
2. Islem-dncesi donem (2-7 yas)
3. Somut iglemler donemi (7-11 yas)

4. Soyut islemler donemi (11 yas tizeri)

3-4 yas civarinda ¢ocuklar biiyiikk oranda dig diinyay1 zihni semboller halinde
tasarimlayabilecek olgunluktadir. Yetiskin ve yasitlar1 ile serbestge etkilesimde
bulunabilirler. Ancak bu iletisim ben merkezlidir. Zihinsel olarak kendi iizerlerinde
yogunlagirlar, baskalarmin goriisler agilarini tam kavrayamazlar. Bu donem duygusal
devinim donemi diisiincesinden daha gelismis olmakla birlikte birgok yonden
smirlidir. Cocuk islemleri tersine ¢eviremez, doniistiirme yapamaz, algilar1 daha ¢ok

kendi iizerinde yogundur. Bu 6zellikler somut smirli diisiinmeye neden olur.*?’

Benmerkezci donemde g¢ocuk, sistemlesmis kurallar1 anlamaya baglar. Fakat
yine de ¢ocuk, kendi koydugu kurallara uymay1 secer. Kazanmak i¢in ugrasmaz. Ona
gore kurallar yetiskinler ve Tanr1 tarafindan konulmustur. En kiigiik degisiklik, kural
cignemek olarak algilanir. Bu evreye “bagimlilik evresi” de denilir. Benmerkezli oyun,
tamamen bireysel motor aktivite oyunu ile sosyal isbirligi oyunu arasindaki gecis
asamasidir. Kisinin bireylerle ne yapmasi gerektiginin bilincinde olmadigi devredir. 2
ile 7 yas arasindaki bu donemde ¢ocuk, oyun oynayan daha biiyiik ¢cocuklar1 gézlemler
ve onlar1 taklit etmeye calisir. Bu oyunda bazi kurallar oldugunun farkindadir ve bu
konuda tam bilgisi olmasa da kurallara uyum gosterir. Ancak oyunu sosyal bir aktivite
olarak algilayamaz. Bu asamada ¢ocuklar birbirleriyle uyum iginde goriinse de her biri

bireysel oyununu oynar. Eger ¢ocugun oyun arkadas: yetiskin ise, oyunun sonunda

125 Aral vd., Cocuk Gelisimi 2, s. 83-84.
126 Meral Cileli, Ahlak Psikolojisi ve Egitimi, Ankara: V Yaymlar1, 1986, s. 25.
127 Meral Cileli, Ahlak Psikolojisi, s. 26.
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cocuk oyunda kazananin kim oldugundan habersiz “kim kazand:r” diye sorar. Sonug
olarak, bu evre kisitlayici ahlak kurallarin1 yiizeysel olarak anladiklar1 bir evredir.?
Cocuga kiiclik yasta verilecek iyi bir egitim, yasami boyunca yanlis olaylarin
icine girmesini 6nleyecek ve dogrular1 prensip edinerek, ¢evresi ile uyumlu yagamasini
saglayacaktir. Insanin ahlaki acidan kendisine, aile fertlerine ve g¢evresine karsi
birtakim sorumluluklar1 vardir. Bu kisi ¢ocuk da olsa gorev ve sorumluluklardan uzak
tutulmamalidir. Bu agidan ahlaki degerlerin kiigiik yaslarda kazandirilmasi son derece

onemlidir.*%®

128 Aral vd., Cocuk Gelisimi 2, s. 90-91.

125 Erdem Caku, Begsinci sinif Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinde Bir Yontem Olarak Drama Teknigi,
Yiiksek Lisans Tezi, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Canakkale
2008, s.24.
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IKiNCi BOLUM

4-6 YAS DONEMi DEGERLER EGITiMi: DRAMA VE
EGITSEL OYUNLAR

Bu boliimde, deger kavrami, degerlerin Gzellikleri ve degerlerin paydaslari
incelenmistir. Ayn1 zamanda konumuzun odak noktasi olan drama ve egitsel oyunlarin

onemi, ozellikleri ve yararlar1 ele alinmaya ¢alisilmistir.

1. DEGER KAVRAMI

Deger kavramuyla ilgili Tirk Dil Kurumu (TDK)’ da “Bir seyin Onemini
belirlemeye yarayan soyut Olcii, bir seyin degdigi karsilik, kiymet; kisinin isteyen,
gereksinim duyan bir varlik olarak nesne ile baglantisinda beliren sey; bir ulusun sahip
oldugu sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve bilimsel degerlerini kapsayan maddi ve manevi
ogelerin biitiinii” gibi ¢esitli tanimlamalar yapilmistir,**°

Deger; “lyi insan, iyi dindar, iyi vatandas, iyi anne baba, iyi 6gretmen kimdir ve
nasil olmalidir?” sorusuna cevap olusturan niteliklerdir. Deger, insanin kendine ait
yeteneklerinin, 1yi ve olgun insan olma kapasitesinin agiga ¢ikmasina katkida bulunan,

hayati gelistirip yiicelten ve kisiligimizin merkezinde var olan manevi olgudur. 3!

Rokeach degerleri, insanlarin davranislarina yon veren ve rehberlik eden, kisinin
davranislarin1 kontrol altinda tutan, benlik saygisin1 gelistiren ve kendisini

gerceklestirmesini  saglayan standartlar olarak tanimlamustir!3?

Bu baglamda
degerlerin biligsel, duyussal, davranissal olarak {i¢ boyutu oldugunu sdylemistir. O’na
gére bireyin sahip oldugu degerler sayesinde davraniglarint ve tercihlerini

gerceklestirmesi biligsel boyutu, bir degerin bireyin duygularmda hisler olugturmasi

130 Tiirk Dil Kurumu, https://https:/sozliik.gov.tr/ (erisim tarihi: 24.09.2021).

131 Hokelekli, Degerler Psikolojisi ve Egitimi, $.265.

132 M. Rokeach, The nature of human values. Newyork: Free Pres,1973, aktaran Esra Omeroglu, Ozkan
Sapsaglam, Okul Oncesi Dénemde Karakter ve Degerler Egitimi, Ankara: Pegem Akademi, s.10.
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duygusal boyutu, degerlerin davranislara rehberlik ve arabuluculuk etmesi yoniiyle de
davranissal boyutunu ifade etmektedir.

Schwart ise degeri, “bireyin ya da diger sosyal varliklarin hayatma yol gosterici
ilkeler olarak hizmet eden, 6nem diizeyleri farklilik gosteren, ilgili durumlar 6tesinde
arzu edilen amaglar” seklinde agiklamistir’®* O’da deger kavramina iliskin bes temel
ozellikleri soyle siralamigtir: a) Degerler, inanglar ve kavramlardir. b) Degerler, arzu
edilen davraniglarla ilgilidir. ¢) Asilmasi gereken 6zel durumlardir. d) Degerler,
se¢imlerimize ve davramglarimiza rehberlik ederler. f) Onem derecelerine gore

degerler farklilik gosterirler.

Degerler iizerine arastirma yapan Bilsky ve Schwartz de degerlerin bes temel

ozelliginden bahseder.**

1) Degerler inanctirlar.

2) Degerler bireylerin amaclariyla ve bu amacglara ulagmada etkili olan
davranislariyla iliskilidirler.

3) Degerler 6zgiir eylemler ve durumlarin tistiindedirler.

4) Degerler, insanlarin davranislarini ve olaylarin segilmesini ya da degismesini
yonlendiren standartlardir.

5) Degerler, tasidiklar1 anlama gore onem dereceleri farklilik gosterir ve bu
Oneme gore siralanirlar.

Degerlerin kusaklara aktarimi sosyal roller araciligiyla gerceklestirilir. Nesilden
nesile aktarilan degerler, ailede ve sosyal ¢cevrede egitim yoluyla kazanilir. Degerlerin
giiniin degisen sartlarina gore bir doniisime ugramasi kaginilmazdir ancak 6ziini
muhafaza ederek devamliligini saglayabilmelidir. Degerlerin bu yoniiyle belirginlesen
ozellikleri paylasilabilir, ciddiye alinwr, coskularla birlikte bulunur ve nesnelerden

soyutlanabilir olmalaridir. 37

133 Omeroglu, Sapsaglam, Karakter ve Degerler Egitimi, s. T-8.

1345, H. Schwartz, “Are there {iniversal aspects in the structure and content of human values?”, Journal
of Social Issues, Cilt 50, Say1 4, (1994), 19-45, aktaran Omeroglu, Sapsaglam, Okul Oncesi
Donemde Karakter ve Degerler Egitimi, S. 7.

Omeroglu, Sapsaglam, Karakter ve Degerler Egitimi, S. 7-8.

1% S, H., Schwart, W. Bilsky, “Towards a psychological structure of human values”, Journalof
Personality and Social Psychology, 53, (1987), 550-562, aktaran M. Ersin Kusdil, Cigdem
Kagitcibagt “Tiirk Ogretmenlerin Deger Yonelimleri ve Schwartz Deger Kurami1”, Tiirk Psikolojisi
Dergisi, Cilt 15, Say1 45, (2000), s.60.

137 Salih Zeki Geng, Egitim Siirecinde Aile, Okul ve Toplum, Ankara: Pegem Akademi, 2016, s.162-63.

135

43



Insan; diinyay1 degistirebilen, diinyaya egemen olan, kendi degerlerini
olusturabilen bir varlik olarak yasam ¢izgisini inandig1 degerler {lizerine insa eder.
Cevresindeki kisi, nesne ve olaylara kendi olusturdugu anlam ¢ergevesinde 6nem ve
deger verir. Olaylarin iyi ya da dogru olmasi konusunda yargiya varabilmesini
saglayan temel kavram “deger” olarak ifade edilir. Insan olusturdugu bu degerler
sayesinde ¢evresindeki olaylar1 belli bir slizgecten gegirebilir ve davraniglarina yon
verebilir. Bireyin yasaminda yol gosterici prensipler olan degerler, bireyin toplumla
biitiinlesmesini, toplumla arasinda bag kurmasmi ve etkilesimini sagladigi yoldur.
Insanin olmadig1 yerde degerin anlami olamaz. Bu yiizden degere deger katan insandir,
insan1 anlamli kilanda degerdir.'*®

Degerler bireylerin diisiince yapilarinin olusmasinda etkilidir. Birey, degerlerle
olusturdugu diisiince yapisi ile hayat1 anlamaya, sosyal ¢evresindeki olup bitenleri
anlamlandirmaya calisir. Bu acidan degerler ahlaki, dini, toplumsal, bilimsel,
ekonomik, politik ve estetik olarak pek ¢ok alani i¢ine alir ve bir arada var olurlar. Bu
degerler arasinda siiphesiz ki en Onemlisi ahlaki degerlerdir. Her deger ahlaki
degerlerle iliskili olmalidir. Ahlaki amag ve hedefleri tasimayan din, siyaset, ekonomi
ve sanat, insanin olgunlasmasina katki saglayamaz.'3®

Insanm toplumda, diger insanlarla ve canlilarla bir arada yasayabilmesi i¢in bir
diizene ihtiyac1 vardir. Bu diizenin saglanabilmesi i¢in toplum, insana bazi gorev ve
sorumluluklar ~verir. Insanlar arasinda iletisimin ve etkilesimin saglikli
gerceklesebilmesi, toplumsal diizenin saglanabilmesi ve toplumsal Kkararlarin
verilebilmesi noktasinda degerler devreye girer. Bu degerlerle diizenlenen toplumsal
yasam hayat1 daha yasanilabilir kilar. Bu sebeple degerlerin toplumsal yasamdaki
onemi kagmilmazdir. Birey degerleri kendisi olusturmaz. Toplum tarafindan kendisine
sunulur ve bireyin bu degerleri benimsemesi saglanir. Birey benimsedigi bu degerleri
deger Olciitii olarak yasaminda kullanir.

Degerler, zaman i¢inde ve toplumdan topluma degismektedir. Zaten degisim
kac¢inilmaz bir durumdur. Yasam sartlarinin ve standartlarin degisimi, bilimsel ve

teknolojik gelismeler, insan hayatini hizla etkilemekte ve degistirmektedir. Bu hizli

138 Halil Ibrahim Saglam, Bir Deger ve Egitim Merkezi Olarak Aile, Ankara: Pegem Akademi, 2017, s.
1-7.
139 Hokelekli, Degerler Psikolojisi ve Egitimi, s. 285.

44



degismelerden degerler de etkilenmektedir. Ayni sekilde insanin yasama bakis agis1
degistikce, degerlere ylikledigi anlamlarda degismektedir. Bu degisim bazen degerin
Onemini yitirmesine, bazen de var olan degerin yeniden ele alinmasina ve yeniden
yapilandiriimasima neden olmaktadir. 4

Degerler egitimi; temel insani degerleri kazandirmayi, bireyin kendisiyle ve
cevresiyle barigik olmasi, etkili bir egitim kiiltlirii olugturmay1, toplumsal diizeni
korumay1 i¢ine alir. Gii¢lii bir insan karakteri olusturmak i¢in nesillere, degerler ve
etik konularinda egitim vermek etkili ve dogru bir adimdir.**

Egitim, Onceden belirlenen amaglar dogrultusunda bireyi yetistirmektir.
Egitimle kazandirilacak bilgi, diisiince, duygu ve davraniglar bireyin karakterine de
yanstyacaktir. O halde degerler egitimi i¢in ayni zamanda bir karakter egitimidir
denilebilir. Saglam karakterli nesiller yetistirmek degerler egitiminin en temel
amacidir. Birey sevgiyi, saygiy1, merhameti, paylasmayi, adaletli davranmay, egitim
sayesinde 6grenir ve egitim sayesinde uygular. Egitim yapilmadan bu davranislarin
kazanmlmasi ¢ocuktan beklenemez.*?> Formal ve informal olarak verilen degerler
egitimi bireyin ahlak yargisini gelistirir, bireye dogruluk, diiriistliik, adalet gibi genel

degerleri kazandirir, sosyal sorumluluk bilincini &gretir.*4®

Egitimin genel
amaclarindan biriside toplumun devamliligini saglayabilecek nitelikte degerler
iiretmesi, mevcut degerlerin korunmasi, eski ve yeni degerleri bagdastirmasidir.
Ciinkii toplumlar1 bir arada tutacak olan en Onemli etmen ortak degerlerimizdir.
Toplumlarin saglikli sekilde gelisebilmesi i¢in bu degerlerin toplumsal yasama katk1
saglayici nitelikte olmas1 gerekir. 44

Her toplum, gelecek nesillerini yetistirmek icin egitim sistemini kurarken
topluma mal olmus degerlerini referans alir. Egitimin uzak hedeflerinden baslayarak

0zel hedeflerine ulasincaya kadar hedef belirlemede en 6nemli 6lgiit, toplumun sahip

oldugu degerlerdir. Bireye kazandirilmak istenen davranmiglar bu degerlere gore

10 Dilek Giizel Candan, Giirkan Ergen, “3.Smif Hayat Bilgisi Ders Kitaplarinin Temel Evrensel
Degerleri Igermesi Bakimindan Incelenmesi,” Usak Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, Cilt 7,
Say1 1, (2014), 135-136

141 Omeroglu, Sapsaglam, Karakter ve Degerler Egitimi, s. 23.

142 Muhammet Yilmaz, Degerler Egitimi ve Okul Etkinlikleri, Istanbul: Dem Yayinlar, 2014, s. 12-13.

143 Omeroglu, Sapsaglam, Karakter ve Degerler Egitimi, S. 25.

144 Gokhan Izgar, Omer Beyhan, “Degerler Egitimi Programmin Ilkégretim Okulunun 8. Smif
Ogrencilerinin Demokratik Tutum ve Davraniglarina Etkisi”, Degerler Egitimi Dergisi, Cilt 13, Say1
29, (2015), 440-441.
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belirlenir. Verilecek egitim de agik ve oOrtiikk bicimde toplumsal degerlere gore
sekillendirilir. Degerler, egitime yon veren faktor oldugu gibi kendisi de egitimin basli
basina konusu olmaktadir. Degerlerin 6grenilmesi sosyal rollerin 6grenilmesi
siirecinde devreye girer ve kusaktan kusaga aktarilmasiyla gergeklesir. Ogretilmek
istenen bu degerlerin devamliliginin saglanabilmesi i¢in yetigkinler ile akran gruplari
tarafindan da desteklenmesi ve onaylanmasi gerekir. Boylece miras alinan degerleri
birey kabul edebilecek ve siirdiirebilecektir. Eger degerler bu toplumsal destek siirecini
bireyin lizerinden tamamen ¢eker veya toplumsal destek zayiflamaya baglarsa degerler
yok olmaya veya etkisiz kalmaya baslar. Bu da degerler sisteminin ¢okiisii anlamina
gelir. 1%

Gilintimiizde pek cok iilkede ve toplumumuzda insani degerlerde ciddi asinmalar
meydana geldigi asikardir. Bu olumsuz siireg, insanlik ailesini tehdit edecek boyutlara
ulasmis durumdadir. Insanlar her tiirli degerden uzaklastikca insanhigmi da
kaybetmeye baslar. Yasanan bu gidisat1 diizetmek i¢in tim diinya bir arayis
icerisindedir. Bu arayis egitim basamaklarinda uygulanmak iizere “degerler egitimi”
ile ifade edilen yeni bir egitim modelini ortaya c¢ikarmistir. Bireyin, gliniimiizde
yasanan siyasi, sosyal, ekonomik, kiiltiirel degisim ve gelismeler sonucunda etkili ve
verimli iligkiler kurup, yasanan sorunlara etik kurallara uygun ¢oziimler tiretebilmesi
icin degerler egitimine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu amagla, degerler egitimi; insani
insan yapan biitlin etkinliklerini amacina uygun olarak gerceklestirecek duruma
gelmelerinde yardime1 olmaktir. Dogru diistinmenin, dogru degerlendirmenin, dogru
eylem ve tutum icinde oldugunun farkinda olabilmesine katkida bulunmaktir.'4°

Oncelikle deger egitimde bireylere kazandirilacak degerlerin neler oldugu ve bu
degerlerin davranigsa doniistiiriilebilmesi i¢in hangi yontemin takip edilecegi baslica
tartisilmasi gereken konudur. Cocuklarm egitiminde etkili olan anne-baba, 6gretmen,
yonetici ve diger kisilerin istlenecegi gorevlerin yeniden belirlenmesi gerekecektir.
Bu dogrultuda, deger egitimi verilecek hedef kitlenin 6zellikleri iyi bilinmeli, degerleri
benimsemeleri ve yasamalar1 i¢in uygun ortamlar saglanmaly, kitle iletisim araglar1 bu

konuda verimli kullanilmali, aileyi temel alan bir egitim sistemi gézetilmeli, aile, okul

145 Recep Kaymakcan, Hasan Meydan, “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Programlari ve Ogretmenlerine
Gore Degerler Egitimi,” Degerler Egitimi Dergisi, Cilt 9, Say1 21, (2011), 30.
146 Geng, Aile Okul ve Toplum, s. 169.
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ve toplum arasinda saglam iligkilerin kurulmasi i¢in ¢alisilmalidir. Bu ¢alismalar

degerler egitimindeki basarmimn artisina etki saglar.}4’

2. DEGERLER EGITiMi PAYDASLARI

Cocuklar i¢cin gilinliik hayatta bircok uyaricinin etkin oldugu giinlimiizde,
cocuklarm istenilen yonde olumlu davranislar kazanmalar1 ve degerleri edinmeleri de
zorlagmistir. Degerler egitiminde, teknolojik gelismeler ve aile yapisindaki degisim
ailenin ¢ocuk iizerindeki etkililiginin azalmasma neden olmaktadir. Bu durumda
degerler egitimi yapan formal ve informal egitim kurumlarmin 6nemini arttirmaktadir.
Bu baglamda, degerler egitimi paydaslar1 olarak okulda ve 4-6 Yas Grubu Kur’an

Kurslarinda degerler egitimi incelenmistir.

2.1. Okulda Degerler Egitimi

Egitim, bireyi sosyal hayata hazirlayan siiregler biitiiniidiir. Sosyal hayatin
belirleyici unsuru, toplumun sahip oldugu kiiltiirel degerleridir. Insanlar her zaman bir
arada daha iyi yasamanin ve daha iyi iliskiler kurmanin arayisi i¢erisinde olmuslardir.
“Nasil bir insan?”, “Nasil bir toplum?”, “Nasil bir diinya?” sorularina aranan cevaplar
toplumlarin degerler sistemini olusturmustur. Varliklarin1 devam ettirmek isteyen
toplumlar, bu degerler sistemini bireylere kazandirma diisiincesi igerisinde olmuslar
ve yeni neslin davraniglarina sekil vermeye ¢alismislardir.'*® Kazandirilmak istenen
insani degerler ahlak egitimi, degerler egitimi ve karakter egitimi gibi isimlerle
anilmistir. Hangi isimlerle anilirsa anilsin yeni nesillere kazandirilmak istenen
degerlere, i¢inde bulundugumuz c¢agda her zamankinden daha ¢ok ihtiyag
duyulmaktadir. Bu nedenle formal ya da informal egitimde yeni neslin deger, tutum

ve davraniglarini kasitl uygulamalarla etkilemesi beklenmektedir.**

Cocugun karsilastigi ilk resmi kurum olan okul, cocuklara bilgi ve beceri 6greten
merkez olarak goriilmektedir. Oysa toplumsal bir kurum olarak okulun islevlerinden

biri de egitim programlar1 araciligiyla sosyal, kiiltiirel ve toplumsal degerlerin

147 Geng, Aile Okul ve Toplum, s. 170.

148 Halil, Eksi, Ahmet, Katilmis, Uygulama Ornekleriyle Degerler Egitimi, Ankara: Nobel Yaymcilik,
2016, s. 51-52.

149 Eksi, Katilmis, Degerler Egitimi, s. IV.
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cocuklara aktarilmasmi saglamaktir. *° Bu amagla okullarda &rtiik veya agik
programlarla degerler egitimine yer verilmektedir. Okullardaki degerler egitiminin
amaglaridan biri ¢ocuklarda saglikls, tutarli ve dengeli bir kisilik olusturmaktir. Diger
bir amaci ise, her gocugu hem ilgi ve yetenekleri dogrultusunda yetistirerek hayata ve
iist 6grenime hazirlamak, hem de iyi bir insan, iyi bir vatandas olmalarin1 saglamak
icin gerekli donanimlar1 kazandirip, onlar1 kendi ahlak anlayisina uygun olarak
yetistirmektir. 1

I¢inde bulundugumuz yiizyilda yasanan hizli degisim geng insanlara toplumsal
kiiltlir ve insani degerleri sunmada ailelerin ve rol modellerin fonksiyonunu gittikge
azaltmaktadir. Ge¢miste geleneksel kurumlar bu sorumluluklar1 yiiklenebiliyorken
artik bliyiik oranda bu sorumluluk okullara kalmistir. Genis aileden ¢ekirdek aileye
gecis, kadinin is yasamma katilmasi, bilginin siirekli genislemesi geng¢ insanlarin
yetistirilmesi konusunda belli bir formasyon gerektirir.1>2

Bu durumda degerler egitiminde okulun iki énemli rolii ortaya ¢ikmaktadir.
Birincisi, ¢ocuklarin aile ortaminda, arkadas guruplarinda ve medyada kazandiklar1
degerlerin okul ortaminda, dgretmenler tarafindan kontrol edilmesidir. Ikincisi ise,
toplumun sahip oldugu degerleri ¢cocuklara kazandirarak toplumun kalkinmasini ve
devamini saglamaktir. Degerlerden yoksun bir birey hem kendine hem de diger kisilere
zarar verici eylemlerde bulunabilir. Bu yiizden degerler egitiminin, egitim sistemi
icinde yeniden yapilandirilmasi gerekmektedir. '

Karakteri olusturan degerler, insanda dogustan var olmaz. Bireyin nasil bir insan
olacag1 diinyaya geldikten sonraki yasam tecriibesine ve alacagi egitime baglidir.
Kazanacagi bu tecriibe onu iyi bir insan ya da kotii bir insan olmaya yoneltecektir. Bu
yiizden okullarda verilecek dogru ve bilingli bir degerler egitimi hayati bir 6nem
tagimaktadir. Degerler egitimi yasam boyu siirecek bir projedir. Bu nedenle okullarin

ana hedefi, ¢ocuklara hayatlarinda ahlaki bakis ag¢is1 kazandirmak olmalidir. Bu

150 Omeroglu, Sapsaglam, Karakter ve Degerler Egitimi, S. 66-67.

151 Ahmet Nalgac, “Degerler Egitiminde: Aile, Cevre Ve Okul”, (ed: Salih Zeki Geng, Adem Beldag),
Karakter ve Deger Egitimi Farkli Bakislar-Ornek Etkinlikler, Ankara: Pegem Akademi, 2019, s.
199.

152 Kaymakcan, Meydan, “Degerler Egitimi,” 32.
153 Geng, Aile Okul ve Toplum, s. 171.
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amagcla 6rnek yasam oykiileriyle 6grencilere, hayat boyu devam edecek etik diisiinme

becerileri kazandirilabilir. 1>

2.2. 4-6 Yas Grubu Kur’an Kurslarinda Degerler Egitimi

Kur’an kurslari, “Allah’in insanliga génderdigi son ilahi kitap olan
Kur’an-1 Kerim’i okumak, anlamak ve ona uygun bir hayat yasamak
isteyen Miisliimanlarin Kur’an egitim ve 6gretimine yonelik gelistirdikleri
onemli kurumlardan biridir. Kur’an kurslari, muhataplarma Kur’an-1
Kerim ve temel dini bilgiler 6gretimi yaninda, milli birlik ve beraberlik
bilincinin gelistirilmesi, sevgi, saygi ve dostluk baglarinin giiglendirilmesi,
vatan, millet, bayrak, sehitlik, gazilik gibi milli ve manevi degerlerin
Ozlimsetilmesi, bir arada yasama ve sorumluluk bilincinin gelistirilmesi
gibi degerlerin kazandirilmasini ama¢ edinmis yaygm din egitimi
merkezleridir.*>®

Diyanet Isleri Baskanliginca Kur’an kurslarinda gergeklestirilen dnemli yaygin
din egitimi faaliyetlerinden biri de din egitiminde yas sinirinin kaldirilmasiyla birlikte,
toplumdan gelen talepler dogrultusunda uygulanmasima baslanan ve degerler egitimini
esas alan ‘Kur’an Kurslar1 Ogretim Progranu (4-6 Yas Grubu)’dur. Diyanet Isleri
Baskanlig1 bu sinirin ortadan kalkmasi ile 2013-2014 yilinda pilot uygulama olarak 4-
6 yas grubu Kur’an kurslarmin acgiligin1 gergeklestirerek hizmet ¢esitliliginde dnemli
bir yenilik gerceklestirmistir. *°

4-6 Yas Grubu Kur’an Kurslar1 Ogretim Programinda hedefin ne olduguna

iliskin giris bashgmda asagidaki ifadelere yer verilmektedir: 1%

“Soz konusu programla; ¢ocuklarin kendi seviyelerinde sevgi, saygi,
yvardimlagsma, iyilik, adalet, sorumluluk, dogruluk ve sabir gibi Islam
dininin temel degerlerini insan hayatina anlam kazandiran unsurlardan
biri olarak fark etmeleri yaninda dinimizin temel kaynagi olan Kur’an-i
Kerim’i ses ve sekil olarak kendi seviyelerinde tanmimalari
hedeflenmektedir.”

154 Hanide Parlar vd., “Yoneticilerin Karakter Egitimi Yeterlilik inanc1 Olgeginin Tiirkce Gegerlik ve
Giivenirlik Calismasi1” Journal of Values Education, Cilt 8, Say1 19, (2010), 179.

5 Diyanet Isleri Baskanhg Egitim Hizmetleri Genel Miidiirligii Kuran Kurslart Ogretim Programi
(4-6 Yas Grubu), Ankara, Diyanet Isleri Bagkanlig1, 2018, s. 5.

Kur'an Kurslar1 Ogretim Program (4-6 Yas Grubu) 2018.pdf (diyanet.gov.tr) (erisim tarihi: 6.09. 2021)
156 Bkz. Kuran Kurslart Ogretim Programi (4-6 Yas Grubu).
7 Kuran Kurslart Ogretim Programi (4-6 Yas Grubu), s. 6-7.
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Programin genel amaclar1 baghg: altinda Tirk Milli Egitiminin
genel amag ve ilkelerine uygun olarak ¢ocuklarin kendi seviyelerine uygun
olarak;

1. Islam dininin degerlerini insan hayatina anlam kazandiran
unsurlardan biri olarak fark etmelerini,

2. Kazanacaklari degerleri giindelik hayatta kullanmalarini,

3. Islam in temel kaynagi olan Kur’'an-1 Kerim’i ses ve sekil olarak
tammalarini,

4. Allah’1 sevgi temelinde tamimalarini ve yaratilistaki diizeni fark
etmelerini,

5. Peygamber Efendimizin kisiligini ve karakterini tammalarini,
sevmelerini ve model almalarni,

6. Saglikly bir din ve ahlak gelisimi gostermelerini,

7. Iyi aliskanliklar kazanmalarinin yani sira beden, zihin ve duygu
gelisimlerine katki saglayacak nitelikte ogrenim gormelerini saglayacak
uygun bir ortam sunmayr amag¢lamaktadir.

Kur’an Kurslar1 Ogretim Programi (4-6 Yas Grubu) bazi temel ilkeler
belirlemistir. Bu ilkelerden konumuz olan ¢ocuklarin gelisim 6zelliklerine ve degerler

egitimine ait maddeler sunlardir:*®

1. Kur’an Kurslari Ogretim Programi (4-6 Yas Grubu) egitim
siireci, tim unsurlartyla ¢ocuklarin  ihtiyaglarina ve  bireysel
farklihiklarina uygun etkinliklerle yiiriitiilmelidir.

2. Programda c¢ocuklarin ihtiya¢larint  karsilamak amacuyla
demokratik egitim anlayisina uygun egitim ortamlart hazirlanmalidir.

3. Etkinlikler diizenlenirken ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaglarimin yani
sira ¢evrenin ve kursun imkanlart da goz oniinde bulundurulmalidir.

4. Cocuklar sinifa geldiginde giiler yiizle karsilanmalidir.

5. Her ¢ocuk kursa basladiginda gozlemlenmeli ve hazirbulunusluk
seviyeleri ile on bilgileri degerlendirilmelidir.

6. FEgitim siirecinde, c¢ocugun bildiklerinden baslanmali ve
deneyerek ogrenmesini saglayacak uygun firsatlar taninmalidir.

7. Verilen egitimle ¢ocuklarin sevgi, saygi, isbirligi, sorumluluk,
hosgorii, yardimlasma, dayanisma, paylasma vb. duygu ve davranislar
gelistirilmelidir.

8. Egitim stirecinde ¢ocuklarin kendilerine saygi ve giiven duymasi
saglanmali, 6z denetim kazandriimalidir.

9. Oyun, bu yas grubundaki ¢ocuklar i¢in en uygun ogrenme
yontemidir. Bu sebeple programda yer verilen etkinliklerde oyun miimkiin
oldugunca kullanilmalidir.

58 Kuran Kurslart Ogretim Programi (4-6 Yas Grubu), s. .8-9.
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10. Oyunun bir arag olarak kullamldigi unutulmamali, her oyunda
degerler egitimine yonelik bir kazanim bulunmasina dikkat edilmelidir.

11. Cocuklarla iletisimde, onlarin kisiligini zedeleyici baskict bir
tutum yerine demokratik, hosgoriilii, ¢ocuga donemsendigini belirten,
cocugun kendini ifade edebilecegi ve kisilik gelisimini destekleyici bir
tutum sergilenmelidir.

12. Cocuklarin bagimsiz davramislar gelistirmesi desteklenmell,
yardima gereksinim duyduklarinda yetiskin destegi, rehberligi ve giiven
verici yakinligi saglanmalidir.

13. Cocuklarin kendilerinin ve baskalarinin duygularini fark etmesi,
tamimast ve duygularini uygun sekilde ifade etmeleri desteklenmelidir.

14. Cocuklarin hayal giigleri, kesfedici ve elestirel diisiinme
becerileri, iletisim kurma, duygu ve diigiincelerini ifade edici davranislar
gelistirilmelidir.

15. Erken ¢ocukluk donemi degerler egitiminin Kur’'an-1 Kerim ve
dini bilgiler ogretmekten once, ¢ocukta dini bir etki birakma ve dini
duygunun gelismesine katki saglamayr amacgladigi hususu daima goz
ontinde bulundurulmalidir.

“4-6 yas Kuran kursu ogretim programinda dogrudan ogrenme-
ogretme stireci geklinde bir baslik yer almasa da programin temel
yvaklasimi ve ilkeleri bagshklar: ile kazanmim tablosunda yer alan
actklamalar  kisminda 6grenme-ogretme  siirecine iligkin  bilgiler
mevcuttur. Bu g¢er¢evede ogretim siirecinde bireysel farkliliklarin goéz
ontinde bulundurulmasi, ogrenci merkezli yontem ve tekniklerin
kullanilmasi, gelisim alanlarmin dikkate alinmasi gibi temel ilkelere
referans yapimaktadir. Etkinlik ve oyun agirlikli bir ogrenme-6gretme
stirecinin olusturulmasi istenmektedir. Ayrica egitim stirecinde anlatim ve
soru-cevap yaminda drama, ornek olay, kavram haritalar, tartisma,
gosterip yaptrma gibi ¢ocuklarin yaparak-yasayarak ogrenmelerini
saglayacak yontem ve tekniklerin kullaniimasi, c¢ocuklarin bireysel
farklihiklarina dikkat edilmesi ve biktirici olunmamasi gibi onerilerde
bulunulmaktadir.”*>®

Bu program ¢ercevesinde 4-6 yas grubu 6grencilere yonelik “Kur’an Kurslar1
Ogretici Kitabr ile Kur’an Kurslar1 Etkinlik Kitabr” hazirlanmugtir. Ogretici
kitaplarinin her birinde; 4-6 Yas Cocuklarda Gelisim Ozellikleri ve Okul Oncesi
Egitimlerinde Dikkat Edilmesi Gereken ilkeler, Okul Oncesi Dénem Din Egitimi ve
Tarihsel Siireci, 4-6 Yas Grubu Cocuklarin Din Egitimi ve Programda Gorev Alacak
Ogreticilerin Dikkat Edecegi Hususlar basliklar1 altinda bilgilerin yer aldig1 boliimler

hazirlanmistir.*6°

159 Recep Kaymakcean, Tiirkiye de Okul Oncesi Din ve Ahlak Egitimi Raporu, s..
160 Bkz. Kuran Kurslar Ogretici Kitabi-1 (4-6 Yas Grubu).
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Bu kurlarda 6gretim programi Dini bilgiler ve Kur’an-1 Kerim olarak iki
Ogrenme alanindan olugsmaktadir. Birinci kitapta Dini Bilgiler-1 kisminda sevgi ve
merhamet, saygi, gorev ve sorumluluk, adalet, yardimlasma ve paylasma, sabir,
giivenirlilik ve dogruluk, iyilik, dua siikiir ve 6ziir dileme basliklarini tasiyan dokuz
degere ait iiniteler yer almaktadir. Ikinci kitap Dini Bilgiler-2 igindeki iiniteler ise;
Allah’t seviyorum, Peygamberimi seviyorum, Dinimi seviyorum, Dinimi seviyorum,
Kitabimi1 seviyorum, Kéinat1 seviyorum, insanlar1 seviyorum, Vatanimi seviyorum,
Bayramlarimizi seviyorum tinitelerinden olugmaktadir. Bu boliimde milli ve manevi
degerlere yer verildigi goriilmektedir. Her linitenin basinda 6gretilmek istenen degere

yonelik kazanimlar yer almaktadir. %!

2018 yilinda s6z konusu program; “igcerige yonelik elestiriler basta
olmak iizere gelisen ve degisen sosyo-kiiltiirel sartlar, uygulamadan gelen
geri bildirimler, muhatap kitlenin ilgi, ihtiya¢ ve beklentileri, mevcut
programin konu ve kazammlar: goéz oniinde bulundurularak birim
uzmanlart ve alan uzmanm akademisyenlerden olusan komisyonun
calismast sonrasi giincellenmistir.”*%?

3. DRAMA

3.1. Drama ve Onemi

Cagimizda bilim ve teknolojinin ¢ok hizli gelisimi egitimin hammaddesi olan
insan1 “bu ¢aga uygun nitelikli insana nasil doniistliriiriz?” sorulariyla kars1 karsiya
birakmustir. Cagin sartlarina uyum saglayabilmek igin iilkelerin, egitim kurumlarini
yeni durumlara gore planlamasi ve programlamasi gerekmektedir. Cagdas, kisilik
sahibi, demokratik, hayat1 sorgulayan, kendini ifade edebilen, devamli iiretim halinde
ve kendine giivenen bireyleri yetistirebilmek igin egitim sistemlerini yeniden
diizenlemelidir. Drama, bu 6zellikleri 6grencilere kazandiran bir bilim ve sanat olarak
egitimde yerini almaya baslamistir.1®3

Cocuklarin yasadig1 diinyay1 algilayip anlamlandirabilmeleri, kendilerini tanima

ve bagkalariyla iletisime, etkilesime gececekleri ortamlar1 ve olanaklari onlara

161 Bkz. Kuran Kurslart Ogretici Kitabi-2 (4-6 Yas Grubu).
182 Kuran Kurslart Ogretim Programi (4-6 Yas Grubu), s. 6.

163 Necmettin Karakaya, “Ilkdgretimde Drama ve Ornek Bir Uygulama,” Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi,
Cilt 27, Say1 1, (2007), 104.
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sunmakla mimkiindiir. Giiniimiizde bu bakimdan saglanan olanaklar kisithdir.
Cocugun i¢inde bulundugu cevre ile kurdugu iletisimde 6gretmen, kitap, kitle iletisim
araglar1 arada bir ara¢ olarak bulunmaktadir. Bu araglar 6grenmeyi bilissel alanda
gerceklestirmektedir. Cocugun duyussal alani, diisiinsel ve bilissel diinyasini
birbirinden ayirmaktadir. Oysa 6grenme siire¢lerine cocugun yasantilarini katarak yani
cocugun yaparak yasayarak, diislinerek, duygularini devreye sokabilecegi ortami

hazirlamak ile etkili bir egitim saglanabilir.1%*

Drama, Yunanca “dran” kelimesinden tiiremistir. Dran, yapmak, etmek,
eylemek anlamlarma gelmektedir. Drama ise, tiyatro bilimi c¢ergevesi icinde
Ozetlenmis, soyutlanmis eylem durumlar1 anlamini tagimaktadir. Tiirkge sozliikte ise
drama, sahnede oynanmak {izere konusmali olarak yazilmis karsit oluslarin
catismastyla gelisen oyun olarak tanimlanmaktadir.’®® Bir baska tanima gore drama,
cocuklarin grup icerisinde kendi yasantilarindan yola ¢ikarak, durum ve olaylar1
dramatik oyunlar yoluyla gesitli materyaller kullanarak canlandirmasidir. %

Drama, kiiltiir sanat ya da egitimde herhangi bir icerigi katilimcilarin
gontlliligl ile olusan bir grup esliginde ve grup iiyelerinin kendi yasantilarimin
etkisiyle, dogaclama, rol oynama, fotograf karesi, donuk imge gibi tekniklerle ve
cocuk oyunlarmin oOzelliklerini de katarak oynuyormus gibi siire¢ icinde
canlandirilmasidir. 7

Giiniimiiz de yapilan drama tanimlar1 soyle siralanabilir:68

e Drama, dogrudan dogruya yasamaktir.

¢ Bir ya da birden ¢ok insanin bir yasam durumunu tiyatral siire¢ i¢inde yeniden
iretmektir.

e Drama egitimde, amacli bir etkinliktir.

e Drama da aktif olarak katilim soz konusudur.

164 Inci San, “Egitimde Yaratict Drama,” (ed. H. Omer Adigiizel), Yaratict Drama 1985-1995 Yazilar,
Ankara: Naturel Yayincilik, 2002, s. 58-59.

165 Nihat Caliskan, Engin Karadag, Egitimde Drama Teorik Temelleri ve Uygulama Ornekleri, Ankara:
Ani Yayincilik, 2014, s. 39.

166 Abdiilhamit Karademir, “Egitici-Yaratici Drama ve Uygulama ilkeleri”, (ed. Serpil Pekdogan), Okul
Oncesi Egitimde Ozel Ogretim Yéontemleri, Ankara: Egiten Kitap, 2016, s. 52.

167 H. Omer Adigiizel, “Yaratict Dramanin Sosyal Bilgiler Ogretiminde Kullanim1”, (ed. H. Omer
Adigiizel), Yaratict Drama 1999-2002 Yazilar, Ankara: Naturel Yayincilik, 2002, s. 229.

168 H. Omer Adigiizel, “Yaratict Dramayr Tanimlayabilmek”, (ed. H. Omer Adigiizel), Yaratict Drama
199-2002 Yazilar, Ankara: Naturel Yayimncilik, 2002, s. 45-49.
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eDrama, bir liderin tasarladigi ve kendisinin de iginde yer alabildigi bir
etkinliktir.

¢ Drama, grup tarafindan gergeklestirilen oyunlardir.

¢ Drama, bir 6grenme yontemidir.

¢ Drama, yasamsal durumdur.

¢ Bir uzman esliginde, oyunsu siirecler i¢inde ve yagsam durumlarindaki dramatik
anlarin, grup i¢i etkilesimle olusturulmasidir.

e Drama, gercek diinya ile kurgusal diinyanin etkilesiminden oriliidiir.

eDrama olaylari, olgulary, yasantilar1 ve bilgileri yeniden yapilandiran bir
eylemdir.

e Drama temelini ¢cocuk oyunlarindan alan, tiyatro tekniklerinden yararlandigi,
grubun Ozelliklerine ve amacina gore planlanan, kisinin bedenini kontrol etmesini,
hayal giiciinii, yaraticiligimn gelistiren, kendini tanimasmi saglayan bir stirectir.

e Drama, 6grenmeyi eyleme ge¢irmektir.

e Drama, yasamin provasidir.

e Drama, yasayarak 6grenmedir.

e Drama, ¢ocugun gelisim donemlerine oyunla katkida bulunmaktir.

“Drama nedir?” sorusuna verilebilecek daha pek ¢ok cevap bulunmaktadir.
Genelde yaratici drama olarak adlandirilsa da “informal drama, egitsel drama”
seklinde de kullanilmaktadir.*®® Kavramm Tiirkcede yaygin olarak kullanimi yaratic
drama ile egitimde dramanin birlesiminden olusan “egitimde yaratici drama”
seklindedir. Drama, yaratic1 drama, egitici drama, egitimde drama ve egitsel drama
oziinde birbirinden ¢ok farkli kavramlar degildir.'"

Drama, basli basina bir alan olabildigi gibi, bir disiplin ve 6gretim yontemidir.
Ogretim yontemi olarak dramanim kullanimi yeni degildir. Tarih siirecinde hem drama
hem de tiyatro uzun zamandir egitim ve Ogretimde etkili bir yontem olarak var

olmustur. Ogretim ydntemi olarak bakildiginda drama, her dgrenciye esit katilim

169 Esra Omeroglu, “Okul Oncesi Ogretmenin Niteliginin Gelismesinde Yaratict Drama Egitiminin
Rolii”, (ed. H. Omer Adigiizel), Yaratict Drama 1985-1995 Yazilar,), Ankara: Naturel Yaymncilik,
2002, s. 92.

170 H, Omer Adigiizel, Egitimde Yaratict Drama, Ankara: Yapi Kredi Yayinlari, 2018, s. 81.
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firsat1 verebilecek etkili bir yontemdir.!”! Egitimde sistemli ve devamli drama
caligmalarina yer vermek, d6grenciye yaratma, kesfetme, problem ¢dozmeye yonelik
soru sorabilme ve degerlendirme becerilerini kazandirir. Biitlin 6grencilerin katilimina
olanak saglayan drama, ¢ocuklarin deneyim kazanmasina imkan sunar ve Kkisiyi
cesaretlendirir.’2 Bu baglamda egitimde drama, yasantilara dayali 6grenme, hareket
yoluyla 6grenme, aktif O0grenme, etkilesim yoluyla 6grenme, sosyal 6grenme,
tartisarak O0grenme, kesfederek Ogrenme, duygusal O6grenme, isbirligi kurarak

ogrenme, kavram dgrenme tiirlerini bir arada sunan bir tekniktir.1"3

Gilintimiizde egitim anlayisi, 6gretmenin 6grenmeye rehberlik ettigi siire¢ olarak
tanimlanmaktadir. Bu siiregte 6gretmen, ¢ocuklarin gelisim 6zellikleri, ilgi alanlari,
istek, yetenek ve gereksinimlerini dikkate alarak, onlara; bilgiyi kesfeden,
anlamlandiran, uygulayan, neden sonug¢ iligkileri kurabilen, problem ¢6zme
becerilerini gelistirici, iyi bir gozlemci, duygu ve diisiincelerini rahatca ifade edebilen,
birlikte calismay1 seven, yaratict ve estetik bir bakis acisi kazandirma hedefinde
olmalidir. Bu yontemle ¢ocuklarin farkli yetenekleri kesfedilmis olur. Bu anlamda

drama, giiclii ve gegerli bir alternatif olarak egitimde yerini almaktadir.*’

En genel haliyle drama egitimde, “temel kurallar1 6nceden lider tarafindan
belirlenmis, grup igerisinde gerceklestirilen bazen bir lider/6gretmen tarafindan bazen
de 6grenciler tarafindan baslatilan, esnek yapida oldugu i¢in ¢ocuklar tarafindan grup

oyunu gibi algilanan etkinlikler biitiinii” olarak tanimlanabilir."

Drama egitimde, bireyin iletisim kurma ve karar verme becerilerinin gelisimine
yardimci1 olur, arkadaslarina kars1 duyarlilik kazanmasimni saglar. Yasayarak 6grenmeyi
temel alan bir Ogretim yontemidir. Katilimcilara esit katidim imkani sunar.

Katilimcilarin hem izleyici hem de oynayan olmasi énemlidir. Bu sekilde 6grenci

111 Aysegiil Oguz, “Drama,” (ed. Tolga Erdogan), Drama Okul Oncesinden Ilkogretime Kuramdan
Uygulamaya, Ankara: Egiten Kitap, 2017, s. 1.

172 Miibeccel Génen, “Cocuk Egitiminde Drama Yoénteminin Kullanilmasi,” (ed. H. Omer Adigiizel),
Yaratict Drama 1999-2002 Yazilar, Ankara: Naturel Yayincilik, 20002, s. 34.

173 Alev Onder, Yasayarak Ogrenme Icin Egitici Drama Kuramsal Temellerle Uygulama Teknikleri ve
Ornekleri, Ankara: Nobel Yayincilik, 2016, s. 35.

174 Esra Omeroglu vd., Okul Oncesi Egitimde Drama, s. 22.
175 Karademir, “Egitici-Yaratic1 Drama”, s. 55.
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ozgiliven kazanacak ve kendini daha rahat ifade edebilecektir. Drama ¢aligmalarinda
goriislerin paylasilmasi da cok dnemlidir.1’®

Glinlimiizde ¢agdas insan1 yetistirmede, drama yontemi daha etkili ve daha kalic1
O0grenmeyi saglayabilmek; Ogrenenin biligsel, devinissel ve duyugsal gelisim
ozelliklerine gore kendini gergeklestirmesine olanak saglamak i¢in bir 6gretim
yontemi olarak egitim sistemi iginde kendisine yer aramaktadir.l’”” Oyunlarla
gelistirilen bir etkinlik olan drama bu 6zelligi ile egitimin bir pargasidir. Egitici drama
calismalari, 6rgiin egitimin her basamaginda, yaygm egitimde, bir 6gretim yontemi
olarak giderek yayginlasmaktadir.’®Bu bilgiler dogrultusunda egitimde dramanin

cocuklara kazandirdiklar1 sdyle siralanabilir: 17

e Ozgiiven kazanmasini saglar.

e Bilissel, duyussal, psikomotor ve sosyal-duygusal gelisimine ve dilin dogru
kullanimina katkida bulunur.

¢ Kendisini bagkasinin yerine koyarak ¢cok yonlii bakabilmeyi saglar.

e isbirligi, dayanisma ve paylasma duygusunu gelistirir.

e Kendini 6zgiin olarak ifade edebilir.

e Ogrendiklerini kalic1 hale getirir.

e Degisik yasantilari tanir.

e Egitim ve 6gretimde aktif rol alir.

e Sorumluluk duygusu kazandir.

¢ Kendini ve viicudunu tanmiyarak, nerde nasil kullanacagini 6grenir.

e Cevresini tanimasini ve anlamlandirmay1 6gretir.

¢ Yasami ¢ok yonlii algilar.

¢ Arastirma istek ve duygusunu gelistirir.

e Farkli goriis agilarina sahip olurken, fakli goriislere de saygi duymasini 6grenir.

MEB’in okul 6ncesi egitim programinda drama, “cocuklarin bir
grup igerisinde durum veya olaylart kendi yagsantilarindan yola ¢ikip
materyaller kullanarak, dramatik formlar yoluyla canlandirmalaridir.

176 Aysegiil Oguz, “Drama”, s. 14.
177 Ruken Akar, “Egitimde Alternatif Bir Ogretim Yontemi,” (ed: H. Omer Adigiizel), Yaratict Drama
199-2002 Yazilar, Ankara: Naturel Yayncilik, 2010, s.190.

178 Tiilay Ustiindag, Yaratict Drama Ogretmeninin Giinliigii, Ankara: Pegem Akademi, 2016, s. 23.

179 Miibeccel Gonen, Nursel Uyar Dalkilig, Cocuk Egitiminde Yaratict Drama, Ankara: Egiten Kitap,
2017, s. 30.
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Okul éncesinde drama; ¢ocugun yaparak yasayarak ogrenmesini
amaglayan, biitiin gelisimlerini destekleyen, daha onceden belirlenmis
amaglart olan, olaylar: sézel veya sézel olmayan iletisim yontemleriyle
ifade etmeye dayali, icinde canlandirmalarin oldugu bir etkinliktir”
seklinde tanimlanmaktadir.18°

Bir¢ok kaynakta okul 6ncesi donem 3-6 yas olarak tanimlanmaktadir. 3 yagindan
ilkokul egitim donemine kadar ¢ocuklarin gelisim 6zellikleri, bireysel farkliliklar: ve
yetenekleri dikkate alinarak, saglikli bir sekilde hem fiziksel ve zihinsel hem de sosyal,
duygusal ve dil yoniinden gelisimlerini sagladiklar1 donemdir. Bu nedenle, giiven
duygusu ve sevgi ile kisilik temelleri atilmali ve c¢ocuklarm 6zgiin yonleri ortaya
cikartilmalidir. Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar zihinsel, sosyal, duygusal, dil ve motor
gelisimlerinin biiyiilk bir kismmi tamamlamaktadirlar. Bu sebeple okul oncesi
donemde verilecek egitimde yapmaya ve yasamaya dayali etkinliklere yer verilmesi
gerekir. Bilgi aktarimdan ¢ok, 6grenmeye ilgi uyandiracak, kendilerini her sekilde
ifade etme olanaginin sunuldugu, yaraticiliklarini gelistirebilecekleri ve 6z giivenlerini
destekleyen egitim ortamlar1 sunulmalidir. Bu agidan bakildiginda, ¢ocugun temel
ihtiya¢larindan birisi oyundur. Oyun ¢ocugun en dogal dilidir. Oyunlarla gelistirilmis
olan drama okul &ncesi egitim doneminde énemli bir yere sahiptir. 8!

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin yaraticiliklar1 kuvvetlidir ve hayal diinyasi
olaganiistiidiir. Bu yastaki ¢ocuklar duygu ve diisiincelerini ifade etme ihtiyac1
duyarlar. Bu donemde yazili anlatim olanagina sahip olmayan c¢ocuklar kelime
hazneleriyle de kendilerini s6zlii olarak ifade etmede yetersiz kalmaktadirlar. Bunun
icin, okul Oncesi donemde c¢ocuklarmm kendilerini ifade edebilecekleri farkl
secenekleri i¢ginde barindiran ortamlarin saglanmasi gerekir. Bu ac¢idan drama
etkinlikleri sistemli ve bilingli planlanirsa, uygun yontemler secilirse, ¢ocuklarin
zengin i¢ diinyalarini yansitabilecekleri bir ortama ddniisebilir.8?

Dramada 6grenme yasantiya dayali olarak gergeklestigi icin ¢ocugun oyundan
hareketle 6grenme ihtiyacini da karsilamaktadir. Bu agidan da drama egitimde 6nemli
bir yere sahiptir. Drama etkinliklerinde amag 6grenme siireci igerisinde olan ¢ocugu

bu siire boyunca etkin kilmak, 6grenirken ayn1 zamanda neseli vakit gecirmesini

180MEB Okul Oncesi Egitim Programi, Ankara, 2013,
http://tegm.meb.gov.tr/dosya/okuloncesi/ooproram.pdf (erisim tarihi: 26.01.2019).

181 Umit Arslan, “Okul Oncesi Egitimi ve Drama”, (ed. Tolga Erdogan), Drama Okul Oncesinden
llkégretime Kuramdan Uygulamaya, Ankara: Egiten Kitap, 2017, s. 163.

182 Caliskan, Karadag, Egitimde Drama, s. 91.
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saglamak ve Ogretilenlerin kaliciligmi artirmaktir. Okul Oncesi egitimde drama
etkinlikleri genellikle dort yaslarinda 10-15 dakika, bes yaslarinda 20-25 dakika, alt1
yaglarinda ise 30-40 dakika ile sinirlandirilmasi verimlilik agisindan onemlidir. Dort
yasinda basit 1sinma ve rol oyunlari ile basit dogaclamalar canlandirabilirler, bes-alt1
yaglarinda ise zaman zaman yetigkinlerin dogaclamalarma yakin oyunlar ortaya

¢ikarabilirler. 183

Dramada c¢ocuk, oyun oynadiginin bilincindedir. Bundan haz duyar. Dramanin
okul 6ncesi ve ilkdgretimde en 6nemli islevi, eglenme ve mutluluk duygusudur. Drama
cocuklart neselendirmeli, ¢ocuklarda umut ve iyimserlik duygular1 yaratmalidir.
Drama yasantisaldir. Ogretmen de gocuklarla birlikte neseli drama yasantilarina sahip
olabilir. Ayrica 6gretmen de ¢ocuklarin sasirtici, 6zgiin ve yaratici diisiincelerinden
yararlanabilir. Drama, cocugun kendi diinyas1 ve kisiligi hakkinda ipuclar1 verir.
Cocuklar, drama ve dogaclamalarda icten ve dogaldirlar. Dramada temel Olciit,
¢ocugun oynama, canlandirma ve rol alma da istekli olmasidir. Isteksiz g¢ocuklar

zorlanmamalidir. Sessizce izleyerek de dramaya katilabilirler. '8

Hangi kademede olursa olsun egitimin belirledigi temel amaglardan birisi de
cocugun bir birey ve toplumun bir iiyesi konumunda maksimum diizeyde gelisme
gostermesidir. Bu amac1 gergeklestirebilmek i¢in dramada bazi egitsel amaglar
belirlenmistir. Gelisimin ¢ok hizli bir degisim kaydettigi okul 6ncesi donemde ¢agdas
egitimin belirledigi hedefler i¢inde dramanm hedefleri sdyle siralanabilir: 18

e Cocukta giiven duygusu ve karar verme becerisini gelistirme,

¢ Kendini tanimasina yardimci olma,

e Yaraticilik ve estetik gelisimi saglama,

e isbirligi yapabilme becerisini kazandirma,

¢ Yeni deneyimler kazandirma ve kullanma olanagi olusturma,

e Kalic1 davranig degisikligi,

e Toplumsal degerlerin geligimi,

183 Arslan, Okul Oncesi Egitimi ve Drama”,164-165.

184 Ayse Okvuran, “Okul Oncesi Dénemde Yaratici Drama”, (ed. H. Omer Adigiizel), Yaratic: Drama
1999-2002 Yazilar, Ankara: Naturel Yaynlari, 2010, s. 315-316.

185 Omeroglu vd., Okul Oncesi Egitimde Drama, s. 26-28.
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e insanlarm benzer ve farkliliklarna dikkat ederek, hosgoriilii yaklasabilmesini
saglama,

e Sorumluluk duygusunu kazandirma,

¢ Cevresine duyarlilik kazandirma,

¢ Dil ve iletisim becerileri,

¢ Hayal giiciinii gelistirme,

e Gozlem yapabilme becerisini kazandirarak, ¢evresindeki olgu ve olaylar1 daha
1yi anlamlandirmasini saglama,

e Problem ¢6zme becerilerini gelistirme,

eSoyut kavramlar1 somut yasantilara doniistiirerek algilama becerilerini
gelistirme

¢ Olaylar arasinda baglant1 kurabilmesini saglama.

3.2. Ozellikleri

Drama, kendi bilesenleri, dgeleri olan bir sanat ve egitim dalidir.*®® Drama siireci
hem egitici drama hem de yaratici drama i¢in gegerli olan yani dramanm olmazsa
olmazlar1 diyebilecegimiz drama lideri/ Ogretmeni, grup/katilimcilar, mekan,
konu/diisiince dgelerinden olusur.*’

Drama Lideri/Ogretmeni

Drama uygulamalarinda katilimcilara rehberlik edecek ve siireci yonlendirecek
kisidir. Ogretmen, yonetici, yonlendirici en gokta drama lideri olarak adlandirilan kisi
drama siirecinin en temel 6gesidir. Lider, her seyden once iletisime acik istekli ve hazir
olmalidir. Drama lider, drama ve oyun tekniklerini iyi bilmeli, tiyatronun tekniginden
yararlanabilmeli, yaratici nitelikleri tasiyabilmelidir. Dramay: tasarlayan, sunan,
degerlendiren ve yeniden uygulayacak olan liderdir.!%® Lider, bir grupla calismaya
baslamadan dnce, hedeflerini, i¢erigini, yontemlerini belirlemis ve degerlendirmesini
planlamig, buna gore kullanacagi malzeme, ara¢ ve gereglerini ayarlamis,

uygulamanin siiresini belirlemis olup, ¢alisma ortamini uygun hale getirmelidir.

188 Adwgiizel, Yaratict Drama, s. 101.
187 Karademir, “Egitici-Yaratict Drama”, s. 61.

188 H, Omer Adigiizel, “Tiirk Egitim Sisteminde Yaratict Drama Ogretmenini Yetistirme Sorunsali”,
(ed. H. Omer Adigiizel), Yaratict Drama 199-2002 Yazilar, Ankara: Naturel Yayincilik, 2010, s. 82.
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Kendinden emin, ne yapacagina bilen ve hazirliklarmi1 tamamlamig bir lider,
katilimcilarin kendisine giiven duymasimni kolaylastiracaktir.'®® Liderin bir baska
gorevi de grubun dinamigini olusturacak yolda onlarin tanismalarini, kaynasmalarini
saglayacak iletisim, uyum ve etkilesim ¢alismalarini eglence ve haz alma boyutunu da
g6z ard1 etmeden uygulayabilmesidir. Bu uygulamalar lidere amacina ulagsmada biiyiik
bir katki saglayacaktir. Lider, dramay1 ister bir yontem olarak bir dersin islenisinde
kullansin, isterse bir disiplin olarak bireyin gelisimi ve yaraticiligini agiga ¢ikarmay1
amagclasin, her zaman asil amac1 diger disiplinlerdeki gibi ¢ocugu ve ergeni yasama
hazir hale getirmek ve onu olgunlastirmaktir.'%

Drama uygulamalarinda liderin dikkat etmesi gereken ilkeler soyledir: 1%

e Drama lideri yapacagi ¢aligmalar dogrultusunda amacini, igerigini, yontem ve
teknigini belirlemeli, mekani uygun hale getirmelidir.

eDrama liderinin yOnergeleri grubun yasina uygun, net, anlasilir ve kisa
olmaldir.

e Drama lideri olabildigince katilimcilarla goz temasi kurabilmelidir.

e Drama siirece odakli oldugu i¢in sonugtan ¢ok siireci iyi takip edebilmelidir.

eDrama liderinin grubu c¢ocuklardan olusuyorsa hata yapabileceklerini
unutmamali ve ¢cok miidahalede bulunmamalidir.

e Drama lideri baglangicta kurallar1 net olarak ifade etmeli ve anlasildigindan
emin olmalidir.

e Drama lideri ¢ocuklarin da etkinlik segmelerine 6nem gostermelidir.

e Katilimcilara Onyargisiz, hosgoriilii, herkese esit mesafede olacak sekilde
demokratik davranabilmelidir.*%?

e Drama lideri, ¢alisma yapacagi grubun yas, gelisim 6zellikleri, 6n bilgi, beceri
ve deneyimleri, ilgi, ihtiyac ve istekleri hakkinda bilgi sahibi olmali ve bu 6zelliklere

gore ¢aligmalarini hazirlamalidir.

189 Aynur Egitmen, “Yaratict Dramanm Bir Ogesi: Lider”, (ed. H. Omer Adigiizel), Yaratict Drama
199-2002 Yazilar, Ankara: Naturel Yayncilik, 2010, s. 93.

190 H. Omer Adigiizel, “Egitimde Yeni Bir Yéntem ve Disiplin: Yaratici Drama”, Yaratict Drama 1999-
2002 Yazilar, (ed. Omer Adigiizel), Ankara: Naturel Yayincilik, 2010, s. 168-169.

191 Nihan Akkocaoglu Cayir, Tolga Erdogan, “Dramada Planlama”, (ed. Tolga Erdogan), Drama Okul
Oncesinden Ilkégretime Kuramdan Uygulamaya, Ankara: Egiten Kitap, 2017, s. 111.

192 Karademir, “Egitici-Yaratict Drama”, s. 68.
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Grup/Katihmcilar

Drama ¢aligmalar1 grup etkinligidir. Grup bireylerden olusur. Bireylerin her biri
farkli 6zelliklere ve deneyimlere sahiptir. Lider, bu ozellikleri dikkate alarak grup
dinamiginin olusmasina katkida bulunmalidir. Katilimcilarin grup i¢i ¢aligmalara hazir
olmasi, diizenli ve zamaninda katilim saglamalar1 ¢ok 6nemlidir. Liderin de etkisiyle
kendini rahat ve giivende hisseden katilimcilar, yeni seyler kesfetmeye acik
olmahdirlar. Ciinkii drama, grupla birlikte vyasayacaklari, {iretecekleri ve
paylasacaklar1 bir siirectir. Bu siirecte goniilliiliik esastir. Ideal bir calismanin
gerceklesebilmesi igin grup sayisi, yas gruplarina gore degismekle birlikte okul 6ncesi

ve ilkokul donemindeki ¢ocuklar disinda genelde 12-15 olarak kabul edilir.1%®

Cocuklarla drama etkinliklerine 3.5 yasindan itibaren baslanabilmektedir. Bu
yastan itibaren ¢ocuklar igbirligi kurabilmeyi, rol oynama yoluyla duygularini bilingli
olarak ifade etmeyi, arkadas edinebilmeyi basarabilirler.!®* Dramanin etkili bir sekilde
gerceklesebilmesi icin katilimcilarin gelisim seviyeleri, yaslari, ilgi ve ihtiyaglari
dikkate alinarak grubun olusturulmasi gerekir. **®* Cocuklarin zihinsel gelisimleri
sadece grubun olugmasi i¢in yeterli degildir. Bunun yaninda ¢ocuklarin; dikkat, ilgi,

taklit etme gibi becerilerinin de g6z 6niinde bulundurulmasi gerekir. %
Mekin

Drama etkinlikleri i¢in mutlak 6lgiitleri olmamakla beraber etkili bir ¢alismanin
gerceklesebilmesi igin elbette uygun bir ortama ihtiya¢ vardir. Drama siireclerinde
hareket kagmilmazdir. Bu ylizden katilimcilarin rahat hareket edebilecekleri
biiyiikliikte bir alanmn saglanmasi1 da 6nemlidir.*®” Gereginden fazla biiyiik alanlarda
cocuklarm dikkatini dagitacaktir. Bununla birlikte sicaklik ve aydinlatma kosullarini
da tasmmalidir. Ferah, motive edici, giivenli, temiz, giiriiltiilii olmayan ortamlar
calismay1 daha verimli hale déniistiirecektir.’®® Drama, okulda smif ortaninda
uygulanabilecegi gibi smnif dis1 gezi ve gdézlem yapilan agik ve kapali mekanlarda

miizede, parkta, bahg¢ede, kiitliphanede, aligveris merkezinde, ormanda uygun sartlar

193 Adigiizel, “Egitimde Yeni Bir Yéntem ve Disiplin: Yaratict Drama”, s. 170.
19 Caliskan, Karadag, Egitimde Drama, s. 119.

195 Karademir, “Egitici-Yaratict Drama ve Uygulama Ilkeleri”, s. 62.

196 Caliskan, Karadag, Egitimde Drama, 120.

197 Oguz, “Drama”, s.11.

198 K arademir, “Egitici-Yaratict Drama ve Uygulama Ilkeleri”, s. 61.
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olusturuldugunda rahathkla gergeklestirilebilecek bir etkinliktir. % Burada 6nemli
olan dramanin uygulanacagi mekan belirlenen kazanimlara ulagsmay1 hedeflemelidir.
Mekan belirlendikten sonra gerekli hazirliklar yapilarak mekan uygulamaya hazir hale

getirilmelidir.2%°
Konu/Diisiince

Drama ¢aligmalarinda ¢oziilmesi gereken bir problem olabilecegi gibi herhangi
bir olay, durum, duygu ve imgelerin tamami da olabilir. Se¢ilecek konunun kendine
ait bir dneminin olmas1 gerekir. Bu ¢alismalarda temel olan, 6zel hayata ve evrensel
degerlere ters diismeyen “her sey” konuyu olusturabilir. Onemli olan se¢ilen konuyla
kazandirilmak istenen davranis, tutum ve becerilerin iyi tespit edilmesidir. Konunun
grubun yapisina uygun olarak belirlenmesi, caligmalar1 daha verimli hale getirecektir.
Drama etkinliklerinde, sanat egitimi basta olmak {izere egitim bilimlerinin tiim
dallarindan yararlanilir. Bu nedenle konu se¢iminde, herhangi bir olaydan, televizyon
reklamlarindan, gazete haberlerinden, bir fotograf karesinden, heykelden, herhangi bir

nesneden, ykii, masal, siir gibi yazinsal tiirlerden segilebilir.?%*

Dramada onemli olan, belirlenen amaglara gore se¢ilmis konunun uygun olan
zamanda ve uygun gruba verilecek etkinliklerde bir baglantinin olmasi, birbirini
destekleyici ve biitiinleyici 6zellikleri tagimasidir. Yaratict drama etkinlikleri belirli
asamalara gore planlanir ve uygulanir. Bu etkinliklerde “ne, ni¢in, ne zaman, nerede,
nasil ve kime” gibi sorular1 sorularak siire¢ belirlenmelidir. Bir drama dersi veya

etkinligi su asamalara gdre yapilandirilmalidir: 2%
I. Ismma/Hazirlik Calismalar1
II. Canlandirma
III. Degerlendirme/Tartisma
1. Isinma/Hazirlik Calismalart

Dramanin baslangicini olusturan bu asamanin temel amaci1 hem grup dinamigini
yakalamak hem de bir sonraki asamaya hazirliktir. Bu asamada daha ¢ok bedenin

hareket halinde oldugu ¢aligmalar yapilir. Cocuk oyunlar1 bu asamada etkin olarak

199 Omeroglu vd., Okul Oncesi Egitimde Drama, 83.
200 Cayir, Erdogan,” Dramada Planlama”, s. 112.

21 Adugiizel, Egitimde Drama, s. 125-126.

202 Adugiizel, Egitimde Drama, s. 134-136.
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kullanilir. Bu oyunlar lider ve katilimcilarin asil konuya gegislerini kolaylastiricidir.
Tanigma ile baslayan, etkilesim kurma, giiven duyma, uyum saglama ve duygularin
aktif kullanimiyla devam eden galismalar bu asamada gergeklesir. Katilimcilar tanima
ve tamigma etkinlikleri ile birbirleri hakkinda bilgi edinirler. 2°® Isinma ¢alismalarinda
lider, katilimcilarin oyuna katilma isteklerini artirmay1 hedeflemeli, grubun birbirine,

oyunlara ve dramaya 1sinmasini saglamali, grubu rahatlatmalidir.?%
2. Canlandirma

Belirlenen konu/diisiince ¢ercevesinde bir baslangi¢ noktasi olan dogaclama, rol
oynama gibi tekniklerin kullanildigi ve bir iirliniin, bir olusumun ortaya ¢iktigi
asamadir.’® Cocuklarin 6zgiirce kendilerini ifade edebildikleri, hayal giicii ve
yaraticiliklarmi gelistirebildikleri etkinlikler daha ¢ok bu siirecte yer alir.?®® Bu
asamada hazir yapittan, masal, siir, 0yki, tablo, fotograf karesi, heykel, gazete haberi

ya da bir hayat durumundan yola ¢ikarak dogaglamalar gerceklestirilir.

3. Degerlendirme/Tartisma

Dramada degerlendirme kismi yapilmadan tam amacina ulasmis sayilmaz.
Drama oyunlarinin sonunda degerlendirme ¢ocuklarin ¢esitli davranig bi¢imlerini,
nasil disiindiiklerini, yasadigi anlar1 tekrar gozden gecirip igsellestirmeler
yapabildikleri ve kendi yasamlarinda yeni diizenlemeler olusturabildikleri 6nemli bir
asamadir.’” Dramada degerlendirme, ¢alisma ani, sonrasi ve bitiminde yapilabilir.
Degerlendirmenin niteligini basinda belirlenen amaglar ve bu amaclar dogrultusunda
diizenlenen etkinlikler belirler.?®® Lider “Neler yasadiniz?”, ‘“Neler hissettiniz?”,
“Daha bagka neler yapabilirdiniz?” gibi sorularla katilimcilarin kendilerini daha rahat

209

ifade etmelerini saglayabilir.’® Bu degerlendirme asamasi, resim yapma, afis

hazirlama, fotograf karesi seklinde de gergeklestirilebilir.

Dramay1 bir yontem olarak alaninda kullanacak olan 6gretmen tarafindan

hazirlik ve 1sinma c¢aligmalarindan sonra canlandirma asamalarmda kullanabilecegi

203 Cayir, Erdogan,” Dramada Planlama”, s. 113.

204 Okvuran, “Okul Oncesi Déonemde Yaratici Drama”, s. 312.

205 Ustiindag, Yaratict Drama Ogretmeninin Giinliigii, s. 37.

206 Karademir, “Egitici-Yaratici Drama ve Uygulama ilkeleri,” s. 65.
207 Omeroglu vd., Okul Oncesi Egitimde Drama, s. 217.

208 Adigiizel, “Egitimde Yeni Bir Yontem” s. 167.

209 Omeroglu vd., Okul Oncesi Egitimde Drama s. 217.
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dogaclama, rol oynama, rol degistirme, dgretmenin rolde olmasi, dramatizasyon,
biling kolidoru, donuk imge, dedikodu halkasi, pandomim, rol kartlari, fragman,

zihinde canlandirma, vb. pek ¢ok teknik mevcuttur.?1°

Dogaclama: Herhangi bir metne bagl kalmadan, icten geldigi gibi ve o an
gelisen durumlardir. Bireyselligin ve grup yaraticiliginin 6n plana ¢iktig1 agsamalardir.
Dogaglamada amag¢ oynayan kisinin deneyim kazanmasidir. Dogaglamay1 yapacak
kisi calismasini planlamayi, yaratici olmayi, olaylar1 gelistirip doniistiirmeyi ve
durumlar yaratmayi 6grenir. Bagimsiz diisiinmeyi, karar verebilmeyi, sorumluluk
istlenmeyi, birlikte hareket etmeyi, sosyal duyarhlik, beden dili ve sozel olarak

kendisini daha iyi ifade edebilme yetenegini kazanir.?!!

Rol Oynama: Kendisinin olmayan bir rolii iistlenerek oynamasidir. Burada
amag, cesitli rolleri oynayarak anlamak ve 6grenmektir.?*?> Rol segmek incelemeyi,
analiz etmeyi ve dogruyu aramayi gerektirir. Oyunda role girmek o karakterin
duygularmi, diisiincelerini canlandirmaktir. Grubun tamami ya da belirli kisilerce bir

diisiincenin, durumun, problemin dramatize edilmesidir.?*®

Pandomim: Disiincelerin, duygularm  ve  yasantilarn  kelimelere
bagvurulmadan sadece hareketlerle anlatilmasidir. Okul 6ncesi donemde kazanilmasi
istenen el yikama, dis firgalama gibi 6z bakim becerisi ¢aligmalarinda etkili bir
yontemdir. Cocuklar bedenlerinin tiimiinii kullanarak anlatmaktan hoslanirlar.

Pandomim; gdzlem, dikkat ve bedensel becerilerin giiciine dayanan bir ¢alismadir.?!*

Dramatizasyon: Yas gruplarina ve Ozelliklerine gére uygun bir hikayenin
secilerek canlandirilmasidir. Lider tarafindan okunan hikaye rol dagilimlar1 yapilarak
canlandirilir.?!® Dramatizasyon ¢alismalar1 daha cok metne dayali yapilan bir tekniktir.
Lider, diger tekniklere gore burada daha aktiftir, yonlendiricidir. Burada metnin akisini

degistirmeden canlandirma s6z konusudur.?!

210 Adigiizel, Yaratict Drama, S. 351.

211 Omeroglu vd., Okul Oncesi Egitimde Drama, s. 151-152.
212 Onder, Egitici Drama, s. 102.

213 Omeroglu vd., Okul Oncesi Egitimde Drama, s. 139.

214 Onder, Egitici Drama, s. 105.

215 Karademir, “Egitici-Yaratict Drama”, s. 67.

216 Arslan, “Dramada Teknikler”, s. 79.
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Donuk Imge: Grup Uyelerinin sozsiiz ve hareketsiz olarak bedenleri ile
goriintiiler olusturmalaridir. Kolay uygulanabilir ve etkilidir. Goriintiiler bir tablo,
heykel, fotograf, ifade ve durus seklinde olabilir. Grup iiyeleri bedenlerini kullanarak
zamandaki bir ani1 gosterirler. Donuk an olusturulduktan sonra katilimcilara bu

imgeleri inceleme, tahmin etme, kavramla ifade etme imkani tanmmalidir.?’

Drama, tiimel bir 5grenme gergeklestirebilecek dzelliklere sahiptir. Ogrenmede
biligsel, duyussal ve devinissel gelisim alanlarinin ayni anda gergeklestirilmesini
kolaylastirir ve 6grenmeyi yasantisal hale getirir. Dramanin genel 6zellikleri soyle

siralanabilir; 218

e Drama, grupla gercgeklestirilen bir etkinliktir.

eDrama merkezinde katilimcilar vardir ve katilimcilarin yasanmigsliklarina
dayanir.

eDrama rol oynamaya, canlandirmaya, -mis gibi yapma ve dogaglamaya
dayalidir.

e Drama calismalarinda “simdi ve burada” olgusu 6nemlidir.

¢ Drama, sonugtan ¢ok siirece 6nem verir.

e Drama alaninda uzman, planlama, uygulama ve degerlendirme siirecini iyi
yapabilecek liderler tarafindan gerceklestirilir.

e Drama caligmalar1 her yasta istekli ve alanla ilgili kurallar1 yerine getirebilen
kisilerle yliriitiiliir.

eDrama, tiyatronun o&zelliklerini alaninda kullansa da basli basma tiyatro
yapmak degildir.

e Drama sartlarini tagidig1 her mekanda uygulanabilir.

eDrama oyun degildir ancak oyunun genel Ozelliklerinden etkin olarak
yararlanir.

¢ Drama 1sinma, hazirlik iletisim, etkilesim oyunlariyla baslar ve icinde dramatik
kurgunun oldugu canlandirmalarla devam eder.

e Dramanin bir yontem (arag) ve bir ders (amag) olma gibi farkli kullanimlar1

s0z konusudur.

217 Arslan, “Dramada Teknikler,” s. 80.
218 Adigiizel, Yaratict Drama, s. 82-93.
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e Drama sistematik olarak birbirine bagli olan agamalarla gerceklestirilir.
¢ Drama tedavi amacl psikodrama gibi ¢aligmalar degildir.

Okvuran ise, yaratici drama alanmin temel dzelliklerini sdyle siralamaktadir: 2%°

eDrama, dramatik —eyleme dayali ¢atisma ve gerilim G6gelerini barindiran
durumlarla yaratilir.

e Dramanin dogasini dogaglama olusturur.

e Dogaclamalar yoluyla olusturulan oyunlarda bir kurgu s6z konusudur.

e Dramada gercekle kurgu i¢ ice bulunur.

e Drama, bir oyun ve eglenmedir. Eglenirken i¢inde egitimi de barmdirir.

¢ Drama atdlyesinde tekl, ikili, ¢coklu gruplarla iletisim bi¢imleri olusturulur.

e Drama hem bir sanat bigimi hem de bir 6grenme siirecidir.

e Drama tiyatro degildir.

e Katilanlardan oyunculuk kabiliyeti beklenmez.

3.3. Yararlan

Drama, grup iyelerinin yasanmishiklarindan yola ¢ikarak, bir amacim, bir
diisiincenin ¢esitli tekniklerden yararlanilarak canlandirilmasidir. Bu canlandirma
alanina hakim bir egitmen esliginde gerceklestirilen bir siiregtir. Bu siire¢ simdi burada
ilkesine ve -mis gibi yapmaya dayalidir. Oyunun genel 6zelliklerini kullanir. Drama
da katilimcilar, kendi yasantilarindan yola ¢ikarak kurgusal gerceklikler olustururlar.
Bu kurgusal diinyada olusturduklarini ya da diger grup tliyelerinin olusturdugu imgeleri

anlama, algilama ve paylasma eylemindedir.??°

Drama, “bir lider tarafindan yonetilen, ¢ocuklarin hayal etmelerine, bunlar1
canlandirmalarina, gergek ya da hayal {iriinii yasantilarini yansitmalarina olanak sunan
0zel bir 6grenme etkinligidir. Bu etkinlik hem bireysel hem de grup becerilerine

katkida bulunmakta ve etkinlik siiresince ¢ocuklarin duygu ve diislincelerini, hayal

219 Ayse Okvuran, “Drama Ogretmeninin Yetisimi Sorunsali”, (ed. H. Omer Adigiizel), Yaratict Drama
1999-2002 Yazilar, Ankara: Naturel Yaymcilik, 2002, s. 274.

220 Adigiizel, Yaratict Drama, S. 73.
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giiclerini grup tyeleri ile uyumlu bir bi¢cimde ifade etme yeteneklerini

gelistirmektedir.”?%!

Drama etkinlikleri katilimcilarin bizzat uygulamalara etkin olarak katildiklar1 bir
stirectir. Bu siirecte yasayarak 6grenme esastir. Tiimel bir 6grenmeyi saglayacak
Ozelliklere sahiptir. Ayrica O0grenmede biligsel, duyussal ve psikomotor, gelisim
alanlar1 ayni anda devreye girer ve 6grenme kolaylasir. Drama, 6grenmenin yasantisal

hale geldigi uygulamalardir.???

Drama, yaraticilig1 gelistirmek i¢in yapilan etkinliklerdir. Drama etkinlikleriyle
kisi once kendini sonra digerlerini tanir, gelisimine destek olur, kendi yasantilarindan
yola ¢ikarak problem ¢6zme yetenegini elde eder. Drama, her cocukta var olan yaratict

giicleri agiga ¢ikartarak onun gelisimine ortam sunar. 2

Drama siireglerinde sosyallesme icerisinde 6grenme gergeklesir. Kendine giiven
ve saygl duymay1 gelistirir. Bir grubun iiyesi olmanin getirdigi toplumsal 6zellikleri
aciga cikarir. Iletisim kurma ve problem ¢ozme becerilerini gelistirir. Aktif bir
katilimci olarak, bagimsiz olma ve karar verebilme, olgunlagsma, demokratiklesme

dramanin kazandirabilecegi diger niteliklerdir. 224

Drama, okul 6ncesi doneminden baslayarak ileri yaslara kadar katilimcilarla
uygulanabilen bir etkinliktir. Drama sadece ¢ocuk oyunlarinin genisletilmis haliyle
smirlt degildir. Kendine o6zgii 6zellikleri iginde barmdirir. Katilimei, drama
etkinliklerinde digerleriyle birlikte diistinmeyi, hissetmeyi ve hareket etmeyi 6grenir.
Kendi yasantilarindan yola ¢ikarak daha biiyilik kesifler yapma olanagi bulur. Aktif
olarak yeni ve farkli 6grenme yollarini tanimis olur. Cocuk cevresiyle etkilesime
girerek, hayal giiciinii gelistirme olanagi kazanir. Yasantilarindan elde ettigi sonuglarla
geemis, simdi ve gelecek arasinda bag kurar. Drama temelinde estetigi ve hayal
giiclinli barindirir. Yasant1 i¢in estetik ¢ok Onemlidir. Estetik, yasant1 yoluyla kisi

diinyasi i¢in fikirler, kavramlar, malzemeler toplar.??

221 Omeroglu vd., Okul Oncesi Egitimde Drama, 24.

222 Oguz, “Drama”, s. 13.

223 Omeroglu vd., Egitimde Drama, s. 42.
224 San, “Egitimde Yaratict Drama”, s. 66.
225 Omeroglu, “Yaratici Drama”, s. 112-113.
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Okul 6ncesi donemde ilk dramatik 6grenmeler, cocukta taklit etme ile baglar.
Cocuklar gercek yasam ve hayaller arasinda fiziksel ve biligsel baglant1 kurabildikge,
taklit etme becerileri gelismektedir. Uygun bir egitim ortaminda, amaca uygun
hazirlanmis oyunlarla 6gretmenin kullanacagi yontem ve tekniklere bagli olarak
toplumsallagsma siirecine katkida bulunabilen drama bir 6grenme yOntemine

6

doniismektedir.’® Bu baglamda, dramanin egitimde okul ©Oncesi cocuklara

saglayabilecegi yararlar soyle siralanabilir: 227
e (ocukta yaraticilig1 ve hayal giiclinii gelistirir.
e Zihinsel kapasiteyi gelistirir.
e Kendilik kavramiin gelisimine katki saglar.

e Bagmmsiz diisiinebilme ve karar verebilme becerilerinin gelismesine

olanak saglar.
e Duygularin farkina varilmasi ve ifade edilmesine ortam hazirlar.
e Iletisim becerilerine olumlu katki saglar.

e Sosyal farkindaligin artmasi ve problem ¢6zme yeteneginin gelismesini

saglar.
e Demokrasi egitimine destek verir.
e Grup i¢i siire¢lere olumlu katkida bulunur.
e Ogretmenle ¢cocuk arasinda olumlu iliskiler kurmada fayda saglar.
Drama, 6rgiin egitim, yaygin egitim, kitle iletisim araglari, hizmet i¢i egitim, bos
zamanlarin degerlendirilmesi, tiyatro oyuncularmin yetisimi, 6zel egitim, psikolojik
danigma ve rehberlik alani, hastanelerde, hapishanelerde ve 1slah evlerinde kullanim

alanlar1 siniflandirilsa da daha pek ¢ok alanda kullanilabilir. Ciinkli drama yasamin

kendisidir, yasamsa dramatik anlarla doludur.??

226 Omeroglu vd., Okul Oncesi Egitimde Drama, . 24.
227 Onder, Egitici Drama, s. 46-54.

228 Ayse Okvuran, “Yaratict Dramanm Kullanilabilecegi Alanlar”, (ed. H. Omer Adigiizel), Yaratict
Drama 1985-1995 Yazilar, Ankara: Naturel Yaymncilik, 2002, s. 156-157.
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3. EGITSEL OYUNLAR

3.1. Egitsel Oyunlar ve Onemi

Insan1 yetistirmek, topluma yararli bireyler ve etkili yurttas haline getirmek,
kiiltiirel olgunluga eristirmek, gerekli bilgiler edinmesini saglamak, yeteneklerini
ortaya ¢ikarip gelistirmek, secilecek uygun yontem ve tekniklere baglidir. Insanlar
hayatinin her doneminde bilgiyi Ogrenen, Ogrendiklerini kendi diinyasinda
dontistiirebilen, bilgiyi paylasan ve her daim yaratici bir duruma getirmek i¢in yapilan
tim cabalar 6gretim ¢alismalar1 i¢inde yer alir. Bunun i¢in ¢agdas toplumlarda her
egitim kurumu egitici amagclar dogrultusunda sorumluluk tasiyan Ogretim
kurumlaridir. Insanlik amagclarmi gozeterek bilgiyi kazandirmak, kisiyi donaniml
kilmak, kisisel yeteneklerini agiga ¢ikarmak i¢in modern egitim her daim kendine yeni
yollar arayisma girdi. Bu arayista 6grenim ¢agindaki ¢ocugun ilgisini uyandirmak,
okulu hayata baglamak, smiflar1 gercek bir toplum haline getirebilmek i¢in is ve el
calismalarina 6nem veren, yaratici kabiliyetlerini gelistiren, herkese giicii oraninda
bilgi kazandiran, serbest ve acik bir disiplinle yeni 6gretim metodlarini kendine

kilavuz edinmesi gerekir.?®

Yapilan aragtirmalar insanin zihinsel gelisiminin ve 6grenmelerinin %60’ nin 0-
6 yas doneminde gerceklestigini gostermektedir. Bu donemde ¢ocuk herhangi bir
egitim kurumuna gitmiyorsa yani orgiin egitim almiyorsa da ogrenmelerin biiylik
cogunlugu gergeklesiyordur. Bu donemin 0&gretmenleri ¢ocuklarin  kendisidir.
Kullandiklar1 yontem ise sadece oyundur. Oyun ile ¢ocuklar bikmadan usanmadan
ogrenirler. Ogrenimlerinde ara vermeye ihtiyag duymazlar. Ciinkii zevkle dgrenirler
ve yorulmazlar. Ogrenmeyi bu kadar zevkli hale getiren oyun ilkokul ile birlikte

ortadan kalkmaya ve egitim bir kiilfet haline doniismeye baslamaktadir.?3

Insanin varoldugu andan itibaren yasaminda olan oyun, bazen amagh bazen

amagsiz olarak gerceklesebilen etkinliklerdir. Cocuk oyunla kendisini, ¢evresini ve

229 Ruhi Sel, Cocuk ve Oyun Diinyasi, Ankara: Olgun Lisesi Yaylari, 1986, s. 43.
230 Bilal Yorulmaz, Oynayalim Ogrenelim, s. 10.
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yasamini tanimaya baslar. Bu nedenle ¢ocukluk ve oyun birbirini tamamlayan iki
kavramdir. %!

Oyun ile ilgili tanimlarm sayis1 olduk¢a fazladir. Bu da oyunun 6nemini gosteren
bir l¢iidiir. Bu tanimlardan bir kismi1 soyle siralanabilir: 232

¢ Oyun, ¢ocugun kendini ifade edis bi¢gimidir.

¢ Oyun, eglenmek i¢in yapilan hareketlerdir.

¢ Oyun, hi¢ kimsenin ¢ocuga 6gretemeyecegi konular1 kendi deneyimleri ile
O0grenmesidir.

¢ Oyun, ¢ocugun dili, oyuncaklar kelimeleridir.

¢ Oyun, ¢ocugun, sosyal ve ahlaki degerleri 6grendigi bir sahadir.

¢ Oyun, gelisimi saglayan fonksiyonel bir haldir.

¢ Oyun, ¢cocukta kisilik gelisimini saglayan ideal bir ortamdir.

¢ Oyun, ¢ocugun deney yoluyla diisiinmesidir.

¢ Oyun, ¢ocugu yetiskin yasamina hazirlayan 6nemli bir aragtir.

¢ Oyun, yaraticiligin devamli gostergesidir.

¢ Oyun, ¢ocugun gizli enerjisini kullandig1 ortamdir.

¢ Oyun hayal ile gercek arasinda bir koprii kurar.

¢ Oyun, sosyal bir faaliyettir.

¢ Oyun, ¢ocugun i¢ diinyasina bir yolculuktur.

¢ Oyun, yenilik ve degisikliktir.

¢ Oyun, deneyerek diistinmektir.

¢ Oyun, yetiskin donemine hazirlayan 6nemli bir aragtir.

¢ Oyun, gizli enerjinin agiga ¢ikmasidir.

¢ Oyun, ¢cocugun dgrenme laboratuvaridir.

¢ Oyun, ¢ocugun kisiligini biitiiniiyle etkileyen siirectir.

Biitiin bu tanimlar dogrultusunda oyun, belli bir amaca yonelik olsun ya da
olmasin, kuralli veya kuralsiz gerceklestirilebilen, her zaman ¢ocugun isteyerek ve

hoslanarak oynadigi, bedensel, zihinsel, dil, sosyal ve duygusal gelisimine katki

231 Elif Celebi Oncii, Esra Ozbay, Erken Cocukluk Donemindeki Cocuklar I¢in Oyun, Ankara: Kok
Yayincilik, 2009, s. 9.

232 Miicella Ormanlioglu Ulug, Nigin Oyun? Cocugun Gelisiminde ve Cocugu Tammada Oyunun
Onemi, Istanbul: Gogebe Yayinlari, 1997, s. 12-13.
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saglayan, hayatin bir pargasi ve ¢ocugun kendini ifade edebildigi etkili bir 6grenme

stirecidir.?®?

Cocuk kendisini oyunla ifade eder. Oyun, duygularini yansittig1 bir ayna gibidir
ve onun gizli dilidir. Bu yiizden yetigkinler tarafindan ¢ocugun dogdugu ilk andan
itibaren serbestge ve giivenle hareket edebilecegi ve oyun oynayabilecegi uygun
ortamlarin olusturulmasi son derece onemlidir. Oynamak ¢ocugun ger¢ek yasama
hazirlik asamasidir. Dolsto’ya gore, ¢ocugu oyundan mahrum etmek, onu yasama
zevkinden mahrum etmektir.?3*

Egitsel oyunlar ise, bilgilerin aktif olarak G6grenilmesini ve pekistirilmesini
saglayan, daha rahat alanlarda tekrar edilmesine olanak sunan etkinlikler olarak ifade
uygulanmaya calisilir. Egitsel oyunlar, dersi ¢ocuklar i¢in daha eglenceli hale getirir.
Cocuklar1 yarisma havasina sokarak derse heyecan katar. Oyunda basarinin yolu dersi
1yi bilmekten gectigi i¢in ¢ocuklar 6grenmeye hevesli olur, oyuna gosterdigi dikkat ve

yogunluk sayesinde 6grenme kolaylasir.?®

3.2. Ozellikleri

Giiniimiizde bir “Ogrenme Sanatr” olarak goriilmeye baslayan oyun, cocuklarin
baz1 becerileri kendiliginden birbirlerine d6gretebildikleri bir egitim-6gretim yoludur.
Cocuklarin dikkat siireleri kisa oldugu i¢in ¢abuk sikilirlar. Buda 6grenmelerini
olumsuz olarak etkilemektedir. Ogrenmelerini daha etkili ve verimli kilmak igin
bilingli bir sekilde oyunun giiciinden yararlanmak yerinde olacaktir. Oyunlar, gocugu
aktif hale getirecek, dikkat siiresini ve yogunlagmasini arttiracagi i¢in 6zellikle okul

oncesi dénemde diger 6grenme tekniklerinden daha etkili olacaktir.?®

Plato ve Aristoteles oyunun ¢ocuk egitimindeki 6nemini bulduktan sonra, bircok
arastirmact oyunun egitim programlarinda yer almasi gerektigini savunmuslardir.

Oyun aktiviteleri gittikge gliniimiiz egitim programlarmin ayrilmaz bir pargasi haline

233 Caliskan, Karadag, Egitimde Drama, s. 11.

234 Sen, “Cocuklarinin Temel Ozellikleri ve Gereksinimleri”, s. 106-108.
2% Yorulmaz, Oynayalim Ogrenelim, s. 13.

2% Yorulmaz, Oynayalim Ogrenelim, s. 14.
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gelmeye baslamistir. Oyun temelli egitim ile 6grenme etkili, kalici, anlamli ve zevkli
hale biiriinmektedir. %’

Caliskan ve Karadag, oyunla ilgili kaynaklara bakarak oyun etkinliklerinin
ozelliklerini sdyle belirlemislerdir:23®

¢ Oyun, kendi yarar1 igin gerceklestirilir.

¢ Oyunda ilgi odagi sonugtan ¢ok siiregtir.

e Oyunda “nesne ile ne yapabilirim?” sorusu yol gostericidir.

¢ Oyun, kendi i¢inde kurallar1 barindirir.

¢ Oyunda davraniglar esneklik gdsterir.

¢ Oyun, ¢cocuk i¢in serbest etkinlik alanidir.

¢ Oyundaki nitelik ve konular, zaman i¢inde ¢gocugun gelisimine gore sekillenir
ve degisir.

¢ Oyun, kendiliginden ¢ikar ve cocuga mutluluk verir.

¢ Oyunda zamani ve mekani gocuk belirler.

¢ Oyun, diizenli gelisim agamalarini i¢inde barmdirir.

¢ Oyun, ¢ocugun i¢ diinyasi ile sosyal diinyay1 birlestirmesine yardim eder.

Akgiil ise, erken ¢ocukluk doneminde oyunun temel Ozelliklerini soyle
siralamistir: 2%

¢ Oyun, ¢ocuklarm beden ve zihinlerini aktif olarak kullandiklar1 bir siirectir.

¢ Oyun, i¢cinde bulunan bireylere aktif iletisim kurma olanagi sunar.

¢ Oyun, bilinmeyene dogru kesif yaptirir.

¢ Oyun, ¢ocuklarm bilgilerini ve tecriibelerini paylasma imkani saglar.

e Oyun, eglenceli ve heyecan vericidir.

¢ Oyun, dikkat toplamada ve konsantrasyonla diisiinmede etkilidir.

¢ Oyun, anlamlidir.

¢ Oyun, taklide dayalidir. Cocuklar oyunlarinda gordiiklerini, duyduklarmni ve
bildiklerini oynarlar.

¢ Oyun, sosyallesme ve etkilesimde bulunma olanagi sunar.

237 pehlivan, Oyun ve Ogrenme, s. 67.
238 Caliskan, Karadag, Egitimde Drama, s. 19-20.

239 Esra Akgiil, “Erken Cocukluk Déneminde Oyun”, (ed. Serpil Pekdogan), Okul Oncesi Egitimde Ozel
Ogretim Yéntemleri, Ankara: Egiten Kitap, 2017, s. 6.
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¢ Oyun, bireysel ve grup oyunlar1 seklinde oynanir.

¢ Oyunda ¢ocuklar hayal kurar ve — mus gibi yaparlar. Duygu ve diisiincelerini
oyunlarda daha rahat ifade ederler. Oyunlarda edindikleri tecriibeleri birbirlerine
aktarirlar.

¢ Oyun, ¢ocugun iyilesme aracidir.

e Cocuklar oynamaya goniilliidiir.

Kendi i¢inde bu kadar 6zellikleri barindirabilen oyun, egitim i¢in 6gretmenlere
etkili bir 6grenme teknigi olarak kullanim imkani sunmaktadir. Egitsel oyunlar,
kuramsal bilgi ile uygulamay1 birlestirici 6zellige sahiptir. Soyut yasantilari
somutlastirmada etkilidir. Bu durum, oyunun o6grenmede kolaylastirict etkisini
artirmakta ve 6grenmede kullanim alani sunmaktadir. Bir 6grenme labratuvari olan
oyun etkinlikleri, i¢inde bircok &zellikleri barindirmaktadir: 24

e Egitsel oyunlar, acik uclu 6grenmeyi igerir.

e Egitsel oyunlar, ¢cocuklara aktif 6grenme saglar.

e Egitsel oyunlar, isbirligi i¢cinde ¢caligma olanagi sunar.

e Egitsel oyunlar sayesinde 6grenci kendi 6grenimi tizerinde kontrol sahibi olur.

Egitsel oyunlar1 egitimde kullanacak olan egitimciler, oyunlarini belirlerken
oncelikle amacini ¢ok iyi tespit etmeli, cocuklarin gelisim diizeylerini, cinsiyetlerini,
yaslarni, kiltiirel 6zelliklerini, aile yapilarmi ve Ozelliklerini dikkate almalidir.
Etkinliklerin bireysel ya da gruba yonelik olmasina, siiresine, mekanin 6zelliklerine

dikkat etmeli, kullanacag1 materyalleri iyi segmelidir.?*!

3.3. Yararlan

Oyun her ¢ocugun en dogal ihtiyacidir. Cocugun diinyaya agilan ilk penceresi
olan oyun, ¢ocukla kurulacak iliskilerde etkili ve 6nemlidir. Oyun ¢ocugu hayata
hazirlayan aragtir. Cocuk oynadik¢a duygular1 netlesir, yetenekleri gelisir, becerileri

artar. Cilinkii cocuk oynadik¢a ogrenir. Duyduklarini, gordiiklerini oyunlarinda

240 pehlivan, Oyun ve Ogrenme, s. 61.
241 Oncii, Ozbay, Cocuklar Igin Oyun, s. 26-27.
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denedigi, 6grendiklerini pekistirdigi deney odasidir. Oyun ¢ocuklarin ortak dili, en

dogal anlasma ortamlaridir.?*?

Okul 6ncesi donemde ¢ocugun egitiminde oyunun yeri ¢ok dnemlidir. Cocuk,
yasami igin gerekli olan bilgi, beceri ve davranislart oyun i¢inde kendiliginden
ogrenmekte ve oynadikca kisiligi belirginlesip pekismektedir. Oyun ¢ocugun hayal
giiclinii, yaraticiligmi gelistirir, insan iligkilerini kuvvetlendirir, yardimlasma ve
paylasma duygularini artirr, dikkatini toplar ve ¢evresini tanimasina yardimei olur.
Oyun ¢ocuga kazandirdiklar1 dogrultusunda okul 6ncesi donemde belirlenen hedeflere
ulagmada, istenilen davraniglar1 kazandirmada kullanilabilecek iyi bir yontemdir.
Cocuga gii¢ gelebilecek pek ¢ok kural, oyun sirasinda rahatlikla 6gretilebilir. Cocuklar
karar verme, diizen olusturma, isbirligi kurma, paylasma, baskalarma saygi gosterme
gibi pek cok kavrami oyunla 6grenir ve benimser. Cocuk i¢in ciddi bir ugras olan oyun
hem eglence hem de 6grenme ve gelisim ortamidir. Oyunlarin bigimleri, 6zellikleri,
arac ve gerecleri her ¢agda degisse de ¢cocugun oldugu yerde oyun, oyunun oldugu
yerde ¢ocuk vardir.?*® Eflatun’a gore cocuk oyunla biiyiimelidir. Egitim zorla
yaptirilmamali, c¢ocuklar i¢cin bir oyun haline donistiirilmelidir. Bu sekilde
kabiliyetleri anlasilacaktir.?4

Okul o6ncesi ¢ocuklar i¢in en uygun 6grenme yontemi oyundur. Bu agidan
bakildiginda tiim etkinlikler oyun temelli diizenlenmelidir. Ciinkii oyun 6grenmede
onemli bir aracgtir. Oyun ¢ocugun goniillii olarak katildigi, eglenceli, aktif oldugu,
motive edici, hayal giiclinii kullanabildigi ve genel olarak kendi kurallarini
belirleyebildigi bir etkinliktir. Cocuk evde, okulda, her yerde insanlarla, esyalarla ve
hayali kahramanlarla oynar ve bu durum ilkokula basladigi doneme kadar siirekli
devam eder. Bu donemde ¢ocugun tiim gelisim alanlar1 oyun aktiviteleriyle
desteklenmelidir. Oyun sirasinda gocuk, bilgiyi toplar, isler, yeni beceriler elde eder,
eski becerilerini tekrar etme olanagi bularak pekistirir. Oyun ic¢inde gocuk sosyal
iliskiler kurar, farkli rolleri 6grenir, kendisinden farkli diisiinen insanlar1 fark eder,

catigmalar1 ¢oziimlemede yeni yontemler dgrenir. Ayrica oyun yoluyla fiziksel, dil,

242 Caliskan, Karadag, Egitimde Drama, s. 21.
243 Coban, Nacar, Egitsel Oyunlar, s. 21-22.
24 yorulmaz, Oynayalim Ogrenelim, s. 14.
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edebiyat ve yaraticilig1 gelisir. Duygularii oyun sayesinde dogru ifade etmeyi 6grenir

ve bagkalarinin duygularmnmn farkina varir.?*°

Oyun ve Ogrenme, c¢ocugun cevresindeki diinyayr anlamasina yardimci
olabilmesi igin birbirini tamamlayan boyutlardadir. Ogrenme islevinin 6zellikle okul
oncesi donemde en 6nemli boliimlerinden bir tanesi oyundur. Cogunlukla oyunlar
cocugun sosyal gelisimine etki edecek niteliklere sahiptir. Cocuk oyun esnasinda;
kesfeder, caba sarf eder, basladigi isi bitirir, yaptig1 isten zevk alir, sinama yanilma
yoluyla dogruyu bulur, ben ve bagkalar1 kavramini idrak eder, isbirligi yapar, paylasir,
yardimlasir, iletisim kurar, duygu ve diisiincelerini ifade eder. Dogal bir 6grenme
stireci yasar. Oyun grubu igerisinde ¢ocuk sosyal ortama uyum saglar. Bu acidan
sosyal gelisimin desteklenmesinde, saglikli oyun ortamini okul Oncesi egitim
kurumlart c¢ocuga sunmalidir. Oyun esnasinda gozlem yaparak ¢ocuklarin
gelisimlerini  izlemek, uygun materyallerle bunu desteklemek 6gretmenlerin
sorumlulugudur.?4®

Oyunda bulunan o6zellikler, oyun etkinliklerinin smif ortamina tasinmasini
gerekli kilmaktadir. Sinif ortamima tasinan oyun, egitsel bir nem ve deger kazanir.

Oyunun 6grencilere Ogretim teknikleri ile egitsel a¢idan sagladigi yararlar1 soyle

siralanabilir: 247

¢ Kisinin 6zel tutum ve davranislarini degistirme

e Gelecekte yeni rolleri alabilmeleri i¢in bireylere yardim etme

e Uygulanan ilkelerle beraber 6grencilerin yeteneklerini gelistirme
e Karmagik durum ve problemleri kolaylastirma

e Motivasyonu arttirma

¢ Analitik siirecler gelistirme

e Bireyleri duyarli hale getirme

245 Havise Cakmak Giileg, “Okul Oncesi Egitimin Temel ilkeleri”, (ed. Gelengiil Haktanir), Okul Oncesi
Egitime Girig, Ankara: Am1 Yayincilik, 2007, s. 137.

246 Umit Arslan, “Okul Oncesi Egitimde Temel Becerilerin ve Sosyal Davranislarin Kazandirilmasi”,
Okul Oncesi Egitime Giris, Ankara: Am1 Yayincilik, 2007, s. 220.

247 pehlivan, Oyun ve Ogrenme, s. 62.
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Egitim ortaminin bu belirtilen 6zelliklerle zengin hale getirilmesi, 6gretmenin

sinifi giiglii bir sekilde kontrol edebilmesini, 6grenme etkinliklerini daha aktif hale

getirebilmesini, grenmenin kalic1 ve eglenceli bir hal almasini saglayabilecektir.?*8

248 pehlivan, Oyun ve Ogrenme, s. 62.
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UCUNCU BOLUM

DEGERLER EGITiMi DRAMA VE EGITSEL OYUN
UYGULAMA ORNEKLERI

1. DEGER-OYUN-DRAMA ILISKIiSi

Dramay1 anlamanin yolu, ¢ocuk i¢in oyunun anlamini ve islevini anlamakla
baglar. Drama oyundan fakli olsa da oyunla benzerlikleri bulunan etkinliklerdir. Bu

nedenle ¢ocuklarla yapilan drama etkinliklerine “dramatik oyunlar” ad1 da verilir.24°

Cocuklarin oynadiklari pek ¢ok oyun dramatik igeriklidir. Evcilik, doktorculuk,
ogretmencilik gibi oyunlarda rol yapmalary, bir baskasini canlandirmalar1 ve o
mekanda bulunan her nesneyi oyunun bir pargasi yapabilmeleri dramatik anlar1 iginde
barindiran oyunlardir. Dramanin i¢inde de oyun vardir. Bu yiizden dramayla oyun i¢
icedir. Cocuklar dramatik oyunlarinda kendi yasantilarindaki durumlar1 oynar, bir
baskasini canlandirir, kilik kiyafet degistirir, taklit eder. Iste bu tiir oyunlar ile rol
oynamaya dayanan drama oyunlar1 arasinda yakin bir benzerlik s6z konusudur.
Dramada rol yapma ya da —mus gibi davranma ¢ocuklarin 6gretmenmis, anneymis, bir
meyveymis gibi oynadiklar1 oyunlar cocugun dogasinda vardir. Drama ve dramatik
oyun, egitimin i¢inde yasayarak Ogrenme sec¢enegini sunan bir yontem olarak
karsimiza ¢cikmaktadir.?®

Cocuk, dramay1 genellikle oyun olarak algiladigi i¢in oyuna olan merakindan
dolay1 tiim enerjisini ve dikkatini drama etkinliklerinde de yogunlastirir. Bu dikkat
sayesinde egitici drama ile cocuga bir¢ok kavram, sosyal davramis ve konu
Ogretilebilir. Egitici drama, ¢ocugun kendisini tanimasma ayni zamanda yasadigi
sosyal diinyay1 kesfetmesine katki saglar. Oyun sirasinda da gocuk bir¢ok sey 6grenir.
Ancak bu amag drama etkinlikleri kadar belirgin degildir. Oyuna benzer etkinler olarak
goriilen dramanin egitimde kullanilmas: 6grenmenin sikiciligini gidererek daha etkili

hale gelmesini saglayabilir. Ayrica ¢ocugun 6grendiklerini kendine mal edebilmesi

249 Onder, Egitici Drama, s. 29.
250 Omeroglu vd., Egitimde Drama, s. 16.
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icin yaratict ifade bigimlerinin disa vurulmasi gerekir. Bu sayede icsellesme
gerceklesir. Egitimde oyunla cocuga verilmek istenen konular daha kolay
ogretilebilir.?®

Cocugun psikomotor, biligsel, duyussal ve sosyal gelisimine ayn1 anda katkida
bulunmas1 agisindan drama ve oyun benzerlik tasimaktadir. 22 Cocuklar okul &ncesi
donemde oynadiklar1 oyunlarda yaraticiliklarmi ortaya koyarlar. Devamli oynadiklari
oyunlar1 farkli bicimlerde tekrar oynarlar. Oyunlarini siirekli degistirir, doniistiiriirler.
Stirekli arastirmaci ve cevreyi kesfetme istegindedirler. Siirekli yeni seyleri merak
ederler ve soru sorarlar. Maceracidirlar. Kaliplara bagl degillerdir. Ozgiirce diisiiniir
ve hareket ederler. Farkli yollar deneyerek her defasinda sonucun ne olacagini merak
ederler. Hayal gii¢leri kuvvetlidir. Oyunlarinda hikayeler ve tiplemeler yaratirlar.
Ayrmntilara dikkat ederler. Bu acidan drama cocuklarm hayati tanima ve anlama
yoludur. Drama etkinliklerinin temeli oyunlar, hareket ve ritim ¢alismalarina dayanur.
Zaten oyun ve hareket cocugun dogasinda vardir. Cocuklar drama etkinlikleri
stiresince hayal kurar, duygu ve diisiincelerini sozlii veya bedenini kullanarak ifade
eder, yeni oyunlar {iretirler. Farkl fikirler edinirler, diger insanlari tanimay1 ve onlarin
fikirlerine saygi duymay1 6grenirler. Problem ¢dzme kabiliyetleri gelisir. Ozgiin ve

yeni iiriinler yaratirken olaylarin neseli ve giildiiriicii yanlarini da kesfederler.?>
Drama ve oyun iliskisini anlayabilmek i¢in aralarindaki benzerlik ve

farkliliklarin1 bilmekte fayda vardir. Oyun ve drama arasindaki benzerlikler soyle

siralanabilir: 2%

¢ Oyun ve dramanin bir baglangici ve sonu vardir.

e Her iki etkinlikte de kendi kurallar1 i¢inde 6zgiirce hareket etme s6z konusudur.

¢ Oyun ve dramanin temelinde taklit etme vardir. Cocuklar toplumda gordiikleri
rolleri oyun ve dramada gergeklestirirler.

eGiliven duyma, karar verme, iletisime ge¢me oyun ve dramanim ortak

noktalaridur.

21 Onder, Egitici Drama, 29-33.

22 Aysegiil Ulutas, “Okul Oncesi Dénemde Drama ve Oyunun Onemi,” Adiyaman Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii Dergisi, Cilt 4, Say1 6, (2011), 239-240.

253 Omeroglu vd., Egitimde Drama, s. 42-44.

24 Caliskan, Karadag, Egitimde Drama, s. 46-47.
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eHer ikisinde de egitsel ama¢ sdz konusudur. Istenilen davranislarin
kazandirilmasinda her ikisinden de yararlanilir.

e Cocugun dikkat ve enerjisi oyun ve drama etkinliklerinde fazlasiyla yogunlasir.

Oyun ve drama arasindaki farkliliklara bakildiginda; 2°°

¢ Oyunda belli bir amag¢ zorunlulugu yoktur.

e Drama da belli bir amag vardir ve bu amac1 6gretmen belirler.

e Drama da 6gretmen rehberlik eder.

¢ Oyun da yonlendirici bulunmaz.

e Oyunun kendisinde kazanma ve kaybetme vardir. Bu ylizden oyunda sonug
onemlidir.

e Drama ise sonug degil siire¢ odaklidir.

eDrama etkinliklerinin sonunda bir degerlendirme s6z konusudur. Bu
degerlendirme asamas1 6grenilen bilgilerin kalic1 olmasini saglamaktadir.

Cocuklar arasinda 4 yasindan itibaren igbirligine dayali, kuralli oyunlar oynanir.
Bu igbirligini iceren oyunlar, drama etkinliklerinde oldugu gibi bir grupla ¢alismay1
destekler. Ayrica ¢ocuklarin toplumsal yonii de gelismis olur. Utangaclik, ¢ekingenlik
gibi davranislar1 da azalir. Dramada oyun, amaglar1 gerceklestirmede sadece bir
aractir. Kendi basma oyun ise eglenme ve rahatlama amaciyla oynanir. Oyun ve drama
etkinliklerinde goniilliiliik esastir. Dramada bir lider bulunurken oyunda yonlendirici
olmak zorunda degildir. Ogrenme merkezli egitim anlayisinn temeli de oyuna
dayanmaktadir. Kisinin kendisini ortaya koyabilmesi agisindan etkili bir yontem
olarak oyunu merkezine almaktadir. Drama ve oyunda ilk ve en 6nemli 6ge cocuktur.
Hi¢ ara¢ gere¢ olmadan da cocuklar kendi irettikleri tiim gereclerle oyun
oynayabilirler. Cocuk oyunla biiyiir ve geligir. Oyunla diisiiniir ve 6grenir. Bu nedenle
oyunun hazirlanmas1 ve uygulanmasinda bilingli davranilmasi gerekmektedir. Egitim
sistemi i¢inde c¢ocuk, ¢ocugun diinyasinda da oyun cok Onemlidir. Bu bakisla
degerlendirildiginde oyunun egitimdeki yeri ve oyun araciliiyla ¢ocuga
kazandirilacaklar ¢ok iyi planlanmalidir. Bunun i¢in oyun ve drama etkinliklerinde

oncelikle konu, kazandirilacak davranislar ve bilgiler tespit edilmeli, 6ykii ve senaryo

25 Caliskan, Karadag, Egitimde Drama, s. 46-47.
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taslaklar1  hazirlanmali, c¢ocuklarin ve Ogretmenin istlenecegi roller iyi

belirlenmelidir.2%¢

Egitim agisindan drama ve oyunun yeri ve dnemine dair bu bilgilerden sonra
giiniimiizdeki durumuna deginmek gerekmektedir. Giiniimiizde yasanan degisim ve
doniisiimler iilkelerin egitim anlayisinda bazi degisim ve diizenlemeleri zorunlu
kilmaktadir. Egitimde oOgretmen merkezli egitim anlayist yerine bilgiyi kendi
yapilandiran 6grenci merkezli egitim anlayis1 gelismistir.>>’ Bu amagla 6gretim
faaliyetlerinde yeni yontem ve teknikler kullanilmaya baslanmistir. Bu yontem ve
tekniklerden bazilar1 zihin acicidir ve dogru diislinmeyi saglar. Bazi yontem ve
teknikler duygular1 harekete gecirirken bazilar1 da 6grenciyi dogrudan davranisa
yoneltir. Drama ve egitsel oyunlar gibi yontem ve teknikler daha ¢ok davranisa
yoneliktir. Bu sebeple 6zellikle okul 6ncesi donemde degerlerin 6gretiminde, bu ve
benzeri yontem ve tekniklerin kullannrmma agirlik verilmesi dnemlidir. Degerler
egitiminde egitimci, anlatima dayali bir etkinlik yerine konulari, 6grencilerin aktif
oldugu etkinliklerle islemelidir ki 6grenilen bilgiler kalicili1 arttirsin ve davranisa
dontisebilsin. Bu yeni yontem ve tekniklerle 6grenci hem uyguladigimi daha kolay
ogrenir hem de 6grendiklerini hatirlamakta zorluk ¢ekmez. Drama ve egitsel oyunun
cocuklara kazandirdiklarini g6z Oniinde bulundurarak egitimci, sinif ortaminda
ogrencilerin gergek hayatla bag kurabilecekleri s6z ve davranislar igeren drama ve

egitsel oyunlara yer verebilir. 2°®

Okul oncesi donemde i¢inde oyunu barindiran etkinlikler, ¢cocugun hem
eglenmesini hem mutlu olmasini saglamada hem de istenilen degerlerin kazandirilmasi
konusunda da dnemli bir yere sahiptir. Bu donem ¢ocuklar1 karakter ve deger egitimi
acisindan sekil vermeye miisaittirler. Bu durum c¢ocugun ileriki hayatini
sekillendirecek bazi degerleri drama ve oyun ile birlestirerek verilmesi agisindan
uygun bir donemdir. Drama ve oyunlar, saygi ve hosgorii duygularmi gelistiren bir

etkinliktir. Icinde bu tarz kazanimlar1 barmdiran drama ve oyunlar, ¢ocuklara bazi

26 Hanife Nalan Geng, “Oyun ve Drama (Dramada Oyun, Oyunda Drama)’, s. 6
https://www.researchgate.net/publication/324952790 (erisim tarihi: 03. 05. 2019)

7 Banu Giiner, Nursel Arslan, “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinde Egitsel Oyun Yontemi ile
Ogretimin Ogrenci Basarisina ve Derse Tutumuna Etkisi”, Degerler Egitimi Dergisi, Cilt 5, Say1
34, (2017), 91,

258 Muhammet Yilmaz, Degerler Egitimi, s. 21.
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degerleri kazandirmak i¢in kullanilabilir. Cocuk bu etkinliklerde hem eglenir hem de
farkinda olmadan bu degerleri kazanabilir.?°

Oyun, ¢ocugun sosyal-duygusal gelisimini destekledigi ve bir 6grenme yontemi
oldugu i¢inde Onemlidir. Cocuk oyun oynarken kendi duygularini ifade etme,
baskalarinin duygularmi ve gereksinimlerini anlama, siraya girme becerilerini
gelistirir.?®® Boylece saghkli kisilik gelistirme olanagi bulur. Toplumsal yasamda
bilmesi ve uygulamasi gereken selamlagma, giiler yiizli olma, olumlu tutum
sergileme, baskalarmin haklarina ve kisiliklerine saygi gosterme gibi degerler ¢esitli
oyunlarla ¢cocuklara 6gretilebilir. Ayrica ¢cevresindeki arag geregleri 6zenli kullanmast,
korumasi, diizeni bozmamasi, tutumlu olmasi, ¢evreye, topluma yararli olma ve
zamanint en verimli sekilde degerlendirme becerileri de drama ve oyunla
kazandirilabilecek 6zelliklerdir. Oyun ortaminda ¢ocuk ahlak ve vicdan kavramlarmi
gelistirir. Istek ve arzularmi gergeklestirirken bunlarm toplumun beklentilerine ne
derece uyumlu oldugunu kavrar. Ozgiir ve yaratic1 bir ortamda yetiskinlerin otoritesine
bagl olarak dogru yanlis, i1yi-kotii, giizel- ¢irkin degerlendirmeleri yerine, kendi
bilgileri ¢ergevesinde degerler kazanmasi miimkiin olabilir. Kendi kararlarini
verebilmeyi ve bunlarm sonucuna katlanmay1 6grenir. Bu sayede duygusal dengesini
kurabilen, vicdanini kontrol edebilen, kendini sevebilen saglikli bir kisilik

olusturabilir.26*

Cocuk, canli ve hareketli bir yapidadir. Onun yasantisinda bir de i¢ diinyasi
vardr. Egitimcilerin amaci ¢ocugun i¢ diinyasina girebilme, saf, temiz duygularini
tantyarak onu iyiye, giizele yonlendirmektir. Cocuklarin ¢evresindeki hayvanlara kars1
ilgileri fazladir. Sevdikleri hayvanlarin taklitlerini yapmaktan kendilerini alamazlar.
Egitimcilerde drama ve egitsel oyunlarin1 hayvanlarla ilgili secerek dogaya karsi
sevgilerini pekistirebilirler. Boylece ¢cocugun i¢ diinyasinda yasattig1 sevgi, dostluk,

acima gibi degerleri gelistirmesine ve pekistirmesine yardimci olabilirler.2%2

29 Mevliit Giindiiz vd., “Okul Oncesi Donemdeki Cocuklara Egitsel Oyun Yoluyla Kazandirilan
Degerler”, MSKU Egitim Fakiiltesi Dergisi, Cilt 4, Say1 1, (2017), 63-64.

260 Ayse Belgin Aksoy, “Erken Cocukluk Déneminde Oyun ve Oyunun Gelisimsel Katkilar1”, (ed: Ayse
B. Aksoy, Hale Dere Ciftci), Okuloncesi Egitiminin Ilke ve Yontemleri, Ankara: Pegem Akademi,
2018, s. 13.

261 Seving, Oyun, s. 19.
262 Ruhi Sel, Cocuk ve Oyun Diinyas:, Ankara: Olgun Lisesi Yayinlari, s. 33.
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2. DEGERLER EGITiMi DRAMA UYGULAMA ORNEKLERI

2.1. Degerler Egitimi Drama Uygulama Ornegi 1

Ele Alinan Deger: Selamlasma- Tanigma

Etkinlik Adi: Okulda [k Giiniim

Etkinlik Yeri: Sinif Ortami

Etkinlik Siiresi: 40+40 dakika

Yas Grubu: 4-6 yas

Arac/Geregler: -

Yontem-Teknik: Dogaglama, Rol Oynama

Kazamim ve Gostergeler:

Dil Gelisimi

K 7%%; Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
G12%4. Sozel yonergeleri yerine getirir.

K 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
G1. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
G2. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim

K 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G1. Duygu diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
K 15: Kendine giivenir.

G1. Grup 6niinde kendini ifade eder.

G2. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.

Siirec

L. Isinma-Hazirhk Cahsmalar:

1. Etkinlik:

Egitmen ¢ocuklar1 ¢cemberde toplar. Bugiin okula basliyorsunuz ¢ok heyecanlisiniz.
Okula ge¢ kalmamak i¢in hazirlik yapmaniz gerekiyor. Cocuklar A ve B olarak 2’li

eslestirilir.

263 K azanimlar
264 Gostergeleri
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A: Okula gitmek i¢in hazirlik yapan ¢ocuk

B: Okula gitmek i¢in hazirlanan ¢ocugun aynadaki yansimasidir.
A hazrrliklarint yaparken B de onu ayna olarak yansitir. Okul kiyafetlerimizi
giyiyoruz. Aynada diizgiin mii kiyafetlerimiz kontrol ediyoruz. Saglarimizi tariyoruz.
Dislerimizi fir¢aliyoruz. Bir siire sonra roller degistirilir. B’ler hazirlanir ve A’lar ayna
olarak yansitirlar.
Ara Degerlendirme
Ayna oyunumuzda okula gitmek i¢in hazirhik yapiyorduk. Arkadasimiz
hareketlerimizi ayna gibi bize yansitiyordu. Arkadasmiz sizin gibi davraninca neler
hissettiniz? Tek tek cevapliyoruz.
II. Canlandirma

2. Etkinlik

Egitmen ¢ocuklara birbirine degmeden serbest bir sekilde mekanda dolagmalarini
sOyler. Okula gitmek i¢in hazirlhiklarmizi tamamladiniz. Artik ayakkabilarmizi
giyebilir ve disar1 ¢ikabilirsiniz. Apartmanda merdivenlerden inerken komsunuz
kap1iy1 agiyor ona giiliimseyerek selam veriyorsunuz ve merdivenlerden inmeye devam
ediyorsunuz. Kapiy1 actiniz ve okula dogru sokakta yavas yavas yiirimeye bagladiniz.
Cok heyecanlisiniz. Acaba 6gretmeniniz nasil biri, arkadaslariniz kimler olacak ¢ok
merak ediyorsunuz. I¢iniz sevingle dolu. Yavas yavas yiiriimeye devam ediyorsunuz.
Karsidan tamidigmiz ama ¢ok oyun oynamadigmiz bir arkadasmizin geldigini
goriiyorsunuz. Basimizi hafif 6ne egerek ona selam veriyorsunuz ve yiirlimeye devam
ediyorsunuz. Biraz sonra bakkal amcanin 6niinden gegiyorsunuz ve bakkal amcaya el
sallayarak selam veriyorsunuz. Adimlarinizi biraz hizlandiriyorsunuz. Okulun ilk
giinii gec kalmak istemiyorsunuz. Annenizin en yakin arkadasi Ayse teyze ile
karsilastyorsunuz ona da gdzlerinizi kirparak selam veriyorsunuz.

Biraz daha adimlarinizi hizlandirarak yiirlimeye devam ediyorsunuz. A o da ne en
sevdiginiz arkadasinizi gordiiniiz. O da okula gitmek i¢in yiirliyor. Size en yakin kisiye
sariliyorsunuz ve giinaydin diyorsunuz. Onu gordiigiliniiz i¢cin ¢ok mutlusunuz. Kol
kola girerek birlikte yiirlimeye devam ediyorsunuz. Cok giizel bir park gordiiniiz. Her
zaman bu park ¢ok dolu oluyor. Oyuncaklara binmek i¢in hep sira bekliyorsunuz. Su
an salincak, kaydirak bombos. Biraz oynasak fena olmaz diye diisliniiyorsunuz. A ve

B olarak ikili dogaglama yapmalar1 sdylenir.
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A: Biraz oynayalim mi?

B: Geg kalmaz miy1z?
Sanirim vakit nasil gecti anlamadiniz. Ge¢ mi kaldik. Adimlarinizi hizlandirtyorsunuz.
Ogretmen size neden gec kaldiginiz1 soruyor. Bizlerde sizi bekliyorduk ¢ocuklar. Bir
daha ge¢ kalmayalim. Cocuklar oldugu yerde durur. Artik okula geldiniz. Etrafiniza
sOyle bir bakiyorsunuz. Yeni arkadaslarinizi goriiyorsunuz. Bir arkadasimizin yanina
gidelim. Onunla tanisalim. Tokalasalim. Merhaba diyelim ona, giilimseyelim, senin
adin ne soralim, sende benim gibi heyecanlt misin, burada olmaktan mutlu musun
soralim. Tekrar ylriimeye devam edelim. Yiriiyelim. Yeni bir arkadasla daha
tanigmak i¢in arkadagimiza yaklasalim. Selam verelim. Merhaba. Ona adinizi sdyleyin
ve onun admi sorun. En sevdigi rengi sorun arkadasiniza. En sevdigi hayvanin adini
sorun. Tekrar yiirimeye devam edin. Yine bir arkadagimizla tanigalim. Ona yaklastik
ve sarilarak selam veriyoruz. Merhaba, ismini soruyoruz, kendi adimiz1 séyliiyoruz,
en sevdigi rengi soruyoruz, en sevdigi hayvanin adini soruyoruz. Bu hayvani neden
cok sevdigini soruyoruz. “Ciinkii cok sevimli”’ gibi. Bu arkadasimizin koluna girerek
cemberde toplaniyoruz ve yere oturuyoruz. En son tanistigimiz arkadasi ¢emberde
diger arkadaslarimiza tanitiyoruz. “Onun adini, en sevdigi rengi, en sevdigi hayvani,
neden onu ¢ok sevdigini” diger arkadaglarimiza anlatiyoruz.
Ara Degerlendirme:
v Mekanda serbest sekilde yiiriirken neler hissettiniz?
v’ Yeni arkadaglarmizla tanismak nasil bir duygu?
v’ Burada olmak nasil bir duygu? Cocuklardan tek tek cevaplarini aliyoruz.
Degerlendirme
4. Etkinlik:
Cocuklar ikili olarak eslestirilir. Kendilerine bir selamlagsma hareketi bulmalari
soylenir. Hazirlanmalar1 i¢in siire verilir. Gruplar tek tek izlenir.
5. Etkinlik:
Cemberde el ele tutusuyoruz ve yliksek sesle merhaba diyerek ¢emberi daraltiyoruz.
Hos geldiniz diyerek tekrar ¢emberi genisletiyoruz. Bunu birkag defa tekrar ederek

bitiriyoruz.
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2.2. Degerler Egitimi Drama Uygulama Ornegi 2

Ele Alinan Deger: Sevgi

Etkinlik Adi: Sevgi Sozciikleri

Etkinlik Yeri: Sinif Ortami

Etkinlik Siiresi: 40+40 dakika

Yas Grubu: 4-6 yas

Arac/Geregler: -

Yontem-Teknik: Dogaglama, Rol Oynama,

Kazamim ve Gostergeler:

Biligsel Gelisim

K 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

G1. Bir olayin olas1 nedenlerini soyler.

G 2. Bir olayin olas1 sonuglarmi soyler.

K 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
G1.Problemi soyler.

G2. Probleme ¢esitli ¢ozliim yollar1 6nerir.

G3. Coziim yollardan birini seger.

G4. Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini sdyler.

G5. Probleme yaratic1 ¢oziim yollar1 6nerir.

Dil Gelisimi

K 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

G1. Sozel yonergeleri yerine getirir.

G2. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

G3. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

K 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
G1. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
G2. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim

K 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
G1. Bagkalarinin duygularimni soyler.

G2. Bagkalarinin duygularmin nedenlerini sdyler.

G3. Bagkalarinin duygulariin sonuglarini sdyler.
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Kazamim 15: Kendine giivenir.

G1. Grup 6niinde kendini ifade eder.

G2. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.

Siire¢

I. Issnma-Hazirhk Cahsmalar

1.Etkinlik:

Cocuklar mekanda miizik esliginde serbest dolasirlar. Miizik durdugunda en
yakimindaki kisiyle birbirlerine sarilarak yere ¢okerler. Birbirine sarilamayan ¢ocuklar
bir el oyun disinda kalirlar.

2. Etkinlik:

Cocuklara mekanda serbestge yliriimeleri sdylenir. Burasi kelimelerin olmadig: bir
iilke. Bu iilkede sevgisiz biiyiiyen bir dev varmis. Bu dev insanlarin birbirlerine olan
sevgilerini ¢ok kiskanirmis. Dev sevgi nasil bir sey bilmiyormus. Sevgiyi tatmak i¢in
insanlardan sevgilerini calmasi gerektigini diisiinmiis. Dev her giin insanlardan
sevgilerini azar azar almaya baslamis. Aldikca daha ¢cok almak istemis. Daha ¢ok almis
Aldikca kiskangligr daha ¢ok artmis. En sonunda insanlarin kelimelerini de alirsam
birbirlerine sevgi sozciikleri sdyleyemezler. Sevgilerin hepsi benim olur boylece
demis. Artik iilkede kelimeler kalmamis. Kelimeler olmadigi i¢in insanlar birbirleriyle
konusamaz olmus. Konusamadiklart i¢in  birbirlerine  hi¢  sevdiklerini
sOyleyememisler. Baharda gelse yazda gelse hep iisiiyorlarmis. Giines buradaki
insanlarin sevgisizlikten tisiidiiklerini anlamis ve onlar1 1sitmak i¢in daha ¢ok calismis.
Daha ¢ok 1sinmis, daha ¢ok 1smmmis ama 1sis1 ve 151¢1 onlar1 1sitmaya yetmemis.
Giinesin de 1sis1 ve 15181 tiikenmis. O da sonunda sevgisiz kalmis. Insanlar
sevgisizlikten birbirlerine saskin saskin, donu donuk bakmaya baglamislar.
Birbirlerine yaklasamiyorlarmis. Sevgisizlikten yaptiklar1 seylerden mutluda
olamiyorlarmis. Burada yasamak giin gectikce zorlasiyormus. insanlar sevgilerini
sOyleyemedikleri i¢in buz gibi oluyorlarmis. Dev daha ¢ok sevgi alabilmek i¢in onlar1
dondurmaya karar vermis. Bir dev secilir. Devin dokundugu kisi sevgisizlikten donar.
Donan insanlar1 kurtarmak i¢in diger insanlar onun karsisina gegerek sevgisini
gosterince o kisiyi ¢ozebiliyorlarmis. Bu oyun devin degistirilmesiyle ¢ok defa
oynanir.

Ara Degerlendirme:
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v' Birbirimize sdyledigimiz sevgi sozciikleri nelerdir?

v" Dev sizden sevgi sozciiklerinizi aldiginda neler hissettiniz?

v’ Insanlar birbirlerine sevgi sézciikleri soylemezse nasil hissederler?

v" Sevginin olmadig1 bir diinya nasil olur?

I1. Canlandirma

3.Etkinlik:

Sevgisizlikten insanlar giin gegtikce tiikendiklerini anlamislar. Boyle giderse hepsi
yok olacakmis. Konusamasalar da diisiinebildiklerini fark etmisler. Kelimelerimiz
olmasa da diisiinebiliyoruz. Konusamasak da birbirimize sevgimizi gosterebiliriz.
Cocuklar 4 gruba ayrilirlar. Kelimeler olmadan insanlar birbirlerine sevgilerini nasil
anlatabilirler? Diisiinmeleri ve canlandirmalar1 sdylenir. Canlandirmalar tek tek
izlenir.

Insanlar konusamasalar da birbirlerine sevgilerini gosterebilecek bir¢ok yol oldugunu
anlamiglar. Birbirlerine sevgilerini gostermeye basladik¢a giiclenmisler. Giiclendikge
devden sevgi sozciiklerini geri almay1 basarmislar.

Ara Degerlendirme:

v Insanlar birbirlerine her zaman sevgilerini sdzciiklerle mi ifade eder?

v’ Sevgimizi sdzciikler olmadan baska nasil ifade edebiliriz?

Degerlendirme

4. Etkinlik:

Cocuklar ¢ember olurlar. Cemberin ortasina bir sandalye koyulur. Her c¢ocuk

sandalyeye sirayla oturur. Devden geri aldiklar1 s6zctiklerle sevgi climleleri kurarlar.

2.3. Degerler Egitimi Drama Uygulama Ornegi 3

Ele Alinan Deger: Saygi

Etkinlik Adi: Ali Dede

Etkinlik Yeri: Sinif Ortami

Etkinlik Siiresi: 40+40 dakika

Yas Grubu: 4-6 yas

Arac¢/Gerecler: Baston, Biiylik Maket Gozliik, Renkli Boya Kalemleri, A4 Kagidi,
Zarf
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Yontem-Teknik: Dogaglama, Rol Oynama

Kazamim ve Gostergeler:

Bilissel Gelisim

K 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

G1. Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

G2. Bir olayin olas1 sonuglarmni sdyler.

K 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
G1.Problemi soyler.

G2. Probleme ¢esitli ¢oziim yollar1 6nerir.

G3. Coziim yollarindan birini seger.

G4. Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

GS5. Probleme yaratici ¢oziim yollar1 onerir.

Dil Gelisimi

K 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

G1. Konugma sirasinda goz temasi kurar.

G2. Duygu, diisiince ve hayallerini syler.

G3. Duygu ve diislincelerinin nedenlerini soyler.

K 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

G1. Sozel yonergeleri yerine getirir.

G2. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G3. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

K 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
G1. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
G2. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal Duygusal Geligim

K 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G1. Duygu diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
K 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini aciklar.
G1. Bagkalarinin duygularimi soyler.

G2. Bagkalarinin duygulariin nedenlerini sdyler.

G3. Bagkalarinin duygularmin sonuglarini sdyler.

K 15: Kendine giivenir.
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G1. Grup 6niinde kendini ifade eder.

G2. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.

Siire¢

I. Issnma-Hazirhk Cahsmalar

1. Etkinlik:

Cocuklarin miizik esliginde mekanda serbestge yiirtimeleri istenir. Bir kisinin eline bir
baston verilir. Miizik esliginde baston elden ele dolasacak miizik durdugunda baston
kimde kalirsa o yaslh rolii yapacaktir. Oyun herkesin yash roliine girmesi saglanana
kadar oynanmaya devam edilir.

2. Etkinlik:

Ayn1 oyun bu defa dev bir gozliik eklenerek iki nesne ile oynanir. Gozliik ve baston
miizik esliginde elden ele dolastirilir. Miizik durdugunda baston ve gozliikk kimlerde
kaldiysa o kisilerin yaslh roliine girmeleri istenir. Miizik devam ettiginde baston ve
gozliik elden ele dolastirilir.

3. Etkinlik:

Cocuklar mekanda serbest yiiriirler. Egitmenin verdigi yonergelere gore ¢esitli durum
ve duygular1 canlandirirlar. Herkes yasli gibi hareket etsin. Sizce yaglilar nasil
goriiniirler? Onlarin kulaklar1 bizim gibi duyabilir mi? Gozleri bizim gibi gorebilir mi?
Bizim gibi kosabilirler mi? Merdivenleri hizlica ¢ikabilirler mi? Ziplayabilirler mi?
Konugmalari nasildir? Ses tonlar1 nasildir? Bir siire sonra herkes yash seklinde donar.
Tek tek bir yash olarak su an ne hissettiklerini soylemeleri istenir.

II. Canlandirma

4. Etkinlik:

Ali dede emekli maasini almak i¢in bankaya gitmesi gerekmektedir. Evden bankaya
gitmek i¢in ¢ikmistir. Bankaya geldiginde bankamatikte uzun bir sira oldugunu goriir.
Yiiriimekten yorulmustur ve swraya girer. Egitimci Ali dede roliine girer. Cocuklar
sirada bekleyen ve acelesi olan kisilerdir. Dogaglama, rol oynama tekniklerine gore
canlandirma yapmalar1 sdylenir.

Ara degerlendirme:

v’ Insanlar yaslaninca nasil olurlar?

v" Ali dedenin yasadig1 zorluk neydi?

v' Ali dedeye yardim edildi mi?
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5. Etkinlik:

Ali dede ¢ocuklarini ve torunlarini ¢ok 6zlemektedir. Cocuklari iSe, torunlar1 da okula
gittigi icin onu ziyarete gelemiyor. Ali dede onlarin hasretlerine daha fazla dayanamaz.
O yash haliyle onlar1 ziyarete gitmeye karar verir. Evden ¢ikar ve otobiis duragina
dogru ylirtimeye baslar. Torunlarina eli bos gitmek istemez. Diikkana ugrayip
torunlarina hediyeler ve eve tathi alir. Eli kolu dolu sekilde otobiis duragina varir.
Otobiise bindiginde yorulmustur. Otobiiste bos yerde bulamaz. Ayakta beklemeye
baglar. Egitimci Ali dede roliine girer. Cocuklar 2 gruba ayrilirlar. Dogaclama, rol
oynama tekniklerine gore canlandirmalar1 sdylenir.

1.Grup: Otobiisteki oturan yolculardir ve Ali dedeye yer vermezler.

2.Grup: Ali dedeye yer vermeyenlere kizan ayaktaki diger yolculardir.

Ara Degerlendirme:

Cocuklar ¢ember olur ve minderlere otururlar. Canlandirma tizerinden sorular sorulur
ve cevaplar dinlenir. Yashlara saygi degeri konusunda ¢ocuklar bilgilendirilir.

v' Ali dedenin yasadig1 zorluk neydi?

v’ Ali dedeye insanlar saygi gosterdi mi?

v’ Ailenizde veya yakin ¢evrenizde bir yasli tanidiginiz var mi?

v’ Siz yaglilar1 ziyaret ediyor musunuz?

v’ Ziyaret ettiginizde nasil hissediyorlar?

v’ Yagslilara nasil davranmaliy1z?

Degerlendirme:

6. Etkinlik:

Egitmen ¢ocuklara bir yasliya vermek iizere hediye kartlar1 hazirlayacaklarini syler.
Bos bir kagit ve zarf verilir. Renkli boya kalemleri dagitilir. Cocuklar bu kagidi icinden
geldigi gibi siisleyebilir ve bu zarfi bir yasliya hediye eder.

2.4. Degerler Egitimi Drama Uygulama Ornegi 4

Ele Alinan Deger: Doga Sevgisi-Yardimlagsma
Etkinlik Adi: Agaclarin Arkadasliklar1
Etkinlik Yeri: Sinif Ortami

Etkinlik Siiresi: 40+40 dakika
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Yas Grubu: 4-6 yas

Arac¢/Gerecler: Biiyiik Boy Resim Kagidi, Boya Kalemleri
Yontem-Teknik: Dogaglama, Rol Oynama,

Kazamim ve Gostergeler:

Bilissel Gelisim

K 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

G1. Bir olayin olas1 nedenlerini soyler.

G2. Bir olayin olas1 sonuglarmni sdyler.

K 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
G1.Problemi soyler.

G2. Probleme c¢esitli ¢oziim yollar1 6nerir.

G3. Coziim yollarindan birini seger.

G4. Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

GS5. Probleme yaratici ¢oziim yollar1 onerir.

Dil Gelisimi

K 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

G1. Sozel yonergeleri yerine getirir.

G2. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

G3. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

K 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
G1. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
G2. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim

K 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim ac¢iklar.
G1. Bagkalarinin duygularini soyler.

G2. Bagkalarinin duygulariin nedenlerini soyler.

G3. Bagkalarinin duygularmin sonuglarini sdyler.

K 15: Kendine giivenir.

G1. Grup 6niinde kendini ifade eder.

G2. Gerektigi durumlarda farkl goriislerini sdyler.
Siirec

I. Isinma-Hazirhk Cahsmalar:
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1. Etkinlik:
Resim 1: Agaclarm Kokleri

Kaynak: http://ahenkdergisi.com/?p=1836 (erisim: 06.09.2021).

Cocuklar insanlar insanlarla arkadas olabilirler mi? Sizin de sevdiginiz arkadaslariniz
var m1? Peki insanlar hayvanlarla arkadas olabilirler mi? Sizin hayvan dostlariniz var
mi1? Bir 6rdekle bir kedi arkadas olabilir mi sizce? Birlikte oynamak isterler mi? Tabi
ki onlar arasinda da ilging ve giizel arkadasliklar goriilebilir. Peki ¢ocuklar agaglar
birbirleriyle arkadas olurlar m1? Hadi ormana gidelim bakalim arkadas olabilirler mi?
Egitmen ¢ocuklara mekanda serbestce dagilmalarini ve yere ¢okerek yiizlerini
saklamalarim ister. Sizler topragim altinda yasayan kii¢iiciik tohumlarsiniz. Topragin
iistiinde neler oluyor hi¢ bilmiyorsunuz. O kadar uzun siire topragin altindasiniz ki.
Artik disar1 ¢ikmak istiyorsunuz. Topragm iistiinde neler oluyor ¢ok merak
ediyorsunuz. Bekliyorsunuz. Yagmurlar yagiyor toprak islaniyor. Artik yavas yavas
kipirdanmaya ve biiylimeye basladiniz. Yine yagmurlar yagiyor. Biraz daha agiliyor
biiyliyorsunuz. Giines tam tepenizde sizi 1sittyor ve siz bilyiimeye devam ediyorsunuz.
Daha ¢ok yagmurlar yagiyor. Toprag1 yarip disar1 ¢tkma vakti geldi. Iste artik bir fidan
oldunuz. Hepiniz ayakta bekliyorsunuz. “Merak ettiginiz diinyaya adim attiniz
etrafinizda neler goriiyorsunuz?” Tek tek cevaplandirilir.

Giines sizi 1sitryor. Isindik¢a besleniyorsunuz ve kocaman bir aga¢ oluyorsunuz.
Dallariniz kocaman oluyor. Kollar dal seklinde yana acgilir. Boyunuz gokyiiziine

ulasiyor. Kokleriniz de topragin altinda kocaman oluyor. Kokleriniz sayesinde ayakta
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dimdik durabiliyorsunuz. Bu sayede topraktan beslenebiliyorsunuz. Etrafinizda sizin
gibi bir siirii agag¢ var. Her agacin bir ad1 var. “Sizin adiniz ne? Cigekleriniz var mi1?”,
“Meyveniz var m1?”, “Govdeniz kalin mi1, ince mi?” sorular1 yoneltilir ve tek tek
cevaplar dinlenir.

Burada ¢ok mutlusunuz aga¢ arkadaslarinizla oyunlar oynuyorsunuz. Hep birlikte
kocaman bir orman oldunuz. Ziplaya ziplaya ormanda dolasiyorsunuz, yer
degistiriyorsunuz.

2. Etkinlik:

Cocuklar gember olurlar. Kisi sayis1 esit olacak sekilde aga¢ isimleriyle tek tek
adlandirilirlar. Bir ebe segilir ve cemberin ortasina gecger. Ebe agag isimlerinden birini
sOyler ve o isimdeki ¢ocuklar yer degistirir. Bu arada ebede kendine ormanda yani
cemberde yer edinmeye calisir. Kendine yer bulamayan ebe olur. Ebe orman dediginde
herkes yer degistirir.

Ara Degerlendirme:

Cember olunur ve yere oturulur. Ormanda kiiciiciik bir tohumdunuz.

v’ Biiyliyiip kocaman bir aga¢ olmak i¢in hangi asamalardan gectiniz?

v Kocaman bir aga¢ oldugunuz da neler hissettiniz?

v Ormanda hangi agagclar vardir?

v’ Agaglarda birbirleriyle arkadas olabilirler mi?

II. Canlandirma

3. Etkinlik:

Hepiniz ormanda boyu goklere uzanan, dallar1 kocaman olan, dallarinda hayvanlarin
yuva yaptigi, kokleri topragin altinda birbirine dolanmis, yem yesil yaprakli, neseli ve
mutlu agaclarsiniz. Bir sabah uyandiginizda bir aga¢ arkadasinizin hastalandigini
gordiiniiz. Hastaligindan yapraklarinin rengi solmus, dallar1 yere egilmis. Yuva yapan
hayvanlar1 tasiryamayacak kadar yorgunmus. Cocuklar ii¢ gruba ayrilirlar. Onun
iyilesmesi i¢cin aga¢ arkadaslar1 olarak ona nasil yardim edebiliriz? Diisiinmeleri i¢in
stire verilir. Dogaclama, rol oynama tekniklerine gore canlandirmalar1 sdylenir. Daha
sonra gruplarin canlandirmalar1 izlenir.

4. Etkinlik:

Bu ormanda birlikte mutlu sekilde yasiyorsunuz. Bir arkadasiniz hastalandiginda

birbirinize yardim ediyorsunuz. Arkadaslik bunu gerektirir. Bir arkadasmiz iizgiin ya
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da hasta oldugunda siz mutlu olabilir misiniz? Bu ormanda sizler birlikte yasarken
ormaninizin diginda sizden ayri tek basina yasayan bir aga¢ goriiyorsunuz? Onun sizin
gibi arkadaglar1 yok. Cocuklar iki gruba ayrilirlar. Ona nasil yardim edebilirsiniz?
Diistinmeleri i¢in siire verilir. Dogaclama, rol oynama tekniklerine gore
canlandirmalar1 soylenir. Daha sonra canlandirmalar izlenir.

1. Degerlendirme:

5. Etkinlik:

v' Arkadaslk neleri yapmay1 gerektirir?

v Ormanda birlikte olmak nasil bir duygu?

v’ Bir agag¢ tek basina orman olabilir mi?

v’ Tek bagina oldugunda riizgar, kar, dolu ve firtinada kendini koruyabilir mi?
Agaclar birbirleriyle arkadaslik kuruyor, birbirlerini koruyor, aralarinda bilgi
alisveriginde bulunuyor, yavrularini yetistiriyor, hatta bir araya gelip hasta agaglara
yardim ediyorlar. Bunu kdkleri vasitasiyla yapiyorlar. Topragin altinda koklerinin
ucundaki birtakim sinir hiicreleri vasitasiyla birbirlerine elektrik sinyalleri
iletebiliyorlar. Bu sinyaller sayesinde tehlikelere karsi birbirlerini koruyabiliyorlar.
Degerlendirme

6. Etkinlik:

Cocuklar 3 gruba ayrilirlar. Biiylik karton resim kagitlar1 ve pastel boyalar gruplara
dagitilir.

1.Grup: Agacin koklerini
2.Grup: Agaclarin gdvdesini
3.Grup: Agacin dallarini resmeder.

Biitiin resimler birlestirilerek panoya asilir.

2.5. Degerler Egitimi Drama Uygulama Ornegi 5

Ele Alinan Deger: Empati

Etkinlik Adi: Camdan Bakan Cocuk
Etkinlik Yeri: Sinif Ortami
Etkinlik Siiresi: 40+40 dakika
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Yas Grubu: 4-6 yas

Arac¢/Gerecler: Biiyliik Boy Resim Kagidi, Boya Kalemleri, Camdan Bakan Cocuk
Resmi

Yontem-Teknik: Dogaglama, Rol Oynama,

Kazamim ve Gostergeler:

Bilissel Gelisim

K 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

G1. Bir olayin olas1 nedenlerini soyler.

G2. Bir olayin olas1 sonuglarmi sdyler.

K 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
G1.Problemi soyler.

G2. Probleme ¢esitli ¢oziim yollar1 onerir.

G3. Cozlim yollarindan birini secer.

G4. Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

GS5. Probleme yaratic1 ¢oziim yollar1 6nerir.

Dil Gelisimi

K 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

G1. Sozel yonergeleri yerine getirir.

G2. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

G3. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

K 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
G1. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
G2. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal Duygusal Geligim

K 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini aciklar.
G1. Bagkalarinin duygularini sdyler.

G2. Bagkalarinin duygulariin nedenlerini soyler.

G3. Bagkalarinin duygularmin sonuglarini sdyler.

K 15: Kendine giivenir.

G1. Grup 6niinde kendini ifade eder.

G2. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.

Siirec
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I. Issnma-Hazirhk Cahsmalar

1. Etkinlik:

Resim 2: Camdan Bakan Cocuk

Kaynak:https://mwww.doktortakvimi.com/blog/cocuk-ve-ergenlerde-depresyon5 (erisim: 06.09.2021).

Egitmen elinde camdan bakan bir ¢ocuk resmi ile sinifa girer. Sinifimiza yeni bir
arkadas getirdim ¢ocuklar. Cember olalim ve yere oturalim. Resme dikkatlice bakalim.
Bu cocuk su an nerede olabilir? Evde mi, okulda mi1, hastanede mi, hapishanede mi?
Nasil goriiniiyor bu ¢ocuk sizce? Ne hissediyor olabilir? Uzgiin mii, kizgin m, yalniz
m1? Kag¢ yasinda olabilir bu ¢ocuk? Neden yalniz bagina duruyor? Diger insanlar
nerede? Annesi babasi nerede? Baska kardesi var mi1? Hadi hep beraber bir isim
bulalim bu ¢ocuga. Adi ne olabilir? Beraber resimdeki ¢ocuga isim bulunur.

2. Etkinlik:

Bu ¢ocuk ana okuluna gidiyor. Her giin anaokulundan ¢ok ama ¢ok tlizgiin eve geliyor.
Kapiy1 ¢aliyor ve annesi kapiyr agiyor. Hi¢ ama hi¢ konugsmadan odasina giriyor.
Cantasmi bir koseye birakip tizgiin bir sekilde camdan disar1 bakmaya basliyor. Simdi
onun odasina gidelim mi ¢ocuklar? Biz su anda onun odasindayiz. Odasindaki birer
esyayiz. Bir oyuncak, bir mobilya, bir nesne olabiliriz. Hangisiyseniz ayaga kalkin ve
o esya olarak donun. Egitmenin dokundugu ¢ocuk hangi esya, nesne, mobilya ise onu

sOyler.

I1. Canlandirma:
3. Etkinlik:
1,2,3,4 diye sayilir. Ayni sayilar bir grup olustururlar. Sizler onun smif

arkadaslarisiiz. Cocuklar bu cocuk anaokulunda ne yasamis olabilir? Ne yasadi ki bu
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kadar {lizglin? Bir canlandirma hazirlamalar1 sdylenir. Egitmen gruplar1 gezerek onlara
yardimci olur. Daha sonra her grubun canlandirmasi izlenir.

4. Etkinlik:

Egitmen ¢ocuklara “bir aksesuar takacagim ve sandalyeye oturdugumda artik {izgiin
olan arkadasmiz olacagim” der. Sizler iizgiin olan arkadasiniza nasil destek olursunuz?
Ona ne sdylemek istersiniz? Her ¢ocuk onun yanina giderek onunla konusabilir, ona
destek olabilir. Biitiin ¢cocuklar konustuktan sonra egitmen aksesuari ¢ikarttigini ve
rolden ¢iktigini sdyler.

Degerlendirme

5. Etkinlik:

Cocuklar arkadasiniz 2 giin okula gelemeyecek. Dinlenmesi gerekiyor. Ona moral
olmasi i¢in resim yapip yollayabiliriz. Bu onu ¢ok mutlu eder. 4 gruba ayrilirlar. Her

gruba resim kagidi ve pastel boyalar dagitilir. Birlikte resim yaparlar.

2.6. Degerler Egitimi Drama Uygulama Ornegi 6

Ele Alinan Deger: Empati- Yardimlagsma

Etkinlik Adi: Engelli Arkadasim

Etkinlik Siiresi: 40+40 dakika

Yas Grubu: 4-6 yas

Arac/Geregler: -

Yontem-Teknik: Dogaglama, Rol Oynama

Kazanim ve Gostergeler:

Dil Gelisimi

K 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

G1. Konusma sirasinda goz temasi kurar.

G2. Duygu, diislince ve hayallerini sdyler.

G3. Duygu ve diislincelerinin nedenlerini sdyler.

K 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

G1. Sozel yonergeleri yerine getirir.

K 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
G1. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G2. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
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Sosyal Duygusal Gelisim

K 15: Kendine giivenir.

G1. Grup 6niinde kendini ifade eder.

G2. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.

Siirec

I. Issnma-Hazirhk Cahsmalar

1. Etkinlik:

Cocuklar A ve B olarak eslestirilir. A’lar gozlerini kapatir. B’ler A’lar1 mekanda

dolastiracaktir. B’ler A’larm sag§ omzuna dokundugunda saga, sol omuzuna

okundugunda sola donmeleri, hafif¢e sirtlarina dokundugunda ileri gitmeleri gerekir.

Bir miiddet sonra roller degistirilerek tekrar edilir.

2. Etkinlik:

Cocuklar iki gruba ayrilirlar. Mekanin bir basindan diger basina cesitli engeller

konulur. Gruplardan birer kisinin gézleri kapatilir. Diger grup arkadaslar1 onu sag-sol-

ileri yonlendirmeleriyle engellere degmeden karsiya gecmesini saglayacaktir.

Engellere degdigi anda tekrar bastan baslamak zorundadirlar. Ilk bitiren grup oyunu

kazanir.

Ara Degerlendirme:

v Cocuklar gozleriniz kapali oldugunda neler hissettiniz?

v’ Arkadasmizin sizi gozleriniz kapili olarak mekanda dolastirirken neler hissettiniz?

v Ikinci oyunumuzda gozleriniz kapali olarak engelleri asamaya calismak zor
muydu?

v’ Arkadaslarmizin size yardim etmesi sizi nasil hissettirdi?

v" Tek baginiza bunu basarabilir miydiniz?

v" Engelleri agip karsiya gegmeyi basardiginizda neler hissettiniz?

II. Canlandirma

3. Etkinlik:

Gorme engelli arkadasmiz Ada sizi ¢ok sevmektedir. Sizde onu ¢ok seviyorsunuz ve
onu sik sik ziyaret ediyorsunuz. Ada uzun siiredir bir arkadasiyla disar1 ¢ikmamas.

Sizinle disar1 ¢ikmak istiyor. Birlikte disar1 ¢ikiyorsunuz. Onunla gezerken

98



gordiiklerinizi ona anlatmalisiniz. Cocuklar A ve B olarak eslestirilir. A’lar gozlerini
g6z band1 ile kapatirlar. B’ler gordiiklerini ona anlatirlar. Bir slire sonra roller
degistirilerek tekrar edilir.

4. Etkinlik:

Adayla disarida gezerken bazi zorluklar fark ettiniz. Ada tek basina da disar1 ¢ikmay1
basarabilmeli ama onun i¢in sokaklar diizenli degil. Cok fazla engeller var. Cocuklar
4 gruba ayrilirlar. Ada gibi ¢ocuklara yardim etmemiz gerekiyor. Sizler engelliler
konseyinin birer iiyesisiniz. Onlarin karsilastigi sorunlar1 ¢6zmek i¢in toplandiniz.
Grubunuzla engellilerin sorunlarindan bir tanesini diisliniip bu soruna birlikte ¢6ziim
yolunu konusuyorsunuz. Buldugunuz ¢6ziimii diger iiyelere de acikliyorsunuz.

I11. Degerlendirme

5. Etkinlik:

Cocuklar ¢gember olurlar ve yere otururlar.

v Gorme engelli bir yakiniz var mi?

v Gorme engelli birini daha dnce digarida gordiiniiz mii?

v" Engelli insanlara nasil yardimci olabiliriz?

2.7. Degerler Egitimi Drama Uygulama Ornegi 7

Ele Alinan Deger: Empati- Yardimlagsma

Etkinlik Adi: Hayvan Dostlarimiz

Etkinlik Yeri: Smif Ortami

Etkinlik Siiresi: 40+40 dakika

Yas Grubu: 4-6 yas

Arag/Gerecler: Strafor, Bos Kap, Miizik Calar, Hayvanlar i¢in Mama ve Su
Yontem-Teknik: Dogaglama, Rol Oynama

Kazanim ve Gostergeler:

Dil Gelisimi

K 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

G1. Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
GL1. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G2. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
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Sosyal Duygusal Gelisim

K 15: Kendine giivenir.

G1. Grup oniinde kendini ifade eder

G2. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.

Siire¢

I. Issnma-Hazirhk Cahsmalar

1. Etkinlik:

Egitmen ¢ocuklara “Hayvanlar Ne Ister” sarkismni dgretir.

Ara Degerlendirme:

v' Hangi hayvanlarmn sesini duyduk?

v' Hangi hayvanin taklidini yapmayi sevdiniz?

2.Etkinlik:

Cocuklar 3 kisilik gruplara ayrilirlar. Bir ebe secilir. Digerleri grup arkadaslariyla
mekanin ¢esitli yerlerine dagilirlar. Kisin soguktan korunmalari i¢in insanlar sokaklara
barmaklar yapmislar. Bu ii¢ kisiden ikisi birbirlerine donerler ve el ele tutusarak bir
yuva olustururlar. Ugiincii kisi sokak hayvam olarak bu yuvanin i¢ine yani ¢emberin
ortasma gecer. Herkesin bir yuvasi vardir artik. Bir sokak hayvani ise yuvasiz
kalmistir. Kendisine yuva aramaktadir. Ebe 6n kapi dediginde on taraftaki eller
¢oziiliir, arka kap1 dediginde diger taraftaki eller ¢6ziiliir ve yuvadakiler yuvalarindan
cikarak kendilerine yeni bir yuva bulmaya calisirlar. Bu sirada yuvasiz olan sokak
hayvani da kendine yer bulmaya ¢alisir. Kendine yuva bulamayan ebe olur.

Ara Degerlendirme:

v’ Sokakta yasayan hayvanlar nasil beslenir?

v' Sokaktaki hayvanlar nerede uyurlar?

v Sizce nasil yikaniyorlar?

3. Etkinlik:

Cocuklarin mekéanda serbestce dolagsmalar1 ve verecegi yonergelere gore hareket
etmeleri istenir. Sokakta yasayan canlilar1 diigiiniin. Kediler, kopekler. Siz de sokakta
yasayan bu canlilardan birisiniz. Hava ¢ok giizel. Bahar geldi. Her yer ¢igek act.

Giines tepenizde i¢inizi 1sitiyor. Caddelerde ve sokaklarda 6zgiirce dolasiyorsunuz.
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Evlerin yanindan ge¢iyorsunuz. Oda ne camda bir evcil hayvan goriiyorsunuz. Oda
sizi gordii. Heyecanlandi. Cama vurmaya basladi. Ona ses ¢ikariyorsunuz. Diger evde
bir tane daha evcil hayvan var. Onlarin yerinde olmak istiyorsunuz. Yiirimeye devam
ediyorsunuz. Cok yiiriidiiniiz susadiniz. Bir kap gordiiniiz ilerde sokak hayvanlar1 i¢in
konmus olabilir. Hemen kostunuz fakat su kabi1 bos. Bir ¢esme gordiiniiz. Belki oradan
su icebilirsiniz ama ¢esme kapali. insanlar cesmenin yanma bir kap su koyabilirlerdi.
Bunu neden diisiinmezler ki? Parka gitmeye karar verdiniz. Parka ¢ok insan geliyor.
Sizi goriip su ve yiyecek verebilirler. Az 6nce camda gordiigiiniiz evcil hayvani parkta
goriiyorsunuz. Sahibi onu gezdirmeye ¢ikarmis. Ona yaklasip konusmak istiyorsunuz.
Cocuklar A ve B olarak eslestirilir.

A: Evcil bir hayvansiniz. Disarida dolasan sokak hayvanlarinin yerinde olmak
istiyorsunuz.

B: Sokak hayvanisiniz. Evcil hayvanin yerinde olmak istiyorsunuz.

Il. Canlandirma

4. Etkinlik:

A ve B olarak ¢ocuklar eslestirilir. Sokak hayvani olarak evcil hayvan arkadasmizla
dost oluyorsunuz. Evcil dostunuz size hep 6zeniyor. Disarida 6zgiir gezdiginiz igin.
Sizde aslinda ona sicacik bir evde yasadigi i¢cin 6zeniyorsunuz. Evcil arkadasiniz
giinlerini nasil geg¢irdigini géstermek i¢in seni evine davet ediyor.

A: Evcil hayvan

B: Sokak hayvam

Evcil hayvan ev yasantisini sokak hayvani dostuna gosterir. Canlandirmalar tek tek
izlenir. Daha sonra sokak hayvani olarak evcil dostunuzu sizde disarida gezdirmek i¢in

davet ediyorsunuz. Sokak hayvani olarak evcil dostunu disarida gezdiriyorsunuz.

Degerlendirme

5. Etkinlik:

Cocuklar ¢ember olur ve yere otururlar.

v" Evcil hayvani olan var mi?

v" Sokak hayvanlari ile ev hayvanlar1 arasindaki farklar nelerdir?
v" Biz onlar i¢in neler yapabiliriz?

Sorular tek tek cevaplandirilir.
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6. Etkinlik:
Egitmen “Hayvanlar Ne Ister” sarkismi agar. Egitmenle birlikte cocuklar sokak
hayvanlar1 i¢in strafordan yuva yaparlar. Bu yuvay1 sokaga birakirlar. Bir kap su ve

bir kap mama koyarak etkinligi tamamlarlar.

2.8. Degerler Egitimi Drama Uygulama Ornegi 8

Ele Alinan Deger: Yardimlagsma-Paylasma
Etkinlik Adi: Kaf Daginin Arkasinda Bir Koy
Etkinlik Siiresi: 40+40 dakika

Yas Grubu: 4-6 yas

Arac/Gerecler: Biiyilk Boy Resim Kagidi, Pastel Boya
Yontem-Teknik: Dogaglama, Rol Oynama
Kazamim ve Gostergeler:

Bilissel Gelisim

K 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

G1. Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

G2. Bir olayin olas1 sonuglarmi sdyler.

K 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
G1.Problemi soyler.

G2. Probleme c¢esitli ¢oziim yollar1 6nerir.

G3. Cozlim yollarindan birini seger.

G 4. Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

GS5. Probleme yaratici ¢6zlim yollar1 6nerir.

Dil Gelisimi

K 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

G1. Sozel yonergeleri yerine getirir.

K 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
G1. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
G2. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

102



Kazamim 15: Kendine giivenir.
G1. Grup 6niinde kendini ifade eder.
G2. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.
Siire¢
I. Issnma-Hazirhk Cahsmalar
1. Etkinlik:
Kaf daginin 6tesinde ¢ok ama ¢ok uzaklarda bir koy varmis. Bu kdy dyle glizelmis ki
her yer yemyesilmis. Topraklar1 da ¢ok verimliymis. Topraga bir tohum eksen bin tane
iirlin verirmis. Koy halki bu verimli topraklar1 ekip bigermis. Cift¢ilik yaparlarmas.
Baharda hep birlikte tarlalarin1 ekmeye baslarlar, kisinda bu iiriinleriyle gecinip
giderlermis. Sizlerde bu koyde ¢iftcisiniz. Tarlalariiza hangi iiriinleri ekiyorsunuz?
Tek tek cevaplandirilir.

Koyliiler birbirleriyle iiriinlerini paylasip mutlu olurlarmis. Bir giin bu kdye bir dev
dadanmis. Kdyiin girisine kendine kocaman bir ambar yapmis. Dev ¢ok a¢ oldugu i¢in
koyliilerin biitiin mahsullerini ellerinden alip bu ambarda sakliyormus. Hicbir sey
yapmadan koyliilerin iizerinden ge¢imini sagliyormus. Ambarin anahtarmni da hig
yanindan ayrrmiyormus.

Koy halki bu durumdan c¢ok usanmis. Bu ise ¢oziim bulabilmek i¢in koyliiler
meydanda toplanmiglar. Aralarinda konusmaya baslamislar. Sizce ne yapmaliy1z?
Cocuklara sorulur ve tek tek cevaplar alinir.

Cok az yiyecegimiz var. Colugumuz ¢ocugumuz ag¢. Devin yaptig1 haksizlik. Artik bu
devden kurtulmamiz gerekiyor. Yiyeceklerimizi geri almaliyiz demisler. Devin evine
gizlice girip anahtar1 almaya karar vermisler. Hepimiz gidersek giiriiltii ¢ikar kimler
gitmeli anahtar1 almaya karar verelim. Cocuklardan cevaplar alinir.

Koylin gengleri ve giiclii olanlarmin devin evine gitmesine karar verilir. Bu dev
uyurken anahtar1 yatagmin altina koyarmis. Uykusu da ¢ok hafifmis. En ufak bir
tikirtida hemen uyanirmis. Katilimcilardan biri goniillii dev secilir. Dev sandalyede
uyur ve anahtar1 sandalyenin altina koyar.

Koyliiler gece yarist sessizce devin evine girerler. Parmak uclarinda sessizce
yiriiyerek devin yatak odasma giderler. Dev yatakta uyuyor. Yatagin altinda da
anahtar duruyor. Devi uyandirmadan usul usul ona dogru yaklagmaya baglamislar.

Dikkatli olun dev uyanmasm. Dev 10’na kadar sayp uyandiginda bizim hemen
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donmamiz gerekiyor. Hi¢ hareket etmemeliyiz. Dev kimin hareket ettigini goriirse o
oyundan ¢ikar. Yavas yavas deve dogru ilerlenir ve sandalyenin altindan anahtar alinir.
Dev anahtarm alindigini goriince hizla yatagindan firlar ve anahtarm kimde oldugunu
bulmaya calisir. Dev anahtarin kimde oldugunu bulmasi i¢in 3 tahmin hakk: verilir.
Diger ¢ocuklar deve fark ettirmeden anahtari elden ele dolastirabilirler. Bu oyun ebe
degistirilerek birkac¢ defa oynanir.
Ara Degerlendirme:
v' Devin biitiin mahsulleri ambarmda saklamasi dogru muydu?
v" Devin yaptig1 haksizliga karsi ne yaptiniz?
v" Birlikte hareket edip devden anahtar1 alinca ne hissettiniz?
II. Canlandirma
2. Etkinlik:
Devden anahtar1 almay1 basaran koyliiler onu odaya kilitlemigler. Yiyeceklerin sakli
oldugu ambara gitmisler. Kapiyr agmuglar. Koyliiler mahsullerine kavusmuslar.
Sevingle dans etmeye baslamislar. Artik cocuklarin karni a¢ kalmayacak. Biitiin koyli
doyacak. Yiyecekleri koye tasimiglar. Yiyeceklerine kavusan koyliler senlik
diizenleyip kutlama yapmaya karar vermisler. Bu yiyeceklerle dev bir kazanda yemek
pisirelim. Koy halkiyla yemeklerimizi paylasalim. Cocuklar 3 gruba ayrilirlar. Yemek
pisirmek i¢in gorevlendirilirler.

1. Grup: Odun toplamak ve atesi yakmak

2. Grup: Malzemeleri yikamak ve dogramak

3. Grup: Masay1 hazirlamak
Atesi yakmiglar ve dev kazani atesin lizerine koymuslar. Biitiin koylii kazanin i¢ine
hazirladiklar1 yiyecekleri tek tek atmislar. Her atan koydugu malzemenin ismini
sOyler. Baharatlarin1 da sirayla koyarlar. Daha da lezzetli olmasi i¢in bir tutam sevgi,
bir tutam paylasma, bir tutam da yardimlagsma eklemisler. Hep birlikte kazani
karistirirlar, karistirirlar. Yemek pisince kdy halkina swrayla dagitirlar. Herkes
yemeklerini yer. Karinlarint doyurur. Cok mutludurlar.
3. Etkinlik:
Cocuklar 3 gruba ayrilirlar. Biiyiik boy karton kagitlar1 ve pastel boyalar gruplara
dagitilir. Birlikte yardimlasarak, paylasarak gecirdikleri bu mutlu giinii resmetmeleri

istenir. Resimler koyiin girisine asilir.
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Degerlendirme

4. Etkinlik:

Bu giizel giinii hatirlamak i¢in fotograf ¢ekilmeye karar verirler. Birbirlerine yardim
ettikleri, yemeklerini paylastiklari i¢in giiliimseyerek fotograf karesine tek tek dahil
olurlar. Her ¢cocuk kdyde kim oldugunu ve yasini sdyleyerek fotografta yerini alir.

5. Etkinlik:

Cocuklar cember olurlar. Yere otururlar. Egitimci bugilinkii etkinlik iizerinden
yardimlasma ve paylasma hakkinda sorular yoneltir. Tek tek cevaplar dinlenir ve
cocuklar bu konuda bilgilendirilir.

v Yardim etmek ne demek?

v’ Kimlere yardim etmeliyiz?

v" Paylagmak ne demek?

v" Bugiin oyunlarimizda paylagsma adina neler yaptik?

2.9. Degerler Egitimi Drama Uyguma Ornegi 9

Ele Alinan Deger: Empati-Farkliliklara Sayg1
Etkinlik Adi: Diinyamiz

Etkinlik Yeri: Smif Ortami

Etkinlik Siiresi: 40+40 dakika

Yas Grubu: 4-6 yas

Arag/Gerecler: Farkli Ulke Cocuklarinin Resimleri, Farkli Ulkelerin Kiyafetleri,
Ulkemizin Yoresel Kiyafetleri

Yontem-Teknik: Dogaglama, Rol Oynama
Kazanim ve Gostergeler:

Dil Gelisimi

K 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

G1. Konugma sirasinda goz temasi kurar.

G2. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

G3. Duygu ve diislincelerinin nedenlerini sdyler.

K 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

G1. Sozel yonergeleri yerine getirir.
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K 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
G1. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G2. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim

K 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G1. Duygu diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
K 8: Farkhhklara saygi gosterir.

G1. Kendisinin farkl 6zellikleri oldugunu soyler.

G2. Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.
K 9: Farkh kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

G1. Kendi iilkesine ait kiiltiirline ait 6zellikleri soyler.

G2. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler.

G3. Farkli tilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.

K 15: Kendine giivenir.

G1. Grup 6niinde kendini ifade eder.

G2. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini soyler.

Siirec

L. Isinma-Hazirhk Cahsmalar

1. Etkinlik:

Cocuklar serbest sekilde mekanda yiirtirler. Yiriirken birbirlerinin dig goriiniiglerini
incelemeleri soylenir. Saglar1 diiz mii, kivircik mi1? Uzun mu, kisa mi1? G6zleri ne renk?
Ne renk giyinmis gibi. Egitmen c¢ocuklar1 durdurur ve kendisine en yakin kisiye

yaklasip birbirlerini daha yakindan incelemelerini soyler.

Ara Degerlendirme:

v' Birbirinizde gordiigiiniiz farkliliklar nelerdi?
v" Neleri gozlemlediniz?

2.. Etkinlik:
Resim 3: Yoresel Kiyafetli Cocuklar
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Kaynak: https://tr.depositphotos.com/90946054/stock-illustration-kids-and-nationalities-of-the.html
(erigim: 06.09.2021).

Cocuklar yine mekanda miizik esliginde serbest sekilde yiiriirler. Egitmen ¢ocuklara
aralarda dolasarak farkl iilkelerdeki ¢cocuk resimlerini dagitir ve resimleri bir siire
incelemelerini soyler. Daha sonra resimler degistirilir. Her cocugun diger resimleri de
incelemeleri saglanir. Ogrenciler 4 gruba ayrilirlar ve bir resim secerler. Bu resimdeki
cocuk hakkinda grubuyla konusurlar.

Ara Degerlendirme:

Cocuklar cember olurlar. Her grup kendi resmindeki farkliliklar1 diger gruplara anlatir.
II. Canlandirma:

3. Etkinlik:

Egitmen smaifa hiiziinlii bir sekilde girer. Cocuklar size {iziicii bir haberim var. 23 Nisan
kutlamalar1 i¢in diinya ¢ocuklar1 iilkemizi ve okulumuzu ziyarete geleceklerdi.
Ucgaklar1 arizalandigi i¢in bu hafta gelemiyorlar. Cocuklar 4 gruba ayrilirlar. Merak
ettikleri misafirleri gelemedigi i¢cin ne hissettiklerini ve neler diisiindiiklerini aralarinda

konusurlar. Egitmen sectigi gruptan bu konuyu canlandirmalarini sdyler.

4. Etkinlik:

Bayram dolayisiyla okulumuza farkl iilkelerden gelen ¢ocuklar sinifimizi da ziyaret
edecekler. Cocuklar Iki gruba ayrilirlar. Bir gruba farkl iilkeleri temsil eden kiyafetler
dagitilir. Diger gruba tilkemizin ¢esitli yoresel kiyafetleri dagitilir.
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1.Grup: Farkl iilkelerin ¢ocuklarisiniz. Beden dilinizle sozsiiz olarak iilkenize ait
selamlasma ve tanigma hareketlerinizi gosteriyorsunuz ve dig gOriiniisiinizi
tanitryorsunuz.

2.Grup: Bu iilkenin ¢ocuklarsiniz. Beden hareketlerinize sdzsiiz olarak farkl iilke
cocuklarma iilkenizin selamlasma ve tanisma hareketlerinizi gosteriyorsunuz ve dis
gOrunusini tanitiyorsunuz.

Degerlendirme:

5. Etkinlik:

Farkli iilkelerin geleneksel miizikleri ile kendi lilkemizin geleneksel miizikleri ¢alinir
ve onlar i¢in bir eglence diizenlenir.

6. Etkinlik:

Cocuklar cember olurlar ve yere otururlar. Her iilkenin kiyafetleri, dig goriiniisleri,

selamlasmalar1 bizden farkl.

v' Kiyafetlerin farkli olmasi hakkinda ne diigiiniiyorsunuz?
v' Dis goriiniisleri, tenlerinin renkleri hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?
Hepimiz bu diinyada yasayan bin bir ¢igekli bahge gibiyiz. Farkliliklarimiz birbirimizi

tamamlayan zenginliklerimiz. Bu nedenle farkliliklarimiza saygi duymaliyiz.

2.10. Degerler Egitimi Drama Uygulama Ornegi 10

Ele Alinan Deger: Empati- Iletisim
Etkinlik Adi: Duygularimiz

Etkinlik Yeri: Smif Ortanmi

Etkinlik Siiresi: 40+40 dakika

Yas Grubu: 6 yas

Arac/Gerecler:

Yontem-Teknik: Dogaglama, Rol Oynama
Kazanmim ve Gostergeler:

Bilissel Gelisim

K 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G1. Dikkat edilmesi gerek nesne/durum/olaya odaklanir.

G2. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
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G3. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
K 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

G1. Bir olayin olas1 nedenlerini soyler.

G2. Bir olayin olas1 sonuglarmi sdyler.

K 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

G1.Problemi soyler.

G2. Probleme c¢esitli ¢oziim yollar1 6nerir.

G3. Coziim yollarindan birini seger.

G4. Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

GS5. Probleme yaratici ¢oziim yollar1 Onerir.

Dil Gelisimi

K 5: Dili iletisim amaciyla kullamir.

G1. Konusma sirasinda goz temasi kurar.

G2. Duygu, diislince ve hayallerini soyler.

G3. Duygu ve diisilincelerinin nedenlerini soyler.

K 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

G1. Sozel yonergeleri yerine getirir.

K 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
G1. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
G2. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim

K 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini aciklar.
G1. Bagkalarmnin duygularini séyler.

G2. Bagkalarinin duygulariin nedenlerini soyler.

G3. Bagkalarinin duygularmin sonuglarini sdyler.

K 15: Kendine giivenir.

G1. Grup 6niinde kendini ifade eder.

G2. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.

Siirec
I. Isinma-Hazirhk Cahsmalar:

1.Etkinlik:
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Cocuklar cember olurlar. Her ¢ocuk ¢gemberin ortasina gelerek hissettigi bir duyguyu
sOylemesi, neden boyle hissettigini aciklamasi ve donmast istenir. Bugiin ¢ok

mutluyum. “Clinkii hava giinesli” diyerek o duyguyu beden diliyle ifade eder ve donar.

Biitiin ¢ocuklar duygusunu ifade edene kadar devam edilir.

2.Etkinlik:
Resim 4: Neseli Cocuk Resim 5: Uziin Cocuk

Kaynak: https://tr.depositphotos.com/vector-images/happy-kids.html?qview=44718397 (erisim:
06.09.2021).

Cocuklar ikili olarak eslestirilirler. Her gruba c¢esitli duygular1 anlatan resimler veya

emojiler dagitilir. Resimde gordiigii duyguyu esleriyle beraber bedenleriyle donarak

anlatmalar1 istenir. Bir grubun ifade ettigi duyguyu digerleri tahmin etmeye calisir.

Duygusunu canlandiran grup daha sonra resmini gosterir. Resimdeki duygunun ne

oldugu tizerine konusulur.

Ara Degerlendirme

v Cocuklar yasadigimiz olaylardan dolay1 bir¢ok duygu hissederiz. Bu duygularimiz
nelerdir?

v Cocuklar hissettigimiz bir duyguyu sozlerimizle karsimizdakine ifade edebiliriz.
Bazen de konusmadan bedenimizle hissettigimiz duyguyu anlatabiliriz.
Bedeninizle anlatirken neler hissettiniz?

B. Canlandirma

3. Etkinlik:

Cocuklar A ve B olarak ikili eslestirilir. A’lar mekanin disina alinir. Iceri girdigi zaman

esine izledigi bir ¢izgi filmi, gérdiigii bir olayr ya da bir giinlinii nasil gecirdigini

anlatmasi sdylenir. B’lere ise esi ona ne anlatirsa anlatsin dinlememesi, onun yiiziine

bakmamas1 sOylenir. A’lar tekrar mekana alinir. A’lar dista B’ler iceride esleriyle
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karsilikli olacak sekilde i¢ ice iki ¢ember olustururlar ve yere otururlar. Egitmenin
baslama komutuyla ayn1 anda A’lar ¢izgi filmi, bir olay1 ya da bir giinlinii anlatmaya
baslar. Belli bir siire anlatmaya devam edilir. Daha sonra roller degistirilir. Bu defa
B’lerin anlatmasi istenir. A’lara esi ne anlatirsa anlatsin onu can kulagiyla dinlemesi,
onun gozlerinin i¢ine bakmas1 sdylenir.

Ara degerlendirme:

v" Eginize bir olay1 anlatirken neler hissettiniz?

v' Esiniz sizi dinledi mi?

v" Dinledigini hissettiginizde ne hissettiniz?

v" Dinlemedigini hissettiginizde ne hissettiniz?

4. Etkinlik:
Resim 6: Saskin Yiiz Resim 7: Aglayan Yiiz Resim 8: Giilen Yiiz
V4 e (- ‘/gﬁl:&,\ ) & 5
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Kaynak: https://tr.depositphotos.com/vector-images/a%C3%A7-emoji-

y%C3%BCz.html?qview=195874606 (erisim:06.09.2021).

Cocuklar A ve B olarak eslestirilirler. B’lere ¢esitli yiiz ifadelerini gosteren resimler
dagitilir. Kizgin, saski, giilen, somurtkan gibi. A’lar onlara konusurken bu resimdeki
gibi davranmalar1 istenir. Dogaglama teknigi kullanilarak canlandirmalar1 soylenir.
A: Oyun oynayalim mi1?

B: Bugiin oyun oynamak istemiyorum.

Degerlendirme

5. Etkinlik:

Cocuklar ¢cember olurlar. Egitmen elinde bir topla ¢ocuklara soru sorar. Topu attig1
kisi soruya cevap verir ve bir baska arkadasina topu atar. Cocuklar arkadas olmak, iyi
bir dinleyici olmak demektir. Ciinkli karsilikli konusabilmek icin once dinlemek

gerekir. Peki iyi bir dinleyici nasil olunur?
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2.11. Degerler Egitimi Drama Uygulama Ornegi 11

Ele Alinan Deger: Cevre Bilinci-Sorumluluk

Etkinlik Adi: Dogamizi temiz Tutalim

Etkinlik Yeri: Sinif Ortami

Etkinlik Siiresi: 40+40 dakika

Yas Grubu: 4-6 yas

Arac/Gerecler: Miizik Calar, Doga ve Hayvan resimleri, Resim Kagidi, Boya
Kalemleri,

Yontem-Teknik: Dogaglama, Rol Oynama

Kazamim ve Gostergeler:

Bilissel Gelisim

K 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

G1. Bir olayin olas1 nedenlerini soyler.

G2. Bir olayin olas1 sonuglarmni sdyler.

K 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
G1.Problemi soyler.

G2. Probleme ¢esitli ¢ozliim yollar1 6nerir.

G3. Coziim yollarmdan birini seger.

G4. Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

G5. Probleme yaratic1 ¢oziim yollar1 6nerir.

Dil Gelisimi

K 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

G1. Konusma sirasinda goz temasi kurar.

G2. Duygu, diislince ve hayallerini sdyler.

G3. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.

K 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

G1. Sozel yonergeleri yerine getirir.

K 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
G1. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
G2. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
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G1. Duygu diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

K 10: Sorumluluklarim yerine getirir.

G1. Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

G2. Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.
K 15: Kendine giivenir.

G1. Grup 6niinde kendini ifade eder.

G2. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.

Siirec

I. Issnma-Hazirhk Cahsmalar

1. Etkinlik:

Resim 9: Sevimli Hayvanlar Resim 10: Sevimli Hayvanlar

Kaynak: https://1freewallpapers.com/cute-bunnies-4k/zh(erisim:06.09.2021)

https://netresim.com/yavru-kaplanlar-yavru-aslan-ve-yavru-maymun-dunya-hayvanlari-koruma-gunu/
(erisim:06.09.2021).

Resim 11: Doga

Kaynak: https://tr.pinterest.com/pin/535435843173533730/(erisim: 06.09.2021)
https://pixabay.com/tr/photos/a%C4%9Fa%C3%A7-orman-yolu-1%C3%B6s-iz-d0%C4%9Fa-yol-
3529367/ (erisim:06.09.2021).

Cesitli doga ve hayvan resimleri mekanda daginik sekilde yere birakilir. Cocuklardan

hafif miizik esliginde serbest dolagmalar1 ve tek baslarma resimleri incelemeleri
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istenir. Daha sonra iki kisi olarak resimleri incelemeleri istenir. Bir siire sonra 4 kisilik
gruplar halinde bir resim se¢meleri ve o resim hakkinda konusmalari istenir.

2. Etkinlik:

Cocuklardan dogada bir varlik olmalar1 (Agag, hayvan, deniz gibi) ve bedenleriyle
donarak bunu canlandirmalar1 sdylenir. Daha sonra egitmenin dokundugu kisi dogada
nasil davrandigini sozsiiz olarak canlandirir. Digerleri onun dogada hangi varlik
oldugunu tahmin etmeye ¢aligir. Biitiin ¢ocuklar izlendikten sonra bu defada egitmenin
dokundugu ¢ocuk dogada temsil ettigi varlik olarak neler hissettigini sdylemesi istenir.
Ara Degerlendirme:

v Cocuklar gesitli doga ve hayvan resimlerini inceledik. Resimlerde neler vardi?

v’ Daha sonra dogada bir varligi canlandirdik. Neler hissettiniz?

v Dogada bizden baska bir¢ok varliklar var. Bunlar nelerdir?

I1. Canlandirma:

3. Etkinlik:

Cocuklar ikili olarak eslestirilir. Bu defa ortak kararla dogada bir varlik olmaya karar
verirler ve onu temsil eden bir beden hareketi yaparak donarlar. Egitmen bir siire sonra
fon miizigi olarak riizgar sesini acar. Riizgar estiginde dogada nasil hareket ettiklerini
bedenleriyle gostermelerini soyler. Bir siire sonra donmalarini ister. Bu defa egitmen
bir ¢op posetini ¢ocuklarin ortasima gelecek sekilde dogaya atar. Egitmen ¢ocuklara
temsil ettikleri varlik olarak yasam alanlarinda bunu ilk defa gordiiklerini sdyler. Daha
once boyle bir sey ile hi¢ karsilasmamislardir. Egitmen tekrar riizgar sesini agar. Cop
posetini rlizgarin esintisiyle ugusuyormus gibi eliyle dolastirir. Her grubun 6niine ¢op

posetini koyar ve ilk defa gordiikleri bu ¢6p posetine tepki vermelerini ister.

Ara Degerlendirme:
Resim 12: Plastik Atiklar
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Kaynak: https://mww.bbc.com/turkce/haberler-dunya-44251524 (erisim:06.09. 2021).

Cocuklar ¢gember olur ve yere otururlar. Dogaya sorumsuzca biraktigimiz ¢oplerin
verdigi zararlar iizerinden ¢evre bilinci hakkinda konusulur.

v Dogaya biraktigimiz ¢opler hayvanlara ve bitkilere zarar veriyor mu?

v’ Copler dogada yok oluyor mu?

v Dogamiz kirlenince neler olur?

v Cevre temizligi i¢in sorumluluklarimiz nelerdir?

I11. Degerlendirme:

4. Etkinlik:

Cocuklar 4 gruba ayrilwr. Her grubun dogamizi temiz tutmakla ilgili bir afis
hazirlamalar1 s6ylenir. Gruplara biiylik boy resim kagidi ve boya kalemleri verilir.
Hazirlanan afigler uygun bir yere asilir. Resimler incelenir ve neler yaptiklari tizerine

konusulur.

2.12. Degerler Egitimi Drama Uygulama Ornegi 12

Ele Alinan Deger: Manevi Degerlerimiz
Etkinlik Adi: Camiyi Seviyorum

Etkinlik Yeri: Smif Ortam

Etkinlik Siiresi: 45+45 dakika

Yas Grubu: 5-6 Yas

Arag/Geregler: Resim Kagidi, Boya Kalemleri
Yontem-Teknik: Dogaglama, Rol Oynama
Kazanim ve Gostergeler:

Biligsel Geligim

K 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

G1. Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

G2. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

K 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
G1.Problemi soyler.

G2. Probleme cesitli ¢6ziim yollar1 6nerir.
G3. Coziim yollarmdan birini seger.

G4. Sectigi ¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler.
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GS5. Probleme yaratici ¢oziim yollar1 onerir.

Dil Gelisimi

K S: Dili iletisim amaciyla kullanir.

G1. Konusma sirasinda goz temasi Kurar.

G2. Duygu, diislince ve hayallerini sdyler.

G3. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.

K 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

G1. Sozel yonergeleri yerine getirir.

K 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
G1. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
G2. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim

K 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G1. Duygu diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.

G1. Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

G2. Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.
K 15: Kendine giivenir.

G1. Grup 6niinde kendini ifade eder.

G2. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini soyler.

Siirec

I. Isinma-Hazirhk Cahsmalar

1. Etkinlik:

Egitmen bu drama etkinligi i¢in ¢ocuklar1 camiye gotiiriir. Cocuklara camiyi gezmeleri

icin kisa bir silire verir. Cocuklar caminin ortasinda ¢ember olurlar. Egitmen “Size

verilen bu siirede neler gozlemlediniz ¢ocuklar?” sorusunu yoneltir ve tek tek

cevaplarint alir. Egitmen bu defa daha uzun siire vererek daha dikkatli camiyi

gezmelerini sdyler. Siire sonunda ¢ember olurlar ve bu defa daha uzun siireniz vardi.

“Neler gozlemlediniz ¢ocuklar?”.

2. Etkinlik:

Egitmen Ogrencilere camiyi gezdirir ve caminin boliimlerinden minber, mihrap ve

kiirstiyii tanitir. Cocuklara birlikte oyun oynayacaklarmi soyler. Egitmen ¢ocuklar1
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caminin ortasina alir. Caminin minber, mihrap ve kiirsii koselerini gostererek bir kose
ismi soyleyecegini, o kdse neresi ise oraya kosmalarini ister. Yanlis koseye kosan
oyundan ¢ikar. Bu oyunda koselerin ismini ¢ocuklardan birinin sdylemesi seklinde de
oynatilabilir.
3. Etkinlik:

Egitmen namazin i¢indeki bolimlerden olan kiraat, riik(i ve secde bdliimlerini anlatir.
Cocuklar camide namazdaki gibi bir swrada saf tutarlar. Egitmen namazin
boliimlerinden birini sdyler ve c¢ocuklar bunu yaparlar. Sasiran cocuk egitmenin
yaninda gozlemci olarak bekler. Namazin boliimlerinin 6grenilmesi i¢in oyun birgok
defa oynanr.
Ara Degerlendirme:
v" Daha once camiye gelmis miydiniz ¢ocuklar?
v' Camiye kimler gelir?
v" Camide insanlar neler yapar?
v" Cocuklar caminin bdliimleri nelerdi? imam nerde namaz kildirir? Nerede vaaz
eder?

v Namazin boliimleri nelerdi cocuklar?
Il. Canlandirma:
4. Etkinlik:
Ali ve Omer ¢ok iyi iki arkadastir. Ayn1 mahallede oturduklari i¢in birlikte okula gidip
gelirler. Her sabah okula giderken ¢ok giizel bir caminin 6niinden gegerler. Ali daha
once ailesiyle camiye ¢ok defa gitmistir. Camiyi ¢ok sevmektedir. Cocuklar A ve B
olarak eslestirilir.

A: Ali okuldan sonra camiye gidelim mi?

B: Omer ailemizin haberi yok?
Bu durumu aralarinda canlandirmalar1 sdylenir. Goniilli grubun canlandirmalar:
izlenir.
Ara Degerlendirme:
v' Cocuklar Ali ve Omer cok iyi iki arkadast1.
v" Okula giderken nereden gegiyorlardi?
v" Ali Omer’e ne soyledi?
v" Okul ¢ikisi camiye gitmeleri dogru muydu?
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5. Etkinlik:

Ali ve Omer aileleriyle birlikte camiyi ziyarete gelmislerdi. Birlikte camide kosup
oynamaya basladilar. Bir siire sonra yash bir amca Ali ve Omer’e seslenerek biraz
yiiksek sesle kizdi. “Sizin yiiziiniizden Kur’an okuyamiyorum” dedi. Cocuklar 3
kisilik gruplara ayrilirlar. Bu durumu canlandirmalar1 sdylenir. Cocuklara
hazirlanmalart i¢in siire verilir. Egitmen gruplarin yanlarmna giderek onlara yardimci
olur.

I11. Degerlendirme:

6. Etkinlik:

Cocuklar gember olup yere otururlar. Ali ve Omer aileleriyle birlikte camiyi ziyarete
geldiler. Orada Ali ve Omer neler yapti1?

v' Yasl bir amca, Ali ve Omer’e ne dedi?

v" Ali ve Omer kendisini nasil hissetmis olabilir?

v" Cocuklar camide nasil davranmaliyiz?

7. Etkinlik:

Cocuklar camilerimiz kutsal mekanlarimiz. Burada Miisliimanlar namaz kilar, Kur’an
okurlar ve tesbih g¢ekerck Allah’a dua ederler. Bizde Allah’in evi olan bu giizel
camimizi ziyaret ettik. Bu giizel camimizi resimlerimizle siisleyebiliriz. Cocuklara
biiyiik boy resim kagidi ve boya kalemleri dagitilir. Resimler caminin uygun bir yerine

asilir.
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3. DEGERLER EGIiTiMIi EGITSEL OYUN UYGULAMA
ORNEKLERI

3.1. Oyun 1:

Ele Alinan Deger: Sevgi

Oyunun Adi: Degerler Sepeti

Oyunun Yeri: Smf

Oyunun Siiresi: 20 Dakika

Oyuncu Sayisi: Sinif Mevcudu

Yas Grubu: 4-6 Yas

Oyunun Arag/Geregleri: -

Kazamimlar: Cevresindeki varliklar1 sever.
Cevresindeki varliklara merhamet gosterir.

Uygulama: Ogrenciler ¢ember olurlar. “Cocuklara sevgi dedigimizde akliniza ne
geliyor”. “Sevdiginiz neler var?” sorular1 ¢ocuklara yoneltilir. Daha sonra egitmen
sevgi degeri lizerinden ¢ocuklari ii¢ ailem, ii¢ arkadaslarim, iic ¢cevrem olacak sekilde
isimlendirir. Egitmen ebe olarak ¢emberin ortasina geger. Bir degerin adin1 soyler ve
o kisiler cemberde yer degistirir. Bu arada ebede ¢emberde kendisine yer kapmaya
calisir. Cemberde kendisine yer bulamayan ebe olur. Oyun ebe degisimiyle degerlerin
adlarin1 6gretmek i¢in ¢ok defa oynanir. Egitmen oyuna yeni bir kural ekler. Diinyamiz
dediginde ¢emberde herkes yer degistirir. Yine ebe ¢emberde kendine yer kapmaya
caligir.

Degerlendirme: Oyundan sonra ¢ocuklara su sorular yoneltilebilir:

v Oyunda hangi degeri 6grendik?

v' Diinyamizda sevdigimiz neler var?

v" Sevdiklerimize kars1 sevgimizi nasil gosteririz?



3.2. Oyun 2:
Ele Alinan Deger: Sevgi
Oyunun Adi: Mendil Kapmaca
Oyunun Yeri: Smif
Oyunun Siiresi: 20 Dakika
Oyuncu Sayisi: Sinif Mevcudu
Yas Grubu: 4-6 Yas
Oyunun Ara¢/Gerecleri: Mendil
Kazamimlar: Ailesine kars1 sevgisini gosterir.

Arkadaglarina kars1 sevgisini gosterir.

Cevresindeki varliklar1 sever.
Uygulama: Cocuklar esit sekilde ti¢ gruba ayrilirlar. Her grup smifin bir kdsesine tek
sira halinde dizilirler. Farkli gruplarda olacak sekilde ¢ocuklara sevgi degerini iceren
ciimleler verilir. Bu ciimleler {i¢c grupta birer kiside olacak sekilde dagitilir. Ug kisi
ailemi seviyorum, {i¢ kisi arkadaslarimi seviyorum, ¢ kisi hayvanlar1 seviyorum gibi.
Egitmen gruplara esit mesafede olacak sekilde karsilarinda yerini alir. Bir climle
sOyler. O climleye sahip ¢ocuklar kosarak mendili kapmaya calisirlar. Mendili kapip
tekrar sirasma gegen ¢cocuk grubuna bir puan kazandirir.
Degerlendirme: Oyundan sonra ¢ocuklara su sorular yoneltilebilir:
v’ Hangi degerin ismini 6grendik?
v Oyundaki sevgi ciimlelerimiz nelerdi?

v’ Sevdiklerimize karsi nasil davraniriz?

3.3. Oyun 3:

Ele Alinan Deger: Sevgi
Oyunun Adi: Esini Bul
Oyunun Yeri: Simif

Oyunun Siiresi: 20 Dakika
Oyuncu Sayisi: Smif Mevcudu

Yas Grubu: 4-6 Yas
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Oyunun Arac/Gerecleri: Sevgi Degeri ile Ilgili Resimler, Miizik-Calar
Kazanimlar: Ailesine karsi sevgisini gosterir.

Arkadaslarina kars1 sevgisini gosterir.

Cevresindeki varliklari sever.
Uygulama: Aile sevgisi, hayvan sevgisi, doga sevgisi ile ilgili resimler {i¢ adet olacak
sekilde cocuk sayisi kadar hazirlanir. Resimler karisik sekilde ¢ocuklara dagitilir.
Cocuklar miizik esliginde serbestge dolagirlar. Miizigin ritmine gore elindeki resmi
digerleri gorecek sekilde hareket ettirirler. Miizik durdugunda ayni resme sahip olanlar
birbirlerini bulurlar. Bu oyun resimler ¢ocuklar arasinda degistirilerek ¢ok defa
oynanir. Oyun bittiginde en son resimlerle es olanlar birlikte resimlerini inceler.
Cocuklar ¢cember olurlar. Esiyle beraber resimde neler oldugunu, resme bakinca hangi

duygular1 hissettiklerini arkadaslaria anlatirlar.

Resimler 13: Hayvan Sevgi Resim 14: Doga Sevgisi

Kaynak: https://muhtesemsozler.com/kedilerle-ilgili-sozler/ (erisim: 06.09.2021).

https://www.okulhaberleri.net/doga-sevgisi-doga-cansiz-degildir-4856113 (erisim: 06.09.2021).
Resim 15: Arkadas Sevgisi Resim 16: Aile Sevgisi

Kaynak: http://www.hepimizaileyiz.com/Cocugum/Cocuk-Gelisimi/Arkadas-Edinmek-Cocuga-Ne-
Kazandirir-7518 (erisim:06.09.2021)
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Degerlendirme: Ayni resimlere sahip ¢ocuklar bir araya gelerek resimleri hakkinda
konugmalar1 s6ylenir. Bunun i¢in ¢ocuklara belli bir siire verilir. Egitmen her grubun
yanina giderek onlar1 gozlemleyebilir. Daha sonra ¢ocuklar cember olurlar ve diger

gruplara resimlerinde gordiiklerini anlatirlar. Sevgi degeri iizerine konusurlar.

3.4. Oyun 4:
Ele Alinan Deger: Sevgi, Saygi, Yardimlasma
Oyunun Adi: Kése Kapmaca

Oyunun Yeri: Smif

Oyunun Siiresi: 20 Dakika

Oyuncu Sayisi: Sinif Mevcudu

Yas Grubu: 4-6 Yas

Oyunun Arac/Geregleri: Sevgi, Saygi, Yardimlasma ile Ilgili Resimler, A4 Kagid:
Kazamimlar: Yardim gerektiren durumlarin farkina varir.

Aile bireylerine yardim eder.

Arkadaglarina yardim eder.
Resim 17: Biiyiiklere Saygi Resim 18: Biiyiiklere Yardim Resim 19: Aile Sevgisi

Kaynak: https://turkceodevim.com/buyuklere-saygi-metni-cevaplari/ (erisim tarihi:06.09.2021).

https://www.123rf.com/photo_50116847_helpful-children-to-help-the-old-man.html  (erisim tarihi:
06.09.2021).

https://tr.depositphotos.com/vector-images/mutlu-aile.html?qview=63509663(erisim
tarihi:06.09.2021).

Uygulama: Smifin ii¢ kdsesine sevgi, saygi, yardimlagsma degerleriyle ilgili resimler
asilir. Cocuklar iki kisilik eslestirilir. Gruplar koselere belli bir mesafede yer alirlar.
Esler omuzlar1 birbirine degecek sekilde birbirlerine yanasirlar. Egitmen eslerin
arasina A4 kagidi yerlestirir. Bu kagidi diistirmemelerini sdyler. Egitmen bir degerin

ismini sdyler. Esler kagitlarini diisiirmeden o kdseye dogru ilerler. Ik gelen grup bir

122


https://tr.depositphotos.com/vector-images/aile.html?qview=49595661(erişim
https://turkceodevim.com/buyuklere-saygi-metni-cevaplari/
https://www.123rf.com/photo_50116847_helpful-children-to-help-the-old-man.html
https://tr.depositphotos.com/vector-images/mutlu-aile.html?qview=63509663

puan kazanir. Oyun degerlerin isimleri 6grenilene kadar ¢ok defa oynanir. Bu oyunda
grup sayist li¢, dort olacak sekilde arttirilarak da oynanur.

Degerlendirme: Oyunun sonunda ¢ocuklara su sorular yoneltilebilir:

v Oyunda neler yaptiniz?

v Oyunun en ¢ok hangi boliimiinii begendiniz?

v Oyun oynarken en ¢ok nerede zorlandmniz?

v" Belirledigimiz koselerin isimleri nelerdi?

v’ Resimlerde neler goriiyorsunuz?

v" Sevdiklerimize nasil yardim ederiz?

Resim 20: Aileme Yardim Ediyorum Resim 21: Biiyiiklere Yardim Ediyorum

— — = —

Kaynak: https://benanneyim.com/cocuklar/cocugunuzu-yetistirmek-icin-ipuclari/cocuklarin-ev-
islerinde-yardimci/ (erisim: 06.09.2021).

https://tr.pinterest.com/pin/283656476517858704/?amp_client_id=CLIENT _ID(_)&mweb_unauth_id
={{default.session}}&simplified=true (erisim =6.09.2021)

Resimler {izerinden sevdiklerimize nasil yardim ederiz konusulur.

3.5. Oyun 5:
Ele Alinan Deger: Yardimlasma

Oyunun Adi: Sapkam Diistii

Oyunun Yeri: Simif

Oyunun Siiresi: 20 Dakika

Oyuncu Sayisi: Smif Mevcudu

Yas Grubu: 4-6 Yas

Oyunun Ara¢/Geregleri: Renkli Karton Kiilahlar, Miizik-Calar

Kazammlar: Arkadaglarina yardim eder.

Yardimlasmanin olumlu sonuglarini fark eder.

123


https://benanneyim.com/cocuklar/cocugunuzu-yetistirmek-icin-ipuclari/cocuklarin-ev-islerinde-yardimci/
https://benanneyim.com/cocuklar/cocugunuzu-yetistirmek-icin-ipuclari/cocuklarin-ev-islerinde-yardimci/
https://tr.pinterest.com/pin/283656476517858704/?amp_client_id=CLIENT_ID(_)&mweb_unauth_id=%7b%7bdefault.session%7d%7d&simplified=true
https://tr.pinterest.com/pin/283656476517858704/?amp_client_id=CLIENT_ID(_)&mweb_unauth_id=%7b%7bdefault.session%7d%7d&simplified=true

Yardimlagmaya ve paylagmaya istekli olur.

Uygulama: Biiyiik boy renkli kartondan kiilah seklinde yapilmis sapkalar 6grencilere

dagitilir. Ogrenciler yan yana gelecek sekilde siralanirlar. Eller yukar1 sarkis1 ¢alnir.

Cocuklar miizige gore hareket ederler. Miizikte sOylenen hareketleri yaparken

cocuklardan sapkasi yere diisen olursa kendisi degil sagindaki ya da solundaki arkadas1

kendi sapkasini diisiirmeden egilip arkadasinin sapkasini alir ve arkadaginin kafasina

takar.

Degerlendirme: Oyundan sonra ¢cember olunur ve cocuklara su sorular yoneltilebilir:

v Oyunda neler yaptiniz?

v' Sapkanizi diistirmeden miizik esliginde hareket etmek zor muydu?

v Oyunun kural neydi?

v' Sapkasini diisiince kendisi alan oldu mu?

v' Sapkasi diisene kim yardim edecekti?

v’ Arkadasmin sapkasini egilip alirken kendi sapkasini diisiiren oldu mu?

v’ Arkadasimizin sapkasi yere diistiigiinde ona yardim ederken neler hissettiniz?

v’ Arkadaslar birbirlerine yardim ederler mi?

3.6. Oyun 6:
Ele Alinan Deger: Dogruluk
Oyunun Adi: Dogruluk Anahtari

Oyunun Yeri: Smf

Oyunun Siiresi: 20 Dakika

Oyuncu Sayisi: Sinif Mevcudu

Yas Grubu: 4-6 Yas

Oyunun Arac¢- Gerecleri: Bos Sandalye ve Anahtar

Kazanimlar: Dogruluk degerinin ismini dgrenir.

Diiriist bir insanm ozelliklerini bilir.

Dogru ve diiriist olmanin olumlu sonuglarmi fark eder.

Uygulama: Dogruluk insanin elinde bulunmasi gereken altin bir anahtar gibidir. Bu

sayede biitiin kapilardan iceri girebilirsiniz. Etrafiniza gliven verir, herkes tarafindan

sevilirsiniz. Fakat dogruluk anahtar1 kralin elinde ve kralin elinden anahtar1 almazsak

yasadigimiz yer yalanlar iilkesi olacak. Kral uyurken bu anahtar1 saraydan alalim. Kral
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anahtar1 yataginin altinda sakliyor. Cok hafif bir uykusu var. Onu uyandirmadan
anahtar1 nasil alabiliriz? Eger uyandiginda bizi hareket ederken goriirse oyun dist
kaliyoruz. Anahtar1 alabilirsek kral bunu fark ettiginde anahtarin kimde oldugunu
tahmin edecek. 3 tahmin hakki var. Bir ebe secilir. Ebe kral olur ve sandalyede uyur.
Cocuklar kral uyurken sandalyenin altindaki anahtar1 almaya ¢alisirlar. Ebe 10°na
kadar sayar. Gozlerini agtiginda kimin hareket ettigini goriirse o kisi oyundan ¢ikar.
Bu oyun ebe degistirilerek birka¢ defa oynanir.

Degerlendirme: Oyundan sonra ¢ocuklara su sorular yoneltilebilir:

v’ Kraldan anahtari alirken zorlandiniz mi?

v’ Kral anahtari ni¢in almig?

v’ Kraldan anahtar1 alamazsak ne olur?

v" Yalan soylersek ne olur?

v’ Neden yalan sdylememeliyiz?

Dogruluk degeri hakkinda ¢ocuklar bilgilendirilir.

3.7.0yun 7:
Ele Alinan Deger: Sevgi, Saygi
Oyunun Adi: Lider Kim?
Oyunun Yeri: Smif
Oyunun Siiresi: 20 Dakika
Oyuncu Sayisi: Sinif Mevcudu
Yas Grubu: 4-6 Yas
Oyunun Ara¢/Geregleri: Yok
Kazanimlar: Cevresine karsi sevgisini gosterir.

Cevresine kars1 saygili davranir.
Uygulama: Cocuklar ¢ember olurlar. Bir ebe segilir ve ebe smnifin disina alinir.
Cocuklarla islenmek istenen sevgi, saygi degerleri ile ilgili bedenleriyle
yapabilecekleri hareketler belirlenir. Bu hareketleri baglatan bir lider segilir. Lider
hangi hareketi yaparsa digerleri de lideri belli etmeden onun yaptig1 hareketi yapar.
Ebe sinifa alinir. Cemberin ortasma gecer. Liderin kim oldugunu bulmaya calisir.
Lideri bulursa bu defa o ebe olur. Oyun degerlerin isimleri ve hareketleri degistirilerek

cok defa oynanur.
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Cocuklar mekanda serbest dolasarak da bu oyunu oynayabilirler. Ebe cocuklarin
arasinda dolagarak liderin kim oldugunu bulmaya calisir. Ebeye 3 tahmin hakki verilir.
Ebe dogru tahmin ederse bu defa lider ebe olur. Tahmin edemezse bagka bir goniillii
ebe secilir.

Degerlendirme: Oyundan sonra ¢ocuklara su sorular yoneltilebilir:

v Oyunda hangi degerleri kullandik?

v' Belirledigimiz degerlerin beden hareketi neydi?

v' Sevgimizi bedenimizle de gosterebilir miyiz?

v" Sevdiklerimize yardim edersek nasil hissederler?

3.8. Oyun 8:
Ele Ahnan Deger: Sevgi, Saygi, Oziir Dileme
Oyunun Adi: Hareketini Esinle Yap
Oyunun Yeri: Smf
Oyunun Siiresi: 15 Dakika
Oyuncu Sayisi: Sinif Mevcudu
Oyunun Arac¢/Gerecleri: Miizik-Calar
Kazanmimlar: Ailesine karsi sevgisini gosterir.
Arkadaglarina kars1 sevgisini gosterir.
Cevresindeki varliklari sever.
Oziir dileme ile ilgili ifadeleri kullanr.
Uygulama: Sevgi, Saygi, Oziir dileme gibi ii¢ degerle ilgili birer beden hareketi
belirlenir. Cocuklar miizik esliginde serbest sekilde mekanda dolasirlar. Miizik
durdugunda egitmen bir degerin adin1 s6yler. Cocuklar hizli bir sekilde kendilerine bir
es bularak belirlenen hareketi yaparlar ve donarlar. Egitmen “dur” dediginde es
olamayan ¢ocuklar bir el egitimcinin yaninda beklerler. Degerlerin isimleri ve
hareketleri degistirilerek oyun ¢ok defa oynanabilir.
Degerlendirme: Cocuklara oyundan sonra su sorular yoneltilebilir:
v Oyunda hangi degerlerimizi kullandik?
v" Degerlerimize ait hareketlerimiz nelerdi?

v Miizik durdugunda kendinize es bulmakta zorlandiniz mi?
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v" Eginle birlikte hareketi yaparken nasil hissettiniz?
v’ Sevgimizi, saygimizi bedenimizle de ifade edebilir miyiz?

v' Sevdiklerimize kars1 hata yaptigimizda bunu bedenimizle de ifade edebilir miyiz?

3.9. Oyun 9:

Ele Alinan Deger: Cevre Sevgisi

Oyunun Adi: Nerede Yasiyorsun?

Oyunun Yeri: Smif

Oyunun Siiresi: 15 Dakika

Oyuncu Sayisi: Sinif Mevcudu

Yas Grubu: 4-6 Yas

Oyunun Ara¢/Gerecleri: Dogada Yasayan Canlilarin Resimleri, Torba

Kazamimlar: Cevresindeki varliklar1 sever.

Cevresindeki varliklara merhamet gosterir.
Uygulama: Egitmen dogada bulunan canlilarin resimlerini hazirlar ve bir torbaya
koyar. Deniz, toprak ve orman resimlerini mekanda 3 koseye asar. Cocuklardan biri
bir kagit seger. Gorseldeki canlinin toprakta mi, suda mi, ormanda mi1 yasadigini sdyler
ve hizlica o kdseye gecer.
Bu oyun su sekilde de oynanabilir: Hava, toprak, su ve orman gorselleri sinifta 4
koseye asilir. Ogrenciler dogada yasayan bir canlmin ismini ve biliyorsa bir dzelligini
sOyler. Diger ogrenciler hep birlikte “Nerede yasiyorsun?” diye sorar ve o kdseye
gitmesini ister.
Bu oyun su sekilde de oynanabilir: Kahverengi, yesil, mavi kartonlar hazirlanir.
Ogrenciler bir renk seger ve o renge ait bir canli ismi sdyler. Gokyiizii mavidir ve
kartallar gokytiziinde ugar. Deniz mavidir ve yunus baligi denizde yasar. Orman
yesildir ve ¢iar agaci ormanda yasar. Toprak kahverengidir ve papatya toprakta
yetisir.
Degerlendirme: Oyundan sonra ¢ocuklara su sorular yoneltilebilir:
v’ Insanlarin diginda dogada bircok canli yasar. Bu canlilar nelerdir?
v" Nerede yasarlar biliyor musunuz?

v" En sevdiginiz canl hangisi?
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v' Canlilara kars1 sevgimizi nasil gosteririz?

3.10. Oyun 10:
Ele Alinan Deger: Cevre Sevgisi
Oyunun Adr: Denizde-Karada
Oyunun Yeri: Smf
Oyunun Siiresi: 15 Dakika
Oyuncu Sayisi: Stif Mevcudu
Yas Grubu: 4-6 Yas
Oyunun Arag¢- Gerecleri: Kartondan Hazirlanan Daireler
Kazamimlar: Cevresindeki varliklar1 sever.

Cevresine kars1 saygili davranir.

Cevresindeki varliklara merhamet gosterir.
Uygulama: Egitmen sinif sayisindan bir eksik kartondan hazirladig1 biiyiikge daireleri
smifin ¢esitli yerlerine dagitir. Bu dairelerin kara, diger alanlarin ise deniz oldugunu
sOyler. Egitmen deniz dediginde denizde serbest¢ce yiizen canlilar olduklarmi ve
karalarin arasinda dolagsmalarmi ister. Kara dediginde ise karaya ¢ikmalarini ister.
Karaya ¢ikamayan ¢ocuk egitmenin yaninda gézlemci olur. Her ¢ikan ¢ocuk sayisinca
daireler azaltilarak kazanan belirlenene kadar oyuna devam edilir. Karada-denizde
hizl1 ve yavas sekilde sdylenerek oyun daha heyecanli hale getirilebilir.
Degerlendirme: Oyundan sonra ¢ocuklara su sorular yoneltilebilir:
v' Denizde yasayan canlilar nelerdir?
v’ Karada yasayan canlilar nelerdir?
v" Neden bazilar1 denizde yasarken bazilar1 karada yasar?

v Dogamizda yasayan canlilara nasil davranmaliyiz?

3.11. Oyun 11:
Ele Alinan Deger: Sevgi, Saygi, Yardimlagma

Oyunun Adi: Parazit
Oyunun Yeri: Simif
Oyunun Siiresi: 15 Dakika
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Oyuncu Sayisi: Sinif Mevcudu
Yas Grubu: 4-6 Yas
Oyunun Ara¢/Gerecleri: Yok
Kazanimlar: Arkadaslara kars1 saygi gosterir.

Cevresine karsi saygili davranir.

Saygili davraniglarin olumlu sonuglarini fark eder.
Uygulama: Sinif ti¢ gruba ayrilir. Sevgi, Yardimlagsma, Paylasma gibi islenecek
degerlerle ilgili ciimleler daha 6nceden hazirlanir. Mekanda karsilikli gelecek sekilde
iki grup yerlestirilir. Ortada da ti¢lincli grup vardir ve parazit gérevindedir. Egitmen
bir gruba degerlerle ilgili climleyi karsi taraftaki gruba sozlii olarak anlatmalarini ister.
Ortadaki grupta ciimleyi karsi tarafin duymamasi i¢in giiriiltii c¢ikartirlar.
Kullanilabilecek ciimleler: Arkadaslarimi seviyorum, Arkadaslarimi dinliyorum,
Arkadaslarima saygi gosteriyorum gibi.
Degerlendirme: Oyundan sonra ¢cocuklara su sorular yoneltilebilir:
v Oyunda neler yaptik?
v’ Kars1 tarafa climlenizi anlatirken zorlandiniz mi?
v’ Giiriiltii yaptigimizda konusmalarimiz anlagilir mi?
v’ Kars1 tarafa hangi climleleri soylemeye ¢alistik hatirlayan var mi?

v’ Bir arkadasimiz konusurken onu nasil dinlemeliyiz?

3.12. Oyun 12:
Ele Alinan Deger: Sevgi

Oyunun Adi: Perdenin Arkasinda Ne Var?
Oyunun Yeri: Simif
Oyunun Siiresi: 20 Dakika
Yas Grubu: 4-6 Yas
Oyuncu Sayisi: Smif Mevcudu
Oyunun Arac/Gerecleri: Carsaf, Tahta Cubuk, Degerlerle Ilgili Resimler
Kazanmimlar: Sevgi degerinin ismini 6grenir.
Ailesine kars1 sevgini gosterir.

Cevresindeki varliklari sever.
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Cevreye karst sorumluluklarini yerine getirir.

Resim 22: Biiyiiklere Yardim Resim 23: Biiyiiklere Saygi Resim 24: Yaglilara Yardim

Stock Photo - cspla8106s

Kaynak:https://turkceodevim.com/buyuklere-saygi-metni-cevaplari/ (erisim:06.09.2021).

https://www.123rf.com/photo_50116847_helpful-children-to-help-the-old-man.html (erigim:
06.09.2021).

https://tr.pinterest.com/pin/283656476517858704/?amp_client_id=CLIENT_ID(_)&mweb_unauth_id
={{default.session}}&simplified=true (erisim =6.09.2021).

Resim 25: Hayvan Sevgisi Resim 26: Doga Sevgisi Resim 27: Aile Sevgisi

Kaynak: https://muhtesemsozler.com/kedilerle-ilgili-sozler/ (erisim: 06.09.2021).
https://www.okulhaberleri.net/doga-sevgisi-doga-cansiz-degildir-4856113 (erisim: 06.09.2021).
https://www.okulhaberleri.net/doga-sevgisi-doga-cansiz-degildir-4856113 (erisim:06.09.2021).
https://pixers.com.tr/posterler/sevgi-ile-mutlu-bir-aile-cizim-kroki-29013775 (erisim: 06.09.2021).

Uygulama: Cocuklar iki gruba ayrilirlar. Gruplardan birer kisi bir garsafi perde gibi
iki ucundan tutarak gruplarin ortasma gecer. Iki grupta birbirini gdrmemelidir.
Egitmen daha Onceden tahta c¢ubuklara degerlerle ilgili resimleri hazirlayip
yapistirmustir.  Aile sevgisi, hayvan sevgisi, doga sevgisi gibi. Oyundan Once
resimlerde ne oldugu hakkinda konusulmalidir. Egitmen herkese birer tane dagitir.
Gruplardan birer kisi elindeki resimlerle perdenin dniine gelir. Egitmen “perdeyi indir”
dediginde yiiz yiize gelen kisiler karsisindakinin elinde olan resimde ne oldugunu
sdyler. Ik sdyleyen kisi grubuna bir puan kazanir. Kazanan belli olana kadar oyun
devam eder.

Degerlendirme: Oyundan sonra c¢ocuklar elindeki resimde ne oldugunu tek tek
anlatirlar. Cocuklar sevgi degeri hakkinda bilgilendirilir. Sevdiklerine kars1

sorumluluklarimiz nelerdir? konusulur.
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3.13. Oyun 13:
Ele Alinan Deger: Sorumluluk
Oyunun Adi: Hayvan Dostlarimi1 Seviyorum
Oyunun Yeri: Smif
Oyunun Siiresi: 20 Dakika
Oyuncu Sayisi: Smif Mevcudu
Yas Grubu: 4-6 Yas
Oyunun Arag¢- Geregleri: Yok
Kazamimlar: Insanlarin farkli gorev ve sorumluluklari oldugunu fark eder.
Cevreye kars1 sorumluluklarini yerine getirir.
Sorumluluk almaya istekli olur.
Uygulama: Cocuklar ¢cember olurlar. Dogada yasayan hayvanlardan iki tane segilir ve
bedenle 3 kisinin bu hayvanin goriintiisiinii yapabilecekleri hareketler belirlenir.
Fil: Ortada olan kisi iki kolunu burnundan ileri dogru uzatarak filin burnunu yapar.
Yanindaki iki kiside onun sag ve sol kulaklarini yaparlar.
Tavsan: Ortadaki kisi ellerini agzina yaklastirarak tavsanin dislerini yapar. Yanimdaki
kisilerde sag ve sol kulaklarini yaparlar.
Bir ebe secilir. Ebe ¢cemberin ortasina gelir. Gozlerini kapatarak birka¢ tur kendi
etrafinda doner ve parmagiyla bir kisiyi gosterir. Tavsan ya da fil isimlerinden birini
soyler. Isaret edilen kisi ile sagindaki ve solundakiler o hayvanin belirlenen hareketini
yaparlar. Hareketi sagiran ebe olur. Oyun birka¢ defa oynanir.
Degerlendirme: Oyundan sonra ¢ocuklara su sorular yoneltilir:
v" En sevdiginiz hayvan hangisi?
v’ Hayvanlara nasil davranmaliy1z?
v" Evcil hayvani olan var mi?
v" Onun sorumluluklarmi aliyor musun?

Sorumluluklarimiz konusunda ¢ocuklar bilgilendirilir.

3.14. Oyun 14:
Ele Alinan Deger: Sevgi, Saygi, Sorumluluk
Oyunun Adi: Ben Bir Heykelim
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Oyunun Yeri: Smif

Oyunun Siiresi: 20 Dakika

Oyuncu Sayisi: Smif Mevcudu

Yas Grubu: 4-6 Yas

Oyunun Ara¢/Gerecleri: Miizik-Calar

Kazanimlar: Arkadaglarima kars1 sevgisini gosterir.
Cevresindeki varliklar1 sever.
Arkadaglarina kars1 saygi gostertir.
Cevresine kars1 saygili olur.
Arkadaglarina kars1 sorumluluklarini yerine getirir.
Sorumluluk almaya istekli olur.

Uygulama: Islenecek degerler belirlenir. Sevgi, saygi, sorumluluk gibi. Egitmen “Ben
bir heykelim, dokunursan climlemi sdylerim” oyununu oynayacaklarini soyler. Burada
egitmen tek deger iizerinden oyunu oynatabilir. Iki ya da ii¢ deger iizerinden de
oynatabilir. Egitmen ¢ok degerle bu oyunu oynatacaksa ¢ocuga dokunmadan 6nce
degerin admi soyler. Hareketli bir miizik agilir. Cocuklara miizik esliginde dans ederek
dolagmalar1 sdylenir. Miizik durdugunda ¢ocuklar heykel formunda donar. Egitmen
hangi ¢ocuga dokunursa o c¢ocuk belirlenen degerle ilgili bir ciimle soyler. “Ben
sevgiyim, arkadaslarimi ¢ok severim”, “Ben sorumluluk sahibiyim, oyuncaklarimi
toplarim” gibi.

Degerlendirme: Oyundan sonra gember olunur ve yere oturulur. Cocuklara “Soylenen
climleleri hatirlayan var m1?”” sorulur. Bu climleler iizerinden islenen deger hakkinda

cocuklar bilgilendirilir.

3.15. Oyun 15:

Ele Alinan Deger: Sorumluluk
Oyunun Adr: Elektrik Siiptirgesi
Oyunun Yeri: Simif

Oyunun Siiresi: 20 Dakika
Oyuncu Sayisi: Smif Mevcudu

Yas Grubu: 4-6 Yas
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Oyunun Ara¢/Gerecleri: Yok
Kazanimlar: Cevreye karsi sorumluluklarini yerine getirir.

Sorumluluk almaya istekli olur.
Uygulama: Egitmen cocuklara elektrik siiplirgesinin ne ise yaradigmi sorar ve
cevaplarint alir. Cocuklar bazi insanlar ¢Oplerini sorumsuzca cevreye atmuslar.
Cevremizi temiz tutmaliyiz. Bu yiizden birlikte ¢evremizi temizleyelim. insanlara
ornek olalim. Goniillii bir ebe se¢ilir. Ebenin elektrik siipiirgesi oldugunu ve dogaya
atilan ¢opleri toplayacagi sdylenir. Diger ¢cocuklarda dogaya atilan ¢oplerdir. Elektrik
sipiirgesi onlar1 yakalamaya calisir. Cocuklarda elektrik siipiirgesinden kagmaya
calisirlar. Yakalanan ¢ocuk ebenin arkasina geger. Elektrik siipiirgesinin hortumu
olarak ebenin sirtindan tutar. Son ¢ocukta yakalanana kadar oyun devam eder. Ebe
degistirilerek oyun birka¢ defa oynanir.
Degerlendirme: Oyundan sonra ¢gember olunur ve yere oturulur. “Coplerimizi nereye
atmaliy1z?”, “Coplerimizi etrafa atarsak neler olur? sorular1 cocuklara sorulur ve tek

tek cevaplar dinlenir. Cevre temizligi hakkinda ¢ocuklar bilgilendirilir.

3.16. Oyun 16:

Ele Alinan Deger: Oziir Dileme
Oyunun Adi: Hareketimi Bul
Oyunun Yeri: Smif

Oyunun Siiresi: 20 Dakika
Oyuncu Sayisi: Sinif Mevcudu
Yas Grubu: 4-6 Yas

Oyunun Ara¢/Geregleri: Yok

Kazammlar: Oziir dileme ile ilgili ifadeleri kullanr.

Hata yaptiginda oziir diler.

Oziir dilemenin olumlu sonuglarmi fark eder.
Uygulama: Bir ebe se¢ilir ve mekanin disina almir. Cocuklar ikili olarak eslestirilir.
Oziir dileme degeri ilgili birlikte bir hareket belirlemeleri sdylenir. Cocuklar
eslerinden uzakta mekanda dagnik sekilde yerlerini alirlar. Ebe mekéana gelir. Bir
cocugun karsisina geger. Karsisina gectigi kisi esiyle belirledikleri hareketi yapar. Ebe

ayni hareketi yapan esini bulmaya ¢alisir.
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Degerlendirme: Oyunun sonunda gocuklara su sorular yoneltilebilir:
v' Hata yaptigimizda arkadagimiz nasil hisseder?

v" Cocuklar hata yaptigimizda ne yapmamiz gerekir?

v Oziir dilemek igin hangi sdzleri kullaniriz?

v Oziir diledigimizde nasil hissederiz?

3.17. Oyun 17:

Ele ahman Deger: Sorumluluk

Oyunun Adi: Gazete Kagitlari

Oyunun Yeri: Smif

Oyunun Siiresi: 30 Dakika

Oyuncu Sayisi: Sinif Mevcudu

Yas Grubu: 4-6 Yas

Oyunun Ara¢/Gerecleri: Gazete Kagidi, Miizik-Calar

Kazammmlar: Cevreye karsi sorumluluklarini yerine getirir.

Sorumluluk almaya istekli olur.
Uygulamisi: Egitmen ¢ocuklara gazete pargasi dagitir ve yavas tonda bir gocuk sarkisi
acar. Cocuklar gazete parcasiyla birlikte miizik esliginde dans ederler. Miizik
durdugunda gazete kagidindan uzunlamasma dogru minik parcalar yirtarlar. Miizik
caldiginda dans etmeye devam ederler. Bir miiddet sonra egitmen hizli bir parca ile
oyunu hizlandirir. Cocuklarin elindeki gazete parcalar1 bittiginde egitmen “insanlar
eglenirken g¢evresini temiz tutmay1 unutabiliyor. Her yer kirlendi. Cevremizi temiz
tutmaliyiz. Hadi etrafi birlikte eski haline getirelim”. Cocuklar iki gruba ayrilirlar.
Gruplardan birer kisiye mavi biiyiik ¢cop posetleri verilir. Bu posetlere 2 dakika da en
cok ¢op dolduran grup kazanacak denir. Yerdeki gazete kagitlar1 toplandiktan sonra
posetler karsilastirilir. Cop poseti biiylik olan grup kazanir. Daha sonra gruplar arka
arkaya siralanirlar. Agzini bagladiklar1 ¢op posetlerini bacaklar1 arasindan gegirerek
arkaya gonderirler. Arkadaki poseti alinca 6ne kosarak bacaklar1 arasindan topu arkaya
vermeye devam eder. Herkes dne gelene kadar oyun devam eder. ilk bitiren grup
kazanir.
Degerlendirme: Oyundan sonra ¢ocuklara su sorular yoneltilebilir:

v Oyunda neler yaptik?
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v Oyunun en ¢ok hangi boliimiinii begendiniz?

v Miizik esliginde dans ettiginizde neler hissettiniz?

v Miizik durdugunda gazete kagidini yirtarken heyecanlandiniz m?
v' Coplerimizi istedigimiz zaman yere atabilir miyiz?

v' Cevremiz kirlendiginde neler olur?

3.18. Oyun 18:
Ele Alinan Deger: Sorumluluk

Oyunun Adi: Bu Benim Sorumlulugum

Oyunun Yeri: Smif

Oyunun Siiresi: 20 Dakika

Oyuncu Sayisi: Sinif Mevcudu

Oyunun Ara¢/Gerecleri: Oyuncaklar

Kazamimlar: Smiftaki sorumluluklarini yerine getirir.

Sorumluluk almaya istekli olur.

Sorumluluklarmi yerine getirmenin olumlu sonuglarmi fark eder.

Uygulamisi: Egitmen c¢esitli oyuncaklarm pargalarini birbirinden ayirarak mekanin

cesitleri yerlerine daginik olarak yerlestirir. Cocuklar ii¢ ya da dort kisilik gruplara

ayrilir. “Cocuklar oyuncaklarimizin parcalar1 dagilmis. Bu oyuncaklar1 bir araya

getirmemiz gerekiyor. Yoksa bir daha onlarla oynayamayiz”. Cocuklara 10 dakika

stire verilir. Stire sonunda en ¢ok oyuncagin parcgalarmi bir araya getiren grup oyunu

kazanir.

Degerlendirme: Oyun sonunda ¢ocuklara su sorular yoneltilebilir:
v Oyunda neler yaptik?

v Oyuncagin par¢alarini bulmakta zorlandiniz mi?

v Bu oyuncagin neyi eksik?

v" Bu pargasi eksik olursa ne olur?

v" Oyuncaklarimizla tekrar oynayabilmek i¢in onlar1 nasil kullanmaliyiz?

3.19. Oyun 19:

Ele ahman Deger: Sevgi
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Oyunun Adi: Arkadagimin Sevincini Paylastyorum
Oyunun Yeri: Smif
Oyunun Siiresi: 20 Dakika
Oyuncu Sayisi: Sinif Mevcudu
Yas Grubu: 4-6 Yas
Oyunun Ara¢/Gerecleri: Gazete Kagidi, Miizik-Calar
Kazamimlar: Arkadaslarina karsi sevgisini gosterir.
Arkadagslarmna kars1 saygi gosterir.
Uygulamisi: Egitmen bir sekeri 10 gazete kagidi ile sarar, top haline getirir. Cocuklara
bu kagidin i¢inde bir siirpriz oldugunu sdyler. Cocuklar ¢ember olurlar. Miizik
esliginde bu gazete kagidini elden ele dolastirmalari istenir. Miizik durdugunda gazete
kagidi kimde kaldiysa ondan kii¢iik bir par¢a yirtmasini siirprizin yavas yavas
acilmasini ister. Oyun esnasinda Once yavas bir miizik calinir daha sonra miizik
hizlandirilir. Sekere kim ulasirsa o gocugun olur.
Degerlendirme: Oyun sonunda ¢ocuklara su sorular yoneltilebilir:
v' Gazete kagidinm i¢inde bir siirpriz var dedigimde kendinizi nasil hissettiniz?
v' Elden ele gazete parcasmi dolastirirken heyecanlandiniz mi?
v’ Gazeteden kiiglik parcalar koparmaniz gerekiyordu. Kiiciik parga koparmakta
zorlandiniz m1?
v Icinden sadece bir seker ciktr. Bu sekerde bir arkadasmizin oldu. Siz seker
alamayinca kendinizi nasil hissettiniz?
Cocuklara oyun iizerinden kazanma ve kaybetme duygular1 iglenir. Birlikte oyun
oynamanin sevinci lizerinde durulur. Heyecanlandigimizda ve siirprizin bizim
olmasini istedigimiz zamanlarda oyunun kurallarint bozmamizin dogru olmadigi
vurgulanir. Paylagsma degeri hakkinda ¢ocuklar bilgilendirilir. Daha sonra egitmen

biitiin cocuklara seker dagitarak etkinligi sonlandirir.

3.20. Oyun 20:
Ele Alinan Deger: Sevgi, Saygi

Oyunun Adr: Sevgi- Saygi
Oyunun Yeri: Smif
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Oyunun Siiresi: 20 Dakika

Oyuncu Sayisi: Smif Mevcudu

Yas Grubu: 4-6 Yas

Oyunun Arag/Geregleri: -

Kazamimlar: Saygi ile ilgili ifadeleri kullanir.
Cevresine kars1 saygili davranir.

Uygulamisi: Sevgi ve saygi degerleri ile ilgili beden hareketleri belirlenir. Sevgi i¢in
cocuklar iki eli ile kalp sekli yaparlar. Sayg1 icin 6ne dogru egilirler. Egitmen sevgi ya
da sayg1 dediginde belirlenen hareketleri yaparlar. Sasiran oyundan ¢ikar.
Degerlendirme: Oyundan sonra ¢ocuklara su sorular yoneltilebilir:

v' Sevdiklerimizi mutlu etmek igin neler yapariz?

v’ Kimlere saygi duyariz?

v' Saygimizi nasil gosteririz?

3.21. Oyun 21:
Ele Alinan Deger: Sevgi

Oyunun Adi: Sevgi Cemberi
Oyunun Yeri: Smif
Oyunun Siiresi: 20 Dakika
Oyuncu Sayisi: Sinif Mevcudu
Yas Grubu: 4-6 Yas
Oyunun Arag¢/Geregleri: -
Kazanmimlar: Cevresindeki varliklar1 sever.
Cevresindeki varliklara kars1 merhamet gosterir.

Uygulamisi: Cocuklar el ele tutusarak sevgi cemberi olustururlar. Bir goniillii secilir
ve sevgi cemberinin ortasia geger. Burasi sevgi gemberimiz. Arkadasimnizda sevgiyle
biiyiyen muhabbet kusumuz. Burada olmaktan ¢ok mutlu. Herkes ona sevgisini
gosteriyor. Muhabbet kusumuzda 6zgiirce sevgi ¢emberimizde dolasiyor. Bir goniillii
daha seg¢ilir ve ¢emberin disma almir. Oda ne ¢gemberin disinda muhabbet kusunun
sevgisini kiskanan bir kedi var. Muhabbet kusunu sevgi ¢gemberinden kagirmak istiyor.

Sizin goéreviniz el ele tutusup kedinin ¢emberden iceri girmesini engellemek. Kedi
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bacaklarinizin arasindan da girebilir. O ylizden dikkatli olun. Ebeler degistirilerek
oyun birka¢ defa oynanir.

Degerlendirme: Oyundan sonra ¢ocuklara su sorular yoneltilebilir:

v Cocuklar gemberimizin ad1 neydi?

v Kusumuzun adi neydi?

v Sevgi gemberinde kusumuz mutlu muydu? insanlar ona nasil davraniyordu?

v" Sevdiklerimize kars1 nasil davraniriz?

3.22. Oyun 22:

Ele Alinan Deger: Yardimlasma

Oyunun Adi: Nasil Yardim Ederim?

Oyunun Yeri: Smf

Oyunun Siiresi: 20 Dakika

Oyuncu Sayisi: Sinif Mevcudu

Yas Grubu: 5-6 Yas

Oyunun Ara¢/Gerecleri: Atki

Kazanmimlar: Yardim gerektiren durumlari bilir.
Aile bireylerine yardim eder
Arkadaglarina yardim eder.
Yardimlasma ve paylasmaya istekli olur.

Uygulanisi: Cocuklar gember seklinde sandalyelere otururlar. Egitmen bir sali eline
alir. Cocuklar bu sal hayal glictimiizii kullanarak insanlara yardim amacl kullanabilir
miyiz? Sizce bununla baskalarma nasil yardim edebiliriz? Ornek olarak; bu atkiyla
yarali birinin yarasini sarabilirim, tisiiyen birine atki olarak veririm, kérebe oyununda
gbzlerini kapatabilirim, yagmurdan korunmak i¢cin semsiye yerine kullanabilirim,
sofra ortiisii olarak serebilirim, topladigim meyveleri tasimak igin kullanabilirim gibi.
Burada ¢ocuklarin hayal gii¢lerini kullanmalar1 igin tesvik etmek 6nemlidir. Amag bir
esyanin baska nerelerde kullanilabilecegini diisiinmektir. Egitimcinin segecegi
herhangi bir malzeme ile ve belirlenen bir¢ok deger i¢in kullanilabilecek bir oyundur.
Degerlendirme: Oyunun sonunda ¢ocuklara su sorular yoneltilebilir:

v" Ailemize ve arkadaslarimiza nasil yardim edebiliriz?
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v Yardim ettigimizde onlar nasil hissederler?
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SONUC VE ONERILER

Gliniimiizde diinya genelinde degerler egitimine verilen Onemin artmasi,
egitimin  tim  kademelerinde  degerler egitimine yonelik  faaliyetlerin
gerceklestirilmesine zemin hazirlamistir. Bu kademelerden biri ve en 6nemlisi okul
oncesi egitim donemidir. Bu gelismeler kapsaminda ¢alismada okul 6ncesi donemde
degerler egitiminde drama ve egitsel oyunlar konu edinilmistir. Drama ve egitsel
oyunlar, cocuklarm bedensel, psiko-motor, zihinsel, duygusal, sosyal ve dil gelisimine
katk1 saglamakta, derslerin daha eglenceli gegmesine imkan sunmaktadir. Calismanin
amaci, drama ve egitsel oyunlarin okul dncesi donemde degerler egitiminde kullanim1

ve uygulama ornekleri ile bu alanda katki sunmaktir.

Derslerde kullanilan yontem ve teknikler egitimde istenilen hedeflerin
gerceklesmesinde son derece Onem arz etmektedir. Egitsel amagla belirlenen
hedeflerin ¢cocuklara kazandirilmasinda segilen yontemler dersin etkililigi, basarisi ve
kaliciligini arttiran unsurlarin basinda gelir. Bu bakimdan dersin igerigi, hedefleri ve
degerlendirmesi kadar, dersin islenis bi¢imi sayilan ve konunun O&grencilere
sunulmasinda kullanilan yontem ve teknikler de 6nemlidir. Bu dogrultuda degerlerin
Ogretimi konusunda su yontem ve teknik kesin etkilidir yerine, her yontem ve teknigin
avantajlar1 ve dezavantajlar1 g6z oniinde bulundurularak birbirlerini tamamlamalari ve
gelistirilmeleri amaglanmalidir. Okul 6ncesi donemde, daha ¢ok yasantilara dayali
ogrenmelerle ve aktif katilimla 6grenmenin gerceklesebilecegi, uygulamaya dayali
olan ve bu 6zellikleri iginde barindiran drama ve egitsel oyun yontemlerinin degerlerin
ogretiminde kullaniminin uygun olacag diistiniilmektedir.

Drama ve egitsel oyunlar ile ilgili okul 6ncesi egitiminde pek ¢ok ¢alisma
olmasina ragmen 6zellikle drama alaninda din, ahlak ve degerlerle ilgili galismalar ¢cok
azdir. Bu arastirma ile okul 6ncesi donemde din, ahlak ve degerler egitiminde drama
tekniginin yaygnlastirilmasina yardimer olarak, bu alandaki 6nemli bir bosluga katk1
sunmaya ¢alisilmistir. Bu konuda yapilacak olan ¢alismalar arttiginda hem konunun
onemi ve aciliyeti daha iyi anlasilacak hem de egitim sistemimizde hak ettigi yeri

almaya baslayacaktir.



Egitimde drama yontemi gerek hazirlik gerekse uygulama ve degerlendirme
asamalarinda 6grenci merkezli egitimi temel alir. Burada amag, ¢ocuklar1 6grenme
stirecinde aktif kilmak, bu siire igerisinde neseli vakit gecirmelerini saglamak ve
ogretilenlerin kaliciligmni arttrmaktir. Biitiin bu yonleri dikkate alindiginda drama
yontemi, giliniimiiz egitim sisteminde yer almasi gereken bir yontemdir. Ciinkd;
diistinen, arastiran, kendini ifade edebilen nesiller yetistirmek cagdas egitimden
beklenmektedir. Drama yontemi bu egitim anlayisina uygun sekilde ¢ocuklara katkida

bulunabilecek yapiya ve etkililige sahip bir yontemdir.

Konumuzla ilgili literatiir taramasi yapildiginda, okul 6ncesi donemde drama ve
egitsel oyun yontemlerinin pek ¢ok gelisim alanina, temel becerilere etkisinin oldugu
goriilmiistiir. Bu bakimdan okul 6ncesi donemde din, ahlak ve degerlerin 6gretiminde
soyut ve karmasik kavramlarda anlamli ve kalict 6grenmenin gerceklestirilebilmesi
adma drama ve egitsel oyun yontemlerinin kullaniminmn etkili olacagi
disiiniilmektedir. Bu yastaki ¢ocuklarin soyut kavramlari algilamalar1 zordur. Drama
ve egitsel oyunlar din, ahlak ve degerler konusunda soyut kavram, olay ve olgular1
somutlastirmada etkili bir yontemdir. Bu da c¢ocuklarin konular1 daha kolay

anlamalarini saglar.

Bu ¢alisma 6rgiin ve yaygm egitimde Okul Oncesi MEB ve DIB 4-6 Yas Kur’an
Kurslarinda degerler egitimi konusunda drama ve egitsel oyunlar esas alinarak

gelistirilen Oneriler sunlardir:

eBir yontem ve teknik olarak dramayi derslerinde kullanacak egitimcinin
egitilmesi, ayr1 bir konu olarak incelemeyi gerektirir. Drama etkinliklerinden beklenen
yonde yarar saglanabilmesi, egitimcinin bilgi, donanim ve yaklasimiyla dogru
orantidadir.

eDrama egitimi verecek Ogretmenlerin drama egitmenligi/liderligi egitimi
almas1 ve uygulamay1 yapacak kisilerin okul dncesi 6gretmeni olmasi son derece
onemlidir. Clinkii ¢ocuklarin gelisim donemlerine gore drama atdlye caligmalari
gergeklestirilmelidir. Bu acidan egitimcilerin okul Oncesi pedogojik formasyon
egitimine sahip olmasi da 6nemlidir.

eDrama caligmalarinda elliden fazla teknik kullanilir. Bu nedenle egitimde
dramanm amaglar1 ve teknigi konusunda kurumsal bilgilerin verilmesi egiticilere

faydal1 olacaktir.
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eDrama egitimi verecek kisilerin diger drama adaylariyla birlikte uygulama
yapmasi saglanabilir, etkinlikleri kendisinin deneyimlemesine olanak verilebilir.
Boylece dramanin katilanlar tizerinde ne gibi etkiler olusturabilecegi konusunda bilgi
edinmesi miimkiin olur.

eBu amagla nitelikli hizmet i¢i egitim ¢alismalar1 diizenlenebilir. Hizmet i¢i
egitimler kavramsal anlamda degerler egitiminin ne oldugu ile ilgili i¢erigi kapsarken
ayni zamanda, degerler egitimi uygulama boyutunda ¢aligmalarda gerceklestirilebilir.
Bu egitimlerde ahlaki konularin 6gretiminde kullanilabilecek drama ve egitsel oyun
atolye galismalarma da yer verilebilir.

e Okul 6ncesi donem ¢ocuguna gercek yasantilar sunacak ve ¢ocuklarin yaparak
yasayarak ogrenmesini saglayacak olan, degerler egitiminde drama ve egitsel oyun
etkinlik kitab1 ve materyalleri hazirlanabilir.

¢ Bu arastirma kapsaminda drama ve egitsel oyunlarin okul 6ncesinde ¢ocuklara
sagladig1 yararlar agisindan daha etkili oldugu goériilmiistiir. Bu bakimdan “degerlerin
kazandirilmasinda drama ve egitsel oyun yontemlerinin kalici 6grenmeye etkisi”
konusunda lisans {istii tez ¢alismalar1 yapilabilir.

e Dramanin din, ahlak ve degerler egitiminde kullanimini yayginlastirmak adina
[lahiyat fakiiltelerinde bir ders olarak yer almas1 uygun olabilir.

e Okul Oncesi din, ahlak ve degerler egitimi i¢in tiniversitelerde ayr1 bir bolim
acilmasi ve bu alanda egitim verecek Ogretmenlerin yetistirilmesi son derece
onemlidir.

¢ Bu ¢alismada yer verilen drama ve egitsel oyun ders plan1 uygulama 6rnekleri
okul Oncesi 4-6 yas c¢ocuklarla uygulama yapilabilir. Drama ve egitsel oyun
yontemlerinin ¢ocuklara degerlerin kazandirilmasinda etkisi incelenebilir.

e Ayrica bu ¢aligmada yer alan drama ve egitsel oyun ders plan1 uygulama
ornekleri, islenmek istenen konu igerigi ve kazanimlar degistirildiginde ilkogretimde
din, ahlak ve degerler 6gretiminde de kullanilabilir.

e Diger derslerde oldugu gibi din, ahlak ve degerler egitiminde de ¢agdas yontem
ve teknikler kullanilabilir.

¢ Din, ahlak ve degerler egitimi yapan okul 6ncesi egitimcileri yeni ve cagdas

yontemler konusunda kendilerini gelistirebilirler.
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eDramayr yontem olarak kullanacak egitimcilerin isleyecekleri konularda
kendileri ders plani hazirlayabilecek donanima sahip olmalidir. Zira hazirliksiz

yapilacak bir drama ¢aligmasi yeterli etkiyi saglamayacaktir.
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