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ONSOZ

Her alanda gelismekte olan teknolojinin hazir giyim sektoriine getirdigi
yenilikleri ve sonuglarini, {iretimindeki ilk asama olan tasarim asamasinin hizini
arttirma konusundaki durumunu belirleme diisiincesiyle simiilasyon programlar1 ele
alimmig ve bu diislinceden yola c¢ikilarak hazirlanan bu arastirmada, simiilasyon
programlarinin iiretim siirecine etkileri etek, pantolon, ceket ve elbise modelleri

tizerinde incelenerek degerlendirilmis, cesitli oneriler sunulmustur.

Yiiksek lisans egitimimde egitici ve Ogretici bilgilerinden istifade ettigim,
manevi destegini her zaman yanimda hissettigim, 6greti ve tecriibeleriyle bana her daim
rehber edinecegim degerli hocam ve tez danismanim sayin Prof. Dr. Sule CIVITCI” ye

sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Simiilasyon program temininde yardimci olan ve sirket imkanlarindan
yararlanmam saglayan Astas Ankara yetkilisi Atilla KOTEN’e, uygulama siirecinde
sirekli destegini aldigim arkadasim Astas As. Assyst Egitim Uzmam Ziilfiye
CENGIZ’e, degerlendirme asamasinda yardimci olan is arkadaslarima, tiim yasantim
boyunca maddi ve manevi desteklerini esirgemeyen ve daima yanimda olan muhterem
babam Hiiseyin OLCER e, dualariyla her zaman islerimi kolaylastirdigina inandigim
kiymetli anneme ve agabeyim Ahmet OLCER’e tesekkiirlerimi sunar, bu c¢alismanin

ilgililere faydali olmasini dilerim.



OZET

UC BOYUTLU GiYSi SIMULASYON SIiSTEMININ TASARIM SURECI
ACISINDAN DEGERLENDIRILMESi

Hacer OLCER
Giyim Endiistrisi ve Giyim Sanatlar1 Anabilim Dah
Tez Danisman: Prof. Dr. Sule CIVITCI
Mayis 2012, 107 sayfa

Hazir giyim sektoriinde iiretim ilk olarak tasarim asamasiyla baslamaktadir.
Tasarim asamasindaki veri zenginligi, model ¢esidi ve satis kapasitesini de
etkilemektedir. Tasarim asamasinin hizli olmasi modelin miisteriye daha c¢abuk
ulagmasini saglamakta ekonomik dengelerde etkili olmaktadir. Model tasarimi
anlaminda teknoloji hazir giyim sektoriinii de etkilemis ve ii¢c boyutlu simiilasyon
sistemleri tasarimcilarin kullanimma sunulmustur. Ug boyutlu simiilasyon sistemleri
tasarimcilara, tasarim alanini kesfedebilmeleri ve teknik agidan akla yatkin bir tasarim
olusturabilmeleri i¢cin deneme amagli tasarimlar1 hizli bir sekilde olusturma ve ilk geri
bildirimi hizlica alma imkani saglamaktadir. Tasarimdan c¢oklu iiretim asamasina
gecildiginde ise li¢ boyutlu simiilasyon sistemlerinde elde edilen sonuglarin gergeklik
boyutu Ol¢iilmektedir. Bu arastirmada, Tiirkiye’de yeni kullanilmaya baglayan bu
sistemlerde iist grup (elbise, ceket) ve alt grup (etek, pantolon) bayan giysi modellerinin
model tasarimindan, iiretim asamasina kadar ki iiriin olusum asamasi incelenerek,

gercek iiretim siirecindeki uygulamasi acisindan degerlendirilmistir.

Bu aragtirmanin genel amaci, ii¢ boyutlu giysi simiilasyon sistemlerinin iist grup
ve alt grup bayan modellerinin iiretim siirecine etkisini belirlemektir. Bu amaca
ulagabilmek icin, iic boyutlu sistemlerde olusturulan {iist grup ve alt grup model
tasarimlarinin; ger¢ek insan bedenine uygunlugu, kalip formuna uygunlugu, tasarim

formlarina uygunlugu ve iiretim siirecine uygunlugu ortaya konulmaya caligilmistir.

Arastirmanin  evrenini Tirkiye’de kullanilan ¢ boyutlu giysi tasarim
programlari, aragtirmanin orneklemini ise arastirma kapsaminda arastirmaci tarafindan
secilen Vidya Assyst simiilasyon programi olusturmaktadir. Bu arastirmada deneysel
yontem kullanilmistir. Arastirma kapsaminda {ist grup ve alt grup modellerle ilgili pilot

simiilasyon ¢aligmalar1 yapilmis ve her gruptan secilen iki model simiilasyonu gercek



iriin gozlem formu ile karsilastirilmistir. Goézlem sonucunda elde edilen bulgular
yorumlanmistir. Arastirmanin sonucunda simiilasyon programlarinin iiretim siirecine
etkisiyle ilgili mevcut durum analizi yapilmis, tasarim asamasindaki gorsel Ogeleri
yansitmada olumlu sonug¢ alinamamig ancak kalip formu, insan bedeni ve {liretim siireci
acisindan olumlu sonuglar elde edilmis ve simiilasyon programina yonelik c¢esitli

Onerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Giysi, Tasarim, Bilgisayar Destekli Tasarim, Simiilasyon,



ABSTRACT

SYSTEM DESIGN PROSESS OF THREE DIMENSIONAL SIMULATION
EVALUATION OF CLOTHING

Master, Department Of Textile Industry And Textile Arts Training
Thesis Adisor: Professor Sule CIVITCI
May - 2012,107 page

In ready wear industry, manufacturing begins with design stage. Data richness at
the design stage affects model variety and sales capacity. The fact the design stage is
fast ensures delivery of the model to the customer sooner, and is effective in economical
balances. In terms of model design, technology has also affected ready wear industry,
and three-dimensional simulation systems have been made available for use by
designers. Three-dimensional simulation systems give the designers the opportunity of
creating the test designs rapidly and receiving the initial feedback soon so as to enable
the designers explore the design field and create a reasonable design in technical terms.
When it is switched from design to bulk manufacturing stage, the reality dimension of

the results obtained on three-dimensional systems is measured.

In this study, the lifecycle of top group (dress, jacket) and bottom group (skirt,
trousers) women wear models from model design to manufacturing stage on these
system, which were newly introduced for use in Turkey, were examined, and the
systems were evaluated in terms of application in real manufacturing process. The
general objective of this study is to determine effect of three-dimensional simulation
systems on the manufacturing process of top group and bottom group women models.
In order to achieve this objective, it was tried to reveal fitness of top group and bottom
group model designs to real human body, fitness to pattern form, fitness to design

forms, and fitness to manufacturing process.

The study universe is comprised by the three-dimensional wear design software
used in Turkey, and study sample is comprised by Vidya Assyst simulation software.
Experimental methods were used in the study. Pilot simulation activities in relation to
top group and bottom group were conducted within the scope of the study, and two
model simulations selected from each group were compared using real product

observation form.



As a result of the current situation regarding the impact of the research analysis
was made in the production process simulation programs, not yielded positive results in
the human body and obtained positive results in terms of the production process and

various suggestions were made for the simulation program.

Key Words: Dress, Design, Computer Aided Design, Simulation,
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1. BOLUM
GIRIS

1.1. Problem Durumu

Kiiresellesen diinya, her gecen giin ekonomik ve ticari anlamda daha biiyiik
zorluklar1 beraberinde getirmektedir. Ortak pazarlarin sayilarinin artmasi, farkl iiretici
gruplarinin bu pazarlarda yerini almasi, teknolojinin biiyiik bir hizla gelismesi ve
bilginin yayilmasi, {reticilerin farkli, bilimsel ve yeni teknolojik projelere
yonelmelerine neden olmaktadir. Artan rekabet kosullarina uyum saglayabilmek,
tilketim c¢esidi ve hizin1 yakalayabilmek ig¢in teknolojiyle uyumlu ¢alismak bir
mecburiyet haline gelmektedir.

Bilgisayar destekli sistemlerin hazir giyim sektdriinde uygulanmaya baslanmasi
ile sektorde onemli gelismeler olmustur. CAD/CAM sistemleri sayesinde iiretim
verimliligi ve kalitesi hizla artis gostermistir. Isci gereksinimi azaldigindan ve fire
oranlar1 diistiigiinden dolay1 maliyetlerde azalmalar meydana gelmistir. Ayrica liretimin
sistemli bir sekilde isleyisi, hata oranlarinin azalmasi ve {iretim siiresinin kisalmasi, yeni
teknoloji ile tiretilen iiriinlere ekonomik agidan arti deger kazandirmistir. Son yillarda
hazir giyim sektorii acisindan yeni bir gelisme kaydedilmis ve yazilim uzmanlari
“simiilasyon” programlarim gelistirmislerdir(Ondogan,Pamuk, 2007).

Simiilasyon sistemleri ikinci boyuta hapsolan kalip parcalarini {igiincii boyut ile
zenginlestirmistir. Hazirlanan kaliplarin, istenilen Olgiilere gore hazirlanan manken
tizerinde tercih edilen kumas, aksesuar, dikis sekilleriyle sanal ortamda provasi
yapilabilmektedir. Bu sistemler koleksiyon asamasini yonlendirmekte, tasarimin iiriine
doniismesini hizlandirmakta ve iirline yonelik hizli geribildirim saglamaktadir. Bu
bakimdan uluslararasi ekonomide ¢ok 6nemli bir sektér olan hazir giyim sektorii igin
simiilasyon yontemlerinin kullanilmasi, rakipler arasinda farklilik ve verimlilik
yaratarak, avantaj saglayabilmektedir. Diger bir adiyla “benzetim” olarak literatiire
gecmis olan bu yoOntem, mevcut olan teorik ya da gercek bir sistemin bilgisayar
ortaminda modellendikten sonra farkli kosullar altinda verecegi sonuglari gercek
sistemle karsilastirma, alternatif senaryolar gelistirerek {iretimde miikemmelligi
yakalayabilme olanagi tanimaktadir (Ondogan,Pamuk, 2007).

Hazir giyim sektoriinlin yeni tanigtig1 simiilasyon sistemlerinin isleyisinin hazir

giyim acisindan uygunlugu bilimsel olarak netlik kazanmamistir. Bu ¢alisma ile



teknolojinin geldigi boyutun sektor agisindan uyumu 6lglilmiis, imalatgilar ve yazilimlar

icin sonuglar1 ortaya konmaya calisiimistir.

1.2. Problem Ciimlesi

Uc boyutlu giysi simiilasyon sisteminin tasarim siirecine etkisi nasildir?
1.3. Alt Problemler

Simiilasyon programlar1 incelendikten sonra yapilan 6rnek simiilasyonda asagidaki

alt problemlere cevap aranmustir.

e Ug boyutlu sistemde olusturulan simiilasyon insan bedenine uygun mudur?

e Uc boyutlu sistemde olusturulan kalip gercek formlarina uygun mudur?

e Ug boyutlu sistemde olusturulan simiilasyon tasarim agisindan uygun mudur?

e U boyutlu sistemde olusturulan simiilasyon {iretim siireci agisindan uygun

mudur?
1.4. Tezin Amaci

Hazir giyim isletmelerinde liretim asamasinda giysi tasarimcilarina biiyiik gorev
diismektedir. Giysi tasarimcilan tiiketicinin zevk ve isteklerine gore sezonun moda
egilimlerine ve kumaslarina uygun giysiler hazirlar. Genellikle kisa bir siire igerisinde
pek ¢ok tasarim yapmak zorundadirlar.

Tasarimcilar, fikir yaratma silirecinde teknik geri bildirimden istifade
edebilmektedirler. Ug boyutlu simiilasyon sistemleri tasarimcilara, tasarim alanini
kesfedebilmeleri ve teknik acidan akla yatkin bir tasarim olusturabilmeleri i¢in deneme
amagh tasarimlart hizli bir sekilde olusturma ve ilk geri bildirimi hizlica alma imkani
saglamaktadir.

Tasarimdan numune {iretim asamasina gegildiginde ise {i¢ boyutlu simiilasyon
sistemlerinde elde edilen sonuglarin gergeklik boyutu ol¢iilmektedir. Bu arastirmada,
Tiirkiye’de yeni kullanilmaya baslayan bu sistemlerde tasarimdan, numune {iriin iiretim
asamas1 incelenerek, ger¢ek numune {iretim siirecindeki uygulamasi agisindan
degerlendirilmistir. Bu arastirmanin genel amaci, li¢ boyutlu giysi simiilasyon
sistemlerinin numune tasarimi ve lretimi silirecine etkisini belirlemektir. Bu amaca

ulasabilmek i¢in, {i¢ boyutlu sistemlerde olusturulan tasarimlarin gergek insan bedenine



uygunlugu, kalip formuna uygunlugu, tasarim formlarina uygunlugu, seri liretimde esas
almacak yonergelerin hazirlanmasimna katkida bulunarak iiretim siirecini etkiledigi

ortaya konulmustur.

1.5. Arastirmanin Onemi

Hazir giyim sektoriinde tasarim asamasindaki islemler yavas ilerlemekte ve
numune iirlin denemeleri vakit almaktadir. Koleksiyon tasarim agamasini hizlandirmak
ve numune iirline dair diizgiin geri bildirim alabilmek hem zamani hizlandirmakta hem
de numune maliyetlerini dogrudan etkilemektedir. Simiilasyon sistemleriyle olgii
kontrolli, kaliplarin amaca wuygunlugu, prova islemi, kumas goriintileri ile
gerceklestirilen simiilasyonlar numune iiretimini azaltmakta ve pazara sunulacak dogru
tiriine karar verme durumunu olumlu yonde etkilemektedir.

Gelisen teknoloji, hazir giyim sektdriine yenilikler getirmeye devam etmektedir.
Simiilasyon sistemlerinin hazir giyim sektoriine uygulanmasi, birgok alanda yeniligi ve
gelisimi de beraberinde getirmektedir. Simiilasyon sistemleri viicut oSlgiilendirmede
giivenilir sonuglar vermekte, giysi tasariminda ve kisiye 6zel viicuda oturan ve sik
gosteren giysiler tasarlanabilmektedir, viicut Oziirleri rahatlikla simiilasyona
uyarlanabilmekte 06zel islem gerektiren viicut kusurlartyla prova yapilabilmektedir.
Ayrica, pazarlama konusunda genis insan kitlelerine internet araciligi ile ulasarak, hizli
ve etkin bir hizmet gerceklestirmektedir. Yiiksek teknolojili sistemlerin hazir giyim
sanayinde kullanimi ile uluslararasi pazarlarda yer almak ve kalici olmak miimkiin
olmaktadir.

Bu calismada Tiirkiye pazarinda yeni kullanilmaya baslanilan iic boyutlu
simiilasyon sistemleriyle {iriin tasarimi ve iiretimi asamalar1 degerlendirilip konuyla
ilgili Hazir giyim imalatgilarina, program tedarikgilerine, tekstil alaninda egitim veren

egitim kurumlarina yol gostermesi agisindan 6nem tagimaktadir.

1.6. Arastirmanin Simirhihklar:

Uc boyutlu giysi simiilasyon sistemlerinin tasarim siirecine etkisini ortaya
koymak amaci ile yapilmis olan bu arastirma, arastirmaci tarafindan ulasilabilen Vidya
Assyst giysi tasarim simiilasyon programi ve elbise, ceket, pantolon ve eteklerden

olusan kadin giysi iiretimi ile sinirlandirilmastir.



1.7. Varsaymmlar
Yapilan arastirmada {i¢ boyutlu simiilasyon sistemlerinin;
- Viicut dlgiilerini hatasiz ve eksiksiz yansitildigi,
- Kumas goriintiisiiniin tasarima diizgiin sekilde yansitildigi,

- Gozleme dahil olan insanlarin verdikleri bilgilerin gergegi yansittig, dikkatli ve

objektif degerlendirme yaptiklar1 varsayilmistir.
1.8. Tamimlar ve Kisaltmalar

Simiilasyon: Teorik ya da gercek bir sisteme ait neden-sonug iligkilerinin bir bilgisayar
modeline yansitilmasiyla, degisik kosullar altinda, ger¢ek sisteme ait davraniglarin

bilgisayar ortaminda izlenmesini saglayan bir modelleme teknigidir.

CAD (Computer Aided Design) : Bilgisayar Destekli Tasarim: Hazir giyim
sektoriinde kullanilan bilgisayarli kalip-pastal hazirlama, serileme, sanal prova gibi
bilgisayar araciligiyla yapilan ¢oziimleme, iyilestirme islemlerinin  yapildigi

programlarin genel adidir.
CAM (Computer Aided Manufacturing) : Bilgisayar Destekli Uretim: Isletmelerde
malzeme akigi, iiretim makinelerinde is akis planlamasi, yonetimi ve kontroliinde

bilgisayarlarinin kullanimidir.

Avatar: Bilgisayar ortaminda viicut yiikseklik ve genislik olgiileri ayarlanabilen insan

goriintiisiinde olusturulan sanal mankenlerdir.

Serileme: Kalibin belirli noktalarinda biiyiiltme, kiigliltme, uzatma-kisaltma yaparak

farkli bedenlerde kalip etme seklidir.

BDT/BDU: Bilgisayar Destekli Tasarim / Bilgisayar Destekli Uretim

ITKIB: istanbul Tekstil ve Konfeksiyon Thracatcilar: Birligi



2. BOLUM
Kavramsal Cerceve Ve Ilgili Arastirmalar

Bu boliimde, Hazir giyim sektorii ve sektordeki teknolojik gelismelerin neler
oldugu arastirilmistir, hazir giyim sektdrii ve hazir giyim sektoriinde kullanilan
bilgisayar destekli kalip hazirlama sistemleri ile ilgili genel kavramlar, temel bilgiler ve
ilgili aragtirmalar yer almaktadir. Simiilasyon incelemesinden onceki islem asamalari,
tasarim siireci ve glinlimiizde artan rekabet kosullarina hazir giyim sektdriinlin uyum
saglayabilmesi icin teknoloji kullaniminin mevcut durumu ve kullanim detaylari
incelenmistir. Arastirma i¢in ulasilan farkli simiilasyon programlarina ait bilgiler
verilmis ve calisma ekranlar1 kisaca tanitilmistir. Uygulamada kullanilacak olan Vidya
Assyst simiilasyon programi ile ilgili genel bilgiler ve programda yapilan islemler

aciklanmistir.

2.1. Hazir Giyim Sektorii

Hazir giyim iiretimi bir giysinin tasarimindan miisteriye ulastirilmasina kadar
degisik iiretim asamalarmi kapsar. Bu asamalar model tasarimi, kalip ve pastal
hazirlama, kesim, dikim, fitileme, ambalajlama, depolama ve sevkiyat olarak
siralanabilir. Bugiin bu asamalarin her birinde kullanilan farkli teknolojiler hem iiretim
hizini, hem de kalitesini artirmaktadir (Bulgun ve Baser, 2000:113).

Sanayilesme ile birlikte, diinya olg¢eginde gelismis iilkeler arasi rekabet hiz
kazanmus, pazar miicadelesi icin diisiik maliyet, yliksek hiz 6n plana ¢ikmistir (Vural ve
Coruh, 2003). Pazarin bu yeni rekabet ortami, gelismis iilkelerin emek yogun
yatirimlarini, is¢ilik maliyetinin diisiik oldugu gelismekte olan iilkelere yonlendirmesine
neden olmus ve bu durum, kalkinma siirecinde olan bircok iilke i¢in dnemli bir avantaja
doniismiistiir. Ciinkii tekstil ve hazir giyim sektorii, yarattig istihdam olanaklari, tiretim
siirecinde ve sonrasinda yaratilan katma deger, ihracat ve vergi gelirleri nedeniyle bu
ilkelerin ekonomilerinin gliclenmesini saglamistir. Diinya’daki diger gelismekte olan
ilkelerde oldugu gibi, Tiirkiye’de de tekstil ve hazir giyim sektorii, yarattig1 istihdam
olanaklari, iiretim siirecinde ve sonrasinda yaratilan katma deger, ihracat ve vergi
gelirleri nedeniyle dnemli bir istihdam ve vergi kaynagidir (Civitei, 2007).

Bugiin hazir giyim sanayi gelismis, gelismekte olan ve geri kalmig tlkeler

arasinda rekabet ortaminin en yogun yasandigi sektorlerden birisidir. Kati



rekabet sartlarinin  gecerli oldugu bu sektorde, teknoloji yenilenmesi ve
modernizasyon ka¢inilmaz olmustur.

Hizla gelisen ve degisen diinyada isletmelerin kiiresel rekabete karst
koyabilmeleri ve wvarliklarin1 siirdiirebilmeleri, teknolojik gelismelerin yakindan
izlenmesi ve isletme alt yapilarinin uygun bilgi ve teknolojilerle donatilmasi ile
yakindan ilgilidir. Bilgi ve teknolojik degisime agik olmayan isletmelerin kiiresel
rekabete ayak uydurabilmeleri miimkiin degildir. Bu yogun rekabet ortaminda
isletmelerin varliklarini siirdiirebilmeleri, ulusal ve uluslararasi piyasada rekabet
tistlinliigli elde edebilmeleri biiyiik Olgiide bilgiyi toplama, yorumlama ve hizli bir
sekilde eyleme gecirebilme yeteneklerine baghdir (Eser, 1991:197). Bilginin
toplanmasinda, yorumlanmasinda ve uygulamaya aktarilmasinda en dnemli aracglar ise
teknolojileridir.

Bilgisayar destekli sistemlerin hazir giyim sektdriinde uygulanmaya baslanmasi
ile sektérde onemli gelismeler olmustur. CAD/CAM sistemleri sayesinde iiretim
verimliligi ve kalitesi hizla artis gdstermistir. Uretimin sistemli bir sekilde isleyisi, hata
oranlarinin azalmasi ve iiretim siiresinin kisalmasi, yeni teknoloji ile iiretilen {iriinlere

ekonomik ag¢idan art1 deger kazandirmigstir.

2.1.1. Giysi Tasarim

Literatiirde tasarimlama isi; tasarlanan bi¢im, dizaynlamak, meydana getirilecek
bir irliniin ¢izimi, kalibim1 ve planin1 yaparak gelistirme olarak tanimlanmaktadir
(Sener,2004)

Bir iirlinii ortaya koymak adina diisiinsel veya uygulamali caligsmalar siireci olan
tasarim, yapilmasi diigiiniilen sey, olmasi veya yapilmasi istenen seyin zihinde aldigi
bicim olarak da tanimlanabilmektedir (Bilgen,1993). Tasarimda bu tanimlamalardan
yola c¢ikarak oOncelikle bir temanin olmasi, ana fikri benimsemesi, bir plan dahilinde
olusturulmasi ve planin denetimi ve gelistirme ¢aligsmalar1 yapilmasi gerekmektedir. Bu
dogrultuda olusturulan tasarimin hareket noktasi piyasa olmali ve tasarlanan iiriin

islevsel, 6zgilin olmalidir (Vural, Coruh, 2003).

2.1.2. Giysi Tasarimi1 Asamalari
Olusum, kabul olunma, uygulama, gelistirme, 6n iiretim ¢aligmalar1 giysi tasarim
stirecinin asamalarindan dikim Oncesi zamana kadar olan siireci kapsamakta ve biitiin

tiretim silirecinin de planlamasinin ve yonlendirmesini olusturmaktadir (Bilgen, 1993).



Giysi tasarimini olusturan gerekli 6ge ve prensipler, iirliniin olusumu, kabul gérmesi,

uygulanmasi, gelistirilmesi ve On iretimleri teknik bir arasgtirma olup tasarimcinin

isletme i¢i tiim departmanlarin yoneticilerinden olusan dogru ve uyumlu bir ekiple

gerceklestirilmektedir (Oztiirk, 1999). Giysi tasarimi;

Ne i¢in?

Kim i¢in?

Nerede giyilecek?
Nasil yapilacak?

Ne zaman hazir olacak? Sorularini yanitlayan bir amag igermelidir.

Bunlarin yaninda;

Her ne kadar bir diisiince iirlinii ise de mantikli bir sekilde algilanmasi,
Yaratici, ayricalikli, estetik olmali ve sanat degeri bulunmasi,
Kendine 6zgii nitelik ve 6zgiinliik degeri tasimali, Ozelliklerini de yapisinda

tasimasi gerekmektedir (Cakar, Kisioglu ve Bayraktar, 2003).

Giysi tasarimu siirecinin kapsadigi islemler genel olarak sunlardir:

Moda olmast dngoriilen konu, stil, kumas, desen, siisleme ve malzemelerin
sezon Oncesinden arastirilmasinin yapilarak gerekli bilgi ve dokiimanin
toplanmasi,

Cizimleri estetik, maliyet, iiretilebilirlik gibi agilardan inceleyerek aralarindan
secim yapma,

Cizime uygun kalip hazirlayarak deneme kalib1 olusturma,

Kalib1 kumasa (Amerikan bezi, tela vb.) uygulayarak viicut iizerinde deneme,
gerekli goriilen degisiklikleri yapma ve ¢ikan degisiklikleri kaliba aktarma,
Uretim kalib1 hazirlama,

Uretim kalibin1 diger bedenler i¢in serilestirme,

Pastal plan1 hazirlama,

Uretim icin ayrintil siire¢ analizi hazirlama,

Numune giysi iiretme,

Kullanilan malzemeleri agiklayacak sekilde maliyet hesabi yapmaktir (Vural,

Coruh, 2003).

Hazir giyim firmalar1 biinyesinde olusturulan bir model tasarim bdliimii

diinyada, Paris, Roma, Milano, Duesseldorf gibi moda merkezlerinde diizenlenen moda

fuarlarimi, defileleri, yurt i¢ci moda etkinliklerini, yerli ve yabanci yayinlan izleyerek



hedefledikleri pazarlara uygun tasarimlar olusturmaktadirlar. Koleksiyon hazirlama su
asamalardan olusmaktadir:
1- Tasarim Taslaginin Olusturulmasi
a- Kumas Arastirmasi
b- Renk Arastirmasi
c- Desen Aragtirmasi
d- Aksesuar Arastirmasi
2- Analiz
3- Model Tasarimi
4- Ol¢ii Formu
5- Kalip Hazirligi
6- Numune Dikimi

7- Serilestirme

2.1.2.1. Tasarim Taslaginin Olusturulmasi

Tasarimi yapilacak koleksiyonun taslagi; ¢izgilerin olusturulmasi, pazarlama
stratejisinin  belirlenmesi, hedef kitlenin belirlenmesi asamalarindan olusmaktadir.
Uretim yerleri isletmeler ile tiiketici arasinda iletisimi saglayan araci kuruluslarin
ozellikleri ve tiiketicinin taleplerinin belirlenecegi pazar aragtirmalar1 yapilmalidir.
Tiiketicinin talep gorecegi iriinliin renk, desen, aksesuar, model, kalite ve beden
ozellikleri belirlenmeli, bunlar her kiiltiiriin sosyal, ¢evresel ve kisisel 6zellikleri ile
tamamlanarak tasarlanmalidir. Hedef kitlenin o6zelliklerinin  belirlenmesi  ve
smiflandirilmasi tasarlama isini kolaylastiracaktir (Ondogan, 1994).

Giysi tasariminin ilk agamasini piyasa arastirmalari olusturmaktadir. Tasarimet
tarafindan, ge¢mis sezonun degerlendirilmesi, giincel trendlerin sentezi, hedef kitlenin
belirlenmesi, genel temalar belirleyerek koleksiyon sayisina karar verilmesi fiyat
politikasinin olusturulmasi, satis sezonunun belirlenmesi konularinda arastirmalar
yaparak kararlar alinmak zorunludur (Mete, 2000). Tiim bu caligmalar esnasinda
tasarimci, olusturacagi tasarimlar1 destekleyici, giiclii gorsel etki birakabilecek ve tema
konusunu yansitabilecegi fotograf, renk, kumas, desen, siisleme, dogal objeler vb.
malzemeleri ve yazili dokiimanlari1 da toplamaktadir (Vural, Coruh, 2003).

Giysi tasarim planinda;
- Donemi, yil1, sezonu,

- Tasarimi yapilacak giysilerin adi, tiirti,



- Uriinlerin sunulacag pazarm ve tiiketicilerin dzellikleri,

- Uriinlerin olas1 satilacak fiyatlari, pazardaki fiyatlari,

- Esin kaynagi, temasi, konusu,

- Tasarimi yapilan giyside kullanilabilecek siisleme gerecleri,

- Hazirlanacak, renk, kumas, hikaye panolari,

- Tasarimi yapilan giysiye yonelik yapilan model g¢alismalart ve o6zellikleri

bulunmalidir (Cegindir, 2001).

2.1.2.2. Kumas Arastirmasi

Koleksiyon hazirliginda kullanilacak kumaslar secilirken oncelikle giysilerin
kullanilacag1 sezonun iklimsel ozellikleri dikkate alinmaktadir. Piyasa arastirmalari
dogrultusunda, edinilen bilgilerle sezonda moda olacak kumaslar 6nceden belirlenir.
Belirlenen kumaslarin moda olmasiyla birlikte hazirlanacak modellere uygunlugu, kolay
iiretilebilirligi, kullanigh ve satim sansinin yiiksek olmasi tercih edilmelidir. Firma
hedef kitlesinin benimsedigi temel kumaslarla birlikte farkli pazarlara girme sansini
yaratabilmek icin ¢izgi dis1 kumaslara da bu se¢imin arasinda yer vermelidir (Ondogan,
1994).

Tasarimcilarin alisilan ¢calisma alanlara uygun kumas tasarimin se¢mesi kolay
calismasina, yeni tasarimlarin cabuk gelistirmesine ve diisiincelerin kisa siirede

gergeklestirebilmesine olanak saglamaktadir (Vural, Coruh, 2003).

2.1.2.3. Renk arastirmasi

Renk taslagi, trend bilgilerinin ve renk panolarinin tespiti ve olusturulmasidir.
Bu bilgiler yilda iki kere toplanan moda konseylerinden elde edinilebilmektedir.
Tiirkiye’nin de i¢inde bulundugu bir¢ok iilkenin delegelerinin olusturdugu Intercolor,
Paris’te Haziran ve Aralik aylarinda toplanarak iki sene sonrasi i¢in renk ve konseptini
belirleyerek, iiretilecek kumas ve stillerini olusturmaktadir. Tasarimci bu bilgilere
mimkiin oldugu kadar erken ulagmalidir ki sezon hazirligina ve koleksiyon
olugturmalarinda kendi {ilkesine ve firmasina uygun konseptini belirlemeli ve
uygulamaya ge¢melidir (Oztiirk, 1999).

Amaca uygun, uygulanabilir 6zgiin modellerin siluet {izerinde c¢izilerek ve
kumasa uygun renklendirildigi alternatif ¢calisma ¢izimlerini olusturulmaktadir. Cizimler
viicut dlgtileri ve oranlar1 dahilinde ¢alisilarak giysiyi tamamlayan spor dikisler, pililer,

blizgiiler vb. detaylar igerecek sekilde hazirlanmalidir (Vural, Coruh, 2003).
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Kumas tiirii, rengiyle, rengi ise aksesuarlarla uyum icinde olmali, biitiinligii
bozmamalidir. Koleksiyon tek temayla calisilabilecegi gibi ¢esitleme olarak birden fazla
tema da konu edilebilir. Koleksiyon igerigi, tek parcadan olusan giysiler, takim ceket
pantolon, ceket-etekten olusan giysiler veya cesitleme alternatiflerinden olusan
giysilerle olusturulabilir. Isletme politikasina gdre iiretim yonii belirlenmeli ve
koleksiyon igerigi de ona gore olusturulmalidir (Oztiirk, 1999).

Uriin tasarimi yapilirken renkler gelisi giizel kullanildiginda bilingsiz tasarimlar
ortaya ¢ikacagindan, renk kavramlar1 ve renkler arasindaki iliskiler ¢ok iyi analiz
edilmelidir (Kogak, Paksoy, 2004). Koleksiyonun basarili olmasindaki baglica
etkenlerden birisi de uygun ve yiiksek satimli renklerin se¢imidir. Diizenlenen ulusal ve
uluslar aras1t moda fuarlari, yayinlanan renk kataloglari, boya firmalarinin miisterileri
icin hazirladiklar1 sezonun moda renklerinden olusan kataloglar bu konuda fazlasiyla
bilgi vermektedir.

Bir rengin koleksiyona segilebilmesi i¢cin, moda olmas1 veya hosa gitmesi yeterli
olmamakla birlikte firma miisterilerinin begenisine hitap edecegi diisiiniilen, yiiksek
satiml renklerle, mevsimlere gore tiiketicinin bagimli oldugu renkler de (kisin siyah ve
kahverengi, yazin beyaz ve lacivert gibi) koleksiyonda yer almalidir. Ayrintili
caligmalar sonucu yapilan renk se¢imleri ve bunlarin birbiriyle uyumlu olarak kullanilan
kombinasyonlar1 koleksiyonun satis grafiginin yiikselmesinde dnemli rol oynamaktadir

(Ondogan, 1994).

2.1.2.4. Desen Arastirmasi
Moda fizerinde goriilen degisimler kumas, renk gibi desen konusunda da
kendisini gostermektedir (Ondogan,1994). Desenler her sezon koleksiyonu, toplumu

etkileyen sosyal akimlar, giincel olaylar ve mevsim 6zelliklerinden etkilenmektedir.

2.1.2.5. Aksesuar Arastirmasi

Giysi iizerinde, kullanim amagli olsun, estetik amagli olsun secilen kaliteli ve
uyumlu aksesuarlar satist1 olumlu yonde etkileyeceginden aksesuar arastirmalart,
fermuar, ¢it ¢it, diigme, tela benzeri kullanimi kolaylastiran aksesuarlar ile Beyoglu
taglar1, plastik, metal, tahta siisler estetik gorliniimii etkileyen aksesuarlar olmak iizeri
iki yonde ytiriitiilmektedir. Secilen tiim aksesuarlarin 6zellikle diigme, fermuar, kurdela

gibi boyali aksesuarlarin once yikama ve fitiilleme testlerine tabi tutularak, kumasi
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boyaylp boyamadiklarinin  kalite kontrollerinin  yapilmasi iiretim esnasinda

yasanabilecek sorunlar1 engelleyeceginden sarttir (Ondogan, 1994).

2.1.2.6. Analiz

Bu asama, koleksiyon biiyiikliigiinlin belirlenmesi, katilacak olunan fuarlarin
tespiti ve tarihlerin ayarlanmasi ve koleksiyonun zaman planinin olusturulmasi
asamalarindan olugmaktadir. Koleksiyon hacmini, c¢ok fazla pargadan olugmasi
belirlemez, ¢ok satan parcadan olusturulmasi belirler. Cok sayida modelden ziyade
geemis deneyimlerden yararlanilarak hangi model egilimlerinin ne kadar satabilecegi
Ongoriisii  olusturularak satilabilecek kadar model olusturulmalidir. Modeller
alternatiflerini aksesuar, malzeme c¢esitliligi olusturacak sekilde degil, model ¢esitliligi
olusturacak sekilde tasarlanmalidir. Koleksiyonda en azindan % 15-20 seviyelerinde
iriin satig1 yapilmalidir ki bu seviyenin altina diismemesine dikkat edilmelidir. Satan
modellerin maliyetinin uygun olmasima onem verilmeli, satmayan modeller maliyeti,
masrafi artiracagindan uzak durulmalidir (Vural, Coruh, 2003).

Koleksiyon zaman plani, koleksiyon olusum asamasinda not edilecek ve
belirlenecek bir siirectir. Bir modelin maliyeti, zaman ve enerji kullanimi, is giicii
etkileri vs. oOzellikleri belirlenir. Uretime gecildigi zaman koleksiyon asamasinda
belirlenen koordinatlar cergevesinde, kesim ve iiretim hanenin tam kapasite ve bu
dogrultuda caligmalarin1 saglayacaktir. Tim birimler i¢in 6n goriilen siirecler
belirlenenlere uygun olmasina gore kontrolleri yapilmalidir. Numune hazirli§indan
sonra liretime gecilmesinde kalite, zaman, emek gibi masraflar aym1 tutmasina dikkat

edilmeli, kontroller yapilmalidir (Oztiirk, 1999).

2.1.2.7. Model Tasarimi

Model tasariminin ilk asamasini, genis, kapsamli bir piyasa arastirmasi
olusturmaktadir. Bu dogrultuda 6ncelikle belirlenmesi gereken bay, bayan veya ¢ocuk
olarak hedef alinacak tiiketici tipi ve hitap edilecek yas gruplaridir. Hizmet verilen veya
girilmesi diislinlilen yeni pazarlarin sosyal ve ekonomik kosullar1 incelenmeli ve klasik,
modern, spor, ¢agdas gibi koleksiyona hakim olacak genel hava ve giysilerin kullanim
sezonu belirlenmelidir.

Tasarimcilar, yurt i¢i ve yurt diginda belirli moda merkezlerinde diizenlenen
moda fuarlarina ve sezon defilelerine katilarak, moda iizerine derlenmis yayinlari

izleyerek, magazalar gezerek giiniin moda akimina hakim olan genel hava ve belirleyici
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Ozellikler hakkinda fikir edinmek zorundadir. Elde edilen biitiin bu bilgileri kendi
yaratici yetenekleriyle harmanlayarak modeller gelistirmektedirler. Hazirlanan modeller
uygun  diizenlemelerle, secilen kumas, renk, desen ve aksesuarlarla
biitiinlestirilmektedir. Saglikli bir se¢cim yapabilmek i¢in, koleksiyona kararlastirilan
model sayisinin en az ii¢ kat1 kadar model tasarimi yapilmalidir. Hazirlanan tasarimlar
pazara uygunlugu, iretilebilirligi, dengeli maliyeti ac¢isindan degerlendirilerek
koleksiyon igin segimler yapilmaktadir (Ondogan, 1994).

Tasarimda en son islem modele karar vermektir. Tasarimlarin iiretilebilirligi
isletme yoOnetimi ile birlikte hazirlanan modeller i¢inden daha 6nce yapilmis olan pazar
arastirmalart dogrultusunda ve iiretim teknolojileri, iretilebilirligi, maliyeti, hedef
kitlesi de dikkate alinarak se¢im yapilmasidir. Secilen modelin 6nden, arkadan, model
ozelligi gerektiriyorsa yandan ve i¢ goriintiileri ayrintili sekilde, teknik ¢izim olarak

belirtilmelidir (Vural, Coruh, 2003).

2.1.2.8. Ol¢ii Formu Hazirlanmasi:

Bu asamada koleksiyon igin iiretimine karar verilen modellerin 6l¢ii formlari
hazirlanir. Genellikle koleksiyon tanitiminda kullanilacak olan mankenler 38 beden
dlgiilerine sahip olduklar1 igin, 38 beden veya M beden &lgiileri esas alinmaktadir. Olgii
formu tizerinde, model detaylari, renk varyantlari, dikis 6zellikleri, aksesuar cinsine ait

bilgiler yer almaktadir.

2.1.2.9. Kalip Hazirhg:
Kalip hazirlama islemi;
a. Temel kalip hazirlama
b. Model uygulama
c. Sablon hazirlama
d. Seri yapma
e. Kesim plani olusturma islemlerinden olugmaktadir (Sener, 2005).
Temel kaliplar, tasarlanan iiriin tiirtine gore bir bedene ait 6l¢iiler ve tiretilecek
modelin teknik 6zellikleri dikkate alinarak hazirlanmaktadir. Model uygulanmadan 6nce
temel kaliplar hazirlanarak formlar ile ilgili gerekli diizeltmeler yapilmaktadir. Temel
kaliptaki formlarin hatasiz olmasi ve oranlarin iyi ayarlanmasi sonraki islemlerin
sorunsuz yuriitiilmesini saglamaktadir. Bu islem baz kalip hazirlama islemidir (Vural,

Coruh, 2003).
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Koleksiyon i¢in temel kaliplar, hazirlanan 6l¢ii formlar1 dogrultusunda baz kabul
edilen 38 beden Ol¢iilerinde calisilmaktadir. Kalip tizerinde;

e On, arka, kol, gibi kalibin tanimlanmast,

e Diiz iplik ve kumas kat1 isaretleri,

e (Citisaretleri,

e Biizgii, pile gibi model 6zelliklerinin nasil uygulanacagini belirten isaretler ve
bunlarin agiklamalari,

e Kalip ile kag adet parca kesilecegi,

e Kalibin ait oldugu modelin kod numaras1 gibi modele 6zel notlar bulunmasi
gerekmektedir.

Modelde istenilen havanin kaliba en uygun bi¢cimde yansitilabilmesi igin,
kalipcinin, tasarimeiyla birlikte uyum iginde calismasi gerekmektedir (Ondogan, 1994).
Kumaslarin ¢ekme oranlarinin hazirlanan kaliplarla olabildigince dengelenebilmesi i¢in,
modelist, koleksiyonda kullanilacak kumaslar1 tanimali ve buharli iitiileme gibi bazi

basit testlere tabii tutmalidir.

2.1.2.10. Numune (Prototip) Dikimi:

Numune hazirlama, koleksiyona model secim kriterlerinin belirlenmesi,
biitiinlik, kombine giysi tasarimlari ve bunlarin fiyatlandirma asamalarini
olusturmaktadir.

Tasarimcinin  eskiz  calismalari-modelin  tanimlamalariyla birlikte  kalip
asamasina gider. Kalib1 calisilan modelden numune hazirlanir, kontroller yapilir,
diizeltmeler varsa kaliba aktarilir. Kalip asamasi tamamlanan modelin kontrol amactyla
ilk dikilen Ornek calismasina numune adi verilir. Numune dikimi usta model
makineciler tarafindan yapilmalidir ki kaliplarda hata varsa diizeltilir, iiretime uygun
dikis teknigi gelistirilir ve modelin diizgiin dikimi saglanir. Modellerin dikimi
tamamlandiktan sonra, canli manken iizerinde son kontrolii yapilarak gerekli goriilen
diizeltmeler yapilmakta ve hangi modellerin koleksiyona alinip alinmayacagina kesin
olarak karar verilmektedir (Ondogan, 1994).

Numune asamasi ayni1 zamanda tasarlanmis modelin sonucunun denenmesi i¢in
hazirlanan kalibinin ger¢ek kumasa veya ayni 6zellikteki gegici bir kumasa uygulanarak
dikildigi, giysinin viicuda, kullanim alanina uygunluguna, boyutlarina ve estetik

goriinlimiine bakildig1 asamadir. Numune dikim esnasinda kontrolde ¢ikan aksakliklar
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diizeltilerek ¢izime ve kaliba aktarilmaktadir. Ayrica, bu asamada giysinin dikim
teknigi, dikis cesidi, dikis pay1, slire¢ analizi, aksesuar, siisleme gibi dikimle ilgili
unsurlarin 6n arastirmasi ve belirlemeleri yapilmaktadir. Bu asamada kabul edilen
tiriinler, liretim silirecinin planlanmasi i¢in veri olugturmaktadir.

Uretim siirecinin planlanmasindaki amag; is akis basamaklarinin hazirlanmasi,
makine tipinin ve aparatlarinin segilmesi, iglem siirelerinin belirlenmesi, makine ve is¢i
sayilarinin belirlenmesi, iiriine ve siirece uygun makine yerlesim planlarin1 hazirlama
iiretim bandinin olusturulmasi gibi islemlerinin yapilmasidir (Vural, Coruh, 2003).
Numune iiriinle birlikte siire¢ i¢erisinde netlestirilen;

. Model tasarimlari,

. Calisma ¢izimleri,

e Ornek iiriin,

o Uretim kaliplari,

. Serilestirilmis kaliplar,

. Yerlesim plani, pastal,

. Akis biitiinii tasarimu,

o Maliyet analizleri, ( Cakar ve digerleri, 2003).

llgili veriler iiretim birimine teslim edilmektedir. Ornek iiriin elde edildikten

sonra {iretimi etkileyen islem akisi planlanmaktadir.

2.1.3. Hazr Giyim Sektoriinde Bilgisayar Kullanimi

Bilgisayar kullanimi yirminci yiizyilin 6zellikle son on yilinda biiyiik bir hizla
artmistir.  Bilgisayarlar her alanda oldugu gibi hazir giyim sektoriinde de 6nemli bir
yere sahiptir. Hazir giyimin siire¢ icerisinde teknolojinin de gelismesiyle birlikte model
cesidi az, iretim sayisit fazla iiretim yerine, dis piyasanin ve tiiketicinin istekleri
dogrultusunda ¢ok sayida model, az sayida iiretime gegilmistir. Begenilerin hizla
degistigi glinlimiizde; bir iiriinlin moda olarak pazarda kalma siiresi de oldukca
kisalmistir. Bu nedenle hazir giyim sanayinde, giysi tasarim ve kalip hazirlama
stireclerinde bilgisayar donanimlarindan yararlanilmalidir. Giysi tasarim ve kalip
hazirlama siireglerinde bilgisayar programlarmin kullanimi tasarim ve kalip hazirlama
ve Uretim surecini kisaltmakta, {irliniin pazara c¢ikma suresini hizlandirmaktadir

(Urusak,2007,s.1).
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Hazir giyim sektoriinde kullanilan bilgisayarlar, bir giysinin tasarimindan
iiretimine kadar yer alan siireci kapsayacak bicimde gelistirilmistir. Bu tiir bilgisayarlar
genel olarak CAD/CAM ismi altinda toplanmuslardir. Tiirk¢ce’ de bunlar bilgisayar
destekli tasarim, bilgisayar destekli iiretim ve biitiinlesik imalat anlamina gelmektedir
(Tansoy ve digerleri, 1994).

Cesitli giysi modellerinin giindeme gelmesiyle birlikte bilgisayarin tasarim
olanaklarindan yararlanilmasi gelisen teknolojinin en 6nemli sonuglarindan biridir.
Bilgisayar ekranindaki tasarimlarin kalip haline getirilmesi, pastal planinin en az fireyi
verecek sekilde yerlestirilmesi ve takibindeki diger islemlerin yapilmasi teknoloji
acisindan ¢ok az zaman almaktadir (Alpay,1989). Bu durum bilgisayarlarin hazir giyim

sektoriindeki yerinin ne derecede 6nemli oldugunu gostermektedir.

2.1.3.1. Bilgisayar Destekli Tasarim

Bilgisayar destekli tasarim; bir tasarimin olusturulmasi, diizeltilmesi,
tyilestirilmesi, ¢oziimlenmesi ve sunulmasi i¢in bilgisayar olanaklarinin kullanilmasidir.
Bilgisayar destekli iiretim ise; isletmelerde malzeme akisi, iiretim makinelerinde is akis
planlamasi, yonetimi ve kontroliinde bilgisayarlarmin kullanimidir (Ondogan, 1997).

Bilgisayar  destekli  tasarim, bilgisayar yardimi ile  bir  {iriiniin
bicimlendirilmesidir (Korkmaz, 2003). Bilgisayar destekli tasarim sistemleri hazir
giyim sanayinde yaygin olarak kalip hazirlama ve pastal hazirlamada kullanilmaktadir.

Bilgisayarlar genis veri depolama ve isleyebilme 6zelliklerinden otiirii tasarim
siirecinin bir¢ok asamasinda kullanilmaya uygundur. CAD olarak bilinen bilgisayar
destekli tasarim programlari iiretim igin veri taban1 olusturmay1 saglamaktadir. iki ya da
ic boyutlu sekiller bilgisayarda olusturulmakta ve olgiilendirilmektedir. Daha sonra bu
sekiller isletme igerisindeki mevcut sistemlere aktarilmakta ve tiretim gergeklesmektedir
(Cotuk,2008).

Bilgisayar destekli tasarim sistemleri; dokuma, 6rme, baski kumas yiizeylerinin
renk ve desen acgisindan tasarlanmasi ile hazir giyim sanayisinde giysi model tasarimi,
kalip hazirlama, bilgisayar destekli liretim ise kalip serileme ve kesim plani hazirlama
asamalarinda kullanilmaktadir. Bilgisayar destekli tasarim grubu igine; bilgisayarli renk,
orme-dokuma tekstil yiizeyi, baski- nakis deseni, model ve tasarim ile kalip serileme ve
kesim plan1 hazirlama sistemleri de girmektedir. Genelde tekstil sektdriinde bilgisayar
destekli tasarim sistemlerinin donanimlari; bilgisayar initesi, digitizer (kalip giris

masasi) ve plotter’dan olusmaktadir. Hazirlanan yazilim programlari ile model tasarimi,
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Orme-baski-dokuma yiizey tasarimlari, teknik ¢izim hazirlama, katalog hazirlama, kalip
hazirlama, model uygulama, serilendirme ve pastal hazirlama islemleri yapilmaktadir.
Tekstil sektoriinde kullanilmak iizere farkli firmalar tarafindan gelistirilen birgok CAD
sistemi mevcuttur (Russell,1996).

Yeni bir giysi modelinin ¢alisabilmesi i¢in bilgisayardan yararlanma, iiretimde
hiz ve verimliligin artmasini, {iretim kalitesinin diinya standartlarina uygun hale
gelmesini saglayan onemli bir faktordiir. Gelen talebe gore miisteriye sunulacak olan
giysi modellerinin kumasi, desenleri, hatta aksesuarlar ile birlikte sunabilmek ve bir¢ok
Ornegin beraberinde goriilebilmesini saglamak, uygun goriilmedigi takdirde aninda
diizeltme yapabilmek, karar verme siiresini son derece kisaltmaktadir
(Kirlidokme,1993).

Bilgisayar destekli tasarim ve bilgisayar destekli iiretim sistemleri, giyim {iretim
teknolojileri alaninda her tiirlii kalip ve pastal plan1 ¢alismalarinin yapilmasina olanak
saglar. Yaklasik 20 yildir iilkemizde kullanilan, kalip hazirlama ydntemlerine biiyiik
degisiklikler getiren ve o yillarda sistemle ilk tanisan modelistler i¢in devrim olarak
nitelendirilen bilgisayar destekli tasarim ve f{retim sistemleri karmasik oOzellikler
tagimasi ve para yatirimi gerektirmesi nedeniyle ilk yillarda ¢ok fazla ilgi gérmemistir.
Oysa simdi bu sistemler cagin gereklerine uygun, uluslar arasi standartlarda iiretim igin
tercih edilmektedir (Anonim 6)

Bilgisayar destekli tasarim sistemleri diinyada son 20 yildir tekstil ve hazir giyim
sektoriinde kullanilmaktadir. Tekstil ve hazir giyim sektoriindeki ilk bilgisayar destekli
tasarim sistemi 1968 yilinda olusturulan Hughes Apparel adli sistemdir. Fakat bu
sistem, yliksek fiyatli olmasi nedeniyle 1980 yilina kadar tekstil ve hazir giyim sektorii
tarafindan kullanilamamistir. Bilgisayar destekli tasarim sistemlerinin fiyatlarinin
diismesiyle birlikte 1980 tarihinden itibaren diinyada tekstil ve hazir giyim sektoriinde
bu sistemler kullanilmaya baslanmistir (Hardaker., Fozzard.,Gary.1995).

Temel olarak bilgisayarda tasarimin yapilabildigi alanlar; renk ayrimu,
renklendirme ve renk varyantlari olusturma, ¢izim ve desen tasarimindan olugmaktadir.
Insanm yaraticilik giiciiniin teknolojiyle birlesmesi, tasarrm hazirlama ve kumas
ornekleri hazirlama konusunda rahat ve hizli bir calisma imkéani saglamaktadir.
Tasarimi yapilan model i¢in kumas ve stil calismalar1 degistirilerek farkli sonugclar elde
edilebilir. Tasarimin ii¢ boyutlu olarak bilgisayarda simiilasyon teknigi kullanilarak

gorsel olarak isletmenin miisterilerine gosterilebilir. Boylece numune hazirlamak igin
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zaman kaybedilmeden siparisler almabilmektedir. Uretimi yapilacak modelin teknik
cizimleri de bilgisayarda olusturulmaktadir (Kutlu, 2001:38).

Giyimde bilgisayarli tasarim programlarinda model olusturma ve kalip tasarimu,
serileme, pastal plan1 hazirlama gibi hazir giyim sektoriiniin tiretim asamalarinda
kullanilir. Son yillarda tasarimi saglayan programlara sanal prova ve defile

diizenlemeye yarayan bilesenler eklenmektedir.
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Tablo 1:Giysi Kalip Tasariminda Kullanilan Cad Sistemleri

Kalip Serileme 3 3 Boyutlu Viicut
. Modelleme Boyutlu . tarayicilara
CAD SiSTEMLERI Olgiilendirme
Prova uyum
Assyst-Vidya X X X X X
Autometrix X . . . _
Cyberware _ _ _ X X
Gerber Tecnology § X X X X X
Browzwear
Lectra System Inc X X _ X X
Runway Designer . . X X X
ModaCAD Inc _ _ _ X _
My Virtual Model . . X X _
PADSystem X X X X X
Technologies
Polytropon Automation | X X _ . .
Richpeace Technology | X X _ _ _
Ltd
Scanvec Garment | X X X X X
System (Optitex)
Tukatech Inc X _ _ _ _
KonsanCad  (Konsan | X X . . _
KMS, 2005, s.1).
(Tesan, 2005, s.1) X X . _ .
. X X
Gemini — — —

Tablo 1’de yapilan literatlir taramalar1 dogrultusunda hazir giyim sektoriinde

kullanilan programlar ve programlara ait baz1 6zelliklere deginilmistir.
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2.1.3.2. Bilgisayar Destekli Tasarim Sitemlerinin Kullanim Alanlar:
Asagida bilgisayar destekli tasarim ve iiretim sistemlerinin kullanildigir alanlar
stralanmustir;

e Giyim (tekstil ve deri giyim tasarimi),

e Tekstil (desen uygulama, renk uygulama),

e Mobilya doseme (mobilya tasarimi vb.),

e Ayakkabi (deri ayakkabi, spor ayakkabi, ortopedik ¢alismalar vb. ),

e Deri esya, aksesuar (¢anta, ev aksesuari vb.),

e Otomotiv (otomobil),

e Havacilik (ucak, roket vb.),

e Denizcilik (hiz motorlari, gemi vb.),

e Endiistriyel esya uygulamalar1 (¢adir, parasiit, degirmen vb.),

e Medikal uygulamalar (protez),

e Animasyon, filmler, bilgisayar oyunlar1 gibi gorsel uygulamalarda

kullanilmaktadir (Damga, 2006).

2.1.3.3. Bilgisayar Destekli Tasarim ve Uretim Sistemlerinin Yararlar

Yeni bir giysi modelinin uygulanabilmesi ig¢in bilgisayardan yararlanma,
tiretimde hiz ve verimliligin artmasini, tiretim kalitesinin diinya standartlarina uygun
hale gelmesini saglayan énemli bir faktordiir(Ozkan,2006). Gelen talebe gore miisteriye
sunulacak olan giysi modellerinin kumasi, desenleri, hatta aksesuarlar1 ile birlikte
sunabilmek ve bir¢ok Ornegin birlikte goriilebilmesini saglamak, uygun goriilmedigi
takdirde aninda diizeltme yapabilmek, karar verme siiresini son derece kisaltmaktadir
(Kirlidokme,1993).

Insan emeginin yogun oldugu hazir giyim sektdriinde kisilerin performansina
bagl olarak verimlilik ve kalite faktorleri de degiskenlik gosterir. Is akisi icerisinde
insan emeginin katkisini azaltmak dolayisiyla daha verimli ve kaliteli bir ¢caligma ortami
olusturmak amaciyla, bilgisayar destekli sistemlerin kullanimi yayginlasmaktadir
(Ondogan, 1994).

Bilgisayar destekli tasarim sistemlerinin kullanimi fabrikalara énemli bir kazang
saglamaktadir. Stok kontroliinden maliyet analizine kadar degisik alanlarda, BDT
tarafindan {retilen veriler kullanilmakta, dolayisiyla bazi gereksiz harcamalar

azalabilmektedir (Anlagan, 2003).
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BDT sistemleri iiretimi kolaylastirir, zamandan tasarruf saglar, maliyetlerin
diisiiriilmesi, tasarimda kolaylik, simiilasyon 6zellikleri ile uygulama ve iiretim dncesi
goriintiilerin kullanilarak yansitilmasi sonucu hatalarin azalmasini saglamasi gibi
yararlar1 vardir. Ozellikle dikim &ncesi islemlerde saglanan bu gelismeler el emeginden
ve tasarruftan ziyade, siirelerin kisalmasi, firelerin azalmasi ve kalitenin artmasi
konularinda faydali olmustur (Tarakcioglu, 2004:4).

Kalip hazirlama, serileme ve kesim islemlerinde zaman ve hiz acisindan yarar
saglamalar1 nedeniyle bilgisayar destekli tasarim ve bilgisayar destekli iiretim sistemleri
giyim endiistrisi i¢in ¢ok Onemli bir yere sahiptir (Caroline,1997:38). BDT/BDU
sistemleri bir¢ok sektorde iireticilere tasarim, iirlin gelistirme, imalattan once {iriin
performansin1 6lgme, iiretimde verimlilik, {iriin kalitesini gelistirme, uluslararasi satis,
tiretimi rasyonellestirme gibi bircok konuda 2 boyutlu ve 3 boyutlu sundugu ¢oziimler
ile kolaylik saglamaktadir (Damga, 2006).

Bilgisayar destekli tasarim ve bilgisayar destekli iiretim sistemlerinin {retici
firmalara sagladig1 faydalar asagida siralanmistir (Damga, 2006).

e Uretim i¢i, iiretim dis1, miisterilerle iletisimin gelistirilmesini saglar ve hata riski
yoniinden sozlii iletisimden ¢ok daha giivenilir bir yoldur.

e  Uriin kalitesinin istenilen kalite degerinde tutulabilmesine yardimci olur.

e Uretim biiyiik dlgiide insan faktoriine bagli oldugundan kalite diizeyini ayni
tutmak oldukca zordur. Uretimde az fakat egitim diizeyi ve tecriibesi yiiksek
calisanla hata riski azalir. Uretim maliyeti de buna bagli olarak diiser. Istenen
tirtin kalitesi degeri korunabilir.

e Daha kisa zamanda model yaratabilme avantaji saglar.

e Uretimin en zaman alict ve beceri isteyen kismi olan modelhanede; modeli
hazirlama, kalip hazirlama, serilendirme ve kalip kontrol islemleri daha kisa
zamanda hata riski minimum diizeyde yapilabilir.

e Uretimin her asamasinda iiriin kontroliiniin yapilabilmesi sebebiyle yiiksek
kalitede tiriin, diisiik hata riski ile tiretilebilir.

e Uretimin sayisal ortamda gerceklesmesi sebebi ile iiretimin her aninda rasyonel
veriler almamizi saglar. Boylelikle insan hatalarindan olusacak problemleri en

aza indirger.
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2.1.4. Bilgisayar Destekli Kalip Hazirlama Sistemlerinin Kullanimi
2.1.4.1. Kalp Girisi ve Kalip Hazirlama

Insan viicudunun etrafindan bir sekil elde etme araci olarak tanimlanan kalip
hazirlama, giysi iiretiminin ilk ve en 6nemli basamagini olusturur. Modanin giysilere
yansitilmast ve genis bir kitlenin viicutlarina uyum konusunda memnuniyetin
kazanilmasi, saglam temeller iizerine oturtulmus kaliplar gerektirir (Eray ve Giircan
1999).

Elde hazirlanan kaliplarin, lizerinde degisiklikler yapmak ya da serilendirme
islemi icin tarayicilar (scanner) ya da sayisallagtirict masalar (digit table) yardimu ile
bilgisayar ortamina aktarilmasi islemi dijit olarak ifade edilmektedir. Sisteme girilecek
olan kaliplar ana beden seklinde ya da i¢ ige serili kaliplar seklinde olabilir (Damga,
2006).

Sekil 1: Dijitizer (Sayisallastirict)

Dijit edilecek kaliplar dijit masasi iizerine bantla sabitlenir ve dijit mause (fare)
kullanilarak kaliplarin kose noktalari, diiz ¢izgileri, egri ¢izgileri tanimlanir (Sekil: 1).
Parca i¢indeki ¢it yerleri, diiz boy ipligi gibi isaretler ve cep yeri gibi i¢ pargalar da
bilgisayar ekranina aktarilir. Kapali parcalar veya kumas kat1 olan parcalar da dijit
islemi esnasinda bilgisayara tanitilir (Anonim 6).

Bilgisayar destekli kalip hazirlama sistemiyle kalip olusturmada ilk asama
istenilen oSlgiilerde temel kalibin hazirlamasidir. Daha sonra bu temel kalip {izerine, elde
cizilen kaliplar lizerine yapilan daraltma-genisletme, kisaltma uzatma, pens kaydirma,

pili hazirlama, cep uygulamalari, dikis payi, yirtma¢ pay1 verme, kopyalama, bdlme,



22

birlestirme, kumas kati1 katlama - agma, tasima, dondiirme gibi tim model uygulama
islemleri bilgisayar sisteminde yer alan komutlar yardimiyla ekranda da yapilabilir
(Sekil:2).
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Sekil 2. Kalip Hazirlama

Kalip hazirlama el ile gergeklestirildiginde hata olasiligi yiiksek olmakta ve
kisilerin tecriibeleri 6nem kazandigindan standart bir kalip temeli olusturmak
zorlagsmaktadir.  Bilgisayar araciligiyla viicudu kaplayacak kalip cekirdekleri net
Olciilerle kolaylikla olusturulabilmekte, temel kabul edilen kaliplar {izerinden model
uygulanarak igletmenin 6l¢ii ve form standardi korunabilmektedir.

Teknolojinin ilerlemesiyle glinlimiizde bilgisayarda hazirlanan kaliplarin dikim
isleminden once provalarini yapabilmek miimkiindiir (Sekil:3). Baz manken, kisiye 6zel
olusturulan manken o6lg¢iileri veya ii¢ boyutlu viicut tarama sistemleri ile taranmis olan
mankenlere kaliplar istenilen kumag ve aksesuarlar ile giydirilebilmektedir. Koleksiyon
asamasinda kaliplarin 6n izlemesi tasarimciya ve modeliste giysinin formu, kalip

problemleri ya da kumas, aksesuar uyumu i¢in 6n bilgi sunmaktadir.
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Sekil 3: Sanal Prova

2.1.4.2. Serileme

Serileme kalibin belirli noktalarinda biiyiiltme kii¢liltme, uzatma-kisaltma
yaparak farkli bedenlerde kalip elde etme seklidir (Sekil:4). Serileme isleminde, liretim
kalib1 6rnek kalip referans alinarak cikartilir. Serilendirme islemi kalib1 bir bedenden
bagka bir bedene degistirmek i¢in bir dizi talimatin uygulanmasini gerektirir. Bu yiizden
serilendirme islemi el ile yapilirsa ¢ok uzun zaman alan ve monoton bir islem haline
doniisiir. Serilendirme isleminin el ile yapilmasindan dogan bazi hatalarin, giysilerin
iretime girene kadar veya iiretimi tamamlanana kadar fark edilmemeleri miimkiindiir.
Bu ylizden serilestirme islemlerinde bilgisayar kullanilmasi hem dogruluk, hem de hiz
acisindan oldukea etkilidir (Aslan,2001).

Bilgisayarda serileme yapmak i¢in ilk olarak kalipta serileme yapilacak noktalar
ve bedenler arasi farklar tespit edilir. Bilgisayar destekli kalip hazirlama sistemlerinde
yer alan komutlar kullanilarak olgiiler ve bedenler arasinda olmasi istenen farklar

bilgisayara girilerek serileme islemi tamamlanir.
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2.1.4.3. Pastal Plam

Sekil 4. Serileme

I

Dikig Pay1
Gizle

Dikis paylar1 verilmis, serilendirilmis, iiretime hazir hale gelen kaliplarin,

planlama biriminden gelen talimatlar dogrultusunda her bedenden gerektigi kadar

secilerek; kumag eni ve kaliplarin diiz boy iplikleri dikkate alinarak belirli yonlerde

yerlestirilmesine pastal plani denir (Tatman,2005).

Bilgisayarda pastal plan1 hazirlarken ilk olarak pastal plan1 hazirlanacak modelin

kaliplar1 ekrana cagirilir. Genellikle tiim sistemlerde kaliplar ekranin iizerinde

kiigiiltiilmiis, bedenlere ayrilmis ve her beden farkli bir renkte olmak iizere

gosterilmektedir (Sekil:5). Pastal plan1 hazirlamadan 6nce pastalla ilgili baz1 bilgilerin

sisteme tanitilmasi gerekmektedir. Bunlar;

Kumasin eni

Kumasg serim yonii ve serim sekli

Hangi kaliptan kag tane kesilecegi
Beden dagilimi; hangi bedenlerden kagar adet olacagi
Kumas kenar pay1

Kalip ara payi; kaliplarin birbirlerine olan mesafesi

Pastal plani igerisinde kaliplar1 dondiirme miktar1

Kaliplarin pastal plani i¢erisinde boliiniip boliinmeyecegi

Pastal plan1 i¢in gerekli bilgiler girildikten sonra pastal plan1 elde ya da otomatik

olarak hazirlanabilir. Elde pastal plan1 hazirlarken ekranin iist tarafinda kiiciik sekilde
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yer alan kaliplar, fare yardimiyla tasinarak istenilen sekilde pastala yerlestirilir ve pastal
plant hazirlanmis olur. Otomatik pastal planinda ise bilgisayar sistemi belirlenen bir
siirede art arda pastal resimleri hazirlar ve ¢alisma sonucunda verimliligi en yiiksek

¢ikan pastal plan1 kullanilir.
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Sekil 5: Pastal Plan1

2.1.4.4. Simiilasyon

Simiilasyon, teorik ya da gercek bir sisteme ait neden-sonug iliskilerinin bir
bilgisayar modeline yansitilmasiyla, degisik kosullar altinda, gergek sisteme ait
davraniglarin bilgisayar ortaminda izlenmesini saglayan bir modelleme teknigidir
(Anonim 1). Diger bir adiyla “benzetim” olarak literatiire ge¢gmis olan bu yontem,
mevcut olan teorik ya da gergek bir sistemin bilgisayar ortaminda modellendikten sonra
farklt kosullar altinda verecegi sonuclart gercek sistemle karsilastirma, alternatif
senaryolar gelistirerek iiretimde mikemmelligi yakalayabilme olanagi tanimaktadir
(Anonim 2).

Hazir giyim sektoriinde giysi tasarimlart belli bir memnuniyet seviyesinde
tiretime ulasamamugtir, hatta tasarim sadece giysilerin belli temel model 6zellikleri
kullanilarak kisitlanmaktadir. Yasanan genel problem iki boyutlu giysi kaliplarinin, ii¢
boyutlu giysileri olustururken sezgisel davranilmasidir. Giysi tasarimi konusunda
yapilmis bircok arastirma, genellikle 2 boyutlu kalip ¢ikarma iizerine odaklanmistir.
Boylece kalip kalitesi hala sabit kalmis ve kalip tasarimcilarinin uzmanligina baglh

kalinmistir. Béyle zorluklarin {istesinden gelmek i¢in, dogrudan ideal kalip ¢ikarma
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yontemi, son zamanlarda CAD i¢in standart girdi araci olan i{i¢ boyutlu viicut tarama
sistemi kullanilarak gelistirilmekte ve geleneksel kalip ¢ikarma tasarim islemi simdiile
edilmektedir.

Ug boyutlu tarama sistemleri iiretimi diisiiniilen giysinin 6n iiretim siiresini
kisaltir. Elde edilen veriler sayesinde, giysinin yeniden Olgiilendirilmesinde ve
serilendirilmesinde kullaniciya daha hizli ve esnek bir calisma olanagi sunar. El ile
calismada, giysi kaliplarinda olusabilecek olan hatalara {i¢ boyutlu sistemlerde
rastlanma olasiligr oldukga dusiiktiir. Bu sistemler sayesinde, degisik ozellikteki
kumaslarin 3 boyutlu manken {izerine giydirilmesi ile kumasin giysi iizerinde nasil
durdugunun somut bir sekilde anlasilabilmesi miimkiin olmaktadir. U¢ boyutlu CAD
sistemleri sayesinde degisik boy ve biitiinliikteki giysiler i¢in temel kaliplar1 elde etmek
oldukg¢a kolaylasmistir. Calisilacak hedef kitlenin 6l¢iilerine uygun, parametrik giysi
modelleri tasarlandiktan sonra; 3 boyutlu CAD sistemleri yardimiyla tamamen
otomatiklesmis bir bi¢imde tasarlanmis giysilerin olusturdugu bolgeyi kaplamak ig¢in
gerekli olan 2 boyutlu kaliplar iiretilebilmektedir. 3 boyutlu tasarim konsepti,
kullanictya 2 boyutlu kaliplarin birlikte dikimi ve 2 boyutlu modeller iizerinde kumasla
calisma olanag1 tanimaktadir. Kilavuzlar, 6zel ¢izgilerin (6rnek olarak boyun ¢izgisi, bel
cizgisi) 3 boyutlu viicuda sikica baglanmasinda ve dikis noktalarinin diger kalip
pargalart ile eslestirilmesinde kullanilir. Bdylece, 2 boyutlu kalip pargalar
hazirlandiktan sonra; baslangic pozisyonu olan 3 boyutlu viicut yanindaki bogluklar
icine 2 boyutlu pargalar yerlestirilir. Viicut dlgiilendirme iglemi, giysi iiretiminin en
onemli islemlerinden birisidir ve giliniimiizde c¢ogunlukla el ile yapilmaktadir. Bu
sekilde yapilan &l¢iim operasyonu bilyilk miktarda dezavantaja sahiptir. Islemin
dogrulugu, operatoriin aligkanliklarina ve yorgunluguna baghdir. Ayrica, bu operasyona
uymayan bedenler yiiziinden geri donen biliylik miktardaki kiyafetlerden ve insan
kaynagina ihtiyagtan dolay1r pahalidir.  Bu sakincalar1 gidermek ve gelisen diinya
kosullarinda viicut Olgiilerinin belirlenerek, satin alinacak giysi seciminde giysiyi
denemeden zamandan tasarrufu saglamak amaciyla ¢esitli aragtirmalara baslanmis ve 3
boyutlu viicut tarama sistemleri gelistirilmistir (Ondogan, 2007) .

Viicut tarayicilarin gelecekte hazir giyim sanayinde kritik ve onemli bir rol
oynayacagi aciktir. Ciinkii viicut tarayicilar, hazir giyim alaninda perakende satis yapan
firmalara her miisterinin ii¢ boyutlu Sl¢ii bilgilerini ¢ok hizli bir sekilde elde etme
imkani saglamaktadir. Bilgisayar sistemi, tarama islemi sonunda elde edilen yiiksek

¢cOziintirliikteki viicut goriintiilerini hatasiz ve eksiksiz analiz etmekte ve tasarlanan
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giysinin iiretimi i¢in gerekli tim kalip 6lgiilerini standart veriler halinde sunmaktadir.
Boylece; insan viicudundaki dlgiilere ait daha kesin ve eksiksiz degerler elde edilmekte
ve hedef popiilasyonun iizerine tam oturabilen giysilerin iiretilmesinde bir 6l¢iim
standardizasyonu saglanmaktadir. Viicut tarayict ve diger yeni teknolojiler, giysinin
elde edilip satis asamasina gelinmesinden 6nce, giysinin model ve dl¢iisel olarak birgcok
degisikliklerini yapabilme potansiyeline sahiptirler. Giyim endistrilerin genel
diistincesi, tiiketicilerin, kendi viicut Olciilerini ve sekillerini kullanarak sanal olarak
yaptiklar1 giyim denemelerini ileterek, giysilerini satin almalarina olanak saglamaktir
(Pamuk, 2007).
2.1.5. Hazr Giyim Sektoriinde Kullamilan Simiilasyon Programlar
Arastirmada hazir giyim sektoriinde yaygin olarak taninan dort programa

ulagilmistir. Bunlar;

e Gerber Browzwear

e 3D Fit Lectra

e Optitex / Runway Designer

e Vidya Assyst

2.1.5.1. Gerber Browzwear Program Ozellikleri

Browzwear birgok cad programiyla birlikte calisabilmekte ve satisi
yapilmaktadir. Bu calismada konuyla ilgili bilgiler Tiirkiye’de faaliyet gosteren Glengo
Teknoloji Ticaret sirketinden alinmistir.

Amerikan Gerbet Technology firmasinin hazir giyim sektorii i¢in pazarladigi
Browzwear simiilasyon programi ile maliyetleri diistiriip 2 boyutlu kaliplar1 3 boyutlu
manken iizerinde goriintiilenmesiyle asarim siiresini kisaltmay1 hedeflemistir (Sekil:6).
Browzwear ile;

e 3 boyutlu manken iizerinde giysiler incelenebilmektedir.

e PDS’te hazirlanan kaliplar istenen beden 3 boyutlu giysi olarak
detaylandirilmaktadir.

e Kaliplarin mankene uygunlugu analiz edilebilmektedir.

e Hazirlanan grafikler kolaylikla Accumak’a yansitilabilmektedir.

e Koleksiyon sunularim1 hazirlamakta, kumas, aksesuar diizenlemekte ilave

programlarla uyumlu ¢aligabilmektedir. (Anonim 3)
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e C(Calisma esnasinda, pazarlamacilar, miisteriler veya malzemecilerle online

goriisme yapilabilmekte ve ¢calisma sirasinda fikir alig verisi yapilabilmektedir.

Sekil 6: Browzwear Calisma Penceresi

2.1.5.2. 3D Fit Lectra

Moda ve hazir giyim tasarimcilart ve markalar1 i¢in yazilim ¢oziimleri dnciisti
Lectra, iiriin gelistirmede 3D teknolojisinin merkezi olma roliinii siirdiirmektedir. Lectra
3D teknolojisi ile her koleksiyonun piyasaya sunumu Oncesinde tasarimcilar, taslak
¢izimlerin yan1 sira numuneler, renk paletleri ve teknik a¢iklamalar1 da i¢eren bir model
katalogu hazirlar ve ardindan onerilen trendleri tiretilebilir hale doniistiiren modelist ile
isbirligi igerisinde g¢aligmaktadirlar. Ancak tiim bu tekrarlar sirasinda tasarimcinin
orijinal fikrinden uzaklagsmalar meydana gelmektedir.

Yeni Modaris yazilim ¢6ziimii, tasarim, modelhane ve fason iireticiler arasindaki
isbirligini kolaylastirmaktadir. ~ Herkesin anlayabilecegi 3 boyutlu bir ortamda
calisilmakta, ekran iizerinde yapilan tiim ayarlamalar dogrudan model kalibina
uygulanmaktadir. Degisiklikler hem model hem de 3 boyutlu numuneler iizerinde
gercek zamanli olarak goriilebilmektedir (Sekil:7). Tasarimcinin orijinal fikrine sadik
kalarak ve gesitli ekipler arasinda gerg¢ek zamanli isbirligini kolaylagtirarak karar almay1

hizlandirmaktadir (Anonim 4).
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Sekil 7: 3D Fit Simiilasyon Penceresi

2.1.5.3. Optitex / Runway Designer

Optitex ile simiilasyon programlar1 taninmadan, yayginlasmadan dnce de kalip

uygulamalar1 sanal manken lizerinde prova edilebilmekteydi (Sekil:8). Giiniimiizde ise

Optitex gelistirilmis sekliyle Runway Designer ile birlikte ¢alisilabilmektedir. Runway;

kumase¢ilarin  kumaslarin1 artik iic boyutlu figiirler iizerinde gosterebilmesi igin

tasarlanmig profesyonel bir program olmanin yam sira Optitex sisteminde yapilan

modellerin bir arada toplandig1 ve miisterilere pazarlandig1 boliimii kapsamaktadir.
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Sekil 8 : Optitex Simiilasyon Penceresi

Kalip boliimiinde hazirlanmis olan modellerin dlgiileri ayarlanabilir, 3 boyutlu

manken {lizerinde rahatlikla denenip degistirilebildigi profesyonel bir 3 boyutlu giydirme

programudir (Sekil:9). Runway Designer ile model giyiminden, kumas varyantlarindan,

sanal provalardan, sanal defile ortamina varana kadar 3 d boyutun zenginligi ile biitiin

islemler yapilabilmektedir.
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Sekil 9 : Runway Designer Simiilasyon Penceresi
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2.1.5.4. Vidya Assyst

Arastirma i¢in kullanilan simiilasyon programi Vidya Assyst alman yazilimi
olup hazir giyim sektériine modelhane agisindan her tiirlii teknolojik ¢6ziimi

sunmaktadir. Program modiiller halinde ¢alismaktadir.

e Vidya Data Manager
e Vidya Avatar

e Vidya Seam

e Vidya Texture

e Vidya Cad

e Vidya Simulator

Vidya baglanti uglari

3D veriler: taranmis & i
manken, vidya <™ 3D-Viewer;
mankenler EXES
oGt Screenshots

Veri yonetimi

- b Canlandirma,
() 203D Veriler: .
= Kumas desenleri,” Print & Go
'n =  Digme, Nakis

- assyst

CAD/MTM

Sekil 10: Vidya Calisma Semast (Anonim 5)
2.1.5.4.1. Vidya Datamanager

Datamanager simiilasyonda kullanilacak malzemeler i¢in program igerisinde veri
aligverisi saglamaktadir. Simiilasyonda kullanilacak arka plan resimleri, kumas,
aksesuar gibi detaylar fotograf halindeyken program igerisinde kullanilmak iizere

datamanager araciligiyla diizenlenerek kaydedilmektedir.

Datamanager penceresi iki boliimden olusmaktadir (Sekil:11). Sol boliim veri
alinacak kismi, sag boliim programa veri kaydedilecek kismi gosterir. Veri alma ve

kayit verme islemleri sol ve sag boliimlerdeki klasor secenekleriyle saglanmaktadir.



32
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Sekil 11: Datamanager Calisma Penceresi

Fotograftan veri aktarimi yapildigindan dolay1 fotograf kalitesine veya 1518a gore
gorilintli degismektedir. Simiilasyon programi ile kullanim amacina yonelik olarak
kumas, mekan resmi diizenlenebilmektedir ancak program, aksesuar, malzeme resimleri
gibi verilere tam olarak miidahale etmekte tek basina yeterli degildir. Aksesuar gibi arka
planlar1 seffaf olmas1 gereken detaylar programa aktarilirken ayrica bir resim diizenleme
programina ihtiya¢ duyulmaktadir (Sekil:12). Bunun i¢in program yetkilileri tarafindan

farkli resim diizenleme programlarinin kullanimi 6nerilmektedir.
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Sekil 12: Gimp Programi ile Diigme Arka Planimi Seffaf Yapma
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2.1.5.4.2. Avatar

Avatar dlugtur - def ol

Dosya Data Bilgi

Uzuniuk in mm

Viutboyu a2
» Ajuzridu 0l 545% Suprasternale length

Klboyu 1| seofg Vieuthoyu

ackafOn Derinik/Genigik

Sekil 13: Avatar

Avatar modiili ile taranmis manken veya mevcut baz manken OJlgiileri
degistirilerek simiilasyonda kullanilmasi i¢in istenilen Olgiilerde, durusta manken
olusturulabilmektedir veya iic boyutlu viicut tarayicilarla taranmis mankenler avatar

modiilinde kullanilabilmektedir.

Avatar modiiliinde manken iizerinde c¢izgilerle belirtilen ana oSlgiiler ve ilave
viicut Olgiileri c¢alisma penceresinin  sag boliimiindeki butonlar aracilign ile
degistirilebilmektedir (Sekil:13). Vidya Avatar; sekil 14’te olcililer kisminda da
belirtildigi gibi program uzunluk Olg¢iilerine gore ilave olgiileri programda tanimlanan
oranlarda degistirmektedir. Olgiiniin korunmasi icin 6l¢ii kilidini aktif hale getirmek

gerekmektedir.

Cevre olgitileri degistirilirken 6ne, arkaya genislik veya derinlik gibi segenekler
kullanilarak 6l¢ii dagilimini gergege yakin hale getirmek miimkiin olmaktadir (gobekli
manken elde etmek i¢in karin genisligini 6ne dogru derinlestirmek gibi). Manken
tizerinde ol¢li degisikleri yapildiktan sonra 6l¢ii tabelas: kaydedilebilir ve kayith olgii

tablosu baska bir manken iizerine aktarilabilmektedir.
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fvatar settings = “Rvatar settings ?

Uzunluk in mm “| vzuniukinmm
Viicutboyu | 1o » Basg-Boyun yiksed.  [C]| 340/% 17.6% Viicutboyu
» Ag-uzunlugu | 918 57.8% Suprasternale length » Suprasternale length  [7]| 1.589 % 82.9% Vicutboyu
K m s2E Viicutboyu » Bas yiksek, B 233 68.5% Bas-/Boyun yiksekl.
» Boyun yikseK, El| 08f 316% Bas ylkseK.
Garth s i » Beden uzunlugu B| snif 42.2% Suprasternale length
ArkafOn Derirlik/Genislik » OstBedenuziniugy [ 4262 — Be deri zuhia
Boyun cevresi 36312 ; b » Altbedenuzuniuk [ 245/% 36.5% Beden uzunludu
Chest/Bust Girth 253 1 { » Ustbacakuzuniugu  [0]| 3902 42.5% Ag-uzuniugu
Altgagus cevresi 83215 1 lj » Diz yiksekl. | s=sE 57.5% Af-uzuniugu
Kaburga-gember-cevresi 74E H ” » Ustkol uzuniugu F| 204 51.4% Kolboyu
Bel gevresi 755 1 t » Altkol-uzunluk m| 277k 48.5% Kelboyu
Basen cevresi 2 842/ % {} [}
Basen cevresi 965 = ] {t Girth in mm
Height mm Arka/6n Derinlik/Genislik
o = Pazu gevresi 1 B35 { ;
@ @ @ Pazu gevresi 2 235[% {} 1
Dirsek cevresi 296 15 D D
Althol-cevresi W[ I l;
Bilekcevresi(el) 196 {1 [Geniglik - Derintik oranti
Baldr cevresi 430[= { ;
Alt baldir gevresi 40215 [} ]
= | Diz cevres 35505 1 I

Sekil 14: Avatar Olgiileri

Avatar manken olusturulurken farkli viicut hareketleri uygulanabilmekte,
gercege yakin manken duruslart elde edilebilmektedir (Sekil:15). Canlandirma
secenekleri ile manken eklemlerini tek tek hareket ettirerek manken pozu canlandirma
olarak kaydedilir ve Bu sayede sirali, seri durus degisiklikleri simiilasyonda
gozlemlenebilmektedir (Sekil:16). Kayith canlandirmalar hafizadan okunarak yeni
olusturulan mankene de hareket kazandirilabilmekte, hareketli manken

kaydedilebilmektedir.

Sekill5: Avatar Viicut Sekil ve Duruslari



| Genel I flave vicut z'SIgl'.'llerl Canlandirma |

Canlandirma-kontrolu

[ =l J e J = J
0

Manuel eklem hareketi

Viacut
[ MNeck ][ Bas ] ( Chest ]
[ Bel ] [ Hip ]
Arms
@ Left Arm @ Right arm
[ Collar ] [ Shoulder ] [ Forearm ] [ Hand
Leags
@) Left Leg ) Right leg
[ Thigh ][ shin ] ( Foot ]
Avatar rotations
Q= {
o I

Sekil 16: Canlandirma Segenekleri

2.1.5.4.3. Vidya Seam
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Vidya Seam modiilii ile Vidya Assyst’te istenilen dikis sekli, dikis adimi, ip

rengi ve ip kalinligi ayarlanabilmekte, mevcut dikis kiitiiphanesinin tiizerinde

degisiklikler yapilabilmektedir (Sekil:17).

Yukarrya kaydi Asagiya kaydi Sil Araya ekle

|- Dikig editdrii
sim: .30.1“_bluearc_.t.i.1mm| | Dikig seg } [ Renk seg ]
Desen boyutu: 40.0,40.0

Dikigher:

I';Ir.: 1 Ba;lafna n|7:|7<t.7..mSnn nnkEa [mrn]i Uzui'llilk[m'nj ] Al N VGer'i;iik’tmm]h | Simetrile ¥

[ 1. 0.63,151.25 15.0,151.88 14.39 2.0 0,625

2. 16,25,151.25 31.25,151.88 15.01 2.0 0,625

| 3. 32.5,151.25 46.553,151.88 14.39 2.0 0.625

[ |4, 48,13,151.25  |63.13,151.88 [15.01 2.0 0,625

5 415125 87515088 1439 20 P25

| B 80.0,151.25 95.0,151.88 15.01 2.0 0.625

|17 96.25,151.25 110.63,151.858 |14.39 2.0 0,625

|8 111.88,151.25 |126.88,151.88 |15.01 2.0 0.625

9, 128,13,151.25 |142.5,151.88 14,39 2.0 0,625

| 110. 143.75,151.25 |158.75,151.88 |15.01 2.0 0.625

[ [11.

[ Ustine yaz ][ Wazgec j

Sekil 17: Mevcut Dikisi Diizenleme
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Seam calisma penceresinde dikis adimlar1 klavye tuslar1 kullanilarak fare
yardimi ile adim adim olusturulmakta ve kaydedilerek uygun modellerde

kullanilabilmektedir (Sekil:18). Vidya Seam’de yeni bir dikis ¢izmek i¢in;

Fare ile:
e Sol tus, yeni bir dikis baslangi¢ noktas1
e Sag tus, O anki dikis ¢izgisi iptal etme
e Sol tus, dikis ¢izgisinin son noktasit olusturmaktadir.

Shift tusu ile: (Uyarlama)
e Sol tus basili tutularak dikis ¢izgisi/noktasi kaydirilmaktadir.
e Sag tusla tiim se¢imler iptal edilmektedir.
e Sol tus basili tutularak tiim segili dikisler kaydirilabilmektedir.
CTRL tusu ile: (Kopya)
e Sol tug basili tutularak dikis secilir ve kaydirarak kopyalanabilir.
e Sol tug basili tutularak tiim segili dikisler kopyalanabilmektedir.
Vidya seam dikis kiitiiphanesinde farkli 6l¢ii, sekil ve renklerde dikisler
kayitlidir. Dikis isimlerinden dikis bilgisini anlayabilmek miimkiin olmakta, isimler

kayit sekli i¢in de yol gostermektedir.

SertinX SartnY EndinX EndinY Umnki. Ag[]

JE— ; L . ; 797 |6
ey k) Reck] Yojunkk Genighk 5 | 7)ok joas  [smer a7 |

B ) b J 8.3 ‘:m e per s

133/ 7-t O/ 0): tam 1588 ‘]7.81 Be 3797 P36

2208 3781 2766 28

NI RN ]
BB |- )oIa)

L
|- 1E 5
| Lam

Sekil 18: Dikis Olusturma Penceresi
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2.1.5.44. Vidya Texture

Texture modiiliinde fotograflanan kumas raporlar1 diizenlenebilmekte ve gerekli
kumas islemleri yapilamaktadir. Simulator penceresinde Giysi/Kumas sekmesinde de

kumasa ait diizenleme islemleri yapilabilmektedir.
e Kumas Uyarlama

Simulator penceresinde kumas sekmesi altindaki kumas 6zellikleri kullanilarak
texture ile raporu ayarlanan kumas ylizeyine doku kazandirilmaktadir. Kumasin
raporuna ait malzeme agirligi, esnekligi, biikiim sertligi, kumas kalinlig1 gibi veriler
degistirilebilmektedir. Giydirme esnasinda yercekimi etkisine gore kumasin gergege

yakin goriintii verebilmesi i¢in kumasg 6zelliklerinin titizlikle girilmesi gerekmektedir.

Kumas uyarlama islemi yapilan desen programi penceresinde sol tarafta kumas
raporu, sag tarafta da kumas yiizeyi goriilebilmektedir (Sekil 19). Uygulanan islemlerin
dogrulugu ya da yanlisligi bu sekilde kontrol edilebilmektedir.

rKumag Gzelieri

Ak 0,09 % kgl ]

Atk

Esneklk 1A% j

Shistrma 1005 %

E-odil () 0,95 % Pelm ]

Bk serthd 0524 ]

Edodl Bdin) | 0@ 3P | _ :
Gozgl: o [l ——| LU AU
Esnekk 2 E‘: EiL U "" 3:
Skgtrma 1003 % ] il BRERE K
E-Modil () L85 $ Palm ] - e oy .:,. EREK !;,,.,ﬂ
Bkl serth 0682 ] o FER g pistvacetng
EfodiGdin) | 0,23 Pon ] R —
Yerey: ! T e T T e
Esnekk (verev) 106 :_j% :] .;:w - ':": i, _ B
il L 0% :.Pa'rm ] '::,:: . :m_: SRS R TR AR ET ] :;m
Yumussatma 53 1s et | o 3

Kumag kalinkd) 0,5 % mm J = -

Sitimekatsays | 054 ] A=

[Kumag | hma:‘!:nu-ww:‘

Sekil 19: Texture (Desen) Penceresi
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2.1.5.4.5. Vidya Cad

Vidya assyst’te simiilasyon yapabilmek i¢in 3D stil tanimlamak gerekmektedir,

stil tanmimlama islemi Vidya cad ¢alisma penceresinde yapilmaktadir.

Deadorsys

Dizayn Ciz Tabelalar Pastal Parametre Makro Vidya Yardim

HII WG @M w k| O
LNl N Rl

Sekil 20: Vidya Cad Butonlari

.

L]

Vidya Cad, Stil tanimi1 sekil 20’de numaralarla belirtilen butonlar kullanilarak
yapilmaktadir.

1-  Stil oku/kaydet

2-  Kalip Segme

3-  Yon Tanimlama

4-  Dikis Tanimlama

5-  Cima Kenar Kivirma

6- llik - Diigme

7-  Pile
& Tela
9- Aplike

10- Kullanilmayan 3D Noktalarin Silinmesi
11- 3D Bilgisi Gosterme
12- 3D stil Degistirme/ Kontrolii

Bilgisayarda hazirlanmis, diizenlenmis kaliplar tim viicudu kaplayacak parca
sayisinda ve dikim noktalar1 yerlesimine uygun olarak kaydedilmektedir. Kaliplar 6n
giydirme esnasinda dikim yerlerinden tegellendigi i¢in ekrandaki kalip pozisyonlar
onemlidir. Vidya Cad’de kaliplarda simetri 6zelligi bulunmamalidir, diger programlarda
bu durum degisiklik gosterebilmektedir. Dikilecek kenarlarin ¢izgi sayisi birbirini

tamamlayacagindan dolay1 esit veya ¢it gibi isaretlerle boliinmiis olmalidir.
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I

= d
sag sol
kol ; kol
{

fist beden

R
i / / \ \ \ \ \ sol
A=
| \ \ \

Sekil 21: Giydirme Yiizeyleri (Anonim 5)

Giydirme yapabilmek i¢in viicudu kaplayan her bir dairesel kisma giydirme
yiizeyi secilir (Sekil 19). Ornegin; sag kol, sol kol, iist beden, sag paca, sol paca ayr
giydirme yiizeyleridir. Giydirme yiizeyinden sonra farkli desen, renk ve kumas
kalitelerinden dikilecek parcalar i¢in malzeme sec¢imi yapilir. Her farkli ylizey i¢in ayri
malzeme ismi verilebilir veya simiilasyon penceresinde de malzeme degisikligi

yapilabilir (Sekil:22).

3D-Kalip tanimla - TEZ-ETEK ==
[¥] Giydirme-alan: [Altbeden v]
[V] talzeme: talzeme -
Marmalfkargt @ Marrnal ) Karsr
[¥] Kalp-tiirii: @ Dis kurna: 0 Tela,
[¥] Hepsini
[ Seg ] [ Geri adim ] [ Farkh kaydet ] [ Kapat ]

Sekil 22: Kalip Tanimlama

Malzeme isimlerinin ardindan yén se¢me islemine gecilir. Biitiin kaliplarin

giydirme yOniiniin belirlenmesinin ardindan katman ve yerlesim noktasi segilir.
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Katman; kumasin dikim yiizeyini belirler. Sifir “0” kumas yiizeyini, eksi “-” alt
ylizeyi, arti “+” ise lst yiizeyi ifade eder. Katman se¢imine gore dikilecek pargalar

ylizeyin listiine veya icine dikilmektedir.

Yerlesme noktasi; simiilasyonda kalip parcalarini mankene dogru giydirebilmek
icin tanimlanir ve her giydirme yiizeyi i¢in bir nokta tanimlanmaktadir, (6rnegin etekte
tek bir basen noktasi yeterlidir ancak iist beden giysilerde beden, sag ve sol kollar igin

ayri ayr1 giydirme noktalar1 tanimlanir (Sekil:23).

Sekil 23: Vidya Cad Giydirme Noktalar1 (Anonim 5)

Giydirme noktalarinin ardindan dikis tanimlar1 yapilmaktadir. Dikis tanimlarken
dikis teknigi degisecek kisimlar icin farkl dikis ismi verilir. Biitiin parcalarin karsilikli
dikilecek kenarlar secilerek dikis tanimlari yapilir (Sekil:24). Istenirse dikis pay degeri,
dikis katlama yonii gibi veriler degistirilebilmektedir.
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=

—
3D-Dikig taumla - TEZ-ETEK-5

A/

1. Dikig kahp: A 2. Dikiz kalp: B
Doku: lyaniv Dioku: -
Dikis pay Dikis pay
Kalbi gibi Kalbi gibi
@ En: 0.000 cm @ En 0.000 cm
Dikig pay sayisn 1] Dikiz pay says) 0

Katlama yonii Katlama yonu

@i O @ ig O chg
Maola: 0.50 Mala: 0.50
MNormalKarst Morrmal/Karsit
) Her ikisi ) Her ikisi
@ Mormal @ Mormal
() Kargrt ) Kargit
Dikig tiirii
Standart Katlanmig dikis  FOLDT
© Fald lefton l=ft Fald right on right

[ Seg ] Geti adim IFarkhkaydetH Kapat ]

Sekil 24 : Dikis tanimlama
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Dikiglerin ardindan ilik diigme secilir. Farkli boyutta ve sekilde ilik diigme

segenedi icin her bir ilik diigme noktasina ayr1 isim verilmelidir (Sekil:25).

3D-Diigme tammla -

<< 3D-Krnarma

Diigme
Diidmeismi:
v Sayag

ik
Tk ismi:

v Sayac

3D-HE-SHIRT-1

3D -Pile >>

|ON-DUGME A
oo
[ON-ILIK] -]

o

Baslot | sil | Falkllkaydetl Kapak |

Sekil 25: 1lik Diigme Tanimlama

Diigme bilgilerinin ardindan varsa pile tanimlar1 yapilir. Kalibin {izerinde pile

katlama c¢izgileri olmak zorundadir. Diiz pile ic¢in 1, pilikase icin 3 ¢izgi secilir

(Sekil:26).
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3D-Pile tanimla - TEZ-ETEK. i
<< 3D-Diigme 3D-Tela>>
Kind of gleat
@ Cad Contour-to-centre Contaur-to-contaur
Fleat parameters
Fleatgroup name  PleatGroup - Fleattype Normal Pleat — +

Normal Fleat
Box Pleat

Pile ismi: FILE -
@ Fold left on left Fald right an right

Seam type

Searn at start of fold

Seam at end of fold

Seg Geriachm | | Farkh kaydet | | Kapat

Sekil 26: Pile Tanimlama

Giyside kullanilacak aplike nakis gibi siisleme detaylar1 varsa aplike noktalari
kalibin iizerinde isaretlenir ve tammlanir. Ucg boyutlu stil tanimlama islemi bitirilir,

simiilasyon baglatilir.

Malzeme, ylizey, dikis tanimlama esnasinda hatali yapilan islemi diizenlemek
veya stil taniminin dogrulugunu kontrol etmek icin 3D Goriintii segilir. Agilan
pencerede yapilan iglemlere ait adim adim bilgiler yer almaktadir. Diizenlenmek veya
silinmek istenen veri iizerinde farenin sag tusu ile islem yapilabilmektedir. Stil
tanmminin  diizgiin olusmasi ve simiilasyonun gerceklestirilebilmesi i¢in kontrol
penceresinde gecerli ifadesinin yazmasi gerekir. Pencerenin alt kisminda stil tanimina

ait hata, uyar1 mesajlar1 da ayrintili yer almaktadir.
2.1.5.4.6. Simulator

Simulator modiiliinde diger modiillerle diizenlenen veriler simiilasyon
goriintiisiinde kullanilmak tizere secilir. Tema olarak isimlendirilen bu iglemde uygun
Olctilere sahip manken, arka plan resmi, 3D stil tanim1 yapilmis giysi ve kullanilacak
malzemeler, kumas, dikis, diigme, ilik, aplike sekilleri secilir. Temada bir uyumsuzluk
ya da hata varsa kirmizi zemin ve yazi ile uyar1 vermektedir (Sekil:27). Olusturulan
tema istenirse kaydedilir ve giydirme islemine devam edilir. Simiilasyon penceresindeki

sag panelde tema ile ilgili veriler degistirilerek simiilasyon giincellenebilmektedir.

Simiilasyon programi giysi kalip parcalarini dikis tanimlarina gore teyelleyerek
giydirme 6n izlemeleri olusturur. Giydirme 6n izleme olustuktan sonra giydirme islemi
baslatilir, katmanlara goére dikim gerceklesir. Giydirme isleminin ardindan mankenli
veya mankensiz giysi provasi goriintiilenebilmekte veya darlik, bolluk kontrolii i¢in

viicut mesafesi kontrol edilebilmekte, gergeklestirilen simiilasyon detaylari
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incelenebilmektedir. igneler yardimiyla prova yapilabilmekte, ekose ya da cizgili

ylizeylerde parca kaydirma yoluyla desen, ¢izgi devami saglanabilmektedir.

Dosya Degistir Veri yénetimi Bilgi

) Scene 2
7 q

Ty | Gaments | Griint | Parameter
Filter ” i29= +_
p———
Cevre \default | "
Avater !.hacer-SG | L
. - :
Vekanparametresi | default | Properties &
Canlandrma parametresi i_g}andard-oﬁ-:iﬁapﬁv i
Theme uyarl y
nts
Fabrics ‘ijmela' |\I\k | Seam textures | Apdiquélei\el Theme iy seg
Metismi  Materid  kumas  Olek  Ag Material seg
g '
Kumas uyarla ":
Kullanimayan girisleri sil
Fabrics and accessories =
Blwlp(W[o[=[8]
ke —
! (-Transparent \;
Boyut: 468 B
Simulti =
e fen sonva durdur 7] Work in background ST A ke
Canandrma | Meagure | Canlandrma | Colisions | Movies|
e din
Bio e
Rotate around the body axis - U
. o 1515
TR G )
S PE A0

Sekil 27: Tema Uyarlama

Manken {iizerine animasyon okunarak mankene hareket kazandirilabilmekte,

hareketli manken durusuna gore giysi simiilasyonu incelenebilmektedir.

Simiilasyon {izerinde prova kontrolli, parca hareketi, Olgme islemleri

yapilabilmektedir.

. Prova Kontrolii: Pargalar 6l¢ii olarak uygun mankene giydirildikten
sonra giysi lizerinde islemler yapilabilmektedir. Prova kontrolii ile farkli renk

gecisleriyle bolluk, darlik veya kumasin esneme durumu incelenebilir (Sekil:28).
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|
Sekil 28: Renkli Manken

o Parca Hareketi: Giydirilmis giysi iizerindeki parca manken iizerinde
istenilen yere tasinabilmekte, kumas oOzelligine gore kaydirilabilmekte veya igneler

yardimzryla belli noktalar1 sabitlenerek parga hareket ettirilebilmektedir (Sekil:29).

Sekil 29: Igneli Prova
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o Olcme: Giydirme islemi tamamlandiktan sonra giysi iizerinde yiizeysel

veya cizgisel 6l¢iim yapilabilmektedir (Sekil:30).

Sekil 30: Cizgisel Olgme / Yiizeysel Olgme

2.1.6. Viicut Ol¢iilendirmede Simiilasyon Sistemleri

Viicut Olgiilendirme islemi, giysi iiretiminin en 6nemli islemlerinden birisidir ve
giiniimiizde ¢cogunlukla el ile yapilmaktadir. Viicut 6l¢iilerinin belirlenmesinde en klasik
yontem mezura ve antropometrik tekniklerin kullanilmasiyla 6l¢ii belirlemedir. Bu
sekilde yapilan 6l¢iim operasyonu biiyiik miktarda dezavantaja sahiptir. Oncelikle ¢ok
uzun, yorucu ve anti-hijyenik bir islemdir. Islemin dogrulugu, operatdriin
aligkanliklarina ve yorgunluguna baglidir. Ayrica, bu operasyona uymayan bedenler
yilizlinden geri donen biiyiikk miktardaki kiyafetlerden ve insan kaynagina ihtiyagtan
dolay1 pahalidir. Hizli ve otomatik bir 6lgiim sistemi bu sikintilarin ¢gogunu azaltir ya da
onler. Disiik maliyetle biiylik adetlerdeki kiyafetlere kisilik 6zelligi kazandirma
imkanim kargsilayan toplu kisisellestirme gibi yeni egilimlerin ortaya ¢ikmasi, hizli ve
otomatik bir 6l¢lim sisteminin gerekliliklerini pekistirir.

Bu sakincalar1 gidermek ve gelisen diinya kosullarinda viicut oOlgiilerinin
belirlenerek, satin alinacak giysi se¢ciminde giysiyi denemeden zamandan tasarrufu
saglamak amaciyla ¢esitli arastirmalara baglanmis ve 3 boyutlu viicut tarama sistemleri
gelistirilmistir (Ondogan,2007).

Viicut tarayicilarin gelecekte Hazir giyim sektoriinde kritik ve 6nemli bir rol
oynayacagi agiktir. Ciinkii viicut tarayicilar, Hazir giyim alaninda perakende satis yapan

firmalara her miisterinin ti¢ boyutlu 6l¢ii bilgilerini ¢ok hizli bir sekilde elde etme
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imkan1 saglamaktadir. Bilgisayar sistemi, tarama islemi sonunda elde edilen yiiksek
¢Oziiniirliikteki viicut goriintiilerini hatasiz ve eksiksiz analiz etmekte ve tasarlanan
giysinin iretimi i¢in gerekli tim kalip Olciilerini standart veriler halinde sunmaktadir
(Ondogan, Pamuk,2005). Bdylece; insan viicudundaki olgiilere ait daha kesin ve
eksiksiz degerler elde edilmekte ve hedef populasyonun iizerine tam oturabilen
giysilerin {iretilmesinde bir 6l¢iim standardizasyonu saglanmaktadir. Viicut tarayici ve
diger yeni teknolojiler, giysinin elde edilip satis asamasina gelinmesinden 6nce, giysinin
model ve o6lgiisel olarak bir¢ok degisikliklerini yapabilme potansiyeline sahiptirler

(Ondogan, Pamuk,2005).

2.2. llgili Aragtirmalar

Simiilasyon programlar1 Hazir giyim sektorinde CAD CAM sistemleriyle paralel
calismasindan dolay1 yapilan arastirmalarla ilgili CAD CAM sistemleri ve simiilasyon
sistemlerinde gelinen yeni teknolojik boyutu iceren konuyla ilgili arastirmalar ile son
literatiir bilgilerinden yararlanmak ve konuyu kapsayan makale, inceleme, deneysel

calisma ve siireli yayin bulmak amaciyla arastirmalar yapilmistir.

BULGUN, BASER (2000), “Bilgisayarda Bir Giysi Tasarim1 Programinin
Olusturulmas1” adli arastirmada, hazir giyim isletmelerinin hala tirettikleri {iriinlerle
ilgili verileri ellerinde tutmamakta veya bilgisayara aktarmamakta olduklarini, bu
durumda yeni bir iiriin liretmek istediklerinde bu iiriin ile ilgili 6n hesaplama yapmalari
uzun zaman almakta ve alicilar1 beklettiklerini saptamistir. Konuyla ilgili hazir giyim
isletmelerine tasarim ve siparis kabul siirecinde yardimei olabilmek amaci ile bir paket
program hazirlanmistir. Bu program yardimiyla isletmeler ellerindeki iiretim ve tasarim
ile ilgili parametreleri kolaylikla bilgisayarda arsivleyebilecekler ve yeni bir iiriin
tasarimi ve tiretimi durumunda daha Once iiretilmis olan benzer modellerin verilerinden

yararlanarak yeni iirliniin verilerini hizli ve bilingli bigcimde olusturabileceklerdir.

CETINER (2005), “Bilisim Teknolojilerinin Hazir Giyim Sanayine Etkileri” adl
yuksek lisans tezinde; Tirkiye’deki tekstil ve hazir giyim isletmelerinde kullanilan
bilisim teknolojilerinin hangileri oldugu ve kullanilan teknolojilerin diizeyini tespit ve
etkileri saptanmaya ¢alisilmistir. Bu ¢alisma ile tiim diger sektorlerde oldugu gibi hazir

giyimde de teknolojiden faydalanildigi hatta bu etkilenmenin bir doniisiim seviyesinde
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oldugudur. Zira Uretim ve satisin tiim asamalarinda Bilisim teknolojileri
kullanilmaktadir. Bu ¢alisma bu kullanim oraninin azimsanmayacak odlgiilerde oldugunu

ve bu etkilenmenin gittik¢e arttigini ortaya koymaktadir.

DAMGA (2006), “Deri Giysi Uretiminin Optimizasyonunda CAD CAM
sistemlerinin Kullanimi1 Uzerine Aragtirmalar” adli yiiksek lisans tezinde; deri hazir
giyim Uretiminin 6nemli asamalarindan birisi olan kalip hazirlama isleminde CAD
CAM sistemlerinin faydalar1 belirlenmistir. Arastirmada CAD CAM ve el ile ¢alisma
yontemleri giysi kalibi hazirlama isleminde kullanilarak, sonuglar karsilastirilmistir.
Aragtirma ile giysi kalip hazirlama isleminde CAD CAM sistemlerinin kullanilmasinin

daha avantajli oldugu sonucuna varilmstir.

KIRLIDOKME (1993), “Tekstilde Bilgisayar Destekli Tasarim” adli yiiksek
lisans tezinde; Tirk tekstil sektoriiniin ihracat bazinda gelismis iilkelerle rekabet
edebilmesi icin bilgisayar destekli tasarim ve iiretim sistemlerinin gerekliliginden

bahsetmistir.

ONDOGAN (1997), “Bilgisayar Destekli Tasarim, Kalip Model Uygulama ve
Kesim Plan1 Hazirlama Sistemlerinin Hazir Giyim Isletmelerine Uyumu” adli doktora
tezinde; arastirmada elde edilen verilere gore hazirlanan grafikler ve istatistiksel
degerlerin yorumlanmasi sonucunda; diinyada kullanimi ¢ok yaygin olan iilkemize ise
ilk kez 1980'li yillarin ortalarinda giren CAD sistemlerinin, kalip hazirligi, model
uygulama, kalip serileme ve kesim plan1 hazirlama asamalarinda, hazir giyim
isletmelerine getirdigi verimliligin, islem siireleri ve kumas fireleri agilarindan, el ile
calisma yontemine gore ¢ok daha fazla oldugu goriilmiistir. Bazi asamalarda CAD
sistemi, beklenen avantajli durumu gostermese de bunun nedenleri ve ¢6ziim Onerileri
tizerinde durulmustur. CAD sistemi kazandirdigi hizin yaninda, iscilik ve kumas
kullanimindan sagladig1 tasarruflar ile, iirlin maliyetini diistirmektedir. Tiim bunlar

firmalarin pazardaki rekabet gii¢lerini artirmakta oldugu sonucuna varilmistir.

OZDEMIR (2007), “Hazir Giyim Sanayinde Kullanilan Teknolojilerin Verimlilige
Etkisinin Degerlendirilmesi” adl1 yiiksek lisans tezinde; normal bir atdlye ile modern bir
isletmede yapilan iretimler sirasindaki is akist incelenmis, iiretim sirasinda kullanilan

makine ve otomatlardan alinan etiit degerleri ile karlilik hesab1 yapilmistir. Kullanilan
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bu teknolojilerden hangilerinin verimliligi arttirdigina karar verilmeye calisiimistir.
Hazir giyimde kullanilan CAD CAM sistemlerinin, modern makinelerin ve/veya
otomatlarin, iiretim kalitesini ve verimliligi arttirdigi, isglici ve zamandan karlilik

sagladig tespit edilip, isletmeler i¢in gerekliligi sonucuna varilmistir.

OZKAN (2006), “Tiirkiye’de Hazir Giyim Sektériinde Kullanilan Bilgisayar
Destekli Kalip Hazirlama Sistemlerinden Assyst, Konsancad ve Lectra Sistemlerinin
Karsilagtirllmasi.” adli yiiksek lisans tezinde; Assyst, Konsancad, Lectra sistemleri
birbiriyle karsilastirilarak, avantaj ve dezavantajlar1 ortaya konmaya ¢alisilmistir. Her
iic sisteminde kendi i¢inde avantaj ve  dezavantajlar1  belirlenmeye
calistlmigtir. Bunun yani sira her sistem de ayni model ve kumas eni de ayni
belirlenerek 6rnek bir pastal plan1  hazirlanmigtir.  Pastal plan1  yerlesimi
yapilirken ilk Once kumas yonii dikkate alinarak daha sonra kumas yoniine
dikkat edilmeden bir serim yapilmistir. Yapilan serimler sonucunda her sistemin

ne kadar verimli bir yerlesim yaptig1 ve fire oranlar1 belirlenmistir.

TATMAN (2005), “Bilgisayarli Sistemlerin Denizli Hazir giyim Sektoriinde
Kullanildig1 Alanlar ve Kullanim Diizeyinin Belirlenmesi Uzerine Bir Arastirma” adli
yiiksek lisans tezinde; Denizli’de bilgisayarl sistemlerin isletmelerde ne diizeyde yer
aldigin1 ve hangi alanlarda kullanildiginin degerlendirilmesi yapilmistir.

Arastirmaya katilan isletmeler tarafindan; yerel ag sistemlerinin, kalip giris
linitesinin, kalip tasarim sistemlerinin, pastal c¢izim ve pastal plani hazirlama
sistemlerinin diger sistemlere goére daha fazla kullanildigi ve kullanim oranlar
arasinda tutarhilik gosterdigi dikkat ¢ekmektedir. Firma yetkilileri, sistemi segerken
ozellikle; teknik servisinin iyi olmasi, donanimda yedek parca bulma kolayligi ve
calisanlarina egitim verilmesi 6zelliklerine dikkat etmektedirler. Bilgisayarli sistemlere
sahip olan isletmelerin, olumlu yonde goriis bildirdikleri dikkate alinarak; bu sistemlere
sahip olan isletmelerin iiretiminin olumlu yénde etkilenecegi diisiiniilmektedir. Isletme
yetkililerinin goriisleri soruldugunda; yetkililer, bu sistemlerin zaman tasarrufu
sagladigini, isletmenin modernizasyonu i¢in teknoloji kullanmanin gerekli oldugunu,

bilgisayarli liretimin isletme i¢in gerekli oldugunu belirtmislerdir.

ONDOGAN, PAMUK VE DIiGERLERi (2007), “Giysi Tasarmmi, Viicut

Olgiilendirme ve Giysi Pazarlamasi1 Konularinda Simiilasyon Sistemlerinin
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Incelenmesi” adli makalede simiilasyon kavrami iizerinde durulmus ve daha sonra
simiilasyon sistemlerinin giysi tasarimi, viicut Olcililendirme ve pazarlama gibi Hazir
giyim iretiminin en 6nemli basamaklarindaki kullanimi incelenmistir. Gilinlimiizde
istenilen yeterliligi gosteremese de yapilan arastirmalar ve siirekli iyilestirme
caligmalar1 ile yakin gelecekte simiilasyon sistemlerinin Hazir giyim sektoriinde

belirleyici bir pozisyonda yer alacagi degerlendirmesi yapilmistir.
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3. BOLUM
YONTEM
3.1. Materyal
Arastirmanin materyalini hazir giyim sektériinde mevcut lic boyutlu giysi

tasarim programlari, ilgili kaynaklar ve literatiir ¢alismalar1 olusturmustur.

3.2. Arastirmanin Modeli

Bu aragtirma, hazir giyim sektdriinde yapilan seri tiiretimde simiilasyon
programlarinin durum analizini ve arastirmaci tarafindan secilen Vidya Assyst
simiilasyon program uygulamalarini kapsamaktadir.

Aragtirmada deneysel yontem kullamlmistir. Oncelikle konuyla ilgili
literatiirlere  ulagilmistir.  Ilgili literatirde ¢alisma konusu olan simiilasyon
programlartyla ilgili tiim gelismeler ve farkli simiilasyon programlarinin demo
siiriimleri incelenmistir. Incelemenin sonunda yapilacak olan uygulama g¢alismasinda
simiilasyon programi i¢in gereken veriler saptanmis, ihtiyaglar belirlenmis ve
simiillasyon veri tabani olusturulmustur.  Arastirmaci tarafindan Vidya Assyst

simiilasyon programinin tercih edilme nedeni programin temin kolayligidir. ,

3.3.  Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini, Tiirkiye’de kullanilan {i¢ boyutlu giysi tasarim
programlari, arastirmanm Orneklemini ise arastirma kapsaminda Gazi Universitesi
Bilimsel Arastirma Projesi destegiyle arastirmaci tarafindan temin edilen Vidya Assyst
simiilasyon programi olusturmaktadir.

Arastirmada kullanilan Vidya Assyst simiilasyon programinda oncelikle farkli
modellerden olusan toplam 16 model iizerinde pilot calisma yapilmistir. Yapilan pilot
calismada modellerin kalib1 olusturulmus, stil tanimlamasi yapilmis, simiilasyon ig¢in
gerekli veriler hazirlanmis, Istanbul Tekstil ve Konfeksiyon Ihracatcilar Birligi’nin
standart Olciilerine uygun (Ek:2) 38 Beden sanal manken olusturulmus ve modellerden
bir tanesi arastirma igin Ornek simiilasyon olarak kullanilmigtir. Bu pilot c¢alisma
sonucunda yapilan simiilasyon calismalar1 degerlendirilmis ve arastirmada Vidya

Assyst simiilasyon programinin kullaniminin uygun oldugu goriilmiistiir.
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3.4. Verilerin Toplanmasi

Bu aragtirmada, deneysel yontem kullanilmistir. Arastirmaya baslarken konuyla
ilgili tiim literatiir bilgileri toplanmis ve degerlendirilmistir. Arastirmada ilk olarak
internet ilizerinden program bilgilerine ve 3D Fit, Optitex, Browzwear programlarinin
demo siirlimlerine ulasilmistir. Farkli iilkelere ait bu yazilimlarin temelde ortak olan
islemleri belirlenmis, yazilimdan kaynakli kullanim farklari incelenmistir. Simiilasyon
programlari modiiller halinde calismaktadir. Her modiil simiilasyon asamasi i¢in bir
adimdir. Modiillerde ay1 ayr1 yapilan islemler simiilasyon esnasinda ele alinacak model
tizerinde biitiin halinde gézlemlenmektedir.

Incelenen programlardaki islemler genellikle asagidaki gibidir;

e Model se¢imi

e Veri tabani olusturma (Simiilasyonda kullanilacak kumas ve aksesuar segimleri)
e Avatar (sanal manken) olugturma

e Model kaliplarinin hazirlanmasi

e 3D Stil Tanim1

e Simiilasyon

Incelenen programlardan yola ¢ikarak simiilasyon icin yapilacak islemler
belirlenmis ve Gazi Tlniversitesi Bilimsel aragtirmalar Projeleri destegiyle
gerceklestirilen yiiksek lisans projesi kapsaminda Vidya Assyst simiilasyon programi
temin edilmistir. Vidya Assyst simiilasyon programinda simiilasyon detaylarini diizgilin
yorumlayabilmek adina farkli detaylara sahip, kombinli, kesikli, siisleme dikisleri
bulunan {ist grup ve alt grup toplam 4 giysi model simiilasyonlar1 uygulanmaistir.

Arastirmada, belirlenen giysi model simiilasyonlarinin gergegi yansitma
diizeyini, farkl1 modellere ve kumaslara gore simiilasyon programlarinin islem hizini ve
sonuclarini dlgebilmek i¢in; iist grupta ceket ve elbise, alt grupta ise etek ve pantolon
giysi modellerinin simiilasyonlar1 uygulanmistir.

Pilot calismada yapilan giysi simiilasyon uygulamalarindan, koleksiyon
asamasinda sanal prova imkaniyla kalip, kumas, aksesuar ve 6n izlemeleri yapilmistir.
Pilot calismada yapilan uygulamalar arasindan, arastirma verilerini olusturmak iizere
her bir gruptan secilen giysi model simiilasyon uygulama detaylar1 ve gergek ortamdaki
tiretimleri yapilarak simiilasyon ¢aligmalar1 degerlendirilmistir.

Bu ¢alismada teknolojinin gelismesiyle sektdrde yeni kullanilmaya baglayan ve

tasarim acisindan Onemli bir pozisyona gelmesi diisiiniilen simiilasyon sistemiyle
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tasarimlarin gercek insan bedenine, kalip formuna, tasarim formlarma ve {retim
siirecine uygunlugu tespit edilmistir.

Bu uygunlugu tespit etmek icin, Ust grup, elbise ve ceket, alt grup; etek ve
pantolon modellerinde uygulanan simiilasyonlarin, segilen dort model iizerinde
arastirmaci tarafindan hazirlanan gozlem formu (EK:1) yardimi ile alaninda tecriibeli 23
modelis, 8 stilis, 6 stilist yardimcis1 ve 3 modelhane yoneticisinden olusan 40 uzmanin
goriisleri almmustir. G6zlem formu ile elde edilen veriler, SPSS 15 istatistiksel yazilim
paketleri kullanilarak analiz edilmistir. Bu veriler dogrultusunda olusturulan
simiilasyonlarin gercek insan bedenine uygunlugu, kalip formuna uygunlugu, tasarim

formlarina uygunlugu ve iiretim siirecine uygunlugu ortaya konulmaya calisilmistir.

Secilen 4 giysi modelinin simiilasyon goriintiileri ile gercek ortamda iiretilen
giysiler olusturulan gézlem formu yardimu ile degerlendirilerek aragtirma bulgular elde

edilmistir.
3.5.Verilerin Analizi

Ust grup, elbise ve ceket, alt grup; etek ve pantolon modellerinde uygulanan
simiilasyonlarin, secilen dort model iizerinde uzman goriisleri alinarak alt problemlerin
incelemesinde modeller igin arastirmaci tarafindan goézlem formu olusturulmustur
(EK:1). Secilen 4 giysi modelinin simiilasyon goriintiileri ile ger¢ek ortamda {iretilen
giysiler olusturulan gézlem formu yardimu ile degerlendirilerek aragtirma bulgular elde

edilmistir.

Calismada tgclii likert olgegi ile Olglilen 22 farkli degisken igin oOlgek
giivenilirligini belirlemek amaciyla Cronbach Alfa (o) test istatistigi sonuglarina
bakilmistir. Cronbach Alfa Katsayisinin degerlendirilmesinde uyulan degerlendirme
olciitii 0.80 o < 1.00 ise dlgek yiiksek derecede giivenilirdir (Ozdamar 2002: 61).
Arastirmada yapilan Cronbach Alpha (o) istatistigi 4 model degiskenleri i¢in ayr1 ayri
hesaplanmistir. Incelenen modellerin Cronbach Alpha (o) istatistigi; Model 1’de
a=0,940, Model 2’de a=0,938, Model 3’te a=0,935, Model 4’te a=0,935 olarak
hesaplanmistir. Bulunan bu sonuglara gore, veri toplama aracinda (ankette) kullanilan

22 adet dlgekli sorularin giivenilirlik test sinamasinda giivenirligi ispatlanmistir.

Asagida arastirma i¢in segilen alt grup ve st grup modellerin bigim

tanimlamalar1 yer almaktadir.
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MODEL 1 BiCiM TANIMLAMASI

UROUN: ETEK SEZON: 2012-YAZ

FORM: HAZIRLAMA TARIHi:

BEDEN NO: 38 HAZIRLAYAN:
SAYFA NO:

- Korsaj 10cm

- On2vyancep

- Onsag kibrit cep

- Patlet 17cm

- Arka Etekte 2 aplike

T |JjU
- Bitln dikisler spor
F ‘ dikis

Dikis Paylari
-  Bel:lcm
- Yan:1lcm

- Korsaj: 1cm
- Etek kivirma: 3cm

Parga Listesi

- Sag- Sol On Korsaj - Arka Korsaj

- Sag- SolOn - Sag—Sol Arka

- Sag—Sol Cep Karsilig - Sag - Sol Arka Aplike Cep
- Sag Kibrit Cep - Sol Patlet

Sekil 31: Etek Bi¢cim Tanimlamasi
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MODEL 2 BiGiM TANIMLAMASI

URUN: PANTOLON

SEZON: 2012-YAZ

FORM: HAZIRLAMA TARIiHi:
BEDEN NO: 38 HAZIRLAYAN:
SAYFA NO:

- Kemer:5cm

- On2vyancep

- Patlet:12cm

- Arka 2 pens

- Cep kenarlari spor
dikis
Dikis Paylari

- Bel:lcm

- Yan:1cm

- Kemer: 1cm

- Paga kivirma: 3cm

- Sag-SolOn
- Sag - Sol Cep Karsihgi
- Sag-Sol Cep Karsilig

Parga Listesi

- Sag-Sol Cep Torbasi

- Sag-Sol Arka
- Kemer

Sekil 32: Pantolon Bigim Tanimlamasi
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MODEL 3 BiCiM TANIMLAMASI

URUN: CEKET SEZON: 2012-YAZ

FORM: HAZIRLAMA TARIHi:

BEDEN NO: 38 HAZIRLAYAN:
SAYFA NO:

Korsaj 13cm
Ust yaka: 7.5 cm
Raglan kol

On Kup

Arka Kup
Digme
Capi:2.5cm

ilik boyu: 2.8cm
Dikis Paylari
Yan:1lcm

Yaka: 1cm

Kol —Etek ucu:
4cm

Parca Listesi

- Ust-Alt Yaka - Sag —Sol Mostra - Sag- Sol On Kol
- Sag-SolOn - Sag- Sol Cep - Sag-Sol Arka Kol
- Sag-SolOnKup - Sag-Sol Fiyonk - Sag - Sol Arka

- Sag- Sol Arka Kup

Sekil 33: Ceket Bigim Tanimlamasi
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MODEL 4 BiCiM TANIMLAMASI

URUN: ELBISE SEZON: 2012-YAZ

FORM: HAZIRLAMA TARIHi:

BEDEN NO: 38 HAZIRLAYAN:
SAYFA NO:

- Korsaj 10cm
- On2kup

w - Omuz:55cm
| - Patlet 17cm
: - Arkayaka 2 pens
3 - Ust beden dikisleri spor
; dikis
, Dikis Paylari
- Yaka:lcm
- Yan:1lcm
- Korsaj:1lcm
- Etek kivirma: 1cm

Parg¢a Listesi

- Sag-—Sol On - On- Arka Etek - Sag —Sol Yaka Pervaz
- Sag-Sol On Kup - Sag—Sol Arka - Sag — Sol Kol Pervaz
- On-—Arka Korsaj - Sag —Sol Arka Kup

Sekil 34: Elbise Bigim Tanimlamasi
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4. BOLUM
BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde arastirmada arastirma kapsamina alinan alt problemlerin toplanan
veriler 15181inda tespit edilen cevaplar1 yer almaktadir. Arastirma i¢in secilen Vidya
Assyst simiilasyon programinda alt problemlerin cevaplart incelenmistir. Alt
problemlere cevap bulabilmek i¢in farkli modeller lizerinde degerlendirme yapilarak
gbzlem formu yardimiyla uzman goriisleri alinmis ve asagida sunulan bulgular elde
edilmistir. Arastirmada kullanilan Vidya Assyst simiilasyon programinda oncelikle
farklt modellerden olusan toplam 16 model iizerinde pilot ¢aligma yapilmistir. Yapilan
pilot caligmada etek, ceket, elbise ve pantolon modellerinden her birinin kalib1
olusturulmus, stil tanimlamast yapilmig, simiilasyon i¢in gerekli veriler hazirlanmas,
Istanbul Tekstil ve Konfeksiyon hracatcilar Birligi’nin standart 6l¢iilerine uygun (Ek:2)
38 Beden sanal manken olusturulmus ve her grup modellerden bir tanesi arastirma i¢in
ornek simiilasyon olarak kullanilmistir. Bu pilot calismada uygulanan simiilasyon
calismalar1 ile arastirmaci tarafindan programin kullanimi degerlendirilmis ve
arastirmada Vidya Assyst simiilasyon programimin kullaniommin uygun oldugu

goriilmiistiir.

Pilot calismada dikis renkleri, sekilleri, aksesuar, kapama pay1 goriintiileri,
kumag dokiimii, prova kontrolii, kaliplarin beden ylizeyine tegellenmesi, detay parcalari,
viicut hareketlerinin giysiye yansimasi ve kumas yiizeyi ile ilgili denemeler yapilmistir.

Bu denemelere ait gorsel verilerden bazilar1 asagida sunulmustur.

Sekil 35: Dikis Sekli Goriintimleri

Sekil 35°te goriildiigii gibi Vidya Assyst Cad Programinda istenilen renk ve

goriintiide dikisin olusturulabildigi denenmistir. Bu programda giysi tasariminda
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kullanilabilecek her tiirlii sekildeki ve goriintiideki dikis yapilarinin model iizerinde

simiilasyon goriintiilerinin elde edilmesinin miimkiin olabilecegi goriilmiistiir(Bkz s 43).

e

ELLL LIS A bt ity -

Sekil 36: Akseauarlar ve Kapama Pay1 Goriintimleri

Sekil 36°da goriildiigli gibi Vidya Assyst Cad Programinda ilik, diigme tanimlari

diizgiin yapildiginda kapama paylarinin ger¢ege uygun oldugu gorilmistiir.

Sekil 37: Kumag Dokiimii Sekil 38: Prova Kontrolii

Sekil 37’de gorildiigii gibi kumas degerlerine ait veriler programa dogru
aktarildiginda kumas dokiimii gercege yakin diizeyde alinabildigi goriilmiistiir.
Sekil 38’de modellerle ilgili prova kontroli, kalip dl¢iilerinin viicuttaki durusuna

ait ornekler goriilmektedir.



Sekil 39: Kaliplarin Tegellenmesi Sekil 40: Detay Parcalar

Sekil 39°da gorildigi gibi kalip parcalart beden yiizeyine kalip sekli
degismeden tegellenmekte ve beden ylizeyini kaplamaktadir.

Sekil 40°ta detay parcalar olarak isimlendirilen cep, fileto vb. giysiye aplike
yontemiyle birlestirilen parcalar gozlenebildigi ve giysi tizerindeki goriintiisii, yerinin

diizgiinliigli gibi kontrollerin yapilabildigi goriilmektedir.

#.."

Sekil 41: Viicut Hareketlerinin giysiye yansimasi
Sekil 41°de goriildiigii gibi beden durusundaki degisiklikler giysi goriintiisiine

yansitilabilmektedir.
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Sekil 42: Kumas Yiizeyi Gorliinlimii

Sekil 42°de gorildiigii gibi kumas raporlan iizerinden yiizey elde edilmesinde
rapor gegislerinin yiizey netligini tam olarak saglayamadigi goriilmektedir. Bu durum
kusam deseni ve rapor ebatlarina gore degisiklik gosterebilmektedir.

Pilot ¢aligma sonucunda belirlenen etek, ceket, elbise ve pantolon modellerinden
olusan 4 giysi modeline iligkin simiilasyon ¢alismalar1 asagida sunulmustur.

Bu arastirmada, asagida simiilasyon Ornekleri verilen 4 model tasarimlarinin
gercek insan bedenine, kalip ve tasarim formuna ve {iretim silirecine uygunlugunu tespit
etmek i¢cin gozlem formu (EK:1) yardimi ile alaninda tecriibeli 40 uzmanin gorisleri
alinmistir. Bu uzman gorislerine ait demografik bilgiler ve cevap aranan alt

problemlere iliskin bulgular modellere gore asagida sunulmustur.

4.1. Demografik Bilgiler

Tablo 2’de aragtirmaya katilan gozlemcilerin demografik 6zelliklerine iliskin
bilgiler sunulmustur. Arastirmaya katilan gézlemcilerin minimum 24, maximum 60 yas,
ortalamasinin 36, standart sapmasinin ise 7,957 oldugu belirlenmistir. Tablo 2’de
incelendiginde arastirmaya katilan gozlemcilerin %40°‘mnin lisans, %7,5’ inin 6n lisans,
% 52,5 “inin ise lise egitimi aldig1 goriilmektedir. Arastirmaya katilan gozlemcilerin
%357’sini modelist, % 20’sini stilist, %15’ini stilist yardimcisi, % 7,5’ini modelhane
yoneticisi olusturmaktadir. Gozlemcilerin %17,5’inin 1-5 yil, %17,5’inin 6-10 y1l , %
42,5’inin 11-19 y1l is deneyimine sahip oldugu goriilmiistiir. Gozlemcilerin alanla ilgili

deneyimleri degerlendirildiginde tecriibeli olduklar1 s6ylenebilir.



61

Tablo:2 Demografik Bilgiler

Sec¢enekler S %

24-30 10 25

Yas 31-40 22 55
41-- 8 20

.. Lisans 16 40
Egitim Onlisans 3 7,5
Lise 21 52,5

Modelist 23 57

Meslek Stilist 8 20
Stilist Yrd. 6 15

Modelhane Yon. 3 7,5

1-5 23 57

Tecriibe 6-10 8 20
11-19 6 15

20 ve lizeri 3 7,5

4.2. Model 1 (Etek)’e iliskin Bulgular

Model 1’e iligkin kalip ¢izimleri simiilasyon goriintiileri ve gézlem sonucunda

elde edilen bulgular asagida sunulmustur (Sekil: 43,44,45,46).
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Sekil 43: Etek Kaliplar1
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Sekil 44: Tegellenmis Etek Simiilasyonu

Sekil 45 : Simiilasyon Etek On Arka, Yan Duruslar



Sekil 46: Etek On, Arka, Yan Duruslar
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Tablo 3’te Model 1’e iliskin bulgular sunulmustur.
Tablo 3: Model 1 (Degerlendirme n:40)

MODEL 1 (ETEK)
1. Tasarim Uveun
Uygun Kismen yg.
Degil
S| % [ S| % | S| %
1.1. Dikis sekilleri 26 | 65 10 | 25 4 10
S 1.2. Dikis renkleri 23 | 57,5 | 14 | 35 3 7,5
>
s 1.3. Model uyumu 14 | 35 | 17 | 425 | 9 | 225
<
= 1.4. Kumas renk uyumu 20 50 17 | 42,5 3 7,5
1.5. Aksesuar malzeme goriintiileri 8 20 | 20 | 50 | 12 | 30
1.6. Nakis islemleri 5 1125 | 12 | 30 | 23 | 575
1.7. Kumas dokiimii 9 | 225 | 21 | 525 | 10 | 25
Uygun
2. Kalip Formu Uygun Kismen Degil
5 S| % [ S| % | S| %
E 2.1. Kalp pargalarinin dikimi 24160 | 13 13251 3 |75
o
= 2.2. Kapama paylar 16 | 40 | 21 | 5251 3 | 75
5 2.3. Detay pargalar1 (cep, fileto vb.) 111275 | 17 | 425 | 12 | 30
2.4. Prova islemi 21 1525 | 14 35 | 4 10
2.5. Beden durusunun kalip formuna aktarimi 221055 1435 4 10
2.6. Tela vb. sertlestirme malzemelerinin kalip 8 | 20 | 11 | 275 | 21 | 525
formuna aktarimi
. Uygun
. 3. Insan Bedeni Uygun Kismen Degil
% S| % [ S| % | S| %
a 3.1. Kalip pargalarinin beden yiizeyini kaplamasi 22 | 55 13 | 325 | 5 | 125
m
<ZC 3.2. Diiz durus 23 | 575 | 16 | 40 1 2,5
%)
Z 3.3. Yiiriime 16 | 40 | 14 | 35 | 10 | 25
3.4. Olgiilerin uyumu 25 | 625 | 12| 30 | 3 | 75
3.5. Genel Goriiniim 21 | 525 | 18 | 45 1 2,5
.. Uygun
4. Uretim Uygun Kismen Degil
é ST % [ S[% [ S] %
a 4.1. Dikim iglemini 23 | 575 | 15 | 375 | 2 5
= -
4.2. Uretimi Kolaylastirma 15 | 375 | 18 | 45 7 | 175
4.3. Satis yetkilileriyle model ekibi arasindaki
o 26 | 65 | 9 | 225 5 | 125
iletigim
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- Tasarim formu acisindan; dikis sekli, rengini, yansitmada uygun oldugu,
aksesuar ve malzeme goriintiileri (fermuar, diigme gibi kullanilan malzemeler)
yansitmada, nakis iglemlerinde, kumas dokiimiinii yansitmada gozleme katilan uzmanlar
tarafindan uygun olmadig1 sonucuna varilmistir

- Kalip formu acisindan; kalip pargalarinin dikimi, kapama paylari, prova
islemini yansitma durumu ve beden durusunun kalip formuna aktarimi islemlerinin
gozleme katilan uzmanlar tarafindan olumlu sonug verdigi gézlenmistir. Cep, fileto gibi
aplike islemiyle giysiye birlestirilen detay pargalarin uygulanmasinda ve tela gibi
sertlestirme malzemelerinin kalip formuna aktarilmasi islemlerinin ger¢egi yansitma

durumunun uygun olmadig1 gozlenmistir.

- Insan bedeni agisindan; kalip parcalarinin beden yiizeyini kaplamasi, diiz durus,
Olciilerin uyumu, genel goriinlim ve yiirime hareketinin gergegi yansitma diizeyi

acisindan olumlu sonug verdigi gdzlenmistir.

- Uretim siireci acisindan; dikim islemi, iiretimi kolaylastirma islemlerinde, satig
yetkilileriyle model ekibi arasindaki iletisimi ve fason iiretimlerde birimler arasi

iletisimi saglamada olumlu sonuglar verdigi gézlenmistir.

4.3. Model 2 (Pantolon)’ye Iliskin Bulgular
Model 2’ye ait kalip ¢izimleri, simiilasyon goriintiileri ve gdzlem sonucunda

elde edilen bulgular asagida sunulmustur(Sekil: 47,48,49,50).
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Sekil 47: Pantolon Kaliplar1
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Sekil 49 : Pantolon On, Arka, Yan, Duruslar

68



Sekil 50: Pantolon On, Arka, Yan Duruslar

Tablo 4’te Model 2 i¢in uygulanan simiilasyonun bulgular1 sunulmustur.
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Tablo 4: Model 2 (Degerlendirme n:40)

70

MODEL 2 (PANTOLON)

1. Tasarim Uyeun Kismen gzgﬁn
S| % | S| % | S| %
1.1. Dikis sekilleri 28 70 8 20 4 10
S 1.2. Dikis renkleri 25 | 62,5 | 13 | 325 | 2 5
&
P 1.3. Model uyumu 14| 35 | 17 | 425 | 9 | 225
<
= 1.4. Kumas renk uyumu 20 | 50 | 17 | 425 | 3 7,5
1.5. Aksesuar malzeme goriintiileri 9 | 22,5 | 18 45 13 | 32,5
1.6. Nakis islemleri 5 125 | 13 | 325 | 22 55
1.7. Kumag dokimii 12 | 30 19 | 475 | 9 | 225
Uygun
2. Kalip Formu Uygun Kismen Degil
- S| % | S| % | S| %
E 2.1. Kalip pargalarinin dikimi 26| 65 1 13 1325 1 | 25
o
E 2.2. Kapama paylari 19 | 475 | 19 | 475 | 2 5
5 2.3. Detay parcalari (cep, fileto vb.) 12130 | 17 | 425 | 11 | 275
2.4. Prova islemi 21 | 525 | 15 | 375 | 4 10
2.5. Beden durusunun kalip formuna aktarimi 18 1 45 | 18 ) 45 | 4 | 10
2.6. Tela vb. sertlestirme malzemelerinin kalip 9 | 25| 12| 30 | 19| 475
formuna aktarimi
. Uygun
3. Insan Bedeni Uygun Kismen Degil
E S| % [ S| % | S| %
% 3.1. Kalip pargalarinin beden yiizeyini kaplamasi 22 | 55 | 15 375 ) 1 2,5
<Zt 3.2. Diiz durus 24 | 60 | 15 [ 375 1 | 25
N
Z 3.3. Yiiriime 20 | 50 | 13 [325] 7 | 175
3.4. Olgiilerin uyumu 24 1 60 | 13 | 325 3 | 75
3.5. Genel Gorliniim 21 | 525 | 17 | 425 | 2 5
.. Uygun
4.  Uretim Uygun Kismen Degil
= S| % | S| % | S| %
E 4.1. Dikim islemini 24 | 60 | 14 | 35 5
= 4.2. Uretimi Kolaylastirma 18 | 45 | 15 [ 375 | 7 | 175
4.3. Satis yetkilileriyle model ekibi arasindaki iletisim 22 | 55 10 | 25 8 20
4.4. Fason tiretimlerde birimler arasi iletisim 22 | 55 10 | 25 8 20
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- Tasarim formu acisindan; dikis sekli, rengini, kumas dokiimiinii yansitmada
uygun oldugu, aksesuar ve malzeme goriintiileri (fermuar, diigme gibi kullanilan
malzemeler) yansitmada, nakis islemlerinde, gercegi yansitmada uygun olmadigi

sonucuna vartlmistir.

- Kalip formu agisindan; kalip pargalarinin dikimi, kapama paylari, Cep, fileto
gibi aplike islemiyle giysiye birlestirilen detay parcalarin uygulanmasinda gercegi
yansitma, prova islemi ve beden durusunun kalip formuna aktarimi islemlerinin
gbzleme katilan uzmanlar tarafindan olumlu sonug¢ verdigi gozlenmistir. Tela gibi
sertlestirme malzemelerinin kalip formuna aktarilmasi igleminin gercegi yansitma

durumunun uygun olmadig1 gézlenmistir.

- Insan bedeni acisindan; kalip parcalarinin beden yiizeyini kaplamasi, diiz
durus, Olgiilerin uyumu, genel goriiniim ve yiirlime hareketinin gercegi yansitma diizeyi

acisindan olumlu sonug verdigi gdzlenmistir.

-Uretim siireci a¢isindan; dikim islemi, {iretimi kolaylastirma islemlerinde, satis
yetkilileriyle model ekibi arasindaki iletisimi ve fason flretimlerde birimler arasi

iletisimi saglamada olumlu sonuglar verdigi gdzlenmistir.
4.4. Model 3 (Ceket)’e Iliskin Bulgular

Model 3’e ait kalip ¢izimleri, simiilasyon goriintiileri ve gézlem sonucunda elde

edilen bulgular asagida sunulmustur (Sekil: 51,52,53,54,55,56,57,58).



Sekil 51: Ceket Kaliplari
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Sekil 53: Simiilasyon Ceket Arka Durusu
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Sekil 55: Simiilasyon Ceket Yan Durusu
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Sekil 56: Ceket On Durusu

Sekil 57: Ceket Arka Durusu
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Sekil 58: Ceket Yan Durusu

Tablo 5’te Model 3 i¢in uygulanan simiilasyonun bulgulart sunulmustur.
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Tablo 5: Model 3 (Degerlendirme n:40)
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MODEL 3 (CEKET)

L. Tasarim Uygun Kismen | DYEUD
Degil
S % S % S %
1.1.  Dikis sekilleri 27 | 67,5 | 10 25 3 7,5
% 1.2.  Dikis renkleri 26 65 111|275 3 7,5
§ 1.3, Model uyumu 12 | 30 | 18 | 45 10 | 25
= 1.4.  Kumas renk uyumu 23 | 57,5 | 14 | 35 3 7,5
1.5.  Aksesuar malzeme goriintiileri 8 20 17 | 42,5 | 15 | 375
1.6.  Nakis islemleri 4 10 14 35 22 55
1.7.  Kumas dokiimii 12 30 14 35 14 35
Uygun
2. Kalip Formu Uygun Kismen Degil
- S % S % S %
% 2.1. Kalip pargalarmin dikimi 25 | 625 | 14 | 35 L] 25
: 2.2. Kapama paylari 23 | 57,5 | 15 | 375 ) 2 5
5 2.3. Detay pargalar1 (cep, fileto vb.) 111275 | 17 | 425 | 12 ] 30
2.4. Provaislemi 22 |55 15 | 375 ] 3 7,5
2.5. Beden durusunun kalip formuna aktarimi 18 | 45 18 | 45 4 10
2.6. Tela vb. sertlestirme malzemelerinin kalip | ¢ 20 | 24 | 60 3 75
formuna aktarimi
8)
— 3. Insan Bedeni Uygun Kismen ngﬁn
A S[ % | S| %S| %
[_% 3.1. Kalip pargalariin beden yiizeyini kaplamasi 22 | 55 12 | 30 6 15
m
<Zt 3.2. Diiz durus 22 55 16 | 40 2 5
g 3.3. Yiiriime 18 | 45 | 12| 30 | 10 | 25
3.4. Olgiilerin uyumu 25 | 625 | 12| 30 | 3 | 75
3.5. Genel Goriinlim 20 | 50 | 18 | 45 2 5
. Uygun
4. Uretim Uygun Kismen Degil
s S % S % S %
E 4.1. Dikim islemini 20 50 15 1375 | 5 12,5
i 4.2. Uretimi Kolaylastirma 17 | 425 | 13 | 325 | 10 | 25
4.3. Satis yetkilileriyle model ekibi arasindaki iletisim | 26 | 65 9 | 225 | 5 | 125
4.4. Fason tiretimlerde birimler arasi iletisim 21 | 525 | 11 | 275 | 8 20




78

- Tasarim formu acisindan; dikis sekli, rengini yansitmada uygun oldugu,
aksesuar ve malzeme goriintiileri (fermuar, diigme gibi kullanilan malzemeler), kumas
dokiimiinii yansitmada nakis islemlerinde, gercegi yansitmada uygun olmadig

sonucuna varilmistir.

- Kalip formu agisindan; kalip pargalarinin dikimi, kapama paylari, Cep, fileto
gibi aplike islemiyle giysiye birlestirilen detay parcalarin uygulanmasinda gercegi
yansitma, prova islemi ve beden durusunun kalip formuna aktarimi islemlerinin
gbzleme katilan uzmanlar tarafindan olumlu sonu¢ verdigi gozlenmistir. Tela gibi
sertlestirme malzemelerinin kalip formuna aktarilmasi igleminin gercegi yansitma

durumunun uygun olmadig1 gézlenmistir.

- Insan bedeni acisindan; kalip parcalarinin beden yiizeyini kaplamasi, diiz
durus, Olgiilerin uyumu, genel goriiniim ve yiirlime hareketinin gercegi yansitma diizeyi

acisindan olumlu sonug verdigi gdzlenmistir.

- Uretim siireci agisindan; dikim islemi, iiretimi kolaylastirma islemlerinde, satis
yetkilileriyle model ekibi arasindaki iletisimi ve fason flretimlerde birimler arasi

iletisimi saglamada olumlu sonuglar verdigi gdzlenmistir.
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4.5.  Model 4 (Elbise)’e Iliskin Bulgular

Model 4’¢ ait kalip ¢izimleri, simiilasyon goriintiileri ve gézlem sonucunda elde edilen

bulgular agsagida sunulmustur (Sekil: 59,60,61,62 ).

Sekil 59: Elbise Kaliplar1
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llenmis Elbise Simiilasyonu

Tege

Sekil 60

iilasyon Elbise On Arka Yan Durusu

Sim

Sekil 61
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Sekil 62: Elbise On, Arka, Yan Duruslar

Tablo 6’da Model 4 i¢in uygulanan simiilasyonun bulgular1 sunulmustur.



Tablo 6: Model 4 (Degerlendirme n:40)

82

Uygun
U )
1. Tasarim veun Kismen Degil
S| % S % S %
1.1.  Dikis sekilleri 27 | 67,5 | 10 25 3 7,5
= 1.2.  Dikis renkleri 23 | 575 | 15 | 375 | 2 5
% 1.3.  Model uyumu 13325 | 19 | 475 | 8 20
wn
< 1.4.  Kumas renk uyumu 20 | 50 17 | 425 | 3 7,5
= yu
1.5.  Aksesuar malzeme goriintiileri 9 | 225 18 45 13 | 32,5
1.6.  Nakis iglemleri 4 10 12 30 | 24 60
1.7.  Kumas dokiimii 11| 275 20 50 9 | 225
Uygun
2. Kalip Formu Uygun Kismen Degil
S % | S| % [ S| %
%’ 2.1. Kalip parcalarmnin dikimi 26 65 | 13 1325 1 | 25
o 2.2. Kapama paylart 131325124 | 60 | 3 |75
=
e 2.3. Detay parcalari (cep, fileto vb.) 9 2251 20 | 50 | 11 ) 275
=
é 2.4. Provaislemi 22 55 | 151375 3 | 75
2.5. Beden durusunun kalip formuna aktarmmi 215251 15 1375 1 4 | 10
2.6. Tela vb. sertlestirme malzemelerinin kalip 8 20 | 121 30 |20] 50
formuna aktarimi
. Uygun
3. Insan Bedeni Uygun Kismen | oo 2
) S % | S| % | S| %
5 3.1. Kalip pargalarinin beden yiizeyini kaplamasi 24 60 | 11 |275]| 5 | 125
8 3.2. Diiz durus 25 62,5 | 14 | 35 [ 1 | 25
Z
> 3.3. Yiiriime 17 [ 425| 17 [425] 7 [ 175
= 3.4. Olgiilerin uyumu 24 60 | 13 | 325 3 | 75
3.5. Genel Gorliniim 21 525 |17 4252 | 5
.. Uygun
4. Uretim Uygun | Kismen | iy ooy
S| % S % S %
E 4.1. Dikim islemini 3| 575 | 15 | 375 | 2 | s
Eﬂ 4.2. Uretimi Kolaylastirma 17|45 15 | 375 | 8 20
D
4.3. Sats yetkilileriyle model ekibi arasindaki iletigim | 26 | 65 9 225 | 5 12,5
4.4. Fason iiretimlerde birimler arasi iletisim 23 | 57,5 8 20 9 22,5
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Model 4 i¢in uygulanan simiilasyonun;

- Tasarim formu acisindan; dikis sekli, rengini, kumas dokiimiinii yansitmada
uygun oldugu, aksesuar ve malzeme goriintiileri (fermuar, diigme gibi kullanilan
malzemeler) yansitmada, nakis islemlerinde, gercegi yansitmada uygun olmadigi

sonucuna vartlmistir.

- Kalip formu agisindan; kalip pargalarinin dikimi, kapama paylari, prova islemi
ve beden durusunun kalip formuna aktarimi islemlerinin gézleme katilan uzmanlar
tarafindan olumlu sonug¢ verdigi gozlenmistir. Cep, fileto gibi aplike islemiyle giysiye
birlestirilen detay parcgalarin uygulanmasinda gergegi yansitma ve tela gibi sertlestirme
malzemelerinin kalip formuna aktarilmasi isleminin ger¢egi yansitma durumunun

uygun olmadig1 gozlenmistir.

- Insan bedeni acisindan; kalip parcalarinin beden yiizeyini kaplamasi, diiz
durus, Olgiilerin uyumu, genel goriiniim ve yiirlime hareketinin gercegi yansitma diizeyi

acisindan olumlu sonug verdigi gdzlenmistir.

- Uretim siireci acisindan; dikim iglemi, iiretimi kolaylastirma islemlerinde, satis
yetkilileriyle model ekibi arasindaki iletisimi ve fason fliretimlerde birimler arasi

iletigsimi saglamada olumlu sonuglar verdigi gézlenmistir.
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5. BOLUM
SONUCLAR VE ONERILER
5.1. Sonuclar

Hazir giyim sektoriinde son yillarda kullanilmaya baslanan simiilasyon
programlarinin tasarim, kalip formu, insan bedeni ve iiretim basamaklariyla liretim
siirecine etkisini tespit etmek amaciyla yapilan bu calismada elde edilen bulgular

dogrultusundaki bulgular asagida sunulmustur.

Model asamasini hizlandirmak ve model kesimi, dikimi, provasi gibi ayr1 ayri
gerceklestirilen iglemleri simiilasyon yardimiyla goriintiilemek; koleksiyon agamasini
ilerletmek, daha hizli, ¢esitli model olusmasini saglamak agisindan 6nemlidir. Model
dikimi sanal ortamda gergeklestirilebilmekte ve bu durum model dikim siirecini olumlu
yonde etkilemektedir. Kumas ve aksesuar degisiklikleri i¢in hizli geri bildirim

saglanmaktadir.

Bu aragtirmada deneysel c¢alisma yapilmig, gelismekte olan simiilasyon

programlarinin hazir giyim sektoriine faydali olabilmesi i¢in 6nemi vurgulanmustir.
Arastirmada elde dilen bulgular sdyledir:

- Tasarim’da dikis sekli ve rengi agisindan simiilasyon programlarinin sinirsiz
renk ve sekil ozellikleri sunmasi sebebiyle iist grup; ceket, elbise, alt grup; etek ve
pantolondan olusan kadin giysilerinde olumlu sonucglara ulagilmistir. Simiilasyon

programlar1 model tlizerinde dikis, seklini, rengini yansitmada oldukg¢a yeterlidir.

- Tasarimi1 etkileyen aksesuarlarin giysi iizerindeki goriinti ve duruslarim
yansitmada tiim modellerde simiilasyon programinin uygun olmadigi, programla

gercege yakin goriintli alinamadigi sonucuna ulasilmistir.

- Nakis islemleri, desen ve isleme sekli olarak ¢ok alternatif sunmaktadir. Nakis
islemlerinde desen sarma sayisi1 ve sikligi degisiklik gosterdiginden ve programda bir
noktadan tek adim dikis dikilebildiginden nakis goriintiisii diizgiin verilemektedir.
Biitiin modellerde simiilasyon programi nakis desenlerini yansitma konusunda yetersiz

kaldig1 sonucuna ulagilmstir.
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- Kumag dokiimiinii ayarlayabilmek icin kumas yapisiyla ilgili verileri programa
net girmek gerekmekte (Bknz s:44) koleksiyon i¢in gelen numune kumaslarda bu tip
bilgiler her zaman yer almamaktadir. Kumas dokiimii Model 2 ve Model 4’te uygun,

Model 1 ve Model 3’te uygun olmadigi sonucuna ulasiimistir.

- Kalip formunda; kalip pargalarinin dikimi, kapama paylari, prova islemi, beden
durusunun kalip formuna aktarimimin biitin modellerde uygun oldugu sonucuna

ulasilmstir.

- Giysi yiizeyine dikilecek detay pargalar icin ylizeyin alti veya {lstii olarak
katman belirlenir (Bknz s:46) ve aym dikis kenarina isabet eden aplike parcalarinda
problem yasanabilmektedir. Detay pargalarin; (cep, fileto veya siisleme parcalar1 gibi)
Model 2 ve Model 3’te uygun, Model 1 ve Model 4’te uygun olmadigi sonucuna

ulasilmustir.

- Tela  gibi  sertlestirme  malzemelerinin  kalip  formuna  aktarimi
degerlendirildiginde biitiin modellerde telanin kumas yapisini sertlestirdigi ancak kumas

goriintiislinde net tela durusu saglamadigi sonucuna ulagilmistir.

- Insan bedeni acisindan degerlendiginde; kalip parcalari belirlenen giydirme

noktalarindan (Bknz s:47) beden ylizeyini diizgiin olarak kaplayabilmektedir.

- Diiz durus ve yiirime hareketinde biitin modellerde programin giysi

goriintlislinii ger¢ege uygun olarak yansitabildigi sonucuna ulagilmistir.

- Kaliplar ve sanal manken bilgisayar ortaminda ayni dlgiilere gore ¢alisildigindan

Ol¢iilerin uyumunda biitiin modellerde olumlu sonuglar gozlenmistir.

- Genel goriinimde, avatar mankende gercege uygun goriintii elde edilebildigi

sonucuna ulasilmustir.

- Uretim siirecinde; biitin modeller igin dikim islem asamalarinda is akisin
saglamada etkili olabilecegi, islem adimlarinin siralanip gereksiz islemlerin tespit

edilmesini saglayabildigi ve iiretimin kolaylastirilabilecegi sonucuna ulagilmistir.

- Satis yetkilileri ve model ekibi arasindaki iletisimi saglamada ve beklentileri
karsilamada programin biitiin modellerde olumlu sonug¢ verebilecegi sonucuna

ulasilmistir.
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- Bilgisayar ortaminda eksiksiz dikim talimatlar1 veya foyler hazirlandig takdirde
fason iiretimlerde birimler arasi iletisimi kolaylastiracagi ve hata riskinin azalacagi

sonucuna ulagilmstir.
5.2. Oneriler

Program disindan aktarilan, aksesuar, kumas gibi yardimci malzemelerin
diizenlenmesinde yardimci programlar kullanildigindan, fotograflanarak programa
aktarilan verilerin 151k, yansima, golge gibi etkenlere gore farklilik gostermesinden ve
ayr1 programlarda yapilan islemlerin goriintii kalitesini degistirmesinden gercege yakin
sonug elde etmek zorlagmaktadir. Simiilasyon programina yardimci uyumlu programlar

Onerilmeli veya simiilasyon programi bahsedilen hususlarda gelistirilmelidir.

Nakis islemlerinde ipli isleme veya lazer siisleme, kordone gibi nakis cesitleri
programa aksesuar gibi fotograflanarak aktarilabilmekte ancak kumas yiizeyiyle ayni
gorilintliyli veremediginden veya ayni dikis renkleri elde edilemediginden giysiyle
biitlinlilk arz etmemektedir. Nakis desenleri konusunda programa ilaveler veya

degisiklikler yapilmalidir.

Kumag dokiimiinii ayarlayabilmek i¢in kumas yapisiyla ilgili verileri programa net
girmek gerekmekte (Bknz s: 44) koleksiyon i¢in gelen numune kumaslarda bu tip
bilgiler her zaman yer almamaktadir. Bu nedenle kumas dokiimii ve yiizeyi her kumasta
kumas yiizeyi netligini saglayamamaktadir. Simiilasyon programi kumas raporlarini
diizenlemekte yetersiz kalmakta ve kumas islemleri kullanicinin vaktini almaktadir.
Kumas yiizeyi taratilarak veya fotograflanarak bilgisayar ortamina aktarildiginda ancak
ilave bir kumas diizenleme programi ile net yiizey saglanabilmektedir. Gergege yakin
gorlintii desenlere gore tesadiifi gergege uygunluk saglamaktadir. Programda kumas

ylizeyi elde etmeyle ilgili ilave degisiklikler ve diizenlemeler yapilmalidir.

Telal1 kumas goriintiisiinii elde edebilmek i¢in programda telaya sert bir kumas
materyali tanimlanmaktadir. Bu durum her zaman istenilen sonucu vermemekte ve

programda konuyla ilgili diizenleme yapilmas1 gerekmektedir.
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1. Tasarim

Model 1
(Etek)

Model 2
(Pantolon)

Model 3
(Ceket)

Model
4(Elbise)

Kismen

Uygun

Uygun Degil

Kismen

Uygun

Uygun Degil

Kismen

Uygun

Uygun Degil

Kismen

Uygun

Uygun Degil

1.1. Dikis sekilleri

1.2. Dikis renkleri

1.3. Model uyumu

1.4. Kumas renk uyumu

1.5. Aksesuar malzeme

goriintiileri

1.6. Nakis islemleri

1.7. Kumas dokiimii

2.

Kalip Formu

Model 1
(Etek)

Model 2
(Pantolon)

Model 3
(Ceket)

Model
4(Elbise)

Kismen

Uygun

Uygun Degil

Kismen

Uygun

Uygun Degil

Kismen

Uygun

Uygun Degil

Kismen

Uygun

Uygun Degil

2.1.

Kalip pargalarmin dikimi

2.2.

Kapama paylari

2.3.

Detay parcalari (cep,
fileto vb.)

24.

Prova islemi

2.5.

Beden durusunun kalip
formuna aktarimi

2.6.

Tela gibi sertlestirme
malzemelerinin kalip
formuna aktarimi

3.

insan Bedeni

Model 1
(Etek)

Model 2

(Pantolon)

Model 3
(Ceket)

Model
4(Elbise)
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3.1. Kalip pargalarimin beden

Kismen

Uygun

Uygun Degil
Kismen

Uygun

Uygun Degil

Kismen

Uygun

Uygun Degil

Uygun

Kismen

Uygun Degil

3.2. Diiz durus

yiizeyini kaplamasi

3.3. Yiirlime

3.4. Olgiilerin uyumu

3.5. Genel Gortiinim

4.

Uretim

Model 1
(Etek)

Model 2

(Pantolon)

Model 3
(Ceket)

Model
4(Elbise)

Kismen

Uygun

Uygun Degil

Kismen

Uygun

Uygun Degil

Kismen

Uygun

Uygun Degil

Uygun

Kismen

Uygun Degil

4.1.

4.2.

Dikim iglemini

4.3.

Uretimi Kolaylagtirma

4.4.

Satis yetkilileriyle model

ekibi arasindaki iletigim

Fason tiretimlerde

birimler arasi iletisim




Ek 2 : Ol¢ii Tablosu
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Olcii Tablosu
38 Beden 38 Beden

Gagiis 88 fc Boy 705
Bel 72 Oturus Yiiksekdigi 265
Basen 97 Diz Yeri 605
Tam Bov 168 Baldw 551

Koltuk Derinligi 196 Omuz X2
Arlea Uzuniuk: 40.6 Dirsele Ununlugn 352
On Uzuntuk 45 Kol Bovu &0
Arka Ort. On Uznunhuk 206 Pamu 28
Gagiis Dstikligii 2L Bilek 158
Omuzdan Omuza 37.2 Yaka Cevresi 36,6
Omuz Egimi 227 2. Bel 88
Yan Bov 106 Kalpa Dugitkdiigii 21




