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TURKIYE’DE SURDURULEBILIR CEVRIMICi EGITIM PROGRAMI
TASARIMI VE TASAPP UYGULAMA PROJESI

Egitim kavrami, insanlik kadar eski bir tarihe sahiptir. Gegmisten giiniimiize;
teknolojinin de gelisimiyle biiylik evrimler geciren bir alan olan egitim, gelecegi de
sekillendiren en 6nemli olgulardandir. Giinlimiizde egitimin, ¢evrimigine evrilmesi
ile birlikte mekansal olarak siniflar da yerini sanal siniflara birakmaya baslamaistir.
Bu teknolojik gelismelere paralel olarak egitim ve 6grenme modelleri de degiserek,
bilgiye ulasmak kolaylagmistir. Ancak bu durum bir¢ok olumsuzlugu da beraberinde
getirmistir. Bu ¢alismanin amaci; e8itim modelleri degisirken ¢evrimici egitimin
kalitesi, verimliligi yahut siirdirilebilirliginin kontrol altina alinabilmesi ve bu
sistemden fayda saglanmasi konusunda bir ¢alisma ortaya koymaktir. Calismanin ilk
boliimiinii akademik yazin taramasi olusturmaktadir. Bu boliimde egitim, ¢evrimici
egitim, siirdiiriilebilirlik ve tasarim kavramlarina; diinyada ve Tiirkiye’de ¢evrimigi
egitimin tarihgesine; Tiirkiye’de ¢evrimici egitim programlarinin temel sorunlart ve
elestirel yaklagimlara deginilmistir. Ikinci boliimde arastirmaya iliskin bilgi ve
bulgulara yer verilmistir. Uciincii boliimii ise siirdiiriilebilir ¢evrimici tasarim
egitimine yonelik anket calismasi ile desteklenen TASAPP isimli mobil uygulama
projesi olusturmaktadir. Bu boliimde mobil uygulama projesinin tasarim ozeti,

amaci, akis semasi, arayiiz tasarimlari ve projenin hedeflerine yer verigmistir.
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ABSTRACT

DESIGN OF SUSTAINABLE ONLINE EDUCATION PROGRAM AND
TASAPP APPLICATION PROJECT IN TURKEY

The concept of education has an ancient history as humanity. From past to
present; education is one of the most important events shaping the future which is a
field that undergoes great evolution with the development of technology. Nowadays,
classrooms started to leave their places to virtual classes with the evolution of
education. The models of education and learning have changed and it has become
easier to reach information in parallel with these technological developments.
However, this situation has brought many negativities. The aim of this study is; to
reveal a study about quality of online education, to get under control of productivity
or sustainability of online education and to benefit from this system while education
models are changing. The first part of the study consists of an academic literature
review. This section is included: concepts of education, online education,
sustainability and design; history of online training in the world and in Turkey; key
issues and critical approach about online education programs in Turkey. In the
second section, information and findings related with the research are given. The
third part is included the mobile application project called TASAPP which is
supported by a survey for sustainable online design education. In this section, the
design summary, aim, flowchart, interface designs and project objectives of the

mobile application project are included.
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GIRIS

Teknoloji ¢cagmin insanliga getirdigi sayisiz yenilik ve kolayliklar her gecen
giin artmaktadir. Insan neslinin gelismesine ve topluma uyum saglamasia vesile
olan egitim bilimi de teknolojik gelismelerden oldukea etkilenmektedir. Giinlimiizde
geleneksel egitim anlayisindan modern, teknolojik imkanlarla donatilmig egitim
anlayisina gecilmis ve yeni egitim modelleri ortaya ¢ikmistir. Cevrimigi egitim alani
teknolojinin bir anda gelismesiyle geleneksel egitimin ¢ikmazlarina c¢oziimler
iretmis ve kisiye Ozel egitim anlayisim1 ortaya ¢ikarmistir. Fakat egitimin sanal
ortama gegisi, denetim sorununu da beraberinde getirmistir. Herkesin kendini rahatga
ifade edebildigi bir ortam olan internet, dogrulugunu 6lgemedigimiz, farkli egitim
diizeylerinden insanlarin {irettigi igeriklerle dolmustur. Denetlenmeden ({iretilmis
icerikler bilginin kalitesini, verimliligini ve uzun vadeli olusunu dogrudan
etkilemektedir. Insanlarin saglikli bilgiye ulasabilmesi icin bilginin kontrol altina

alinmas1 gerekmektedir.

Internet ortaminin 6zgiir ve her egitim seviyesinden kullaniciya agik bir ortam
olmas1 sebebiyle olusan bilgi kirliligi, bilgi gilivenirligi gibi 6nemli bir sorunu
dogurmustur. Ayhan (2007)’a gore, i¢inde bulundugumuz yiizyilda bilgi, internet
sayesinde kolay bir sekilde genis kitlelere ulasabilmektedir; fakat sistemdeki bilgiler
kontrol mekanizmasindan yoksun oldugundan dolayr bilgi kirliligi sorunu ortaya
cikmaktadir. Bu sebeple Ogrenenler cevrimigi ortamlarda edindikleri bilgilerin
giivenirliginden siiphe etmekte, 6grenilen bilgilerin bagka kaynaklardan teyit edilme

thtiyact dogmaktadir.

Bu c¢alismada egitim, ogrenme, elektronik 6grenme, egitim teknolojileri,
egitimde siirdiiriilebilirlik, ¢cevrimig¢i siirdiiriilebilir egitim, ¢evrimigi egitim sorunlari
ve cevrimici egitimde tasarim konulari incelenmistir. TASAPP Projesi, ¢evrimigi
egitim kalitesini artirmada etkilesimli, uygulamali ve toplumsal fayda yaratan bir
O0grenme ortaminin Gnemine VUrgu yapmayi amaglamaktadir. Bu c¢alismada
Ogrenenlerin teorik bilgilerin yani1 sira 6grendikleri bilgileri uygulayabilecekleri
atolyelere katilmak isteyip istemedikleri, Ogrendikleri bilgiler 15181nda kendi
tasarimlarini ne 6lgiide iiretebilecekleri ve bunun sonucunda 6greten konumuna gelip

gelmeyecekleri analiz edilecektir.



Cevrimici tasarim egitiminde bilginin kalitesini, verimliligini ve ¢evrimigi
egitimde siirdiiriilebilirligi artirmak amaciyla anket sonuglart da gbéz Oniinde
bulundurularak TASAPP c¢evrimigi tasarim egitimi projesi gelistirilmistir. TASAPP
uygulamasi teorik ve uygulamali ders igeriklerine sahip, 6grenenlerin hem 6grenen
hem 6greten olabildikleri, projelerini sergileyebildikleri etkilesimli ve siirdiiriilebilir
bir egitim platformu olmay1 amaclamaktadir. TASAPP uygulamasiyla 6grenenlerin
etkilesimli 6grenme ortaminda 6grenme motivasyonlarinin iyilestirilmesi ve liretime
tesvik edilmeleri saglanacaktir. Kullanicilarin = siirdiiriilebilir fayda amaciyla
yararlanabilecegi bu platformda hem egitim almak hem egitim vermek hem de

kazang saglamak miimkiin olacaktir.



1. EGITIM

Insanlik tarihi kadar eski olan egitim kavram giiniimiize dek gesitli gelisim
ve degisimlere ugramis, bircok alanla entegre olarak toplumun yapitast haline
gelmistir. Egitim bir toplumun gelismesine, devletlerin uluslararas1 arenada soz
sahibi olmasina, yasamakta oldugumuz diinyayla ilgili yeni bilgiler edinebilmemize
ve icatlar yapabilmemize olanak saglayan bir alandir. Kendini gelistirmeyen,
yenilemeyen, iiretmeyen ve bilgi sahibi olmayan toplumlar geri kalmaya ve tiikketim
toplumu olmaya mahkum olmaktadir. Bu nedenle gelismis iilkeler egitime biiyiik

biitgeler ayirmakta ve teknolojik yeniliklere ¢cabuk entegre olmaktadirlar.

Akarsu (2017)’ya gore egitim yalnizca bireyleri yasama hazirlama siireci
degil; yasamin ta kendisidir. Akarsu, egitim ortamlarinin gergek yasamla tutarlilik
gostermesinin, yani somutlastirilmasinin - ve  Ogrenenler ig¢in anlamli hale
getirilmesinin 6grenci basarisina katkida bulunan etkenlerin basinda geldigini

belirtmisgtir.

Tiirk Dil Kurumu’nun tanimina gore egitim; “cocuklarin ve genglerin toplum
yasayisinda yerlerini almalari i¢in gerekli bilgi, beceri ve anlayislar elde etmelerine,
kisiliklerini gelistirmelerine, okul i¢inde veya disinda, dogrudan veya dolayl: yardim

etme, terbiye etme” siirecidir. (TDK, 2018)
1.1.Geleneksel Egitimde Yasanan Sorunlar

Egitim insani siirekli gelistiren ve degisime onciiliik eden bir bilimdir. Egitim
kendini siirekli olarak yenileyen bir alan oldugu i¢in biinyesinde birgok sorunu da

barindirmaktadir.

Egitimin giincel sorunlarindan birisi de miifredattir. Siirekli olarak degisen
miifredatin icerigi, uygulanmasi1 ve degerlendirilmesi arasinda c¢esitli sorunlar
meydana gelmektedir. Gergek hayatta uygulanamayan kendi icinde baglantili
olmayan miifredatlar basarili olamamaktadir. Egitimde bilginin uzun Omiirli;
sirdiiriilebilir olmasi i¢in miifredatlarin da saglikli bir sekilde tasarlanmasi

gerekmektedir.



Egitimin en Onemli bilesenlerinden biri dgretmenlerdir. Nitelikli egitimin
olusumunda Ogretmenlerin rolii biyliktir. Egitimdeki kalitenin artmast igin
egitimcinin egitimi biiyiilk énem arz etmektedir. Ogretmenlerin daha donanimli ve
genis yelpazede egitilip ayn1 sekilde yeni nesilleri yonlendirmesi egitimdeki kaliteyi
arttiracak en dnemli unsurlardan biridir. Iyi egitilmis bir gretmenin ders anlatimimin
kaliteli ve zengin igeriklerle dolu olmasiyla 6grenciler daha verimli bir egitim almis

olacaklardir.

Ogretmen adaylarinin Tiirk egitim sisteminde yasanan sorunlara iliskin
goriiglerinin incelendigi bir ¢aligmada, lilkemiz egitim sistemindeki genel egitim
sorunlarinin; yoneltme ve yonlendirme sorunlari, donanim ve fiziki yap1 yetersizligi,
egitime erisimde esitsizlik, Ogrenciden, Ogretim yontem ve tekniklerinden,
Ogretmenden, programdan, yonetimden, teknoloji ve uygulamalarindan kaynaklanan

sorunlar oldugu tespit edilmistir. (Kutlu Abu, Bacanak ve Gokdere 2016, 302)

Ulkemiz gibi gelismekte olan iilkelerde geng niifus oldukca fazladir. Bunun
sonucu olarak sinif mevcudunun fazla olmasi da egitimin kalitesini diisiirmektedir.
Ogrenciler anlamadiklar1 konular1 istedikleri zaman sorma, bu konular istedikleri
zaman tekrar etme sansina sahip degillerdir. Siniflarin kalabalik olmasi derslerden
istenen verimin alinamamasina ve dolayisiyla 6grenci motivasyonunun da diigmesine

neden olmaktadir.

Bir bagka 6nemli sorun da bilgiyi 6grenme seklidir. Her 6grenci ayn1 konuyu
ayni sekilde d6grenmemektedir. Her 6grencinin ayr1 zeka g¢esidi vardir. Geleneksel
egitimde genellikle mantiksal / sozsel zekaya yonelik egitim verilmektedir. Coklu
Zekd Kurami’nin yaraticist Howard Gardner, Ogrencilerin egitimi daha genis

yelpazede almasinin daha iyi olacagini savunmustur.
1.2.0grenme

Insanlar var olduklarindan beri siirekli olarak yeni bir sey dgrenmektedirler.
Yasami devam ettirebilmek ve yeni icatlar yapabilmek icin Ogrenme eylemi
mecburidir. Teknolojik gelismelerin neticesinde 6grenme sekilleri de farkli boyutlara

evrilmis ve Ogrenmenin kalitesini arttirmak adina daha kigisel bir forma sahip



olmustur. Ogrenme, ayn1 zamanda yeni bir seyler grenmeyi tetikleyen bir eylemdir
bu sebeple 6grenme kavrami sadece okulda degil; yasam boyu devam eden bir
siirectir. Ogrenme eylemi farkli yer, zaman ve kosullarda gerceklesir. Bu siireci
etkileyen psikolojik, sosyo-ekonomik ve fiziksel vs. gibi bir¢ok faktor

bulunmaktadir.

Bir internet sozligii olan Larousse (2019)’ta 0grenme eylemi
“deneyimleyerek, pratik yaparak ve calisma yapilarak kazanilan bir bilgi, beceri ve
fayda” olarak tanimlanmistir. Simsek (2017)’ye goére O6grenme, birey ve cevre
arasinda yasanan etkilesim sonucu ortaya ¢ikan kalict izlenimli yasant1 6geleridir.
Ogrenmenin gerceklesebilmesi icin bireyin uygun bir cevreye girmesi ve o cevrede

bulunan uyaricilara tepki verebilir durumda olmasi gerekir. (Simsek 2017, 5)
Ogrenme siirecine iliskin bir dizi tanimlamalar yapilmstir;

Tablo 1. Ogrenme Tanmlar

Deneyim veya yasanti sonucu olusan davranis degisikligi,

Bilgi edinimi,

Calisma yoluyla edinilen bilgi,

Calisma, 6gretme, Ogretim veya denetim yoluyla bilgi edinimi veya beceri

kazanimai,

Davranisin degistigi, sekillendigi veya kontrol edildigi bilgi edinim siireci,

Anlamanin  ¢esitli  kaynaklardan  deneyim  edinmeye  dayanarak

yapilandirildig: bireysel siireg.

Kaynak: Pritchard, Alan «Ogrenme Yollar: - Sinifta Ogrenme Teorileri ve Ogrenme Stilleri.» Ceviren
Mustafa Cevikbas, Seher Cevikbas. Ankara: Nobel Akademik Yayincilik. 2015.




Ogrenme farkls siirelerde gerceklestigi gibi dgrenilen bilginin unutulma siiresi
de kisiden kisiye farklilik gostermektedir. Unutma egrisi ve aralik etkisini kesfeden,
deneysel hafiza ¢alismalarina onciiliik etmis Alman psikolog Hermann Ebbinghaus,
yirmi dakikalik bir dersten sonra insanin 6grendiklerinin % 42'sini unuttugunu, yirmi
dort saat sonra, kaydedilen bilginin %66's1, bir hafta sonra ise 6grenilenlerin en az %

75'inin hafizadan kayboldugunu 6l¢miistiir.

Yangin (2015), bes duyunun 6grenmedeki yerini ve 6nemini su sekilde ifade

etmistir;
%83’ — GORME
%11'i e— ISITME
%3,5'i m——) | DOKUNMA
%3,5'i e— KOKLAMA
%1'i W——— TATMA

Sekil 1. Bes Duyunun (")grenmedeki Yeri ve Onemi

Kaynak: Yangin, Selami. «Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi.» Ogretim Siirecinde
Kullanilan Araglar ve Etkili Kullanimi iginde, editor Mehmet Kiigiik 5.47. Ankara: Nobel Yayin
Dagitim. 2015.

Farkli1 6grenme teknikleri 6grenme lizerinde etkilidir. Bu tekniklerin insanlar
lizerinde 6grenme kalitesini etkiledigi cesitli arastirmalarda gozlemlenmistir. Bu
arastirmalardan hareketle Ogrenme eyleminin kalict olmasi i¢in bir takim

metodlar one siiriilmiistiir.
1.3. Ogrenme Kuramlari
Ogrenme eylemlerinin nasil gergeklesti§ine dair birgok kuram ortaya

atilmistir. Davraniset, Bilissel ve Yapilandirmact Kuram 6grenme alaninda en yaygin

olarak kullanilan kuramlardir.



1.3.1. Davrams¢i Kuram

Davranis¢ilik, 1. Diinya Savasi sirasinda bir grup Amerikan psikolog
tarafindan yapisalciliga karsi gelistirilmis bir kuramdir. Davranis¢r yaklagim, duygu
ve diislinceleri dikkate almayip gozlemlenebilir durumlara ve davraniglara
yogunlasmistir. Davranis¢1 yaklasim, 6grenmeyi yeni davranisin kazanilmasi olarak
degerlendirmistir. Bu kuramlarda "kosullanma" O6grenmenin ger¢eklesmesindeki
temel siire¢ olarak ele alinmistir. Bagka bir deyisle, davraniser yaklagim, 6grenmenin
kosullanma yoluyla gerceklestigini savunmus; kosullanmay1 klasik ve edimsel olmak

tizere iki bigimde ele almigtir. (Aydin 20004, 184)

Klasik kosullanmada, kosulsuz bir uyaricinin yanina ndétr bir uyarici

konularak, istemsiz bir tepki tetiklenir. (Khan Academy 2014)

Edimsel kosullanma, bir davranisin olumlu sonuglanmasi durumunda
davranisin pekistirilmesidir. “Edimsel kosullanmalar bireyin egitiminde psiko-motor
davraniglarin kazandirilmasinda 6nemli rol oynarlar. Davraniglarin ayirt edilmesi ve
dogru davranislarin pekistirilmesi 6grenci basarisin1 olumlu yonde etkileyecektir.”

(Sara¢ 2003, 32)

“Davranis¢t kurama gore Ogretim, verilen geri bildirim ve tekrarlar ile
giiclenen ya da verilmemesi ile zayiflayan Ogrenci tepkileri arasindaki nedensel
iliskinin bir {irtinii olarak tarif edilmektedir.” (Midik ve Durak 2008, 2) Davranis¢ilik
yaklasimmin egitim iletisimine etkisi biiyiiktir. Aydin (2000a)’a gore

davranig¢iligin, egitim iletisimine dnemli etkileri olarak sunlar siralanabilir:

. Davranigsal amaglar,
. Tam 0grenme,

. Pekistirme,

. Programli 6gretim,

. Ogretme makineleri,


http://www.khanacademy.org.tr/video.asp?ID=9240

. Olgiite dayal1 degerlendirme,

. Ogretim tasarim,
. Bireysellestirilmis 6gretim,
. Bilgisayar destekli 6gretim.

1.3.2. Bilissel Kuram

Biligsel kuram, zihinsel siirecleri agiklamaya yogunlagsmis ve bunlarin bir¢ok
faktorden etkilendikten sonra bireyde Ogrenme eyleminin gerceklestigini

savunmustir.

Sosyal biligsel kuramda davranissal, ¢evresel ve kisisel faktorler olmak tizere
tic ayr1 degiskenden s6z edilmektedir. Aaron Beck tarafindan gelistirilen Bilissel
Davranis Kurami ise bireyin davranis bigimini belirleme ve tahmin etmede bilisin

roliini tanimlamaktadir.

“Biligsel kuramda Ogrencinin igsel siiregleri bir bilgisayara benzetilebilir.
Anlamli bilgiyi yapilandirma, hafizadaki 6n bilgi ile yeni bilgiyi organize etme ve
bilgiyi geri getirme {izerine odaklanilmistir.” (Midik ve Durak 2008, 2) Biligsel
kuramin 6grenme tasarimina ve egitim iletisimine 6nemli katkilar1 olmustur. Egitim
iletisimi alanindaki bir¢ok uygulamada geleneksel bilisselciligin izlerini gérmek
miimkiindiir. Aydin (2000)’a gore geleneksel bilisselcilik egitim iletisimi alaninda
bircok uygulamanin gelismesine ve yeniliklerin ortaya ¢ikmasina imkan saglamstir.

Aydin bu uygulamalardan bazilarini su sekilde 6zetlemistir :

. Ogrenme stratejileri,
. Ogrenme bigimi,

. On diizenleyiciler,

. Ogretim olaylar.



1.3.3. Yapilandirmaci Kuram

Yapilandirmaci Ogrenme Kurami Merlin Wittrock tarafindan gelistirilmistir.
Wirttrock, dis uyaranlarin, 6grenci iizerindeki etkilerine odaklanmanin, 6grenenlerin
O0grenme slirecindeki roliine odaklanmasinin énemini vurgulamistir. Yapilandirmaci
Kuram, “bilginin birey tarafindan kendine 6zgii diizeneklerle algilanip, anlasilip
tekrar yapilandirildigini ana ilke olarak savunmaktadir. Bu yoniiyle bakildiginda
birey 6grenme eyleminde aktif ve bilingli olarak kendi bilgi dagarcigini gelistirir ve

degistirir.” (Giir, Dilci ve Arseven 2013, 125)

Davranigsal, biligsel ve yapilandirmaci 6grenme kurami egitim iletisiminde
ve Ogretim siireclerinde 6nemli bir role sahiptir. Bayraktar (2014), 6gretim tasarimi
acisindan, bu ii¢ temel 6grenme kuraminin birlikte kullanilmasi gerekliliginin ortaya
ciktigin1  belirtmistir. Bayraktar (2014)’a gore, davramis¢ilik kurami “neyin”
ogretilecegi, bilissellik kurami “nasil” 6gretilecegi ve yapilandirmacilik kurami da

“neden” 6gretilecegi sorularina yanit bulmak i¢in kullanilabilir. (Bayraktar 2014, 54)
1.4. Ogrenme Modelleri

Bayram (2017)’a gore, 6grenme siirecinin nasil gerceklestigi ve en iyi
O0grenmenin nasil olabilecegi ile ilgili temel ilkeler ve siiregler farkli yaklasimlarda

yer almaktadir.
Ogrenme modelleri;
. Kavramsal Alan,
. Duygusal Alan,
o Motor Becerileri Alani,
. ve Kisileraras1 Alan,

olmak tizere 4 farkli alanda incelenmektedir. Bu alanlar Ggrencinin

ihtiyaglarina gore cesitlenmekte ve beraber kullanilabilmektedir.



1. “Kavramsal alan, 6grenme sozel veya gorsel olarak veya entelektiiel
yetenekler olarak siniflandirilabilen zihni yeteneklerden olusan bir dizidir. So6zel
veya gorsel Ogrenme genelde bilgi veya gerceklerin ezberlenmesi veya
hatirlanmasidir. Entelektiiel, kritik diisiinme yetenekleri ve bilgilerin islenmesi gibi
becerileri icermektedir. “Kemiklerin isimlerini 6grenmek yerine onlarin

fonksiyonlariin karsilastirilmasi” buna 6rnek olabilir.

2. Duygusal alan, davraniglar, duygular ve degerleri igerir. Saglikli
sosyal davraniglarin geri doniisiim programi ile gelistirmek ve internet kullaniminda

etik standartlarinin uyarlanmasi bu duruma 6rnek olabilir.

3. Motor becerileri alan1 (kinestetik), 6grenme atletik, el ile yapilan isler
ve diger fiziksel yeteneklerin erisilmesini igerir. Ortaokulda bilgisayar kullanimu,

mikroskop kullanimi1 ve 6l¢iim araglar1 bu alana 6rnek olarak verilebilir.

4, Kigilerarast alan, insanlar arasindaki iligkilerin anlagilmasini ve
uygulanmasinin saglanmasini gerektirir. Bu becerilerin amaci insan — merkezli ve

digerleri ile etkili iliskiler kurulmasidir. Ornegin, sinif oyunlar1 ve fiziksel egitim

etkinlikleri de bu alanda yer alir.” (Akarsu 2017, 9)
1.5. Ogrenme Piramidi

Ogrenme Piramidi, Bethel Ulusal Egitim Laboratuvarlari'nda arastirilmis ve
yaratilmistir. Ogrenme Piramidi, ¢esitli yaklasimlarla iliskili olan 6grenci geri
cagirma yiizdesini gosterir. Ik dort seviye pasif 6grenme, geri kalan seviyeler ise

aktif 6grenme yontemleridir.
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%5

i Ders
Pasif Ogrenme
%10
Okuma

%20
Gérsel - Isitsel

%30
Gorsel Omekleme

Katilimer Ogrenme

Sekil 2. Ogrenme Piramidi

Kaynak: Goldsmiths University of London, About the Learning Pyramid
http://homepages.gold.ac.uk/polovina/learnpyramid/about.htm (02.01.2019 tarihinde erisilmistir).

Ogrenme piramidinde farkli 6grenme tekniklerinin dgrenmeyi ne derece
kalict kildig1 gosterilmektedir. Piramidin en iist katmaninda %S5'lik bir oranla ders
bulunmaktadir. Bu piramide gore derste dinlediklerimizin yalmizca %5',
okuduklarimizin %10'u, dinlediklerimizin %20'si, gorsel drneklemeyle desteklenmis
konularin %30'u aklimizda kalmaktadir. Buraya kadar olan siirecte dgrenci pasiftir.
Ogrenci grup igerisinde bir konu hakkinda goriis bildirmeye, tartismaya basladig
zaman aktif konuma geger ve bu asamada 6grenme ylizdesi %50'ye ¢ikar. Konunun
uygulamali olarak yapilmast Ogrenme seviyesini %75'e ¢ikarir. Son olarak
Ogrencinin 6grendigi bir konuyu bir bagkasina 6gretmesi bulunmaktadir. Bu agsamada
ogrencinin 6grendigi konuyu profesyonel bir sekilde hazirlayarak bir baskasina

ogretmesi durumunda 6grenme %90 seviyesine ulagir.

Her 6grencinin ayr1 bir 6grenme stili bulunmaktadir. Kimi 6grenci “gorsel”
metotla dgrenirken kimisi “dokunsal” metotla konuyu anlayabilmektedir. Ogrenme
eyleminin kalitesini arttirmak i¢in 6grencilerin 6grenme stillerini kesfetmek ve bu
stillere yonelik egitim vermek onemlidir. “Son zamanlarda, 6grenme silirecinin 6ne
¢ikan onemli bir yonii bireysel 6grenme tercihleridir. Bireysel 6grenenlerin 6grenme
icin farkli yaklasimlar: tercih etmeleri, insanlarin farkli uyaricilari birbirlerine gore

daha az ya da daha ¢ok algiladig1 diisiincesine dayanir.” (Pritchard 2015, 4)
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Insanlar arasindaki farkli 6grenme metodlartyla ilgili yillarca farkli
arastirmalar yapilmistir. Ogrenmeyle ilgili bu arastirmalar sonucu yasanan en dnemli
gelisme Howard Gardner’in 1983 yilinda “Coklu Zeka” olarak adlandirdig
kuramidir. Gardner uzamsal, sozel, mantiksal-matematiksel, Kinestetik, miiziksel,
icsel, sosyal, dogasal ve varolugsal olmak iizere 9 ayri zeka ¢esidi oldugunu
savunmustur. Gardner, zekanin tek basina bir kavram olarak tanimlanmasindan
ziyade, Coklu Zeka Kurami’yla genis kapsamli ve farkli 6zellikleri barindiran bir

model Onerisi 6ne stirmistir.

Geleneksel egitim sistemine baktigimizda her 6grenciye ayni tarzda egitim
verilmekte, bireysel farkliliklar goz ardi edilmektedir. Bir 6grenci farkli 6grenme
stiline sahip oldugu i¢in diger bir 6grenciye gore daha uzun siirede 6grenebilmekte,
bu da 6grenci i¢in motivasyon kaybina neden olmaktadir. Siniflarda géz ardi edilen
farkliliklar, zaman ve mekandan kaynakli sorunlar, ulasim vb. nedenler egitim -
ogrenim kalitesinin ve verimliliginin diismesine neden olmaktadir. E-68renme ise
herkese, her yerde, diinya standartlarinda O6grenme imkanlar1 sunabilen;
kisisellestirilmis bir 6grenme ortamidir. Egitimde dijital bir doniisiimiin yasandigi
giiniimiizde, e-6grenmeye merak ve talep geleneksel egitimin ¢ikmazlarina ¢oziimler
tiretmesi sebebiyle her gecen giin artmaktadir. E-6grenme kisisel olarak
faydalanabilecegimiz bir ortam olmasinin yani sira geleneksel egitime destek amagh
da kullanilabilen bir grenme ortamidir. Ogretmenler siiflarda, dgrettikleri konular:
desteklemek amaciyla e-6grenme platformlarindan yararlanmaktadirlar. E-6grenme
sayesinde anlatilan konular interaktif iceriklerle desteklenmekte ve 6grenme siireci

daha verimli hale gelmektedir.

Genel olarak o6grenmenin psikolojik, sosyolojik, ndrolojik vb. boyutlar
oldugunu soyleyebiliriz. Cevrimici egitim ortamlarinda mutlaka 6grenen kitlesinin
analizi yapilmalidir. Basarili bir 0grenme siireci i¢in Ogrenenlerin O6zellikleri,
sorunlar1, beklentileri, biligsel siirecleri ve Ogrenme motivasyonlarina yonelik

caligmalar yapilmalidir.
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1.6. Veri

Veri kavrami Cambridge internet Sozliigii'nde; bilgi, 6zellikle karar vermeye
yardime1 olmak i¢in incelenmek ve degerlendirilmek ve toplanmak {izere toplanan
bilgiler veya sayilar veya bir bilgisayar tarafindan saklanip kullanilabilecek

elektronik bigimde bilgi olarak tanimlanmustir.

1.6.1. Verinin Bilgiye Doniismesi

/ Bilgi \

Kullanici

Veri Veri Isleme Bilgi

: > a o
Islemler | |~| Toplama K (Bilgi Islem) = Bilgs =r» Kullanici

Bilgi

\ Kullanici /

Sekil 3. Veri Isleme ve iletme Sistemi

Kaynak: Siirmeli, Fevzi. «Sistem Olarak Isletme ve Bilgi Sistemleri.» Muhasabe Bilgi Sistemi icinde,
yazan Fevzi Siirmeli (Ed.), 1-24. Eskisehir: Anadolu Universitesi Yaymi No : 1644, 2005.

Veri, sekilde goriildiigii iizere belli asamalardan gecerek kullanicilara ulagir.
[k asamada veriler toplanir, ikinci asamada islenir. Bu asamadan sonra bilgi olusur

ve iletisim sonucunda kullanicilara ulagir.
1.7. Bilgi

Insanin varolusundan bu yana sahip oldugu, yasamin her aninda varlik
gosteren bilgi kavrami genis ve karmasik tanimlamalara sahip, birgok alan tarafindan
ele alinan bir kavramdir. Bilginin tek ve kesin bir tanim1 mevcut olmamakla birlikte
bilgiyle ilgili birka¢ tanimlama su sekilde yapilmistir; “Insan aklinin erebilecegi
olgu, gercek ve ilkelerin biitiinii, bili, malumat.” (TDK 2019); “Bilgi, insan ve
toplumlarin kendisini algilayis ve yorumlayis yoludur.” (Aydin 2008, 221); “Bilgi,
bir seyin ya da olayin belirli bir 6zelligini tanimlar.” (Tasg¢1 2004, 3)
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Glinlimiizde bilgiye ulagsmada en 6nemli unsurlardan biri de teknolojidir.
Teknolojik gelismeler paralelinde bilgi nitelik ve nicelik anlaminda ¢ok kisa siirede
degismekte ve bunun sonucunda yeni kavramlar ortaya ¢ikarmaktadir. Bir zamanlar
sadece bilgiye sahip olmak yeterliyken, giiniimiizde bilgiyi yaratmak ve paylagsmak
biiyiik 6neme sahiptir. Teknolojinin hizli gelisimiyle yeni endiistri alanlar1 da ortaya
¢ikmig, bilgi iiretimi - paylasimi 6nemli bir ekonomik kaynak haline gelmistir.
Giiniimiizde bilgiyi lireten toplumlar ve organizasyonlar diinya arenasinda énemli bir
yere sahiptirler. Teknolojik gelismeleri takip etmek ve yeniliklere entegre olan

sistemler liretmek cagimizda basarili olabilmek i¢in izlenmesi gereken bir yoldur.

Bilgi, teknolojinin gelismesiyle internet ortaminda da erisilebilen bir kavram
haline gelmistir. Ag teknolojileri sayesinde gilinlimiizde tek bir tikla diinyanin farkl

yerlerindeki resmi yahut resmi olmayan sayisiz kaynaga erisebilmekteyiz.

Tiirkiye'de de kronik bir sorun haline gelen egitim her donem yapilan
birtakim degisikliklerle iyilestirilmeye ¢alisiimistir. Uzaktan egitim girisimleri de bu
iyilestirme ¢aligmalarindan biridir. Ulkemizde 1956 yilinda ilk defa uzaktan egitim

alaninda somut bir ¢alisma yapilmistir.
1.8. Uzaktan Egitim

20 Mart 1728 tarithinde Amerika'da, Caleb Philips tarafindan Boston
Gazetesi'nde yayimlanan stenografi dersleri, belgelenmis en eski uzaktan egitim dersi
olarak kabul edilmektedir. Uzaktan egitimin ilk evresi olarak goriilen posta ile

egitim, radyo ve televizyon ile birlikte yerini ¢oklu ortam modeline birakmistir.

Ulkemizde 1933 yilinda mektupla uzaktan egitim kurslarinin diizenlenmesi
diislincesi ortaya atilmis ve ilk olarak 1956 yilinda uzaktan egitim caligmalar
somutluk kazanmustir. “1925 yilinda Mustafa Kemal Atatiirk tarafindan kurulan ve
Ankara Adliye Hukuk Mektebi olarak bilinen Ankara Universitesi, Hukuk Fakiiltesi,
Banka ve Ticaret Hukuku Arastirma Enstitiisii'nde yapilan c¢alisma ile banka
personellerinin mektupla 6grenim yoluyla hizmet i¢i egitimler almalarin1 amaglayan
bir uygulama yapilmistir. Bu tarihten sonra uzun bir siire uzaktan egitim

uygulamalari yazigarak/mektupla gerceklesmistir.” (Bozkurt 2017a, 95)
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1950°’1li yillarin sonu 1960°l1 yillarin basinda mektupla egitimin egitime
vermis oldugu katki Milli Egitim Bakanligi’nin dikkatini ¢ekmis; Mesleki ve Teknik
Ogretim Miistesarligi Milli Egitim Bakanlig1 ortakhiginda gesitli teknik konularin
mektupla dgretimi konusunda girisimlerde bulunulmus; neticesinde Istatistik Yaymn

Miidiirliigii biinyesinde Mektupla Ogretim Merkezi kurulmustur. (Kirik 2014 ,83)

Ozel sektodr tarafindan gergeklestirilen ilk uzaktan egitim uygulamasi, 1953
yilinda MEB’in 420-5-2300 sayili karar1 ile kurulmus olan FONO Agikdgretim
Kurumu’dur. “Ag¢ikogretim Okulu ve Acikdgretim Fakiiltesi’nin kurulusundan yillar
once faaliyete baglayan FONO, uzaktan egitim faaliyetlerini sistematik olarak
yuriiten ilk kurumdur.” (Bozkurt 2017a, 94) 1961 yilinda, okullarin
yikksekdgretimde artan talebi karsilayamamasindan dolayr birtakim mesleki
konularda mektupla egitim verme maksadiyla Milli Egitim Bakanligi biinyesinde
Mektupla 6grenim merkezi kurulmustur. Bu uygulamalardan sonra Deneme Yiiksek

Ogretmen Okulu ve Yaygin Yiiksek Ogretim Kurumu (YAYKUR) kurulmustur.

Uzaktan egitim sayesinde Orgiin egitimden belirli sebeplerden Otiirii
yararlanamayan yahut yararlanamamis insanlarin egitim ihtiyaclar1 karsilanmaktadir.
Uzaktan egitim insanlarin topluma ve 1is yasamina kazandirilmasina katki
saglamaktadir. Giin gectik¢e yeni olanaklara ve boliimlere sahip olan uzaktan egitim

alan1 insanlar tarafindan biiyiik ilgi gormektedir.

Ulkemizde internet kullanimi olduk¢a yaygmdir ve her yil kullanim
yiizdelerinde artis gdzlemlenmektedir. TUIK 2018 verilerine gore her on hanenin

sekizinde internet erisimi bulunmaktadir.
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Sekil 4. Hanehalki Bilisim Teknolojileri (BT) Kullanim Arastirmasi

Kaynak: Tiirkiye Istatistik Kurumu (2018). Hanehalki Bilisim Teknolojileri (BT) Kullamm
Arastirmasi, (26 Kasim 2018) tarihinde www.tuik.gov.tr/PreHaberBultenleri.do?id=27819’den alindi.

Internet, teknolojik gelismelerin getirdigi yeniliklerle de bilgiye ulasmada
biiyiik kolaylik saglamaktadir. Giinlimiizde internet sayesinde bilgiye ulagmak
kolaylasmistir; fakat internet herkesin fikrini, bilgisini paylasabildigi bir ortam

oldugu i¢in bilginin gilivenilirligi konusunda toplumda endise olusmustur.

Bir dénem bilgiye sahip olabilmek yeterliyken, giiniimiizde dogru ve verimli
bilgiye ulasmak onem kazanmustir. Bilgiye erisimde dnemli gelismelerin yasanmasi
insanlarin  bilgiye bir tikla ulasabilmesine ve bu bilgileri istedikleri sekilde
saklayabilmesine olanak saglamistir. Geleneksel egitiminin ¢ikmazlarindan biri olan

ulasilabilirlik sorunu da, egitim teknolojileri sayesinde neredeyse ortadan kalkmistir.

Kuskusuz bilgiye ulagma siirecinde bilgisayar ve mobil cithazlar 6nemli bir
yer tutmaktadir. Mobil cihazlarim kullanimi bilgisayar kullantiminin iizerindedir.

TUIK verilerine gore son yillarda cep telefonu kullanim gittikge artmistir.
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http://www.tuik.gov.tr/PreHaberBultenleri.do?id=27819%E2%80%99den

Tablo 2. TUIK Hanelerde Bilisim Teknolojileri Bulunma Orani, 2013-2018

biligim i orani, 2013-2018
Availability of devices in households, 2013-2018
(%)
Yillar

2013 2014 2015 2016 2017 2018
Desktop 30,5 27,6 252 229 20,3 19,2

T (Laptop, Tablet PC) Portable (Laptop, Tablet PC)
Tasinabilir bilgisayar (Diziistil, tablet, netbook vb) Portable (Laptop, netbook, tablet) - 40,1 43,2 - - -
Tasinabilir bilgisayar (Diziistii, netbook vb) Portable computer (Laptop, netbook) 31,4 - - 364 36,7 37.9
Tablet bilgisayar Tablet computer 6,2 - - 29,6 297 28,4
Cep telefonu/ Akilli telefon Mobile phone (incl. smart phone) 93,7 96,1 96,8 96,9 97,8 98,7

Kaynak: TUIK Hanelerde Bilisim Teknolojileri Bulunma Orani, 2013-2018

Masaiistii bilgisayar kullanimi1 2013 yilinda 30,5 iken 2018 yilinda bu oran
19,2’ye gerilemistir. Cep telefonu kullanimi ise 2013 yilinda 93,7 iken 2018 yilinda

98,7 oranina yiikselmistir.

TUIK Hanelerde Bilisim Teknolojileri Bulunma Orani
== Masalisti Bilgisayar
Diziistii Bilgisayar

Cep Telefonu

2013 2017 2018

Sekil 5. TUIK Hanelerde Bilisim Teknolojileri Bulunma Oram 2013-2018
Karsilastirma Grafigi

1.9. Egitim Teknolojisi

Teknolojinin glinlimiizde olaganiistii gelisimi neticesinde her sdzciligiin 6niine
“-e” eki gelmeye, her kavramin dijital bir karsilig1 olusmaya baslamistir. Yasamakta
oldugumuz bu dijital cagda egitim alan1 da teknolojik gelismelerden etkilenmis ve

kendine bir endiistri olusturmustur. Teknolojiyle entegre olan egitim, egitim
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teknolojilerini ortaya c¢ikarmis ve son zamanlarda bircok kurumun ilgi odagi
olmustur. Bu alandaki gelismeler dogal olarak yeni yonelimler ve egitim bigimleri

dogurmustur.

Gegit (2015)’e gore egitim teknolojisi farkli sekillerde anlisilmakta ve
yorumlanmaktadir. Gegit, egitim teknolojisininin dar ve genis anlamda tanimini su

sekilde yapmustir:

“Dar anlamda; egitim teknolojisi; teknoloji ve iletisim alanindaki gelismeler
sonucu ortaya ¢ikan ara¢ - gere¢lerin tek basina ya da ogretmenlerle birlikte
ogrenme - ogretme etkinliklerinde birlikte kullaniimasidir. Cagdas egitim teknolojisi
ise (genis anlamda); insanin o6grenmesi ve iletigim alanindaki arastirma bulgularina
dayanarak yetismig insan giicii ve insan giicii disi kaynaklardan (arag - gereglerden)
vararlanarak, egitimin 6zel amaglarina gétiirecek ogrenme - ogretme stireglerini
sistematik bi¢imde tasarlama, uygulama, degerlendirme ve gelistirmeye yonelik bir

vaklagimu ifade eder.” (Gegit 2015, 6)

Teknoloji, hizla gelismekte ve bircok alanla etkilesime girebilmektedir. Fakat
teknolojinin hizli gelismesinden ziyade etkili kullanimi énemlidir. Ozellikle egitim

alaninda teknolojinin yeri gittikce 6nem kazanmaktadir.

Ogrenciler i¢in Ulusal Egitim Teknoloji Standartlart (NETS-S), dgrencilerin
ogrenmelerini yonlendirecek teknolojilerin kullanimi ile ilgili sahip olmalan
beklenen ozellikleri sdyle listelemistir (Smaldino, Lowther, Mims ve Russell 2015,

68):

. Yaraticilik ve yenilik

. Iletisim ve isbirligi

. Elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve karar verme
. Dijital vatandaglik

. Teknoloji islemleri ve kavramlari
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Mesafeleri ortadan kaldiran yeni teknolojiler, insanlarin iletisim alanlarim
zenginlestirmis ve bilgi kaynaklarina erisimi de kolaylastirmistir. Teknolojinin
bilingli ve toplumsal faydaya hizmet edecek sekilde tasarlanmasi iletisim ve yasam

kalitesini arttiracaktir.

Ulkemizde dzellikle 2000°1i yillar itibariyle yayginlasan internet kullanimryla
farkli bir boyut kazanan uzaktan egitim alanina e-0grenme, acik 6gretim, ¢evrimigi
egitim ve web tabanli egitim gibi isimler verilmeye baglanmistir. Egitim
uygulamalarindaki farkliliklar1 nitelemek amaciyla uygulamalara farkli isimler

verilmigtir.
1.10. Cevrimig¢i Egitim

Diinya niifusunun hizli artisina bagl olarak bir¢ok alanda yasanan degisimler
egitim alaninda da kendini gostermistir. Bu degisimler neticesinde geleneksel
egitimin tekdiizeligine karsin teknolojik gelismelerle entegre olmus modern bir
egitim anlayigi ortaya ¢ikmis, Ogrencilere kisisellestirilmis bir egitim modeli
olusturulmustur. Egitim biiyiik biitceler gerektiren bir alandir. Ekonomik diizeyi iyi
olmayan Ogrenciler egitim almakta zorlanmakta, kimisi de ekonomik sebeplerden
Otiiri egitim hayatin1 birakmaktadir. Bu anlamda ¢evrimigi egitim, egitimde firsat

esitligini saglamada 6nemli bir role sahiptir.
1.11. Elektronik Ogrenme (E-6grenme)

E-6grenme teknolojik gelismeler sonucunda ortaya ¢ikmis alanlardan biridir.
E-6grenme, egitim zamanina ve siirecine Ogrencinin karar verdigi, egitimde
ulasilabilirlik sorununun ¢o6ziildiigli, bilginin kolayca saklanabildigi ve istenen
zamanda tekrar ulasilabildigi, egitim masraflarindan tasarruf edilebilen, egitimciye
istenildigi zaman soru yoneltildigi ve bunlar gibi bircok imkanin sunuldugu dijital bir

egitim ortamidir.

Elektronik 6grenme ya da e-0grenme ya da e-6grenme (e-learning), bilgi ve
performansi gelistirecek genis kapsamli ¢oziimler sunan internet teknolojilerinin

kullanimini i¢ermektedir.
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Kisisel engellerinden dolay1 egitim hayatina dahil olamayan bireyler icin de
e-0grenme Onemli bir alternatiftir. Engelli bireyler, ev hanimlar1 ve yash bireyler de
ulasilabilirlik ve her kesimden insanin faydalanabildigi bir egitim alternatifi oldugu
icin e-O0grenmeyi tercih etmektedirler. “Gelisen teknolojiler sayesinde kolay
erisilebilen, zaman ve mekan methumlarin1 ortadan kaldiran, egitimde tasarruf
etmeyi kolaylastiran e-6grenme, her gegen giin kendini gelistirmekte ve yeni
kullanicilarin ilgi odag1 haline gelmektedir. Kullik ve digerlerinin bir dizi arastirma
bulgusunu 6zetledigi calismasinda, bilgisayar destekli 6gretimin, geleneksel 6gretime
oranla, 6grenci erigilerini %10 ile %18 arasinda artirdiklart belirtilmektedir.” (Kaya

2006, 210)

Internet sayesinde diinyanin bir baska ucunda yazilmis bir makaleyi
kolaylikla okuyabilmekteyiz. Bu anlamda internet, diinyanin en biiyiik ve sinirlari
olmayan kiitiiphanesidir. Internet ¢cok kolay giincellenebilir ve erisilebilir bir alan
olmasi sebebiyle bazi olumsuzluklar1 da beraberinde getirmektedir. Her egitim
diizeyinden insanin yazdigi bir seyi kolayca paylasabilmesi birtakim bilgi
kirliliklerine ve vakit kayiplarina yol agmaktadir. internetin denetimsiz olusu bilginin
sagliksiz bir sekilde kitlelere ulasmasina ve bu bilginin hizli bir sekilde yayilmasina
sebep olmaktadir. Bilgi denetimsizliginin dniine gegmek icin elbette siki bir denetim
mekanizmasinin kurulmasi, paylasilan iceriklerin uzmanlar tarafindan kontrol

edilmesi ve onaylanmas1 gerekmektedir.

Teknolojideki hizli ilerlemelerin getirdigi yeniliklerden bir¢ok kurum da
istifade etmektedir. Kurumlar daha verimli calisma ortamlar i¢in sirket i¢i egitim
programlarina yonelmekte ve inovatif ¢oziimler gelistirmektedirler. Bu sebeple e-

o0grenme son zamanlarda kurumlarin ¢ok tercih ettigi alanlar arasinda yer almaktadir.

E-6grenme, ¢aliganlarin kariyer gelisimlerine destek olmakta ve yeni isgiicii
gelistirilmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Istenilen zaman ve mekandan

erisilebilir olmasi da kurumlar i¢in 6nemli bir avantajdir.
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Woodal (2010)’a gore, e-0grenmenin giincel goriiniimiinii olusturan ¢esitli

ozellikler su sekilde siralanmaktadir:
. E-6grenme dinamik ve gergek igeriklerin olusturuldugu bir siiregtir.

. E-6grenme teknolojinin en iyi sekilde kullamimiyla ger¢ek zamanh
olarak gerceklesmelidir; ¢linkii siirekli olarak hem icerik hem de uzman Onerisine

ihtiya¢ duyulmaktadir.

. E-0grenmenin giicli, internet sayesinde kisisellestirilmis hizmet

yaklasimini artirmasindan gelir.

. E-6grenmenin gorevi, kaynaklari iceriden ve disaridan bir araya
getirmektir.
. E-6grenme, Ogrencinin sik kullanilan bir format veya 06grenme

yontemi se¢gmesini ve bir¢cok kaynaktan karma 6grenme etkinliklerini saglar.

Diinya Saglik Orgiitii (WHO 2018) ’ne gore bir milyardan fazla insanin bir
tir engele sahip oldugu tahmin ediliyor. Bu, diinya niifusunun yaklasik % 15'ine
karsilik gelir. Ayrica, yaslilik popiilasyonlari ve kronik saglik kosullarindaki artis
sebebiyle engellilik oranlar1 da kismen artmaktadir. E-68renme bireysel farkliliklar:
olan ve engelli bireyler igin de 6nemli bir egitim alternatifidir. Yollarin ve bina
kosullarinin engelli bireyler i¢in uygun olmadigi yerlerde e-6grenme 6nemli bir

avantaj saglamaktadir.
1.11.1 Elektronik Ogrenme (E-Ogrenme) Cesitleri

Egitim teknolojilerinin gelismesiyle birlikte alanyazinda yeni kavramlar da

ortaya ¢ikmuistir.
Aydin (2002c)’a gore alanyazina bakildiginda;
. Web destekli 6gretim (web based instruction),

. Eszamanli 6gretim (syncronize instruction),
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. Eszamansiz 6gretim (asyncronize instruction),

. Sanal egitim (virtual education),

. Bilgisayar destekli wuzaktan egitim (computer based distance
education),

. Bilgisayar ortamli/destekli iletisim (computer-mediated

communicaitons),

. Internetle egitim Internete dayali/destekli egitim (Internet based/aided
education),
. Cevrimi¢i  egitim  (online education) kavramlart ile sik

karsilagilmaktadir. (Aydin 2002c, 152)

Sahip oldugu bir¢ok 6zellikle kullanicilara genis imkanlar sunan e-6grenme

alani olumlu yanlara sahip olmakla birlikte olumsuz yanlara da sahiptir.
1.11.2. E-6grenmenin Olumlu ve Olumsuz Yanlari
E-6grenmenin olumlu ve olumsuz yanlarini genel olarak siralayacak olursak;

Tablo 3. E-Ogrenmenin Olumlu Yanlari

Olumlu Yanlari;

Egitimde firsat esitligini saglama,

Yasam boyu 6grenmeyi destekleme,

Ogrenme zamanina dgrenenlerin karar verebilmesi,
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Internet erisiminin oldugu her yerden egitimlere ulasabilme,

Ogrenenlerin, kendi 6grenme hizinda, istedigi zaman ve yerden egitimlere

erisim saglayabilmesi,

Egitimlere tekrar tekrar ulasabilme,

Egitmenlere ve uzmanlara mesaj gonderebilme, soru sorabilme,

Hizl geribildirim imkani,

Forum ortamlarinda 6grenenler arasinda etkilesim saglama,

Farkl1 6grenme stillerine hitap edebilme,

Egitim masraflarindan tasarruf saglama,

Bireysel engeli bulunan 6grenenlere bircok kolaylik saglama

olarak siralanabilir.
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Tablo 4. E-Ogrenmenin Olumsuz Yanlari

Olumsuz Yanlari;

Fiziksel siniflarin olmayzisi,

Dogrudan iletisimin olmayist,

Ogrenenler arasinda sosyallesme eksikligi,

Sanal siniflarda g6z kontaginin kurulamayist,

Internet ve cihaz kullanma becerisine sahip olma zorunlulugu,

Cihaz kullaniminin dikkat ve kontrol eksikligine yol agabilmesi,

Elektronik cihazlarin siirekli kullanimina bagl olarak gérme bozukluklarinin

olusabilmesi.

gibi 6zellikler siralanabilir.

Ogrenenlerin e-6grenme ortamlarindaki basarilarmi ve bu ortamlarda kalict
olmalarimi saglamak icin motivasyon 6nemli bir unsurdur. Bu anlamda e-6grenme
ortamlarini aktif tutmak ve bu ortamlarin uzun émiirlii olmalarin1 da saglamak icin
birtakim motivasyon unsurlari gelistirilmistir. Temelde 6grenenlerin motivasyonunu
ve Ogrenme ortamina olan baghiligini arttirmak i¢in ortaya ¢ikan bir yaklagim olan

“oyunlastirma” giinlimiizde bir¢ok e-60grenme ortaminda kullanilmaktadir.

Oyunlastirma (Gamification), 6grenenlerin basarisini ve motivasyonunu
artiran 6nemli unsurlardan biridir. Ogrenme siirecine baglhlik gelistirmeyi ve e-
O0grenme ortamiyla daha iyi etkilesim kurmay1 saglayan oyunlastirma yaklagiminda

Ogrenenler, belirli gérevleri tamamladiklar takdirde ddiillendirilir.
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E-Ogrenme ortamlarinda yer alan bir baska motivasyon unsuru da e-
sertifikadir.  E-sertifika, 0Ogrencilerin ¢evrimi¢i egitim platformlarina sadik
kalmalarini saglayan etmenlerden biridir. Egitimini tamamlayan ve gerekli kosullari
saglayan Ogrenciler e-sertifika alarak kendi yeterliliklerini gérmiis olur ve yeni
egitimler alma yolunda motive olurlar. “Ulkemizde internet ortaminda sertifika
programlar1 ilk kez ODTU tarafindan baslatilmigtir. ODTU'niin internet {izerinden
verdigi ilk sertifika programi olan BTSP (Bilgi Teknolojileri Sertifika Programi)
1998 yilinda 90 kisi ile baslatilmistir.” (Mutlu, Ozgiit Erorta, Kayabas ve Kip 2007,
10)

Ogrenenlere sagladig1 birgok avantajla her gegen giin daha popiiler hale gelen
e-6grenme ortami, egitimde firsat esitligini saglayarak toplumlarin kalkinmasinda
biiyilik rol oynamaktadir. E-6grenme ortamlarinin gelistirilmesi ve daha kaliteli hale
getirilmesi e-6grenmenin simirliliklarini, olumsuz yanlarini ortadan kaldiracak ve

egitim alaninda 6nemli gelismelerin yaganmasina olanak saglayacaktir.

Teknolojik gelismeler paralelinde e-6grenme kavraminin devami niteliginde
m-6grenme ve u-O6grenme kavramlari ortaya c¢ikmistir. Bu kavramlarin kendi
iclerinde farkliliklar1 ve oOzellikleri bulunurken hepsi yasam boyu 06grenme
yaklasimima hizmet etmektedir. Kullanicilar kendi ihtiyag, beklenti ve sorunlari

dogrultusunda bu farkli 6grenme sistemleri arasinda se¢im yapabilmektedirler.
1.12. Mobil Ogrenme (M-Ogrenme)

Giiniimiizde insanlar oldukga hareketli bir yasama sahiptir. Ozellikle biiyiik
sehirlerde, zamanlarimin biiylik kismini yolda gegiren insanlar i¢in mobil cihazlar
onemli bir ¢6zlim aract olmustur. Yolda ders ¢alisabilmek, aligveris yapabilmek hatta
akilli ev sistemleri uygulamalariyla evleri uzaktan kumanda edebilmek miimkiin
olmustur. Giin gectikge mevcut 6zelliklerine yenilerini ekleyen ve insan ihtiyaglarini,
beklentilerini biiyiik 6l¢lide karsilayabilen mobil cihazlar yasamimizin vazgecilmez
bir parcasi olmustur. Egitim alaninda da 6dnemli bir yere sahip olan mobil cihazlar,
“Mobil Ogrenme” (M-Ogrenme) alanmnin olusmasina ve insanlarin ihtiyaglarina gore

sekillenen 6grenim tarzlarinin ortaya ¢ikmasina olanak saglamistir.
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Mobil 6grenme, kullanicilarin mobil cihazlar araciligiyla erisebildikleri bir
o0grenme ortamidir. Mobil cihazlar kabiliyetleri, agirliklari, pil omiirleri ve yaygin
oluslar1 sebebiyle mobil 6grenmenin son zamanlarda tercih edilen bir O6grenme
ortami olmasii saglamistir. Kwon ve Lee (2010) m-6grenmeyi, egitmenlerin ve
Ogrencilerin 6grenme sistemine taginabilir cihazlar ve kablosuz ag ile erisebilecekleri
bir 6grenme ortami olarak tanimlamistir. Korucu ve Alkan (2011) mobil 6grenmeyi,
mobil bilisim ve e-0grenme alanlarinin birlikte degerlendirilmesinin bir sonucu
olarak goriinen, belirli bir yerden bagimsiz olarak e-Ogrenme igerigine erisim,
dinamik olarak olusturulan hizmetlerin kullanimi ve digerleriyle iletisim saglama
gibi gorlinen bir 6grenme tiirii olarak tanimlamiglardir. Mobil 6grenmenin 6nemi,
hareket halinde dahi zaman ve mekan kisitlamasi olmaksizin her yerden 6grenme

eyleminin gergeklestirilebilir olmasidir.

Mobil cihazlar ilk {retildikleri zamanlarda basit Ozelliklere sahiptiler.
Yalnizca arama ve mesajlasma eylemlerini gergeklestirebiliyorlardi. Teknolojinin
hizl1 gelisimiyle beraber mobil cihazlar bir¢cok aracin tek bir yerde toplandigi, sayisiz
ozellige sahip akilli cihazlar haline geldiler. Artik bir mobil cihaz ayn1 zamanda
fotograf makinesi, tarayici, ses kayit cihazi, kamera, not defteri, video oynatict vb.
cihazlar olarak da kullanilmaktadir. Mobil cihazlar yeni teknolojilere de ¢ok ¢abuk
adapte olmaktadirlar. Son zamanlarda arttirilmis gergeklik teknolojileri gelisim
gbstermis ve mobil cihazlarla birlikte kullanilmaya baslanmistir. Arttirilmis gergeklik
teknolojisi egitim alaninda da kullanilmaktadir. Giiniimiizde mobil cihazlarin
kullanim kolayligi ve genisligi acgisindan bircok alanda kolaylik sagladigi

gorilmektedir.

Mobil 6grenme, yeni seyler 6grenme, bildiklerimizi gelistirme ve Ogretme
eylemleri i¢in uygulamalar igeren bir O6grenme alanidir. Yaganan teknolojik
gelismelerden dolayr mobil cihazlarin kullanimi bilgisayar kullanimimi geride
biraktigi i¢in egitim alanindaki uygulamalar da mobil cihazlar {izerinden takip
edilmeye baslanmistir. Mobil cihazlarin kullanimindaki artiga paralel olarak da

internet kullanimi artmustir.

Traxler (2009), “mobil 6grenme”nin yalnizca “mobil” ve “0grenme”nin

birlesimi degil; her zaman dolayli olarak “mobil e-6grenme” anlamina geldigini ve
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“geleneksel” e-6grenmenin bir devami olarak, hem bu “geleneksel” e-0grenmeye ve
onun yetersizliklerine bir tepki olarak anlagilmasi gerektigini belirtmigtir. M-
O0grenme e-Ogrenme ile karsilastirildiginda kullanicilara daha esnek, kolay ve

erisilebilir bir 6grenme ortami sunmaktadir.

Bilgisayarlara gore mobil cihazlar daha ekonomiktir, bu sebepten Otiirii
insanlarin mobil cihazlara ve bu cihazlarin sagladigi hizmetlere erigimleri daha
kolaydir. Ogrenmenin yer ve zaman sinirindan kurtulmasina olanak saglayan m-
o0grenme, kendi Ogrenim planinizi olusturabildiginiz ve O8renme zamanini
belirleyebildiginiz esnek bir 6grenme modelidir. Siirekli hareket halinde olan
giiniimiiz insan1 i¢in, taginabilirligi ve kullanim kolaylig1 sayesinde zaman kaybini
engellemekte 6nemli bir yere sahiptir. M-6grenme g¢evrimigi egitim amaciyla
kullanilabildigi ~ gibi,  geleneksel  egitimi  desteklemek  amaciyla da
kullanilabilmektedir. M-6grenme siif igindeki 6grenme aktivitelerini destekleyebilir

ve 6grenmede kolaylastirict bir rol oynayabilir.
Mobil Cihazlarin Avantajlari;

. Kolay erisilebilirlik

. Kullanim kolaylig

. Tagiabilirlik

. Her biit¢eye uygunluk

. Kullanim yayginlig1

. Internete baglanma segeneklerinin ¢oklugu

Dezavantajlar;

. Ekran boyutlariin kiigiik olmasi

. Farkl1 igletim sistemlerine sahip olmalar1

. Siirekli giincellemeden dolay1 zamanla cihazlarin yetersiz kalmasi
. Uzun siire kullanimda g6z sagligini etkilemesi

. Giivenlik agiklari
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. Uygulama bildirimlerinin konsantre olmayi zorlastirmasi
olarak siralanabilir.

Bulun, Giilnar ve Giiran (2004)’a gore mobil egitimin avantajlar1 su sekilde

siralanmustir;
a. Yasam Boyu Ogrenme
b. Farkinda Olmadan Ogrenme
C. Ihtiyag Aninda Ogrenme
d. Zaman ve Mekan Bagimsiz Ogrenme
e. Yer ve Sartlara Gore Ayarlanan Ogrenme

M-6grenme Ozelliklerinin  sagladigi duygusal motivasyon bigimleri su

sekildedir:

. Kontrol (hedefler iizerinde),
. Miilkiyet,

. Eglence,

. fletisim,

. Baglamda 6grenme,

. Baglamlar arasindaki stireklilik. (Laurillard 2007, 156)

Kullanicilara bir bildirimle erisilebildigi i¢in miisterilerle yakin temasta
olmak isteyen sirketler de miisteri deneyimine O6nem veren mobil uygulama
¢oziimlerine  yonelmislerdir. Mobil cihazlarin  ulasilabilirlik  konusunda
bilgisayarlarin Oniine ge¢mesi bir¢cok sektdriin mobil uygulamalara yonelmesini

saglamistir.
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Tablo 5. Giincel E-Ogrenme ve M-Ogrenmenin Ogrencilere Geri Bildirim

Karsilastirmasi

Ogrencilere Geri Bildirimi

Giincel E-6grenme Yontemleri M-ogrenme (Kablosuz Ag)
Bire bir
Eszamanli olmayan ve bazen gecikmeli Hem goriintiilii ve goriintiisiiz

telekonferans miimkiin
Kitlesel / standardize edilmis 6gretim
Gelisim & performans tabanl

Kiyaslama tabanli derecelendirme derecelendirme
Simiilasyonlar ve laboratuvar tabanls Gergek yasam durumlar: ve saha deneyleri
deneyler

Daha az kagit, daha az baski, daha az
Kagit tabanl maliyet

Kaynak: Sushil K. Sharma and Fred L. Kitchens. Web Services Architecture for M-Learning.
Electronic Journal on e-Learning Volume 2 Issue 1 ( February 2004) 203-216

“Elde tasinir cihazlar, 6grenmeyi ve 6zellikle isbirlik¢i 6§renme senaryolarini
desteklemek i¢in en umut verici teknolojilerden biri olarak ortaya ¢ikmaktadir.”
(Sharma ve Kitchens 2004, 205) M-6grenmenin bir sonraki asamasi fiziksel arag, yer
ve zaman simirlamasinin olmadigi bir 6grenme alani olan ulasilabilir 6grenme (U-

Ogrenme)dir.
1.13. Ulagilabilir Ogrenme (U-Ogrenme)

Ulagilabilir Ogrenme (U-dgrenme), m-6grenmenin bir sonraki asamasi olarak
algilanmaktadir. Bilisim teknolojisinden yararlanarak gerceklestirilen bu 6grenme
bi¢imi, 6grenmenin bir mekanla sinirli olmadigi, esnek ve giydirilebilir teknolojilerin
kullanildig1 ulagilabilir bir 6grenme tiirii olarak tanimlanmaktadir. U-6grenmede
gercek bir ortamda, deneyim kazanilarak 6grenme etkinligi gergeklestirilir. Bu
anlamda 6grenme hem 6grenenler arasindaki etkilesimi artirir hem de siirdiiriilebilir

bir egitim ortami saglar.

“U-6grenme; yaygin bilisim (pervasive computing), baglam farkinda bilisim
(context-aware computing), proaktif bilisim (proactive computing) ve gevreleyen

bilisim (ambient computing) gibi isimlerle de anilmaktadir.” (Bozkurt 2015b, 67)
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Syvianen vd. (2005)’ne gore yaygin bir 0grenme ortami, 6grenciler arasindaki
isbirligine yardimci olmak hatta buna vurgu yapmak i¢in baglamsal sosyal
navigasyon ile desteklenmelidir. E-6grenme alaninin teknolojik gelismeler
sonucunda ge¢irdigi degisimleri gbéz Oniinde bulundurdugumuzda, gelecekteki
O0grenme ortamlarinin dinamik, fiziksel 6grenme araclarmin daha saydam ve

Ogrenenler arasindaki agin daha giliglii oldugu ortamlar haline gelecegini

sOyleyebiliriz.
E-6grenme M-6grenme U-6grenme
Fiziksel Araclar Kablolu ——> Kablosuz ——> Belirsiz - Yok
Bilisim ve letigim Belirgin Belirsiz
Ogrenme Bir yerle sinili ——— > Dinamik / Esnek

Sekil 6. E-Ogrenme, M, Ogrenme ve U-Ogrenmenin Karsilastirmasi

Kaynak: Park, Y. (2011) «A pedagogical framework for mobile learning: Categorizing educational
applications of mobile technologies into four types.» The International Review of Research in Open
and Distance Learning, 2011: 12(2), 78-102.

E-68renme, m-68renme ve u-O0grenmeyi genel olarak degerlendirecek
olursak, e-6grenmenin birtakim sinirliliklarina bir ¢oziim olarak ortaya ¢ikan m-
O0grenme ve u-O0grenme Ogrenenlere hem daha esnek bir 6grenim tarzi hem de
stirdiiriilebilir bir egitim ortami sunmaktadir. E-68renme, daha biiyiik cihazlardan
erisim saglanan bir ortamdir. Biiyiik cihazlarin iiretim maaliyetleri ve bu cihazlarin
tiretimi igin kullamlan malzeme ve harcanan enerji daha fazladir. Ote yandan, m-
O0grenme ve u-Ogrenme, Ogrenenleri tek bir alanla kisitlamaz. Kagit tiiketiminin
azaltilmasi, kiiciik cihazlar sayesinde daha az enerji harcanmasi, zamandan ve mekan
maliyetlerinden tasarruf edilmesi anlaminda m-6grenme ve u-6grenme Onemli bir

role sahiptir. Ogrenenlerin fiziksel ortamlarda birbirleriyle iletisim kurmasina,
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edinilen bilgilerin sosyal ortamlarda pekistirilmesine de olanak saglayan bu iki

O0grenme ortami egitimin siirdiiriilebilirligi i¢in 6nemli bir rol oynamaktadir.
1.14. Cevrimici Egitimde Bilgi Kalitesi Sorunu

Dogru bilginin yanlis bilgiden ayirt edilmesi, gegmiste de oldugu gibi dijital
cagda da biiyiik bir sorunsal olarak yer almaktadir. Teknolojik gelismeler ve egitim
alanindaki degisimler birtakim sorunlar1 da beraberinde getirmistir. insanlar internet
ortaminda kendileri ¢cok rahat ifade edebildikleri i¢in baz1 konularda bilgi paylasirken
kisisel yorumlarini da tanimlamalarin i¢ine katmaktadir. Giiniimiizde bilgiye ulagsmak
¢ok kolaylagsmis olsa da bilginin dogrulugunu ve kalitesini denetleyen bir mekanizma
olmadigindan bilginin degeri diismiis ve internet ortaminda ¢ok fazla yanlis bilgi
havzasi olugmustur. Le Deuff (2007), web 2.0 uygulamalarmnin gelismesinin,
ozellikle bilginin kisisellestirilmesinde belirgin etkilere sahip oldugunu ve internette

bilgi icin arama olanaklarinin da zenginlestirildigini belirtmistir.

Teknolojik gelismeler bilgiye erisimi ve bilgi tiretimini kolaylastirmis olsa da
birtakim sorunlar1 da beraberinde getirmistir. Internet, her egitim seviyesinden
insanlarin rahatca bilgi paylasabildigi bir alan oldugu i¢in bilginin giivenirligi
konusunda ciddi endiseler ve sorunlar ortaya ¢ikmistir. Giintimiizde ¢ok fazla bilgi
kaynaginin yer aldigi internet ortaminda bilgi kargasasi yasanmakta, bilgi denetimi

yapilamamaktadir.

2005 yilinda saygin dergilerden biri olan Nature Dergisi, Vikipedi ve
Britannica Ansiklopedisi’nin bilgi kalitesi konusunda karsilastirildigi bir deney
yapmistir. Arastirmacilar uzmanlardan olusan bir grup insani toplayip hem Vikipedi
hem de Britannica Ansiklopedisi’nin internet versiyonundaki bilim konulariyla ilgili
maddeleri incelemelerini istemistir. Arastirma sonucunda Nature ekibi her iki
ansiklopedide de pek c¢ok hata bulmustur. Vikipedi’de daha fazla hata olmasi
beklenirken aradaki fark beklenen kadar biiylik ¢ikmamustir. “Arastirmacilar kontrol
ettikleri 42 madde arasinda Vikipedi’deki bir maddede ortalama 4 adet hatanin
oldugunu, Britannica Ansiklopedisi’ndeki bir makalede ise ortalama 3 adet hata

oldugunu kabul ettiler.” (Palfrey, Gasser 2017, 141)
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Vikipedi’nin ¢ok sayida ve farkli egitim diizeylerine sahip yazar
bulunmaktadir. Britannica Ansiklopedisi’nde ise daha az sayida, taninmis ve
konunun uzmani olan Kkisiler yazar olarak yer almaktadir. Ustelik Ansiklopedi
basilmadan once uzman editorler tarafindan da kontrol edilmektedir. Bu anlamda
yapilan arastirma goz oniinde bulunduruldugunda internet ortaminda ve herkesin
bilgi iiretebildigi bir ortam olan Vikipedi’de bulunan bilgilerdeki hatalar sanildigi
kadar fazla degildir. Bilgi hatalarinin daha aza indirgenmesi i¢in bir denetleme
mekanizmasi olusturulabilir; fakat Britannica Ansiklopedisi’nde uzman editorlerin
kontrollerine ragmen makalelerdeki hata oranlarinin Vikipedi’de bulunan hata
oranlari ile yakin oldugu goriilmiistiir. Cevrimigi bilgi kalitesi {izerine heniliz somut

bir kuram olmadigi i¢in kalite sorunu kuramsal olarak tartisilamamaktadir.

Bilgi kalitesi i¢in yaygin olarak “kullaninm uygunlugu” tanimi
kullanilmaktadir; fakat bilgi kalitesinin ne anlama geldigini kesin bir dille
tanimlamak miimkiin degildir. Arastirmacilar bu konuyla ilgili bircok arastirma

yaptiysa da kesin net bir tanima ulasgilamamustir.

Her an ulasilabilir olmasiyla bir avantaj olan elektronik bilgi, diizensiz bir
sekilde bir ¢ok platformlarda yer alarak bir kargasa ortam1 yaratmaktadir. Teknolojik
cagin getirdigi kolayliklarin yaninda birtakim sorunlar da meydana geldigi i¢in bu

sorunlara ¢oziim bulma gerekliligi ortaya ¢ikmistir.

Kaliteli bilginin, uzun Omiirlii olmasi, kendini gelistirmesi ve yeniliklere
uyum saglamasi i¢in silrdiiriilebilir, kaliteli bir egitim sistemine ihtiyag
duyulmaktadir. Siirdiiriilebilir bir sistem bilginin kalite sorunlarin1 ortadan
kaldiracak, uzun Omiirlii, somuta donlismiis, toplum i¢in faydali bir mekanizma

olacaktir.
1.15. Sirdiriilebilirlik

Stirdiirtilebilirlik iilkemizde yeni yeni bilinmeye baslanmis bir kavram
olmasiyla birlikte, genellikle cevresel, ekonomik ve sosyal yonleriyle bilinmektedir.
“Stirdiiriilebilirlik kelimesi ilk kez 1713 yilinda, bundan tam ii¢ ylizy1l 6nce Alman

orman bilimci Hans Carl von Carlowitz tarafindan kullanilir. Sylvicultura
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Oeconomica adli kitabinda stirdiiriilebilirlik kelimesi “Nachhaltigkeit” (kalabilirlik)
olarak gecer. Siirdiiriilebilirlik, 1970’lerin basina gelene kadar g¢evresel anlamiyla
insan hayatinda kendine yer bulmustur.” (Saydam 2016, 67) Stegall (2016)’a gore
sirdiiriilebilirlik ~ yeni  bir  zihniyet felsefesi, toplumsal pratiklerimizi

dayandirabilecegimiz yeni hedefler gerektirir. (Stegall 2016, 170)

Bir toplumda iiretim ve tiiketim dengesini saglayabilmek oldukca énemlidir.
Kaynaklarin bilingsiz kullanimi ve tiiketimi hem iilkelere hem de diinyamiza zarar
veren en biiylik olgulardandir. Bu ylizden iilkeler son senelerde siirdiiriilebilirlik
konusunda insanlar1 daha fazla bilinglendirmeye baglamig ve bu alanda ¢aligmalara

yogunluk vermislerdir.

“Bir sistemin siirdiiriilebilir olmasi, uzun zaman boyunca varligini,
cesitliligini ve islevini devam ettirebilmesi anlamina gelir.” (Ates 2017, 6) Bir
sistemin basarist ise; verimliligi, devamliligy, tercih edilirligi vb. faktorlerle dl¢tiliir.
Gelencksel egitim modelinde bu faktorlerin Gl¢imlenmesi zayif kalmaktadir.
Bireysel farkliliklarin g6z ardi edildigi geleneksel egitim modelinde verimlilik

Olctimlemesi ¢ok fazla uygulanamamaktadir.

Uluslararasi arenada yer almak isteyen lilkelerin egitime verdigi dnem ve bu
alanda yaptiklar1 yatirimlar gii¢ gectikce kiiresel rekabete dayali olarak artmaktadir.
Kaliteli ve uzun Omiirlii e§itim planlari, siirdiiriilebilir egitim arastirmalarini da
beraberinde getirmistir. Strdiiriilebilir bir egitim i¢in egitimde koklii bir doniisiime
gerek duyuldugu gibi bu doniisiime hem egitmenlerin hem de dgrencilerin katilimi
gereklidir. Dolayisiyla egitimde yasanan degisimlere Ogrencilerin ve egitimcilerin

entegrasyonu da olduk¢a dnemlidir.

Stirdiiriilebilirlik  kavramimin  egitim ile entegrasyonu biiyiikk Onem
tagimaktadir. Egitimde siirdiiriilebilirligi artirmak i¢in egitimcilerin igbirligi ve
Ogrencilerle entegrasyonun saglanmasi olduk¢a oOnemlidir. Bu gelismelere bagh
olarak da disiplinlerin yeniden tasarlanmasi, yeni yaklasimlarin gelistirilmesi ve
stirdiiriilebilirlik kavraminin ¢ok yonlii olusunun degerlendirilmesi egitim alaninda

gercek bir doniislimiin insas1 olacaktir.
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Egitim alaninda yapilacak doniisiimlerin ger¢eklesmesinde devletin ve yerel
giiclerin katkis1 onemli bir role sahip olacaktir. Bu giicler siirdiiriilebilir egitim
modelini tesvik ederek egitim alaninda gergek bir degisime fayda saglayacaklar1 gibi

egitimin toplumla etkilesimini de arttirmis olacaklardir.
Stirdiirtilebilirlik, tic temel bilesene baglidir: (Ates 2017, 7)

e Kaynaklarin miktari,
e Kaynaklarin miktari,

e Ekonominin isleyis bigimi.

“Kurumlar, sistem kurarak birikimlerini ya da tecriibelerini bir degerler
manzumesi haline getirerek kalici olurlar. Varliklarini siirdiirebilecek yenilik¢i bir
anlayigt gelistirmek i¢in diinyaya acik olmalari gerekir.” (Saydam 2016, 84) Sahip
oldugumuz kaynaklarin bilincinde olmak ve bunlar1 verimli kullanip gelecek
nesillerin de bu kaynaklardan yararlanmasini saglayabilmek siirdiiriilebilir bir diinya
insa etmemizi saglayacaktir. Siirdiiriilebilirlik tlkelerin kalkinmalar1 i¢in de c¢ok
onemli bir olgudur. Bir toplumda iiretimden ¢ok tiiketim oldugu zaman sistemin

stirdiiriilebilirligi saglanamayacak ve sahip olunan kaynaklar tehdit altina girecektir.

Egitimde siirdiiriilebilirlik dikkate alinmas1 gereken bir konudur. Yasadigimiz
cagda tiiketim olgusu her alanda olumsuz sonuglar dogurmakta, egitim alani da bu
olumsuz sonuglardan etkilenmektedir. Kaynaklarin bilingsiz ve verimsiz kullanima,
ihtiyaclara ve sorunlara yeni ¢oziimler getirememe, siirdiiriilebilirligin 6niindeki en

biiyiik engellerdendir.
1.15.1 Egitimde Siirdiiriilebilirlik

Egitim insanlik tarihinin en 6nemli yapitaslarindan biridir. Insan neslinin
stirdiiriilebilmesi, insanlarin topluma entegre olmast ve bilginin nesilden nesile
aktarilabilmesi i¢in egitim sarttir. Egitim {iilkeler i¢in de ¢ok Gnemli bir alandir.
Gelismis tilkelere baktigimizda biitcelerin dnemli bir kismimin egitime ayrildigini
gormekteyiz. Egitim alaninda gelismeyen, iyi bir egitim sistemi olmayan toplumlar
diinya arenasinda gozle goriliir sekilde geri kalmaktadirlar. Bizim gibi geng niifusu

fazla, gelismekte olan {ilkeler icin egitim ¢ok Onemli bir yer tutmaktadir; fakat
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niifusun ¢ok olmasi ve geleneksel egitimin biiyiik yatirim gerektirmesi gibi bir takim

temel unsurlar gelismekte olan iilkelerin ekonomilerini zorlamaktadir.

“Milyonlarla ifade edilebilen katilimci sayiart diisiiniildiigiinde, uzaktan
egitimin, teknolojinin sundugu olanaklar ile simirli uygulamalar icine sigmaya
calismak yerine, gereksinimlerini kendisi belirleyen, ara¢ ve yontem sec¢iminde soz
sahibi olan bir yapida diistiniilmesi gerekir. Bu yapu stirdiiriilebilir bir uzaktan egitim
anlayist benimsenmesini, giinliik ve anlik ¢oziimler yerine uzun vadeli planlamalara
odaklanarak sadece bugiiniin degil, gelecek nesillerin de gereksinimlerinin
karsilanmasina olanak verecek yasayabilir bir sistem biitiinliigii tasarlanmasini
gerektirir. Strdiiriilebilir uzaktan egitim anlayisi, kaynaklarin tiiketilmeden verimli

kullamimi  ve sistem unsurlarimin  birbirlerine zarar vermeden yonetilmesi

temellerinde sekillenmelidir.” (Giindogan 2013, 217)

Gerek dijital diinyada gerekse geleneksel egitimde, bir¢ok bilgi kaynagi yer
almaktadir. Egitim almak isteyen kigiler egitim kurumlarindan yahut internet
ortamindan bircok kaynaga basvurmaktadir. Internet herkesin 6zgiirce ve kolayca
paylasim yapabildigi bir alan oldugu i¢in ¢ok fazla denetimsiz kaynagi
barindirmaktadir. Farkli igerik ve kaliteye sahip sayisiz metin, video ve ses
kaynaklar1 kullanicilarla bulusmaktadir. Internet gelistikge, yeni platformlar ortaya
ciktikca harcanan enerji miktar1 da artmistir. Giin gectikce bilgisayar, telefon, tablet
vb. cihazlarin kullanimi artmakta ve hizli bir sekilde yeni c¢ikan modeller
eskimektedir. Insanlar reklam kampanyalarinin yarattigi hissiyat sonucu da kisa

siirede cihazlarini yenilemekte, kaynaklari hizli bir sekilde tiiketmektedirler.
1.15.2. Cevrimici Egitimde Siirdiiriilebilirlik

Diinyada 6zellikle 2000°1i yillardan sonra hizla gelisen teknoloji sayesinde
birgok alanda oldugu gibi egitim alaninda da biiylik gelismeler yasanmistir.
Teknolojiyle entegre olan egitim alani icerisinde farkli alanlar ortaya ¢ikmis yeni ve

bir¢cok 6grenene hitap eden ¢esitli 6grenme stilleri ortaya konmustur.

Cevrimici egitimde siirdiiriilebilirlik kaynaklarin dogru ve verimli kullanimini

gerektirir. Herkesin her zaman, her yerden erisebildigi, istedigi bilgiye sahip
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olabildigi ve bilgi iiretebildigi bir alan olan internet avantajlarinin yaninda birtakim
dezavantajlar1 da dogurmustur. internet ortami kolay erisilebilir olmas1 sebebiyle
bircok alanda asir1 bilgi barindiran bir ortam haline gelmistir. Kaynaksiz veya kisisel
gorlsler de katilarak yazilmis yazilar dijital ¢agin en biiyiik sorunlarindan biri olan

bilgi kirliliginin ortaya ¢ikmasina neden olmustur.

Giliniimiizde Youtube platformunda, farkli yas gruplar1 ve egitim diizeylerine
sahip insanlar tarafindan farkli dillerde yiiklenmis sayisiz video bulunmaktadir. Bir
konu hakkinda bilgi sahibi olmak isteyen kisiler de bu kanallar1 ziyaret edip videolar1
izlemektedirler. Sayisiz videonun bulundugu bu platformda alinan bilgilerin kalitesi,
igerigi ve dogrulugu da degiskenlik gostermektedir. Video igeriklerini denetleyen bir
mekanizma bulunmadigi i¢in de edinilen bilgilerin dogrulugu ve video egitimin

kalitesi bir tartisma konusu olmaktadir.

Cevrimigi egitim Ogrenenlere zengin ders igerikleri ve geribildirimlerle
etkilesimli bir 6grenme ortam1 sunmaktadir. Etkilesimli 6grenme ortamlari bilginin
kaliciligini ve egitimin kalitesini arttirmaktadir. Son zamanlarda ¢evrimici egitim
platformlarmin gittikge artmasi, platformlar arasindaki rekabeti de arttirmistir.
Birgok platform daha fazla kullaniciya erigebilmek igin sistemlerini yenilemekte ve

yeni 6grenme stillerini blinyelerine adapte etmektedirler.

Cevrimigi egitim, ayn1 zamanda egitim maliyetlerini azalttigi ve mekandan
bagimsiz oldugu i¢in de siirdiiriilebilirdir. Yazili egitim materyallerinin yarattig
cevresel sorunlara karsin ¢evrimici egitim dijital ortamda bilgiye erisimi miimkiin
kilmakta ve kagit kullanimindan tasarruf edilmesine olanak saglamaktadir. Cevrimici
egitim ekonomik imkanlarin olmadigi zaman da devam edebilen ve bu anlamda her

ekonomik diizeyden kullanicinin faydalanabilecegi bir alandir.

Giindogan (2013)’a goére giiniimiizde her alana damgasini vurmus olan
stirdiiriilebilirlik kavrami, uzaktan egitim alaninda da referans alinabilecek onemli
unsurlardan biridir. “Gerek kullanilan yontemler, gerekse getirdigi ¢oziimler ile
egitim taleplerini ve yasam boyu 6grenme isteklerini karsilamaya talip olan uzaktan
egitim sisteminde planlayic1 ve uygulayicilarinin siirdiiriilebilirlik ilkeleri ¢cevresinde

ortak bir anlayis ve sorumlulukla hareket etmeleri 6nemlidir.” (Giindogan 2013, 218)
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Ogrenme etkinlikleri arasindaki etkilesimin arttirilmasi, bilgi kalitesinin
giiclendirilmesi, Ogrenilen bilgilere uygulama alanlar1 olusturulmast ¢evrimigi

egitimde siirdiiriilebilirligi arttirmaya olanak saglayacak onemli unsurlardandir.

Cevrimigi egitim ortamlarinda kullaniciyr yonlendirmek, onlarin dikkatlerini
cekebilmek Onemlidir. Kimi zaman kullanicilar beklentilerini ve ihtiyaglarini tam
anlamiyla tespit edemez. Bu anlamda ¢evrimigi egitim uygulamalart yonlendirici ve
dikkat ¢ekici olmalidir. Ogrenenlerin ihtiyaglarini gdrme, beklenti olusturma ve bir
hedef belirleme noktasinda uygulama tarafindan yonlendirilmesi 6grenenlerde bir

motivasyon ve farkindalik olusturabilir.

Ote yandan g¢evrimici egitim uzmanlari, basarili bir ¢evrimigi &grenme
toplulugu olusturmada ve devamlilig1 saglamada dikkat edilmesi gereken bir takim
ilkelerin 6nemine dikkat ¢ekmektedirler. Bu ilkeler asagidaki sekilde 6zetlenebilir.

(Aydin, 2002c):

. Sik iletisim kurmak

. Acik etkilesime girmek

. Sinif dis1 etkilesim i¢in alan yaratmak

. Etkilesimi kolaylastiracak araglar1 kullanmak
. Etkilesimi yandan yonlendirmek

. Yapici 6grenme yaklagimlarin1 uygulamak

. Destek sistemlerini diisiinmek

Cevrimici egitimde siirdiiriilebilirligin  saglanmasinda kuskusuz bilgi
kirliliginin azaltilmast 6nemli bir rol oynayacaktir. Giiniimiizde web devleri
tarafindan bilgi kirliligini Onlemeye yonelik calismalar yapilmaktadir. Bilgi
kirliliginin kiiresel tehdit boyutuna ulastig1 giiniimiizde en 6nemli ¢alismalardan biri
de bilingli dijital vatandaglar yetistirmek olacaktir. Devletlerin, sivil toplum

kuruluglarinin ve girisimcilerin bu alanda internet kullanicilarina kazandiracaklar
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biling sayesinde bilgi kirliliginin 6nemli derecede azaltilacag:i diisiiniilmektedir.
Internet kullanicilarin dogru bilgiyi yanlis bilgiden nasil ayirt edebileceklerini

O0grenmesi internetteki bilgi siirdiirtilebilirliginin artmasina katki saglayacaktir.

Tasarim, bir¢cok tanima sahip bir alan olmakla birlikte genel olarak sorunlara
¢ozlim Uretmektir. Kiiresellesmenin yarattig1 gereksinimlerden dolay iiriin ve hizmet
tasarimi Uiriin odakli degil, kullanici odakli yaklasima yonelmistir. Bu anlamda
siirdiiriilebilir {iriin / hizmet tasarimlar1 i¢in kullanicinin istekleri ve sorunlari
dogrultusunda bir yol izlenmeli, kullanic1 arastirmalar titiz bir sekilde yapilmalidir.
Siirdiiriilebilir cevrimi¢i ortam yaratma asamasinda, kullanicilarin daha 6nce yasadigi
sorunlar tespit edilmeli, ihtiya¢ analizleri yapildiktan sonra tasarim siireci alandaki
profesyonel kisilerle iyi bir sekilde organize edilmelidir. Egitim bir¢ok alanla i¢ ice
olan bir kavram oldugu i¢in sadece tasarim alaninda bir ¢alisma yiiriitmek kullanici
ihtiyaclarma yonelik bir uygulama yaratma konusunda yeterli olmayacaktir.
Kullanici arastirmalarinin yani sira hedef kitlenin 6grenme aliskanliklari, biligsel
siirecleri, motivasyon unsurlari, internet ve teknolojik cihazlar konusundaki
yeterlilikleri iyi tespit edilmeli uygulama hayata gecmeden hedef kitleyi temsil eden
orneklem gruplariyla test asamasindan gecilmelidir. Test agsamasinda uygulamanin
eksiklikleri, ¢aligmayan yanlari ve kullanicilarin tepkileri tespit edilebilir, daha

basarili bir uygulama ortaya konabilir.
1.16. Tasarim

Yasamimizin her alaninda 6nemli bir yere sahip olan tasarim kavramu ile
ilgili birgok tanim yapilmistir; fakat genis bir yelpazeye sahip oldugu i¢in ortak ve
kesin bir tanim yapmak olanaksizdir. Tasarimin c¢ok genis kapsamli bir anlami
oldugunu diisiintirsek ilk tasarimin ne oldugu konusunda da net bir yorum yapmakta
gii¢ olur. Ilk¢ag’a kadar gittigimizde insanlarmn tarim yapmak igin aletler iirettigini
biliyoruz. Bu aletlerin iiretilmesi i¢in insan ilk once aleti soyut olarak tasarladi ve
somut olarak bu aleti iiretti. Tarimda pratik bir fayda saglayan bu aletler insanlarin
daha az yorulmalarina ve verimli is yapmalarina olanak sagladi. Sadece bu 6rnekten
bile tasarimin insan yasamindaki dnemi ve faydasi oldukc¢a iyi anlasilmaktadir. Bu
aletler gliniimiize dek teknolojik gelismeler sayesinde evrim gecirerek metal hale

geldi ve tarimin dolayisiyla da insan neslinin siirdiiriilebilirligi anlaminda 6nemli
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bir icat oldular. “Tasarim, insan1 insan yapan temel, ayirt edici niteliklerden biridir,
insan yasaminin kalitesini belirleyen olmazsa olmazlardandir. Tasarim herkesi

etkiler; insanlarin giin boyunca yaptiklar1 her seyde, her ayrintida onu gormek

miimkiindiir.” (Heskett 2017, 11)
1.16.1. Gorsel Tasarim ilkeleri

Belirli tasarim ilkelerine sahip olmak tasarim c¢aligmalar1 i¢in oldukga
onemlidir. Basarili bir gorsel tasarim, tasarim ilkelerini uygun sekilde igeren ve
kullanicida estetik algiy1 olusturabilendir. Gorsel tasarim ilkeleri genel olarak denge,

birlik, yakinlik, kontrast, vurgu ve hizalama olarak siralanabilir.
1.16.1.1. Denge

Denge (stabilite), yatay veya dikey eksenin her bir tarafinda esit miktarda
element saglayan anlamina gelir. (Serrano, Roudaut ve Irani 2017, 4405-4416) Bir
tasarim simetrik denge ve asimetrik denge olmak iizere iki farkli denge icinde
diizenlenebilir. Simetrik dengede; sekil, yon ve mekanda iki yana, iyi orantilanmis ve
dengelenmis parcalarin olusturdugu genel bir yap: akla gelir. Simetrik denge, kesin
kararl1 oturmus bir kompozisyonu olusturur. Ancak fazla ilgi uyandirmaz, daha ¢ok
duraganlik ¢agrisimidir. (Boztas ve Diiz 2013, 6) Asimetrik denge daha dinamik ve
gerilimli bir goriinim elde etmek i¢in kullanilir. Modernizm, hareket, enerji ve
canlilik duygularini ¢agristirir. Asimetrik denge daha gorsel cesitlilik sunar fakat
Ogeler arasindaki iliskilerin karmagik olmasindan dolay: elde etmesi biraz daha zor
olabilir. (Ertan, 2018) Denge ilkesi zitlik ile de ilintilidir. Denge sadece tasarim
elemanlarinin bir araya getirilerek bir diizen i¢inde sunulmasi degildir. Denge biiyiik-
kiiciik, kisa-uzun, kalin-ince, acik- koyu, yatay- dik, koseliyuvarlak vb. gibi
elemanlarla da ortaya konulabilmektedir. (Yardimci ve Ar1 Giiveng 2016, 127)

1.16.1.2. Birlik

“Birlik, tasarimin amaci olan diizeni saglamanin en 6nemli prensibidir ve
bunu basarmak, tasarimda anlamlilik, islevsellik ve gorselligin birligini saglamak
anlamina da gelir.” (Yilmaz, ve dig. 2016) Birbirine zit olan parcalar ile birlik

meydana getirirken bir uyusma ve diizen icinde olmalidir. Bir tasarimda kullanilan
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Ogeler ¢ok farkli olsa bile doku bakimindan benzerlikleri var ise birlik saglanmistir.
(Ertosun 2011) Birlik ilkesi sayesinde, kullanicilar tasarima daha 1iyi

odaklanmaktadirlar.
1.16.1.3. Yakinhk

“Yakinlik, tim ilgili 6geleri bir araya toplayarak veya ilgisiz maddeleri
ayirarak gorsel materyallerdeki elemanlar1 diizenlemek icin kullanilir. lgili dgeler
bir arada gruplandirildiginda, o6grencilere bilgileri okuma ve hatirlamalarinda
yardimci olan tek bir gorsel birim haline gelirler.” (Yeh ve Cheng 2010, 245)

Yakinlik ilkesi bilginin daha iyi organize edilmesine yardimci olur.
1.16.1.4. Kontrast

“Kontrast, bilginin ana noktasini goriiniir kilmak icin gorsel 6geler arasinda
bir fark yaratmak icin kullanilir. Gérsel materyaller tasarlanirken, boyut, sekil, renk,
cizgi, kalinlik ve yazi tiplerinde giiclii farkliliklar yapilabilir.” (Yeh ve Cheng 2010,
245) “Kontrast; degerler, renkler, dokular, sekiller ve diger unsurlardaki farkliliklar

ifade eder.” (Duranli1 2019a)
1.16.1.5. Vurgu

Tasarimda bir Ogeye dikkat cekmek, bir elemani 6ne ¢ikarmak igin
gergeklestirilen vurgu unsuru, tasarimin en can alict noktalarindandir. Tasarimda

vurgu yapmanin birka¢ yolu vardir.

“Tasarimcilarin kullanabilecegi ilk strateji, bazi elemanlar1 bir araya getirerek
gruplarin digerlerinden &ne ¢ikmasini saglamaktir. Ikinci strateji ise aksine, 6genin
digerlerinden 6ne ¢ikmasini saglamak igin belirli bir 6geyi izole etmektir.” (Tomita

2015, 170)
1.16.1.6. Hizalama

“Hizalama, tiim elemanlar1 ayn1 gorsel malzemede baglamak i¢in kullanilir.
Ogeler arasinda baglant1 olusturmak icin 6geleri sola, merkeze, saga, iiste veya alta

hizalamak kullanilabilir. Iyi hizalama kullanimi, &grencilerin gorsel materyalleri
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algilayip yorumlamalarina yardimci olacak resmi, eglenceli, ilging veya sofistike bir
goriiniim olusturmak i¢in tiim tasarimdaki unsurlart birlestirebilir.” (Yeh ve Cheng

2010, 245 )Hizalama ilkesi kullanicilarin karar verme egilimlerini kolaylastirir.
1.16.2. Gorsel Tasarim Elemanlar:

Gorsel tasarimin elemanlar1 nokta, ¢izgi, sekil, bicim, deger, renk, bosluk,

doku ve tipografi olarak gruplandirilabilir.
1.16.2.1. Nokta

“Nokta, tasarim olusturmada birinci derecede 6nemli eleman olup digerlerine
baslangi¢ saglar.” (Duranli 2019b) Zihni diisiinmeye tesvik eder, formlar arasinda
iliskilendirmeyi tetikler. Poulin (2012), noktay1 uzayda koordinatlari ile tanimlanmis
boyutsuz bir geometrik eleman olarak tanimlamistir. Nokta, bir¢ok alanda kullanilan

bir eleman olmakla birlikte grafik tasarimin en temel ve en basit elemanidir.
1.16.2.2. Cizgi

Cizgi, MEGEP (2007)’e gore, tek basina yiizey ve hacim etkisi gdstermeyen,
bulundugu yere gore ince uzun ve belli yollar izleyen bir gorsel tasarim elemant
olarak tamimlanmistir. (MEGEP 2007, 18) “Cizgiler nesnelerin g¢evrelenmesinde
veya kenarlarin olusturulmasinda kullanilir. Cizgi tek basina veya diger ¢izgilerle ya
da yiizeylerle kombinasyonlar olusturarak; organize olabilir. dokulasabilir. goze
rehberlik eder. Hareketi gorsellestirir, anlatim, konu, tema olusturabilir.” (Duranli

2019b)
1.16.2.2.1. Cizginin Fiziksel ve Psikolojik Etkileri

Cizginin yonil en ¢ok gbze carpan ve giiclii olan kismidir. Dikey ¢izgilerin
dikkat c¢ekici ve odaklanmay1r saglayan etkileri oldugu; yatay c¢izgilerin ise

dinlendirici ve pasif bir etkisi oldugu bilinmektedir.

“Cizgilerin kalinliklarini, araliklarini, yonlerini eksilterek veya artirarak,
gerektigi zaman egik, kirik, kesik, dalgali, yatay, dikey, yuvarlak cizgiler kullanarak

cesitli diizenlemeler ve kompozisyonlar yapilabilir. Bu diizenlemeler veya
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kompozisyonlar kullanilan ¢izgi karakterlerine bagli olarak diiz yiizey etkisi
yapabilecegi gibi, dalgali yiizey ve derinlik anlatimi da verebilirler.” (Ozkartal 2015,
63)

1.16.2.3. Renk

Renk, grafik tasarimin en giiclii elementlerinden biridir. Giinliik yasantimizda
O6nemli bir yere sahip olan renk, davranislarimizda, duygu-durumlarimizda ve bilissel
siireclerimizde belirleyici bir etkendir. Tasarimin en 6nemli elemanlarindan biri olan
renk, hem uygulama tasariminda hem marka temsilinde 6nemli bir role sahiptir.
Tasarimda kullanicilarin dikkatlerini ¢ekmek, tasarim 6gelerini kategorize etmek igin
onemli bir unsur olan renk yanlis se¢imler yapildiginda kullaniciy1r uygulamadan

uzaklastirabilecek bir unsurdur.

Renk, kaynak tarafindan yayilan bir 1s18in g6z iizerinde olusturdugu
izlenimden kaynaklanan durum; bir tabloda kullanilan tonlar birlestirilerek elde
edilen etkidir. (Larousse 2019) MEGEP’in “Isik ve Renk Olusumu” modiiliinde (
MEGEP 2012) renk kavrami 15181n cisimlere ¢arptiktan sonra yansiyarak goziimiizde
biraktig1 etki olarak tanimlanmistir. “Renk hissi, 151k kaynaklari tarafindan yayilan
veya nesneler tarafindan yansitilan 1s18in farkli niteliklerinden kaynaklanir. Bu
durumda tanimin algisal ve Oznel olarak adlandirilmast gézlemcinin kararina

baglidir.” (Levkowitz 1997, 6)
1.16.2.3.1. Renk Teorileri

Yasamimizda onemli bir yere sahip olan renk kavramu ile ilgili gegmisten
giiniimiize dek birgok arastirma yapilmistir. Renk kavramiyla ilgili birgok arastirmaci
farkli teoriler One siirmiistiir. “Tarihte renk teorileri {izerine ilk ¢alismalar erken
Yunan, Arap psikolog ve fizyologlar tarafindan, etraflarindaki diinyay: tanimlamak
ve renkleri nasil gordiigiimiizii anlamak i¢in yapilmistir.” (Per 2012, 18) “Bu
anlamda 1666 yillinda Newton'iln cam prizmasinin ortaya koydugu deneysel renk
teorisi Oncelikli olarak 6nem tagimaktadir. Newton karanlik bir odaya ¢ok ince bir
delikten beyaz 15181n ge¢mesini saglayarak bunu bir cam prizmaya yansitmis ve

boylelikle beyaz 1s18in renk tayflarina ayrimimi gézlemlemistir.” (Tokdil 2016, 549)
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“Fizik¢i Thomas Young ise 1802 yilinda goriinen 15181n belli bir aralifina karsi
duyarli olan, gozlerde ii¢ tip koni hiicrelerinin varligini 6ne siirmiistiir. Yaptigi
deneyinde, 15181in Oncelikle bir yariktan sonra da bir in¢in belli bir orami ile

diizenlenmis iki adet dar yariktan gegmesini saglamistir.” (Polat 2012, 167)

Isaac Newton’un ortaya koydugu 1sik ve renk teorisine karsit olan Goethe,
Renklerin Kurami isimli kitabinda 1s1tk ve rengin fiziksel varligimi kabul eden

gorusiini savunmustur.

Sekil 7. Goethe Renkler Kurami

Kaynak: https://en.wikipedia.org/wiki/Color_theory#/media/File:GoetheFarbkreis.jpg

“Eugene Chevreul, renklerin kendi tamamlayicilar1 ile birlikte aplike
edildiginde daha yogun (doygun) goriindiiklerini gdzlemistir. Bu etkilesimi
“Eszamanli Kontrast Kanunu” olarak adlandiran Chevreul, Temel renkleri kirmizi ,
sart ve mavi olan 12’li bir renk ¢emberi gelistirmistir.” (Geng 2016) Ayrica, hassas
bir sekilde derecelendirilmis iki boyutlu bir renk ¢emberi gelistirmistir. Bu ¢alismada
kirmizi, sar1 ve mavi temel renkler; turuncu, mor ve yesil ise ara renkler olarak

gosterilmistir.” (Per 2012, 21)

“Amerikali sanat¢1 ve bilim adami1 Ogden Rood renk farkliliklar belirleyen 3
temel degisken belirlemistir. Bunlar, doygunluk, deger ve tondur. Rood, yan yana

konumlanan renklerin goz tarafindan karigik algilandigini gézlemlemis ve 1879°da
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yazdigt “Modern Renk Bilgisi” adli kitabinda bu konudaki goézlemlerini
aciklamustir.” (Kinik ve Oztiirk 2017, 329)

“1898 yilinda Munsell, renkleri nitelendirmek ve renkler arasindaki iliskiyi
rasyonel bir yolla gostermek amaciyla ‘Munsell Renk Sistemi’ni gelistirmistir.
Munsel’e gore rengin karakterini ortaya koyan ii¢ boyutu vardir. Bunlar; ‘ton’,
‘deger’ ve ‘kroma’dir. Munsell bu 6zelliklerin her biri i¢in gorsel adimlarla sayisal

Olgekler yayinlamistir.” (Per 2012, 23-24)

Value Munsell Color System
| ~* Hue
» b] —
S B 10

Green-Yellow

Purple-Blue Blue .
Blue-Green

Sekil 8. Munsell Renk Sistemi

Kaynak: Ibraheem, Noor A., Mokhtar M. Hasan, Rafiqul Z. Khan, ve Pramod K. Mishra.

«Understanding color models: A review.» ARPN Journal of Science and Technology (ARPN Journal

of Science and Tech., 2012. 2(3): 265-275.
1.16.2.3.2. Renklerin Psikolojik Etkileri

Cogu zaman davraniglarimizi, tercihlerimizi ve psikolojik durumumuzu
etkileyen renk yasamimizda onemli bir yere sahiptir. Renklerin neleri sembolize
ettikleri, insanlar {izerinde ne gibi hisler uyandirdiklar bir¢ok arastirmaci tarafindan
ele alinmistir. Kimi renkler insanlar {izerinde olumlu bir etki yaparken kimileri de
olumsuz etkilere yol agmaktadir. Renkleri algilayisimiz ve yasam deneyimlerimiz de

renklerin psikolojik etkileri lizerinde 6nemli bir role sahiptir.
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“Psikolojik etkilerine gore renkler sicak ve soguk olarak siniflandirilir. Sicak
renkler, dalga boyu yiiksek olan sar1, kirmizi ve turuncudan olusur. Bunun yani sira
dalga boyu daha diisiik olan soguk renkler ise mavi, mor ve yesildir.” (Kinik ve

Oztiirk 2017, 330)

Tablo 6. Renklerin Psikolojik Etkileri

Sar1 Sari, renk ¢emberinin en aydinlik rengidir. Seving, nese hisleri uyandirir.
Ayn1 zamanda saldirganlik ifade eder. Dogus ve batisinda giinesin ve

akkor aydinlatmanin rengi oldugu i¢in sar1, 15181 Sembolize eder.

Kirmiz1 | Renklerin i¢inde en ilgi ¢ekici, en kuvvetli olanidir. Kuvvet, canlilik ve

sicaklik ifade eder. Huzursuz edici, heyecanlandirici bir renktir.

Mavi Sakinlik ve sogukluk verir. Dogada en sik karsilagilan iki ana elemanin

rengidir.

Turuncu | Isima kavramini ifade eder. Atesin rengidir ve sicakligi hatta kurakligi

anlatir.

Mor Bir yandan zenginlik ve gosteris, bir yandan esrarengizlik ve sonsuzluk

ifade eder. Sihir ve astrolojiyle bagdastirilir.

Yesil Dogada yer alan baglica renktir. Bitkiler yesildir, bu da biiylimeyi

cagristirir. Serinlik, tazelik, memnunluk, siikinet ve {imit telkin eder.

Siyah Yaygin olarak matemin, hiizniin ve belirsizligin simgesi olarak bilinse
de aslinda, giicilin, korumaciligin, dogumun ve gizemliligin simgesi olan

bir renktir.

Beyaz Beyaz, safligi, temizligi, bozulmamisligi simgeler. Zaman zaman
kullandigimiz “ Yeni bir sayfa ag¢tim.” deyimi beyaz rengin aym

zamanda yeniden baslamanin da simgesi oldugunun bir gostergesidir.

Kaynak: MEGEP «Renk.» Grafik ve Fotograf Modiilii. Ankara, 2011a: 24.
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1.16.2.4. Sekil

Sekil, bir ylizey iizerinde geometrik olarak veya organik olarak kendi kendine
tanimlanmis bir alandir. Farkli sekiller bir araya geldiklerinde anlamli biitiinler

olusturabilirler.

“Geometrik sekiller kareler veya daireler iken organik sekiller diizensiz
sekillerdir. Ayrica olumlu ve olumsuz sekil kavramlarimi da ele alirlar. Pozitif
sekiller gercek sekiller, negatif sekiller ise pozitif sekiller arasindaki bosluklardir.”
(Tomita 2015, 171) “Sekiller, genellikle ¢izgilerle olusturulan bagimsiz alanlardir
(farkli renk, deger veya doku kullanarak da olusturulabilirler). Nesneleri temel
sekilleriyle tanimlama egilimindeyizdir ve yalnizca daha yakindan incelemedeki
ayrintilara (¢izgiler, degerler, renkler ve dokular gibi) odaklaniriz. Bu nedenle,
sekiller tasarimcilarin hizli ve etkili iletisim i¢in kullandiklar1 6nemli unsurlardir.”

(Siang 2019)
1.16.2.5. Form

“Form, malzemesinin aksine, bir eserin veya nesnenin dis yapisidir. Bir form
gercek bir hacim igeriyorsa, fiziksel bir agirliga veya optik bir illiizyona sahipse
gercek olabilir. Gergek formlar, heykeller, mimari 6geler ve ambalaj nesneleri gibi
ti¢ boyutludur.” (Poulin 2012, 40-44) “Form, iki veya daha fazla seklin
birlestirilmesiyle olusturulabilir. Ton, doku ve renk ile gelistirilebilir.” (Magdi 2016,
11)

1.16.2.6. Deger

Deger, renk ve tonlarin acikligi ya da koyulugudur. Deger farkliliklar:
kontrast1 yarattig1 i¢in tasarimda 6nemli bir yer tutmaktadir. Tasarimcilar bir alana

dikkat cekmek i¢in deger elementini kullanirlar.

“Bir rengin degeri veya parlakligi, renkten yansiyan 15181in miktarina dayanir.
Renk ne kadar parlaksa degeri de o kadar yiiksek olur.” (Geng 2016) “Beyaz en acik
degerdir; siyahsa en koyu degerdir.” (Kaymaz 2016, 7) Bu iki degerin arasindaki

degere ise gri denir.
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1.16.2.7. Bosluk (Mekan/Alan)

Bosluk, bir ¢alisma i¢inde yer alan bos alan veya yiizeydir. Poulin (2012)’e
gore grafik tasarimcilar gorsel mesajlarin iyilestirilmesi ve gelistirilmesi i¢in belirli

alan kategorilerine bagvurabilirler: (Poulin 2012, 106)
a. Gercek Alan

Grafik eserler tarafindan fiziksel olarak isgal edilen alan ger¢ek alan olarak

tanimlanmaktadir.
b. Resimsel Alan

Diiz yiizeylerin derinlik, hareket veya yon algist olusturmasi

manipiilasyonuna resimsel alan denir.
C. Psikolojik Alan

Gozlemcinin ruhunu ve bakisim1 etkileyen grafik calismalarina psiko-

psikolojik alan denir.
d. Fiziksel Alan

Fiziksel alan diinyayr ii¢ boyutlu olarak ifade eder. Fiziksel alanda,
tasarimcilar ¢alismalarini gevre ile iliskilendirmek i¢in temel, estetik ve fonksiyonel

kisitlamalar1 g6z 6niinde bulundurmalidir.
1.16.2.8. Doku

“Doku, tekrarlanan bir ¢izgi deseniyle veya désenmis doku goriintiilerini
kullanarak olusturulabilir. Gorsel tasarimcilarin ¢ogu, Ortilk dokularla ¢alisacaktir,

¢linkii ekranlar dokunsal dokular tiretememektedir.” (Canva 2019).

Dokularin psikolojik etkileri de mevcuttur. “Yapisal olarak yumusak dokulu
cisimler bireyler iizerinde sakinlik, rahatlik, uzaklik; sert dokulu cisimler ise

dinamiklik ve uzaklik etkisi uyandirmaktadir. Parlak, sicak renkli ve ayrintili
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islenmis dokular yakinlik; mat yilizeyli, daginik, ayrintisiz ve belirsiz islenmis

dokular ise uzaklik etkisi vermektedir.” (Ozdem 2006, 110)
1.16.2.9. Tipografi

Tipografi, grafik sanatlarin basili karakterleri ve kompozisyonlariyla ilgilenen
bir parcasidir. “Tipografi; harf, sdzciik, satirlarla ve bosluklama i¢in gereksinen diger
Ogelerle belirlenmis bir sayfa lizerinde yaziy1 bir forma sokma sanati ve teknigidir.”
(MEGEP 2011b, 50) Chaudoye (2010)’ ya gore tipografi kelimesi iki sekilde

kullanilabilir:

1. Rolyefte hareketli karakterler kullanarak baski (metal, ahsap,

musamba),

2. Diizen ile ilgili tim unsurlar: karakter secimi, satir arasi, govde,

karakterler arasindaki bosluk vb.

“Serifli fontlarin takibi olduk¢a kolaydir. Okuyucu, serifli harflere daha
alisiktir fakat harf ve sozciik bosluklart diizgiin oldugu siirece serifsiz bir yazi, serifli
kadar okunaklidir. Hatta 6zellikle koyu zeminlerde serifsiz yazinin okunurlugu daha
da fazladir. Ozellikle koyu zeminlerde serifsiz karakterler tercih edilmektedir. Baslik
yazisinda tirnaksiz (serifsiz), metin yazisinda tirnakli (serifli) harf kullanilmasi

uygundur.” (MEGEP 2011b, 11)

Tipografinin basit, anlasilir, okunabilir, estetik ve okuyucu odakli olmasi
gerekir. Karmasik bir tipografi verilmek istenen mesaj1 golgeler, yaziya
odaklanilmasma engel olur. Kullanic1 karmasik bir tipografiden ziyade gozii

yormayan, tasarimla biitlinliik saglayan bir tipografiyi algilamaya daha meyillidir.
1.16.3. Gorsel Alg1 Kuramlari

Gorsel alg1 tasarimi, kullanici - uygulama etkilesimi agisindan oldukca
onemlidir. Etkilesimli 6grenme ortamlar1 6grenciler i¢in ¢ok yonlii, olanaklar1 genis
ve verimli 6grenme ortamlaridir. Etkilesimli uygulamalarin, bir takim gorsel algi

kuramlarini barindirmasi, 6grencilerin algi diizeylerine uygun olmasi gerekmektedir.
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Alanyazinda, Gestalt Gorsel Algt Kurami, Olasilikli Ogreti Kuram,
Norolojik Algt Kurami, Dogrudan Algt Kurami, Yapilandirmact Gorsel Algt Kurami
ve Biligsel Algi Kurami olarak yer alan gorsel algi kuramlari, etkilesimli bir tasarim

olusturmada 6nemli rol oynayan bilesenlerdir.
1.16.4. Tasarimda Gestalt Alg Tlkeleri

“Gestalt Almanca bir kelime olup; bigim, sekil, form gibi anlamlara
gelmektedir. Gestalt kurami algisal orgilitleme yasalari ile ilgilenirler. Sekil — zemin
iliskisi, yakinlik, benzerlik, tamamlama, devamlilik, basitlik yasalari, algisal
orgiitleme yasalarini olusturur.” (Ko¢ ve Bulut 2014, 1) Gestalt Gorsel Algi Kurama,
Kurt Koftka, Max Wertheimer ve Wolfgang Koéhler’in belirledigi birtakim algisal
stirece iligkin ilkeleri kapsar. Gestalt Gorsel Algi Kurami, tasarim alaninda en yaygin

olan kuram olarak bilinir.

“Gorsel algilamay1 acgiklayan Gestalt teorisinin temelinde, “biitiin kendini
olusturan parcalarin toplamindan daha anlamlidir” ilkesi yer almaktadir.” (Eristi,
Uluuysal ve Dindar 2013a, 49) Gestalt kuramcilari, temel algi yasalarini ortaya
cikaran algisal siireclerin dinamik oldugunu ve algisal diinyanin kaliplar veya
yapilandirmalar olarak organize edildigini gosteren belirli olaylarin oldugunu ileri

siirmislerdir.

“Gestalt Ilkeleri’ni yonlendiren temel kanun; insanlarin deneyimlerini
diizenli, muntazam ve tanmabilir bir sekilde siraya dizme egilimidir. Karmagsik ve
kaotik diinyada anlam yaratmamizi saglayan budur.” (Sentiirk 2016) Gestalt ilkeleri
bu anlamda kullanic1 deneyimi tasarimiyla yakindan iligkilidir. Kullaniciyr belli bir
noktaya yonlendirme ve tasarim 6gelerini organize etme anlaminda gestalt ilkelerinin

O6nemli bir rolii vardir.
1.16.5. Insan - Bilgisayar Etkilesimi

Insan-bilgisayar etkilesimi (HCI), insanlar ve bilgisayarlar arasindaki
etkilesimin incelendigi ve bu etkilesim siireciyle ilgili aragtirmalarin yapildigi bir
alandir. Insan-bilgisayar etkilesimi ile ilgili arastirmalar 6zellikle ag teknolojilerinin

gelismeye basladig: yillarda yogunluk gdstermistir.
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“Alandaki ana caligma alanlarindan biri, bilgisayar sistemlerinin tasarimina
odaklanmaktadir. Amag yararli, kullanisli ve estetik agidan hos bir yazilim ve
donanim tiretmektir.” (Olson ve Olson 2013, 492) Kullanici - sistem etkilesimini
artirmada ve verimli kilmada kullanilabilirlik ¢alismalar1 6nemli bir rol

oynamaktadir.
1.16.6. Kullamilabilirlik

Kullanilabilirlik, kullanic1 arayiizlerine sahip sistemlerde biiyiik 6neme sahip,
cok boyutlu bir kavramdir. Kullanicit ve uygulama arayiizleri arasindaki etkilesimi
arttirmada ve verimli kilmada kullanilabilirlik 6nemli bir rol oynamaktadir.
Kullanilabilirlik yalnizca {irtinlerin  kullanim kolayligina sahip olmasi1 degil,

kullanicilarin duygularina ve bilissel siireclerine uygun hale getirilmesini de kapsar.

Kullanilabilirlik, bir kullanicinin bir siteye ulasma, onu kolayca kullanma ve

istenen gorevi tamamlama yeteneginin bir Slgiistidiir.

“Kullanilabilirlik raporlari, yeni etkilesimli teknolojiler (ses, video, ¢cevrimigi
erisim) ve katilimcilarin profillerini tanimlamadaki ilerleme (demografik ve
psikografik verilerle) sayesinde paydaslarin yararina 6nemli 6l¢iide gelisti.” (Martin,
Hanington 2013, 192) Bir uygulamanin kullanilabilirliginin test edilmesi
uygulamanin basarili olmasi i¢in olduk¢a O6nemli bir role sahiptir. Uygulamalar
tasarimcinin  istek  ve beklentileri dogrultusunda tasarlandiginda kullanicinin
ihtiyaclartyla tam anlamiyla uyusmayacak, bundan dolayr kullanict uygulamay1

zamanla terk edecektir.

Uygulamanin kullanilabilir ve siirdiiriilebilir olmasi1 i¢in tasarimin kullanici
odakli olmas1 gerekmektedir. Kullanici odakli tasarim, basarili uygulamalar ortaya
koymak i¢in Onemlidir. Son yillarda birgok sirket kullanicilarimi daha iyi
anlayabilmek ve basarili olmak i¢in kullanic1 arastirmasi yapmakta, iirlin ve
hizmetlerinin  kullanici  odaklt olmasina dikkat etmektedir. Uygulamalar
tasarlanmadan 6nce kullanici arastirmasi 1yi yapilmali, kullanici sikayet ve ihtiyaclar
1yi bir sekilde tespit edilmelidir. Kullanict odakli olmayan uygulamalar kullanilabilir

olmadigi i¢in kullanicilarin kisa stirede uygulamay1 terk etmelerine sebep olacaktir.
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Kullanilabilir uygulamalar, 6grenme siirecini de olumlu yonde etkilemekte ve
uygulamanin siirdiiriilebilir  olmasin1  saglamaktadir. Kullanilabilirlik  testleri
sayesinde hatalar daha aza indirgenir ve kullanict odakli ¢oziimler gelistirilir.
Kullanicilar ihtiyaglart dogrultusunda tasarlanmis ve kolay erisilebilir sistemlerde

uzun siireli olarak vakit gecirmekte ve bu sistemlerden daha iyi verim almaktadirlar.
1.16.7. Etkilesim Tasarim

Etkilesim tasarimi, kullanicilara etkilesimli iiriinler, ortamlar, sistemler ve
hizmetler tasarlamayir amaglayan, kullanici davranislarina odaklanan bir tasarim
alanidir. Insan-makine etkilesimine dayanan etkilesim tasarimi, etkilesim siirecindeki

verimi arttirmaya yonelik ¢aligsmalara odaklanmaktadir.

“Etkilesimli 6gretim ortamlar1 ses, hareketli video, grafikler, animasyon gibi
farkli uygulamalar iceren ortamlardir. Etkilesimli 6gretim uygulamalari, 6grencilerin
zaman ve mekan smirliligi olmadan 6grenmelerine, farkli 6grenme bilesenleri ve
bakis agcilartyla tanigabilmelerine, etkilesim olusturabilmelerine olanak taniyan

ortamlardir.” (Eristi, Uluuysal ve Dindar 2013b, 49)

Etkilesim tasarimi uzmanlar1 Gillian Crampton Smith ve Kevin Silver
tarafindan ortaya konan etkilesim tasariminin bes boyutu su sekildedir; (Soegaard

2018)

1. Kelimeler

2. Gorsel sunumlar

3. Fiziksel nesneler veya alan
4, Zaman

5. Davranig
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Kelimeler, - o6zellikle diigme etiketleri gibi etkilesimlerde kullanilanlar -
anlamli ve anlasilmas1 kolay olmalidir. Bilgiyi kullanicilara iletmeli, onlar

yavaslatacak fazladan bilgi vermemelidir.

Gorsel sunumlar, tipografi ve kullanicilarin etkilesime girdigi simgeler gibi
grafik ogeleriyle ilgilidir. Bunlar genellikle bilgiyi kullanicilara iletmek igin

kullandigimiz kelimeleri tamamlar.

Kullanicilarin, hangi fiziksel nesneler araciligiyla iirtinle etkilesime girdigi ve
bu etkilesimi hangi fiziksel alanda gergeklestirdigi kullanici ile iirlin arasindaki

etkilesimi etkiler.

Zaman boyutu biraz soyut olsa da, cogunlukla zamanla degisen medyayi ifade

eder (animasyon, videolar, sesler vb.).

Davranis, onceki boyutlarin kullanicinin bir iiriinle olan etkilesimlerini nasil
tanimladigina iliskindir. Ayrica, kullanicilarin ve iiriiniin tepkilerini (8rnegin,

duygusal tepkileri veya geri bildirimleri) igerir.

“Akademik diinyaya gore "Tasarim Odakli Diisiince" bir yontem ya da
stirecin ismi degildir. Odaginda insanin oldugu sorunlar1 bir tasarimci gibi ele almay1
hedefleyen bir yaklasimdir.” (Yildiz 2018, 20) Tasarim ortamlarinda gorsel algilama
sirecinin merkezinde hedef kitle yer almaktadir. Hedef kitleye uygun tasarim
alternatifleri, etkili sonuglar olusturacak icerik yapilandirmasi ve nitelikli bir
geribildirim siirecinin tasarim ortamina yansitilmas: ile gorsel algilamaya iliskin
beklentileri karsilamak olasidir. (Bedir Eristi, Urgun 2016, 314) Hedefinde insan
ihtiyag ve arzularini bulunduran ve bunlara ¢oziim ireten “Kullanici Odakli

Tasarim” yaklasimi, etkilesimli 6§renme ortamlari i¢in oldukca dnemlidir.
1.16.8. Tasarim Odakh Diisiinme

Tasarim odakli diistinme, hedef kullanicilara yonelik aragtirma yaparken,
proje tlretirken “Ne, Neden, Ni¢in?” sorularina yanitlarin bulundugu bir tasarim

yaklagimidir.
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Kullanicinin ihtiyaclar1 dogrultusunda gelistirilen stratejik, yenilik¢i ve
¢Oziim odakl1 bir yaklagim olan tasarim odakli diisiinmenin bes temel asamasi oldugu

kabul edilmektedir:

1. Empati kurmak (Empathize): Kullanicilarin ihtiyaglarini anlamak.

2. Problemi tanimlamak (Define): Kullanici ihtiyaglarinin ve problemin
tanimlanmast.

3. Fikir tiretmek (Ideate): Kullanici ihtiyaglarina yonelik, yaratici ve

yenilik¢i fikirler tiretmek.

4. Prototip gelistirmek (Prototype): Uretilen fikirlerin ilkérneklerinin
olusturulmasi.

5. Test Etmek / Geribildirim (Test): Uretilen ¢oziimlerin kullanilarda test
edilmesi.

1.16.9. Kullanic1 Odakh Tasarim

Yeni teknolojiler yeni rekabet ortamlar1 yaratmakta ve birtakim ihtiyaglar1 da
beraberinde getirmektedir. Bir¢ok alanda oldugu gibi ¢evrimici egitim alaninda da
teknolojik gelismeler yasandik¢a yeni Ozellikler, yaklasimlar ve ihtiyaglar ortaya
cikmaktadir. Kullanici odakli tasarim da o6zellikle son yillarda farkli kurumlar
tarafindan fazlaca onemsenen ve lizerinde arastirmalar yapilan yaklasimlardan biri

olmustur.

“Kullanict odakli tasarim, deneyim mimarisi ve daha modern olarak
adlandirilan kullanict deneyimi (UX) tasarimu ile iligkili felsefelerin hepsinin ortak
bir faktdrii vardir: Insan ihtiyaglar1 ve deneyimleri, iiriin gelistirme uygulamalarim

dikte etmelidir.” (Bacha 2018, 199)
1.16.10. Kullanic1 Deneyimi

“Kullanict deneyimi” ifadesi bir kavram olarak ilk kez 1995 yilinda Donald

Norman ve arkadaglarina ait bir bildiride uygulama arayiizleri ile ilgili olarak
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kullanilmigtir. (Norman vd. 1995) “Anlamsal olarak irdelendiginde ¢ok genis bir
yelpazede degerlendirilebilecek olan kullanict deneyimi; gerek ¢ikis noktasi gerekse
de hala gecerli oldugu soylenebilecek odak noktasi olarak yazilim arayiizlerinin
etkili, verimli ve tatmin edici bir sekilde kullanilabilmesi i¢in ¢alisilan multidisipliner

bir alan olarak bilinmektedir.” (Hamurcu 2014, 334)

Kullanic1 deneyimi kavrami, tasarimin tiim asamalarinda kullanict istek ve
ihtiyaclarinin  dikkate alinmasi1 gerekliligini ortaya koyar. Kullanic1 merkezli
tasarimin asil amaci kullaniciyr tasarlanan her seyin merkezinde tutmaktir. Bu
anlamda hedef kullanici kitlesinin kim oldugunu bilmek, ihtiyag, istek ve sorunlarini
iyi bir sekilde analiz edebilmek Onemlidir. Kullanicilarin geribildirim saglamasi
tasarimin iyilestirilmesi, gelistirilmesi ve kullanicilara daha iyi hizmet sunulabilmesi
icin 6nemlidir. Tasarimin kullanish, 6grenilebilir, ilgi ¢ekici ve tutarli olmas1 miisteri

deneyiminin artmasini saglar.

Kullanici  deneyimi genellikle kullanilabilirlik kavramiyla paraleldir.
Kullanici deneyimi, kullanicilar ve tirlinler arasindaki etkilesime ve bu etkilesimden

dogan deneyime odaklanir.

Kullanici deneyimi tasariminin agamalari genel olarak su sekilde siralanabilir:

. Empati kurmak,
o Tamimlamak,

. Tasarlamak,

. Prototipleme,

. Test,

. Tekrarlamak

Tasarimin ilk adimi hedef kullaniciyr tanimak ve anlamaktir. Bu anlamda
hedef kullanici arastirmasi iyi bir sekilde analiz edilmeli, kullanicilarin istek ve

sorunlar tespit edilmelidir. Analizler sonucu ihtiya¢lar ve sorunlar tanimlanmali ve
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bunlara yonelik ¢oziimler igeren fikirler, tasarimlar gelistirilmelidir. Fikir ve tasari
asamalarindan sonra {iriin yahut hizmetin prototipi ortaya c¢ikarilip kullanicilar
tizerinde test edilir. Test asamasi iirlin yahut hizmette olan eksikliklerin veya
sorunlarin ortaya ¢ikarilmasinda ve basarili bir tasarim ortaya konmasinda son derece
onemlidir. Test asamasindan sonra sonuglar dikkate alinarak tasarim veya fikir
asamasina geri doniiliip tasarim siireclerinde degisim, gelistirme ve ileride

karsilasilabilecek sorunlara alternatif ¢oziimler iiretilebilir.
1.16.11. Duygusal Tasarim

Duygular, insanin yapitaslarindan biridir ve insan yagaminda énemli bir role
sahiptir. TDK (TDK 2019)’ya gore duygu, “Belirli nesne, olay veya bireylerin
insanin i¢ diinyasinda uyandirdif1 izlenim” olarak da tanimlanmistir. insanlarin
yasadig1 etkilesimler ve edindikleri deneyimler sonucu cesitli duygular ortaya ¢ikar.
Olumlu veya olumsuz duygular insanlarin harekete gegmesini, olaylarla ilgili

deneyimler edinmesini saglar.

“Duygusal tasarim, kullanici i¢in olumlu bir deneyim olusturmak amaciyla
uygun duygular1 ortaya ¢ikaran {irlinler yaratmaya calisir. Bunu yapmak igin,
tasarimcilar kullanicilar ve kullandiklar1 nesneler arasinda olusabilecek baglantilar
ve onlardan dogabilecek duygular1 g6z onilinde bulundururlar. Bir {iriinlin ortaya
cikardigr duygular, kullanicilarin algilarmi giiclii bir sekilde etkileyebilir.”
(Interaction Design Fondation, 2019)

Insanlar, davramglarinin sonucunda edindikleri duygularla bir eylemi
yapmay1 slrdiirebilir yahut o eylemi yapmaktan vazgeger. Davranislarin
devamliligini etkileyen en 6nemli unsur, eylemler sonucu ortaya ¢ikan duygulardir.
Davranis1 tetikleyen, destekleyen ve davranmiga yonelik sorularin aydinlatilmasinda
biiylik rol oynayan motivasyon kavrami bir¢cok arastirmaci tarafindan inceleme

konusu olmustur.

Reeve (2017)’ye gore motivasyon, davranisin gizli sebeplerini tanimlamak

icin bilimsel bir alan olarak olusturulmustur. Davranisa neyin neden oldugunu tam
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olarak aciklamak icin, bu daha genel soruyu bes spesifik soruyla bir dizi

gelistirmemiz gerekir:

1. Davranis neden tetikleniyor? Bir kez tetiklendiginde, davranis neden

zamanla korunuyor?
2. Bir kez tetiklendiginde, davranis neden zamanla korunuyor?
3. Neden bir davranis digerlerinden ¢ok belirli hedeflere yoneliktir?
4, Neden bir davranis yonii degistirir?
5. Davranis neden durur?

Tasarim stirecinde temel tasarim ilkelerinin yan1 sira tasarimin bilissel siireci
de Oonemli bir yer tutmaktadir. Arastirmacilar tarafindan kullanicilarin ilgi alanlar
disinda dikkatini ¢ekebilmek icin tasarim iiriinlerinin sahip olmasi gereken birtakim
unsurlarin  oldugu ortaya konmustur. Tasarimda yer alan &gelerin renkleri,
konumlandirildiklar1 yerler, yazi boyutlari, beyaz alanlar, gorsel materyallerin
stireleri vb. unsurlarin biligsel siireclere gore tasarlanmasi kullanicilarda dikkat ve

motivasyon uyandirmada énemli bir role sahiptir.
1.16.12. Tasarimin Biligsel Boyutu

Ogrenmede en 6nemli faktdrlerden biri de dikkattir. Cevremizde birgok
nesneyi gormemize ragmen bunlardan yalmizca dikkatimizi cekenleri algilinz.
Yalnizca belirli olay ve objelere odaklanmamiza neden olan bir¢ok unsur
bulunmaktadir. Nesnelerin ve olaylarin  6zellikleri, renkleri, bigimleri;
deneyimlerimiz, gorme siliremiz ve niyetimiz gibi bircok unsur dikkat siireclerinde
onemli bir rol oynar. Bazi uyaricilar algisal bilgilerin filtre edilmesi sonucu fark

edilmez.

Dikkat ¢esitlerinden biri de gorsel dikkattir. “Gorsel dikkat konusunda
yiirlitiilen ¢aligmalar; gorsel materyalin ¢ok dikkat ¢ekici olmast durumunda, 50
milisaniye i¢inde fark edilebildigini gdstermistir. Bu etkiye «gdze carpma etkisi»

(pop-out effect) adi verilmektedir. Bu etki uyaranlarin paralel olarak arastirilmasini
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saglar ve bu sayede bilginin biitiiniine daha hizli sekilde ulagilmasini saglar.” (Er

2019)

Dikkat ve hafiza arasindaki baglantilar gii¢lii ve karmasiktir. Dikkat ettigimiz
uyaranlarin hafizamiza daha iyi alindig1 distniiliir. Psikolog William James (1890)
tarafindan dikkatin tanimi su sekilde yapilmistir: “Herkes dikkatinin ne oldugunu
bilir. Ayni1 anda birka¢ olasi nesneyi veya diislince trenini goriindiigli seylerden
birinin net ve canli haliyle, zihin tarafindan ele gecirilmesidir.” (James 1890, 403-

404)

Nesneleri algilamamiz yalnizca dikkatimizi ¢ekmesiyle ilgili degil; bir
uyarana maruz kaldiktan sonra algisal bilgilerin filtreleme siirecinden gegerek
taninmasina baghdir. Gorsel materyaller dikkati etkileyen ve hafizada gii¢lii bir yer
edinen nesnelerdir. Gorsel materyallerin aradan zaman gegse de yazili materyallere

gore hatirlanma oran1 daha yiiksektir.

“19. yiizyilin ikinci yarisinda, Von Helmholtz (1925), gorsel alginin temel bir
mekanizmasi olarak gorsel dikkati gosterdi. Ayrica dikkatin, bilingli ve goniillii bir
caba ile kontrol edilebilecegini belirtti.” (Duchowski 2007, 4-5) Shepard (1967),
gorsel materyal durumunda tanima dogrulugunun ¢ok yiiksek oldugunu gosteren ilk
kisilerden biriydi. Shepard’in deneyinde, denekler 612 goriintiiyli istedikleri hizda
izlediler ve ardindan goériintiilerinin ¢iftler halinde sunuldugu bir hafiza tanima
testinden gectiler. Her c¢ift dnceden goriintiilenmis bir goriintli ve yeni bir goriintii
igeriyordu. Iki saat sonra test edildiginde denekler neredeyse gordiikleri her giftin
tiyelerini miikemmel bir sekilde tanimladilar. Bir hafta sonra test edilen baska bir
denek grubu hala ciftlerin % 87'sinde dogru goriintliyli tanimlayabiliyordu. (Reed
2017, 178) Bu deney goriintiilerin giiglii bir hafiza kodu saglayabildigini goésteriyor.
Gorsel dikkat, uzun yillardir ¢alisilan bir konudur. Yapilan aragtirmalar da gorsel

uyaranlarin hafizamizda daha giiclii yer tuttugunu gostermektedir.

Uygulamalarin temel tasarim ilkeleri ve biligsel siliregler baz alinarak
tasarlandiktan sonra kullanicilarla test edilmesi uygulamadaki hatalar1 aza
indirgeyecek, zayif noktalarin tespit edilmesine olanak taniyacaktir. Bu anlamda son

zamanlarda sirketlerin onem verdikleri géz hareketi (Eye Tracking) analizleri de
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uygulamalar i¢in biiyiik Oonem tagimaktadir. Go6z hareketi analizleri sonucunda
kullanicilarin uygulamada odaklandigi alanlar, odaklanma stireleri, ekranda en ¢ok
nereye yogunlastiklari, uyaranlara nasil tepkiler verdikleri konusunda énemli bilgiler
edinilmektedir. Bu yontem kullanicilar hakkinda ayrintili bilgiler edinmemizi
saglarken arastirmalar i¢in tasarruf etmeyi ve dogru sonu¢ almayr saglayan bir
yontemdir. Analizler sonucunda edinilen bilgiler 1s18inda basarili uygulamalar

yaratilabilir.
1.16.13. Ogretim Tasarimi

Ogretim kelimesi TDK’ye gore (TDK 2018); “Belli bir amaca gore gereken
bilgileri verme isi, tedris, tedrisat, talim; O0grenmeyi kolaylastiracak etkinlikleri
diizenleme, geregleri saglama ve kilavuzluk etme isi” olarak tanimlanmaktadir.
Bilginin anlamlandirilmasi, zihinde tutulmasi ve uygulamaya konulmasi doniitli
alistirmalarin da dahil oldugu egitsel faaliyetler igerir. Bu ylizden 6gretimin temel
amaci 6grencilerin kabiliyetlerinde kalic1 degisiklik meydana getirmektir. (Smaldino,

Lowther, Mims ve Russell 2015,63)

Ozdemir ve Uyangdr (2011)’e gore en genel anlamiyla 6gretim tasarimi; bilgi
ile 6gretim ve 6grenme teorilerine dayali olarak, 6gretim siirecinin analiz, tasarlama,
gelistirme, degerlendirme ve yonetim asamalarini i¢eren sistematik bir yontem olarak

tanimlanmamustir.

Ogretim tasarimi, teknolojik gelismelerden etkilenen ve disiplinler arasi
yapiya sahip bir alandir. Teknolojik gelismelerle kendini siirekli olarak yenileyen ve
bircok alandan beslenen 6gretim tasariminin genis tanimlari bulunmaktadir. Ogretim
tasarimi basarili 6§renme ortamlar1 olusturma anlaminda 6nemli bir role sahiptir.
Ogrenenlerin ozelliklerine ve 6grenme siireglerine gore tasarlanmus, etkilesimli ve
teknolojiyle entegre olmus bir Ogretim tasarimi kaliteli bir 6grenme ortami

olusturmada 6nemli unsurlardir.
1.16.13.1. Ogretim Tasarim Modelleri

Simsek (2017)’e gore tiim modellerdeki ayrintili iglemleri 6zetleyici nitelikte

olan ve sistematik dgretim tasariminin bilesenlerini toplu bi¢gimde gosteren ¢ekirdek
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modele gore 6gretim tasarimi bes temel asamadan olusmaktadir. Bunlar; ¢oziimleme,
tasarimlama, gelistirme, uygulama ve degerlendirmedir. Alanyazinda bir¢ok 6gretim
tasarim1 modeli bulunmaktadir. Ogretim tasarimi siirecindeki temel asamalar

asagidaki tabloda siralanmistir.

Tablo 7. Ogretim Tasariminin Asamalar, Islemleri ve Ciktilar

Asamalar Islemler Ciktilar

Coziimleme Gereksinimleri saptama Veriler
Hedef kitleyi inceleme
Kurumsal ¢éziimleme

Egitim 6nceliklerini belirleme

Tasarimlama Amaclar1 yazma Kararlar
Icerigi segme ve diizenleme
Stratejileri gelistirme

Ol¢me araglarmi hazirlama

Gelistirme Ders planlarini olusturma Uriinler
Ogrenci kitabini hazirlama
Egitimci kilavuzunu gelistirme

Gorsel-isitsel gerecleri iiretme

Uygulama Zaman gizelgesi yapma Planlar
Biitceyi hazirlama
Ortam diizenleme

Egiticileri egitimden gecirme

Degerlendirme | Ara degerlendirme yapma Diizeltmeler
Hata ve eksiklikleri diizeltme
Son degerlendirme gerceklestirme

Gelecek kestirimlerde bulunma
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Ogretim tasarimi 6grenenlerle iyi bir iletisim kurmak i¢in énemlidir. Ogretim
tasarim1 ¢alismalart belirli modellere gore yapilmakta, genel olarak Dogrusal
Modeller, Etkilesimli Modeller, Esnek Modeller, Cekirdek Modeller ve Bilesik
modeller olarak siiflandirilmaktadirlar. “Etkilesimli Modellere dayali olarak yapilan
Ogretim tasariminda sistem, {irlin ya da program bastan sona tamamlanmadan her
asamada gerekli veriler toplanarak bu verilerin siirece geribildirim saglamasi
noktasindan hareket edilir. Bu yoniiyle 6gretim tasarimi bir iletisim siireci ya da
yasayan bir sistem olarak goriilmektedir. Bu modeller genelde bilgisayar, CD-ROM
ve internet gibi teknolojilerin alanda basat bicimde kullanilmasiyla yayginlagsmistir.”

(Simsek 2017, 78)

Etkilesimli modellerin 6rneklerinden olan Hannafin ve Peck Modeli (1897),
teknoloji destekli 6grenme ortamlarinin tasarimi i¢in gelistirilmistir ve sirasiyla
gereksinim ¢Oziimlemesi, tasarimlama asamast ve Ogretim gelistirme asamasi

olarak ti¢ temel asamadan olusmaktadir.

Bir diger etkilesim modeli de ilk kez 1975’te gelistirilmis olan Amerikan

Hava Kuvvetleri Modeli’dir.

Sistemn Gerekliliklerini Egitim / Yetistirme Amaglari ve Testleri
Cozimleme Gerekliliklerini Tanimlama Gelistirme

e S

Ogretimi Uygulama ve | Ogretimi Planlama ve
Degerlendirme Gegerleme

Geribildirim ve
Etkilesim

Sekil 9. Amerikan Hava Kuvvetleri Modeli

Kaynak: Simsek, Ali «Ogretim Tasarimi.» Ankara: Nobel Akademik Yaymecilik. 2017.
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“Sekilde de goriildigl tizere, Hava Kuvvetleri Modeli bes ana asamadan
olusmaktadir. Birinci asamada isin gerektirdigi performans gereklilikleri
saptanmaktadir. Ikinci asamada katilimcilar1 istenen diizeye getirmek igin neler
yapilmas1 gerektigini gosteren yetistirme gereklilikleri belirlenmektedir. Ugiincii
asamada Ogretim amaglart ve test maddeleri yazilmaktadir. Dordiincii asamada
Ogretim slirecleri ve materyalleri gelistirilmektedir. Besinci asamada Ogretimin

uygulamasi ve degerlendirmesi yapilmaktadir.” (Simsek 2017, 79)
1.16.13.2. Web Tabanh Egitimde Ogretim Tasarim

WTO’ye yonelik olarak giiniimiizde farkli &gretim tasarim modelleri
kullanilmaktadir. En yaygin olarak bilinen tasarim modelleri arasinda Dick & Carey
Modeli (1990), Jerrold Kemp Modeli (1994), McManus Modeli’ni (1996) saymak
miimkiindiir. (Cetin 2010, 41)

1.16.13.2.1. Dick, Carey ve Carey modelinin basamaklar:

Dick, Carey ve Carey Modeli 6gretim tasarim modelleri arasinda en yaygin
olarak bilinen modeller arasindadir ve 6gretim tasariminda sistem yaklagimini esas
almistir. Bu Ogretim tasarim modelinin asamalar1 Dick, Carey ve Carey (2015)

tarafindan asagidaki sekilde yapilandirilmstir.

Ogretimde

M Diizeltmeler
—> Ogretim
—» Analizi 1 H i
v v v v v
Genel A -
Hedefleri Performans Degerlendirme Ogretim MOgrmﬁ' . ez Slmjlc" .
Eibiems Hedefleri Araclar, ¥ Stnatejileri  T# ateryallerl _{y, ~Degerlendirmesl
L. Yazma Gelistirme Gelistirme Gelistirme - Tasarlama
IS - i Segcme Uygulama
Ogrenenler ve
Baglam Sonug
» An;lizi < Degerlendirmesi
Tasarlama

Uygulama

Sekil 10. Dick, Carey ve Carey Modeli

Kaynak: Dick, W. Carey, L. Carey, J. (2001), “The Systematic Design of Instruction,” New York:
Long Man sy.14-15
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Dick, Carey ve Carey Modeli’nde tasarimin ¢ikis noktast hedefin
belirlenmesiyle olusur. Tasarim siireci hedeflerle iliskili olarak ilerler. Dick, Carey

ve Carey (2015)’e gore hedefler su siralamaya gore belirlenebilir:

. Performans analizi, ihtiya¢ degerlendirmesi, ihtiya¢ beyanlar1 ve

Ogretim amagclarinin tanimlanmast,

. Etkili Ogretim tasarimini baslatmak icin kriterleri karsilayan bir

Ogretim hedefinin belirlenmesi,

. Ogretim materyallerinin gelistirilmesinin baslatilmas1 igin kriterleri

karsilayan bir 6gretim hedefinin olusturulmasi,

. Ogrencilerin  6zellikleri, 6grenme ve performans baglamlar1 ve
Ogrenciler icin mevcut olan araglarla uyum i¢in egitim hedeflerinin

degerlendirilmesi.

“Sistem teknik olarak tiimili tanimlanmis bir hedefe dogru c¢alisan, birbiriyle
iliskili bir dizi pargadir.” (Dick, Carey ve Carey 2015, 1) Bir sistemin basarili olmasi
tek bir bilesene degil, tiim bilesenlerin birbiriyle saglikli bir etkilesime girmesiyle

mumkindiir.

1.16.13.2.2. Jerrold Kemp Modeli

Bigcen (2016) Kemp Modeli’nde 6gretim tasariminda tiime dayali, biitiinsel
bir yaklasim belirlendigini, modelde yer alan oval yapi tasarimin dongiiselligi ve
stirekliligi ortaya koydugunu belirtmistir. Tasarim dogasindan dolayr siirekli

tekrarlanan ve bu yiizden yenilenmeye ve gilincellenmeye agik bir disiplindir.
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Gazden Gegirme

Ogretim
Problemleri
Degerlendirme Osrenenlerin
Aragl: z
wan Ozellikleri

Opretim Gorey
Hizmetleri Analizleri

Mesajt
Tasarlama

Destek Hizmetleri

SULIPUSIAFACT [SUID)

Ogretim
Hedefleri

Ogretim Tgerik
Stratejileri Suralamast

Bicimlendirici
Degerlendimme

Profe Yonetimi

Sekil 11. Kemp Ogretim Tasarim1 Modeli

Kaynak: https://www.instructionaldesigncentral.com/instructionaldesignmodels Erisim: 20.02.2019

“Morrison, Ross ve Kemp’te oldugu gibi Dick, Carey ve Carey de dgretimin
gelistirilmesini materyal gelistirme ve degerlendirme araci gelistirme noktasinda
aciklamislardir. Bilinen bu dort farkli modelde ozetle tasarimin gelistirilmesi

noktasinda sunlar sdylenebilir: (Esmer 2018, 282)

. Ogretimin gelistirilmesi, 6gretimin her ders i¢in planlanmasi anlamimna

gelir.

. Bir dersin planlanmasi, igerik, yontem ve degerlendirme

basamaklarindan olusur.

. Gelistirilecek her basamak 6grenen 6zellikleriyle, beklenen hedeflerle,

ogrenme sonuglarinin alanlariyla yakindan iligkilidir.

. Ogretim tasarimi  gelistirilirken, Ogretim tasarrmini olusturan her

basamak yeniden gozden gecirilmelidir.”
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1.16.13.2.3. McManus’un Coklu Ortam Tasarim Modeli

“Bu modelde, egitmen Ogrenme alanini ve ayni alan igerisinde birkag
O0grenme yoluna yol agan bir dizi durumu tanimlar.” (Passerini, Granger 2000, 6)
Hipermedya tasarim modeli, 6grencinin yonlendirilmesinin kilavuzdan ¢ok egitim
materyali tarafindan yapilmasini Onermektedir. Bu model tasarim hedefleri ile
ogrenciden beklentiler arasinda fark gozetmesine ragmen, bu ¢alisma i¢in 6grenciden

beklentiler 6n plandadir.

“fik iki asama &gretim igerigini, hedeflerini ve formatin1 tanimlar. Model
daha sonra kilavuzlu yol ve &grenen tarafindan kontrol eden yol olarak iki yola

ayrilir.” (Koohang ve Harman 2007, 363)

Ogrenme Alaninin S Alanla flgili Konu ve

Tanimlanmasi Durumlarin Belirlenmesi
Perspektif ve Temalarin Durum ve Konularla llgili
Belirlenmesi Ogrenci Kontrollii
Gezintilerin Saglanmasi

|

Durum ve Konulari

Birbirine Baglayan Coklu

Yol Haritasi
Ogrenenlerin Yansitma
L 5 Disiiniimii Uzerine <
Odaklanma

Sekil 12. McManus Hiperortam Tasarim Modeli

Davranisci, bilissel ve yapilandirmaci 6grenme yaklagimlar ortaya koyduklar
kuramlar ile egitim ortamlar1 ve Ogretim tasarimi alanlarindaki calismalara yon

vermistir.

Bayraktar (2014)’¢ gore etkili bir 6grenme gerceklestirmede Ogrenme

tasarimi kritik bir unsurdur. Yiizyiize yapilan egitimlerde egitim siirecinde igerikte

64



dinleyiciye gore diizenlemeler yapabilir; fakat e-6grenme siirecinde boyle bir imkan
yoktur. Kullanicilar basarisiz bir sistemle karsilastiklarinda kapatma tusuna
yonelirler. (Bayraktar 2014, 53) Ogretim tasarmi, etkilesimli 6gretim ortamlari
olusturmak, 6gretim sistemindeki aksakliklar1 tespit edip ¢oziimlemek, sistem icin
gerekli tiim verileri toplamak ve geribildirim alabilmek anlaminda énemli bir role

sahiptir.
1.16.14. Cevrimici Egitim Ortamlarinda icerik Tasarim

E-6grenme uygulamalarinda hazirlanan igerikler tekdiize olmamali, miimkiin
oldugunca tiim &grencilerin &grenme stillerine hitap etmelidir. Ogrenci kendine
uygun Ogrenme stilini kendi segebilmeli, kendi c¢alisma odasi gibi e-0grenme
programimin seceneklerini de kendi istegine gdre ayarlayabilmelidir. Ornegin, e-
O0grenme uygulamasinda farkli tonlarda tema secenekleri olabilir. Bu sekilde 6grenci
konsantrasyonunu artirict rengi kendi de belirleyebilir. “Ornegin dil 6greniminde
Ogrenenler kendi yeterliklerine bagli olarak izledikleri filme alt yazi ekleyip
eklememe Kkararin1 kendileri verebilirler.” (Pemberton, Fallahkhair ve Masthoff
2003, 32)

E-6grenme uygulamalar1 kullanict odakli olmali, ihtiyag ve sorunlarin
¢oziimiine yonelik stirekli gelistirilmelidir. Uygulama tasarimi kullanici dostu olmals,
karmasik iceriklerle kullaniciyr yormamali, beklentilere cevap vermelidir. E-6grenme
uygulamalar1 kullaniciya hedeflerine ulasmada kolaylik saglayan, kullanict -
uygulama arasindaki etkilesimi iyi yOneten platformlar olmalidirlar. E-6grenme
uygulamalar1 hayata gecirilmeden o©nce hedef kullanict kitlesiyle kullanici
arastirmasi yapilmalidir. Hitap edilecek Kitlenin e-6grenmeyle ve uygulamalarla ilgili
yasadiklar1 sorunlar ve uygulamadan beklentileri tespit edilmelidir. Basarili bir e-
O0grenme uygulamas: yaratmanin ilk asamalarindan biri de 1yi bir kullanici

arastirmasinin yapilmasidir.

“Cevrimigi egitimde sunulan ders materyalleri ogrenenleri pasif ekran
izleyicileri olmaktan kurtaran tiirden olmalidir. Hazirlanan sayfalarda dersin
geneline iliskin bilgiler yer almali, ogrenmenin sonunda kazanilacak yeterlikler

siralanmali, dersin baslangicindan bitimine degin tiim etkinlik ve sorumluluklarin
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swralandig bir takvime yer verilmelidir. Ayrica igerikle ilgili diger kaynaklara
baglantilar saglanmali, ilgili diger adreslere yer verilmeli, benzer ve degisik
yaklasimlara, goriis acilarina ulasilabilecek ek bilgiler saglanabilmelidir.” (Celen,
Celik ve Seferoglu 2011, 27)

Uygulamada yer alacak 6gelerin organizasyonu, yerlesim hiyerarsileri de
bliyiilk Onem tasimaktadir. Bu organizasyon gerceklestirilirken belirli tasarim

ilkelerine ve alandaki arastirma sonuglarina dikkat edilmelidir.

“Yapilan arastirmalarda, insanlarin sabit bir resim lizerinde %41 oraninda en
cok sol iist koseye yerlestirilen nesneleri hatirladiklar1 belirlenmis, bu nedenle
Ogrenciler i¢in O6nemli oldugu diisliniilen bir 6genin materyalde sol iist koseye
konulabilecegi sOylenmistir. En az ise %14 oraniyla sag alt kdsedeki nesneleri ve

Ogeleri hatirladiklart goriilmistiir.” (Yildirim 2015, 36)

% 41 % 20

% 25 % 14

Sekil 13. Resim Uzerinde Goziin En Fazla Algilandig Béliim
Kaynak: Yildirim, N. (2015) Materyal Se¢imi ve Materyal Tasarimi iginde.

Facebook, Instagram ve Twitter gibi ¢ok fazla kullaniciya sahip sosyal medya
ortamlarinin tasarimlarina goz attifimizda profil bilgilerinin sol list kosede yer
aldigim1 gormekteyiz. Basarili platformlarda da gozlemledigimiz iizere tasarim gelisi
giizel degil, belirli tasarim ilkelerine ve insanlarin alg: siire¢lerine uygun bir sekilde

yapilmugtir.

“Igerik diizenini tasarlarken, multimedya bilgi isleme modelini géz &niinde

bulundurmak gerekir.” (Kwon ve Lee 2010, 1885)
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/—\ Calisma Bellegi / \
Multimedya / \ Kelimelerin Uzun Siireli
Sunumu Duyusal Organizasyonu

Bellek Sozciiklerin N | Bellek
Sozel
Sesler

Secimi
Kulaklar
Kelimeler E Model

/

J |\ ]“
Entergrasyon <— On bilgi
N | O
Gozler Gorseller Rﬁlrgs]e]
Resimler S ode
Gérsellerin J/ N\

Segimi Gérsellerin

Organizasyonu

Sekil 14. Multimedya Ogrenmenin Bilissel Teorisi

fon

Kaynak: Mayer, 2008’den akt. Kwon ve Lee Design principles of m-learning for ESL i¢inde, 2010.

“Cevrimigi tartigma / forumlar (online discussions / forums) e — 6grenme
ortamlarinda isbirligini, iletisimi, etkilesimi ve dolayisiyla 6grenmeyi gelistirmek
amaciyla kullanilabilecek en avantajli araglardan birisi olarak goriilmektedir.” (Eby,
Telli Yamamoto ve Demiray 2013, 15) Kullanicilarin e-6grenme uygulamalarindan
daha iyi verim alabilmeleri ig¢in g¢evrimigi forumlarin tasarimi da 6nemli bir rol

oynamaktadir.

Etkili bir ¢evrimi¢i egitim uygulamasinin 6zellikleri genel olarak asagidaki

gibi siralanabilir;

. Kullanicr kitlesinin ihtiyag ve sorunlarina cevap veren,
. Kullanicilarin farkli 6grenme stillerine hitap eden,

. Kullaniciyla etkilesimi giiglii olan,

o Kullanici dostu,

. Gorsel tasarim unsurlarini barindiran,

. Kolay erisilebilir,

. Ogrenilebilir,

. Tutarli,
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. Igi gekici,
. Motivasyon gelistirici.
1.16.15. Tiirkiye’de Cevrimici Egitimin Temel Sorunlari

Diinyada oldugu gibi tilkemizde de bir¢cok c¢evrimic¢i egitim platformu
bulunmaktadir. Bir¢ok farkli alani ve igerigi barindiran bu platformlarin sayisi
gittikce artmaktadir. E-0grenmenin Ogrenenler ve sirketler icin popiiler 6grenme
ortamlar1 haline gelmesi ve bu alanda ¢ok fazla platformun bulunmasi rekabet
ortamini da ortaya ¢ikarmistir. Cevrimigi egitim platformlarinin sayisi artis gostermis
olsa da egitim igerikleri denetlenemediginden veya platformlarin 6grenenlerin istek,
beklenti ve sorunlarina tam anlamiyla karsilik vermediginden birtakim sorunlar da
ortaya cikmistir. Denetlenemeyen egitim igerikleri bilgi kalitesi ve gilivenirlik

sorunlarini ortaya ¢ikarmistir.

Cevrimigi egitim ile ilgili alanyazinda bir¢ok arastirma bulunmaktadir. Bilgic,
Dogan ve Seferoglu (2011)nun gerceklestirmis oldugu calismada Tiirkiye'de
yiiksekdgrenimde ¢evrimi¢i Ogretimin ihtiyaglari, sorunlari ve c¢oziim Onerileri
tizerinde durulmustur. Bu calismanin bulgularinda, Tiirkiye’deki yiiksekogretim
kurumlarinda uzaktan egitim sistemlerini kullanan Ogretim elemanlart “igerik
hazirlama, teknik durumlar, uzaktan egitim konusunda pedagojik eksiklik, zaman
yetersizligi, O6grenci degerlendirilmesi ve geri doniit” konularinda sorunlarla

karsilastig1 goriilmiistiir.

Basarili ¢cevrimi¢i egitim platformlar1 olusturmak i¢in yalnizca sisteme egitim
videolar1 vyiiklemek yeterli degildir. Ulkemizde mevcut cevrimigi egitim
platformlarinin igerik tasarimi ve Ogrenenlerle etkilesim yoniinden iyilestirilmeye
ithtiyac1 vardir. Egitim kalitesinin arttirllmast i¢in igerik tasariminin zengin,
Ogrenenlerle etkilesimli ve motive edici olmasi gerekmektedir. Cakir (2012)’1n “E-
Ogrenmede Igerik Tasarimu ile Etkilesimin Artirilmas1” baslhikli doktora tezinde e-
o0grenmede icerik etkilesimini artirict unsurlarin 6nemi iizerinde durulmus, igerik
etkilesimi yiiksek seviyedeki e-6grenme programlarinin faydalari 6zetlenmistir. Bu

caligmada etkilesimli e-0grenme icerik yapilari tasiyan programlarin, kurumlar,
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egitmenler ve dgrenenler agisindan basar1 getirecek faktdrlerin 6nemli bir boliimiinii
olusturdugu goriilmiis, bu anlamda c¢evrimici derslerin tasariminda ve dagitiminda
igerik etkilesim unsurlarimin dikkate alinmasmin biiyilk 6nem tasidigi1 kanisina

varilmstir.

Kocdar ve Kapar (2017)’in yapmis oldugu arastirma cercevesinde ise
Tiirkiye’de agik ve uzaktan 6grenme programlarinin akreditasyonuyla ilgili birtakim
sorunlar tespit edilmistir. Ac¢ik ve uzaktan 6grenme programlariyla ilgili bilgi
eksikligi ve kalite sorunlarindan kaynaklanan olumsuz bir alg1 oldugu, akreditasyon
kurulusu yetkililerinden bazilarimin uygulamali meslek egitimi veren program
alanlariin, acik ve uzaktan Ogrenmeye uygun olmadigimi diisliniildiigii, agik ve
uzaktan 6grenme ile sunulan bu tiir programlarin akreditasyonuna mesafeli ya da

kars1 olduklar1 gézlemlenmistir.

Ulkemizdeki gevrimici egitimdeki sorunlar1 en aza indirgemek icin alanla
ilgili bilimsel ¢alisma yapmak ve bu c¢alismalardan elde edilen verilerle sistemler
gelistirmek gerekmektedir. Bilimsel verilere dayanmayan calismalarin basarili ve
siirdiiriilebilir olma ihtimalleri diisliktiir. Her Ogrenenim farkli 6grenme stilli
bulunmaktadir. Bu anlamda 6grenme siiregleri iizerine aragtirmalar yapmak, hedef
Ogrenen kitleyi analiz edebilmek oOnemlidir. Giinlimiizde ¢ogu c¢evrimigi egitim
ortami teorik bilgilerle kisithdir. Teorik bilgilerin etkilesimsi bir ortamda uygulamali

stirdiiriilebilir bir egitim anlayisinin olusmasini saglayacaktir.
1.16.16. Elestirel Yaklasimlar

Teknolojiyi  kullanma siirecinde Ogrenenler arzu ettikleri bilgilere
ulastiklarinda dahi dikkat problemleri yasayabiliyor. Cevrimici egitimin bir¢cok
avantajinin yaninda dikkat ile ilgili goriisler bu alana 6nemli elestiriler getirmektedir.
Dikkat ile ilgili sorunlar kimi zaman internetteki ve ¢evrimigi egitim ortamlarindaki
asir1 bilgi ylikiinden kimi zaman 6grenen kaynakli durumlardan olusabilmektedir.
“Asir1 yiikleme yasayan Ogrenciler, basit bir bas etme mekanizmasi olarak
teknolojinin yarattigi dikkat dagitan seyleri bertaraf etmek i¢in kimi zaman

materyallerin ¢iktisin1 almaktan faydalaniyor.” (Palfrey, Gasser 2017, 173)
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Aydm (2002c), egitimde basarinin 6nemli 6gesi olan toplumsal becerilerin
uzaktan egitim ve c¢evrimi¢i egitimde genelde gozardi edildigini belirtmistir.
Cevrimigi egitim geleneksel egitimin eksikliklerini kimi 6zellikleriyle tamamlarken
kimi ozellikleriyle de 6grenenlerin toplumdan izole olmasina neden olduguyla ilgili
birtakim elestiriler almaktadir. Toplumsal becerilerin takim c¢alismalariyla,
etkilesimli bir sekilde gelistirilmesi 6grenenlerin hem akademik basarilarina hem de

bireysel gelisimlerine 6nemli katkilar saglayabilecektir.

Geleneksel egitimde O0greneni motive edici unsur olarak fiziki bir smnif
ortaminda bir egitmen varken cevrimi¢i egitim ortaminda &grenme motivasyonu
tamamen Ogrenenin kendi 6grenme motivasyonuna baglidir. Egitmen, ¢evrimigi
O0grenme ortamlarinda sanal olarak bulunmakta, 6grenenlerle fiziksel bir ortamda

etkilesime girememektedir.

Son zamanlarda ¢evrimigi egitimin geleneksel egitimi tamamen bitirecegiyle
ilgili korkular da olusmustur. Cevrimi¢i egitim ortamlar1 sagladigi avantajlar
sayesinden her gecen gilin daha fazla 6greneni biinyesine katmaktadir. Fakat bazi
diisiincelerin aksine ¢evrimigi egitim geleneksel egitimi tamamen yok etmek degil;
orglin egitimin eksiklikleri gidermek ve desteklemek amaciyla da varhigini
siirdiirmektedir. Onemli olan nokta cevrimici egitimi ve teknolojinin var oldugu

sistemleri faydali sekilde kullanabilmek ve siire¢ yonetimi yapabilmektir.
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2. ARASTIRMA

Egitim alan1 internetteki hizli gelismeler sonucunda c¢evrimici egitime
evrilmig, smiflarin yerini sanal ortamlar almistir. Teknolojik gelismeler sonucu
ortaya c¢ikan c¢evrimig¢i egitim alani, tlilkeler arasi kiiresel rekabetin yasandigi
giiniimiizde biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu c¢ergevede 6grenen ve dgreten agisindan
verimli ve siirdiiriilebilir ¢gevrimi¢i egitim modelinin nasil olusturulacag: ile ilgili bir

arastirma modelinin ortaya konmas1 gerekmektedir.
2.1. Arastirmanin Konusu

Ogrenenler icin bircok farkli 6grenme stili sunan, egitimde firsat esitligini
saglayan, zaman ve mekana bagli kalmadan bilgiye erismeyi saglayan g¢evrimici
egitim alan1 her gegcen giin kendini gelistirse de bir¢ok disiplinle i¢ ice oldugu icin
blinyesinde bir takim sorunlar1 da barindirmaktadir. Cevrimi¢i egitimle degisen
egitim modelleri ve 6grenme stilleri sonucunda egitimin kalitesi, verimliligi ve
siirdiiriilebilirliginin ne derece kontrol altina almabildigi dnemli bir sorunsaldir. Ote
yandan her egitim diizeyinden kullanicinin 6zgiir bir sekilde fikirlerini paylasabildigi
bir ortam olan internet, ¢evrimici egitim alaninda da bilgi kirliligi ve bilgide

stirdiirtilebilirlik sorunlarinin yasanmasina da neden olmaktadir.

Bu tez kapsaminda, cevrimici tasarim egitimi projesi olan TASAPP
uygulamasi ile Tiirkiye’de stirdiiriilebilir ¢evrimi¢i tasarim egitimine yonelik bir

bakis agis1 sunulmustur.

Bu aragtirmanin amaci; insanlarin hem o6grenen hem ogreten olabildigi,
o0grenme platformuyla siirekli etkilesim saglayarak kaliteli icerik gelistirdigi,
icerikleri paylastigi ve degerlendirdigi stirdiiriilebilir bir ¢evrimici egitim sistemi
ortaya ¢ikarmaktir. Siirdiiriilebilirligin egitimde hem igerik, hem de ¢evresel olarak
var olmasi kaliteli bir egitim modelinin gelistirilmesine olanak taniyacaktir. Hem
bilgiye sahip olan hem de bilgiyi iiretebilen toplumlarin diinya arenasinda énemli bir
yere sahip oldugu giiniimiizde bu c¢alisma {ilkemiz i¢in hem egitim, hem kiiresel

rekabet anlaminda 6nemli bir bakis agis1 sunacaktir.

71



Bu calismada 6grenenlerin teorik bilgilerin yani sira 6grendikleri bilgileri
uygulayabilecekleri atolyelere katilmak isteyecekleri, dgrendikleri bilgiler 1s1ginda
kendi tasarimlarimi tretebilecekleri, 6greten olup kazang saglamayi isteyecekleri

Ongorilmiistiir.
2.2. Arastirmanin Onemi

Hizla gelisen ve degisen bir evrende on sene sonraki bilgi ihtiyacim
karsilayabilecek bir egitim modeli olusturulmalidir. Cevrimigi egitim programlarinin
stirdiiriilebilirligi konusunda bir arastirma ortaya kondugu takdirde, egitim icerikleri
daha kaliteli ve bilingli bir sekilde tasarlanacak ve konuyla ilgili kullanicilarin
farkindalig1 artacaktir. Cevrimici egitim yalnizca egitim alaninda degil ekonomik
alanda da bir iilkenin kalkinmasina fayda saglayabilecek bir sektordiir. Bu calismada
¢evrimici tasarim egitimi programlarinin {ireten ve yasam boyu 6grenen tasarimcilari
artirmaya yonelik onemli bir rol oynayacagi disiiniilmektedir. Siirdiiriilebilir
¢evrimici tasarim programlart kaliteli egitim iceriklerinin olusturulmasina, ¢evrimigi
ortamlarda bulunan bilgi kirliliginin azalmasina biiyiik 6lciide katkida bulunacaktir.
Ogreten olarak tasarim programinda para kazanabilme imkaninmn da 6nemli bir

motivasyon ve isttihdam unsuru olacagi diisiniilmektedir.
2.3. Arastirmanin Problemi

Teknolojik gelismeler paralelinde ¢evrimici egitim ortamlar1 ortaya ¢ikarken
egitim ve 6grenme modelleri de degisim gostermistir. Egitim ve 6grenme modelleri
degisirken egitimin kalitesi, verimliligi ve siirdiiriilebilirliginin ne derece kontrol
altina alinabildigi bu arastirmanin ana problemini olusturmaktadir. Bu ¢ercevede

arastirmanin alt sorunlari su sekildedir;
S1: Ogrenenler bilgisayar ve mobil cihaz kullanimina yatkin midir?

S2: Ogrenenler egitim almak amaciyla bilgisayar ve mobil cihazlari tercih

ederler mi?

S3: Bilgisayar ve mobil cihazlar 6grenenlerin 6grenmesini kolaylastirir mi?
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S4: Ogrenenler kitaplarda bulamadigi bilgilere e-6grenme ortamlarindan

kolay bir sekilde erisebilir mi?
Ss: Cevrimigi egitim geleneksel egitimi destekler mi?

Se: E-Sertifika ¢evrimici egitim uygulamalarinda vakit gecirmek i¢in 6nemli

bir motivasyon unsuru mudur?

S7: Ogrenenler ¢evrimigci egitim platformlarinda dikkatleri dagilmadan egitim

alabilirler mi?

Ss: Ogrenenler cevrimici egitim platformlarimi yalnizca e-sertifika almak igin

mi kullanirlar?
2.4. Arastirmanin Hipotezleri

Arastirmanin ana probleminden yola ¢ikarak hazirlanan hipotezler asagidaki

gibidir;

Hzi: Bilgisayar ve mobil cihazlar aracilifiyla edinilen bilgiler 6grenenlerde

bilgi giivenirligi sorunlarina yol acar.

H2: Mobil cihazlar sayesinde istenilen bilgiye her zaman ve her yerden

erisebilir olmak 6grenenleri motive eder.

H3: Cevrimigi egitim platformlarinda 6grenilen bilgiler 6grenenlerin kendi

tasarimlarini tiretmelerini saglar.

H4: Cevrimigi egitim platformlarinda 6greten olup kazang saglayabilme fikri

Ogrenenleri motive eder.
2.5. Arastirmanin Metodolojisi

Bu c¢alismada nicel arastirma yontemlerinden biri olan ¢evrimigi anket
yontemi kullanilmistir. Olusturulan ¢evrimigi anket 27 subat — 07 Mart 2019 tarihleri

arasinda uygulanmigtir.
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2.5.1. Arastirma Evreni ve Orneklem:

Bu c¢aligmanin aragtirma evrenini, yurti¢i Universitelerde lisans veya
lisansiistii programlarda okuyan yahut bu derecelere sahip ve daha once ¢evrimigi
egitim almis Ogrenenler olusturmaktadir. Katilimcilarda daha 6nce en az bir defa
¢evrimici egitim almis olma sarti aranmis, belirlenen anket sorularini aldiklari bu
egitimler bazinda cevaplamalari1 beklenmistir. Anket calismasina 89 erkek, 111 kadin

toplamda 200 kisi katilim gostermistir.
2.5.2. Veri Toplama Araclari

Ormeklem grubunu olusturan dgrenenlerin gevrimici egitime hazirbulunusluk,
bilgisayar — mobil cihaz kullanimina yatkinlik, dikkat, motivasyon, giivenirlik,
kullanilabilirlik, erisilebilirlik ve mobil uygulama 6zellikleri konusundaki goriislerini
tespit etmeye yonelik bir anket hazirlanmistir. Gerekli yazin taramalar1 yapildiktan

ve benzer ¢alismalar incelendikten sonra anket sorular1 hazirlanmistir.

Anketin ilk kismmi demografik 6zellikler, mobil cihaz ve internet kullanim
siklig1 ve gecmisteki cevrimici egitim deneyimlerine yonelik sorular olusturmaktadir.
Ikinci kisimda &grenenlerin cevrimici egitime yonelik tutumlar ve hazirbulunusluk,
bilgisayar — mobil cihaz kullanimina yatkinlik, dikkat, motivasyon, giivenirlik,
kullanilabilirlik, erisilebilirlik ve mobil uygulama 6zellikleri konusundaki tutumlarim

tespit etmeye yonelik olan 21 adet 5°1i likert tipi soru bulunmaktadir.

Bu caligmada katilimcilara internet {izerinden ulasilmis ve katilimcilardan
“https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQLSdBNnmhSR5pZwWPO1CNObIIYD_vKkTI

Oe-dksiPI65K37iigpT Tw/viewform?usp=sf _link” linki iizerinde yer alan g¢evrimigi

anketin yanitlanmasi istenmistir.
2.6. Bulgular

Anket sonuclarindan elde edilen bilgiler Excel programinda analiz edilmis ve

katilimcilara yonelik bulgular grafiklerle ortaya konmustur.
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2.6.1. Cinsiyete Yonelik Bulgular

Cinsiyet Dagilhmi

Sekil 15. Cinsiyete Yonelik Bulgular

Anket calismasna 89 erkek, 111 kadin toplamda 200 kisi katilim

gostermistir.

2.6.2. Yas Araligina Yonelik Bulgular

Yas Dagilimi

45.54
1,0%

35-44
11,0%

Sekil 16. Yas Arahigina Yonelik Bulgular

Katilimcilarin yag dagilimimin genel olarak 25-34 yas araliginda oldugu

goriilmistir.
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2.6.3. internet Kullamim Sikhgina Yonelik Bulgular

internet kullanma sikhig

Ginde 1 saatten az
1.5%
Glndel veya 2 saat

13,5%

Gilnde 3 veya 4 saat
33,5%

Glnde 5 saat veya

51,5%

Sekil 17. Internet Kullanim Sikhgina Yonelik Bulgular

Anket sonuglarina gore katilimcilarin %51,5’inin giinde 5 saat ve izeri,
%33,5’inin giinde 3 veya 4 saat, %13,5’inin giinde 1 veya 2 saat, %1,5’inin ise 1
saatten az olacak sekilde internet kullandiklar1 belirlenmistir. Sonuglarda goriildigi

tizere giinliik internet kullanma siklig1 oldukea yiiksektir.

2.6.4. Mobil Cihaz Kullanimina Yonelik Bulgular
Mobil cihaz kullanma sikligi

Glnde 1 saatten az
3.5%

Glnde 5 saat veya
34,5%

Giinde 3 veya 4 saat
24,0%

Gundel veya 2 saat
28,0%

Sekil 18. Mobil Cihaz Kullanimina Yonelik Bulgular
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Anket sonuglarma gore katilimcilarin %34,5’inin glinde 5 saat ve lizeri,
%34’iniin giinde 3 veya 4 saat, %28’inin giinde 1 veya 2 saat, %3,4’liniin ise 1

saatten az olacak sekilde mobil cihaz kullandiklar1 belirlenmistir.

Kullanilan ¢evrimici egitim platformlari dagilimi

125
100
75
50

25

Udemy KhanAcademy Coursera edX

Sekil 19. Kullanilan Cevrimi¢i Egitim Platformlar:1 Dagilin

Orneklem grubunu olusturan kullanicilarin yanitlarina gore ¢evrimigi egitim
platformlarindan Udemy 102 kisi; KhanAcademy 65 kisi; Coursera 45 kisi; Edx 24

kisi tarafindan kullanilmistir.

Bu cevrimici egitim platformunu / platformlarini bagkalarina
tavsiye eder misiniz?

Hayir
6,0%

Evet
94,0%

Sekil 20. Cevrimici Egitim Platformlarim1 Bagkalarina Tavsiye Etme Oranlari



Katilimcilarin kullandiklar1 ¢evrimici egitim platformlarin1 187 evet (%94);

12 hayir (%6) cevabi ile baskalarina tavsiye ettigi gorilmistiir.
2.6.5. Cevrimici Egitime Yonelik Bulgular

Bu boliimde 21 adet 5’11 likert tipi soru ile ¢evrimici egitime yonelik bulgular

grafiklerle ortaya konmustur.

Bilgisayar kullanimina yatkinim.

150

100

50

Tamamen katiliyorum  Katiliyorum Kararsizim Katilmiyorum  Hig katilmiyorum

Sekil 21. Bilgisayar Kullanimina Yatkinhk

Anket sonuglarinda katilimcilarin  bilgisayar kullanimi1  yatkinliklarinin

5:
1

oldukca yiiksek oldugu goriilmistiir. Katilimcilarim 131°1 “tamamen katiliyorum”,
51’1 “katillyorum”, 7’si “kazarsizim”, 8’1 “katilmiyorum” seklinde goriis

bildirmislerdir.
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Mobil cihaz kullanimina yatkinim.

125
100

75

25

Tamamen katiliyorum Katiliyorum Kararsizim Katilmiyorum  Hig katlmiyorum

Sekil 22. Mobil Cihaz Kullanimina Yatkinhk

Katilimcilar mobil cihaz kullanim yatkinliklarinin oldukga yiiksek oldugu

goriilmiistiir. Kullanim yatkinliklar1 125 “tamamen katiliyorum”, 65 “katiliyorum”,

2 “kararsizim”, 7 “katilmiyorum” ve 5 “hi¢ katilmiyorum” seklinde yanitlanmustir.
Bilgisayar / mobil cihazlari editim amach kullanmaya yatkinim.
125
100
73
50

25

Tamamen katiliyorum  Katiliyorum Kararsizim Katilmiyorum  Hig katilmiyorum

Sekil 23. Bilgisayar / Mobil Cihazlarin Egitim Amac¢h Kullanilmaya Yatkinhg:

Katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugu bilgisayar veya mobil cihazlari egitim amaglh
kullanmaya yatkin olduklarini bildirmislerdir.



Egitim almak amaciyla bilgisayar / mobil cihazlan tercih
ederim.

100
75
50
25

0

Tamamen katiliyorum  Katiyorum Kararsizim Hig katilmiyorum  Katilmiyorum

Sekil 24. Egitim Almak Amaciyla Bilgisayar / Mobil Cihazlar1 Tercih Etme
Oranlan

Katilimeilar, egitim almak amaciyla bilgisayar veya mobil cihazlar tercih

etme konusunda ¢ogunlukla katiliyorum olarak goriis bildirmislerdir.

Bilgisayar / mobil cihazlarin 6grenmeyi kolaylastirdigini
distnuyorum.

100
75
50

25

0

Tamamen katiliyorum  Katihyorum Kararsizim Katilmiyorum  Hig katilmiyorum

Sekil 25. Bilgisayar / Mobil Cihazlarin Ogrenmeyi Kolaylastirdigimi Diisiinme
Oranlan

Katilimeilarin, bilgisayar / mobil cihazlarin 6grenmeyi kolaylastirdig:

konusunda %47,5’1 “Tamamen katiliyorum”, %32’si “Katiliyorum”, %13’

“Kararsizim”, %5’1 “Katilmiyorum, %2,5’1 “Hi¢ katilmiyorum” seklinde goriis

belirtmistir.



Bilgisayar / mobil cihazlar sayesinde istedigim bilgiye hizlica
ulasabiliyorum.

150

100

50

0

Tamamen katiliyorum  Katiyorum Kararsizim Katilmiyorum  Hig katilmiyorum

Sekil 26. Bilgisayar / Mobil Cihazlar Sayesinde istenilen Bilgiye Hizlica
Ulasabilme Oranlar

Katilimeilarin  ¢ogu bilgisayar veya mobil cihazlar sayesinde istedikleri
bilgiye hizlica ulagabildikleri konusuna tamamen katildiklar1 yoniinde olumlu goriis

bildirmislerdir.

Kitaplarda bulamadigim bilgilere ¢cevrimici egitim
ortamlarindan kolay bir sekilde erisebiliyorum.

100
75

50

25

Tamamen katiyorum  Katiliyorum Kararsizim Katilmiyorum  Hig katilmiyorum

Sekil 27. Kitaplarda Bulunamayan Bilgilere Cevrimi¢i Egitim Ortamlarindan
Kolayca Erisebilme Oranlar



Katilimcilarin  ¢ogu, kitaplarda bulamadiklar1 bilgilere ¢evrimigi egitim
ortamlarinda kolayca erisebildiklerini belirtmislerdir. Bu durum ¢evrimigi egitimin

avantajlari arasinda yer alan erisilebilirlik ile bagdagmaktadir.

Mobil cihazlar sayesinde istedigim bilgiye her zaman ve her
yerden erisebilir olmak beni motive eder.

125

100

o

[
o

Tamamen katihyorum  Katilyorum Kararsizim Katiimiyorum  Hig katilmiyorum

Sekil 28. Mobil Cihazlar Sayesinde istenilen Bilgiye Her Zaman - Her Yerden
Erisebilmenin Motive Etme Oranlari

Anket sonuglarinda mobil cihazlar sayesinde istekleri bilgilere her zaman ve
her yerden erisebilir olmanin kullanicilart biiylik 6lgiide motive ettigi goriilmiistiir.
(114 “tamamen katiliyorum”, 59 “katiliyorum”, 15 “kararsizim”, 8 “katilmiyorum”,
4 “hi¢ katilmiyorum”.) Mobil cihazlarin avantajlarindan biri olan bilgiye her zaman
ve her yerden erigsim imkani, 6grenen odakli, esnek ve motive edici bir 6grenme
ortamini destekleyen bir unsurdur. Bu c¢er¢evede Hipotez 2’nin dogrulugu

kanitlanmustir.
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Cevrimici egitimin geleneksel editimi destekledigini distntyorum.
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Sekil 29. Cevrimici Egitimin Geleneksel Egitimi Destekledigini Diisiinme
Oranlan

Katilimeilarin ¢evrimigi egitimin geleneksel egitimi destekledigiyle ilgili
goriigleri %42,5 “Tamamen katiliyorum”, %35 “Katiliyorum”, %11,5 “Kararsizim”,

%6,5“Katilmiyorum”, %4,5 “Hi¢ katilmiyorum” seklindedir. Katilimcilarin bu

konuda genel olarak olumlu goriis bildirdikleri goriilmiistiir.

Bilgisayar / mobil cihazlar araciligiyla edindigim bilgilerin
guvenilir olduguna inaniyorum.
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Sekil 30. Bilgisayar / Mobil Cihazlar Araciligiyla Edinilen Bilgilerin Giivenilir
Olduguna Inanma Oranlar



Bilgisayar veya mobil cihazlar araciligiyla edinilen bilgilerin giivenilir oldugu
yargisina katilimecilarin = %38,5’1  “Kararsizim”, %29’u “Katiliyorum”, %14’
“Katilmiyorum”, %14’ “Tamamen katiliyorum” ve %4,5’1 “Hi¢ katilmiyorum”,
seklinde goriis bildirmistir. Katilimeilar bu konuda genel olarak kararsiz bir goriis

bildirmislerdir. Bu anlamda Hipotez 1’in dogrulugu kanitlanmistir.

Bilgisayar / mobil cihazlar araciigiyla edindigim bilgilerin
givenirligini mutlaka baska kaynaklardan arastirinm.
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Sekil 31. Bilgisayar / Mobil Cihazlar Araciligiyla Edinilen Bilgilerin
Giivenirligini Bagska Kaynaklardan Arastirma Oranlar
Katilimeilarin biiyiik bir ¢ogunlugu bilgisayar / mobil cihazlar araciligiyla
edindikleri bilgilerin giivenirligini mutlaka baska kaynaklardan arastirma ihtiyaci
duyduklarini belirtmislerdir. (75 “tamamen katiliyorum”, 81 “katiliyorum”, 27
“kararsizim”, 12 “katilmiyorum”, 5 “hi¢ katilmiyorum™.) Bu ¢er¢evede Hipotez 1’in

dogrulugu tekrar kanitlanmastir.
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Tasanm alaninda editim almak icin ¢evrimici egitim
platformlarini tercih ederim.
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Sekil 32. Tasarim Alaninda Egitim Almak I¢in Cevrimici Egitim Platformlarim
Tercih Etme Oranlari

Katilimcilarin - tasarim  alaninda egitim almak igin c¢evrimigi egitim

platformlarini tercih etme konusundaki gortisleri genel olarak olumlu yondedir. (61

“tamamen katiliyorum”, 55 “katiliyorum”, 57 “kararsizim”, 17 “katilmiyorum”, 10
“hi¢ katilmiyorum”.)

Cevrimici egitim platformlarinda dikkatim dagiimadan editim
alabilirim.
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Sekil 33. Cevrimici Egitim Platformlarinda Dikkat Dagimikhigi Olmadan Egitim
Alma Oranlan



Katilimcilarin =~ ¢ogunlugu  ¢evrimi¢i  egitim  platformlarinda  dikkati
dagilmadan egitim alabilecekleri yoOniinde goriis belirtmistir. (44 “tamamen
katiliyorum”, 60 “katiliyorum”, 59 “kararsizim”, 29 “katilmiyorum”, 8 “hig

katilmiyorum™.)

Cevrimici egitim platformlarinda egitmenlere ¢cekinmeden soru sorabilirim.
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Sekil 34. Cevrimici Egitim Platformlarinda Egitmenlere Cekinmeden Soru
Sorabilme Oranlar:

Katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugu ¢evrimigi egitim platformlarinda egitmenlere
cekinmeden soru sorabileceklerini belirtmislerdir. Bu durum cevrimici egitimin
etkilesimli bir 6grenme ortami olmasiyla da bagdasmakta ve 6grenenlerin 6grenme
motivasyonlarinin artmasina olanak tanimaktadir. (63 “tamamen katiliyorum”, 68

“katiltyorum”, 40 “kararsizim”, 22 “katilmiyorum”, 6 “hi¢ katilmiyorum™.)
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Gevrimici egitim platformlarini sadece e-sertifika edinmek igin kullanirim.
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Sekil 35. Cevrimici Egitim Platformlarim Sadece E-Sertifika Edinmek I¢in
Kullanma Oranlar:
Anket sonuglarinda katilimeilarin biiyiikk ¢ogunlugunun ¢evrimigi egitim
platformlarint sadece e-sertifika edinmek i¢in kullanmadigi goriilmistir. (21
“tamamen katiliyorum”, 19 “katiliyorum”, 38 “kararsizim”, 73 “katilmiyorum”, 49

“hi¢ katilmiyorum”.)

E-sertifika ¢evrimici egitim platformlarinda vakit gecirmem igin
onemli bir motivasyon unsurudur.

60

40

20

Tamamen katilyorum  Katiliyorum Kararsizim Katilmiyorum  Hig katilmiyorum

Sekil 36. E-Sertit:i.ka’mn Cevrimici Egitim Platformlarinda Vakit Ge¢irmek I¢in
Onemli Bir Motivasyon Unsuru Olma Oranlan



E-sertifikanin ¢evrimigi egitim platformlarinda vakit ge¢irmek i¢in 6nemli bir
unsur oldugu yoniindeki goriisler degisken bir dagilim gostermektedir. Bu konudaki
olumlu goriislerin olumsuz goriislerden daha fazla oldugu goriilmistir. (31
“tamamen katiliyorum”, 52 “katiliyorum”, 46 “kararsizzim”, 37 “katilmiyorum”, 34

“hi¢ katilmiyorum™.)

Platform kapsaminda ogrendigim teorik bilgileri uygulayabilecegim,
platforma ait atolyelere katilmak isterim.
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Sekil 37. Platform Kapsaminda (")grenileI} Teorik Bilgilerin Uygulanabilecegi
Atolyelere Katilma Istegi Oranlar:

Katilmeilarin -~ platform  kapsaminda  Ogrenilen  teorik  bilgilerin
uygulanabilecegi atdlye ortamlarina katilma konusundaki goriisleri genel olarak
olumlu yondedir. Katilimcilarin ¢ogu genel olarak katiliyorum yoniinde goriis
bildirmislerdir. (31 “tamamen katiliyorum”, 52 “katiliyorum”, 46 “kararsizzim”, 37

“katilmiyorum”, 34 “hi¢ katilmiyorum”.)
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Cevrimici egitim platformlarinda 6grendigim bilgiler sayesinde
kendi tasarimlarimi tretebilirim.
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Sekil 38. Cevrimici Egitim Platformlarinda Ogrenilen Bilgiler Sayesinde Kendi
Tasarimlarim Uretebilme Oranlar

Katilimeilarin - ¢ogunlugu ¢evrimigi egitim platformlarinda 6grendikleri

bilgiler sayesinde kendi tasarimlarini {retebilecekleri konusunda olumlu goris

bildirmiglerdir. (61 “tamamen katiliyorum”, 85 “katiliyorum”, 36 “kararsizim”, 13

“katilmiyorum”, 5 “hi¢ katilmiyorum”.) Bu gercevede Hipotez 3’iin kanitlandigi

gOriilmiistiir.

Bir cevrimici tasarim egitimi programi sayesinde tasarladiim
driinleri sergilemek ve bu triinlerden kazang saflamak isterim.
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Sekil 39. Cevrimici Tasarim Egitimi Program Sayesinde Tasarlanan Uriinleri
Sergilemek ve Bu Uriinlerden Kazanc¢ Saglamayi Isteme Oranlar



Katilimcilarin biiylik ¢cogunlugu ¢evrimici tasarim egitimi programi sayesinde
tasarladiklart iirtinleri sergilemek ve bu {iriinlerden kazang saglamak istedikleri
yoniinde goriis belirtmislerdir. (74 “tamamen katiliyorum”, 73 “katiliyorum”, 29
“kararsizim”, 16 “katilmiyorum”, 8 “hi¢ katilmiyorum”.) Bu ¢ercevede Hipotez 4’iin

dogrulugu kanitlanistir.

Cevrimici egitim platformlarinda belirli bir yeterlilige sahip olduktan
sonra video icerikleri Uretip egitmen olmak isterim.
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Sekil 40. Cevrimici Egitim Platformlarinda Belirli Bir Yeterlilige Sahip
Olduktan Sonra Video Icerikleri Uretip Egitmen Olma istegi Oranlar
Cevrimigi egitim platformlarinda belirli bir yeterlilige sahip olduktan sonra
video igerikleri Uiretip egitmen olma goriisiine katilimcilar genel olarak olumlu goriis
belirtmislerdir. (56 “tamamen katiliyorum”, 65 “katiliyorum”, 39 “kararsizim”, 25

“katilmiyorum”, 15 “hi¢ katilmiyorum”.)
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Cevrimici egitim platformlarnnda editmen olup kazang elde
edebilme fikri beni motive eder.
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Sekil 41. Cevrimici Egitim Platformlarinda Egitmen Olup Kazan¢ Elde
Edebilme Fikrinin Motive Etme Oranlari
Anket sonuclarma gore, c¢evrimig¢i egitim platformlarinda egitmen olup
kazang elde edebilme fikri katilimecilarin ¢ogunu motive ettigi goriilmiistir. (66
“tamamen katiliyorum”, 66 “katiliyorum”, 31 “kararsizim”, 23 “katilmiyorum”, 14

“hi¢ katilmiyorum™.) Bu sonuglar ¢er¢evesinde Hipotez 4’iin dogrulugu kanitlanistir.
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3. TASARIM
3.1. Tasarim Ozeti

Kaynaklarin hizla ve bilingsizce tiiketildigi gliniimiizde, kullanicilarin istek
ve ihtiyaglarma ¢oziim iretildigi, kendini siirekli yenileyen ve gelistiren, bilgi
kalitesinin iyilestirilebildigi siirdiiriilebilir bir sistem gereksinimi ortaya g¢ikmistir.
Bunun yani sira giiniimiizde tiikketimden ¢ok iiretimin tesvik edildigi, yeni ¢evrimigi
istthdam kaynaklarimin yaratildigi, Ogrenenlerin  O0grenme motivasyonlarinin
gelistirildigi  etkilesimli  ¢evrimigi  Ogrenme  ortamlarina ihtiya¢  oldugu

distiniilmektedir.

TASAPP Projesi, c¢evrimi¢i egitim kalitesini artirmada etkilesimli,
uygulamali ve toplumsal fayda yaratan bir 0grenme ortaminin Gnemine vurgu
yapmayt amaclamaktadir. Bu calismada Ogrenenlerin teorik bilgilerin yani sira
ogrendikleri  bilgileri uygulayabilecekleri atolyelere katilmak isteyecekleri,
ogrendikleri bilgiler 1s181nda kendi tasarimlarini iiretebilecekleri, 6greten olup kazang

saglamayi isteyecekleri bir sistem gelistirilmek istenmistir.
3.2. Tasarim Detaylar
3.2.1. Teori

TASAPP uygulamasinda bir¢ok cevrimigi eitim platformunda oldugu gibi
teorik bilgileri igceren egitim igerikleri bulunacaktir. Teorik egitim igeriklerinin
baglica amaglari; 6grenenlere istedikleri alanda istedikleri yer ve zamanda egitim
almalarin1 saglamak, atdlyeler i¢in teorik altyapr olusturmak ve Ogreten olmak

isteyen 0grenenler i¢in bilgi kaynagi olugturmaktir.
3.2.2. Atolye

Cevrimic¢i egitim ortamlarin eksikliklerinden biri olan atdlye ortamlari
teorik bilginin giiclendirilmesinde, isbirlik¢i calismada, etkilesimli bir 6grenme
ortami olusturmada Onemli bir unsurdur. Atdlye asamasini desteklerken: “Bu
baglamda egitimin sosyal boyutu goz ardi edilmemeli, uzaktak egitim 6grencilerinin

ders ici ve dis1 faaliyetlerde diger ogrecilerle etkilesim ve paylagima ydnlendirecek
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problem ile proje tabanli 6grenme yontemleri ile isbirlik¢i ¢alismalar yapmaya

yonlendirilmelidirler.” (Baturay ve Tiirel 2013,13)

Bu anlamda TASAPP Projesi’nde egitimde siirdiiriilebilirlige katkida
bulunmak, bilginin kalitesini artirmak ve 6grenenleri tiretime tesvik etmek amaciyla

kurslarla baglantili atdlye ortamlar1 olusturulacaktir.
3.2.3. Sergileme

Ogrenenler atdlye ortamlarinda iirettikleri tasarimlar1 yahut daha dnce iiretmis
olduklar1  caligmalari TASAPP uygulamasinda ve atdlye ortamlarinda
sergileyebilecekler. Proje ve tasarimlarin sergilenmesi Ogrenenlerin birbiriyle
etkilesiminin giiglenmesine, 6grenenlerin tasarimlarindan kazang elde edebilmesine,

projeleri i¢in bagis toplayabilmesine fayda saglayabilecektir.

3.3. Uygulama Ozellikleri

e Kurs satin alma,

e Ucretsiz kurslara kayit olma,

e Kurslari paylasabilme,

e Kaurs hediye edebilme,

e Para kazanma,

¢ Blog lizerinden materyal, kaynak paylasimi yapabilme ve kurs ihtiyaci
talebinde bulunabilme,

e Kurslara bagli uygulamali atdlyelere katilma,

e Tasarlanan projelerin profillerde ve at6lyelerde sergilenebilmesi,

e Proje ve tasarimlar i¢in bagis toplanabilmesi,

e Kurslari mobil cihazlara indirebilme,

e Odiillendirme,

e E-sertifika.
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3.4. Igerikler

TASAPP uygulamasinda 6gretenlerin olusturdugu, tasarim konularini igeren
egitim kurslar1 yer alacaktir. Egitim kurslariin igerigini gorsel (video, fotograf) ve
yazili materyaller olusturacaktir. Ogretenlerin hazirladig iicretsiz veya iicretli kurslar

ogrenenler tarafindan mobil cihazlara indirilebilecektir.
3.5. Kullanici Kitlesi

TASAPP uygulamasmin kullanic1 kitlesini 6grenciler, egitimciler, tasarima

ilgi duyan ve 6grenmek isteyen herkes olusturmaktadir.
3.6. Kullanici Kitlesine Ulasma Kanallar:

Kutllanic1 kitlesine sosyal medya reklamlari, bloglar ve basili yayimlar

araciligiyla ulagilmasi planlanmaktadir.

3.7. Kullanicr — Uygulama Etkilesimi

Kullanicilarla siirekli etkilesim saglanabilmesi icin uygulamaya diizenli
araliklarla bildirim gonderme, Odiillendirme, oyunlastirma vb. Ozellikler adapte
edilecektir. Ucretsiz dersler, e-sertifika ve uygulamadan ogreten olarak para
kazanabilme imkanlariyla kullanici motivasyonunu artirilmast ve etkilesimin

giiclendirilmesi planlanmaktadir.
3.8. Gelir Akis1

Bir 6grenen bir kurs satin aldigi takdirde, kurs ticretinin %50’°sini dgretenin

kalan %50’sini de TASAPP’1n kazanmasi planlanmaktadir.
3.9. Maliyet Yapisi

Kazan kazan, sponsorlar ve dost mekanlar igbirliginde bir maliyet yapisi

planlanmaktadir.
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3.10. Durum Senaryolari

TASAPP uygulamasiyla ilgili Ongoriilen kot durum senaryolar

olusturulmustur. Senaryolar agsagidaki sekilde basliklara ayrilmistir:

e Sistemsel sorunlar

e Telif hakk:

e Dolandiricilik

o Taciz

e Saldin

e Ortam giivenligi (kaza, yangin, afet, saglik, kavga)
e Odeme sorunlari

e Miisteri memnuniyetsizligi

e Giincelleme sorunlari

e Video yiikleme sorunlari

e Kullanici data giivenligi

o Kiifiir icerikli, irk¢1 ve asagilayict yorumlar
e Bilgi gilivenligi

e Video igerik sorunlari

e Cihaz kaynakli sorunlar

e Destek
Sistemsel sorunlar

TASAPP programi gerekli gelistirmeler tamamlandiktan sonra test asamasina
girecek ve bu asamadan bagarili bir sekilde gectikten sonra Google Play’de (+ App
Store) yayma girecektir. Yayma girdikten sonraki silirecte yasanabilecek tim
sorunlarda yazilim ekibi devreye girip sorunu en kisa zamanda c¢ozecektir.

Gergeklesmesi muhtemel sistemsel sorunlar soyle tanimlanabilir:

e Program giincellemesinden kaynakli sorunlar
e Telefon giincellemesinden kaynakli sorunlar
e Isletim sistemlerinin farklilig

e Eski telefonlarla uyumluluk sorunu
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e Kod kaynakli sorunlar

e Fazla ozellikten kaynakli ¢gokme sorunu
Telif hakka

Kullanicilarn yiikledigi tiim yazili ve gorsel materyaller kendi sorumluluklar
altinda olacaktir. Kullanic1 sdzlesmesinde bu ibare yer alacak ve platforma iiye
olmak isteyen kisiler kullanic1 s6zlesmesini kabul ederek telif hakkiyla ilgili bu
maddeyi de kabul etmis olacaklardir. TASAPP’1n kullanicilarin ihlalinden kaynakli

bir sorumlulugu olmayacaktir.
Dolandiricihik

Herhangi bir dolandiricilik vakasi yasanmamasi i¢in kullanim sartlarinda
bulunan ddeme kisminda 6demelerin yalnizca TASAPP {izerinden yapilacagi, sahsi
bir hesaba herhangi bir para aktarilmamasi gerektigi belirtilecektir. Kullanicilarin
kart bilgilerini TASAPP personeli dahil kimseyle paylasmamasi gerektigi sadece
satin alma kisminda bu bilgileri girmeleri gerektigi belirtilecektir. Kullanicilarin
tiyelikleri kullanim sartlarim1 “Dikkatlice okudum, kabul ediyorum” butonuna

basmadan aktif olmayacaktir.
Taciz / Saldin / Kiifiir icerikli, irke¢1 ve asagilayici yorumlar

Taciz, saldin, kiifiir igerikli, irk¢1 ve asagilayici yorumlar kullanim kosullarii
ihlal eden 6nemli kurallardir. Kullanim kosullarina uymayan ve diger kullanicilarin
haklarina saygi gostermeyen kullanicilarin hesaplari incelendikten sonra TASAPP
uygulamasi lizerinden silinir. Kullanim kurallarini ihlal eden kullanicilarin hesaplari

tizerinde hak iddiasinda bulunma durumlar1 s6z konusu olmayacaktir.
Ortam giivenligi (kaza, yangin, afet, saghk, kavga, hirsizhk)

Atolye ortamlarinda verilen egitimlere katilan Ogrenenler kendi
giivenliklerinden sorumludurlar. TASAPP uygulamasi1 ortam giivenligi konusunda

herhangi bir sorumluluk almayacaktir.
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Odeme sorunlari

TASAPP uygulamasi iizerinde yasanan herhangi bir 6deme sorununda
kullanicilar destek ekibiyle yasadiklar1 sorunlar1 paylasabilecek, destek ekibinden en

kisa siirede yanit alabileceklerdir.
Miisteri memnuniyetsizligi

Kullanicilar TASAPP uygulamasiyla veya satin aldiklar1 kurslarla ilgili

memnuniyetsizliklerini destek boliimiinden talep edebileceklerdir.
Giincelleme sorunlari

Teknolojik gelismeler dogrultusunda yeni cihazlar piyasaya c¢ikmakta ve
dolayli olarak cihazlara yeni giincellemeler gelmektedir. Eski cihazlar yeni
giincellemeleri bir zaman sonra desteklemeyecek ve uygulamalar kullanilamaz hale
gelecektir. Bu anlamda TASAPP uygulamasi giincelleme durumunda desteklenen
cihazlarin bilgisini paylasacaktir. Desteklenmeyen cihazlarda giincel uygulama
calistirilamayacaktir. TASAPP uygulamasiyla ilgili sistemsel giincellemeler yazilim
ekibi tarafindan yiiriitiilecektir. Test asamalar1 ve giincellemelerde olusacak sorunlar
yazilim ekibi tarafindan tespit edilecektir. Destek birimine gelen gilincelleme
sorunlartyla ilgili kullanici bildirimleri yazilim ekibine bildirilerek kisa siirede

sorunun ¢oziilmesi saglanacaktir.
Video yiikleme sorunlari

Video yiikleme formatlar1 ve standartlar1 hakkindaki bilgiler video yiikleme
boliimiinde yer alacaktir. Belirlenmis formatlardaki dosyalarin yiikleme sorunlari

kullanicilarin talepleri dogrultusunda destek birimi tarafindan ¢oziilecektir.
Veri giivenligi

Kisisel verilerin korunmasi kanunu g¢ergevesinde kullanicilarin verileri kendi
rizalar1 c¢ergevesinde islenecektir. TASAPP uygulamasinda kullanicilarin hesap,
profil, icerik ve cografi verileri islenir. Odeme bilgilerini iceren hassas veriler

uygulama tarafindan toplanmaz. Internet iizerindeki sistemler her zaman giivenlik
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aciklar1 ve siber saldir1 risklerine sahiptir. TASAPP uygulamasi toplanan verilere
ticiincii taraflarin erisemeyecegini garanti edemez. Kullanicilar sifrelerini ve hesap
bilgilerinin giivenliginden sorumludur. Siipheli durumlarda kullanicilar destek

ekibiyle iletisime gegmelidirler.
Bilgi giivenirligi

Kullanicilar paylastiklar1 tiim bilgilerden kendileri sorumludurlar. Paylasilan
igeriklerin yanlis yonlendirici olmamast ve dogru bilgiler igermesi ©&nem
tasimaktadir. Kullanicilar egitim igeriklerini titizlikle hazirlamaktan sorumludurlar.
Bilgi giivenirligiyle ilgili kullanicilar tarafindan gelen bildirimler degerlendirilecek,

gerek goriildiigiinde egitim igerikleri TASAPP tarasindan kaldirilabilecektir.
Video icerik sorunlari

Kullanicilar kendi tirettikleri igeriklerin belirlenen format ve standartlara
uygun olmasma dikkat etmelidirler. Ogrenenler agisindan kaliteli videolar, 6grenme
motivasyonunu artiran Oonemli unsurlardan biridir. Bu nedenle kotii ¢oziiniirliik,
mikrofon problemleri, ¢ekim sorunlar1 vb.video icerigi sorunlarinda kullanicilardan
gelen bildirimler dogrultusunda TASAPP’in egitim videolarinda revizyon isteme

yahut videoyu kaldirma hakki dogacaktir.
Cihaz kaynakh sorunlar

Kullanicilarin cihazlarindan kaynakli video oynatma, video kaydetme, ses,
altyazi, indirme vb. 6zelliklerin ¢aligma prensipleri farklilik gosterebilir. Cihazlarin
farkli depolama kapasiteleri bulunmaktadir. Dolayisiyla indirilmek istenen egitim
igeriklerine cihazlarin kapasitelerine gore erisim saglanabilecektir. Kullanicilar cihaz

sorunlariyla ilgili konular1 yetkili birimlere danigilabilir.
Destek

TASAPP uygulamasinda yasanan tiim sorunlar, kullanici istek ve goriisleri
icin destek birimi en donanimli sekilde kullanicilara hizmet verecektir. Destek birimi

kullanicilarin bildirimlerini dikkate alacak ve ¢oziime ulagtirmada sorumluluklarini
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yerini getirecektir. Destek birimiyle ilgili herhangi bir sorunda kullanict sikayet

bildirimi olusturabilecektir.
3.11. Logo

Logoda siirdiiriilebilirligi ve yaraticiligi temsilen yesil tonlar1 kullanilmigtir.

TASAPP

Sekil 42. Logo

3.12. Renkler

TASAPP uygulamasinda psikolojik olarak iyi hissettiren, giiven veren,
dikkati arttiran, siirdiiriilebilirligi ve yaraticiligi temsil ettigi diisiiniilen yesil tonlar1

tercih edilmistir.

#eaeaea #9ae265 #36b729 #242424

Sekil 43. TASAPP Ana Renkler

3.13. Akis Semasi

TASAPP mobil uygulamasinin arayiiz gecislerini belirlemek amaciyla bir
akis semast olusturulmustur. Akis semasi program gelistirme ve gilincelleme

siireclerinde degisiklige ugrayabilir.
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Sekil 44. Akis Semasi
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3.14. Ornek Sayfa Tasarimlari

‘TASAPP

Sekil 45. Acilis Ekrani

‘TASAPP

E-POSTA

QO
O ildiztokmak@hotmail.com.tr

Giris Yap

Kaydol

Sekil 46. Giris Yap
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Hesap Olustur

E- POSTA

yildiztokmak@hotmail.com.tr

Kaydol

Jye misin?

Giris Yap

Sekil 47. Hesap Olusturma

Hos geldin!

TASAPP ile tasarimda 3 boyutlu
egitim modelini deneyimle...

Kesfetmeye basla!

Sekil 48. Hosgeldin Ekrani
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TASAPP ¥ 4 = 1545

3
3
Lo8 2o
ST

Sekil 49. Anasayfa

Ari

Herkese Agik Profilim
Profili Dlizenle

Mesajlarim

Odeme Bilgileri

Gizlilik
Oturumu Kapat

Hesabimi Sil

Sekil 50. Anasayfa Il.
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TASAPP ¥ 4 m1905

— IR @

Kategoriler

T 1T
ilemel &
Q flasarims ‘
neks

B 3
Oyun
Tasarimi

Sekil 51. Kategoriler

TASAPP ¥ 4 m 1905

T o

Grafik Tasarim

Kurslari

Adobe Photoshop | Logo Tasarimi Kursu
Yildiz TOKMAK

B,

Adan Z'ye Photoshop Egitimi
Hasan ARSLAN

Sekil 52. Grafik Tasarim Kurslari
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Profilim

<L

Yildiz Tokmak
Video Editérii
Ogreten Profilim

< Begeniler () Yorumlar [> Kurslanm

N
Korsan isi | Animasyon
O 23 Nisan 2018 11.27,

48 lzlenme 23 Begeni 4 Yorum

> lzle Q Begen () Yorum Yap

Sekil 53. Ogrenen Profilim

Sekil 54. Profilim Video Onizleme
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Ogreten Profilim

\ =

Yildiz Tokmak
Video Editora

Ogrenen Profilim

Q Begeniler (5 Yorumlar [> Kurslanim

Korsan genéi | Animasyon
O 23 Nisan 2018 11.27,

43 lzlenme 23 Begeni 4 Yorum

> lzle Q) Begen () Yorum Yap

Sekil 55. Ogreten Profilim

TASAPP ¥V 4 u 1905

— T

Dersler Kurs Hakkinda Atolyeler Blog

Yeni Baslayanlar icin Adobe Photoshop Egitimi
Yildiz TOKMAK

1. Ders Photoshop’a Giris @an
Video | 03.01 B
2. Ders Paneller ‘i\
Video | 03.15 o
3. Ders Yeni Sayfa Acma
Video | 01.01
4. Ders Gorsel Olusturma (D

Sekil 56. Ders Ekram
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TASAPP Vv 4 B 1905

T

Dersler Kurs Hakkinda Atdlyeler Blog

Yeni Baslayanlar I¢in Adobe Ph hop Egitimi
Yildiz TOKMAK

Ogrenen Projeleri Hepsini Gor

DT —
R

Atdlyeler

TASAPP

— T

Atolyeler

Tasarim Odakli Diisiinme
12 Ocak 2019 Cumartesi
1000 - 14.00

Q Istanbul | TASAPP Kafe

Hso [ Katidm |

Adobe After Effects | 101
140cak 2019 Pazartesi
17.00 - 19.00

1¥_TEHT

Q Istanbul | TASAPP Kafe

£ [ +kata |

Cinema 4D | 201
18 Ocak 2019 Cumartesi
10.00 - 15.00

Q Istanbul | TASAPP Kafo

oo [Crkam )

Masaiistii Oyun Tasarimi
19 Ocak 2019 Pazar
12.00 - 16.00

Q Istanbul | TASAPP Kafe

‘ boo [ rkaw

Sekil 58. Atdlyeler
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3.15. SWOT Analizi

Tablo 8. SWOT Analizi

Giiclii

Yonler

Cep telefonlarinin giindelik yasamin vazgecilmez bir

pargasi olmasi,

alan olmasi,

Kolay erisebilirlik,

Kullanim kolayligi,

Cevrimdis1 video izleme imkani,

Para kazanabilme imkani,

Stirdiiriilebilirlik,

Coklu zekaya yonelik derslerin hazirlanmast,
Ders notlariin indirilebilir olmasi,

Kullanicilarin paylasim yapabilecekleri, etkilesimli bir

Derslerin oylanabilmesi,
Deneme derslerinin olmasi,
Teorik bilgilerin uygulanabilecegi atdlyelerin olmasi,

Dost mekanlardan indirimli faydalanabilme imkani.

Zayf

Yonler

izlenememesi,

Indirilmeyen derslerin internet olmayan ortamlarda

Firsatlar

Uygulamadan gelir elde edebilmek,

Ilgi duyulan, ihtiyag olan bir konuda bilgi edinebilmek,
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. Paylagim yapilabilen bir uygulamada popiiler hale gelme

imkani,
. Indirilen materyallere her yerde erisebilme imkanu,

. Duyurular kisminda yer alabilecek ¢esitli indirim ve

etkinlik firsatlarina erisebilme.

Tehditler . Satin alma sistemlerinin giivenlik aciklarina sahip
olmasi,
. Telif haklarinin denetlenemeyisi,
. E-6grenme alaninda giiglii rakiplerin olmasi.

3.16. Hedefler

. Ogrenenlerin TASAPP uygulamasiyla etkilesimli igeriklere sahip

tasarim derslerine erisebilmesi.
. Ogretenlere ilgili konularla ilgili sorularm sorulabilmesi,

. Blog ortaminda fikir — proje paylasimlarinin yapilmasi, merak edilen

konularla ilgili sorularin cevap bulmasi,

. Uygulamaya uygun derslerin atdlye ortamlarinda somut hale

dontigmest, atolyelerde liretim yapilabilmesi,

. Atolyelerde takim ¢alismalarmin tesvik edilerek etkilesimli bir

O6grenme ortami olusturulmast,

. Ogrenenlerin ~ dgreten olarak TASAPP  platformunda igerik

iiretebilmesi ve bu iceriklerden kazang saglamasi,
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. E-sertifika, riitbe, puan, iceriklerden elde edilen kazanglar gibi

motivasyon unsurlartyla 6grenenlerin 6grenme motivasyonlarinin arttirilmast,

. Ogrenenlerin proje ve portfolyolarni profillerinde sergileyebilmesi,
. Ogrenenlerin projeleri icin bagis ve destek toplayabilmeleri,
. TASAPP mobil uygulamasiyla daha az kagit ve enerji tiikketimine

tesvik edilmesi.
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SONUC

Teknoloji alaninda meydana gelen gelismeler hayatimizda bir¢ok degisiklik
meydana getirmis ve bir¢ok alana yeni kavramlar kazandirmistir. Egitim alan1 da
teknolojik gelismelerden etkilenenmis, zaman ve mekan smirlamasimi ortadan
kaldiran ¢evrimigi egitim ortami ortaya cikmistir. Cevrimici egitim geleneksel
egitimin c¢ikmazlarina ve eksikliklerine getirdigi bir¢cok ¢oziim ile Ogrenenler
tarafindan tercih edilen bir 6grenme ortami olmustur. Egitimin tekdiizelikten
cikarilip kisisellestirilmesinde, yeni 6grenme stillerinin ortaya ¢ikarilmasinda, yagam
boyu Ogrenme kavraminin desteklenmesinde, egitimde firsat esitliginin ortaya
konmasinda 6nemli bir adim olan ¢evrimigi egitim geleneksel egitimi de destekleyen
bir egitim alanidir. Cevrimi¢i egitim giliniimiizde 6nemli bir istthdam kaynagi

olusturmay1 da basarmistir.

Glinlimiizde mobil cihazlar kabiliyet, tasmabilirlik, ulasilabilirlik,
kullanilabilirlik gibi 6zellikleri sayesinde yasamimizin dnemli bir pargasi haline
gelmistir. Mobil cihazlarin bu 6zellikleri, ¢gevrimigi egitimin uzantilarindan biri olan
mobil dgrenmenin son zamanlarda kullanicilar tarafindan tercih edilen bir 6grenme
ortami olmasint saglamigtir. Bu gelismeler paralelinde son zamanlarda egitim

alanindaki mobil uygulamalarda da 6nemli artis gézlemlenmistir.

Internet her yerden, istedi§imiz zaman istedigimiz bilgiye ulasabildigimiz bir
alan olmasiyla kullancilara biiyiik kolayliklar saglamistir; fakat internet ortami her
Ogrenim seviyesinden insanin fikirlerini paylasabildigi, 6zgiir bir ortam oldugu i¢in
ozellikle egitim anlaminda bir¢ok olumsuz durumun yasanmasina sebep olmustur.
Olumsuz durumlardan biri olan bilgi kirliligi, internet ortaminda ortaya ¢ikan dnemli
ve tehlikeli bir sorundur. Bilginin siirdiiriilebilirligini tehdit eden bu durum
Ogrenenlerin de c¢evrimig¢i egitim ortamlarinda giivensizlik yasamasina ve bu

ortamlarda kalict olmamalarina neden olmustur.

Cevrimigi egitim ortami Ogrenenlere Ogrenme motivasyonu saglayan,
egitimde yeni 0grenme stilleri ortaya koyan, liretimi ve yenilik¢iligi tesvik eden
etkilesimli bir egitim ortamidir. Yapilan aragtirmalarda gorsel ve kaliteli hazirlanmig

etkilesimli igeriklerin hafizada daha fazla tutuldugu ve bilginin kalic1 olmasina

111



katkida bulundugu goriilmistiir. Dolayisiyla ¢evrimigi 6grenme ortamlarinda egitim
iceriklerinin  kalitesini artirmaya yonelik c¢aligmalar bilginin  kalitesi ve

stirdiiriilebilirligi agisindan 6nemli olacaktir.

Cevrimigi egitimin mobil 6grenme, ulasilabilir 6grenme gibi ¢esitli 6§renme
ortamlarina sahip olmasi hem geleneksel egitimdeki eksiklikleri tamamlamakta hem
de isbirlikei, kaliteli ve siirdiiriilebilir 6grenmeyi desteklemektedir. Ogrenenlerin
birbiriyle etkilesime gegebildigi, isbirlik¢i ¢calisma ve 6grenme firsati yakalayabildigi
¢evrimigi egitim, istthdam yaratma ve tiretimi tesvik etme agisindan da énemli bir rol
oynamaktadir. Cevrimici egitim platformlarinin 6grenenler lizerinde 6nemli bir roli
bulundugu stiphesizdir. Bu anlamda egitim uygulamalarinin dgrenenler agisindan
daha saglikli bir ortam olmasi ve toplumsal fayda yaratmaya yonelik calismalara
tesvik etmesi hem egitimde siirdiiriilebilirligi hem iilkemizde 6nemli gelismeleri

dogurabilecek 6nemli unsurlardir.

Basarili cevrimigi egitim platformlar1 yaratabilmenin ilk unsuru iyi bir
tasarimdir. Tasarima baslarken hedef kitlenin sorunlari iyi analiz edilmeli; hedef
kitlenin sorun, istek ve ihtiyaglarina yonelik c¢oziimler gelistirilmelidir. Kullanici
arastirmasi ve gerekli analizler yapildiktan sonra alandaki uzmanlar tarafindan
uygulamalarin etkilesim tasarim unsurlar1 géz onilinde bulundurularak tasarimlari

olusturulmali, hazirlanan prototipler hedef kitleyle test edilmelidir.

Bu ¢aligmanin amaci teknolojik gelismeler sonucu internet ortaminda ortaya
cikan bilgi kirliliginin kontrol altina alinabilmesi ve siirdiiriilebilir bir ¢evrimigi
tasarim egitimi programi olusturulabilmesi anlaminda bir sistem Onerisi ortaya
koyabilmektir. TASAPP Projesi, ¢evrimi¢i egitim Kkalitesini artirmada etkilesimli,
uygulamali ve toplumsal fayda yaratan bir 0grenme ortaminin Onemine vurgu
yapmay1 amaglamaktadir. Yapilan anket ¢alismasinda goriildiigli {izere 6grenenlerin
cevrimigi egitim platformlarma yonelik yaklasimlari olumlu yondedir. Mobil cihaz
kullaniminin oldukg¢a yaygin oldugu giiniimiizde ¢evrimici egitim programlarinin
kaliteli mobil uygulamalar gelistirmesi ve uygulamalar siirdiiriilebilir hale getirmesi

Ogrenenler i¢in olumlu bir gelisme olacaktir. Anket calismasinda da goriildiigii tizere
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Ogrenenlerin mobil cihazlar sayesinde istedikleri bilgilere her zaman ve her yerden
erisebilir olmalar1 6grenme motivasyonu i¢in énemli bir unsurdur. Kullanilabilirlik,
erisilebilirlik, egitimde firsat esitligi gibi birgok olumlu 6zelligi barindiran ¢evrimigi
egitim giivenirlik gibi sorunlar1 da biinyesinde baridirmaktadir. Ogrenenlerin biiyiik
bir kismu edindikleri bilgilerin glivenirligi konusunda emin olmadiklarini, bu bilgileri
bagka kaynaklardan temin etme ihtiyaci hissetiklerini bildirmislerdir. Bilgi
giivenirligi lizerine yapilacak ¢alismalar ve 6grenenlerin bilingli birer dijital vatandas
olmalarim1  saglamak bu konudaki olumsuzluklar1 biiyiik 0lglide ortadan

kaldirabilecektir.

Anket calismasinin sonuclarinda 6grenenlerin biiyiikk bir kismi gevrimici
egitim platformlarinda 6grendikleri bilgiler sayesinde kendi tasarimlarini {iretme ve
bu tirettikleri {irtinleri sergileyip onlardan kazang¢ saglama konularinda olumlu goriis
bildirdikleri gorilmistiir. Bu anlamda TASAPP projesinin dgrenenlerin 6zgiivenini
artirmada ve tiretime tesvik etmede 6nemli bir rol oynayabilecegi ongoriilmektedir.
Cevrimig¢i egitim platformlarinda egitmen olup kazang elde edebilme fikrinin
Ogrenenlerin ¢ogunu motive ettigi goriilmiistiir. Bu anlamda anket sonuglart hem
Ogrenen olup egitim alma hem de 6greten olup kazang saglama fikrinin kullanicilar
tizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugunu desteklemektedir. Cevrimici egitim
ortaminin, Ogrenenlerin c¢ekinmeden oOgretenlere soru sorabilecekleri bir ortam
oldugu anket sonuglarinda da goriilmiistiir. Motivasyon unsurlarindan biri olan e-
sertifika da, 0grenenlerin motivasyonunu artirma konusunda olumlu bir izlenime
sahiptir. Bu arastirma cercevesinde TASAPP projesinin teorik bilgileri uygulamali
bilgiye aktarmasmnin hem egitimin kalitesinde hem Ggrenenlerin  §grenme
motivasyonlarinda 6nemli bir unsur olacagi ongoriilmektedir. Sonug olarak anket
caligmasindan elde edilen verilerle Hipotez 1, Hipotez 2, Hipotez 3 ve Hipotez 4’lin
dogrulugunun kanitlandig1 goriilmiistiir. Anket c¢alismasi sonucunda elde edilen
veriler neticesinde, hipotezlerin yani sira 6grenenlerin sorun, istek ve ihtiyaglarinin
belirlenmesi ve TASAPP Projesi’nin gelistirilmesi i¢in olusturulmus olan
hazirbulunusluk, yatkinlik, dikkat, motivasyon, giivenirlik, kullanilabilirlik,
erigilebilirlik, atdlye ve dgreten olup sistemden kazang saglama ile ilgili sorular da

yanit bulmustur.
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Bu arastirmada goriildiigii lizere gevrimigi egitim 6grenenlerin egitim almak
icin sike¢a tercih ettigi bir 6grenme ortamidir. Basarili ve siirdiiriilebilir ¢evrimici
egitim ortami olusturmada motivasyon artirict unsurlarin, etkilesimli uygulamalarin
ve Ogrenenlerin kazang saglayabilecekleri bir sistemin olusturulmasinin 6nemli
unsurlar oldugu goriilmistiir. Cevrimigi egitim uygulamalari tasarlanirken yalnizca
tasarim Ogeleri degil; farkli O0grenme stilleri, biligsel siire¢ler ve kullanici
arastirmalart1 da goz Oniinde bulundurulmalidir. Teknolojik gelismelerle kendini
yenileyebilen, etkilesimli bir 6grenme ortami olusturabilen, 6grenenleri iiretmeye ve
takim calismalarina tesvik edebilen, kaliteli egitim igerikleri barindiran platformlar
cevrimigi egitimde siirdiiriilebilirligi ve toplumsal faydayi artiran 6nemli 6grenme

ortamlar1 olacaktir.
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EKLER

Ek 1: Anket Formu

Cevrimici Egitim Anketi

Bu anket cevrimigi editime yonelik gdrislerin belirlenmesi amaciyla olugturulmustur. Ankete
katildifiniz igin tegekkirler...

* Gerekli

Cinsiyetiniz: *
O Kadin

() Erkek

Yasiniz: *

O 14-24
O 2534
(O 3544
(O 4554
(O 5464

O 65 yag lstil

Okumakta oldugunuz / Son mezun cldugunuz okul: *

Okumakta oldugunuz / Son mezun oldugunuz bolum: *
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internet kullanma sikliginiz: *

() Giinde 1 saatten az
(O Giinde1 veya 2 saat
() Giinde 3 veya 4 saat

() Giinde 5 saat veya daha fazla

Mobil cihaz kullanma sikhiginiz: *

() Giinde 1 saatten az

(O Giinde1 veya 2 saat

(O Giinde 3 veya 4 saat

(O Giinde 5 saat veya daha fazla

Daha tnce herhangi bir gevrimigi egitim platformunu kullandiniz
mi? *

O Evet

(O Hayr

Cevabiniz "Evet” ise asagidaki platformlardan hangisini
kullandiniz?

(] udemy
[} KhanAcademy
[} Coursera

(] edx

|:| Diger:

Bu cevrimigi egitim platformundan / platformlarindan memnun
kaldimz mi? *

Yanitiniz

Bu ¢evrimigi egitim platformunu / platformlarini bagkalarina
tavsiye eder misiniz?

O Evet
O Hayir
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Bu bélimde size en yakin olan segenedi isaretleyiniz. *

Bilgizayar
kullanimina
yatkimm,

Mabil cihaz
kullammina
yatkinim,

Bilgieayar / mobil
cihazlan agitim
amagh kullanmaya
yatkinim,

Egitim almak
amaciyla bilgizayar
/ mohil cihazlan
tercih ederim.

Eilgizayar / maobil
cihazlann
odrenmeyi
kolaylagtirdiging
digiindyorum.

Bilgizayar / mobil
cihazlar sayesinda
istedigim bilgiye
hizlica
ulagahiliyorum.

Kitaplarda
bulamadigim
bilgilera gevrimigi
aditim
griamlanndan
kolay bir gekilde
erigebiliyorum.

Maobil cihazlar
aayeainds
igtedigim bilgiye
her zaman we her
yerden erigehilic
clmak beni motive
ader.

Gevrimigi egitimin
gelenckzel editimi
destekl=digini
diigliniyorum.

Bilgizayar / mabil
cihazlar aracilidiyla
edindigim bilgilerin
givenilir clduguna
inanmnyonam.

Bilgizayar / mobil
cihazlar aracilidiyla
edindigim kilgilerin
givenirligini
mutlaka baghks
kaynaklardan

EI'BQtIIII'IITI.

Tzeanm alaninda
egditim almak igin
gevrimigi egitim
platformlanmn
tercih ederim.

imigi egitim
EI?;Imtﬁlannda
dikkatim
dafilmadan egitim
alabilirim,

Gevrimig editim

Hig
katlmiyorum

O

O

Katlmiyorum

O

O
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Kararaizim

@]

O

Hatiliyorum

O

O

Tamaman
katiliyorum

O

O



platformlannda
efitmenlere
cekinmeden soru
sorabilirim.

Gevrimigi editim
platformlarnini
sadece e-sertifika
edinmek icin
kullaninm.

E-sertifika
cevrimici egitim
platformlaninda
vakit gecirmem
icin Gnemli bir
motivasyon
unsurudur.

Platform
kapsaminda
Bgrendidim teorik
bilgileri
uygulayabilecedim,
platforma ait
atdlyelere katilmak
isterim.

Cevrimici egitim
platformlarinda
Bgrendidim bilgiler
sayesinde kendi
tasanmlanmi
Uretebilirim.

Bir gevrimigi
tasarim egitimi
programi
sayesinde
tasarladiim
drdnleri sergilemek
ve bu Urlinlerden
kazang saflamak
isterim.

Gevrimici egitim
platformlarinda
belirli bir yeterlilige
sahip olduktan
sonra video
igerikleri Gretip
editmen olmak
isterim,

Gevrimigi egitim
platformlarinda
efitmen olup
kazang elde
edebilme fikri beni
motive eder.
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Ek 2: Tasarim Eskizleri
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OZGECMIS

21 Haziran 1991 tarihinde Marmaris’te dogdum. ilkdgrenimimi Marmaris
Ortaokulu’nda, ortadgrenimimi Izmir Ozel Tiirk Koleji’nde tamamladim. 2009
yilinda Beykent Universitesi Sinema ve Televizyon Boliimii’nii tam burslu
kazandim. 2013 yilinda Beykent Universitesi Sinema ve Televizyon, 2014 yilinda
Psikoloji (Cift Anadal) boliimiinden yiiksek onur belgesiyle mezun oldum.
Mezuniyetim sonras1 medya sektdriinde calistim. 2016 yilinda Beykent Universitesi
fletisim Sanatlar1 ve Tasarim Anasanat Dali’nda yiiksek lisans egitimime basladim.
Su an 2018 yilinda kabul aldigim Toulouse Jean-Jaures Universitesi’nde 6grenimime
devam etmekteyim. Yabanci dilim Fransizca ve Ingilizce’dir. Ilgi alanlarim sinema,

yazin ve psikolojidir.

Yildiz TOKMAK
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