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OZET

SANAL GERCEKLIK TEKNOLOJIiSi ILE DUZENLENEN YAZMAYA HAZIRLIK
ETKINLIKLERININ iLKOKUL OGRENCILERININ YAZMA EGILIiM VE
MOTIVASYONLARINA ETKISI

USTUNEL, Rukiye
Yiiksek Lisans Tezi, Temel Egitim Ana Bilim Dali
Tez Danmismani: Dog. Dr. Ayse Nur KUTLUCA CANBULAT
Temmuz 2024, 78 sayfa.

Bu caligma, sanal gergeklik teknolojisiyle diizenlenen yazma etkinliklerinin ilkokul
dordiincti sinif 6grencilerinin yazma egilim ve motivasyonlari tizerindeki etkisini incelemeyi
amaglamaktadir. Calisma, yar1 deneysel bir arastirma olarak tasarlanmistir. Yar1 deneysel
arastirma yontemi tiirlerinden On test-son test eslestirilmemis kontrol gruplu tasarim
kullanilmistir. Segkisiz 6rnekleme yapilmamistir. Arastirmanin calisma grubunu 2022-2023
egitim-0gretim yilinda Milli Egitim Bakanliina bagli Antalya ilinin Muratpasa il¢esindeki bir
ilkokulda 6grenim goren toplam 47 dordiincii simif 6grencisi olusturmaktadir (N=47). Veri
toplama arac1 olarak, Yazma Egilimi Ol¢egi ve Yazma Motivasyonu Olgegi kullaniimistir.
Arastirmanin  verileri  toplandiktan sonra SPSS  bilgisayar programi kullanilarak
¢oziimlenmistir. Incelemelerde, arastirmadaki degiskenlerin normal dagildig: gézlemlendikten
sonra verilerin ¢oziimlenmesinde bagimsiz gruplar t-testi ve ANCOVA testlerinden
yararlanilmistir. Coziimlemelerden elde edilen bulgulara gore, sanal gerceklik teknolojisi ile
hazirlanmis egitimsel igerigin ilkokul dérdiincii simif Tiirk¢e dersinde kullanilmasinin yazma
egilimi Olcek toplam degerleri lizerinde istatistiksel olarak anlamli diizeyde olumlu etkiye
neden oldugu belirlenmigstir. Ek olarak, sanal gergeklik teknolojisi ile hazirlanmis egitimsel
igerigin ilkokul dordiincii sinif Tiirkge dersinde kullanilmasinin yazma motivasyonu iizerinde
de istatistiksel olarak anlamli diizeyde olumlu bir etkiye neden oldugu gozlemlenmistir. Bu
bulgulara gore, s6z konusu olumlu etki siire¢ temelli yazma 6gretiminin hazirlik asamasinda
kullanilan sanal gergekligin, dordiincii sinif 6grencilerinin yazma egilimlerinin gelismesine
olumlu yonde katki saglamasindan kaynaklanmaktadir. Bu baglamda, sanal gergeklik
teknolojisinin yazma egilimi iizerindeki etkisini ortaya koyan su ana degin yapilmis ilk
aragtirma olmasi nedeniyle, isbu calisma, sinif egitimi, yazma egitimi ve egitim teknolojisi
alanlarina katki saglamistir. Ayrica, bu arastirma, yazma siirecinin hazirlik asamasinda sanal

gerceklik teknolojisinin kullanimini ele alan ilk caligma olmasi nedeniyle de yenilik getiren



bir c¢alisma olmustur. Bu c¢alisma, sanal gerceklik teknolojisinin yazma egilimi ve
motivasyonu iizerindeki etkilerini ortaya koyarak, egitimde yeni teknolojilerin etkili bir
bicimde kullanilmasi i¢in gercgeklestirilecek calismalara katki saglayacak ve bu alanlarda

yapilacak sonraki bilimsel aragtirmalara bir baslangi¢ noktasi ve dayanak olusturacaktir.

Anahtar Kelimeler: Yazma, Yazmaya Hazirlik Etkinligi, Siire¢ Temelli Yazma, Sanal
Gergeklik.



ABSTRACT

THE EFFECT OF PRE-WRITING ACTIVITIES ORGANIZED WITH VIRTUAL
REALITY TECHNOLOGY ON PRIMARY SCHOOL STUDENTS’ WRITING
DISPOSITION AND MOTIVATION

USTUNEL, Rukiye
Master Thesis, Department of Basic Education
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Ayse Nur KUTLUCA CANBULAT
July 2024, 78 pages

This study aims to examine the effect of writing activities organized with virtual
reality technology on the writing disposition and motivation of fourth grade primary school
students. The study was designed as a quasi-experimental research. Pre-test-post-test unpaired
control group design, one of the quasi-experimental research method types, was used.
Random sampling was not used. The study group of the research consists of a total of 47
fourth grade students (N=47) studying in a primary school in the Muratpasa district of
Antalya province affiliated to the Ministry of National Education in the 2022-2023 academic
year. Writing Disposition Scale and Writing Motivation Scale were used as data collection
tools. After the data were collected, they were analyzed using the SPSS computer program.
After observing that the variables in the study were normally distributed, independent groups
t-test and ANCOVA tests were used to analyze the data. According to the findings obtained
from the analysis, it was determined that the use of educational content prepared with virtual
reality technology in primary school fourth grade Turkish course had a statistically significant
positive effect on writing disposition scale total values. In addition, it was observed that the
use of educational content prepared with virtual reality technology in primary school fourth
grade Turkish course had a statistically significant positive effect on writing motivation.
According to these findings, this positive effect is due to the fact that the virtual reality used
in the preparation phase of process-based writing instruction contributes positively to the
development of fourth grade students' writing dispositions. In this context, this study has
contributed to the fields of classroom education, writing education and educational
technology as it is the first research conducted so far to reveal the effect of virtual reality
technology on writing disposition. In addition, this study has been an innovative study

because it is the first study to address the use of virtual reality technology in the preparation
iii



stage of the writing process. By revealing the effects of virtual reality technology on writing
disposition and motivation, this study will contribute to the studies to be carried out for the
effective use of new technologies in education and will constitute a starting point and basis for
future scientific research in these fields.

Keywords: Writing, Writing Preparation Activities, Process-Based Writing, Virtual
Reality.
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BOLUM I
GIRIS

1.1. Problem Durumu

Yazma, bireylerin diislincelerini, fikirlerini, bilgilerini ve duygularini yazili bir
formatta ifade etme siirecidir (Demirel, 1999). Bu siireg, dilin etkili bir bigimde kullanilmasi
yoluyla kelimeleri diizenleme, climleler olusturma ve paragraflar kurma becerisini
icermektedir. Bu beceri, bireyin kendini etkili bir sekilde ifade etmesini, diisiincelerini
baskalarina aktarmasini ve bilgi iletisimini saglamasini hedefler (MEB, 2009). Ayn1 zamanda
yazma siireci, diisiinceyi diizenleme, analiz etme, elestirme ve gelistirme yeteneklerini
giiclendirir. Bu nedenle, yazma becerisi, bireyin iletisim yelpazesini genisletirken diisiinsel
keskinligini artiran kritik bir unsur olarak goriilmektedir (Giines, 2007).

Bu baglamda ilkokulun ilk yillarindan itibaren c¢ocuklara kazandirilmaya calisilan
temel okuryazarlik becerileri 6grenim siirecinin her agsamasinda etkin kullanilabilmesine 6nem
gosterilmekte ve yazili anlatim icin gerekli 6zen siirekli olarak gelistirilmeye caligilmaktadir
(Karatay & Giizel, 2013). Yazma becerisi Tiirk egitim sisteminde 6nem verilen alanlardan biri
olarak goriilmektedir. Ogrencilerin kendi diisiince tasar1 ve yasantisal izlenimlerini kullanarak
bir konu hakkinda yazili ifadenin yaninda Tiirk¢e dilinin olanaklarina uygun bir vaziyette
yazim kurallarma bagli kalarak yazma aligkanliklar1 olusturulmasi, olusturulan yazma
becerisinin ise devamli olarak gelistirilmesi hedeflenmektedir (MEB, 2015). Ogrencilerin
kendilerini yazili olarak anlatabilmeleri i¢in dis diinyayr go6zlemlemesi, okumasi,
diistinmesinin yani sira duygu diisiincelerini sembollerle aktarmasini kisacast hem anlama
hem de anlatma becerilerinin yeteri kadar gelismesine ve gelistirilmesine baglidir (Demirel &
Sahinel, 2006; Maltepe, 2006; Yalgin, 2002;). Yazma becerisi, 6grencilerin okuryazarlik,
kendini yazili olarak ifade etme becerilerini direkt etkiledigi i¢in, gelistirilmesi gereken en
onemli becerilerden bir tanesi olarak gosterilmektedir (Bingham & Wasik, 2012).

Yazma becerisinin kazandirilmasi 6grenciler ve 6gretmenler i¢in 6nemlidir, bu siiregte
ogretmen yazma etkinliklerini eglenceli, onlarin ilgisi dikkatini ¢ekecek sekilde farkli
yaklagimlart uygulamalidir (MEB, 2006) ancak Yyazma becerisinin dgrencilere
kazandirilmasinda yasanan siireglerdeki eksiklikler yanlis uygulamalar 6grencinin yazmaya
karst isteksizligi, yazma etkinliklerinde ne yazacagini bilememe, yazmaya basladiginda

devam ettirme motivasyonunun olmamasi, yazmaya karsi tutumlarindaki olumsuz
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diisiinceleri, 6gretmenin yazmaya karst bakis agisi, yazma 6gretiminde kullandig1 yontem ve
tekniklerin yetersiz olusu (Tavsanli 2017, Bayram 2009; Temur, 2009; Arict & Ungan, 2008;
Goger, 2010; Karatay, 2011b; Coskun, 2007; Maltepe, 2006 ) farkli ve daha etkili yazma
Ogretimi yontem ve tekniklerinin gelistirilip uygulanmasini1 gerektirmistir.

Tiirkce Dersi Egitim Programi, yazma oOgretme-6grenme alaninda "siire¢ temelli
yazma modeli"ni esas almistir. Bu model, yazma becerilerini gelistirmek i¢in hazirliktan
baslayip paylasmaya/yayimlamaya kadar uzanan bir siireci igermektedir. Ogrencilere, bu
siirecin asamalarinda yazma i¢in gereken becerileri kazandirmak onemli goriilmektedir. Bu
yaklagim, yazma kazanimlarini, birbiriyle iliskili bir¢ok becerinin art arda kullanilmasi
gerektiren bir siire¢ olarak tasarlayip sunmaktadir (MEB, 2015).

Stire¢ temelli yazma modeli Ogrencilerin yazili ifade becerilerini gelistirmede,
yazmaya olan tutumlarini olumlu ydnde etkilemede etkili bir yontem oldugunu
gostermektedir (Goger, 2014; Tompkins & Collom, 2004). Ancak, bu yaklagima dair yapilan
arastirmalarda, her asamada uygulanmasi gereken gereken yontemlerin ve tekniklerin
desteklenmesi gerektigi sik¢a vurgulanmaktadir (Tavsanli, 2017; Abidin & Fong, 2012).

Stire¢ temelli yazma yaklasimi bir¢ok asamadan olusmaktadir ilk sirada yer alan
hazirlik asamasi yazma ¢alismasi i¢in olduk¢a onemlidir. Hazirlik asamasi &grencilerin
yazilacak konu ile ilgili hazirliklarin yapilmasi anlamina gelmektedir. Yazmaya baglamadan
once Ogrencilerin yazi ¢alismalari ile ilgili hazirbulunusluk diizeyleri ortaya ¢ikacak tiriiniin
nitelik agisindan etkileyecegi i¢in dgrenciler, uygulamalarla yazmaya hazir héale getirilmesi
gerekmektedir (Goger, 2010).

Yazma oOncesi etkinliklerinin etkilerini inceleyen arastirmalar, Ogrencilerin hayal
giiclerini genislettigini, mevcut potansiyellerini ortaya ¢ikarmalarina olanak tanmidigini ve
yazma konusundaki diigiince ve duygularini derinlestirerek yazma basarilarini 6nemli 6l¢iide
artirdigin1 gostermektedir (Erbilen &Temizkan, 2021).

Yazma hazirlik siirecinin 6grencilerin diisiincelerini sekillendirmesinde ve yazisini
gelistirmesinde yardimci oldugu, fikir gelistirme ve planlama siireglerini one c¢ikardigi,
yazdiklarin1 elestirel bir gozle yeniden goézden gegirme ve diizeltebilme becerisi
kazandirmasinin yani sira O6grencilerin kendi yazisini yeniden degerlendirmesini nasil
yapilabilecegini ve yazisini nasil gelistirmesinin yollarini tartisti§i bir siireci anlatmaktadir
(Murray, 1972, 1973). Ayrica Murray (1974), yazma oncesi diisinme, planlama ve taslak

olusturmanin, yazinin basarisi i¢in temel adimlar oldugunu savunur 6gretmen ve dgrencilere



bu asamalara daha fazla dikkat etmeleri gerektigini soyleyerek siire¢ temelli yazma egitiminin
temelini olusturan bu agamayi kritik bulmaktadir.

Bu durum g6z 6niine alindiginda Tiirkiye’de siire¢ temelli yazma siirecinin uygulanma
stirecindeki yetersizlikler ve geleneksel yazma siirecinin devamindaki istikrar yeni uygulama
ve egilimlerin sinirlt oldugunu goéstermektedir (Tavsanli, 2018). Bu alandaki calismalarin
azlig1 uygulama siirecindeki etkinligin nasil yapilacagiin bilinmemesi yazma becerisini
etkilemektedir (Sever, 2013). Ayrica ¢ocuklarin yazma egitimi uygulamalarma nasil
yonlendirildigi de yazma siirecini etkilemektedir. Ogretmenler ¢ogunlukla kontrollii yazma,
giidimlii yazma, serbest yazma etkinlikleri yapmaktadir (Goger, 2007). Yapilan
aragtirmalarda Ogrencilerin yazmay1 zor, sikici bulduklari (Zorbaz & Kayatiirk, 2015)
goriilmektedir. Dolayisiyla 21.ylizyilin dijital teknolojilerinin i¢ine dogan bu yeni nesilin bir
baska deyisle dijital yerlilerin (Prensky, 2001a) dijital medya ile ¢evrili yasantisin1 g6z oniine
alarak egitim ihtiyaglart géz oniinde bulundurulmalidir (Sahin, 2009). Bu nedenle c¢agin
gerceklikleri ve getirilerinin sonucu, ¢ocuga gorelik ilkesi ve 6grenme ilgi alanlarina gore
yazma calismalar1 yapmak yazma becerisinin gelistirilmesine katki saglamasi acisindan
Oonemlidir. Ayrica 6grencilerin dogru dijital beceriler ve araglarla donatilmasi gerekmektedir.
Bu durum, egitim uygulamalar1 ve politikalarinin gelistirilmesi, dijital yeniliklerin
faydalarindan yararlanilmasi, 6grencilerin dijital ekonomiler ve toplumlar icin gerekli
becerilerle hazirlanmasi siirecini gostermektedir. Boylece giderek artan otomasyon ve
dijitallesme ile basa ¢ikabilecek yetkin bireyler yetistirilmesi anlamina gelmektedir (OECD,
2020). Dolayisiyla dijital —egitim, Ogrenme deneyimlerinin dijital teknolojilerle
zenginlestirildigi bir egitim yaklasimin1 ifade etmektedir (Taskiran, 2016), Ogrencilere
cevrimigi kaynaklara, egitim yazilimlarina, sanal siiflara ve dijital 6grenme materyallerine
erisim saglamasini kolaylastirir, 6gretmenlere ise 6grencileri i¢in dijital igeriklerle etkili ve
nitelikli bir 6gretim ortami olusturmalarina katki saglamaktadir (Seferoglu & Sayin, 2016).

Dijital egitim son on yilda simiftaki egitim uygulamalarindaki yeniligin ana itici
giiclerinden biri olarak gosterilmektedir (Vincent-Lancrin vd., 2019). Geleneksel smif
ortamlarina entegre edilen bu egitim uygulamalarindan birkagi; arttirilmis gerceklik (AR),
kiiresel video tabanli sanal gergeklik (SVVR), sanal gerceklik (VR) teknolojisidir. VR, 3B (ii¢
boyutlu) nesnelerle olusturulmus sahnelerde duyularin yanmiltilmasiyla zihnin manipiile
edilmesi (kandirilmasi) seklinde tanimlanmaktadir (Cavas vd., 2004; Koysuren & Deryakulu,
2017). Kullanicilarin bu sahne ortamina girerek duyu organlarina gelen uyarimlarin artmasi

farkl1 deneyimler yasama firsati yakalamasi 3B nesnelerle etkilesime girerek gergeklik
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algisinin olusturulmasi hedeflenmektir (Kayabasi, 2005). Egitimde sanal gerceklik (VR)
kullanimina dair bir¢ok arastirmada, 6grencilerin verilen gorev siiresine odaklanmasindan
(Huang vd., 2010) eglenerek 6grenmesine (Apostolellis & Bowman, 2014), derse karsi
tutumlarindan, (Pezzatini & Del Bimbo, 2014), motivasyonlarina (Cheung vd., 2013), daha
derin 6grenme ve bilgiyi uzun siireli akilda tutmasina kadar olumlu bulgulara rastlanmaktadir.
Sanal gergekligin Ogrencilerin yaparak yasayarak Ogrenmelerini igeren yapilandirmact
yaklasima (Anopas & Wongsawat, 2014), is birlik¢i O6grenme potansiyellerini ortaya
¢ikarmasina (Sharma ve Otunba, 2012), oyun tabanli 6grenmelerine (Aylett vd., 2014) katki
saglamaktadir. Bu pedagojik yaklasimlara sagladigi olumlu sonuglarin yani sira 6grencilerde
i¢sel faktorleri; motivasyon, tutum, egilim, ilgi, merak (Jacobson, 2005; Cecil vd., 2013; Song
vd., 2014) duygularimi da olumlu yonde etkilemektedir. Bu bulgular, VR'nin egitimde
potansiyel olarak etkili bir ara¢ olabilecegini gostermektedir.

Egitimde VR uygulamalarina iliskin aragtirmalar incelendiginde genel olarak en ¢ok
Fen Egitiminde, Ogretmen yetistirme, Ozel Egitim, Yabanci Dil Ogretimi ve Is Giivenligi
alanlarinda yaygin olarak kullanildigi gériilmekle birlikte yapilan ¢alismalarda sanal gergeklik
teknolojisinin hedef kitle diizeyini en cok iiniversite Ogrencileri ikinci sirada ortaokul
ogrencileri agirlikla olusturmaktadir, ilkokul 6grencileri ile bu teknolojinin kullanimi azdir
(Sancar & Atal, 2023). Tiirkiye’de sanal gergeklik teknolojisinin egitim alanindaki
caligmalarin azligi goériilmektedir (Turgut & Denizalp, 2021). Dolayisiyla VR’ 1n uygulama
alaninin Tirk¢e 6gretim dersinde ve hedef kitle olarak ilkokul 6grencilerinde kullanilmadigi
goriilmektedir. Sanal gerceklik teknolojisinin Tiirk¢e Ogretiminde yazma becerisiyle

iliskilendirilmesi ve bu 6grenme siirecinde etkili bir arag¢ olabilecegi diisiiniilmektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu calisma, sanal gergeklik teknolojisiyle diizenlenen yazmaya hazirlik etkinliklerinin
ilkokul Ogrencilerinin yazma egilim ve motivasyonlari {izerindeki etkisini incelemeyi

amaclamaktadir. Bu amacla asagidaki sorulara cevap aranmustir.

1.2.1. Problem Cumlesi

Sanal gerceklik teknolojisiyle diizenlenen yazmaya hazirlik etkinliklerinin ilkokul

Ogrencilerinin yazma egilim ve motivasyonlarini etkilemekte midir?



1.2.2. Arastirmanin Alt Problemleri

1) Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerinin yazma egilimi 6lgek toplam degeri ile
Olgek alt boyutlarinin 6n-son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir
fark var midir?

2) Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin yazma motivasyonu 6lgegi 6n ve son test

puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir fark var midir?

1.3.  Arastirmanm Onemi

Yazma becerisi, bireylerin iletisim, 6grenme ve kendini ifade etme kabiliyetlerini
gelistirmeleri acisindan kritik bir 6neme sahiptir. Bu dogrultuda, ilkokul seviyesindeki
Ogrencilerin yazma becerilerini gligclendirmek ve yazmaya karsi olumlu bir tutum
gelistirmelerini tesvik etmek, egitimcilerin ve arastirmacilarin dncelikli hedeflerinden biri
olarak ele alinmalidir (Ungan, 2007). Geleneksel 6gretim yontemleri 0grencilerin yazma
slirecine olan katilimin1 smirlayabilecegi ve yazma becerilerini gelistirme potansiyelini tam
olarak kullanamayabilecegi ve yazma siirecini sikici ve zor olarak degerlendirip yazma
eyleminden uzaklasmasi bu becerinin gelistirilmesine olumsuz katki yapabilmektedir (Ozbay,
2005). Ayrica geleneksel yazma becerisi olarak iiriin temelli yazma yontemi esas alinarak
olgiilen yazilarda 6grencilerin nitelikli yazilar ortaya koyamadigin1 gostermektedir (Maltepe,
2006).

Yazma becerilerinin erken donemde gelistirilmesi, Ogrencilerin dil becerilerini
giiclendirmelerine ve Ogrenme siireglerine daha etkili bir sekilde katilmalarina olanak
taniyabilmesi agisindan Onemli goriilmektedir (Yilmaz, 2012). Yazmanin zor bir eylem
olmasi, 6grencilerin yazma eyleminden uzaklasmasi bu becerinin gelistirilmesini olumsuz
etkilemektedir (Ungan, 2007). Tiirk¢e 6gretim programinda da yazma becerisinin 6grencilere
kazandirilmasinda Ogretmenlerin yazma kazanimlar1 i¢in farkli eglenceli, ilgi c¢ekici
etkinliklerin olmasinin bu beceriyi 6gretmede etkili olabilecegi sdylenmektedir (MEB, 2015).
Dolayisiyla bu becerinin gelistirilmesinde 6grenciyi merkeze alan ve yazma eylemini siirece
dagitan yazma yaklagimini benimseyerek ogrencinin aktif olarak katilim sagladig:1 ve ¢agin
geregi teknolojininde siirece dahil edilmesi yazma etkinliklerinin dijital materyallerle
desteklenerek keyifli, ilgi ¢ekici olmasi yazmaya karsi istek, merak ve motivasyonlarini
etkilemesi beklenmektedir (Ahraz, 2018). Yazma becerisinin gelistirilmesinde siire¢ temelli

yazma yaklagiminin 6grencilerin yazma akademik basari, yazma motivasyonu, yazmaya karst
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istek konularinda daha basarili oldugu goriilmektedir. Bu yaklagimin asamalarmin ilk
sirasindaki hazirlik kisminin yazma eylem akisini yaklasik yiizde 80 etkilediginden (Murray,
1972), metin icerik zenginliginin bu asamaya ayrilan siirenin belirledigi goriilmektedir (Ispir
& Yildiz, 2021). Dolayisiyla nitelikli yazilarin ortaya ¢ikmasinda hazirlik asamasinin yazma
eylemi i¢in dnemli bir basamak oldugu goriilmektedir.

Dijital ¢agin ve siirekli gelisen teknolojinin bir iriinii olan sanal gergeklik (VR)
teknolojisini bu asamada kullanmanin yazma siirecinin hazirlik asamasina etki edecegini ve
bu asamanin yazma Oncesi diislinme, planlama ve taslak olusturma asamalarini daha etkili ve
etkilesimli hale getirebilecegi Ongorilmiistiir dolayisiyla Ogrenciler yazma becerilerini
gelistirirken sanal diinyalar i¢inde etkilesime girebilir, hikayeler olusturabilir ve yazdiklarini
deneyimleyebilir (Dreher, 2009), yaraticiliklarini serbest birakma firsati sunan sanal
diinyalarin smirlar1 olmadigi igin 6grenciler farkli ve yaratici hikayeler olusturabilirler. Sanal
gerceklik, Ogrencilere sahneleri ve karakterleri gorsel olarak olusturma firsati verebilir,
Ogrencilere hikayelerini ve yazilarint mekansal baglamda diisiinmeyi Ogretebilir. VR,
mekansal diisiinmeyi gelistirme ve hikayeleri farkli mekanlarda deneyimleme olanagi
saglayabilir ,08rencilere yazili ve sozlii dil pratigi yapma firsat1 sunabilir (Hamilton, 2020),
ogrenciler, sanal diinyalarda karakterlerle iletisim kurarak dil becerilerini gelistirebilir (Chen
vd., 2021), yazdiklar1 metinler iizerinde gergek zamanli geribildirim alabilme imkani
sunabilir, yazma becerilerini hizli bir sekilde iyilestirmeye yardimer olabilir, yazma egitimini
daha eglenceli ve ilgi ¢ekici bir deneyim haline getirip Ogrencilerin yazma becerilerini
gelistirirken ayn1 zamanda keyifli bir sekilde 6grenmelerine imkan saglayabilir (Piovesan vd.,
2012). VR teknolijisi 6grencilerin daha etkili ve ilgi ¢ekici bir sekilde 6grenmelerine yardimei
olma potansiyeli tasidigindan bu teknolojinin giderek daha yaygin ve erisilebilir hale
gelmesiyle, egitim alanindaki potansiyeli daha da biiylimektedir (Lin & Lan, 2015). Sanal
gercekligin egitimdeki bu potansiyelini kesfetmek ve dgrencilere daha zengin ve etkilesimli
o0grenme deneyimleri sunmak amaciyla bu alandaki calismalarin devam ettigini ve VR
teknolojisinin daha fazla egitim uygulamasina entegre edildigi goriilmektedir. Bu dogrultuda
sanal gerceklik teknolojisi kullanilarak gerceklestirilen bu ¢alisma, Tiirk¢e 6gretim dersinde
yazma becerisinin gelisimini, 68rencilerin yazma egilimleri ve motivasyonlar1 tizerinde nasil
bir etki yaratacagini, Tiirkge dersinin akademik basariya olan katkisin1 ve ayrica bu

teknolojinin farkli disiplinlerde ve branslarda nasil kullanilabilecegini 6ngérmektedir.



1.4. Arastirmanin Sayiltilar

Bu arastirmada;
e Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin 6l¢me araglarini igtenlikle yanitladiklar

varsayilmistir.

1.5. Arastirmanin Simirhhiklar

e Arastirma, 2022-2023 egitim 6gretim yilinda Antalya'nin Muratpasa ilgesindeki bir
ilkokulda 6grenim goéren dordiincii sinif 6grencileri ile sinirlidir.
e Arastirmada elde edilen veriler, yalnizca kullanilan veri toplama araglarindan elde

edilen verilerle sinirlidir.

1.6. Tanimlar

Yazma Motivasyonu: Yazma motivasyonu, bireyin yazma faaliyetine karsi duydugu istek,
arzu ve enerjiyli tamimlar. Bu motivasyon, kisinin yazma siirecine katilimini, yazma
etkinliklerine duydugu ilgiyi ve cabasini belirler. Yazma motivasyonu, yazinin baglamasindan
yazma siirecinin tamamlanmasma kadar olan siiregte etkili olan bir faktér olarak ele
alinmaktadir.

Yazma Egilimi: Yazma egilimi, bir bireyin yazma eylemine karst dogru bir yonelim veya
isteklilik diizeyini ifade eder. Bu egilim, kisinin yazma aktivitesini sevme, ilgi duyma ve
istekli olma durumunu yansitarak yazma etkinliklerine katilimini sekillendirir.

Sanal Gergeklik: Sanal gerceklik (VR), bilgisayar teknolojilerinin kullanilmasiyla
olusturulan kurgular ile gergek ve hayalin birlestirilmesi siirecidir. Bu teknoloji, kullanicilar:
simiile edilmis bir ortam i¢inde hissettirerek, gercek diinya algisini degistirmeyi amaclar.
Sanal gerceklik, genellikle 6zel bagliklar ve diger duyusal araglar araciligiyla kullanicilara ti¢
boyutlu, etkilesimli ve duyusal bir deneyim sunar. Sanal gergeklik, bir dizi teknolojik
bilesenle desteklenir. Bilgisayar grafikleri, ses teknolojileri, haptik (dokunsal) geribildirim ve
sensOr sistemleri, kullanicinin sanal ortamla etkilesim kurmasimi saglar. Bu teknolojik
unsurlar, kullanicinin ger¢ek diinyadan soyutlanarak, bilgisayar tarafindan ortaya ¢ikan sanal

bir gergeklik i¢inde etkilesimde bulunmasina olanak saglar.



BOLUM I
KURAMSAL CERCEVE iLE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Yazma Tanimm ve Onemi

Insanlar, diisiincelerini, duygularini, ihtiyaglarini, bilgi ve deneyimlerini dil
araciligiyla ifade ederek birbirleriyle iletisim kurarlar, dil; semboller ve kelimeler ile
diisiinceleri, kavramlar1 ve duygular ifade etmek ic¢in kullanilir ve bu sozciik ve sekillerin
belirli bir anlam1 vardir (Langacker, 1972). Dil, seslerin ve kelimelerin 6tesinde, insanlarin
toplumlarini ve kiiltiirlerini ifade etme, paylasma ve sekillendirme araci olarak tanimlanabilir,
insanlar arasindaki iletisimin en temel ve etkili aract olarak dil insanlarin birbirleriyle iletisim
kurmasini1 ve toplumlarla anlagabilmesinin yani sira o toplulugun iletisim araglari olan,
konusma, yazma, okuma ve dinleme etkinliklerini de en iyi sekilde yerine getirmeleri beklenir
(Demirel, 2003).

Iletisim araglarindan biri olan yazma insanlik tarihinde 6nemli bir gelisme olarak
kabul edilmektedir. Insanlar, diisiincelerini, bilgilerini ve hikayelerini ifade etmek igin
zamanla cesitli yazili ifade sistemleri gelistirmislerdir. Yazinin evrimi, zaman i¢inde farkl
kiiltiirler ve uygarliklar arasinda degisiklik gostermis olsa da bireylerin kendilerini yazilt
olarak ifade etmesine olanak saglamistir. Yazma, bilgiyi kalici hale getirme ve gelecek
nesillere aktarma siirecini kolaylastirmig toplumlarin birikimini ve tarihini kaydetmelerine
olanak tanimis ve bu bilgileri somut hale getirip bilgiyi 6grenmede kolaylik saglamistir (Arict
& Ungan, 2012).

Yazma silireci, diisiinceleri diizenleme ve analitik diislince becerilerini gelistirme
acisindan onemlidir. Bir konuyu yazili olarak agiklamak, diislince siireclerini netlestirir ve
derinlestirir. Yazma, problemleri tanimlama, analiz etme ve ¢dzme becerilerini gelistirmeye
yardimcr olur. Sorunlar1 kagida dokmek, diisiinceleri organize etme ve ¢dziim yollarini
belirleme siirecini kolaylastirir (Sharples, 1996).

Ulkeler bireylerin yazili olarak kendilerini ifade etmenin iyi bir yazma egitimiyle
olacagin1 ve egitim sistemlerinde yazma becerisinin egitiminin kiiciik yaslarda okullarda
ogretilmesinde siirekli olarak strateji gelistirmislerdir. Yazan, okuyan, arastiran, bireylerden
olusan toplumlar, yazmanin 6nemini kesfetmisler, yazarak hem milletin kiiltiirel gelisimini

saglamig hem de kendi dillerinin gelisimine katk1 saglamislardir. Dil, s6zli iletisimden ziyade



yazili iletigimle gelisir. Yazma kiiltiirii gelismis toplumlarda insanlarin kendileri ifade edisleri
daha rahat, anlagmalar1 daha kolaydir (Ungan, 2007).

Alanyazin incelendiginde yazma kavrami bir¢ok fakli tanim olarak karsimiza
cikmaktadir bunlardan bazilar1 sunlardir: Yazma; diistinceleri, duygular ifade edebilmek ve
bunun i¢in gerekli sembol ve isaretleri kurallarina uygun kullanarak okunakli bir iiriin
iiretebilmektir (Akyol, 2006; Ozbay, 2007). Yazma eylemi, okuma, konusma, diisinme ve
diizgiin ifade etme becerilerini kapsayan ve uygulanmasi zor olan bir siirectir (Ozdemir,
2002). Yazma, bilgiyi algilama, anlama ve ifade etme siireglerinin tamamindan olusur (Carter
vd., 2002). Yazma, st biligsel diizeyde diisiinme aract (Giines, 2007), olarak bilingle
bilingaltinin bir biitiin haline gelmesine yardimci olan bir tiir etkinliktir (Cowley, 2002).
Murray, yazma eylemini siire¢ olarak ele almis ve bu siirecin baslica asamalarini1 6grencilerin
diisiinsel kesifler ve anlam olusturmadaki deneyimleriyle iligskilendirmistir, 6grencilere bilgiyi
kesfetme ve anlam olusturma firsati taniyan yazma eylemi, yazarin kendi diisiincelerini
anlama ve disiinsel gelisimini destekleme siirecinin yaninda yazarin diisiince ve ifade
yeteneklerini gelistirdigi bir ara¢ olarak tanimlamistir (Murray, 1972). Yazma isi insanlarin
icsel diinyasinin dogal bir sekilde disavurumudur, duygularin, hislerin ve diisiincelerin
anlatilma ihtiyacinin 6zgiirlestirici ve yaratici olmasini saglamaktadir (Elbow, 1973). Flower
& Hayes, (1981) yazma siirecini anlamak ve agiklamak amaciyla bilissel siire¢ teorisini
kullanmiglardir yazma eylemi i¢in, amag¢ belirleme ve yazinin genel yapisini planlama,
diisiinceleri organize etme , ana fikirleri belirleme, konuyla ilgili bilgiyi isleme ve bir biitiin
halinde ifade etme, yazarin yazdiklarini igsellestirerek ve degerlendirerek diizenleme ve
revizyon siireclerinden gecerek metin iiretimi, geri bildirim ve 6grenme ile zihinsel siirecin
tamamlandigini 6ne stirmiislerdir.

Yazma insan hayatinda énemli bir role sahiptir. Insanlar yazarak, kendi deneyimlerini,
diisiince siireglerini, kesiflerini veya yaraticiliklarini kalic1 kayit haline getirirler. Bu yazili
kayitlar, zaman i¢inde genis bir kitleye ulasabilir, okuyucular araciligiyla paylasilabilir ve
gelecek kusaklara aktarilabilir. Yazilmis eserler, yazarin diistincelerini ve vizyonunu asan bir
etki yaratarak, daha genis bir toplulukla bulusabilir ve gelecek nesillere ilham kaynag: olabilir
(Kaplan, 2007).

Yazma bireylerin giinliik yasaminda gii¢lii ve etkili bir iletisim araci olmasinin yani
sira mesleki basarilarinda ise onemli bir faktdrdiir. Bireyler Is diinyasinda, yazma becerisini
etkili bir sekilde kullanarak digerleriyle iletisim kurmalarin1 ve belgeleri diizenlemelerini

saglar. Raporlar, e-postalar, Oneriler gibi yazili iletisim araglar1 is hayatinda énemli bir rol

9



oynar (Freedman, 1995). Yazma, bilgilerin daha etkili bir sekilde dgrenilmesine ve bellegin
giiclenmesine gelismesine yardimer olabilir. Kendi notlarint almak veya diisiincelerini kagida
dokmek, bilgilerin daha iyi anlagilmasina katki saglar. Yazma, diisiince siireglerini organize
etme ve analiz etme becerisi kazandirir. Bu siireg, bireyin diisiince kapasitesini gelistirir ve
daha karmasik sorunlari ele alma yetenegini artirir (Ungan, 2007). Giinlik tutma, mektup
yazma gibi yazma aktiviteleri, bireyin kendini anlamasma ve kisisel gelisimine katkida
bulunabilir. Yazma, insanlarin duygusal ifade ve anlam arayislarin1 destekler (Asilioglu,
1993).

Ogrencilerde ise hem akademik hem de giinliik yasantisinda yazmanin &nemi su
hususlarla 6ne siirtilebilir. Belirli bir konudaki goriislerini yazili olarak ifade etme, 6grenmek
istedigi hususlar gerektiginde ilgililere yazili olarak sorma gibi davranislar, bireylerin yazma
becerisinin giinliik yasamdaki 6nemini gostermektedir. Ayrica, belirli glinlerde ve olaylarda
(6rnegin bayram, diigiin, hastalik, 6liim, dogum vb.) tanidiklarina mektup veya kart yazma,
resmi kuruluglara yonelik isteklerini yazili bir dilekge halinde sunma, belli konulardaki yazili
istekleri yazili olarak cevaplama gibi eylemler, yazma becerisinin c¢esitli alanlardaki
kullantmin1 ortaya koymaktadir (Aktas ve Gilindiiz, 2004). Okul veya smftaki duvar
gazetelerine belirli konulardaki goriislerini igeren yazilar yazma, dinledigi bir konugsmanin
onemli kisimlarini yazili olarak not etme, ilgi alanina giren yazilari1 (6rnegin fikra, makale, siir
vb.) derleme, belli konularda topladigi materyali ve kendi aldig1 c¢esitli notlar1 siirekli
yararlanilabilecek sekilde diizenleme gibi aktiviteler de yazma becerisinin yaygin kullanimini
ve bireylerin kendilerini yazili olarak ifade edebilme yetenegini vurgulamaktadir (Tekin,
1980).

Yaziyr yazmak oldukc¢a ugras gerektiren, yasanmisliklardan edinilen deneyim ve
bilgilerin aktarilmasinda zorlanilan bir eylemdir (Yalgin, 1998). Bireylerin bu zor olan yazma
edinimini ilgiyle yerine getirebilecekleri davraniglara, ilkokuldaki yazili anlatim becerisinin

kazandirilmasiyla olusan 6gretimle doniistiiriilebilirler.

2.2. Yazma Becerisi

Dil, sozlii ve yazili iletisimi igerir ve dort temel bileseni kapsar. Dinleme ve okuma;
anlama becerisini olustururken, konusma ve yazma anlatma becerilerini olusturur. Dil
becerilerinden ilk kazanilan1 dinleme becerisidir. Dinleme, s6zlii iletisim siirecinde,

konusanin aktardigi mesajlart dogru yorumlama yetenegini ifade eder. Dinleme, etkilesimli
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bir siire¢ olup konugmay1 anlama, bilgiyi isleme, anlamlandirma ve gerektiginde uygun bir
sekilde yanit verme becerisini icerir (Ozbay, 2005). Anlama becerisinin bir digeri ise
okumadir. Okuma, yaziy1 olusturan harf ve sembollere bakarak bunlar1 ¢éziimlemek veya
seslendirmek, bir metnin aktarmak istedigi bilgiyi 6grenmek olarak tanimlanir. Okuma siireci,
yazili veya basili sembollerin belirli kurallar ¢er¢evesinde seslendirilmesi, duyusal algilama,
anlama, kavrama ve yorumlamaya dayanan zihinsel bir faaliyettir. (TDK, 2023). Anlamaya
dayali dinleme ve okuma becerileri, bilgiyi dogru ve etkin bir sekilde anlama ve yorumlama
yeteneklerini icermektedir.

Insanlar dis diinyayr anlayrp anlatmayi ihtiyag olarak gdrmiis ve anladiklarini,
algilayip kavradiklarin1 anlatma becerileri olan konusma ve yazma becerileriyle ifade etmeye
calismislardir. Konugma, bir dilin kelimeleriyle diisiincesini sozlii olarak ve herhangi bir arag¢
kullanarak anlatmak seklinde tanimlanirken (TDK, 2023), ifade edici dil becerisinden
sonuncusu olarak goriilen yazma becerisi ise diisiince giicliine sahip olan bireylerin, goris,
fikir ve duygularim1 gozlem, deney ve tecriibelerle destekleyerek, konuyla ilgili bir plan
dahilinde ve dilin kurallarina uygun olarak ifade etmeleri gerektigi seklinde tanimlanmaktadir
(Goger, 2010, s. 179). Dolayisiyla bu dort temel beceri birbiriyle siki bir iligki ve biitlinliik
icindedir bireylerin ana dil 6gretiminde bu becerilerin 6gretimiyle ilgili siirekli olarak ilke
yontem ve teknikler gelistirilir. Becerilerin dogru ve etkin kullanilmasi sayesinde, bireylerin
hem sosyal hem de kisisel olarak gelismeleri, etkili iletisim kurmalari, Tirkce'yi sevip
isteyerek kullanmalar1 ve hevesle okuma-yazma aliskanlig1 edinmeleri amaglanmaktadir. Bu
baglamda, dil becerilerinin 6gretimi bilgi, beceri ve degerleri kapsayan bir yapidadir. (MEB,
2005). Tiirkce 6gretim programlarinda yapilandirmact bir yaklasim benimsenmis olup, bu
kapsamda 6gretmenlere Onerilen yeni bir uygulama modeli bulunmaktadir. Bu model, dil
bilgisi konularinin 6grencilere dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerini gelistirme
etkinlikleri igerisinde biitiinliik i¢inde kavratilmasin1 amaglamaktadir. Tiirk¢e dersi 6gretim
programlari, Tiirk¢e dersini sadece bir dil bilgisi 6grenme aract olmanin 6tesinde, ayni
zamanda bireylerin anlama ve anlatma yeteneklerini gelistirmeyi amaclayan bir beceri dersi
olarak ele almaktadir (MEB, 2015).

Ogrencilere dil bilgisi 6grenme alanma giren konularin anlatilmasinda, sadece
kavramsal bilgiyi aktarmak yerine, bu konularin giinliik hayatla baglanti kurulmasina ve
biitiinsel bir anlam kazanmasina vurgu yapilmaktadir bu ¢ercevede, 6grencilere dil bilgisi
kurallar1, dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerini gii¢lendirmek adina bir biitiin

olarak ele alinmaktadir. Ogretmenlere diisen sorumluluk ise, dgrencilerin anlama ve anlatma
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becerilerini gelistirmeye yonelik etkinlikler diizenlerken biitiinsel bir yaklagim sergilemektir
(Okurer, 1997, s. 52-53). Bu, ogrencilere dil bilgisi 6grenme alanindaki konularin yani sira
beceri gelisimini destekleyen etkinliklerin i¢ ige gecmis ve birbirini tamamlayici bir bigimde
diizenlenmesini gerektirir. Okuma, dinleme, konusma ve yazma becerilerinin gli¢clendirilmesi,
dil bilgisi 6grenme alanina ait konularin kavratilmasi siirecinde birbirini besleyen etkinliklerle
sekillendirilmelidir. Bu, 6grencilerin dil bilgisi kurallarini sadece anlamakla kalmayip, ayni
zamanda bu kurallar1 etkili bir iletisim becerisiyle birlestirmelerine olanak saglamay1 hedefler
(Goger, 2010).

Yazma becerileri sadece akademik basari i¢in degil, ayn1 zamanda giinliik hayatta
etkili iletisim kurma ve diislinceleri acik¢a ifade etme amaciyla da kullanilmaktadir. Bu,
bireyin yasaminin farkli alanlarinda yazma becerilerini basariyla kullanabilmesi gerektigini
vurgulamaktadir. Yazma becerileri, bireyin hayatinin her asamasinda kullanilmas1 gereken
temel bir yetenek olup okul doneminden is hayatina, kisisel iligkilerden resmi yazigmalara
kadar pek ¢ok alanda yazma becerileri 6nemli bir rol oynamaktadir. Okur-yazarlik ve anlama
yetenegine etkisi olarak yazma becerileri, ¢cocuklarin ilerleyen yaslarinda okuma-yazma ve
okudugunu anlama becerilerini etkilemektedir. Bu nedenle, cocuklara erken yaslardan itibaren
yazma becerilerini gelistirmeleri i¢in gerekli ilke yontem ve tekniklerin uygulanmasi
gerekmektedir (Hammil, 2004; Gerde vd, 2012) Dolayisiyla yazma becerisinin 6grencilere
kazandirilmasinda 6gretmenlerin etkisi yadsinamaz bir gergek olarak goriilmektedir. Tiirkce
dersi Ogretim programi goz Oniinde bulundurularak Ogretmenlerin Ogrencilere yazmay1
sevdirmeleri, yazma siirecini keyifli hale getirmeleri beklenmektedir. Yazma yetenegi, okuma
basta olmak iizere tiim dil becerileriyle bir biitiin i¢indedir. Bu nedenle, yazma becerisinin
gelistirilmesi i¢in okuma, dinleme ve konugma becerilerinin es zamanli olarak kazandirilmasi
biiyiik 0nem tasir. Yazmayi, analiz yaparak yorumlama yapma ve bu yorumlar1 yaziya dokme
(Aric1 & Ungan, 2012) olarak ifade edilmektedir. Analiz ve yorum yapma becerisi ise en iyi
sekilde okuma ve dinleme becerilerinin gelistirilmesi ile kazandirilmaktadir. Bagka bir deyisle
yazi yazmanin On kosulu okuma becerisindeki yetkinliktir. Bu noktada Ogrencilerin
bulundugu yas diizeyleri goz Oniinde bulundurularak ve ilgileri dogrultusunda okuyacag:
kitaplar1 se¢melerinde dogru rehberlik edilmesi gerekmektedir. Tiirk¢e dersi Ogretim
programi, dgretmenlerin anlama ve anlatma becerilerini gelistirmeye yonelik etkinliklerini
biitiinsel bir yaklasimla gergeklestirmelerini talep etmektedir. Bu ¢ergevede, 6gretmenlerin

okuma, dinleme, konusma, yazma becerilerini gelistirmeye odaklanirken dil bilgisi 6grenme
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alanin1 da iceren konular1 entegre etmeleri ve bu etkinlikleri birbirini tamamlayacak sekilde
diizenlemeleri ve uygulamalar1 beklenmektedir. (MEB, 2019).

Yazma becerisinin gelisimi, bireylerin bilgi aktarimi, kendi diisiincelerini ifade etme
ve bilgiler arasinda baglanti kurma yeteneklerini artirmakla birlikte metinlerin yapisinda
tutarlilik saglama becerisinide giiglendirmektedir (Ungan, 2007). Yazili anlatim becerisi
gelismis Ogrencilerde estetik bir duyarliligin oldugunu, imla kurallarinda, hecelemede,
okudugunu anlama ve anlatmada, kelimeleri tanima ve hafizada tutma gibi konularda da
basar1 diizeylerinin yiiksek oldugu goriilmektedir (Aram, 2005).

Yazma becerisi, bireyin etkin bir siire¢ ve strateji kullanarak diisiince aktarimini
gerceklestirdigi, sadece yazma teknikleri ve yontemleri degil ayn1 zamanda zihinsel islemleri
de iceren bir yetenektir (Flower & Hayes, 1981). Yazma siirecinde, birey diisiincelerini etkili
bir bi¢imde okuyucuya iletebilmesi, ¢esitli zihinsel islemleri koordineli bir sekilde yiiriitmesi
gerekmektedir. Bu bakis acisindan, diger dil becerilerine gore yazma becerisinin kazanimi

bilissel olarak daha karmasik oldugu bilinmektedir (Olinghouse & Santangelo, 2010).

2.2.1. Yazma Egitimi

Yazma egitimi, bireylere etkili bir sekilde yazma becerisi kazandirmay1 amaglayan bir
stirectir ve bu siirecin temelinde belirli amaglar ve ilkeler bulunmaktadir. Bu amag ve ilkeleri
arastirmacilar su sekilde siralamiglardir (Gogiis, 1978, s. 236-239, 372; Coskun, 2007, s. 51-
54; Maltepe, 2006, s. 62-63).

Yazma Egitimi Amaclart;

e lletisim Becerisi Kazandirmak: Yazma, diisiinceleri, duygular1 ve bilgileri yazili bir
formda aktarmanin bir yolu olarak kullanilir. Bu nedenle, yazma egitiminin temel
amaci, ogrencilere etkili bir iletisim becerisi kazandirmaktir.

e FElestirel Diisiinme Yetenegini Gelistirmek: Yazma siireci, diislince siire¢lerini
organize etme, analiz yapma ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirme firsati sunar.
Yazma egitimi, 6grencilere diisiindiiklerini elestirel bir gbzle degerlendirme becerisi
kazandirmay1 hedefler.

e Yaraticiligi Tesvik Etmek: Yazma, Ogrencilerin yaratict diisinme ve ifade
yeteneklerini gelistirmelerine olanak tanir. Ogrencilere kendi diisiince ve hikayelerini
yaratma konusunda cesaretlendirme, yazma egitiminin 6nemli bir amacidir.

e Akademik ve Mesleki Gelisimi Desteklemek: Yazma becerisi, akademik basariy1 ve

mesleki basartyt olumlu yonde etkiler. Yazma egitimi, Ogrencilerin akademik
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calismalarinda bagarili olmalarina ve profesyonel hayatta etkili bir sekilde iletisim
kurmalarina katkida bulunur.

Dil Bilgisini Gii¢lendirmek: Yazma, dil bilgisinin dogru ve etkili bir sekilde
kullanilmasimi gerektirir. Yazma egitimi, 6grencilere dil bilgisi kurallarin1 anlama,

uygulama ve gelistirme konusunda yardimci olmay1 amaglar.

Yazma Egitimi ilkeleri

Siireklilik ve Pratik: Yazma becerisi, siirekli pratik ve deneyimle gelisir. Yazma
egitimi siireklilik ve diizenli uygulama ilkesine dayanmalidir.

Ogrenci Merkezli Yaklasim: Ogrencinin ilgi alanlarina ve diizeyine uygun igerik ve
yontemler kullanarak 6grenci merkezli bir yaklasim benimsemek 6nemlidir.
Geribildirim ve Degerlendirme: Ogrencilere saglanan geribildirim, yazma becerilerini
gelistirmelerine yardimci olur. Yazma egitimi siirecinde diizenli degerlendirme ve
geribildirim 6nemlidir.

Cesitli Tirleri Kapsamak: Yazma egitimi, Ogrencilere farkli tiirlerde yazma
deneyimleri sunmalidir. Oykii yazma, makale yazma, rapor yazma gibi cesitli tiirleri
kapsayan bir yaklagim benimsemek onemlidir.

flham ve Motivasyon: Ogrencilerin yazma siirecine ilgi duymalarimni saglamak igin
ilham verici ve motive edici 6grenme ortamlari olusturmak, yazma egitiminin temel
ilkelerindendir (Demirel, 1999, s. 59-60; Ozbay, 2006, s. 124-125; Gogiis, 1978, s.
240-242. Bu amaglar ve ilkeler, yazma egitimini etkili ve kapsamli hale getirerek

ogrencilerin yazma becerilerini giiclendirmeyi hedeflemektedir.

2.3. Yazma Tirleri

Kontrolli Yazma

Kontrollii yazma ¢alismasi, her sinif seviyesinde yer verilebilecek bir ¢alismadir. Bu

calismayla verilen sozciikleri ve ciimle yapilarini aynen ya da istenilen degisiklikleri yaparak

yazmalar1 istenir. Kontrollii yazma c¢alismalarindaki amag¢ sozciikleri ve yapilari dogru

sekilleriyle ve Tiirk¢enin kurallarina uygun sekilde yazma olanagi vermesidir (Demirel,

2003). Kontrollii yazma g¢alismalarinda yer verilebilecek bazi alistirmalar sunlardir:

Yer Degistirme Alistirmalari, bir 6rnek ciimledeki belirli kelimeleri degistirerek ayni

climleyi yeniden olusturma pratigidir.
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Dontistiirme Alistirmalar ise bir yapiy1 bagka bir yapiya doniistiirerek yazma pratigini
icerir. Ornegin, temel seviyede, bir metindeki kisi zamirlerini degistirerek ve gerekli
diizenlemeleri yaparak metni yeniden yazmak istenebilir. Ileri seviyede ise, bir metnin etken
yapisindan edilgen yapisina doniistiiriilmesi, dogrudan anlatim ile yazilmis bir metnin dolayh
anlatima aktarilmasi veya bir sifatin sifat tlimcecigiyle, bir belirtecin belirteg tiimcecigiyle
degistirilmesi gibi egzersizler yapilabilir. Kompozisyon yazma 6rnegi verilerek, 6grencilerin
bu modele benzer bir kompozisyon veya diyalog yazmalari istenir. Bu siire¢, 6grencilerin
yazma becerilerini gelistirmeye yardimci olur ve ornek metni kendi ifadeleriyle yeniden
olusturmay1 tesvik eder. Yeniden Diizenleme ise, sozciiklerin diizensiz siralandigi veya
anlamsiz climlelerin diizgiin paragraflara doniistiiriildiigli uygulamalar1 igerir. Ayrica,
Tamamlama Egzersizleri eksik birakilan climlelerin veya diyalogun tamamlanmasi istenir ve
bosluklarla verilen baglaglar kullanilarak iki ayr1 ciimlenin birlestirilmesi gibi alistirmalar da
yapilabilir. Bu tiir egzersizler, 6grencilerin yazma becerilerini gelistirmek i¢in 6nemli bir

aractir.

Guidiimli Yazma

Gudimli Yazma calismalari, 6grenenlerin 6grendikleri sozciikleri ve tiimce yapilarini
kontrollii bir sekilde kullanmalar1 ve anlamli bir paragraf olusturmalari amaciyla cesitli
yontemler icerir (Unsal, 2008). Bu ¢alismalar sunlari igerir:
Dikte Yapma: Dinlenen bir metnin aynen yazilmasidir. ilk olarak metin normal bir hizla
okunur ve 6grenciler dinler. Daha sonra metin anlamli sozciik gruplariyla ikinci kez okunur
ve Ogrencilerin yazmasi istenir. Metin son kez okunur ve Ogrencilerin yazdiklarini kontrol
etmeleri istenir. Yazilan metin 6grencilere verilen ya da tahtaya yazilan 6rnege bakilarakya
kendisi tarafindan ya da arkadas: tarafindan diizeltilir. Ogrencilerden yanls yazilmis sdzciik
ve tlimceleri tekrar dogru bir sekilde yazmalari istenir.
Not Alma: Ogrenen dinledigi bir metinden dnemli buldugu kisimlari not alir. Bu genellikle
daha ileri diizeyde bir ¢aligmadir.
Ozetleme: Okunan ya da dinlenen metnin anlamim kaybetmeden kisa ve 6z olarak yeniden
yazilmasidir.
Oz Yazma: Bir metnin belirli sinirlarla 6ziinii veren bir metnin yazilmasidir.
Anahtarlart Belirleme: Bir metindeki ana fikirlerin ve baglik tiimcelerin birbirleriyle

iligkilerini ve siralarin1 vurgulayacak sekilde liste halinde 6zet bir yazinin yazilmasidir.
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Serbest Yazma

Demirel (1999), yazma becerisini 6grencinin duygu ve disiincelerini ifade ettigi
elestirel bir diistinme siireci olarak degerlendirmektedir. Serbest yazma c¢aligmalarinin,
Ogrencilere duygu ve disilincelerini kendi tarzlariyla ifade etme firsati sundugunu
vurgularken, bu siirecte yazim kurallarina dikkat etmelerinin beklenmemesi gerektigini
belirtmistir.

Serbest yazma calismalar1 genellikle 6grencilerin belirli basgliklardan birini segerek
yazi yazmalarini igerir. Betimleme, hikdye etme, tartisma, goriis bildirme, mektup yazma,
Ozet ¢ikarma, bosluk doldurma, metin tamamlama, tahminde bulunma ve bir metni kendi
sozciikleriyle tamamlama gibi ¢esitli tiirlerde yazma etkinlikleriyle 6grencilerin yazma
becerileri gelistirilir. Bu etkinlikler, dgrencilerin hedef dildeki seviyelerine uygun olarak

tasarlanir ve 6rneklerle desteklenir (Dilidiizgiin, 2019).

2.4. Yazma Yaklasimlar:

Yazma 6gretimi literatlirde iki ana yaklasim ¢ergevesinde ele alinmaktadir: bunlardan

ilki, {iriin temelli yazma; ikincisi ise siire¢ temelli yazmadir (Ulper, 2008).

2.4.1. Uriin Temelli Yazma Yaklasim

Uriin temelli yazma, bireylerin konuyla ilgili bilgilerini yazili bir formda ifade etme
stireci olarak degerlendirilmekte ve bu nedenle yazma, genellikle bilgi aktarimi ile
iligkilendirilmektedir. Bu yaklasimda, bireyin ilgili konu hakkindaki diisiincelerini yazili
olarak ifade etmesi ve bu nedenle yazmaya baslamadan once gerekli bilgileri toplamasi
gerekmektedir. Ardindan, toplanan bilgiler, neden-sonug iliskisi, bir tezi kanitlama ve
kiyaslamalar yapma yoluyla yazili bir formatta islenir. Uriine dayali yazma egitiminin temel
odak noktasi, bilgi temelli metin olusturmadir. Bu baglamda, 6gretmen ve 6grenci rolleri,
metin olusturma siireci etrafinda sekillenir. Ancak, metin olusturma siirecinin dncesinden
sonrasma ve olusturandan kaynaklanan dinamiklere dikkat edilmez. Ogrenciler, bu siirecte
genellikle aktif bir rol iistlenmezler; yazma, tamamen bireysel bir etkinlik haline gelir ve
ogrenciler siire¢ i¢inde yeterince dikkate alinmaz (Tabak & Gdger, 2013; Oral, 2008; Ulper,
2008). Ogretmenler ise yazma sonucunda ortaya cikan iiriiniin baska bir deyisle metnin
yapisal 6zellikleriyle ilgili degerlendirmelerde bulunur bunlar; dil bilgisi kurallari, noktalama

isaretleri, imla kurallari, metin tiiriiniin o6zellikleri, harflerin yazimmin dogrulugu, sayfa
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diizeni, yazinin okunurlugu hakkinda goriisiinii belirtmektir (Badger & White, 2000; Oral,
2008; Tabak & Géger, 2013). Ogretmenin merkeze alindig1 dgrencinin ise gézlemci oldugu
bu yazma yaklasiminda smif i¢i etkinlerinde genellikle atasézii, deyimler, belirli giin ve
haftalar ya da O&gretmen tarafindan belirlenmis konular hakkinda yazi yazmasi
beklenmektedir. Geleneksel bu yazma yontemi yapilandirmaci yaklasima ters diismektedir
fakat herhangi bir dile ait kaliplasmis dilsel ifadeleri, bagdasiklik agilar1 ve kelimeleri belli bir
sisteme gore kullanmay1 kolaylastirmaktadir. Dilekgeler, formlar, kuruma basvuru mektuplari
ve diger resmi yazigsmalar i¢in kullanilan bu yazma yaklasimi 6grencilerin dilbilgisel yapilari
ve kelime kullanimini rahatca 6grenmelerini ve bdylece bu dil kullanimlarimi giinliik bir

aligkanlik haline getirmeyi saglamaktadir (Badger & White, 2000).

2.4.2. Siire¢ Temelli Yazma Yaklasim

Stire¢ temelli yazma yaklagimi yazmay1 sonug olarak degil siire¢ olarak ele alan bir
yaklagimdir (Murray, 1972). Yapilandirmaci 6grenme yaklasimini destekleyen Ogrenciyi
merkeze alan ve yazma becerisini gelistirmede bir dizi siirecin Onemini vurgulayan bir
yaklagim olarak goriilmektedir (Flower & Hayes, 1981). Bu yaklasim, 6grencilerin, kendi
yazma siireglerini deneyimleyebilecekleri bir ortam yaratir ve bu gretim programu, {irtin degil
anlamay1 hedefleyen birka¢ dnemli sonucu ortaya ¢ikarir dolayisiyla bu yaklasimda yazma
eyleminin odak noktasi 6grencinin kendi yazisidir ve kendi diinyalarini kendi dilleriyle
kesfeder ve anlamlandirir, 6gretmen ise bu kesif siirecini destekler ancak yonlendirme yerine
rehberlik yapar bunun yan sira 6grencilerin diisiincelerini kesfetmelerine ve iletmelerine
yardimei olacak her tiirlii yazma formunu deneme konusunda tesvik edilir, dil bilgisi kurallar
en son dikkate alinir ve 6grenciler yazma eylemini tamamladiktan sonra bigimsel 6zelliklere
bakilir, 6grenciler yazma siirecini kendi hizlarinda ve kendi tarzlarinda yazma siirecini
deneyimler bununla birlikte kesin kurallar olmadan 6grencilerin 6gretim siirecini anlamalari
ve kendi yazma yolculuklarinda basarili olmalar1 i¢in firsatlar tanimay1 vurgular (Murray,
1972; Flower & Hayes, 1981).

Yazma siirecini daha derinlemesine anlamak ve Ogretmek i¢in Ogrencilerin bilissel
durumuna vurgu yapan Flower ve Hayes (1980)° e gore siire¢ temelli yazma su asamalari
icermelidir:

a. Planlama/Hazirlik: Yazma siireci, yazarin bir metin olusturmadan 6nce diisiincelerini
planladig1 bir agsamayla baglar. Bu asamada, yazar yazmak istedigi konuyu diisiiniir,
ana diislincelerini belirler ve yazma siirecine hazirlik yaparak ne yazacagini planlar.
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b. Diizenleme: Diizenleme asamasinda, yazar diisiincelerini yazili metne c¢evirme
slirecine girer. Taslak yazi olusturur ve bu asamada, kelime se¢imi, ciimle yapilari ve
dilbilgisi kurallar1 gibi dilin kullanim1 6nemli hale gelir.

C. Gozden Gegirme ve Diizeltme: Yazinin bir taslagini olusturduktan sonra, yazar metni
gozden gecirir ve gerekli degisiklikleri yapar. Bu asamada, igerik, organizasyon veya
dil kullanim1 gibi unsurlarin revizyonu gerceklesir.

d. Yaywmlama/Paylasma: Bu asamada yazar, yazdigi metni yayinlar veya okur ve bu
okuma siireci, yeni diistincelerin veya degisikliklerin metne eklenmesine veya mevcut

olanlarin gelistirilmesine yol agabilir (Flower & Hayes, 1980).

Ogrencilerin yazma eylemi araciliftyla nasil ogrenebileceklerini ve bu siirecin
ogrenme tizerindeki etkilerini inceleyen Calkins, (1986) yazma ve 6grenme arasinda bir iligki
oldugunu yazma eyleminin sadece bir iirlin olusturma siireci olmanin tesinde, ayni zamanda
diistince siireglerini etkileyen bir 6grenme araci olarak dnemini vurgular. Yazma, 6grencilere
yeni kavramlari anlama ve bu kavramlar1 diislinsel olarak isleme firsati saglar. Yazma
siirecinin bir diislince gelistirme araci olarak nasil kullanilabilecegini ele alir. Yazma,
ogrencilere diislincelerini ifade etme ve diizenleme yetenekleri kazandirarak, 6grenilen
konular1 daha derinlemesine anlamalarmna olanak tanir. Yazma, bu O6grenme siirecini
destekleyebilecek giiclii bir ara¢ olarak goriiliir. Ayn1 zamanda yazma eyleminin 6grencilerin
duygusal deneyimlerini nasil etkileyebilecegine dair de 6nemli bir vurgu yapar. Yazma,
ogrencilere duygusal bir baglamda diisinme ve Ogrenme firsatt sunar dolayisiyla yazma
eyleminin sadece dil becerilerini degil, ayn1 zamanda 6grenme siirecini derinlestiren bir arag
olarak ele alinmasini savunur.

Stire¢ temelli yazma yaklagimi, ¢esitli modeller igeren bir yaklasimdir. Bu modellerin
tiimii, yazma siirecinin énemini vurgulamakta ve yazmanin asamali bir yap1 oldugunu kabul
etmektedir. Bu asamalar grencilere yazma siirecini adim adim ele almay1 6gretir ve yazma
becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Bu siireg, dgrencilere yazinin sadece bir {iriin

olmadigini, ayn1 zamanda bir diisiince ve 6grenme siireci oldugunu vurgular (Oral, 2008).

2.4.2.1. Siire¢ Temelli Yazma Yaklasiminda Hazirhgim Onemi

Hazirlik asamasi, yazma siirecinin kilit bir agamasin1 olusturur; ¢iinkii bu evre, yazinin
temelini atmaktadir. Yazma oncesi hazirlik, daha sonraki asamalarda daha etkili, diizenli ve

odaklanmis bir yazma siirecini saglayabilir (Akyol, 2006; Coskun, 2009). Rohman (1965, s.
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106) ise yazma Oncesi calismalara yeterli 6nemin verilmesinin bu c¢aligmalarin yazma
stirecinde bir kesif agamasi oldugunu agiklar. Yazma Oncesi hazirlik ¢alismalariin yapilmasi,
yazma slirecinin gerekli parcasi olarak kabul edilmeli ve gerekli ¢alismalara yer verilmeli
(Flower ve Hayes, 1981, s. 367). Hazirlik etkinlikleri, kendi i¢inde kisa ve uzun siireli yazma
oncesi hazirlik olarak ele alinabilir. Kisa siireli hazirlik ¢aligsmalari, yazma 6ncesinde yapilan
bes-on dakikalik, giidiileyici ve merak uyandirict etkinliklerdir. Uzun siireli hazirlik
caligmalari, dil becerilerini gelistirmek ve Kkiiltiirel bilgi birikimi saglamak amaciyla
yapilmakta olup, daha fazla zaman gerektirir. Ogretmenler, kisa siireli hazirlik ¢alismalariyla
Ogrencilerin yazmaya olan ilgisini artirmay1 amagclar ve bu, d6grencilerin ilgi alanlarina uygun
konular segilerek saglanir (Teksan, 2001). Kisa siireli hazirlik ¢alismalari; konu belirleme,
konu tizerinde diisiinme, fikir liretme, konuyu simirlandirma, yazma amaci ve tiiriinii
belirleme, hedef kitleyi belirleme gibi agsamalar1 kapsar (Karatay, 2011). Hazirlik basamaginin
alt basliklarindan ilk ikisinin en kapsamli bolimler olmasi sebebiyle konu belirleme, konu

tizerinde diistinme, fikir tiretme basliklar1 hakkinda agiklama asagida belirtilmektedir.

a. Konu Belirleme

Yazma konusu, 6grencinin seviyesine, bilgi birikimine, yazma kapasitesine uygun
olarak diizenlenmeli ¢ilinkii yazili anlatim ¢aligmalarinda hazirlik yapmay1 dogrudan etkileyen
en onemli faktorlerden biri “konu se¢imi”dir (Dogan, 2020). Yazili anlatim ¢aligmalarinda
oncelikle, yasanmis konulara yer verilmesi gerektigini, anlatim becerilerindeki gelisimin
ancak bu sekilde gerceklesebilecegini belirten Burdurlu (1984, s. 11), yazma ig¢in verilen
konunun Ogrencinin ilgi, bilgi ve yasanti alanindan olmasi, Ogrencilerde yazma istegi
olusturma agisindan da onemlidir (Teksan, 2001, s. 20). Ogrencilerin kendi sectikleri
konulari, bagkalarinin sectikleri konulara gore daha istekli yazdiklari, istedikleri bir konuda
yazmalarimin onlarin yazma performansinm artirdigi gézlemlenmistir (Seban, 2016; Graves,
1983; Tavsanli, 2018). Bu sebeple yazma calismalar1 yapilirken 6gretmenlerin 6grencilerin
ilgi alanlarina girmeyecek konular1 vermesi, 6grencilerin zorlandiklari, yazamadiklar: konular
lizerinde 1srar etmemesi yazma konusunu degistirmenin 6nemli oldugunu belirtmek gerekir.
Temizkan (2014, s. 2) da kaliplasmigs yazma konularinin, yaratici diislincelerin ortaya
cikmasini engelledigini, farkli bakis agilarinin gelistirilmesinin Oniine engel teskil ettigini, bu
durumun da O6grencinin birkag climleyi degistirip doniistiirerek siirekli aymi seyleri
anlatmasina neden oldugunu vurgulamaktadir. Bir sonraki asamada verilen genel konunun
ogrenciler tarafindan sinirlandirilarak yazilmasidir. Ogrencileri dogru konu segimine

yonlendirerek ve konuyu smirlandirmalarina yardimer olarak o6grencilerin yaziyla ilgisi
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olmayan bilgileri metin igerigine koymanin Oniine gecilmesidir, bdylece konu biitiinliigii
saglanmis olacak ve sadece metinde aktarilmak istenen olay, duygu ve diisiince hakkinda

bilgiler verilerek yazinin diizgiin, anlasilir duruma gelmesi saglanmis olacaktir.

b. Konu Uzerine Diisiinmek, Fikir Uretme

Hazirlik asamasinda, konu iizerinde diisiinme veya beyin firtinast yapma, sinif i¢inde
yapilan Ornek hazirlik c¢alismalarinda 6nemlidir. Bu ¢alismalar, yazma konusuyla ilgili
fikirlerin diizenlenmesini igerir. Beyin firtinas1 sonucunda ortaya ¢ikan fikirler, kiimelenerek
iliskilendirilir. Bu asamada, diisiincelerin tam climleler yerine kelime ve ifadelerle ifade
edilmesi gerektigi vurgulanir. "Kiimeleme" yonteminde ise hazirlik sirasinda akla gelen
unsurlar kelime veya ifadeler seklinde yazilir. Planlama asamasinda da, yazilacak konuyla
ilgili akla gelen fikirlerin yaziya dokiilmesi 6nemlidir. Bu, kelime, ifade veya ciimle seklinde
olabilir. Ozetle, hazirhik ¢alismasi yapilirken akla gelen her tiirlii fikir veya bilginin yazili hale
getirilmesi gerekmektedir (Dogan, 2020; Tansel, 1963). Siire¢ temelli yazmanin ilk asamasi
olan hazirligin, biitiin yonleriyle ayrintili bir sekilde ele alindiginda, yazma siirecinin Taslak
Olusturma, Gozden Gegirerek Yazma, Diizenleme/Diizeltme, Yayimlama/Paylasma

asamalarini da olumlu yonde etkileyecegi ve hizlandiracagi soylenebilir.

2.5. Yazmayi Etkileyen Unsurlar

Yazma edinimi zor ve biligsel siireclerin aktif oldugu bir beceri oldugundan yazma
stirecini etkileyen bazi unsurlar vardir. Bu etkenler olumlu olabilecegi gibi olumsuzluklar
olarakta karsimiza g¢ikmaktadir. Bireylerin yazma siirecleri ve firiinlerini bir¢ok ydnden
incelenmektedir. Yazma c¢aligmalarinda, 6grencilerin yazmaya yonelik duyussal yonelimleri
ile yazma eyleminin duyusal bir bilesene sahip oldugu bir¢ok arastirmaci tarafindan kabul
edilmektedir. (Blackburn ve Stern, 2000; Brand, 1987; Brand ve Graves, 1994; Daly ve
Wilson, 1983; Faigley, vd., 1985; Hayes, 2000). Yazmay1 etkileyen duyussal durumlar

motivasyon, egilim gibi kavramlari igermektedir.

2.5.1. Yazma Egilimi

Tiirk Dil Kurumu’na gore egilim “bir seyi sevmeye, istemeye veya yapmaya igten
yonelme, meyil, temayiil, tandans” olarak tanimlanmistir (TDK, 2023). Egilim terimi
psikologlar tarafindan, bir bireyin bagkalariyla veya ¢evreyle nasil etkilesimde bulundugunu

etkileyebilecek miza¢ ve karakter ozellikleri de dahil olmak {izere igsel kisilik 6zelliklerini
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ifade etmek i¢in kullanilmigtir (Ziegler, vd., 2006). Bu agiklamaya gore egilim, kisinin belirli
bir goriis, tutum ve davranisa olan yaklagimi veya i¢sel yonelimi olarak tanimlanabilir.

Bireylerin egilimleri sefkat, adalet, diiriistliik, sorumluluk, esitlik, hak, saygi ve
tutumlar gibi deger yargilarindan etkilendigi ve yonlendirildigi goriilmektedir (Almerico, vd.,
2011). Bu duruma gore egilim, bireylerin inang¢ sistemlerinin ve tutumlarinin eyleme doniisme
asamasinda ortaya c¢ikmaktadir. Egilim yazmaya karsi gelisebilmekte ve diger duyugsal
faktorler gibi 6grencilerin yazma egilimleri de yazma aragtirmalar1 alanina girmektedir (Bas
& Sahin, 2013; Baysal, vd., 2012; iseri & Unal, 2010; Uggun, 2014). Dolayisiyla bireyler
yazilarin1 6z disiplin, zorluklar karsisinda azim, belirsizlige tolerans, 6zerklik, risk almaya
isteklilik, motivasyon, oz-disiplin gibi kaynaklar1 yansittiklari duygusal bir alan olarak
gormektedirler (Piazza & Siebert, 2008).

Arastirmacilar duygusal yapilarin, bireyin O6grenmeye yonelik Onceki biligsel
yonelimini agiklayan kalici zihinsel Ozellikler olarak degerlendirmis olsa dahi, bir¢ok
arastirmaci, duygulanimi; sosyal siireglerle de etkilesim halinde gérmektedir (Hayes, 2000).
Bu yeni kavramsal iliski, egilimlerin; yetenekler (Durst, 1987), icerik veya yazma bilgisi (M.
Torrance & Galbraith, 2006) ve stratejik siirecler (Flower & Hayes, 1981) anlaml ve ilgili
gorevleri, basar1 hedeflerini (Dweck, 1986), cesitli 6grenme kosullarin1 veya ortamlarini
(Nystrand & Dufty, 2003) igeren sosyal faktorlerin oldugunu sdylemektedirler. Bu biligsel ve
sosyal faktorlerdeki yatkinliklarin etkilesimi, yazarin yazmaya karst durusunu, davranis,
duygu, deger verme veya hareket etme bicimini karakterize eden olumlu veya olumsuz
duygusal tepkiler veya tezahiirlerle sonuglanabilecegini gostermektedir.

Yazma egilimini, duyussal alanin i¢inde farkli boyutlar1 barindiran bir yap1 olarak ele
alan Piazza & Siebert (2008) bu boyutlar i¢ baslikta agiklamaktadir.

Giiven, bireyin yazma yetenegine olan inancini ve bir yazar olarak etkinligine iliskin
kesinligi yansitan bir kavram olarak tanimlamaktadir. Bu kavram ¢ocuklarin neyi
basarabilecekleri hakkindaki inang¢larinin, yeterlik beklentilerinin ve yazma sonuglarinin iyi
bir gostergesi oldugunu bulmus oldugundan, 6z-yeterlik ile yakindan iliskili oldugunu benzer
sekilde, giiclii basar1 sonuclarin, yazarin yazmaya iliskin duygular1 veya belirli etkinliklere
katilma istegi tizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu seklinde karsilikli bir iliskinin mevcut
oldugunu sdylemektedir (Dweck, 1986; Finn & Cox, 1992). Dolayisiyla bireylerin yazmanin
bir hediye ya da yetenek oldugundan ziyade yazmay1 6grenebileceklerine olan inanglar1 tutum

ve motivasyonu etkiledigi goriilmektedir (Piazza & Siebert, 2008).
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Kalicilik, yazarin yazmaya zaman ayirma ve siirekli caba harcama konusundaki
istekliligini yansitmaktadir. Kalicilikla ilgili hususlar arasinda zamanin, siirenin ve sikligin
belirtilmesi yer alir. Bireyler yazma Oncesinde veya yazma sirasinda planlamaya zaman
harcadiklarini, azimle c¢alistiklarim yazi1 taslaklarini  birden fazla gozden gecirip
tamamladiklarini, yazi caligmalarim1 kendi kendilerine diizenleyip yeniden isledikleri
goriilmektedir.

Tutku, bir yazarin yogun yazma diirtiisii veya arzusu, yazmaya karsi giiglii bir baglilig1
ve zaman i¢inde yazmaktan tekrar tekrar keyif almasi olarak tanimlanmaktadir (Piazza &
Siebert, 2008). Yazma tutkusu olan ¢ocuklar, mecbur olmadiklarinda géniillii olarak yazarlar
veya baska secenekler sunuldugunda yazmay1 secerler. Sadece gretmen veya sinif igin degil,
cesitli amaglar i¢in yazmayi tercih etmektedirler (Florio & Clark, 1982; Sperling & Freedman,
2001).

2.5.2. Yazma Motivasyonu

Motivasyon, psikolojik ve davranigsal siireclerin temel etkeni olarak ele alinmaktadir.
Icsel ve dissal etkenler, bireyin belirli bir hedefe dogru harekete gegmesini ve bu hedefe
ulagsmak i¢in ¢aba sarf etmesini saglar. Bu kavram, insanlarin tercihlerini, eylemlerini ve
hedeflerini sekillendirirken neyi arzuladiklarini da agiklar. Motivasyon, bireyin igsel diirtiileri,
istekleri, ihtiyaglar1 ve disaridan gelen hirslar gibi c¢esitli faktorlerle etkilesime girer. Bu
etkilesim, kisinin belirli bir amaca dogru yonlendirilmesini ve bu amaca ulasmak i¢in ¢aba
gostermesini saglar. Kisinin motivasyon seviyesi, hedeflerine ulagsma istegi, eylemlerini
gerceklestirme kararliligi ve basariya ulagsma potansiyeli iizerinde belirleyici bir rol oynar.
Sonug olarak, motivasyon bireyin yasaminda dnemli bir etkendir, ¢linkii onu belirli bir amaca
dogru yonlendirir ve basarili olmasi igin gereken giicii saglar (Keller, 2010; Selguk, 2010).

Motivasyon veya giidii, 6grencilerin 6grenme alaninda 6nemli bir etken olarak ele
alinmaktadir (Bong, 2001). Bir 6grencinin bir 6grenme alanindaki basari motivasyonu bagka
bir alandaki basar1 motivasyonunu onemli Olgiide daha fazla veya daha zayif sekilde
etkileyebilir ve bu farkin biiyiikliigi ve belki de yonii, cesitli performans baglamlarinda
degisme egilimindedir. Olumlu motivasyon, stratejik davranislar (Kurtz & Borkowski, 1984),
gorevde siireklilik (Zimmerman & Ringle, 1981) ve akademik basari ile iligkilendirilmistir
(Kuhl, 1985). Bu nedenle, motive olan 6grenciler, egitim potansiyellerini maksimum diizeye
cikarmak, zorluklarla ve basarisizlikla karsilagmalarina ragmen g¢alismak ve okulda daha iyi
performans gostermek i¢in 6grenme ve basa ¢ikma stratejileri kullanirlar.
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Yazma motivasyonunun gelisimini etkileyen kosullara odaklanarak yazma gelisimi
icin kritik olan motivasyon faktorleri i¢in {i¢ varsayim one siiren Roger & Horn (2000)’a gore
yazma motivasyonunun gelisimini etkileyen konular1 ve bu gelisimi anlamaya yonelik genel
bir arastirma gergevesi sunmuslardir. Ik olarak, yazma motivasyonunun temel kaynaginin,
yazma ile ilgili bir dizi inan¢ oldugunu varsaymis, bunlarin ¢ogunun ortiik inanglar oldugunu
ileri siirmiislerdir. Flower vd., (1990) tarafindan belirtildigi gibi, yazarlarin yazma gorevine
iliskin kavrayislari- ortiik olsun ya da olmasin- yazdiklarini kag¢inilmaz olarak etkiler. Gérev
temsilleri, kritik kararlar1 yonlendirir, gérevleri tamamlamak ig¢in stratejiler olusturur ve
yazma siiregleri ile {irlinleri arasinda kopriiler kurar. Motivasyonel diigiinceler, yazarlarin
farkli hedeflerin ve kaynaklarin faydalar1 arasinda denge kurarken kendi vizyonlarmin
ayrilmaz bir pargasim bu belirsiz siirece eklerler (Hayes, 2006). Ogrenciler, bu belirsiz
problem alanina girmek, 1srar etmek ve basarili olmak i¢in motive edilmelidirler.

Ikinci bir varsayim ise motivasyon kaynaginin yazmayr amacgl, 6zgiin bir iletisim
olarak deneyimlemektir (Bruning & Horn, 2000). Yazarlar kendilerini yazarak ifade etmek
icin yazilarmni, bir {iriin olarak degil de iletisim araci olarak gérmelidirler 6grencilerin
inanglarina model olusturacak bu goriislin olusturulmasi ve sekillendirilmesinde 6gretmen
biiyiik rol oynamaktadir. Bdylece, yazma motivasyonunu gelistirmeye yonelik programlarin
ogretmenlerin kendilerinin sahip oldugu inanglara dayanmaktadir.

Ugiincii bir varsayim, motivasyonun anlagilmas: gerekliligidir. Yazmak, yazinmn sozlii
dil ile iligkisinin takdir edilmesini gerektirir. Cocuklarin konusmay1 6grenmedeki basaris1 goz
oniine alindiginda, ¢ocuklarin yazmayr Ogrenme siirecini anlamak Onemlidir. Yazma
O0grenimi, sozlii dil gelisiminden farklilagabilir. Yazmay1 6grenmek, karmagik bir dil ve
bilissel gorev gerektirir ve motivasyon ile beceri gelistirmeyi igerir. Yazi, ¢ogu zaman sozlii
sOylemi destekleyen baglam agindan yoksundur, bu nedenle yazarlar deneyimi yeniden
baglamsallagtirmalidir. Okumanin, ebeveynlerin so6zlii dil deneyimleriyle kolaylastirildig:
gibi, yazmanin da benzer bir yapiya ihtiyaci vardir. Yazili sdylem, yeni soylem bi¢imleri ve
yazma gelenekleri gibi bircok alisilmadik unsur igerir ve yazarlarin diisiince ve duygularini
daha yakindan inceler. Olumlu motivasyon gelistirmek i¢in yazma eylemi ve siireci igin
dikkatli planlama gereklidir.

Yazma motivasyonu, bu baglamda 6grencilerin yazma becerilerinin gelisiminde kritik
bir rol oynar ve Omiir boyu siiren bir ilgi, istek ve yazma aliskanlig1 kazanmalarin1 destekler.
Bu nedenle, 6gretmenlerin temel amaci, 6grencilere bol miktarda yazma deneyimi sunarak

kendilerini yaziyla ifade etmelerini tesvik etmek, irettikleri metinlerde yaraticiliga
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odaklanarak yazma hazzi yasamalarmi saglamak ve yazma motivasyonlarini artirmaktir.
Ogrencilerin yazma siirecine katilimini artirmak icin cesitli stratejiler kullanilabilir, bu da
Ogrencilerin ilgi alanlarina, giinlik deneyimlerine ve kisisel deneyimlerine dayanir.
Ogrencilerin yazma siirecine katilimlarin1 artirmak igin dgretmenler, farkli yazma tiirlerini
kesfetmelerini tesvik edebilir, onlara geri bildirim saglayabilir ve yazma becerilerini
giiclendirmek i¢cin onlara firsatlar sunabilirler. Bu sekilde, oOgrencilerin yazma

motivasyonlarini artirarak daha etkili yazma becerileri kazanmalarma yardimci olabilirler

(Deniz & Demir, 2020).

2.6. Sanal Gergeklik (Virtual Reality-VR)

Sanal gerceklik (VR) teknolojisinin kullanildig ilk uygulamasi 1966’ da askeri egitim
icin tasarlanan ugus simiilatoriinde ortaya ¢iktigi goriilmektedir (Barcelo vd., 2000). Bu siireci
genellikle tip alani, miihendislik ve bilim uygulamalar takip etmektedir (Kavanagh, vd.,
2017). Uygulamalar bir siire daha kamu kuruluslarinda ilgili alanlarin egitim ve 6gretimi igin
devam etsede siire¢ genelinde eglence ve oyun odakli olarak sanal gergeklik teknolojisinin
gelistigi goriilmektedir.

Sanal Gergeklik kavrami, bilgisayar ortaminda hazirlanmis 3B nesnelerin bir sahne
tizerine yerlestirip, kodlama yaparak gercege yakin ortamlarin olusturulmasi sistemi olarak
tanimlanabilir (Cavag, 2004). Kullanicilarin bu sahne ortamina girerek duyu organlarina gelen
uyarimlarin artmasi farkli deneyimler yasama firsati yakalamasi 3B nesnelerle etkilesime
girerek gergeklik algisinin olustulmasi hedeflenmektedir (Kayabasi, 2005).

Kullanicilar giinliik hayatlarinda yasadiklar1 olaylara benzer olarak, verdikleri
tepkilere karsilik alabilmektedirler. Dolayisiyla gercek deneyimlere benzer deneyimler yapay
unsur olarak hazirlanmis ortamlarda etkili bir bigimde saglanabilmektedir. Insan zihin
yapisina hitap edebilen ve davranis degisikligi olusturup etkilesim ortamini, gérme ve duyma
yoluyla kalmayip, hissetme yoluyla etkilesim kurulmasina olanak saglamaktadir. Sanal
gercekligin sahip oldugu ses, 1s1ik ve etkilesim ozellikleri ile bireylerin tiim duyu organlarini
aktif olarak kullanmalarini saglamaktadir (Cavas, 2004).

Sanal gerceklik sayisal degerleri grafiksel goriintiilere dontstiirebilen dijital bir
sistemdir (Yair vd., 2003). Isitme, gérme ve dokunma duyulari, kullanicinin i¢inde oldugu

sahneyi gergek gibi algilamasina yol agmaktadir (Shin, vd., 2002). insanlar, istedikleri sekilde
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hareket ettigi sanal ortamlarda degisikliklerin oldugunu gérmesinden keyif almakta ve bu
sanal ortamlardan etkilenmektedirler (Burdea & Coiffet, 1994).

Sanal gergeklik teknolojisi ile gergek hayattaki nesneler ii¢ boyutlu yazilimlar ile
olusturulmaktadir. Bu nesneler insanlarin etkilesime girecegi ve duyu organlari ile algilamaya
elverisli sanal sahnelerle gergek gibi algilanabilmektedir. Somut ve soyut varliklarin fizik
yasalarindaki gibi olusturulan etkilere sanal sistemin verdigi tepki yasadigimiz diinya ile
aynidir. Sanal ortam kullanicis1 gercek zamanli olarak istedigi yone bakabilmekte, istedigi
nesnelere dokunarak, sanal ortamda hareket edebilmektedirler (Moshell & Hughes, 2002).

VR, nesnelerin bir anlam tasidig1 etkilesimli iic boyutlu bir diinya etkisi yaratmak i¢in
bilgisayar teknolojisinin kullanilmasidir. Esas olarak gorsel, isitsel ve daha az siklikla
dokunsal, koku veya tat efektlerinin iiretilmesi yoluyla elde edilir. Insan beyni bu duyulari
isleme yetenegine sahiptir ve zihin ile ¢evre arasinda bol miktarda bilgi akisina izin vererek
gerceklik deneyimini yaratir. Bu, insan beynine gonderilen duyusal bilgilerin kurgusal bilgiler
saglayacak sekilde degistirilmesi durumunda gergeklik algisinin degisebilecegi anlamina gelir
(Lanier, 2017).

Teknik anlamda VR, bilgisayar tarafindan olusturulan ve interaktif bir sekilde kisiye
sunulan yapay ii¢ boyutlu ortamdir. Bir kisinin yiiriiyebilecegi ve nesnelerle ve simiile edilmis
bilgisayar tarafindan olusturulan insanlarla (avatarlar) etkilesime gegebilecegi bir ortami
goriintiileyen bilgisayar simiilasyonunu ifade eder. Sanal ortam genellikle ii¢ boyutludur ve
¢ogu zaman goriinimii ve fiziksel olaylar1 gercek diinyayr kopyalamaya calisir. Cevreyle
etkilesime izin veren, yapay olarak olusturulmus bir diinyada kullanicinin fiziksel varligini
simiile eder (Yair vd., 2003).

Bu tanimlar goz Oniine alindiginda sanal gergeklik kavramini (VR) 3B (ii¢ boyutlu)
nesnelerle olusturulmus sahnelerde duyularin yaniltilmasiyla zihnin manipiile edilmesi

(kandirilmasi) siirece dalmasi seklinde tanimlanabilir (Winn & Bricken, 1992).

2.6.1. Sanal Gerceklik (VR) Teknolojisinde Kullanilan Arag¢ Gerecler

VR araglar1 ve ekipmanlari, kullanicilar1 sanal ortamlara tasiyan ve etkilesimli
deneyimler saglayan teknolojilerdir. Sanal gerceklik kullanicisina, etkileyici bir ortam sunan
gorintiiler, ses ve diger uyaricilara sarilarak olusturulan, fiziksel olarak varmis gibi hissetme
algis1 olusturan ekipmanlardir.

Bilgisayar Tabanli VR: Bilgi ve iletisim Teknolojileri (ICT) ile Sanal Gergeklik (VR),
hesaplama kapasitesinin artmasi ve Insan Bilgisayar Arayiizleri'nin giderek daha fazla
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tamamlanabilir ve adaptif hale gelmesiyle birlikte sik1 bir entegrasyon gostermistir (Burdea &
Coiffet, 2003).

Basa Monte Ekranlar (HDM): VR gozliikleri veya diger tiirde basa monte ekranlar
(Head Mounted Displays) (HMD), genellikle kulakliklarla birlikte kullanilir ve simiile edilmis
diinyada gergekten bulunuyormus gibi igsel bir his olusturabilir. Giiniimiizde VR esas olarak
basa takilan ekran (HMD) sistemleri araciliiyla gorsel efektler iiretilerek olusturulmaktadir.
HDM, kafaya takilan veya kaskin bir pargasi olarak yerlesik ekrana ve lenslere sahip olan ve
kullanicinin genis goriis acisi, bas ve el hareketleri ve nesnelerin yani sira sanal diinyayi
deneyimlemesini saglayan bir cihazdir bunlardan biri olan Oculus Rift'in ilk versiyonunun
gelistirilmesi, VR'nin yayginlagsmasina katkida bulundu ve VR cihazlarina olan ilginin siirekli
artisina sebep olmustur (Zhang, 2017).

Sanal Odalar (CAVE): VR yaklasimin1 destekleyen araglar arasinda sanal ortamlar
(Cave Automatic Virtual Environments) (CAVE) bulunmaktadir. Bu ortamlarda kullanici,
duvarlarin yani sira zeminin de yansitma ekranlar (veya diiz ekranlar) oldugu bir odada
bulunur. 3D gozliik takabilen kullanici, serbest¢e hareket edebildigi yansitilmis diinyada
stiziilen bir hisse kapilir. CAVE ortamlar1 hala oldukg¢a pahalidir, belirli bir alan1 kendilerine
ayirmalar1 gerekir ve kolayca taginamazlar. Tiim bu 6zellikler, onlarin egitim ve 6gretimde

genis bir kullanima sahip olmalarini zorlastirmaktadir (Burdea & Coiffet, 2003).

2.7. Tlgili Calismalar

2.7.1. Sanal Ger¢eklik Uygulama Alanlar ve ilgili Calismalar

Sanal gerceklik, cok cesitli alanlarda genis bir kullanim agina sahiptir. Bu teknoloji,
pek cok avantajiyla birlikte bir¢ok farkli alanda etkili bir sekilde uygulanmaktadir.

Miihendislik Egitimi: Sanal ortam simiilasyonlari, miihendislik egitiminde genis bir
kullanim alan1 bulmaktadir. Sanal Gergeklik'in (VR) bu alandaki etkinligi, miihendislik
ogrencilerini endiistriyel kosullara hazirlama kapasitesine dayanmaktadir. Ayn1 zamanda,
diisiik maliyetli bir sekilde erken tasarim kararlar1 alabilmelerine olanak saglayarak
Ogrencilerin ilgisini ¢ekmektedir. Bu teknoloji, miihendislerin tasarim siireglerini daha
kapsamli bir sekilde anlamalarina ve tasarimlarinda gerektiginde kolaylikla degisiklik
yapabilmelerine yardimci olur. Bunun yani sira, modern tasarim siireclerinde sikca

karsilagilan zaman ve maliyet faktorlerini azaltarak verimliligi artirmaya katki saglamaktadir.
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Valdez ve digerleri (2015) elektrik miithendisligi egitimini tesvik etmek i¢in bir VR
uygulamas1 sundular. Ogrencilerin VR kullanarak uzaktan erisebilecekleri ¢evrimigi
laboratuvarlar tasarladilar ve gelistirdiler. Bu projeler, Ogrencilerin basit elektronik
laboratuvar caligmalarin1 gergeklestirmek i¢in sanal devre tahtalarimi ve sanal araglari
kullanmalarin1 sagladi. Olusturulan uygulama, tiim ekipmanlarin ger¢ek¢i 3 boyutlu model
prototiplerinin yani sira deneyler igin ilgili elektrik bilesenlerini de barindirtyordu. Bunun gibi
sanal ortamlar, diger calisma materyalleriyle birlikte kullanilarak 6grencilerin evden veya
isten Ogrenmelerine ve katilim gostermelerine olanak taniyabilir. Ayrica &gretmenlerin
tehlikeli deneysel stratejilerin zaman, maliyet ve risklerine iligkin endiselerini de en aza
indirir.

Tip egitiminde sanal gergeklik (VR), bircok klinik arastirmact ve gergek tip
uygulayicisi tarafindan onaylanmis, biiyiik potansiyellere sahip bir alan olarak goériilmektedir.
Gergek hayat senaryolarini igeren yaparak 6grenme firsatlari, doktorlarin, hemsirelerin ve tip
ogrencilerinin becerilerini artirmalarina katkida bulunmaktadir (Riva, 2003). Tip egitimine
olumlu etki saglayan ¢esitli VR uygulama 6rnekleri bulunmaktadir. Bu 6rnekler, egitimdeki
yenilik¢i yontemlerin kullaniminin, pratik becerilerin ve klinik deneyimlerin daha etkili bir
sekilde gelistirilmesine olanak tanidigin1 gostermektedir (Gorski vd., 2016).

Matematik, Fen Ve Uzay Bilimi Sanal Gerg¢eklik (VR), astronomi ve uzay
teknolojilerini Ogretmede inovatif bir yaklasim sunmaktadir. Mintz ve digerleri, giines
sisteminin dinamik bir 3D modelini kullanarak interaktif bir sanal ortam olusturarak
ogrencilerin, bu sanal diinyaya adim atarak fiziksel diinyanin sanal bir temsilinde
gezinebilmelerini saglamig, yaratilan bu sanal diinya, dogal isleyisini siirdiiriirken 6grencilere
yakinlagma, uzaklasma, bakis agis1 ve perspektif degistirme gibi yetenekler sunmuslardir.
(Mintz vd., 2001).

Song ve Norman (1993) tarafindan gelistirilen "Cosmic Explorer" adli sanal gergeklik
ortami kozmik verilerin kesfedilmesi ve gorsellestirilmesi amaciyla tasarlanmistir.
Astronomik nesnelerin dogru bir sekilde goriintiilenmesi i¢in astronotlarin uzay aracinda
kullandiklar1 gorsellestirme araglarinin, nesnelerin goriinlir boyutlarint dogru bir sekilde
korumay1 amaglayarak, kullanicilara gergek¢i bir uzay deneyimi sunmaktir. Sanal gerceklik
teknolojisi kullanilarak gelistirilen bu ortam, kullanicilarin kozmik yapilart daha 1yi
anlamalarina ve etkilesimde bulunmalarina olanak tanimaktadir.

Bazi derslerin karmagikligi, Sanal Gergeklik (VR) teknolojisinin etkili bir uygulama

alam olmasimi saglamaktadir. Ozellikle matematikteki geometri derslerini, VR kullanarak
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basarili bir sekilde gelistirmek miimkiin olarak goriilmektedir. Kaufmann vd., isbirlik¢i
artinlmig gerceklik sistemine dayali bir e-derinlik (eD) geometrik yapi aract onererek bu
alanda ilerleme saglamaktadir (Kaufmann vd., 2000). Ayrica, Pasqualotti ve Freitas, VR'nin
Ogretim ve 6grenme slireglerindeki kullanimini inceleyerek matematik egitimi i¢in kavramsal
bir model Onermektedir. Bu modeller, 6grencilere soyut matematik kavramlarina daha
derinlemesine ve etkilesimli bir sekilde yaklagsma firsati sunarak 6grenmeyi iyilestirmeyi
hedeflemektedir. Bu durum, VR'nin karmasik konulari daha anlasilir hale getirmek ve
Ogrencilerin derinlemesine 6grenmelerine katki saglamak agisindan potansiyel bir degeri
vurgulamaktadir (Pasqualotti & Freitas, 2002).

Sanat, miizik, gezi, tarih, cografya alaninda sanal ger¢eklik uygulamalarina
bakildiginda Google Expeditions, Ogretmenlere simiflarini sanal gezilere ¢ikarma imkani
sunan bir uygulama olarak bilinmektedir Bu platform, 6grencilere Google Street View
teknolojisi kullanarak cesitli yerlerde 360 derecelik videolarla gergek diinyanin etkilesimli bir
sekilde kesif firsat1 saglamaktadir. Ornegin, Okyanuslardaki mercan resiflerini veya diinyanin
cesitli yerlerindeki miizeler gibi farkli konumlar1 6grencilere gostererek simif iginde
stiriikleyici bir deneyim sunmaktadir. Bunun yani sira Google Expeditions ogrencilere
cografya, kiiltiir, tarih ve sanat gibi konularda daha derinlemesine Ogrenme imkani
saglamaktadir. Bu wuygulama, ogrencilerin smif iginde sanal bir seyahat deneyimi
yasamalarina ve ders materyallerini daha etkilesimli hale getirmelerine olanak saglayan sanal
gergeklik uygulamasi olarak kullanilmaktadir (Blyth, 2008).

VR miizik enstriimanlari, oyuncunun performans sergilemesine yardimci olabilecek
akilli gorsel geri bildirimi tesvik etmektedir. Sanatg1 sanal fliitii 3 boyutlu bir gorsellestirme
araciligiyla gérebilmektedir (Serafin vd., 2017).

Zhao ve digerleri (2017) tarafindan sunulan ¢aligmada, Sanal ve Artirilmis Gergeklik
teknolojilerinin yer bilimleri egitimi i¢in nasil kullanilabilecegini arastirmislardir. Bu ¢aligma,
ogrencilerin somutlastirilmis 6grenme deneyimlerini artirmay1 hedefleyen bir VR (immersive
Virtual Reality - siiriikleyici Sanal Gergeklik) sistemi {izerine odaklanmaktadir. Ogrencilerin
karmasik yer bilimleri kavramlarini daha iyi anlamalarini saglamak ve bu siireci daha ilgi
cekici hale getirerek Ogrencilerin cografi yapilar ve jeolojik siireclerle etkilesime girmeleri
saglanmakta, bdylece geleneksel Ogretim yontemlerine kiyasla daha derinlemesine ve
etkilesimli bir 6grenme ortam1 sunulmaktadir.

Bowen (2018), ortaokul &grencilerinin sosyal bilgiler dersindeki akademik basar1 ve

motivasyonunu artirmak amaciyla gergeklestirdigi ¢calismasinda, geleneksel anlatim yontemi
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ile VR saha gezileri arasindaki etkilesimi degerlendirdi. Deney, iki farkli ortaokuldan katilan
76 yedinci siif 8grencisi iizerinde gergeklestirildi. Ogrencilere, geleneksel yontem veya sanal
gerceklik (VR) sistemi kullanilarak sosyal bilgiler 6gretimi uygulandi. Arastirmanin
sonuglari, VR kullanan 6grencilerin hem akademik basar1 hem de motivasyon agisindan,
geleneksel anlatim yontemi uygulanan Ogrencilere kiyasla belirgin bir sekilde daha yiiksek
puanlar elde ettigini gosterdi.

Ozel gereksinimli bireyler i¢in sanal gergeklik uygulama alaninda arastirmacilar, Ozel
Egitim Gereksinimleri olan OSB (Otizm Spektrum Bozukluk) ¢ocuklarin duygusal ve sosyal
uyum becerilerini artirmak amaciyla 6zel olarak tasarlanmig bir sanal gergeklik (VR)
uygulamasi sunmaktadir. Uygulama, alti farkli 6grenme senaryosunu icermektedir, bu
senaryolar duygu kontrolii ve rahatlama, ¢esitli sosyal durumlarin simiilasyonu, pekistirmenin
kolaylastirilmasi ve genelleme becerilerini gelistirmeyi hedeflemektedir. Ozellikle, OSB'li lise
Ogrencilerinin is goriismesi becerilerini gelistirmek i¢in VR teknolojisinin etkili bir sekilde
kullanildig1 belirtilmektedir (Arter vd., 2018). Benzer bir sekilde, Burke ve ekibi, otizmli ve
gelisimsel engeli olan bireylerin is goriismesi becerilerini artirmak amaciyla sanal bir
etkilesimli egitim araci iizerine bir ¢alisma sunmaktadir. Calismanin sonuglar1 katilimcilarin
giiclii yonleri belirleme, kendini tanitma, kendini savunma, durumsal sorular1 yanitlama ve
davranigsal/sosyal sorulara yanit verme becerilerini gelistirdikleri gézlemlenmistir (Burke vd.,

2018).

2.7.2. Yazma Becerisinde Sanal Ger¢eklik Uygulamalan ile Tlgili Arastirmalar

Literatiir incelendiginde dil becerileri adi altinda yapilan aramalarda yurt disinda
oldukg¢a az calismaya rastlanirken, yurt i¢inde sanal gergeklik ve dil becerileri ile ilgili bir
arastirmaya rastlanilmamastir.

Alan yazinda, sanal gerc¢eklik uygulamalar1 genellikle yabanci dil 6grenimi, ikinci dil
edinimi i¢in ¢aligsmalar yapildigi gozlemlenmistir. Bu ¢aligmalarda olgiilen dil becerilerinden
daha cok dinleme ve konusma 0n plana ¢ikarken okuma ve yazma becerilerindeki ¢alisma
say1st ¢ogunlukla az oldugu gézlemlenmistir (Parmaxi, 2023).

Huang ve digerleri (2020) c¢alismalarinda, geleneksel dil ogretimi etkinliklerinin
genellikle 6grencilerin bir konunun baglamlar1 hakkinda derinlemesine duygu sahibi olma
sansini sinirlamasindan kaynaklanan diisiik 6grenme motivasyonu ve kisith ifade sorunlarina
¢Oziim arayisini ele almaktadir. Calismada, kiiresel video tabanli sanal gerceklik (SVVR)
kullanilarak ogrencilere Cince yazi O0grenme sistemi gelistirmektir. Bu sistemin amaci,
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Ogrencilere yazma becerilerini gelistirmek icin etkilesimli ve derinlemesine bir §grenme
deneyimi sunmaktir. Yapilan deneyde, bu SVVR tabanli 6grenme yaklasiminin, geleneksel
teknoloji destekli 6grenme yontemleriyle karsilastirildiginda 6grencilerin igerik ve goriiniim
acisindan yazma performanslarini, yaraticilik egilimlerini ve yazma 06z yeterliklerini
artirabildigi ve ayn1 zamanda bilissel yiiklerini azaltabildigi gézlemlenmistir.

Sanal gergeklik uygulamalarmin dil becerilerini gelistirmek i¢in potansiyelini
anlamaya calisan bir bagka arastirmada Cin betimsel yazisi lizerine 6grencilerin 6z-goriistinii
modellemeyi amaglamaktadir. Calisma, sanal gergeklik destekli bir ortamin sundugu
imkanlara dayanarak, Ogrencilerin yazma becerileri iizerindeki etkilerini incelemektedir.
Ogrencilerin bu ortamda kazandigi deneyimlerin, kendi yazma yetenekleri hakkindaki
algilarina nasil yansidigini ele almaktadir. Ogrencilerin yazma becerilerine ydnelik algilarini
modelleyerek, sanal gerceklik destekli 6grenme ortaminin 6grenci 6z-yeterliligi, motivasyon
ve yazma becerileri tizerindeki potansiyel etkilerini arastirmaktadir. Sonuglar, sanal gergeklik
destekli 6grenme ortaminin 6grencilerin kendi yazma becerileri hakkindaki algilarini olumlu
yonde etkileyebilecegini ve 6grenme deneyimini gii¢lendirebilecegini gostermektedir (Chen
vd., 2021).

Khodabandeh'in (2022) ¢alismasi, sanal gerceklik destekli egitimin, hem diga doniik
hem de ice déniik Ingilizce Yabanci Dil (EFL) &grencilerinin paragraf yazma becerileri
tizerindeki etkinligini arastirmaktadir. Arastirma, sanal gercekligin dil egitiminde, 6zellikle
paragraf yazma yeteneklerinin gelistirilmesindeki uygulanabilirligine odaklanmaktadir.
Calismanin metodolojisi, sanal gergeklik destekli bir egitim yaklasimi ile geleneksel olmayan
bir VR 6gretim yontemi arasinda bir karsilastirmayi igermektedir. Sonuglar, VR destekli
egitim yaklagiminin, geleneksel olmayan VR 6gretim yontemine kiyasla hem disa doniik hem
de i¢e doniik EFL ogrencilerinin paragraf yazma becerilerini gelistirmede daha etkili
oldugunu gostermektedir. Bu arastirma, sanal gercekligin dil egitimine entegrasyonunun
potansiyel faydalarina dair 6nemli bulgular sunmaktadir ve farkli kisilik 6zelliklerine sahip
ogrenciler iizerinde olumlu bir etkisini vurgulamaktadir. Bulgular, sanal gercekligin dil
o0grenme sonuclarmni artirmak i¢in umut vadeden bir arag¢ olabilecegini gdstermekte, teknoloji
ve dil egitimi alanlarinin kesisiminde yeni bir perspektif sunmaktadir.

Lin ve digerleri (2023), yaptiklar1 ¢aligmada bir ilkokulun yirmi sekiz dordiincii sinif
Ogrencilerini rastgele iki gruba ayirmis. SVVR (Kiiresel Video Tabanli Sanal Gergeklik)

grubundaki 6grenciler yazma sahnelerini SVVR cihazlariyla gézlemlemis, kontrol grubunda
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ise Ogrenciler yazma sahnelerini geleneksel video ile izlemistir. SVVR 6grencileri anlaml
derecede daha iyi yazma performansi gostererek genel yazma motivasyonlarida artmistir.

Baska bir calismada ise sanal gerceklik simiilasyonunun bilim yaziminin iki ayri
alanindaki akademik performans iizerindeki etkilerini incelemektedir. Lamb ve digerleri
(2019), ozellikle bilim egitimi baglaminda sanal gergeklik simiilasyonunun Ogrencilerin
yazma becerilerini nasil etkiledigini aragtirmiglardir. Calismanin metodolojisi, sanal gerceklik
simiilasyonunun kullanimin1 igermekte ve d6grencilerin bilimle ilgili iki farkli yazma alaninda
akademik performanslarini degerlendirmektedir. Elde edilen sonuclar, sanal gergeklik
simiilasyonunun 6grencilerin bilim yazma becerilerini gelistirmede olumlu bir etkisi oldugunu
gostermektedir.

Ortaokul &grencilerinin Ingilizce yabanci dil yazma becerilerini gelistirmek amaciyla
sanal gerceklik kullaniminin etkisini inceleyen Mohamed ve digerleri (2022), sanal gergeklik
teknolojisinin 6grencilerin paragraf yazma becerilerini nasil etkiledigini aragtirmistir. Elde
edilen sonugclar, sanal gergeklik destekli egitimin, geleneksel dgretim yontemlerine kiyasla

ogrencilerin Ingilizce yazma becerilerini daha etkili bir sekilde gelistirdigini gostermektedir.
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BOLUM 111
YONTEM

Bu boliimde arastirma modeli, ¢alisma grubu, arastirmada kullanilan veri toplama

araclari, verilerin toplanmasi ve analizine yer verilmistir.

3.1. Arastirma Modeli

Ilkokul dordiincii sinifta &grenim géren Ogrencilerle yazma motivasyonlar1 Ve
egilimleri {izerinde siire¢ temelli yazma yaklasiminin hazirlik asamasi i¢in sanal gergeklik
sisteminde olusturulmus dijital igeriklerin sanal gozlikkle uygulama yapmayi1 amaglayan bu
calismada nicel arastirma yontemi olan deney yontemi kullanilacaktir. Arastirma, deneme
modelinde bir calismadir. Deneme modelleri, neden-sonug iliskilerini belirlemeye yonelik
arastirmacinin kontrolii altindaki ¢alismalardir. Her deneme modeli bir karsilastirmayi igerir,
bu karsilagtirma, bir durumun igsel degisimlerini veya durumlar arasi ayrimlar
degerlendirebilir. Deneme modeli, hem kuramlarin test edilmesinde hem de uygulamadaki
sorularin yanitlanmasinda kullanighdir, 6zellikle egitimdeki deneysel calismalarda farkli
yontemler arasindaki etkinligi belirlemek i¢in kullanilir (Biiytikoztiirk vd., 2007).

Bu calismanin arastirma deseni, yar1 deneysel desenlerden Ontest-sontest
eslestirilmemis kontrol gruplu desendir. Yansiz atama kullanilmaz ve hazir gruplar belirli

degiskenler tizerinden eslestirilir (Biiylikoztiirk vd., 2007).

3.2. Cahsma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu 2022-2023 egitim-6gretim yilinda Antalya 11 Milli
Egitim Midiirligii'ne bagh bir devlet okulunda 6grenim goren toplam 47, dordincii sinif
Ogrencisi olusturmaktadir.

3.3. Veri Toplama Araglan

Veri toplama araci olarak, Yazma Egilimi Olcegi (Iseri & Unal, 2010) ve ‘‘Yazma
Motivasyonu Olgegi’” (Deniz & Demir, 2020) kullanilmustir.
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3.3.1. Yazma Egilimi Ol¢egi

Piazza ve Siebert'in (2008) gelistirdigi Yazma Egilimi Olgegi, Iseri ve Unal (2010)
tarafindan Tirkgeye uyarlanmistir. 6-13 yas aralifindaki c¢ocuklarin yazma egilimlerini
degerlendirmek amaciyla tasarlanan Olgek, agimlayici faktor analizi sonuglarina gore 21
madde ve 3 alt boyuttan olugsmaktadir: Giiven (11 madde), Siireklilik (6 madde) ve Tutku (4
madde). Bu ii¢ faktdr, toplam varyansin %46.26'smi1 agiklamaktadir. Olgegin giivenilirligi
Cronbach Alfa katsayilari ile belirlenmis olup, genel 6l¢ek igin 0.874, Tutku alt boyutu i¢in
0.882, Giiven alt boyutu i¢in 0.734 ve Kararlilik alt boyutu i¢in 0.639 olarak bulunmustur.
Arastirmacilar, 6l¢ek tizerinde dogrulayici faktor analizi yapmis ve ti¢ faktorli modelin uyum
indekslerini (y2/sd = 1.243, RMSEA = 0.008, NFI = 0.992, CFI = 0.998, GFI = 0.996, AGFI
= 0.992, IFI = 0.998) tespit etmislerdir. Olgekte derecelendirme igin 5'li Likert &lgegi
kullanilmistir (1 = hi¢ katilmiyorum, 5 = tamamen katiliyorum). Bu 6l¢ekten alinabilecek en

diisiik puan 21, en yiiksek puan ise 105'tir.

3.3.2. Yazma Motivasyonu Olcegi

Deniz ve Demir (2020) tarafindan 9.5-14 yas grubundaki (ortaokul 5, 6, 7, 8. simif)
dgrencinin yazma motivasyon diizeylerini lgmek amaciyla bir Yazma Motivasyonu Olgegi
gelistirilmistir. Olgegin gegerliligi ve giivenirligi agimlayic1 faktdr analizi, test-tekrar test
yontemi ve dogrulayict faktdr analizi ile farkli érneklemler iizerinde test edilmistir. Olgegin
Cronbach’s Alpha, Spearman Brown ve Guttman Split Half glivenirlik katsayilar1 .85 olarak
bulunmustur. Ac¢imlayicit faktér analizi sonucunda %42.52 toplam varyans degeri ile 13
maddeden olusan tek faktorlii 6lgek yapist belirlenmis ve bu yapr dogrulayici faktor analizi ile
dogrulanmistir (x*>=83.05, sd=61, RMSEA=.038, NFI=.97, NNFI=.99, CFI=.99, GFI=.95,
AGFI=.93, SRMR=.039). Olgegin yap1 giivenirligi ise .89 olarak hesaplanmistir.
Derecelendirme, 5°li Likert tipi dlgekle yapilmistir (1=Hig, 2=Nadiren, 3=Bazen, 4=Sik sik,

5=Her zaman). Degerlendirme, ortalama puan hesaplamasi ile yapilmaktadir.

3.4. Uygulama Siireci

Deney grubundaki 6grencilere, sanal gerceklik programi olan CoSpace uygulamasinda
aragtirmaci tarafindan Tiirk¢e ders kitabindaki Doga ve Evren temasi ile ilgili sanal videolar
hazirlanmistir. Kontrol grubu 6grencilerine ise kendi sinif 6gretmenleri tarafindan Tiirkce ders

kitabinda yer alan Doga ve Evren temasi igin geleneksel yontemle serbest yazma etkinlikleri
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uygulanmistir. Deneme silirecine baslamadan Once arastirmaci hem deney grubuna hem
kontrol grubuna siire¢ temelli yazma ve metin tiirleri hakkinda bilgilendirme yapmistir. Her
iki grup igin aragtirmaci tarafindan yazma egilimi ve yazma motivasyonu 6lgekleri 6n test
olarak uygulanmis, kontrol grubu, kendi sinif Ogretmeniyle geleneksel yontemle yazma
etkinliklerine devam ederken arastirmaci deney grubuna siire¢ temelli yazma yaklagiminin
asamalari dogrultusunda, yazma etkinligine baslamadan O©nceki hazirlik asamasinda,
Ogrencilere sanal gozlik kullanilarak videolar izletilmis ve ardindan yazma etkinligine
gecilmistir.

Sanal gerceklik (VR) teknolojisinin egitimde kullanilmasinin bazi simirlamalarin1 ve
zorluklarmi vurgulayan arastirmalar bulunmaktadir. Arastirmacilar, &grencilerin VR
teknolojisini kullanirken karsilastiklar1 karmasiklik ve teknik sorunlara dikkat ¢ekmektedir.
Iyi tasarlanmis etkilesimlerin ve rehberliklerin eksik oldugu durumlarda, 6grencilerin VR
teknolojisini anlamakta zorlandiklar1 ifade edilmektedir. Ayrica, VR uygulamalarinin
sunulmasinda birden fazla cihazin kullanilmasinin teknik zorluklara neden olabilecegi
belirtilmistir. Ozellikle basa takilan ekranlar (HMD'ler) gibi biiyilk ve karmasik VR
cihazlarinin kullanimi zor oldugundan, bu teknolojinin daha basit, kullanim1 kolay ve hizli
caligsabilecek sekilde donitstiiriilmesi onerilmektedir (Chimakurthi, 2017a). Bu nedenle
arastirmaci, Tiirk Patent Kurumu’ndan onaylanan kendi tasarimini, sifir atik kapsaminda
ayakkabi kutularindan olusturarak ve internet tizerinden satin alinmig 25mm ¢ap, 45mm odak
uzakligi olan PC plastik malzemelerden iiretilmis bikonveks lenslerle basit, kullanimi kolay
karton sanal egitim gozIligii tasarlamigtir. Bu egitim gozliigiine ek olarak internetten alinan
akilli telefon takilarak izlenen ergonomik(kullanisli) ve ekonomik olan sanal gozliikler
birlikte doniistimlii kullanilarak 6grencilere videolar izletilmistir.

Deney grubu ve kontrol grubuna 1. hafta 6n test, 8. hafta son test olmak iizere 6 hafta
boyunca uygulama yapilmistir. Toplam uygulama siiresi 8 hafta olarak belirlenmistir. Yapilan
calisma sonrasinda, her iki gruba yazma egilimi ve yazma motivasyonu Olgekleri son test
olarak uygulanmistir. Uygulama bittikten sonra, siire¢ temelli yazmanin diger agsamalar1 olan
diizenleme, gozden gecirme-diizeltme, paylagma-yaymlama i¢in Ogrencilerin yazilari
degerlendirilmistir.

Deney Grubunun Uygulama Siireci

Arastirmact deney grubu i¢in hazirladigi plani siire¢ temelli yazma yaklasiminin
hazirlik agsamasinin; konu hakkinda 6n bilgileri harekete gegirme, amag¢ ve metnin yapisini
belirleme, metni planlama ve igerigini tasarlama (Karatay, 2011) seklinde olusturmus ve

Ogrencilere sunmustur.
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Tablo 3.1. Uygulama Plan

Tema Hafta Sanal Gergeklik Videosu
1. Hafta On test
2. Hafta Su Kirliligi
DOGA 3. Hafta Mevsimler
VE 4. Hafta Penguenler
EVREN 5. Hafta Dinozorlar
6. Hafta Glines sistemi
7. Hafta Dogada Uzlas1
8. Hafta Son test
1.HAFTA:

Konu: Su Kirliligi (https://edu.cospaces.io/LPQ-YCT)
a. Konu Hakkinda On Bilgileri Harekete Gegirme

« Sanal Gergeklik Videosu: Islenecek metinle ilgili hazirlanmis sanal gerceklik
videosu belirlenir (Su Kirliligi).

- Videoda, baba ve ogul okyanusa agilir. Cocuk, etrafta balinalar, yunuslar ve kopek
baliklarini goriir, heyecanlanir ve mutlu olur, bu duygusunu babasiyla paylasir. Acikan
cocuk ve baba, yemegini yer. Ancak ¢ocuk, yemek atiklarini ve kullandiklar1 esyalari
suya atar. Suya atilan besin atiklar1 ve esyalar, su altinda kirlilige neden olur. Su

canlilar1 bu kirliligin i¢inde takilip kalir.

Sekil 3.1. Su kirliligi Sanal Gergeklik Video Gorseli
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Etkinlik Tiirii: Soru-cevap, beyin firtinasi ve tartisma.
Amac:

o Ogrencilerin metinle etkilesim kurmalar1 ve metnin igerigini merak etmeleri saglamak.

o Ogrencilerin su kirliligi hakkinda 6n bilgilerini ortaya ¢ikarmak ve konuya yonelik
ilgilerini artirmak.

b. Amac ve Metnin Yapisini Belirleme

« Video izleme-inceleme: Sanal gerceklik videosunun gorsellerini, bigimsel ve tanitici
unsurlarinin incelenmesi istenmistir.

e Tahmin ve Goriis: Metnin konusu ve metinde gegen bilgiler/olaylar hakkinda
tahminde bulunulmasi ve metnin igerigi hakkinda goriis olusturulmasi saglanmaistir.

Amagc:

o Ogrencilerin video igeriginde verilen mesaji diisiinmelerini saglamak.

o Metinle ilgili 6n bilgilerini kullanarak yazacaklar1 metnin amacini ve igerigini
belirlemek.

C. Metni Planlama ve Icerigini Tasarlama
Etkinlik:

e Yazma Gérevi: Ogrencilerden dinledikleri/izledikleri videolar hakkinda belirledikleri
bir amag dogrultusunda gergeklestirecekleri ve diisiincelerini yazabilecekleri bir
yazma gorevi verilir.

e Yazma Adimlari: Belirlenen konunun yazimini gerceklestirebilmek i¢in izlenmesi
gereken adimlar1 planlamalari istenir. Planladiklar1 adimlara uygun yonergeleri dogru
bir sirayla yazmalar1 beklenir. Hedef kitle, metin tiirti, tiire uygun unsurlari
belirlemeleri istenmistir.

Amagc:

 Ogrencilerin yazma siirecine bilingli ve planlt bir sekilde baglamalarmi saglamak.

e Ogrencilerin yazma siirecini etkin bir sekilde ydnetmelerini saglamak.

Uygulama siirecinde ornek planda da oldugu gibi 6 haftalik plan olusturulmus ,
hazirlik agamasinin “’konu hakkinda 6n bilgileri harekete gecirme’’ basliginda sanal gergeklik

videolar sirasiyla uygulanmigtir.

2. Hafta Konu: Mevsimler (https://edu.cospaces.io/EDN-CRE)
e 4 mevsimin Ozelliklerine gore sahneler diizenlenmistir. 1.sahne ilkbahar mevsiminin

doga olaylarin1 yansitacak sekilde hafif yagmur yagisiyla baglamaktadir. Ardindan
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bulutlarin arkasindan giines, gbkkusagi goriiliir hava 1sinmaya baslar ve doga canlanir.
Agaglar yesil, cicekler rengarenktir. 2. Sahne yaz mevsimi parlak giinesin rengi
sahneye yansitilmistir, tatil baslar, ¢ocuklar havuzda oynar, dondurma yerler. 3.
Sahnede sonbaharda havanin yavas yavas sogumaya basladigin1i agaglarin
yapraklarinin sari, turuncu ve kirmizi renk alip dokiildigii; insanlarin daha kalin
giysiler giymeye bagladigini1 goriir. 4. Sahnede kisin hava ¢ok soguk olur ve kar yagar.
Insanlar kalin montlar, sapkalar ve eldivenler giyer, kar topu oynar, kardan adam

yaparlar, patenkayarlar.

Sekil 3.2. Mevsimler Sanal Ger¢eklik Video Gorseli

3.HAFTA
Konu: Penguenler (https://edu.cospaces.io/EDN-CRE)

[k sahnede bir ailenin gocuklariyla birlikte penguenlerin yasam alanlarmi kesfetmeye
gitmesini anlatir. Sahne iginde penguenlerin etrafta dolasmalariyla olusan bir
hareketlilik vardir. Buz kiitlesi lizerinde duran yavru penguenler ve yumurtalar ileri
saniyelerde karadan kopup wuzaklasir, c¢ocuklar sasirir. Penguenleri, penguen
yavrularni ve yumurtalarini yakindan gdérme hissi olusturulmaya calisilarak Iklim

degisikligi konusuna da farkindalik olusturulmak istenmistir.
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Sekil 3.3. Penguenler Sanal Gergeklik Video Gorseli

4 HAFTA
Konu: Dinozorlar (https://edu.cospaces.io/HVH-BNT)

e ilk sahneye giriste dinazorlarin birkagmin yerde hareketsiz yattigi, birkag1 ise
kiikreyerek ses ¢ikarmaya, etrafta hareket etmeye basladig1 gézlemlenmektedir. Sahne
icinde bulunan c¢evrede duman, goéktaslarin oldugu ve gokyliziinden yeryiiziine hala
goktaslarin diistiigli goriilmektedir. Goktaglar1 direkt izleyici iistiine geliyormus gibi

hazirlanmistir, amag; giiclii hisler uyandirarak etki birakilmak istenmistir.

Sekil 3.4. Dinozorlar Sanal Gergeklik Video Gorseli
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5.HAFTA
Konu: Giines Sistemi (https://edu.cospaces.io/QEE-VPY)

o Ilk sahnede astronot, uzay yolculuguna ¢ikmadan kendini tanitarak ne yapacagina dair
bilgi vermektedir. Ikinci sahnede uzay ve giines sisteminin uzaktan goriintiisii, miizik
esliginde verilerek ortamin hissedilmesi, merak edilmesi saglanmustir. Ugiincii
sahnede astronot Giines Sistemi'ni tanitir ve gezegenler hakkinda bilgi verir. Dordiincii
sahnede gilines sisteminin merkezine gidilmesiyle, 6grencilerin gezegenleri oldukca

yakindan gérme deneyimi yasamasi hedeflenmistir.

Sekil 3.5. Giines Sistemi Sanal Gerg¢eklik Video Gorseli

6.HAFTA

Konu: Dogada Uzlasi (https://edu.cospaces.io/LHR-AYD)

Sahneye ilk giriste iki zebranin tartismasina tanik olan kargayla karsilasilir. Karga izleyenlere
bu tartismanin, zebralarin ¢izgilerinin renkleri hakkinda oldugunu sdyler ve bu tartisma

konusunda uzlasinin nasil yapilmasi gerektigi izleyicilere birakilarak diisiinmeleri istenir.
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Sekil 3.6. Dogada Uzlasi Sanal Gergeklik Video Gorseli

3.5. Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda toplanan verilerin analizinde SPSS 25.0 programi
kullanilmistir. Olgiim sonuglarina ilk asamada normallik analizi uygulanmistir. Gruplar
arasinda istatistiksel olarak anlamli fark olup olmadigi bagimsiz gruplar t-testi ile

incelenmistir.

Normallik testi
Analiz yapilabilmesi i¢in normal dagilimina bakilmasi gerekmektedir. Normal dagilim

analizlerinde ¢arpiklik-basiklik degerlerinin 6nemli oldugu sdylenmektedir.

Tablo 3.2. Carpikiik Basiklik Deger Tablosu

Skewness Kurtosis
Statistic Std. Error Statistic Std. Error
YMOT 0,101 +0,347 0,055 +0,681
YMST -0,421 +0,347 -0,865 +0,681
YEOT -0,200 +0,347 -0,415 +0,681
YEST -0,829 +0,347 0,081 +0,681
YEGUVO -0,097 +0,347 -0,693 +0,681
YEGUVS -0,785 +0,347 0,230 +0,681
YESURO 0,014 +0,347 -1,014 +0,681
YESURS -0,388 +0,347 -0,754 +0,681
YETUTO -0,218 +0,347 -0,289 +0,681
YETUTS -0,978 +0,347 0,314 +0,681
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Tablo 3.1 incelendiginde carpiklik ve basiklik degerlerinin +1.5 ile -1.5 araliginda
oldugu goriilmektedir (Tabachnick, 2013). Bu baglamda verilerin normal dagildig:
sOylenebilmektedir. Bu nedenle karsilagtirmalar yapilirken bagimsiz gruplar igin t-testi

kullanilmustir.
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BOLUM IV
BULGULAR

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemi olan “Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerinin
yazma egilimi Olgek toplam degeri ile dlgek alt boyutlarinin 6n test ve son test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?” sorusunu yanitlamak igin, deney ve
kontrol gruplarinin 6l¢ek toplam degeri ve Olgek alt boyut degerlerinin 6n test puanlar
arasinda istatistiksel olarak anlamli fark olup olmadigi bu degerler normal dagildigr i¢in

bagimsiz gruplar t-testi ile incelenmistir.

4.1.1. Yazma Egilimi Olcek Toplam Degerlerine iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt probleminin yanitlanmasi i¢in ilk agsamada, deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerinin yazma egilimi 6lgek toplam degerlerinin 6n test ve son test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadig1r bagimsiz t-testi ile incelenmistir.

Bu incelemenin sonuglar1 Tablo 4.1.’de gosterilmistir.

Tablo 4.1. Yazma Egilimi Bagimsiz Orneklem t-Testi Sonuglar

Olcek
Toplam Grup N Min. Maks. Ortalama S. Sapma t sd p #
Degeri
On test Kontrol 25 49 99 77,88 12,5708 1971 45 ,055 ,079

Deney 22 52 93 71,22 10,2536

Son test Kontrol 25 27 96 64,84 17,4658 -6,120 45 0,00 ,454
Deney 22 76 102 89,40 7,4492

Tablo 4.1 incelendiginde, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerinin yazma egilimi
Olcek toplam degerlerinin On test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
olmadigi bulunmustur (t=1,971, sd=45, p=0,055 p>0,05). Yapilan test sonucunda, son test
puanlart arasinda ise istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu bulunmustur (t=-6,120 sd=45,
p=0,00 degeri, e=Eta degeri). Bu bulgulara gore, deney grubundaki Ogrencilerin yazma

egilimi Olgek toplam degerlerinin son test puanlarinin (x=89,40) kontrol grubundaki
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ogrencilerin son test puanlarindan (x=64,84) istatistiksel olarak anlamli diizeyde daha yiiksek

oldugu hesaplanmistir. Bu anlamli farkin etki biiyiikliigiiniin yiiksek oldugu bulunmustur.

4.1.2. Yazma egilimi 6lceginin giiven alt boyutu degerlerine iliskin bulgular
Aragtirmanin birinci alt probleminin yanitlanmasi i¢in ikinci asamada, deney ve

kontrol grubundaki 6grencilerinin yazma egilimi 6lgeginin giiven alt boyut degerlerinin 6n

test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigi bagimsiz

gruplar t-testi ile incelenmistir. Bu incelemenin sonuglar1 Tablo 4.2.’de gosterilmistir.

Tablo 4.2. Yazma Egilimi Olgeginin Giiven Alt Boyutu t-Testi Sonu¢lar:

Giiven Grup N Min. Maks. Ortalama S.S t sd p 7

On test Kontrol 25 22,04 3,89
13 29 0,972 45 336 ,021

Deney 22 20,90 4,06

Son test Kontrol 25 18,92 5,04
80 30 -5,138 45 0,00 ,370

Deney 22 25,09 2,65

Tablo 4.2 incelendiginde, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerinin yazma egilimi
Olcek toplam degerlerinin 6n test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
olmadigr bulunmustur (t=0,972, sd=45, p>0,05). Yapilan test sonucunda, son test puanlari
arasinda ise istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu bulunmustur (t=-5,138, sd=45, p>0,05,
e=,37). Bu bulgulara gore, deney grubundaki &grencilerinin yazma egilimi dlgek toplam
degerlerinin son test puanlarimin (x=25,09) kontrol grubundaki Ogrencilerin son test
puanlarindan (x=18,92) istatistiksel olarak anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu
hesaplanmistir. Bu anlamli farkin etki biiytikliigliniin yiiksek oldugu bulunmustur.

4.1.3. Yazma egilimi 6lceginin siireklilik alt boyutu degerlerine iliskin bulgular
Arastirmanin birinci alt probleminin yanitlanmasi i¢in iiglincii asamada, deney ve

kontrol grubundaki 6grencilerinin yazma egilimi 6l¢eginin giiven alt boyut degerlerinin 6n

test ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigi bagimsiz

gruplar t-testi ile incelenmistir. Bu incelemenin sonuglari Tablo 4.3.’de gosterilmistir.

43



Tablo 4.3. Yazma Egilimi Olgeginin Siireklilik Alt Boyutu t-Testi Sonuglar:

Siireklilik Grup N Min. Maks. Ortalama Std.Sapma t sd p i

On test Kontrol 25 13,92 3,78
6,0 20 1,619 45 112 ,055

Deney 22 12,22 3,32

Son test Kontrol 25 11,16 3,99
50 20 -5,103 45 0,00 ,367

Deney 22 16,22 2,54

Tablo 4.3 incelendiginde, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerinin yazma egilimi
Olcek toplam degerlerinin O6n test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
olmadigr bulunmustur (t=1,619, sd=45, p>0,05). Yapilan test sonucunda, son test puanlari
arasinda ise istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu bulunmustur (t=-5,103 , sd=45, p>0,05,
€=,36). Bu bulgulara gore, deney grubundaki 6grencilerinin yazma egilimi dl¢cek toplam
degerlerinin son test puanlarinin (x=16,22) kontrol grubundaki O6grencilerin son test
puanlarindan (x=11,16) istatistiksel olarak anlamli diizeyde daha yiikksek oldugu
hesaplanmistir. Bu anlamli farkin etki biiyiikliigiiniin yiiksek oldugu bulunmustur.

4.1.4. Yazma egilimi ol¢ceginin tutku alt boyutu degerlerine iliskin bulgular

Aragtirmanin birinci alt probleminin yanitlanmasi i¢in dordiincii agsamada, deney ve
kontrol grubundaki 6grencilerinin yazma egilimi 6l¢eginin tutku alt boyut degerlerinin 6n test
ve son test puanlart arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigi bagimsiz

gruplar t-testi ile incelenmistir. Bu incelemenin sonuglari Tablo 4.4.”de gosterilmistir.

Tablo 4.4. Yazma Egilimi Ol¢eginin Tutku Alt Boyutu t-Testi Sonuglart

Tutku Grup N Min. Maks. Ortalama Std.Sapma t sd p 7

On test Kontrol 25 41,92 8,48
21 55 1,765 45 ,084 ,065

Deney 22 38,09 5,96

Son test Kontrol 25 34,76 10,6
80 30 -5,457 45 0,00 ,398

Deney 22 48,09 4,56

Tablo 4.4 incelendiginde, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerinin yazma egilimi
Olcek toplam degerlerinin On test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
olmadigr bulunmustur (t=1,765, sd=45, p>0,05). Yapilan test sonucunda, son test puanlari

arasinda ise istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu bulunmustur (t=-5,457, sd=45, p>0,05,
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e=,39). Bu bulgulara gore, deney grubundaki G6grencilerinin yazma egilimi dlgek toplam
degerlerinin son test puanlariin (x=48,09) kontrol grubundaki &grencilerin son test
puanlarindan (x=34,76) istatistiksel olarak anlamh diizeyde daha yiiksek oldugu
hesaplanmistir. Bu anlamli farkin etki biiyiikliigiiniin yiiksek oldugu bulunmustur.

4.2. Tkinci Alt Probleme iliskin Bulgular

4.2.1. Yazma Motivasyonu Ol¢cek Toplam Degerlerine iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi olan “Deney ve kontrol grubundaki &grencilerin
yazma motivasyonu 6l¢egi On test ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark var midir?” sorusunu yanitlamak icin, oncelikli olarak deney ve kontrol gruplarindaki
Ogrencilerin motivasyon Olcegi 6n test ve son test puanlart bu puanlar normal dagildig: icin
bagimsiz gruplar t-testi ile incelenmistir. Bu incelemenin sonuglar1 Tablo 4.5’de

gosterilmistir.

Tablo 4.5. Yazma Motivasyonu Olgeginin t-Testi Sonuclar

Olcek
Toplam Grup N Min. Maks. Ortalama S. Sapma t sd p 7
Degeri

On test Kontrol 25 32 65 47,60 8,18535
3,250 45 0,02 ,190
Deney 22 27 51 40,27 7,13263

Son test Kontrol 25 27 59 42 80 8,44591
Deney 22 45 64 56,36 4,99090

-6,584 45 0,00 ,491

Tablo 4.5 incelendiginde, deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerinin yazma
motivasyonu Ol¢ek toplam degerlerinin 6n test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark oldugu bulunmustur (t=3,250, sd=45, p=0,02, p>0,05). Yapilan test sonucunda, son test
puanlar1 arasinda ise istatistiksel olarak anlaml bir fark oldugu bulunmustur (t=-6,584 sd=45,
p=0,00 degeri, e=,49). Bu bulgulara gore, deney grubundaki 6grencilerinin yazma motivasyon
Olcek toplam degerlerinin son test puanlarinin (x=56,36) kontrol grubundaki dgrencilerin son
test puanlarindan (x=42,80) istatistiksel olarak anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu
hesaplanmistir. Bu anlamli farkin etki biiytikliigiiniin yliksek oldugu bulunmustur.

Tabloya gore kontrol grubu 6grencilerinin yazma motivasyon puanlar1 azalirken,

deney grubu Ogrencilerinin  yazma  motivasyon puan ortalamalarinin  arttig
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gozlemlenmektedir. Ancak bu sonuglara gore, deney ve kontrol gruplarmin yazma
motivasyonu On test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu igin, son test
puanlar1 arasindaki incelemenin 6n test puanlari kontrol altina alimarak ANCOVA ile
yapilmistir. Ogrencilerin test ve grup degiskenine gore yazma motivasyonu ANCOVA

sonuglar1 Tablo 4.6’da gdsterilmistir.

Tablo 4.6. Test ve Grup Degiskenine Gore Yazma Motivasyonu Puan Ortalamast

Kareler Kareler Kismi 1’
Kaynak toplami df ortalamasi  F P
Diizeltilmis Model 3363,652% 3 1121,217 20,546 ,000 ,406
Kesisim 204685,433 1 204685,433  3750,760 ,000 977
Grup 227,561 1 227,561 4,170 ,044 ,044
Test 745,921 1 745,921 13,669 ,000 ,132
Grup * test 2553,580 1 2553,580 46,793 ,000 342
Hata 4911,455 90 54,572
Toplam 212924,000 94

Diizeltilmis Toplam 8275,106 93

Tablo 4.6’ ya gore test ve grup degiskenlerinin 6grencilerin puanlari iizerinde etkisi
oldugu goriilmektedir [F(1, 90)=4,170; kismi ﬁ2:,34]. Bu sonuglara deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin yazma motivasyonu On ve son test puanlari arasindaki degisim anlamlidir. VR
uygulamasinin deney grubundaki Ogrencilerin yazma motivasyonlar1 {izerindeki etkisi

biiyiiktiir (%=,34).
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BOLUM V
TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu bdliimde, arastirma bulgularinin daha 6nce yapilan arastirmalarin bulgular ile
karsilastirilarak tartisilmasina, bu tartismadan dogan sonuca yer verilmistir. Son olarak, s6z

konusu bu bulgu, tartisma ve sonuglara dayali olarak bir dizi 6neride bulunulmustur.

5.1. Sonuc ve Tartisma

Arastirmada elde edilen veriler iizerinde yapilan istatistiksel ¢oziimlemeler sonucu
ulagilan bulgular, ilkokul 4. sinif 6grencilerinin yazma motivasyonlart ile ilgili onceki
arastirmalarda elde edilen bulgularla benzerlik gdsterdigi anlasilmigtir. Daha once sanal
gerceklik teknolojisinin yazma egilimi {izerindeki etkisi ile ilgili arastirma hi¢ olmadigindan,

bu baglamda bir karsilastirmaya gidilememistir.

5.1.1. Sanal Gerceklik Teknolojisiyle Hazirlanmis I¢eriklerin Ogrencilerin Yazma

Egilimi Diizeyleri Uzerindeki Etkisiyle ilgili Tartiyma

Aragtirmanin ilk sorusu olan “deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma egilimi
Olgek toplam degerleri ile Olgek alt boyutlarmin 6n test ve son test puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?” sorusuna yanit aramak amaciyla yapilan
istatistiksel analiz sonuglari incelendiginde, arastirmaya katilan kontrol ve deney grubu
Ogrenciler arasinda, yazma egilimi On-test puanlari arasinda anlamli bir fark olmadig
bulunmustur. Bu durum, siirecin basinda deney grubuna katilan 6grencilerin, kontrol grubu
ogrencileri ile benzer yazma egilimlerine sahip oldugunu gostermektedir.

Deney grubunda, yazma egilimi 6l¢ek toplam degerlerinin son-test puanlari, on-test
puanlarindan yiiksek olarak hesaplanmistir. Ote yandan, kontrol grubunda ise son test
puanlar1 ile 6n test puanlari arasinda boyle bir farklilik gdzlemlenmemistir. Dolayisiyla,
yazma egilimi 6l¢ek toplam puanlarinda, yalnizca sanal gergeklik teknolojisi ile hazirlanmis
egitimsel igerigin kullanildigi deney grubunda On-test ile son-test arasinda bir yiikselis
bulunmustur. Deney grubu ile kontrol grubu arasindaki bu fark, s6z konusu yiikselisin,
deneyin etkisinden kaynaklandigin1 gostermektedir. Bu baglamda, sanal gerceklik teknolojisi
ile hazirlanmis egitimsel icerigin kullanilmasimin yazma egilimi {izerinde bir etkisi oldugu

anlasilmistir. S6z konusu puanlardaki olumlu etki sonucu dogan yiikselis siire¢ temelli yazma
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Ogretiminin hazirlik asamasinda sanal gercekligin, deney grubu o&grencilerinin yazma
egilimlerinin gelismesine olumlu yonde katki sagladig seklinde yorumlanabilir.

Sanal gergeklik teknolojisi ile hazirlanmis egitimsel igeriklerin yazma egilimi
tizerindeki etkisinin incelendigi bir aragtirma daha 6nce yapilmamustir. Bu iligki lizerinde bir
arastirma yapilmamis oldugundan elde edilen s6z konusu bulgu, dnceki arastirma sonuglart ile
dogrudan karsilagtirllamamaktadir. Ancak, yazma egilimi ile ilgili diger c¢alismalar
incelenmistir.

Yazma becerisisin gelistirilmesinde duyussal faktorlerin yazma basarisinda biiyiik yer
edindigi ve yazma egiliminin bu duyussal faktorlerden birisi oldugu bilinmektedir (Blackburn
& Stern, 2000; Brand, 1987). Duygusal faktorlerden biri olan yazma egilimi McClenny’ye
(2010) gore lic ana boyutta incelenmektedir: biligsel, duygusal ve sosyal baglam. Bilissel
boyut, egilimin temelindeki bilgi ve yetenekleri igerir. Ogrencilerin bilgi ve yeteneklerinin
fazla olmasi, herhangi bir aktiviteye daha istekli ve kararli olmalarini saglar. Duygusal boyut
ise Uist diizey bilis, motivasyon, 6zyeterlliik, devam etme ve bir aktiviteye katilma istegiyle
iliskilidir. Sosyal baglam boyutu, biligsel ve duygusal boyutlarin birlesimidir. Egilimin ise bu
i boyutun kesistigi noktada oldugunu rapor edilmistir (McClenny, 2010). Piazza & Siebert
(2008) ise, yazma egiliminin G¢ farkli duygusal yoni igerdigini belirtmektedir: giiven,
kararlilik ve tutku. Giiven, bir bireyin yazar olarak etkinligi ve yazma yetenegine inancini
ifade eder. Kararlilik, yazma eylemini siirekli olarak gergeklestirme, yazmaya ilgi gosterme
ve zaman ayirma egilimini igerir. Tutku ise bireyin yazmaya kendini adamis olmasi, stirekli
yazma istegi ve bu eyleme zaman ayirmaktan zevk duymasidir. McClenny (2010) ile Piazza
& Siebert (2008) ortaya koydugu bu iki perspektiften ¢ikan sonug, yazma egiliminin hem
bilissel, duygusal ve sosyal baglam olmak iizere li¢ ana boyutta incelenebilecegini, bu séz
konusu duygusal boyutun ise giiven, kararlilik ve tutku gibi yonleri i¢erdigini anlagilmaktadir.
Ozetle, yazma egilimi, bilgi ve yeteneklerin yani sira duygusal faktdrler ve sosyal baglamin
da etkisi altindadir. Bu durum, o6grencilerin yazma eylemiyle ilgili olarak hem bilgi ve
yeteneklerini kullanma istekliligini, hem de duygusal olarak yazma siirecine katilma egilimini
belirler. Yazma egilimi ilgili aragtirmalarda yazma egiliminin yazma basarisin1 pozitif yonli
ve anlamli etkilemesinin yani sira (Bas & Sahin, 2012; Bastug, 2015; McClenny, 2010;
Tifekgioglu, 2010) yazma performansini da etkiledigi ortaya konulmustur. Bu agidan
arastirma sonucu yapilan aragtirmalarla tutarlilik gostermektedir. Bu baglamda, yazma
basaris1 ve yazma performansi, yazma bagarisinin gelistirilmesindeki duygusal faktorlerden

birisi olan yazma egiliminin {i¢ ana boyutundan biligsel boyutla dogrudan iligkilidir. Ciinkii
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yazma, biligsel bir eylem oldugundan basarmin biligsel alt boyutlarindan etkilenmektedir.
Dolayisiyla sanal gerceklik teknolojisi ile hazirlanmis egitimsel igeriklerin yazma egilimi
tizerindeki etkisi, yazma basaris1 ve egiliminin iste bu biligsel alt boyut iliski ile agiklanabilir.

Ote yandan, sanal gerceklik teknolojisi ¢oklu duyusal bir 6grenme deneyimi
sunmaktadir (Mangina, 2017). Bu dogrultuda 6grencileri 6zellikle de 4. smif 6grencileri gibi
kiigiik yas grubundaki ¢ocuklari duygusal olarak da etkilemektedir. Bu baglamda yazma
egiliminin yukarda belirtilen duygusal alt bilesen iizerinden de sanal gergeklik teknolojisinin
etkisi aciklanabilir. Dolayisiyla, sanal ger¢ekligin duygusal etkileri, yazma egilimini de
dolayli olarak etkileyebilir. Sanal ger¢eklik, kullanicilarina gorsel, isitsel ve hatta dokunsal
deneyimler sunar. Yazmada, duyulari kullanmanin 6nemi goéz Oniine alindiginda VR,
cocuklara karakterlerin duygularini, ¢evrelerini ve deneyimlerini daha derinlemesine ve
etkileyici bir sekilde tasvir etme firsati sunabilir. Dolayisiyla karakterlerin hislerini daha
yakindan deneyimleme sansi yakalayabilir 6rnegin, karakterin bir dagin zirvesine tirmanirken
hissettigi heyecani, korkuyu veya bagka bir duyguyu yazilarina daha yogun bir sekilde
aktarabilir.

Yazma egiliminin bir diger bileseni olan sosyal baglam (McClenny, 2010) ile sanal
gerceklik teknolojisi bagdastirilabilir ¢linkii 6grenciler sanal ortamda edindigi deneyimlerini
siif arkadaslarina, 6gretmenine ve aile iliyelerine anlatarak iletisim becerilerini gelistirebilir,
hislerini yazarak yazili anlatimini sinif ortaminda okuyarak paylasabilir. VR sahnelerini
izleyen Ogrenciler diger Ogrencilerle iletisim kurmaya ve fikirlerini ifade etmeye istekli
olduklarindan (Lin vd., 2023), sanal gercekligin sosyal baglamda &grenciler arasinda yeni
iliskilerin ~ kurulmasini, mevcut iliskilerin giiglendirilmesini ve sosyal becerilerin
gelistirilmesini saglayabilir. Bu, teknolojinin sosyal etkilesim ve baglantilar {izerindeki

olumlu etkilerini gosterebilir.

5.1.1.1. Sanal Gergeklik Teknolojisiyle Hazirlanmms Iceriklerin Ogrencilerin Yazma
Egilimi Alt Faktori Giiven Uzerindeki Etkisiyle ilgili Tartiyma

Yazma egilimi olgek alt boyutlarindan Giiven faktoriine gore On test ve son test
puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir sorusuna yanit aramak amaciyla yapilan
istatistiksel analiz sonuglar1 incelendiginde, arastirmaya katilan kontrol ve deney grubu
ogrenciler arasinda, yazma egilimi giiven alt faktoriine gére on-test puanlari arasinda anlamli

bir fark olmadig1 bulunmustur. Bu durum, siirecin basinda deney grubuna katilan 6grencilerin,
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kontrol grubu 6grencileri ile benzer yazma egilimi giiven faktoriine sahip olduklart seklinde
yorumlanabilir.

Yazma egilimi 6l¢ek giiven alt faktorii bireyin yazma yetenegine olan inancini ve bir
yazar olarak etkinligine iliskin kesinligi yansitmaktadir. Cocuklarin neyi basarabilecekleri
hakkindaki inanglarinin, yeterlik beklentilerinin ve yazma sonuglarmin 6z-yeterlik ile
yakindan iligkili oldugu bilinmektedir (Bandura, 1986; Pajares, 2003; Schunk, 2003).
Dolayistyla bireylerin yazmanin bir yetenek oldugundan ziyade yazmay1 6grenebileceklerine
olan inanglar1; yazma egilim, tutum ve motivasyonu etkilemektedir (Piazza & Siebert, 2008).
Benzer sekilde, giiglii basar1 sonuglarinin, yazarin yazmaya iliskin duygular1 veya belirli
etkinliklere katilma istegi tizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu seklinde karsilikli bir iligki
goriilmektedir (Dweck, 1986; Finn & Cox, 1992).

Deney grubu 6grencilerinin yazma egilim giliven faktoriiniin son test puanlarindaki
artis sanal gerceklik yazma uygulamalarinin, 6grencilere yazma hazirlik asamasinda ne
yazacaklarina karar vermelerindeki zorluk ve belirsizligi diizenlemesine, bir fikir edinmesine
olanak saglamasina, farkli yazma anlatim tiirlerini deneme isteginin olusmasina ve
Ogrencilerin yazma siirecini daha keyifli ve ilgi ¢ekici hale getiren VR’1in yazma ile ilgili
olumlu tutumlar tesvik edebileceginden yazma egilim giiven boyutu ile sanal gerceklik

teknolojisi arasinda pozitif yonlii anlamli iliski olabilecegi seklinde yorumlanabilir.

5.1.1.2. Sanal Ger¢eklik Teknolojisiyle Hazirlanmus Iceriklerin Ogrencilerin Yazma
Egilimi Alt Faktori Siureklilik Uzerindeki Etkisiyle ilgili Tartisma

Yazma egilimi dlcek alt boyutlarindan ikincisi olan siireklilik faktoriine gore 6n test ve
son test puanlari arasinda anlaml bir fark var midir sorusuna yanit aramak amaciyla yapilan
istatistiksel analiz sonuglar1 incelendiginde, arastirmaya katilan kontrol ve deney grubu
Ogrenciler arasinda, yazma egilimi siireklilik alt faktoriine gore On-test puanlari arasinda
anlaml bir fark olmadigi bulunmustur. Bu durum, siirecin basinda deney grubuna katilan
ogrencilerin, kontrol grubu 6grencileri ile benzer yazma egilimi siireklilik faktoriine sahip
olduklar1 seklinde yorumlanabilir.

Yazma egilimi siireklilik alt faktorii yazarin yazmaya zaman ayirma ve siirekli caba
harcama konusundaki istekliligini yansitmaktadir. Arastirmalar, i1yl yazarlarin yazma
oncesinde veya yazma sirasinda planlamaya zaman harcadiklarini ve yazma hakkinda
diisinmenin zaman aldigina inandigin1 gostermistir (Flower & Hayes, 1980; Graves, 1983).

Bu durumda deney grubu 6grencilerinin son-test puanlarindaki artis siireklilik boyutunun
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sanal gergeklik videolartyla yazma devamlilig tizerinde olumlu etkilere sahip olabileceginin,
sanal gerceklik yazma uygulamalarinin, 6grencilere siirekli bir yazma deneyimi ve farkli
yazma etkinlikleri sunmasinin yazma siirecine katilimi tegvik etmesinden ve yazma pratigi
yapmalarin1 sagladigindan sanal gergekligin siireklilik iistiinde pozitif yonlii anlamli iligki

oldugu seklinde yorumlanabilir.

5.1.1.3. Sanal Gerceklik Teknolojisiyle Hazirlanms Iceriklerin Ogrencilerin Yazma
Egilimi Alt Faktorii Tutku Uzerindeki Etkisiyle ilgili Tartisma

Yazma egilimi 6l¢ek alt boyutlarindan tiglinciisii olan Tutku faktdriine gore On test ve
son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir sorusuna yanit aramak amaciyla yapilan
istatistiksel analiz sonuglar1 incelendiginde, arastirmaya katilan kontrol ve deney grubu
Ogrenciler arasinda, yazma egilimi tutku alt faktoriine gore on-test puanlar1 arasinda anlaml
bir fark olmadig1 bulunmustur. Bu durum, siirecin basinda deney grubuna katilan 6grencilerin,
kontrol grubu 6grencileri ile benzer yazma egilimi tutku faktoriine sahip olduklar1 seklinde
yorumlanabilir.

Yazma egilimi olgek tutku alt faktorii bir yazarin yogun yazma diirtiisii veya arzusu,
yazmaya kars1 giiclii bir baglilig1 ve zaman i¢inde yazmaktan tekrar tekrar keyif almasi olarak
tanimlanabilir. Bir 6grencinin yazma konusundaki tutkusu, kendisini bir yazar olarak gérmesi
veya yazmanin onun i¢in ne kadar 6nemli veya yararli oldugunu diisiinmesiyle iliskilidir
(Hattie, 1992), sadece O0gretmen veya smnif i¢in degil, ¢esitli amaclar i¢cin yazmay1 tercih
ederler (Sperling & Freedman, 2001). Ancak yazma tutkusu, kisinin ¢evresel faktorlerle
iligkili olabilecegi ve yazma ortaminin kiginin yazma zevkini etkileyebilecegini bilinmektedir
(Hidi & Renninger, 2006). Dolayisiyla bir kisi yazma etkinligini gerceklestirdigi ortamin
destekleyici ve ilham verici olmasi durumunda daha fazla yazma istegi hissedebilir. Deney
grubu Ogrencilerinin son-test puanlarindaki artis tutku boyutu ile sanal gerceklik yazma
uygulamalarinin 6grencilere geleneksel yazma yerine farkli ve etkilesimli yazma ortamlari
sunmasinin gercek diinyada olmayan fantastik ortamlari ya da diinyada var olan ama
ulagilmasi, goriilmesi veya gidilmesi zor olan ortamlar1 deneyimleme firsati vermesi sanal

gerceklik teknolojisinin, yazma tutkusu lizerindeki puan artisinda etkili bir arag olmus olabilir.
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5.1.2. Sanal Gergeklik Teknolojisiyle Hazirlanmus Iceriklerin Ogrencilerin Yazma
Motivasyonu Diizeyleri Uzerindeki Etkisiyle ilgili Tartisma

Aragtirmanin ikinci sorusu olan deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerinin yazma
motivasyonu Olgegi On test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir sorusuna
yanit aramak amaciyla yapilan istatistiksel analiz sonuglari incelendiginde, arastirmaya
katilan kontrol ve deney grubu Ogrenciler arasinda, yazma motivasyonu On-test puanlari
arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Bu durum, siirecin baginda deney grubuna katilan
ogrencilerin, kontrol grubu &grencileri ile farkli yazma motivasyonlarina sahip olduklarini,
smif ikliminin, Ogretmen tutumunundan, kaynaklanabilecegi seklinde yorumlanabilir.
Ogrencilerin motivasyon dinamigi, ¢esitli dis faktdrlerden etkilenir ve genellikle sinif, okul,
toplum ve Ogrencinin 6zgegmisi gibi faktorler altinda incelenir. Bu faktorlerin gbz Oniine
alinmasi, Ogrencinin yetistigi ortami, arkadaslari, ailesi ve Ogretmenleri gibi unsurlarin
motivasyon siirecinde 6nemli bir rol oynadigimi gdstermektedir. Ozellikle, okulun ve
Ogretmenlerin, 6grenim yasamini diizenleyen ve 6grencilerin motivasyonunu artirmada kritik
bir rolii oldugu bilinmektedir (Viau, 2000).

Bu sonuglara gore, deney ve kontrol gruplarinin yazma motivasyonu on test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu i¢in, son test puanlar1 arasindaki
incelemenin On test puanlari1 kontrol altina alinarak ANCOVA sonuclarina gore deney ve
kontrol gruplarinin yazma motivasyonu son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir fark bulunmus bu sonuca goére deney grubundaki Ogrencilerin sanal gerceklik
teknolojisiyle hazirlanmig yazma etkinliklerinin yazma motivasyonu puanlarini anlaml
diizeyde arttirmstir.

Yazma motivasyonu; tutum, kaygi, egilim gibi duyussal etkenlerden birisidir ve yazma
basarisiyla iliskili oldugu bilinmektedir (Knudson, 1995; Troia vd., 2012). Yazma
motivasyonu, 6z diizenleme becerilerini destekleyerek bireylerin yazma eylemini basarili bir
sekilde tamamlamasini saglar (Zimmerman & Kitsantas, 2007). Motivasyonla birlikte ortaya
¢ikan yazma istegi ve 6z yeterlilik algisi arasinda bir iliski bulunmaktadir. Ogrencilerin yazma
yeteneklerine olan gilivenlerinin, yazma motivasyonlarint ve okuldaki c¢esitli yazma
sonuglarmi etkiledigini gostermektedir (Pajares, 2010).

Yazma motivasyonu, yazma siirecini, yazma istegini ve yazma becerilerinin gelisimini
olumlu bir sekilde etkilemektedir dolayisiyla yazma egitimi ve 6gretiminin amagladig1 yazma
becerilerinin ilerlemesi ve yazma aliskanliginin kazanilmasi i¢in yazma motivasyonunu

saglamak ve artirmak Ogrencilerin yazma yeteneklerini gelistirmeye tesvik ederek yazma
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stirecine daha istekli ve katilimci olmalarint saglar (Deniz & Demir, 2020), bu dogrultuda
sanal gercekligin yazma motivasyonunu arttirdigi ¢caligsmalar bu durumu destekler niteliktedir.

Chen vd., (2021) 21 ortaokul Ogretmeniyle yapilan ankette, yazma derslerinde
kullanilan SVVR ortamlarinin  6grencilerin yazma becerilerini gelistirebilecegini  ve
ogrencilerin 6grenmeye katilimini ve motivasyonunu artirabilecegini ortaya koymustur.

Patera vd., (2008) ilkokulda Ingilizce yaratici yazmada motivasyonu ve yaraticiligi
tesvik etmek icin bir SVVR 6grenme ortami olusturdu. Bulgular, SVVR'nin 6grencilerin
yazma motivasyonunu artirdigini, goreve bagliliklarini artirdigini ve onlar1 normalden daha
hizl1 yazmaya alistirdigini ortaya ¢ikarmistir.

Lin vd., (2023) yaptiklar1 ¢alismada bir ilkokulun yirmi sekiz dordiinci sinif
ogrencilerini rastgele iki gruba ayirmis. SVVR (Kiiresel Video Tabanli Sanal Gergeklik)
grubundaki 6grenciler yazma sahnelerini SVVR cihazlariyla gézlemlemis, kontrol grubunda
ise Ogrenciler yazma sahnelerini geleneksel video ile izlemistir. SVVR 6grencileri anlaml
derecede daha iyi yazma performansi gostererek genel yazma motivasyonlarida artmistir.

Sonug olarak Yazma, fiziksel ve zihinsel becerilerin yogun ve karmasik bir sekilde
kullanilmasii gerektirmektedir. Zor bir eylem olarak degerlendirilen yazma, dil ve diisiinme
becerilerinin etkili kullaniminin yaninda &gretim yontemlerinin de etkin kullanimi
gerektirmektedir (Yamkoglu vd., 2017). Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirmek, etkili,
dogru yazma aliskanlig1 kazandirmak icin 6zellikle yazma siirecinin 6nemli bir asamasi olan
yazma Oncesi hazirlik asamasma odaklanilmalidir. Yazma Oncesinde, yazilacak konusuyla
ilgili 6n bilgilerini harekete ge¢irmek ve diislince, duygu semalarin1 zenginlestirerek cesitli
etkinlikler sunulmali. Bu etkinlikleri, farkli yontem ve teknikler kullanilarak planlanmalidir.

Tirk Egitim Sistemi, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan yayimnlanan Tiirk¢e Dersi
Ogretim programi araciliftyla yazma becerisini gelistirmektedir. Bu program, Siire¢ Temelli
Yazma Yaklasimi'ni benimsemekte ve uygulamaktadir. Bu yaklagimin temel amaci,
ogrencilerin yazma caligmalarini keyifli hale getirerek onlar1 yazma yontemleri ve teknikleri
konusunda bilgilendirmektir. Ogrenciler, konularin1 ve yazma tekniklerini bilerek ilging
konular1 sec¢ip yazma etkinliklerini keyifle gerceklestireceklerdir. Bu durum, &grencilerin
hayal giiclerini harekete gecirecek ve yazma siirecini isteyerek yapmalarini saglayacaktir.
Yazma siirecinin bagarili olmasi i¢in yazmaya hazirlik, yazma amacinin belirlenmesi, uygun
yontem secimi, konunun simirlandirilmasi, dikkatin yogunlastirilmast ve kurallara uygun
yazma iizerinde 6nemle durulmalidir. Bu yaklagim, 6grencilere yazma becerilerini gelistirmek

ve etkili iletisim kurmak i¢in gii¢lii bir temel saglar (Goger, 2010). Yazma basarisinda siire¢
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temelli yazma 6gretimi yapilan farkli diizeylerdeki benzer ¢aligmalarin ortaya koydugu bu
durum desteklenmektedir.

Graham & Sandmel (2011), siire¢ temelli yazma Ogretiminin &grencilerin yazma
becerisini ve yazma motivasyonunu artirip artirmadigini incelemek igin 1-12. siniflardaki
Ogrencilerle yiiriitiilen arastirma yapmustir. Aragtirmadan elde edilen bulgular, siire¢c temelli
yazma Ogretiminin yazma becerisi lizerinde etkili oldugu gostermistir.

Kitajroonchai ve digerleri (2022) siire¢ temelli yazma modelini kullanarak, yazma
dersindeki akademik yazma performans: tizerindeki etkisini arastirmis Ogrencilerin yazma
performanslarinda dnemli Ol¢iide artig gosterdigi belirtilmistir.

Maharani ve digerleri (2023) yapiklar1 arastirmada Ingilizce yazma dersi alan
tiniversite 0grencilerinin harmanlanmis silire¢ temelli yazma Ogretimin yazma basarilarina
etkisini arastirmis ve harmanlanmis siire¢ temelli yazma 6gretiminin O0grencilerin yazma
becerilerini gelistirdigi belirtilmistir.

Stire¢ temelli yazma yaklasimi, yazma siirecini hazirlik, taslak olusturma, diizenleme,
diizeltme ve yayinlama asamalar1 bolerek ele alir. Bu asamalar sirastyla ilerler ve her biri
tamamlandiktan sonra digerine gegilir. Ogrenciler, dgretmenleri ve arkadaslariyla birlikte
calisarak bu siireci yiiriitiirler. Her asamada gereken adimlar tamamlanmadan bir sonraki
asamaya gecilmez. Bu yaklasim, yazinin kalitesini artirarak daha nitelikli metinlerin ortaya
cikmasmi saglar. Ogrenciler, siirecin her asamasinda ydnlendirilir ve desteklenir, bdylece
yazma becerilerini gelistirirler. Bu yaklasim, ogrencilere yazma siirecini biitlinsel bir
perspektifle anlamalarmi ve daha etkili iletisim kurmalarmi saglar (Karatay, 2010).
Dolayisiyla siire¢ temelli yazma yaklasiminin belli bir sistematigi oldugu ve siralamanin
onemi goriilmektedir. Ilk sirada yer alan hazirlik asamasi yazili anlatimin en dnemli kismi
olarak ele alinmis ve Ogrencilerin yazma oncesi etkinliklerle yazma caligmasi yapmanin
ogrencilerin yazma basarilarini artirdigini goéstermistir (Erbilen & Temizkan, 2021). Hazirlik
asamasiyla ilgili yapilan bir¢ok arastirmada bu durumu desteklemektedir.

Yazmaya hazirlik silirecindeki caligmalarin yani sira, farkli smif diizeylerinde
kullanilan cesitli yontem ve teknikler de Ogrencilerin yazma becerilerini olumlu yodnde
etkilemistir. Bu uygulamalar, 6grencilerin yazma siirecine daha hazir olmalarini saglayarak
yazma becerilerinde gelismeye katkida bulunmustur. Bu yontemler arasinda, 6grencilerin
yazmaya tesvik edilmesi, yazma alisgkanlhiginin gelistirilmesi, yazma siirecinin adimlarmin

Ogretilmesi ve yazma stratejilerinin 6grencilere ogretilmesi gibi teknikler bulunmaktadir.
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Teksan (2001) hazirlik tiirlerinin yazili anlatimin dis yapisinda basartyr artirmadigi fakat i¢
yapi, dil ve anlatimda cluster ve soru-cevapli 6n hazirligin basariyr artirdigr goriilmiistiir.

Tiirkel (2011), Erdogan (2018) ve Unveren (2018) arastirmalarinda yazma oncesi
hazirlik i¢in yaratic1 drama etkinliklerinin yazma becerileri tizerinde olumlu etkisi oldugunu
gostermislerdir. Anilan (2005), yazma oncesinde kelime agi yontemini, Ayranci (2013),
cagrisim teknigini, Uysal (2018) zihin haritast yontemini, Karaarslan (2010) beyin firtinasi
teknigini kullanarak yazma oncesi uygulanan bu teknik ve yontemlerin yazma becerilerinin
gelisimine olumlu etkisinin oldugunu arastirmalariyla ortaya ¢ikarmislardir.

Erbilen & Temizkan (2021), yaptiklari g¢alismada yazma Oncesi etkinliklerinin
uygulandig1r deney gruplarindaki Ogrencilerin yazma bagarilarinda belirgin ve anlamli bir
oranda artis saglandigini goriilmektedir. Deney gruplari arasinda da yazma Oncesinde
uygulanan “video izletme, gazete kupiirleri, kavram haritas1” 6grencilerin yazma basarisini en
cok artiran yontem ve teknikler olurken diger deney grubuna uygulanan “kelime ag1
olusturma, 6rnek metin ve gorseller” en etkili yontem ve tekniklerde ikinci sirada yer almistir.
Ogrencilerin yazma bagarisimi en ¢ok artiran yontem ve tekniklere bakildiginda genellikle
gorsel Ogelerin, videolarin kullanildigr yontem ve tekniklerin olduk¢a etkili oldugu
goriilmektedir. Dolayisiyla Dijitallesen egitim ve gilinlimiiz teknolojisinin sinif ortaminda
egitim amaglh kullanimi yazma Oncesi yapilan etkinliklere entegre edilerek ozellikle son
zamanlarda olduk¢a popiiler olan sanal gerceklik teknolojisinin yazma egilim ve
motivasyonunu arttirilabilecegi yoniinde bazi aragtirmalara iilkemizde arastirmaci tarafindan
rastlanilmasa da diinyada ise literatiirde sinirli ¢alismayla mevcuttur.

Huang vd., (2020) tarafindan yapilan bir arastirmada, Cince yazma etkinliklerini
desteklemek amaciyla sanal gerceklik kullanilmustir. Lise son smf Ogrencileri iizerinde
yapilan bu deneyde, sanal ger¢eklik destekli yaklasimin geleneksel teknoloji destekli
O0grenmeye gore daha etkili oldugu bulunmustur. Aragtirmanin sonuglari, sanal gerceklik
destekli yaklasimin 6grencilerin yazma performanslarini, yaraticilik egilimlerini ve yazma
ozyeterliklerini gelistirdigini ve ayn1 zamanda biligsel yiiklerini azalttigin1 gostermektedir.

Patera vd., (2008) tarafindan gergeklestirilen baska bir ¢alismada da, sanal gergeklik
uygulamalarinin yaratict yazma becerisini gelistirmede etkili oldugu bulunmustur. Bu
calismada, sanal gerceklik ortaminda yapilan yazma etkinliklerinin, geleneksel Ogretim
yontemlerine kiyasla 6grencilerin yaratici yazma becerilerini daha iyi sekilde gelistirdigi

gbzlemlenmistir.
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Yang vd., (2021) tarafindan gergeklestirilen bagka bir arastirma da benzer sonuglar
ortaya koymustur. Bu arastirmada, ilkokul Ogrencileri {izerinde yapilan deneylerde, sanal
gerceklik destekli yazma etkinliklerinin geleneksel yontemlere gore daha etkili oldugu
bulunmustur. Ogrenciler arasinda yapilan karsilastirmada, sanal gerceklik destekli yazma
etkinligine katilan 6grencilerin yazma performansinda anlamli bir iyilesme gozlemlenmistir.

Yabanci dil alaninda Lai & Chen (2021), VR oyun ortaminda kelime 6grenmenin
ceviri ve tanima testlerinde kelime bilgisini artirdigin1 ve o6grenciler, kelime hazinesi
gelistirmeleri i¢in VR aracimi kullanmaya devam etmek istediklerini bildirmislerdir. Benzer
sekilde Tai vd., (2022), Mondly VR uygulamasinin kullaniminin kelime 6grenmeyi ve akilda
tutmay1 6nemli dl¢iide artirdigini bildirmistir.

(Vazquez vd., 2018) arastirmasinda Ogrencilerin hareketlerini taniyarak ve
gerceklestirilen eylemin karsilik gelen adini hedef dilde sunarak kelime-eylem ciftleri
arasindaki iliskileri giiclendiren bir sanal gergeklik dili 6grenme sistemi olan Words in
Motion't sunmuslardir. 57 katilimciyr kapsayan bir kullanici g¢alismasindan elde edilen
sonuclar, sanal gergeklikteki kinestetik yaklasimin, yalnizca metin kosuluyla
karsilastirildiginda daha az anlik 6grenme kazanimina sahip oldugunu ve kinestetik olmayan
sanal gerceklik kosulundaki katilimcilarla aninda bir fark olmadigini bununla birlikte, sanal
kinestetik dgrenenler, bir haftalik maruz kalma sonrasinda diger tiim kosullara gore dnemli
Olciide daha yiiksek akilda tutma oranlar1 ve daha yiliksek performans gosterdikleri
gozlemlenmistir. Bir kelime-eylem c¢iftinin yiiriitiilme zamanlar: ile bir kelimenin denekler
tarafindan hatirlanma stireleri arasindaki pozitif korelasyon, sanal gercekligin kinestetik
unsurlardan yararlanarak dil 6grenimini etkileyebilecegini desteklemektedir.

Bu farka iliskin bulgu, sanal gergeklikle dil 6grenimi/6gretimi yapilan c¢aligmalarin

ortaya koydugu bulgularla benzerlik gostermektedir.

5.2. Oneriler

5.2.1. Uygulamaya Yénelik Oneriler

e Sanal gerceklik teknolojisinin yazma egilim ve motivasyonlarimi artirdigi goriilmiistiir.
Bu nedenle, dijital egitim materyallerinin gelistirilmesinde VR tabanl igeriklerin daha

fazla kullanilmasi Onerilebilir.

56



5.2.2.

Sanal gerceklik teknolojisi kullanilarak, 6grencilerin yaratict yazma galismalarina,
kelime sayisinin artigina ve yazma akiciliginin gelistirilmesine yonelik arastirmalar
yapilabilir.

Tirk¢ce dersinde VR kullanimi &grencilerde dinleme, konusma ve gorsel okuma
becerilerinin kazandirilmasinda kolaylik saglayabilir.

Tiirkge dersinde VR gibi farkli teknolojik araglarin sinif ortamina taginmasi, 6grenme
stirecinin daha ilgi ¢ekici hale getirilmesine ve 6grencilerin okul disinda da ilgisini

¢eken dijital materyallerle etkilesim kurmasina olanak saglayabilir.

Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Sanal gerceklik, tiim egitim diizeylerinde, farkli disiplinlerde akademik basariya katki
sunabilir, bu nedenle ortaokul, lise ve tiniversite egitimlerinde kullanilabilir. Ayrica,
arastirma sonuglarinin genellenebilirligini artirmak i¢in 6rneklem sayilari artirtlabilir.
Farkl1 yas gruplarinin ve egitim seviyelerinin yazma becerileri ve diger beceri alanlari
tizerindeki, VR teknolojisinin etkilerini inceleyen ¢alismalar yapilabilir.

Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde sanal gergeklik teknolojisi kullanilabilir. Bu
baglamda, dil 6gretimi ¢aligmalarina iliskin aragtirmalar yogunlastirilabilir.

Sanal gerceklik, artirllmis gergeklik ve karisik gergeklik gibi genisletilmis gergekligin
cesitli tiirlerinin egitimsel amaglar i¢in kullanimlarinin etkililikleri arasinda anlamli
farklarin olup olmadig: arastirilabilir.

Farkli disiplinler ile Tiirk¢e Ogretimi uzmanlarinin bir araya gelerek sanal igerik

tiretmesi, kapsamli dijital i¢eriklerin gelismesine katki saglayabilir.
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EKLER

EK 1: Olgekler

YAZMA MOTiVASYONU OLCEGI
Sevgili 6grenciler,

Bu arastirmanin amaci, siz degerli Ogrencilerin yazma motivasyonlarina iligkin
gorlslerinin degerlendirilmesidir. Bu nedenle siz degerli 6grencilerin diisiinceleri bizim icin
son derece onemlidir. Goriisme formuna iligkin her maddeyi dikkatlice okuyup sadece bir
secenegi isaretlemeniz gerekmektedir. Formu doldurmada goniilliiliik esastir. Vereceginiz
bilgiler sadece bilimsel amagla kullanilacaktir. Gosterdiginiz sabir ve 6zenden dolay: tesekkiir
ederim.

“Asagidaki maddeleri doldururken liitfen yeni bir metin
vazdiginiz zamanlart géz oniinde bulundurunuz.”

Yazma sonucunda metin iiretecek olmam i¢imde cosku uyandirir.

Yazmak benim isimdir.

Yeni fikirler ortaya koymak i¢in yazarim.

Metin yazarken kendimi enerjik hissederim.

Icimdeki ilgi beni yazmaya iter.

Basarili bir yazar olma amaci tagirim.

Yazma hedefim dogrultusunda miicadele ederim.

Yazdigim metin beni doyuma ulastirir.

© | |N o g Ik~ L bk

Grupla yazma siirecinde yazma cogkum arkadaglarima yansir.

[E=N
o

. Yazma becerilerimi gelistirmek i¢in ¢abalarim.

11. Yazma konusunda yetenekli oldugumu diigtiniiyorum.

12. En zor yazma gorevlerini basartyla tamamlarim.

sl SIKSIK
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13. Yaraticiligimi yazdigim metinlere yansitirim.

14.
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YAZMA EGILIMI OLCEGI'NIN TURKCEYE UYARLANMASI 117
Ek-1: Yazma Egilimi Olgegi

s 5| 5| £]|3

. 5
G1- lyi yazllar yazanm. 5 4 3 2 1
G4- Iyi yazmak igin ihtiyag duydugum becerilere sahibim. 5 4 3 2 1
G5- Zorlayici yazma hedeflerine kolaylikia ulagabilirim. 5 4 3 2 1
G7- Ogretmenin istedigi her yazma 6devinde baganhyimdr. 5 4 3 2 1
G14- Benim yazili gaigmalarnim siniftakilerin iginde en iyiler arasindadr. 5 4 3 2 1
(18- Yazmada her zaman yiiksek notlar alabilirim. 5 4 3 2 1
$23- Sinifta yazmami iyilestirmek icin siklikla ek siire isterim. 5 4 3 2 1
$27- Yazimdaki sorunlar ¢ézmek igin zaman harcarim. 5 4 3 2 1
$28- Yazma igin genellikle gereginden fazla zaman harcarim. 5 4 3 2 1
$29- lyi bir yazi yazmak igin kendime bolca zaman ayinrim. 5 4 3 2 1
T1- Yazmayi seviyorum. 5 4 3 2 1
T2- Yazma okuldaki en sevdigim etkinliktir. 5 4 3 2 1
T6- Yazmak beni iyi hissettirir. 5 4 3 2 1
T8- Buldugum her firsatta yazarim. 5 4 3 2 1
T12- Yazmak bence eglencelidir. 5 4 3 2 1
T16- Bog vakitlerimde segim sansim olursa yazmayi tercih ederim. 5 4 3 2 1
T19- Yazma benim i¢in 6nemlidir. 5 4 3 2 1
T20- Kendimi yazmaya gok veririm. 5 4 3 2 1
T25- Yazma dersini dort gozle beklerim. 5 4 3 2 1
T27- Yazmak bana bilyiik bir memnuniyet veriyor. 5 4 3 2 1
T30- Okulda daha gok yazmak isterdim. 5 4 3 2 1
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EK 2: Olcek izinleri

Yazma Motivasyonu Olgedi >
kullarmim izni
31 Temmuz 2022 19:51
HACER DEMNIZ Aynntilar

G 4. WAZMA MOTIV._NU OLCEGI.docx ,
Kaydet

18 KB

Sayin Rukiye Hamm Merhaba,

Aragtirmanizda tarafimizdan gelistirilen Yazma
Motivasyonu Olcedi'ni kullanabilirsiniz. Olgcek ve dlcedge
ait bilgiler ektedir. Arastirmanmz yayinlandiktan sonra
bizimle paylasirsamz sevinirim. lyi cahgsmalar dilerirm.
Saghkla kalin.

Saygilanmia,

Sgr. Gar. Hacer DENIZ
Trabzon Universitesi

kiseri Aynntilar

MMerhaba elbette kullanabilirsiniz. Bu Slgek kullamilarak
aonlarca cahisma yvapmildi. Boyutlar hig dedismedi. Kolay
gelsin.
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EK 3: Arastirma Uygulama izni

e
ANTALYA VALILIGI
11 Milli Egitim Mudrliigii

Sayr :E-98057890-20-61304931 19.10.2022
Konu : Aragtirma Uygulama Izni

IL MILLI EGITIM MUDURLUGUNE
ANTALYA

flgi :21/01/2020 tarih ve 1563890 sayili Milli Egitim Bakanhgna Bagli Okul ve Kurumlarda Yapilacak
Aragtirma, Yarigma ve Sosyal Etkinlik izinlerine Yénelik izin ve Uygulama Genelgesi.

Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisti Temel Egitim Anabilim Dali Simif Egitimi Tezli
Yiiksek Lisans Programi 202154021011 numarali &grencisi Rukiye CELIK'in "Sanal Gergeklik
Teknolojisi ile Diizenlenen Yazmaya Hazirhk Etkinliklerinin Ilkokul Ogrencilerinin Yazma Egilim
Tutum ve Motivasyon Etkisi" isimli tez konusu kapsaminda hazirladig1 Slgeklerini {limiz Muratpasa
ilgesinde bulunan Cumhuriyet {lkokulunda 6grenim goren 4. sinif 6grencilerine uygulayabilme istegi ile
ilgili Akdeniz Universitesinin 17/10/2022 tarih ve 478336 sayili yazisi Miidiirliigiimiiz Ar-Ge Birimi.
Degerlendirme ve Inceleme Komisyonunca incelenmis olup;

Adi1 gegenin ilgi Genelge kapsaminda 2022-2023 Egitim Ogretim Yili igerisinde olmak {izere,
[limiz Muratpasa flgesi Cumhuriyet Ilkokulunda ogrenim géren 4. smif &grencilerine, Okul
Miidiirligiiniin sorumlulugunda Egitim Ogretim faaliyetlerini aksatmaksizin yapmasi,

S6z konusu arastirmanin bitimine miiteakip; sonu¢ raporunun bir 6rneginin CD ortaminda
Midiirlugiimiiz Ar-Ge biirosuna génderilmesi kaydiyla uygulanmasi, Komisyonca uygun gortilmusttir. .

Makamlarimzca da uygun goriildiigii takdirde, Valilik Makaminin 25/08/2020 tarih ve 24911
say1l1 yetki devrine gére olurlariniza arz ederim.

Fatma Zeynep SERAN
Miidiir a. -
Miidiir Yardimeisi

OLUR
Emre CALISKAN

Vali a.
1 Milli Egitim Mudiiri

Bubelge ativenli elektronik imza ile imzalanmigtir.

Adres : Soguksu Mah. Hamidiye Cad. No:59 Muratpaga/Antalya Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Bilgi i¢in: Erdal ER
Telefon No : 0 (242) 238 60 00 Unvan : Teknisyen 0] ST
E-Posta: projeler07@meb.gov.tr Internet Adresi: http://antalya.meb.gov.tr/ Faks:2422386111 ‘- £
Kep Adresi : meb@hs01 kep.tr
Bu evrak giivenli ele} ik imza ile i https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden df2b-42fd-3633-833d-e509 koduile teyit edilebilir.
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Evrak Tarih ve Sayisi: 26.10.2022-485386

T.C.
AKDENIZ UNIVERSITESI REKTORLUGU
Ogrenci Isleri Daire Bagkanlig

Sayr :E-50913635-302.08.01-485386 26.10.2022
Konu : Rukiye CELIK'in Tez Cahsmas

EGITIM BILIMLERT ENSTITUSU MUDURLUGUNE

flgi : 11.10.2022 tarihli ve 36380087-302.08.01-476460 sayih yazi,

Enstitiiniiz Temel Egitim Anabilim Dali Simif Egitimi Tezli Yiiksek Lisans Programi égrencisi
Rukiye CELIK'in "Sanal Gergeklik Teknolojisi Ile Diizenlenen Yazmaya Hazirlik Etkinliklerinin ilkokul
Ogrencilerinin Yazma Egilim Tutum ve Motivasyon Etkisi" isimli arastirmasin ilimiz Muratpasa
ilcesinde bulunan Cumhuriyet ilkokulunda 6grenim géren 4. sinif 5grencilerine uygulayabilme isteginin
uygun goriildiigiine iliskin Antalya Il Milli Egitim Miidirliigii'niin 19.10.2022 tarih ve 61357540 sayili
yazis1 EK'te gonderilmistir.

Bilgilerini ve geregini rica ederim.

Prof. Dr. Ayse Giilbin ARICI
Rektor Yardimceist

Ek: Antalya Il Milli Egitim Miid.'niin yazisi1 ve Ekleri (7 syf.)

Bu belge, giivenli elektronik imza ile imzalanmistir.

Dogrulama Kodu :BSA796J6T3 Pin Kodu :27742 Belge Takip Adresi : https://turkiye.gov.tr/ebd?eK=5543&eD=BSA796J6 T3&eS=485386
Akdeniz Universitesi Rektorligii Kampus / Antalya Bilgi igin: Arzu Loker e
Telefon N0:0242 227 44 00/1300 Faks N0:0242 310 15 09 Unvan: Bilgisayar isletmeni it
e-Posta:oidb@akdeniz.edu.tr Elektronik Ag:http://oidb.akdeniz.edu.tr &

Kep Adresi:akdenizuniversitesi@hs01.kep.tr Telefon No: 2422274400 (1334)
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TURK
[PATENT re

TP PATENT VE MARKA KURUMU TURK PATENT VE MARKA KURUMU
Tasarimlar Dairesi Baskanligi

Say1 1 E-91930458-120-230362566 09.06.2023
Konu : Tescil Belgesi (2022/013285)

ANTALYA MURATPASA ILKOKUL CUMHURIYET

Ilgi: 26.10.2022 tarihli ve 2022-GE-767918 sayil: dilekgeniz.

Ilgide kayitli dilekce ile adimza yapilan tasarim basvurusu 2022 013285 numara ile sicile kayit edilerek
09.01.2023 tarih ve 404 sayil: Biiltende yayimlanmustir.

2022 013285 numarali tescile, ti¢ ayhik yasal itiraz siiresi igerisinde herhangi bir itirazda
bulunulmadigindan, tesciliniz kesinlik kazanmis olup Tasarim Tescil Belgeniz ekte gonderilmistir.

Saygilarimla.

Kadir SAGLAM
Kurum Bagkan: a.
Sube Midiirii

EK:

1- ID_2022-013285_2023-0-373486_EK1.pdf
2- 1D_2022-013285_2023-0-373486_Ek2.pdf
3- ID_2022-013285_2023-0-373486_Ek3.pdf

Bu belge, giivenli elektronik imza ile imzalanmustur.
Belge Dogrulama Adresi : https://belgedogrulama.turkpatent.gov.tr/bg.aspx?1d=61E346 AA-D4B8-41FD-8D4A-D5BB511F5DBA

Gazi Mahallesi Hipodrom Caddesi No:13 (06560) Bilgi igin:  Elif SANVER KIYAK
Yenimahalle / ANKARA

Telefon No: (0312) 303 1 303 Faks No : (0312) 303 11 73 Unvan:  Bilgisayar isletmeni
internet Adresi www.turkpatent.gov.tr

Kep Adresi : tpe@hs01.kep.tr Telefon No:

Eposta:  elif.sanver@turkpatent.gov.tr
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EK 4: Uygulama Gorseli
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OZGECMIS

Kisisel Bilgiler
Ad1 Soyadi: Rukiye USTUNEL

Egitim Durumu

Lisans Ogrenimi: Erzincan Universitesi, Sinif Ogretmenligi, 2014
Yiiksek Lisans Ogrenimi: Akdeniz Universitesi, Siif Egitimi, 2024
Bildigi Yabanci Diller: Ingilizce

Bilimsel Faaliyetleri:

International Education Congress 2022,

e flkokul Ogrencilerinin Yazma Tutukluklarmin Cesitli Degiskenler Acisindan incelenmesi
Aysenur Kutluca Canbulat, Rukiye Ustiinel, Gizem Ozel

e {lkokul Ogrencilerinin Yazma Performanslarma Iliskin Yiiklemeleri Aysenur Kutluca
Canbulat, Gizem Ozel, Rukiye Ustiinel

Tiirk Patent Kurumu Sanal Gergeklik Egitim Gozliigii Tasarimi 2022,

KA121-SCH-23E386DB Erasmus+ Programme Project 2023

Is Deneyimi

Calistig1 Kurum: MEB, (10 y1l)
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BIiLDIRIM

Hazirladigim tezin tamamen kendi c¢alismam oldugunu ve her alintiya kaynak
gosterdigimi taahhiit eder, tezimin kagit ve elektronik kopyalarinin Akdeniz Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii arsivlerinde asagida belirtti§im kosullarda saklanmasina izin

verdigimi onaylarim:

e Tezimin tamami her yerden erisime agilabilir.

e Tezim sadece Akdeniz Universitesi yerleskelerinden erisime acilabilir.

e Tezimin 1 yil silireyle erisime a¢ilmasini istemiyorum. Bu siirenin sonunda uzatma

icin bagvuruda bulunmadigim takdirde, tezimin tamamui her yerden erisime agilabilir.

Rukiye USTUNEL
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INTIHAL RAPORU

SANAL GERCEKLIK TEKNOLOJISI ILE DUZENLENEN YAZMAYA
HAZIRLIK ETKINLIKLERININ ILKOKUL OGRENCILERININ
YAZMA EGILIM VE MOTIVASYONLARINA ETKISI

ORIINALLIK RAPORL

w13 w12 «8 5
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