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OZET

MESLEK LiSELERINDEKIi SIGINMACI OGRENCILERIN piJiTAL
ARACLARI KULLANMA DUZEYLERI: GAZIANTEP ORNEGI

ECE, Mustafa
Gaziantep Universitesi
Gog¢ Calismalart Ana Bilim Dali

I
Kasim 2024, 92 sayfa

Tiirkiye’nin 2030 yilina doniik gergeklestirmek {izere Onemli derecede
dijitallesme hedefleri vardir. S6z konusu hedefler hali hazirda ortadgretim
asamasindaki geng niifus tarafindan gergeklestirilebilecegi dngdriilmektedir.

Calismamizda saha ¢alismasi olarak il igerisinde yogun go¢ alan Sehitkamil
ilgesinde bulunan ve siginmaci 6grencilerin yine yogunlukla 6grenim gordiigii Av.
Mahmut Diisiin Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi tercih edilmistir. Arastirma
kapsaminda, siginmaci 6grencilerin dijital araglara erisim durumu, kullanim sikligi,
kullanim amaglar1 ve becerileri {izerinde yogunlasilmistir. Calismada ayn1 zamanda
siginmaci 0grencilerin dijital ara¢ kullanim diizeyleri ile egitim seviyeleri arasindaki
iliskiye de deginilmistir. Analizlerde kullanilan veriler, anket yontemi kullanilarak
toplanmistir. Anket, siginmaci 6grencilere dijital araglar1 kullanma aligkanliklari,
internete erisim durumu, sosyal medya kullanimui, dijital becerileri ve dijital kaynaklar
nasil kullandiklar1 gibi konular1 igermektedir. Toplanan veriler istatistiksel analizlerle
degerlendirilerek sonuglar elde edilmistir.

Analiz sonuglarma goére, sigimmaci 6grencilerin Bilisim Teknolojileri
boliimiinii tercih etme oraninin diger boliimlere gore daha yiliksek oldugu tespit
edilmistir. Tiim dijital araglardaki gelismelerin bilisim teknolojileri boliimiinde
karsilik bulmasi bu bdliime olan ilginin siginmacilar tarafindan da yiikseldigini
gostermektedir. Siginmaci 6grencilerin dijital araclari kullaniminin yiiksek seviyede
olmasi, Tirkiye’nin dijitallesme hedeflerine ulagsmasinda hizlandirict bir rol
iistlenebilecegine isaret etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijitallesme, Meslek Lisesi, Siginmact
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ABSTRACT

THE DIGITAL TOOL USAGE LEVELS OF REFUGEE STUDENTS IN
VOCATIONAL HIGH SCHOOLS: THE CASE OF GAZIANTEP

ECE, Mustafa
Gaziantep University
Department of Migration Studies

November 2024, 92 Pages

Tiirkiye has significant digitalization goals to achieve by 2030. It is predicted
that these goals can be achieved by the young population currently in high school
education stage

In our study, Mahmut Diisiin Vocational and Technical Anatolian High
School located in Sehitkamil district, which hosts many refugees and where refugee
students study intensively was preferred as a study field. The research focused on the
access status of refugee students to digital tools, frequency of use, purposes of use and
skills. The study also touched on the relationship between the digital tool use level and
refugee students' education levels. The data used in the analysis was collected using
the survey method. The survey included topics such as the habits of refugee students
in using digital tools, internet access, social media use, digital skills and how they use
digital resources. The collected data was evaluated with statistical analyses and the
results were obtained.

According to the analysis results, it was determined that the rate of refugee
students choosing the Information Technologies department was higher than other
departments. The fact that all developments in digital tools are reflected in the
Information Technologies department shows that the interest in this department has
also increased among refugees. The high level of digital tool use by refugee students
indicates that it can play an accelerating role in Tiirkiye's achievement of its
digitalization goals.

Keywords: Digitalization, Vocational High School, Immigrant
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ONSOZ

Bu calismada Tiirkiye’de en fazla gog¢ alan iller siralamasinda ikinci sirada
yer alan Gaziantep’te Suriyeli siginmaci Ogrencilerin dijital araglar1 kullanma
diizeyleri ele alinmaktadir. Bu baglamda ¢alismanin amaci, Gaziantep ilinde faaliyet
gosteren bir meslek lisesi 6rneginden hareketle, siginmaci 6grencilerin dijital araglar
kullanma diizeylerinin analiz edilmesi olmustur. Gog ile birlikte yeniden sekillenen
toplumumuzun yakin donem hedefleri siginmaci Ogrencileri de kapsayacak
caligmalarla daha net anlasilir hale gelecektir. Bu nedenle g¢alismanin kapsamini
siginmaci 0grencilerin dijital araglar1 kullanma diizeylerinin Tiirkiye’nin dijitallesme
hedeflerine olan etkisi olusturmustur. Bu tez ¢alismasinin hazirlanmasi siirecinde
destek ve katkilartyla yanimda olan birgok kisiye tesekkiir etmek isterim.

Yiiksek lisans tez c¢alismam siiresince degerli katkilarin1 sunan tez
danismanim Prof. Dr. Orhan COBAN’a igtenlikle tesekkiir ederim. Tez savunma
stirecimde fikirleri, elestirileri ve onerileriyle ¢alismami daha iyi bir noktaya tasimama
yardimci olan jiiri {iyesi Dr. Ogretim Uyesi Atik ASLAN’a tesekkiir ederim. Ayrica,
tez calismam boyunca desteklerini ve anlayislarini esirgemeyen Av. Mahmut Diisiin
MTAL okul idaresine, tiim degerli meslektaslarima ve 6grencilerime tesekkiirii bir
borg bilirim. Son olarak bu siirecte, hem manevi destekleriyle hem de tesvik edici
tutumlartyla yanimda olan sevgili aileme minnettarim.

Mustafa ECE
Kasim 2024
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GIRIS

Giliniimiizde dijitallesme, hizla gelisen teknolojiler sayesinde bireylerin,
isletmelerin ve toplumlarin giinliik yasamlarmin merkezine yerlesmistir. Ozellikle
bulut bilisim, yapay zeka ve nesnelerin interneti (IoT) gibi yenilik¢i teknolojiler,
dijitallesmenin en 6nemli itici glicleri olarak 6ne ¢ikmaktadir. AB (Avrupa Birligi)
tarafindan uygulamaya konulan 2030 yili dijitallesme hedefleri, "Dijital Doniistimiin
Hedefleri" baglikli belgede belirtilmistir. Bu baglamda s6z konusu hedefler asagidaki
sekilde siralanmistir (EC, 2019):

» Dijital Tek Pazar: AB i¢inde dijital iirlin ve hizmetlerin serbest dolagimini
saglamak ve AB ¢apinda dijital bir tek pazar yaratmak.

» Dijital Beceriler: AB niifusunun yarisina dijital becerilerin 6gretilmesi ve 100
milyon AB vatandagina dijital becerilerin gelistirilmesi ig¢in firsatlar
saglanmas.

» Dijital Altyapi: AB genelinde yiiksek hizli ve giivenilir internet erisimi
saglamak ve 5G teknolojisi gibi yeni nesil iletisim teknolojilerinin
kullanimin1 yayginlastirmak.

» Dijital Hizmetler: AB vatandaslar1 ve isletmeleri igin dijital hizmetlerin
erigilebilirligini ve kullanilabilirligini artirmak.

» Dijital Giivenlik: AB igindeki dijital glivenligi artirmak ve siber saldirilar
onlemek i¢in gerekli 6nlemleri almak.

» Dijital Ekonomi: AB i¢inde dijital ekonomik biiylimeyi desteklemek ve bu

alanda AB'nin diinya lideri olmasin1 saglamak.

AB yukarida siralanan hedefler cergevesinde Oncelikli olarak dijitallesme
alaninda rekabet¢i bir konuma ulasmaya ¢alismaktadir. Rekabetgilikten ortaya ¢ikacak
katma deger ile birlikte dijital pazar liderligi ve siirdiiriilebilir ekonomik biiyiime de

sirecin temel taglar olarak goriilmektedir.



Endiistri 4.0 toplumuna geg¢is siirecini yasadigimiz bugiinlerde onun ilk
asamas1 olarak dijital doniisiim konusu son yillarda hayatimizin her alaninda 6nemi
gittikce artan bir giindem olusturmustur. Dijitallesme hedefleri egitim o6gretim
cercevesinde siirekli olarak ele alinarak yeniden yapilandirilmaktadir. Calismanin
kapsam1 si@inmact Ogrencilerin dijital doniisiime yatkinliginin incelenmesine ek
olarak dijitallesme hedeflerinin kamu politikalar1 ile olan iliskisinin arastirilmasiyla
sinirlt tutulmus ve egitimde dijitallesmeye Ornek teskil edecek bir uygulamada
sunulmustur. Bu calismaya 6rnek olmasi agisindan dijital doniisiimiin egitim 6gretim
alaninda uygulama asamast “Tarih” dersi Ogretimi oOrneklendirilerek tavsiye
niteliginde iiretilmeye caligilmustir.

Literatiirde Tiirkiye’ye siginmak zorunda kalan Suriyeliler i¢in; gd¢men,
siginmaci, miilteci, gibi terimler kullanilmaktadir. Ancak bu terimlerin hukuki statiileri
birbirinden farkli olmaktadir. Go¢gmen olarak adlandirma seklinin uluslararasi dlgekte
tiim iilkelerce kabul edilmis bir tanim1 bulunmamaktadir. Go¢men terimi, bireyin gog
etme kararini, zorlayici dis faktorlerin miidahalesi olmaksizin kendi 6zgiir iradesiyle
ve ‘kisisel uygunluk’ sebepleriyle aldigi tiim durumlar1 kapsar sekilde tanimlanmustir.
Sigimmaci kavrami ise zuliim veya ciddi zarardan korunmak amaciyla, kendi tlkesi
disinda bir iilkede giivenlik arayisinda olan kisiler seklinde tanimlanmaktadir (IOM,
2013). Bu c¢alismada Uluslararas1 Go¢ Orgiitiiniin yapmis oldugu tanimlamadan yola
cikarak “siginmaci” kavrami kullanimi tercih edilmistir.

Birlesmis Milletler Miilteciler Yiiksek Komiserligi Biirosu verilerine gore
2011'den bu yana, 14 milyondan fazla Suriyeli glivenlik arayisiyla evlerini terk etmek
zorunda kalmistir (Unrefugees, 2024). Gog Idaresi Baskanligi tarafindan agiklanan
verilere gore, Tiirkiye’de kayit altina alinmis gecici koruma statiisiindeki Suriyeli
sayis1 29 Agustos 2024 tarihi itibariyle bir 6nceki aya gore 9 bin 382 kisi azalarak
toplam 3 milyon 96 bin 157 kisi olmustur (I¢isleri Bakanlig1, 2024). Gog ile gelenler
ilk etapta bir arada yasamak ve Tirk kiiltiirine uyum saglamakta ¢esitli zorluklarla
karsilagsmiglardir. Karsilastiklart zorluklarin en Onemlisinin dil engeli oldugu
diisiiniilmektedir. Birgok agidan go¢ edilen topluma uyum saglama caligmalarinda
dijital araclar1 kullanma zorunlulugu siginmacilarin giindemine girmistir. Bu nedenle
analizlerden elde edilecek sonuglarin, geng yastaki Suriyeli siginmacilarin Tiirkiye’nin
dijitallesme hedeflerine dontik katkisinin ne olabilecegi sorusunun cevaplanmasina

katki saglamasi diistiniilmektedir.



Calismanin temel amacinda, sigimmaci Ogrencilerin dijital okuryazarlik
seviyelerinin 6l¢iilmesi ve Tirkiye’nin dijitallesme hedeflerine yansimalari nasil
olmalidir, sorusuna yanit aranmistir. Calismada, dijital okuryazarlik, dijital siginmaci
ve dijital vatandaslik tanimlamalar1 ¢aligmanin konusu baglaminda incelenmistir.

Literatiirde dijital okuryazarlik, dijital diinyadaki bilgiyi anlama ve
yorumlama yetenegi anlamina geldigi goriilmektedir. Bu, dijital kaynaklar1 dogru bir
sekilde kullanma, bilgiye erisme, yorumlama ve degerlendirme becerisi gibi birgcok
yetenegi igermektedir. Dijital okuryazarlik kavrami dijitallesen diinyada “hayatta
kalma becerisi” olarak ifade edilmistir. Diger bir ifadeyle internet odakli diinyanin
aktif bir liyesi olmak i¢in dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi énem arz
etmektedir (Akman, 2021: 1014). Dijital siginmacilik kavramina baktigimizda ise,
dijital teknolojilerin hizli bir sekilde evrimlesmesi sonucu, bu gelismelere ayak
uydurmakta zorlanan bireylerin yasadigi sorunlar olarak tanimlanmaktadir (Ribble,
2015). Bu kavram, 6zellikle yaghilar, diisiik gelirli aileler veya kirsal kesimlerde
yasayanlar gibi dijital teknolojilere yeterince erisimi olmayan kisiler icin kritiktir.
Dijital vatandaslik kavram ise, dijital diinyada dogru davranislar sergileme, dijital
diinyada etik degerlerin korunmasi ve siber suclarla miicadele etme becerisi olarak
tanimlanabilir. Bu konu, kisisel verilerin korunmasi, siber zorbalik, siber suglar gibi
konularin ele alinmasi i¢in 6nemli olacagi diisliniilmektedir.

Tiirkiye’de bulunan Suriyeli siginmacilarin gog ile birlikte kirsalda yasamak
zorunda kalmalarindan dolay1 dijital araglara erisimlerinde yasayabilecegi zorluklar
onlar1 dijital siginmaci olarak adlandirilmalarini saglayabilir. Suriyeli siginmacilar
igerisinde ortadgretim ¢aginda bulunan yas grubunun egitim ogretim faaliyetleri geregi
dijital araglara ulagimi okullar araciligiyla saglanabilecek olmasi siginmaci 6grencileri
dijital okuryazar seviyesinde tutabilecegi diistiniilmektedir. Sonug olarak Tiirkiye nin
dijitallesme hedefi altindaki tiim bireylerin dijital diinyada gilivenli bir sekilde hareket
etmeleri ve dijital teknolojileri olumlu bir sekilde kullanmalar: i¢in dijital vatandas
olmalar1 son derece 6nemlidir.

Calismada birincil veri kaynagi olarak saha calismalari kapsaminda anket
uygulamasi yapilmistir. S6z konusu anket uygulamasinda Gaziantep ili Sehitkamil
ilgesinde bulunan Av. Mahmut Diisiin MTAL de egitim goren Suriyeli siginmacilar
dikkate alinmistir. Calismanin ikincil veri setini ise gilincel kitap ve makaleler

olusturmustur. Ayrica konuya iliskin yabanci literatiirden de yararlanilmistir. Calisma



sonucu 3 ana bashik altinda tanimlanmis ve anket yOntemiyle toplanan verilerin
analizleri sonu¢ kisminda tartigilmistir.

Yapilan bircok arastirma dijital doniisiimiin kaginilmaz olarak toplumlarin
biitliin kesimlerini etkileyecegini ortaya koymaktadir. Dijital doniisiimiin etkilerinin
nasil ve nereye diisecegini tam olarak tahmin edemesek de degisimin 6l¢eginin ¢ok
biiyiik olacagini fark edebiliriz (Siebel, 2022: 52). Dijital doniisiimiin toplumumuzda
derin etkilerinin olacagi bilinmektedir. Endiistri 4.0 devriminin yasandig1 bu cagda,
Tirkiye’nin dijital doniisiim hedeflerine ulasma siirecinde yasanan goéc¢ dalgasinin
toplumsal Olcekte etkisinin incelendigi bu calismanin literatiire katkisi olacagi

distiniilmektedir.



BIRINCI BOLUM:
TEORIK CERCEVE
1.1. Dijitallesme ve Meslek Liseleri

Endiistride yasanan gelismelerin tarihsel siirecine bakacak olursak 5 dnemli
sanayi devriminin karsimiza c¢iktigim1 gérmekteyiz. Bu siirecin baglangici Birinci
Sanayi Devrimi olarak adlandirilmaktadir. Buhar giiciiyle ¢alisan makinelerin icat
edilmesi ve makinelesme siireci, Birinci Sanayi Devriminin temel gostergeleri olarak
kabul edilmektedir. Elektrigin yayginlasmasiyla Ikinci Sanayi Devrimi éne ¢ikmus,
bilgisayar ve bilgi teknolojisinin varligina bagli olarak yasanan yeniliklerde toplumu
Endiistri 3.0 ¢agma, yani Uciincii Sanayi Devrimine tasimistir. Adindan ¢okca
bahsedilen Dordiincii Sanayi Devrimi olarak adlandirilan Endiistri 4.0 devrimi ise
siber-fiziksel sistemlerin ortaya c¢ikist ve gercek zamanli teknolojilerin
uygulanmasiyla anilmistir. Bugiin, Besinci Sanayi Devrimi’nin esigindeyiz. Bu yeni
donem, yapay zeka, nesnelerin interneti, biyoteknoloji ve uzay endiistrisi gibi hizl
ilerlemelerle sekillenmektedir. Besinci Sanayi Devriminin, teknolojik, ekonomik ve
toplumsal diizeyde derin etkiler yaratarak insanligin gelecegini sekillendirecek biiyiik
bir potansiyele sahip olacag: diisiiniilmektedir (Kilig, 2023: 278).

Endiistri 4.0 devrimi, fabrikalarda insandan arindirilmis akilli robotlarin
calistigi ve enerjide verimliligin bir 6rne8i olarak aydinlatmanin kullanilmadig
karanlik fabrikalar olarak adlandirilan bir donem baslatmistir. Nesnelerin interneti
olarak adlandirilan kavramla birlikte artik cihazlarin internet iizerinden birbiriyle
iletisim kurup birbirlerinden 6grenebilecekleri yapida bir {iretim sahasi olusturacagi
bilinmektedir. Bu ©nemli ilerlemenin toplumsal Olcekteki alt yapisini gilinliik
hayatimizda kullandigimiz araglarla hissedebilmekteyiz. 3D yazicilarin kullaniminin
giderek yayginlagsmasi ile robotik teknolojilerin toplumda 6nemli bir yer tuttugu

goriilmektedir. Caligilan her sektdrde yapay zeka teknolojisi kullaniminin artmasi



biiyiik verilerin analizini kolaylasmistir. Veri transferi ve tasinmasi konularinda artik
her birey bulut bilisim teknolojisini kullanarak tiim bilgilerini istedigi her yere
gotiirebilmesi 6nemli bir ilerleme olarak diisiiniilmektedir. Uriinlerin olusumu
sirasinda hatalarin yasanmamasi ve fazladan stoklamanin olmamasi, enerjide
gereginden fazla tiikketimini sonlandirmasi nedeniyle dijital liretim bu gelisimin en
Oonemli noktasini olusturacaktir (Yildiz ve Tonga, 2022: 44). Sonug olarak sanayi
alaninda yasanan bu devrim iiretimde maliyeti distriip, seri {iretim kapasitesini
arttiracak ve kaliteli iirlin ¢iktis1 saglayacaktir.

Yakin siirecte yukarida siralanan ilerlemeler ile birlikte Endiistri 4.0’1n
toplum yasamint Onemli Olglide etkileyecegi diistiniilmektedir. Bu baglamda
nesnelerin interneti, bulut teknolojisi, biiylik veri analizi, 3D yazicilar, robotlar,
otonom teknolojisi, sanal gergeklilik ve artirllmis gerceklik uygulamalar1 olan
Endiistri 4.0’1n temel bilesenleri toplumun giinliik hayatina girmis bulunmaktadir.

Fabrikalarda Endiistri 4.0 ile birlikte gelen yeniliklerde iiretimde esnekligin
artmasi ile verimlilik ve hizda yiikselis; maliyet alaninda diisme ve ayni zamanda
rekabetin tirmandig: bir siireci yasamaktayiz. Akilli evler, robotik teknolojileri, insan
viicuduna biitiinlesebilen teknolojilere erisebilmek ve yakin olabilmek i¢in
toplumumuzun i¢cinde bulundugu nesnelligin  derinlemesine  bir  sekilde
degerlendirilmesi gerekmektedir. Yasanan dijital doniisiimii yakalamak i¢in toplumsal
Olcekte ulasilabilir hedefler koyarak gerekli planlamalarin yapilmasi ve bu planlarla
birlikte arastirma gelistirme faaliyetlerinin kalic1 bir sekilde hizlanmas1 gerekmektedir.
Yasanan bu hizli doniisiim siirecinde gilinlimiiz meslek liselerine doniik egitim
politikalar1 siirekli giincel halde degisim igindedir. Bu bakis acist ile hazirlanan
miifredat ¢alismalar1 hizla egitim Ogretim siireclerine entegre edilmektedir. Tez
calismasinin bu boliimiinde oOncelikle dijitallesme kavraminin toplumsal alandaki
amaci ve dnemine deginilmistir.

Yerel anlamda yapilan dijitallesme ¢aligmalarina 2. Boliimde yer alan ampirik
cercevede ayrica deginilmistir. Bundan sonraki alt bagliklarda yer alan dijitallesme ve
toplum basghiginda, endiistri devriminin ilerleme siireci ve insanligin bu tarihsel
yolculukla birlikte hayatlarindaki degisimi incelenmistir. Dijitallesme ve egitim
basliginda ise endiistride yasanan gelismeler ile birlikte degisen is yasami ve bu is
yasamina doniik egitim politikalarinda atilan adimlar ve ulagilmak istenen hedeflere

yer verilmektedir.



1.1.1. Dijitallesme ve Toplum

[k insan gruplar1 gdcebe halde avci ve toplayict olarak yasamis ve tarimla
ilgilenmislerdir. Endiistride yasanan devrimlerinde bir sonucu olarak bilisim ¢agina
gecis idretim iliskilerinde cesitli degisikliklere yol agmistir. Uretim iliskilerinin
degismesi donemler agisindan iktisadi karar birimlerinin de goriis ve diislincelerinde
farkliliklar1 ortaya ¢ikarmigtir. Bu etkilesimler makro o6lcekte toplumlarinda
degisimine Onciiliik etmistir (Yazic1 ve Diizkaya, 2016: 53). Gliniimiizde gog¢ savaslar,
ekonomik sikintilar ve ekolojik degisimler nedeniyle cografik, toplumsal veya bireysel
olarak bulunan yerden daha avantajli bolgeye yer degistirme hareketi olarak
tanimlanmaktadir. Dijitallesmenin artmasi toplumlarin go¢ etme siirecine etkisini
arttirdig1 diisiintilmektedir. Giinlimiiz insanlar1 artik ¢cok daha kolay ve hizli bir sekilde
yer degistirmeleri ¢agimiz teknolojilerinin iletisimde ve ulasimda yasadigi 6nemli
teknolojik yenilikleri sayesinde olusmaktadir. Castles ve Miller’a gore icinde
yasadigimiz donem cag1 “Gogler Cagi” olarak adlandirilirken, Nikos Papastergoadis
ise giiniimiizde yasanan bu hizli yer degistirmeleri bir “Gd6g¢ Tiirbiilans1” olarak ifade
etmektedir. Bu ifadeler kapsaminda kiiresellesmenin olumsuz bir yansimasi olarak
sifinmact  sorununun uzun yillar toplumlarin  giindemini isgal edecegi
diisiiniilmektedir (Giilliipinar, 2013: 55).

Insanligin tarihsel yolculugunda yasanan teknolojik gelismeler toplumun
gelisimi ve doniisiimii agisindan her zaman onemli bir yer tutmustur. Giinlimiizde
kiiltiirel ve tarihsel siiregte gecilen kademeler bakimindan antropologlarca homo
sapien seklinde tanimlayip siniflandirilan insan evriminde alet yapma yetenegi (homo
faber) olduk¢a 6nemli bir yere sahiptir. Alet yapma yetenegi teknolojinin kilometre
tasinin basinda gelmektedir. Insanlik alet yapma yetenegi ile birlikte kendi yasaminda
cok degerli degisimler dogurmus ve ylikselen bir hizla bu degisimler siireklilesmistir.
Bugiin nesnelerin birbirleriyle etkilesimi ve yapay zekanin siirekli giindem yapildigi
diinyamizda kuskusuz bilgi, en giiclii ve en etkili silah haline gelirken teknoloji de
bilginin en temel enstriiman haline déniismiistiir (Kantarci vd. , 2012: 1145). Insanin
alet yapabilme becerisi ¢cevresindeki olanaklarin farkina varmasini saglamis ve hayata
daha siki tutunarak hayatindaki zorluklara kars1 daha giiclii kalarak tiretim giiciinii
arttirict bir rol iistlenmistir. Bu ayn1 zamanda hayatina da belirgin bir konfor da

katmustir.



Donemin nesnelligi ile alakali olarak elektrifikasyon, montaj hatt1 tiretimi,
telekomiinikasyon ve bilgi teknolojileri gibi alanlar 2. Diinya Savast ile birlikte nemli
derecede kullanilir hale gelmis ve bilisim teknolojilerinin kullaniminda sigramalar
gergeklesmistir. Tarihin onemli doniim noktasi olan 1900’li yillarda insanlik tarim
toplumundan sanayi toplumuna ge¢mis ve Endiistri 1.0 diye adlandirilan bir donem
baslamistir. Bu donemi McLuhan (2013) 1960’11 yillarda 6ne siirdiigii “global kdy”
terimi ile agiklamaktadir. Bu terim gelecek dijital donemin adeta bir 6ngoriisii olarak
degerlendirilmistir. Teknolojik gelismelerle birlikte bireylerin iletisimi kolaylastirici
birgok uygulamanin gelismesi ve toplumun bu iletisim araglarinin hemen uygulayicisi
olmast diinyanin aslinda kiiresel bir kdy olarak tanimlanmasini dogrulamistir.
Yenilikler ilerleyecek ve teknolojinin insan yasamini daha kolay hale getirebilecegi
degerlendirilmektedir. Ozellikle iiretim araglarinda yasanan yenilikler bir¢ok agidan
toplumlarin refah diizeyinin artmasina katki saglayacagi gibi bu araglarin insanlari
sekillendirecegi diisiiniilmektedir. McLuhan’in “insan Once aletleri sekillendirir,
sonrasinda aletler insan1 sekillendirir” ifadesinde oldugu gibi teknolojik gelismeler,
gecmisten giiniimiize insanin sadece is yapma becerisini degil, hayatinda durdugu
noktay1 ve toplumda buldugu karsilig1 dogrudan etkilemistir. Tarihsel olarak insanlik
avci-toplayiciliktan tarima gegis ve sonrasinda geligsmis toplumlardan tarim, sanayi ve
bilgiye dayali toplum olmak iizere dnemli gecisler yasamustir. insanligin yasadigi bu
dontistimler bugiin sonu nereye gidecegi belli olmayan dijital doniisiimle birlikte
Dordiincii Sanayi Devrimi denilen yeni bir ¢cagi baslatmistir.

Yeni bir endiistriyel devrimin esiginde politika {ireticileri hala birinci endiistri
devriminin temel kavramlari olan iiretimde biiyiime ve verimlilik gibi olgulara
yogunlasmaktadir. Fakat bu yeni uygarlik, sadece kazang elde etmek veya daha fazla
iirlin liretmek yerine, liretim iliskilerini daha da karmasik hale getiren ekolojik, ahlaki,
politik, 1rksal, cinsel ve sosyal sorunlarin da ¢oziimiine katkida bulunma
sorumlulugunu {izerinde tasimaktadir (Toffler, 2008). Toffler’in ifade ettigi gibi
kendisini tamamen insandan arindirilmis bir tasarimla sunan Endiistri 4.0 devrimi
dijitallesme, otomasyon ve yapay zeka gibi teknolojik ilerlemelerle iiretim araglarinda
kullanilmaya baglanmasi ile birlikte insanlarin dogal yasaminda 6nemli bir doniisiime
imza atacagi beklenmektedir.

Giliniimiizde teknolojik ilerlemeye sirtini donmenin miimkiin olmadigi

gercegi ile birlikte biitiin tilkeler yapay zeka, nesnelerin interneti (IoT), biiyiik veri



analizi, bulut bilisim gibi Endiistri 4.0’1n kapsadig1 énemli konulara ciddi kaynaklar
ayirmig ve toplumlarini bu alana gore egitecek araglar gelistirmistir. Bu kapsamda
Tirkiye’nin dijitallesme ¢alismalar1 ve 2030 yili dijitallesme hedeflerinin
ger¢eklesmesine doniik degerlendirmelere katki amacli yapilan bu ¢alismada 6nemli
derecede go¢ alan Gaziantep’te yasayan sigimmaci gen¢ niifusun dijital araglar
kullanma yeterlilikleri degerlendirilmistir.

Literatiirde gO¢ olgusunun ge¢misi insanlik tarihinin ge¢misi ile
Ozdeslestirilmektedir. Dijitallesme ile beraber toplumun egitim siireci, degisimin
baslayacag1 yerde durmaktadir. Egitim kalic1 izli bir davranig degisikligine dayanur.
Toplumda yasanan degisimlerin egitim yoluyla istenen kazanimlar ydniinde
degistirilmesi miimkiin olabilmektedir. Bunu farkli bir durumda ifade edersek
egitimde yapilacak olasit bir degisim hamlesi, toplumsal 6l¢ekteki yapilarin tiim
parcalarini degistirecegi gibi onu olusturan elementlerinde siirekli olarak bu degisimin
etkisinde degisecektir (Ozdemir, 2011: 90). Tiirkiye’ye yasanan gb¢ olgusunu
sosyolojik acidan ele aldigimizda toplumda yasanan negatif algiyr yenilikei
teknolojilerle birlikte diislinerek pozitif bir siirece gotiirmek olasidir. Bu baglamda
siginmacilarin topluma uyumunun saglanmasinin Tiirkiye’nin dijitallesme hedeflerine

ulasmada 6nemli fikirler verecegi diisliniilmektedir.
1.1.2. Dijitallesme ve Egitim

Egitimde teknoloji ¢ok eski caglara dayanmaktadir. 1900’li yillarin
baslarindan itibaren kullanilmaya baslanan radyo, ilk bulundugu zamanlar i¢in
teknolojik agidan oldukg¢a 6nemli bir bulus olmustur. 1900°1ii yillarin sonlarina dogru
ise videonun gelismesiyle televizyon diinyasina adim atilmis ve bu yonde yapilan
buluslar egitim 6gretim alaninda izlenirlik kazandirmistir (Curaci, 2021: 168). Bu tiir
teknolojik gelismeler tarih boyunca devam etmis ve egitim yoluyla bir sonraki
kusaklara aktarilmistir. Giinlimiiz teknolojilerinin gen¢ kusaktaki algilayis sekilleri ise
bir 6nceki kusaga gore farklilik gostermistir. Prensky (2001) bugiiniin genglerini dijital
diinyanin icinde gozlerini actigini ifade ederek bu nesille dijitallesmeden Once
diinyaya gelen neslin yani bugiiniin diinyasina sonradan uyum saglamak zorunda
kalanlar arasindaki 6nemli derecede farkliliklar tespit edildigini ileri siirer ve bu ayrimi
tanimlamak i¢in, dijital yerliler ve dijital siginmacilar kavramlarini ifade etmistir.

1980’11 yillarda heniiz laptop, tablet ve bireysel kullanilan cep telefonlarinin olmadigi
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yillarda doganlar dijital yerliler taniminda toplarken, daha ¢ok mekanik kiiltiirde
beslenen ve tamamen dijitallesme 6ncesi dogan nesli de dijital siginmaci tanimiyla
ifade etmistir (Adali, 2023: 42). Bugiiniin diinyasinda dijital sigimmmaci tanimi
dijitallesen diinyaya uyum saglamak zorunda kalan bireyler olarak tanimlayabiliriz.

2024 yili kiiresel dijitallesme istatistikleri sonuglart incelendiginde, Tiirkiye
ilk 6 aylik verilere gore interneti benimseme bakimindan % 86.5’lik oranla diinyada
36. sirada bulunmaktadir. Bu sonugla Tiirkiye iilke siralamasinda bir 6nceki yila gore
bir basamak yiikselmistir (Omgiletisim, 2024). Her gecen giin insan hayatindaki yeri
ve Onemi siirekli artan internet kullanimi ve kapsama alani, giiniimiize kadar bir¢ok
evreden gecerek degismis ve gelismistir. Dijitallesme olgusu da siire¢ boyunca gelisen
ve siirekli olarak kendini yenileyen bir stiregtir.

Tarihsel siirecte 1990’1 yillarin basinda Web 1.0 donemi yalnizca birkag
sunucudan bilginin temin edilebildigi, okunabildigi ve etkilesimin olmadig1 bir
donemi kapsamaktadir (Kapan ve Uncel, 2020: 277). Latorre (2018) 1966 yilinda
Arpanet adiyla ortaya ¢ikan Web’1 yasayan bir organizmaya benzetir. Yasanan siirecte
tipk1 organizma gibi evrim gegirip internet haline gelinceye kadar siirekli degisim ve
etkilesim halinin devam ettigini ifade eder. Siire¢ boyunca ilerlemeye bakacak olursak,
Web 1.0 teknolojisi sadece bilgi gdsterip etkilesime izin vermezken, Web 2.0
teknolojisinde etkilesime imkan taminmistir. Ayrica Web 2.0 teknolojisi sanal
ortamdaki bir¢ok isi kolaylastirmistir. Bugilinlere geldigimizde artik giyilebilir
teknolojiler, birbirinden ¢esitli akilli cihazlar, akilli evler, akilli arabalar ve daha bir¢cok
yeni teknolojiler bugiiniin kullanim i¢in 6rnek verilebilmektedir.

Dijital egitim, dijitallesmenin yasama en ¢cok temas eden ve en ¢ok etkilerinin
hissedildigi bir sektor oldugu sdylenmektedir. Dijital ¢agin en biiyiik devrimlerinden
biri kuskusuz egitimde dijital devrimdir. Bu biiyiik hareket, bugiinden daha cok
gelecegi sekillendirecek ve insanoglunun yazgisini degistirecek kritik bir deger
tasimaktadir (Parlak, 2017: 1743). Bu nedenle bugiiniin diinyasina uyum saglamak
isteyen iilkeler teknolojik agidan yasanan gelismeleri kendi egitim 6gretim siireglerine
uygulamak agisindan projeler ile caligmalar gelistirmislerdir.

Egitim, bilgi ve beceri kazandirmayr amagclayarak, yeni kusaklarin
kisiliklerinin gelistirmesini, toplumda bir yer edinmelerini hedefler. Dijital doniistim
konusuna yeteri kadar giindemlerine almayan toplumlar 2020 yilinin baslarinda tiim

diinyay1 etkisine alan ve sarsan Covid-19 salgininda uzaktan egitime gecemeyerek
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egitimin genel amaglarin1 yerine getirmemistir. Salgin insanlarin ¢alisma ve egitim
ortamlarinda dezavantajli bir konum dogurmustur. Okula ve is yerlerine gidebilmenin
miimkiin olmadigi zamanlarda ©Onemli derecede yapmak zorunda kaldiklar
faaliyetlerde aksama olmamasi ve stireklilik yasanmasinda ciddi problemler ile
kargilasmiglardir (Alptekin, 2020: 139). Dijital doniisiimiin getirdigi yenilikler
sayesinde bugiin pek ¢ok kurum dijitallesmenin yaydig: diisiinceler ve iiretkenlikler
nedeniyle Covid-19 salgini ile kapanmak zorunda kalinan bir donemde hizli bir ¢6ziim
yolu sunabilmistir.

Glinlimiizde yasanan degisimlere bagli olarak is yasaminin beklentileri
farklilasmis ve degisen roller ile birlikte is diinyasinda yeni kurallar meydana
gelmistir. Bu kurallar degisen is modelleri olusturmakta ve ¢alisma sekilleri ortaya
cikarmaktadir. Modern diizeyde iiretilen bilgi teknolojisi kullanimi 6rgiitsel bir kiiltiir
yaratmak adina davranis sekillerinde uyarlamalar ve 6nemli degisiklikler icermektedir
(Kanat ve Ayyildiz, 2022: 189). Teknolojik her aracin alt yapisinda bilgisayar
teknolojisi ve internet bulunmaktadir. Degismekte olan c¢agimizin sartlar
dogrultusunda teknolojiler yenilenmekte ve gelismektedir. Bu baglamda, egitimcilerin
dijital materyalleri etkin bir sekilde kullanabilmeleri, ¢agdas egitim sisteminin temel
taglarindan biridir. Egitimcilerin, dijital araclart pedagojik amaclarla nasil
kullanacaklarina yonelik yetkinlikler gelistirmesi gerekmektedir.

Dijital araglarin kullanimi konusunda MEB (Milli Egitim Bakanlig1)
tarafindan yapilan c¢aligmalarda derslerde Ogrencilerin birer dijital okuryazar
olmalarma doniik ©6nerileri bulunmaktadir. Ogrencilerin tarih dersini degisik
kaynaklar1 ile anlamalar1 icin 68retme ve Ogrenme siirecinde gorsel ve dijital
formatlarda hazirlanmig yazili kaynaklardan ve farkli formatlarda ve tiirde olusturulan
Ogretim materyallerine yer verilmelidir, bu sekilde ancak ogrencilerde dijital
okuryazarlik becerilerinin gelisimi saglanmis olacaktir (MEB, 2024a: 7). Bu amagla
hazirlanan dijital ortamlardan, EBA (Egitim Bilisim Ag1) MEB tarafindan hazirlanmig
sosyal egitim platformudur. EBA 6grencilerin her ders ic¢in simiilasyonlar, sanal
gergeklik ve arttirilmig gergeklik uygulamalar ile algilarin1 ve duyu organlarini daha
iyi kullanma firsat1 verirken dersi daha iyi anlamasi i¢in keyifli bir hale getirmektedir.
Uygulamali egitimlerin ¢ok oldugu mesleklerde bu programlar hem maliyetten, mekan

sorununu ve olast yaralanmalar1 ortadan kaldirmaktadir. Egitimde dijitallesme
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ogrenci, 6gretmen ve veli dongilisiinde konumlanan tiim paydaslarin yararlanacag
uygun ortamlar saglamaktadir.

Dijital cagda tiim egitim camiasinin gerekli becerileri elde edecek yeterlilikte
olmalar1 6nem arz etmektedir. Bu amacla Tiirkiye’nin dijitallesme silirecinde attigi

adimlar 6nemli bir noktadadir.
1.1.3. Tiirkiye’nin Dijitallesme Siireci

Tiirkiye dijitallesme siireci 19901 yillarda baslamis ve 2000'li yillardan
itibaren ise hiz kazandig1 bir evreye girmistir. 2000'li yillarin baginda, Tiirkiye'de bilgi
teknolojileri sektorii gelismeye baslamis ve dijitallesme c¢alismalart artmistir.
2000'erin ortalarinda, Tiirkiye'de internet kullanimi1 hizla artmistir ve internetin hemen
hemen her alanda kullanilmaya baslandig1 bir donem baslamistir. Bununla birlikte,
dijitallesme konusunda bir¢cok sorunla karsi karsiya olan Tiirkiye, AB iilkeleriyle
kiyaslandiginda ise hala dezavantajli konumdadir. Bu baglamda Tiirkiye nin
makroekonomik gostergeleri dikkate alindiginda, yiiksek katma degerli {iriin
iiretememe, ekonomideki biiylime kalemlerinde tiiketimin fazlasiyla yer kaplamasi
gibi birgok sorunlar 6n plana ¢ikmaktadir (HBR Tiirkiye, 2016).

Tiirkiye’nin Dijital Doniisiim Endeksi (DDE) isletmelerin dijital doniisiim
stireclerindeki ilerlemelerini 6lgen kapsamli bir metrik olarak tanimlanmaktadir. 2019-
2021 yillar1 i¢in bes iizerinden sirasiyla 2,94, 3,06, 3,21 olarak hesaplanmistir.
2019°dan 2021°e kadar siirekli artis gosteren DDE endeksi, 2022 yilinda diisiis
gostermis ve 3,12 olarak hesaplanmistir. Bu diisiis endeks degerinde % 2,8’lik bir
diisiise tekabiil etmektedir. Genel endeks degerini olusturan 64 alt gostergenin 35’1
2022 yilinda gerilemistir Ayn1 donemde de8ismeyen alti gosterge bulunurken, 23
gostergenin endeks degeri artmistir (Giirel, Kilicaslan ve Izmen, 2022: 10).
Tirkiye’nin Dijital Doniisiim Endeksi 2023 Raporu’na baktigimizda ise Tiirkiye
dijitallesme performansi agisindan gegtigimiz yila gére herhangi bir gerileme ya da
artis gostermemis ve endeks 5 iizerinden 3,09 olarak hesaplanmistir (Fortune Tiirkiye,
2024). Tirkiye’nin Dijital Doniisiim Endeksi’nin  bes yillik performansi
degerlendirildiginde Tiirkiye’nin dijitallesmesinin ekonominin genel gidisatiyla ve
egitim ile hukuk sistemi gibi kurumsal yapilarla yakindan iligkili oldugunu
gormekteyiz. Ekonomik sikintilar dijitallesme siirecinin aksamasina neden

olabilmektedir. Ekonomik istikrarin yani sira egitim sistemini dijital araglar ile
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gelistirmek ve Tiirkiye’nin nitelikli isgiliciinii arttirmak i¢in gergeklestirecegi adimlar
da dijjitallesme siirecini etkiledigi anlagilmaktadir.

Avrupa Komisyonu tarafindan 2021 yilinda yapilan bir aragtirmaya gore, 16-
74 yas aras1 Avrupa vatandaslarinin % 901 en az bir kez internete erismektedir ve %
75'i haftada en az bir kez Internet kullanmaktadir. Ayn1 arastirmaya gore, Avrupa'da
dijital cihazlarin kullanim oranlar1 da oldukca yiiksektir. % 85'1 en az bir adet cep
telefonuna sahipken, % 57'si bilgisayar veya diziistii bilgisayar kullanmaktadir. Akill
telefonlarin kullanim orani ise % 79 seviyesindedir (EU, 2022). Avrupa da ilkogretim
seviyesinde bulunan egitim kurumlarinin biiyiik cogunlugunda Ogrencilere dijital
yeterlilik kazandirma egitimde capraz miifredat temas: olarak islenmektedir. Bu
kazanim AB’de 11 iilkede zorunlu ders olarak miifredatta islenmektedir ve 10 iilkede
ise baska zorunlu derslerin icerigine biitiinlestirilerek verilmektedir (EC, 2019: 9).

Tiirkiye acisindan konuyu ele aldigimizda hane halk: bilisim teknolojileri
kullanim oranini artmis oldugunu goriilmektedir. TUIK’in her y1l yaptig1 arastirmada
2023 yilinda evden internet erisim imkani olan hanelerin orani bir 6nceki yila gore 1,4
puan artarak %95,5 olmustur (TUIK, 2023).

Vodafone Tirkiye’nin hazirladigi "Dijital Tiirkiye 2030 Raporu” adli
calismaya gore ise, Tiirkiye’de bireylerin % 30’u en az temel diizeyde dijital beceriye
sahipken AB iilkelerinde bu oran %54 diizeyindedir. Ote yandan, Avrupa Birligi’nin
resmi hedefi 2030°da bu oran1 % 80’e ¢ikarmaktir. Tiirkiye 2016-2021 dénemindeki
artisgin1  Oniimiizdeki donemde siirdiirse dahi 2030’da ancak % 56 seviyesine
ulasabilecektir (Vodafone, 2023). Dijital 2024 Global Raporuna gore interneti
kullanilarak geg¢irilen siire incelendiginde Tiirkiye 6 saat 57 dakikayla Diinya’da 20.
sirada yer almaktadir. Bu rakam Diinya ortalamasinin 17 dakika iizerindedir. Yine ayn
arastirmaya gore, sosyal medya kullanicilarinin giinliik sosyal medyay1 kullanma
stireleri ortalama 2 saat 23 dakika olarak tespit edilmistir. Tiirkiye’de ise bu siire 2 saat
44 dakikadir. Bu siire ile Tiirkiye Diinyada 14. Sirada yer almaktadir (Omgiletisim,
2024).

2030 yili Avrupa Birliginin dijitallesme hedefi olan % 80 diizeylerine
Tiirkiye’nin de erisebilmesi i¢in her y1l i¢in 3.7 milyon kisinin en basit dijital becerilere
sahip olmas1 gerekmektedir. Bu nedenle Tiirkiye’nin egitim politikalarinda bu konu
giindem edilmekte ve dijital araglarin dogru bir zeminde kullanimina doniik egitim

planlar1 hazirlanmaktadir. Insanlarin yasamlarina giren akilli telefon, tablet ve laptop
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gibi teknolojik araglara erisimin kolaylastirilmasi ve bu kapsamda insanlara dijital
becerilerin dogru bir sekilde kazandirma hedefi ilk anlamda atilacak adimlar agisindan
kritik dneme sahiptir (PAL 2023: 4).

Tiirkiyenin AB'min belirledigi dijitallesme hedeflerine doniik yaklagimi
stirekli olarak tartigilan bir konudur. Tiirkiye, 2018 yilinda dijital doniisiim stratejisi
belirlemis ve bu strateji ile dijital doniislim alaninda yapisal reformlar yapmaya
baslamistir. BSTB (T.C. Bilim, Sanayi ve Teknoloji Bakanlig1) tarafindan yaymlanmis
olan “Dijital Tiirkiye Yol Haritas1” adli raporda hedefler 6 baglik altinda belirlenmistir.
Bunlar (BSTB, 2018):

>  Insan alaninda, egitim altyapisinin gelistirilmesi ve nitelikli isgiiciiniin
yetistirilmesi,

Teknoloji basliginda yenilik kapasitesinin gelistirilmesi,

Altyapi basliginda veri iletisim altyapisinin giiclendirilmesi,
Tedarikgiler baslhiginda-ulusal teknoloji tedarik¢ilerinin desteklenmesi,

Kullanicilar basliginda dijital doniisiimiiniin desteklenmesi,

YV V. V VYV V

Yonetisim basliginda ise kurumsal yonetisimin gii¢lendirilmesidir.

Tiirkiye’nin yukarida siralanan dijitallesme hedefleri, AB'nin hedefleriyle
uyumlu olmakla birlikte, AB'nin daha oOnce belirledigi hedeflere gore yontem
acgisindan bir takim farkliliklar arz etmektedir.

Tiirkiye'nin AB ile uyumlu bir dijitallesme politikas1 izleme ¢abalari, tilkenin
AB'ye tam fiyelik siirecinde de onemli bir rol oynamaktadir. Bu siirecte, AB'in
belirledigi dijitallesme standartlarina uyum saglamak ve uygun diizenlemeleri
yapmak, tyelik stlirecinde Tiirkiye i¢in kritik bir 6nem tasimaktadir. Tiirkiye,
dijitallesme konusunda 6nemli hedefler belirlemistir. Bu hedefler, dijital altyapinin
tyilestirilmesi, dijital becerilerin artirilmasi, dijital ekonominin gelistirilmesi ve dijital
kamu hizmetlerinin sunulmasi gibi konular1 kapsamaktadir. Bu hedefler, Tiirkiye'nin
ekonomik ve sosyal gelisimine katki saglamayir hedeflemektedir. Bu hedeflerin
basarilmasi i¢in, Tirkiye'deki tiim bireylerin dijital araglar1 kullanma becerilerinin
artirtlmas1 6nemlidir.

Dijital Tiirkiye 2023 Stratejisi'nin ilk yili olan 2021 yilinda, tlkenin
dijitallesme performansi ¢esitli alanlarda degerlendirilmistir. 2021 yil1 verilerine gore,

Tiirkiye dijitallesme konusunda belirli bir ilerleme kaydetmistir. Ornegin, internet
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kullanim oram1 % 87,1, e-devlet kullanim orami ise % 73,9 seviyesine, internet
tizerinden mal veya hizmet satin alma ya da siparis verme oran1 % 49,5 ulasmistir.
(TUIK, 2023). Ayrica, kamu kurumlarinda dijitallesme hizla ilerlemekte ve
vatandaglarin hizmetlere elektronik ortamda erisimleri kolaylagsmaktadir. Dijital
Tiirkiye 2030 Raporu adli calismada belirtildigi gibi dijital beceriye sahip niifus
oranint AB’nin % 80 hedefine ulastirabilmek i¢in dnceliklerden biri de toplumun farkli
kesimleri arasindaki ucurumu azaltmak ve dezavantajli gruplar1 desteklemek
olmalidir. Bulgular en yiiksek gelir grubundaki hanelerin % 72’sinde en az bir kisi
temel veya lstii diizeyde dijital beceriye sahipken, en diisiik gelir grubunda bu oran %
19°a kadar geriledigini gostermektedir. Ikinci dezavantajli grup ise Dogu Anadolu,
Dogu Karadeniz ve Giineydogu Anadolu bélgelerinde ikamet eden bireylerdir. Bu
bolgelerde, dijital beceriye sahiplik orani Tiirkiye ortalamasinin ¢ok altindadir.
Ugiincii grup kadinlardir; erkeklerde % 34 olan en az temel diizeyde beceriye sahiplik
orani kadinlarda % 26’dir (Vodafone, 2023). Giineydogu Anadolu bolgesinde bulunan
Gaziantep ili bu veriye gore dezavantajli bir goriiniim vermektedir. Bu bolgede goriilen
bu disiik oran dijital beceriler ve dijital teknolojilere erisimde esitsizliklerin
olabilecegini gostermistir. Bu ve benzeri sorunlar, Tiirkiye’ nin dijitallesme hedeflerine
ulagsmasinda gecikmelere neden olabilmektedir. Tiirkiye'nin dijitallesme hedefleri
dogrultusunda ilerlemesi i¢in 6nemli adimlar atilmakta ve ¢alismalar siirdiriildigi
bilinen bir gercektir. Ancak, bu alanda daha fazla yatirnm ve ¢alisma gerektigi de
aciktir. Endiistri 4.0 devrimini yakalamak ve Tiirkiye’de bu konu c¢ercevesinde
atilimlar yapmak icin tim bu dezavantajli gibi goriinen noktalara doniik hamleler
yapildig diisiiniilmektedir. Bu nedenle, hem bireysel hem de toplumsal olarak dijital
diinyada giivenli ve etkili bir sekilde hareket etmemiz bu sekilde saglanacaktir.
Tiirkiye'nin  dijitallesme hedeflerinde yer alan kamu hizmetlerinin
dijitallestirilmesi ile kii¢iik ve orta 6lgekli isletmelerin dijitallesmeye kaynak ayirma
ve yatirim yapma konulari, AB'nin de dncelikli hedefleri arasindadir. Dolayisiyla bu
calismanin Gaziantep’te egitim goren siginmaci Ogrenciler orneginden hareketle

Tirkiye’nin dijitallesme yolunda ilerlemesine katki saglamasi beklenmektedir.
1.2. Egitimde Dijitallesmeye Ornek Teskil Edebilecek Oneriler

Diinyada dijital doniisiim biiyiikk bir hizla gerceklesirken egitim-6gretim

ortamlarinin da bu doniisiime uygun hale getirilmesi c¢agin gereklerine uygun
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doniigiimiin yasanmasi gerektigi diisiiniilmektedir. Dijital doniisiim yasantimizin her
aninda fark edilebilir bir etki dogurmustur. Bu etki sonucunda egitim ve &gretim
siirecinin tekrar sorgulanmasi ve bu alanda yapilacak olan degisim ihtiyacinin farkina
varilmasini saglamistir. Bu baglamda 6grenmede yasanan sorunlarin ¢6ziim kaynagi
olarak dijitallesme olanaklar1 gosterilebilir. Dijital araclar ile kullanilan &gretim
yontemlerinde bireylerin ve dgretmenlerin goérev ve sorumluluklarindaki doniisiim
kacinilmaz olacaktir. Bu doniislimiin yasanmasinda egitimde teknolojik yeniliklerin
alana katkisinin olacagi diisiiniilmektedir. Bu boliimde tavsiye niteliginde olmasi
acisindan, tarih dersinin lise miifredatina denk gelen konularinin islenmesinde dijital
araglarin kullanimina 6rnek verilecektir.

Okullarda verilen tarih egitimi ile ulagilmak istenen hedeflere bakildiginda
modern dilinyadaki gelismelere sirttimizi donerek degil cagin gereklerine ayak
uydurarak toplumsal bilincin 6ngérdiigii sekilde derslerin bi¢imlendirilmesi gerektigi
aciktir. Giinliimiiz sinemasinda kullanilmaya baslanan izleyicilerinin de i¢inde aktif rol
oynadig1 filmler yapildig1 bilinmektedir. Bir bagka alan ise oyun konsollar1 ile
kullanicinin birebir i¢inde yer aldig1 platformlar ¢ok ilerlemis durumdadir. Tarih
derslerinde anlatilacak olan konuyu bu 6rneklerde oldugu gibi interaktif bir zeminde
ele alarak konular1 ve kazanimlari bire bir yagsamasi planlanabilir. Yapilan arastirmalar
O0gretim metotlarinin yilizyillar boyunca 6nemli bir degisimden ge¢medigine isaret
etmektedir. Sinif ortamlarinin ve ona bagli olarak kullanilan materyallerin ayni boyutta
kaldig1, egitim 6gretim mekanlarinin, belirlenmis belirli zaman araliklarinda 6gretilen
derslerde, 6greten-6grenen iliskisinde incelendiginde hep 6greten merkezli yaklagima
gore sekillendigini resmeder boyuttadir. Teknolojideki 6nemli degisimler sonug olarak
egitim 0gretim ortamlarini da tehdit edecek boyutlara gelmistir (Tagkiran, 2017: 98).
Sosyal bilimler arasinda tarih dersi, toplumlarin nereden geldiklerini ve nereye
gitmekte olduklarini agiklamak gibi son derece hayati bir bilgi birikimi sunarken, diger
yandan da ona yolunu saglikli bir sekilde cizebilecegi bir biling kazandirir (Yildiz,
2003: 159). Bu bilinci kazandirma noktasinda tarih dersi okul programlarinin ve
kiiltiir, sanat dallarinda 6nemli inceleme konular1 arasinda yer alir. Tarih konusu geregi
kaynagini ge¢gmisten alan bir derstir. Bu yoniiyle bakildiginda her ne kadar ¢evremizde
gecmisten bu giine kalan pek cok tarihsel kalint1 ve materyal bulunsa da tarih dersi
igerigi itibariyle ge¢mise dayali, sozel ifadeler igeren, soyut, bir ders olarak

tanimlanabilir (Demircioglu ve Turan, 2012: 5). Egitsel videolarin son yillarda yiiz
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yiize veya uzaktan egitim ortamlarinda kullanimlar1 olduk¢a artmigtir. Yapilan bir¢ok
calisma sonucu egitsel videolar ile aktarilmasi gereken konunun 6grenilmesinde etkili
oldugu goriilmiistiir (Lovell ve Vignare, 2009: 56).

Tarih dersini sikici olmaktan ¢ikartmak dijitallesme ile miimkiin hale
gelebilir, dijitallesme ile 6nemli verilere ulasmak konuyu 6grenme agisindan ciddi bir
zamanda kazandiracaktir. Bu alan igerisine giren dnemli bir baslik ise egitsel videolar
olacaktir. Egitsel videolar, yapay zekanin da destekledigi interaktif bir zeminde ele
alindiginda her 6grenci kendi hizinda ilerleyebilecek olmasi o 6grencinin anlamaya
calistifi konuya daha iyi odaklanmasini saglayacaktir. Bir konuyu 6grenmenin
zorlastirici yanlarinin bu sayede en aza ineceginin disliniildiigli bu sistemde
anlatilmak istenen icerik ve olusturulmak istenen kazanimin elde edilmesini
destekleyecegi diisiiniilmektedir.

Bu calismanin alt bagliklarinda tarih dersinin 6gretiminde dijital araclarla

nasil ele alinabilecegi ile ilgili araglara yer verilmistir.
1.2.1. interaktif Video

Tarih dersinin en temel amaci geg¢miste yasanan olgulari dogru bir sekilde
aktarmaktir. Bilgiyi aktarma asamasinda interaktif videolarin kullanimi, Tarih dersini
geleneksel tek yonlii anlatimdan ¢ikaran ve 6grenmeyi arttirict bir iglevi olacaktir.
Stirekli etkilesim halinde olmak cift tarafli iletisimi ifade eden bir kavramdir. Tarih
Ogretimi yapanlar arasinda, 6gretmen ve 6grenci arasina ya da 6grenciler arasinda ¢ok
yonlii olabilmektedir. Bu nedenden dolay1 internet ortami yeni bir tartisma basligi
acarak iletisim yollarinin ge¢misi konusunda literatiir taramas1 yapmamizi saglayarak
cift tarafl iletisimin kapisin1 agabilmektedir. Tiiketen ve lireten gibi karsilikli iletisim
halinde olan gruplarin gergeklestirdigi tek yonlii iletisimi ¢ift yonlii iletisim haline
getirebilmektedir. Iletisim bu hale gelmesi ciddi anlamda iist seviyedeki tarih 6gretimi
yapanlarin daha ¢ok kullanacagi bir alan haline gelmekte ve toplumsal olcekle
temaslarini arttirmaktadir (Acun, 2020: 80).

Televizyon, sinema ve internet gibi araglar1 gorsel medya araglar1 olarak
tanimlayabiliriz. Bu gorsel medya araglarindan televizyon onemli bir yer sahip olup
insanlarin bilgiye bir sekilde ulagsmasina ve giivenle yaklagmasina imkan saglayan
medya aract olmustur. Bu baglamda televizyon % 83 oraninda gorme, % 11 oraninda

isitme duyusuna seslenirken, bir diger gérsel medya araci olan sinema ise tek yonlii
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bir iletisim kuran bir arag olarak tanimlanmaktadir. Giinlimiizde bilgisayarlarin kitleler
arasinda onemli bir iletisim araci olarak kullanilmaya baglanmasi internetin kisiler
nezdinde yayginlik kazanmasi ile ortaya ¢ikmistir (Kanbur, 2020: 97).

Tarih dersinin kendine 0zgii arastirma yontemleri vardir. Bu yontemleri
kullanarak interaktif videolar yapilmak istenirse, bilgiler &gretilecek alan
dogrultusunda bir akis diyagrami ¢er¢evesinde hazirlanmakta ve kullanicinin siirece
dahil olmasii kolaylastiracak her tiirlii segenegi aktif hale getirmek miimkiin
olabilmektedir. Olusturulan bilgi pargalart bu kavramda tutarli bir hikayeye
cevrildiginde 6grencilerin 6grenecekleri bilgi ile bag kurup 6grenme hizinda dnemli
bir artis yasanabilmektedir.

Tarih dersinde etkinligin artirilmasi i¢in genellikle hikaye anlatimi yontemi
tercih edilmektedir. Bu yontemde, kullanicinin siirece dahil olmasiyla birlikte yanlig
sonuglar ortaya ¢ikmakla birlikte 6grencinin siire boyunca almis oldugu kararlar siire¢
icerisinde degerlendirilebilmektedir. Bu sayede yontemin gegerliligi ve giivenirliligi
artmaktadir.

Interaktif sozciigii iletisim terimi olarak adlandirilmaktadir, ayn1 zamanda
etkilesimlere dayali iletisim anlami tagimaktadir. Glinlimiizde internet platformlar: tek
yonlii boyuttan etkilesimli yani interaktif boyuta gegcmeye baslamistir (IIENSTITU,
2020). Interaktif videolar ise ogrencilere igerikle etkilesime girme ve Ofrenme
deneyimini kisisellestirme firsat1 sunacaktir. Ogrenciye sorular sorarak ilerlemek,
Ogrencinin icerige daha derinlemesine odaklanmasini ve konuya aktif olarak katilimini
tesvik edecektir. Tiim bu siiregte sistemin kontrol noktasinda O6gretmenler yer
alacagindan sistem analizi ile genel sisteme geri bildirim yapilmasini da igeren bir
sistemde  modiilin  kendini  tekrardan  diizenleyebilmesini = saglayacagi
diistiniilmektedir.

Interaktif videolar ile bu siirecte izleyicinin ilerlemesini takip edebilecegi gibi
basart durumuna gore kisiye 6zel onerilerde bulunabilir. Bu sayede farkli 6grenme
hizlarina gére siirec ilerler ve bireysel geri bildirim verilebilir. Ogrencinin film
izlerken filmin kritik noktalarinda aldig1 kararlar her boliim sonunda degerlendirilecek
ve Ogrenciye bir “not” verilecektir. Bdylece anlik geri bildirim alan 6grenci
kararlariin dogrulugunu ve yanhshgina doniik bir uyari alabilecektir. Interaktif
videolarla 6grencinin gelisiminin hizlanacagi distliniilmektedir. Bununla birlikte

interaktif filmler giiniimiizde eglenceli olmasindan dolay1 ilgi ile karsilandig
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diistiniilmektedir. Bu ¢ercevede ele alina egitim O6gretim siireci hem yogun ilgi
gorebilir hem de bagimsiz ve elestirel diisiinme becerilerini arttirabilir. Bu sayede
ogrenciler sadece olguya degil hikdyedeki kahramana yogunlasacak, ayni1 anda farkl
nesneleri gorsel bir sekilde algilayarak el ve g6z koordinasyonunu gelistirmesine katki

saglayacag diigiiniilmektedir.
1.2.2. Veri Gorsellestirmesi

Veri gorsellestirmesi ile soyut ve karmasik icerik barindiran bilgiler uygun
yontemlerle  somutlastirllir.  Bu  sayede e8itim  siireglerinde  verilerin
degerlendirilmesini kolaylastirilacag: diistintilmektedir.

Gorsellestirme, fiziksel olarak tanimlanamayacak olan soyut verileri grafiksel
olarak gdsterme siireci olarak tanimlanmaktadir. Dagilim (scatter) grafikleri, dogrusal
(linear) grafikler, ¢ubuk (bar) grafikler ve pasta (pie) grafikler gibi veri gorsellestirme
araclar1 ile ayn1 verileri temsil etmenin ¢ok fakli yollar1 vardir. Ayrica, ayni temsil
tipini kullanan ayni veriler, sekle bakanlara bagli olarak ¢ok farkli algilanabilmektedir.
Gorsellestirme asil olarak insanlar ve veriler arasinda grafiksel bir ara yliz
saglamaktadir (Eken, 2020: 263). Veri gorsellestirmesi ise anlatimi zor olan soyut
icerik barindiran bilgileri analiz ederek bu sonuclari tablolar ve resimler yardimiyla
uygun diyagramlar halinde grafikler olusturup, sunulmasi olarak adlandirilmaktadir.

Verilerin gorsellestirilmesindeki genel amag belirli bir konunun istatiksel
bazda degisken bilgilerinin klasik formatta sunulmasinin yol agacagi diisiiniilen
karmasik verileri daha kolay algilanabilecek ara yiizeyler olusturmak ve bilgilerin daha
rahat ve anlagilir halde sunulmasina olanak vermektir. Insan algilama sistemi sadece 3
boyut ile simirhidir. 3 boyutlu diizlemin arttig1 ortamlarda algilama siir1 agsmaktadir.
Veri gorsellestirme teknikleri kullanilarak 3 boyutlu verilerden daha yiiksekte olan
veri kaynaklar1 2 veya 3 boyuta indirgenir ve gorsellestirme teknigi kullanilir (Bilgin
ve Camurcu, 2008: 108).

Veri gorsellestirmesinin  izlenen interaktif video sonunda Ogretmenler
tarafindan uygulanacak test sonuglarini goriintiilemek icin kullanabiliriz. Bunun
nedeni, karmasik tarithi olaylarin  anlatimindaki  ¢ikt1  algoritmalarinin
gorsellestirmelerinin  genellikle sayisal ¢iktilardan daha kolay yorumlanacak
olmasidir. Veri gorsellestirme bu kullanimda interaktif video analitigin sonug

sunumunda yer alabilir.
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1.2.3. infografikler

Tarih boyunca insanlar kendi diisiincelerini bagskalariyla paylasmak ve
digerlerinin diislincelerini etkilemek i¢in bilgiyi tasarlama ve aktarma iizerine ¢aba
harcamiglardir. Caglarin degisimine paralel olarak toplumsal anlamin degis
tokuslarina niifuz eden iletisim altyapisindaki doniisiim hesaba katildiginda, iletigim
pratiklerinin dijitallesmeden ayr1 tutulmasi: miimkiin degildir. Dijitalin esnek ve kodlu
yapist, iletisimin kaynak, hedef, mesaj, kanal, kod ve kodlama, geribildirim (doniit) ve
giiriilti gibi unsurlarinin ve siireclerinin yeniden diizenlenmesine neden olmustur
(Elitas, 2021: 3). Bu diizenlemede iletisimde infografikler nemli bir yer tutmaktadir.

Infografiklerin, ¢ok sayida veriyi daha hizli ve etkili bir bicimde kisiye
sundugu bilinmektedir. Bununla birlikte ihtiya¢ duyulan bilgi uzun bir metni okuyarak
degil, tiim bilgileri sunan bir infografik ile daha hizli bir sekilde anlasilabilir. Interaktif
video ile tarih 6gretiminde kullanilan infografikler sayesinde; 6rnegin, bir savasin
kayiplar1 veya niifus istatistikleri kolaylikla gosterilebilmektedir.

Infografikleri farkli sekillerde hazirlamak miimkiindiir. Baridirdiklar1 ¢oklu
ortam bilesenlerine gore etkilesimli ve etkilesimsiz olarak simiflandirilabilinir.
Infografikler etkilesimli ve etkilesimsiz olarak tammmlanmaktadir. Etkilesimsiz
infografikler sabit metin ve gorsel bilesenleri barindirmaktadir. Bu tarz hazirlanmig
infografiklerde bilgi sunulan igerikle sinirlidir. Ayrica bu tarz infografiklerin basili
olarak kullanilmast da mimkiindiir. Etkilesimli infografikler ise etkilesimsiz
infografiklerin Ozelliklerinin {izerine farkli ortamlardaki bilgi kaynaklarinin
kullanilmasina imkan tanimaktadir. Ornegin icerikle alakali bir video, ses veya
animasyon bu tarz infografiklerde kullanilir (Yildirim vd. 2014: 249). Etkilesimli
infografikler, kullanicilarin bilgiye aktif bir sekilde erigsmesini saglar. Kullanici,
grafikle etkilesim kurarak detaylara ulasabilir veya icerigi kendi tercihlerine gore
Ozellestirebilir. Degisen medya ortamlarinda haberler ile toplumsal anlamda 6nemli
olan veriler, alicilar ile iletisime girebilecegi bir ortamda tasarlanmaktadir. Biiyiik
verilerin i¢inden bilginin se¢imi ve analizi infografik habercilikte biiylik onem
tagimakta, bu verileri anlamli yorumlar ile haberlestirebilmek yetkin bir gazetecilik
meslegi becerisi gerektirmektedir (Erdal, 2021: 144). Infografikler anlasilmas: zor,
biiyiilk ve karigik bilgileri sadelestirir ve alicinin anlayacagi bir formata
dontistirmektedir. BoOylece aktarilacak olan  bilgilerin  kolayca aktarimi

saglanmaktadir.
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Yine oOrneklendirmek gerekirse, tarihsel Olgekte Onemli bir devrimin
sebepleri, sonuclart ve etkilerini gosteren bir infografik anlatim siirecinde
kullanilabilmektedir. Gorsel ag¢idan O6nemli sonuglar elde edilecegi diisiiniilen
infografikler ile iki veya daha fazla tarihi donemi, olay1 veya figiirii karsilastirmak i¢in
de kullanilabiliriz. Bu sekilde 6grenciler farkli zaman dilimlerini veya kisiler

arasindaki farkliliklar1 daha kolay sekilde izleyebilmektedir.
1.2.4. interaktif Tasarimlar ve Sunumlar

Interaktif grafikler asil olarak insanlar ve veriler arasinda grafiksel bir ara yiiz
saglamaktadir. 20 yy’in son c¢eyregiyle birlikte elektronik ortamlarda interaktif
tasarimlar ortaya ¢ikmistir. Ama bu yiizyila gelinceye kadar bir¢cok ortamda interaktif
tasarim deneyimleri sz konusu olmustur. Interaktif tasarrm kullanicinin
miidahalesiyle hedeflenen bilgiye erisme ya da hedeflenen mekanizmayi harekete
gecirmeyi saglayan aracin tasarimi olarak adlandiracak olursak eger gecmiste bir¢ok
ornegini gdrmemiz miimkiindiir (Ozcan, 2008: 4).

Interaktif tasarimlar1 olusturdugumuz videolarla 6gretmeye ¢alisilan tarihi bir
olayin bu haliyle interaktif sunumlara tasinmasina 6rnek vermek gerekirse; bir savasin
veya tarihi bir olayn istatistigini interaktif grafiklerle gostermek miimkiindiir. Tarihsel
bir olay1 izleyiciden dogru bir sekilde grafige doniistiirmesini istemek ve bu ¢iktiya
uygun sunum yapmak dgrencinin konuyu daha iyi kavramasina yardimci olacaktir.

Diinyadaki veri boyutunun, cesitliliginin ve liretilme hizinin artmasi, biliyiik
veri kavraminin ve teknolojilerinin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Bu baglamda
sosyal medya, pazarlama, saglik hizmetleri, bankacilik, sigortacilik ve kamu
hizmetleri gibi bir¢ok alanda biiyilk veri analitiinin faydalar1 algilanmaya
baslanmistir (Aktan, 2018: 17). Tek basina herhangi bir anlam ifade etmeyen bir
kavram olan verinin, farkli bilesenlerin bir araya gelmesi ile miimkiin hale geldigi
goriilmektedir. Ogrenciler agisindan interaktif bir zeminde dgretilen tarih dersinin tiim
verileri siire¢ igerisinde islenerek yorumlanmasi ve geri doniitlerin depolanarak
arastirilma agamasinin ¢ok énemli olacagi diisiiniilmektedir. Bu nedenle tarihi olaylar
istatistik ve interaktif tasarimlarla sunmak egitimi sadece bilgilendirme siirecinden
cikarip, anlamaya ve uygulamaya yonelik bir siirece doniistiiriir. Interaktif grafikler
veya sunumlarla 6grenciler tarihi olaylar1 daha derinlemesine anlar ve konuyu

O0grenmelerini kalic1 hale getirebilir.
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1.2.5. Simiilasyon, Sanal Gergeklilik ve Arttirllmis Gerceklilik

Uygulamalar

Simiilasyon, herhangi bir konunun anlatiminda anlatilan konunun benzeri
anlaminda kullanilan bir s6ézciiktiir. Bu noktada egitim agisindan bakildiginda 6ne
¢ikan 6nemli bir teknolojik alan sanal gergeklik SG (sanal gergeklik) ve AG (artirilmis
gerceklik) kavramlaridir.

SG kavraminda en sik karsilasilan iki terim sanal ¢evre ve sanal diinya
terimleridir. Guttentag (2010) sanal gerceklik deneyimini kullanicilarin sanal ¢evreye
dalis1 olarak tanimlarken ayni terim Singh ve Lee’nin (2009) turizm egitimi alaninda
gerceklestirdigi ¢alismasinda da kullanilmistir. Sanal diinya ise bireylerin avatarlar
(kisilerin 3 boyutlu kisisel sembolleri) araciligiyla kendilerini yansitabildikleri, 7/24
erisime acgik olan, ger¢cek zamanli olarak oyun oynayabildikleri ve etkilesime
girebildikleri ¢evrim i¢i ortamlar olarak tanimlanmaktadir (Timur ve Koz, 2022: 235).
Gergek diinyadaki nesne ve mekanlarin, bilgisayar sistemlerinde tiretilmis sanal 6geler
araciligiyla zenginlestirilmesiyle elde edilen AG, egitimden, tipa; oyun sektoriinden,
askeri uygulamalara kadar ¢ok ¢esitli alanlarda uygulama alani bulan ve son yillarda
oldukea ilgi goren bir alandir (Altinpulluk ve Kesim,2015: 124). Sanal gerceklik ile
artirtlmis gerceklik birbirinden farklidir. AG temelde gergek diinya ile bilgisayar
grafiklerinin harmanlanmasi ile olusturulmaktadir (Soysal, 2023: 176). Teknolojik
acidan bu tiir ilerlemelerin tarih G6gretimine uyarlanmasi kuskusuz ¢ok zor
olmayacaktir fakat interaktif videolarla birlikte kullanildiginda daha hizli sonuglar
almamiz miimkiin hale gelecegi diisliniilmektedir.

Bunun disinda interaktif videolarda 360 derece fotograf ve videolar kullanarak
sanal turlar olusturula bilinir. Tarih dersinde anlatilacak olan her konuyu interaktif
videolarla ve beraberinde kullanilan SG veya AG uygulamalari ile baglanti sistemleri
kullanan 6grenciler, icinde bulduklar1 yapay diinyada ayn1 ger¢ek diinyada oldugu gibi
hareket edebilme olanagii bulurlar. Ornek vermek gerekirse dgrenciler kullanici
boyutunda tarihte 6nemli bir olayin i¢inde yasayan bir kahramana doniisebilmekte ve
o kahramanin tercihlerini uygulayip sonuglarini bire bir karsilastirabilecegi bir

platformda 6grenmeyi gergeklestirebilmektedir.
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1.2.6. Yapay Zeka

MIT Bilgisayar Bilimleri laboratuvarinda yonetici olan Edward Fredkin,
BBC’ye verdigi roportajda tarihte ii¢ biiyiilk olayin var oldugundan bahsederek,
bunlardan ilkinin kainatin olusumu oldugunu, ikincisini yasamin baslangic1 ,
liclinciisiinii ise yapay zekanin ortaya ¢ikisi olarak ifade etmistir (Kiigiikali ve Coskun,
2021: 125). McCarthy (2004) zekayi, “Diinyada hedeflere ulagma yeteneginin
hesaplayici bir pargasi olarak goriir ve degisen tiirde ve derecede zeka insanlarda,
bircok hayvanda ve bazi makinelerde goriile bilinir” seklinde tanimlarken, yapay
zekay1, “insan benzeri zeki makineler 6zellikle de zeki bilgisayar programlar1 yapma
bilimi ve miithendisligi” olarak ifade etmistir. Bu tanimlamayi su sekilde de agabiliriz.
Bilgisayarlarin insanlarin yaptigi davraniglar gibi herhangi bir konuda akil
yiiriitebilme, kendilerine verilen problemleri ¢6zme, konularda anlam ¢ikarma ve
genelleme yapabilmek gibi list seviye bilissel kullanmasi yapay zeka olarak
tanimlanmaktadir (Arslan, 2020: 76).

Yukaridaki agiklamalar ¢er¢evesinde yapay zekayi belirli bir algoritma ile var
olan belirli gorevleri yerine getirmek i¢in insan zekasi ile bire bir ¢aligsan bir sistem
olarak tanimlayabiliriz. Ayrica interaktif videolarda tanimlanan sorularda dgrenci ile
kurulan iletisimde her sorunun bir 6nceki soruyla olan iligkisi ya da bir sonraki soruyla
olan baglantis1 yapay zeka ile tasarlanmas1 miimkiindiir. Bu konuyla ilgili denenmis
uygulamalara bakacak olursak; dijital platformlardan Netflixin 2018 yilinda
vizyonuna aldig1 Black Mirror: Bandersnatch filmi sinemada geliskin teknolojilerin
uygulandigi, yeni medya olanaklari sayesinde interaktif bir zeminde izleyiciye
sunulmasina 6rnek gosterilmektedir. Black Mirror: Bandersnatch de Late Shift gibi
izleyenlerin filmin kritik noktalarinin belirli sahnelerinde izleyenlere sunulan iki farkli
secenekten istedikleri birini tercih ederek senaryonun akigina yon verdigi interaktif bir
zemin sunmaktadir (Muratoglu ve Tiirkgeldi, 2020: 2643). Bu dizideki 6rnekte oldugu
gibi tavsiye niteliginde ele aldigimiz tarih dersi 6gretiminde yapay zeka baglantili
araclar O0grenme siirecinde Ogrencileri daha aktif bir zeminde ele almamizi
kolaylastiracag diisiiniilmektedir.

Geldigimiz bu siirecte benzer birgok uygulama giderek cogalmistir. Artik
sinemadaki birgok filmin iceriginde ayn1 kurguyu bulmak zor olmadig
distiniilmektedir. Yapay zekd sadece film ile smirli tutulmamaktadir. Oyun

konsollarinda ayni1 interaktiflik sergilenmektedir.
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Interaktif videolar ile tarih 6gretimi, yapay zeka ile bu uygulamaya doniik
gerekli agilimlarin merkezinde yer aldiginda tarih 6gretimi ¢cok daha etkili ve yenilik¢i
bir hale gelebilir. Yapay zeka, 6gretmek istedigimiz konuya doniik uygun bir akis
diyagrami gelistireceginden 6grencilerde empati duygusunu gelistirerek 0grenme
ortaminin pasif dinleyenleri olma durumlari 6nlenecektir. Bu yontemle Yapay zekanin
bu stirecteki rolii, hem igerik tasarimini kolaylastirmak hem de 6grenme deneyimini
bireysellestirmek olacag1 diisiiniilmiistiir. Sonu¢ olarak Interaktif videolar,
infografikler, veri gorsellestirme araglar1 ve yapay zeka teknolojileri ile
birlestirildiginde tarihin karmasik olaylari, neden-sonug¢ iliskileri daha iyi

anlasilabilecegi diisiiniilmektedir.

1.3. Siginmaci Ogrencilerin Egitim Siireclerine Entegrasyonu ve

Dijitallesme

Sigimmaci 6grencilerin dijital becerilerinin seviyesi Tiirkiye'nin dijitallesme
hedeflerine etkisinin yani sira, egitimde daha adil bir yaklasimin da 6nemli bir
parcasidir. Sigimmaci 6grenciler egitimlerine devam ederken dijital araclar1 kullanma
konusunda bazi zorluklarla da karsilasabilmektedirler. Bu zorluklar, 6grencilerin
dijital araglara erisimlerinin kisith olmasi, dil ve kiiltiir farkliliklari, teknolojik bilgi
eksikligi ve diger faktorlerden kaynaklanabilir. Siginmacilarin yasam kosullar1 gz
oniinde bulunduruldugunda, teknolojik imkanlara erisimlerinde sorunlar yasadiklar
gozlemlenmektedir. Dolayisiyla siginmacilarin kent yasamina da tam olarak entegre
olamadiklar1 degerlendirilmektedir. Bu sebeple siginmacilarin dijital dezavantajli bir
grup olarak nitelendirilmeleri miimkiin hale gelmektedir (Dogan ve Cakici, 2021: 138)

Bu tez ¢alismasi, si@inmaci Ogrencilerin dijital becerilerinin seviyesini
belirleyerek, egitimde daha esitlik¢i bir yaklasim igin gereken diizenlemelerin
yapilmasina ve sigmmacilarin dezavantajli gruptan c¢ikmasina yardimci olabilir.
Yapilan arastirmalar siginmaci 6grencilerin dijital araglar1 kullanma diizeylerinde son
yillarda artig gosterdigini vurgulamaktadir. Dijital araglar go¢ edilen toplumun
toplumsal yapisinin yeniden sekillenmesinde ve yapilanmasinda etkili oldugu
diistiniilmektedir.

Sigimmacilarin go¢ edilen yereldeki toplum arasindaki etkilesim sonucunda,
siginmacilarin kendilerinde bulunan sosyokiiltiirel 6zellikleri ve aligkanliklarinin gog

edilen topluma tasimasi nedeniyle yasanan kiiltiirel degisim siirecin de etkisiyle yeni
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bir tiir “kiiltiirlesme” kacinilmazdir. Farkli etnik ve kiiltiirel yapiya sahip olan
siginmacilarin o bdlgedeki yerel halkla bir arada yasamaya baglamasi, o bolgenin ve
merkezi bireysel ve toplumsal egitim hedeflerine ulasmada giicliiklere neden
olmaktadir.

Medyada ¢ikan sigimacilarla ilgili haberler toplumu bu konularda harekete
gecirebilmektedir. Medya sdylemine iligkin yapilan aragtirmalarin ortaya koydugu
tizere Ozellikle kent medyasinin haber dili, siginmacilar konusunda olumsuz 6geler
barindirabilmektedir. Suriyeli sigimmacilara iliskin kullanilan fotograflar, adli
rakamlarin tersi bicimde su¢ olgusu ile Suriyelileri yan yana getirme g¢abasi,
siginmacilara doniik negatif bir alg1 olusturabilmektedir. Bireysel edimleri siginmaci
toplumun biitiiniine 1iliskin bir etiket olarak sabitleme ugrasi vb. mefhumlar,
siginmacilar ile yerli halk arasindaki fay hatlarin1 harekete gecirmektedir (Gokgoz,
2023: 72). Bu nedenle medya dili, bir miiddet sonra giindelik hayatta ayn1 mekanm
paylastiklar1 siradan insanlarin dili olarak yankilanabilmekte ve kendi haline birakilsa
belki ¢oziilecek celiskilerin daha da diigiimlenmesine sebep olabilmektedir.

Siginmacilarin merkezi medya organlarin1 deneyimlemeleri; sik izlenen
merkezi medya kanallarinin olaylar1 yorumlama ve algilama bicimleri; geldikleri
tilkenin bulundugu yerde yaym yapan kanallart uydu teknolojisi ya da ¢evrimici
ortamlar sayesinde ulagmalar siireklilesen bir olgudur (Adigiizel ve Hepkon, 2023:
64). Siginmacilar, hakkinda ¢ok az bilgi sahibi olduklar1 topluma uyum saglamalari ve
hayatlarini1 idame etmeleri belirgin zorluklar barindirir. Bu nedenle sigimmacilar i¢in
hizl1 bir uyum siireci son derece dnemli olacaktir. Bu siirecte siginmacilarin medya
araclarinin kullanimlar1 6nemli bir rol oynayacag diisiiniilmektedir.

Siginmacilarin en temel gereksinimlerinin karsilanmasi ise yerel halkla
catigmalarin 6niine gececektir (Giingor, Bakar ve Calimli, 2023: 169). Siginmacilarin
goc ettigi yerellikte yasanmasi muhtemel sosyal ve kiiltiirel karsi karsiya gelislerin
Onlenmesi bakimindan, yerlesik kiiltiirle iligkilerinin diizenlenmesi, ev sahibi halkla
sosyallesme olanaklarinin aranmasi ve yerel bazda uyum saglamalarini kolaylastiracak
politikalarin belirlenmesi gerekmektedir.

Go¢ hareketliliginden en c¢ok etkilenen gruplarin basinda cocuklar
gelmektedir. Tiirkiye’deki Suriyelilerin yiizde 53’iinden fazlasi 18 yas altindaki ¢cocuk
ve genclerden, % 75’inden fazlasi ise 6zel koruma ihtiyaci i¢inde bulunan ¢ocuk ve

kadinlardan olusmaktadir. UNICEF 2024 yili verilerine gore Tirkiye’deki dort
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milyonu agkin miilteci ve siginmact arasinda 3,6 milyondan fazla Suriyeli ve 1,7
milyondan fazla ¢ocuk bulunmaktadir. Tiirkiye’de okul disindaki ¢ocuklarin yilizdesi
2014 ve 2020 arasinda yaklasik % 30 diigsmiistiir. Bununla birlikte, yaklasik 400.000
miilteci ¢ocuk okul dis1 kalmaya devam etmektedir (UNICEF, 2024). Bu baglamda
siginmact ¢ocuklarin énemli bir boliimi egitim alamamakta ve egitim alamayan bu
cocuklar kayip nesil olarak degerlendirilmektedir. Diisiik gelirli ve dislanmiglik
duygusuna sahip bir kayip neslin ciddi sosyo-ekonomik sorunlara yol acacagi
kuskusuzdur (Coban vd., ,2020: 538). Kayip nesil diye tabir edilen ve Tiirkiye i¢in
bulundugu ortamdan kaynakli problem dogurabilecek sorunlarin 6niine yine dijital
doniisiimiin sundugu avantajlardan yararlanarak gecilmesi diisiiniilmektedir. Ozellikle
Covid-19 pandemisi gibi toplumun tamamini ilgilendiren durumlarda uzaktan egitim
siireclerinin basglamasi, tiim egitim Ogretim silirecinde olanlar gibi siginmaci
ogrencilerinin de dijital araglar1 kullanma becerilerinin artmasina katki saglamistir.

Dijitallesme ile artacak olan bilingli sosyal medya kullanimi, siginmact
ogrencilerin hem kendi iilkelerindeki arkadaslar1 ve aileleriyle baglantida kalmalarin
hem de Tiirkiye'deki arkadaslar1 ve simif arkadaglariyla etkilesimde bulunmalarini
saglayabilecegi degerlendirilmektedir. Yapilan arastirmalar si§inmact Ogrenciler
arasinda en sik kullanilan sosyal medya platformlarinin; Facebook, Instagram,
WhatsApp, Twitter ve TikTok gibi popiiler platformlari oldugunu gostermektedir.
Facebook, Twitter, WordPress, Instagram, MySpace, Blogger, Youtube gibi portallar,
tek yonlii olmayan, interaktif bir iletisim ag1 sunmaktadir. Ozellikle tek bir aragla, tiim
islemlerin yerine getirilmesi gibi kolaylikla, aninda bir¢ok kisinin dahil oldugu hedef
kitleye ulasim saglanmaktadir (Ozbey, 2022: 147). Siginmacilarin kendi iilkeleriyle
baglantili olarak siirekli bir iletisim halinde olduklar1 gercegi sosyal medyanin sik
kullanimu ile ilgili bir bagini net olarak géstermektedir. Bu haliyle bag kurmak zorunda
olmalar1 dijital becerilerini gelistirmelerine katki saglayacagi da diistiniilmektedir.
Ayrica, dijital araglar, sigmmacilarin dil 6grenim siirecine de katki saglayabilir.
Suriyeli siginmacilarin dijital araglar1 kullanma diizeyleri ve bununla birlikte bu
araclar etkin bir sekilde kullanmalar Tiirkiye toplumuna sosyal yasantilarinda olumlu
bir etki yaptig1 goriilmektedir.

Etkilesimin azaldig1 noktalarda dogal olarak kendi i¢lerine doniik yasayan
sigimmacilar kendi medyalarin1 kuracaklar1 diisiiniilmektedir. Etnik medya olarak

tanimlayabilecegimiz olgu siginmaci gruplarin gog ettikleri yerelde, kendi kiiltiirleri
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cercevesinde yaymn yapan geleneksel medya organlarini ifade etmek igin
kullanilmaktadir. Gog ile gidilen iilkede dogup yasamlarin siirdiiren yeni kusaklar,
vatan ve etnik kimlikleriyle var olabilmeleri, diasporik kimligin kendi vatanlar1 disinda
da inga etmelerinin tek kosulu siginmaci gruplarin kendi kiiltiirleri ¢cergevesinde yayin
yapan etnik medya araglariyla gercek olabilecektir (Adigiizel ve Hepkon, 2023: 63).
Sigimmaci gruplar etnik gruplar olarak diisiindiiglimiizde onlarin sosyokiiltiirel uyum,
aktorlerin haklarinin verilmesi, konusma diline hakim olabilmeleri, bulunduklari
yerelde egitim sistemine entegre olarak is piyasasinda yer bulabilmeleri ve bununla
birlikte sosyal ve kiiltiirel etkinliklere dahil edilmeleri siginmacilarin sosyal anlamda
kabullerinin gergeklesmelerini saglayacaktir. Siginmacilarin etnik gruplar arasindaki
dostluklarinin olusmasi, bulunduklar yerelde kamusal ve siyasal hayata katilimlarinin
artmast ev sahibi iilkeyle duygusal baglamda etkilesimlerinin artmasi anlamina
gelecektir (Ozgiir ve Alahmad, 2024: 80).

Sonug olarak siginmaci 6grencilerin egitim siireglerine entegrasyonu igin
kapsayici bir egitim ortami saglanmasi gerekmektedir. Dijital araclarin degisen ve
gelisen teknolojinin getirdigi yenilikler ile beraber kullanimi, Suriyeli siginmacilarin
sosyal baglarini giiclendirmelerine ve Tiirk toplumuyla iletisim kurmalarina yardimet
olacagi ortaya koymaktadir. Ozellikle, sosyal medya gibi dijital araclar, Suriyeli
sigimmacilarin kendi iilkelerindeki arkadaglar1 ve aileleriyle iletisim kurmalarinm
kolaylastiracagi ve boylece siginmacilarin sosyokiiltiirel noktada eksiklik hissetmeden
egitim siireclerinde aksama yasanmasinin oniine gecilecegi hedeflenmektedir. Egitim
politikalarinda dijitallesmeye yer verilmesi, kurumsal stratejilerin bu planda tekrar
giincellenmesi ve siginmacilara verilecek toplumsal destek ile bu siirecin basarisinda

onemli rol oynayacag ifade edilmektedir.
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IKINCI BOLUM:
AMPIRIK CERCEVE
2.1. Gaziantep ilinde Mesleki Egitim ve Siginmaci Ogrenciler

Dijitallesmenin ilk adimlarinin mesleki lise egitim tiiriinde ele alinmasi
mesleki egitimin ¢agin gereksinimlerine uyum saglama gabalarinin bir gostergesidir.
Dijital tasarim, web programciligi, robotik kodlama gibi konular yazilim gelistirme
dalinin konusu oldugundan bilisim teknolojileri boliimiinii tercih eden 6grencilerin
dijital yatkinliklar1 ve hazirbulunusluk diizeylerinin  mutlaka bulundugu
varsayllmaktadir. Mesleki lise miifredatinda dijital araglar ve teknolojik igerikler
kullanilarak, 6grencilerin dijital diinyaya hazirlanmasi hedeflenmektedir. Bu amagla
MEB biinyesinde hazirlanan konu kazanimlarmin dijital doniisiime doniik genel
politikalar ile gelistirildigi goriilmektedir.

Teknoloji destekli egitim; bilgi aktarmaktan ziyade 6grencileri gelecekteki
zorluklara kars1 daha donanimli hale getirmekte, 6grencilerin kiiresel bir perspektifle
diisiinmelerini saglamakta ve dijital vatandaslik becerilerini gelistirmektedir. Bu
amacla dijital araclar ile birlikte davranis¢1 yaklasim modeli birlikte ele alinmaktadir.
Egitimde teknolojinin kullanimi ve Ogrenme siireglerinin gelistirilmesi agisindan
dijitallesme ve davranig¢r yaklasim bir araya geldiginde etkili sonuglar ortaya
cikarabilecegi diisliniilmektedir.

Davranisci yaklagim egitim 68retim siireglerinden ziyade 6gretmenin roliiyle
ilgilenir. Bu yaklasima gore bir uyarici ile karsilasan bir insanin belirli bir sekilde
davranacagini yanitint o uyarana gore verecegini ifade eder (Coskun, 2021: 5).
Davranigg1r yaklasimin dijital araglarla desteklenmesi ile siginmact 6grencilerin
O0grenme slireglerini daha etkili ve erisilebilir hale getirebilecegi ongoriilmektedir.
Bunu saglayacak 6gretmenlerin teknolojiyi etkili bir bigimde kullanma becerileri,

Ogrencilere daha kisisellestirilmis ve farkli O6grenme deneyimleri kazandirma
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noktasinda kritik bir 6neme sahiptir. Bu baglamda “Cumbhuriyetin 100. Yilinda
Ogretmenlerin Goziiyle Teknoloji ve Egitim Calistaylar1” diizenlenmis; teknolojinin
egitimdeki rolii, O0gretmenlerin yeni sorumluluklari ve bu degisim siirecinde
egitimdeki en iyl uygulamalar {izerine detayl tartismalar yapilmistir (MEB, 2024b).
1-2 Kasim 2023 tarihlerinde, iglerinde Gaziantep’inde bulundugu 7 ilde es zamanh
olarak toplantilar gerceklestirilmistir. “Cumbhuriyetin 100. Yilinda Ogretmenlerin
Goziyle Teknoloji Ve Egitim” baghigi ile yapilan bolgesel ¢alistayda 6gretmenler ve
okul yoneticilerinin “Ogretmenlerin Bakis Agisiyla Teknoloji Kullanimi”,
“Teknolojinin Egitim Ortamlarinda Kullanimi1”, “Teknolojinin Egitim Siireclerine
Etkisi”, “Yapay Zeka Icerikli Uygulamalarin Egitimde Kullanim1” temalari hakkinda
gorlsleri ele almarak bir raporlastirma yapilmistir. Yapilan caligmada bolgesel
diizeyde egitimcilerin teknolojik gelismelere doniik farkindalik — goriildigi
raporlastirilmistir. Ayrica 6gretmenler, egitimde teknoloji kullanimi sayesinde 6gretim
programlarinda yer alan kazanimlarin tam ve daha hizli bir bigimde O6grenciye
aktarildigim belirtmislerdir. Ogrencilerin konuya hazirlik, &grenme, Slgme ve
degerlendirme siireglerinde zaman ve maliyet agisindan teknolojinin olumlu katkilar
oldugu ifade edilmistir (MEB, 2024b).

Mesleki egitimde dijitallesme becerilerinin davranis olarak kazanilmasi
oldukca 6nemli bir giindem olagelmistir. MEB 6grencilere dijital okuryazarlik becerisi
kazandirmak amaciyla 2012 yilinda kisaca FATIH olarak adlandirilan Firsatlari
Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi projesi ile okullarin teknolojik agidan alt
yapilart arttirllmigtir. Bu proje ile egitim ve Ogretimin tiim paydaslar1 6grenme
siireclerinden yararlanmalar1 hedef altina alinmistir. Bunun yam1 sira MEB djjital
dontisim ile ilgili ilk onemli adimi 2018 yilinda derslerin igeriginde yaptig
yeniliklerle atmistir. Bu adimlar ile 6gretim programlari iceriginde 6grencilerin ulusal
ve uluslararas1 ortamlarda ihtiyaglar1 olan yeterliligi toplumsal yasamlarina, kisisel
anlamdaki gelisimlerine ve Ogrenim hayatindan is yagamini kapsayacak tlirden
yenilikler barindirmaktadir.

T.C. Calisma ve Sosyal Giivenlik Bakanhiginin, “Tirkiye Yeterlilikler
Cercevesi” adli belgede tiim bireylerin sahip olmasi gereken yeterlilikler tanimi
yapilmustir. Bu yeterlilikler 8 anahtar seklinde siralanarak sirasiyla; Okuma yazma
yetkinligi, Coklu dil yetkinligi, Matematiksel yetkinlik ve bilim, teknoloji ve

miithendislikte yetkinlik, Dijital yetkinlik, Kisisel, sosyal ve Ogrenmeyi 6grenme
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yetkinligi, Vatandaglik yetkinligi, Girisimcilik yetkinligi, Kiiltiirel farkindalik ve ifade
yetkinligi olarak ifade edilmistir (CSGB, 2024). Dijital yetkinlik kavram ile Tiirkiye
Yeterlilikler Cercevesi olarak adlandirilan platformda o6grencilerin sahip olmasi
gereken sekiz anahtardan biri olarak ifade edilmesi ile MEB’in Ogrencilere
kazandirilmas1 gereken davranislarda dijitallesmeye Onemli derecede yer agacagi
anlasilmaktadir. Bu ama¢ dogrultusunda giintimiizde Yenilik ve Egitim Teknolojileri
Genel Miidiirliigii (YEGITEK) biinyesinde egitimde yapay zeka teknolojisinin
kullanimina yo6nelik siireclerin degerlendirildigi oturumlar diizenlenmektedir. Bu
oturumlardan ¢ikan sonuclardan biri de direk Ogretmenlerin yapay zeka
uygulamalarina doniik gonderilen el kitaplart olmustur. Bu tiir materyaller YZ
araclarim1 Ogretmenler icin bir rehber olarak sunmayir amaglamaktadir. Egitimde
YZ'nin kullanimi, Tiirk¢ge derslerinden fen bilimlerine, matematikten 6zel egitime
kadar genis bir yelpazede degerlendirilmektedir (Yegitek, 2024: 5).

UNHCR (Birlesmis Milletler Miilteciler Yiiksek Komiserligi) verilerine gore,
diinya genelinde siginmacilara ve uluslararas1 korumaya ihtiya¢ duyan diger kisilere
en fazla ev sahipligi yapan iilke Tiirkiye’dir (UNHCR, 2024). iletisim Baskanliginin
21.08.2024 tarihi itibariyle yayimladig bilgilendirmede, Tiirkiye’de bulunan gecici
koruma kapsaminda Suriyelilerin toplam niifusu 3 milyon 99 bin 524 kisi olarak ifade
edilmektedir (iletisim Baskanlig1, 2024). Gegici koruma kapsamindaki Suriyelilerin
illere gore dagilimina bakildiginda ise Istanbul 527.923 kisiyle birinci sirada
bulunurken, ikinci sirada ise 428.444 kisiyle Gaziantep’in yer aldig1 goriilmiistiir (Go¢
Idaresi Bagkanlig1, 2024).

Gaziantep ili biinyesinde siginmacilarin yiiksek oranda bulunmasi egitim-
Ogretim stireglerinde de bu konunun dikkate alinarak hazirlanmasina neden oldugu
gorilmistiir. 2011 yilinda basglayan siginmaci kabulii ile birlikte kurumlarin alt
yapisinda 2014 yilindan itibaren koklii yenilikler meydana gelmistir. Milli Egitim
Bakanliginin 23/09/2014 tarih ve 2014/21 sayili genelgesi dogrultusunda; Gaziantep
[1 Milli Egitim Miidiirliigii biinyesinde, yabancilara yonelik egitim-6gretim faaliyetiyle
ilgili islerin vyiiriitilmesi i¢in 11 Milli Egitim Miidiirliigii baskanhiginda cesitli
kurumlardan temsilcilerin bulundugu bir komisyon olusturulmustur (Sandal,
Hangerkiran ve Tiras, 2016: 476).

Milli Egitim Bakanhg ile Go¢ Idaresi Genel Miidiirliigii onciiliigiinde

kamplardaki ¢ocuklar oncelik alinarak biitliin siginmaci ¢ocuklarin egitimi ile ilgili
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caligmalar yapilmigtir. Siginmacilarin yogun olarak yasadigi simr illeri olan
Gaziantep, Sanlurfa, Hatay, Kilis gibi illerde kamplardaki ¢ocuklarin 6ncelikle dil
O0grenmeleri i¢in daha sonra ise diger egitim alanlari i¢in ¢esitli kurslar diizenlenmistir
(Aydeniz ve Sarikaya, 2021: 387).

Gaziantep ili blinyesinde mesleki egitime dgrenci yonlendirme amagh birgok
proje uygulanmaktadir. Gaziantep, sigmmmaci niifusunun yogun oldugu bir bdlge
oldugundan, Mesleki Egitim Merkezleri gogmenlere de meslek edindirme programlari
sunarak sosyal entegrasyona katki saglamaktadir. Bunlardan en 6nemlisi olan1 2018
yilinda baglayan, is gilicii piyasasinda yliksek talep alan islerde Gegici Koruma
Altindaki Suriyeli ve Tiirk 6grencilere (14-17 yas) yonelik kapsayici, kaliteli mesleki
ve teknik egitime erigimi artirmak hedefiyle Mesleki ve Teknik Egitim Yoluyla Sosyal
ve Ekonomik Uyum Projesi (SEUP) olmustur. Milli Egitim Bakanligi Mesleki ve
Teknik Egitim Genel Miidiirliigii tarafindan Avrupa Birligi Miilteciler igin Destek
Programi1 (FRIT) finansal destegi ve Alman Kalkinma Bankas1 (KfW) ig birligi ile
yiriitiilen "Mesleki ve Teknik Egitim Yoluyla Sosyal ve Ekonomik Uyum Projesi
(SEUP)" kapsaminda siginmaci 6grencilere istihdam saglanmaktadir (MEB, 2024c).

Gaziantep’te ulusal ¢aligmalarin yani sira yerelde de Mesleki Egitim Merkezi
programlar1 kapsaminda calismalar ortaya koyulmaktadir. Gaziantep 6zelinde MEB
destekli, “Mesleki Egitimde Kaliteli Ciraklik (IMEP)” ve “Mesleki Egitimde Kaliteyi
Arttirma Projesi (MEK)”, Valilik ve belediyelerin is birligi Mesleki Egitime
yonlendirme ve Istihdam Projesi (MEYIP) ile il Milli Egitim Miidiirliigii tarafindan
yiiriitiilerek, siginmaci 6grencilere mesleki teknik egitime yonlendirmede etkili oldugu

diistiniilmektedir.

2.2. Literatiir

Bu bashikta, Tirkiye’nin dijitallesme hedefleri ve goc ile birlikte
siginmacilarin dijitallesme hedeflerine doniik katkilari konularinda yazilmis makaleler
incelenmistir. Siginmacilar 6zelinde incelenen makalelerde goriisme ve anket ile
caligmalarin yapildig1 goriilmiistiir.

Arslanoglu vd. (2021) tarafindan yapilan bir arastirmada sigimmaci
Ogrencilerin egitim siirecinde dijital araglarin rolii analiz edilmistir. Analizler

kapsaminda 15 katilimcidan yararlanilmistir. Analiz sonuglarina gore, siginmacilarin
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salgin donemi Oncesinde sosyal yasamlar1 ve egitim Ogretim alaninda yasanan
entegrasyon durumlari, yalnizlik ve yabancilik gibi durumlarinin yaninda bir de
uzaktan egitim siirecinin eklenmesiyle bir ¢ok zorlukla miicadele etmek zorunda
kaldig1 belirlenmistir. Ayrica yasanilan sorunlardan dolayr siginmacilar i¢indeki
katilimcilarin biiyiik cogunlugunun yiiz yiize egitimi tercih ettigini ve bununla birlikte
katilimcilarin  gelecekte meslek edinme istekleri ve gelecege dair umut ve
beklentilerinin siirekli var oldugu tespit edilmistir.

Yaman, Aktag ve Kara (2023) tarafindan yapilan bir caligmada siginmaci
Ogrencilerin topluma entegrasyonunda sosyal bilgiler dersinin énemi ele alinmustir.
Analizlerde 10 katilimcidan yararlanilmigtir. Arastirma sonuglarima gore Sosyal
Bilgiler dersinin; siginmaci 6grencilerin Tiirk¢e dilini 6grenme, etkili kullanma ve
Tirkgelerini gelistirme konusunda onlara 6nemli katkilar sagladigir belirlenmistir.
Ayrica, sosyal bilgiler dersinin; Tiirk yasam bi¢imini ve davranis kaliplarini, orf ve
adetlerini, gelenek ve goreneklerini, diger bir ifadeyle Tiirk kiiltiiriinii 6grettigi tespit
edilmistir. Diger taraftan analiz sonuclar1 siginmaci 6grencilerin Tiirkiye’de birtakim
sorunlar yasadigi ancak bu sorunlarin ¢éziimiinde Sosyal Bilgiler dersinin yol gésterici
oldugu; Sosyal Bilgiler dersi 6gretmenlerinin ders anlatma sekli, 6gretmenlerin tutum
ve davranislari ile Sosyal Bilgiler ders kitabinin igerigi ve bu dersin islenis siireci gibi
birtakim etmenlerin siginmaci 6grencilerin Tiirk toplumuna entegrasyonu hususunda
onemli katkilar sagladigina isaret etmektedir. Bu baglamda siginmaci 6grenciler
Sosyal Bilgiler dersinde uygulanan miinazara ve drama gibi yontemler sayesinde Tiirk
arkadaslari ile yakin iligkiler kurduklarini ifade etmislerdir.

Siitliioglu ve Vesek (2023) tarafindan yapilan ve 12 katilimcinin dikkate
alindig1 bir calismada, Suriyelilerin ulusotesi iliskilerinde ve gbd¢ sonrasi uyum
siireclerinde sosyal medyanin rolii ele alinmistir. Arastirma sonuglarina gore, sosyal
medyanin goce karar verme ve go¢ sonrast uyumun saglanmasi siireclerinde
Suriyeliler i¢in 6nemli rol oynadigini gostermektedir. Sosyal medyanin go¢ sonrast
uyumun saglanmasinda oynadigi rol; dil 6grenmeyi, isgiicii piyasasina katilmayi, bilgi
edinme ile dayanisma ve yardimlagma aglarina dahil olmay1 kolaylastirma islevleri
izerinden somutlagmaktadir.

Arslan ve Uslu (2020) tarafindan yapilan bir g¢alismada Tiirkiye’de
ortadgretim diizeyinde egitim-6gretim goren gogmen Ogrencilerin 6grenim siirecinde

yasadiklar1 zorluklar c¢alisilmistir. Analizlerde 15 katilimcidan yararlanilmistir.
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Sigimmaci 6grenciler ile yapilan goriismelerden ¢ikan sonuglara gore dgrencilerin
cogunlugunun yasadiklar iilkelerden sirasiyla savastan kagma, i bulma ve egitim
alma sebeplerinden dolay1 ayrilarak Tiirkiye’ye geldikleri tespit edilmistir. Biiyiik
cogunlugunun aile biitiinliigiinlin saglanmadig1 goriilmiistiir. Elde edilen bulgular
sonucunda gogmen Ogrencilerin biiyiik kismi siiftaki arkadaslariyla uyumunun iyi
seviyede oldugu ortaya ¢ikmistir. Sosyal medyanin goce karar verme ve go¢ sonrasi
uyumun saglanmasi siireglerinde siginmacilar i¢in énemli rol oynadigini gosterdigi,
sosyal medyanin go¢ sonrasi uyumun saglanmasinda oynadigi rol; dil 6grenmeyi,
isgiicli piyasasina katilmayz, bilgi edinme ile dayanisma ve yardimlagsma aglarina dahil
olmayi kolaylagtirma islevleri iizerinden somutlagtigi goriilmiistiir

Coban vd. (2020) tarafindan yapilan bir c¢alismada Suriyeli siginmaci
Ogrencilerinin egitim sorunlart ve teknolojisine erisim ve ¢6ziim Onerileri ele
alinmistir. Aragtirmada 194 katilmciya uygulanan anketler degerlendirilmistir.
Arastirma sonucuna gore sigmmaci Ogrencilerin Tirkiye’de bulunan egitim
kurumlarina rahatlikla ulasabildikleri tespit edilmistir. Egitime erisim sorunlarina
bakildigi zaman psikolojik etkilerden kaynaklanan sorunlar oldugu saptanmustir.
Katilimcilarin yiizde 30'u kesinlikle go¢ silirecinde yasanan gelismeler nedeniyle
egitimlerinin yarida kesildigi cevabii verdigi tespit edilmistir. Aile bireylerinin
egitiminde gocilin 6nemi incelendiginde dgrencilerin % 28'1 gociin aile bireylerinin
egitimini olumsuz etkiledigi sorusuna kesinlikle katildiklarini ifade etmislerdir.
Suriye’de bulunan savasin bitmesi durumunda iilkelerine donmek istediklerini ifade
eden siginmacilarin ankete katilanlarin neredeyse yarisini olusturdugu tespit
edilmistir. Tirkiye’de kalmak isteyen siginmaci ogrencilerin orant % 29 olarak
belirtilirken, Tiirkiye disinda bir iilkeye gitmek istemeyen Ogrencilerin oran1 % 42
olarak ifade edilmistir.

Un (2021) tarafindan yapilan bir arastirmada siginmaci ¢ocuklarda dijital
oyun bagimlilig1 ve travma sonrasi stres bozuklugu arasindaki iligki incelenmistir. 100
Suriyeli sigimmaci ¢ocuk ile yapilan calismanin sonuglarinda, cocuklarin dijital
platformlarda bulunan oyunlara bagimlhiliklarinin diisiik diizeyde oldugu ve dijital
oyun bagimliliklarinin akademik basari, cinsiyet, aylik okunan kitap orani, giinliik
bazda internette gegirilen siire ve glinliik izlenen televizyon miktar1 degiskenlerine
gore istatistiksel baglamda anlamli bir farklilik gosterdigi tespit edilmistir. Bu tespitler

ile birlikte katilimcilarin dijital platformdaki oyun bagimliliklarinin yas, aile egitim
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durumu gibi degiskenlere gore istatiksel anlamda 6nemli bir farklilik gostermedigi
goriilmiistiir. Yapilan aragtirmada siginmaci ¢ocuklarin bulunduklart sinif diizeyine
gore travma sonrasi stres bozuklugu puan ortalamalari istatiksel a¢idan anlamlilik
diizeyinde farklilik goriilmezken, erkek katilimcilarin travma sonrasi stres bozuklugu
puan ortalamalari, kiz Ogrencilerin travma sonrasi stres bozuklugu puan
ortalamalarindan anlamli diizeyde yiiksek oldugu ifade edilmistir.

Temiz, Korkmaz ve Cakir (2020) tarafindan yapilan bir calismada meslek
lisesi Ogrencilerinin dijital oyun bagimliliklarinin, akilli telefon ve bilgisayar
bagimliliklari ele alinmistir. 303 katilimcinin katildig1 aragtirma sonucuna gore meslek
lisesinde okuyan &grencilerin orta diizeyde dijital oyun bagimlisi oldugu ortaya
cikmistir. Ayrica, akilli telefon bagimliliginin kiz 6grencilerde erkek 6grencilere gore
daha fazla gorildiigii tespit edilmistir. Diger taraftan siniflar arasinda bagimliliklar
baglaminda ¢ok biiyiik farklarin olmadig1 sadece 10. ve 12. Smiflarda dijital oyun
bagimlilig1 arasinda fark bulundugu ifade edilmistir. Boliimler arasinda da benzer
sonuglar bulunmug bagimliliklar boyutunda anlami bir fark olmadig tespit edilmistir.
Dijital oyun oynama sikliginin akilli telefon bagimliligi lizerinde bir farklilasma
olusturmadigi tespit edilen ¢aligmada diger bagimliliklar iizerinde anlamli farkliliklar
ortaya ¢iktig1 ifade edilmistir. Dijital oyun sikliginin yiikselmesi ile bilgisayar ve oyun
bagimliliginin yiikseldigi ancak bilgisayar kullanim diizeylerinin akilli telefon
bagimliligi tizerinde bir farklilagsma olusturmadigi sonucuna ulasilmistir. Akilli telefon
kullanim diizeyi tiim bagimliliklar iizerinde farklilagmalar olusturdugu ifade edilen
calismada smiflar ve bolimler acisindan bagimliliklarin ¢ok biiyiik farklar
olusturmadiklar tespit edilmistir. Bilgisayar bagimhiliginin da sadece elektrik ve
elektronik teknolojileri boliimii ile endiistriyel otomasyon boliimii arasinda farklilik
yarattig1 diger boliimler arasinda bir farkin olmadigi sonucuna ulasilmstir.

Aydin ve Sagir (2020) tarafindan yapilan bir caligmada Tiirkiye’deki
tiniversitelerde 6grenim goren Suriyeli 6grencilerin sosyo-ekonomik ve sosyo-kiiltiirel
profilleri ele alimmustir. Analizlerde 825 katilimcidan yararlanilmistir. Analiz
sonucuna gore katilimcilarin kendi gruplariyla kurduklari aidiyetliklerinin 6nemli
oldugu tespit edilmistir. Bu baglamda siginmaci Ogrenciler aidiyetliklerinin
stirdlirebilmeleri i¢in sosyal medyanin énemli bir ara¢ olarak kullanildigina isaret
etmektedir. Ayrica iletisim ile ilgili problemler katilimcilarin yasadigi en temel sorun

oldugu tespit edilirken, Suriyeli 6grencilerin Tiirkiye’deki tiniversite egitimi basarili



35

bulduklar tespit edilmistir. Aragtirmada dijital alana ulasmay1 ifade eden sosyo-
teknolojik basligiyla siralan verilerde elde edilen temel sonugta, Suriyeli 6grencilerin
interneti yogun sekilde kullandiklari, kendi aralarindaki sosyal iligkileri sosyal aglar
tizerinden yiiriittiikleri gozlenmis ve boylece giindelik hayatta olusan bosluklar1 sanal
alanda doldurmaya calistiklar1 tespit edilmistir. Dijitallesmeye ayak uydurmalar1 ve bu
stireci pragmatist kaygilarla kendi lehlerine ¢evirmis olmalar1 Suriyeli dgrencilerin
anlaml pratiklerinden birisi oldugu tespit edilmistir.

“Meslek Liselerindeki Sigmmaci Ogrencilerin Dijital Araglari Kullanma
Diizeyleri -Gaziantep Ornegi” adli bu calismamiz kapsaminda, verilere ulasilmasi ve
tizerine ¢alisilacak verilerin elde edilmesi siirecinde anket yontemine bagvurulmustur.
Ankete katilim goniilliik esasina gore ilerlemistir.

Calismada 2030 yilinda Tirkiye’nin ulagmak istedigi dijitallesme hedeflerine
doniik raporlar taranmis ve bu hedeflerin ulasilabilirlik diizeyleri belirlenmistir. Diinya
capinda tartisilan ve giinliik hayata entegre edilen ve halen stirmekte olan Endiistri 4.0
devriminin getirdigi yenilikle dijitallesme konulu tiim ¢alismalarda ele alinmaktadir.
Fakat nesnel duruma doniik ¢alismalarin kisith oldugu goriilmiis olup nesnel durumun
yansimasi agisindan bu boslugu doldurabilecek bir ¢calisma bagligi tercih edilmistir. Bu
asamada dijital dontigiim ile ilgili yazilmig giincel kitaplar taranmis ve konu ile ilgili
boliimleri literatiir taramasinda kullanilmistir. Arastirmanin  bundan sonraki
boliimiinde Suriyeli siginmacilarla ilgili daha 6nce yapilmis calismalari kapsayan
kitaplar ve makalelerin verileri dokiiman incelemesi yontemleriyle elde edilmistir.
Sigimmacilarin sosyal medya kullanim sikligina yonelik caligmalarda istenilen detayl
bilgilere ulasilmistir. Ozellikle yasanan go¢ olaymin Gaziantep iline doniik
yansimalarina dair yapilan ¢alismalar incelenmistir. Gog ile birlikte yasanan somut
durumu ortaya ¢ikaran ¢aligmalarin oldugu ama dijitallesme hedefleri konusunda yerel
bazda calismanin olmadig1 goriilmiistiir.

2011 y1li sonras: Tiirkiye’ye go¢ eden Suriyeli siginmacilarin sayist UNHCR
kayitlarindan alinmistir. Tiirkiye i¢erisinde Suriyeli siginmacilarin illere gére dagilimi
ve Gaziantep Ilindeki sigmmacilarin sayisi, cinsiyeti, medeni durumu, yas gruplari
dagilimi, egitim diizeyi, dijital araclar1 kullanma diizeyleri ile ilgili veriler Gaziantep
Il Gég Idaresinin raporlarindan alinmistir. Ayrica Basbakanlik Afet ve Acil Durum

Yénetim Baskanlig1, Gaziantep Valiligi, Gaziantep AFAD Il Miidiirliigii ve Gaziantep
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Il Milli Egitim Miidiirliigii basta olmak iizere kamu kurum ve kuruluslarmin

aciklamalari ve raporlamalari bu ¢alismada kullanilmstir.
2.3. Calismanin Amaci ve Kapsam

Dijital doniisiim tiim toplumlari ilgilendiren énemli bir konudur. Ulkeler bu
doniistime ciddi maddi kaynaklar ayirmaktadir. Dijital doniisiim, Avrupa Birligi
ekonomisini daha siirdiiriilebilir ve daha yesil bir seviyeye ¢ikarmayr amaglayan
politika bagliklar1 arasinda 6nemli bir yere sahiptir. 2030 dijital hedeflerinin AB’nin
gelecekteki i¢ ve dis politikasina yon verecegini ve Tiirkiye nin de bu politikadan her
boyutuyla etkilenecegi diisiiniilmektedir. AB’nin 2030 yilina dair belirledigi dijital
becerilere iligkin bu somut hedeflerde, 16-74 yas arasindaki yurttaslarin en az %
80’1inin temel dijital becerilere sahip olmasi; birlik biinyesinde en az 20 milyon bilisim
uzmaninin istthdam edilmesi bulunmaktadir (OJEU, 2022). 2030 yilinda AB’de
calisan Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Uzmani say1sinin 20 Milyona ¢ikarilmasi hedefi,
Tiirkiye gibi iilkelerden de isgiicti transferi ile miimkiin olabilecegi diisliniilmektedir.
Dijital ¢ag olarak adlandirilan bu siirecte Tiirkiye’nin de yerini almaya ¢aligmasi
Oonemi arz etmektedir.

BSTB’nin 2018 yilinda hazirladigi Tirkiye'nin Sanayi Devrimi - Dijital
Tiirkiye Yol Haritas1 adli raporda belirtildigi gibi, Avrupa Birligi biinyesinde 2020
yilinda dijital giindem hazirlanarak sanayinin dijitallesmesi stratejisi gelistirilmis ve
bu kapsamda temel teknolojilerde Ar-Ge ve yenilik i¢in 100 milyar dolarlik hibe
programi olusturulmustur. AB’nin bu atilimma karsilik aynm1 dénemde CIN 2025
stratejisi hazirlamig ve dijitallesmeye devasa fonlarla destek olmustur. Olusturulan fon
yiiksek teknoloji inkiibatorii 1600 firma i¢in 230 milyar dolar seviyesinde girisim
sermayesini olusturulmustur (BSTB, 2018: 39).

Diinyada rekabet halinde olan Almanya ve Cin'in basini ¢ektigi dijitallesme
hamlelerine tiim diinya {ilkeleri kendi i¢lerinde kaynak ayirarak uyumlu olmaya
calistiklar1 goriilmektedir. Tiirkiye dijital donilisiimde atilim saglayip bu konuda
kiiresel diizeyde rekabet giiciinii koruyarak ekonomisini yiikseltmeyi hedeflemektedir.

Tiirkiye Yiizyili Vizyonu cercevesinde ele alinan dijitallesme bashiginda
isletmelerin verimlilik ve rekabet giiclerini artirmak amaciyla bir¢cok proje
gerceklestirilmektedir. Insansiz fabrikalar gibi 6nemli fikirlerin ilk adimlar1 bu vizyon

cercevesinde ele alinmaktadir. Tiirkiye Yiizyil1 Vizyonu ile bu tiir model fabrikalarin
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yayginlagtirilmasin1 kapsamaktadir. Héalihazirda Adana, Ankara, Bursa, Gaziantep,
Izmir, Kayseri, Konya ve Mersin illerinde faaliyet gdsteren Model Fabrikalarin;
Kocaeli, Denizli, Eskisehir, Samsun, Trabzon ve Malatya illerinde de bu tiir model
fabrika kurulum calismalarina devam edilmektedir (STB, 2023: 13). Fabrikalarin
dijitallesme kapasitelerinin artirtlmast  ¢alismalar1  hizla alinan kararlar ile
stirdiiriildiigii gézlenmektedir. Tiirkiye’de dijitallesme siirecine doniik atilan dnemli
adimlardan Milli Teknoloji Hamlesi (MTH) programi sayesinde ilerlemektedir.
Tirkiye’de MTH oncesinde de dijitallesmenin egitim sektoriine uyumlu hale
gelmesine yonelik caligmalarin  bagsladigi goriilmekle birlikte o6zellikle MTH
sonrasinda bu ¢aligmalarin hizlandig1 sdylenebilir.

MEB’in dijitallesme siirecinde atmis oldugu ilk adimlardan biri MEB Biligim
Sistemi (MEBBIS) ve e-okul sistemlerinin hayata gegirilmesidir. Bdylelikle MEBBIS
ile kaynak yonetiminin iyilestirilmesi saglanirken e-okul sistemiyle de veli-6gretmen
iletisimi saglanmis ayrica uzaktan egitim siirecleri baslamistir. Is giiciine ihtiyac
duyulan becerilerin kazandirilmasi ve miifredatin giincellenmesi de MEB’in aktif
olarak siire¢ i¢inde yer aldig1 goriilmektedir (Koca ve Ortakaya, 2023: 16). Dijital
doniistim hamlelerinde Tiirkiye’nin de yerini alabilmesi ve s6z sahibi haline
gelebilmesi hedefi icin toplumsal Ol¢ekte bir biitiin olarak sigmmacilart da bu
hedeflere giidiilemek ve dijital araclara yatkinliklarinin ortaya ¢ikarilmasi bu tezin
amaglarindandir.

Gaziantep, biiyiilk Olgekli sanayii kapasitesi stratejik konumu geregi
Tiirkiye nin 6nemli kentlerinden biridir. Gaziantep bu durumundan dolayi stirekli go¢
alan bir kent olma 6zelligi ile bilinmektedir. Gog ile birlikte go¢ edilen yer olarak
Tirkiye’nin toplumsal 6lgekte gerceklestirmek istedigi dijitallesmeye doniik onemli
hedefleri bu baglamla birlikte ele alinmalidir. Gaziantep‘in gog¢iin tiim etkilerine agik
hale gelmis olmas1 gibi toplumsal olgekte dezavantajli sekilde goriinen ozelligi,
siginmacilarin dijital yatkinliklarini kapsayan faydaci bir yaklagimla ele alinabilir. Bu
yaklasimlar 6nemli hedeflere farkindalik olusturmak suretiyle miimkiin olabilecegi
diistiniilmektedir.

Toplum, bireylerin sosyal iligkiler ve etkilesimler i¢inde bulundugu bir yap1
ile olugsmaktadir. Her birey kendi 6z karakteristik yapisi, yetenegi, ilgi alan1 ile var
olmaktadir. Toplumsal diizen ise bireylerden bagimsiz ele alinarak sekillenmektedir.

Durkheim’a gore bireyler, egitim 6gretim araciligiyla toplumsal diizeni ve toplumun
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kiiltiirel kodlarimi 6grenmekte ve bu silire¢ yaygin egitim metodu sayesinde bireyin
hayatinin sonuna kadar devam etmektedir. Durkheim bdylece toplumsal diizen ve
kurallarin belirlenme asamasini, bu normlarin bireylerden bagimsiz bir sekilde
olustugunu ifade etmektedir (Bayindir ve Kahraman, 2023: 11).

2000°’1i yillarin Kuzey Afrika iilkelerinde baslayan Arap Bahari1 ve 2011
yilinda Suriye’de baslayan i¢ karisikliga bagli olarak Tiirkiye yogun bir gé¢ almaya
baslamistir. Gaziantep bu siirecten en fazla etkilenen illerin basinda gelmektedir. Bir
toplum, gog ile birlikte farkli bireylerle i¢ ice ¢esitli unsurlarin bir araya gelmesiyle
tekrar olusmaktadir. Toplumlar ile go¢ arasindaki iliski, hem gd¢ilin toplumlari nasil
etkiledigini hem de toplumlarin siginmacilara nasil tepki verdigini igerir. Her sey
degisim ve etkilesim halindedir.

Go¢ gibi degisim halinde olan bir diger konu ise teknolojinin kendisi
olmustur. Son yillarda yasanan dijital doniisiim sosyal yasamda ¢ok etkili olmus ve
toplumlarin yagamlarina miidahalede bulunmustur. Sanayi devrimi gibi tarima dayal
toplumlarin endiistriyel toplumlara doniistimiiniin miladi olmustur. Gaziantep kenti de
bu doniisiimlere kendi nesnelliginde sigimmacilari da igine alarak ilerleyecegi
diistiniilmektedir. Siginmacilarin dijital yatkinliklarini kapsayan faydaci projeler ile
ele almacak dijitallesme uygulamalarinin geri doniislerinin olumlu olacag
varsayllmaktadir. Sigmmmacilarin Tiirkiye’de meydana getirdigi sosyo ekonomik
sorunlarinin iizerinde daha c¢ok yogunlasmasi ve bundan dolay1 artan toplumsal
tepkinin pek ¢ok alandaki hedeflerde oldugu gibi Tiirkiye’nin dijitallesme hedeflerine
de olumsuz bir etkisi olacagi ihtimali s6z konusudur. Bu nedenden dolay1
sigimmacilarin sosyal uyumunda dijital araglarin kullanimi 6nemli bir konumda
bulunmaktadir. Bu baglamda ¢alismanin amaci, Gaziantep ilinde faaliyet gosteren bir
meslek lisesi orneginden hareketle, siginmaci 6grencilerin dijital araglar1 kullanma
diizeylerinin analiz edilmesidir.

Bu calismada alan calismasina konu olarak Gaziantep Av. Mahmut Diisiin
Mesleki Teknik Anadolu Lisesin tercih edilmistir. Anket uygulamasinda adi gegen
lisede 6grenim goren siginmaci 6grenciler dikkate alinmistir. S6z konusu siginmaci
ogrencilerin dijital araglar1 kullanma yetkinliklerinin belirlenmesi, sosyal medya
aligkanliklarinin hangi diizeyde oldugunun saptanmasi ve bu araclari ne tiir amaglarla

kullandiklarinin tespiti ve en onemlisi Tiirkiye nin ulagsmak istedigi dijital doniisiim
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hedeflerine doniik etkilerinin ¢alisilmast Tirkiye’nin 2030 dijitallesme hedefleri ile

baglantili oldugu diistiniilmektedir
2.4. Veri Seti, Yontem ve Arastirmanin Simirhliklar:

Calismanin bu boliimiinde arastirmaya gontillii bir sekilde katilan siginmaci
ogrencilerin evren icerisindeki drneklem se¢gme teknigine veri seti boliimiinde yer
verilmistir. Yontem kisminda ise kullanilan anketin boliimleri ve gercevesi hakkinda

bilgi verilmistir.
2.4.1. Veri Seti

Siginmaci 6grencilerin dijital yeterlilik diizeylerini aragtiran bu ¢alismada
evren Gaziantep’te ortadgretim seviyesinde Ogrenim goren tim siginmaci
ogrencilerdir. Evrenin biiyiikliigii, calisilacak alanlarin genis olmasi ve arastirmacinin
evrenin tamamina ulagacak zaman ve imkanlarinin olmamasi gibi etkenlerle evrene
erisim smirli diizeyde olabilmektedir. Evren genisleyip c¢esitlendikge, evrenin
tamamina ulasilarak veri toplanmasi giiclesmektedir (Strauss ve Corbin, 2014). Evrene
erisim imkanlarmin smirlili@ arastirmaciyr evreni temsil ettigini diisiindiigi ve
evrenin i¢inde yer alan bir bolime yonlendirir (Shenton, 2004). Bu c¢alisma
orneklemini Av. Mahmut Diisiin MTAL’de okuyan Suriyeli si§inmact 6grenciler
olusturmustur. Evren igerisinden Orneklem sec¢iminde amagsal Orneklem teknigi
dikkate alinmistir.

Dijital yeterlilikleri bilgilerinin alindig1 olgusal veriler ve bu yeterliliklerinin
sosyal hayatlarindaki diizeylerinin belirlendigi yargisal veriler olmak {izere bu
calismada iki tiir ver toplanmistir. Bu veriler arastirmaci tarafindan katilimcilara
uygulanarak birincil veri kaynaklarindan toplanmistir. Arastirmada verilerin

toplanmasi1 Google Formlar araciligiyla ¢evrimigi bir sekilde gerceklestirilmistir.
2.4.2. Yontem

Bu calismada anket yontemi kullanilarak veriler toplanmistir. Anket
orneklem gruba ¢evrimi¢i bir sekilde uygulanmistir. Ankete katilanlarinin tamamai kiz
ogrencilerden olustugundan dolay1 cinsiyet sorusu goz ardi edilmistir

Katilimcilara uygulanan anketle lisede okuyan siginmaci 6grencilerin dijital
araclar1 giinliik yasaminda ne diizeyde kullandiklarinin 6l¢iilmesi hedeflenmistir. Bu

hedefe yonelik olarak ankette katilimcilara 3 tiir problem belirlenmis ve her problem
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i¢in bir boliim olusturulmustur. ilk béliimde dijital yeterliliklerini dlgen 12 soru, ikinci
boliimde dgrencilerin ve yakin ¢evresinin 6grenme diizeylerini etkileme nedenlerinin
arastirildig1 11 kapali uglu soru, son boliimde ise 6grencilerin dijital araglar1 giindelik
hayatlarim1 baz alarak cevapladigi 14 adet dogrusal Olgekli alt maddelere verilen
yanitlar bulunmaktadir. Bu yanitlar 1: Kesinlikle katiliyorum, 5: Kesinlikle
katilmiyorum olmak iizere 1-5 arasinda verilen bir sayidir.

Meslek Liselerindeki Siginmaci Ogrencilerin Dijital Araglar1 Kullanma
Diizeyleri: Gaziantep Ornegi adli arastirmanin ¢alisma evrenini 2023- 2024 egitim
ogretim yilinda Gaziantep ilindeki ortadgretim seviyesindeki siginmaci 6grenciler
olusturmustur. Evren eger ¢cok genis bir alan1 ifade ediyorsa ve arastirmaci bu tanimda
yapilan evrenin tamamina ulagmasi imkansiz bir durumda ise evren igerisinde 6rnek
almak suretiyle arastirmasini gerceklestirmesi miimkiindiir (Aziz, 2008: 23). Bu
calismada bu durum analiz edilerek amagsal ornekleme yontemiyle Av. Mahmut
Diisiin MTAL’de O6grenim goren siginmact Ogrenciler drneklemdeki katilimeilar
olarak secilmistir. Amagsal Ornekleme, “calismanin amacina bagli olarak bilgi
acisindan zengin durumlarin secilerek derinlemesine arastirma yapilmasina olanak
saglayan” bir yontemdir (Biiyiikoztiirk vd. : 2015). Ornekleme amagsal drnekleme
islemi uygulanmistir. Amagsal Ornekleme islemi belirli bir ama¢ dogrultusunda
yapildig1 i¢in, elde edilen verilerin daha dogru ve giivenilir oldugu sdylenebilir.
Giivenirligi ve gegerliligi daha rahat temin edilebilir (TUBITAK, 2023). Dolayisiyla
calismamizda ulasilan 6rneklemin ana kiitleyi temsil etme yetenegi mevcuttur.

Katilimcilara uygulanan anket bilgisayar araci ile uygulanmistir. Bilgisayar
yoluyla anket uygulama son yillarda yaygin olarak kullanilan bir yontemdir. Bu
yontemin en Onemli smirhiligi katilimciyr cevaplamada yeterince giidiilemedeki
giiclik ve uygulamanin sadece bdyle bir kiiltiire sahip kisilerle gergeklestirilir
olmasidir (Biiyiikoztiirk, 2005: 147). Anket ¢alismasi1 kapsaminda Av. Mahmut Diisiin
MTAL’de egitimlerine devam eden toplam 92 siginmaci 6grencinin de ankete katilimi
saglanmistir. Anket uygulamasi dncesi Gaziantep Universitesi Sosyal ve Beseri
Bilimler Etik Kurulu (EK-2) ve Gaziantep Valiliginden gerekli izinler alinmistir (EK-
3). Anket calismasi1 goniilliiliik esas1 dikkate alinarak uygulanmigtir.
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2.4.3. Arastirmanin Stmirhihiklar

Bu calisma yapilirken anketin yapildigi Av. Mahmut Diisiin MTAL’de kayith
sigimmaci Ogrencilerinden Afganistan ve Suriye iilkelerinden go¢ eden 6grenciler
oldugu goriildiigii icin anket sorularina bu iki iilke eklenmistir. Fakat 6rneklem
grubunda ankete katilim gosteren Ogrenciler icerisinden Afganistan'dan goc¢ eden
siginmaci 6grenci bulunmamaktadir. Ayrica Tiirk¢e disinda dil bilmeyen 6grenciler

anketin uygulandig1 siniflarda ¢eviri yapilarak sorular1 yanitlanmasi istenmistir.
2.5. Analiz Sonuclar

Anket calismasindan elde edilen veriler SPSS 29 versiyonundaki program
aracilifiyla analiz edilmis olup Tiirkiye’de yasama yili, 6grenim gordiikleri boliim,
go¢ edinilen llke, ¢evresinde dijital aragla ilgili egitim almis kisi, dijital araglar
kullanarak egitimde saglanan firsat esitligine dair diisiinceleri, Tiirkiye’ye yerlestikten
sonra dijital ara¢ kullanim diizeylerinin degisimine dair olan fikirleri, ¢evresindeki
insanlar1 bilisim sektoriine yonlendirmeye dair olan goriisleri, anadili disinda dil bilme
durumu, yabanci dil 6grenme ilgisi, Tiirk¢e 6grenimi esnasinda dijital ara¢ kullanima,
Tirkiye'nin dijitallesme hedeflerine doniik olarak siginmacilarin dijital becerilerinin
kullanilmasma dair diisiinceleri ve arastirmaya katilan Orneklem grubunun
bulunduklar1 yas gruplart verilerinin degerlendirilmesi frekans analizi ile yapilmistir.
Katilimcilarin kullandiklar1 dijital araclar, kullandiklar1 sosyal medya platformlari ve
dijital araclar1 kullanma amaglart maddelerinin analizi define variable sets araciligiyla
saglanmistir.

Ankete katilan 6grencilerin sinif dagilimi Tablo 1°de yer almaktadir.
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Tablo 1

2023-2024 egitim 6gretim yilinda Av. Mahmut Diisiin MTAL’de kayith bulunan
siginmaci dgrencilerin sinif dagilimi

Sinif isimleri Sigimmaci 6grenci sayisi
9/B 16
9/C 10
9/D 13
9/G 10
9/H 7
10/B 31
10/C 12
10/D 8
10/H 10
10/U 12
11/B 10
11/C 8
11/H 10
11/U 9
12/B 11

TOPLAM 177

Tablo 1’de gosterildigi gibi 2023-2024 egitim 6gretim yilinda Av. Mahmut
Diisiin MTAL de kayith olarak toplam 177 siginmaci 68renci bulunmaktadir. 85
O0grenci maddi nedenlerden dolayr okula devam edemedigi i¢in anket
uygulanamamistir. Okula devam eden 92 6grencinin tamamina ulagilmis ve anket
uygulamasina goniillii bir sekilde katilimlar1 saglanmistir. Buna gore toplam 177
kayithi Suriyeli siginmaci 6grencilerin igerisinde 12. sinif disinda 9. 10. ve 11. simif
ogrencilerin yogunluklu olarak kayithi olduklar1 goriilmiistiir. En yiiksek 6grenci

sayist, 31 kisiyle 10/B sinifinda bulunurken, en diisiik 6grenci sayisi ise 7 kisiyle 9/H
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siifindadir. Bu dagilim, si§inmaci 6grencilerin egitim sisteminde homojen bir dagilim
gostermedigini ve belirli siniflarda yogunlagsma oldugunu ortaya koymaktadir.

Bu boliimde, arastirmanin 3 bdliimiine ait problemlerine yanit aramak
amaciyla 6l¢me araglari ile toplanan verilere uygun istatistiksel teknikler kullanilarak

¢coziimlenmis ve bulgular sirasiyla tablolar haline getirilerek aciklanmistir.
2.5.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Bu béliimde arastirmaya katilan 6rneklem grubunun Tiirkiye’de yasama yili
dagilimi, yas dagilimi, okulda 6grenim gordiikleri bolim dagilimi, gog ettikleri iilke
dagilimi, cevrelerinde dijital aragla ilgili egitim almig kisi dagilimi, Tirkiye’ye
yerlestikten sonra dijital ara¢ kullanim diizeylerinin degisimine dair olan fikirlerinin
dagilimi tablolar halinde degerlendirilmistir.

Aragtirmaya katilan 6rneklem grubunun Tirkiye’de yasama yili dagilimi

Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2
Katilimcilarin Tiirkiye 'de yagama yuli dagilimi
Tiirkiye’de Yasama Y1l Frekans Yiizde
1-5 y1l 6 6,5
6-10 yil 39 42.4
11 y1l ve tizeri 47 51,1
Toplam 92 100,0

Tablo 2’ye gore arastirmaya katilan 6rneklem grubunun 47 kisi ile % 51,1°lik
bir orandaki katilimcilarin 11 yil ve {izerinde; 39 kisi ile % 42,4’liik bir oranda 6-10
yil arasi; 6 kisi ile % 6,5°lik bir oranda 1-5 y1l aras1 Tirkiye’ yasadig1 goriilmektedir.
Bu sonug¢ calismaya katilan toplam 92 6grencinin biiylik bir kismimin gogiin ilk
yillarindan itibaren Tiirkiye’de yasadigimi gostermektedir. Uzun yillar Tirkiye’de
yasayan sigimmacilarin topluma entegrasyon siireclerinde daha ileri bir asamada
olabilecegi, dolayisiyla dijital ara¢ kullanimi, dil becerileri ve sosyal adaptasyon gibi
konularda daha fazla deneyime sahip olabilecekleri diisiiniilmektedir.

Calismaya katilan 6rneklem grubunu 6grenim gordiikleri bolim dagilimina

Tablo 3’°de yer verilmektedir
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Katilimcilarin yas dagilimi
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Yas Grubu Frekans Yiizde
13 1 1,1
14 9 9,8
15 18 19,6
16 31 33,7
17 33 35,9
Toplam 92 100,0

Tablo 3’e gore ¢alismaya % 35,9 oraninda en fazla 17 yas grubu katilimct

katilirken; % 1,1 oraninda en az 13 yas grubu katilmistir. Bu dagilim, ¢alismanin

bliyiik ol¢iide 16 ve 17 yaslarindaki bireyler iizerine yogunlastigini ve bu yas

grubundaki 6grencilerin dijital doniisiim, entegrasyon ve egitim siireglerine dair

goriislerinin daha baskin olabilecegini gostermektedir. Daha kiiclik yas gruplarinin

oraninin diislik olmasi, bu gruplarin dijital araglara erisim ve kullanimina yonelik 6zel

caligmalarin 6nemine isaret edebilecegi degerlendirilmektedir.

2007 dogumlu 6grencilerin diger yas dagilimindaki agirliginin sonucu olarak

bu yasta bulunmalarinin Tirkiye’deki gecirdikleri zaman bakimindan tam olarak

yetiskinlik siire¢lerine denk geldigini gostermektedir.

Arastirmaya katilan 6rneklem gurubunun 6grenim gordiikleri boliim dagilimi

Tablo 4’te gosterilmistir.
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Tablo 4
Katilimcilarin ogrenim gordiikleri béliim dagilimi
Ogrenim Gordiikleri Bolim Frekans Yiizde
Cocuk Geligimi 22 23,9
Biiro Yonetimi 10 10,9
Hasta ve Yash Bakimi 12 13,0
Bilisim Teknolojileri 36 39,1
Sa¢ Bakimi ve Giizellik 12 13,0
Toplam 92 100,0

Tablo 4’e gore katilimcilar arasindan % 39,1 oraninda 36 kisi ile en fazla
Bilisim Teknolojileri bolimiinde 6grenim goéren katilimer bu g¢aligmaya katilmis
bulunmaktadir. % 10,9 oraninda 10 kisi ile en az Biiro Yo6netimi bdliimiinde 6grenim
goren katilimer bu ¢alismaya katilmistir. Hasta ve Yashh Bakimi ve Sa¢ Bakimi ve
Giizellik boliimleri, her biri 12 6grenci ile esit bir katilim oranina sahiptir.

Bu sonugla birlikte calismaya katilan siginmaci G6grencilerin biiylik bir
boliimiiniin Bilisim Teknolojileri boliimiinii tercih ettigi anlagilmistir. Bu sonug
siginmacilarin ve mesleki egitim alma konusunda bilisim araglarini tercih etmelerinin
onemli bir noktada oldugunu gostermektedir. Bu boliimdeki yiiksek katilim orani,
ogrencilerin dijital ¢agin ihtiyaglarina uygun bir egitim alma istegini yansittig
diistiniilmektedir.

Arastirmaya katilan Orneklem grubunu Tiirkiye’ye hangi tilkeden gog

ettiklerinin dagilimi Tablo 5’te 6zetlenmistir.
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Tablo 5
Katilimcilarin gég ettikleri iilke dagilimi
Gog Edilen Ulke Frekans Yiizde
Suriye 92 100,0
Afganistan 0 0
Toplam 92 100,0

Tablo 5’e gore katilimcilarin tamaminin Tiirkiye’ye Suriye’den go¢ ettigi
gorilmektedir.
Katilimcilarin ¢evresinde dijital aracgla ilgili egitim almis olan kisi dagilimina

Tablo 6’da Ozetlenmistir.

Tablo 6
Katilimcilarin ¢evresinde dijital aragla ilgili egitim almus kisi dagilimi
Cevrenizde dijital aracla ilgili egitim almig
kisi/kisiler var m1? Frekans Yiizde
Evet 36 39,1
Hayir 56 60,9
Toplam 92 100,0

Tablo 6’ya gore katilimcilarin ¢evresinde dijital aragla ilgili egitim almig
kisilerin orani; etrafinda dijital aragla ilgili egitim almis kisi olmayan katilimcilara
gore daha az oldugu gorilmiistir. Bu sonugla birlikte siginmaci 6grencilerin
cevrelerinde daha Once herhangi bir dijital ara¢ kullanim egitimi alan bir yakim
olmadigint gérmekteyiz.

Bu sonuglar, dijitallesme ile ilgili bir bosluk oldugunu ortaya koyuyor.
Katilimcilarin % 60'indan fazlasinin dijital araclarla ilgili egitim almamis olmasi,
dijital araglara uyum saglama konusunda zorluklar  yasanabilecegini
distindiirmektedir.

Arastirmaya katilan katilimcilarin dijital araclart kullanarak egitimde

saglanan firsat esitligine dair fikirlerinin dagilimina Tablo 7’de ¢aligilmistir.

Tablo 7
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Katilimcilarin dijital araglart kullanarak egitimde saglanan firsat esitligine dair
fikirlerinin dagilim

Dijital araglar1 kullanarak egitimde firsat
esitligi saglantyor mu? Frekans Yiizde
Evet 33 35,9
Hayir 19 20,7
Kararsizim 40 43,5
Toplam 92 100,0

Tablo 7 incelendiginde katilimcilarin % 43,5°1 bu konuda kararsiz oldugunu
belirtirken; % 35,9’u dijital araglar1 kullanarak egitimde firsat esitligi saglandigini
ifade etmistir. Katilimcilarin % 20,7’si ise dijital araglar1 kullanarak egitimde firsat
esitligi saglanmadigini diisiinmektedir.

Tiirkiye’de uygulanan egitim-6gretim politikasindaki genel degisim egitimde
firsat esitligini de beraberinde getirmistir. Bu sonugla birlikte siginmaci 6grencilerin
dijital araclarin kullaniminda diger 6grencilerle esit haklara sahip olmasinin arttigini
gostermektedir. Kararsiz olan bu genis grup, dijital araglarin firsat esitligi lizerindeki
etkisi konusunda net bir fikir olusmadigin1 géstermektedir.

Katilmeilarin -~ Tiirkiye’ye  yerlestikten sonra dijital ara¢ kullanim

diizeylerinin degisimine dair olan fikirlerinin dagilimi Tablo-8’de gosterilmektedir.

Tablo &

Katilimcilarin Tiirkiye 'ye yerlestikten sonra dijital ara¢ kullanim diizeylerinin
degisimine dair olan fikirlerinin dagilimi

Siginmaci olarak Tiirkiye'ye yerlestikten sonra dijital araglar
kullanma diizeyinizde bir degisim oldu mu? Frekans Yiizde
Evet 46 50,0
Hayir 23 25,0
Kararsizim 23 25,0
Toplam 92 100,0

Tablo 8 incelendiginde sorulan dijital ara¢ kullanma diizeyi sorusu kullanim

siklig1 olarak degerlendirilmeye alinmistir. Bu baglamda katilimcilarin Tiirkiye’ye
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yerlestikten sonra dnceki durumlarina kiyasla daha sik dijital ara¢ kullandiklari tespit
edilmigtir. Tirkiye'ye yerlestikten sonra dijital ara¢ kullanim diizeyinde degisim
yasadigin1 belirten bu grup, dijitallesmenin ve teknolojik erisimin Tiirkiye'deki
siginmacilar iizerindeki etkisini gostermektedir.

Katilimeilarin % 50’sinde dijital ara¢ kullanim diizeyinde degisim olurken;
% 25’inde dijital ara¢ kullanim diizeyinde degisim olmamistir. Geri kalan katilimcilar
bu konu da kararsiz olduklarini belirtmektedir.

Tirkiye’nin dijitallesme hedeflerine uygun olarak atilan adimlarla birlikte
burada cikan sonucun siginmaci 6grencilerin Tiirkiye’ye yerlestikten sonra dijital
araglart kullanma sikliklarinda artis oldugunu ifade etmislerdir. Giinlik yasam ve
egitim siireclerinde dijital araclara olan gereksinimin artmasi, Tirkiye'de
dijitallesmeye yonelik farkindaligin ve dijital okuryazarhigin artis1 olasi sebepler
olarak degerlendirilmektedir.

Arastirmaya katilan katilimcilarin ¢evresindeki insanlart bilisim sektoriine

yonlendirmeye dair olan goriislerinin dagilimina Tablo 9’da yer verilmektedir.

Tablo 9

Katilimcilarin ¢evresindeki insanlar: bilisim sektoriine yonlendirmeye dair olan
goritislerinin dagilimi

Ailenizi veya arkadaslarinizi bilisim sektoriine
yonlendirir misiniz? Frekans Yiizde
Evet 43 46,7
Hayir 26 28,3
Kararsizim 23 25,0
Toplam 92 100,0

Tablo 9’a gore aragtirmaya katilim saglayan katilimcilarda % 46,7’si ailesini
veya arkadaslarint bilisim ile ilgili alanlara yonlendirmeyi diisiiniitken; % 28,3’
bilisim teknolojileri ile ilgili herhangi bir alana yonlendirmeyi diisinmemektedir.

Katilimcilarin % 25’1 ise bu konuda kararsiz olduklarini belirtmislerdir. Bu
sonucun olas1 sebeplerinin alt yapisinda bilisim sektoriiniin avantaj ve dezavantajlari
konusunda belirsizligin oldugu diisiiniilmektedir. Ote yandan bilisim sektdriine

yonlendirme konusunda olumlu diistinen bu grubun oraninin yiiksek olmasi
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katilimcilarda bilisim sektoriiniin gelecegin 6nemli mesleki bir dali olacagr goriistiniin
genel olarak hakim bir goriis oldugunu gostermektedir. Bunun olasi sebepleri
incelendiginde; Bilisim sektoriindeki is olanaklarinin ¢ok olma beklentisi, gelecekte
daha fazla is olanaklar1 sunarak istthdama olan etkisi, teknolojik gelismelere dayali
kisisel veya toplumsal motivasyonun yiiksek seviyelerde oldugu diisiiniilmektedir.
Sigmmmaci O6grencilerde aldiklart egitim sonucunda gelecegin mesleki
dallarina hakim kilmalar1 i¢in ¢evrelerini de bu sektore yonlendirme konusunda kararli

olduklar1 goriilmiistiir.
2.5.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Bu boliimde sigimmaci 6grencilerin anadilleri disinda dil bilme ve 6grenme
ilgisinin yaninda, Tiirkce 6grenme asamasinda dijital ara¢ kullanma dagilimina
calisilmistir. Ayrica Tiirkiye’ nin dijitallesme hedeflerine olan farkindalik seviyesi ve
siginmaci 6grencilerin kullandigi dijital araglarin kullanim amaglarina dair bulgularin
dagilimi degerlendirilmistir.

Calismaya katilan 6rneklem grubunun anadili disinda dil bilme durumunun

dagilimina Tablo 10°da yer verilmistir.
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Tablo 10
Katilimcilarin anadili disinda dil bilme durumunun dagilimi
Anadiliniz disinda en az bir (1) yabanci dil biliyor
musunuz? Frekans Yiizde
Evet 65 70,7
Hayir 20 21,7
Kararsizim 7 7,6
Toplam 92 100,0

Tablo 10’a gore calismaya katilan orneklem grubunun % 70,7’si anadili
disinda en az 1 yabanci dil bilmektedir. Calismaya katilan 6rneklem grubunun %
21,7°s1 ise anadili disinda yabanci dil bilmemektedir. Anket sorulari uygulama
asamasinda Ogrencilerin Tiirkce okuyamama durumlar1 olacagindan hareketle anket
uygulama asamasinda ihtiya¢ halinde Arapga ¢eviri yapilmistir. Sorular1 okuyamayan
Ogrenciler ceviri talep etmisglerdir. Siginmaci 6grencilerin dnemli bir kismi kendi
anadilleri haricinde en az bir dil bildiklerini géstermektedir. Bu tespit, topluma entegre
olma asamasinda siginmacilardan pozitif anlamda yararlanacagimiz bir sonucunda
beraberinde getirecektir.

Arastirmaya katilan orneklem grubunun yabanci dil 6grenme ilgisinin

dagilimina Tablo 11°de yer verilmektedir.

Tablo 11
Katilimcilarin yabanct dil 6grenme ilgisinin dagilimi
Yabanci dil 6grenmeye ilginiz var mi? Frekans Yiizde
Evet 79 85,9
Hayir 12 13,0
Kararsizim 1 1,1
Toplam 92 100,0

Tablo 11°de yer alan verilere gore katilimcilarin % 85,9’unun yabanci dil

O0grenimine 1ilgisi bulunurken; % 13’liniin yabanct dil Ogrenimine ilgisi

bulunmamaktadir. Katilimecilarin % 1,1’1 ise bu konuda kararsiz oldugunu
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belirtmektedir. Bu bulgu, yabanci dil 6greniminin siginmaci Ogrenciler arasinda
yiiksek bir motivasyon kaynagi oldugunu ve bu ilginin desteklenmesi gerektigini
gostermektedir.

Kendi ana dilleri haricinde en az bir yabanci dili olan 6grencilerin ayni
zamanda yasadig1 topluma uyum saglamalari i¢in Tiirkceyi de iyi derecede konugsmaya
gereksinimleri vardir. Burada ¢ikan sonugla birlikte 6grendikleri yabanci dilin yaninda
diger dilleri de 6grenmeye hevesli olduklar1 goriilmiistiir. Yabanci dil 6grenmeye
yonelik bu giiclii 1lgi, katilimcilarin egitim, sosyal entegrasyon ve istihdam firsatlarini
artirmak i¢in bilingli bir sekilde ¢aba gosterdiklerini ortaya koymaktadir.

Siginmaci 6grencilerin Tiirk¢e 0grenimi esnasinda dijital ara¢ kullaniminin

dagilimina Tablo 12’de yer verilmektedir

Tablo 12
Katilimcilarin Tiirkce 6grenimi esnasinda dijital ara¢ kullaniminin dagilimi
Tiirk¢e dgrenimi esnasinda dijital araglar1 kullandiniz mi? Frekans Yiizde
Evet 37 40,2
Hayir 55 59,8
Toplam 92 100,0

Tablo 12’ye gore katilimcilarin % 59,8°1 Tiirkce 6grenimi esnasinda dijital
ara¢ kullanmadigini; % 40,2°si Tiirkge 0grenimi esnasinda dijital ara¢ kullandigi
goriilmiistiir. Bu sonugla birlikte siginmaci 6grencilerin Tiirk¢e 6greniminde dijital
araclar1 hentliz tam anlamiyla kullanmadiklar1 gozlenmistir. Bu dijital araglara ulagimi
ile ilgili bir durumun sorgulanmasina neden olabilecek bir sorundur. Dijital cihazlara
veya internete erigim eksikligi, dijital araclarin Tiirkce 6grenimi icin faydalarinin
yeterince bilinmemesi gibi bashiklarin dil 6grenmede dijital ara¢ kullanmamasina
nedeni olarak degerlendirilmektedir.

Katilimcilarin ~ Tiirkiye’nin  dijitallesme  hedeflerine  doniik  olarak
siginmacilarin dijital becerilerinin kullanilmasina dair diisiincelerinin dagilimina

Tablo 13°de yer verilmistir.
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Tablo 13

Katilimcilarin Tiirkiye'nin dijitallesme hedeflerine doniik olarak dijital becerilerinin
kullanilmasina dair diisiincelerinin dagilimi

Tiirkiye'nin dijitallesme hedeflerine doniik olarak, siginmaci olarak sizin
dijital becerilerinizin kullanilmasi 6nemli mi? Frekans Yiizde
Evet 69 75,0
Hayir 23 25,0
Toplam 92 100,0

Tablo 13’e gore katilimcilarin % 75’1 dijitallesme siirecine katkida
bulunmaya istekli olduklarini ve becerilerinin bu alanda deger gorebilecegi bir ortam
arzuladiklari ifade etmistir. Diger yandan, %25°lik dilimde ise dijital becerilerinin
bu hedefler dogrultusunda kullanilmasini 6nemli gérmemektedir. Bu durum, bazi
katilimcilarin dijital doniisiim siireclerine iliskin farkindalik eksikligi veya kisisel
becerilerinin yeterliligi konusundaki tereddiitlerinden kaynaklaniyor olabilecegi
degerlendirilmistir.

Katilimcilar gog ettikleri toplumun hedeflerine doniik etkilerinin farkinda
olmalar1 yoniinde yapilan arastirmada, kendi dijital becerilerinin olumlu bir sekilde
ilke hedeflerine katkis1 olacagini belirtmislerdir. Bu sonug katilimcilar arasinda, dijital
becerilerin is bulma ve topluma entegre olma agisindan 6nemini kavrayan 6nemli bir
boliimiin oldugunu gostermektedir.

Arastirmaya katilan Orneklem grubunun kullandigi dijital araglarin

dagilimina Tablo 14’te yer verilmistir
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Tablo 14
Katilimcilarin kullandig dijital araglarin dagilimi
n Yiizde
Cep telefonu 64 55,2%
Bilgisayar 3 2,6%
Hangi dijital Tablet 9 7,8%
araglar1 kullaniyorsunuz? Akilli televizyon 37 31,9%
Oyun konsolu 2 1,7%
Diger 1 0,9%
Toplam 116 100,0%

Tablo 14’te yer alan degerler incelendiginde aragtirmaya katilan 6rneklem
grubundaki kisi sayist 92 olmasina ragmen anketin bu maddesinde n sayisinin 116
olmasmin nedeni, verilen cevaplarin ¢oklu yanit seklinde olmasidir. Bu nedenle
orneklem hacmini gegmekte oldugu saptanmaistir.

Arastirmaya katilan drneklem grubunun en fazla kullandig: dijital aracin %
55,2 ile cep telefonu oldugu goriilmektedir. % 31,9 ile akilli televizyonun arastirmaya
katilan 6rneklem grubu tarafindan en ¢ok tercih edilen ikinci dijital ara¢ oldugu
gozlenmektedir. Bu sonugla birlikte agirlikli olarak siginmaci Ogrenciler cep
telefonlarina diger dijital araglarda daha wulasabilir bir noktada olduklarini
gostermektedir.

Calismaya katilan O6rneklem grubunun kullandigi  sosyal medya

platformlarinin dagilimina Tablo 15°te yer verilmistir.
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Tablo 15
Katilimcilarin kullandigi sosyal medya platformlarinin dagilimi
n Yiizde
Facebook 9 3,4%
Instagram 49 18,6%
Twitter 2 0,8%
WhatsApp 50 18,9%
Hangi sosyal medya platformlarini Youtube 55 20,8%
kullantyorsunuz? Tiktok 49 18.6%
Snapchat 49 18,6%
Diger 1 0,4%
Toplam 264 100,0%

Tablo 15’te bulunan bulgular incelendiginde calismaya katilan 6rneklem
grubundaki kisi sayis1 92 olmasina ragmen bu maddeye cevap sayist 264 oldugu
gozlemlenmektedir. Anketin bu maddesine n sayis1 verilen cevaplar ¢oklu yanit
seklinde oldugundan 6rneklem hacmini gectigi tespit edilmistir.

Bu tabloya gore ¢alismaya katilan 6rneklem grubunun kullandigi sosyal
medya platformlar1 incelendiginde en fazla kullanilan sosyal medya platformu %
20,8’lik bir oranla YouTube olurken ikinci sirada % 18,9°luk bir oranla WhatsApp yer
almaktadir.

Ucgiincii sirada ise % 18,6’lik bir oranla Instagram, Tiktok ve Snapchat
bulunmaktadir. Agirlikli olarak WhatsApp uygulamalar1 kullanmalarinin bir sonucu
olarak gruplar kurarak beraber hareketi amaglar1 olugu goriilmektedir.

Yas araligi bakiminda ise sosyallesmek amaciyla popiiler uygulamalarin
agirlik kazandigr goriilmektedir. Burada sosyal medya uygulamasi olarak Instagram
on plana ¢ikmaktadir. Arastirmaya katilan orneklem grubunun kullandigi dijital

araclarin kullanim amaglarina dair bulgular Tablo 16’da gosterilmektedir.



55

Tablo 16

Katilimcilarin kullandig dijital araglarin kullanim amaglarina dair bulgularin
dagilimi

n Yiizde
fletisim 70 34,8%
Egitim 54 26,9%
Dijital araglar1 hangi amaglarla kullantyorsunuz? Eglence 31 15,4%
Bilgi Edinmek 34 16,9%
Sosyal Etkilesim 12 6,0%
Toplam 201 100,0%

Tablo 16’daki bulgular incelendiginde arastirmaya katilan orneklem
grubundaki kisi sayis1t 92 olmasina ragmen bu maddeye cevap sayist 201 oldugu
gozlenmektedir. Anketin bu maddesine verilen cevaplar c¢oklu yanit seklinde
oldugundan n sayis1 6rneklem hacmini gegcmektedir.

Tabloda verilen bulgular incelendiginde arastirmaya katilan orneklem
grubunun % 34,8 ile kullandiklar1 dijital araci iletisim amaciyla en fazla kullanirken;
% 6 ile kullandiklar dijital aract sosyal etkilesim amactyla kullanmaktadir. Burada
cikan sonuca gore dijital araglar1 kullanim amaglar1 en tabi haliyle iletisim
gelmektedir.

Biiyiik ¢ogunlugun cep telefonu kullandig1 goriildiigii arastirmamizda egitim

amacl kullanimda agirlikli oldugu goriilmiistiir.
2.5.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Siginmaci 6grencilerin dijital ara¢ kullanim diizeylerinin incelenmesini
amaglayan bu c¢alismada Orneklem grubundan soru formu yardimi ile veriler
toplanilmistir. Soru formunun igerisinde 14 maddelik 5°li likert tipi Ol¢ek yer
almaktadir. Bu formun sonunda ise dijital ara¢ kullaniminin Tiirkiye’de yasama yilina
bagli olarak gosterdigi degisikliklere, katilimecinin egitim gordiigii boliime bagli olarak
gosterdigi degisiklikler ve katilimcinin egitim gordiigii boliime bagli olarak gosterdigi
degisikliklerinde arastirildigi tablolar yer almaktadir. Ayrica arastirmaya katilan

katilimcilarin - 6grenim  gordiikleri boliime gore kullandiklar1 dijital araglar,
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kullandiklar1 sosyal medya platformu, dijital ara¢ kullanim amaclari, yas gruplarina
gore kullandiklar1 sosyal medya platformu ve 6grenim gordiikleri bdliimlere gore
dijital arag¢ kullanim1 dagilimlarina da caligilmistir.

Ankette kullanilan 6lgegin gilivenilirligini tespit edebilmek i¢in Cronbach’s
Alpha katsayisi, Reliability Analysis araciliiyla yapilmis ve analiz sonucu Tablo 17

yardimiyla gosterilmistir.

Tablo 17
Cronbach alpha giivenilirlik analizi sonuglar
Cronbach's Alpha Madde Sayisi
0,758 14

Tablo 17°de yer alan Cronbach Alpha degeri, 0,758°dir. Bu deger, dlgegin
bilimsel acidan yeterince gilivenilir olduguna isaret etmektedir. Bu baglamda
Cronbach’s Alpha degerinin 1’e yaklagmasi, 6l¢ekteki maddelerin birbirleriyle daha
uyumlu ve 6l¢egin daha giivenilir oldugu anlamina gelirken, degerin 0’a yaklagmasi,
Olcek i¢indeki maddelerin uyumunun zayif ve 6lgegin giivenirliginin diisiik oldugunu
seklinde yorumlanmaktadir (SPSS, 2024). Literatiirde iyi bir Cronbach’s Alpha
degerinin 0.70 ile 0.90 arasinda oldugu kabul edilmektedir. Bu durum siginmaci
Ogrencilerin dijital ara¢ kullanim diizeylerini incelemek i¢in soru formunda yer alan
Olcek boliimiiniin oldukg¢a glivenilir olduguna isaret etmektedir.

Katilimeilarin dijital ara¢ kullanimina dair olan goriislerinin Tiirkiye’de
yagsama yil1, egitim gordiikleri bolim ve yas agisindan farkliligi gérmek {izere ‘One
Way ANOVA testi’ uygulanmistir. Katilimcilarin 6grenim gordiikleri boliime gore
kullandiklar dijital aracglar, kullandiklar1 sosyal medya platformlar1 ve dijital araglari
kullanim amaglarinin ve yas gruplarina gore kullandiklar1 dijital araglar, kullandiklar
sosyal medya platformlart ve dijital araclart kullanim amaglarinin karsilagtirmali
analizleri Crosstabs araciligiyla saglanmstir.

Katilimcilarin  anketteki dogrusal Olgek sorularma verdikleri yanitlarin

ortalamasina Tablo 18’de yer verilmektedir
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Tablo 18
Katilimcilarin dogrusal ol¢ek maddelerine verdikleri yanitlarin ortalamasi
n Ortalama
Dijital araglar1 ¢ok siklikla kullanirim. 92 2,7826
Sosyal medyay1 ¢ok sik kullanirim 92 2,8587
Sectigim boliimden memnunum. 92 2,9348
Yeniliklere ilgi duyarim ve siirekli pesinden kosarim. 92 3,0326
Kariyerimle ilgili karar verirken yakinlarima sorarim 92 2,9565
Siginmaci olarak Tiirkiye'ye yerlestiginizden beri dijital araglar1 kullanma 9 5 8370
diizeyinizde degisim yasadim. ’
Tiirkiye'deki dijitallesme politikalar1 benim dijital araglar1 kullanma diizeyinize 9 57065
etkisi oldu, ’
Dijital araglar1 kullanarak Tiirk¢e dil becerilerinizi gelistirme imkani buldum. | 92 3,0652
Tiirkiye'de dijital araglar1 kullanarak egitim firsatlarindan yararlanma imkanim
92 2,9239
oldu.
Dijital araglar1 kullanarak Tiirkiye'deki topluma daha iyi entegre olma firsati 9 7717
buldum. ’
Dijital araglar1 kullanarak Tiirkiye'deki istihdam firsatlarindan yararlanma 9 58913
imkanin oldugunu diistiniiyorum. ’
Dijitallesme siirecinde siginmaci 6grencilerin ihtiyaglarina yonelik olarak daha 9 5 5435
fazla destek saglantyor. ’
Dijital araglar1 kullanarak Tiirkiye'de sosyal ve kiiltiirel hayata daha aktif 9 5 8696
katilim imkani buldum. ,
Tiirkiye'deki dijitallesme politikalarinin siginmaci dgrencilerin egitimine 9 58571
katkis1 oldugunu diisiiniiyorum. ’

Tablo 18’de katilimcilarin dogrusal Olgekli anket maddelerine verdikleri
yanitlarin ortalamalarini gosterilmektedir. Her bir maddenin ortalamasi, katilimcilarin
genel goriislerini 6zetlemek i¢in hesaplanmistir. Dogrusal dlgek maddelerine verilen
yanitlar (1) Kesinlikle Katiliyorum ve (5) Kesinlikle Katilmiyorum olacak sekilde 1-5
arasinda olacak sekilde sunulmaktadir. Ortaya c¢ikan veriler incelendiginde

katilimcilarin genel olarak anket maddelerine orta derecede katildigi goriilmektedir.
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Anket maddelerine doniik verilen 6lgeklendirmede oranin en yiiksek ¢iktigt
yanit, siginmaci Ogrencilerin dijital araglar1 kullanarak dil becerilerini gelistirme
imkan1 bulmalar1 sorusu oldugu tespit edilmistir. Bu sonug, katilimcilarin dijital
araclar1 aktif bir sekilde kullanarak Tiirkce dil becerilerini gelistirme firsati
bulduklarmi géstermistir. Ozellikle dil 6grenimi i¢in kullanilan dijital platformlar bu
gelisimi desteklemis olabilecegi degerlendirilmektedir. Tiirk¢e 6grenimi, siginmacilar
i¢in entegrasyonun 6nemli bir parcasi oldugundan, bu bulgu dijitallesmenin bireysel
gelisime olan katkisinin somut bir gdstergesi olarak degerlendirilebilir.

Anket maddelerine doniik verilen Olgeklendirmede oranin en diisiik ¢iktig
yanit, dijitallegsme siirecinde siginmaci 6grencilerin ihtiyaglarina yonelik olarak daha
fazla destek saglaniyor? Sorusu oldugu tespit edilmistir. Bu maddeden ¢ikan sonuca
bakildiginda, katilimcilarin dijitallesme siireclerinde ihtiyaglarinin  yeterince
karsilanmadigina inandigin1 goéstermistir. Bu durum, siginmacilara doniik dijitallesme
hedeflerinde kapsayicilik acisindan gelistirilmesi gereken politikalara isaret
etmektedir.

Arastirmaya katilim saglayan katilimcilarin dijital ara¢ kullanimi goriislerinin
Tiirkiye’de yasama yilina bagh olarak gosterdigi degisiklikler Tablo 19’da yer

verilmektedir

Tablo 19

Dijital arag kullanimi goriislerinin Tiirkiye 'de yasama yilina bagl olarak gosterdigi
degisiklikler

n Ortalama Standart Sapma Standart Hata
1-5 yil 6 2,8095 ,66496 27147
6-10 y1l 39 2,8974 ,69789 , 11175
11 y1l ve {izeri 47 2,8345 ,55815 ,08141
Toplam 92 2,8595 ,62150 ,06480

p=0,238 (ayn1 harfle gosterilen ortalamalar arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik
gozlenmektedir. (p>0,05)

Tablo 19°e gdre yasama yillarina bagli olarak katilimecilarin goriislerinde
istatiksel olarak anlamsal farkliliklar bulunmaktadir (p>0,05). 6-10 y1l ve iizeri siirede

Tirkiye’de yasamis olan katilimcilar dijital arag kullanimina dair diisiincelerinde diger
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katilimcilara gore daha yiiksek ortalamaya sahip oldugu tespit edilmistir. Bu yas
grubunda, dijital ara¢ kullanimina yonelik goriislerinde biraz daha yiiksek bir ortalama
sergilemis oldugu ifade edilmistir. Bu sonuca gore Tiirkiye'de daha uzun siire yasamis
olmanin dijital araglarin kullanimiyla ilgili algilar iizerinde olumlu bir etki yarattigini
gosterebilir. Bu bireyler, dijitallesme firsatlarina erisim konusunda daha tecriibeli

olabilecegi degerlendirilmektedir.

Katilimcilarin dijital ara¢ kullanimina dair goriislerinin katilimcilarin egitim

gordiigli boltime bagl olarak gosterdigi degisikliklere Tablo-20’de yer verilmektedir.

Tablo 20

Dijital ara¢ kullanimi gériislerinin katilimcumin egitim gordiigii béliime bagl olarak
gosterdigi degisiklikler

n Ortalama Standart Sapma Standart Hata
Cocuk Gelisimi 22 2,6074 ,58123 ,12392
Biiro Yonetimi 10 2,8071 ,59481 ,18810
Hasta ve Yasli Bakimi 12 2,6548 47754 ,L13785
Bilisim Teknolojileri 36 3,1190 ,56087 ,09348
Sa¢ Bakimi ve Giizellik 12 2,7917 , 79450 ,22935
Toplam 92 2,8595 ,62150 ,06480

p= 0,359 (ayn1 harfle gosterilen ortalamalar arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik
gozlenmektedir. (p>0,05)

Tablo 20’ye gore yasama yillarina bagli olarak katilimeilarin goriislerinde
istatiksel olarak anlamsal farkliliklar bulunmaktadir (p>0,05). Bilisim Teknolojileri
boliimiinde okumakta olan katilimcilarin diger béliimden katilan katilimcilara gore
dijital ara¢ kullanimina dair olan maddelere daha yiliksek puan vermistir. Bilisim
Teknolojileri boliimii ile diger boliimler arasinda dikkat cekici bir fark bulundugu
tespit edilmistir. Diger boliimlerin ortalamalar1 2,6 ile 2,8 arasinda yogunlasirken,
Bilisim Teknolojileri agik¢a daha yiiksek bir ortalamaya sahiptir. Dogal olarak tiim
dijital araglardaki gelismelerin bilisim teknolojileri bdliimiinde karsilik bulmasi bu
boliime olan ilginin ylikseldigini gostermektedir. Ardindan gelen en yiiksek oran
cocuk gelisimi boliimiinde ortaya ¢ikmis olmasi bu alanda dijital materyallerin artmis

oldugunun bir gostergesi olmustur.



60

Sa¢ Bakimi ve Giizellik boliimiinde standart sapma diger gruplardan daha
yiiksektir (0,79450). Bu, bu boliimdeki 6grenciler arasinda dijital ara¢ kullanimi
gorlslerinde daha biliyiik bir ¢esitlilik oldugunu gosterdigi sonucuna ulasilmistir.
Bununla birlikte diger gruplarda standart sapmalar daha distiktiir, yani 6grencilerin
goriigleri daha homojen oldugu tespit edilmistir.

Arastirmaya katilan Orneklem grubunu dijjital ara¢ kullanimina dair
gorlslerinin katilimcilarin yas grubuna bagli olarak gosterdigi degisikliklere Tablo

21°de yer verilmektedir.

Tablo 21

Dijital ara¢ kullanimi gériislerinin katilimcimin yas grubuna bagh olarak gésterdigi
degisiklikler

n Ortalama Standart Sapma Standart Hata
13 1 3,5714
14 9 2,6190 0,62780 0,20927
15 18 2,8059 0,65332 0,15399
16 31 3,0023 0,50186 0,09014
17 33 2,7987 0,69263 0,12057
Toplam 92 2,8595 0,62150 0,06480

p=0,318 (ayn1 harfle gosterilen ortalamalar arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik
gozlenmektedir. (p>0,05)

Tablo 21°de bulunan bulgulara gére yagama yillarina bagli olarak katilimeilarin
gorlslerinde istatiksel olarak anlamsal farkliliklar bulunmaktadir (p>0,05). 16 yasinda
olan katilimcilarin diger katilimcilara gore dijital ara¢ kullanimina dair olan maddelere
daha vyiikksek puan verdigi gozlemlenmektedir. Bu yas grubunda bulunan
katilimcilarin, ortalamalar arasinda en yiiksek degerlere sahip oldugu tespit edilmistir.
16 yasindaki katilimcilar dijital araclara daha hakim ve bu araglar1 daha olumlu
degerlendirme egiliminde oldugu sonucuna ulagilmistir. Bu yas grubunun egitimde ve
sosyal yasamda dijital araglar1 daha sik kullaniyor olmasi etkili olabilecegi
degerlendirilmektedir. Bununla birlikte 14 yas grubu katilimcilarin ortalamasi en

diisiik seviyede oldugu tespit edilmistir. Bu sonug, 14 yas grubundaki katilimcilarin
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dijital araglarla daha az deneyime sahip olabilecegini veya dijitallesmeye yonelik

algilarinin heniiz olgunlasmadigini gosterebilecegi degerlendirilmistir.

Sonug olarak, yas gruplar1 arasinda belirgin farkliliklar dijital ara¢ kullanimi1
gorlslerinin homojen bir sekilde gelismesi i¢in daha kapsayici ve yasa ozel

yaklasimlar benimsenmesi gerektigi fikrini ortaya ¢ikarmistir.

Arastirmaya katilan katilimcilarin 6grenim  gordiikleri bolime  gore

kullandiklar1 dijital araglar Tablo 22’de gosterilmektedir.
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Tablo 22
Katilimcilarin ogrenim gordiikleri béliime gore kullandiklar: dijital araglar
Hangi Dijital Araglar1 Kullantyorsunuz?
3 =
2 5 S E 5
b - 5| E| 8| &
o z < o N X =
& 2 = = o A
:‘é o
Cocuk Gelisimi 12 1 3 8 2 1 22
N 54,5% 4,5% 13,6% | 36,4% 9,1% | 4,5%
=
g
Z Biiro Yonetimi 6 0 2 3 0 0 10
]
=S
g 60,0% 0,0% |20,0% | 30,0% 0,0% | 0,0%
O
S Hasta ve Yash Bakimi 10 1 1 5 0 0 12
o
~
') 83,3% 8,3% 8,3% 41,7% 0,0% | 0,0%
[}
]
:S Bilisim Teknolojileri 26 1 1 18 0 0 36
el
s
B 72.2% 2.8% 2.8% 50,0% 0,0% | 0,0%
=
<
T Sa¢ Bakimi ve Giizellik 10 0 2 3 0 0 12
83,3% 0,0% 16,7% |  25,0% 0,0% | 0,0%
Toplam 64 3 9 37 2 1 92

Tablo 22’ye gore cep telefonu aracinin tiim bdliimlerde en yaygin kullanilan
ara¢ oldugu tespit edilmistir Bilgisayar kullanim orani oldukga diisiik ¢ikmasi 6zellikle
mesleki ve akademik amaglar icin bilgisayar kullaniminin daha yaygin olmasi
beklentisi karsisinda katilimcilarin  giinliik yasamlarinda mobil cihazlara olan
bagimliligin1 gosterdigi tespit edilmistir. Tablet kullanim oraninin sinirli ancak akill
televizyonlar daha genis bir kullanim alam1 buldugu sonucu ortaya ¢ikmistir. Son
olarak oyun konsolu kullanim orani1 ¢ok diisiik ¢iktig1 tespit edilmistir.

Bu sonuglara gore siginmaci 6grencilerin cep telefonu araci 6grenim goriilen
biitiin boliimlerdeki katilimcilar tarafindan en fazla kullanilan dijital ara¢ oldugu ifade
edilebilir. Bilisim teknolojileri boliimiinii tercih eden siginmacilarin ayni zamanda
akilli televizyon gibi diger boliimlerden goriiniir bir sekilde farkli bir dijital araci da

kullandig1 goriilmektedir. Bilgisayar, tablet ve diger araglara kisisel anlamda erisimde
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eksiklerin oldugu ve bu araglarin kullanim konusunda da dogal olarak geri kalacaklari
goriilmiistiir. Oyun konsolu kullanimin neredeyse hi¢ kullanilmiyor olmasi
katilimcilarin =~ dijital — araglarda oyun oynamadiklar1  ihtimalinin  oldugu
degerlendirilmektedir.

Arastirmaya katilan katilimeilarin - 6grenim  gordiikleri  boliime gore

kullandiklar1 sosyal medya platformlar1 Tablo 23’de gosterilmektedir.

Tablo 23

Katilimcilarin ogrenim gordiikleri boliime gore kullandiklar: sosyal medya platformu

Hangi Sosyal Medya Platformlarint Kullaniyorsunuz?

Y E =9 15} -
3 g = 5 E = g5
E| E|F| 2| #| 7| 4|7
Toplam
Cocuk Gelisimi 1 8 1 9 11 9 10 0 22
4,5% [36,4% |4,5%|40,9% | 50,0% | 40,9% | 45,5%0,0%
Biiro Yo6netimi 0 4 0 8 7 5 4 0 10
0,0% [40,0% 0,0% |80,0% | 70,0% | 50,0% | 40,0% |0,0%
Hasta ve Yashi Bakimi 1 8 0 8 6 5 4 0 12

8,3% |66,7%0,0% |66,7% | 50,0% |41,7% | 33,3% |0,0%

Bilisim Teknolojileri 7 23 1 21 28 21 25 1 36

19,4%63,9%(2,8%58,3%|77,8%58,3% | 69,4% |2,8%

Hangi Béliimde Ogrenim Gériiyorsunuz?

Sa¢ Bakimi ve 0 6 0 4 3 9 6 0 12
Gtizellik

0,0% |50,0% [0,0% {33,3% [25,0% | 75,0% | 50,0% |0,0%

Toplam 9 49 2 50 55 49 49 1 92

Tablo 23’e gore, Bilisim Teknolojileri boliimlerinde okuyan katilimcilar tim
sosyal medya platformlarinin aktif kullanicilar1 oldugu saptanmistir. Tiktok
kullaniminda daha ¢ok kuaforliik meslegi yapma amagli agilan boliim olan Sag Bakimi
ve Glizellik boliimiinde tercih edilmistir. Biiro Yonetimi, Hasta ve Yasglh Bakimi

boliimlerinde okuyan katilimeilarin en sik kullandigr platform WhatsApp olmustur.
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Instagram ise Hasta ve Yasli Bakimi boliimiinde okuyan katilimcilar tarafindan en
fazla kullanilan sosyal medya platformu olmustur.

Sosyal medya kullanimi tiim 6grencilerin 6nemli bir giindemi oldugu agiktir.
Fakat bu arastirma sorusunda yatkinlik bakimindan incelenmistir. Bilisim teknolojileri
boliimii agisindan bakildiginda tiim sosyal medya platformlarinin fazla kullaniliyor
olusu boliimiin yatkinlik agisindan normal bir sonugtur. Bir diger yatkinlik Sa¢ Bakimi
ve Giizellik boliimii 6grencilerinin mesleki duyuru ve tanitim yapma durumlarindan
dolay1 Tiktok kullaniminda ortaya ¢ikmuistir.

Arastirmaya katilan katilimcilarin 6grenim goérdiikleri boliime gore dijital

araglart kullanim amagclarina Tablo 24’de yer verilmektedir.
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Tablo 24
Katilimcilarin ogrenim gordiikleri béliime gore dijital arag¢ kullanim amaglar
Dijital Araclar1t Hangi Amaglarla Kullantyorsunuz?
e £l &
£ g g = | %
2| | 5 2 = 8
+~ eh) — [_]'_] U—]
= @ iy 5 =
— = = >
2| ¢
Cocuk Gelisimi 14 16 5 9 4 22
N 63,6% | 72,7% | 22,7% | 40,9% 18,2%
=
g
Z Biiro Yénetimi 7 6 4 4 1 10
]
=
g 70,0% | 60,0% | 40,0% | 40,0% 10,0%
G}
g Hasta ve Yashi Bakimi 11 6 2 5 0 12
o
-
& 91,7% | 50,0% | 16,7% | 41,7% 0,0%
[}
s
,§ Bilisim Teknolojileri 31 21 17 15 7 36
Hel
M
‘5 86,1% | 58,3% | 47,2% | 41,7% 19,4%
S
<
= Sa¢ Bakimi ve Giizellik 7 5 3 1 0 12
58,3% | 41,7% | 25,0% 8,3% 0,0%
Toplam 70 54 31 34 12 92

Tablo 24’°e gore tiim boliimler i¢in iletisim dijital araglarin temel kullanim alan1
oldugu ve egitim amach kullanim da olduk¢a kullanilir oldugu tespit edilmistir.
Katilimcilar, dijital araglar1 arkadaglariyla iletisim kurmak ve sosyal baglarini
siirdiirmek icin siklikla kullandig1 6zellikle Cocuk Gelisimi ve Bilisim Teknolojileri
boliimlerinde yogun olarak egitim amaglh kullanildigr degerlendirilmistir. Eglence
amagh kullanim en ¢ok Bilisim Teknolojileri ve Biiro Yonetimi boliimlerinde 6ne
ciktig1 goriilmiistiir. Bu sonuca gore, dijital araglarin kullanim amaglarinin boliim bazl
farkliliklar gosterdigi ve her bdliime oOzel stratejiler gelistirilmesi gerektigi

degerlendirilmektedir.

Arastirmaya katilan katilimcilarin yas gruplarina gore kullandiklari dijital

araglar Tablo 25°te gosterilmektedir.
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Katilimcilarin yas grubuna gére kullandiklar: dijital araglar
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Hangi Dijital Araglar1 Kullantyorsunuz?

g 5
: 5 £ 3
5 5 3 5 5 5
© .2 < © ) 200
= = = f o A
gl & = 2,
é © Toplam
13 0 0 1 0 0 0 1
0,0% | 0,0% | 100,0% | 0,0% 0,0% |0,0%
14 4 0 2 6 0 0 9
o
N
% 44,4% | 0,0% | 222% | 66,7% 0,0% |0,0%
el
=)
é 15 12 1 2 7 0 0 18
S
= 66,7% | 5,6% | 11,1% | 38,9% 0,0% |0,0%
>~
& 16 23 1 3 10 1 0 31
T
742% | 32% | 9% | 32,3% 32% | 0,0%
17 25 1 1 14 1 1 33
75.8% | 3,0% | 3,0% | 42,4% 3,0% | 3,0%
Toplam 64 3 9 37 2 1 92

Tablo 25’e gore 13 yas grubundaki katilimcilarin kullandiklar tek dijital

aracin tablet oldugu ciktisinin diisiik O6rneklem sayisindan kaynaklandigi tespit

edilmistir. 14,16 ve 17 yas gruplarindaki katilimcilar tarafindan cep telefonu aracinin

en fazla kullanilan dijital ara¢ oldugu ve 15 yas grubunda ise en fazla kullanilan dijital

arag akilli televizyon olarak goriilmiistiir.

Buna gore yas aralifinin yiikselmesiyle bireysel dijital ara¢ kullanimi olan

cep telefonunun 6n plana ¢iktig1 tespit edilmistir. Cep telefonu tiim yas gruplarinda en

yaygin dijital ara¢ oldugu ve yas arttikca kullanim orani da arttig1 degerlendirilmistir.

Oyun konsolunun tiim yas gruplarinda en az tercih edilen araglar oldugu tespit

edilmistir. Sonu¢ olarak bu bulgular, dijital araglarin kullaniminda yasa bagh

farkliliklarin dikkate alinarak kisisellestirilmis ¢oziimler gelistirilmesi gerektigi

degerlendirilmistir.
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Arastirmaya katilan katilimcilarin yas gruplarma gore kullandiklar sosyal

medya platformlar1 Tablo 26’da gosterilmektedir.

Tablo 26

Katilimcilarin yas gruplarina gore kullandiklar: sosyal medya platformu

Hangi sosyal medya platformlarini kullaniyorsunuz? Toplam
sl 2| 2| =| 2| | £|8
= k= = = > n
13 0 1 0 1 0 1 1 0 1
0,0% |100,0% | 0,0% |100,0% | 0,0% | 100,0% | 100,0% |0,0%
. 14 0 1 1 4 5 6 7 0 9
% 0,0% | 11,1% | 11,1% | 44,4% |55,6% | 66,7% | 77,8% (0,0%
% 15 1 7 0 7 10 8 7 0 18
g,ﬂ 5,6% | 38,9% | 0,0% | 38,9% |55,6% | 44,4% | 38,9% |0,0%
>
.%D 16 4 18 0 19 22 19 18 1 31
: 12,9% | 58,1% | 0,0% | 61,3% |71,0% | 61,3% | 58,1% |3,2%
17 4 22 1 19 18 15 16 0 33
12,1% | 66,7% | 3,0% | 57,6% |54,5% | 45,5% | 48,5% |0,0%
Toplam 9 49 2 50 55 49 49 1 92

Tablo 26’ya gore 14 yas grubundaki katilimcilar tarafindan gorsel paylagim

ve eglence amacl kullanilan Snapchat platformu yogun tercih edilmistir. Bununla

birlikte YouTube platformunun 15 ve 16 yas grubundaki katilimcilar tarafindan;

Instagram adli sosyal medya platformunun ise 17 yas grubundaki katilimcilar

tarafindan en fazla kullanilan uygulamalar oldugu tespit edilmistir.

Platform bazli incelemede YouTube tiim yas gruplarinda en ¢ok tercih edilen

uygulama olmustur. Instagram kullanimi yas oraninin artti§1 durumlarda daha ¢ok 6n
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plana ¢iktig1 ve 17 yas istii katilimcilarda ise TikTok ve Snapchat uygulamasinin
kullanildig1 tespit edilmistir. WhatsApp tlim yas gruplarinda iletisim amach
kullanildig1, Facebook ve Twitter kullaniminin tiim yas gruplarinda en az kullanilan
platform olduklar tespit edilmistir. Sonu¢ olarak, yas gruplarina yonelik platform
tercihlerini dikkate alarak daha etkili dijital stratejiler gelistirilmesi gerektigi
degerlendirilmistir.

Arastirmaya katilan katilimcilarin yas gruplarina gore dijital araglart kullanim

amaclarina Tablo 27°de yer verilmektedir.
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Tablo 27
Katilimcilarin yas gruplarina gore dijital ara¢ kullanim amaglart
Dijital Araclart Hangi Amaglarla Kullantyorsunuz?
£
<
= 8 8 — E =
: | £ 5| 2E | F3 | &
= m 5y M B A %
13 1 1 0 1 0 1
100,0% | 100,0% | 0,0% 100,0% 0,0%
14 7 4 1 1 0 9
-~ 77,8% 44.4% | 11,1% 11,1% 0,0%
=
® . Z| 15 12 9 6 5 2 18
s & 3
I
g 66,7% 50,0% | 33,3% 27,8% 11,1%
&)
16 23 20 13 13 3 31
74,2% 64,5% | 41,9% 41,9% 9,7%
17 27 20 11 14 7 33
81,8% 60,6% | 33,3% 42,4% 21,2%
Toplam 70 54 31 34 12 92

Tablo 27’ye gore iletisim kurmak amagli dijital araglari kullanma yaklagimi
tiim yas gruplarinda en yaygin tercih etme nedeni oldugu ve yas arttikca bu oranin
yiikseldigi tespit edilmistir. Ozellikle 16 yas ve 17 yas gruplarinda egitim daha yogun
bir kullanim amac1 arasindadir. Eglence amagh kullanom 16 yas grubunda zirveye
ciktig1 tespit edilmistir. Bilgi edinmek 16 ve 17 yas gruplarinda daha belirgin hale
geldigi goriiliirken, sosyal etkilesim en diisiik oranli kullanim amaci olarak dikkat
¢ekmektedir.

Bu sonuglara gore dijital araglarin ozellikle egitim amagh kullanimi ile
katilimcilarin yas gruplarina uygun ve erisimi kolay dijital egitim igerikleri
gelistirilerek kullanimlarini ilerletilebilecegi degerlendirilmistir. Dijital araglarin bilgi
edinme ve eglence amach kullaniminda artis egilimi sonucuna gore, siginmaci
Ogrencilerin ilgisini ¢ekecek, ayn1 zamanda 6gretici ve eglenceli igeriklerin sunulmast,
bu amaca yonelik kullannmin yaygmlagsmasina katki  saglayabilecegi

degerlendirilmistir.
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SONUC

Bu ¢alismada Gaziantep Av. Mahmut Diigiin Mesleki ve Teknik Anadolu
Lisesinde 0grenim goren siginmact 0grencilerin dijital araglara olan yatkinliklar1 ve
Tirkiye’nin dijitallesme hedeflerine katkilarinin Olgiilmesine ¢aligilmistir. Anket
formu yardimi ile toplanan veriler SPSS 29 versiyonundaki paket programi ile analiz
edilmistir.

Analiz sonuglart sigmmaci 6grencilerin  biiylik bir kisminin  biligim
teknolojileri boliimiinii tercih ettiklerine isaret etmektedir. Tiirkiye’ye geldikten sonra
dijital yeterliliklerinin gelistigini ifade eden 6nemli bir toplamin oldugu goriilmiis ve
okullarda kullanima sunulan dijital araglara hakim olduklar ifade edilmistir. Dil engeli
gibi onemli bir sorunu teknolojik araglarin yardimiyla ¢6zmelerinin beklendigi
sonuglarda dijital araglara ulagmakta sikint1 yasadiklari tespit edilmistir. Sosyal
etkilesim siireglerinde sosyal medya kullaniminda artis olmasinin yaninda WhatsApp
gruplarina aktif bir katilimin oldugu analiz edilmistir. Sosyal medya araglarinda en
fazla YouTube 6n plana ¢iktig1 goriilmiistiir. Ayrica dijital araglarin kullaniminda,
egitimde firsat esitligi etkeninin dijital araglar kullanilarak tiim 6grenciler
cercevesinde saglandig goriilmiistiir. Ogrencilerin egitim gordiikleri alana gore dijital
araclar1 kullanma diizeylerinde farkliliklar goriilmiis ve bununla beraber 6grencilerin
dijital araglar1 kullanma yoniinde yeniliklere her zaman acik oldugu tespit edilmistir.

Sigmmmaci1 o6grencilerin dijital araclart kullanma diizeylerinin o6lgiildiigi
calisma sonucu 3 ana baslik altinda problemler tanimlanarak ¢éziimlenmistir. Anket
yontemiyle toplanan veriler ¢ergevesinde tanimlanan bulgulardan ¢ikan sonuca gore,
birinci alt probleme iligkin bulgular teknik bilgilere cevap seklinde tanimlanmastir.

Yapilan tanimlamada su temel bulgulara ulagilmistir. Arastirmaya,
Tiirkiye’de yasama yil1 11 y1l ve iizeri 6grenci katilmistir. Ogrenciler agirlikli olarak

boliim segme asamasinda bilisim teknolojileri boliimiinii tercih etmis ve ¢evrelerinden
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kendilerini bilisim sektoriine yonlendirmeye dair onemli bir basing hissettikleri
goriilmiistiir. Dijital araglara ilgisi yiiksek olan grubun ¢evresinde daha 6nce herhangi
bir dijital aragla ilgili egitim almis kimse bulunmamaktadir. Dijital araglar
kullanmanin egitimde firsat esitliginin tesis edildigi goriis ile birlikte siginmacilarin
Tiirkiye’ye yerlestikten sonra dijital ara¢ kullanim diizeylerinde ciddi bir degisim
oldugu gozlenmistir.

Ikinci alt probleme iliskin bulgularda dijital becerilere dair diisiinceler
tizerinden bakilmistir. Sigimmacilarin kendi ana dili disinda en az bir yabanci dil bildigi
gbzlemlenirken, yabanci dil 6grenmeye doniik ilgilerinin oldugu goriilmiistiir. Tiirkce
ogrenme asamasinda dijital aracglarin kullanimi oldukg¢a yaygin oldugu belirtilirken en
fazla kullanabildikleri dijital aracin cep telefonu oldugu goriilmiistiir. Sosyallesme
amaciyla ilk sirada Instagram olmak tizere; WhatsApp gruplari, Snapchat ve Tiktok
kullaniminin ¢ok yaygin oldugu sonucuna varilmistir. Dijital ara¢larin kullanilmasinda
ana etken olarak iletisim 6n plana ¢ikarken, sonrasinda egitim etmeninin etkili oldugu
gorilmiistiir. Sosyal medya kullaniminda katilimcilarin tercihlerini goz Oniinde
bulundurarak, egitici ve bilgilendirici igeriklerin bu platformlara entegre edilmesi
sosyal medyanin dogru kullanimina dair farkindalik ¢aligmalar1 yapilmas: dijital
araglarin dogru kullanimini bu sekilde ilerletilecegi degerlendirilmistir.

Ucgiincii alt problemde dogrusal dlgekte hazirlanan sorulara doniik sonuglar
incelenmistir. Buna gore siginmaci 6grencilerin dijital araglar1 kullanarak Tiirkge dil
becerilerini gelistirme orani en yiiksek madde oldugu tespit edilmistir. Siginmaci
ogrenciler Tiirkge dil becerilerinin kazanilmasinda ve gelistirilmesinde dijital araclari
etkili bir ara¢ olarak gdérmektedir. Ayrica en yiiksek ikinci oranda sigimmaci
Ogrencilerin yeniliklere ilgi duyma konusundaki se¢enek olmustur. 11 yas ve lizeri
Ogrencilerinin diger 6grenci yas gruplarina gore daha fazla dijital ara¢ kullandig:
belirlenmistir. Geng yas gruplarini bilgi edinme ve egitici igeriklere yonlendirmek i¢in
onlarin ilgisini ¢ekebilecek daha fazla etkilesimli ve eglenceli dijital igerik sunulmasi
degerlendirilmistir.

Bilisim Teknolojileri boliimii teknoloji odakli programlarda daha yiiksek bir
yogunlukla kendini gostermistir. Bu durum, hem bdliimiin miifredatinda dijital
araclara olan ihtiyagtan hem de Ogrencilerin bu alana olan yatkinliklarindan
kaynaklandig1 tespit edilmistir. Siginmaci 6grencilerin Tiirkiye’nin dijitallesmesine

dontik hedeflerine ulasmasindaki rollerinin incelenmesi ve uygulanmasindaki etkisine
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iligskin olarak, uygulanan anket sonucu ¢iktilarina bakildiginda, okulda en fazla Bilisim
Teknolojileri boliimiinii tercih etmelerinden anladigimiz gibi, siginmaci 6grencilerin
dijital araglara doniik hevesli davrandiklari ve kendi yeteneklerini yansitma konusunda
istekli olduklar1 sonucunu ortaya c¢ikarmistir. Diger agidan dijitallesmenin
avantajlarindan her boliimiin esit sekilde faydalanabilmesi icin 6zellikle teknolojiyle
daha az temas eden bolimlere yonelik dijital beceri gelistirme programlari
diizenlemesi degerlendirilmelidir.

Siginmaci1 6grencilerin  go¢ ettikleri yer bakimindan genellikle diistik
sosyoekonomik kosullarda barindiklar1 i¢in dijital araglara ulagmalarinda alt yap1
sorunu ile kars1 karsiya kalmalar1 6grencilerin bu araclar etkili bir sekilde kullanma
diizeyini de diislirebilecegini gostermistir. Bu nedenle siginmaci 6grencilerin birer
dijital vatandas olmalar1 igin, okullarda dijital okuryazarlik temalarinin derslere
entegre edilmesi ile siginmaci 6grencilerin bu becerilerini gelistirmeleri ile miimkiin
olacag diisiiniilmektedir.

Arastirma bulgularinda oyun konsolu kullanma oran1 oldukg¢a diisiik
citkmisgtir.  Literatiirdeki  ¢alismalarla  karsilastirlldiginda benzer  bulgularla
karsilasildig1 goriilmektedir. Un’iin (2021) yiiriitmiis oldugu ¢alismada sigimaci kiz
cocuklarmin dijital oyun bagimliklarinin diistik diizeyde olma sonucu bu ¢alismayla
paralellik gostermistir. Diger taraftan si§inmaci 6grencilerin sosyal medya araglarini
sik kullanim sonucuna ulasilmistir. Siitliioglu ve Vesek’in (2023) yapmis oldugu
calismada sosyal medyanin, siginmacilar i¢in yeni bir topluma adaptasyonlarinda
Oonemli bir rolii oldugu sonucu c¢ikmasi bu konuda ¢ikan sonugla benzerlik
tasimaktadir. Siginmaci 6grencilerin gog ettikleri toplumda yasadiklari problemlerin
iistesinden gelebilmeleri, sosyal medyanin go¢ sonrasi uyumda oynadigi roliin yiiksek
olmas1 bu ¢alismada ¢ikan sosyal medya kullanim oranlar1 ve kullanim nedenleri ile
ilgili sonuglar 6zdeslik tagimaktadir. Yapilan ¢aligmalarda elde edilen bulgularin
literatlirdeki benzer ¢alismalarla Grtiisen sonuglar ¢ikmasi aragtirmanin gegerliligi ve
giivenilirligi acisindan 6nemli bir gostergedir.

Siginmacilarin kiiltiirel kodlarin1 kaybetmek istemeden yasama istekleri
dijital araglari daha fazla kullanma zorunlulugu dogurmustur. Bir arada yasam ve
sosyallesme istekleri sosyal medya araglarina ilgilerini arttirmistir. Siginmacilarin
birden fazla dil bilen bir yapisi oldugu goriilmiustiir. Farkli kiiltiirlerden gelen

siginmacilarin bu dil becerilerini ve kiiltiirel farkliliklar1 dijital icerik tiretimi, ¢eviri ve
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lokalizasyon gibi alanlarda kullanarak Tiirkiye’nin dijitallesme hedeflerine katkilar
olacaktir.

Farkl kiiltiirlerden gelen si@inmaci 6grencilerin bir araya gelmesi, yaratici
diistinme ve problem ¢ozme becerilerini tesvik edebilir. Bu becerilerini dijital
projelerde veya girisimcilik faaliyetlerinde kullanarak dijital doniisiime katkida
bulunabilirler.

Bilisim Teknolojilerinin kullanimi1 sonrasi etkilesim, si§inmaci 6grencilerin
Tirkiye’ye adaptasyonunu kolaylastirabilir ve onlar1 toplumun bir pargasi olmalarini
saglayabilir. Bunun sonucunda siginmaci 6grencilerin egitimine ve dijital becerilerinin
gelistirilmesine odaklanan kapsayici egitim politikalar1 gelistirilirse bu 6grencilerin
dijital doniisiime daha etkin bir sekilde katilmalarini saglayabilir.

Ozellikle siginmaci1 dgrencilere yonelik dil egitimi, medya okuryazarlik
egitimi ve dijital okuryazarlik alanlarinda destek programlari dijital vatandas olmalar1
acisinda etkili olabilir. Siginmacilarin dijital dontlisimde dezavantajli  duruma
diismemeleri ve Tiirkiye’nin dijitallesme hedeflerini sekteye ugratmamalari i¢in ulusal
Olcekte her yurttasin kullandigi aplikasyonlar siginmacilarin da yararlanacagi diizeyde
cesitlendirilmeli ve bu uygulamalara erisim kolaylastirilmalidir.

Sigimmaci 6grencilerin Tiirkiye’nin dijital dontlisiimiine olumsuz bir etken
olacag1 yoniindeki algilarin aksine, bulgular bu 6grencilerin dijital doniisiime doniik
hazirbulunusluk seviyelerinin genel olarak iyi bir noktada oldugunu ortaya
koymaktadir. Katilimcilar, dijital araclart agirlikli olarak iletisim, egitim ve bilgi
edinme amaglariyla etkili bir sekilde kullanmaktadir. Bu durum, siginmaci
Ogrencilerin dijital doniisiim siirecine aktif katilim gosterebileceklerini ve bu siirece
olumlu katki saglayabileceklerini gostermektedir. Dijitallesmeye yonelik politikalarin
sigimmaci Ogrencilerin 0zel ihtiyaclarimi goz onilinde bulundurarak gelistirilmesi,
Tiirkiye’nin dijital dontisiim silirecinde daha kapsayict ve verimli bir ilerleme
saglayabilir.

Entegrasyon siirecinin dogru yonetimi, yenilik¢i fikirlerin, farkli bakis
acilariin ve Kkiiltiirel zenginliklerin ortaya ¢ikmasina imkan saglayabilecektir.
Entegrasyon siirecinin hizli bir sekilde gerceklestirilmesi, toplumun makro hedeflere

ulagsmasinda bir katalizor gorevi gorecegi degerlendirilmektedir.
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EKLER

EK-1. Kisisel Bilgiler Formu

Siginmaci Ogrencilerin Dijital Ara¢ Kullanim Diizeylerinin Incelenmesi

Bu anket formu "Si1gmmaci Ogrencilerin Dijital Ara¢ Kullanim Diizeylerinin
Incelenmesi" baslikli bir arastirma igerecektir. Arastirma, siginmaci statiisiindeki
ogrencilerin dijital araclari ne siklikla ve hangi amagclarla kullandiklarini belirlemeyi
amaglamaktadir. “Aragtirmanin bilimsel 0zelligi agisindan, sorulari igtenlikle
yanitlamaniz son derece 6nemlidir. Ankete katilanlarin verdikleri bilgiler kesinlikle

gizli tutulacak ve herhangi bir ticari amagla kullanilmayacaktir.

Katilimimiz i¢in tesekkiir ederim.

Gaziantep Universitesi Go¢ Enstitiisii
Ogrenci: Mustafa ECE
Danigsman: Prof. Dr. Orhan COBAN

1. Tiirkiye'de yastyorsunuz?

o 1-5yil

o 6-10y1l

o 11 yil ve tizeri

2. Hangi dijjital araglar1  kullamyorsunuz? (Birden fazla segenegi
isaretleyebilirsiniz)

o Cep telefonu

o Bilgisayar

o Tablet

o Akl televizyon
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Oyun konsolu

VR gozlik

Diger:

Hangi sosyal medya platformlarini kullantyorsunuz? (Birden fazla secenegi
isaretleyebilirsiniz)

Facebook

Instagram

Twitter

WhatsApp

YouTube

Tiktok

Snapchat

Diger:

. Dijital araglar1 hangi amagclarla kullantyorsunuz? (Birden fazla secenegi
isaretleyebilirsiniz)

Iletisim igin (aile, arkadaslar)

Egitim i¢in (ders ¢alisma, 6devler)

Eglence i¢in (oyunlar, video izleme)

Bilgi edinmek i¢in (haberler, aragtirma)

Sosyal etkilesim i¢in (gruplar, etkinlikler)

Diger:

. Hangi faktorler dijital araglar1 kullanma diizeyinizi etkiliyor?
Teknolojik altyap1

Erisim imkanlar1

Egitim seviyesi

Dil becerileri

Diger:

Dijital araglar1 kullanma becerilerinizi nasil degerlendirirsiniz?
Cok iyi

Iyi

Orta

Zayif

Hig yok



Dijital araglar1 kullanarak hangi becerileri gelistiriyorsunuz?
Bilgi arama ve degerlendirme

Yaraticilik ve problem ¢6zme

[letisim becerileri

Dijital giivenlik

Dijital araglarin size sagladigi faydalar nelerdir?

[letisim kolaylastirma

Bilgiye erisim saglama

Egitim imkanlar

Dijital araglar1 kullanirken karsilastiginiz zorluklar veya engeller nelerdir?
Dil bariyeri

Teknik sorunlar

Erisim kisitlamalari

. Hangi boliimde 6grenim goriiyorsunuz?

Cocuk Gelisimi

Biiro Yonetimi

Hasta ve Yaslh bakimi
Bilisim Teknolojileri
Sa¢ Bakimi ve Giizellik

. Okudugunuz boliimii segme nedeniniz nedir?

flgi duyuyorum

Aile meslegi

Iyi gelir sagladig i¢in
Gelecek vaat ettigi icin
Cevre baskisi

Kendimi giivende hissediyorum

Kapal1 Uglu Sorular

Liitfen size dogru gelen tek bir (1) se¢enegi isaretleyiniz.
Hangi iilkeden gog ettiniz?
Suriye

Afganistan
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2. Cevrenizde dijital araclar ile ilgili egitimi almus kisi / kisiler var mi1?

o Evet

o Hayrr

3. Dijital araglar1 kullanarak egitimde firsat esitligi saglantyor mu?

o Evet

o Hayrr

o Kararsizim

4. Siginmaci olarak Tiirkiye'ye yerlestiginizden beri dijital araglar1 kullanma
diizeyinizde bir degisim oldu mu?

o Evet

o Hayrr

o Kararsizim

5. Ailenizi veya arkadaglarinizi bilisim sektoriine yonlendirir misiniz?

o Evet

o Hayrr

o Kararsizim

6. Ana diliniz disinda en az bir (1) yabanci dil biliyor musunuz?

o Evet

o Hayrr

o Kararsizim

7. Yabanci dil 6grenmeye ilginiz var m1?

o Evet

o Hayrr

o Kararsizim

8. Tiirk¢e 6grenimi esnasinda dijital araglar1 kullandiniz mi?

o Evet

o Hayrr

9. Tirkiye'nin dijitallesme hedeflerine doniik olarak, siginmaci olarak sizin dijital
becerilerinizin kullanilmast 6nemli mi?

o Evet

o Hayrr

10. Hangi yas grubundasiniz?

o 13
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o 14
o 15
o 16
o 17

Dogrusal Olgek Sorular

ASAGIDAKI SORULARI

SOSYAL HAYATINIZI BAZ ALARAK (1) Kesinlikle KATILIYORUM (2)
Katiliyorum (3) Orta Derecede Katiliyorum (4) Katilmiyorum (5) Kesinlikle
KATILMIYORUM (X) isaretiyle SADECE 1 (bir) kesin cevap olacak sekilde
isaretleyiniz. Size uygun olmayan sorular1 bos birakabilirsiniz. Zaman ayirdiginiz igin

TESEKKUR EDERIZ.
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(1) Kesinlikle Katilivorum

(2) Katilivornm

(3) Orta Derecede Katiliyorum

(4) Katilmiyorum

(5) Kesinlikle Katilmiyorum

1. Dijital araglart ¢ok siklikla kullanirim

2. Sosyal medyay1 ¢ok sik kullanirim

3. Sectigim bdliimden memnunum

4. Yeniliklere ilgi duyarim ve stirekli pesinden kosarim.

5. Kariyerimle ilgili karar verirken yakinlarima sorarim.

6. Siginmaci olarak Tiirkiye'ye yerlestiginizden beri dijital
araglar1 kullanma diizeyinizde degisim yasadim.

7. Turkiye'deki dijitallesme politikalar1 benim dijital araclari
kullanma diizeyinize etkisi oldu.

8. Dijital araglar1 kullanarak Tiirkce dil becerilerinizi
gelistirme imkan1 buldum.

9. Tiirkiye'de dijital araglar1 kullanarak egitim firsatlarindan
yararlanma imkanim oldu.

10. Dijital araglar1 kullanarak Tiirkiye'deki topluma daha iyi
entegre olma firsat1 buldum.

11. Dijital araglar1 kullanarak Tiirkiye'deki istihdam
firsatlarindan yararlanma imkanin oldugunu diigiiniiyorum.

12. Dijitallesme siirecinde siginmaci 6grencilerin
ihtiyaglarina yonelik olarak daha fazla destek saglaniyor.

13. Dijital araglar1 kullanarak Tiirkiye'de sosyal ve kiiltiirel
hayata daha aktif katilim imkani buldum.

14. Tirkiye'deki dijitallesme politikalarinin sigmmact
Ogrencilerin egitimine katkist oldugunu diigiiniiyorum.
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EK-2. Gaziantep Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu Belgesi
Evrak Tarih ve Sayisi: 12.01.2024-438181

e«‘-“ "Q:P
A\ TE.
" ’ GAZIANTEP UNIVERSITESI REKTORLUGU
- - Sosyal ve Besen1 Bilimler Etk Kurulu

Sayr :E-87841438-302.08.01-438181
Konu :Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu'nun
04.01.2024 Tarihli Kararlan

GOC ENSTITUSU MUDURLUGUNE

Universitemiz Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu'nun 05.12.2023 tarih ve 13 nolu
toplantisinda alinan 29, 30, 31, 32 ve 33 sayih kararlar ekte sunulmustur.

Geregini arz ve rica ederim.

Sosyal ve Besen1 Bilimler Etik Kurulu Baskam

Ek:Sosyal ve Beser1 Bilimler Etik Kurulu'nun 04.01.2024 Tarihli Kararlan



T
GAZIANTEP UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ETIK KURULU TOPLANTI TUTANAGI
Toplanti No 101
Toplant: Tarihi :04.01.2024
Toplant: Saati :11:00

Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu 04.01.2024 tarihinde toplanarak yapilan bagvurular
degerlendirdi ve asagidaki kararlar ald:

32)Gog Enstitiisti’niin 19.12.2023 tarih, 426646 sayih ve “Etik Kurul/Mustafa ECE™ konulu

azist incelenmis olup Universitemiz Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi Ogretim Uyesi
ﬂ Giig Enstitlisii’'nde damismanhgim yiirlittiigli Gog Calismalan
Ana Bilim Dah Tezli Yiiksek Lisans Programu ogrencisi Mustafa ECE’nin “Meslek
Liselerinde Egitim Géren Siginmaci Ofrencilerin Dijital Araglan Kullanma Diizeyi:
Gaziantep Omegi” baglikh yiiksek lisans tezi galismasinin Universitemiz Sosyal ve Begeri
Bilimler Etik Kurulu'nca degerlendirilmesi istenmektedir. Kurula yamlan bagvuru;
¢aligmanin amaci, yontemi, veri kaynaklari ve veri toplama araglan agisindan
degerlendirilmistir. Kurulumuza beyan edilen belgelere dayah olarak yapilan incelemeler
sonucunda bagvuruya iliskin etik aykirihk tespit edilmemis olup adi gegen Ggrencinin soz
konusu yiiksek lisans tezi ¢ahigmasini yapabilmesinin uygun goriilmesine;

Toplantiya katilanlarin oy birligiyle karar verildi.
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EK-3. Gaziantep il Milli Egitim Miidiirliigii izin Belgesi
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T.C.
GAZIANTEP VALILIGH .
. Tummvy =
1 Milli Egzitim Miidieligi ( e 'g_:
Sayi  :E«3M650002.60501-956137215 07022024
Konu - Arastima lzin Talebi
{Mustafa ECE)

VALILIE MAKAMINA

ilgl: Ciazianiep Universitesi Rekbriiginin 23.01,2024 tarihli ve 443564 savili vazisi,

Ciaziantep Universitesi Giie Enstitfisii, G Calsmalan Ana Bilim Dah Tezli Yilksck Lisans
Programm  ogrencist Mustafa ECE'nin yoritign  "Meslek  Liselennde Egiim  Goren  Sifmmic
Oprencilerin Dijital Arglon Kullanma  Diizevi: Goaziantep Orne@il” konule anket uyguloma iste
kapsaminda, ilimiz Sehitkamil {lpesing bagl bulunan Av, Mahmut Diisiin Mesleki ve Teknik Anadolu
Lisesindeki drencilere yinelik Anket Uygulama Istegi, ilgi yazda belirilmekiedir,

Bu kapsamda bahsi pepen Anket Uygulama [siegi, Bakanhgimz Yenilik ve Egifim Teknolojiler
Grenel Mudurliigtngn 21002020 tanhl ve 20202 sayil genelgest kapsaminda degedendirilmis olup;
araghirmacimin, arastrmasinn bitminden iibaren 15 gon wensinde arstirma sonuglaonm 2 kopya halinde
CIy igerisinde Mikdirliglimize bildirmesi gartivla, flimiz Schitkamil flgesine bagh bulunan Av. Mahmut
Drilgiin Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesindeki dgrencilere vénelik anket wygulama isteginin, efitim
dretimi aksatmayacak sekilde gonillilik esasng pore uvgulanmas) Midirligimiz Ar-Ge biirosu
bimyesinde olusturulan komisyonun uygunluk mpom dogrultusunds uygun mitalaa edilmektedir.

Makamimzca da wygun girildiign takdirde; Clurlanmza arz ederim.
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