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TATIL KOYLERININ OKUNABILIRLIGININ DEGERLENDIRILMESI UZERINE BIiR
YAKLASIM

OzZET

Bu caligmada mimari ¢evrenin okunabilifiginin degerlendirimesi amaciyla “cevreyi
okuma sistemi” modeli kuruimusg ve bu model Tiirkiye’de en ¢ok tercih edilen turizm
tesislerinden olan tatil kdylerinde analiz edilmigtir. Analiz, olusturulan modelin ait
bilegenlerinin tatil kdylerinde yapilan bir alan ¢aligmasi araciligiyla test edilmesi ve
degeriendiriimesi yontemine dayanir.

Birinci b6lim konuya giris niteligindedir.

ikinci bélimde gunimizde ¢ok amagh olarak kullanilan ¢evre kavrami
degerlendiriimig, tanimi, siniflandirmast yapilmig ve bilegenleri irdelenmistir.
Cevrenin okunmasi ile ilgili olan gevre bilgisinin tanimi ve sireci kapsadig1 mekan
dlzeyleri ile birlikte belirlenmigtir.

Ugiincii bdlimde insan-gevre etkilegim sisteminde insanin bilgilerini zihnine aimasini
tarif eden gevresel bilig sistemi ele alinmigtir. Bu sistemin bilegenleri, algilama ve
duyum, bilis ve degerlendirme olarak belirlenmigtir. Algilama ve duyum bilegeni
dahilinde, algilama ile ilgili kabul gérmis teoriler, algilamada etkili olan insanin
duyusal ézellikleri ve deger sistemi, ruhsal durum, dikkat ve hafiza gibi kigisel
degiskenler incelenmigtir. Bilig bilegeni icinde bilis kavraminin tanimi yapiimig ve
mekansal bilisi etkileyen ana etkenler ortaya cikanimigtir. Degerlendirme bilegeni
-dahilinde ise gevrenin degerlendirmesinde insanin gegctigi stregler belirlenmigtir.

Dérdiincli béliimde mimari gevreyi okuma sistemi modeli agiklanmistir. Oncelikle
mimari ¢evreyi meydan getiren mimari mekan kavrami ve mekan dizeyleri algisal
bakimdan incelenmigtir. Cevrenin okunmasi, insanin gevresel bilig bilegenlerini
kullanarak gevrenin okunabiliriigini okumas! olarak tarif edilmig ve bu sistemi
olusturan alt bilegenler irdelenmigtir. S6z konusu sistemin iki bilegeni vardir. Birincisi
insana ait olan c¢evresel bilig bilesenleri, ikincisi ise ¢evrenin okunabilirlik
bilegenleridir. Cevresel bilig bilegenleri cevresel bilig ve biligsel haritalar, yon bulma,
insanin zeka, yag ve cinsiyetini kapsayan kigilik degiskenleri, mekanda kalig suresi,
kilttrel degiskenier ve mekan tarifinde kullanilan sembollerdir. Cevrenin okunabilirlik
bilegenleri ise karmagiklik, ¢cevre isaretleri, yollar, digim noktalar, bolgeler, sinir,
kenar ve bitiglerdir.

Besinci bélimde gunimize kadar gevresel bilig caligmalannda kullanilan ¢evrenin
okunabilirli§inin degerlendiriimesi UGzerine kullanilmig olan aragtrma ydntemleri
6émekler ile birlikte incelenmigtir.

Altinci bélimde daha 6énce kurulan teorik modelin pratik uygulamasini yapmak
amaciyla segilmis cevre olarak tatil kdylerinin alt birimlerinin boyutlarina ve
fonksiyonlarina gore bilegenleri incelenmig ve tatil kdylerinin okunabiliriik bilegenleri
belilenmigtir. Tatil kéylerinde okunabilirligi etkileyen ve genel yerlesme duzenini
belireyen yaya yollan dizeni semalan ortaya ¢ikanimigtir. Bu gemalar serbest,
dizenli, 1zgara sistem ve karma yaya akslan gemalandir.

Yedinci bélimde tatil kdylerinde g¢evrenin okunmasinin yaya akslan semasi
diizenine gére degigimini incelemek amaciyla U¢ adet tatil kéylinde yapilan alan
caligmasi tamitilmigtir. Caligmada serbest, dlizenli ve karma yaya akslar semalarina
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sahip tatil kéylerinden birer adet secilmis ve yerlesmenin sahip oldugu semanin
okunabilirligi ile iligkisinin saptanmasi hedeflenmigtir. Alan ¢alismasi dért bSlim
icindeki sorulardan olugan anketi kapsar. Birinci bdlimde kiginin yas, cinsiyet, kisilik,
meslek ve egitim duzeyi profili aragtinimig, ikinci bélimde g¢evrenin okunmasi ile ilgili
segenekli sorular sorulmus, Gglincii bélimde tatil kéyiinde bulundudu noktadan
kaldid konakiama Unitesine giden yolu yazili olarak tarif etmesi istenmig, dérdincii
ve son bélimde ise katimcilara Gzerinde tatil kéylniin sadece dig sinirlannin
¢izildigi bir harita verilmis ve icinde hatirladiklan birimleri gizerek veya yaz ile
gbstermeleri istenmigtir.

Sekizinci bbdlimde anket sayisal analizlerle degerlendiriimigtir. Degeriendirme,
cevreyi okuma sistemini olugturan c¢evresel bilis ve c¢evrenin okunabilifigi
bilegenlerinden tatil kdyl ile ilintili olanlan secilerek yapilmistir. Segilen gevresel bilig
bilegenleri yon bulma, gevreyi bilme ve kalig slresi, okunabilirik bilegenleri ise
karmasiklik, gevre isaretleri, yaya yollan ve diigiim noktalaridir. Degderiendirme, her
bilegen i¢in iligkili oldugu sorularin sayisal olarak analizi ile sonuglara gétirmastr.

Dokuzuncu bdlim = sonu¢ bolimudir. Burada c¢evresel bilig ve okunabilirlik
bilegenlerine gére ortaya ¢ikan sonuglar ortaya ¢ikariimigtir.

Onuncu bélimde ise ortaya ¢ikan sonuglar dogrultusunda birtakim 6neriler
geligtirilmigtir.

Galismada elde edilen sonuglar sunlardir:

¢ Y6n bulma bakimindan, dizenli yaya akslan semasina sahip tatil kdylerinde yén
bulma ve dogru yénii igaret edebilme kolaylasmakta, dizen bilgisi saglama
dizeyi artmaktadir. Mekanda agiklik olunca yollar, kapahlk oldugunda ise gevre
isaretlerinin 6grenilmesi yéntemi yén bulmada tercih edilmektedir.

o Cevresel bilig diizeyi dizenli yaya akslar semasinda artis gdstermektedir.

o Biligsel haritalara gore kapali mekan oldugundan daha agik, agtk mekan ise
oldugundan daha kapali bilinmektedir. Ana yaya aksi Uzerinde ve bir sokak
icinde olan birimler oldugundan biyiik kabul edilmektedir.

o Mekanda kalig suresi arttikga ¢evresel biligteki en yliksek duzeyde artig dlizenli
yaya akslan gemasinda olmaktadir.

o Karmasik bulunma dizeyi dizenli yaya akslan gemasina sahip tatil kdytnde
daha dlslik olmakta ve yerlesmenin karmagik gorilen bdlgeleri Dbiligsel
haritalarda gézikmemekte, yanlig olmaktadir, dolayisiyla okunamamaktadir.

e Tum tatil kdylerinde rekreasyon amacina yonelik agag, dizgin gérinimii ¢im
ve ylzme havuzu gibi elemanlar gevre isareti olarak segilmektedir. Bunun
diginda situn, ¢ati, kemer, renk cesitlili§i ve su oyunlan gibi insanin ginitk
yasaminda gérmedigi tim o6geler dikkat gekmekte, ses ve koku gibi duyusal
uyaricilar ile ilgileniimemektedir. Yerlesim semasi ile igaret segiminin bir ilgisi
tespit edilememigtir.

e Baslangi¢c ve bitig noktalan belli, zihinsel olarak tanimlanabilir bir geometriye
sahip yollar ile diugey sirkiilasyonu saglayan merdiven, kot farklan gibi tim
elemanlar iyi okunmaktadir.

o DOrt kenan yapi ile cevrili ve yollan birbirine birlestiren digim noktalan
mekansal bir kapalilik olusturdugundan iyi okunmakta, ancak peyzaj, koion,
duvar gibi elemanlarin okunabilirlik diizeyinin artigina katkisi gérilememigtir.

o Tatil kdylerinde okunabilir bolgeler, konaklama Uniteleri, girig, aligverig alanlar,
havuz ve cevresi, havuz bar, restoran, sahil arkas! barlar, sahil ve su oyunlan
alanlandr.
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AN APPROACH TO THE EVALUATION OF THE LEGIBILITY OF HOLIDAY
VILLAGES

SUMMARY

In this study an “environmental reading model” has been created to evaluate the
legibility of the architectural environment and this model has been analyzed in the
holiday village settlements which is one of the most popular resort types in Turkey.
The analyze comprises the testing of the model’'s components and the evaluation of
the method by a case study in the holiday villages.

The first section is for the introduction of the subject.

In the second section, the multi-purpose concept “environment”, has been
introduced and its definition, classification and its components have been examined.
The definition and the process of the environmental knowledge related with the
environmental reading has been declared.

in the third section, the environmental cognition that defines the getting of the
knowledge to the man’s mind in the human-environment interaction system has
been discussed. The components of this system are perception-sense, cognition
and evaluation. Under the perception-sense caption, the most popular perception
theories and the personal variables such as the sensorial and evaluative factors
affecting perception, mood, attention and memory has been examined. With the
cognition component the definition of cognition and the factors that effects the
spatial cognition have been found out. The evaluation component of the system
defines the evaluative processes of man in the environment.

in the forth section “environmental reading model” has been defined in detail. First of
all the architectural space concept and space levels have been examined in
perceptive manner. Environment reading has been defined as the reading of the
legibility of the environment by using the cognitive components of a man. This
system has basically two components. First one is the human environmental
cognitive components and the second is the environmental legibility components.
Human environmental cognitive components are environmental cognition and
cognitive maps, way finding, personal variables such as age, intelligence and
gender, staying time in the environment, cultural variables and symboils.
Environmental legibility components are complexity, landmarks, paths, nodes,
districts and edges.

In the fifth section, all the methods that has been used before for the evaluation of
the legibility of the environment have been examined.

in the sixth section the dimensional, functional and legibility components of the
holiday villages have been analyzed to apply the theoretical model introduced
before. The pedestrian road schema that determines the general settiement order
has been revealed. The schema types are free, ordered, grid system and
composite.

in the seventh section the case study made in three holiday villages has been
introduced. In the study one from each free, ordered and composite schema types
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have been selected. The aim is to find out the relation between its schema and the
legibility of the settlement. The case study is a questionnaire with four sections. The
first section of the questionnaire includes questions on age, gender, country,
education and profession of the subject. In the second section some questions on
environmental reading was asked. In the third section the subject was asked to
explain his way from his current position to his room by writing on the paper. In the
forth and the last section an empty scaled map of the holiday village was given to
the subject and asked to make a map of the holiday village by drawings and writings
as correct as possible.

In the eight section the case study has been evaluated by numerical analyses. The
evaluation has been made on environmental cognitive and legibility components
selected from the environmental reading system. The selected components are way
finding, environmental cognition and cognitive maps and stay time for cognitive and
complexity, landmarks, roads and nodes for legibility components. The results were
taken by the analyze of each answer related to its component.

The ninth section is for conclusions. All the cognitive and legibility conclusions have
been defined in this section.

In the tenth section some suggestions have been developed for a legible
environment design.

The results of this study are in the following:

o Wayfinding and pointing out a direction gets easier and survey knowledge level
gets higher in a holiday village with ordered road schema.

o [f there is an openness in space, route learning method, but if there is closure in
space then landmark learning method is preferred in wayfinding.

«» Environmental cognition level increases with ordered road shema.

e According to the cognitive maps, a closed space is known opened than it is and
an open space is known closed than it is. All the units on a street or on the main
road axis is known bigger than they are in mind.

o As the staying time increases the most increase in environmental cognition is
found in ordered road schema.

o Complexity level is at the minimum in ordered road schema. The complex parts
of the settlement cannot be seen in cognitive maps or be very wrong, because
they are not read properly.

¢ In all the holiday village types the recreative facilities such as big trees, good
looking grass, swimming pool can be remembered as landmarks. Also columns,
roofs, arches, color variety and water sport and game facilities are selected as
landmarks. But the sensational stimuli like sound and smell are not taken into
consideration. No relation between the road schema and landmarks were found.

e The paths with definable geometry and destination and start points and the
vertical circulation elements such as stairs, elevation changes are highly legible.

¢ The nodes that intersects the paths and closed with buildings from four sides are
highly legible, but landscape, columns and walls decrease the legibility level.

¢ The legible districts in a holiday village are accommodation units, entrance and
reception, shopping area, swimming pools and its environs, pool bar, restaurant,
beach bars, beach and water sports area.



1. GIRIS

Cevre ve insan karsilikli etkilesim halinde olan bir sistemin iki tarafidir. Cevre
insanin sirekli miidahalesi ile dedisime ugrayan ve bu degisimle insani olumlu veya
olumsuz etkileyen, degistiren bir déngliya igine alan bir mekandir. Bu mekan geligsen
teknolojinin etkisiyle insan dicediyle karsilagtinidiginda yasadigimiz bir oda
boyutundan baglamakta, cografi sinirlara ve diinya boyutuna kadar ulagmaktadir.
insan bu gevre iginde noktasal boyuttaki bir varlik olmasina karsilik zihninde o
cevrenin her dlzeyinin bir pargcasi olabilmekte ve o gevreyi zihnine alarak onu
tanimakta, sahip olmakta, hayatini slrdirmekte ve tanima dlzeyi arttik¢a
hakimiyetin getirdigi rahatiikla kendini iyi hissetmektedir. insan-cevre etkilesim
sisteminde insanin en énemli bekientisi de budur.

Cevre insanin ihtiyaclarini karsiladi§i siirece tercih edilir olmaktadir. insanin
cevreden beklentileri sosyal, kiltirel, fiziksel ve psikolojik agiriikhidir. Bu ihtiyaglarin
kargilanmasinin getirisi agirikli olarak insanin psikolojik ve fiziksel tatmini olur. Bu
tatminin dengeli bir bigimde saglanmasi hem ¢evrenin kontrolli gelismesi, hem de
insanin ruh saglidi icin bir gerekliliktir.

Insan-cevre iligkisini insan ile kitap arasindaki iligkiye benzetebiliriz. insan okuyan,
buna karsilik gevre ise okunan tarafi temsil eder. insanin gevreyi okumasi gevre ile
etkilegime girmesi, bu etkilegim sonucunda bilgiler aimasi ve bu bilgileri bir deneyim
batinl olarak zihnine yerlestirip daha sonradan kullanmasi ile olmaktadir. Cevre
icerdigi bilgileri insana verirken degdigsken nitelikleri ile okuma sirecinde rol
oynamaktadir. Bu nitelikler bir biitiin olarak gevrenin okunabilirfigini belirler. Bu iligki
insanin cevreden bilgi almasini temel alan bir “mimari ¢evreyi okuma sistemi’ni
belilemektedir.

Ulkemizde Akdeniz Bélgesi kiy1 seridinde c¢evrenin dogal ve yapisal 6zellikleri
tzerinde etkisi olan ¢cok sayida turistik tesis yer almaktadir. Bu tesisler arasinda
belirgin sinirlan olan dinlenme ve rekreasyon amagl yapilmig olan tatil kdyleri dikkat
cekicidir. Ozellikie son yillarda artan yurtdigi talepleri ile birlikte otellerden sonra en
cok ve Tarkiye genelinde en uzun sire ve en yliksek doluluk orani ile konaklanan
tesisler olmalan turizm sektor icin énemilerini artirmaktadir. Bunun yaninda tatil



kéyleri sahip olduklan konaklama duniteleri, yeme, icme ve aligveris olanaklar,
rekreasyona ybnelik havuz, spor ve deniz segenekleri ile insanin tim gUnlOk
intiyaclarina olanak saglayan kii¢lk bir kent modeli cevresini insana sunmaktadir.
Bu kendi igine kapalilik, insanin tiim ginliik ihtiyagianni kargilama sorumlulugunu da
beraberinde getirir. Bu sorumluluk o gevrenin tasariminda insanin dinlenme amagli
psikolojik ve fiziksel ihtiyagianni kargilamak olarak yorumianabilir.

Tatil kéyGnde konaklayan bir turistin tesiste kalig stresi siniflidir. Cevreyi tanimasi
icin sinirh bir zamant vardir. Bu nedenle yerlesmeye ilk geldigi andan itibaren
cevresini kolayca tanimasi, iyi 6grenmesi ve kullanacad aktivitelerin yerini iyi
bilmesi rekreasyon ihtiyacinin kargiianmasi igin bir gerekliliktir. Bu sartlar ancak tatil
kéylunin genel dizeninin iyi okunabilir olmasi ile saglanabilir. Ganiimiizde Ulke
turizm sektdriinde dnemili bir paya sahip tatil kdylerinin tasanminda “yerlesmenin
okunabilirligi” konusunun (zerinde hassasiyetle durulmasi geregi, bu calismanin
ybnlendiricisi oimustur.

Calismanin ¢ikis noktasi, mimari ¢evrenin okunabilirligini degerlendirmek Ulizere
insan ile gevrenin degigken &zellikierini bilegsen olarak alan bir “cevreyi okuma
modeli kurmak® olmusgtur. Ancak kurulan modelin gegerliligini ispatiamak tizere bir
cevre secilmesi gerekmigtir. Bunun igin birer kentsel ¢cevre 6megi gdsteren tatil kbyl
yerlesmeleri dlgliniimis ve modelin analizinde alan c¢alismasi yontemi
kullaniimigtir. Tatil kdylerinde genel yerlesim diizenini etkileyen en énemli etken o
tatil kéytniin tasariminda kullanilan yerlegim semalandir. Bu nedenle ayni bélge ve
arsa 6zelliklerine sahip ancak farkli yerlesim semalan iceren g tatil kdyl Gzerinde
calisiimigtir. Yapilan bu ¢aligma ile “mimari ¢evreyi okuma modeli"ni kullanarak tatil
kdylerinin okunmasini kolaylagtirmada gereken okunabilirlik dzelliklerini belirlemek,
hangi yeriesim gemasinin okunabilirigine olumlu katkida bulundugunu ortaya
cikarmak ve mimari tasarim sirecinde okunabilir bir yerlegsme tasanmi igin éneriler
geligtiriimesi hedeflenmigtir.



2. CEVRE VE GEVRE BILGISI

21 Cevre Kavrami Tanimi

Son yillarda ekolojik anlamda deger kazanan gevre kavrami, mimari, cografya, fizik,
psikoloji, antropoloji ve sosyoloji bilim dallan i¢in insan digsinda var olan bir ortam
degigkeni olarak degeriendiriimekte ve kullanim amacina gére farkh tanimlara sahip
olmaktadir.

Genel anlamda gevre, bir organizmanin varidi disinda yer alan ve onu etkileyen tim
digsal olusumlarin bilegkesidir (Zimmerman, 2001). Bu faktdrier yasayan
organizmalar (canli) veya yasamayan (cansiz) olusumiar olabilir. Genis anlamda
insan ve insan diginda var olan tim sistemlerin eytisimsel olarak iliskide bulundugu
bir sistemler ve silregler bitiini olarak tarif edilebilir (Kancioglu, 2001). Moore
(1979)’a gore cevre, her insan igin farklh deneyimler sonucunda farkli imajlar veren,
bu nedenle kisiye gbre degisen bir zihinsel olusumdur. Ittelson (1976)’'a goére ise
cevre, etrafi saran, kapatan, etkileyen ve igindeki hi¢bir seyin ondan ayrlamayacagdi
bir olugumdur.

Mimann cevreyi olusturmada 6nemli rolti vardir. Buna gére, ¢evrenin tasarmini
yaparken mimar insan davraniglan icin “potansiyel ¢cevre” yaratir, ancak kullanici
kendi ihtiyaglan igin bu gevrenin gereken yerlerini uyarlayarak “etkin cevre” vyi
kullanir ve takdir eder (Lang, 1987).

2.2 Cevrenin Siniflandinimasi

Cevre kavraminin siniflandinimasi hizmet ettigi amaca goére degisir.

Gestalt psikolojisinin kuruculanndan olan Koffka (1935)ya gbre cevre ikiye
ayniimaktadir:

e Cografi gevre: Kisinin gevresinde var olan ve objektif olan gevre.

e Davranigsal gevre: Davraniglann temelini olusturan objektif ¢evrenin zihindeki
imajidir.



Porteous (1977) ise gévreyi uce ayirmigtir:
¢ Olgusal gevre: insan diginda var olan tim dig gevre.
o Kisisel gevre: insanin kendisine yakin olan davraniglarini sergiledigi cevre.

e Baglamsal ¢evre: Insanin iginde bulundugu aile, etnik, sosyal, kiiltirel ve ulusal
gruplar icindeki deneyimieri tarafindan renklenen inang, tercih, davranis ve
kigisel degiskenlerin yer aldi§i gevre.

Rapoport (1977) ise gevreyi dort birim altinda incelemistir:

e Algisal gevre: insanin gevreyi algilamasi ve anlam vermesi sonucunda zihninde
olusan gevre.

e Davranigsal gevre: insanin davraniglarini yerine getirdigi cevre.

e Fonksiyonel gevre: Insan veya insan grubunun eylem ve davranislarini yerine
getirdigi mimari gevre.

e Cografi gcevre: Tum g¢evre birimlerini kugatan dogal ¢cevre.

Lang (1987)’a gbre bazi aragtirmacilar cevreyi dort sekilde siniflandirmigtir;
e Fiziksel gevre: Insan diginda var olan cografi ve dig gevre.

e Sosyal gevre: Kisiler ve gruplar arasinda var olan etkilegimli cevre.

e Psikolojik gevre: insanlarin zihinlerinde var olan imajlardan olusan gevre.
o Davranigsal gevre: insanin davraniglari ile cevap verdigi gevre.

Piaget ve Inhelder (1967)a gbére ¢evre bilgisinin tamaminin insan zihninde yer
almasi zorunlulugu yoktur. Bu bilginin bir kism ¢evrede kalabilir ve insan gerektigi
zaman onu algilayarak kullanabilir. Bu durumda iki tir ¢evre mekanindan séz
edilebilir:

o Pratik mekan: Mekandaki davraniglan belirleyen ve somut olarak var olan gevre.
« Kavramsal mekan: Mekanin insanin zihnindeki karsiligi olan gevre.

Bu calismanin kapsamina giren gevre sistemlerini su sekilde siniflandirabiliriz:



o Cografi gevre: insanin dinya {izerinde bulundudu noktay! belirleyen iklim, cografi
yon, topografya degigkenlerini iceren gevre sistemi.

e Dogal gevre: Adag¢, bitki 6rtlist, peyzaj, fauna ve hayvan gibi canli mevcudunu
iceren gevre sistemi.

e Yapma gevre: Insan tarafindan dogal ¢evre Gzerine veya igine yapilmig tiim
yapisal 6geleri iceren gevre sistemi.

e Algisal ve biligsel gevre: insanin gevreyi algilamasi ve 6§renmesi sonucunda
zihninde olugan gevre sistemi.

e Sosyal ve kiltirel gevre: Tum sosyal ve kiltirel iligkileri konu alan insanin
zihninde olugan gevre sistemi

Sonugta g¢evre igin yapilan siniflandirmalarda bir yanda fiziksel olarak var olan
cevre, diger yanda insanin deneyimleri ile 6grendigi ve zihinsel olarak var ettigi
cevre kavramian gériimektedir. Yukaridaki siniflandirmada cografi, dogal ve yapma
cevre fiziksel olarak var olurken, algisal, biligsel, sosyal ve kiitlrel gevre kavramian
ancak zihinsel olarak var oimaktadiriar.

23 Cevrenin Bilegenleri

Cevrenin temel bilegenleri en basit anlamda insan ve davranigian ile gevresindeki
insan digi tim fiziksel ve toplumsal bilegenlerdir. Cakin (1990) bu iki bilegenden
insan bilesenine “davranig”, insan digi fiziksel bilegene “kozmik® adini vermig ve
tclinct bir bilegen olarak kiiltir bilegenini “organizasyon” adi altinda toplamigtir
(Sekil 2.1):

e Insan bilegenleri: insana ait tim 6zelliklerden, kabile, aile, birey, zihinsel
dzellikler, algilama, 6renme, anlama gibi psikolojik, yag, blyume, genglik gibi
fizyolojik, inang, grup davraniglan gibi davranigsal tim 6zellikleri kapsamaktadir.

o Kozmik bilesen: insanin diginda var olan evrensel, cografi bilegenler, duyulara
hitap eden koku, ses, tat gibi tim olugumlar, hayvan, bitki gibi tim canl tdrlerini
kapsar.

e Kiiltirel bilegenler: Insanin yarathigi ve sadece insana ait olan tim sosyolojik,
kaltarel, politik, mesleki ve diger tim organizasyonlari igerir.



Bu bilesenlerin hig.biri'tek bagina bir anlam ifade etmez. Bir anlam kazanmasi i¢in
hepsinin birbiri ile etkilegsime girmesi gereklidir. Bu etkilesim ancak algilama,
digtinme, anlama, 6drenme ve karar verme gibi psikolojik siregler araciligiyla
olmaktadir (Cakin, 1970).

KOZMIK
BILESEN
(BINA)

INSAN
BILESENI
(DAVRANIS)

KOLTOR
BILESENI
(ORGANIZASYON)

Sekil 2.1 Cevre Bilesenleri (Cakin, 1990)

Struder ve Stea (1966)’'ya gbre ¢evre bilesenleri, biyolojik olan ve biyolojik olmayan
olmak Uzere ikiye aynimigtir. Karsihkli etkilesen bu iki olgudan insan digindaki
biyolojik olmayan c¢evreler ile o c¢evrenin etkiledigi biyolojik olan insanin alt
bilesenleri agagidaki gibi siniflandirilabilir (Sekil 2.2):

e insan digi fiziksel ve toplumsal bilegenler: Atmosfer, Igik, Ses, Mekan
Orgutlenmesi ve Toplumsal Baglar

e Insan davraniglan bilesenleri: Fizyoloji, Anatomi, Algilama, Zihinsel Davranis,
Performanslar ve Ogrenme

Fiziksel ve Toplumsal Gevre Bilegenleri insan Davranglan Bilegenleri

ATMOSTER +— ————%» FIZYOLOJI/ANATOMI

ISIK ~_ 11— - ALGILAMA

SES el ZIHINSEL DAVRANIS
MEKAN ORGUTLENMES| ¢ e PERFORMANSLAR
TOPLUMSAL BAGLAR «— - OGRENME

Sekil 2.2 Cevrenin Bilesenleri Arasindaki lligkiler (Struder Ve Stea, 1966)

insanin fiziksel ve toplumsal cevresi ile olan iligkileri ikili, Ggli veya daha ¢ok
degiskenli bagintilar seklinde ifade edilmektedir. Bu iligki kumeleri etkilegimin



kurallanni belirlemekte ve sonucta insan kendi digindaki bu ¢evre ile ilgili zihninde
bir fikre sahip oimaktadir.

24 Cevre Bilgisi

Cevre bilgisi insanin icinde yasadi§i cevre hakkinda elde ettigi tim verilerin
toplamidir. Insanin bir gevre iginde yagamasinin en énemli garti o gevreyi 6§renmesi
ve bu o6grendiklerini kullanarak onunla iletisime girmesidir. Bu 6§renme ancak o
cevre ile ilgili bilgi edinme ile olur. Bilgi edinme g¢evrenin birbirinden ayn verilerinin
bir araya gelmesi sonucunda olugur. Ancak elde edilen bilgi rasgele segili verilerin
birlegimi dedil, sonradan kullanmak Gzere gruplanabilir, anlamli ve mantikh ait veri
parcalarindan olusmaldir. Sanoff (1991)’a gore bizim i¢in mesaj niteli§i tagiyan bu
veriler dért grupta toplanabilir:

Kimlik: Cevrenin sahip oldugu ve sadece o ¢evreye ait olan tim &zelliklerin genel
bilgisi.

Yoénelme: Cevre iginde insanin gevreyi dgrenmesi icin gerekli yénlendirme
bilgileri.

Anlam: insanin zihninde o gevreye verdigi soyut tanim bilgisi.

Sinifandirma: Cevreye ait var olan fiziksel sinirlari veya somut olarak var
olmayan ancak insanin zihninde olusturdugu siniriarin bilgisi.

Cevreden elde edilen bilgiye gbére gevrenin sahip oldugu bazi 6zelliklere dikkat
cekmek gerekmektedir. Bunlarin anlagilmasi c¢evre iginde insanin bilgi
edinmesindeki zorluklan agmada kolaylik saglar. Cevrenin égrenilmesi ile iligkili
6zellikleri gsunlardir (ittelson, 1978):

1. Mekanin zamana bagh belirli bir sinin yoktur.

. Cevre tim duyulara hitap eden bilgi saglar.

. Cevre hem gevresel hem de merkezi bilgiyi kapsar.

. Cevre hakkinda hareket ile deneyim kazanilir ve tarif edilebilir.

2
3
4. Cevre bas edilebilecedinden daha fazla bilgiyi kapsar (Agin yikleme).
5
6. Cevrenin sembolik anlamian vardir.

7

. Cevre deneyimi tiim tahmin edilebilir batlinan kalitesini irdeler.




Moore (1979)’a gére insanlar hafizalarindan fiziksel cevrenin okunmasi ile bilgileri,
cevre elemanlan, yakin algilanabilir gcevre, uzaktaki birbirinden farkli elemanlar ve
topografya vasitasiyla elde ederler. Insan, cevre ile ilgili bilgi alirken cevreyi alt
bilegenlerine bdlmesi, birbirini izleyen kategoriler altinda gérmesi gerekir. Dort adet
kategori gevre bilgisi alinmasina yardimci olmaktadir:

1. Nesne olarak gevre: insan, gevresindeki nesneler ile mekani ve onun sinirarini
belirler.

2. insanin kendisi: Cevre ile iligkiye giren ve o gevreyi olusturan nesnelerle
arasindaki sinirian belirleyen olugum insandir.

3. Bir deder sistemi olarak gevre: insanin icinde yagadi§i kurulu ¢evre olarak
kentsel mekan bu baglamda insanin kendisinin olusturdugu deger sistemlerinin
somutlastigi bir yerdir. Kentteki degisiklikler deger sistemlerinde buyuk
degisikliklere neden olabilir. Buna karsilik kentsel olusum diginda kalan dogal
cevre ise insanin kendini yenilemesi i¢in bir arag olarak kargimiza gikar.

4. Hareket alani: Cevre insanlar igin bir eylem arenasi olarak nitelendirilebilir.

Cevre ile iletisime girilmesi igin kullanilan bilgiler o c¢evrenin &zelliklerine gére
degigskenlik gésterir. Bunun yaninda insanin kigisel o6zellikleri de ¢evre gibi
dediskendir. Bu nedenlerie iki degiskenin bir araya geldigi insan-cevre etkilesim
sisteminde olugan bilgi de degisken olacaktir. Bu durum ¢evre bilgisi calismalannda
énemii bir faktér olarak kargimiza ¢ikmakta ve dikkatle irdelenmesi gerekmektedir.

241 Cevre Bilgisi Edinme Siireci

insanin gevreden bilgiyi alabilmesi igin birtakim agamalardan gegmesi gerekir. Bu
asamalar su sekilde dzetlenebilir (Sekil 2.3):

1. Cevrenin farkina varma ve kegfetme: Cevremizde her seyi gbremeyiz ve
kendimize gerekli olanlan segeriz. Eger dikkatimizi ceken ¢ok fazla etken olursa o
zaman asin bilgi yiklemesi meydana gelir. Dikkat ettiklerimizdeki belirginlik, gig,
o6nem, deger, asinalik, aligkanliklar ve adaptasyon bizim seg¢imimizi belirfler. Bu
asama, cevreye ilk geligten segiciligin bitimine kadar gecen bir sGregtir.

2. Bilginin siniflandinimasi ve etkene kargi davranigimiz: Hedefin ve beklentilerin
belirli oldugu durumda bilgi daha sonradan kullanilabilmesi amaciyla kategorilere
ayniir. Bu asama segciciliin bitiminde baglar ve kullaniimak Uzere verilerin
siniflandiriimasi ile biter.




3. Cevresel olasilikiarin analiz edilmesi ile deneyim kazaniimig gevrenin sistematize
edilmesi: Bu durumda insan, tahmin edilebilir olaylar ile rastlantisal olaylan kendi
istekleri dogrultusunda birbirinden ayirt eder ve sonugta c¢evre hakkinda
kategorilere aynimig verilerin arka arkaya geldidi bir bilgi bitinltgiine kavugur.
Bu agama siniflandirma ile baglar ve o gevre ile ilgili tim verinin elde edilmesi ile
biter.

GEVREDEN
BILGI EDINME

Sekil 2.3 Cevreden Bilgi Edinme Siireci Asamalan

Aslinda bu agamalarn kesinlikle birbirinden ayirmak ve aralarina kesin sinirlar
cizmek olasi degildir. Genellikle bu siirecler pratik uygulamada birbirlerinin alanina
girmekte ve sonugta butlnlesik bir bilgi edinme stireci elde edilmektedir.

242 Gevre Bilgisinde Mekan Duzeyleri

“Cevrenin fiziksel olarak tanimlanabilir G¢ boyutiu bir olusuma dénismesi ¢evresel
mekani olusturmaktadir. Cevrenin boyutiannin degigken olmasi nedeniyle cevresel
mekanin da boyutlarinda degiskenlik beklenmektedir. Buna gére g¢evresel mekanin
boyutlan kapsadigt mekanin boyutlarina, kapsama alanina, kugatma gekline goére
degiskenlik géstermektedir. Bu sekilde bes diizeyde insani kugatan gevresel mekan
tirtinden s6z edebiliriz:

1. Cografi diizey: Cografi bolge bir insanin sadece dolayli olarak bildigi ancak
tamamina ulagip tanimiayamadigi bir mekandir. Bu bolgeler hakkindaki bilgide
deneyimin roli azdir, genellikle bilgi haritalar ve s6zIu anlatimiar ile bilinir.

2. Kentsel diizey: insanin deneyimleri ile bildigi ve tanimiayabildigi, cografi
diizeyden daha kuiglik boyutta mekandir. Bilgi kisinin deneyimlerinden edinildigi
icin kigiye gore degiskenlik gdsterir ancak bu farkilik harita, s6zii ve yazih
anlatimlaria azaltilabilir.

3. Komsuluk dlzeyi: Bir gozilemcinin icinden hareket edebilecegi mekansal
kusatmadir. Kisisel deneyimle gérilen dizendedir ve genellikle harita
kullaniimaz, ancak s6zili anlatimlar yardimei olur. Komsgulukiann fiziksel olarak
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belifenmis sinirlan yoktur. Sinirfar zihinsel olarak gizilir. Fiziksel sirlar birbiri
Uzerine cakigir veya Gzerinden geger (Moore, 1979).

4. Mekansal kugatma dizeyi: Mekansal kugatma eger bir insan pozisyon ve durug
agisinl  hi¢c degistimeden 360° etrafini gdrebilseydi algilayabilecedi butiin
gbruntlileri kapsayan mekandir. Tamam tek seferde algilanamaz. Mekan
goruntdlerinin birlestiriimesi ile insanin bu mekan dizeyi hakkinda bilgisi olugur.

5. Yakin mekan gériintiisii dizeyi: insanin hi¢ hareket etmeden yerinde sabit
durmasi ile algiladigi mekandir. Bir mekan goriintiisii duyusal dis etkenler olarak
nesnelere sahiptir. Cevre icinde en alt mekan dizeyidir.

25 Bé6lim Sonucu

Bu bdlimde g¢evre kavraminin tamimi, bilesenleri ve gesitli kigiler tarafindan yapiimis
siniflandirmalar irdelenmigtir. Bu ¢alisma igin uygun olanlan belidenmis ve
kullaniimigtir. Buna gére gevrenin bilegenleri insan dig fiziksel bilegenleri ile insanin
kendisidir. Cevre bu iki tarafin kangikl etkilesimi ile bir sistem olusturur. insanin
cevre ile etkilesime girmesinin yolu ¢evre bilgisini gelistirmesidir. Cevre bilgisi
cevrenin farkina varma, bilgileri siniflandirma ve siniflandinimig bilgiyi sistematize
etme sureglerinden gecerek edinilmektedir. Bilginin elde edildigi ¢evrenin mekan
dizeyleri en blyuginden kiucglige dogru cogdrafi, kentsel, komsuluk, mekansal
kugatma ve mekan gérunti siralamasi ile oimaktadir. Bu bilgiler 1siginda cevre,
insanin ¢ok diizeyli evren igindeki bilgileri ihtiya¢ ve isteklerine yonelik belirii zihinsel
agsamalara tabi tutarak aldigi ve icinde rol aldi§i cogdrafi, fiziksel, algisal, dogal,
yapma, sosyal ve Kiiltiirel bir olugumdur.
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3. CEVRESEL BILIS SISTEMI

insan gevre iligkisi gevrenin icindeki tim bilesenlerin katiimi ile bir bitan, aktif ve
surekli bir strectir. Iki sistem birbirinden ayriimaz bir bitiin olusturur ve kargilikh
etkilegim halindedir. insan, yasaminin higbir dSneminde tiim viicuduyla ¢evresindeki
dinyaya katiima gergeginden ayn gérilemez (ltteison, 1976). insan-gevre etkilesim
sisteminde gevre, bilgiyi veren, buna karsilik insan ise bu bilgiyi alan taraftir. Bu
iligkiye gére insanin ¢evreye ait tim cevre bilgilerini almasi, zihninde o bilgiyi
islemesi, ihtiyacina uygun gekilde kullanmasi ve bir tepki vermesi slreci “gevresel
bilig” olarak tanimlianir.

insan, cevre bilgisini sahip oldugu bes duyu organi vasitasiyla karsilar. Bu gelen
bilgi bir gesit enerji biciminde olur. Omegin; renk, i1sik, koku, ses vb. birer enerjidir.
Bu enerjide bir duyu organini etkileyecek gekilde degisiklik olusmasi “uyanci” olarak
tanimlanmaktadir (Erkman, 1973). Uyancidan gelen bilgiler kodianarak daha
6énceden depolanmis bilginin arasina katilir. Sonra bu veriler zihinde degeriendirip
-gereken hareketleri yapmak Uzere “tepki® olusturulur. Gibbins (2001)’e gdre insanin
uyaricly) kabul ettikten tepki verinceye kadar gegen sire¢ dért agamalidir (Sekil
3.1):

1. Uyanciy! kodlama.
2. Kodlanmis yeni uyarici ile zihinde var olan bilgiyi kargilagtirma.
3. Kodlanmig uyariciya tepki olugturma.

4. Tepki uygulama (Eylem ve davraniglar).
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Sekil 3.1 Cevre Bilgisini Kodlama, Karsilagtirma Ve Tepki Verme Sireci (Gibbins, 2001)

insanin gevre hakkindaki bilgisi zihninde o gevrenin modelini kurma yetenegine
baglidir (Maas, 1995). Rapoport (1977)'a gbre gevrenin bir modelini olugturmak tg¢
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asamadan olugan gen‘dé‘mﬂsﬁmlu bir stireci tanimlamaktadir. Bu agamalar algilama,
bilis ve dederlendirmedir. Bu model gevre aragtirmalarina temel olusturmus ve genel
kabul gérmigtir. Buna gére algilama cevrenin ve uyaricilarin duyularla bilingli bir
sekilde hissediimesi, bilig algilanan ¢evrenin bigiminin zihinde ¢éziimlenmesi, eski
bilgiler ile kargilagtinlarak anlagiimasi, gruplanmasi, bir zihinsel harita veya sema
haline déniigtiirmesi, degerlendirme ise bilis sonucunda belirli se¢imler yapma, karar
verme ve davraniglaria tepkide bulunma olarak tanimlanabili. Bu sdre¢ bir
asamadan digerine sureklilik ve geri dénuslerin oldugu, genelde birbirini takip eden
agsamalann baz durumlarda birbirlerinin alanina girdigi bir dénglyl tarif eder.
Gevrenin zihinsel modelini olugturmaya yonelik bu siire¢ “gevresel bilis sistemi”
kavramini tanimlar (Sekil 3.2).
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$Sekil 3.2 Cevresel Bilis Sistemi (Rapoport, 1977)

3.1 Algilama Ve Duyum

Duyum veya mekanin insanda his yaratmasi insanin fizyolojik kisitlamalari,
yasadiimiz an, gecmis ve gelecegimiz tarafindan kisittanmig belirli bir mekan ve
mekan noktasinda ¢evresindeki diinyay! anlayabilme strecidir (Gluck, 1991). James
(1890)’e gore algilama duyumun bilingli kullaniimasi ile ortaya ¢ikmaktadir. Duyum
pasif bir stre¢ iken algilama ise segme, organize etme, duyular tarafindan zihne
getirilen bilginin islenmesidir. Aigilamada beyin duyum ile gelen bilgiyi organize eder
ve anlamh bir olugsuma dénustarir. Anlamli kavrami segici dikkat ve algisal beklenti
bilgilerini kapsar. Segcici dikkat dnemli ile ilgisiz arasindaki ayrnm strecidir. Bu stire¢
insanin algilamada gereksiz bilgilerden arnmasini saglamaktadir. Buna goére
algilama, enerjiye duyarh duyu organlarina organizmanin verdidi ayinc cevap
olarak tanimlanmaktadir (Bartley, 1969).

Algilama, organize edilmemis uyaricilan algilanana veya kullanilabilir deneyimiere
dizeltir. Algilama terimi duyusal organlar vasitasi ile gevreden alinan bilginin nesne,
olay, ses, tat vb. deneyimlere terciime ediimesi olarak tarif edilir (Roth, 1986).

Gestalt yaklagimina gbre algilama sinir sisteminin basit, bitlin ve ¢abuk tepkisidir.
Gestalt algilama teorisi form ve nesne algilama (zerine geligtiriimigtir (lttelson,
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1976). Algilama hem blgusal bir deneyim hem de hareket i¢in gdstergedir. Ittelson
(1976)'a gére cevresel algilama etkileme, yénlendirme, siniflandirma, sistemlegtirme
ve ybnetme olmak Uzere belirli streclerden olugur ve bu siregler sirekli etkilesim
icindedir.

3.1.1 Algilama Teorileri

Algilamay tarif etmek zere ¢ok sayida girigimde bulunulmus ve cesitli algilama
teorileri geligtirilmigtir. Bu teoriler suniardir:

3.1.1.1 Etkilesimli Algilama Teorisi

Insan-gevre sistemi iginde organizma ile gevrenin birbirlerinden ayrnimaz olmalari ve
bir batlin olugturmalan etkilegimli teorinin temel disuncesini olusturur (Wapner,
1995). Algilama insanin o gevreye verdigi anlama, ama¢ ve davraniglara goére
degiskenlik gdsterir (Wang,1999). Béylece insan pasif bir alici degil, faydaci ve
estetik amach bir algilama sireci i¢cinde rol aimaktadir.

3.1.1.2 Yapisalci Yaklagim Teorisi

Endirekt-algilama teorisi adini da almaktadir. Gregory (1978)'e gbre g¢evrede
algilananliar mevcut bilgiler ile daha énceden depolanmis bilginin birlesmesinden
meydana gelir. Bu teoriye gbre insan sadece gérdigliine inanmaz, ayni zamanda
inandigini goérir. Algilama dunya hakkindaki hipotezlerin birlegimidir. Beklentiler ve
insanin kendi dislncelerinin algilamaya katkisi ¢ok olmaktadir (Gordon, 1997).

3.1.1.3 Ekolojik Yaklagim Teorisi

Direkt-algilama teorisi adini da almaktadir. De@er ve anlam gibi soyut 6geler direkt
olarak cevreden algilanmakta, kisinin veya cevredeki elemaniann hareketleri,
ylzeyler ve optik gériinti akigi gibi etkenler algiya ve zihnimizde gevre bilgisinin
gruplanmasina yardimci olmaktadir. Duygularin ve aigilanan nesneden sonuglar
¢ikarmanin bu stregte rolt yoktur. Bir nesneyi gérdigiimizde algiladi§imiz onun
kalitesi degil verileridir. Bu veriler insana c¢evre ile ilgili iyi veya koti veriler verir.
Gibson (1979)’a goére algilama bilig tiyatrosunda bir deneyim degil, bireyin kendi
basansidir.

Bu teoriye gbre dinya yatay ve diseyde gelisen ylzeylere sahiptir. Doku ise
gbzlemciden olan mesafe ile degiskendir. Derinlik algilamasimn &grenilmesi
icglidisel oimakta, etkilesimle ilgili oilmamaktadir. Gorsel algida nesnelerden goéze
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gelen 1ginlar gézin agtabakasnna carptiindan bakig noktasinin konumuna gére
disey ve yatay duzlemde farkh sonuglar olusturmakta ve zihnimiz bunu
degistirmeden algilamaktadir. Eger bir nesne diderini engelliyorsa arkasinda kalan
nesne veya ylizey algilanmamaktadir (Sekil 3.3).
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Sekil 3.3 Ekolojik Algilama Teorisine Gére Optik Isinlar
a. Yatay (A1) Ve Diisey (A2) Diizlemde Gzle Gorillen Optik Isinlar
b. Optik Isinlaria Goriilemeyen Yiizeyler Ve Nesneler

3.1.1.4 Gestalt Algilama Teorisi

Gestalt yaklagimi, 19. yuzyiin sonunda Avusturya ve Giiney Almanya’ da
striktiralizm® okuluna kargi Wolfgang Kéhler ve Kurt Koffka tarafindan ortaya

.
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Sekil 3.4 Gestalt’a Gore Bir Uggenin Kapalilik Ve Formunun Belilenmesi

cikariimigtir.

Gestalta gore algida butinler vardir, bu bitinlerin davramigi alt elemanlar
tarafindan kararlastinimaz, ancak parcgalann davranugt bitiniin dogasi tarafindan
kararlagtiriir. Buna gore algilanan bir olugsum, bilegenlerin bir araya gelmesi ile degil

1 strukturalizm: Bilingli olma durumunda fizikgiler gibi algiy! temel pargalarina ayinrar. Omegin; tat
algilamanin bilesenleri aci, eksi, tatl, tuzlu'dur. Temel aragtirma metodu kendini gézlemedir (Kassin,
2001).
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bitin olarak icerdigi anlamia birlikte algilanir. Omegin bir Gggen kapali alanin
algilanmasi igin sadece o Gg¢genin tim kenarlarinin kapali ve belirgin olmasi
gerekmez, kbgelerindeki kisa ¢izgi pargalan o Gg¢geni ve kapaliliini belirginiestirir
(Sekil 3.4).

Gestalt'in temel amaci Prégnanz kavrami ile tarif edilmektedir. Bu kavram
Almanca’da “bir §eyih 6z0ni ifade etmek® olarak tanimlanmaktadir (Anon, 2003a).
Pragnanz'a egilim, sekli verilen algi durumu altinda mimkiin oldugunca dizgin,
basit ve simetrik gorebilmektedir. Gestalt' a gbre Prégnanz’ a egilim bir gérsel olgu
dedil tim olgulann teme! ifadesidir ve algilanmiz bu egilim ile dogru oimaktadir. Bu
algilanan uyanciya “iyi form® adi veriimektedir. Bir etken mimkan oldugu kadar iyi
bir figir gibi algilanmaya caligilir. Mimari tasanmda iyi form cesitli tasanmcilar
tarafindan yorumlanmis ve baz kurallar ortaya atiimak istenmigtir. Bu kurallardan en
¢ok kullanilanian simetri, duzenlilik, basitlik ve sureklilik olarak dikkat cekmektedir.
Weisman (1979) plan dizeni dizeyinde 30 adet birbirinden farkh “iyi form”
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Sekil 3.5 Mimari Planlamada Belidenmis lyi Form Ornekleri (Weisman, 1979)

Gestalt psikologlarina gore dogustan gelen egilimlerimizie gérsel algilama, pasif bir
sekil kaydindan 6te, tanimlanmig ve isimlendiriimig sekiller yardimiyla gevreyi
anlamaktir (Anon, 2002a). Modem psikologlar bu egilimin deneyim ve &grenmenin
sonucu oldugjuna inanmasina ragmen bunlar gigld ve evrensel egilimlerdir.
Gestalt'a gére bu egilimlerin oilmamasi gevreyi anlamsiziagtinr. Anlamsiziiga karg
bu teori gevresel bilig ile ilgili prensipler belirlemigtir:

e Cevreyi 6grenen kisi, bir konu veya problemin altinda yatan dogasini kesfetmesi
icin cesaretlendiriimelidir.
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o Acik noktalar, uyumsuziuklar ve rahatsiz edici noktalann giderilmesi ¢evrenin
anlagiimasi icin sagianmahdir.

o Cevrenin 6grenilmesi organizasyon prensipleri olan yakinlk, kapahlik, basitlik ve
benzerlik ilkelerine bagh kalinarak yapiimahdir.

Gestalt algilama teorisine gbre ¢cevrede okunan bir nesnede ifade edilmesi gereken
etkenler algilama siireci, strecin sonucu ne oldugunun belirtiimesi ve sirecin altinda
yatan prensiplerdir (Luchins ve Luchins, 1959).

Nesnelerin tanimlanmasi ve iglevlerinin belirenmesi dogugtan gelen bir 6zelliktir ve
gérsel algilanmaya yonelik diizenleyici ilkeler yardimiyla yapiimaktadir:

1. Sekil-zemin iligkisi: Nesnenin g¢evresindekilerden ayirt edilebilmesi 6zelligidir.
Sekil kigiye yakina olan, zemin ise ondan uzak olandir (Sekil 3.6).

Sekil 3.6 Gestalt’a Gore Sekil-Zemin lliskisi

2. Gruplama ilkeleri: Gestalt'in temel ¢ikis noktasi olan form algilamasi ancak onu
olusturan o&geleri gruplandirmak ile olabilir. Bu amagla belirlenmis alti adet
gruplama ilkesi vardir (Sekil 3.7):

a. Yakinlhk: Birbirine zaman ve mekan icinde yakin olan elemanlar birbirine
uyumiu ve yakin nesneler olarak birlikte aigilanir.

b. Benzerlik: Birbirine benzer nesneler ayni formun parcasi gibi gruplanarak
algilanir.

c. Dogrultu devamlih@i: Bir dizinin konturlan bir dogrultu belirledidi zaman
devam ettirmeye egilimii olunur.

d. Ortak hareket Ayni hizda ayni ydne dodru hareket eden nesneler bir grup
icinde algilanir.
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e. Basitlik: Algilamada en basit olan nesneler tercih edilir ve insan kendi icin en
basit olan gekiide algilar. Bazen organize etme ve Prégnanz (iyi form) ile
ayni anlamda gosterilmektedir.

d
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Sekil 3.7 Gestalt Gruplama likeleri

f. Kapalilik: Tamamlanmig formlar, tamamianmig olanlara tercih edilir. Eger
sekil tamamlanmamigsa veya kapatimamigsa onu kapatma egilimimiz
vardir. Birimler kapali bir figir olusturmaya egilimli iseler birlikte algilaniriar.
insanin kapali alanlara olan egilimi dijer kurallardan daha kolay
anlagiimaktadir. Bu kural Gestaltin en 6nemli prensibidir. Allport ve
Postman’a gére (1947) kapallik ile ilgili su gercekler vardir (Luchins ve
Luchins, 1959):

e Kapalilik, daha iyi Gestalt ve daha basit ve belirgin diizen saglamak icin
gereklidir.

e Formu keskinlegtirme igin kullanilir.

e Insanlar deneyimlerini tamamianmig, uyumlu ve anlamh yapmaya
cahsiriar.

e Devaml olarak cevremize bir anlam vermeye calisiniz ve iyi kapalilk
arayigi igine gireriz ve karmasik bir durum i¢in gegerli bir neden arariz.

o Tatmin edici agiklamalar buidugumuzda ve duruma iligkin bakigimiz temiz
ve sabit oldugunda iyi kapalilik deneyimi elde ederiz.

3.1.1.5 Algillamada Bilgisayar Yaklagimi

Bilgisayar yaklagiminin éncilerinden David Marr algilama sireclerini matematiksel
bilgisayar modelleri kurarak inceleme yoluna gitmiglerdir. Marr’in aigilama teorisine
gbre gbziimiz nesneleri gérdiginde ilk gérintiinin yiksek diizeyde tanimlanmig
kenarlanini veya zithklarini belirleyerek eskizini olugturmaktadir. Daha sonra

17



Zihninde olugturdugu bu eskizin Gizerine yeni eklentiler yaparak daha detayl bilgilere
ulagmaktadir. Gorsel algilamada bu eskizin olusturuimasinda G¢ farkli boyutun
algilanmasi 6nem kazanmaktadir:

1. Iki boyut algilama: Cevrenin kenar ve konturlannin ik siddeti degisimi ile
algilandig temel eskiz.

2. Iki buguk boyut algilama: Derinlik ve yiizey ydniendirmelerinin hareket, derinlik ve
golgeler yardimiyla konumu ile birlikte algilandigi 2.5 boyutiu eskiz.

3. Uc boyutiu algilama:Sekillerin mekansal diizenlemelerinin algilandi§i 3 boyutiu

eskiz.
3.1.2 Algilamada Etkili Olan Duyusal Ozellikler

Modem psikolojinin kabul ettigi insanin on duyusu oldugudur. Bu duyular gérme,
isitme, tat, koku, basingh dokunma, sicak dokunma, soguk dokunma, agnh
dokunma, devinduyum (Babylon, 2001) ve denge duyusu olarak adlandiriimaktadir
(Morgan, C.T., 2000).

3.1.2.1 Gorme Duyusu

Goérme gorinir spektrumdaki elektromanyetik dalgalann agtabaka Gzerindeki is1ga
duyarh pigmentler Gzerinde c¢6zllmesi sonucunda olusan sinir akiminin beyne
ulasmasi ile olugan bir algilama bigimidir (Morgan, C.T., 2000). Algilama sirecinde
insan tim duyulan ile algilar, ancak ¢evrenin algilanmasinda degigkenler ile en ¢ok
yizlesen alg turi gorsel algidir. Bu nedenle algida agihk bu duyu cesidine
verilmektedir.

Gorsel algilamada gevrede algiladigimiz etken nesnelerdir. Bir nesnenin algilanmasi
bes adet degiskeninin tanimlanmasi ile saglanir. Bu degiskenler form, renk, dokuy,
boyut ve konumdur.

A. Form Algilama

Form pek ¢ok anlami kapsayan bir terimdir. Mimaride bir yapinin dig goriintigi iken
sanatsal bir caligmada yapilan ¢alismanin striktiri veya suyun buz veya buhar hali
anlaminda form kelimesi kulianilir. Bunlar dogrultusunda form, bir kompozisyonun
par¢ga veya elemanlannin belirgin bir imaj olusturmasi icin koordine edilip
dizenlenmesi olarak tarif edilebilir. Form, bir nesnenin Gglnci boyuttaki hacim ve
kutlesinin duyumunu icermektedir (Ching, D.K.F.,1996). Bir formun algilanmasi igin
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o nesneye ait birtakim degigkenlerin belinenmesi gerekir. Bu degigkenler nesnenin
sadece kendisine ait veya bir gruba bagl olarak diger nesnelerie olan iligkisine gore
olugur:

1. $ekil: Belirli bir formun dig konturu ve ylzey diGzenidir. Formu belirlemek ve
kategorize etmek icin kullandiimiz temel degigkendir. Bir gekli algilarken bakig
agisi degigse bile eder biz seklin ne oldugunu dnceki deneyimlerimize gére
biliyorsak dogru algilaniz (Clifford, 2000). Bu nedenle gériinen gekil ile algilanan
sekil arasinda fark olugur. insanin gekil alglamadaki bu istikranina “gekil
degismezligi” adi verilir (Sekil 3.8).

B

x e m

Gérinen gekil ) Algianan sekil

Sekil 3.8 Bir Formun Algilanan Seklii (Asteria Tatil K8y, Antalya)

2. Ug boyutlu geometrik 6zeliikleri: Boglukta var olan her nesne {i¢ boyutludur. Her
lic boyutlu geometrik form asal formlarin birlegmesi ile olugur. Cok yizli cisimler
ise kare, Giggen ve gokgen yuzeylerin bir hacim olugturulacak sekilde bir araya
getiriimesi ile olugmaktadir (Onat, 1991) (Sekil 3.9).
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Sekil 3.9 Form Tamimlamada Kullanilan Asal Geometrik Formlar (Onat, 1991)
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Cevremizdeki formlar asal formlann dzerinde yapilan iglemier ile geligir. Buna
gére form olugumu icin asal formlar Gzerinde yapilan iglemier bosaltmalar,
eklemeler, bosaltma ve eklemelerin birlikte kullaniimasi, pargalama, ve
bitunlestirmedir (Sekil 3.10).

Formda bogaltma

Formda ekleme

Formda bosaitma ve
ekiemelerin birlikte
kullamimas:

Formda pargalama

Formda biitiinlegtirme
alternatifleri

Sekil 3.10 Asal Formiann Uzerinde Yapilan Islemler (Derleme: Onat, 1991)

3. Sekil-zemin iligkisi: Ug boyutlu mekan icinde nesneler bir bakig noktasindan
bakildiinda birbirlerine gbre Gst iste gelecek gekilde konumlaniriar. Bu durumda
bir nesneye ait formun algilanmasi igin gekil-zemin iligkisi icinde arkasindaki
zeminden bir gekil olarak ayirt edilebiimesi gerekir. Sekil-zemin iligkisinde bazi
algilama kuralian gegerlidir:

e Cogdunlukla kiglik olan nesne gekil, biylik olan nesne ise zemin olarak
algilanir (Sekil 3.11-A) (Sekil 3.12).

A B C

Sekil 3.11 Form Algilamada Sekil-Zemin lligkisi (Anon, 2003a)
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e Sekil-zemin belirsizli§i boyutiannin benzerliginde ortaya ¢ikar ($ekil 3.11-B).
« Digbukey sekilli nesneler gekil olarak segilir (Sekil 3.11-C).

Sekil 3.12 Kiuglik Pencereler $ekil, Beyaz Cephe Zemin Olarak Algilanmakta (Antalya
Kaleigi Eski Liman Evieri)

» Birbirine paralel iki ayni veya farki gekildeki formlardan biri gekil digeri zemin
olarak algilanmaktadir ($ekil 3.13-A).

o Sekil olarak algilanan nesnenin daha sonradan hatirlanmasi kolay olmakta,
ancak zemin olarak algilanan nesne veya yiizey hatilanmamaktadir. Omegin
heykel gekil, kemerii nig zemin iken heykelin hatilanma olanagi artmaktadir
(Asteria Tatil Koy, Antalya) (Sekil 3.13-B).

A
Sekil 3.13 Sekil-Zemin lligkisinde Paralel Nesneler (A) Ve Hatirlanabilme (B)

B. Renk Algilama

Renk elektromanyetik tayfin gériilebilir parcasindaki cesitli dalga boylan ile iligkili
fiziksel 1gik olgusudur (Anon, 2001a). Renk gorsel algilamada nesnelerin
tanimlanmasindaki en 6nemli dediskenlerdendir. Cevresel mesajlar yazili veya so2zli
dii olmadan renk yardimiyla insanlar ve insan-gevre arasindaki iletigimi
saglayabilmektedir. Renkler insanlann duygusal durumianni etkileyebilmektedir
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(Whelan, 1997). Hardin (1990)'e gére renkler dis dinyanin bir degiskeni olmak
yerine, bizim ile g¢evre arasindaki etkilesimin GrGnadir. Mimari  gevrenin
bigimlenmesinde rengin gevre niteligi hakkinda verdigi mesajlari ¢ok cesitli olmakta

ve mimarinin algilanmasini saglamaktadir.

Renk ile ilgili ilk modern teori Thomas Young (1802) tarafindan rengin binlerce farkii
renk yerine temelde kirmizi, yesil, mavi renklerin gesitli oranlarda karigimindan
olustugunu belirlemesi ile ortaya atiimigtir. Munsell’ e gére her rengin ¢ degisgkeni
vardir (Mahnke, 1996) (Sekil 3.14):

1. Renk tonu: Rengin verdigi 1siga gore adi ve renk tekerlegi Gzerindeki yeri.
2. Doymusluk: Rengi diger renklerden ayiran giig, yogunluk ve saflik derecesi.

3. Parlaklik: Rengin koyuluk-agiklik degeridir.

Zit renkler Benzer renkler Uyumlu renkler
Sekil 3.14 Renk Tekerlegi, Zit, Benzer Ve Uyumlu Renkler (R:Kimzi, Y:Sari, G:Yesil, B:
Mavi, P:Mor)

Algilamada &nemli olan renk iligkileri, renk tekerlegi Gizerinde bulundugu yere gore
g temel kategoride siniflanir (Anon, 2003c):

1. Tamamlayict zit renkler: Bu renkler renk tekerlegi Uzerinde birbirinin tam
kargisinda yer alirlar ve tam zitlik olustururiar.

2. Benzer renkler: Renk tekerlegi tizerinde birbirine komsu olan renkler birbirlerine
benzerdirler ve iyi uyum verirler.
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3. Yiksek diizeyde uyumlu renkler: Renk tekerlegi (zerinde birbirine gore esit
uzaklikta olan birbirlerine birlestirildiklerinde bir Gcgen tamamlayan renkler
birbirlerine en yiiksek diizeyde uyum gosteririer.

Algilamada uyaricl olarak rengin algilanmasinda su etkenler rol oynamaktadir:

1. Renkte zithk: algilamada iki rengin birbirine gore aksi duyumlar olusturmasi renk
zithr olarak tarif edilir.  Zithk sirali ve e zamanl olmak tizere iki tarludar. Sirall
Zithk durumunda bir renge baktiktan sonra goziimizl beyaz bir ylzeye cevirirsek
beyaz zemin onceki rengin tamamlayici zit rengine donusur (Mahnke, 1996).
Omegin, kimizi bir zemine baktiktan sonra gérdiigumiiz beyaz renk bize yesil-
mavi renk olarak gozukir. Eg zamanl 2ithik turti sekil-zemin iligkisinde gegerlidir
Amegin kirmizi bir zemin {izerine gri bir sekil konursa bu gri sekil zeminin
tamamlayicisi renk olan yesil renge yakin gdzikar (Marini ve Marini, 1997). Zithk
agik renk seklin koyu zemin Gzerinde daha agik renk, agik renk zemin uzerinde
ise daha koyu renk gozikmesini saglamaktadir ornegin; turuncu renk sari
{izerinde daha kirmizi, kirmizi zerinde daha sar gozikir (mahnke, 1996) (Sekil
3U15).

A B

Sekil 3.15 Es Zamanli Renk Zithgr Omekleri (A:Soldaki Gri Sekil Sagdakinden Daha Acik
Renk Goziikme Egilimindedir, B:Kimizi Zemin Uzerindeki Gri Renk Daha Mavi-
Yesil Renkte Algilanir) (Mahnke, 1996) (Marini Ve Marini, 1997)

2. Renkte uyum: Uyum tek renkli ve benzer uyum olmak uzere iki tarladar. Tek
renkli uyum, ayni renk tonunun degisen parlaklik ve doymusluk oranlanna gore
yan yana kullanimasi, benzer renkli uyum ise renk tekerlegi Uzerinde birbirine
komsu olan iki veya daha fazla rengin kullanimasidir (Sekil 3.16).

B C
Sekil 3.16 Tek Renkli (A) Ve Benzer Ve iliskili () Ve Tam (C) Renk Uyumlari Ornekleri
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3. Renkte sekil zemin iliskisi: Birbirine benzer renkler yan yana veya ust Uste
geldigi zaman kenarlar yumusak gegisli hale gelir. Bu nedenle aralarindaki sekil-
zemin iligkisini ayirmak zorlasir. Ancak buna karsilik birbirine gore yuksek zitlik
iceren renkler sert kenarlar yaratir. Bu durum sekil-zemin iliskisini glglendirir. Bu
renkler arasindaki kenarlar eger parlakiik dizeyleri ayni ise titresim etkisi verir.
Ozetle renkler arasindaki zitik sekil-zemin iligkisinin daha belirginlesmesini
saglamaktadir (Sekil 3.17).

Sekil 3.17 Sekil-Zemin lliskisinde Rengin Rolii: Solda Yiksek Zithk, Sagda ise Uyumlu
Renklerden Olusan Bir lliski Gorlilmektedir

4. Rengin duygusal etkisi: Renklerin duygusal etkileri duyularimizi etkileyen
uyaricilann etkileri ile benzerlik gostermektedir. Grandjean (1973)'e gére
renklerin parlakliginin insanda etkileri vardir. Koyu renklerin psikolojik
olumsuzluklar varken, agik renkler hayati daha rahatlatir. Kirmiz: renk ates ile
iliskili oldugundan sicaklik, arzu ve ask fikrini destekler. Sar ve turuncu renk
gunes 1s1g1, parlaklik ve canlilik verir. Sarimsi yesil renk buylme, hayat ve
gencligi ifade eder. Yesil dinlendiricidir ve insani rahatlatir. Mavi goékytizi ve
mesafe ile iliskilerinden dolay! bosluk ve sogukluk etkisi verir. Mor renk ise Gzdntd

ve melankoliyi simgeler (Whelan, 1997) (Tablo 3.1).

Tablo 3.1 Renklerin Duyularimizda Olusturdugu Fiziksel Etkiler (Whelan, 1997)

Fiziksel durum | Rengin adi Rengin etkisi

Sicak Kirmizi Kan basincini, sinir sistemini harekete gecirir.
Soguk Mavi Metabolizmayi yavaslatir, sakinlik duygusunu artirir.
Ik Kirmizi tonu insani karsilayici ve dinlendirici niteliktedir.

Serin Mavi tonu Derinlik ve rahatlik duygusu verir.

Acik En acik renkler Rahatlik, sivi ve hava etkisi verir.

Koyu Siyah renkli tonlar | Doganin kig, sonbahar gibi dramatik tarafini yansitir.
Donuk En az %65 beyaz Kibarlik duygusu verir.

Parlak En parlak renkler Dikkat ¢ekicidirler.

5. Renkte 1s1gin etkisi: Ortam 151§1 ve ¢evresindeki nesnelerden yansiyan isik bir
nesnenin rengini etkiler. Bu nedenle nesnenin (zerine dusen 113N rengi
degistikce o nesnenin rengi de degismektedir. Dogal 1$1§in renk Gzerindeki etkisi
giiniin saatine gére degisir. Omegin bir renk akgam (zeri oldugundan daha fazla
turuncu-kirmizi renk katilmis olarak degisir. Yapay isidin etkisi ise daha fazla
olmaktadir. Ancak 1sigin siddeti ve renginin degismesine karsilik insan nesnenin

rengini dogru olarak algilar. Bu duruma “renk degismezligi” ad: verilmektedir.
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C. Doku Algilama

Doku belirli bir uzakliktan bakildiginda buyiik boyutlu bir yerlesmeden, bir nesne

yiizeyi boyutuna kadar her dizeyde var olan benzer veya tekrar eden ait

pargalardan olusan sekillerdir.

Dokunun algilanmasinda etkili olan gevresel faktorler ise sunlardir:

Isigin siddeti, gelis agisi ve olusturdudu goige: Eger zithik cok fazla ise ve
nesnenin ylzeyinde kisith alan aydinlaniyor, gerisi golgede kaliyorsa,
aydinlanan yerin dokusu algilanir, bana karsilik gdlgedeki yizey algilanmaz.
Eger bu zitlk azalirsa tgiincii boyutun algilanmasi artar. Buna karsilik 11k
duizgiin dagilirsa dokunun dgiincii boyutu azalmaya baglar ve golge olusmamasi
sonucunda nesne dokusu algisi azalir.

Parlaklik degismezligi: Bir ortamdaki aydinlik dizeyinin degismesine ragmen
nesnenin ylzeyindeki aydinlik veya karanlikligi degismez olarak olarak algilanir.
Bir binanin rengi sari ise gece veya gindiz sari olarak algilanir. Bunun nedeni
algilanan parlakhigin zemin parlakligina oranimin her iki durumda da sabit
kalmasidir (Wallach, 1963). Bu duruma “parlaklik degismezligi” ad verilir.
Hermann Helmholtz’a gore nesnelerin parlaklik diizeyini belirlerken ortam isigini
bilingsiz olarak zihnimize yerlestirir ve algilamada kullaninz (Foley, 2001).

Mesafe: Algilayan kisi ile algilanan nesne arasindaki mesafedir. Gibson (1979)’a
gore iki nesneden dokusu yodun olan dokusu seyrek olandan daha uzakta
algilanir.

Malzeme farkliklan: Malzemedeki farkliliklar ve doku degisimleri ylzey Gzerinde
kenar varmis izlenimi uyandirir.

D. Boyut ve Konum Algilama

Gibson (1979)'a gére nesnenin gézlemciye verdigi perspektif gorintlsi mesafeler

hakkinda algilamayi etkilemektedir. Buna goére nesnenin algilanmasinda bazi

kurallar gecerlidir:

Kuglik boyutta gdziken nesneler daha uzakta algilanir.
Yuksekligi fazla géziiken nesneler daha uzakta algilanir.

Puslu gérintilye sahip nesneler daha uzakta algilanir.
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o Paralel gizgiler ufuk gizgisinde birlesirler, buna gére cizgilerin birbirinden aynldig
yerdeki nesneler bize daha yakin algilanir.

e Yizeyi daha parlak olan nesneler 1sik-golge iligkilerinden yararlanarak daha
yakinda algilanir.

o Gozlemciden uzaklastikga nesnelerin detay! azalir ve algilamak zorlasir.

o iki nesne sekil-zemin iligkisi iginde birbirine gére cakistigi zaman basit olan form
gbzlemciye daha yakin algilandigindan sekil kabul edilir.

Nesne boyutu ve konumu algilamada su faktorler etkili olmaktadir:

1. Algilayan kisi ile nesne arasindaki mesafe iligkisi: Gozin gorintd alani iki tane
birbirini kesen konik sekildir. Bu konik seklin gorebildigi agilar g6zin Uzerinde
30°, altinda 45° ve yatayda iki yana 65“dir. Bu agilar icinde kalan nesne bir
defada algilanabilir en buyik boyuta sahip olabilmektedir. Buna karsilik insan
gbzinin algilayabildigi en kiglk boyutun da bir alt sinir vardir. Géziimiiz bir
nesneyi kendi boyutunun 3500 kati blyikligunden daha uzak mesafeden
algilayamaz. Buna gére insan bagka bir insani 12 m. mesafeden ayirt edebilir.
Viicut hareketleri 135 m.’den algilanir, buna kargilik insan toplulugunu 1200
m.’den gorebiliriz. Bir nesnenin gorilebilecedi en fazla agi 27°dir veya bir bagka
deyisle yuksekliginin iki kati mesafeden algilanabilir (Moughtin, 1992).

2. Boyut degismezligi: insan nesneleri zihnine mutlak olarak kaydeder. Nesnenin
boyutu bir kere kaydedildikten sonra gézin agtabakasi Uzerindeki géruntisunun
biiylimesi veya kiigiilmesi o nesnenin algilanan boyutunda degisiklik yapmaz. Bu
duruma boyut degismezligi adi verilmektedir (Clifford, 2000). Ancak eger bir
nesnenin mutlak boyutu énceki deneyimlerden bilinmiyorsa o zaman insan
algilarken o nesnenin kendisinden olan mesafesine bakar.

Derinlik algilamanin boyut ve konum algilamaya etkisi: insan nesneleri tg boyutiu
uzayda kendilerine olan uzakliklarini degerlendirerek konum ve boyutlarini
belirleyebilir. Bunu yaparken insan bulundugu ¢evre igindeki derinligin
algilanmasindan yarartanir. Derinlik algilarken insan iki bilgi kaynagini kullanir.
Bunlardan ilki iki goziin esitsizlik durumudur. Bu durumda gobzlerimiz arasindaki
mesafe sag ve sol giizimizun agtabakasina dugen gérintuier arasindaki farkiiiiga
neden olur. ikincisi tek g6z algilama sirasidir. Tek goz algilamada yedi adet etken
insana yardimci olmaktadir (Sekil 3.18):
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» Araya girme: Eger bir gdrme alani iginde géze dik bir hat Gzerinde nesneler
varsa yakindaki nesneler uzaktakilerin gériimesini engeller. Engelleyici nesne
arkada kalan nesnelerden daha yakinda algilanir.

o Atmosferik perspektif: Cevremizdeki atmosfer kosullarina bagh olarak
uzaktaki nesneler daha bulanik géziikir ve detaylan kaybolur.

o Doku farklilagmasi: Géziimiize yakin konumdan daha uzaktaki konuma dogru
sabit ve az bir yikseklikten baktigimizda sire giden bir doku varsa mesafe
arttikga doku yogunlasir ve detaylan kigllmeye baslar. Bu bilgi bize doku
yardimiyla derinligi algilamamiza yardimci olur.

o Dogrusal perspektif: Birbirine paralel gizgilerin ufuk cizgisine dogru birbirine
yaklagmasi sonucunda nesnelerin konum ve boyutian belirlenir.

o Bagil buyiklik ve parlaklik: Bir nesnenin boyut ve konumu belirlenirken eger
o nesnenin gergek boyutu biliniyorsa diger nesnelere badil olarak belirlenir.
Eger iki nesnenin boyutu ayni ise agtabakaya digen gérintisu buyik olan
daha yakindadir. Yakin nesneler pariak, ancak uzak nesneler gélgelerin
yardimiyla daha koyu renkli algilanir.

BAGIL BUYUKLUK
VE YOKSEKLIK

ARAYA GIRME
UFUK (“lzclsl
mEmEan EEmEw

DOGRUSAL PERSPEKTIF DOKU FARKLILASMASI

Sekil 3.18 Tek Gozlii Algilama Sinyallerinin Algilamada Kullammi (Grida Tatil Koy,
Antalya)

« Ba§il nesne yiksekligi ve yerden yikselik: Ufuk cizgisine yakin nesneler

ufuk cizgisine uzak nesnelerden daha uzakta algilanir. Ufuk cizgisinin
{izerinde ise daha agadida kalanlar yukanda kalanlardan daha uzakta
algilanir. Buna gére nesnenin konumunu belirlerken goérsel alanimiz i¢inde
diger nesnelere gore yuksekligini belirleriz.
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e Hareket paralaks:: Hareket halindeki bir gdzlemcinin cevresindeki nesneler
uzakliklar ile orantii olarak bagil hareket ederler. Uzaktaki nesneler
yakindaki nesnelerden daha yavas hareket eder.

3.1.2.2 isitme Duyusu

isitme algilamasi ses dalgalarinin havadaki basing degismeleri ile kulakta
olusturdugu uyan butinudir. Gunlik hayatta isittigimiz ses dalgalan cok sayida
veya binlerce sinlzoidal ses dalgasinin kangimindan meydana gelir. Bu dalgalar
muzik aletlerinden ¢ikarken dizgin dalgalar verirken, ortam guriltisiu ise farkli
frekans dalgalarnindan olusur. Sesin siddeti ise desibel (dB) birimi ile dlgtlir ve
duyulabilir ses siddeti 0-120 desibel arasinda degisir (Sekil 3.19). Omegin; fisldama
10 dB, sahile vuran dalgalar 40 dB, yiksek sesli mizik 100 dB’dir. 140 desibellik
gurulta Ust isitme esidi olarak kabul edilir ve bu siddetin Gizerindeki sesler kulakta aci
ve sagirhiga neden olmaktadir (Clifford, 2000).

140 Kulak hasan ihtimak
130 Aonscsia
120
110 Yiksek gokgUriitiss
Metro
80—
gl Kamyon veya otobis
R ———
Vasat bir araba
70
60 1 Normal konusma
e 50—
% 40 ——1—— Sessuzbiroda
% 30 —4—
% g
g
&
3
2
«

10
U:n s

Sekil 3.19 Bilinen Seslerin Desibel Cinsinden Ses Siddetleri (Clifford, 2000)

Sesin algilanmasinda etkili olan etkenler sunlardir:

e Sekil-zemin iligkisi: Gorsel algilamada oldugu gibi bir ortamda birden fazla ses
varsa insan ses dalgalarindan kendisi i¢in uygun olan sesi 6n planda isitir, diger

sesler arka planda kalir. Omegin dis mekanda mevcut olan muzik gurultisu ile
doga gurultiist arasindaki se¢im bu duruma émekir.

e Renk ve 1sik algilama: Gestalt psikologlarindan Heinz Werner'e gére yiksek
sesler insan gozlerini yesil renge daha duyarli, buna karsilik kirmizi renge daha
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az duyarl hale getirmektedir (Mahnke, 1996). GurGltila bir ortam kimizi veya
sar renge boyanirsa gurlitinun etkisi artmakta, yesil renk ile azalmaktadir.
Dusik duzeyli sesler karanlk ortamlarda daha digik dizeyde, aydinlik
ortamlarda ise daha yuksek diizeyde algilanmaktadir.

3.1.2.3 Tat Ve Koku Alma

Tat dil ile gergeklestirilen bir duyumdur ve mekansal olgudan bagimsizdir. Ancak
buna karsilik koku ise insanin (¢ boyutlu gevresi ile iligkili bir duyum tarGdar. Koku
algilamasinin gevre ile iligkisi tzerinde yapilan aragtirmalarda ortam kokusunun
algilama Gzerindeki etkileri incelenmigtir. Insan davraniglan ile koku arasindaki
iliskiler su sekildedir (Gould ve Martin, 2001):

« lyi koku temelde insanda artan veya azalan dikkat olusturur.

o lyi koku insanda gérsel dikkati artirmakta, iyi veya kétii koku insanda gevseme
veya dikkati etkilemektedir.

o lyi koku ortamda insanin dikkatini gekerse diger duyumlarda azalma olugmakta,
gorsel algilamada azalma olmaktadir.

Bunun yaninda bazi renkler mekanda istenen iyi koku ile ézdeglesmektedir. Bu
renkler pembe, mor, agik sar ve yesildir (Mahnke, 1996).

3.1.2.4 Dokunma Duyusu

Dokunma duyusu deri (izerine uygulanan dort duyudan olugmaktadir. Bu duyular,
basingh dokunma, sicak dokunma, soguk dokunma ve agrli dokunmadir. Dokunma
duyusunun insanin fiziksel cevre ile iligkisinde gevreyi bilmesinde verdigi bilgiler

sunlardir:

» Doku algilama: Bir gevre iginde duran veya hareket eden bir gézlemci bastigi
zeminin dokusunu algilar. Algilanan doku sik veya seyrek pargali, yumusak veya
sert olabilir. Dokunun durumu insanin gevre icindeki performansini etkiler ve
dolayisiyla cevresel bilig Gzerinde rol oynar. Uzerinde yirinen dokunun
puriiziindeki azalma mesafenin oldugundan daha kisa okunmasini
saglamaktadir (Schellingerout ve digerieri, 1998). Buna gére dokunun
puriiziindeki artis gevrenin algilanmasinda gulglik getirmektedir.

e Sicak veya soguk algilama: Bu tip algilama iki tirli olmaktadir. Birinci tirde
insanin direkt dokunmasi ile olusan algilama, ikinci tirde ise ortam sicakhginin
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sa@ladi@i sicaklik algilamasi. Her iki tir i¢in de insanin algilama esikleri vardir.
Derinin “fizyolojik sifir” adi verilen sicada tepki gésterme sicakh@ 32-33°C’dir. Bu
deri sicakligin altinda insan soguga tepki verir. Deri sicakhigi 45°C’nin Gzerine
cikarsa kaynama derecesi adi verilen tst sinira ulagilir ve bunun sonucunda
sicak ve soguk alicilar tepki verirler ve rahatsizlik seviyesi baslamis olur
(Clifford, 2000).

3.1.2.5 Hareket Ve Denge Duyusu

Hareket insanin kendi viicudunu cgevre iginde bagil olarak merkez alan bir duyudur.
Bu duyunun algilanmasi iki agamali bir siireci belirler: Birinci agamada insan hareket
yolu Uzerindeki herhangi iki nokta arasindaki hiz ve ivmesini algilar ve ikinci
asamada bu iki bilgiyi cevre bilgisi ile birlestirir. Sonugta zihninde iki nokta
arasindaki ulagim suresi, yolun uzunlugu ve toplam sire bilgilerini elde etmis
olmaktadir. Algilamada gevrenin sabit oldugu ve gevreyi algilayan insanin hareket
ettigi durumda gevrenin algilanmasi Gzerine iki adet teori Uretilmistir (Wertheimer,
1994):

1. Mutlak hareket algilama teorisi: Bu teori ilk olarak 1910 yilinda Helmholtz
tarafindan ortaya atilmigtir. Nesnenin hareketlilidi veya sabitli§i géziimuzin
agtabakasi Uzerine gelen goéruntunin degisimlerinin  karsilastinimasi ile
olmaktadir. Buna gore bir nesneye ait iki gériintl arasinda karsilastirma yaparken
goruntller vektorel agidan degerlendirilir ve farklilagma varsa hareket vardir, eger
farklasma yoksa nesne sabit durmaktadir. Goézlemciye yakin nesneler
hareketinin tam tersi yénde daha hizli hareket ediyor gértntrler. Mutlak hareket
bu teorinin konusudur.

2. Dogrudan hareket algilama teorisi: Nesnelerin gérintisi gézlemciye bir optik
akis icinde gelir. Hareket algilama seklin zemin Uzerinde bir gérinup bir
kaybolmasi seklinde agiklanmaktadir (Foley, 2001). Bagil hareketler bu teorinin
konusudur (Sekil 3.20).

Sekil 3.20 Dogrudan Hareket Algilamada Yardimci Olan Gériintii Degisimleri
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Denge duyusu basin hareketleri ile insanin ¢evre icinde hareket ederken surekli
yere dik durmasini sagdlar. Bu duyu araciligiyla insan bir mekan igindeki egim, kot
farklan, bakig yonu bilgilerini alir ve bu bilgileri gevre bilgisi igin kullanr.

3.1.3 Algilamada Etkili Olan Diger Faktoérier

Algilamada insani merkez alan faktérlerden duyulan diginda olanlar zihinsel yapisi
ile iligkilidir. Bu yapiya kisinin karakteri ve ruhsal durumu ile deneyimleri dahildir.
3.1.3.1 Kisinin Deger Sistemi

Cevrenin okunmasinda bireyin segim ve kararlari, bireyin ¢gevre hakkindaki algilama-
bilis strecinin sonucunda olusan sade gevre bilgisi ile sahip oldugu deger sisteminin
ortak etkileri ile olugsmaktadir (Garling ve Golledge, 1989) (Sekil 3.21).

DEGER
SISTEMI

\4
CEVRENIN

TERCIHLERIN SECIM
?:",;'DS%L D OLUSUMU D YAPMA D U

Sekil 3.21 Cevresel Degerlendirme Modeli (Garling Ve Golledge, 1989)

Rapoport (1977)'a goére algilanan gevre birinci agsamada kisisel imaj ve iginde
bulunulan kultire bagh o6zelliklerin etkisi altinda filtrelerden geger, ortaya c¢ikan
algilanan durumdan sonra kigiye ait ideal imaj filtresinden gegctikten sonra algilanir
(Sekil 3.22).

FILTRELER

GERGEK D (Kattarel, D ALGILANAN D ('Tg;Ta'l?EnL:Er D DE%E?,I;EQE,&ME
DURUM L(l-)s)lsel Imaj DURUM vb.) Davranig )

Sekil 3.22 Gevrenin Sahip Olunan Imajlara Gére Algilanmasi (Rapoport, 1977)

Mekanin algilanmasinda iginde bulunulan gevrenin fonksiyonlar diginda simgesel
islevieri de etkili olmaktadir. Bu iglevler mekanin kisi igin tagidigi 6nemin
belilenmesinde 6nemli rol oynar (Gakin, 1988). Bu énem kisinin mekani okurken
ona bakigini, detaylan segcmedeki 6zenini, gelistirdigi subjektif géruslerin olumlu
yada olumsuz olmasini ve o mekandan aldigi tatmini belirler.

3.1.3.2 Kisinin Algilama Sirasindaki Ruhsal Durumu

Cevrenin algilanmasinda algilama sirasinda kisinin icinde bulundugu ruhsal durum
veya kisinin sahip oldugu kisilik karakteri o gevrenin algilanmasinda etkili oimaktadir.
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Nasar (1988)’a gére cevrenin algilanmasi iki agamali streci kapsamaktadir. Birinci
asamada gevre gorsel olarak algilanmakta, ikinci agsamada ise insanin hisleri ile
birlikte yargilanmaktadir. Vemon (1966)'a goére cevrenin algilanmasinda insan
sentetik ve analitik olmak Uzere iki cesit yontem kullanmaktadir. Sentetik algilama
metodunda gevreyi bir bitiin olarak gérur ve goérsel illizyonlar daha zorlayici, sekil,
renk ve boyut dedismezligi yuksek dizeydedir. Analitk algilama metodunda ise
insan gevrenin butuniini alt detaylarina ve parcalara ayinr ve bitlinden aynimasi
istenen ylzeylerin parlaklik, renk, doku gibi dzelliklerini daha iyi algilar.

Issac (1971), gevrenin algilanmasinda icedénik ve digadéniik olmak lzere iki ¢esit
insan karakterinden bahseder. Buna gére igedénik insanlar ¢evrede soluk renkleri,
dustk duzeyde parlak yuzeyleri segerken digaddnuk insanlar ise daha gugli, saf
renkleri ve parlak yuzeyleri tercin etmektedir. Mekanin algilanmasinda etkili olan
duygusal etkenleri etkileyen cevresel faktorler sunlar olmaktadir:

e Insanin bulundugu sosyal ve kiiltirel ortamin nitelikleri.

e Zaman degisimleri. Omegin, mevsimin yaz ve havanin acik olmasi insanin
ruhsal durumunu olumlu etkilemektedir.

e Mekana tanidik olma ve tanidik olmaya goére beklentiler ve davraniglar
(Newman, 1999).

o Insanin mekana verdidi anlamlar ve bu anlamin psikolojik durum Gzerindeki
davranis etkileri. Bazi mekanlar iginde gergeklestirilen davranis ile ifade edilebilir
ve insan davranigini sekillendirir. Oregin yiizme havuzu, kafeterya vb. (Cantor,
1977).

e Mekanin kullanici sayisina gére olugan kalabaliklk.

iki farkli zihinsel modele sahip iki insan gevrelerini incelediklerinde farkli detaylara
dikkat ettikleri gorulir. Bu degiskenlik nedeniyle dogal olarak farkl insanlar ayni
mekan veya gevreyi farkli algilamakta ve farkh sonuglara ulagabilmektedir. insanlar
arasindaki bu degiskenlik haliyle algilamada gevrenin sahip oldugu 6zellikleri ile onu
algilayan insan arasindaki iligkiyi kesin formile etmeyi olanaksiz kilmaktadir.

3.1.3.3 Dikkat

Dikkat ayni anda olasi nesneler veya dusinceler arasinda temiz ve net form olarak
zihnin hakimiyet sahibi olmasi alinmasi olarak tanimlanmaktadir (James, 1890).
Dikkat insanin algilama sirecinde belirli ¢evresel elemanlara konsantre olmasi
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islemidir. Sekil-zemin iligkisi dikkat icin gecerli bir kavramdir. Clinkd insan dikkat
ettigi elemanlan sekil olarak algilarken, digerleri arka planda zemin olarak kalir.

S. Kaplan ve R. Kaplan (1983) direkt dikkatin saglanmasi igin insanin bulundugu
gevrenin sahip olmasi gereken birtakim duyusal ézelliklerini belirlemiglerdir (Wells,
2000). Bunlar dért adet ana baslik altinda toplanabilir:

1. Buytleyicilik: Herhangi bir sekilde 6zel gii¢ harcamaya gerek kalmadan insanin
dikkatini gekme. Bu durum biraz géniilsiiz dikkat alanina girmektedir. Omek
olarak dogal gevre igindeki kuslarin 6tust, yapraklann rizgarla ¢ikardigi sesler
veya insan yapimi gevre igindeki mekanik veya insan faktoru gosterilebilir.

2. Uzak kalma: Gunluk rutin yagamdan uzaklasip deneyim elde etmek.
3. Kapsam: Deneyimin derinlik ve yénini belirler.

4. Uyumluluk:insanin gevresi ile gevreden beklenti egiliminin ¢akismasi uyumlulugu
anlatir.

insanin  &grendigi bir gevre iginde dikkatindeki dagima cevre elemanlarinin
6grenilmesinde bozulmalara neden olur. Dikkatin olmadidi durumda; (a) bilgi
hafizaya alinip kodlanmakta, ancak égrenme sartlarini saglamamakta, (b) gevre,
referans noktalarinin bagladigi bir dizen olmaktan ¢ok, diger strukturleri ile iligkisiz
zayIf baglanmis referans noktalari diizeni olmakta, (c) referans noktalarinin siralari
birbirinden kopmakta ve (d) arasindaki mesafe ve yon gibi mekansal iligkilerin
anlagiimamasina neden olmaktadir (Albert ve digerleri, 1999).

3.1.3.4 Hafiza

Hafiza insanin ve diger canlilarin bilgileri daha sonradan kullanmak Uzere alma,
depolama ve sonradan ortaya gikarma surecini kapsar. Kullanim sekline gére Gg

turde hafizadan soz edilebilir:

1. Duyusal hafiza: Tim duyusal streglerimizi kapsar. Gorsel duyularimizin sonucu
olan simgesel hafiza, isitsel duyularmizla olusan akustik hafiza veya diger
duyulanimizla ile ilgili olarak tat, doku, koku hafizasi bu alana girmektedir.

2. Kisa sureli hafiza: Otuz saniye gibi bir sure igin bilgi tutulan hafiza tir.

3. Uzun streli hafiza: Hafizada uzun sureli yer alan bilgileri kapsar. Bunlar tarihsel,
anlamsal ve eylemsel hafiza turieridir.
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Ogrenme siirecinde insan kisa siireli hafizaya aldi§i nesneleri daha sonradan
kullanmak tizere kaydederse o zaman uzun sureli hafizaya yerlestirmis olur. Uzun

sureli hafiza tim yasam sirecindeki deneyimlerimizi kapsar.

32 Cevresel Ve Mekansal Bilis

Bilig, algilamanin fonksiyonlarini, hayal etme, planlama, problem ¢ézme, hatirlama,
farkina varma, 6grenme, dil ve anlama gibi tim konular igeren bir zihinsel durumdur
(Anon, 2003c). Dikkat, algilama, hafiza, muhakeme, yargilama, hayal etme,
dusinme ve konusma slreglerinin tamamini kapsamaktadir. Cevresel bilis ise
algilanmis nesne ve olaylarin siniflandinimasi, dizenlenerek taninmasi ve
anlamlandinimasi olarak tanimlanmaktadir (Rapoport, 1977).

Mekansal bilis, ¢evrenin algilanmis konum, boyut, mesafe, sekil, doku, hareket ve
nesneler arasi iligkileri de iceren mekan duzeni ve striktirh ézelliklerinin zihinsel
ifadesidir. Bu bakis agisina gére mekansal biligin amaci insanin ¢cevreden aldigi tim
karmasik bilgileri sonradan kullanilabilir sekilde depolamaktir. Depolanmis bu bilgi
mekan iginde insanin mekansal bilig, anlama ve yén bulma gibi psikolojik ve
sosyolojik ihtiyaglarini kargilamak igin kullanilir. Brickner ve Roéefr (1999)'e gore
mekansal bilig, insanin duyusal ve davranigsal performansi ile mekan bilgisinin
birlegsiminden olugmaktadir.

Duyusal Performans Davranigsal Performans

Mekansal Bilig Gosterimi

Sekil 3.23 Mekansal Bilis Uggeni

Merleau-Ponty (1994)'ye goére mekansal algilama ve bilig geometrik bir temele
oturan olusumdur. Mekansal bilig, bir énceki mekansal deneyimlerinin tUzerine yeni
deneyimlerin eklenmesi ile olusan biling dizeyinde bir gercekliktir. Mekansal biligin
saglanmasi Gg farkl degiskenin bilinmesi ile saglanir:

1. iginde bulunulan hacmin boyutu: Hacmin algilanmasinda insan daha 6énceden
icine girdigi mekanlar ile karsilagtirmal Glgutler kullanirlar. Cok az insan mekani
tarif ederken metrik sistemin 6lgtilerini kullanir.

2. Mekansal yénelme ve insanin bulundugu nokta: Mekan ig¢inde bulunulan noktaya
gore hissedilen duygular ve algilama degisir.

34



3. Mekan kalitesi: Mekanin insanin duygusal durumuna yaptigi etki mekan kalitesini
belirler. Mekanin agik, yari-agik veya kapali olmasi, 6zel veya kamu mekani
olmasi gibi tim faktorler insanin algisini etkiler.

3.3 Cevresel Degeriendirme

Cevresel degerlendirme gevrenin algilanmasi ve bilig agamalarindan sonra o gevre
icinde yerine getirilecek olan davramiglar butiinidir. Rapoport (1977)a gore
cevresel deg@erlendirme, cevresel kalitenin algilanmasi ve bunun aracilidiyla tercih
etme, karar verme ve davranis géstermedir.

Ittelson (1976) bilinen cevreyi degerlendirmeyi, o gevreye cesitli diizeylerde cevap
verme olarak tanimlamistir. Bu diizeyler sunlardir:

e Dogrudan duygusal cevap verme (Dizey 1).
e Cevre icinde bir hareket ve yénelmenin saglanmasi (Dizey 2).

e Amaglar, egilimler ve insanin beklentilerinde etkilenen ve sirekli guincellenen
bilginin siniflamaya tabi tutulmasi (Duzey 3).

« Nesnelerin birbirleriyle olan iligkilerinin sistematik analizinin yapilmasi (Dizey 4).

Bu diizeylerin igindeki fonksiyonlar sirasiz olarak olugur, ancak birbirierinden
etkilenirler. Her birinde insan kendine gore strateji belirler.

Cevre degerlendirilicken mekan iginde yapilan davraniglar iki boyutlu olan mekan
gorintisiindeki elemanlarin birbirlerine gére olan iligkileri uyumlu oldugunda
anlagilabilir olmakta, ancak karmasik oldugunda ise kesfetmeyi gerektirmektedir.
Uglincli boyutta ise tim mekan okunabilir oldugunda anlagiimakta ve eger gizemli
olursa kesfedilmesi gerekmektedir. iki boyutlu gériintii bigim, renk, doku, boyut ve
konumu ekolojik ve Gestalt teorilerine gére algilama olarak ele alirken, Gglnci boyut
ise mekanin bilinmesini kasteder (Kaplan ve digerleri, 1998).

Tablo 3.2 Gevrenin Degerlendirilmesinde Iki Veya Ug Boyutlu Mekan Etkisinin Sonuglar
(Kaplan Ve Digerleri, 1998)

Anlama Kesfetme
[ 2 Boyutlu etki Uyum Karmasiklik
| 3 Boyutlu etki Okunabilirlik Gizem

Degerlendirme kisisel degiskenlerden dolayi her bireye gére farklilik gdsterir. Bu
nedenle herkes igin ortak &zellikleri olan bir degerlendirme sisteminin gerekliligi
aciktir.
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3.4 Bb6liim Sonucu

Cevresel bilig, insanin gevreyi duyu organlan vasitasiyla algilamasi ve algiladig
bilgileri zihninde daha énceden algilanmig bilgiler ile karsilastirarak bir konuma
yerlestirmesi ve bu bilgileri de@erlendirerek c¢evre icinde gereken davraniglari
gostermesinden olusan bir dénginun tekrar etmesidir. Algilamada glinimiizde en
gegcerli teoriler Gestalt ve Ekolojik algilama teorileridir. Her iki teori de gorsel
algilamada bilginin direkt olarak duyusal bir filtreden ge¢meden algilandigin
savunur. Mimari amacgh tum arastirmalarda kabul gérmesinin nedeni form
algilamada gecerli gruplama ve gekil-zemin iligkisi ilkeleri ortaya koymasi olmustur.
Mimari gevrenin algilanmasindaki diger 6nemli etkenler dokunma, hareket ve denge
duyulandir. Algilama sirasinda cevre ile iletisime girmede kisinin duygusu, deger
sistemi ve dikkat durumlan da birer girdi olarak géziimize ¢carpmaktadir. Mekansal
bilis, algilama sureci sonunda algilanmig girdilerin siniflanmasi, diizenlenmesi ve
davranigsa hazir hale getiriimesini kapsamaktadir. Degerlendirme asamasinda ise
insan sonucta mekan igindeki eylemlerini yerine getirir.
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4. MiMARI CEVREYi OKUMA SISTEMi

insan icinde bulundugu gevreyi kavramaya caligirken karsisindaki mekanin sinirsiz
degiskenlikleri ile kargilagir. Bu durum iginden ¢ikilimasi olanaksiz gibi goziikse de
insan, her durumda bu iligkiyi saglayabilir. iliskinin diizeyi insanin kisisel 6zellikleri ile
cevrenin niteliklerine bagl olarak degiskenlik gosterir. Amag, insanin o mimari gevre
icinde mekani anlamasi, 6grenmesi ve gereken eylemlerini yerine getirmesini

saglamak olmalidir.

insan kargisindaki mimari cevreyi égrenmek amaciyla okur. Bu okuma isleminde
sahip oldugu kendi algisal, biligsel, kultirel ve sosyal 6zelliklerinden olusan
“cevresel bilis bilesenleri’ni kullanir. Buna karsilik insanin algiladigi ve 6grendigi
“cevrenin okunabilirlik ézellikleri bilegenleri” vardir. insanin gevresel bilisi ile gevrenin
okunabilirlik ézelliklerini okumasi kargilikli etkilegimli bir ikili sistemi olugturmaktadir.
S6z konusu sisteme bu calisma kapsaminda “gevrenin okunmasi sistemi” adi
verilmektedir (Sekil 4.1).

GEVRESEL

BILIS OKUNABILIRLIK
BILESENLERI

$ekil 4.1 Cevreyi Okuma Sistemi

4.1 Cevreyi Okuma Sistemi Alt Bilesenleri

Gevreyi okuma sistemi, insanin g¢evresel bilis bilesenleri ile ¢evrenin okunabilirlik
bilegenleri gevrenin okunmasi baglamindaki iligkilerini konu alir. Bu amagla ¢evresel
bilise ve gevrenin okunabilirligine dahil olan su bilegenleri incelemek gerekmektedir:

1. insanin gevresel bilis bilegenleri:
a. Cevresel bilis ve biligsel haritalar
b. Cevre iginde yon bulma ve yénelme sekli

c. Insanin kisilik degiskenleri
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d. Mekanda kalig Sﬂresi
e. Kiilturel degiskenler
f. Semboller
2. Cevrenin okunabiliflik bilegenleri:
a. Karmasikhik
b. Cevre isaretleri
c. Yollar
d. Dugam noktalan ve meydan olugumlari
e. Bolgeler
f.  Sinir, kenar ve bitigler

Cevrenin okunmasini irdelemek igin bu degiskenlerin tamaminin kendi bilesen
baglig! altinda ¢evrenin okunmasi baglaminda incelenmesi gereklidir.

41.1 Mimari Cevre Ve Mekan Kavramlari

Mimari cevre, insanin kentsel cevre dizeyi ile yakin mekan goruntist dazeyi
arasinda kurulu yapisal olugumlan kapsar. Mekan kavrami ise mimari ¢evre
kavramindan daha soyuttur. Tarif edilmesi zihinsel ve fiziksel degigkenlerin
etkilesimieri ile gerceklesebilen ve insanin iginde bulundugu cevreyi bir bagka
cevreden ayiran bir olgudur. insan mekan icinde sadece algilayip, icinde yasamaklia
kalmamis ayni zamanda onu yaratmigtir (Pardorokes, 1992). Mimari mekan kavrami
ise insan-cevre etkilesim sistemi icinde fiziksel ve yasamsal 6zellikleri bunyesinde
barindiran bir kurulu gevreyi tarif eder ve simirianmig boslukla, sinirlayan 6gelerin
ortakligindan olusan bir kavramdir (Kuban, 1992). Bacon (1995)'a gbére mekanin
olusmasi icin kesin sinirlamalann yaninda, yalnizca belirli noktalardan verilecek
sinirlama duygusu, insanin algilamasi igin yeterli olur.

Mekan tanimi yasanilan boslugu igindekilerle bitinlesik bir bogluk olarak tamimiasa
da bakis agisina gore farkliik goésterir. Algilama agisindan cesitli mekan tammiar
yapiimistir. Bunlar mekanin psikolojik ve biligsel bakimdan 6zelliklerini ortaya

koymaktadir.
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4.1.2 Algsal Amdah Mekan Tirleri

Mekan kavrami algilanma durumuna gére farkl isimler almaktadir. Bu isimier zithik
iligkilerini temel alan mekan igindeki ve gevresindeki nesnelerin birbirerine gére olan
iligkilere gére o mekana verilmektedir. Bu mekan tlrleri, pozitif, negatif, pozitif
negatif mekan, kapal ve kapal olmayan mekan, biiyik ve kigiik boyutlu mekan ve
statik ve dinamik mekan ikilemeleridir.

4.1.2.1 Pozitif, Negatif Ve Pozitif-Negatif Mekan

Bu tlirdeki mekan siniflamasi, Gestalt prensiplerinden kapalilik ve sekil-zemin
iligkisinin mimari mekana uygulanmasi olarak yorumlanabilir. Pozitif mekan, kapal
ve icte olan cevresel elemanlar ile sinirlandinimig mekan olmasina karsihik, negatif
mekan ise boglukta ve digta olan sinifandinimamis mekandir. Bunlann diginda yer
alan ugiinch mekan tara ise sinirlt sayida gevresel eleman ile yari-sinirl iki mekan
turindn birlegiminden olugan pozitif-negatif mekandir (Sekil 4.2).

IO
() U= OFEEE’

. N- Mekan - " N- Mekan
A B C

Sekil 4.2 Pozitif (A), Negatif (B) Ve Pozitif-Negatif (C) Mekan Tamimlan (Ashiara, 1979)

P Mekan

Gestalt gekil-zemin prensibine gore kusatimig mekan sekil, onu kugatan mimari
cevre ise zeminin eglenididir. Ashiara (1979)'a gére eger bir mimari ¢evrenin sekil-
zemin haritasint sekli beyaz, zemini ise siyah olacak sekilde hazirlarsak o ¢evrenin
mekansal haritasini elde ederiz. E§er bu haritanin renklerini tersine cevirip iki
haritayi kargilagtinrsak sgekil-zemin alanlari dengeli dagiimigsa doluluk-bogluk
oranlanndaki denge ve mekan hiyerarsisi oldugunu gériruz (Sekil 4.3).

4.1.2.2 Kapal Ve Kapali Olmayan Mekan

Kapalilik kapali olmayan mekanlara gére daha fazla algisal sabitlige dogru olan
egilimi gbsterir. insanin deneyimlerini daha tamamlanmig, uyumlu ve anlamli yapma
istegi kapahligin gerekgesidir (Luchins ve Luchins, 1999). Sinifdandinlmig, kapal ve
pozitif mekan Gestalt'a gére sekli olugturur.
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$ekil 4.3 Kentsel Mekanda Sekil Zemin lligkisi, Solda Beyaz Renk Bosluklar, Siyah Renk
Ise Binalan Gosterirken, Sajda Ise Tersine Cevrilmis Resmi Goiiliyor
(Ashiara, 1979)

Cesitli diizeylerde sinilandinimig mekana kapali mekan adi verilmektedir.
Kapaliigin dizeyleri 6regin bir kare mekanin dort kdsesinde yer alan kolonlar ile
baglar. Mekani sinirlayan yiizeylerin toplam kare c¢evresine oranmi o mekanin
kapalilik diizeyini bize verir.

D/—%gﬂﬂ

$ekil 4.4 Mekanda Kapalilik Diizeyleri (Ashiara, 1961)

Kapali olmayan mekanlar ise dogal veya yapma herhangi bir sinirlandinciig:
olmayan negatif, sinifanmamis mekan tarimlar. insanin dogas: geredi rahat ve
givende hissettigi kapali mekanin zith olarak insana glvensizlik, belirsizlik ve
algitama zorlugu verir. Buna karsilik yapma cevre yerine kismi olarak dogal gevre ile
sinirli ve beliri bir agikhdgi olan mekanlar 6zgulriikk duygusunu artinir ve stresi azaltir.
Bu durum mekana bir deger kazandinir. (Anon, 2002f).

4.1.2.3 Biyik Ve Kiicliik Boyutiu Mekan

Kuipers (1978)’e gére mekan algisal boyutlarina gore ikiye ayriimaktadir:

o Kugik boyutlu mekan: Belidi bir bakig noktasindan tamami gézienebilen
cekirdek mekandir. Bu tir mekanda insan nesnelerin konum ve hareketlerini
bilinen fizik kurallarina gére algilar ve zihinlerine yerlestirir.
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e Bulylk boyutiu mekan: Belirli bir bakis noktasindan tamami gbdzlenemeyen bir
striktire sahip mekandir.

Her iki mekan tirG icin mekanin fiziksel boyutunun 6nemi olmamakta, buna karsilik
mekanin bir noktadan tek bakista okunabilmesi 6nem kazanmaktadir.

4.1.2.4 Statik Ve Dinamik Mekan

Micheal Leonard (1979) sinirlandinimig mekan: statik, siniranmamig mekani ise her
tarlh hareket ve yénlendirmeye acik oldugu igin dinamik olarak adlandimistir (Sekil
4.5). Ancak kapali-statik mekanlara bir gekim kuvveti eklenmesi ile mekan statikten
dinamige doénltgebilmektedir. Buna karsilik negatif mekan sinirsiz yonlere sahip
olmasina karsilik yonlendirme olanagindaki belirsizlikten dolayt sinilamalar
olacagindan statik mekana dénlgebilecektir.

(a) (b)
Sekil 4.5 Statik Mekan (A) Ve Dinamik Mekan (B) Orekleri (Pardorokes, 1992)

4.1.3 Algisal Agidan Mekan Diizeyleri

Cevrenin boyutlarinin degigsken olmasi nedeniyle algisal agidan mimari mekanin da
boyutiarinda degiskenlik beklenmektedir. Buna goére boyutlar, kapsadi§i mekanin
boyutlanna, kapsama alanina, kugatma gekline gére degiskenlik gbstermektedir. Bu
sekilde bes dlizeyde insani kugatan mekan tiriinden s6z edebiliriz:

1. Cografi mekan duizeyi: Cografi bolge bir insanin sadece dolayh olarak bildigi
ancak tamamina ulagip tanimlayamadid: bir mekandir. Bu bodlgeler hakkindaki
bilgide deneyimin roli azdir, genellikle bilgi haritalar ve sézli anlatimlar ile alinir.

2. Kentsel mekan diizeyi: insanin deneyimleri ile bildigi ve tanimlayabildigi, cografi
dizeyden daha kuglk boyutta mekandir. Bilgi kiginin deneyimlerinden edinildigi
icin kisiye gbre degiskenlik gosterir ancak bu faklilik harita ve s6zli anlatim
bilgileri ile azaltilabilir.

3. Komsuluk mekan dlizeyi: Bir géziemcinin i¢cinden hareket edebilecedi mekansal
kusatmadir. Kigisel deneyimle goérilen dizendedir ve genellikle harita
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kullaniimaz, ancak s6zla anlatimlar yardimci olur. Komsuluklarin fiziksel olarak
belirenmig sinian yoktur. Sinirlar zihinsel olarak ¢izilir. Fiziksel sinirlar birbiri
Uzerine cakigir veya izerinden gecer (Moore, 1979).

4. Mekansal kugatma dizeyi: Mekansal kusatma e@er bir insan pozisyon ve durus
acisini hic degistirmeden 360° etrafini gérebilseydi algilayabilecegdi butin
gorintileri kapsayan mekandir. Tamami tek seferde algianamaz. Mekan
géruntilerinin birlegtiriimesi ile insanin bu mekan diizeyi hakkinda bilgisi olusur.
Cevre kavraminin anahtar degiskeni olarak kabul edilir (Gibson, 1966). Ittelson
(1976)’a goére yakin mekanin algilama agisindan birtakim 6zellikleri vardir:

¢ icindekini ona katiimaya tesvik eden beliri bir kalitesi vardir.

e Cevrenin karakteri kugatmaya baghdir. Omegin bir insanin arkasinda yer alan
cevre nesneleri éndeki ¢cevre nesnelerinden daha az énemlidir. Bu durum
dikkat yonii ile iligkilidir.

e (Cevre her zaman insanin ¢dziimleyebileceginden daha fazla bilgi igerir.

e Cevrenin algilanmasi bir harekete baghdir. Hareket etmeden mekanin
algilanmasi olanakl degildir.

5. Yakin mekan goériintist dizeyi: Hareket etmeden gorilerek aigilanan alandir,
genellikie énimuzde yer alan mekani tanimlar. Bu mekan dizeyini bir fotografin
verdigi gériintliye benzetebiliriz. Mekan diizeyleri icinde en alt seviyede olanidir.

4.2 Mimari Gevrenin Okunmasinda Cevresel Bilig Bilesenleri

Mimari gevrenin okunmasi sistemine insanin katkisi ¢evresel bilig bilesenleri ile
olmaktadir. Bu bilesenler ¢evresel bilis ve biligsel haritalar, yén bulma ve yénelme,
zeka duzeyi, yas ve cinsiyete bagl kisilik degiskenleri, mekanda kalig stresi, kdittrel

degiskenler ve sembollerdir.

4.2.1 GCevrenin Okunmasina Yardimci Araglar

Insan giinliik hayatinda gevrenin okunmasinda kendi zihinsel yeteneklerinin diginda
bitakim araclardan yardim alr. Bu araglarnn niteligi ve yardim dazeyi kimi
geleneksel kimi ise teknolojiye gbre gelisen ve gelecekte gelismeye acgik bir sistemin
uzantisi olmaktadir. insan mekan bilgisini ¢evre icinde gezinerek, harita, fotograf,
sézli ve yazili anlatim ve son yillardaki teknolojik gelismelere bagh olarak sanal

ortamdan almaktadir.
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4.2.1.1 Haritalar

Haritalar buylk boyutiu mekani kiguk boyutlu bir mekan pargasi ile gbsteren ve
mekan icindeki yer duygusunu gt‘JgIendirmeye yonelik bir soyutlama aracidir. Bir
haritanin basarisi haritayr okuyan kiginin onu okuyup anlama yetenegine baglidir
(Dahlback ve dig., 1999). Harita ¢evre icindeki yollarin kesigim noktalarinda konum,
kenarlarda ise yonelme taktigi soyutlamasidir. Haritanin verdidi bilgiler ¢evrenin
mekansal veya cografi kartezyen koordinat sistemini kullanarak biligsel bir modelinin
olugsmasina yardimci olur (Mark ve Mark, 1996).

Harita okurken her boyutta mekan ile haritanin birbirine hizalanmasi gerekir. Cevre
haritadan o6grenildiginde hizalama, direkt deneyimden daha kolay bozulabilir ve
haritaya bagimli olmaktadir (Warren ve Scott, 1993). Ancak bu hizalama dogru bir
sekilde saglanirsa 6grenme daha iyi olmaktadir. Ayrica yapilan aragtirmalara gére
erkekler harita-gcevre hizalamasini kadinlardan daha fazla kullanmakta ve dolayisiyla
daha az hata yapmaktadirlar.

Haritalann G¢ amagla kullammi yaygindir:

1. Kegfetme: lIginde gezilen mekanin ogrenilmesini amagclayan haritalardir.
Buradasiniz haritalari harita-mekan hizalamada kolaylik getirir (Hunt ve Waller,
1999). Ayrica yapilan arastirmalara goére erkekler harita-gevre hizalamasina
kadinlardan daha fazla kullanmakta ve dolayisiyla daha az hata yapmaktadiriar
(Warren ve Scott, 1993).

2. Kesfetme yerine gecen haritalar: icine girimemis mekanin kesfedilmesi igin
kullanilan haritalardir. Bu haritalarin kullanilmasi ¢evrenin genel diizeni hakkinda
daha hassas bilgi sahibi olunmasini saglar. Haritadan mekani égrenen insanlar
mekan iginde rotalan kolay bulabilmekte, ana aksiari haritanin kenarina paralel
olarak gorur ve farkh bdlgeleri sanki bu aksa hizalanmig gibi algilamaktadirlar
(Tversky, 1981). Bu durum haritanin gevrenin okunmasindaki baskinhgina bir
émek oimaktadir.

3. Yén tarifinde kullanilan haritalar: insanlarin birbirlerine yén tarif etmek amaciyla
kullandiklan haritalardir. Bu haritalarin bir baglangi¢c noktasi, yerler, yollar,
doénusler gibi kilavuz grafik bilgileri mevcuttur.

Haritalar ile olusan g¢evre bilgisi ayni gevre ile olan direkt deneyimlerde oldugu gibi
belirli referans noktalan etrafinda gelismektedir (Gale ve dig., 1990). Bu bakimdan
her tur harita temel deneyimlerle benzeriik gbsterir.
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Harita kullanmak ile 'gevreyi haritasiz direkt olarak okumak arasinda 6grenme
bakimindan baz farklar vardir (Tlauka ve Wilson, 1996). Harita (izerinde mekani
okuyanlarin biligsel gésterimleri, harita okumadan mekan iginde dolasanlardan daha
dogru olmakta, ancak daha az esnek olmaktadir. Ancak yén bulanlar® harita
kullananlardan daha iyi dogrultu tayini yapmaktadir.

4.21.2 Dil

Dil dinleyicinin zihninde konugmacinin zihinsel bir mekan kurdugu bir arag olarak
tanimlanir (Fauconnier, 1997). Dilde ara¢ s6zli anlatimiar ve yazii metin
olmaktadir. insanlar arasinda ortak duyunun saglanmasi karsihkh anlagsmanin ilk
sartidir. Ancak bu sart saglanirsa insanin sézIli anlattigl bir durumu kargi taraf
zihninde canlandirarak anlayabilir. Mekan modellerinin dile gevrilmesi insanin
kullandidi dil ile kurulmaktadir. Dilsel boyutta kullanilan bir kavram dile ve toplumun
kullanimina goére degisiklik gosterir. Metin ¢oziimlemesi icin buttin diinyadaki egilime
gore, batln anlatilann kargisinda, ¢éziimleme, bicimsel bir anlati modeli olusturma,
ve anlatinin bir yapisini veya bir dilbilgisi kurmaya ¢alisma vardir. Bu genel siire¢ o
anlatinin yorumlanmasi olmaktadir. Dilin mekansal bilig igin kullanimi ve yorumu su
sekillerde olur:

« Dil ile mekan esnek bir sekilde iliskiye girer. Bu iliski genellikle durum ve
insanlara gbre degisir. insanlarn dili mekan bilgisi icin kullanabilmeleri
konugmacinin veya yazarin mekani bilme 6zelliklerine, iliskinin nedenine ve
iliskinin anlatildigi dilin olanaklarina baghdir (Hunt ve Waller, 1999).

o Dil bir haritay: veya mekan igindeki rotalan anlatmak icin kullanilabilir. Buradaki
yorumlama insanin o mekanin daha o6nceden gérip gérmedigine ve yerler
arasindaki mesafelere baglidir.

e Tarif edilen y6nlerin degiskenligi dilin yorumunda etkili olur. Tversky (1991)e
gore sOzli veya yazih dilin anlagiimasinda mekan igindeki nesnelerin insana
gbre durus bicimleri anlagilmasinda 6nem kazanmaktadir. Buna gére 6n tarafin
bilinmesi ve arkanin ihmal edilmesi énemlidir. Bunun yaninda yercekimi ve insan
vicudunun temel aksi nedeniyle yukari-asagi yénleri éncelikli oimaktadir.

2 y6n bulanlar: harita okumaksizin cevreden direkt deneyim kazananlar
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4.2.1.3 Yaz, isaret Ve Tabelalar

isaret kullanimi, i¢ veya dis mekandaki olugmus karmagikh@i biligsel haritanin
olusumu ve ydn bulma agisindan telafi etmesi bakimindan &nemlidir. Ancak dis
mekanda ve Ozellikle ic mekanda mekan ¢ok karmasiklagsinca bu durum
imkansizlagmaktadir (O’Neill, 1991).

isaretler gésterilen bir olguyu ifade eder (Barthes, 1993). Ayni okunan olgunun
bireylere gbre gosterdigi ifade degisebilir ve bu durum her bireyde degisik diizeyde
okumalara neden olabilir. Bu nedenle isaretierin ortak evrensel bir dile sahip olmasi

en gerek sarttir.

Isaret ve tabelalanin sayisindaki artig kentsel veya komsuluk diizeyindeki bir
mekanda karmasikiiga neden olabilmektedir. Bunun yaninda isaretlerin boyutunun
artmasi ile cekiciliklerinin artacad: dusunilir, ancak yapilan arastirmalara gére
baskinlklarinin artmasi o isaretlerin tercih sebebi olmamakta, buna karsin uyum,
organize olma ve yerine oturma gibi diizenieyici 6zellikler tercih edilmektedir. Tercih
konusundaki bulgulara gore insanlar sorunsuz, ilging, okunabilir igaretleri ziyaret
edilebilir mekanlar olarak segmektedirler (Nasar ve Hong, 1999).

Algisal olarak mekanda tabela ve yazi kullaniminda dikkat edilmesi gereken mesafe

boyut iligkileri vardir (Tablo 4.1).

Tablo 4.1 Tabela kullaniminda yazi yiiksekligi-mesafe iliskileri (Anon, 2001b)

Yaz yliksekligi (cm.) lyi goriinti alabilmek igin gereken bakig mesafesi (m.)
25 12
5 22.5
10 45
15 90
20 120
30 180
45 270
60 360
90 540
120 720
240 1440

lyi bir isaretlendirme sisteminin tasarlanmasi bir ic mekan veya dis mekan igin
gereklidir. Passini (1984)’ye gore iyi bir isaret sisteminin geligtiriimesi igin iki tur
notasyon sistemine ihtiya¢ vardir:

1. Davranigsal bilesen: Bu notasyon sistemi mekan igindeki hareketleri ve karar
noktalarinin, kuilanim sikhigina goére belirlenmesini saglar.
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2. Biligsel notasyon: Butln kararlan ve kararlar arasindaki iligkileri kapsar. “igin
yapilir” iligkisi igsaretlerde gérulebilir.

4.2.1.4 Resim Ve Video Gériintiileri

Bu araclarin yararlh@ mekan boyutuna gbre degiskenlik gosterir. Eger mekan
boyutu kiglkse, 6megin bir oda ise resim ve video goruntileri yeterli olabiimekte,
ancak boyut artarsa gevrenin okunmas: ancak hem dogrudan deneyim hem de
video géruntisi ve resimler ile olabilmektedir. Resimli anlatim insan hafizasinin
daha yatkin olmasi nedeniyle s6zli veya yazili anlatimdan daha etkili bir arag
olmaktadir (Douglas, 1999).

4.2.1.5 Sanal Gergeklik

Sanal gergeklik, gunimuz teknoloji dlnyasinda gorllebilen ancak iginde
yasanamayan ve genelde bilgisayar yardimiyla yaratilan mekani tarif etmektedir.
Sanal gerceklik aragtirmalarinda ilerleme teknolojinin olanaklarn dogrultusunda
oimustur.

1990 yilina kadar genellikle insanlar resim ve video goérintdleri ile bir ¢evre iginde
gezdirmek seklinde olmus ve gevrenin taninmasi subjektif olmus, gorintliya ceken
‘ve seslendiren kKisinin yorumu ile simrh kalinmigtir.

1990’k yillarin baginda bilgisayarda 3 boyutiu sanal ortam olanaklan gelismeye
baglamis ve etkilesimli sistemlere gecilmistir. Bu sistemde sanal ortam malzeme,
boyut, renk, doku gibi tim o&zellikleri ile tanimlanmaya ve insanin bir masaustu
bilgisayar ekrani kullanarak o mekani tanimasi, mekan iginde gezebilmesi yani
similasyona katiimasi saglanmigtir.

GUnimuzde sanal gergeklik Ug¢ tirde olmaktadr:

1. Masalisti sanal gergekligi: Ayni elektronik bilgisayar oyunlarinda oldugu gibi
sanal mekan bilgisayar ortaminda (¢ boyutiu olarak tanimlanmigtir. insan
bilgisayarin giris birimlerinden birini kullanarak (fare, joystick, klavye, vb.) sanki
bir kamera ile geziyormus gibi mekanin igcinde gezerek o mekan okumasi
saglanir.

2. icine girilebilen sanal gergeklik: Bu sistemde insanin kendini tim vicudu ile
mekanin iginde hissetmesi saglanir. Gintimiizde 6zellikle sanal gergeklik kasklar
ve kas hareketi algilayici elektrotiar mekan icinde insanin hareketlerini
algilayarak bilgileri gbze iletir ve gdéz éniine gelen gorunt ile insan kendini sanal
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ortamda yer alir. Masalisti sistemin gergek ortamda (glincii boyuta taginmig
halidir. Ancak goris ag¢isina ve vicudun dénislerine yonelik kisitlan vardir.

3. Magara sistemi: Yolcu ve savag ugagi ugurma ve dévis egitimi gibi konularda
insan amacina uygun bilgisayar donanimlari ile kapl magdara benzeri bir odaya
girer ve orada gergcege yakin bir simllasyon yapilir ve mekani égrenir.

4.2.2 Cevresel Bilis Ve Biligsel Haritalar

Cevresel bilis konusundaki ilk séiler 1913 yihinda Charles Trowbridge tarafindan
sOylenmis ve insanlarin c¢evreyi 6grenmeleri ve bilmeleri konusunda bireysel
farklarin nedenlerini, bilinmedik ¢evredeki bilgileri alma geklini ve belirli mekanlarin
neden insanlarin yén bulma sureclerini zorladigini bir problem alani olarak ortaya
atmigtir. O yildan sonra ilk Kevin Lynch “The Image of the City” caligmasi ile 1960
yilinda bu konuyu incelemeye baglamigtir. GinUmulze kadar bu konuda yapilan
sayisiz aragtirma vardir. Son yillarda sanal ortamdaki mekan modelleri Gzerinde
yapilan ¢caligmalarin orani bir hayli yuksektir.

Cevresel biligte, insan zihninde bir sonug ¢evre bilgisi vardir. Nitelikleri ancak analiz
edilmesi ile 6grenilebilir. Zihinde yer alan ve cevreye ait olan bu bilgiye “biligsel
harita™ ad verilmektedir. Bilginin digsa vurum siire¢ ve tiri, sekli nasil olursa olsun
“biligsel gosterim™ adini aimaktadr.

Cevresel bilisin olugsumu biligsel haritalarin zihinde olugmasi ile saglanir. Biligsel
harita terimi ilk olarak farelerin mekan igindeki davraniglarini inceleyen Tolman
(1948) tarafindan tanitilmigtir. insanlara uygulandigi zaman biligsel haritalar, cevre
hakkinda bilgiyi toplama, organize etme, depolama, tekrar kullanma ve degigtirme
yetenegini tanimlamaktadir (Downs ve Stea, 1977). Biligsel harita i¢in zamanla
biligsel kolaj (Tversky, 1993) ve biligsel atlas (Hirtle, 1998) kavramian da
kullanilmistir. insanlar biligsel haritalari, algilama ile elde edilmis bilgi kayitlari, dil ve
sonuglar ile gelistirir ve kurarlar. Biligsel haritalar yardimiyla insan mekan igindeki
davraniglarini belirler.

Biligsel haritalar, nesnelerin birbirine gére mesafeleri hakkinda bilgiler, erigilebilirlik
hakkinda zengin bilgiler, duyusal deneyim, duygusal anlamiar ve algilama hakkinda
bilgiler vererek mekan hakkinda ¢ok katmanh ve degisik tiplerde yonler Gnerirler

® Ingilizce kargihi: cognitive maps
% Ingilizce karsihigi: cognitive representation
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(Downs ve Stea, 1977). Neisser (1976)’e gore biligsel haritalar gevre igindeki gecerli
bilginin secilmesi igin yénlendirici olan bir zihinsel yapidir ve ¢evre igindeki dnemli
nesneleri ve onlar arasindaki rotalan icerir. Buna gore biligsel harita yén bulma,
ybnelme ve cevredeki elemanlar fark etme ile iligkilidir (Sanoff, 1991). Kitchin’ e
gore biligsel haritalar cevremizi anlamak ve bilmek igin kullandigimiz zihinsel
olusumlardir.

4.2.2.1 Biligsel Harita Olusumu Yaklasimlan

Guniimuze kadar biligsel harita olugumu Gzerine iki tr yaklagim gelistirilmistir:

1. Mekan tabanii yaklagim: Bu yaklagimda insanin bulundugu c¢evrenin mekansal
kapsami incelenmigtir. Mekan somut olarak var olmakta ve mekansal olugumlar
kapsayan bir butiin olarak gérulimektedir. Bu yaklagim davranigcilar, psikologlar
ve cografyacilar tarafindan daha ¢ok kabul gérmis ve arastirmalarda
kullaniimistir.

2. Nesne tabanl yaklagim: Bu yaklagim nesneler ve nesneler arasindaki iligkileri
inceler. Mekan sadece icindeki elemanlarin birbirleriyle olan iligkileriyle
kavramsallagtinlabilir.

4.2.2.2 Biligsel Haritalarda Kullanilan Referans Sistemleri

Cevre bilgisi, cevredeki nesneler ve insan arasindaki iligkinin égrenilen sekline goére
degisiklik gésterir. insan cevre icinde yénelmeyi yerini diger nesnelere bagil olarak
belirleyebildigi zaman gercgeklestirebilir. Bazi durumlarda nesneye, bazi durumlarda
ise insanin konumuna goére mekandaki elemanlar tarif edilebilmektedir. Bu amagla
biligsel haritalarda kullanilan referans sistemleri sunlardir:

1. Mutlak referans sistemleri: Tum nesnelerin yén ve konumunu sabit bir orijin
noktasi ve ydone gore belirleyen bir sistemdir. Kuzey, giney gibi codrafi yonler,
daga dogru, denize dogru gibi tarifler bu sisteme érnek gdsterilebilir.

2. Kisi merkezli referans sistemi: Nesnelerin konum ve yonleri kisi merkez alinarak
belirlenir. Omegin yukanda, asagida, solda, sagda gibi tanimlar bu sisteme
6rnek goésterilebilir.

3. Nesne merkezli referans sistemi: Nesnelerin konum ve yénleri bir nesne merkez
alinarak belirienir. Ormegin “agacin arkasinda bina” tanimi bu sisteme 6mekir.

4. Hayal edilen yer merkezli referans sistemi: insanin bulundugu konumu degil de
kendisinin oldugunu hayal ettigi yeri merkez alan referans sistemidir (Raubal ve
Egenhofer, 2001).
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Genellikle insanlar prétik kullanimda biitiin bu sistemleri bir veya birden fazlasini
karigtirarak kullanmayi tercih ederler.

Nigro ve Nieser (1983) ise referans sistemlerini ikiye ayirmistir: kiginin merkez
ahndig “gbzlemci perspektifi” ve mekanin merkez alindi§i “alan perspektifi”. Alan
perspektifi kigi merkezli “sol”, “sad”, “on”, “arka” gibi referans sistemi ile
tanimlanirken, géziemci perspektifinde nesnelerin yeri “6niinde”, “arkasinda” gibi
kavramlaria anlatiimaktadir (Murakoshi ve Kawaii, 2000).

4.2.2.3 Biligsel Harita Olugsumunda Yardimci Olan Teoriler

Mekan bilgisi ¢ok cesitli formlara girdiginden de@ismez ve tek bir varlik olarak
gorulmez (Anooshian, 1996). Bu nedenle bu bilgi karmasik ve ¢ok sayida karara
dayall bir struktir olarak kargimiza c¢ikar (Sherman ve Lim, 1991). Biligsel harita
olusumu, insamin gunlik mekansal cevresindeki rolatif iliskiler ve degiskenler
hakkindaki bilgileri aldi§i, kodladi§i, depoladidi, tekrar zihninden caginp kullandig
bir seri psikolojik ¢evrimlerden olusan bir stregtir. (Downs and Stea, 1973) Kisacasi
bir biligsel harita, uzun sureli hafizada neyin nerden oldugunun bilgisine sahip
kodlanmis bir strikturdir (Soini, 2001).

Guanamize kadar biligsel haritalarin olusumu ile ilgili cok sayida galismalar yapilmig
ve bunlarnin sonucunda iki temel teori ortaya atiimistir. Bunlardan birincisi yer-gevre
igareti teorisi, dideri goriintU-hareket teorisidir. Her iki teorinin birbirinden ayrilan
ybnleri oldugu gibi, benzer ybnieri de mevcuttur.

A. Yer-Gevre isareti Teorisi

Insan cevresi hakkinda biligsel harita olugumu icin bilgiler alir. Bu bilgiler insan
zihnine belirli bir sira ile girer. Bu teoriye gore ilk olarak insanin gevre igaretlerini
G6@renmesi gerekir, sonra bu cevre isaretlerini kullanarak rotalari 6grenir ve son
asamada o gevrenin genel diizen bilgisini 6grenmis olur (Sekil 4.6). “Capa noktas/”
teorisi olarak da adlandinimaktadir (Siegel ve White, 1975). Bu tanimda capalar
cevre igaretleridir.

. Lo N . . BILISSEL
CEVRE ISARETI BiLGISI w ROTA BILGiSI w DUZEN BiLGISI HARITA

Sekil 4.6 Biligsel Harita Olusum Teorilerinden Yer-Gevre isareti Teorisi Asamalari

49



1. Gevre isareti bilgisi®: Cevre isareti bilgisi, cevresel bilig icin belirli referans
noktalarini kimliklendirme yetenegidir. Cevre igaretleri insanin yénini ve mekan
icindeki mesafeleri belilemesi i¢in kullandigi referans noktalaridir (Anooshian,
1996) ve cevre ile topografik baglanti kurmay: saglar (Dabbs ve di§., 1997).
insanlar, cevre igaretlerini sadece onlarin yerlerini 6grenmek ve daha sonradan
hafizadan ¢adirmak icin degdil, bunun diginda mekan hakkinda bagka bilgileri
¢oziimlemek igin referans noktalan olsun diye hatirlarlar (Gale ve dig., 1990).
Referans noktasi olarak 6n plana cikan yerier performansimizin en yuiksek
noktaya c¢iktidi yerler olabildiginden c¢evre isaretlerinin  varhg &6nem
kazanmaktadir (Gale ve dig., 1990). insan referans noktasi olarak segtigi cevre
isaretleri bilgilerini birlestirdigi zaman rota bilgisine ulagir.

2. Rota bilgisi °: Rota ise bir baglangi¢ ve bir de bitisi olan yol veya yollar sistemini
tarif etmektedir. Rota bilgisi gezi rotasi boyunca insanin gevre isaretlerini bir sira
ile yerine yerlestirme kabiliyetidir (Philips, 1997). Cevre igareti bilgisinde elde
edilen bilgi kisi merkezlidir. Rota bilgisi ise buna karsitk nesne merkezli
olmaktadir. Bu bilginin tekrar geri déntigimle kodlanmasit ile yeni bir bilgi olugur
ve bu bilgi artik kisi merkezli olmakta ve insan bu bilgiyi kodlayabilmekte ve

»n7

kullanabilmektedir. Buna “tekrar kodlama”’ adi verilir. Buna karsilik U¢ rota

bilgisinden s6z edilebilir (Wemer ve dig., 1999):

1. Nesne merkezli orjinal rota
2. Tersine gevrilmis ve hala nesne merkezli olan rota bilgisi
3. Tekrar kodlanmis ve simdi nesne merkezli olan rota

Rota bilgisinde bilgi, farkli konumlar: bir liste halinde belirier, her konumdan gikan
az sayida yol alternatifi ile kisi merkezli bir referans sistemine sahiptir. (Wemer ve
dig., 1999). Bu rota bilgisi ¢evrenin bilinmesinin en geligmig formu olan, duzen

biigisinin 6n sartidir.

3. Diizen bilgisi %: Diizen bilgisi hiyerarsiktir (Stevens ve Coupe, 1978). Diizen
bilgisi insanin gevre igaretleri ve rotalan belirli bir referans gercevesi icinde
yerlestirmesidir. Buyuk boyutiu yer bilgisi, daha kiglk yer alt aglan ile kodlanir
(istanbul — Bogaz képrusu gibi) (Darken, 1995). Dizen bilgisi sekilsel veya

5 ingilizce kargihigi: Landmark knowledge veya declarative knowledge olarak bilinmektedir.
8 ingilizce kargiigi: Route knowledge veya procedural knowledge olarak bilinmektedir.
7 ingilizce karsiigi: Field-observer recoding.
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topografik bilgiyi gésterir. Rota bilgisi kisi merkezli olmasina karsilik, diizen bilgisi
ise nesne merkezli olarak geligir. Dlizen bilgisi bir ¢esit harita bilgisi olmasina
ragmen sadece haritadan degil ayni zamanda ¢evre hakkinda genis kapsamli ve
tekrar edilmis deneyimlerle de elde edilir. Bu bilgi kugbakisi haritaya benzer.
Duzen bilgisi insana “kus bakigl” plan gorintiis verir. Dizen bilgisi yéon bulan
kisiye isaretler arasinda diiz ¢izgi mesafesinin tahmin edilmesini ve gérinmeyen
isaretler arasindaki yénleri ve kestirme yollari hesaplamayi saglar (Albert ve dig.,
1999).

B. Gériintii-hareket teorisi

Bu teoriye gbre insan ¢evreyi 6grenmeye goruntller ile baslar ve goriintliler
arasindaki gecislerde yapacagi hareketleri 6grenir (Kuipers, 1982). Bu hareketler
belirli bir rota Gzerinde yapilir. Bu teoriye goére bilesenler arasindaki baglantilar
zihinsel haritanin olugmasini saglar. Rota bilgisine dayali yer-cevre igareti teorisinde
belirli bir siraya goére yerlerin 6grenilmesi varken, gérinti-hareket teorisinde ise
insan yerin gortntisini bir sonraki hareketini ile ilgili kararlar almak igin
kullanmaktadir (Annoshian, 1996).

Bu teorinin savunusu olan Kuiper's “zihindeki harita metaforu” fikrini savunan yer-
cevre isareti teorisini elegtirmektedir. CUnkiu bu teorinin ¢oktiglu nokta mekan
bilgisinin birbiri ile iliskisi olmayan bilesenlerden olustugu gergegidir (Kuipers, 1982).
Kuipers'’e gbre bir yerden diderine gitmenin bilgisi nesnelerin nerede oldugunun
bilgisine dayanmaktadir. iki teori icin yapilan bir aragtirmada goérintiller ile yer
6grenen denekler, yer, rota ve diizen bilgisi 6greniminde hareket ile 6grenenlerden
daha iyi performans gostermiglerdir (Anooshian, 1996). Géruntdler ile yer 6grenme,
hareket 6drenmeden daha fazla mekansal bilginin ediniimesini saglamaktadir.
Ayrica 6grenme stratejisine bagdl kalmaksizin mekan hafizasi birbirinden bagimsiz
ve iligkisiz bilgilerin o gevre iginde bir araya gelmesi ile agiklanabilir.

C. Teoriler Gizerine elestiri ve sonug

Yukaridaki teoriler (zerine yapilan arastirmalarda her ikisinin de avantaj ve
dezavantajlan oldugu goralmustir. Yer-cevre isareti teorisinin ele aldig: alt bagliklar
somut nesnelere dayanir. Ancak gérunti-sirali hareket teorisinde ele alinan yontem
kigsiye gore degiskenligin agirlikh oldugu somut nesnelere dayanmayan goérinti
kavramindan yola ¢ikmaktadir. ilk teoride mekan bilegenleri bilgisi birbirinden

8 ingilizce kargiligr: survey knowledge.
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kopmakta, ancak ikinci teoride ise gorintl ve hareket iligkisine dayandigindan birbiri
ile iligkili mekansal elemanlarin 6grenilmesi gergeklegsmektedir. Yer-gevre igareti
teorisinde mekanin “yer’ olarak O6grenilmesi, goérinti-hareket teorisinde hareket
6grenmekten daha iyi bir mekan buitinlesmesi saglamaktadir. Sonugta her iki
teorinin de kendine gére mantikli bir yonu olmasina karsilik kigisel degiskenlerin
etkisinin daha az hissedildigi teori olarak yer-cevre isareti teorisi daha ¢ok kabul
gérmektedir ve bu ¢caligmada benimsenmigtir.

4.2.2.4 Biligsel Gosterim®

Biligsel gdsterim, insanin gevreyi okumasi amaciyla zihninde kayith olan biligsel
haritanin veya c¢evre bilgisinin —zihindeki bilgi- (Norman, 1988) olarak a¢iga
cikariimasidir. Biligsel gosterimde en 6nemli G¢ 6zellik: hassashk, uyumluluk ve
guvenilirliktir (Hunt ve Waller, 1999). Bu sartlarin saglanmasi ile bilissel gésterim
zihindeki bilginin mumkin olan en fazla oranini agiga ¢ikarabilmektedir. Bilginin
icerigine gére bilissel gdsterim tiirleri de§ismektedir. iki tur gésterim vardir:

o Rotaya gobre biligsel gosterim: Rotay: 6grenen kisi mekani birbirini izleyen bagh
nesne dizileri olarak dusiinir. Omegin: “Washington D.C. New York'dan
Washington’ a kadar uzanan Boswash aksi olarak bilinen diiz ¢izginin sonunda
yer alir. Washington New York’ dan 300 km. uzaktadir” anlatimi buna drnektir.

e Dizen bilgisine gore biligsel gésterim: insan mekani mesafe ve sirali bilginin
hesaplanabildigi pozisyonlar sistemi olarak distnar. Biligsel gésterim, depolama
ve bilgi ¢citkarmanin aligverigte dikkan secimi, gezi davranigl ve konut segimi gibi
pek cok alanda kullanimi vardir. Omegin: “Washington gehri 77° bati boylami,
39° kuzey enlemi tGzerindedir” anlatimi buna drnektir.

McNamara (1992) ya gbére matematiksel olarak biligsel gdsterimi su formiller ile

tanimiamigtir:

e Pozitiflik ve sifir noktasi: d(x,x)=0; d(x,y)>0 eger xzy
e Simetri d(x,y)=d(y,x).
e Ucgen esitsiziik d(x,z)<d(x,y)+d(y,2).

e Vektorel eklenme: x den z'ye sonra z'ye giden herbiri dogrusal ¢izgi olan bir rota
tanimladigimizda eger p(x,y,z) rotanin uzunlugu ise p(x,y,z)=d(x,y)+d(y,z) olur.

9 ingilizce kargihgi: cognitive representation

52



Sanoff (1991)’e gore biii§sel gbsterim icin yapilan bazi ¢calisma érnekleri sunlardir:

¢ Lowenthal ve Riel (1972): Dogrudan deneyim kazanilan veya resimlerle deneyim
kazanilan gevreler (izerine gésterim aragtirmalan yapmak.

e Gould ve White (1974): Cevrenin biligsel haritasinin ¢ikariimasini saglamak igin
insanlann yasadiklar gevre ile ilgili ¢izim yapmalarini saglamak.

¢ Greenbie (1976) : Cevrenin fotograflarini kullanarak asinalik hakkinda bilgi sahibi
olmak.

Biligsel gbsterim igin kullanilan araglar ve yontemler sunlardir (Sanoff, 1991):

1. Dogrudan deneyim.
Laboratuar veya bilgisayar ortaminda mekanin kegfedilmesi.
Video veya resim caligmalari.

Eskiz, ¢izim ve model yapimi.

o » 0 N

Takistoskobik goruntiler: Cevre iginde énemli olan elemanlarin resim Uzerinden
secim yontemi.

o

Laser isini gésterimi: Hologramiar.
7. Hicbir gésterim olmadan sadece isim ile.

8. Resim, sozl(i veya yazilt anlatimin birlikte oldugu karisik sistem.
4.2.2.5 Biligsel Gosterimde Olugsan Bozulmalar

Cevrenin okunmasinda insanin zihninde olugan mesafe-yon iligkileri ile gercek
mesafe-yonler iligkileri arasinda farklar olusur. Bu farklara bozulma adi verilir.
Biligsel haritalar bir fotograf gibi veya degisen mekansal Olgeklerde kartografik
haritalar vermezler. Biligsel haritalarin gésterimi tamamlanmamig, bozulmus,
sematize edilmis ve degistirilmistir (Moore, 1979). Appleyard (1970)'a gore biligsel
harita olusumunda eger gevre iginde bir bdlge ile ilgili bilgi bulaniksa, goruntl net
degilse ve fonksiyon belirsizse biligsel haritada hatalar olugmaktadir. Buna gére
biligsel haritalarda olusan bozulmalarin dizeyi o ¢evrenin okunma duzeyi arttikca
azalmakta, ancak higbir zaman ortadan kalkmamaktadir. Bozulmalar, gevre iginde
deneyimin artmast ile azalir (Garling, 1985). Ancak bu bozuimalarin neden olduguna
bakarak en aza indirilebilir. Bozulmalar gevresel elemanlar ile mesafe algilama
arasindaki iliskiye gore su sekilde olmaktadr:
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Cevre isareti ile ilgili bozulmalar: Kisi strekli kullandigi rota Gzerinde yer alan
cevre isaretleri arasindaki mesafeleri oldugundan daha uzun tahmin etmektedir
(Sherman ve dig., 1979). iki konum arasindaki mesafe aradaki gevre isaretleri
sayisindan etkilenir (Hunt ve Waller, 1999). Sayi arthk¢ca mesafe daha uzun
algilanmaktadir. Y6n bulmada kétlu olanlar kendilerine c¢evre igareti olarak
hareketli elemanlan veya tekil oimayan ve daha az kullamgh nesneleri
secmislerdir. Bu se¢im de bozulma ve hatalara neden olmaktadir. Bir gevre
isaretine duyarli olmak yén bulmada kritik faktérlerdendir (Murakoshi, 2000).
Cevre isareti olan bir nesne ile olmayan bir nesne arasindaki mesafe bakig
dogrultusu isarete dogruyken dijer yb6ne oldugundan daha uzun algilamr
(Holyoak ve Mah, 1982). Cunku, baslangic noktasi eder bir referans noktasi ise
yén bulma kolaylasir ve bu nedenle mesafe daha kisa algilanmaktadir.

Rota ile ilgili bozulmalar: Cevreyi dgrenirken ylksek sayida dondgleri olan bir
rotanin (7) daha az sayida doéntsleri olan (2) rotadan daha uzun oldugu
dusinilmekte ve mesafe tahminlerinde daha yilksek sonuglarin ¢ikmasina
neden olmaktadir (Sadalla ve Magel, 1980). Yumusak dénisii yol oldugundan
daha duz dusanular. A ile B arasindaki mesafe bazi durumlarda B ile A
arasindaki mesafeden farkli olarak nitelendirilebilir. Bu durumun nedeni insanin
yol bulurken biligsel haritalar kullanmasidir ve bu haritalar genellikle bozulmusg
ve gergek metrik dederlerden uzaktir (Vinson,1999). Sherman ve digerlerine
(1979) gore biligsel gosterimde iki nokta arasindaki mesafe arttikga oldugundan
daha az tahmin edilmektedir. Bu durum yogun olarak kullanilan rota boyunca
diigiinilen mesafenin yogun olarak kullaniimayan rotaya gére daha fazla
kGglimesini de getirmektedir.

Bolgeler ile ilgili bozulmalar: Ayni bélge igindeki nesneler arasindaki mesafeler
oldugundan daha kisa, farkh bolgeler icindeki nesneler arasindaki mesafeler ise
daha uzun tahmin edilir (Hirtle ve Jonide, 1985).

Mekansal bilgiler ile ilgili bozulmalar ise su baglikiar altinda incelenebilir:

Yatay-diigey farkina gére bozulma: Yatay yénde mekani okumada hata yapma
yizdesi, disey yonde hata yapma ylzdesinden daha ylksektir (Murakoshi,
2000).

Konum bozulmasi: Bir elemanin konumu ile ilgili G¢ tir bozulma olur. Bunlar
déndirme, hizalama ve bakis bagmhhg bozulmalandir. Dondlrme
bozulmasinda nesnelerin yeri bulunulan konuma gére oldugundan daha dlsey
veya daha yatay olarak dustndlir. Hizalama bozulmasinda birbirine gore
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dugindlen iki nesne birbirinden uzaksa yatayda veya digeyde ayni hizada
olmasalar da ayni hizadaymig gibi davranilir. Bakis bagimlihigi bozulmasinda ise
mekani belirli bir noktadan belirli bir agi ile bakarak 6grenmigsek, bir kez daha
geldidimizde ayni nokta ve agidan bakarsak daha iyi yénimuzi buluruz. Bu
nedenle “buradasiniz” haritalan eger daha o6nceki deneyimimiz ile
cakigstiramazsak kanstiric olabilir.

» Sekil bozulmasi: insan mekansal boyuttaki tim agilan 90° ye diizeltmeye cahligir
(Vinson,1999). Buna gére dik a¢ili bir dizen icinde yer alan iki nokta arasindaki
sekil-mesafe iligkisi dik agilan olmayan bir cevreye gore daha dogru tahmin edilir
(Sekil 4.7).

$ekil 4.7 1 Ve 2 Nolu Konumiar Arasindaki Mesafe Tahmini Degisimleri. Sol Tarafta Dik
Acili, Sag Tarafta Dik Ac¢idan Farkli Bolge Olusumian Goériiimektedir (Vinson,
1999).

4.2.3 Gevre igcinde Y6n Bulma Ve Yénelme Sekli

4.2.3.1 Y6n Bulma Kavrammnin Tanimi

Insanin iginde yasadi§i kurulu gevreyi okuyabilmesi icin 0 mekan iginde rahatlikla
gezebilmesi ve kaybolmamasi gerekir. Norberg-Schulz’a gére bir yerden digerine
gitmek insanin var olmasi igin temel bir ihtiyactir. Bunun saglanabilmesi de insanin
bulundugu cevre iginde yén bulabilmesi ile gergeklesir. Yén bulmanin temelleri
Polinezyalrlarin sekstant, saat, radyo veya uydu raporlan olmadan binlerce mil
okyanusta seyahat etmelerinde bulunabilir. Yén bulucular bu durumda yildizlan,
ginesi, okyanus akintilarini ve diger dogal isaretleri kullanarak yonlerini
buluyorlardir. Benzer yén bulma teknikleri Asya'daki ilk arazi kesiflerinde de
kullanilimuigtir. Yillar gectikge kurulu gevrelerin olugsmasi ile doga disinda yapay
cevrelerde de yon buima teknikleri geligtirilmistir. CUnki yén bulmada yasanan
sorunlar ve kaybolma bir noktadan digerine ulagsmak isteyen insanlar icin agik veya
kapal mekanlarda rahatsiz edicidir.
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Lynch (1960)’e gére yén buima dis ¢evreden gelen duyusal ipuglarinin organize
edilmesi ve kullaniimasi olarak tanmimlanmaktadir. Ancak bu tanim cevresel bilig
tanimindan farkh olmadidindan yetersizdir. Bu konudaki ¢alismalar 1970'li yillarin
sonunda baglamig ve yeni tanimiar geligtiriimeye baslanmigtir. Kuipers (1982)'e
gore yén buima genellikle blyiik boyutlu mekanda yer alan algisal ve biligsel
surectir. Fewings (2001)'e gbre ise bireylerin cesitli cevre kosullan altinda bir
noktadan digerine hareket etme performansian (izerinde fiziksel ¢evrenin etkisidir.

lyi bir yén bulma denéyimi veren mekanliarin iyi bir pazarlama tstanlagi olmaktadir
(Arthur ve Passini, 1992). Pazarlama hizmetinin yerlesmelerde 6nemli oimasi bu
konunun ele alinmasi gerekliligini vurgulamaktadir.

4.2.3.2 Yo6n Bulma Sistemi Bilesenleri

Yén bulma, insan ile ¢evre arasindaki iligki turlerinden birisidir. Buna gére yén
bulmadaki bilegenler gunlardir:

o Cevresel bilesenler: Cevresel tim mekan diizeyleri icinde yollar, yol (zeri
yapilar, yollar (izerindeki karar noktalarn, referans noktalan, sinir gizgileri gibi
ybnelmeye yardimci tim gevre elemanlart.

e insana bagdh bilesenler: insanin yén bulmada kullandi§i tim teknikler, yén
bulmadaki biligsel yetenek ve performansi gibi algisal ve biligsel etkenler.

insan ¢evre icinde yénini bulurken segctigi cevresel bilesenlerin yardimiyla bir yén
bulma tekni@i kulianarak bir noktadan digerine ilerlemek suretiyle bir siiregten geger.

4.2.3.3 Mekanda Yéniin Onemi

Mekanda insan nesnelerin durum ve hareketlerini nahif fizik kurallarina gére bilir ve
zihnine yerlestirir. GUnlik hayatta nesnelerin fizigini algilarken vicudumuzun
striktirinG ve mekanin striiktlirinG algilaniz. Yergekimi o kadar baskindir ki, insanin
algilama ve bilisinde en énemli aks yukari-agad dusey aksidir. Yatay diizlemdeki
farklar disey eksendeki farkliliklara gére daha az dikkat ¢eker. insanlara gére 6n
arka zith§1, yukari-agag zithgindan daha az belirgin, ancak sol sag zithgindan daha
fazla belirgindir (Mark ve Frank, 1996). Bu tanima gore baskinlik siralamasi en
fazladan aza dogru su sekilde belirlenir: Yukari-asagi>6n-arka>sol sag.
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4.2.3.4 Ybn Bulmada Yasanan Siiregler

Yén bulmada tatmin edici sonug, kurulu ¢evre iginde nesnelerin en az ¢aba ile
tatmin edici sekilde kesfediimesidir. Buna gore insan mekan iginde ardigik olarak
arayigini yapar ve yeterince uygun ¢éziime ulasinca durur ve yén bulma surecini
tamamlamig olur (Simon, 1956).

Yo6n bulma i¢ veya dig ortamda mekansal bir problemi ¢6zme sirecidir. Problem
kisinin hedeflenen noktaya dogru kararlar alarak ulagmasi ile ¢éziilmektedir. Bu
amagla kisi problem alani olan mekanin iginde gidecegi rotay: belirgin bir hiyerarsi
icinde “i¢in...meli” iligkileri iginde siralar. Bu hiyerarsgi dagiimi iginde Ust noktada
hedef varken, alt noktalarda “sola dénme”, “ilerleme”, “yukan ¢ikma” benzeri ¢esitli
davranigsal hareketler dagiimis durumdadir. Bu hareketler birbirlerine kararlar ile
baglanir. Bu kararlarin yén bulma problemi ¢éziimiine goétiren slrecine karar plani
ad verilmektedir (Passini, 1996). Bu karar plani ¢cergevesinde insan her davranigini

yerine getirirken {i¢ adet birbiri ile iligkili sire¢ten gecer (Sekil 4.8):

1. Bilgi isleme: Cevre ile ilgili tim bilgileri veren g¢evresel algilama ve bilmeyi kapsar
ve karar plani igin veri olugturur. Cevresel biligin ydn bulmaya yardimci verileridir.

2. Karar verme: Insanin yéninii bulabilmek igin icinde bulundudu ¢evre daha
O6nceden tanidigr veya tanimadigt bir ¢cevre olabilir. Her kararnn bir davranig
(yukari bak, ileri ylri vb.) ve yer karakteristigi (merdiven, yol vb.) bileseni vardir.
Buna gbre karar bu iki bilesenin toplami olmaktadir. Cevre bildik ise o zaman
karar verme s(reci statik tercih, bilmedigi bir ¢evre ise dinamik tercih problemidir
(Fewings, 2001).

3. Karann uygulanmasi: Karar planinin bir rota boyunca dogru zaman ve yerde
davraniga déndurulmesidir. Genellikle “yonelme” olarak tarif edilir.

KARAR (N+1) KARAR (N)
BILGI ISLEME BILG! ISLEME

PP T KARAR VERME KARARVERME| g @ ® ©® ¢ o o
UYGULAMA UYGULAMA

Sekil 4.8 Yon Bulma Siirecinde Karar Plani Modeli (Passini, 1996)

Yén bulma sirecinin gerceklegsmesindeki en énemli sart mekanin erigilebilirliginin
sa@lanmasidir. Bu nedenle mekanin tamami bilinmese de bilgi alinabilir bir agikhga
sahip olmasi surecin baslangict igin gerek sartir. Cunkl insanlar
kaybolabileceklerini dustndukleri mekansal dizeneklerin igine girmek istemeziler
(Passini, 1999).
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insanlar yénlerini bulurken cevrelerindeki mekandaki elemanlann geometrisini
kullaniriar. Sabit elemaniar kaybolmay! engellemesine karsin, hareketli nesneler
buna karg etkili olamamaktadir (Wang ve Spelke, 2000).

4.2.3.5 Y6n Bulmada Kullanilan Teknikler

Yon bulmada kigi merkezli ve kisi ile nesne merkezli oldugu iki tur teknik kullanilir.
Bu tekniklerden parakete hesabi kigi merkezli bir tekniktir. Bu teknikte gevre bilgisi
insani merkez alir ve tim bilgiler kisi ile baglantil incelenir. Diger gértintii kullanma
ve optik acgik teknikleri ise insan ve gevre merkezli bilgilerin birlikte kullanildig: yén
bulma teknikleridir.

A. Parakete Hesab1"

Belirli bir rota Gzerinde ilerlerken insan kaybolmamak amaciyla genellikle kus bakisg!
gorintt yerine ¢ikig noktasini ve bulundugu noktanin ¢ikis noktasina gére yon ve
mesafesini hesaplar. Bu gekildeki denizcilerin de pusula kullanarak yaptig
dicumlere benzeyen teknige “parakete hesabi” adi verilir (Golledge, 1999). Parakete
hesabinda bir baglangi¢ noktasi, bulunulan nokta, bitis noktasi ve baslangi¢ ve bitisi
birbirine baglayan bir rota mevcuttur (Sekil 4.9).

Sekil 4.9 Parakete Hesabi Tekniginin Geometrik Gosterimi

Parakete hesabi teknigi, kisiye istedigi zaman baslangi¢ noktasina en kisa yolu
kullanarak dénme olanag: sadlar (Etienne ve di§., 1995). Murakoshi ve Kawai
(2000ye gore bu yéntemi kullanan kigiler baglangi¢ noktalanna dénmek igin higbir
deneyimleri olmasa da en kisa yolu kullanmay tercih etmektedirier. Parakete hesabi
tekniginde c¢ikig noktas! ile bulunulan nokta arasindaki iligkiyi koparmamak igin,
kullanilan rota digindaki alanlann ve ¢ikig noktasina gére konumun hatirlanmasi,

10 |ngilizce karsihigi: dead-reckoning
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yén ve mesafe bilgilerini kullanmak ve plan gdérintisine sahip olmaya ihtiyag vardir
(Golledge, 1999).

Eger bir rota Gzerindeki kenar sayisi artarsa konum beliremedeki hassaslik
azalmaktadir. Bu duruma “kenar etkisi® adi verilir (Hunt ve Waller, 1999). Bu
yéntemde insanlar kenar uzunlugu ve dénlslerdeki acilarni tahmin etmek
zorundadiriar. Ancak insan dogasi geregi tim dénusleri mimkdn oldugunca dik
aciya tamamlamaya ¢ahlistigindan baslangi¢ noktasina olan mesafeler oldugundan
daha az tahmin edilmekte ve bu durum yén bulmada sorunlar getirmektedir.

B. Optik Akis Kullanma

Optik akig, Gibson’un algilama teorisini temel alan bir yén bulma teknigidir. Hareket
etmekte olan bir insanin gézinden gorintllerin hareket ederek gec¢ip gitmesine
optik akis adi verilir. Buna gore optik akis kisi merkezli olarak tanimlanmis hareket
ile cevre merkezli tanimh mesafe arasindaki iligki tarafindan belidenir. Gézin
oninden gecen goériintiideki degismeler hiz ve mesafenin hesaplanmasi igin
kullanihr, e§er goruntide bozulma veya yok olma olursa yén buimada sorun
yasanmaya baslanir (Sekil 4.10).

Sekil 4.10 Optik Akistaki Degisme. Ayni Rota Uzerinde Kuleye Yaklasimda Mesafe Ve
Hareket Tahmininde ki Yandaki Kemerler Ve Kopriiler Kullanilabilir (Grida Tatil
Kdyi, Antalya)

C. Mekan Goérintiisii Kullanma

Bu teknikte goruntl, yén bulmada bizim yolu hatirayabilmemiz igin bir aragtir.
Perspektif alma ve sirali mekan hafizasi ¢evrenin bilinmesi i¢in 6nemli streclerdir.
insan hafizasinda bu sirali algisal bilgiyi yerlesmenin dizeni ile dogru bir sekilde
cakistinnca yolunu bulabilir (Murakoshi, 2000). Iki tir yéntemle y6n bulmada mekan

géruntisi kullanmihir:
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1. Yol bilgisi kullanma: insanlarin mekan iginde belirli noktalarda yaptiklar belirli
hareketleri ezberleyerek yonlerini bulma y6ntemine “yol bilgisi kullanma teknigi”
adi verilir (Wemer ve dig., 1999). Yonelmedeki degisiklikler gérunti ve
hareketlerie hissedilir. Optik akiglar temel alan bir tekniktir, bu nedenle goriinti
alani tikaninca insanin yén bulma kabiliyeti de azalmaktadir. Bu yéntemin
fonksiyonu kendi pozisyonunu kisi merkezli olarak desifre etmektir. Ancak bu
ybntemde insanin yerini beliremesinde hatalar olmaktadir. Bu hatalan azaltmak
icin yakin mekan gériintiisii tanimiama yontemi kullanihr.

2. Yakin mekan goérintiisi tamimlama: Cevrede belirli referans noktalar
kullanarak kiginin mevcut pozisyonunu, hareketlerini ve o referans noktalar
arasindaki hizini glncellegtiriimis bir sekilde saglamas: strecidir. Temelde
referans noktalanimin mekan igindeki gorGnti siralamasi yén bulmada karar
almak icin kullarulir. Mekan dizeni zihinde olugunca ayni mekanin farkl
goruntaleri de eklenir ve az veya ¢ok o diizen iginde zihinde bir noktaya baglanir
(Gaunet ve dig., 2001). Buna goére “pilot yéntemi” olarak da bilinen mekan
tanimlama yonteminde, mekan iginde hareket etme dogru gériintiinin hafizadaki
ile gakigmasina yardimci olur ve bdylece yén bulma gergekiesir (Wemer ve dig.,
1999).

4.2.3.6 Yon Bulma Performansini Etkileyen Faktérler

-Passini ve digerleri (1998)'ne gbre yon bulma performans: temelde iki faktérden
etkilenir. Birincisi tim yerlesmenin dizenidir. Yerlesme dizeni mekansal igerik,
form, organizasyon ve sirkiilasyonu tarafindan belirlenir. ikincisi ise cevre bilgisinin
kalitesidir. Bu kaliteyi ise bilginin mimari ve grafik anlatimi etkiler.

Yo6n bulma performans: insanin g¢evresi iginde yénini nasil buldugu ile ilgilenir.
Performansin ortaya ¢ikarilmasi i¢in insanin mesafe, agi ve yer bulma konularindaki
yetenekleri arastinlir. Kurulu bir gevrede yén bulma performansini etkileyen faktorier

sunlardir:
o Zithk: Elemanlarin arka fon ile olusturdugu zithk (Lang, 1987).

e Hacim ve form o6zellikleri: Mimari ve dekoratif elemanlan belirleyen hacim ve
form ile bitigler, renk, igik ve grafik kullanimi gibi tanimlayici 6zellikler (Arthur ve
Passini, 1992).

e Kullanilan vasita: Eger bir insan ikinci bir vasita ile ¢evre iginde deneyim
kazanmigsa, o gevre ile ilgili kazandi§i deneyim, birebir iligkili oldugu yariime
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veya kendi kullandigi vasita ile kazanilan deneyimden daha az olmaktadir
(Appleyard, 1970).

¢ Kimliklendirme ve yén bilgisi icin isaret ve numara kullanimt: isaret kullanimi olan
mekanlarda yanlis yonlendirmeler azalmaktadir (O’Neill, 1991).

e Plan dizeni (Weisman, 1981): Plan dizenindeki karmasikigin artmasi yon
bulma performansini olumsuz etkilemektedir (O’Neill, 1991).

e Cevreye tanidik olma ve o mekani kullanma frekansi (Garling ve dig., 1983).

e Ise verilen dikkat ve amag: Y6én bulmada bir kentsel mekan icindeki motivasyon
ile rekreasyon veya dinlenme amagh motivasyon arasindaki farklar vardir.

e Mekansal yén bulma yetenegi: Murakoshi ve Kawai (2000)’ye gére yon bulma
yetenedi yon hissi, referans noktalarinin fark edilmesi ve bilinmeyen gevrede
yénimu bulabilirim iddiasina baghdir. Yén bulma performansi ile insanlarin “yén
hissi” arasinda pozitif bir iligki vardir.

e Rotanin karmagikhgi: Rota Gzerindeki donis sayisi, donis acilari ve her bir
kenarin uzunlugu.

e Mekan boyutu: Kisi bir sehirde veya bir bina icinde yénUni bulurken farkli biligsel
yetenekler kullanir. insanin eder mekansal kabiliyeti zayifsa, dilsel yetenekierini
kullanir veya tam tersi gecerlidir (Vanetti ve Allen, 1988). Lawton (1998)’'a gére i¢c
mekanda bina icinde ydén bulmada insan U¢ faktérin etkisinde kalarak
stratejilerini belirler: Y6n bulma amagl hareket etme, rota ve bina plan dizeni
(Murakoshi ve Kawai, 2000).

e Tanimh “yer” kavraminin var olmasi: Algisal ve biligsel olarak yer kavraminin
tanimh oldugu mekanlarin varligi yén bulmadaki referans noktalarini sagiar.

4.2.3.7 Yonelme Kavraminin Tanimi

Yoénelme', yén bulma amaciyla insanin bir noktadan digerine hareketi olarak
tanimianabilir. Bazi durumlarda iki kelime birbirinin yerine kullaniimaktadir. Ancak
aslinda yén bulma beklenen bir sonug iken yénelme ise o sonucu gergeklestirmek
icin insanin yerine getirdigi tim eylemlerin toplamidir. Sonugta yén bulmanin
gerceklesmesi icin insanin yénelme eylemlerini yapmasi gerekir. Passini (1984)’ ye
gbére ybnelme aktivitesi G¢ tekrar eden adim igerir: zihinsel harita olugturma, plan

" ingilizce kargilig:: orientation
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geligimi ve plan uygulama. Yénelmede insanlar ve di§er canlilar tarafindan
kullanilan iki belirgin metot vardir:

1. Iginde bulunulan mekan veya dis mekanin haritasini kullanarak igaretler
yardimiyla pilot yonelim.

2. Kiginin kendi hareketine bagl olarak hiz ve ivmesini temel alarak pozisyon ve
yonelmesini glincelleme.

Yon bulanlar gereksiz geri donlglerden kaginirlar ve bir bagkasindan farki yoksa
ayni rotay: takip ederler ve eder bagka bir rota onlara daha iyi bir gorintii ve bilgi
sagliyorsa o rotadan aynilirlar. Bazilarina gére rotadan ¢ikmak onlann yon bulma
duygularini o rota igin tazelemelerini saglamaktadir (Peponis ve dig., 1990).

Kurulu bir gevre icinde sinirlan belirleyen dikey elemanlar yatay elemanlardan daha
az hataya neden olmaktadir. Buna gére i¢c mekanda dusey elemaniarin ¢ok olmasi
ve rotanin sinirh olmast yon bulmay:i dis mekana gore kolaylastirmaktadir.
(Murakoshi ve Kawai, 2000).

4.2.3.8 Mekansal Yonelme Tiirleri

Kentsel veya bina duzeyindeki mekan icinde yonelme tirleri insanin o mekan
icindeki amacina gére farkhlik gosterir. Tammlanmig dort adet mekansal yénelme
tara vardir:

1. Nahif yénelme: Hedefin belli olmadidi, ancak bulundugunda hedef olduguna
karar verilen ve arama amaciyla yéneime.

2. Hedefli ybnelme: Hedefin belli oldugu ve hedef bulundugunda sona eren
ybnelme.

3. Kegfe dayal yénelme: Bir hedefe ulagmak icin ¢ok sayida altemnatif arasindan
karar vermek igin bir prensip, metot veya kriterdir. insan kesfe dayall bir yén
bulma aktivitesi icine girdigi zaman once basladi§i noktaya en yakin isaretleri
kesfetmeye baglar, sonra onu takip eden diger isareti bulur ve bu sekilde bu
sture¢ devam eder. Mekanin kesfediimesinde insanin yol semasi bilgisine
ulagmasinda U¢ farkh kesif yonteminden bahsedebiliriz: aktif; kendi kendine
deneyim edinme, pasif; bir vasita araciligiyla deneyim etme, fotograf, mekani
gérmeden fotograf enstantanesinden yararlanma (Gaunet ve dig., 2001). Bu kesif
yéntemlerinde yén bulmaya en fazla yardimci olan yéntem aktif kesif yontemidir.
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4. Acil durum: Bu tir yonelmede en énemli kriter hedef noktaya mumkin oldugu

kadar hizli ve kolay ulagmaktir. Yén bulma basit olmalidir. Defalarca yapilan
arastirmalar gbstermigtir ki acil durum altindaki insanlar 6zellikle bu durum igin
aynimig yangin c¢ikist gibi yerlerden c¢ok bildikleri rotalar kullanmay: tercih
etmektedirler (Fewings, 2001).

4.2.3.9 Mekansal Yonelme Amach Tasarim Kriterleri

Passini (1996) nin yon bulma tasarimi olarak adlandirdigi diizenleme ilkeleri insanin

mekan iginde ybnelmede rahatlk olmasi igin mekanin sahip olmasi gereken

6zellikleridir. Bu amagla bazi ilkelerden bahsedebiliriz:

Mekanda insan hafizasinda kalacak klguk “yer” ler yeriestirmek.
Kuglk pargalar basit bir organizasyon prensibine gére organize etmek.
Belirli araliklarla yén gésterecek ipuglari yeriestirmek.

“Yer” lere giden yollari iyi tanimlamak (Douglas, 1999).

Mekansal yb6neimenin insamin yén bulmasini kolaylastiracak sgekilde yapilmasini

sadlamak icin birtakim tasanm prensiplerini yerine getirmek yararli olmaktadir

(Anon, 2002e):

Her karar verme noktasinda digerlerinden farkl bir kimlik yaratmak.

Hatirlanabilir yerler ve yénelim ipuglarn saglamak icin c¢evre isaretleri
yerlestirmek.

Struktird iyi okunabilir yollar olusturmak.

Farkh gérsel karakterlere sahip bolgeler olugturmak.

Yo6n bulan kigiye karar noktalarinda ¢ok fazia segenek vermemek.

Yén bulan kigiye harita vermek veya ara sira “buradasiniz” haritalar kullanmak.
Karar noktalarinda ¢ok segenek olusuyorsa isaretler kullanmak.

Yollar tGzerinde Kiginin yolu gérebilecedi perspektifler olusumuna izin vermek.

Bu prensiplerin saglanmasi ile ag¢ik veya kapali mekanda c¢evrenin okunmasi

kolaylagacaktir.
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4.2.4 insanin Kisilik Degiskenleri

insanin kigilik degigkenleri sahip oldugu zeka diizeyi, yas ve cinsiyet bilesenlerini
kapsamaktadir. Tam bu bilesenler bireyin zihinsel durumunu etkileyen, insanin
yasam sureci iginde gevresini algilamasinda degiskenliklere neden olan birer faktor
olmaktadir. Zeka dlizeyi insanin fizyolojik yapisina, yas yasam sirecine bagdliyken
cinsiyet ise insanin kigilik gelisiminde etkili olmaktadir. Bu nedenlerden dolay: tg
faktorin tamami insanin gevreyi okumasinda kisiye gére degiskenliklere neden
olmaktadir.

4.2.4.1 Zeka Diizeyi ile Cevrenin Okunmasi Arasindaki lligki

Deary ve digerlerine (1996) gbre zeka seviyesi (IQ) 70Q'in altinda olan bireylerde
mekansal ve gorsel bilgilenme normal insanlardan daha az olmaktadir. Bunun
nedeni muhakeme yeteneklerinin zayif olmasidir. Yapilan aragtirmalarda konugsma
ve duyma yeteneklerinde zayiflik olan insanlarin ¢evreyi okumakta zorlandiklari
gézlenmistir (Hunt ve Waller, 1999). Ancak bu gézlemin tam tersi bir durum olan iyi
konusma yeteneginin cevreyi okuma ile baglantis| saptanamamistir.

4.2.4.2 Yas ile Gevrenin Okunmasi Arasindaki iligki

‘insan-cevre arasindaki iligkiyi belirleyen, gevre bilincini sadlayan ve gevrenin
okunmasindaki yontemi belirleyen referans sistemleri yasa gére belirli agamalardan
gegmektedir (Moore, 1979):

e Asama 1: Cocugun mekan igindeki yerine dayalt bir kodlamadir (Kisi merkezli
gosterim). 3 yas ve izeri mekansal blyuklige bagh olarak tercih etmektedirler.

e Asama 2: Cevre isaretlerinin diger elemanlann etrafinda toplayarak organize
eden merkezi elemanlar oldugunu kabul eden kodlamadir (Sabit referans
gercevesi). 3-6 yas arast cocuklar mekansal buylGkiuge bagh olarak tercih
etmektedirier.

« Asama 3: Mekansal koordinasyonu saglayan soyut geometrik akslari temel alan
kodlamadir (islemsel koordine gésterim). 10 yas ve Uzeri tercih etmektedir.

Gunumize kadar yapilan psikolojik aragtirmalarda yas ile mekanin okunmasi
arasinda bir iligkinin varigi ispatlanmigtir. Cevresel psikologlar insanin mekanin
okunmasi ile ilgili yas siniflamalanni yapmiglardir. Ancak her farkli mekansal
yetenek farkli zamanlarda geligmektedir. Bu nedenle kesin bir ayrim yapmak olasi

64



degildir. Buna kargilik mekanmin okunmasi yeteneklerinin gelisimine gére bu galisma
kapsaminda bu gruplar 0-7, 7-12, 12 ve Uzeri yastaki yetiskinler olarak belirlenmistir.

A. Sifir-Yedi Yas Arasinda Cevrenin Okunmasi

Normal sartlarda dért yasina kadar cocugun duyusal gelisimi devam etmektedir. Bu
yastan sonra duyular arasindaki iligkiler baglamakta, 6megin dokunma duyusu ile
alinan uyarici goérsel duyu ile bagdastinlabilmektedir. Dort-yedi yas arasindaki
cocuklarda gevre kigisel deneyimler yardimiyla yerlerine oturtulmakta ancak yapilan
deneylerde eder mekan modelinin agisi ve bakis yonlu degistirilirse ¢ocuk yeni
duruma uyum saglayamamaktadir (Hart ve Moore, 1973) Bu durum mekanin okuma
yeteneginin yedi yasindan dnce gelismedigini géstermektedir.

B. Yedi-On iki Yas Arasinda Gevrenin Okunmasi

On yasina gelene kadar ¢ocuklar gevre i¢inde rahatlikla kaybolurlar. Ancak on ile on
iki yaglari arasinda ¢evrenin okunmasi yeteneginde hizli bir gelisme olur ve on iki
yasina gelene kadar bu gelisme tamamlanmig olur (Hunt ve Waller, 1999). Sekiz ile
on iki yaslar arasinda cevresel elemanlar tamamen zihinsel olarak koordine edilmis
olur ve yoén bulma sirasinda hedefe gidiste ve ters yondeki tim yetenekler gelismis
olmaktadir. Cohen ve Schuepfer (1980)’e gbre yedi sekiz yas arasindaki ¢cocuklarda
y6n bulma konusunda problemler gevre isaretlerinin kullanimi az oldugundan dolayi
-yasanir. Yedi ile on yaglar arasinda perspektif algilamasinin gelismesi baglamakta
ve bu mekansal algiilama gelisimi on iki yasina kadar stirmektedir. Bunun yaninda
dokuz yasindan sonra cocuklar plani ve plan fotograflarini okuyabilmektedirier
(Blaut, 1970).

On iki yas alti ¢cocuklar bir ¢cevre iginde ikinci kez yoén bulmaya caligtiklarinda cevre
isareti Ozelligindeki nesnelerin dlzenleri, renkleri veya dokulari yerine yakin
cevrelerindeki genel diizenin seklini analiz ederler. Diger bir deyigsle geometrik
olmayan 6zeliikler yerine geometrik 6zellikleri kullaniriar (Gouteux ve Spelke, 2001).
Buna karsilik yine yapilan deneylerin gosterdigine gore yetigkinler gocuklara goére
geometrik olmayan cevre isaretlerini daha fazla kullanmaktadiriar. Ancak dikkat
gerektiren, karmasik yon bulma sireci iginde yetigkinler daha ¢ok c¢ocuklarin
yontemini daha ¢ok kullaniriar.

C. On iki Yas ve Sonrasi Yetiskinlerde Gevrenin Okunmasi
12 yasinda cocuklann tim mekansal yetenekleri geligmis olur ve c¢evrenin
okunmasinda yetigkinier gibi davraniriar (Cornell ve dig., 1994). Yetigkinlikte
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mekansal okuma yeténegi orta yashlik olarak kabul edilen yetmis yasina kadar
devam eder ve bu yagtan sonra mekansal yeteneklerde azalma gérilmeye baslanir.

4.24.3 Cevrenin Okunmasinda Cinsiyet Farkinin Etkisi

Yapilan aragtirmalar géstermigtir ki yon bulma ve ¢evreyi okuma konusundaki cinsel
farklar erkek ve kadinlarin mekani ele alig bigimlerindeki farklardan meydana
gelmektedir. (Sandstorm ve did., 1998) Yapilan arastirmalarda ¢evrenin okunmasi
baglaminda kadinlar ile erkekler arasinda tespit edilen farkiar sunlardir:

¢ Binalar arasi mesafe tahmininde kadinlarin erkeklere gére usttinltkleri vardir (Mc
Guiness, 1983).

e Kadinlar ¢evre isaretlerinin kullanimina yénelik sirali ydn bulma bilgisi stratejisi
kullanirlar (Lawton, 1996). Cevre isaretlerinin ¢ok oldugu belirli bir ¢gevrede yén
bulma kadinlar tarafindan daha dogru yapilabilmektedir. Ancak gevre igaretlerine
glvensiziik durumu olursa veya kisi belirli bir rotadan disarn cikarsa bu strateji
daha az etkili ve glivenilir hale gelmektedir. Erkekler ise ¢evreyi okurken mesafe,
yon ve rota bilgilerine agirlik veririer ve diizen bilgisine y6nelik strateji gelistirirler.
Bu nedenle daha iyi metrik ve geometri bilgisine sahip olurlar.

e Yoén duyusuna bagh olarak kadinlar erkeklerden daha fazla kaybolma hissine
kapilifar. Bu durumda erkeklerden daha heyecanh hissettiklerinden mekan
heyecani dizen kullanim stratejisini ve isaret etme dogrulugunu azaltmaktadir.
Yiiksek diizeyde heyecanl insanlar acele ettiklerinden daha fazla cevre igareti
kullanmaktadiriar. Kadinlar ayni performansi géstermeierine ragmen erkeklerden
daha fazla glvensizlik gésterirler (O’Laughlin, 1998). Bu durum kadinlarin yén
bulma sirasinda heyecanlarinin artmasina neden oimaktadir. Lawton (1996) a
gére bunun nedeni belki kadinlann kas yetenekleri baglaminda erkeklerden daha
az bekientileri olmasidir.

« Bilmedikleri mekanlarda kadinlar erkeklerden daha yavas yurimektedir. Yavag
yuriiyenler cevre isaretlerini, hizli yurtiyenler ise rota yonlerini kullanmaktadir
(Schmitz, 1999).

o Kadinlar saklanmig bir nesnenin yerini erkeklerden daha kolay bulmaktadir. Bu
da kadinlarin belirli nesnelerin yerlerini hatilamadaki Gstunltklerini gosterir
(Dabbs ve did., 1998) (Sekil 4.11). Bu sayede hangi igaretin hangi noktada
oldugunu erkeklerden daha kolay bulabilmektedirier. Bu konuya insanlik tarihi
baglaminda bakarsak, bu yetenek tarihdncesi ¢aglardan kalma tanidik gevreler
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icinde olma gereklerinden kalmistir. Kadinlar tarih 6ncesi devirlerden beri
yagadiklan cevre icinde kaldikiarindan yakin mekan okuma yetenekleri gelismis
ancak erkekler ise avianma gibi intiyaglar nedeniyle uzak gevrelere gittiklerinden
mesafe ve ybn bulma yeteneklerini blyik boyutlu mekanda geligtirmislerdir
(Silverman ve Eals, 1992). Bu nedenle erkekler blyiik boyutlu cografi ¢evre
hakkinda kadinlardan daha fazia bilgiye sahiptirier.

Performans

N

® Genel performans

M Nesne buima performansi

f
\
Kadin Erkek

Sekil 4.11 Cinsiyetin Nesne Yeri Hatirlama Ve Cevreyi Okuma Performansina Etkisi
(Harrison, 2000)

Dabbs ve digerlerine (1998) gére tanimadiklan bir ¢cevrede erkekler kadinlardan
daha iyi mesafe tahmini yaparak ¢cevre hakkinda “kus bakisi” zihinsel gorintllere
sahip oimakta ve ydnlerini daha iyi bulmaktadiriar.

Kadinlar ise yasadiklar yerlere yakin g¢evrelerdeki iligki, aktivite, nesne, yer, ve
cevre igaretlerini erkeklerden daha fazla biimektedirler. Buna karsilik ise erkekler
kentsel mekan hakkinda kadinlardan daha fazla bilgiye sahip olmaktadiriar.

Kuiturel etkiler ve seyahat aligkanliklari kadin ve erkekler arasindaki mekan
davraniglaninin farkini olugturmaktadir. Oregin 1 yasindaki gocuklarda erkekler,
kizlardan daha fazla annelerinden uzaklasmaktadirlar (Dabbs, 1998). Kadin ile
erkek arasindaki farklar dort ile yedi yaslan arasinda belirginlesmeye
baglamaktadir.

Rekreasyon amagh mekanlar Gzerinde yapilan caligmalara gére kadinlar
erkeklerden daha fazla dogal ve sosyal elemanlan kullanmaktadiriar (Young,
1999).

Biligsel harita olusturma sekli farklilk géstermektedir. Kadinlar gevre igaretleri
arasinda erkeklerden daha az yollar kullanmay: tercih ederler ve biligsel
haritalarda 6nce igaretleri gruplayip daha sonra her birinin arasindaki mesafeyi
kurmaktadiriar. Erkekler ise daha dodru mekansal diizen olusturmak igin bir yol
a@ kurarlar (Mc Guiness ve Sparks, 1979). Yollar ve digum noktalarini
olusturduktan sonra aralarina yollari ve bolgeleri yerlestirirler (Holding, 1992)
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Ancak yapilan pek ¢ok aragtirmanin sonucuna gére ¢evrenin okunmasinda erkekler
ve kadinlar ayn yéntemler kullanmalanna ragmen, sonugta yon bulma
performansinda herhangi bir degisiklik olmamaktadir.

Bir cevre 6drenildikten sonra ¢ogunlukla insanlar cinsiyet farki gdézetmeksizin ¢evre
igaretleri ile birlikte rota bilgisi kullanmaktadiriar. Cok az kigi metrik mesafe ve diizen
bilgisini kullanmaktadir (Schmitz, 1999).

4.25 Mekanda Kalis Siiresi Degiskenleri

“En basit bir yerlesim dizeni bile anlamli hale gelene kadar duzenlenmesi ve
islenmesi gereken bir bilgi karmagasina sahiptir’ (Pollet ve Haskel, 1979). Deneyim
cevrenin okunmasini etkileyen énemli bir faktordlr (Yeung ve Savage, 1996). Bir
kentsel mekana gelen kisi o ¢evre hakkinda bilgi edinmek istiyorsa o mekan ile
girecegi iliskilerde zaman iginde belirli stireclerden gecer:

e ik asamada gevre icindeki sosyal, kdltirel iligkiler ve yeterli yasam sartlarinin
saglanmasi icin blyuk veya kuiglik detaylan 6Grenmeye baglar.

¢ |kinci asamada alinan algisal bilgi kategorize edilir. Genellikle bu siire¢ hedefler
ve beklentiler tarafindan yénlendirilir.

e Uciincli ve son agsamada insan deneyim kazandi§i gevreyi gcevresel intimallerin
analizi ile sistematize eder.

Cevrenin okunmasinda bir mekana ilk gelen kigi ile mekana deneyimli olan kiginin
arasindaki farklar vardir. Bir gevreye ilk kez gelen bir insanin ¢evreyi okumasi slreci
yodun baslar. Cunki bu bilgileri almasi i¢in az zamani vardir. Bu Kigi biligsel tepki
olarak icine girdigi cevrede algilayabildidi bilgilerin tamamini zihnine alir. Cevre
icindeki deneyimi artip tanidik olma dizeyi yikselince gevrenin zihnindeki gésterimi
basitlesir. Sonugta o gevreye uzman olan kigi gevreyi genis ¢apta basitlestirir. Bu
basitlestirme siirecinin belirgin avantajlar: vardir (Talbot ve dig., 1993):

¢ insan fazla boguimadan daha fazla bilgiyi zihnine alir.
e Kisi hiyerarsik bir perspektif iginde cevresine daha biylk bir gerceveden bakar.

 Elindeki bilgi malzemesini ihtiyaglann kargilamak igin istedigi gibi donusturar.

Cevre ile ilgili deneyimleri olmayanlar 6grenme sirecinden dolayi bunaliriar, butin

cevreyi goremezler ve okumalari zor olur.
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Pearce (1977)n Oxford kentinde cevrenin 6grenilmesinin kalinan stre ile olan
iligkisini beliremek amaciyla yapilan arastirmada sonugta 2 gin kalma ile 6 gnlik
kalig arasinda belirgin bir ¢evre isareti 6grenim farki gértimastir. Bunun yaninda
kadinlar bunu yaparken erkeklerden daha fazla ¢evre igareti kullanmigtir. (Pearce ve
Fagence, 1996). Bu durumda kalinan suredeki artis ¢evrenin bilinme dizeyini
artirmaktadir.

Mekana asina olma durumu ¢evresel bilig Gzerinde etkili olur. Cevre hakkinda daha
6énceki deneyimlerden yararlanarak biligsel olarak tanima durumu “aginalik® olarak
tanimlanmaktadir. Bir mekant ziyaret etme sayisi arttikga insanin o mekan ile asina
olmasi ve mekan igindeki c¢evre isaretlerinin yerierini ayirt edebilmesi, yolunu
bulabilmesi ve o gevrenin genel diizenini 6grenme orani artmaktadir (Dogu ve Erkip,
2000). Ancak insan bir yere ne kadar agina ise orasi daha gekici gelir; buna karsilik
bu aginalik arttikga gekicilik diismeye baslar. Bu durumda kisinin kulttirel durumunun
etkisi vardir. Mekansal 6grenmede belirsizliklere ilgi o gcevrede merak uyandirmakta,
buna karsilik beliriilige ilgi ise aginaligi daha gekici yapmaktadir.

4.2.6 Kiltiurel Degiskenler

Cevrenin okunmasinda etkili olan kultirel ve sosyolojik faktdrler insanin zihninde
cevreyi okurken verdigi soyut takilar ve bu takilarin irk, kaltdr, dil, din, ulke
durumuna goére aldigi sekillerdir.

Egitim dlzeyi de dolayli olarak insanin igaretleri seciminde ve biligsel haritanin
olusumunda etkili olmaktadir. Egitim dlzeyi ylkseldikge insanlar kartografik harita
‘tekniklerini bildiklerinden 6grenme yetenekleri de artmaktadir (Young, 1999). Moore
(1979Y'a gére egitim durumu direkt olarak biligsel kabiliyetler ile iligkili degildir. Ancak
perspektif alma, dénme, soyutlama ve 6lgek degistirme gibi islemierde egitim énem
kazanmaktadir.

Erken yaslardan beri gelen toplumsal aligkanliklar ve bireylerin cevre ile iletigim
kurarken kullandiklari yasam tarzi da c¢evrenin okunmasinda etkili olmaktadir.
Omegin, aligveris merkezi gibi kapalh mekanlarda kadinlarin buna karsihk dig
mekanda suruculikte erkeklerin deneyim kazanmasi buna 6rnek olarak gésterilebilir
(Dogdu ve Erkip, 2000).

Sanoff (1991)a gore farkh kilturlerden insanlar gorsel nitelikler hakkinda farkl
cevaplar verebilmektedir. “Bir Amerikali'ya yakin olan sey bir Arap’a uzak gelebilir”.
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4.27 Semboller

Sembol hissedilen diusincenin somutlastirnimasi olarak tanimianabilir (Kirk, 1989).
Olugmus c¢evre, bizim icin gesitli soyutlamalan ifade eden sembollere sahiptir.
Omegin; cami kubbesi izerindeki hilal, erkek-bayan cinsiyetini anlatan semboller vb.
Mekan icinde sembollerin kullanimi, hakkinda ipucu verdigi cevre elemanina ait bir
gosterge olabilmekte ve bu gbsterge insan igin bir cevre igareti olarak kabul
edilebilmektedir.

“Bir resim bin kelimeye esdegerdir” sézlu yén bulma igin ¢ok dogru kelimedir.
Uluslararasi resim dili ile sembol kullanimi yerlesim duzeni iginde ortak sembol
hafizasinin gelisimi agisindan oldukga faydalidir. Bu sayede insanlar belirlenmis
semboller ile ortak cevre isareti belireme yontemine gittiklerinden g¢evrenin
okunmasi kolaylagir.

Semboller genelde bir nesne yerine bir durum veya yeri simgeler ile anlatiriar.
Sembollerin anlatim tarzi dort tlirde haziranir: benzerlik, émekleme, sembolik
goOsterim ve keyfi gésterim (Sekil 4.12).

benzerlik ornekieme sembolik keyfi

Sekil 4.12 Anlatim Tarzina Gore Sembol Tirlerine Ornekler

4.3 Mimari Cevrenin Okunabilirligi

Mimari gevrenin okunmas sistemine gevrenin katkisi tim okunabilirlik 6zellikleri ile
olmaktadir. Bu ozellikler karmasikiik, ¢evre isaretleri, yollar, digum noktalari ve
kentsel dis mekan olusumian ile sinir, kenar ve bitiglerdir.

4.3.1 Okuma Ve Okunabilirlik Kavramilarinin Tanimi

Okunabilirlik dilbilim tabanli bir kavramdir. Yazi karakterlerinin birbirleri ile iligki
kurmalarini olasi hale getiren bir degiskendir. Bu durum harf karakterlerinin formu,
aralarindaki mesafeler, karakter geniglikleri gibi 6zellikleri igerir. Ornegin ayni yazi
karakterine sahip farkl harf ve sayilarin okunabilirlik dizeyi yuksektir (Anon, 2003e).
Yazinin okunabilifligi tamamen karakter gruplarinin bir kelime olarak ayirt edilmesini
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ve sonugta insanin o metni okumasini saglar. Eco (1991)'un bu noktada “acik yapit”
kavramiyla ifade ettigi yaklasima gére okuma igin okuyucuya tek anlamin empoze
edilmesi 6nlenmeli, o metnin sdylemedidi ancak varsaydidi seyleri de bulup
cikarmasi saglanmalidir.

Okunabilirflik, aydinhik seviyesi, arka plan zithg: ve okuyan kiginin 6zriine, okuma
mesafesine bagh olarak dedismektedir. Bu 6zellikleri nedeniyle okunabiliflik,
cevresel ve mimari bir kavram olarak kullanilabilmektedir. Kaplan ve Kaplan
(1982)'a goére okunabilirlik bir kisinin kaybolmadan cevresini kapsamli bir gekilde
kesfetmesini saglayan c¢evre 6zelligidir (Nasar, 1988). Lynch (1960)'e gore ise
pargalarin belirgin bir duzen icinde fark edilmesi ve organize edilmesi kolayhgidir.
Aydinl (1999)’'ya gore ¢evrenin okunmasi kentsel mekana ait gorsel imgelerin ve
kodlarin sirekli birbirine déntgen kavramlaria yeniden Gretilmesidir. Uyum, diizen ve
basitlik bir ¢evrenin okunabilmesinde gerekli olan o&zellikler olarak kargimiza
cikmaktadir (Lynch, 1960).

Okuma sadece bir harf, kelime veya cimlenin anlagiimasi amaciyla kullanilan bir
kavram degil, ayni zamanda insanin icinde yasadidi ¢evre dahilinde gruplama,
anlama ve c¢ozimieri saglayan bir eylemdir. Mimari ¢evre icinde okuma ise, bir
nesnenin icerik bilgilerinin anlamh gruplar yapilarak fark ediimesini mtmkan kilan
kalitedir. Okuma sadece gevrenin niteliklerine degil ayni zamanda onu okuyan insan
faktorunin ozellikleri ile de ilintilidir. Norberg-Schulz (1980)Ya gb6re c¢evrenin
okunmasinda dokunulabilir fiziksel elemanlar ve dokunulamayan sadece zihinsel
olarak var olan elemanlar etkili olmaktadir. Fiziksel olanlar cevreye aitken, zihinsel
olanlar ise onu okuyan insana ait olan 6zellikleri kasteder. Bu bilgiler 1si1ginda okuma
insanin bir degiskeni olmasina karsilik, okunabiliik kavrami ise insanin gevreyi
okurken kullandidi bir cevre degiskeni olarak degeriendirilebilir.

4.3.2 Okunabilir Gevrenin Avantajlan

Gunumiz insaninin en 6nemli ihtiyaclanindan biri, yasadigi ¢cevrede rahat, huzurlu
ve zaman kaybi olmadan hayatini devam ettirmektir. Bu sartlar ancak iki ve Gg¢
boyutlu mekansal diizeyde agik-segik ve okunabilir planlama ile olabilir. Buna gore

okunabilir planlamanin avantajlan sunlardir:

» Kaybolma hissinde kurtulma (Wener ve Kaminoff, 1983).
o Kolay ve hizli hareket etmeyi ve yon bulmay! kolaylagtirma.
o Sosyal agidan toplumsal ortak grup psikolojisinin geligmesini saglama.

71



e Duygusal giiven verme (Yeung ve Savage, 1996).
 insan deneyiminde potansiyel derinlik ve yoguniugu artirma.

e Duygusal tatmin, organizasyon ve iletigsim ‘igin bir altyap:, ginlik deneyimimize
bir derinlik verme.

o Karmasa, kizginlik, gereksiz kalabaliklagma ve duygusal rahatsizli§i azaltma.

Yukarida sayilan faktorlere karsilik, bilinmeyen ¢evreler bizim Uzerimizde o6zel
istekler uyandiririar. Ancak en basit duzenekler, anlamh hale gelmek amaciyla
dizenlenmezse bir bilgi karmagasi olarak kalabilir (Pollet ve Haskell, 1991).

4.3.3 Okunabilirlikte Mekan Tirleri

4.3.3.1 i¢ Mekanda Okunabilirlik

Bir bina igindeki mekansal organizasyonun anlastip, binanin amacina uygun
kullanilmasi i¢in i¢ mekan dlzeyinde okunmasi gereklidir. Mekanlarin okunabilmesi
binalann kullanimini ve insanin kisisel konforunu etkiler. Okunmasi zor bina veya
mekanlaria kargilasan insanlarda kizginlik, saldirganlik ve o6fke gérilmektedir
(McKean, 1972). Mekanin okunmasina yardimci eleman olarak isaretlendirme
sistemleri de kullanilir. i¢ mekanda okunabililik renkli, siyah-beyaz kontrast
'kullamml, boyut, pozisyon, isaretlerin aydinlatiimasi, 1sik, bitiglerin kullanimi, mimari
ve dekoratif elemanlari tanimlayan mekanin formu ve hacmi gibi faktdrlerden
etkilenmektedir. (Passini, 1984).

4.3.3.2 Bina Olgeginde Okunabilirlik

Bina olgeginde okunabilirlik cevreyi olusturan yerlesme iginde tek bir binayi
kapsamaktadir. Bir binanin okunabilmesi iki diizey icinde gergeklesir:

e Ceuvresi ile iligki: Bu iligki malzemesinden ¢ok formu ile olmaktadir. Binanin
bulundugu mekan ve zaman onun degerini belilemekte ve okunma sgeklini
etkilemektedir (Rossi, 1982).

e Kendi striktari: Binamin kendi striktirOni dokusu, 6lcedi, malzemesi,

fonksiyonu, sosyal ve kuiltirel anlami olusturur. insan binay okurken striktirin
elemanlarina verdigi takilan kullanir. Oregin; mavi cepheli bina, tas kemer, vb.
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4.3.3.3 Kent Olgeginde Okunabilirlik

Rob Krier (1979) kentsel mekani gesitli cephelerle sinirlandinimig bir alanlar batind
olarak gormekte ve onun basarisini geometrik karakterlerinin okunabilifigine
baglamaktadir. Steve Peterson’ a gére mekani mekansizliktan ayiran en 6nemli
6zelligi kentsel mekanin éigllebilir, sinirlarla gevrili, kapali, statik ve kesin olugudur
(Pardorokes, 1992).

Trancik (1986)’e gére kentsel mekanlar kapal ve sosyal etkinliklerin yer aldidi sert
mekanlar ve kentin iginde yer alan sinidan belirsiz ve dogal ¢evrenin egemen
oldugu yumusak mekanlar olarak siniflandinimigtir. Sert mekanlann G¢ 6nemli
bilegeni vardir:

1. Ug boyutlu iskelet: Mekanin kenarlarini, kapalilik derecesini ve mekansal duvarin
karakterini belirler. Seffaflik, opaklik, agiklik, yari-aciklik, stislemeler, disey kiitle
ile yatay elemanlar arasindaki iligki, duvar ile insan Olgegi arasindaki Olgcek
farkinin mekanin karakteri Gzerinde etkisi vardir.

2. iki boyutlu doku: Zemin diizleminin malzeme, doku ve kompozisyonu ile iligkisini
belirler.

3. Mekan igindeki 3 boyutlu nesneler: Heykel, su, ada¢ gibi odak noktalari ve
mekan: animsanabilir hale getiren elemanlardir. Nesneler mekana canlilik
vermek igin kullanilir. En ¢ok can veren elemanlar mekani kullanan aktérler olan
insanlardir.

Kentsel mekanin bagarisi bu g bilesenin zengin karngimlarini icerir.

Bu bilgiler dogrultusunda kentsel mekan, birbirleri arasinda pozitif, negatif, kapalilik,
blylklik ve dinamizm gibi mekan iligkilerine sahip U¢ boyutlu yapi toplulukiarinin
birbirlerine iki boyutiu dizlemler ile baglandigi blyuk boyutlu ancak harita Gizerinde
belirlenebilir sinirlan olan bir yerlegme trl olarak tarif edilebilir.

Kent insana gére salt geometrik olugsumlarin karigtimi olmaktan ¢ok semboller ve
medeniyet tasiyicisi, ekonomik ve sosyal bir olanak, bir ulusun ydnetim merkezi,
sosyal bir mozaik, heterojen yapida, insani dogadan uzaklastinp makinelesgtiren bir
olgudur. Bu dusilinceler insanin ¢evresel biliginin temel boyutlar olarak
yorumianmistir (Moore, 1979). Kent kendi lizerine blyliylp gelisen, bir surekliligi,
bilinci ve hafizasi olan blylk boyutlu bir mekandir (Rossi, 1982). Bir kentsel cevre
bireyin deneyim kazandi§i haliyle degerlendirilir. Burada degeriendirilen kaliteler
aciklik, okunabiliflik, anlam, egitebiliriik ve duygusal tatmindir (Lynch, 1998).
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Kentsel diuzeyde okunabilirlik bir g6zlemcinin tim sistemi anlagilabilir pargalara
ayirmasini saglamasi, zaman ve mekan iginde yapisini anlayabilmesidir. Okunabilir
striktir yon bulma ve bilis icin gereken pratik islerin yapimasini saglar. Aynca
duygusal guvenlik, kendi kimligini ¢ikarma ve toplum ile iligki icin bir kaynaktr,
insanin diinya bilgisini artinr ve karmagik seyler ile iligki kurmanin estetik tatminini
saglar (Anon, 2002c). Golledge ve Stimson’a gére bir kent alt pargalarina ayrilabilir,
o parc¢alar hakkinda incelemeler yapilabilir, ancak bu ayrigmis elemanlan bir araya
getirmek igin geleneksel geometrik veya kartografik metotiar kullanilamaz (Banai,
1999). Cunki bu elemanlar bir haritanin alt pargalan olmak yerine zihinsel diizeyde
birbirinin alanina giren ve ¢ogunlukia zihinsel olarak gosterilebilen birimler olacaktir.

Okunabilir kentsel mekan sistemi tum sistem iginde bulundugunuz noktanin o
sistemin hangi bodlimiine ait oldugunu gdésterebilen bir mekanlar dizgesidir. Bunu
saglamak icin bu sistem icinde alt elemanlann bazilan digerlerinden daha
farklilagmaktadir. Bu farklilagma yerlesmenin okunabilmesine ve ydn bulmaya
yardimci olur (Ingram ve dig., 1999).

Aydinh (1999)ya gére eger icinde bulundugumuz kentsel mekanin o6zellikleri
gegmise bakarken yasami kavramamiza yardimci oluyor, gelecede yonelik
tavifanmizi belirliyor ve simdiki zamandaki yapisal birligi olugturuyorsa okuma
surecini kolaylagtirmaktadir.

Kentin okunabilirli§i kavrami ilk olarak Lynch (1960)'in Amerika'da ¢ kent Gzerinde
yaptigi arastirmada ortaya atlmistir. Lynch’e gére kentsel mekanin okunabilirigi,
kentsel mekanin kolayca fark edilmesi ve belirli bir doku olarak organize edilmesi
kolayhigidir. Dizenli, okunabilir bir kentsel mekan somut bir referans sistemi, bir
aktiviteler veya bilgi dizenleyicisi olabilir. Bbyle bir striiktlr bireye segme olanagi ve
daha fazla bilgi edinme igin baslangi¢ saglar. Lynch’e gbre kentin okunabilifigini beg
elemaninin 6zelliklerinin  anlagiimasi etkilemektedir: yollar, digim noktalar,
bolgeler, cevre isaretieri ve sinirlar ($ekil 4.13).

Jl;—_ \'(' /\A/\AA
— e ogr e T

T A
Yollar Diigiim Bolgeler Cevre Kenarlar
noktas: igaretleri

Sekil 4.13 Kent Olgeginde Okunabilirigi Etkileyen Cevresel Elemanlar (Lynch, 1960)

Tum bu beg eleman en ust diizeyden en alt diizeye kadar bdigesel, yerel ve bireysel
olmak Ulzere U¢ ayn dizeyde incelenmelidir (Lynch, 1960). Fiziksel elemaniarin
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tamami bu U¢ duzéy ile iligkilendirilebilir. Subjektif olma o6lgcek kaglldikce
artmaktadir. Pek ¢ok insan bolgesel g¢evre igareti ve kenarlar igin ayn fikre sahip
olabilirler, ancak yerel ve bireysel diizeyde eleman secimleri ile ilgili yliksek diizeyde
degigkenlik gorilebilir.

Barthes (1993)e g6ére Kevin Lynch’ in yaklasimi Gestalt'¢i olarak
degeriendiriimektedir. Buna goére kentsel mekanin okunabilir olmasi igin kentsel
imgeler ve bosluklar énem kazanmaktadir. Biri olmadan digerinin etkinligini
kavramak olasi degildir.

Curran (1983)'a goére okunabilirik bakimindan kentsel alani olugturan U¢ temel
bilegen vardir: tanimlayici yGzeylerin kullammi, kurulu ¢evre ve mekansal form,
zemin dokusu ve kent mobilyalarinin kullanimi. Bu g bilegen birbirinin alanina giren
elemanlardan olugmaktadir (Sekil 4.14).

tanimlayici
ylzeylerin
kullanimi

zemin dokusu ve
kent mobilyalarinin
kullammi

Sekil 4.14 Okunabiliik Bakimindan Kent Bilesenleri (Curran, 1983)

Banai (1999)'ye gére Lynch’in belirledigi bes elemanin 6nem diizeyleri degigkenlik
gbstermektedir. Kentsel bir model olarak gérilen kampus binalaninda yaptig
aragtirmaya gore 6nem sirasi en fazladan en aza dogru, digim noktalar, gevre
isaretleri, yollar, kenarlar ve bélgeler olarak belirenmigtir.

4.3.4 Ekolojik Bakimdan Mekandaki Elemanlann Okunabilirligi

Ekolojik bakimdan bir mekan igindeki elemanlarin tarleri iki turiGdar:

e insan yapimi elemaniar.

e Dogal elemanlar.

Kaplan ve Kaplan (1989)a gore dogal elemanlarin kullanimi insanin biligsel,
psikolojik geligiminde olumlu rol oynar. Cevrenin okunmasi ve yén bulma icin insan
her iki ortamda da ayni teknikleri kullanmaktadir (Lawton, 1996).
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Dogal cevre, sadece dogal elemanlann oldugu bir mekan kalitesinden degil icinde
insanin da midahalesinin bulundugu peyzajdan bahsetmektedir. Clunki insan gézi
acik peyzaj alaninda algilarken belirgin bir striktir arar, eder o striktiri géremezse
bir noktadan digerine ilgi gekebilecegi noktalar arayarak fazla bagarili olmadan
dolanir (Simonson, 2000). Bunun nedeni dogal ¢evre goruntiisi icindeki gérintinin
karmagik olmast ve insanin aligik oldugu diizenlilik ve sadelikten uzak olmasidir
(Riglis, 1998). Brial ve digerlerine (1995) gore dogal cevrenin okunmasinda
karmagikligina y6nelik gérintideki renk farklan, eleman sayisi, elemanlarin boyutu
ve bicimsel farkliiklan dnemli olmaktadir.

Peyzaj icindeki orman, ¢alilik gibi elemanlann yamnda yerlesim alanlarinin, form ve
striktdr, renk ve nesne, resimselligi veya manzaray: kapsar. Buna gére peyzaj
icinde yagadi§i insanin bir yansimasi, dogaya getirdigi gereklilik ve kalitedir.
Peyzajin mekansal kalitesinin okunabilmesi i¢in su kriterlerden bahsedebiliriz
(Simonson, 2000):

o Gortlebilirlik veya gérulemezlik iligkileri
e Mesafe

o lsik

¢ Mekan derinligi

o Dusgey bakis agisi ve yukseklidi

Dogal peyzaj iginde yapilan aragtirmalara gére ¢evrenin okunmasinda insan yapimi
heykel, havuz vb. elemanlar ve arsa sinirlan ile su elemanlan kullaniimakta, ancak
cabuk degisen kuguk bitkiler tercih ediimemektedir (Tablo 4.2).

Tablo 4.2 Peyzaj iginde Cevrenin Okunmasinda Kullanilan Ogeler (Vinson, 1999)

insan yapimi elemanlar Arazi sinirlari Su

Yollar Tepeler Gol, Deniz
Citler Egdimler Dere

Sinir duvarlarn Yamaclar Irmak

Yén bulmada deneyimli insanlar dogal ¢evre iginde yon bulurken ¢ogunlukia insan
yapimi ipuglarina givenirler (Whitaker, 1992). Vinson (1999)’'a gére bir peyzaj icinde
cevreyi okuyan insanlar insan yapimi elemanlar, arazi sinirlari ve su égelerini
kullanirlar. Bunun yaninda peyzaj, cevresinde yer aldigi binalar gruplamak igin
kullanilir (Moughtin, 1992).

Bir peyzaj icinde ¢evrenin okunmasini sadlamak igin baskinhgi saglayan elemanlar,
form, renk, ¢izgi ve doku olarak baskinlik prensipleri kontrast, siralama, parcalara
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bdlme ve aks, degigken faktérler ise hareket, ik, atmosfer kosgullar, mevsim,
uzaklik, 6lgek, zaman ve gézlemcinin pozisyonudur (Sanoff, 1991) (Sekil 4.15).

Sekil 4.15 Peyzaj icinde Okunabilii§i Etkileyen Elemanlar (Sanoff, 1991)

4.3.5 Kamagikhk

Karmasiklik kelime anlami, anlamasi zor olma veya ¢ok sayida iligkili parcadan
meydana gelme durumu olarak tarif edilmektedir (Anon, 2001c). Anlamsal bakimdan
ele aldigimizda karmagiklik, birbirine aykin dldgince ve olugumlann
yumusatiimadan bir araya getirildigi, cesiti dizeylerde farkii anlamlann olugtugu
dizenlenmis veya duzenlenmemis aykiriliklarin birlesimidir (Venturi, 1991a).
Godfrey-Smith (2001)’e gore karmasiklik, ¢esitlilik, farkh seyleri bir araya getirme ve
‘farkli durumlar kapsayabilme kapasitesi, yani heterojenliktir. Karmagikhk tam
mekan dazeylerindeki elemanlann okunabilirliginin  zorlugunun gostergesidir.
Karmasikli§in ¢ok olmasi okumayi zorlagtrmasina karsilik azalmasi ise basitlik ve
dizeni artirarak algilama icin gereken zihinsel siregleri azaltir ve o gevre iginde
insanin biligsel olarak hata yapma riski azalir. Nasar (1988)a gére karmasgiklik
gorintideki gesitliliktir, ancak onun igindeki okunabilirlik uyum ile olabilir.

Karmagikhk gorsel algilama ile iligkili bir cevresel okunabilirlik niteligidir. Bir goruntu
icinde birbirinden bagimsiz algilanan elemanlann sayisi ile artar. Bu tanima gore
yiksek dizeyde karmasiklik birbirinden farkli elemanlarin ¢ok sayida olmasina
baghdir (Fiedeldey, 1995). Ulrich (1983)'e gore gevresel tercih edilme dizeyi ile
karmagiklik arasinda ters U bigimli bir iligki vardir. Tercih karmasikhgin artigi ile
artmakta, ancak ¢ok fazla artis tercih oranini gok dustrmektedir (Sekil 4.16).

Sanoff (1991)'a gére uyarici gevre ne kadar karmagiklagirsa kegfetme tepkisi artar.
Karmaga aynca dikkat ve heyecan uyandinr. Buna karsilik dizen, organizasyon,
simetri ve tekrar heyecani belirii ve tolare edilebilir siniriarda tutar.
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Tercih

t t Karmasiklik
Sekil 4.16 Tercih Edilme Diizeyi ile Karmasiklik lligkisi (Fiedeldey, 1995)

Kentsel mekan iginde dustniidagiunde birbiri ile iligkili ve birbirini etkileyen iki tir
karmagikiiktan séz edilebilir:

o icerik karmasikiigi: Kentsel mekan deneyiminiz iginde herhangi bir goriinti alan
icine giren nesnelerin birbirine gore olan karmagklik iligkisi.

e Genel dizen karmasikhgi: Tim mekan dizeyi hakkindaki diglnceyi aciklayan
karmagikiik iligkisi.

4.3.5.1 icerik Karmasikhg

icerik karmagikligi bir gérinta alani igine giren elemanlarin iligkilerine gore belirienir.
Buradaki yaklagim Gibson'un ekolojik algilama teorisindekine benzer bir bakig
agisiyla Gestaltgi bir yol izlemektedir ve nesnelerin geometrik olarak iligkilerini
inceler. Buna gére géruntudeki karmasikhgini etkileyen faktorler ve karmagikliga
etkileri gunlardir:

o Agi iligkileri: Bir doku iginde dik cizgiler ve yumusak egriler az, dik agilar orta ve
dar agilar ise yiksek diizeyde karmagiklida neden olmaktadir (Sekil 4.17).

(a) b)

Sekil 4.17 Kammagiklik Diizeyi ile Egrilik lligkisi, a:Duslk, b:Orta Diizey, c:Yiksek Dizey
(Kaynak: Riglis, 1998)

¢ Nesnelerin birbirine olan benzerlidi: Benzerlikteki azalma karmagtkhi@i artinr.
« Nesneyi anlatan kelime sayisi: Bir nesnenin karmagikhdi ile onu tasvir etmekte

kullanilan kelime sayisi artmaktadir (Riglis, 1998).

¢ Nesnelerin ve gérinta icindeki egrilerin simetrikligi: Karmagiklik simetrinin turiine
gore degisikiik gostermektedir. Aragtirmalarda radyal simetri, aksiyel simetriden
daha karmasik bulunmaktadir (Sekil 4.18).
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Sekil 4.18 Aksiyel Ve Radyal Simetri Turleri (Ching, 1999)

Detay boyutlan: Bir goéruntideki, detaylarin boyutlarinin kigiimesi ve
farkiilagmasi karmagikhigin artigina neden olmaktadir (Riglis, 1998).

Goruntudeki bicim ve ag¢i degisimleri: Cok girinti ¢ikintihi ve deforme olmusg
bigimler karmagsikligi artirmaktadir.

Goruntu  icindeki eleman sayisii Eleman sayisinin artisi  karmasikhgi
artirmaktadir.

Renk kullanimi: Renk ¢esidindeki artig karmasikhigi artirmaktadir.
Kenar sayisi: Kenar sayisindaki artig karmagsikli§ artirmaktadir.

Dagilim diazeni: Dizensiz dagiim karmasayi artirir, bazi durumlarda bunu fark
etmek pek olasi degildir, ¢linkii karmagay! olugturan elemanlan algisal dizende
bir araya getirmek mimkan degildir.

Asinalik: Gériintliye giren nesneleri tanidikga daha az karmagsik gelir, ancak bu
durumun matematiksel olarak élgtilmesi zordur.

Sonugta géruntiye giren gevresel elemanlarin nitelikleri ve birbirleri arasindaki

iligkiler o gérintiinin karmagikhgt ile ilgili bilgi verebilecektir.

Mimaride igerik karmasasinin kargihig: bina ve bina gruplan dizeyinde olmaktadir.

Tum algilama olumsuziuklarina ragmen tek binanin karmagikhginin artmasi binanin

gevre isareti olarak tercih ediime duzeyini artirmakta ve ¢evresinden ayirmaktadir.

Aragtirmalara gore binalarin girisi belirgin olursa gérsel zenginlik dizeyi artmaktadir.
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Sekil 4.19 Karmasik Bir Yapi Grubu Gorintusi: Renk Cesitliligi, Asimetri, Boyut Farklar,
Acisal Farkliliklar, Bigimsel Benzersizlikler (Megasaray Tatil Kyii, Antalya)

Eger bir modern binanin tasarim: karmasiklagmaya baglarsa eski yada eski
gorunumlit bir binaya gore tercih edilme avantajini kaybetmektedir. Bir bina grubu
goruntisinin karmasikligini belirleyen elemanlar, onun g¢evrenin okunmasinda
tercih edilip edilmemesini belirler. Buna gére bina lizerindeki detaylardan, kolonlar,
pencere turleri, susler, edriler tercih edilmesini saglarken, renk degisimleri, doku
degisimlerinin yarattigi karmasa tercih edilmesini zorlagtirmaktadir (Herzog ve Shier,
2000) (Sekil 4.19).

4.3.5.2 Genel Diizen Karmasikhgi

Bu tur karmasiklik bir yerlesmeye ait bir 6zelliktir. Yerlesmenin okunabilmesindeki
zorluk dlzeyinin artiginin bir sonucu olarak yorumlanabilir. Herbert A. Simon’un
tanimina gore karmasik bir sistem birbiriyle basit oimayan bir etkilesim igerisinde
bulunan ¢ok sayida parga igerir. Venturi (1991b)'ye goére karmasikiik asimetri,
yonlendirim, ikilik, hiyerarsi eksikligi ve kaosun kangimidir.

Yerlesmedeki genel dizen karmasikigl, bu calismada biligsel haritasini net bir
sekilde olusturmanin ve yén bulmanin zor oldugu, okunabilirligi belirleyen gevre
isaretleri, yollar, sinirlar, digiim noktalar ve kenarlarin yeterince segilemedigi veya
eksik oldugu, tim yerlesmenin az bir béliuminin bilindigi bir kentsel mekan

tanimlamaktadir.

436 Gevre isaretleri

4.3.6.1 Gevre isaretleri Kavrami Tanimi

ingilizce’ de “landmark” olarak bilinen gevre isaretleri kavrami Turkge' ye cesitli
kelimelerle gevrilmistir: réper noktasi (Hasol, 1998), referans noktasi (Aydinli, 1999),
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dénam noktasi (Avery ve dig., 1979), bir bolgeyi/araziyi sinilayan simge (Atalay,
1999). Bunlann diginda isaret, cevre isareti, arazi igareti gibi kavramlar da
kullanilmigtir. Bu galismada gevrenin okunabilirigi degiskeni oldugundan “gevre
isareti” kavrami kullanilacaktir.

Curl (1992)’e gore gevre isareti; “Bir sininn anit veya igaretleyicisi. Karakteri, kalitesi
ve boyutlan ile kdltirel 6nemi olan bir bina veya striktir” olarak tanimlanmigtir.
Belingrad ve Peruch (2000)’'a gore bir “gevre igareti” birey i¢in mekansal Glgekte
anlamli dikkat ceken herhangi bir ézelliktir ve yon bulmay, yénelmeyi ve mekanin
okunmasini destekler.

Lynch, (1960)’e gore gevre isareti yer ve yonelme hissi veren statik ve fark edilebilir
ancak gozlemcinin igine giremedidi, dig referans noktalandir Bunlar genellikle
basitge tanimlanmis fiziksel nesnelerdir: bina, isaret, bir magaza veya dag olabilir.
Kullammi pek ¢ok olasi eleman arasindan bir tanesinin secilmesi ile olur. Bazi gevre
isaretleri uzaktan gorulur. Bazilan ise yerel, sadece belirli bir noktadan gérulebilirdir.
Kimlik olusumunun ipucudur. Lynch’e gore ana ve ikincil tipte gevre igaretleri vardir.
Bazi arastirmacilara gore uglinci tip gevre isareti ise belirli bir grup insan veya birey
tarafindan paylasilandir (Al-Kodmany, 2001).

Briickner ve Roefr (1999)’e gore gevre isaretleri insanin mekan igindeki konumunu
belirleme ve yon bulma bakimindan referans noktalari olarak kullanilir. Bu agidan
gevre isaretleri konumlarina yere gére iki gruba ayrilir:

1. Cevredeki igaretler (Sekil 4.20): Mekan iginde insanin konumunu kartezyen
koordinat sistemine gére belirlemesi igin Ug referans noktasina ihtiyac vardir. Bu
referans noktalan “gevredeki isaretlerdir.

a) b) <)
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Sekil 4.20 Gevredeki isaretler, A: Deniz Kenari, B: Kentsel Mekan, C: Bir Oda (Kaynak:
Briickner, 1999)

2. Rota Uzeri igaretleri (Sekil 4.21): Bir yol Uzerinde ilerleyen insanin konum
belilemek igin kullandigi bir veya birden fazla sayidaki referans noktalarndir. Bu
referans noktalari “rota igaretleri’dir.
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Sekil 4.21 Rota Igaretleri, A: Izgara Sistem Uzerinde, B Ve C: Diigiim Noktalarinda (Kaynak:
Briickner, 1999)

Vae

4.3.6.2 Gevre isaretlerinin Gerekliligi

iginde bulunulan gevrede insanin o cevreyi okumasinda gevre isaretlerinin varliginin
&nemi ve gerekliligi vardir. Yapilan aragtirmalarda gevre isaretlerinin belirlenebildigi
bir gevrenin okunmasi gevre isaretlerinin varliginin algilanamadigi bir gevreye oranla
daha az hata ile yapilabilmektedir (Osmann, 2001) (Sekil 4.22).

Lynch (1960)e gére bir yol gevre isaretlerinin yardimiyla daha kolay o6grenilir.
Hedefe dogru yonelmeyi saglayan gevre isaretleri ag icinde digerlerinden daha
stratejik konumda yer alir ve digerlerinden daha iyi hatirlaniriar.

Yapilan hata sayisi 10
‘]

—e— Cevre isaretsiz
—— Gevre igaretleriile
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Sekil 4.22 Gevre isaretlerinin Varligina Gére Cevrenin Okunmasinda Yapilan Hata Sayisi
(Osmann, 2001)

4.3.6.3 Gevre isaretlerinin Secimi

Cevre igaretleri insanin sectigi referans noktalandir. Kisi bir igareti hatiriarken
sadece onun farkina varmakla kalmaz, ayni zamanda o mekan hakkinda bagka bir
bilgiyi gdziimlemek igin referans noktasi olarak kullanir (Anooshian, 1996). Cevre
isaretleri buna birbirlerine gore yaninda, iginde, arkasinda, yakininda gibi birbirlerine
iligki kelimeleri ile tanimlaniriar. Segim, kisiye, mekanin boyutuna, mekansal iligkilere
ve gevrenin okunabilirlik kalitesine gore degisen karmasik bir stregtir. Higbir zaman
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bir mekan iginde kesin olarak hangi elemanin isaret olarak segilecegini beliremek
miimkiin olamaz. Ancak segilen mekanin elemanlarini insanlara test ettirmek ve bu
testler sonucunda ortaya gikan verilerden insanlann hangi olusumlara egilimli
olduklan ortaya gikarlabilir. Gunimizde yapilan aragtirmalann cogunda bu
egilimleri anlamak igin Gestaltgi bir anlayisla elemanlar arasindaki 2 boyutlu
goruntiiler veya 3 boyutlu mekan igindeki geometrik ve fiziksel iligkilerdeki cevre
isaretleri irdelenmektedir. Bunlarnin diginda kdilturel, sosyolojik ve psikolojik
bakimdan isaret segimi aragtirmalan da yapiimaktadir. Burada isaret seciminde etkili
mekan icindeki geometrik ve fiziksel dizenlemeler agifikli olmak tzere zihinsel,
duygusal, kilturel degiskenler incelenecektir.

4.3.6.4 Gevre isareti Seciminde Etkili Geometrik ve Fiziksel Diizenlemeler

Cevre igaretlerinin seciminde, mimari gevre igindeki mekansal diizenlemelerin
olusturdugu iligkiler etkili olmaktadir. Buradaki gevre isareti se¢im émekleri kigiye
gore degiskenlik gdsterir. Bir dizenleme ilkesinin uygulanmasi ile secilen cevre
isareti bagka bir prensibin uygulanmasi ile tamamen farkh olabilir. Ancak genelde
mimari kompozisyondaki agiklik ve bitmis kararlar tercih edilen olusumlar olmaktadir
(Moughtin, 1992). Cevre isareti segiminde etkili olan dizenlemeler yakinlk,
gruplama ve benzerlik, farlilagma, yiizey dokusu ve malzemelerdir.

A. Yakinlik, Gruplama ve Benzerlik

Algida gruplama siralanmig elemanlarin daha bytk ve anlamh koleksiyonlar olarak
bir araya geldigi stireg olarak tarif edilir (Feldman, 1999). Gruplama birbirine yakin
olan ayni, benzer veya farkli elemanlari boyut, sekil ve detaylanna gore birlikte
algilamay saglar. Boylece gevre igareti segimi igin aralarindan secim yapilabilecek
gruplar ortaya ¢ikmig olur (Sekil 4.23). Benzerlik nesneler arasindaki doku, renk,
malzeme, dlgek, blytkliik, bigim bakimindan gérulur.
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Sekil 4.23 Gruplamada Elemanlann Benzer Ve Farkl Oluslarina Goére Algilanmasi
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Eger bir gevre isareti tek basina yeterince dikkat cekecek kadar glgli degilse
gruplandiklari zaman birbirlerini guglendirirler. Gruplama, nesne tanimlama igin
gerekli bir 6n sarttir. insan birbirine yakin ve benzer elemanlari birbirine yakin veya
benzer olmayan elemanlardan ayirarak gruplar. Ancak bunun disinda bazi
durumlarda bir gruplama yapmak mumkin olmaz. Glnku elemanlar birbirinin tekrari
yada birbirinden cok farkli olabilir. Buna gére bir dizen icinde gruplama ilkesini

kullanarak (ig trli cevre isareti segimi olabilir:

1. Yakinlik isaretleri: Birbirine yakin olarak gruplanmis elemanlardir. Bu elemanlar
iki boyutlu bir cephe veya Ug boyutlu yakin mekan, komsuluk veya yerlegsme
dlgeginde olabilir (Sekil 4.24)

2. Yakinlik grubu harici isaretler: Bir kompozisyon iginde birbirine yakin olarak

gruplanmig elemanlarin disinda kalan tim eleman veya elemanlan icerir (Sekil
4.25).

Sekil 4.24 Birbirine Yakin Gruplanmis Elemanlar isaret Olmaktadir (Asteria Tatil Koy,
Antalya)

Sekil 4.25 Sekil Benzerligi Gruplamasi Harici Gevre Isareti (Pompidue, Paris)
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3. Isaretsizlik durumlari: isaretsizlik iki durumda olabilir. Birincisi tim elemanlarin tek

bir grup icinde olmasi ve durumu, ikincisi ise grup igindeki elemanlarin herhangi

iki veya daha fazlasinin bir araya gelip bir grup olusturmamasi (Sekil 4.26).

a
Sekil 4.26 Yakinliga Gore isaretsizlik Durumlari, A: Tek Grup (Kayakdy, Fethiye), B: Grup
Olusturmama (Megasaray Tatil Koyii, Antalya)

Peyzajin bina ve yerlesme dlgeginde gruplama Gzerine katkisi goktur. Birbirinden
ok farkli olan binalar bir araya geldiginde onlarin bir grup olarak algilanmasi peyzaj
sayesinde olur. Cuinkii bu elemanlarin farkliliklar agaglar ve bitki értasu tarafindan
gizlenmis olur (Moughtin, 1992). Béyle bir durumda agikta kalan bir eleman veya

eleman grubu gevre igareti olarak secilebilmektedir (Sekil 4.27).

Sekil 4.27 Peyzaj lle Cevre isaretlerinin Gruplanmasi Secimi (Megasaray Tatil Koy,
Antalya)

Sanoff (1991)’a gére bina tiplerinin gruplanmasinda form, detaylar, boyut, kalite,
baglam, stil, boyut ve statu kriterleri kullaniimakta ve bunlardan form, detay ve boyut

kriterleri baskin olmaktadir (Tablo 4.3).
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Tablo 4.3 Binalann Gruplanmasinda Etkili Olan Degiskenler (Sanoff, 1991)

Form Detay Kalite Baglam Stil Boyut Statii
Diz Tugla Rahat | Yatlmis | Dz Tek Katli | Parsellesme
Uggen Alinlik | Ahsap Ferah Kasvetli Depo Gibi Tki Kath Tatil
Sivri Gati Boyah Rustik Kiigak
Yuvarlak Koyu Kesme Tasgra Bayuk
Agisal Disey Ticari
Simetrik Yatay Tekil
Yuksek Ton | Gat Penceresi Tiging
Algak Ton Kolonlar Sira Dig!
Dogruttusal Teras Ayrik Dizen
Yatay Baca Basit
Pencere Karmasgik
Panjur

B. Farklilagsma

Bir gevresel elemanin gevre isareti olarak secilmesi icin diger elemanlardan belirgin
bir sekilde ayriimasi gerekir. Ancak bu sekilde o eleman daha sonra hatirlanmak
Gzere referans noktasi olarak kullanilabilir. Aynm gergeklesmezse gevreyi okuyan
ve yoninii bulan bir kisi sectigi gevre isaretini diger elemanlardan ayirt edemez ve
tanimlayamaz. Darken ve Banker (1998) bu duruma “paralel hata” adini vermigtir.
Paralel hatanin olmamasi veya az olmasi igin bir gevre isaretinin kendisinin ve
yerinin kolay hatirlanabilir olmasi gerekir (Vinson, 1999). Bunun icin gereken
dzellikler ve hatirlanabilme durumlari (Tablo 4.4)’de gorilmektedir.

Tablo 4.4 Gevre isaretlerinin Hatirlanabilmeleri icin Sahip Olmasi Gereken Ozellikleri
(Vinson, 1999)

Ozellik Kendisi kolay hatirlanabilir_| Yeri kolay hatirlanabilir
Belirgin yikselme L

Karmasik bigim ®

Parlak dig kabuk °

Buyik, gérilebilir ®

Pahali ekipman ®

Serbest durug (gérulebilir) ® °

Peyzaj ile sarimis Ld

Kendine 6zgi renk, doku L4

Bir gevre isaretinin yerinin ve kendisinin hatirlanmasi ana yol Uzerinde veya ana
yoldan gériinen bir sekilde olmasi ile saglanir. Clnkl yon bulmaya caliganlar yol
tizerinde yerlesmis bu cevre isaretlerini mesafe tahmini ve rota onaylama igin
kullanirdar. Bunun igin gereken ozellikler ve hatirlanabilme durumlan (Tablo 4.5)' de

gorulmektedir.

Bir elemanin gevre isareti olarak segilebilmesi icin bazi temel ozelliklerinin diger
elemanlardan farkli olmasi gerekmektedir. Her mekan diizeyinde bu farklilik ihtiyaci
gecerli olmaktadir. Farkiigi saglayan ozellikler boyut, renk, konum, form ve

simetrikliktir.

86



Tablo 4.5 Gevre Isaretlerinin Hatirlanabilmeleri Igin Yol lle Arasindaki lliski Ozeliikleri

(Vinson, 1999)

Ozellik Kendisi kolay hatirlanabilir Yeri kolay hatirlanabilir
Ana yol 0zerinde ®
Ana yoldan gérilebilme o °
Caddeden direkt gecis ® O
(Meydan veya veranda degil)

nemli karar verme ®
noktasinda olma

1. Boyut Farki

Boyut farkinin algilanmasi igin éncelikle gevre isareti olan nesne veya nesnelerin bir
grup altinda algilanmasi gerekir. Cevre igaretlerinin boyut olarak 6n plana
¢ikmasinin segilmesine etkisi su ézelliklerine baghdir:

e Birik: Elemanlann olusturdugu gruba butinlik veren (Kuban, 1992) ve
tanimlanmasina yardimci olan bir merkezi veya odaklanma fikridir (Moughtin,
1992). Birlik ilkesi, altindaki elemana artik ayni veya bagka 6zelliklerde bagka bir
eleman eklemek mimkin degildir. Ancak bdyle bir elemanin eklenmesi
durumunda tiim bu butiinliik gevre isareti olarak segilebilmektedir (Sekil 4.28).

Sekil 4.28 Formda “Ikilik® Olusumu Gevreden Aynm Ve Gevre Isareti Olarak Segimi
Desteklemekte (Ispanyol Merdiveni, Roma)

« Duseylik veya yataylik: insanin algilamasinda diigey boyut yatay boyuttan daha
fazla 6nem kazanmigtr. Yergekimi kuvvetinin insanin denge ve hareket
duyularina etkisi bunun nedeni olarak bilinmektedir. Bir kentsel, komsuluk veya
yakin mekan iginde elemanlann dusey konumlanmalari baskin olmaktadir (Sekil
4.29).
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Sekil 4.29 Cevre isareti Seciminde Diisey Eleman (Piazza Del Signoria, Floransa)

e Oranti ve buyiklik: Eder bir eleman diger elemanlardan agin blyukliga ile
ayrilyorsa o zaman gevre isareti olarak segilme olasihdi ¢ok fazla olmaktadir. Bu
durum bakis noktasi ile elemanin yiksekligi arasindaki alglama esikleri
iliskilerine baghidir. Uzak bir noktadan bakilinca insan élgegine gére biyiik olan
eleman, digerleri ile orantilama olanag verdigi igin gevre isareti olarak segilirken,
yakindan secilmez (Sekil 4.30).

Sekil 4.30 Cevre lsareti Segiminde Boyutta Biiyiiklik Ve Yakinhk iliskisi (Duomo
Katedrali, Floransa)

2. Renk Farki

Renk kullanim iligkileri gevre isaretleri segimine farkli sekillerde etki etmektedir:

e Tek renk kullanimi: Cevre isareti olusumu bakimindan tamamen notr bir
durumdur. Higbir farkh bir renk ile desteklenmedidi i¢in kendi basina bir gevre
igareti olugum glici géstermez ve tekduizelik getirir (Brady ve English, 2000).
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Benzer ve uyumlu renkler: Bu tip renklerin kullaniminda elemanlar arasinda birlik
ve uyum saglanir. Ancak bu durum mimari kompozisyonda aranan bir ozellik
olmasina ragmen renk kullanimi ile gevre isareti segiminde bir kesinlik saglamaz.
Bu durumda parlaklik dlzeyi dikkat cekici olmakta ve gevre isareti segimini
desteklemektedir (Sekil 4.31). Acik renkler insani koyu renklerden daha fazla
rahatlatir, ancak bu durumda tercih insanin ruhsal durumuna kalir (Grandjean,
1973).

koyulrenk

Sekil 4.31 Benzer Renklerde isaret Secimindeki Belirsizlik

— Uyummly

Zitlik ve renk farkliliklar: Renk tonlari, zit elemanlari birbirinden ayirt etmek veya
6n plana gikarmay! saglar. (Mahnke, 1996). Zithk bir taraftan sekil-zemin
iliskisinde elemanlarin ayirt edilmesini sadlarken (Sekil 4.32), diger taraftan
renkler arasindaki uyumsuzluk amagtan saptirdidi igin aldatici olabilir. Cok fazla
farkli renk kullanimi karmasikiiga neden olacak ve gevre isareti segiminde zorluk
yaratacaktir. Buna gére bir rengin ona zit renkte olan diger renklerle kullanimi
onun gevre isareti olarak segilmesini saglayacaktir.

.

Sekil 4.32 Kimizi Renkli Eleman Kirmizi-Yesil Renk Zithgr Nedeniyle Cevre Isareti
Olarak Segilebilmektedir (Asteria Tatil Koy, Antalya)

3. Konum Farki

Cevre isaretlerinin konumlan bakimindan tanimianmasinda etkili olan degiskenler

mekanin tiri, kusatan mekanin formu, iginde yer aldigi ritimde yarattigi degisim,

gozlemciden olan mesafesi ve yerden yiiksekligidir:
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a. Mekanin tiirii: Meiss (1990)a goére nesnenin mekansaligi mekan icindeki
parlakligi olarak tanimlanmaktadir. Serbest duran bir nesne gevresinde pozitif
veya negatif bir mekan tanimlar. Bu durum o mekanin agik veya kapal olmasina
gore degisiklik gosterir. Kapali mekan iginde igaret segimi agik mekana gére
daha kolay olmaktadir (Sekil 4.33)

KAPALI MEKAN KAPALI OLMAYAN MEKAN KAPALI OLMAYAN MEKAN
ISARET SEGILEBILIYOR ISARET SEGILEBILIYOR ISARET SEGILEMIYOR

Sekil 4.33 Mekan Tiiriine Gore Cevre Isareti Konumunun Segimine Etkisi

Mekanin kapali olma veya olmama durumuna gore bir nesnenin gevre igareti

olarak segilme durumu Gg¢ sekilde olabilmektedir:

e Kapali mekanda: Nesne kapaliigi tanimlayan kenarlardan birisi veya
kapaliligin ortasinda belirgin bir sekilde digerlerinden ayrilan bir eleman
olabilir.

e Kapall olmayan mekanda isaret se¢imi: Cevresindeki elemanlardan belirgin
bir sekilde ayrilan bir eleman olabilir. Dogal gevre icinde yer alan yapma
elemanlar buna 6rnek olabilir (Sekil 4.34).

Sekil 4.34 Kapal Olmayan Mekanda Secilen Cevre isareti (Megasaray Tatil Koy,
Antalya)

e Kapall olmayan mekanda igaret secilememesi: Mekanda eger gevresinden
belirgin bir sekilde ayrilan ¢ok sayida eleman varsa o zaman karmagiklik
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olacagindan isaret segimi mumkin olamayabilir. Bu durumda segim insanin
kisiligine bagh olarak degigkenlik gdsterir.

Her G durumda da nesnenin arka plani ile zitlik olugturabilecek renk, yatay veya
diisey olusum, malzeme ve striktiir, form gibi degiskenleri 5nem kazanmaktadir.

b. Kusatan mekanin formu: Bir nesneyi kusatan arka plandaki mekansal olusum

iki boyutlu bir cephe veya g boyutlu bir hacim olabilir. Arka planin formunun

cevre igareti segimine etkisi i¢ sekilde olmaktadir (Sekil 4.35):

Iki boyutlu yiizey: Bir elemanin arka planindaki yiizey iki boyutlu bir eleman
veya bir cephe olabilir. Bu ylizeyin dniindeki elemanin gevre igareti olarak
segimi digerlerinden belirgin bir sekilde aynimasina baghdir. Cunkd arka
planin etkisi mekansal kugatma baglaminda nétr olacaktir.

Digbilkeylik: Digbiikey yizeyler énlerinde negatif mekan olustururiar (Ching,
1996). Herhangi bir bakig noktasindan bakildiginda formun tamamini
algilamak her zaman mumkin olmaz. Bu nedenle arka plandaki zeminin
algilanmasinin gi¢ oldugu bir durumda seklin ayirt edilip algilanmasi zorlagir.
Bunun yaninda digbiikey form merkezinden disa dogru dogrultu belirler ve bir
toplayicilik duygusu uyandirmaz ve ilgi toplama noktasi olugsumunu
desteklemez. Bu nedenlerden dolayr disbikeylik &6niunde yer alan
elemanlarin gevre isareti olarak segimini desteklemez.

DISBUKEYLIK DUZ YUZEY IGBUKEYLIK

Sekil 4.35 Kusatan Mekan Formunun Cevre Isareti Segimine Etkisi

icbiikeylik: igbiikey yiizeyler igindeki nesneleri sarar ve igine sokar (Bacon,
1969). Bu sekilde yaratilan kapalilik ile olusan nesneye odaklanma pozitif bir
mekan olusturur. Sekil-zemin iligkisinde nesneye “zemin” olusturan icblkey
yuzey éniinde yer alan merkezi veya dagilmig bir veya birden fazla “sekil”
olan nesnelerin gevre isareti olarak segimini destekler (Sekil 4.36).
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Sekil 4.36 ichiikey Mekan Formunun Cevre isaretine Yaptigi Destek (Vatikan Mizesi,
Roma)

icinde yer aldig: ritimde yarattigi degisim: Meiss (1990)’e gore “kurala istisna”
olarak adlandirilan bu durum suregelen bir tekrar icinde var olan diizenin bir
eleman tarafindan bozulmasidir. Tekrar eden formiar iglerinde hatirlanacak
elemanlarin olusumu icin ara vermezlerse tekdizelik tim ritim dtzeninin tek bir
grup olarak algilanmasini gerektirir. Eger bu durumda insanin gorsel algi
sinirlarinin tamami tekrar eden elemanlarca kaplanirsa referans noktasi bulmak

zorlasir ve gevre isareti se¢imi mumkin olmaz (Sekil 4.37).

Sekil 4.37 Cevre Isareti Seciminin Zor Oldugu Tekrar Eden Cevre (Serra Degli Alimini,
italya)
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Tekrar kuralina yapilan istisna tim dizen iginde farklilik olusturacagindan bir
referans olusumu saglar ve cevre isareti segimine destek verir. Bu istisna durumu
iki boyutlu yiizeyler veya ti¢ boyutlu mekan iginde U¢ sekilde saglanabilir (Ching,
1996) (Sekil 4.38):

1. Olaganustu sekilde boyut farkilagmasi: Olgek ve orantiya karsi zithk olugturur.

2. Sekil farklilasmasi: Gevre geometriye veya dizene karsi zithk olugturur.

3. Konum farklilagmasi: Tum diger benzer elemanlarin konumlarindan farklilik
olusturur.
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Sekil 4.38 Tekrar Eden Diizeni Bozan Farklilasma Ornekleri (Ching, 1996)

d. Gozlemciden olan mesafesi ve yerden yiiksekligi: Bir nesneye uzak bir
noktadan bakis yiizeyinde gérillen detaylarin azalmasina neden olur, ancak
elemanin gériisiinin artmasi ile daha iyi okunmasini saglar (Herzog ve Shier,
2000). Bu nedenle uzak noktada olan nesnelerin gevre isareti olarak secilme
sansi daha fazla olmaktadir. Cevreye ilk gelen kisi uzak ve yliiksek noktada yer
alan cevre isaretlerini kullanir, daha sonra cevrenin &greniimesi ile daha
yakindaki isaretler kullaniimaktadir. Goziin digeyde gérme agisi 27° oldugundan
bir nesnenin algilanmasi igin o nesne ile goézlemci arasindaki mesafe
yiiksekliginin iki kati olmak zorundadir. Nesneye timund algilayabilecek
mesafeden daha fazla yaklasilirsa insan bu nesnenin tamamini géremediginden
cevrede baska isaretler arayacaktir. Buna gore mesafe-ylkseklik ve konum
iligkileri konum bakimindan farklilagmada etkili olmaktadir (Sekil 4.39).

BAKIS AGISI-UZAKLIK-ISARET iLISKISI

Sekil 4.39 Gozlemciden Olan Mesafe ile Yerden Yiikseklik lliskisinin Gevre Igareti
Secimine Etkisi
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Bir nesnenin rengi ile gbzlemci-nesne arasindaki mesafenin okunmasi arasinda
rengin 6zelliklerine gore bir iliski vardir. Bazi renkler nesneyi oldugundan uzak,
bazilan ise daha yakin géstermektedir (Tablo 4.6).

Tablo 4.6 Renk lle Algilanan Mesafe Arasindaki lligki

Renk Mesafe etkisi
Mavi Daha uzak
Yesil Daha uzak
Kirmizi Yakin
Turuncu Cok yakin
Sarn yakin
Kahverengi Cok yakin
Mor Cok yakin

Bir nesne ile insan arasindaki mesafenin degismesi ile ilgi oraninda hissedilir sekilde
azalma gorulir. Ekman ve Bratfisch’e gére mesafe ile ilgi arasinda logaritmik bir
iligki vardir. Buna gore insanin ilgisi mesafenin karekdkd ile orantili olarak
azalmaktadir (Gould ve White, 1986) (Sekil 4.40).

ILGI DUZEYI

MESAFE

Sekil 4.40 Mesafe lle insanin ligi Diizeyi Arasindaki iliski (Gould Ve White, 1986)

4. Form

Mimaride Misifi’lardan Le Corbusiere kadar temel dizenleme prensibi basitlik
uzerine olmustur. Basitlik sekil-zemin iligkisinde en yararl olan bir dizenleme
prensibi olmustur (Lynch, 1960). Cunkl insan gozu basit formlan aramakta ve
onlara yénelmeyi tercih etmektedir. Le Corbusiere gore kure, silindir, koni, piramit
ve kiip 6nemli asal formlardir. Agik, elle tutulur ve belirsizlikten uzaktiriar ve en glzel
sekiller olarak belirlenirler (Ching, 1996). Bir gevre igareti formu bakimindan su
etkenler vasitasiyla secilebilmektedir:

e Formun bir, iki veya Ug¢ boyutlu yatay veya disey kullanimi (Tablo 4.7)

Tablo 4.7 Formun Boyutuna Gore Yatay-Diisey Kullanimi

Tek boyutiu Iki boyutiu Ug boyutiu
Yatay Képri, gegit, tunel, su | Havuz, tim zemin | Platform, amfi tiyatro,
kullanim oyunlan olugumlar, yollar cati 6rtisd
Diigey Kule, kolon, piramit Duvar, kolonad, cephe | Sira veya tekli dizende
kullanim her tarld yap:
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« lgaretin biciminin siluette cevresinden yarattigi gizgisel farkliliklar (Sekil 4.41).

Sekil 4.41 Cevre lsareti Seciminde Siluetteki Form Degisimi (Megasaray Tatil Koy,
Antalya)

» Karmagik bir gevre icinde asal formun oldugu gibi veya deforme edilerek
kullanimi (Sekil 4.42).

Sekil 4.42 Karmasik Cevrede Asal Formun Kullanimi ile Cevre Isareti Secimi (Megasaray
Tatil Koy, Antalya)

s Karmasik olmayan bir ¢evre icinde asal formun oldugu gibi veya deforme
edilerek kullanimi (Sekil 4.43).

Sekil 4.43 Karmasik Olmayan Bir Gevrede Asal Form Kullanimi (La Villette, Paris)
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e Acik mekanda (Sekil 4.44) veya dogal cevre (Sekil 4.45) icinde asal formun
oldugu gibi veya deforme edilerek kullanimi.

‘i‘]-
marn (A1) LR

Sekil 4.45 Asal Formun Deforme Edilerek Dogal Gevrede Kullanimi (La Villette, Paris)

5. Simetri ve Asimetri

Simetri insanin dodasinda da var olan ve bir kompozisyon iginde elemanlar
arasindaki uygun bir anlagmadir. iki tir simetri mevcuttur: ¢ift yonli ve isinsal.
Simetri dugeyde simetri ekseni Uzerinde yer alan elemanin daha ¢ok dikkat
cekmesini saglar. Ancak iki esit pargaya boélinmiglik ikilik yaratir ve ilginin ikiye
bélinmesini saglar, bu durum cevre isareti segimini zorlagtinr. Bu durumda iki
pargay birbirine baglayan bir ara elemana ihtiya¢ vardir. Bu eleman cevre igareti
olabilecektir, ¢iinkii kompozisyonda odak noktasi olacaktir. Simetri gucli bir gérsel
ozelliktir ve bazen tekrardan daha belirgin olabilir (Bruce ve dig., 1997). Asimetri ise
simetri aksina gére bir kompozisyonun iki ayn yarisinin birbirinden farklh olmasidir.
Bu durum da simetriyi bozan elemanda odaklanmay getirir (Sekil 4.46).



Simetri ekseni
Sekil 4.46 Asimetrinin Gevre Isareti Segimindeki Etkisi (Floransa, ltalya)

C. Yiizey Dokusu ve Malzemesi

Malzemenin insanin kisiligi ile baglantih anlamsal 6zellikleri vardir. Tim kdltirierde
insanlar farki malzemeleri farkli duygusal kaliteleri ile ele alirlar ve tasidiklan
anlamlar kiltirden kultire sosyal etkilesimler siireglerinden gegerek degisir. Omegin
tas sert, dayanikh ve agir, buna karsilik ahgap tas ve tugladan daha yumusak, hafif,
dokunmasi sicak, daha duygusal malzemelerdir. Tugla ve tas yanmazken ahsap
yandigi i¢in daha yumusak basl ve duygusal olarak degerlendirildiginden tercih
edilen bir malzeme olmaktadir. Bunun yaninda malzeme yerlesmenin formel veya
informel olma durumunu ve karakterini belifemektedir (Sadalla ve Sheets, 1993).
Goffmann (1963)'a gére bir malzemenin diger malzemeye sahip elemanlaria olan
iligkileri yerlesme duzeni iginde kurallar, iletisim protokollerini ve o6zelliklerinin
belirenmesini etkilemektedir. Cevre isareti segiminde ise dokunun su 6zellikleri etkili
olmaktadir:

o Gorsel dzellikler: Meiss (1990)a goére doku gorsel oOzellikleri bakimindan iki
turlidar. Birinci tdr rastlantisaldir ve tekrar, yakinlk ve benzerlik ve ortak
yoénelme gibi striktirleri bunyesinde barindiran ag benzeri tir, ikincisi ise higbir
gorsel dizenleme ilkesine uymayan karmagik veya rastlantisal dizende olan
doku tirt (Sekil 4.47).

Sekil 4.47 Yiizey Dokusunun Gorsel Ozellikleri: (A) Rastlantisal, (B) AJ Tipi (Meiss, 1990)
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Sekil-zemin iligkisi: Dokular arasindaki renk, yogunluk, goérsel &zellikler
arasindaki farklar 6nemli olmaktadir. Yogun doku éniindeki seyreklik veya bogluk
ile seyrek doku onundeki yogunluk veya bosluk bir cevre igareti olarak
secilebilmektedir. Renk farki ise her iki durum igin destekgi olmaktadir (Sekil
4.48).

Sekil 4.48 Sekil-Zemin lligkisi Ve Yogunluga Gére Doku Farkhiliklan (Asteria Tatil Koyi,
Antalya)

Renk: Eger bir doku yogunlugu dikkate alinmadan gevresinden renk olarak
aynliyorsa cevre igareti olarak segilebilir.

Yogunluk: Dokunun yogunlugu gorsel olarak detaylarinin segilebilmesine
baglidir. Tim ylzey tGzerinde dokuyu olusturan parcacik sayisi arttik¢a ve yiizey
alanina orani kigildiikge yogunluk artar, aksi durum ise yogunlugu azaltir.

Algilama mesafesi: Dokunun segilmesinde mesafenin etkisi Gnemli olmaktadir,
bir nesnenin Uzerindeki dokunun detaylan yaklagtikga artar. Bu yaklagsma
insanin gérdigi goruntinin  degismesine ve sekil-zemin ligkisi degisimi
nedeniyle farkli nesnelerin gevre isareti olarak segilmesini saglamaktadir (Sekil
4.49).
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Sekil 4.49 Mesafe lle Doku Algilama Ve Isaret Secimi Farkliliklan (Ev, Arhavi)
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Tarh ile segilme iligkisi: Malzemenin beton, ahsap, tas veya bir bagka
malzemeden olusu tercihte insanin karakterine, geldigi kultire gére degiskenlik
gosterir.

4.3.6.5 Gevre isareti Seciminde Etkili Olan Diger Etkenler

Cevre igaretlerin secimi sadece bigimsel, fiziksel ve mekansal iligkiler ile

yaplimamaktadir. Bunlar diginda etkili olan faktorler kisinin zihinsel, kiiltirel

o6zellikleri ve zaman degigkenidir.

Yeung ve Savage (1996) tarafindan dokunulamayan elemanlar olarak tarif edilen ve

sadece zihinsel olarak var olan, gevre isareti se¢iminde etkili olan o&zellikler

sunlardir:

Duygusal icerik: Schmidt (1999)’'e gbre bir ¢evre isareti bilgisi uzun sureli
hafizada duygusal igerigi ile birlikte depolanir. Bu sekilde depolanmis isaret daha
sonra kolayca kullanilabilmektedir. Duygusal igerik nesnelerin ton, derece, renk,
doku, boyut, sekil gibi 6zelliklerine verilen sifatlar yardimiyla saglanmaktadir
(Anon, 2002d). Robert Plutchik’e gére insanin bir ¢evre icinde gdsterdigi sekiz
cesit davranig bigimi vardir: yikma, Uretme, iliskide bulunma, y6énelme, koruma,
yoksunluk, reddetme ve kesfetme (Mahnke, 1996). Bu davraniglar kizginlik,
zevk, beklenti, korku, tzlintii, reddetme, beklenti gibi ruhsal durumlar olusturur.
Mimari gevrenin tim elemanlarn olarak renk, 1k, doku ve cgesitli elemanlar o
gevre igindeki insan tzerinde bir etki uyandinir ve o etkinin sonucunda duygusal
bir olusum ortaya ¢ikar. Tum bu igerigin birlesiminden ortaya ¢ikan ruhsal durum
cevre isaretinin duygusal igerigini belilemektedir.

Yer kavraminin olusumu: Yer, malzemesi, dokusu ve rengi olan somut seylerden
meydana gelen bir batinluktar (Norberg-Schulz, 1980). Yer hissi mekan ve
zamanin uygun gosterimidir. Yerin kalitesi ve kimligi G¢ fonksiyon tipi ile
olusturulmaktadir: striktar, fiziksel yapi ve estetik (Pearce ve Fagence, 1996)
Yerin en iyi anlagiimasi fiziksel degiskenlerinden ¢ok onun sembolik anlamlarina
bakmakla anlasilir (Lee, 2001). Bazi durumlarda fiziksel bir olusum olan mekanin
zihinsel olugsum olan yer kavramina déntgiimiinde ona sembolik anlamlar takilir.
Bu anlamlar insanin zihninde yer edinerek hatirlanabilir, belirgin 6zellikleri ile
ayirt edilebilir mekan butininan bir cevre isareti olarak segilmesini saglar.

Duygusal karsitiklar: Ward ve Russell (1980)'a gére insan gevresini okurken
bazi duygusal karsitlik kavramlarini kullanir. Bunlar, insan yapimi-dogal, digey —
yatay, su-kara, ilging-sikici, kuguk-blyik olcekli, kapall veya agik mekan gibi
birbirine kargit olan kavramlardir. Gevre igaretlerinin segiminde gevresi ile iligkide

99



bu kavramlarin yarattid: karsitliklann zihinsel olarak etkisi vardir. Bu arastirmaya
gére duygusal olarak verilen énem siralamasi en c¢oktan aza dogru, stresli-
dinlendirici, insan yapimi-dogal, dlsey-yatay, kapali-a¢ik ve kara-deniz
kargithklari olarak tespit edilmistir.

Hatirlanabilirlik: Lang (1987)'a gbre c¢evrenin okunmasinda c¢evre isaretleri
baglaminda en ¢ok hatirlanabilen elemanlar igiklandirma, renk ve dokudur. Bu
6zelliklerin zihinsel olarak olusturdugu tepkiler cevre isareti se¢iminde etkili olur.

Sembolik stati: Nasar (1994)a gore cevre isareti segiminde 6nemli olan
degiskenlerden biri sembolik stattidlr. Bu stat( insanin o isaret veya yere verdigi
dnemi, anlami ve etkilesim diizeyini gésterir. Omegin ¢ok kullandi§i, sevdigi ve
zevk aldigi bir mekan, igaret veya yer onun icin bir cevre igareti olacaktir.

Kdltir: Cevre isaretlerinin seciminde etkili olan bir diger degisken ¢evreyi okuyan
kisinin kaltaradar. Hall (1963)’a gbére farkh kiltirlerden insanlar goérsel nitelikler
hakkinda farkl cevaplar verebilmektedir. Merak bir insanin gunlik hayatinda
gérmedidi bir nesneyi ilgi odagi yaparak c¢evre isareti olarak se¢mesini
sagiayabilir.

Kalis slresi: Cevre isaretlerinin se¢iminde etkili olan diger bir degiskendir.
Burada sure, insanin séz konusu gevre iginde ilk geldigi andan itibaren gegirdigi
zamani tanimlamaktadir. Bir mekana ilk kez gelen insan g¢evresinde mimkin
oldugu kadar ¢ok gevre igaretini, ancak kendisi icin gereken kadarini agmadan
6grenmeye baglar. Bilgi sirali olmakta ve isaretlerin yerleri ve siralan
ezberlenmektedir. Daha sonra c¢evrenin o6grenilmesi ile igaretlerin 6nemi
azalmakta, deneyimin en Ust dizeyinde ise kullanilan gevre isareti sayisi en aza
inmektedir. Buna gére insanin bir ¢evre icindeki deneyimine gore gevre igareti
kullanim: degiskenlik gbsterir. Kalma stiresi ile baglantili olarak insanin biligsel
harita olusumu sirali bilgiden mekansal haritaya dénusur. Boylece insanin
cevresi ile asinahdi artmaktadir. (Appleyard, 1970). Ancak kalma suresi ile
yolunu bulurken farkli ¢evre igaretleri kullanma ile ilgili bir degisim
gbrilmemektedir. Clnki insanin ¢evreye asinaligi artinca sirali 6grenmeden,
sabit referanslar kullanimina geg¢is olmakta ancak segilen igaretlerde bir
degisiklik gérilmemektedir. (Moore, 1979).

4.3.7 Yollar

Lynch (1960)in kentsel mekanin okunmasinda belirledigi elemanlardan birisi

yollardir. Yollar gbézlemcinin aligkanlikla, ara sira veya potansiyel olarak hareket

ettigi kanallardir. Bu kanallar ylriyts yollan, transit yollar, kanallar veya tren yollan

100



olabilir. Pek ¢ok insana gére yollar baskin elemanlardir. insaniar gevre elemanlarini
bu yollar boyunca géririer ve bitin diger elemanlar bunlarin etrafinda dizilir ve
iligkilendirilir. Hedefi ve ¢ikig noktasi belirgin olan yollar gbzlemciye iginden
gecerken bir yénelme duygusu verir. Yollarin élgeklendiriimesi yol boyunca bilinen
cevre igaretleri ve dugim noktalarinin sirasi ile olur (Czerkies ve dig., 1999). Yer-
cevre igareti biligsel harita olugum teorisine gére gevre isaretlerinin 6greniminden
sonra rota égrenimi seviyesine gegilir. Rotalarn bir yerlesme diizeyinde temsil eden
elemanlar yollardir. Appleyard (1970)'a gbre rotalar bir kentsel olusum iginde en
6énemli organizasyon elemanlandir. Lynch’den sonra yapilan arastirmalarda yollarin
%90 ¢ogunlukla insanin kentsel mekani okurken en ¢ok kullandigi eleman oldugu
ortaya ¢cikmigtir.

4.3.7.1 Yollann Kentsel Agidan Okunabilirlik Diizeyleri

Yollarin okunabilmesi i¢in kentsel boyut iginde ¢evre U¢ dlizey altinda incelenebilir
(Curran, 1983):

¢ Kentsel diizey: Tim kentsel olusumu etkileyen rotalardir ve tim kent boyutunda
yonelmeyi ve temel gegisleri saglarlar.

o Komsuluk dlzeyi: Birden fazia yapi adasi arasi rota iligkilerini kapsar.

e Blok dizeyi: Daha ¢ok yaya yollarinin gelisimine uygun olan rotalar
kapsamaktadir.

Bacon (1969)'a gore yollar insanlarin kentsel mekan iginde ilerlemesini saglayan
eszamanh hareket sistemleridir. Yollar G¢ kavramin birlesiminden meydana gelir:
kitle ile hacim arasindaki iligki, deneyimin surekliligi ve egszamanh sureklilikler. Buna
gbre mekanin okunmasi g¢evre iginde yol boyunca ilerlerken insanin hacim ve
mekanlan sarekli bir deneyim elde ederek es zamanl bir algilama iginde olmasidir.

4.3.7.2 Yolun Bigimsel Ozellikleri

Yoliar insanilarin kullandid! ytrime veya tasitlar icin olan tagit yollan olmak tzere bir
yerlesmede iki tirde olmaktadir. Ancak insanin kendi yGrlyust ile elde ettigi
cevresel deneyim bizim konumuz oldugundan yaya yollari digindan kalan yol tiirleri
konu digi kalmigtir. Buna gére yaya yolu, dogal veya yapma gevre ig¢inde insanin
Gizerinde ylUrame suretiyle ilerledidi ¢izgisel, iki boyutlu bir ylzey ile tanimlanmis,
kapali, aglk veya yan aclk mekanlar icinden gegen yatay, egimli, digsey veya
karmasik bir dolagim sistemini tarif eder. Yol dolagim sistemi dlzenekleri gizgisel,
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1sinsal, spiral, 1zgara, ’ag veya karma geometrik diizende olabilir (Ching, 1996). Bu
bicimin ortaya ¢ikigi, planlamaya, topografyaya, cevresindeki kurulu cevrenin iki
veya (¢ boyuttaki mekansal ézelliklerine gore degigiklik gosterir (Sekil 4.50).
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Sekil 4.50 Yol Dolagim Sistemi Diizenekleri (Ching, 1996)

4.3.7.3 Yollann Okunabilirlik Uzerine Etki Eden Ozellikleri

Yollarin okunabilifik (zerine etki eden 6zellikleri bigim, uzuniuk, yolu olusturan
cevresel elemanlar ve gevre isaretleri ile yolun en-boy oranidir. Bu 6zelliklerden
dogal gevre igindeki yollarin sadece bi¢im ve uzunlugu, yapma cevrede ise timi
okunabilirligine etkili oimaktadir.

A. Yolun Bigimi

Yol ¢izgisel, iki boyutlu kentsel bir elemandir. Kot farki, gegitler, kpriler gibi
olusumlarda Uglncl boyut kazanmaktadilar. Buna gore yolun plan dazlemi
Gzerindeki bigimi dnem kazanir. Yolun bigiminin okunabilirige etkileri su sekilde
olmaktadir:

1. Cizgisel duz yol: Mesafe tahmininin en kolay yapildigi ve baglangici ve bitisi her
noktasindan gértlebilen iyi okunabilir bir yol taradir (Sekil 4.51). Yolun iki bitig
noktasinin kapanmasi okunabilifligini artirir (Moughtin, 1992). Yollar eGer dazgin
ve az doénemegli olursa daha iyi hatirlanabilider. Bir hedefe dogru ilerleyen
yollarin agilarinin 90° olmasi tercih ediimez. Ciinki insanlar sert zemin Gzerinde
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yarurken mutlaka kendileri i¢in en kisa olan yollan tercih ederler. Eger bu yol

kisaltiimazsa insan kendisi i¢in en kisa yolu bulacaktir.

Sekil 4.51 Cizgisel Diiz Yol (Roma, italya)

. lzgara sistem yol: Yol izerinde kesigmeler oldugunda digum noktalan olusur ve
bu noktalar gevre isaretleri veya 6@renilmis rota Uzeri siralamalann uygulandigi
yerlerdir. lyi tammilanmis digam noktalan rotanin bu noktalarda okunabilidigini
saglamaktadir.

. Cizgisel egri yol: Yirinen mesafenin algilanmasi yolun geometrisinden etkilenir.
Bir yol dolambach ve eklemli ise ayn! uzunluktaki bir bagka diz yola gbre daha
uzun kabul edilir. Yumusak hatl egriler en ¢ok karigan ve zihinsel olarak tekrar
gdsterimi en zor olan bigimlerdir. Bu nedenle yén tahmini i¢in iyi referans
vermezler (Milgram, 1976) (Sekil 4.52). Egrisel veya dik aciy: yollar ancak insanin
énine ¢ok énemli bir engel ¢ikarsa veya insanin bakig yént 6zellikie bir yéne
dogru ¢ekilmek istenirse kullaniimalidir.

B L Lo

Sekil 4.52 Cizgisel Egni Yol (Grida Tatil Kdyii, Antalya)
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4. Ugiincli boyutta yol: Bir yol merdiven, kopriu veya gecide donustugu noktada
Uglincl boyut kazanir. Bu durumda dlseyde veya yatayda konum degisiklikleri
olusur. Merdiven, rampa gibi diisey farkliliklar, yatay farkiardan daha iyi okunur.

B. Yolun Uzunlugu

insanin bir yol Gzerindeki algilayabilecegi maksimum bina mesafesi 1500 m.’dir.
Ancak Heggeman ve Peets’e gbre yolun izerinde veya sonunda yer alan bir yapinin
uzakhgi cok olursa gevre igareti olma ve algilanma olanagini kaybeder. Buna gore
bir elemanin géz ile yapti§i a¢1 diigeyde 18°nin altinda olursa diger elemaniardan
ayirt etmek miamkiin olmamaktadir (Moughtin, 1992).

Sekil 4.53 Yol Dolasiminda Yatay (Koprii) Ve Diisey (Merdiven) Ulasimi (Grida Tatil
Koy, Antalya)

Uzunluk ¢ok artarsa yer yer binalan baglayan gegitlerin kullanimi yolun uzuniugunu
azaltarak yolun daha iyi okunmasi igin alt bolumlere aynimasi saglar. Gérintinan
sonsuzda kaybolmadii bir yol olusumu mesafe tahmininin kolay yapilmasi
nedeniyle daha iyi okunabilir olur (Sekil 4.53). Milgram (1976)’a gore gittidi ve geldigi
yer belli olan rotalar insanlar tarafindan tercih edilir. Bu tip rotalarin kimligini
tanimlamak ve her kullanimda y6n belilemesi yapabilmek insan igin kolay olur.
Yolun sonunda erigilmek istenen bir eleman varsa yol o elemana yaklagim amaciyla
kullanilabilir. Yaklagim cepheden, acili veya spiral yol dizeni ile saglanir
(Ching,1996). Cepheden yaklagim elemani odak noktasi yapar (Sekil 4.54). Agili ve
spiral yaklagimiar ise ¢evredeki farkli konumlardaki elemanlarin gevre igareti olarak
secimine destek verir.

C. Yolu Olusturan Cevresel Elemanlar ve Gevre isaretieri

Bir yaya yolu (g tir gevre icinden gegebilir: dogal, yapma veya karmagik. Dogal
cevrede yol ¢evresinde peyzaj varsa kusatimig olmaktadir. Karmagik ve yapma
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cevrede ise yol peyzaj veya binalar ile kusatiir. Bu tir ¢evrede yol bir sokak
olusturur.

Sekil 4.54 Bir Cevre Isaretine Cepheden Yaklasan Yol Ve Yolu Béliimlere Ayiran Gegitler
(Grida Tatil Kéyu, Antalya)

Nasar (1994)a gére bir yol Uzerinde elemanlann gevre isareti olarak secilmesini
saglayan en onemli ozellikleri renk, doku, stil, sekil, sembolik stati ve binalar
arasindaki mekansal aynmiardir. Bir sokagin okunabilir olmasini etkileyen ¢evresel
elemanlar cevre isaretleri, igaretler ve isimler gibi 6zellikler ve renk, koku gibi
degiskenlerdir. Bunlar insana yén duygusu ve hareket olanadi saglar. Yeung ve
Savage (1996)’'a gore digerlerinden ayrilan mimari karakter, renk ve ortaya ¢ikan
konum bir yol Gzerindeki elemanlarin ¢evre igareti olarak segilmesini sadlar. Ayrica
isaretler, bina isimleri ve numaralari okunabilirligin zor oldugu bir sokak tzerinde

yararl olmaktadir.

Bir yol Uzerindeki gdrulmesi istenen bir eleman, gérulmek istenmeyen bir bagka
elemana goére daha yakin kabul edilir (Lang, 1987). Ancak bu durumda insanin
ruhsal durumu etkili olabilir. Omegin, iyimser bir insan tercih edilen elemanlar yakin
goriurken, kétimser insanlar tercih edilmeyenleri yakin gérebilir.

Rotalan belirleyen ylzeylerin genislik, yikseklik ve derinligi lineer mekanlarin gérsel
karakterini belirfler. Eger yatay ylzeylerin yatayligini diigeyde kiran elemanlar olursa
gozin mekan boyunca ilerlemesi o kadar yavag olur. Boylece ilgi insanin kendisine
yakin yerde olur. (Sekil 4.55)deki o6rnekteki gibi aciima ve dogrusalliktaki
degismelere ragmen rotanin okunabiliigi ve acgikhgi degismemektedir. Yatayda
veya dugeyde degisiklik olusturan elemanlar ¢evre isareti olarak secilebilmektedirler.

Bir yol Gzerinde sokak karakterindeki birlik o sokagin okunabilmesi icin dnemli bir
unsurdur. Birlik zemin kotunda gelisen ortak bir karakter, karsihkli cephelerdeki
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paraleliik, ve ylkseklik benzerligi, ortak malzeme, detay, renk ve mimari eleman
kullanimi ile saglanabilir.

Sekil 4.55 Yatayda Ve Diigeyde Goziin ilgisini Dagitan Olusumlar (Curran, 1983)

D. Yolun En-boy Orani

Bir yolun eni, iki yanindaki siniriayicilar arasindaki mesafe, boyu ise siniriayicilarn
yuksekligidir. Bu ikisi arasindaki oran yolun kapalihiini belirlemektedir.
Rénesans’dan bu yana kent planlamasinda E/B ideal oraninin “1” oldugu kabul
edilmektedir. Bu oran kdgulldik¢e sokaklar daraimakta, blyiudikce ise daha agik
olmaktadir. Oran Modem Mimari’'nin gelisiminde 3'e kadar ¢ikmig, Le Corbusier
binalarin anitsalliklarinin artiriimasi adina 5 ve 10’a kadar ¢ikarmanin gerekliliginden
bahsetmigtir (Ashiara, 1979). Ulkemizde geleneksel kent planlamasinda bu oran 1’in
altindadir. Ancak oranlarin ¢ok blyiumesi negatif mekan olugsumunu saglayacak ve
sokagin okunabiliriine zarar bile verebilecektir. Ashiara (1979)'a gére 1,2 ve 3
oranlan en elverigli ¢ozimlerdirr Oranin 3'Gn Uzerine ¢ikmasi sokagdi
meydanlastirmakta ve okunabiliigini ve yén bulmada rota olugsumuna yardimci
oima o6zelligini kaybetmesine neden olmaktadir.

En-boy oraninin beliienmesinde ikiim faktori 6nemilidir. Eger bina Akdeniz gibi
sicak bir iklim bolgesinde ise 0 zaman denizden gelen riizgarin igine alinmasi ile
birlikte binalarin yakinlagmasi yogun gines isigina karsithk goéige olugumunu
destekleyecektir. Fiziksel konfor agisindan bu durum degerlendirilmelidir.

4.38 Digum Noktalan Ve Meydan Olusumlan

Dagum noktasi insanin igine girebilecegdi veya iginden gecebilecegdi yollann kesigim
noktasidir (Lynch, 1960). Temel baglanti noktalan, ulagimin kesildigi yer, yoliarn
surekliliginin kesildigi nokta, bir striktiirden digerine ge¢is noktasi olabilir. DGgim
noktalant kapali meydanlar, sokaklarin kesigim noktasi veya bir kullanim veya
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fiziksel karakterin yogimlasarak 6énem kazandi§i konsantrasyon yerieridirier. Di§um
ve karar verme noktasinda bulunan gevre isaretlerinin glici daha fazla olmaktadir.
Alexander’a gore bir yerlesmede her 250-300 m.’de bir diiim noktasi olmalidir. Bir
birlesim noktasinin digum noktasi olmasi i¢in o noktada birden fazla rotanin
birlegmesi ve o noktanin bir eylem grubunun yer aldi§i spot noktasi olmasi gerekir.
Bir digum noktas), boyut olarak bliyidiugi ve kapahhk olusturulduu zaman
meydana donlstr. Bu diajum noktasinda bir meydan olusumu o noktanin
okunmasini kolaylastirir (Alexander ve dig., 1977) (Sekil 4.56).
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Sekil 4.56 Diigiim Noktalan Aglan (Alexander Ve Dig., 1977)

Meydanlar, kentsel doku icinde dogdal veya insan yapisi 6geler ile kusatiimig,
kentteki toplu etkinliklere ve bireysel hareketlere olanak saglayacak sinirlandiriimis
mekanlardir (Memitk ve di§., 2000). Ortacagda pazaryeri, Rodnesans’ da
planianmig, Barok cagda c¢ok hareketli mekan bGtinligi tarih iginde meydani
kentsel mekanin bir pargasi haline getirmistir. Turkler de meydan kavrami ise en az
u¢ kenan cevrili ve 6zel bir yapi yada etkinligi barindiran ve adini alan agik alaniar
olarak tasarlanmigtir. Meydan bir planianmamiglk iginde olmustur. Bdylece
meydanin var olus nedeni o meydanin igindeki ¢evre igaretinin de belifenmesini
saglamakta, meydanin nedeni gevre igareti olabilmektedir.

Cesitli boyutlarda kapali formlar olan meydanlar yollar ile birbirlerine birlegerek bir
yollar-meydanlar sistemini olusturur. Hillier ve Hanson (1984)’un “zincir halka” adini
verdigi bu sistemdeki mekanlar birleserek daha btiylk bir halkay! olustururiar. Bu
sisteme gbre yerlesme yiiksek dlzeyde igcinden gegilebilirige sahip olmaktadir.
Boylece meydanlar hareketin i¢inde veya birinden digerin gegiste kullanildigi kentsel
elemanlar olmakta ve tim sistemin okunabilirligine yardimci olmaktadir.

Diguim noktalan ve meydanlann okunmasinda o meydanin kapalilik, agiimalar,
fonksiyonu ve bigimsel ézellikleri nemli rol oynamaktadir.

107



4.3.8.1 Kapahhk

Dis mekanda insan etrafinda kapalilik oldugunda kendini rahat ve givende
hissetmekte ve kendini bir yere dayandirma ihtiyacim daha kolay saglamig
olmaktadir (Alexander ve di§., 1977). insan dogasi geregi ic mekan veya dis kentsel
mekanda kiimelegmis mekanlar yaratmak ister. Bunu yaparken dogal ¢evre yeterli
olmaz ve kendi olusturdugu bigimsel olugsumlaria ¢evresini hakimiyeti altina almak
icin kulianir (Curran 1983). Bu kiimelesmis mekan olugumu kapallik olugturur.
Belirgin sinirann olmamasi yagadigimiz kentlerin veya koylerin hakkinda gevresel
bilgi olugumunu engeller (Meiss, 1991).

Siirlandinimis mekanda cevre igareti gézlemcinin kapali mekan iginde bulundugu
konumdan algilayabildi§gi cevre ozelliklerine baghdir. Kapalilik isaret segiminde
sinirlama getirir. insan sadece o sinirlandinimis mekana bakan veya agikliklarin
icinden gérebildi§i nesneleri okuyabilir ve g¢evre isareti olarak segebilir. Mekansal
kapalilik iginde igaret segiminde etkili olan faktdrier su sekilde siralanabilir:

1. Gozlemcinin bulundugu nokta, bakig yoni ve agisi.

2. Gézlemci ile olas) isaret arasindaki olgek farki, isaretin disey yada yatay
konumlandinimasi.

3. isaretin mekan igindeki konumu: sinirlayan duvarlarin Gzerinde, zeminde, zemin-
duvar arasinda, Gst agikhik kotunda, yan agiklikiardan gorilmesi ve yan agikliktan
bakildigindaki konumu.

4. Kapaliigin en, boy, ylkseklik oranlar ve insan élgegi ile iligkisi. Kigliik meydaniar
toplumsal odalardir, ancak bulyldikee kapalilik ozelliklerini yitirir, okunamaz
mekanlar halini alirfar. Alexander ve digerlerine (1977) gére kugik toplumsal
meydanlarin bir kenan 14-18 metre arasi oimali, ancak 21 metreden asla blytk
olmamali. Uzun kenan istendidi kadar uzayabilir (Sekil 4.57).

Sekil 4.57 Bir Yerlesme Iginde Yollar Ve Meydan Olusumu (Alexander Ve Dig., 1977)
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Meydanlardaki kapah'llk pozitif mekan olugumunu destekiemektedir. Buna gére
insan kendini glvende hissetmekte ve gevreyi daha iyi okumaktadir. Eger sz
konusu mekanda agiimalarin sayisi ve boyutu artarsa o zaman mekan kapalilik
6zelligini yitirmeye, negatiflesmeye ve mekan olarak okunabilirligini yitirmeye baglar.
Mekan yerine binalar birer nesne olarak okunmaya baglarlar (Sekil 4.58). Kapalilik
yapma cevre ile oldugu gibi, agag, ¢it, bitki gibi elemanlar ile de saglanabilmektedir.

L
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Sekil 4.58 Negatif (Solda) Ve Pozitif (Safda) Mekan Olusumlan (Alexander Ve Dig.,
1977)

Thiel, Harrison ve Alden (1986) tarafindan yapilan bir deneyde kapalilik hissinin
olusumunda yuzeylerin insana gére durusu ile iligkisi zerine bir aragtirma yapiimig
ve sonugta kapalilik hissi verme sirasina goére ylzeyler en fazladan aza dogru (st
ylzey, yan ylzeyler ve alt ylzey olarak siralanmigtir (Sanoff, 1991). Kentsel
mekanda kapalilik bakiminda ¢ adet kimelegsmis mekan tariinden bahsedilebilir
(Curran, 1983):

1. Ige dénik kapalilik, “A tipi” (Sekil 4.59).

2. Yollanin birlegtigi stratejik mekan: Portaller gelen dogrusal mekanlann etkisini
azaltir, “B tipi® (Sekil 4.59).

3. Karmagik mekan, “C” (Sekil 4.59).

Sekil 4.59 Yollar lie Olan liigkilerine Gére Kapalilik Tiirleri (Curran, 1983)
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4.3.8.2 Aciimalar

Her kapali mekanin igine girebilmenin yolu agiimalardir. Agiimalar dogrudan bir
sokak olusumu veya kapilardir. Kapilar tammlanmls mekanlan birbirine baglar ve
simrlan olusturur. Habraken (2000)'a gére Lynch’in bes adet g¢evresel okuma
elemanina eklenebilecek altinci bir ektir. Kapilar kapal bir mekandan bir diger poxzitif
ya da negatif mekana gegit gorevi gorirler. Bu agilmalar diger tarafin gézlenmesi
yoluyla yén bulma ve gevrenin okunmasinda 6nemli digum noktasi gbrevini yerine
getirirler.

Bir kentin kuglik veya biylk pargasi icinden gegen yollar bir girig kapisindan
gegiyorsa o bolge daha da glclenir ve belirgin olur ($ekil 4.60). insanlar igin bir
anlami olan sinirlar, komsuluklar, boigeleri isaret etmek icin icinden gegcilen yollar:
vurgulayan giris kapilan kullanilir.

Kapi
— L) Y q |

Sinir : %

Sekil 4.60 Kapi Ve Sinir iligkisi (Alexander Ve Dig., 1977)

Kapllar iginden bakildiklarinda mekanda derinlik duygusu yaratir ve arkasindaki
mekani gerceveye alir. Mekana ilk yaklagan birisi igin bu gergeveden bakildiginda
gorulen nesnenin gevre igareti olarak segilebilirligi cok ylksek dizeyde olmaktadir.

4.3.8.3 Fonksiyon

Tam aktiviteler 6zel veya halka agik mekanlarda olma durumuna gére gesitlenirler
ve bu durum o cevre igindeki sinirlan belider. Beklentiler kiitiirel normlara ve
bireylerin statlisiine gére degisir. Yaya yollarinin agifikh oldugu bir sistemde dagim
noktalari veya yaya meydanlannin fonksiyonlar sunlar oimaktadir:

o Kullanicilan toplayacak cesitli rekreasyon fonksiyonlarini binyesinde toplayarak
bir bulugma noktasi olugturmak.

e Yollann kége noktalarinda rotanin hatirlanabilidigin artirmak ve yon bulmay:
kolaylagtirmak icin bir referans noktasi olugturmak.

« Kendisine kullanicilar tarafindan verilen sembolik bir anlama sahip olmak.
e Bir rotay: alt pargalarina ayirmak ve bdylece okunabilirligini alt pargalara béimek
suretiyle glclendirmek.
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Kapali mekanin dlgegi olabilecek fonksiyonlarnini beliremeye yardimci olmaktadir.

Boylece insanin o ¢evreyi okumasinda fonksiyonu ile o6igegini gakigtirmasi

kolaylastr.

4.3.8.4 Bigimsel Ozellikler

Meydani belileyen elemanlar zemin, duvar veya ¢ati gibi cok degisik yuzeylerdeki

elemanlar olabilir. Elemaniann geometrisi meydanin okunabilifigini etkilemektedir.

Geometri bakimindan meydanin okunabilirii§ini etkileyen faktdrier sunlardir.

Meydani olugturan plan geometrisi. ighlkeylik pozitif mekani giglendirmekte,
digbikeylik ise glcini azaltmaktadir. Yollarda oldudu gibi, meydan ve dagim
noktalarinda da kare, dikdértgen, daire gibi rahat okunabilir formlar mekan iginde
insanin konumunu belifeme ve c¢evresini anlayabilme bakimindan olumiudur,
ancak sekil daha karmasik hale gelince kegfetme ve kiginin mekanin iginde yerini
degistirme ihtiyaci olugmaktadir. Bu durum okunabilidigi azaltmaktadir
(Curran,1983).

Zemin dokusu: Bazi meydanlarda zemin dokusu geometrik agidan baskin
olmaktadir. Bu baskinlk c¢evre binalann geometrisindeki asimetri veya
belirsizlige ragmen mekan iginde belirgin bir nesneye odaklanmayi
saglamaktadir (Sekil 4.61).

Sekil 4.61 Zemin Dokusunun Meydan Formuna Etkisi (Campodiglia Meydani, Roma)

Simetri ve asimetri: Alexander ve digerlerine (1977) gére ¢ift yonla simetri insan
viicudundaki simetriye benzer ve mekanin merkezini vurgular. Buna gbre
dairesel, eliptik ve kare planli meydanlar basitik saglar ve okunabilirligi
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kolaylasgir. Buna karsilik dikdoértgen ve asimetrik mekan planlan bakig noktasi ve
mesafe iligkilerine gbre farkli konumiara odaklanma saglamaktadiriar.

439 Bédlgeler

Bir kent planinda iki boyutiu gelisen, gdzlemcinin zihinsel olarak icine girdigi, ortak
kimlik karakteri olan orta veya blyuk boyuttaki bélimidir. Komguluk mekan
dizeyindedir ve kesin ¢izilmis sinirlan yoktur. Sinirlan kigiye gobre degiskenlik
gbsterir. Planlamacilar komsguluklari icinde yagayan kisi sayisina gore belirlerken,
icinde yasayan insanlar kendileri i¢in asina olan ve rahat ettikleri mekani komsuluk
olarak belirlemektedirier (Gould ve White, 1986).

Young ve Wilmott (1957)’'un caligmalari komguluklarin sinirlarini belirleme Utzerine
olmustur. Bu simirlarin tanimi algilanan komsuluk siniriarina bagh kigiden kisiye
degisir sekilde belifenmigtir. Genellikle kullanim sinirlari, arkadaslik iligkileri bu
sinirlari belirleyen égeler olmustur (Sanoff, 1991).

4.3.10 Sinir, Kenar Ve Bitigler

Gézlemci tarafindan kullaniimayan yollar boyunca giden lineer elemanlar kenarlari
meydana getirir. iki bélim arasindaki kenarlar, sureklilikteki kesinti, sahil, deniz
kenari, tren yolu, gelisme sinirlan, duvarlar sinirlara émektir (Lynch, 1960).

Yol ile su arasinda bir iliski vardir. Genellikle insanlarin rehabilitasyon amaglh gezme
ihtiyaglan su kenarinda yoguniagmaktadir. Anlam vermenin zor oldugu ve mekan ile
uyumsuzluklanin yasandig: yerler dingin su kenari, gol, irmak veya deniz olmayan
yerlerdir. Bunlardan birine sahip olan bir kentsel mekan okunabilirik agisindan
digerlerinden daha sansh olmaktadir (Barthes,1993). Buna gbre deniz kenarinda

yer alan bir tatil yeriesmesi okunabilirlik agisindan avantajh olmaktadir.

Bir yerlesmenin sahip oldugu sinirlar gergek ve varsayilan olmak Gzere iki tarde
degeriendirilir (Bittner, 2002):

1. Gergek sinirlar: Bir yerlesmede gercek sinirlar yerlesmenin fiziksel olarak
Otesine gecemedigi cizgiyi tammlar.

2. Varsayilan sinirlar: Zihinsel olarak var olan, ancak fiziksel olarak agiimast
mimkin olan sinirlan tamimiar. Varsayllan mekan sinidart her farkli insan
tarafindan biligsel olarak farkli gekilde belirlenir. Bu sinirlar fiziksel olarak var
oimamakta ve gdzlenememektedir. Zihinsel olarak algilanmadi§i zaman bunlarin
goranebilir yapilmasi gerekir. Higbiri beliflenmig bir sinira sahip olmayan bolgeier
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durus sekillerine gore insan zihninde simirlandirilirtar ve her bir Gnite bir isim yada
numara alir. Bu durumda binalarin arasinda varsayilan sinirlar olusur. Omegin
park yerlerinde ara¢ park yeri sinirfaninin beyaz ¢izgiler ile simirlanmasi
varsayilan sinirlara érmektir.

Sinirlar mekanin okunmasini (¢ yénden etkilemektedir (Belingrad ve Péruch, 2000):

1. Sinirlar yerler arasindaki direkt gecisi engeller, bdéylece bolgelerin birbirlerine
karigmasi ve karmagsiklik engellenir.

2. Biligsel organizasyonu mekani alt parcalara bélerek destekler.

3. insanlan sinirlar 6tesindeki mekanin kesfine =zorlayarak tim cevre ile

butlinlesmesine yardimci olur.

4.4 Mimari Gevreyi Okuma Sistemi

441 Mimari Gevreyi Okuma Sistemi Siireci

Cevrenin okunmasi insanin ve ¢evrenin karsilikli etkilesiminden olugsan bir sireci
tarif eder. insanin gevreyi okumasi bu siirecin farkli agamalarinda farkl etkenlerin
katkilariyla gelismektedir. Bu strecle iligkisi olan alt bilesenler ve strece katkilan
¢evrenin okunmasi agamalarina gore sunlardir (Sekil 4.62):

o insanin sahip oldugu ve her insanin sahip oldugu zihinsel ve algisal degiskenler:
Kiginin deger sistemi, ruhsal durumu, hafiza ve dikkat.

o Kisilik degiskenleri: zeka dlzeyi, yas, cinsiyet, mekanda kalis suresi, kulttrel
degiskenler ve semboller.

e Mekansal algilama ve bilis: Cevrenin 6drenilmesinde kisinin gectigi asamalan
tanimiar.

o Okunabilirlik bilesenleri. Sadece c¢evrenin sahip oldugu ve okunabilirigini
etkileyen karmasiklik, cevre isaretleri, yollar, digum noktalari, bolgeler ve

siniriar.

¢ Mekansal degerlendirme: Mekanin algilama ve bilig agamalan gegildikten sonra
mekan igindeki hareketlerin yerine getiriimesi.

e YOn bulma: Tum mekansal bilgiyi aldiktan sonra gevre icindeki bir noktadan

digerine gidebilme yeterliligi.

e Yardimci araglar: Cevrenin okunmasinda okunabiliik bilegenierinin yetersiz
kaldigi durumlarda kullanilan harita, dil, isaretier, resim, video ve sanal gergeklik.
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o Biligsel haritalar: insanin cevre hakkindaki bilgilerinin zihindeki ifadesi.

o Biligsel gosterim: Insanin zihnindeki haritanin gevrenin  okunmasinin

degerlendiriimesi amaciyla ortaya ¢ikariimasi

Bu sure¢ iginde insan zihinsel ve algisal 6zelliklerini sahip oldugu Kkisiligiyle
birlestirerek mekansal algilamasini ve biligini tamamlar. Burada gevreden bilgilerin
alinmasin etkileyen ve gcevreye ait olan 6zellikler okunabilirlik degdiskenleridir. Alinan
bilginin yeterlili§i ve uygunlugu ancak gevrenin okunabilir olmasi ile saglanabilir.
Bilgilerin alinmasindan sonra insan mekan iginde hareketlerine karar vererek gevreyi
de@erlendirme agamasina gecer. Bu asama insanin eylem ve davraniglarni
gerceklestirdigi bir sUreci tarif etmektedir. Eylem ve davraniglar gergeklestirirken
insan zihnindeki bilginin diginda birtakim araglara ihtiya¢ duyar. Bu araglar insanin
gevre icinde yon bulmasini desteklemektedir. Tlim ¢evre verilerini zihninde toplayip
yon bulmayi saglayabilen insan mekansal okumayi tamamlamig olur. Zihinde yer
alan bu bilgilerin toplami biligsel harita olarak tanimlanir. Biligsel haritanin bir
aragtirmaci tarafindan ortaya gikariimasinda zihindeki bilgiyi disa vuran biligsel

gbsterimden yararlanilir.

<« iNSAN | GEVRE P>

MEKANSAL
ALGILAMA

3

MEKANSAL
BILIS

ZiHINSEL-ALGISAL DEGISKENLER

o ZEKA DUZEY] KARMASIKLIK
KISININ DEGER SISTEMI YAS CEVRE ISARETLERI
RUHSAL DURUM CINSIYET YOLLAR
HAFIZA MEKANDA KALIS SURESI DUGUM NOKTAS!
DIKKAT KOLTUREL DEGISKENLER BOLGELER
SEMBOLLER SINIRLAR

KiSILIK DEGISKENLERI

MEKANSAL

DEGERLENDIRME YARDIMCI ARAGLAR

HARITA
DiL
YON BULMA ISARETLER
RESIM VE VIDEO
‘l' SANAL GERCEKLIK

CEVRENIN OKUNMASI

BILISSEL HARITA

g

BILISSEL GOSTERIM

Sekil 4.62 “Mimari Cevreyi Okuma” Sistemi Siireci
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4.42 Mimari Gevreyi Okuma Sistemi Modeli

Model, insanin ¢evresel bilig bilesenleri aracigiyla ¢evrenin okunabilirlik bilegenlerini
okumasini tarif etmektedir (Sekil 4.63). Cevresel bilis bilesenleri; cevresel bilis ve
biligsel haritalar, yén bulma, kisilik degigkenleri, mekanda kalg stresi, kuitirel
degiskenier ve sembolierdir. Cevrenin okunabiliflik bilesenleri; karmasiklik, ¢evre
isaretleri, yollar, dugim noktalari, bolgeler ve sinirlardir. Bir gevrenin okunabilir olup
olmadi§i sonucuna ulagmak igin tim bu bilesenlerin aragtirlan g¢evre iginde
degderlendirilmesi gerekir. Degerlendirme, g¢evrenin okunabilirligine degiskenlik
getirdigi dustnulen herhangi bir 6zelligin her degisiminde okunabilirlige yapacag:
etkinin aragtirmasidir. Omegin; bu ézellikler bir yerlegsme semasi tirl, cephe diizeni
veya renk farklihklari olabilir.

INSANIN CEVRESEL
BILIS BILESENLERI

CEVRESEL BiLi$
> Biligsel haritalar
P> Biligse! harita olugumu streci

E(,‘:evre igaretleri bilgisi

CEVRENiN OKUNABILIRLIK
Bi LESE NLERI
Rota bilgisi
Duzen bilgisi
P> Biligse! gosterimdeki bozuimatar

KARMASIKLIK
D> igerik karmagikigi
[>Genel duzen karmagikitgji

YON BULMA

P> Yon buima yontemleri CEVRE ISARETLERI
Parakete hesabi . ]
Optik ales kullanma > Yakiniik, gruplama ve benzerlik
Mekan gorantisa kullanma P> Farklitagma

[> Yonelme tarteri [> Yuzey dokusu ve malzemesi
Nahif
Hedefii
Kesfe dayah

Acil durum o
[> Yollann bigimi

P> Yollann uzuniugu
> Yolu olugturan elemaniar
P> Yolun en-boy orani

KiSILIK DEGISKENLERI
[> Zeka duzeyi
D> Yas
[> Cinsiyet

DUGUM NOKTALARI
[> Kapallik
[> Agtimalar
[> Fonksiyon

[> Bigimsel ozellikler

MEKANDA KALIS SURESI
[> Deneyimsiz
[> Deneyimli
> Gelis sayisi

BOLGELER
D> Kisiye gore degigken siniriar

KULTUREL DEGISKENLER
> Ulke
P> Aligkanhkiar
[> Kaltar duzeyi

SINIRLAR

[>Gergek

Vi
SEMBOLLER [>Vvarsayilan

[> Benzerlikde gosterim
> Omekleme ile gosterim
P> Sembolik gosterim

P> Keyfi gosterim

Sekil 4.63 Mimari Cevreyi Okuma Sistemi Modeli
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5. GEVRENIN OKUNABILIRLiIGINi DEGERLENDIRME YONTEMLERI

Cevreyi okuma sistemi cesitli yontemlerle degerlendiriimektedir. Amag, insanin
cevre ile etkilesim seklini gerek cevre gerekse insan agisindan incelemek ve hangi
cevreye insanin nasil tepki verdigini arastirarak okunabiliik ag¢isindan uygun
cevrenin nasil olmasi gerektigini bulmaktir. Cevre bu ikili iliski iginde acik ve belirgin
bir sistem iken, insan kapall ve 6rtiik bir sistem olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu
nedenle ¢evrenin okunma seklini anlamada en énemli sorun insanin zihninde yer
alan gevre bilgisini ortaya ¢ikarabilmek olmustur. Bu sorunun Gstesinden gelmek igin
cesitli aragtirma teknikleri geligtirilmigtir.

Cevre bilgisinin ortaya ¢ikanimasi ancak insanin zihninde olusturdugu biligsel
haritalar 6grenmek ile olur. Bigimi nasil olursa olsun bu haritalarin ortaya cikis!
biligsel gosterim yoluyla olmaktadir. Biligsel gbsterim zihinde var olan bilginin yazili,
s6zli veya grafik anlatim yoluyla belilenmesidir. A¢ida ¢ikan bu bilgi ¢evre bilgisinin
ne oranda, nelerin, nasil okundugunu ve bu slreg¢te hangi elemanlarin yardimci
oldugunu ve ne tur faktérlerin etkili oldugunu ortaya gikarmaktadir. Ortaya ¢ikan bu
bilgiler mevcut mimari ¢evrenin okunabilirlik kalitesini belirler. Son asamada s6z
konusu kaliteyi dustren nedenlerin bir bagka benzer mimari tasarimda
kullanilmamasi igin éneri gelistiriimesi mumkin olacaktir.

Bir o6nceki bolimde tarif edilen “cevreyi okuma sistemi” baglaminda g¢evrenin
okunmasinin arastirimasi bu sistemin son agamasi olan “biligsel gésterim”i temsil
etmektedir. Béylece soyut olarak bilinen “okuma sistemi”, somut ve anlasilabilir hale
gelmis olur.

Biligsel gésterim amaghi ¢alismalann gegmisi Lynch (1960)’in Gg Amerikan sehri igin
yaptidi calismalara dayanir. Ginimiuze kadar gérsel ve igitsel teknolojinin geligmesi
ile yeni teknikler gelistiriimis ve her teknik insan ve ¢evrenin degiskenligine gére
farkh avantaj ve dezavantajlara sahip olduklarnni gdstermigtir. Ayrica yapilan
calismalarda amaca ve galismanin boyutuna bagh olarak bu tekniklerden bir veya
birkag tanesi ayni aragstirmada kullaniimaktadir. S6z konusu teknikler anket, s6zlu
anlatim, biligsel gosterimi harita ile ifade etme, yon isaret etme, mekansal duygu
ciftleri kullanma, davranis haritasi olusturma, algilama ve biligsel gema ve gorsel
temas teknikleridir.
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5.1 Anket Yéntemi

Anket yontemi aragtirmacinin bir gevre i¢in daha énceden belirledigi konu bagliklar
altinda belirii teknikleri kullanarak sorular sorup cevaplar aimasidir. Sorulann amaci
belli bazi fikirlere katihmcinin hemfikir olup olmadigini, bir konunun ne dizeyde
onun i¢in dnemli oldugunu, bir olayin ne kadar siklikla meydana geldigini ve o gcevre
ile ilgili belli bir amag i¢in se¢iminin ne oldugunu ortaya ¢ikarmaktir (Houston, 2001).
Anketlerde sorulan sorularin gesitli tirleri vardir:

1. Siralama segenekli sorular: Bu soru turinin ayirt edici 6zelli§i her bir cevap
seceneg@inin ilgilenilen kavramin belli bir derecesini temsil etmesidir.
Katilimcidan cevap siklarinin icersinde kendi segimini veya yerini belirlemesi
beklenmektedir .Omegin;

[JHerzaman [] Cogunlukia [] Bazen [T1 Nadiren [] Hi¢bir zaman
[]15-25 []26-35 [135-45 []46-55 []56-65 [ 166 ve Uizer yas segcenegi

2. Sirasiz seg¢enekli sorular: Katilimcidan cevap secgeneklerinden kendisine uygun
olan birisini segmesi istenir. Omegin;

Egitim durumunuz : [ ] ilkkokul [ ] Ortaokul [JLise []Yiiksek okul

3. Siralama olusturma sorusu: Bu soru turlinde cevap segenekleri ve siralama
puanian vardir. Katimcidan secgenekiere belirlenmis puanlardan birinin

verilmesi istenir. Ornegin;

En az bildiginiz 1 2 3 4 5 En cok bildiginiz

......... Giris kapisi ve idari kompieks .---..... Aligveris alanlan
......... Spor alaniari ......... Restoran ve gevresi
......... Su sporu alaniari ve plaj gevresi ......... Kapali dinlenme alanlari

4. Acik uglu sorular: Bu tur sorularda katiimcidan belirli bir konudaki bilgilerini
yazmailar istenir. Bu soru tirl olasi cevaplarin kategorilere ayriimasinin
mumkun olmadidi durumiarda kulltanilir. Ortaya ¢ikan cevaplara gére kategoriler
belirienir. Ornegin,

Kag giindiir bu tatil kdyiindesiniz? (Belirtiniz).............
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5.2

S6zlii Anlatim Teknigi

insanlara belirli bir gevre icindeki bilgileri hakkinda sorular sorulur ve sorulara s6zli

olarak cevap vermesi istenir. Aragtirmaci cevaplan sesli kayit cihazi veya video

gorunttsu olarak kaydeder. Daha sonra bunilan ¢éztimlemek igin bilgi kategorilere

aynilir ve her kategori kendi altinda ¢ozimlenir.

5.3

Biligsel G6sterimi Harita ile ifade Etme

Biligsel harita zihinde'olusan bir mekan bilgisidir. Bu bilginin ortaya ¢ikariimasinda

yazili dokiimanin yeterli olmadi§i durumda agagidaki teknikler kullanilir:

1.

Bos kagida harita gizme teknidi (Sekil 5.1): insana Uzerinde hicbir yazi veya
seklin olmadigi bos bir kagit verilir ve belilenmis gevre ile ilgili hatiladigi tim
elemanlan ¢izimle ve yaz ile anlatmasi istenir. Cevre her turli mekan dizeyi
olabilir. Burada en buyik sorun insanin zihninde yerlesik olan 3 boyutlu haritanin
2 boyutlu kagit ortamina aktanrken olugsan eksikliklerdir. Bunlar kiginin ¢izim
yetenegi ve mekan hafizasi ile iligkilidir. Yapilan ¢izimin hassasiyeti bu faktériere
baghdir. Ancak bu sorunun istesinden gelmek icin haritalan ¢izimdeki detaylara
gore kategorilere ayirmak ve gevre verisi olarak ayri okunabilirlik degiskenleri
altinda degerlendirmek en dogru yoldur. Boylece cizim tekni§i farkli da olsa
sonucta elde edilen verinin degerlendirilmesi ortak olacaktir.

e 'S

"v-t 51}-10“ o Lehl® s A

Sekil 5.1 Bos Kagida Gizilmis Biligsel Harita Ornekleri (Milgram, 1976)

2. Bosluk doldurma teknigi: Haritanin Uzerinde aragtirma konusu disinda olan

bélgelerin veya sinirlarin ¢izimi verilir ve arada kalan alanin ¢izim ve yazi ile
doldurulmasi istenir. Bu teknik tim gevre bilesenieri yerine hedef bilesenlerin
incelenmesini saglar. Cizim yetenedi ve mekan hafizasinin etkisi de azaitilmig
olur.
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3. Model yeﬂestirmé teknigi: Cevrenin haritasini bog vererek Uzerine gevredeki
belirenmis ¢evre igaretleri ve birimlerin U¢ boyutlu maketlerini yerlestirmeleri
istenir (Sherman ve dig., 1979). Bu aragtirma tekniginde Kisinin artistik cizim
yapma yeteneginden etkilenmeden elemanlarin mekansal olarak duzenlenmesi
ve aralarindaki bagil mesafelerin ortaya ¢ikanimasi saglanir.

4. Dogru ve yanls arasindan segim teknigi: Aragtirmact katihmcilara mekan ile ilgili
dogru ve yanhs bilgileri gosterir. Bu bilgi ¢iftlerinden hangisinin dogru oldugunu
segmesi istenir. Bu teknik cevre bilgisinin detayini 6grenmekten ¢ok Kiginin
mekansal yeteneklerini o c¢evre igin ne kadar kullanabildigini aragtirmayi
saglamaktadir.

5. Gozlemleme teknigi: insanlar daha énceden bildikleri veya biimedikleri gevre
icinde izleyip davraniglarnini gézlemieme teknigidir. Ancak bu ydntemde sorular
olas!I bagka sorulara ragmen insani belirli bir yéne yonlendirebildiginden sorun
olusturabilmektedir (Sanoff, 1991).

Tuam bu tekniklerde arastirma ¢ok sayida katilimel tzerinde yapilir.Bu ¢ok sayida
verinin degerlendiriimesinde G¢ farkh yoéntem kullaniimaktadir (Kitchin ve
Fotheringham, 1998):

1. Herkesin verdigi bilgi ayri ayn analiz edilir.
2. Herkesden alinan bilgiler kategorilere ayrilir ve ¢ikan sonuglarin ortalamasi alinir

3. Herkesin verdigi bilgiler kategorilere ayrilmadan ortalamalan alinir.

54 Yé6n isaret Etme Teknigi

Bu teknikte katilimci arastirmaci ile birlikte mekan iginde yurir ve beliri noktalara
isaret etmesi ve bazi durumlarda mesafeyi tahmin etmesi istenir (Sekil 5.2).

Sekil 5.2 Yon Isaret Etme Teknigi Sonug Gemberi: Kareler isaretleme Sonuglanni, Uggen
Gergek Yonii Gostermektedir (Hunt Ve Waller, 1999)
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insanin hafiza yetenéklerinden c¢ok mekani nasil anladiklan test edilir ve béylece 3
boyuttan 2 boyuta gegis sorunu yaganmaz (Henry, 2000). Ancak dezavantaji grafik
anlatimdan daha az bilgiye sahip olmasi, nesneler ve yerler arasinda birbirine bagil
mekan tahmini vermesidir. Buna karsilik mekan bilgisinin anlik anlagiimasini saglar,
hafizadaki bilgilere dayanmaz. Mekan igindeki nesnelerin yerleri tim mekana
dagitimaz, sadece birbirlerine gére konumianir.

5.5 Mekansal Duygu Ciftleri Teknigi

Belirlenmis ¢evre hakkinda insanin sahip oldugu duygulan 6drenmek amaciyla
yapilir. Cogunlukia kullanilan teknik birbirine zit sifat ciftleri arasindan mekan
hakkindaki izlenimin 6greniimesidir. Kasmar (1970)'in g¢alismalan sonucunda bir
mekan hakkinda bilgi almaya yarayabilecek 66 adet sifat ¢ifti belilenmistir (Sanoff,
1991). Ancak bu teknidin en bliytik sorunu insan karakterinin degiskenliginin bu sifat
secgimlerine etkisinin ¢ok olmasi ve bu nedenle ortak bir sonuca varmadaki
gugluktar.

5.6 Davranisg Haritasi Olusturma Teknigi

Davranis haritasi bir mekan iginde tefrise ve boélgelere bagh olarak insanlann
yaptiklan belirli eylemlerin sikliklarini gésteren bir grafik anlatimdir (Sekil 5.3).

Sekil 5.3 Davramis Haritasi Omegi: Siyah Noktalarin Biiyiikligi Cocuklann Oyun
Mekamini Kullanim Sikh@ina Gore Artmaktadir (Sanoff, 1991)
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Goziemleme ile ortaya ctkartilir. Bu harita yardimiyla mekan igindeki ekipmanlann
fonksiyonlarinin degerlendirmesini yapmak olasidir. Ashinda mimar tasanm
yaparken kullandigi tanimlar ayni anda bina yapildiktan sonra insanin iginde
gergekiestirecedi eylemi tamimlamaktadir. Bu durumda davranig haritalan tasarim ile
gercek kullanim arasindaki farklan ortaya koyarak mekanin basansini irdeler
(Ittelson, 1976).

5.7 Algilama Ve Biligsel Sema Olusturma

Algilama ve biligsel gsema olugturma teknikleri insanin gevreyi algilarken yaptigi
mekansal davraniglann ortaya ¢ikarnimasini amaglar. Bu amagla insanin segilmis bir
cevre iginde algilama sirecinde yaptig! hareketler ve duyusal davraniglan ¢evrenin
haritasi tzerine kaydedilir. Kayit aragtirmaci ile katlmer gevre iginde Dbirlikte
yurtrken yapilir. Sonugta Gg¢ tiril harita ortaya ¢ikmaktadir:

1. Duyusal yiriylus kayit teknigi (Goodey, 1974). Duyusal ylriiyls cevrenin
okunmasi sirasinda insanin renk, kenar, doku ve ylizeylere karsi olan tepkisinin
ortaya c¢ikanimasidir. Bunun igin yaptigi her hareket belilenmis bir sembol ile
kaydedilir ve bu semboller harita Gzerine yerlestirilerek ¢evrenin duyusal haritasi
ctkanlmis olur (Sekil 5.4).

<o 48w

GORME ISITME KOKLAMA DOKUNMA TAT ALMA

W Xl

U4 l
HAYAL ETME GERILME HAREKET YOROME KOSMA
b + ]
J
ILERI U DONOSU EKLE GIKART
KONUS YAZ SERBEST

Sekil 5.4 Duyusal Yiirliylis Teknidinde Kullanilan Semboller (Goodey, 1874)

2. Yonelme siralama semasi ve hareket semasi: Yonelme siralama gemasi, bir yol
boyunca o yolun sdrekliligini tanimlayan, yol ile iligkili elemanlan ve karar
noktalarini gésteren bir semadir. Bu gemanin iki bileseni vardir. Birincisi insanin
hareketierini plan ve kesit dlzleminde gbsteren “mekan hareket gemasy”, ikincisi
yol boyunca insanin ¢evre isareti olarak gordigu yol Uzeri veya digindaki
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elemaniann plan ve kesit diizleminde gosterildigi “mekansal yonelme semasi”. Bu
iki gema mekanin okunabilirik 6zelliklerini insan-gevre etkilesimi baglaminda
gosterir ve mekanin okuma agisindan analizini saglar. (Sekil 5.5).
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Sekil 5.5 Mekan Hareket Semasi Ve Y6nelme Semasi Omegi (Sanoff, 1991)

. Bilesik harita olugturma teknigi: Cevre icinde var olan cevre igaretleri, yollar,
6nemli digum noktalar, boigeler ve kenarlan gdsteren mekansal bilgileri
kapsayan sema bi¢imli haritadir (Young, 1999). Aragtirma biligsel harita ¢izimi,
s6zli veya yazili anket tekniklerinden birisi kullanilarak yapilir ve katiimcinin
tesbit ettigi tim elemanlar yeni bir harita Gzerine igaretlenir. Sonucta ortaya

bilegik bir harita ¢ikar (Sekil 5.6).
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$ekil 5.6 Bilesik Harita Omegi (Young, 1999)

5.8 Gorsel Temas Ve Kullanim Sikhgi Analizi

Bilgisayar destekli bir analiz teknigidir. Bu sistem kiginin ¢ boyutlu veya iki boyutiu
ortam destegine sahip bir yazihm vasitasiyla mekan ile gorsel iligkisini ve mekani

kullanim sikhgini irdeler.

1. Gorsel temas analizi teknigdi iki sekilde kullanilir: insanin mekan iginde bulundugu
bir noktadan baktiginda goérebildigi alanin iki boyutlu bir plan duzlemine zerine
aktariimasidir. ilk kullamminda bilgisayar destedi olmadan belirli
noktalanndan alinan resimler kullanthyordu (Tandy, 1967). Daha sonra bu teknik
bir nesnenin kendisine yakin bagka bir nesne ile arasinda olusturdugu mekanin
blyukliguinia ve gorsel iligkisini belifremek amaciyla 3 boyutiu matematiksel
analizlere donisgtiralmustur. Boylece bir mekan igindeki mekan boyutu kapalilik
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veya acikhk haritasini ¢tkarmak mimkin olmaktadir (Tumer ve dig., 2001) (Sekil
5.7).

{a) {b)

$ekil 5.7 Plan Diizleminde Isovist Sistem Analizi (A) Ve Yakin Komsu Mekan (B) Boyutu
Analizi (Tumer Ve Dig., 2001)

Mekan kullanim sikhd: teknigi: Ama¢ bir mekan iginde alanlann kullanim
sikliklarini ortaya cikarmaktadir. Bunun igin mekanin zeminine plan dizlemi
Gzerinde belirenmig bir 1zgara sistemin kdsgelerine gelecek sekilde agiriga
duyarh alicilar yerlestirilir. Alicilann Gzerine basiima sikliklar o bélgenin kullanim
bilgisini bagh oldugu bilgisayar sistemine génderilir. Daha sonra bu veri plan
Uzerinde mekan kullanim sikhigi grafik semasini renklerle ifade ederek olusturur
(Tumer ve dig, 2001) (Sekil 5.8).

Sekil 5.8 Tate Sanat Galerisi lgin Yapilmis On Dakika Siireli Mekan Kullanim Sikhig:
Analizi (Tumer Ve Digerleri, 2001)
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6. GALISMA KAPSAMINDA SEGILEN GEVRE OLARAK TATIL KOYLERI

Cevrenin okuma sisteminin uygulanmasi igin kentsel mekan &igeginde bir
yerlesmenin incelenmesi digunidimustir. Bu amagla tlkemizin gliney bdigesinde
oldukca ¢ok sayida yer alan tatil koyleri segilmistir. Clnkl tatil kéyleri icinde
rekreasyon ve dinlenme amagli fonksiyonlarin yer aldigi kiglk bir kent modeli olarak
degeriendirilebilir.

6.1 Tatil Kdylerinin Okunabilirlik Bilegenleri

Tatil kdylerinin okunabilirflik bakimindan boyutlarina gore G¢ bilesen vardir:

1. Ug boyutlu kiitle sistemi: Konaklama Uniteleri, aligveris, yemek yeme, teknik
servis, yénetim, kapall spor, diskotek, bar, lojman birimlerini kapsar:

a. Yari-aglk mekanlar: Dig iklimsel kogullara en az bir ylzeyinden strekli agik
olan birimler.

b. Kapali mekanlar. Dis kosullara tim ylizeylerinden surekli veya degismeli
olarak kapali birimler.

2. iki boyutlu doku: Yaya yollart, ara¢ yollari, spor alanlarn, agik teraslar, kumsal,
yesil doku gibi sadece tglincl boyutta yiksekligi oimayan elemanlar kapsar.

3. Ug boyutlu acgik alan nesneleri: Ug boyutlu kiitleler arasindaki bogluklarda yer
alan yizme havuzu, sis havuzu, heykel, agag, bitki értis, gélgelik, képru gibi

peyzaj elemanlar bu gruba girer.

Bu uc¢ bilesenin okunabilmesi yerlesme dlizeni iginde organize edilebilmelerine

baghdir.
Tatil kdyleri fonksiyonlarina gére (¢ bilegen altinda incelenebilir:

1. Konaklama Uniteleri: Tatil kdylinde kalanlarin gece yatma ve uyuma ihtiyaglarini

giderdikleri Gniteler

2. Genel tesisler: Yatma ve uyuma disindaki tim zamanlarindaki rekreasyon
intiyaclarina cevap veren uniteler. Bu Uniteler ayni anda ¢ok sayida kullanictya
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kullaniciya hitap eden yogun tesisler ve az sayida kisiye hitap eden az yogun
birimler oimak Gzere iki bélim altinda incelenebilir.

3. Servis birimleri: Tim rekreasyon fonksiyonlarina hizmet eden ancak sadece
personelin kullandidi birimler

6.2 Turizm Sektéri Agisindan Tatil Kbyleri

“Tatil kéyleri; dogal guzellikler icerisinde, rahat bir konaklama yaninda cesitli spor,
edlence ve satis hizmetlerinin de sadlandigi yaygin yerlesim diizenindeki en fazla iki
katll yapilardan olugsan, en az 60 odali konaklama tesisleridir.” (Turizm Bakanligi,
2002a). Tatil kdyleri, temelde bir yeme ve dinlenme merkezinin etrafinda birbirinden
bagimsiz olarak gruplanmig konaklama Unitelerinden olusan rekreasyon ve tatil
amagl buyuk boyutlu bir yeriesmedir (Baud-Bovy ve Lawson, 1998).

Uluslararasi turizm sektérinde halen rekreasyon ve tatil amagh turizm %62 gibi bir
oranla 6nemini korumaktadir (WTO, 2000). Turkiye turizm sektdrinde de yine
ziyaret nedeni agirigi %50 gibi bir oranla tati ve rekreasyon (izerinde
yogunlagsmaktadir. Bu verilere gore tatil ve rekreasyon agirlikli mimari mekan
olugumunun énemi artmaktadir.

‘Tarkiye’de 2001 yilinda turistlerin en gok kuliandidi tesisler %73 oranla oteller
olmus, bunu %22 oranla tatil kdyleri ve %5 ile dier tesisler izlemistir. Bunun
yaninda tesislerde toplam geceleme sayisi ortalamasina baktigimizda Tirkiye
ortalamasi 5.2 gece iken tatil kéylerinde bu oran 5.5 ile diger tesis arasinda en
yuksek degere ulasmaktadir. Yine ayni yil yapilan anketler sonucunda tesislerin
ortalama doluluk oranlari %58.5 iken tatil kdylerinin doluluk orant %70 ile en ylksek
degere ulagmistir (Turizm Bakanh@i, 2002b). Buna gére tatil kdyleri tim diger turizm
tesisleri icinde énemini kanitiamig bir yerlegsme olarak karsimiza gikmaktadir.

Turizm’de rekreasyon amagh mimari mekanda kalitenin saglanmasi o mekanin
basans! icin gerekli bir sarttir. Turistler iyi yonetilen yiksek kalitede servis veren
dizgun organize ediimis ve gelistirimis mekanlar icinde tatmin edici deneyimler
ararlar (Cooper ve di§., 1998). WTO (2001) 'ya gére turizmde kalite, dogal veya
yapma cevre ile iliski kurarken, gtivenlik, temizlik, erigilebilirlik, seffaflik, gtvenilirlik,
turizm eylemlerine uyum gibi kalite belirleyicilerine uygunlugu ile iyi fiyatta tiketicinin
tim mesru beklentileri ve ihtiyaglarini kargilayan bir surectir. Mimari mekanin
basansi ve surdardlebilirigin saglanmasi ¢evreye uyum ve erigilebilirlik gibi kalite
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belirleyicilerinin insanin algisal, kultarel ve sosyolojik beklentilerini kargilanmasi ile
olabilecektir.

Son yillarda turizmdeki egilimlerin de@ismesi ile mimari dizeyde algisal ihtiyaclarin
kargilanmasi igin birtakim dneriler gelistirilmigtir (Anon, 2002b):

o Degigen degerlerin mimari mekana uygulanmasi (az daha goktur, kiiglik giizeldir
vb.).

e Yeni bir turizm kavrami olan ve kendi kendine deneyim saglama olgusu olan
“varolugsal turizm” dustncesini desteklemek icin birtakim mimari stratejilerin
geligtiriimesi.

e Mimari mekanin “yer’ olabilmesi i¢in kimlik ve anlam disinda kiitirel ve
sosyolojik degerierin hepsini tasarim kriterlerinin igine katmak.

6.3 Tatil Kdylerinin Okunabilirligi

Tatil koylerinin okunabilirligi bilegenlerinin kentsel mekan diizeni icinde organize
edilebilme kolayhgini tarif eder. Ayni kentsel bir yerlesmede oldugu gibi tatil kdyl
icinde var olan su elemanlar okunabilirligini belirler:

e Cevre isaretleri: Tespit edilmesi kullanicilarin secimlerine bagli olan referans
elemanlandir. Bir nesne, kiitle, bir alt birim veya iki boyutlu bir doku olabilir.

e Yollar: Tatil kdéyl icinde yer alan genel organizasyona ait tim birimleri birbirine
baglayan ve sadece yayalarin kullandi§i ulasim akslaridir.
¢ Dugim noktalari: Birden fazla yolun kesistigi mekansal olusumdur.

o Bolgeler: Kullanicilarin fiziksel sinirlar olmadan belirledikieri fonksiyon alanlandir.
Restoran alani, amfi tiyatro ve gevresi, konaklama Uniteleri vb. béigelere émektir.

e Sinirlar: Tatil koylerinin simirlan  kentsel bir yerlesmeden farkh olarak
belinenmigtir. Genellikle t¢ yani belirgin bir arazi siniri ile kapatilmistir, dérdinci
kenardaki sinirlayici ise denizdir.

Tatil kdyl bilesenlerinin okunabilirligi yollar, cevre isaretleri, digim noktalart,
boigeler ve sinirlar ile olugmus genel dizenin karmasiklik degiskeni ile birlikte
irdelenmesi yontemi ile ortaya cikartilabilir. Tim bunlann yaninda mekanin
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okunmasinda etkili olan diger faktorler cevresel bilig, yon bulma ile kiltir, cinsiyet,
toplam kalinan sire ve egitim durumu olarak kargimiza ¢gikmaktadir.

6.4 Tatil Kbyleri Yerlesim Semalan

Bir kentsel yerlesme 6rnegi olarak tatil kéylniin yerlesim dizenini incelemenin en iyi
yolu farkh tatil kéylu yeriesim bigimlerini ortak bir baglhk altinda toplayan semalar
haline getirmektir. Tatil kdylerinin yerlesim semasi, konaklama Uniteleri ile genel
tesisleri birbirine baglayan tiim yaya akslarinin dizenini ortak bir grafik anlatim
altinda toplayan bir kilavuzdur. Yaya akslari diizeninin iki bilegeni vardir;

e Ana yaya akslari: Gene! tesisler ile konaklama Unitelerini genel tesislere veya
genel tesislerin kendi birimlerini birbirine baglariar. Bir yolun ana aks olmasi
kendisine baglanan daha kiguk yollarin sayisinin fazla olmasina ve sirkiilasyon
yogunlugu fazlaligi ile belirienir.

e Ara yaya akslari. Konaklama Uniteleri veya genel tesislerin arasinda yer alan,
sirklilasyonu az yogun ve bir ana aks gibi yayalari toplayici ézelligi oimayan ve

varsa bir ana aksa baglanan veya yénelen ara yollardir.

Ancak her zaman ana ve ara yaya akslarinin ayni anda var olma sarti yoktur. Bu
-durum planiamaya gére degisiklik géstermektedir.

Tatil kéylerinin yerlesim semalarn degerlendirildiginde teorik olarak tatil kdyG sayisi
kadar yerlesim semasi olabilir. Ancak bu sorunu agmak icin planda belirli grafik
Ozellikleri olan yaya akslarinin belirli gruplara toplanmast yéntemi kullaniimigtir.
Sonugta tatil kdylerinde Ug tir yaya akslan semasi goériimektedir.

6.4.1 Serbest Yaya Akslan Semasi

Plan dlzeninde ana ve ara yaya akslarinin tamaminin veya bir bélimunin
geometrisi tanimsiz icblikey veya digbukey egrisel geometriye, dar veya genis acili
kesisme ve sol-sag donus cesitliligine sahipse bu tatil kéylnin gsemas! “serbest
yaya akslari semasi” adini almaktadir. Serbest yaya akslan semasinin 6zellikleri
sunlardir (Sekil 6.1):

1. Bir ana aksin var olmasi zorunlu degildir. Buna kargilik konaklama Unitelerinin
arasinda yer alan ara akslar vardir. Serbest diizendeki yaya akslari gemasi ara,
ana veya her iki diizeydeki yaya akslarinda goértilebilir.
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2. Serbest duzendeki Semada yollar dogrusal veya egrisel olabilir. Bu durum planda
dizenli geometrik semaya gére sol veya saga dénis cesitliliinde artisa sebep
olur.

3. Serbest duzendeki yaya yollarnin etrafinda yer alan konaklama Uniteleri veya
genel tesislerin plan diizeni de serbest ve birbirine paralel olmayan sekilde gelisir.

DENIZ GENEL GENEL GIRis
TESISLER TESISLER

Sekil 6.1 Serbest Yaya Akslan Yeresim Semasi

6.4.2 Diuzenli Yaya Akslan Semasi

Plan dizeninde ana ve ara yaya akslarinin tamami tanimlanabilir geometrik bir
diizene sahipse bu tatil kdyanin semasi “dizenli geometrik sema” adini almaktadir.
Bu semanin 6zellikleri agagidaki gibidir:

1. Bu sema tipinde ana aksin biti noktalarindan birinde yodun digerinde az
yogunlukta genel tesis birimleri yer alir.

2. Ara yaya akslari ana aksa dik actyla veya dik agiya yakin bir agiyla birlesirler. Ara
akslar baglangici ve bitisi belli dogrusal veya tanimianabilir bir egrisel formdadir.

3. Konaklama Qniteleri ayrik, sirali veya gruplandiriimig sekilde olabilir. Ancak
cogunlukla ara yaya aksina paralel bir geligim gosteririer.

Duzgiin geometrik sema, ana aks ile ara akslarin birbirlerine gére konumlarina bagl
olarak farkl tlrlerde gelisir:

6.4.2.1 iki Y6nlii Diizenli Yaya Akslan Semasi

Konaklama birimlerine ulagan ara yaya akslari, ana aksa ortada iki yonden birlegir
ve bu ana aks en az bir yonde genel tesislere ulasir (Sekil 6.2).
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KONAKLAMA

DENIZ GENEL  sssssss— GENEL GiRIS
TESISLER TESISLER

KONAKLAMA

S ——|

Sekil 6.2 Iki Y6nli Diizenli Yaya Akslar Yerlesim Semasi

6.4.2.2 Tek Yoénlii Dizenli Yaya Akslan Semasi

Konaklama birimlerine ulagan ara yaya akslari, ana aksa ortada tek yonden birlegir
ve bu ana aks en az bir ydnde genel tesislere ulasir (Sekil 6.3).

L---————————-—-——-I

KONAKLAMA

DENiz ' GENEL GENEL GiRis
TESISLER TESISLER

Sekil 6.3 Tek YOnlii Diizenli Yaya Akslar Yeriesim Semasi

6.4.2.3 lzgara Sistem Yaya Akslan Semasi

Daha 6nce agiklanan iki dizenli gema tipinde yaya akslar gemasi, bir ana yaya aksi
ve bu ana aksa baglanan ara yaya akslan diizeninde olugsmaktadir. Ancak bu
semada ise sadece bir tane ana yaya aksi bulunmamakta, buna karsin genel
tesislere ulagan yaya akslari sirkilasyonda esit veya benzer yogunluga sahip
olmaktadir (Sekil 6.4).
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DENiz GENEL KONAKLAMA GENEL GIRIS
TESISLER TESISLER

Sekil 6.4 Izgara Diizenli Yaya Akslari Yerlesim Semasi

6.4.3 Karma Yaya Akslan Semasi

Plan dizeninde ana ve ara yaya akslarinin tamaminin veya bir bélimin geometrisi
tanimlanabilir ve ¢ok sayida kesisme ve sol-sag donus cgesitliligine sahipse bu tatil
kéyunin semas! “karma yaya akslan semasi” adini almaktadir. Duzenli ve serbest
semanin 6zelliklerinin karigimidir. Karma yaya akslari semasinin ézellikleri gunlardir
(Sekil 6.5):

1. Temelde konaklama Unitelerinde ana ve ara aks iligkileri bakimindan dizgln
geometrik yaya akslart semasinin 6zelliklerini géstermektedir.

2. Konaklama Uniteleri arasindaki ara yaya akslarinin geometrisi diizgiin geometrik
semadan farkh olarak sol-sag donus cesitliligi icerir. Ancak genel dlizende tek
veya iki yonli yaya akslan gemasi dizenindedir. Yolun basglangi¢ ve bitigi bazi
durumlarda belirli,baziiarinda belirsizdir.

3. Karma yaya akslarinin etrafindaki konaklama Unitelerinin bigimlenisi genellikle
yolun geometrisine paralel gekillenir.

N

77
Q} Q} 4
VA ?

1 £
) N\ \ P
DENIZ GENEL GENEL GiRiS
TESISLER TESISLER

/N 7

e e e e s e s s e s KONAKLAMA

Sekil 6.5 Karma Yaya Akslan Yerlesim $Semasi
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7. UG ADET TATIL KOYUNDE YAPILAN ANALiZ CALISMASI

Tatil koylerinin yerlegsmesinin okunabilirliginin degerlendiriimesi ve bunda yaya
akslar semasindaki degigimin etkisini incelemek bu analiz ¢alismasinin amacini
olusturmaktadir.

Analiz caligmasi, Turkiye'nin Antalya ili Belek beldesinde yer alan l¢ adet tatil
kéyinde yapiimistir. Calismanin yéntemi kullanicilar Gzerinde yapilan anket ve
biligsel harita analizidir. Caligmaya destek olmasi i¢in her tesis icinde olasi gevre
isaretlerini gésteren noktalardan fotograflar ¢ekilmistir.

Calismanin yapilacag tatil kdylerinin secimi rastlantisal degildir. Bu amagla birinci
asamada, tatil koylerinin 6ncelikle arsa bigimleri incelenmis ve dikdértgen bigimli
uzun kenari denize dik olan tatil kdyleri se¢cim yapmak (zere digerlerinden
ayriimigtir. ikinci asamada bu tatil kdylerinden ayni bélgeden olanlari alinmigtir.
Uciincli agamada sahip olduklar yaya akslari semalarina gére gruplanmig ve son
asamada her semadan birer 6rnek olmak Gzere U¢ adet tatil kdyl segimi
tamamlanmustir (Tablo 7.1) (Ek B).

Tablo 7.1 Anket Yapilan Tatil K8yleri Ve Yiirilyiis Yollan Semalari

Tatil Koyii Adi Bolgesi Yiiruyis yollan semas: tiiri
Asteria Belek, Antalya Serbest yaya akslari semasi
Grida Belek, Antalya Diizenli yaya akslar semasi
Megasaray Belek, Antalya Karma yaya akslari semasi

Tatil kdylerinde ziyaretgiler Gzerinde yapilan anket ¢aligmasinin amaglan sunlardir:

1. Yerlesmede cevrenin okunmasi ile tatil kéyl yaya akslan semasi arasindaki
iliskiyi tespit etmek.

2. Ziyaretginin kalig siresi ve yon bulma ydntemi degiskeninin ¢evrenin okunmasi
ile baglantisim saptamak.

3. insanin biligsel gésterimi ile yerlesme haritasini kargilastirarak biligsel haritadaki
bozulmalar saptamak ve bozulmalarin planiama ile iligkilerini ortaya ¢ikarmak.

4. Ortaya ¢ikan okunabilirlik diizeyi ve yerlesim gemasi iligkisine bagh olarak tatil
kéyu yerlesimi tasanmi icin niteliksel oneriler gelistirmek.
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Anket calismasi tatil kbyﬁnde konaklayan turistlerle ¢ tesiste toplam 144 katiimci
Uzerinde uygulanmigtir. Katihimcilardan 50 kisi Asteria, 50 kisi Grida, 44 Kisi ise
Megasaray tatil kéylerindeki tatil yapan yerli veya yabanci turistler arasindan
secilmigtir (Tablo 7.2).

Tablo 7.2 Ankete Katilanlann Profili

Asteria | Grida | Megasaray
. Kadin (%) %48 %48 %47
Cinsiyet Erkek (%) %52 | %52 %53
Toplam Katiimci Sayisi 50 50 44
A.B.D. — — %7
Almanya %52 %48 %55
Avusturya %2 —
Belgika %2 %6 —
Bulgaristan — %8 —
Geldigi Ulke Hollanda %8 — —
Ingiltere — %8 —
Isvigre %8 — —
Kibris %4 — —
Rusya %12 %10 %4
Tiirkiye %4 %18 %34
15-25 %24 %2 %34
26-35 %32 %50 %27
Yas arahg: 36-45 %28 %28 %23
46-55 %10 %14 %16
56-65 %6 %6 —
66 Ve Uzeri — — —
Sgrenim ilk Ogrenim %12 %6 —
B i Orta Ogrenim %26 %26 %39
Yiiksek Ogrenim %62 %68 %61
Bankaci — %4 %7
Bilgi Islem %6 %8 —
Doktor %86 %10 %2
Eczaci — %6 —
Ekonomist %10 %2 —
Kimyager — %2 —
Kuafér — %4 —
Memur %26 %14 %11
Mimar %?2 %2 —
Meslek IV!_Uhendis %14 %20 %34
Ogrenci %6 %6 %16
Ogretmen — %4 —
Resepsiyonist — %2 —
Satic %12 %10 %9
Turizmci — %6 -—
Ev Hanimi %2 — %9
Sekreter %2 — —
Tasanmci %4 — -
Denizci — — %12
Yonetici %10 — —
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71 Anket Callsmasmda Kullanilan Model

Anket caligmasinda tezin énceki béliumlerinde detayli bir sekilde anlatilan “Mimari
Cevreyi Okuma Modeli® uygulanmistir. Tatil koylerinde bu modelin incelenen
bilesenleri sunlardir:

¢ insanin gevresel bilig bilegenleri: yén bulma, cevresel bilig ve kalig siresi.

e Cevrenin okunabilirlik bilegenleri: karmasikiik, ¢evre igaretleri, yollar, digim
noktalari ve bolgeler.

Cevresel bilis bilesenlerinden kisilik degigkenleri, kllttirel degiskenler ve semboller
psikolojik ve sosyolojik adirlikli bir arastirma konusunu ilgilendirdigi i¢in, ¢evrenin
okunabilirlik ézelliklerinden sinirlar ise tatil kdyunun fiziksel olarak belirlenmis
sinirlara sahip olmasindan dolay: degeriendirme disi birakilmigtir.

7.2 Anket Calismasinda Kullanilan Soru Tiirleri

Tatil koylerinde yapilan anket caligmasi dért bélimden olugmaktadir. Bélimlere
gbre kullanilan soru ve aragtirma ydntemleri sunlardir (Ek A):

e Birinci bélimde katihmcilarin cinsiyet, Ulke, yas, egitim durumu ve meslek
bilgileri alinmigtir.

o ikinci béliumde tatil kdyanin okunabiliridi ile ilgili dediskenleri tespit etmek
amaclyla ac¢lk ucglu, sirali secenekli, sirasiz secenekli, siralama olusturma

sorulan kullaniimigtir.

e Ugincli bélimiinde yer alan yazili anlatim sorusunda katiimcinin bulundugu
noktadan konaklama Unitesine giden yolu tarif etmesi istenmigtir. A¢ik uglu bir
sorudur. Ancak bu bilginin dederlendirilebilmesi ve yén bulma ile ilgili incelemede
veri olusturmasi i¢in ¢ézimlenmesi sarttir. Bu amacla s6z konusu cevaplarin
icinden okunabilirik ile ilintili olabilecek kelimeler alinmig ve amaca gore
siniflandinimig ve daha sonra ¢ozimlenmigtir.

e Anketin dordunch boéliminde katiimcilara Gzerinde sadece sinirlan, yoéna,
denizin yeri ve resepsiyon ile girisin yerinin belilenmis oldudu tim birimleri
icinden silinmis olgekli tatil kdyl haritasi verilmis ve hatirladiklar tim elemanlari
cizim veya yazi ile ifade etmeleri istenmigtir. Ortaya c¢ikan ¢izim kullanicinin
biligsel haritasi olarak degerlendiriimigtir. Ancak bu grafik anlatim karsilastirma
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yapilabilecek sayléal veriler icermez. Bu amagla séz konusu haritalarin iginden
okunabilirlik ile ilintili olabilecek c¢izim ve yazilar alinmig ve amaca gobre
siniflandinimis ve daha sonra ¢ézimlenmigtir (Ek R).

7.3 Anket Sorulannin Degerlendirilmesi

Anket sorularinin de@erlendiriimesi ¢evrenin okunmasi bilegenlerinin varliginin
verilen cevaplar icinden ¢6zumienmesi ile olmustur. Bu bilegsenler gevrenin
okunmasi sistemindeki cevresel bilis ve c¢evrenin okunabilirligi baghklar altinda
toplanmigtir. Buna gore s6z konusu bilegenlerin acilimi ve her baghida gore
incelenen soru turleri (Sekil 7.1)'de géruimektedir.

CEVRENIN OKUNMASI

| GEVRESEL BILIS ) )
— YON BULMADA KULLANILAN YONTEM (Bélim 2, Soru 4)
| YON BULMADA ZORLUKLA KARSILASMA (Bliim 2, Soru 5)
L YON BULMA |1 ODADAN DENIZIN YONUNU BILME (Bblim 2, Soru 9)

L — ODADAN GIRISIN YONUNU BILME (Bslum 2, Soru 10)
— YAZILI ANLATIMIN GOZUMLENMESI (B&lum 3)

— CEVREYI BILME YUZDESI (Bélum 2, Soru 6)

L SOZLU TARIF EDEBILME (Bglum 2, Soru 7)

—— CEVREYI BILME H— BIRIMLERI BILME SIRALAMASI (Bolum 2, Soru 14)
— BIRIMLERIN KULLANIMI (Bdlim 2, Soru 12)

— YAZILI ANLATIMIN COZUMLENMESI (Balum 3)
— BILISSEL HARITANIN COZUMLENMESI (Bbltm 4)

— YON BULMADA KULLANILAN YONTEM (Bdlum 2, Soru 4)
— KALIS SURESI —— CEVREYi BILME YUZDESI (Bslum 2, Soru 6)
L— YAYA YOLLARININ KARMASIK GELME DURUMU (Bdlim 2, Soru 11)

L CEVRENIN OKUNABILIRLIGI

BIRIMLERIN KARISIK GELME DURUMU (Boium 2, Soru 13)

— KARMASIKLIK —I:
YAYA YOLLARININ KARMASIK GELME DURUMU (BSlim 2, Soru 11)

— GEVRE ISARETLERI YAZILI ANLATIMIN COZUMLENMESI (Bslum 3)

BILISSEL HARITANIN COZUMLENMESI (Bolim 4)

_E YERLESMEYi HATIRLATAN ELEMANLAR (Boliim 2, Soru 8)

YAZILI ANLATIMIN COZUMLENMESI (B6lum 3)
-— YAYAYOLLARI —E

BILISSEL HARITANIN COZUMLENMESI (B6lim 4)

YAZILI ANLATIMIN COZUMLENMESI (Bslim 3)
BiLISSEL HARITANIN COZUMLENMESI (Balim 4)

——] DUGUM NOKTALARI —[

Sekil 7.1 Anketlerin Cevrenin Okunmasi Sistemine Gore Degeriendirilmesi Ve lliskili Soru
Numaralars.
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8. ANKET SORULARININ DEGERLENDIRILMESI

8.1 Cevresel Bilis Bilesenlerine Gore Degerlendirme

Ug adet tatil kdyiinde cevresel bilig bilesenleri ile gevrenin okunmasi arasindaki
iliskinin yerlesim semasina gére degerlendiriimesi yén bulma, tatil kdyinde kalig
stresi ve gevresel bilis bilegenlerine goére yapilmigtir.

8.1.1 Y6n Bulma Baglaminda Gevresel Bilisin Degerlendirilmesi

Yén bulma ile ilgili dederlendirme, yon bulma yodntemi, yén bulmada zoriukla
karsilagma, odadan deniz ve girigin yénini bilme ve yazih anlatim sorularina verilen
cevaplarin ¢dzimienmesi yoluyla yapilimigtir.

8.1.1.1 Yo6n Bulmada Kullanilan Yéntemin C6ziimlenmesi

Yén buima ydntemi aragtirmasinda; yollari 6grenme, asina nesnelerin yerini 6grenip
takip etme, gunesin konumunu takip etme, basladigi noktaya gére mesafe tahmini
yapma, yerlesme haritasina bakma ve yon gosteren tabelalan kullanma
yoéntemlerinin kullanim sikh§ arastinimistir. Bu yontemlerden ilk dért tanesi birer
yén bulma ybntemi olarak her yerlesmede kisiye goére degiskenlik gostererek
kullanilir. Ancak harita ve tabela yon bulmada zorlukla kargilagildiinda bagvurulan
yardimgci araglar olarak degeriendirilmigtir.

Sonuglarin degerlendiriimesinde her yoéntemin tatil kéylne gére kullamm orani
(Ovonyent) asagidaki formil ile hesaplanmistir. Bir kigsi soruda birden fazla
secenege cevap vermis olabilir:

Ovon YONT. = SSE+ Ska x100 [OYON.YONT. = Yontemin Toplam Kullanim Oram] (81)
Sse = Segenegin Toplam Secim Sayisi (8.1a)
Ska = Katihmei Sayisi (8.1b)

Bu analiz ¢aligmasinda harita kullanimi Asteria i¢in %50, Grida i¢in %16, Megasaray
icin %40 olmaktadir. Yon goésteren tabela kullanimi Asteria i¢in %46, Grida icin %18,
Megasaray igin %43 olmaktadir. Bu gore harita kullanma ve ybn tabelalan
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kullanmada en dusuk degerler diizenli yaya akslari semasina sahip olan Grida tatil
koyunde gorilmektedir. Bunun yaninda dikkat ¢eken bir diger bulgu Megasaray igin
yollari 6grenme yontemi segimindeki %80’lik kullanim oranidir (Sekil 8.1) (Ek C).

Asteria Grida Megasaray
- . (Serbest) (Dtizenli) (Karma)
YON BULMADA KULLANILAN YONTEM Ovon.yonT. | OvoN.YONT. OYON.YONT.
1. Yollari 6grenme % 54 % 48 % 80
2. Asinar leri kullanma % 40 % 40 % 18
3. Giinesin konumuna bakma % 0 % 16 % 0
4. Yerlegme haritasini kull. % 50 % 16 % 40
5. Baglangig noktasina gére konum belirleme % 6 %6 %0
6. Yon gdsteren tabelalari kull % 46 % 18 % 43
Yon gosteren s : 143% ! T 1
tabelalart kullanma —— 7 46% OMegasaray (Karma)
@ Grida (Dazenli)
Baslangi¢ noktasina "
c gére konum belirleme B Asteria (Serbest)
g Yerlesme haritasini 1 40%
'g kullanma 50%
c —3
% Gunesin konumuna 2
= bakma
g -
Tamdik objeleri L_______]

Yollar1 6grenme
‘ollar &g ”

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%
Tercih edilme sikhd:

Sekil 8.1 Yon Bulmadan Kullanilan Yéntemlerin Tatil Kylerine Gore Karsilastirmasi

8.1.1.2 Yén Bulmada Zorlukla Karsilagmanin Géziimlenmesi

Ankete katilanlarnin tatil kéyunde yénlerini bulurken zorlukla kargilagma dizeyleri
arastinimigtir. Cevap bes kademelidir. Cevaplar “her zaman”, “gogunlukia”, “bazen”,
“nadiren” ve “hicbir zaman” olarak siralanmaktadir. Sonuglar degerlendirirken
“zorlukla kargilagma secgenek degeri ortalamasi’ni (Dyonzor) hesaplamak amaciyla
¢ tatil koyunden ortaya cikan degerlere asagidaki formiller ve hesap adimlarn
uygulanmigtir:

Adim 1:

Oge = Sse+ Ska 100 [Ose = Segenegin Segilme Orani] 8.2
Sse = Segenegin Toplam Secim Sayisi (8.2a)
Ska = Katiimci Sayisi (8.2b)
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Adim 2:

Dre= Sse x KSre [ Dr = Her bir segenek igin tercih degeri] (8.3)
Sse= Secenegin toplam segim sayisi (8.3a)
KSm== Secenegin tercih katsayisi (8.3b)

KSre degerleri; Her zaman=1, Cogunlukla=2, Bazen=3, Nadiren=4, Hicbir zaman=5 (8.3c)
Adim 3:
ZDre = Dre (her zaman* D1E (opuniuita* DTE (bazent Dre (nadireny* Dre nigy [ EDre=Tercih de. top.] (8.4)
Adim 4:

Dyonzor = ZDr+ Sk [Dyonzor = Zorlukla karsilasma segenek degeri ortalamasi] (8.5)

Y6n bulmada zorlukla karsilagsma dizeyi sayisal dederi 1 ile 5 arasinda
degismektedir. Sonug degerdeki artis zorlukla kargilagsmada azalmay
gostermektedir. Yapilan arastirmada Asteria icin bu deder 3.68 (Tablo 8.1), Grida
icin 4.34 (Tablo 8.2), Megasaray icin ise 3.70'dir (Tablo 8.3). Buna gére en yiiksek
deger diizenli yaya akslar gemasina sahip olan Grida tatil kéyiinde gériilmektedir.

Tablo 8.1 Asteria Tatil Koyi'nde Yon Bulmada Karsilasilan Zorluk ile ligili Hesap

Degerleri
Her Cog Bazen Nadiren Hig
Segilme oranlari Ose %4 %2 %48 %14 %32
Toplam segilme sayisi Sse 2 1 24 T 16
Tercih katsayisi KSve 1 2 3 4 5
Tercih degeri toplami Dre 2 2 2 28 80

Toplam katiimci sayisi; Ska= 50
Zorlukla karsilasma segenek degeri ortalamasi; Dyon zor =(2+2+72+28+80)+50= 3.68

Tablo 8.2 Grida Tatil Kdyii'nde Y6n Bulmada Karsilasilan Zorluk lle ligili Hesap Degerleri

Her zaman Cogunluki. Bazen Nadiren Hig

S oranlan Ose %0 %4 %10 %34 %52
Toplam segilme sayisi Sse 0 2 5 17 26
Tercih katsayisi KSte 1 2 3 4 5

Tercih degeri toplami Dre 0 4 15 68 130

Toplam katilimci sayisi; Ska= 50
Zorlukla karsilasma segenek degeri ortalamasi; Dygy zor =(0+4+15+68+130)+50= 4.34

Tablo 8.3 Megasaray Tatil Kéyi'nde Yon Bulmada Karsilasilan Zorluk ile llgili Hesap

Degerleri
Her zaman Cog Bazen Nadiren Hig
Secilme oranlar Ose %0 %27 %16 %16 %41
Toplam segiime sayisi Ssg 0 12 % 7 18
Tercih katsayisi KSte 1 2 3 4 5
Tercih degeri toplami Dre 0 24 21 28 90

Toplam katiimci sayisi; Ska= 44
Zorlukla karsilagsma secenek degeri ortalamasi; Dyon zor =(0+24+21+28+90)+44= 3.70
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8.1.1.3 Y6n Bulmada Odadan Denizin Yéniinii Bilmenin GCéziimlenmesi

Ankete katilanlarin kaldiklan odadan denizin yéntn bilip bilmedikleri arastirimistir.
Soruda ¢ segenek verilmistir. Bu segenekler, “evet’, “hayir” ve “emin degilim”dir.
Sonuglar degerlendirirken “denizin yoninu bilme segenek de@eri ortalamasi’ni
(Dvenpe) hesaplamak amaciyla Gg tatil kdytinden ortaya gikan degerlere agagidaki
formuller ve hesap adimlan uygulanmistir:

Adim 1:
Oge = Sge+ Ska X100 [Ose = Secenegin Segilme Orani] (8.6)
Sge = Segenegin Toplam Segim Sayisi (8.6a)
Ska = Katiimci Sayisi (8.6b)
Adim 2:
Dre= See X KSte [ Dre= Her bir segenek igin tercih degeri] 8.7
Sse= Segenegin toplam secim sayisi (8.7a)
KSte= Secenegin tercih katsayisi (8.7b)
KSre degerleri; Evet=1, Hayir=2, Emin degilim=1.5 (8.7¢)
Adim 3:
IDre=De (evety* DTE (hayn* D1E (emin degilim) [EDTE =Tercih degerleri toplami] (8.8)
Adim 4:
Dyonpe = ZDe+ Ska [Dyonoe. = Denizin ydniinii bilme segenek degeri ortalamasi] (8.9)

Odadan denizin yonuni bilme diizeyi sayisal degeri “evet” icin 1, “hayir” igin 2,
“emin degilim” cevabi i¢in 1.5’dir. Sonu¢ degerdeki azalma odadan denizin yénuni
bilmedeki artigi géstermektedir. Yapilan arastirmada Asteria i¢in bu deger 1.03
(Tablo 8.4), Grida igin 1.01 (Tablo 8.5), Megasaray icin ise 1.07°dir (Tablo 8.6). Bu
gore en dusik deger duzenli yaya akslan semasina sahip olan Grida tatil kdytinde
gorulmektedir.

Tablo 8.4 Asteria Tatil Kbyii'nde Odadan Denizin Yéniini Bilme lle lgili Hesap Degerleri

Evet Hayir Emin degilim
G oranlari Ose %96 %2 %2
Toplam segilme sayisi Sse 48 1 1
Tercih katsayisi KSte 1 2 1.5
Tercih degeri toplami D+ 48 2 1.5

Toplam katiimci sayisi; Ska= 50
Denizin yéniinii bilme segenek degeri ortalamasi; Dyonpe =(48+2+1.5)+50=1.03
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Tablo 8.5 Grida Tatil Kdyii'nde Odadan Denizin Y&niinii Bilme lle ligili Hesap Degerleri

Evet Hayir Emin degilim
Secilme oranlarn Ose %98 %0 %2
Toplam secilme sayisi Sse 49 0 1
Tercih katsayisi KSte 1 2 1.5
Tercih degeri toplami Dre 49 0 1.5

Toplam katimci sayisi; Ska= 50
Denizin y6niini bilme segenek degeri ortalamasi; Dyen pg =(49+0+1.5)+50= 1.01

Tablo 8.6 Megasaray Tatil Kéyi'nde Odadan Denizin Y&niinii Bilme lle ilgili Hesap

egerleri
Evet Hayir Emin degilim
S oranlari Osg %93 %7 %0
Toplam secilme sayisi Sse 41 3 0
Tercih k yisi KSte 1 2 1.5
Tercih degeri topl. Dre 41 6 0

Toplam katihmci sayisi; Ska= 44

Denizin yoniinii bilme segenek degeri ortalamasi; Dyonpe =(41+6+0)+44= 1.07

8.1.1.4 Yo6n Bulmada Odadan Girisin Y6niinii Bilmenin Géziimlenmesi

Ankete katilanlarin kaldiklar odadan giris kapisinin yénunid bilip  bilmedikleri
arasgtinimigtir. Soruda (¢ segenek verilmistir. Bu secenekler, “evet’, “hayir’ ve “emin
degilim”dir. Sonuglari degerlendirirken “girisin yonini bilme segenek degeri
ortalamasi’ni (Dysngi) hesaplamak amaciyla g tatil kdylnden ortaya cikan
degerlere asagidaki formdiller ve hesap adimlan uygulanmistir:

Adim 1:
Oge = Sge + Ska %100 [Oge= Segenegdin Secilme Orani] (8.10)
Sse = Segenegin Toplam Segim Sayisi (8.10a)
Ska = Katiimci Sayisi (8.10b)
Adim 2:
Dre= Sse x KSte [DTE = Her bir segenek igin tercih degeri] (8.11)
Sse= Segenegin toplam secim sayisi (8.11a)
KSte= Segenegin tercih katsayisi (8.11b)
KSe degerleri; Evet=1, Hayir=2, Emin degilim=1.5 8.11¢)
Adim 3:
2 D1e= Dre evety* Dre (hayy* DTE (emin degiim) | = Dre =Tercih degerleri toplami] (8.12)
Adim 4:

Dyencl. = ZDre + Ska [Dvenci. = Girigin yoniinii bilme segenek degeri ortalamasi] (8.13)
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Odadan girigin yonunii bilme diizeyi sayisal degeri “evet” igin 1, “hayir” igin 2, “emin
degilim” cevabi igin 1.5'dir. Sonu¢ degerdeki azalma odadan girisin yénani
bilmedeki artigi géstermektedir. Yapilan arastirmada Asteria icin bu deger 1.05
(Tablo 8.7), Grida igin 1.04 (Tablo 8.8), Megasaray icin ise 1.07’dir (Tablo 8.9). Buna
gobre en dusik deger diizenli yaya akslan semasina sahip olan Grida tatil kdylinde
gorilmektedir.

Tablo 8.7 Asteria Tatil K&yii'nde Odadan Girigin Y6niinii Bilme lie ligili Hesap Degerleri

Evet Hayir Emin degilim
S oranlan Osg %92 %2 %6
Toplam segilme sayisi Sse 46 1 3
Tercih katsayisi KSte 1 2 15
Tercih degeri toplami Dre 46 2 4.5

Toplam katilimci sayisi; Ska= 50

Girisin yoniini bilme segenek degeri ortalamasi; Dyon i =(46+2+4.5)+50= 1.05

Tablo 8.8 Grida Tatil Kéyii'nde Odadan Girigin Yéniinii Bilme lle ligili Hesap Degerleri

Evet Hayir Emin degilim
Segil lar Ose %96 %4 %0
Toplam segilme sayisi Ssg 48 2 0
Tercih katsayisi KSte 1 2 15
Tercih degeri topl Dre 48 4 0

Toplam katilimci sayisi; Ska= 50

Girisin y6niinii bilme segenek degeri ortalamast; Dyoy o =(48+4+2.5)+50= 1.04

Tablo 8.9 Megasaray Tatil Koyi'nde Odadan Girisin Yénini Bilme ile ilgili Hesap

Degerleri
Evet Hayir Emin degilim
Segilme oranlari Ose %93 %7 %0
Toplam segilme sayisi Sseg 41 3 0
Tercih katsayisi KSte 1 2 1.5
Tercih degeri toplami Dve 41 6 0

Toplam katiimci sayisi; Ska= 44

Girisin yoniinii bilme secenek degeri ortalamasi; Dyon g| =(41+6+0)+44= 1.07

8.1.1.5 Yo6n Bulmada Yazili Anlatimin Géziimlenmesi

Anketin tgtincl boliminde yer alan yazili anlatim sorusuna katilimcilar tarafindan
verilen cevaplarin iginden yon bulma ile iligkili gérilen birim isimleri ainmigtir. Ancak
bu bilginin degerlendirilebilmesi ve yén bulma ile ilgili incelemede veri olugturmasi
icin gozimlenmesi sarttir. Bu amagla s6z konusu cevaplarin iginden yén bulmaya
veri olusturabilecek olan kelimeler alinmig ve kullanima gére (¢ ana grup altinda
toplanmistir:
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1. Sayisal referans kullanimi: Tarifte kullanilan sayisal degerleri, elemanlarin
birbirlerine gére olan sira konumlarini ve numaralan anlatmaktadir. (1765
numarali oda, 3. ev, 2. yol vb.)

2. Yo6n bildirenler: Kisinin konum ve duruguna goére yon bildiren sifatlan (6niinde,
arkasinda, saginda, solunda vb.), yon bildiren tabelalari, yol tzeri degisimleri
(tepecik, patika vb.) anlatmaktadir.

3. Uzunluk olgust: Metrik veya kisi merkezli o6lgl birimlerinin  kullanimini

anlatmaktadir. (50 m. sonra, 20 adim yuridikten sonra vb.)

Cozimlemede “yazili anlatimda veri kullanim orani’ni (Oyenyaz) hesaplamak
amaciyla Gg tatil kdytinden ortaya ¢ikan degerlere agagidaki formdl uygulanmigtir:

Ovyonyaz = Sse + Ska 100 [Ovonvaz = Yazili Anlatimda Veri Kullanim Ortalamasi] (8.14)
Sse = Verinin Toplam Kullanim Sayisi (8.14a)
Ska = Katiimci Sayisi (8.14b)

Bazi yazili anlatimlarda kavramlar ayni anlatim iginde bir defadan fazla
kullaniimigtir. Bu nedenle s6z konusu dederler %100°’den biyuk ¢ikmaktadir. Yazil
tarifte ortaya c¢ikan kavramlardan y6n bulma ile ilgili olanlar su sekilde
degerlendirilmistir (Tablo 8.10) (Ek D):

o Konut sira sayisi saymak: Eger bir gevre iginde insan okumada eksiklik hisseder,
kendine yeterince referans noktasi segemezse, sirali objeleri sayma yéntemine
basvurur. Anket ¢alismasinin sonucuna gére bu ézelligin kullanim sayisi Asteria
icin 25, Grida igin 14, Megasaray icin 20 olmaktadir. Buna gére en disik deger
diizenli yaya akslari semasina sahip olan Grida tatil kéyinde gérilmektedir.

e Yon tabelasi kullanma: Eger g¢evrenin okunmasinda zorlukla karsilagilirsa yon
bulan kisi yardimei elemanlari kullanir. Yon tabelasi da bu elemanlardan birisidir.
Anket calismasinin sonucuna gére bu kavramin kullanimi Asteria icin 9, Grida
icin 0, Megasaray igin 7 olmaktadir. Buna gére en disik de@er dizenli yaya
akslari semasina sahip olan Grida tatil kdyunde goériimektedir.

e Metrik uzunluk ile tarif etme: Cevrenin okunmasindaki en son agama o cevre ile
ilgili genel dizen bilgisini insanin ifade etmekte zorlandi§i metrik uzunluk
dlgtlerinin kullanilabilmesidir. Metrik uzunluk kullanimindaki artig o gevrenin
okunmasindaki diizeyin ansini gostermektedir. Anket caligmasinin sonucuna
gore bu elemanin kullanimi Asteria i¢in 5, Grida icin 8, Megasaray icin 2
olmaktadir. Buna gére en yiksek deder duzenli yaya akslan semasina sahip
olan Grida tatil kéyinde gérulmektedir (Tablo 8.10).
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Tablo 8.10 Ug Tatil Kdéyiinde Yazii Tarif Iginde Kavram Kullanim Sayilannin
Siniflandinimasi

Asteria Grida Megasaray
(Serbest) (Diizenli) (Karma)
SAYISAL REFERANS (SR) Oyon.yAz. Ovyon.YAZ Ovyon.vAZ.
Konut sira sayisi % 50 % 28 % 45
Oda numarasi % 32 % 6 % 38
Kat sayisi % 0 % 0 % 45
Yol sayma % 10 % 4 % 0
YON BILDIRENLER (YB)
Ar d % 2 % 4 % 9
Dogrultu belirtme % 74 % 26 % 48
Igind % 0 % 16 % 13
On-arka yén % 6 % 4 % 4
Sol veya sag donilg % 162 % 78 % 104
Sol veya sag taraf % 58 % 44 % 45
Ustiinden % 0 % 2 % 0
Yukari % 20 % 18 % 45
Yon tabel. % 18 % 0 % 16
Kiiguk tepecik % 2 % 0 % 0
Patika % 20 % 0 % 7
Yolun sonu % 2 % 0 % 14
Karg d % 6 % 0 % 11
UZUNLUK OLGULERI (UO)
[ Adim sayisi | %0 [ % 4 [ % 0 |
| Metrik uzuniuk [ %25 [ %16 [ %4 |

8.1.2 Cevresel Bilis Baglaminda Cevreyi Bilme Oraninin Degerlendiriimesi

Cevresel bilis ile ilgili degerlendirme, gevreyi bilme orani, bir yabanciyi tatil kdyu
icinde s6zlu olarak yoneltebilme, birimleri bilme siralamasi, birimlerin kullanimi,
yazili anlatim ve biligsel harita sorularina verilen cevaplann ¢ézimlenmesi yoluyla
yapilmigtir.

8.1.2.1 Cevreyi Bilme Oraninin Géziimlenmesi

Ankete katilanlarin yerlesmenin tamamindan ne kadar oranini bildikleri sorulmugtur.
Cevap bes kademelidir. Cevaplar “%0-20”, “%21-40", “%41-60", “%61-80" ve “%81-
100” olarak siralanmaktadir. Sonuglari degerlendirirken “gevreyi bilme secenek
degeri ortalamasi’ni (DgiLg) hesaplamak amaciyla Gg¢ tatil kdylinden ortaya gikan
degerlere asagidaki formiller ve hesap adimlari uygulanmigtir:

Adim 1:
Ose = Sse + Ska 100 [Ose = Segenegin Segilme Orani] (8.15)
Sse = Segenegin Toplam Secim Sayisi (8.15a)
Ska = Katilime Sayisi (8.15b)
Adim 2:
Dre= Sse X KSte [ Dre = Her bir segenek igin tercih degeri] (8.16)
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Sse= Secenegin toplam segim sayisi (8.16a)

KSre= Segenegin tercih katsayisi (8.16b)
KSte degerleri; %0-20=1, %21-40=2, %41-60=3, %61-80=4, %81-100=5 (8.16¢)
Adim 3:
ZD1e = Dre %0201+ Dre %2140+ Dre (sa1.60+ Dre 180+ DrE (481-100) 8.17)
Adim 4:
DgiLs = XDre+ Ska [DgiLs. = Cevreyi bilme secenek degeri ortalamasi] (8.18)

Cevreyi bilme dlzeyi sayisal degeri 1 ile 5 arasinda degismektedir. Sonug degerdeki
artig gevreyi bilme oranindaki artigi géstermektedir. Yapilan aragtirmada Asteria icin
bu deger 3.46 (Tablo 8.11), Grida igin 4.02 (Tablo 8.12), Megasaray icin ise 3.97°dir
(Tablo 8.13). Buna gére en ylksek de@er dizenli yaya akslan semasina sahip olan
Grida tatil kdyande goértilmektedir.

Tablo 8.11 Asteria Tatil Kéyii’'nde Gevreyi Bilme Orani lle ligili Hesap Degerleri

%0-20 %21-40 %41-60 %61-80 %81-100
Segilme oranlari Osg %6 %8 %28 %50 %8
Toplam segilme sayisi Sse 3 4 14 25 4
Tercih katsayisi KSte 1 2 3 4 5
Tercih degeri toplami Dre 3 8 42 100 20

Toplam katihmci sayisi; Ska= 50
Cevreyi bilme segenek degeri ortalamasi; Dgj_ g =(3+8+42+100+20)+50= 3.46

Tablo 8.12 Grida Tatil Kéyii’'nde Gevreyi Bilme Orani lle ligili Hesap Degerleri

%0-20 %21-40 %41-60 %61-80 %81-100
Segcilme oranlarn Osg %0 %12 %6 %50 %32
Toplam secilme sayisi Sse 0 6 3 25 16
Tercih katsayisi KSte 1 2 3 4 5
Tercih degeri toplami Dre 0 12 9 100 80

Toplam katilimei sayisi; Sg= 50
Cevreyi bilme segenek degeri ortalamasi; Dgj_g =(0+12+9+100+80)+50= 4.02

Tablo 8.13 Megasaray Tatil Kdyii'nde Gevreyi Bilme Orani lle ligili Hesap Degerleri

%0-20 %21-40 %41-60 %61-80 %81-100
Segil oranlari Osg %0 %9 %20 %34 %36
Toplam segilme sayisi Ssg 0 4 9 15 16
Tercih katsayisi KSte 1 2 3 4 5
Tercih degeri toplami Dre 0 8 27 60 80

Toplam katilimci sayisi; Ska= 44
Cevreyi bilme secenek degeri ortalamasi; Dgj_ g =(0+8+27+60+80)+44= 3.97
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8.1.2.2 Gevresel Biliste S6zli Tarif Edebilmenin Céziimlenmesi

Ankete katilanlann yerlesmeyi bir baskasina sézli olarak aradigi konumu tarif
edebilme duzeyi arastinimigtir. Cevap bes kademelidir. Cevaplar “her zaman”,
“cogunlukla”, “bazen”, “nadiren” ve “hi¢bir zaman” olarak siralanmaktadir. Sonuglari
degerlendirirken “s6zlu tarif edebilme segenek degeri ortalamasi’ni (Dgiséz)
hesaplamak amaciyla ug¢ tatil kdyinden ortaya ¢ikan degerlere asagdidaki formiiller
ve hesap adimlar uygulanmigtir:

Adim 1:

Oge = Sge+ Ska X100 [Os= Segenegin Secilme Orani] (8.19)
Sse= Segenegdin Toplam Segim Sayisi (8.19a)
Ska= Katihmei Sayisi (8.19b)
Adim 2:

Dre= Sse x KSte [ Dre = Her bir segenek igin tercih degeri] (8.20)
Sge= Secenegin toplam segim sayisi (8.20a)
KSte= Secenegin tercih katsayisi (8.20b)

KSte degerleri; Her zaman=1, Cogunlukla=2, Bazen=3, Nadiren=4, Hi¢bir zaman=5 (8.20c)

Adim 3:
2Dre= D1 (ner zaman)* DTE (goguniukiay* DTe azen)* DT (nadiren* D1e (hig) (8.21)
Adim 4:
Dgisoz = LD+ Ska [DeiLsoz = Sbzlii tarif edebilme secenek degeri ort.] (8.22)

Bir bagkasina gevreden bir yeri tarif edebilme dizeyi sayisal degeri 1 ile 5 arasinda
degismektedir. Sonug degerdeki artis gevreyi bir bagkasina sézli tarif edebilmedeki
kolayligi gostermektedir. Yapilan arastirmada Asteria icin bu deder 3.40 (Tablo
8.14), Grida igin 3.90 (Tablo 8.15), Megasaray icin ise 3.86’dir (Tablo 8.16). Buna
gore en ylksek deger duzenli yaya akslar semasina sahip olan Grida tatil kéytnde
goralmektedir.

Tablo 8.14 Asteria Tatil Kdyirnde Sozlii Tarif Edebilme Orani ile ligili Hesap Degerleri

Her zaman Gogunlukl Bazen Nadiren Hig

Secilme oranlari Ose %39 %27 %25 %0 %9
Toplam secilme sayisi Sse 17 12 il 0 4
Tercih katsayisi KSte 5 4 3 2 1
Tercih degeri topl Dre 85 48 33 0 4

Toplam katiimci sayisi; Ska= 50
Sozli tarif edebilme segenek degeri ortalamasi; Dgj_soz =(85+48+33+0+4)+50= 3.40
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Tablo 8.15 Grida Tatil Kdyi'nde Sozlii Tarif Edebilme Orani lle ligili Hesap Degerleri

Her zaman Cogunlukia Bazen Nadiren Hig

Secilme oranlari Ose %28 %42 %26 %0 %4
Toplam segilme sayisi Sse 14 21 13 0 2
Tercih katsayisi KSte 5 4 3 2 1
Tercih degeri toplami Dre 70 84 39 0 2

Toplam katiimci sayisi; Sxa= 50
Sozlii tarif edebilme secenek degeri ortalamasi; Dgj_seoz =(70+84+39+0+2)+50= 3.90

Tablo 8.16 Megasaray Tatil Kdyi'nde Sozli Tarif Edebilme Orani ile ilgili Hesap

Degerleri
Her zaman Cogunlukia Bazen Nadiren Hig
S oranlarn Ose %39 %27 %25 %0 %9
Toplam segilme sayisi Sse 17 12 11 0 4
Tercih katsayisi KSte 5 4 3 2 1
Tercih degeri topl. Dre 85 48 33 0 4

Toplam katiimci sayisi; Sx= 44
Sozlu tarif edebilme segenek degeri ortalamasi; Dgj_soz =(85+48+33+0+4)+44= 3.86

8.1.2.3 Cevresel Biliste Birimleri Bilmenin Céziimlenmesi

Ankete katilanlanin her tatil kdéylnde ortak var olan birimlerini bilme duzeyleri
aragtinlmigtir. Bu sorunun cevabinda katilimecidan beliflenmis ve kabul gérmus 12
adet birimin her birine en az bilinene 1, en ¢ok bilinene 5 puan olmak lzere puan
verilmesi istenmistir. Sonuglan degerlendirirken “tatil kéyla birimlerini bilme degeri
ortalamasi’ni (Dgi gir) hesaplamak amaciyla (¢ tatii kdylnden ortaya g¢ikan
degerlere asagidaki formiiller ve hesap adimlari uygulanmigtir:

Adim 1:

Daiime puant = L PgiL + Ska X100 [Dgiume puani = Her Bir Birimi Bilme Puani Degeri] (8.23)
Y Pgi. = Her Bir Birim igin Katihmcilar Tarafindan Verilen Puanlarin Toplami (8.23a)
Ska = Katilimci Sayisi (8.23b)
Adim 2:

Daigr. = ZDaiLme puani + 12 (8.24)
[DeiLsir = Bir tatil kdyiindeki tiim birimlerin bilinme ortalamasi] (8.24a)
2 DgiLme puant = Tatil kdytindeki her birimin bilme puani degerierinin toplami (8.24b)

Tim tatil kéyiini gevrenin bilinmesi baglaminda bilme puani ortalama sayisal degeri
1 ile 5 arasinda degismektedir. Sonu¢ ortalama degerdeki artis tim bilme
diizeyindeki artisa karsilik gelmektedir. Yapilan aragtirmada Asteria icin bu deger
3.39, Grida igin 3.50, Megasaray icin ise 3.48dir. Buna goére en yiksek deger
diizenli yaya akslari semasina sahip olan Grida tatil kdylnde gérilmektedir. Ayrica
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bir diger sonuca gére planlamada ana aks (lizerinde olan ve en ¢ok kullanilan birim
olan havuz ve konutlar ile yakin iligkisi olan birimlerin kullaniminda artig
gorulmektedir (Tablo 8.17) (Ek E).

Tablo 8.17 Ug Tatil Kéyii Igin Birim Bilme Puan Ve Degerleri Ortalamalan

Asteria Grida Megasaray
- ) (Serbest) (Diizenli) (Karma)

TATIL KOYU BIRIMLERI DaiLME PUANI DsiLmE puANI DaiLme puant
Girig kapisi ve idari plel 3.52 3.34 3.48
Spor alanlan (tenis, voleybol, vd...) 274 3.04 3.23
Su sporu al 1 ve plaj gevresi 2.86 3.56 3.86
Kaldigim konut ve ¢ i 3.80 4.38 291
Acik ve yari-acik gezi alanlan 3.18 3.54 3.93
Amfi tiyatro ve gevresi 4.08 3.80 4.25
Yiizme havuzu ve gevresi 4.52 4.24 4.18
Algverig alanlan 4.22 4.36 3.80
Restoran ve gevresi 4.54 4.00 4.16
Kapali dink lanlan 278 2.78 2.82
Disk k ve egl lanlan 2.94 3.24 3.57
Teknik servis bolimleri 1.44 1.22 1.61
DsiLBiR. 3.39 3.50 3.48

8.1.2.4 Gevresel Biliste Birimleri Kullanmanin Géziimlenmesi

Ankette tatil koyu birimlerinin kullanimini bulmak amaciyla agik uglu soru
sorulmustur. Daha sonra bu soruya verilen cevaplar ¢ézimlenmek amaciyla
gruplanmig ve sonugta her birimin bitiin katiimcilar arasinda kullanim orani ortaya
¢ikanimistir. Birimler tum tatil koylerinde ortak olarak bulunmaktadir. Sonuglarin
deg@erlendiriimesinde her birimin tatil koyine goére kullanim orani (OsiLkuLr)
asagidaki formul ile hesaplanmisgtir:

OgiikutL, = Sse + Ska X100 [OgkuwL = Her Birimin Toplam Kullanim Orani] (8.25)
Sge = Birimin Toplam Segim Sayisi (8.25a)
Ska = Katilimei Sayisi (8.25b)

Tablo 8.18 Ug Tatil Koyii igin Birim Kullaniminin Goéziimlenmesi Ile ligili Degerler

Asteria Grida Megasaray

. (Serbest) (Diizenli) (Karma)
KULLANILAN BIRIMLER OpBiL. KuLL. OBiL KuLL. OsiL kuLL.
Girig kapisi ve idari plek %4 %8 %0
Spor alanlan (tenis, voleybol, vd...) %4 %10 %5
Su sporu alanlarn ve plaj gevresi %46 %54 %50
Kaldigim konut balkonu %14 %0 %0
Acik ve yari-agik gezi alanlan %0 %2 %0
Amfi tiyatro ve gevresi %12 %20 %0
Yiizme havuzu ve gevresi %70 %74 %68
Aligverig alanlan %2 %4 %0
Restoran ve gevresi %72 %62 %41
Kapali dinl lanlan %4 %2 %0
Diskotek ve sahil ban %0 %8 %0
Havuz kenan ban %14 %40 %14
Ana aks ban %14 %32 %14
Gocuk kuliibii %10 %2 %0
Teknik servis bd i %0 %0 %0
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Yukaridaki birimlerden o6zellikle giris kapisi, spor alanlan, amfi tiyatro, diskotek,
havuz bar ve ana aks barnnin kullaniminda yiiksek dizeyde, aligveris ve su sporu
alanlan kullaniminda daha az oranda artig Grida tatil kéytinde gértilmektedir. Bunun
yaninda, restoran, kapall dinlenme ve gocuk kulUbti birimlerinin kullaniminda ise en
yuksek degerler Asteria tatil koylinde gérulmektedir. Ancak bu degisimlerin yaya
akslan gemalari ile iligkileri bulunamamgtir (Tablo 8.18) (Ek F).

8.1.2.5 Cevresel Biliste Yazili Anlatimin Géziimlenmesi

Anketin Gg¢linct béliminde yer alan yazili anlatim sorusuna katiimcilar tarafindan
verilen cevaplarin iginden cevresel bilis ile iligkili gériilen birim isimleri alinmigtir.
Ancak bu bilginin degerlendirilebilmesi ve birimlerin bilinmesi ile ilgili incelemede veri
olusturmasi igin ¢ézlmlenmesi sarttir. Bazi yazili anlatimlarda bazi kavramlar ayni
anlatim i¢inde bir defadan fazla kullaniimistir Céziimlemede “yazili anlatimda veri
kullanim orani’ni (OgiLyaz) hesaplamak amaciyla Ug tatil kéyinden ortaya ¢ikan
degerlere asagidaki formul uygulanmistir:

OgiLyaz = Sse * Ska x100 [OgijLyaz = Yazili Anlatimda Veri Kullanim Ortalamasi] (8.26)
Sge = Verinin Toplam Kullanim Sayisi (8.26a)
Ska = Katilimei Sayisi (8.26b)

Asteria tatil kdyinde yazili anlatimda en ¢ok kullanilan birim isimleri en ¢oktan en
aza dogru yizme havuzu, havuz kenari bar, konutlar ve aligveris alanlaridir. Grida
icin birimler en ¢oktan en aza dogru amfi tiyatro, ana aks bari, aligveris alanlar ve
yuzme havuzudur. Megasaray icin ise en ¢oktan en aza dogru yizme havuzu, ana
aks bari, 2. havuz, kapali dinlenme alanlari ve amfi tiyatrodur. Ug tatil kdyl iginde
birim kullanimindaki oranlara bakildiginda en yiksek oranlar Grida tatil koytndeki
amfi tiyatro icin %54 ve ana aks bari igin %42 olmaktadir. Buna gére yazili
anlatimda en ¢ok birim kullanim orani diizenli yaya akslari semasina sahip tatil
koytinde gérilmektedir (Tablo 8.19) (Ek G).

Tablo 8.19 Ug Tatil Kéyiinde Yazili Anlatimda Birimlerin Kullanimlari lle ligili Degerler

Asteria Grida Megasaray

(Serbest) (Diizenli) (Karma)
KULLANILAN BIiRIMLER ObiLyaz OsiLyaz ObiLvaz.
Girig kapisi ve idari komplek %0 %0 %0
Konutlar %34 %0 %30
Amfi tiyatro ve gevresi %0 %54 %6
Yiizme havuzu ve gevresi %40 %8 %32
Aligverig alanlan %8 %30 %0
Kapali dink lanlan %0 %0 %10
Havuz kenan bari %24 %10 %0
Ana aks ban = %42 %26
2. Havuz %0 %0 %24
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Yazili anlatimlarda gérilen birim isimleri ana akslar Gzerinde yer almaktadir. Bu
nedenle birimlerin kullanimi planlama diizenine goére degisiklik gostermektedir.
Ancak burada ana aks lizerinde olup da yazili anlatim i¢inde kullanim oraninin gok
olmasi dizenli yaya akslan semasina sahip tatil kéyu igin birimin kullanim, bilinme
ve okunma oranindaki artigi gostermektedir. Bu durum ylksek degerlere sahip
semanin okunabilirlik diizeyinin yiiksek olmasi olarak yorumlanabilir.

8.1.2.6 Cevresel Biliste Biligsel Haritalann Céziimlenmesi

Anketin dérdiinct béliminde yer alan biligsel harita testi igin yapilan gizimlerin
gevrenin bilinmesi ile iligkili gérulen birimlerin ¢izim ve isimleri alinmigtir. Ancak bu
bilginin degderiendirilebilmesi ve birimlerin Dbilinmesi ile ilgili incelemede veri
olusturmasi igin ¢éziimlenmesi sarttir. Cézimlemede “biligsel haritada veri kullanim
orani’ni (OgiLgn.) hesaplamak amaciyla Ug¢ tatil kdyiinden ortaya ¢ikan degerlere
asagidaki formdl uygulanmigtir:

OgiLpH, = Sse + Ska X100 [Og.gn. = Biligsel Haritalarda Veri Kullanim Ortalamasi] (8.27)
Sse = Verinin Toplam Kullamm Sayisi (8.27a)
Ska = Katilimci Sayisi (8.27b)

Ug tatil kdyunde bilissel haritada kullanim oranlari %30un (zerinde segilen
birimlerin isimlerinin en g¢oktan aza dogru su sekilde siralandidi gézlenmistir
(Tablo 8.20) (Ek H), (Ek Q), (Ek R):

e Asteria i¢in: Havuz, ana restoran, havuz restoran-bar, aligveris dukkanlari,
resepsiyon, acik amfi, disko, konutlar, gocuk kullibli ve kapali spor alanlaridir.

e Grida igin: Havuz, resepsiyon, agik amfi tiyatro, aligveris dukkanlari, ana aks
kenari bari, gocuk havuzu, havuz restoran-bari, konutlar ve agik spor alanlaridir.

e Megasaray icin: Havuz, havuz restoran-bari, 2. havuz, ana restoran, kapal spor
alanlari, 2. havuz bari, kapall restoran, resepsiyon, aligveris dikkanlari, otel
blogu, acgik amfi tiyatro, Turk kahvesi, agik spor, deniz kenari bari, kapali amfi
tiyatro ve konutlardir.

Bu degerlere gore ana aks tzerinde olan birimlerin okunabilirlik degerleri yiksek
¢ikmaktadir. Ancak bu durum yaya akslan semasina goére farklihk
gostermemektedir.
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Tablo 8.20 Ug Tatil Kéyii Igin Biligsel Haritalann Goziimlenmesi lle ligili Degerler

Asteria Grida Megasaray

- . (Serbest) | (Dizenli) (Karma)
BIRIMLERIN KULLANIMI OgiLgH. OgiLgH. OgiLBH.
Havuz %90 %86 %82
Havuz restoran-bar %82 %40 %82
ikinci havuz - - %73
Ana restoran %82 %66 %64
Kapali spor %44 %20 %64
ikinci havuz ban - - %64
Kapali restoran = = %57
Resepsiyon %66 %78 %50
Aligverig dilkkanlan %76 %66 %50
Otel blogu = = %45
Agik amfi %52 %74 %41
Tiirk kahvesi %2 - %39
Agik spor %20 %32 %36
Deniz kenar bari %26 %34 %34
Deniz kenari spor alanlan %16 %24 %34
Kapali amfi %22 %8 %34
Konutlar %46 %34 %32
Ana aks kenan bari = %60 %29
Disko %48 %34 %25
Ana girig kapisi %10 %10 %23
Yesil alanl %0 %0 %14
Cocuk havuzu %10 %52 %5
Gocuk kuliibi %46 %10 %5
Deniz kenari bahge %2 %4 %5
Teknik alanl %8 %4 %5
Mini golf sah = %8 %0
Cocuk oyun alani %16 %2 %0
Okguluk alani %10 %0 %0
Cocuk amfi tiyatrosu %6 - -
Deniz kenari havuz %48 = =
Havuz amfisi %18 - —

Biligsel haritalarin gercek haritalara gére belirgin bir sekilde bozulmasi beklenen bir
sonug olarak tespit edilmistir. Bozulma aslen kiginin 6nceki deneyimleri ve grafik
anlatim yetenegdi gibi faktoriere bagh olusur. Ancak yine de bu bozulmalarda bazi
ortak unsurlar dikkat gekmistir (Ek i):

1. Yer bozulmalarn: Bu tip bozulmanin tespit edilmesi icin ¢izimlerin nitel 6zellikleri
degerlendirmeye alinmis, kisisel degiskenler nedeniyle nicel hicbir karsilagtirma
kullaniimamistir. Her Gg tatil kéyiinde yapilan analiz galismasinda asagidaki

adimlar izlenmistir:

a. Gergek harita tizerinde birimlerin merkez noktalar ici dolu bir daire ile her
birimi ayri renk ile gostererek belirlenmistir.

b. Tatil kdyil yerlesim gemasi ile yapilan anketlerin her biri bilgisayar ortaminda
{ist Uste gelecek sekilde ¢akistinimig, harita tzerindeki birimin gergek konumu
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ile katiimcinin ayni birime ait ciziminin merkez noktasi arasinda bir cizgi
cizilmistir. Daha sonra bu gizgiler gergek harita tizerinde toplanmis ve sonugta
biligsel haritalar Gizerine ¢izilmig ve her birim i¢in baglangi¢ noktasi ayni olan
bitis noktalar harita Gzerinde her katiimeinin bozulma noktalanini belirleyen
sonug ¢izgi kiimeleri elde edilmigtir.

c. Son asamada her birim i¢gin gizgilerin son noktalar birlestirilerek o birime ait
bir “yer bozulma kapsama alani” olugturulmustur.

Buradaki yer bozulmalari analizinin degerlendiriimesinde dikkate alinacak unsurlar
su sekildedir (Ek I):

e Her birim ayri bir renk ile ve merkez noktalari ayni renkte i¢i dolu daire ile
gosterilmigtir.

e Kapsama alanlarinin toplam arsa alani igindeki buyUklGginin artmasi
bozulmadaki artisa, azalmasi ise bozulmalardaki azalmaya isaret eder.

e Yer bozulmalarinda birimin gergek yeri (daire) alanin bir kdsesinde veya orta
noktasinda olmaktadir.

Ug adet tatil kéyinde bilissel harita yer bozulma alanlan analizi sonugunda su
sonuclar elde edilmigtir:

a. Asteria Tatil Kéyu icin: En fazla bozulmalar havuz restoran bari, havuz, gocuk
kulubl ve oyun alanlari, agik spor alanlari, ana restoranda ve aligveris
alanlarinda gérilmus, en az yer bozulmasi ise diskotek, sahil bari, deniz spor
alanlan, amfi tiyatro ve kapali dinlenme alanlarinda goériilmektedir. Bu
bozulmalardan havuz, havuz restoran-barinin ve aligveris alanlarinin
bozulmasi birimin gergcek konumunu merkez alacak sekilde her yoneyken
digerleri ise farkli yénlerde olmaktadir (Ek i.1).

b. Grida Tatil Kéyu igin: En fazla bozulmalar havuz, restoran, gocuk kulibi ve
restoranda olmaktadir. En az bozulmalar ise ana aks Gzerindeki bar, aligverig
merkezi, resepsiyon avlusu ve deniz kenarindaki bar, su sporlari ve agik spor
alanlarinda gérulmektedir. Havuz ve amfi tiyatronun alanlarinin bozulmasi
birimin gergek konumunu merkez alacak sekilde her yéneyken digerleri ise
farkli ynlerde olmaktadir (Ek i.2).

c. Megasaray Tatil Kéyu igin: En fazla bozulmalar ana havuz, ikinci havuz, ikinci
havuz bari, amfi tiyatroda olmaktadir. En az bozulmalar resepsiyon, kapali
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restoran, aligveris alanlari, ana restoran, havuz restoran bari, ana restoran ve
aclk spor alanlarinda gorilmektedir. Bozulmalarda genellikle gergek konumu
koseye alacak sekilde farkli olacak sekildedir (Ek I.3).

2. Buyukluk bozulmalarn: Bu agamada birimlerin gergek haritasi ile biligsel haritalar

arasindaki buyukluk farki arastinimistir. Sonugclar niteliksel iligkileri géz énine

almaktadir. Buna gore (g tatil kdylnde ortaya ¢ikan sonuglar sunlardir:

a.

8.1.3

Asteria Tatil Kéyu igin: Oldugundan daha blyik gésterilen birimler, havuz,
havuz bari, gocuk kuliibii ve aligverig alamdir. Bu birimlerin ortak ézelligi ana
yaya akslan Uzerinde veya yakin iligkili olmalaridir. Diger birimlerin buytklik
bozulmalan kugilme veya ayni kalma sartiyla kathimciya gbre
farkhlagmaktadir.

Grida Tatil K6y igin: Oldugundan daha buyiik géziiken birimler resepsiyon
avlusu, havuz, ¢ocuk kuliibu, amfi tiyatrodur. Bu birimlerin ortak ézelligi ana
yaya akslarn tzerinde veya yakin iligkili olmaiandir. Diger birimlerin bayuklik
bozulmalari kugulme veya aymi kalma sartiyla katiimciya gore
farklilagsmaktadir.

Megasaray Tatil Kéyu igin: Oldugundan daha biyiik géziken birimler havuz,
havuz kenari bari, 2. havuz ve amfi tiyatrodur. Bu birimlerden havuz iki adet
oldugundan kisinin tercihine gére degiskenlik gosterir. Ancak ana havuz ve
amfi tiyatro ana aks uzerindedir. Diger birimlerin buyGkiik bozulmalan
kugulme veya ayni kalma sartiyla katilimciya gére farkilagmaktadir.

Tatil Kéyiinde Kalis Siiresine Gore Bilisin Degerlendirilmesi

Tatil kéylerinde turistlerin anket yapilan gline kadarki konakladiklarn toplam gun

sayisi degigkeninin cevrenin okunmasina etkisini aragtirmak icin su adimlar

izlenmigtir:

1. Soruya verilen cevaplar giin sayisina gére gruplanmistir.

2. Her grup icin yén bulmada karsilagilan zorluk, gevreyi bilme orani ve yaya

yollarini karmasik bulma sorularina verdikleri cevaplann deger katsayilarinin

ortalamalari alinmistir (Tablo 8.21). Bu iglem her (g tatil kdyd igin tekrarlanmistir.

Béylece her kalig giini sayisi grubunun Ug adet deger katsayisi olmustur.

3. Her tatil kdyu igin her cevap degeri katsayisi ile kalinan giin sayisi arasindaki

iliskiler grafikler yardimiyla irdelenmistir. Tum grafiklerde yukselmeler deger

katsayilarindaki artiga, diigtsler ise azalmaya isaret etmektedir (Ek J).
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Tablo 8.21 Degeriendirmede Kullanilan Sorularin Deger Katsayilan

SORULAR CEVAPLAR

Yon bulmada karsilagilan zorluk 6 z“aman (;ogu;lulda Ba;en Nai"e" Hs";

¢ yi bilme orani %(:—20 %2;-40 %4; -60 %6‘1‘ -80 %815-1 00
Yaya yollannin kangik gelmesi Her ?man (;ogu; Jufed Ba;en Na(iiren Hsk;

Tum tatil kdylerinde tim soru tlrlerinde sonugta ortaya ¢ikan deger katsayisi

arttikga o tatil kdyunun daha iyi bilindigi anlagiimaktadir. Buna gére y6én bulmadaki

zorluk bakimindan baktigimizda deger katsayilari Asteria icin 3.6, Grida icin 4.6,

Megasaray icin 2.5’dir. Cevreyi bilme ylizdesi bakimindan deger katsayilari Asteria

icin 2.5, Grida igin 4.2, Megasaray i¢in 3.8'dir. Yaya yollarini karmagik bulma

bakimindan deger katsayilari Asteria icin 3.3, Grida i¢in 4.1, Megasaray igin 2.1

olmaktadir. Buna gére en yiiksek degerler Grida Tatil Kéylinde gérilmektedir. Grida

Tatil Kéyiinde diizenli yaya akslari semasi vardir (Tablo 8.22).

Tablo 8.22 Ug Tatil Kdyii Igin Kalig Siiresi (Giin) lle Yon Bulamadaki Zorluk, Gevresel
Bilme Orani Ve Yaya Yollarini Karmasik Bulma lligkisinde Deger Katsayilar

Kahs Yon i_zorluk Cevreyi bilme oramt Yayay
siiresi | Asteria | Grida | Megasaray | Asteria | Grida | Megasaray | Asteria | Grida | Megasaray
1 - 4.0 - - 5.0 - - 4.0 -
2 5.0 4.0 4.0 4.0 4.0 5.0 3.0 4.0 5.0
3 - = 40 30 - 43 - = 37
4 - 5.0 4.0 - 47 33 - 5.0 37
5 3.0 35 5.0 - 40 4.0 1.0 40 5.0
6 - 5.0 4.0 - 5.0 6.0 = 5.0 5.0
7 38 5.0 = 3.1 43 - 37 34 -
8 34 - - 26 - - 3.8 = -
9 3.0 46 - 35 3.6 - 25 3.2 -
10 37 43 27 34 37 33 33 45 20
13 5.0 20 43 4.2 33 1.0
14 4.0 39 29 37 35 38 39 35 33
16 38 5.0 - 38 5.0 - 25 5.0 -
21 24 5.0 - 3.8 5.0 — 3.6 5.0 -
Ort. 3.6 4.6 2.5 3.5 4.2 3.8 3.3 4.1 2.1
8.2 Cevrenin Okunabilirligi Bilesenlerine Gére Degerlendirme

Ug¢ adet tatil kéyiinde cevrenin okunabilirli§i bilesenleri ile gevrenin okunmasi

arasindaki iligkinin yerlesim semasina goére deg@erlendirilimesi

yerlesmenin

karmagikligi, cevre igaretleri, yaya yollar ve dudim noktalan degiskenlerine gore

yapilmigtir.

153




8.21 Karmasikhk Baglaminda Gevrenin Okunabilirliginin Degerlendirilmesi

Karmasiklik ile ilgili degerlendirme, tatil kdyl birimlerinin karngik gelmesi ve yariyls
yollan dizenini kangik bulma sorularina verilen cevaplarin ¢éziimlenmesi yoluyla
yapilmigtir.

8.2.1.1 Karmasikhikta Birimlerin Karmagik Gelmesinin Géziimlenmesi

Ankete katilanlarin her tatil kdylinde ortak var olan 12 adet birimleri karmagik bulma
durumlan arastinimisgtir. Katiimer  cevaplar arasinda birden fazla birimi
secgebilmektedir. Sonuglarin degerlendiriimesinde tatil kbyGne gbre her birimin
karigik gelme orani (Oxarsir) @sagidaki formil ile hesaplanmigtir. Bir kigi soruda

birden fazla segenede cevap vermis olabilir:

Oargir = Sse * Ska X100 [Okarpir = Karmasik Bulma Toplam Kullamim Orani] (8.28)
Sse = Segenegin Toplam Segim Sayisi (8.28a)
Ska = Katiimci Sayisi (8.28b)

Gevrenin okunmasinda birimlerin kangik bulunmasi o birimin ¢ok degisken
6zelliklerine baglidir. Bu nedenle birimlerin her biri igin gevrenin okunmasi ile ilgili bir
iligki kurmak mamkun degildir. Burada 6énemli olan cevap son sirada yer alan “higbir
yer karigik gelmiyor” segenegine verilen cevaptir. Bu soruya verilen cevap
sayisindaki artis gevrenin okunmasi ile dogru orantili olmaktadir. Anket sonucunda
bu deder Asteria igin %56, Grida igin %72, Megasaray i¢in %52 olmaktadir. Sonugta
diizgiin geometrisi olan yaya akslari semasina sahip Grida tatil kdyinde bu deger
yuksek gikmaktadir (Tablo 8.23) (Ek K).

Tablo 8.23 Ug Tatil Kbyt igin Birimlerin Karmagik Bulunmasi lle ligili Degerler

Asteria Grida Megasaray

. (Serbest) | (Duzenli) (Karma)
BIRIMLER OkarpiR. | OkarBiR. OKARBIR.
Girig kapisi ve idari komy %2 %0 %0
Spor alanlari (tenis, voleybol, vd...) %10 %8 %2
Su sporu alanlan ve plaj gevresi %4 %0 %16
Kaldigim konut ve gevresi %6 %0 %0
Acik ve yan-acik gezi alanlan %14 %6 %0
Amfi tiyatro ve gevresi %8 %4 %0
Yiizme havuzu ve gevresi %2 %0 %0
Aligverig alanlan %2 %0 %11
Restoran ve gevresi %4 %4 %9
Kapali dinl lanlan %16 %4 %18
Diskotek ve egl lanlan %6 %8 %0
Teknik servis bolumleri %10 %10 %7
Hig kangik gelmiyor %56 %72 %59
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8.2.1.2 Karmasiklikta Yiriyiis Yolu Dizenini Karmasik Bulma

Ankete katilanlarin yuriyis yollan diizenini karmasik bulma dizeyi aragtiriimistir.
Cevap bes kademelidir. Cevaplar “her zaman”, “gogunlukla”, “bazen”, “nadiren” ve
“higbir zaman” olarak siralanmaktadir. Sonuglar degerlendirirken “yollari karmasik
bulma segenek dederi ortalamasi’ni (DkaryoL) hesaplamak amaciyla Ug tatil
kéyiinden ortaya cikan degerlere asagidaki formiller ve hesap adimiari
uygulanmigtir:

Adim 1:

Oge = Sge+ Ska X100 [Os= Segenedin Segilme Orani] (8.29)
Sse = Segenegdin Toplam Segim Sayisi (8.29a)
Ska = Katilme: Sayisi (8.29b)
Adim 2:

Dre= Sge X KSte [ Dre = Her bir segenek igin tercih degeri] (8.30)
Sse= Segenegdin toplam segim sayisi (8.30a)
KSte= Secgenegin tercih katsayisi (8.30b)

KSte degerleri; Her zaman=1, Godunlukla=2, Bazen=3, Nadiren=4, Higbir zaman=5 (8.30c)

Adim 3:
% Dre= DrE her zamanyt D1E (gopuniukiay* DTE (bazeny* DTE (nadiren)* DTE (hig) (8.31)
Adim 4:
DkaryoL= LD1e+ Ska [DkaryoL = yollan karmasik bulma segenek deg. ort.] (8.32)

Yarayas yolu dizenini karmasik bulma dizeyi ortalama sayisal degeri 1 ile 5
arasinda degismektedir. Sonug ortalama de@erdeki artig tum bilig diizeyindeki ve
gevrenin okunmasindaki artigi gostermektedir. Yapilan arastirmada Asteria icin bu
deger 3.44 (Tablo 8.24), Grida igin 3.90 (Tablo 8.25), Megasaray icin ise 3.34'dir
(Tablo 8.26). Buna gore en yiiksek deger diizenli yaya akslan semasina sahip olan
Grida tatil kéytnde gérilmektedir.

Tablo 8.24 Asteria Tatil Kéyi'nde S6zlii Tarif Edebilme Orani lle ligili Hesap Degerleri

Her Gog { Bazen Nadiren Hig

Secilme oranlar Osg %4 %20 %28 %24 %24
Toplam segilme sayisi Sse 2 10 14 12 12
Tercih katsayisi KSte 1 2 3 4 5
Tercih degeri topl Dre 2 20 42 48 60

Toplam katilimci sayisi; Ska= 50
Yollar karmasik bulma segenek degeri ortalamasi; Dgagr voL =(2+20+42+48+60)+50= 3.44
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Tablo 8.25 Grida Tatil K6yi'nde Szl Tarif Edebilme Orani lle ligili Hesap Degerleri

Her zaman Cofunlukia Bazen Nadiren Hig

Segilme oranlari Oge %8 %12 %4 %34 %42
Toplam segilme sayisi Sse 4 6 2 17 21
Tercih katsayist KSyg 1 2 3 4 5

Tercih degeri toplami Dre 4 12 6 68 105

Toplam katihimci sayisi; Sxa= 50

Yollart karmagik bulma segenek degeri ortalamast; Dgag yoL =(4+12+6+68+105)+50= 3.90

Tablo 8.26 Megasaray Tatil Kdyii'nde Sozli Tarif Edebilme Oram ile ilgili Hesap

Degerleri
Her zaman Cogunlukla Bazen Nadiren Hig
Secilme oranlari Ose %27 %11 %7 %9 %45
Toplam segilme sayisi Sse 12 5 3 4 20
Tercih katsayisi KSte 1 2 3 4 5
Tercih degeri toplami Dree 12 10 9 16 100

Toplam katilimci sayisi; Sk= 44

Yollan karmastk bulma segenek degeri ortalamasi; Dxar yoL =(12+12+9+16+100)+44= 3.34

8.2.2 Gevre isaretleri Ve Mimari Elemaniar Baglaminda Cevrenin

Okunabilirliginin Degeriendirilmesi

Bu bélimde ankette sorulara verilen cevaplarda incelenen tatil kdylinde var olan
cevre igaretleri ve mimari elemanlar ortaya ¢ikartilacak ve bu verilerin saysal
sonuglarinin gevrenin okunmasi ile olan iligkisi her G¢ tatil kdyu icin irdelenmistir.

8.2.2.1 Gevre isaretleri igin Yerlesmeyi Hatirlatan Elemanlarin Géziimlenmesi

Ankette yerlegsmeyi daha sonradan hatirlatan elemanlar bulmak amaciyla agik uglu
soru sorulmustur. Daha sonra bu soruya verilen cevaplar ¢é6zimlenmek amaciyla
gruplanmig ve sonugta her elemanin bitin katlimcilar arasinda kullanim orani
ortaya ¢ikanlimistir. Ortaya ¢ikan cevaplar ¢ézimlendiginde ¢ c¢evre isareti tlri
ortaya cikmistir:

1. Birimler: Hatirlanan mimari elemanlardan birim olanlari anlatmaktadir. (Havuz,
bar, konutlar vb.)

2. Nesneler: Hatirlanan mimari elemaniardan Gglnclt boyutta var olan nesneleri
anlatmaktadir. (kolonlar, catilar vb.)

3. Algisal uyaricilar: Hatilanan mimari elemanlardan hissedilen ancak fiziksel

olarak var oimayan uyaricilar anlatmaktadir. (renkler, mizik vb.)

Sonuglarin degerlendiriimesinde her elemanin tatil kdyiine gére kullanim orani
(Oci.eL) asagidaki formdil ile hesaplanmigtir:
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OcieL. = Sse+ Ska 100 [Ogig = Elemanlarin Toplam Kullamm Orani] (8.33)
Sse = Segenegin Toplam Secim Sayisi (8.33a)
Ska = Katihmc: Sayisi (8.33b)
Tum tatil kdyleri icin daha sonradan hatirlanan mimari elemanlardan %10’un
Uzerinde segilenleri degerlendirmeye alinmigtir. Bu elemanlann cevaplarda
kullanimi en c¢oktan aza dogru Asteria icin havuz, peyzaj, konaklama Uniteleri ve
havuz bagi bar, Grida i¢cin havuz, peyzaj ve amfi tiyatro, Megasaray icgin ise
konaklama Uniteleri, havuz ve peyzajdir. Buna gére tatil kdylerinde havuz ve peyzaj
biligsel haritalarin ortak elemanlari olmaktadir. Tum oranlar i¢inde Megasaray’daki
konaklama Unitelerinin ylksek degeri ve peyzajin ortak olarak tim tatil kdylerinde
yiksek degerle secilmesi dikkat cekmektedir.

Cevre isaretlerinin secimi Asteria i¢in en ¢oktan aza dogru ¢atilar, kolonlar ve biytik
agaclardir. Grida igin kule, ¢catilar, mimari detaylar ve agaclardir. Megasaray icin ise
palmiye adaglari, su oyunlari ve mimari detaylar olmaktadir. Tiim oranlar iginde
Grida’daki kulenin oraninin %76 gibi ¢ok yiiksek oranda ¢ikmasi bu elemanin
baskinh@ini gbéstermektedir. Asteria’daki kolonlar ¢evre igareti olarak secilmekte ve
peyzaj elemanlarindan palmiye agaclarinin kullammi yoguniagmaktadir. Megasaray
icin ise peyzaj ve havuz basi su oyuniar énem kazanmaktadir (Tablo 8.27) (Ek L),
(Ek Q), (Ek R).

Tablo 8.27 Ug Tatil Kéyirnde Segiimis Elemanlann Kullamm Oranilari Ve Mevcut Olma

Durumlari
Asteria Grida Megasaray
L (Serbest) {Diizenli) (Karma)
BIRIMLER OcieL OgieL OgieL.
Havuz bagi bar %10 %6 %0
Konaklama iiniteleri %16 %6 %48
Havuz %36 %18 %36
Sahildeki barlar %9 %0 %0
Deniz %10 %0 %16
Girig binasi %2 %0 %9
Amfi tiyatro %2 %14 %0
Restoran-bar %0 %4 %0
Peyzaj %24 %30 %32
Tiirk kahvesi %0 - %0
NESNELER
Kolonlar %12 %6 %5
Catilar %14 %30 %5
Su oyunlan %2 %4 %30
Mimari detaylar %8 %30 %14
Bityiik agaglar %12 %24 %5
Paimiye agaclan %0 %24 %36
Kule %10 %76 %0
Rilzgar giilu %4 - -
Heykeller %4 - -
ALGISAL UYARICILAR
Renkler %10 %0 %8
Muzik %4 %0 %0
Agag ve cicek kokusu %4 %0 %0
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Renklerin bu soruda kullanimi Asteria ve Megasaray’da artis gostermektedir. Bu
durum o tatil kdylerinin tasarimi tarafindan etkilenmektedir. Bunlarin diginda en ¢ok
hatifanan birimler Asteria i¢in havuz, peyzaj ve konaklama uniteleri, Grida icin
peyzaj, havuz ve amfi tiyatro, Megasaray i¢in konaklama Uniteleri, havuz ve peyzaj
olmaktadir. Burada Megasaray’ daki konaklama Unitelerinin %48 oraninda sec¢imi en
yuksek deger olarak dikkat cekmektedir.

8.2.2.2 Gevre isaretleri igin Yazili Anlatimin Céziimlenmesi

Anketin Gg¢linct bélimiinde yer alan yazili anlatim sorusuna katiimcilar tarafindan
verilen cevaplarin iginden ¢evre igaretleri ile iligkili gértilen birim veya nesne isimleri
alinmigtir. Ancak bu bilginin degerlendirilebilmesi ve birimlerin bilinmesi ile ilgili
incelemede veri olugturmasi igin ¢ozimlenmesi sarttir. CbézUmlemede “yazili
anlatimda c¢evre igareti kullanim oran’nt (Ocivaz) hesaplamak amaciyla g tatil
kdyunden ortaya ¢ikan degerlere asagidaki formdl uygulanmistir:

Ocivaz = Sse + Ska X100 [Ogiyaz = Yazili Anlatimda Cevre isareti Kullanim Ort.] (8.34)
Sse = Verinin Toplam Kullanim Sayisi (8.34a)
Ska = Katihmci Sayisi (8.34b)

Bulgular yazili anlatimda gevre isaretleri kullaniminin az oldugunu dogrulamaktadir.
Asteria icin en ¢ok secilen gevre igaretleri havuz yanindaki buylk aga¢ ve jakuzi,
Grida igin kule ve orta aks havuziari, Megasaray i¢in ise havuz atlama olmaktadir.
Buna gobre sadece ana akslar Uzerinde yer alan elemanlar yazili anlatim igin gevre
isareti ve cimle icinde nesne gorevi gérmektedir. Megasaray Tatil Kéyli'nde cevre
isareti segiminin son derece az olmasi rota (zerinde ilerlerken sec¢im yapmaya
uygun bir ortam olmamasi olarak yorumlanabilir (Tablo 8.28) (Ek M).

Tablo 8.28 Ug Tatil Koy icin Yazih Anlatimdan Segilmis Elemanlann Kullanim Oranlari
Ve Yeriesmede Mevcut Olma Durumu

Asteria Grida Megasaray
(Serbest) | (Dizenli) | (Karma)
ELEMANLAR Ogivaz Ogivaz Oci.vaz.
Kule - %8 -
Masa tenisi masalari %2 %2 -
Orta aks havuzu %4 %2 -
Resepsiyon havuzu %0 -~ -
Jakuzi %6 - -
Havuz yani biiyiik aga¢ %8 - -
Telefon kuliibesi %2 %0 -
Yangin muslugu %4 - -
Havuz atlama %0 %0 %14
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8.2.2.3 Cevre isaretleri igin Bilissel Haritalanin C6ziimlenmesi

Anketin dordiincii béliminde yer alan biligsel harita testi igin yapilan gizimlerin
cevre igaretleri ile iligkili goralen birimlerin ¢izim ve isimleri alinmistir. Ancak bu
bilginin degerlendirilebilmesi ve c¢evre isareti secimi ile ilgili incelemede veri
olusturmasi icin ¢dzimienmesi sarttir. Burada biligsel haritalanin ¢éziimlenmesi
sonucunda grafik anlatimda kullanilan gcevre igaretlerinin tamami listelenmis ve her
tatil koyu icin kullanilanlan irdelenmigtir. Biligsel haritalarda ortaya ¢ikan cevre
igaretleri Gi¢ tirde olmaktadir:

1. Igine girilemeyen gevre isaretleri: Cevre iginde var olan ve insanin igine
giremedidi ancak gevreyi okurken bir veri olarak kabul etti§i elemanlan kapsar
Biligsel haritada bu elemanlar ¢izim olarak gésterilmistir, ¢izimin grafik anlatimi
katilimcinin  kigisel yeteneklerine gére degisiklik godstermektedir, ancak bu
farkiliklar g6z oOnine alinmamig, anlatmaya c¢alistigi elemanin kimligi
degerlendirilmistir (resepsiyon havuzu, havuz ¢evresi kolonlari, vb.).

2. Tekrar etmeyen alt birimler: Tek basina bir tatil kéyu birimi olamayacak kadar
klglk olan, ancak biligsel haritada yer alan tek basina veya bir birimin altinda yer
alan mekan pargasidir (animasyon masasi, jakuzi, bagaj odasi vb.).

3. Tekrar eden alt birimler: Tatil kdyl icinde tek bir yerde var olmayip cesitli
yerlerinde aynen tekrar eden veya ¢ogul olarak var olan eleman veya mekan
parcalaridir (tuvaletler, tenteler vb.).

Coézimlemede “biligsel haritada gevre igareti kullanim orani”’ni (Oign) hesaplamak
amaciyla ¢ tatil kdylnden ortaya ¢ikan de@erlere agagidaki formal uygulanmistir:

Ocisn = Sse+ Skax100 [Ogian = Biligsel Haritada Cevre isareti Kullanim Ort ] (8.35)
Sge = Verinin Topiam Kullanim Sayisi (8.35a)
Ska = Katilmci Sayisi (8.35b)

Cevre igaretlerinin biligsel haritalarda kullanminin degerlendiriimesinde Grida tatil
kéyltndeki kule’'nin %62 ile tum yerlegmeler icinde en ylksek degeri almasi ¢evrenin
okunmasindaki 6nemini gdstermektedir. Ayni tatil kdyinde konutlarin gevre isareti
secilme oranlarinin %48 gibi yiksek dizeyde olmasi konutlarin okunabilirigini
géstermektedir. Grida tatil kdylinde dizenli yaya akslari semasi mevcuttur (Tablo
8.29) (Ek N), (Ek R).
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Tablo 8.29 Ug Tatil Kbyii Icin Bilissel Haritalarda Secilmis Elemanlarnin Kullanim

Oranian Ve Yerlesmede Mevcut Olma Durumu

Asteria Grida Megasaray
. . . . (Serbest) (Diizenli) (Karma)
ICINE GIRILEMEYEN CEVRE ISARETLERI Ogi.BH. Oci.BH. Oci.gH,
Havuz gevresi kolonlan %8 - -
Ana aks kolonlan %14 %14 -
Resepsiyon orta havuzlan %18 %18 -
Ana aks havuzlari %20 %20 -
Algverig aviusu havuzlan %10 - -
Palmiye agjaclari %28 %28 %9
Resepsiyon heykelleri %4 - -
Muz agjaclari - - %14
Kule — %62 -
Havuz atlama %8 %34 %43
TEKRAR ETMEYEN ALT BIiRIMLER
Animasyon masast %10 %4 %23
Ankesoril telefon %0 %4 -
Masa tenisi masalari %2 %0 -
Dondurma kuliibesi - %6 -
Havlu degistirme masasi %4 - —
Resepsiyon bagaj odasi %2 %0 -
iskele - %14 %16
Jakuzi %8 %0 -
Kaldigi konut %20 %48 %11
Yoriik ¢cadmn - - %39
TEKRAR EDEN ALT BiRIMLER
Tuvaletler %2 %8 %0
Havuz kenan tenteleri %0 %6 %5
Deniz kenar tenteleri %4 %16 %9
Duslar %0 %10 %0

'Ug tatil kdylinde planiama ve tasanm farklari nedeniyle farkli elemaniar gevre isareti
olarak secilmigtir. Buna gore tatil kdylerine gére %10 oran Uzerinde ve en goktan
aza dogru segilen gevre isaretleri asadidadir:

o Asteria Tatil Kéyu: Palmiye agagclari, ana aks havuziar, kaldig: konut, resepsiyon
orta havuzlari, ana aks kolonlan, alhigverig aviusu kolonlart, animasyon masasidir
(Sekil N.1) (Sekil R.1).

e Grida Tatil Koyu: Kule, kaldigi konut, palmiye agaclari, ana aks havuzlar,
resepsiyon orta havuzlari, ana aks kolonlari, deniz kenan tenteleri, iskele ve
duslardir (Sekil N.2) (Sekil R.2).

o Megasaray Tatil Kéyl: Havuz atlama, yérik ¢adir, animasyon masasi, muz
agaglari, iskele ve kaldigi konuttur (Sekil N.3) (Sekil R.3).
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8.2.3 Yaya Yollan Ve Sirkiilasyon Elemanlan Baglaminda Cevrenin
Okunabilirliginin Degerlendirilmesi

Bu béliimde ankette sorulara verilen cevaplarda incelenen tatil kéyunde var olan
yaya yollari ve bu yollarin okunmasina yardimei sirkiilasyon elemanlari ortaya
¢ikartilacak ve bu verilerin sayisal sonuglarnnin gevrenin okunmasi ile olan iligkisi
her Gg tatil kdyu igin irdelenecektir.

8.2.3.1 Yaya Yollan igin Yazili Anlatimin Géziimlenmesi

Anketin Gglinct bélumunde yer alan yazili anlatim sorusuna katilimcilar tarafindan
verilen cevaplarin iginden yaya yollari ile iligkili goriilen tammlar alinmistir. Ancak bu
bilginin deg@erlendirilebilmesi ve birimlerin bilinmesi ile iigili incelemede veri
olusturmas igin g¢bdzimlenmesi sarttir. Bu amagla séz konusu cevaplarnn iginde
gecen yollan anlatan kelimeler alinmig ve bu konu ile ilgili sayisal veri olusturmasi
icin iki tar alt baghk oldugu ortaya ¢ikanimistir:

1. Yaya akslari: Baglangi¢ ve bitis noktalan belirtiimeden yolu tarif etmektedir
(Palmiyeli aks, vb.).
2. Sirkilasyon elemanlari: Yollarin tizerinde yer alan ve sirkiilasyona yardimci olan

elemanlan tarif etmektedir (Merdiven, képri, vb.).

Coézumlemede “yazili anlatimda yaya yolu kullanim orani’ni (OvoLyaz) hesaplamak

amactyla ¢ tatil kdylinden ortaya ¢ikan degerlere agagidaki formul uygulanmistir:

OYOL.YAZ. = Sge + Ska X100 [OYOL'YAZ' = Yazili Anlatimda Yol Kullanim Ort] (836)
Sse = Verinin Toplam Kullanim Sayisi (8.36a)
Ska = Katibmci Sayisi (8.36b)

Ug tatil kdyiinde planlamaya gére yazili anlatimda yaya akslari kullanimi degiskenlik
gostermektedir. Ancak yazil anlatimlar ¢oguniukla yollar kapsar. Buna gére tatil
kéylerine gbre anlatimlarda en ¢ok kullanilan yollan agagidaki gibidir:

e Asteria Tatil Kéyu igin konut arasi merdivenler ve palmiyeleri olan yaya akslari.

o Grida Tatil Kbyl icin ana aks-amfi tiyatro arasi merdiven, ana aks UGzeri képri ve
konutlar arasi koprtler.

e Megasaray Tatil Kéyu i¢in ise konutlar arasi merdivenler, ana aks, otel blogu ile
havuz arasi yuruyus yolu ve palmiyeleri olan yaya akslari.
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Tam tatil kéyleri iginde ana aks Uzerinde yer alan elemanlardan aligveris aksi-amfi
tiyatro baglantt merdiveni kullaniminin %64’e varan kullanim orani dikkat
cekmektedir. Bu durum ana aks Uzerinde okunabilifige yardimci elemanlarin
varligini goéstermektedir. Grida tatil kéylinde diizenli yaya akslari semasi mevcuttur
(Tablo 8.30) (Ek O), (Ek Q).

Tablo 8.30 Ug Tatil K8yl Igin Yazili Anlatimdan Segilmis Yol Ve Sirkillasyona Yardimci
Elemanlann Kullanim Oranlarn Ve Yeriesmede Mevcut Olma Durumu

Asteria Grida | Megasaray

(Serbest) | (Diizenli) | (Karma)
YAYA AKSLARI OvoLvaz_| OvoLyaz | Ovorvaz
Ana aks %0 %0 %14
Ust yiirilylis yoiu - - %7
Paimiyeli aks %8 - %5
SIRKULASYON ELEMANLARI
Aligverig aksi-amfi tiyatro baglantt merdiveni - %64 -
Konut arasindaki tahta képrii — %4 -
Ana aks iizeri koprii - %12 -
Konut arasi merdivenleri %34 %0 %45

8.2.3.2 Yaya Yollan icin Biligsel Haritalarin Géziimlenmesi

Anketin dérdiincl boéliminde yer alan biligsel harita testi i¢in yapilan ¢izimlerin yaya
yollan ile iligkili gorllen cizimler ve vyazilar alinmigtir. Ancak bu bilginin
degeriendirilebilmesi ve yaya yollarinin tespiti ile ilgili incelemede veri olugturmasi
'igin ¢bzimlenmesi sarthr. Bu amagla séz konusu cevaplann iginde gecen yollari
anlatan ¢izim ve yazilar alinmis ve bu konu ile ilgili sayisal veri olugturmasi igin iki
tur alt baglik oldugu ortaya ¢ikartimigtir:

1. Yaya yollar: Baglangi¢ ve bitis noktasi belli olan iki birimi birbirine baglayan
yollari tarif etmektedir (resepsiyon-aligverig alanlar, restoran-havuz vb.)

2. Sirkiilasyon elemanlari: Yollann lzerinde yer alan ve sirkilasyona yardimci olan

elemanian tarif etmektedir.

Coézuimlemede “biligsel haritalarda yaya yolu kullanim orani”’ni (OvoLgn.) hesaplamak
amaciyla Gg tatil kbylinden ortaya ¢ikan degeriere asagidaki formal uygulanmigtir:

OvoLan = Sse + Ska X100 [OyoLpn, = Biligsel Haritalarda Yol Kullanim Ortalamasi] (8.37)

Sge = Verinin Toplam Kullanim Sayisi (8.37a)
Ska = Katiimai Sayisi (8.37b)

Yaya yollarinin biligsel haritalarda kullanim oraninin ¢ézimienmesi bize o tatil
kéyunde kullanicilarin hangi yollan daha gok kullandiklarina ait bilgi verir. Buna gére
kullanim orani yiksek olan ve birbirlerinin devami olan ikili yol iligkileri
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birlestiklerinde ana yaya aksini kullanim agisindan belirlemis olurlar. Bunun yaninda
kullanim oranindaki artig o yolun okunma diizeyinin anlagiimasini saglar. Ug tatil
kéylundeki yol iligkilerinin kullanim oranlart %20’nin (zerinde olan ve en yiksek
de@erden en aza dogru asagidaki gibidir (Tablo 8.31) (Ek P):

e Asteria Tatil Koyl icin: Resepsiyon-aligveris, aligveris havuz, havuz restoran,
aligverig-kapall spor dinlenme, resepsiyon-konutlar, havuz-konutlar, havuz-amfi
tiyatro, havuz-gocuk kuliibli, ahigveris alani-konut, havuz-disko’dur. (Sekil P.1)

o Grida Tatil Kbyl igin: Havuz-amfi tiyatro, resepsiyon-aligverig, resepsiyon-konut,
havuz-deniz, aligverig-havuz, aligveris alani-konutlar, havuz-restoran, havuz-
deniz kenan bar, havuz-disko’dur (Sekil P.2).

e Megasaray Tatil Kbyl igin: Havuz-deniz, resepsiyon-konutlar, havuz-konut,
aligveris alani-konutlar, havuz-restoran, aligverig alani-havuz’'dur (Sekil P.3).

Tablo 8.31 Ug Tatil Kéyii iin Bilissel Haritalarda Segilmis Yollar Ve Sirkillasyona
Yardimci Elemaniann Kullanim Oranian Ve Yeresmede Mevcut Olma

Durumu
Asteria Grida Megasaray
(Serbest) | (Diizenli) (Karma)
YAYA YOLLARI OvoL.BH. OvoL BH. OvyoL.BH.
Aligveris alani-konut %26 %54 %34
Aligveris havuz %70 %54 %30
Aligverig-kapah amfi %10 %0 %7
Aligverig-kapali spor %40 %12 %16
Ana girig-resepsiyon %18 %14 %16
Deniz bar-deniz kenari spor %0 %4 %12
Havuz-amfi tiyatro %28 %68 %14
Havuz-deniz %10 %58 %48
Havuz-deniz bar %4 %36 %9
Havuz-disko %24 %28 %16
Havuz- teknik servis %20 %0 %5
Havuz-konut %28 %18 %34
Havuz-gocuk kuliibii %26 %8 %5
Havuz-restoran %50 %46 %30
Konut igi yollari %14 %12 %5
Resepsiyon-aligverig %90 %66 %34
Resepsiyon-teknik servis %4 %0 %5
Resepsiyon-konut %36 %64 %39
Resepsiyon-spor %4 %8 %0
Spor alani-amfi tiyatro %0 %12 %0
Otel blogu-havuz ban - - %14
SIRKULASYON ELEMANLARI
Aligverig alani orta platformu %18 — -
| Baglanti kopriisii - %34 -
Ust koprii - %14 -
Havuz iizeri koprii %30 - %18
Bar-amfi ti. baglant merdi. - %58 -
Havuz merdivenleri - %2 -
Kapali amfi kot farklari %4 - -
Ana aks kot farklari %4 %52 %14
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Yaya yollari biligsel haritalarda anlatlirken bazi katilimcilar ek olarak sirkllasyona

yardimci elemanlan ¢izmiglerdir. Bunlarin tatil kéylerinde kullanim oranlari en ¢oktan

aza dogru asagidaki gibidir:

Asteria Tatil Kby icin: Havuz zeri kdpru, aligveris alani orta platformu, kapal:
amfi kot farklan ve resepsiyon-aligveris alani arasi yolu kot farklaridir (Sekil R.1).

Grida Tatil Koyl icin: Bar-Amfi tiyatro baglanti merdiveni, Resepsiyon-amfi-
tiyatro arasi yol kot farklar ve havuz merdivenleridir (Sekil R.2).

Megasaray Tatil Kéyu icin ise: Havuz Gzeri kot farklarn ve ana yaya aksi tzeri kot
farklandir (Sekil R.3).

Buna goére cevrenin okunmasinda sirkilasyona yardimci elemanlardan en ¢ok

Gzerinde yurtnebilecek platform, képri, merdiven ve belirgin kot farklari etkin rol

oynamaktadir.

Biligsel haritalarda niteliksel olarak yapilan incelemede tatil kbylnin akslarindaki

genislik ve boy degisimieri ile ilgili olarak semaya bagh bir degigkenlik aranmig ve

tatil kbytine goére baz sonuglara vanimistir (Ek P) (Ek Q):

Asteria Tatil Kéyu icin: Bu tatil kdylinde ana aksin genislik ve boy ile degigiminde
herhangi bir bozulma goériimemekte, genellikle ayrni oranda bir yol olugumu
gorilmektedir. Bilissel haritada yolu sinirlayan gizgilerin varhg yolun cizgisel
mekan olusumuna igaret etmektedir (Sekil P.1).

Grida Tatil Koy icin: Bu tatil kdylinde var olan ana yaya aksi resepsiyon ile amfi
tiyatro arasinda var olan ve iki tarafindaki binalar ile tanimlanmig alandir.
Katilimcilarin ¢izdigi biligsel haritalarda ana yaya aksi ¢ogunlukla oldugundan
daha genisg ¢izilmistir. Bu durum mekansal sinirlama ile ters orantili bir iligkiye
isaret etmektedir (Sekil P.2).

Megasaray Tatil KOyi icin: Bu tatil kdylnde var olan ana yaya aksi diger tatil
kéylerinde oldugu gibi resepsiyon ile ana havuzu baglamaktadir. Ancak
planlamanin bir 6zelligi olarak herhangi bir sekilde bu yaya aksini sinirfayici bir
mekansal olusuma veya binalara rastlanmaz. Bunun sonucunda bu ana yaya
aksi haritalanin tamaminda tek boyutlu gizgisel grafik anlatima donigmugtdr.
Geniglik tim biligsel haritalarda sifir olarak kabul edilebilir. Uzunluk ise kisiye
gére degiskenlik gosterir (Sekil P.3).
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8.2.4 Diigiim Noktalan Baglaminda Gevrenin Okunabilirliginin
Degeriendiriimesi

Bu bélimde ankette sorulara verilen cevaplarda incelenen tatil kéyinde var olan
digum noktalan ve o noktalardaki mekan olusumiar ortaya cikartilacak ve bu
verilerin sayisal sonuglarinin gevrenin okunmasi ile olan iligkisi her tg tatil kdy( icin
irdelenecektir.

8.2.4.1 Dugim Noktalan igin Yazii Anlatimin Géziimlenmesi

Anketin Gglnct béliminde yer alan yazill anlatim sorusuna katilimcilar tarafindan
verilen cevaplann iginden digim noktalari ile iligkili gértlen birim veya nesne
isimleri alinmigtir. Ancak bu bilginin degerlendirilebilmesi ve birimlerin bilinmesi ile
ilgili incelemede veri olusturmasi icin ¢bzimlenmesi sarttir. Céziimlemede “yazili
anlatimda dugim noktasi kullanim orani’ni (Opg.yaz) hesaplamak amaciyla (g tatil
kéyunden ortaya ¢ikan dederlere agagidaki formiil uygulanmistir:

Obiivaz = Ssg + Ska X100 [Opy yaz = Yazili Anlatimda Diigiim Noktalar Kullanim Ort.] (8.38)

Sge = Verinin Toplam Kullanim Sayisi (8.38a)
Ska = Katithmci Sayisi (8.38b)

Ug tatil kdyinde yapilan yazili anlatim calismasinda gérilen kentsel mekan
olusumlarindan dugum noktalari aligveris avlusu ve resepsiyon aviusu olmustur.
Aligveris aviusu katiimcilann yazili anlatimlarinda Asteria’da %40, Grida'da %86,
Megasaray'da ise %22 oraninda goérilmustir. Resepsiyon aviusu ise ayni
haritalarda Asteria’da %26, Grida'da %32, Megasaray’ da ise %12 oraninda
gbrulmektedir. Buna gore en yiuksek degerler diizenli yaya akslar semasina sahip
olan Grida tatil kéyiinde gértilmektedir (Tablo 8.32).

Tablo 8.32 Ug Tatil Kdyii icin Yazili Anlatimdan Segilmis Diigiim Noktalannin Kullanim
Oranian Ve Yerlesmede Mevcut Olma Durumu

ASTERIA TATIL KOYU
Meveut | Sse | Ska | Obivaz
Ahlisverig aviusu + 0 50 %0
Resepsiyon aviusu + 12 50 i %24
GRIDA TATIL KOYU
Mevcut | Sse | Ska | Obovaz
Aligverig aviusu + 4 50 %8
Resepsiyon aviusu + 19 50 _ %38
MEGASARAY TATIL KOYU
Meveut | Sse | Ska | Opovaz
Aligverig aviusu + 0 44 %0
Resepsiyon aviusu + 3 44 %7
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8.2.4.2 Digim Noktalan icin Biligsel Haritalann Géziimlenmesi

Anketin dérdiinci béliminde yer alan biligsel harita testi i¢in yaptlan ¢izimlerin
dagum noktalari ile iligkili gérilen gizimler ve yazilar alinmigtir. Ancak bu bilginin
de@erlendirilebilmesi ve duiduim noktalarinin tespiti ile ilgili incelemede veri
olusturmasi icin ¢ézimlenmesi sarttir. Céziimlemede “biligsel haritalarda dagim
noktasi kullanim orani’ni (Opggx,) hesaplamak amaciyla g tatil kbyinden ortaya
cikan deg@erlere agagidaki formul uygulanmistir:

OppgH. = Sse + Ska X100 [Opp pn, = Bilissel Haritalarda Diigiim Noktalarn Kullanim Ort.] (8.39)

Sse = Verinin Toplam Kullanim Sayisi (8.39a)
Ska = Katilimci Sayisi (8.39b)

Ug tatil kdylnde yapilan biligsel harita caligmasinda gérilen kentsel mekan
olusumiarindan digum noktalari aligveris avlusu ve resepsiyon aviusu olmustur.
Aligveris avlusu katiimcilarin haritalaninda Asteria’da %40, Grida'da %86,
Megasaray'da ise %22 oraninda gorilmistir. Resepsiyon aviusu ise ayni
haritalarda Asteria’da %26, Gridada %32, Megasaray’ da ise %12 oraninda
goriimektedir. Buna gbre dlzenli yaya akslan semasina sahip olan Grida Tatil
Koyl’'nde en belirgin digum noktalari olan aligveris avlusu ve resepsiyon aviusu
gorilme oranlan ylksek ¢ikmaktadir (Tablo 8.33) (Ek Q), (Ek R).

Tablo 8.33 Ug Tatil Kéyii igin Bilissel Haritalardan Segilmis Diigiim Noktalarinin Kullanim
Oranlarn Ve Yerlesmede Mevcut Oima Durumu

ASTERIA TATIL KOYU
Mevcut | Sse | Ska | Obisn.
Aligverig avlusu + 20 50 %40
Resepsiyon aviusu + 13 50 %26

GRIDA TATIL KOYU
Mevcut | Sse | Ska | Obush.

Aligverig avlusu + 43 50 %86
Resepsiyon aviusu + 16 50 %32
MEGASARAY TATIL KOYU
Mevcut | Sse | Ska | Ovush.
Aligveris avlusu + 11 44 %22
Resepsiyon aviusu + 6 44 %12

Asteria ve Grida tatil kdyleri icin dUgim noktalan ile ilgili gogunlugu kapsayan ortak
sonu¢ resepsiyon aviusu ve aligverig aviusu boyutlanindaki artigtir. Ancak buna
kargilk Megasaray tatil kdyinde tanimlanmig agik mekan iginde bir resepsiyon
avlusu veya algverig aviusu goriimediginden boyut degisimleri genelde gercegine
benzerlik géstermektedir.
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9. SONUCLAR

Turizm amagh ¢evre tasariminda turizmin temel amaglari olan dinlenme, bilinmeyeni
ve yeni yerleri kesfetme, yeni deneyimler kazanma, gunlik ev ve is yasaminda
yapilan rutin islerden uzakiasma ve daha 6nce gérilmemis bir ¢cevrede deneyim
kazanma (zerinde durulmasi gereken konulardir. Ulkemizde son on bes yil iginde
gelisen tatil kdyl yerlesmeleri 6nceleri sadece gunlik hayattan uzaklagsma talebini
kargilar durumdaydi. Ancak zamanla turist ve turizm sektérunin karsilikh
etkilesimleri ile standartiar ¢ok ylkseltiimis ve konfor kogullan ginlik hayat kadar
veya daha Ustin hale getirilmigtir. Artik glinimuzde bu istekleri kargilamayan tatil
kéylu kabul gérmemekte, istedigi kitleye ulagsamamakta ve arzulanan doluluk
diizeyini asamadidi icin kar yapmayan yatinm haline gelmektedir. S6z konusu
ylikseltiimis konfor kosullarini saglamak ancak iyi tasarlanmig bir yerlegsme ile
mumkiin olabilir. lyi bir yerlesme planlamasinin yolu insanin tim algilama limitleri
icinde erisilebilir, okunabilir ve anlasilabilir bir cevre olusumundan gegmektedir.

Tatil koylerinin okunabilirlik o6zellikleri insanin cevresel bilig bilegenleri ile
birlestiginde karsimiza okuma sistemi ¢ikar. Okunabilirliginin belidenmesi igin o
yeriesmenin karmasikhidi yaninda yol, gevre isareti, digum noktalari, béige ve sinir
elemanlarinin irdelenmesi gerekir. Buna karsilik insan bunlar okurken sahip oldugu
yas, cinsiyet, kisilik, kiltir ve sembol bilesenleri ile o ¢evre igcindeki kalig siresi ve
yoén bulma yéntemlerini kullanarak belirli bir zaman gegirir. Bu sistemin ¢aligmasi
icin insanin okuyabilir, cevrenin de okunabilir olmasi gereklidir.

Okunabilirligin arastiriimasi igin kurulu bir cevre olarak Antalya Belek ydresinden Gg¢
tatil koyu yerlesmesi incelenmistir. Segilen tatil kdyierinin her birinde, kéylin sahip
oldudu yaya akslari semasina gére farkl bir yerlesim diizeni vardir. Boylece bir tatil
koyinde farkli yerlesim dizenlerinin okunabilirlik Uzerine etkilerinin aragtinimasi
hedeflenmigtir. Segilen tatil kdylerinde okunabilirlik Gzerinde farkli etkilerde bulunan

Ozellik olarak gérilen sema tarleri gsunlardir:
1. Serbest Yaya Akslan Semasi
2. Dazenli Yaya Akslarn Semasi

3. Karma Yaya Akslari $Semasi
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Aragtirma yontemi olarak kullanicilara yonelik bir anket galigmasi éngérilmistir.
Anket caligmasinda secenekli, agik uglu ve siralama olusturmal sorular ile
yerlesmenin Dbiligsel haritasinin giziimesinin istendigi grafik anlatim sorusu
kullanlmigtir. Secenekler sayisal ¢ozimleme yontemleri ile, haritalar ise icindeki
grafik bilgisinin ¢bzimlenip sayisal verilere dontstiiriimesi ile degerlendirilmistir.

Sonuglar g¢evreyi okuma sisteminin bilegenleri temel alinarak incelenmistir.
Incelenen bilegenier ve onlara dahil degiskenler sunlardir:
1. Cevresel bilig bilegenleri: Cevresel bilig, yon bulma ve mekanda kalig siresi

2. Cevrenin okunabilirlik bilegenleri: Yollar, cevre igaretleri, dagim noktalari,
bolgeler ve karmagiklik dizeyi

Tum bu bilegenlerin yerlegmenin yaya akslari semasina gore nasil bir degdisme
gosterdigi ve okunabilirlikleri (izerine etkileri sonuglar olusturmaktadir. Sonuglar
cevresel bilig bilegenleri ve gevrenin okunabilirlik bilegenlerine gére olmak tizere iki
ayn baglik altinda toplanmigtir.

9.1 Cevresel Bilis Bilesenlerine Gére Sonuglar

9.1.1  Y&n Bulma ile ilgili Sonuglar
Y6n bulma ile ilgili sonuglar sunlardir:

e Dizenli yaya akslar semasina sahip tatil kdyiinde kisinin bulundugu konuma
gore belirli bir birimin konum ve yénuni belideyebiime diizeyi diger semalardan
daha yiiksek olmaktadir (Sekil 9.1).

Denizin ve girigin yoniinii isaret etme degeri

1.08
1.06 ,/.
1.04 .\E-I/ *‘/f
1.02 — e

1

Asteria (Serbest) Grida (Dizenli) Megasaray (Karma)

=4~ Denizin y6ntni bilme segenek degeri ortalamasi
=== Girigin yonuna biime segenek degeri ortalamasi

Sekil 9.1 Ug Tatil Kdyiinde Deniz Ve Girisin Y6niinii Isaret Edebilme Degeri Degisimi
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e Duzenli yaya akslari semasina sahip tatil kbytinde yén bulmaya yardimci araglar

olan yerlesme haritasi

ve yon gbsteren tabelalann kullanimi oldukg¢a

azalmaktadir. Bu durum okunabilirlik diizeyinin yiiksek olugunu géstermektedir

(Sekil 9.2).
Yerlegme haritasini kulianma oram Yon gosteren tabelalari kulianma
100% 100%
90% 90%
80% 80%
70% 70%
60% 60%
50% \ 50% 4@
40% / 40% S
30% NC 30% \
20% N 20%
10% 10%
0% 0%
Asteria Grida Megasaray Asteria Grida (Duzenli) Megasaray
(Serbest) (Dizenk) (Karma) (Serbest) (Karma)

L—o—Yerlesme haritasmni kukanma I

F-.—-Yén gbsteren tabelalar: kulanma I

Sekil 9.2 Ug Tatil Koyiinde Yerlesme Haritasi Ve Tabela Kullanim Oranian Degisimi

Biligsel harita olusumunun son agamasi olan dizen bilgisi ile insan ¢evre iginde

yol tarif ederken metrik &icller kullanmaya basglar. Bu durum insanin ¢evrenin

genel dizenini okudugunu gobsterir. Cevrenin anlatiminda metrik 6l¢l birimi

kullanmi ve hi¢ ybén tabelasi kullanmama sadece dizenli yaya akslan

semasinda gorilmektedir. Tekrar eden sirali bir konaklama Unitesi dizeni iginde

bir birimin yerini tarif ederken insan efer hedef konumu gosteren cevre isaretleri

secemiyorsa veya yollar iyi okuyamiyorsa sayisal verilerden destek alr. Bu

durum okumadaki zorlugu gosterir. Konutlar igin sira sayisi kullanimi dizenli

yaya akslan semasinda azalma gosterirken, serbest ve karma yerlesim

dizeninde artmaktadir. Bu durum serbest ve karma semada yon bulmadaki
zoriuga dikkat ¢eker (Sekil 9.3).

Yazil anlatimda konut sirasi, metrik uzuniuk ve ybn tabelas: kullanma

30
25

Konut sra sayisisaymak

20

B Y G tabelasi kullanma

15

10

angyem Metrik uzunluk ile tarif etme

5
0

Asteria (Serbest)

Grida (Dizenl)  Megasaray (Karma)

Sekil 9.3 Ug Tatil Kdylinde Yazih Anlatimda Sira, Uzunluk Ve Tabela Kullanimian

Yollari sinirlayan bir kapalilik yoksa, insan yén bulurken gevre igaretleri yerine

yollan &drenmeyi tercih etmektedir. Kapalilik diizeyi arttikga yollan &grenme
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yéntemi kullanimi azalmaktadir. Buna gbre acik mekanda insan kendine
referans olarak yol Gizerinde olmayan yapma ¢evre elemanlan yerine yol bilgisi
kullanmay: tercih etmektedir.

e Yo6n bulmada zoriukla karsilagma dlzenli yaya akslan gsemasina sahip tatil
kdylinde azalma gdstermektedir.

Zoriukla kargilasma segenek de§eri ortalamasi
A

1 —— |

O = N W aAa O

Asteria (Serbest) Grida (Dtzenli) Megasaray (Karma)

| et Zorlukda kargtlagma segenek degeri ortalamasi |

Sekil 9.4 Ug Tatil Kdyiinde Yon Bulmada Zorlukla Kargilasma Degigimieri

9.1.2 Gevresel Bilis ile ligili Sonuglar

Konaklama dniteleri arasi yollann geometrisi tanimh oldugunda cevresel bilig
ylikselmektedir. Bu durum dizenli yaya akslari semasina sahip tatil kdylerinde
goralmektedir. Cevresel bilis dlizeyi yaya yollarimin tanimlanmasindaki zorluk
nedeniyle serbest yaya akslari semasinda digmektedir (Sekil 9.5).

Gevreyi bilme degeri ortalamalar

a=pu= Cevreyi bilme segenek degeri
ortalamas!

a=fl== 55211 tarif edebilme segenek
degeri ortalamasi

N W A O

1 © . Tatil kbyl birimlerini bilme
degeri ortalamasi

Asteria (Serbest) Grida (Duzenli) Megasaray (Karma)
Sekil 9.5 Ug Tatil K6yiinde Cevreyi Bilme Oranlan Degisimien

9.1.2.1 Biligsel Haritalardaki Konum Bozulmalanna Gére Sonuglar

Biligsel haritalarda gorilen “konum bozulmalar” ve okumaya etkileri sunlardir (Ek 1):

e Bir yaya aksi iki yaninda yapma bir gevre ile tanimlanmigsa ve belirgin bir
kapaliiga sahipse o zaman “konum bozulmasi” az olmaktadir.
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Bir birimin énlindeki agik alan arttikga, negatif mekan olusumu artmakta ve o
zaman bozulmada artis gérulmektedir. Negatif mekan etkisini azaltmada dogal
elemanlarin varhginin etkisi ¢ok az olmakta, ancak vyapilar bu etkiyi
azaltabilmektedir. Sonucta kapali ve pozitif mekanlar ile o mekanlara agilan
birimler iyi okunmaktadir.

“Konum bozulmalar’” tim yerlesim semalannda pozitf mekanda kapalilidi
sadlayan binalara dogru, negatif ve agik mekanda ise ag¢ik alana dogru
ilerlemektedir. Buna gbre insan kapali mekan: oldugundan daha agik, agik
mekan ise oldugundan daha kapali bilmektedir.

Dizenli yaya akslari semasina sahip tatii kdylnde konum bozulmalarinda
birimlerin konumlarinin birbirinin alanina diger semalardaki tatil kdylerinden daha
az girdikleri géraimustar.

Birimlerin geometrisinde karmasiklik varsa ve birimler bitisik nizamda yan yana
konumda iseler konum bozulmalari artmakta ve okunmalari zorlagmaktadir.

9.1.2.2 Biligsel Haritalardaki Biiyikliik Bozuimalarina Gére Sonuglar

Biligsel haritalarda gortlen “buyukiuk bozulmalar” ve okumaya etkileri suniardir:

Bir birimin kullanim sayisi ve bilis dlizeyi arttikga haritalarda oldugundan daha
blyuk ¢izildigi gézlenmisgtir.

Tim yerlesim semalarinda ana yaya aksi Uzerinde olan birimler oldugundan
daha blyik bilinmektedir. Buaylklik artist 6nemi ile birlikte okumayi
artirmaktadir.

Kapalilik yapma bir ¢evre ile belirlenmis ve bir avlu olusturuyorsa oldugundan
blyuk ¢izilmekte, eder bir sokak olugturuyorsa gercegine daha fazla
yaklasmaktadir. Sokak, dogal ¢evrenin sinirlamasi ile olusmugsa yine
oldugundan blyik bilinmektedir. Buna gére yapma bir ¢evrenin yardimiyla bir
sokak olusumu varsa bir meydandan daha iyi okunmaktadir. Dogal cevre
blylkligun okunmasini azaltmaktadir.

9.1.3 Cevrede Kalig Suresine Gére Sonuglar

Tatil koylerinde kalis siiresine gére yén bulmada zorlukla kargilagsmanin en ¢ok

dustiigu, cevresel biligin en cok arttigi ve yaya yollarini karmagik bulmanin en gok

azaldig: yerlesim tUrt dizenli yaya akslari semasinin oldugu tardir (Ek J).
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Dizenli yaya akslari semasinda zamana baglt olarak her bakimdan c¢evrenin
bilinmesi orani artmaktadir. Zamana karsi insanin gevresel biliste olumiu tepki
verdidi ve artigin gézlendigi tek sema tlr( bu olmustur.

Serbest yaya akslari semasina sahip tatil kdylinde yén bulmadaki zorluk ylksek
dizeyde kalmakta ve azalmamaktadir. Ancak ayni semada ¢evreyi bilme orani ve
yaya yollarini karmagik bulmama dizeyinde dizenli yaya aksindan daha digiik
kalmak sartiyla az miktarda artis gézlenmistir.

Karma yaya akslan gsemasinda yén bulma, bilme ve yaya yollarini 6grenme
bakimindan hicbir artis olmamakta, buna karsilik azalma gézlenmektedir. Bunun
nedeni kisinin gevreyi iyi okuyamamasinin verdigi glvensizlik olabilir.

Sonucta eder yaya akslan semas: dizenli degilse zamana bagl olarak g¢evrenin
okunma diizeyinde tatmin edici bir artis olmamaktadir.

9.2 Gevrenin Okunabilirligine Dahil Bilegenler iie ilgili Sonuglar

9.21 Karmasikhk

o Karmasiklik gérilen yerlesme boélumi biligsel haritada géziikmemekte veya
yorumlanamaz hale gelmektedir. Bu durum o yerlesmenin okunabilirligindeki
digik seviyeden kaynaklanmaktadir.

o Duzenli yaya akslari semasina sahip tatil kdylerinde yerlesmenin ve yaya akslari
semasinin “karmasik bulunma duzeyi” dijer semalardan daha digik dizeyde
olmaktadir. Bunun yaninda birimlerin karmasik gelmeme dlzeyi ise diger
semalardan daha yiksek goérilmektedir. Sonugta genel dizen bilgisinde
karmasiklik dizenli yerlesim semasinda azalmaktadir (Sekil 9.6).

Yollan karmasik buima secenek degeri Birimlerin karisik gelmemesi
ortalamasi 100%
5 80%
4 e
60% ot
5 40%
1 20%
0 0%
Asteria (Serbest) Grida (Dizenli) Megasaray Asteria Grida Megasaray
(Karma) (Serbest) (Dazenli) (Karma)
[—‘—Yollan karmasik bulma secenek degderi ortalamasi j amgm=Birimierin karisk gelmemesi ;

Sekil 9.6 Ug Tatil Kéyiinde Yaya Yollarini Ve Birimleri Karmasik Buima Degisimleri
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9.2.2 Gevre isaretleri ile ilgili Sonuglar

Tatil kdylerinde rekreasyon amacina yonelik elemanlar tim yerlesim tirlerinde
ortak cevre igareti olarak secilmektedir. Bunlara havuz, biyik agaclar, dizgiin
¢imier ve palmiye agaglan dahildir (Ek L) (Ek Q) (Ek R).

Yoresel 6zellikleri yansitan sutun, cati, kemer ve renk kullanim cesitligi gibi
mimari detaylar ve en ¢ok kullanilan birimlere yakin su oyunlan gibi strikttrter
cevre isareti olarak secilmektedir. insanin genelde gérmeye alistidt, agina oldugu
sade bigimler dikkat cekmemektedir (Ek N).

Dlseydeki boyut farki ve c¢evresinden konum farklilig: ile ayrilan bir ¢evresel
eleman aks ydnelmesi ile birlikte gliclenerek tim yerlesme diizeyinde bir ¢evre
igsareti olabilmektedir. Bu dizeyde bir ¢evre igaretinin varid biligsel haritalarda
kullaniima oranini ¢ok belirgin bir gekilde ylkseltmektedir. Buna gbre bu tir bir
referans noktasinin varli§i cevrenin okunmasinda son derece yararli olmaktadir
(Ek L) (Ek M) (Ek N).

Ana aksi iki kenardan sinirlayan kapalihidin oraninin azalmasi ¢evre peyzajin
gbrsel olarak algilanmasini kolaylagtirmakta ve peyzaj daha sonradan en ¢ok
hatirlanabilir bir 63e haline geimektedir.

Duyusal uyarici olarak ses ve koku, mevcut gcevre iginde ¢ok az fark edilir 6geler
olmaktadir (Ek L).

Yerlesim semasinin turd ile tatil kéylinde gevre igareti se¢imi arasinda herhangi
bir badlanti bulunamamistir (Ek L) (Ek M) (Ek N).

9.2.3 Yaya Yollan Ve Sirkiilasyona Yardimci Elemanilar ile iigili Sonuglar

Baslangi¢ ve bitig noktalan belirgin ve ¢ok kullanilan birimleri kapsiyorsa biligsel
haritalarda daha sik goérilmekte ve geometrisi iyi okunmaktadir. Bu tir okuma en
iyi dizenli yerlesim semasi olan tatil kdylnde gorllmektedir (Ek P) (Ek R).

Dogrusal ve tanimli geometrisi olan yolun biligsel haritalarda gériiime sikh@
artmakta ve yolun iyi okunmasini saglamaktadir (Ek O) (Ek P) (Ek R).

Yolun geometrisinde tanimsiz kivrim ve dénusler arttikca biligsel haritada yolun
baslangig, bitis noktasi ile agisinda bozulmalar artmakta ve okunmasi
zorlagmaktadir (Ek R).
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Serbest yaya akslari semasinda yol sisteminin belirgin bir geometrisi
olmadigindan biligsel haritalarda godunlukla rasgele ¢izilmekte veya gérinmez
hale gelmektedir. Buna goére okunmasi zorlagmakta ve hatta bazi noktalarda
imkansiz hale gelmektedir (Ek R).

Tatil koylu yerlesiminde bir yol Uzerinde sirkilasyona yardimci elemaniar, kot
farklari, tek boyutlu eleman olarak kopriler, peyzaj ve kolonlar ile siniranmis aks
ve Ust gegitlerdir. Bu elemanlar biligsel haritalarda sik gértilmekte ve bir karar
noktasi gérevi Gstlenerek yolun okunabilirigini artirmaktadir. Bunun sebebi
muhtemelen dlsey elemanlarin insanin gevreyi algilamasindaki baskinhktir.
Buna karsilik rampa ve malzeme farki unsurlan dikkat cekmemektedir (Ek Q)
(Ek R).

9.24 Dugum Noktalan ile ilgili Sonuglar

Dort kenarindan bina ile ¢evrili kapali bir meydan karakterindeki digim noktasi
biligsel haritalarda daha net sinirlar ile belirenmekte ve daha iyi okunmaktadir.
Yeterli kapalihgin olmadigi durumlarda digim noktalan c¢izgisel yollarin
birlesiminden 6teye gecememekte ve mekansal 6zellik kazanmamakta, belirgin
olmadidindan okunmasi zorlagmaktadir. Peyzajin kapaliiga etkisi az olmaktadir
(Ek Q) (Ek R).

Kapaliik meydanin ortasinda yer alan iki veya Ug¢ boyutlu bir 6geyi daha belirgin
hale getirmektedir.

Duzgiin geometriye sahip bir yol ile yénelme saglanan dugim noktalar daha iyi
okunmaktadir.

9.2.5 Sinirlar Ve Bolgeler ile ilgili Sonuglar

Tatil kdylerinde en belirgin sinir denizdir. Diger sinirlardan olan ana giris kapisi
tarafi eder cevre isareti olabilecek diizeyde bir eleman ile girig kapisi
tasarlanmigsa okunabilmektedir. Buna karsihik diger iki kenar biligsel harita
testinde ankete katilanlara bir verildiginden okunmasinda herhangi bir veri tespit
edilmemigtir.

Tatil koylerinde karsilagilan temel bélgeler konaklama Uniteleri, girig, aligverig
alani, havuz ve havuz bar, restoran, sahil arkasi ikinci bar, disko alani ve sahil ile
su sporlan alanlandir. Konaklama uniteleri bdlgesinde en iyi okuma dizenli yaya
akslar semasinda gértimektedir.
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10. OKUNABILIRLIK DUZEYININ ARTTIRILMASINA iLISKIN ONERILER

Bir tatil kdyu tasanminda okunabilirligin artinimasi bakimindan 9. bélimde agiklanan
sonuglara gére agagida belirtilen hususlar 6nem kazanmaktadir:

o Temel amag olarak, bir tatil kdyl gelen turistin ¢cevreyi mimkin olan en kisa
Zamanda tanimasini saglayacak sekilde okunabilir bir sema ile tasarlanmalidir.

o Tatil kéyunin herhangi bir noktasindan veya en azindan ana aksindan
gorulebilen boyut, bigim, konum veya rengi ile farkhlagan bir gevre igareti
tasarlanmalidir.

e En ¢ok kullaniimasi istenen birimler digim noktalarina yerlestiriimelidir.

e Ana yaya akslar ve ara yaya akslarinin baglangi¢ ve bitis noktalar belirgin bir
fonksiyonu olan birim ile sonlanmali, yolun geometrisi dogrusal olmal, dénugler
olmasi gerekiyorsa gereksiz kivrimlardan kaginiimalidir.

e Yerlegsimde diizenli yaya akslan semasi tercih edilmelidir. Ancak baska bir tir
sema tercih edilirse yollarin digum noktalarina belirgin ¢evre isaretleri konuimali
ve kivnimlar i¢blkeylige karsi bir digbukeylikle dizeltilmeli, dogrultularda
bozulmalara izin verilmemelidir.

e Yaya akslannda kapallik ve sokak olusumu sadlanmalidir. Ancak strekli
kapalilik klostrofobik kentsel etki yaratabileceginden yer yer peyzaj ile
desteklenmesi gerekir. Strekli actk alan ve peyzaj ile cevrili yollar ise yer yer iki
tarafta kurulu gevre ile sinirlandinimalidir. En iyi en-boy orani 1 olarak alinabilir.

e Tum yollann kullanim sikhginin esit veya yaklasik agirlikh olmasindan
kaginitmahdir. Bu durum genel dizende yol kullaniminda bir karmagaya neden
olur. Ozellikle 1zgara sistem yaya akslarina sahip yerlesim diizenlerinde bu tir
bir risk mevcuttur. Onlem olarak ara yaya akslari ve onlarin baglandi§: ana yaya
aksi hiyerarsisi ¢evrenin okunmasi bakimindan olumiu olacaktir.
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Tatil kdylerinde en ¢ok kullanilan birim havuz oldugundan pazarlama bakimindan
en ¢ok kullanilan birimleri ona yakin veya cevresinde duzenlemek dogru
olacaktir.

Yollar tzerinde en ¢ok dikkat ¢ceken ve istenen 6geler su, kdprii, merdiven, Ust
kottan gcevreye bakis, Ust gegitler, iki tarafi agach ve kolonlu akstir.

Tatil kéylerinde zemin kotunun (zerinde yer alan genel tesis birimleri hi¢ dikkat
cekmediginden ¢ok az kullaniimaktadir. Bu nedenle sik kullaniimasi istenen
mekanlar 1. kata yerlegtiriimemelidir.

Cevre isareti se¢iminde havuz cevresinde yer alma, glnlik hayatta
karsilagiimayan tim dogal veya yapay elemanlar, su oyunlan, taklit heykel ve
yorik cadiri gibi fantastik 6geler, yiyecek hizmet mekanlari, ilging isimli birimler
hatirlanabilir cevre igaretleri kategorisine girmekte ve tasarimlarda ilgiyi strekli
tutmada faydali oimaktadir.

Cevresel karmagikhga neden olabilecek bigim, doku, boyut, renk, stil
farklilagmasi ¢ok sayida olmamal ve mimkin oldugunca sade ve algilanmasi
kolay bicimler kullaniimahdir.

Peyzaj cevrenin okunmasinda énemili bir ¢cevresel olusum olmaktadir. Yoresel
faunadan ¢icek ve agag¢ kullanimina énem verilmeli, ancak zemin kotu mamkan
oldugunca bos birakilmal, c¢evre gériuglini engelleyemeyecek sekilde
kiimelenmelidir. Aksi taktirde kurulu ¢evre peyzaj tarafindan bloke edilmekte ve
yol (izerinden okunmasi zorlagmaktadir.
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EKA Anket Soru Formu

Doktora arastirmasinda kullanilmak iizere, kaldiginiz tatil kdyiniin yerlesim diizeninin ne
kadarim ogrendiginizi ve bunu yaparken ne tiir ¢evre elemanlar kullandiginizi 6grenmek

Y. Mimar Omer EREM (ITU Mimariik Fakiiltesi Doktora Ogrencisi, Aras. Gbrev.)

ASAGIDA BELIRTILEN SORULARI CEVAPLANDIRMANIZI RiCA EDERIM:

BOLUM 1
Cinsiyetiniz :[] Kadin (] Erkek
Geldiginiz ulke :[QOT.C. [] Diger (Belirtiniz).............ccecueeene.
Yasiniz :[]15-25 []26-35 []135-45
[] 46-55 []56-65 [] 66 ve tizeri
Egitim durumunuz : [ likokul ] Ortaokul [] Lise [] Yiiksek okul
Mesleginiz QS
BOLUM 2
1. Bu tatil kdyiine daha 6nce geldim: [ Evet [ ] Hayir

‘2. Cevabiniz EVET ise bu kaginci geliginiz? (Belirtiniz).........
3. Kag gundiir bu tatil kbyilindesiniz? (Belirtiniz).............

4. Bu tatil kdyiinde yoniiniizi bulurken asagidakilerden hangisi size en ¢ok yardimci ofur?
(Bir ya da birkacini seginiz)

"1 Yollan 6grenir ve onlan takip ederim.

[] Cevrede bana yakin gelen objelerin yerlerini 6grenir ve onlari takip ederim.
(] Giinesin konumuna bakar yoniimii belirlerim.

] Yerlesmenin haritasina bakarim.

[] Basladigim noktaya gére mesafe tahmini yapanm.

[] Y6n gosteren tabelalan kullaniyorum.

"] Diger (Belirtiniz)..........cc.oovmiemnmmreeciineiennnaes

5. Bu tatil kdyiinde yoniiniizii bulurken hi¢ zorlukia karsilagtiniz mi ?
[Her zaman [] Goguniukla [] Bazen [1 Nadiren [] Higbir zaman

(1%0-20 ] %20-40 [] %40-60 []%60-80 [1%80-100
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7. Biryabanciyi bu yeﬂesmenin icinde aradidi bir yere s6zlii olarak yoneltebilir misiniz?
[CIHer zaman ] GoBuniukia [] Bazen (] Nadiren [_] Higbir zaman

8. Sizce bu tatil k8yiinii daha sonradan hatilamanizi saglayacak mimari eleman veya
elemanlar nelerdir?(kule, ¢atilar, agaclar, vb...) Belirtiniz)................ccoeeeeeeececeeennee.

9. Odamdan denizin hangi yénde oldugunu biliyorum.
[(Evet [1Hayir (] Emin degilim

10. Odamdan giris kapisinin hangi ydonde oldugunu biliyorum.
[(JEvet [JHayir [] Emin degilim

11. Bu tatil kdyliniin yiirilyiis yolu diizeni semasi size kangik geliyor mu? (Belirtiniz)
[Her zaman [1Goguniukla []Bazen {1 Nadiren [] Higbir zaman

12. Bu tatil kdylinde en ¢ok kullandiginiz alanlan yaziniz. (Havuz, restoran, hamam vd.)

13. Bu tatil kdyiinde size en kansik gelen bélimleri belirtiniz.

(] Girig kapisi ve idari kompleks [T Ahgveris alanlar

(] Spor alanlan (tenis, voleybol, vd...) [} Restoran ve gevresi

[1 Su sporu alanlan ve plaj ¢cevresi [7] Kapali dinlenme alanlar (Hamam vb...)
[] Kaldigim konut ve cevresi [] Diskotek ve eglence alanlarni
1 Acik ve yari-acik gezi alanlari [[] Teknik servis bélimleri
| [] Anfi tiyatro ve gevresi [] Higbir yer karigik gelmiyor.
[]Yuzme havuzu ve gevresi (] Diger (Belirtiniz)..................ccce......

14. Asa@idaki birimleri bu tatil kdyii icin en az biidiginizden (1) en ¢ok bildiginize dogru (5)
puaniayiniz.

En az bildiginiz 12345 En gok bildiginiz

......... Giris kapisi ve idari kompleks <eeeeeee. Aligveris alantan

......... Spor alanlan (tenis, voleybol, vd...) ......... Restoran ve gevresi

......... Su sporu alanlari ve plaj cevresi ........ Kapali dinlenme alanlan (Hamam vb...)
......... Kaldigim konut ve gevresi ......... Diskotek ve eglence alanlar

......... Acik ve yar-acik gezi alanlari weeeeree. TEKNIK servis bélimleri

......... Anfi tiyatro ve cevresi veeeeenes Digger (Belirtiniz)........eee.
......... Yiizme havuzu ve gevresi «eueeenw. Diger (Belirtingz)................eeeeennn...
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BOLUM 3

Litfen su soruya szlii veya yazili olarak cevap veriniz:

Tatil kdyi icinde su anda bulundugunuz konumdan kaldi§iniz odaya gidiste izlediginiz yolu
tarif ediniz. Tarifte kullandiiniz referans noktalanni, isaretleri, yollar ve diger akiiniza gelen
her seyi kullanabilirsiniz.

NOT: S6zli cevab tercih ederseniz konusmaniz teybe kaydedilecektir. Eger yazmay tercih
ederseniz, asagidaki bos alani kullanabilirsiniz.

BOLUM 4

Sonraki sayfadaki plan gizimi, bulundugunuz tatil k6ylnin arsa simirlarini olgekli olarak
gostermektedir. igindeki binalar silinmistir. Lutfen bu planin lzerine, yerlesme iginde
ybniiniizii bulmaniza yardimei olan yiirilylls yolu, binalar, yerler ve dikkatinizi en cok ceken

obieleri ve elemanian (adac. heykel, su, kule vb.) cizerek veya yaz ile belittiniz. Cizimler

plan, gériiniis veya perspektif seklinde olabilir. Gergekgi bir anlatim olmasi sart degildir,
sadece hatirladiklannizi gosterebilirsiniz. Bunu yaparken haritaya akliniza gelen her seyi
koymaya ve mimkiin olduju kadar detayli cizmeye Ozen gésteriniz. Harita &lceklidir ve
tizerinde giris kapisinin ve denizin yeri gosterilmistir.

itginize tesekkiir ederim, lyi tatiller.
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EK B Anket Yapilan Tatil Kéylerinin Vaziyet Planlan

ANA GIRIS N
W E
KONUTLAR S
AGIK SPORAL.
TEKNIK SERV.
RESEPSIYON
KONUTLAR
O
-
=\ KONUTLAR
L7
5 ALISVERIS AL.
Ay,
@R 'lll.... /Y8y

7~/ |KAPALI DINLENME

)

EKNIK SERVISLER

/)

ANA RESTORAN

HAVUZ RESTORAN-BARI (\//z\z v L YT .
GOCUK HAVUZU G oy
COCUK KULUBU W §\ (/
a s
‘—@'=‘.: pA=
HAVUZ S 4 2 y A
DISKOTEK C 2

o
S ACGIK AMFi TIYATRO

SAHIL BAR

DENiZ KENARI HAVUZ

100 m.

DENIZ [SEA]

Sekil B.1 Asteria Tatil Kdyi: Vaziyet Plani

192



ANA GIRIS

GIRIS-RES.

. o
LLT
< T (Ir
9 calk
ANA AKS BARI E " D "" J
= e . AN
KONUTLAR - W g §> .
G IL T2 ALI DINLENME AL.
£ .Qs.&i' e B
" [ = O %’/' j/g /
\E'l -w s KONUTLAR
ALISVERIS AL - mzﬂ%
A(;IKSPORAJ HHJ
5 N
N
. ql — A N EKNIK SERVISLER
AMFI TIYATR @ ] D 7 k’o‘,"" [Ew] @ [~ ANARESTORAN
— aed

L

EEEEE

ISKELE

HAVUZ

|

/SAHiL BAR-DISKOTEK

Q / SU SPORLARI-PLAJ

J\. 0 50 100 m.

Sekil B.2 Grida Tatil Kdyii Vaziyet Plani

193



. ANAGIRIS

\m rﬁﬁAQIK SPORAL.
wi E

S
0 PERSONEL
TEKNIK SERVISLER
I
GIRIS-RESEPSIYON ||
KAPALI RESTORAN /
KONUTLAR
AMFI TIYATRO ONUTLAR
TURK KAHVESI {
KAPALI DINLENME AL.
OTEL BLOGU
ANA HAVUZ [ ” HAVLZ
ANIMASYON OFiSi ' n
YORUK CADIRI | -
DISKOTEKSAHILBAR| ,  ; o~ o~
MINI GOLF U4 = N | = SU SPORLARI-PLAJ
| DENIZ [SEA] 0 50 100 m.

Sekil B.3 Megasaray Tatil K8yl Vaziyet Plani

194



EKC Yén Bulma Baglaminda Kullanilan Yéntemin Céziimlenmesine iligkin
Tablolar

Tablo C.1 Asteria Tatil K8y Igin Segilen Y6n Bulma Yontemleri

YON BULMA YONTEMLERI Sse Ska Ov6N.YONT.
Yollan 6grenme 27 50 % 54
Asina nesneleri kullanma 20 |. 50 % 40
Giinesin konumuna bakma 0 50 % 0
Yerlegme haritasini kullanma 25 50 % 50
Baslangic noktasina gére konum belirleme 3 50 % 6
Yon gosteren tabelalart kullanma 23 50 % 46

Tablo C.2 Grida Tatil Kbyii Icin Segilen Y6n Bulma Yd6ntemleri

YON BULMA YONTEMLERI Sse | Ska OYON.YONT.
Yollar 6grenme 24 50 % 48
Asgina nesneleri kullanma 20 50 % 40
Glnesin konumuna bakma 8 50 % 16
Yerlesme haritasini kullanma 8 50 % 16
Baglangic noktasina gére konum belirleme 3 50 % 6
Yon gosteren tabelalari kullanma 9 50 % 18

Tablo C.3 Megasaray Tatil Kdyii icin Secilen Y6n Bulma Yé6ntemleri

YON BULMA YONTEMLERI Sse Ska Ov6N.YONT.
Yollar: 6grenme 35 44 % 80
Asina nesneleri kullanma 8 44 % 18
Giinegin konumuna bakma 0 44 % 0
Yerlegme haritasini kullanma 20 44 % 40
Baglangig noktasina gére konum belirleme 0 44 % 0
Yén gosteren tabelalan kullanma 19 44 % 43
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EKD Yén Bulma Ba'glammda Yazili Anlatimin G6ziimlenmesi iligkin Tablolar

Tablo D.1 Asteria Tatil K8yirnde Yazil Tarif Iginde Kavram Kullamim Oranlan

SAYISAL REFERANS (SR) Sse Ska Ovén.vaz
Konut sira sayisi 25 50 % 50
Oda numarasi 16 50 % 32
Kat sayisi 0 50 %0
Yol sayma 5 50 % 10
YON BILDIRENLER (YB)

Arasindan 1 50 % 2
Dogrultu belirtme 37 50 % 74
iginden o 50 % 0
On-arka yén 3 50 % 6
Sol veya sag doniig 81 50 % 162
Sol veya sag taraf 29 50 % 58
Ustiinden 0 50 % 0
Yukan 10 50 % 20
Yén tabelass 9 50 % 18
Kiiciik tepecik 1 50 % 2
Patika 10 50 % 20
Yolun sonu 1 50 % 2
Kargisinda 3 50 % 6
UZUNLUK OLGULERI (UO)

Adim sayisi 0 50 % 0
Metrik uzunluk 5 50 % 25

Tablo D.2 Grida Tatil Kéyii'nde Yazih Tarif iginde Kavram Kullanim Oranlan

SAYISAL REFERANS (SR) Sse Ska Ovon.yaz
Konut sira sayisi 14 50 % 28
Oda numarasi 3 50 % 6
Kat sayisi Y 50 % 0
Yol sayma 2 50 % 4
YON BILDIRENLER (YB)

Arasindan 2 50 % 4
Dogrultu belirtme 13 50 % 26
Iginden 8 50 % 16
On-arka yon 2 50 % 4
Sol veya sag doniig 39 50 % 78
Sol veya sag taraf 22 50 % 44
Ustiinden 1 50 % 2
Yukari 9 50 % 18
Yon tabelast 0 50 % O
Kiigiik tepecik o 50 % 0
Patika 0 50 % 0
Yolun sonu 0 50 % O
Kargisinda 0 50 % 0
UZUNLUK OLGULERI (UO)

Adim sayisi 2 50 % 4
Metrik uzuniuk 8 50 % 16
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Tablo D.3 Megasaray Tatil Kéyii'nde Yazili Tarif [cinde Kavram Kullanim Sayilannin
Siniflandinimast

SAYISAL REFERANS (SR) Sse Ska Ovon.vaz
Konut sira sayisi 20 44 % 45
Oda numarasi 17 44 % 38
Kat sayisi 20 44 % 45
Yol sayma 0 44 % 0
YON BILDIRENLER (YB)

Arastndan 4 44 %9
Dogrultu belirtme 21 44 % 48
Ilginden 6 44 % 13
On-arka yon 2 44 % 4
Sol veya sag doniig 46 44 % 104
Sol veya sag taraf 20 44 % 45
Ustiinden 0 44 %0
Yukari 20 44 % 45
Yon tabelasi 7 44 % 16
Kiigiik tepecik 0 44 % 0
Patika 3 44 %7
Yolun sonu 6 44 % 14
Karsisinda 5 44 % 11
UZUNLUK OLGULERI (UO)

Adim sayisi 0 44 %0
Metrik uzunluk 2 44 % 4
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EKE Tatil Kbyl Birimlerini Bilmenin Géziimlenmesine iligkin Tablolar

Tablo E.1 Asteria Tatil K&yii lgin Birim Bilmenin C6ziimlenmesi lle ligili Degerier

TATIL KOYU BIRIMLERI 2Pair Ska DeiLme puani
Giris kapisi ve idari kompleks 176 50 3.52
Spor alanian (tenis, voleybol, vd...) 137 50 2.74
Su sporu alanlan ve plaj cevresi 143 50 2.86
Kaldigim konut ve gevresi 190 50 3.80
Acik ve yan-agik gezi alanlan 159 50 3.18
Amfi tiyatro ve gevresi 204 50 4.08
Yiizme havuzu ve gevresi 226 50 4.52
Ahsgverig alanlan 21 50 4.22
Restoran ve gevresi 227 50 4.54
Kapali dinlenme alanlan 139 50 2,78
Diskotek ve edlence alanlar 147 50 2.94
Teknik servis boliimleri 72 50 1.44
DgiL.eir 3.39

Tablo E.2 Grida Tatil Kbyi igin Birim Bilmenin G6zimienmesi lle ligili Degerler

TATIL KOYU BiRIMLERI 2Py Ska DaiLme puan:
Giris kapisi ve idari kompleks 167 50 3.34
Spor alanlan (tenis, voleybol, vd...) 152 50 3.04
Su sporu alanlan ve plaj ¢evresi 178 50 3.56
Kaldigim konut ve cevresi 219 50 4.38
Acik ve yan-acik gezi alanlan 177 50 3.54
Amfi tiyatro ve gevresi 190 50 3.80
Yiizme havuzu ve ¢evresi 212 50 4.24
Aligveris alanlan 218 50 4.36
Restoran ve ¢evresi 200 50 4.00
Kapali dinlenme alantan 162 50 2.78
Diskotek ve eglence alanian 164 50 3.24
Teknik servis bolimleri 61 50 1.22
DsiL.sIr 3.50

Tablo E.3 Megasaray Tatil Kdyii I¢in Birim Bilmenin Géziimienmesi lle ligili Degerier

TATIL KOYU BIRIMLERI 2.Pgi Ska Deime Puani
Girig kapisi ve idari kompleks 153 44 3.48
Spor alanlan (tenis, voleybol, vd...) 142 44 3.23
Su sporu alanlan ve plaj gevresi 170 44 3.86
Kaldigim konut ve gevresi 128 44 2.91
Acik ve yan-agik gezi alanian 173 44 3.93
Amfi tiyatro ve gevresi 187 44 4.25
Yiuzme havuzu ve cevresi 184 44 4.18
Aligverig alanlarn 167 44 3.80
Restoran ve ¢evresi 183 44 4.16
Kapah dinlenme alanian 124 44 2.82
Diskotek ve e@lence alanlan 157 44 3.57
Teknik servis bolimleri 71 44 1.61
DsiLBir 3.48
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EKF Tatil Kbyl Birimlerini Bilmede Kullanimimin Géziimlenmesine iligkin

Tablolar

Tablo F.1 Asteria Tatil K8yii igin Birim Kullamminin Gziimienmesi e ligili Oranlar

KULLANILAN BiRIMLER Ss Sk OBiRiM KULL.
Girig kapisi ve idari kompleks 2 50 %4
Spor alanlan (tenis, voleybol, vd...} 2 50 %4
Su sporu alanlan ve plaj cevresi 23 50 %46
Kaldigim konut balkonu 7 50 %14
Acik ve yan-acik gezi alanlan 0 50 %0
Amfi tiyatro ve gevresi 6 50 %12
Yilzme havuzu ve gevresi 35 50 %70
Ahgverig alanlan 1 50 %2
Restoran ve gevresi 36 50 %72
Kapali dinlenme alanian 2 50 %4
Diskotek ve sahil ban 0 50 %0
Havuz kenarn ban 7 50 %14
Ana aks barn 7 50 %14
Gocuk kulubii 5 50 %10
Teknik servis boliimleri 0 50 %0

Tablo F.2 Grida Tatil Kdyii Igin Biim Kullaniminin C6ziimienmesi lle ligili Oranlar

KULLANILAN BiRIMLER Ss Sk OBiRiM KULL.
Girig kapisi ve idari kompleks 4 50 %8
Spor alanlan (tenis, voleybol, vd...) 5 50 %10
Su sporu alanlan ve plaj cevresi 27 50 %54
Kaldigim konut balkonu 0 50 %0
Agcik ve yari-acik gezi alanlan 1 50 %2
Amfi tivatro ve cevresi 10 50 %20
Yiizme havuzu ve gevresi 37 50 %74
Ahgverig alanian 2 50 %4
Restoran ve gevresi 31 50 %62
Kapali dinlenme atanlan 1 50 %2
Diskotek ve sahil ban 4 50 %8
Havuz kenan ban 20 50 %40
Ana aks ban 16 50 %32
Gocuk kuliibil 1 50 %2
Teknik servis boluimieri 0 50 %0

Tablo F.3 Megasaray Tatil Kdyi Igin Birim Kullaniminin Gézimlenmesi lle ligili Oranlar

KULLANILAN BIiRIMLER Ss Sk OBiRIM KuLL.
Girig kapis) ve idari kompleks 0 44 %0
Spor alanlan {tenis, voleybol, vd...) 2 44 %5
Su sporu alanlan ve plaj cevresi 22 44 %50
Kaldigim konut balkonu 0 44 %0
Acik ve yari-acik gezi alanlari 0 44 %0
Amfi tiyatro ve gevresi 0 44 %0
Yiizme havuzu ve gevresi 30 44 %68
Aligverig alaniar 0 44 %0
Restoran ve gevresi 18 44 %41
Kapali dinlenme alanlan 0 44 %0
Diskotek ve sahil ban 0 44 %0
Havuz kenari bar 6 44 %14
Ana aks ban 6 44 %14
Cocuk kuliibli 0 44 %0
Teknik servis boliimleri 0] 44 %0
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EK G Tatil Kbyl Birimlerini Bilmede Yazili Anlatimin GCoéziimlenmesine iligkin
Tablolar

Tablo G.1 Asteria Tatil Kby Igin Yazili Anlatimin C6ziimlenmesi lle ligili Oranlar

KULLANILAN BIRIMLER

Girig kapisi ve idari kompleks
Spor alanlari (tenis, voleybol, vd...)
Su sporu alanian ve plaj gevresi
Konutlar

Agik ve yari-agik gezi alanlan
Amfi tiyatro ve gevresi

Yiizme havuzu ve gevresi
Ahgveris alanian

Restoran ve gevresi

Kapait dinlenme alanlan
Diskotek ve sahil ban

Havuz kepan bari

Ana aks bari

Gocuk kuliibii ve oyun alanlan
Animasyon masasi

2. Havuz

Ska OpiLyaz
%0
%10
%2
%34
%0
%0
%40
%38
%0
%0
%0
%24
%0
%22
%0
%0

ogooo.zsgoo;‘,-amoé”

-
[y

3|8|8|8|3|8|3|3|3|3|3|3|8|3|3|8

[o][=]

Tablo G.2 Grida Tatil Kéyii igin Yazih Anlatimin Céziimlenmesi ile ligili Oranlar

KULLANILAN BiRiIMLER Sse Ska OgiLyAz
Girig kapisi ve idari kompleks 0 50 %0
Spor alanlar: {tenis, voleybol, vd...) 0 50 %0
Su sporu alanlan ve plaj ¢evresi 5 50 %10
Konutiar 0 50 %0
Acik ve yari-agik gezi alanlan 0 50 %0
Amfi tiyatro ve gevresi 27 50 %54
Yiizme havuzu ve gevresi 4 50 %8
Aligverig atanlan 15 50 %30
Restoran ve gevresi 0 50 %0
Kapali dinlenme alanlan 0 50 %0
Diskotek ve sahil bari 2 50 %4
Havuz kenan ban 5 50 %10
Ana aks ban 21 50 %42
Gocuk kuliibii ve oyun alanian 0 50 %0
Animasyon masasi 0 50 %0
2. Havuz 0 50 %0

Tablo G.3 Megasaray Tatil K8yil icin Yazili Anlatimin C6ziimienmesi lle ilgili Oranlar

KULLANILAN BIRIMLER Sse Ska OsiL.vaz
Girig kapisi ve idari kompleks %0
Spor alanlari (tenis, voleybol, vd...) %0
Su sporu alanlan ve plaj ¢evresi %0
Konutlar %34
Acik ve yari-agik gezi alanlan %0
Amfi tiyatro ve gevresi %6
Yiizme havuzu ve gevresi %36
Aligverig alanlan %0
Restoran ve gevresi %0
Kapali dinlenme alanian %11
Diskotek ve sahil bari %7
Havuz kenan ban %0
Ana aks bar %30
Cocuk kuliibii ve oyun alaniari %0
Animasyon masasit %11
2. Havuz %11

a|o|o|glojwin|o|o|giw|o|g|o|ojo
RIGRRIRRRIRRRIERERIER
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EKH Tatil Koy Birimlerini Bilmede Biligsel Haritalann Géziimlenmesine
iligkin Tablolar

Tablo H.1 Asteria Tatil K8yii igin Bilissel Haritalarin C6zimienmesi lle ligili Oranlar

KULLANILAN BiRIMLER Mevcut |Sse Ska | OsiLen
Agcik amfi + 26 50 %52
Acik spor 10 50 %20
Aligverig diikkanlan 38 50 %76
Ana girig kapisi 5 50 %10
Ana restoran 41 50 %82
Cocuk amfi tiyatrosu 3 50 %6
Gocuk havuzu 5 50 %10
Gocuk oyun alani 8 50 %16
Deniz kenarn bahge 1 50 %2

13 50 %26
24 50 %48
8 50 %16

Deniz kenar: ban
Deniz kenari havuz
Deniz kenar spor alanian

Disko 24 50 %48
Havuz 45 50 %90
Havuz amfisi 9 50 %18
Havuz restoran-bar 41 50 %82
Teknik alanlar 4 50 %8

[ | H| ||| F |

Kapali amfi 11 50 %22
Kapali spor 22 50 %44
Konutlar 23 50 %46
Cocuk kuliibii 23 50 %46
Okguluk alani 5 50 %10
Resepsiyon 33 50 %66
Tiirk kahvesi 1 50 %2
Ana aks kenari bari - - - -
Mini golf sahasi = = = -
Yesil alanlar + 0 50 %0
Kapali restoran - - - -
Ikinci havuz - - - -
lkinci havuz bari - - - -
Otel blogu - - - -
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Tablo H.2 Grida Tatil K8yii Igin Biligsel Haritalarin Gziimlenmesi lle ligili Oranlar

KULLANILAN BiRIMLER Mevcut [ Sse Ska | OsiLen
Acik amfi + 37 50 %74
Agik spor + 16 50 %32
Aligverig dilkkanlan + 33 50 %66
Ana girig kapisi + 5 50 %10
Ana restoran + 33 50 %66
Gocuk amfi tiyatrosu - - - -
Cocuk havuzu + 26 50 %52
Gocuk oyun alani + 1 50 %2
Deniz kenari bahge + 2 50 %A
Deniz kenan ban + 17 50 %34
Deniz kenari havuz -~ - - -
Deniz kenar spor alanlan + 12 50 %24
Disko + 17 50 %34
Havuz + 43 50 %86
Havuz amfisi - - - -
Havuz restoran-bar + 20 50 %40
Teknik alanlar + 2 50 %4
Kapali amfi + 4 50 %8
Kapali spor + 10 50 %20
Konutlar + 17 50 %34
Cocuk kutiibil + 5 50 %10
Okguluk alani + 0 50 %0
Resepsiyon + 39 50 %78
Tiirk kahvesi -~ 0 50 -
Ana aks kenari bari + 30 50 %60
Mini golf sahasi + 4 50 %8
Yesil alaniar + 0 50 %0
Kapali restoran ~ 0 50 -
Ikinci havuz ~ 0 50 -
Ikinci havuz bar - 0 50 —
Otel blogu = 0 50 -
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Tablo H.3 Megasaray Tatil K8y Icin Bilissel Haritalann C6ziimienmesi lie ligili Oranlar

KULLANILAN BiRIMLER Mevcut | Sse Ska | OsiLen
Acik amfi + 18 44 %41
Agik spor + 16 44 %36
Ahligveris diikkanlan + 22 44 %50
Ana girig kapisi + 10 44 %23
Ana restoran + 28 44 %64
Gocuk amfi tiyatrosu - - - -
Cocuk havuzu + 2 44 %5
Cocuk oyun alam + 0 44 %0
Deniz kenari bahge + 2 44 %5
Deniz kenari barn + 15 44 %34
Deniz kenarn havuz - - - -
Deniz kenan spor alanlan + 16 44 %34
Disko + 11 44 %25
Havuz + 36 44 %82
Havuz amfisi - 3 44 -
Havuz restoran-bar + 35 44 %82
Teknik alanlar + 2 44 %5
Kapah amfi + 15 44 %34
Kapal spor + 28 44 %64
Konutlar + 14 44 %32
Gocuk kuliibii + 2 44 %5
Okguluk alani + 0 44 %0
Resepsiyon B 22 44 %50
Tiirk kahvesi i 17 44 %39
Ana aks kenari bari + 13 44 %29
Mini golf sahasi i 0 44 %0
Yegil alanlar + 6 44 %14
Kapali restoran + 25 44 %57
ikinci havuz + 32 44 %73
ikinci havuz ban + 28 44 %64
Otel blogu + 20 44 | %45
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Sekil J.1Kalis Siresi ile Cevrenin Bilinmesi Arasindaki iliski Grafikleri

a. Yon Bulmada Karsilagilan Zorluk ile Kalis Siiresi lliskisi (1=Her Zaman, 5=Hig)
b. Cevreyi Bilme Yiizdesi ile Kalg Suresi lliskisi (1=%0-20, 5=%80-100)
c. Yaya Yollarinin Kangik Gelmesi lle Kalis Siiresi lligkisi (1=Her Zaman, 5=Hig)
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EKK Tatii Koéyiinde Karmasikhkta Birimlerin Karmasik Gelmesinin
Goziimlenmesine iliskin Tablolar

Tablo K.1 Asteria Tatil Kéyii Igin Birimlerin Karmasgik Gelmesine lliskin Oranlar

BiRIMLER Sse Ska OkaR iR
Girig kapisi ve idari plek 1 50 %2
Spor alanlan (tenis, voleybol, vd...) 5 50 %10
Su sporu al 1 ve plaj cevresi 2 50 %4
Kaldigim konut ve gevresi 3 50 %6
Agik ve yari-agik gezi alanlan T 50 %14
Amfi tiyatro ve gevresi 4 50 %8
Yiizme havuzu ve gevresi 2 50 %2
Aligverig alanlan 1 50 %2
Restoran ve gevresi 2 50 %4
Kapal dinl lan 8 50 %16
Diskotek ve egl lanlan 3 50 %6
Teknik servis b6 leri 5 50 %10
Hig kansik gelmiyor 28 50 %56

Tablo K.2 Grida Tatil Kbyii igin Birimlerin Karmagik Gelmesine lliskin Oranlar

BIiRIMLER Sse Ska Okar BIR
Girig kapis! ve idari P 0 50 %0
Spor alanlan (tenis, voleybol, vd...) 4 50 %8
Su sporu alanlari ve plaj cevresi 0 50 %0
Kaldi§im konut ve gevresi 0 50 %0
Agik ve yan-acik gezi alanlan 3 50 %6
Amfi tiyatro ve gevresi 2 50 %4
Yiizme havuzu ve gevresi 0 50 %0
Aligverig alanlan 0 50 %0
Restoran ve cevresi 2 50 %4
Kapali dinl lanlan 2. 50 %4
Diskotek ve eglence alanlan 4 50 %8
Teknik servis boliimleri 5 50 %10
Hig kangik gelmiyor 36 50 %72

Tablo K.3 Megasaray Tatil Kdyii Igin Birimlerin Karmasik Gelmesine lligkin Oranlar

BiRIMLER Sse Ska OkaR BiR
Girig kapisi ve idari plek 0 44 %0
Spor alanlan (tenis, voleybol, vd...) 1 44 %2
Su sporu alanlari ve plaj cevresi s 44 %16
Kaldi§im konut ve gevresi 0 44 %0
Agik ve yan-acik gezi alanlan 0 44 %0
Amfi tiyatro ve gevresi 0 44 %0
Yiizme havuzu ve gevresi 0 44 %0
Aligverig alanlarn 5 44 %11
Restoran ve cevresi 4 44 %9
Kapali di lanlan 8 44 %18
Di k ve egl lanlan 0 44 %0
Teknik servis boliimleri 3 44 %7
Hig kangik gelmiyor 26 44 %59
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EKL Tatili Kéylerinde Cevre isaretlerinin Belirlenmesinde Yerlesmeyi
Hatirlatan Elemanlanin Géziimlenmesine iligkin Tablolar

Tablo L.1 Asteria Tatil Kdyii Igin Segilmis Elemanlarin Kullanim Oranlar Ve Yerlesmede
Mevcut Olma Durumu

BiRIMLER Mevcut Sse Ska OcieL.
Havuz bagi bar + 5 50 %10
Konaklama Uniteleri + 8 50 %16
Havuz + 18 50 %36
hildeki barlar + 3 50 %9
Deniz + 5 50 %10
Girig binasi + 1 50 %2
Amfi tiyatro + 1 50 %2
Restoran-bar * 0 50 %0
Peyzaj + 12 50 %24
Tirk kahvesi + 0 50 %0
NESNELER
Kolonl + 6 50 %12
Catilar ¥ 7 50 %14
Su oyunlan + 1 50 %2
Mimari detaylar + 4 50 %8
Biiyiik agaglar + 6 50 %12
Palmiye agaglari 4 0 50 %0
Kule * 5 50 %10
Riizgar giili * 2 50 %4
Heykeller + 2 50 %4
ALGISAL UYARICILAR
Renkl + 5 50 %10
Miizik + 2 50 %4
Agac ve gigek kokusu 2 50 %4

Tablo L.2 Grida Tatil Kéyii igin Secilmis Elemanlarin Kullamim Oranlan Ve Yerlesmede
Mevcut Olma Durumu

BIRIMLER Mevcut Sse Ska OgieL.
Havuz bagi bar + 3 50 %6
Konaklama iiniteleri 3 3 50 %6
Havuz + 9 50 %18
Sahildeki barlar * 0 50 %0
Deniz + 0 50 %0
Girig binasi + 3 50 %0
Amfi tiyatro * 7 50 %14
Restoran-bar # 2 50 %4
Peyzaj ¥ 15 50 %30
Tiirk kahvesi - - - -
NESNELER

Kolonlar + 3 50 %6
Catilar + 15 50 %30
Su oyunlan + 2 50 %4
Mimari detaylar + 15 50 %30
Bilylk agagl + 12 50 %24
Palmiye agaglari + 12 50 %24
Kule * 38 50 %76
Riizgar giili = = o =
Heykeller - = = -
ALGISAL UYARICILAR

Renkler + 0 50 %0
Miizik + 0 50 %0
Agag ve cigek + 0 50 %0
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Tablo L.3 Megasaray Tatil K8yii Igin Secilmis Elemanlarin Kullanim Oranlan Ve
Yerlesmede Mevcut Olma Durumu

BiRIMLER Mevcut Sse Ska OgleL.
Havuz bagi bar + 0 44 %0
Konakl iteleri + 21 44 %48
Havuz * 16 44 %36
Sahildeki barlar + 0 44 %0
Deniz Lz 7 44 %16
Girig binasi + 4 44 %9
Amfi tiyatro + 0 44 %0
Restoran-bar + 0 44 %0
Peyzaj + 14 44 %32
Tiirk kahvesi + 0 44 %0
NESNELER

Kolonlar * 2 44 %5
Catilar # 2 44 %5
Su oyunlan #* 13 44 %30
Mimari detaylar + 6 44 %14
Bilyiik agaglar & 2 44 %5
Palmiye agaglarn + 16 44 %36
Kule #* 0 44 %0
Riizgar giili - - - -
ALGISAL UYARICILAR

Renkl + 4 %8
Miizik + 0 44 %0
Agac ve cicek kokusu + 0 44 %0
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EKM Tatil Kéylerinde Gevre isaretlerinin Belirlenmesinde Yazili Anlatimin
Goziimlenmesine iligkin Tablolar

Tablo M.1 Asteria Tatil Koyii Igin Yazili Anlatimdan Segilmis Elemanlarin Kullanim
Oranlan Ve Yerlesmede Mevcut Olma Durumu

ELEMANLAR Mevcut | Sse | Ska Ogivaz.
Kule - - - -
Masa tenisi lari + 1 50 %2
Orta aks havuzu * 2 50 %4
Resepsiyon havuzu # 0 50 %0
Jakuzi + 3 50 %6
Havuz yani bilyiik aga¢ * 4 50 %8
Telefon kullibesi # 1 50 %2
Yangin lug! * 2 50 %4
Havuz atl * 0 50 %0

Tablo M.2 Grida Tatil Kéyii igin Yazili Anlatimdan Segilmis Elemanlann Kullanim Oranlan
Ve Yerlesmede Mevcut Olma Durumu

ELEMANLAR Mevcut | Sse | Ska Ogi.yaz.
Kule + 4 50 %8
Masa tenisi lari + 1 50 %2
Orta aks havuzu + ] 50 %2
Resepsiyon havuzu = - - -
Jakuzi - - - -
Havuz yani bilyiik agag - - - -
Telefon kullbesi + 0 50 %0
Yangin lug - - - -
Havuz atl b 0 50 %0

Tablo M.3 Megasaray Tatil Kéyil igin Yazili Anlatimdan Segilmis Elemanlann Kullamm
Oranlan Ve Yerlesmede Mevcut Olma Durumu

ELEMANLAR Mevcut | Sse | Ska Oci.vaz.
Kule - - = =
Masa tenisi lari - - = =
Orta aks havuzu - - = =
Resepsiyon havuzu - - = =
Jakuzi - — = =
Havuz yani biiyiik agag - — - =
Telefon kullibesi - - = =

TR

Yangin - - - -

Havuz atlama + 6 44 %14
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EKN Tatil Kéylerinde Gevre isaretlerinin Belirlenmesinde Biligsel Haritalarin

Goéziimlenmesine iliskin Tablolar

Tablo N.1 Asteria Tatil Kéyii Igin Bilissel Haritalarda Segilmis Elemanlarin Kullanim
Oranlan Ve Yerlesmede Mevcut Olma Durumu

iCINE GIRILEMEYEN GEVRE ISARETLERI Mevcut | Sse | Ska Ocian
Havuz gevresi kolonlan & 4 50 %8
Ana aks 1 + 7 50 %14
Resepsiyon orta havuzlar + 9 50 %18
Ana aks havuzlar i3 10 50 %20
Aligverig aviusu havuziari * 5 50 %10
Palmiye agaglart + 14 50 %28
Resepsiyon heykelleri + 2 50 %4
Muz agaclart = - = -
Kule - - - -
Havuz atlama *: 4 50 %8
TEKRAR ETMEYEN ALT BiRIMLER
Ani masasi + 5 50 %10
Ankesorlii telefon * 0 50 %0
Masa tenisi lan * 1 50 %2
Dondurma kuliibesi - - - -
Havlu degistirme + 2 50 %4
) bagaj odas! it 1 50 %2
Iskele - - - =
Jakuzi + 4 50 %8
Kaldig: konut + 10 | S0 %20
Yoriik cadin = = = =
TEKRAR EDEN ALT BIRIMLER
Tuvaletier + 1 50 %2
Havuz kenar tenteleri o 0 50 %0
Deniz kenan leri & 2 50 %4
Duglar * 0 50 %0

BUYOK AGAGLAR

SU OYUNLARI

Sekil N.1 Asteria Tatil Kdyiinde Biligsel Haritalarda Segilmis Cevre isaretleri
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Tablo N.2 Grida Tatil Koyii Igin Bilissel Haritalarda Secilmis Elemanlarin Kullanim
Oranlan Ve Yerlesmede Mevcut Olma Durumu

iCINE GIRILEMEYEN GEVRE iSARETLERI Mevcut [Sse | Ska Oclan
Havuz gevresi kolonlar - - - -
Ana aks 1 + 4 50 %14
Resepsiyon orta havuzlan + 5 50 %18
Ana aks havuzlari # 8 50 %20
Aligveris aviusu havuzlari - - = -
Palmiye agaglart . 9 50 %28
Resepsiyon heykelleri - - = -
Muz agaclar = = = -
Kule - 31 50 %62
Havuz atlama & T 50 %34
TEKRAR ETMEYEN ALT BIRIMLER

Ani yon masasi # 2 50 %4
Ankesorlii telefon * 2 50 %4
Masa tenisi lari + 0 50 %0
D kuliibesi * 3 50 %6
Havlu degisti - - - -
Resepsiyon bagaj odast + o] 50 %0
Iskele + 74 50 %14
Jakuzi + o] 50 %0
Kaldigi konut + 24 50 %48
Yoriik gadiri - - = -
TEKRAR EDEN ALT BIRIMLER

Tuvaletier + 4 50 %8
Havuz kenari i + 3 50 %6
Deniz kenan i + 8 50 %16
Duslar + S 50 %10

CATILAR

Sekil N.2 Grida Tatil Kdyiinde Bilissel Haritalarda Secilmis Cevre isaretleri
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Tablo N.3 Megasaray Tatil Kéy Igin Bilissel Haritalarda Segilmis Elemanlarin Kullanim
Oranlan Ve Yerlesmede Mevcut Olma Durumu

ICINE GIRILEMEYEN CEVRE iSARETLERI Mevcut [ Sse | Ska Oclan
Havuz gevresi kolonlan = = = o

Ana aks k lart - - - -

Resepsiyon orta havuziarn =
Ana aks havuzlari - - - -
Aligveris aviusu havuziari

Palmiye agaglarn
Resepsiyon heykelleri -
Muz agaglart
Kule
Havuz atlama
TEKRAR ETMEYEN ALT BIRIMLER
Animasyon masasi + 1
Ankesorli telefon =
Masa tenisi lart - - = =
Dondurma kuliibesi - -
Haviu degistirme masasi - - - =
Resepsiyon bagaj odast -
Iskele o5
Jakuzi

Kaldigi konut
Yoriik cadirt .
TEKRAR EDEN ALT BIRIMLER

Tuvaletler

Havuz kenari i
Deniz kenari

Duglar
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EK O Tatil Kdylerinde Yaya Yollan Ve Sirkiilasyona Yardimci Elemanlann
Belirlenmesinde Yazili Anlatimin Géziimlenmesine iligkin Tablolar

Tablo O.1 Asteria Tatil Kdyii Igin Yazili Anlatimdan Segilmis Yol Ve Sirkiilasyona
Yardimci Elemanlann Kullanim Oranlan Ve Yerlesmede Mevcut Olma Durumu

YAYA AKSLARI Mevcut | Sse | Ska | OvoLyaz
Ana aks + 0 50 %0
Ust yiirilyiig yolu - - - -
Palmiyeli aks + 4 50 %8

SIRKULASYON ELEMANLARI
Aligveris aksi-amfi tiyatro baglant diveni - = = =
Konut ar daki tahta képril — - = ==
Ana aks izeri képril - - — =
Konut arasi merdivenleri + 17 | 50 %34

Tablo 0.2 Grida Tatil Kéyil igin Yazili Anlatimdan Segilmis Yol Ve Sirkiilasyona Yardimci
Elemanlann Kullanim Oranlari Ve Yerlesmede Mevcut Olma Durumu

YAYA AKSLARI Mevcut | Sse | Ska | OvoLvaz
Ana aks + 0 50 %0
Ust yiiriyiis yolu - - - -
Palmiyeli aks - - - -
SIRKULASYON ELEMANLARI

Aligveris aksi-amfi tiyatro baglant di £ 32 | 50 %64
Konut ar daki tahta képri i 2 50 %4
Ana aks uzeri képrii b 6 50 %12
Konut arasi merdivenleri = 0 50 %0

Tablo 0.3 Megasaray Tatil Kéyii Igin Yazili Anlatimdan Segilmis Yol Ve Sirkilasyona
Yardimci Elemanlann Kullanim Oranlan Ve Yerlesmede Mevcut Olma Durumu

YAYA AKSLARI Mevcut | Sse | Ska | OvoLvaz
Ana aks i 6 44 %14
Ust yiiriiyiis yolu + 3 44 %7
Palmiyeli aks + 2 44 %5

SIRKULASYON ELEMANLARI
Aligveris aksi-amfi tiyatro baglanti merdiveni - - = -
Konut arasindaki tahta képrii - - - -
Ana aks iizeri kdpril = - - -
Konut arasi merdivenleri = 20 | 44 %45
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EKP Tatil Kdylerinde Yaya Yollan Ve Sirkiilasyona Yardimci Elemanlann
Belirlenmesinde Biligsel Haritalann Géziimlenmesine iligkin Tablolar

Tablo P.1 Asteria Tatil Koyl Igin Biligsel Haritalarda Segilmis Yollar Ve Sirkiilasyona
Yardimci Elemanlann Kullanim Oranlar Ve Yerlesmede Mevcut Olma Durumu

YAYA YOLLARI Mevcut Sse Ska OvoLsn
Ahgverig alani-konut & 13 50 26
Ahgverig havuz E 35 50 70
Al h amfi + 50 1
| Ahigverig-kapah spor_ s 20 S0 A
| Ana girig-resepsiyon 3 50 %1
| Deniz bar-deniz kenan spor o 0 50 %0
Havuz-amfi tiyatro + 14 S0 %28
Havuz-deniz + ) 50 %10
Havuz-deniz bar + 2 50 %4
[ Havuz-disko + 2 50 %24
| Havuz- teknik servis + 0 50 20
Havuz-konut + 4 S0 28
| Havuz-gocuk kuliibi » 13 50 26
[ Havuz-rest + 25 50 50
| Konut igi yollan * 7 50 14
psiyon-aligveris + 45 50 90
| Resepsiyon-teknik servis + 2 0 %4
| Resepsiyon-konut + 18 0 %36
| Resepsiyon-spor + 2 50 %4
Spor alani-amfi tiyatro + 0 50 %0
Otel blogu-havuz ban - - - -
SIRKULASYON ELEMANLARI
| Aligverig alani orta platformu © 9 50 %18
Baglanti kop = = =
[Ust kopra = = = =
Havuz iizeri képril * 15 50 %30
Bar-amfi ti. baglanti merdi. - - - -
Havuz merdivenleri * 0 50 -
Kapali amfi kot farklan i 2 50 %4
Ana aks kot farklan = 2 50 %4
S0
ANAGIRIS ! ‘
.
|
|
|
TEKNIK SERV.
RESEPSIYON
_KONUTLAR
= | augverisAL
HAVUZ RESTORAN 1 F KAPAL| DINLENME
U KL0s W
-ssuvso
| [
HAVUZ -“'.m
I %5150
N %41-50
DISKOTEK
DENIZ KENARI HAVU o
—%21-30
s —%11-20
BENESY asall 1 50 100m —— %010

o A eNiziseAl
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Tablo P.2 Grida Tatil Kbyii Igin Biligsel Haritalarda Secilmis Yollar Ve Sirkilasyona
Yardimei Elemanlann Kullanim Oranlan Ve Yerlesmede Mevcut Olma Durumu

YAYA YOLLARI Mevcut Sse Ska OvoLen
Aligverig alani-konut + 27 50 %54
| Aigveris havuz s 27 50 %54
Aligverig-kapah amfi &3 0 50 %0
| Aligverig-kapah spor + [ 50 %12
Ana girig-resepsi + 7 50 %14
Deniz bar-deniz kenan spor + 2 S0 %4
Havuz-amfi tiyatro + 34 50 68
Havuz-deniz + 29 50 58
Havuz-deniz bar + 18 50 36
| Havuz-disko + 14 S0 28
| Havuz- teknik servis + 0 S0 %0
Havuz-konut * 9 S0 %18
| Havuz-gocuk kuliibil * 4 50 %8
| Havuz-restoran + 23 50 46
| Konut igi yollan * 6 50 12
| Resepsiyon-aligveri + 33 50 66
| Resepsiyon-teknik servis + 0 50 %0
Resepsiyon-konut + 32 50 %64
| Resepsiyon-spor * 4 50 %8
Spor alani-amfi tiyatro * 6 S0 %12
Otel biEﬂu-havuz ban - = - -
SIRKULASYON ELEMANLARI
Ahgverig alam orta platformu - - - -
?glantl kopriisii = 17 50 %34
st kopril - T 50 %14
Havuz izeri kopri = - = ~
Bar-amfi ti. baglanti merdi. + 29 S0 %58
Havuz merdivenleri # 1 S0 %2
Kapah amfi kot farklan - - - -
Ana aks kot farklan + 26 S0 %62
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Tablo P.3 Megasaray Tatil Ky Igin Biligsel Haritalarda Segilmis Yollar Ve Sirkiilasyona
Yardimci Elemanlann Kullanim Oranlari Ve Yerlesmede Mevcut Olma Durumu

YAYA YOLLARI Mevcut | Sse | Swa | Ovoen
Aligverig alani-konut + 15 44 %34
Algverig havuz + 13 44 %30
Ahgverig-kapah amfi + 3 44 %7
Ahgverig-kapal spor + T 44 16
[ Ana giri + 7T 44 16
| Deniz bar-deniz kenan spor + 6 44 12
Havuz-amfi tiyatro + 9 44 14
| Havuz-deniz + 21 44 048
Havuz-deniz bar + 4 44 %9
| Havuz-disko * s = %16
| Havuz- teknik servis * 2 44 %5
| Havuz-konut + 15 44 %34
| Havuz-gocuk kulilbil + 2 44 %5
| Havuz-rest + 13 44 %30
| Konut ici yollan + 2 44 %5
| Resepsiyon-aligverig * 15 44 %34
| Resepsiyon-teknik servis + 2 44 %5
| Resepsiyon-konut * 17 44 %39
| Resepsiyon-spor * 0 a4 %0
Spor alam-amfi tiyatro % 0 44 %0
Otel hrlggu-havuz ban * 6 44 %14
SIRKULASYON ELEMANLARI
Ahgverig alani orta platformu - = - =
%llnh kopriisi = = = =
st kopril - - - -
Havuz iizeri kopril = 8 44 %18
Bar-amfi ti. baglanti merdi. - - - -
| Havuz merdivenleri - - - =
Kapal amfi kot farklan - - - -
Ana aks kot farklan # 6 e %14
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EK Q Tatil Kdylerinde Biligsel Haritalarda Ortaya Cikan Cevre isaretleri,
Sirkillasyona Yardimci Elemanlar Ve Diagiim Noktalan
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Sekil Q.1 Asteria Tatil Koyinde Biligsel Haritalarda Secilmis Cevre Isaretleri
Sirkiilasyona Yardimci Elemanlar Ve Dugum Noktalan Bilesik Haritas
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EKR Anket Sonuglannda Gériilen Biligsel Harita Omekleri
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