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OZET

YUKSEK LISANS TEZI

HAYAT BiLGi§i ve FEN BiLIMLERI DERSLERINDE KAREKOD DESTEKLI
MOBIL OGRENME UYGULAMALARININ CEVRE KONULARININ
OGRENILMESINE ETKIiSINIiN iNCELENMESI

Perihan DUMAN

Istanbul Universitesi-Cerrahpasa
Lisansiistii Egitim Enstitiisii
Temel Egitim Anabilim Dah

Siif Ogretmenligi, Tezli Yiiksek Lisans Programi

Damisman : Do¢. Dr. Nur UTKUR GULLUHAN

Bu tez calismasinin amaci ilkokul 3. Simif Hayat Bilgisi Dersi “Dogada Hayat” iinitesi ve Fen
Bilimleri Dersi “Canlilar Diinyasina Yolculuk™ iinitesinde yer alan g¢evre kazanimlarinin
Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda 6gretilmesinin akademik bagari tizerindeki etkisi
ile Ogrencilerin mobil 6grenme ve karekod uygulamalarina yonelik goriislerinin ortaya
konulmasidir. Arastirmanin amaci dikkate alinarak nitel ve nicel veri toplama araglarinin i¢ ige
oldugu karma arastirma deseni kullanilmigtir. Bu arastirmanin evrenini 2021-2022 egitim
ogretim yilinda Istanbul ilinde bulunan devlet okullarinda &grenim goéren ilkokul 3. Smif
ogrencileri olusturmaktadir. Fen Bilimleri dersinde deneye grubunda 27 ve kontrol grubunda
20 dgrenci olmak iizere toplamda 47; Hayat Bilgisi dersinde deney grubunda 29 ve kontrol
grubunda 20 olmak {izere toplamda 49 6grenci ile calisilmistir. Arastirma kapsaminda kontrol
grubunda Hayat Bilgisi ve Fen Bilimleri derslerinde yer alan ¢evre konularinin 6gretimi
karekod destekli mobil Ogrenme ortamlarinda yapilirken, deney grubunda ise Ogretim
programlar1 dikkate almmarak ve ders kitaplart kullanilarak bu konularin 6gretimi

gerceklesmistir. Arastirmanin nicel veri toplama araglari; arastirmaci tarafindan gelistirilen
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basari testleridir; nitel veri toplama araglar1 ise yine aragtirmaci tarafindan hazirlanan yari
yapilandirilmis  goriisme formlart ve Ogrenci giinliikleri olusturmaktadir. Nitel veri
analizlerinde Mann Whitney U Testi ve Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilirken, nitel veri
analizinde ise betimsel analiz ve icerik analizi yontemlerine bagvurulmustur. Arastirmanin
sonuglarina bakildiginda basari testinin 6n test uygulamasinda gruplar arasinda anlamli bir fark
olmadig1 belirlenmistir. Uygulama sonrast yapilan son test ve kalicilik testlerinde ise deney
grubunun lehine anlamli fark bulunmustur. Deney grubuyla yapilan goriismeler ve 6grenci
giinliikleri incelemelerinde ise Ogrencilerin gerek karekod uygulamalarina gerek mobil
O0grenme ortamlarina yonelik olumlu bir tutum kazandiklari, derslere karst ilgi ve
motivasyonlarinin arttigi, teknolojiyi egitim amacli kullanma ve bu yonde becerilerinin gelistigi

belirlenmistir.

Nisan 2024 , 315 sayfa.
Anahtar kelimeler: ilkokul, Mobil Ogrenme, Karekod, Hayat Bilgisi, Fen Bilimleri, Cevre
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ABSTRACT

M.Sc. THESIS

INVESTIGATION OF THE EFFECT OF QR CODE SUPPORTED MOBILE
LEARNING APPLICATIONS ON LEARNING ENVIRONMENTAL SUBJECTS IN
LiFE SCIENCES AND SCIENCE COURSE

Perihan DUMAN

Istanbul University-Cerrahpasa
Institute of Graduate Studies
Department of Educational Sciences

Primary Education Programme

Supervisor : Assoc. Prof. Dr. Nur UTKUR GULLUHAN

The aim of this thesis is to present the effects of teaching environmental achievements included
in the “Life in Nature” unit of the 3 grade Life Sciences course and the “Journey to the World
of Living Beings” unit of the Science course in QR code-supported mobile learning
environments on academic success, as well as to reveal students’ opinions towards mobile
learning and QR code applications. Considering the purpose of the research, a mixed research
design with intertwined qualitative and quantitative data collection tools has been used. The
universe of this research consists of 3 grade primary school students attending public schools
in Istanbul during the 2021-2022 academic year. In the Science course, a total of 47 students
were studied with 27 in the experimental group and 20 in the control group; in the Life Sciences
course, a total of 49 students were studied with 29 in the experimental group and 20 in the
control group. Within the scope of the research, while the teaching of environmental topics
included in the Life Sciences and Science courses was conducted in QR code-supported mobile

learning environments for the control group, the teaching of these topics was carried out in the
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experimental group by considering the curricula and using textbooks. The quantitative data
collection tools of the research are achievement tests developed by the researcher; the
qualitative data collection tools are semi-structured interview forms and student diaries
prepared by the researcher. Mann Whitney U Test and Wilcoxon Signed-Rank Test were used
in the quantitative data analyses, while descriptive analysis and content analysis methods were
employed in the qualitative data analysis. Looking at the results of the research, it was
determined that there was no significant difference between the groups in the pre-test
application of the achievement test. However, significant differences were found in favor of the
experimental group in the post-test and retention tests conducted after the application. In the
interviews conducted with the experimental group and the examination of student diaries, it
was determined that the students developed a positive attitude towards both QR code
applications and mobile learning environments, their interest and motivation towards the

courses increased, and their skills in using technology for educational purposes improved.
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1. GIRIS

1.1. PROBLEM DURUMU

Gegmisten giiniimiize teknolojideki gelismeler hiz kazanmis ve getirdigi yeniliklerle
birlikte yasamin pek ¢ok alaninda etkili olmustur. Insanlarm teknolojiye erisiminin
kolaylasmas1 teknolojinin etki alaninin daha da genisletmektedir. Ozellikle bilgi
teknolojilerindeki gelismeler ve yaygimn kullanimi ile i¢inde yasanilan 21.yy “Dijital Cag”
olarak da adlandirilmaktadir (Parlak, 2017). Artik ¢ocuklar da dogduklar1 andan itibaren bu
teknolojiler ve onlarin sundugu iiriinlerle tanismakta ve bu sebeple “dijital yerliler” olarak
tanimlanmaktadir (Prensky, 2001). Dijital ¢agda yetisen ¢ocuklar ile egitim kurumlari yeni bir

ogrenci profili ile kars1 kasiya kalmigtr.

Yeni nesil 6grencilerin teknoloji ile bliylimesinin etkisiyle yasam bigimleri, aliskanliklari,
ihtiyaglari, beklentileri, sahip olduklar1 6zellikler egitim faaliyetlerinde degisim ihtiyacini
dogurmustur (Gokge-Bilgic, Duman ve Seferoglu, 2011; Koening ve Judith, 2011). Cilinki
mevcut 0gretim arag, gere¢ ve yontemler bu anlamda yetersiz kalmaktadir (Cankaya ve
Karamete, 2008). Ozellikle yeni nesil ogrenenlerin klasik ogrenme faaliyetleri ile
odaklanamadig1, dikkat bozuklugu gibi sorunlar yasadigi belirlenmistir (Prensky, 2001).
Dolayisiyla yeni neslin 6zellikleri ve ihtiyaglar: ile birlikte dijital cagla uyumlu 6gretim
faaliyetlerinin yiriitiilmesi i¢in egitimcilerin 6gretim silirecindeki rolii yeniden tanimlanarak,
Ogretim siireci daha 6grenci merkezli bir degisim gegirmektedir (Hoic, Mornar ve Boticki,
2009). Ayn1 zamanda bilgi iletisim teknolojilerinin gelismesi ile egitim faaliyetlerinde
kullanilan arag, yontem ve tekniklerde de degisiklige gidilmistir (Altiok, Yiikseltiirk ve Uggiil,
2017; Sezgin, Bozkurt, Yilmaz ve Linden, 2018). Internet teknolojilerinin artmasi ve yaratmis
oldugu etkiyle birlikte derse hazirlik, dersin isleyisinde, alistirma ve arastirma yapma gibi
egitim faaliyetlerinde teknolojilere yer verilmektedir (Sarsar ve Giiler, 2018; Sagiroglu, Biilbiil,

Kili¢ ve Kiigiikali, 2020).

Egittim ortaminda dijital teknolojilerin kullaniminin yayginlasmasi arastirmacilarin da
dikkatini ¢ekmistir ve bu konuda calismalarin yapildig1 goriilmektedir (Major, Francis ve
Tsapali, 2021). Yapilan ¢aligmalara bakildiginda dijital yerliler olarak ifade edilen yeni neslin



teknoloji kullanimi1 konusunda zorlanmadigindan dolay1r 6grenme ortamlarinda dijital
teknolojilere yer verilmesi gerektigi ifade edilmektedir (Karabulut, 2015). Derslerde verimliligi
artirmak ve konularin daha anlasilir hale getirmede bilisim teknolojilerden yararlanmanin bir
gereklilik oldugu vurgulanmaktadir (Halverson ve Shapiro, 2012). Egitimde dijital
teknolojilerinin kullanilmasinin 6grenciler i¢in de biligsel, duygusal yonden gelisimlerine katki
saglamas1 bakimindan 6nemli oldugu belirtilmistir (Chu, Hwang ve Tseng, 2010). Bunun yan1
sira bazi arastirmalarda dijital teknolojilerin bireysellestirilmis 6gretimi desteklemede etKili
oldugu ifade edilmistir (Pane, Steiner, Baird ve dig., 2015). Ayn1 zamanda bu teknolojilerde
yer alan oyun gibi etkinliklerin sosyal 6grenmeyi destekleyecegi, interaktif 6grenme firsati
sunacagl da vurgulanmaktadir (Pardo, Jovanic, Davson ve dig.,2019). Bu arastirmalarin
sonuclarina bakildiginda egitimde teknolojinin kullaniminin pek ¢ok agidan fayda sagladig:
goriilmektedir. Teknolojinin hizl1 gelismesi egitimde kullanilan teknolojilerde de yenilikler
getirmistir. Eskiden tepegdz, bilgisayar, projeksiyon gibi araclar yer alirken artik bu araglara ek

daha geligmis teknolojiler yer almaktadir. Bunlardan biri de mobil teknolojilerdir.

Mobil teknolojiler giiniimiizde en hizli gelisen araclar arasinda yer almaktadirlar (Squires,
2017). Genis kullanim alanina sahip, tasinabilir, istenilen yer ve zamanda kullanilabilir olmasi
ile mobil teknolojiler dikkat ¢ekmektedir (Omolafe, 2021). Mobil araglar giderek
kapasitelerinin artmasi ve siirekli gelisen, yenilenen ozellikleri ile islevselligi artmakta ve bu
cihazlara erisim kolaylagsmaktadir. Dolayisiyla giinliik hayatin bir pargasi olarak birgok alanda
kullanilmaktadir (Korenova, 2015). Mobil teknolojilerin ortaya ¢ikmasi, gelismesi ve
kullaniminin artmasi ile egitim siirecinde faydali olacag: diisiincesi ortaya ¢ikmistir (Heflin ve
dig., 2017) ve etkiledigi alanlardan biri de 6grenme ortamlari olmustur. Bu teknolojilerin,
ogrenme i¢in mekan zorunlulugunun kaldirilmasina olanak sagladigi ifade edilmektedir
(Seifert, 2015). Ogrenme ortamlarinda bu teknolojilerin kullanim1 ve bunun arastirmacilar
tarafindan incelenmesi ile egitim alanina yeni kavramlarin girmistir. Egitim literatiiriine giren

bu kavramlardan biri de mobil 6grenmedir (Bulun ve dig., 2004).

Ogrenme faaliyetlerinde mobil teknolojilerin kullanilmasi mobil 6grenme olarak
tanimlanmaktadir (O’malley ve dig., 2005). Ayn1 zamanda yasam boyu 6grenme, farkinda
olmadan 6grenme, ihtiya¢ duydugunda 6grenme, zaman ve mekandan bagimsiz 6grenme olarak
da belirtilmektedir (Bulun ve dig., 2004). Egitimde teknolojinin kullanimi1 yeni bir diisiince
degildir (Pirhonen ve Rousi, 2018) ve bazi arastirmacilar tarafindan mobil 6grenme, bir e-

ogrenme modeli olarak da goriilmektedir (Yokus, 2016) ancak bazi aragtirmacilar tarafindan da



21. yiizyilda yeni bir 6grenme modeli olarak goriilmektedir (Traxler, 2009). Mobil 6grenme de
akilli telefonlar, diziistii bilgisayarlar, tabletler gibi kablosuz tasinabilir cihazlar
kullanilmaktadir (Trifonova, 2003).Mobil 6grenme ortaminda amag bu cihazlarin kullanima ile
gercek ve dijital materyaller kullanilarak 6grenci merkezli, 6grencilerin kesif, deneyim ve

etkilesimlerine dayali bir grenme ortami yaratmaktir (Chung ve dig., 2019).

Mobil dijital 6grenme araclarinin kullanimi 6grenme siirecindeki fiziksel sinirliliklar
kaldirmustir (Sarker ve dig., 2019). Bu sayede istenilen yer ve zamanda 6grenme faaliyetlerinin
yiiriitiilmesine, 6grenme kaynaklarinin erisimine imkan tanimistir. Dolayisiyla 6grenmeyi siif
igerisinde kalmayip disinda da devam ettiren araglardir (Chang ve Hwang, 2019; Fu ve Hwang,
2018). Mobil 6grenmenin saglamis oldugu bu esnek ortam ders igeriklerine kolayca ulagmay1
saglamakta (Willemse ve dig., 2019), arastirma ve uygulama ¢alismalarinin yiiriitiilmesine
firsat vermekte (Saran, 2020), 6grencilerin motivasyon ve akademik basarilarini etkilemektedir
(Kiling, 2015). Ogrencilere yeni Ogrenme yontemleri saglamis, egitimde yeni firsatlar
yaratmistir. Bagimsiz 6grenmeyi destekleyen mobil araglarla ile 6gretmen 6grenci arasindaki
etkilesimi artirmig, aninda geri bildirim almalarinin yolu agilmigtir. Aninda geri bildirim alma
ve her yerden ulasilabilir 6grenme materyalleri sunan mobil 6grenme araglar1 bu 6zellikleri ile
bilgilerin kaliciligi konusunda da fayda saglayabilecegi ifade edilmektedir (Eschenbrenner ve
Nah, 2007). Mobil teknolojilerde egitsel iceriklerin oyunla sunulmasi geleneksel araglara gore
cocuklara i¢in de daha ilgi ¢ekici hale geldigi belirtilmektedir (Topuz ve Kaptan, 2017). Mobil
araglar saglamis olduklar1 ¢oklu ortam imkanlan ile dikkat ¢ekmekte ve konularin anlasilir
olmasii saglamaktadir (Delil, 2017). Ayn1 zamanda mobil 6grenme ortamlarindaki egitimin
kalitesi ile dogru orantili olarak 6grenciye verilecek bilgi miktarinin azaltilabilecegi bunun
sonucu olarak bilissel yiikiin azalmasinda yardimc1 olabilecegi belirtilmektedir (Koole, 2009;
Yokus, 2019). Yine mobil araglarla zenginlestirilen 6grenme faaliyetleri istbiligsel siirecleri de
destekleyebilecegi vurgulanmaktadir (Kisla ve Ekici, 2020). Egitim ortamlarinda kullanilan
teknolojilerden biri de karekodlardir. Mobil teknolojiler arasinda egitimde karekodlarin
kullanim1 mobil 6grenme baslig altinda degerlendirilmektedir. Mobil 6grenme ile olusturulan
cevrim i¢i ya da ¢evrimdisi egitsel icerikler karekod aracilig ile basili kaynaklar ile birlikte

kullanilmaktadir (Acartiirk, 2012).

Karekodlar mobil egitimin en 6nemli 6gesidir. Geleneksel egitim materyalleri ile mobil
cthazlarm bir arada kullanilmasini saglayarak egitimde verimliligi artirmaktadir. Karekodlar,

egitim miifredatlarina uyarlanmaya oldukga elverislidir. 21.yy insan yetistirilme profili esas



alindiginda egitimin daha ¢ok 6grenci merkezli olmasi amaglanmaktadir. Bu agidan 6grenciye
acik 6grenme alanlar1 sunmada karekod ¢evrimigi ve ¢evrimdist uygulamalar 6nemli bir egitim
materyali olabilir (Tang ve Wang, 2017). Karekod uygulamalari, 6grencinin bireysel hizinda
ilerlemesine, kendi 6grenmesini takip etmesi ve degerlendirmesine firsat verir (Law ve So,
2010). Ayni zamanda okul igerisinde smiflarda karekodlarla eglenceli etkinlikler
tasarlanabilecegi gibi koridorlar, okul bahgeleri, oku kiitiiphaneleri pek ¢ok alan yine 6gretim
ortamina doniistiiriilebilir, karekodlarla 6grencilerin eglenerek katilim gosterecegi etkinlikler
tasarlanabilir. Bunun disinda yine ¢evre temali okul gezilerinde de hem mobil cihazlar hem de
bunlarin aktif kullanimini saglayacak karekod etkinlikleri planlanarak 6grenci motivasyonun

ve katiliminin yiiksek oldugu 6gretim faaliyetleri yapilabilir.

Egitimde mobil 6grenme ortamlar1 konusunda yapilan arastirmalar incelendiginde; dil
egitiminde akademik basariya orta diizeyde etkisi oldugu (Cho, Lee, Joo ve Becker, 2018),
mobil araglarla desteklenmis ogretimin; yliksekogretim oOncesi kademelerde yer alan
ogrencilerin fen, matematik ve okuma alanlarindaki basarilarina geleneksel 6gretime kiyasla
daha basarili oldugu (Tingir, Cavlazoglu, Caliskan, Koklu ve Intepe-Tingir, 2017), yine bir¢ok
calismada da mobil 6grenme ile geleneksel Ogrenmelerin karsilastirilmasinda mobil
dgrenmenin etkin oldugu (Giizeller ve Ustiinel, 2016; Ingram, Williamson-Leadley and Pratt,
2016; Le Ber, Lombardo ve Quilter, 2008), yasadigimiz dijital ¢agda geleneksel Ogretim
modellerinin iselvelerini yetirdigi, es zamanl katilimin saglandigi mobil araclarla destekli
etkilesimli ve ig birligine dayali yontemlerin daha etkin oldugu ifade edilmistir (Galligan, Loch,
Mcdonald and Taylor, 2010). Aym zamanda mobil 6grenme araglar1 ve ortamlarinin gevre
egitiminde kullanimini ele alan ¢alismalar da mevcut (Bovanova, 2023; Cheng, Lou, Kuo ve
Shih, 2013; Kanaki, Kalogiannakis, Poulakis ve Politis, 2022; Karakus ve Seyihoglu, 2022;
Ricoy ve Séanchez-Martinez, 2022 ). Yapilan caligmalara bakildiginda ozellikle ilkokul
diizeyinde ¢ok smirli oldugu goriilmektedir. Ancak g¢evre egitiminin verimliligi giiniimiizde
oldukca biiyiik 6nem kazanmistir. Ciinkii insanlik faaliyetlerinin biiyiik 6l¢iide etkili oldugu
cevresel sorunlar, canli yasaminin siirdiiriilmesi 6niinde giderek biiyliyen bir tehdit olarak
goriilmektedir. Son yirmi yildir bu konu daha 6nemli hale gelmis ve etkin ¢6ziim yollari
gelistirilmeye ¢alisilmistir. Bu calismalarda 6ne ¢ikan bir konu ¢evre egitimidir. Cevre egitimi;
toplumun tiim bireylerini ¢evre konularinda bilgilendirmeyi ve bilin¢ uyandirmay1 hedefleyen

tiim ¢alismalar1 kapsamaktadir. Temel amaci ¢evreye iliskin sorunlarda sorumlu olan bireylere



cevreye karst olumlu bir tutum kazandirmaktir. Ayni1 zamanda bu konuda kalic1 davraniglar

kazandirarak aktif katilimlarini saglamaktir (Colakoglu, 2010).

Cevre egitimleri uzun siireli ve agsamali olarak 6rgiin egitim kurumlarinda yapilmaktadir.
Ozellikle okul éncesi ve ilkokul gibi erken egitim kademelerinden itibaren ¢evre konusunda
duyarli ve bilingli bireylerin yetistirilmesi ¢evre sorunlarina yonelik etkili ve kalic1 ¢dziim
yollarindan biridir. Ogrenciler temel bilgi ve becerilerin kazandig1 ve bir sonraki egitim
kademeleri i¢in de hazirlandiklar1 (MEB, 2018), gelisimsel olarak da temel kisilik 6zelliklerini
kazandiklar1 bir donemdir (Senemoglu, 2020). Dolayisiyla bu donemlerde c¢evre egitimi
konusunda 6grencilere kazandirilacak bilgi, biling, davranis, sorumluluk ve tutum daha 6nemli
hale gelmektedir (Erol, 2005). Tirkiye’de ilkokullarda ¢evre egitimi, ayrica bir ders olarak
okutulmamakta, mevcut Hayat Bilgisi, Fen Bilimleri ve Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programlarinda belli sayida kazanimlarda yer almaktadir. Ilkokul 3.simf kademesinde Sosyal
Bilgiler dersi olmadigi i¢in ¢evre egitiminde Fen Bilimleri ve Hayat Bilgisi dersleri 6nem
kazanmaktadir. Farkli iki ders olarak goriilse de gevre egitiminde disiplinler arasi1 bir yaklasimla
ele alinmas1 gerekliligi (Intergovernmental Conference on Environmental Education-Final
Report, 1978; Felice, Giordan ve Souchon, 1985) g6z oniinde bulundurularak belirtilen dersler
cevre egitimi agisindan birlikte ele alimmalidir. Bu derslerde ¢evre egitimi faaliyetleri
yiriitiilirken 6grenilenler ile gercek hayat arasinda bag kurulmasina, bireysel ihtiyaclara
yonelik olmasi ve motivasyonu artirict olmasina dikkat edilmelidir. Bu yiizden aktif 6grenme
ortamlar1 olusturulmalidir. Egitim siireci yapilandirmaci yaklasim ve bunun getirdigi aragtirma-
bulus Ogretim stratejisine gore diizenlenmelidir. Ogrencilere yaratici, yenilikgi dgrenme
durumlar1 sunulmalidir (Ozdemir, 2007). Bununla birlikte temelde ¢evre egitimi dinamik
olmalidir. Her yeni neslin degisen istek, ihtiya¢ ve aliskanliklarini goz oniinde bulundurmalidir.
Icerisinde bulunulan ¢agdaki degisimleri takip etmeli, bunlarm egitimdeki etkilerini belirlemeli
ve bu ¢ercevede egitimi iyilestirmeli, yenilenmelidir. Dolayisiyla dijital ¢agda ve dijital yerliler
olarak tanimladigimiz yeni neslin aligkanliklar1 dikkate alinarak giiniimiiz mobil
teknolojilerinin ¢evre egitiminde kullaniminin etkisinin ortaya konmasi ve bu konuda elde
edilen sonuclar 15181inda ¢evre egitiminin ¢aga uygun bir bigimde revize edilmesi 6nem

tasimaktadir.



1.2. AMAC

Bu arastirmanin amaci ilkokul 3. Sinif Hayat Bilgisi ve Fen Bilimleri derslerinde kare kod
destekli mobil 06grenme uygulamalarinin ¢evre konularinin  dgrenilmesine etkisinin
incelenmesidir. Arastirmanin problem ciimlesi “Hayat Bilgisi ve Fen Bilimleri derslerinde kare
kod destekli mobil 6grenme uygulamalarinin ¢evre konularinin 6grenilmesine etkisi nedir?”
olarak belirlenmistir. Arastirmanin amacina bagli kalinarak asagidaki alt problemlere yanit

aranmistir;

1. Ilkokul 3. Smif Fen Bilimleri dersi karekod destekli mobil 6grenme uygulamalarinin

cevre konularinin 6grenilmesine etkisi nedir?

a. lIlkokul 3. Sinif Fen Bilimleri dersi akademik basari testinde kontrol grubunun

On ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

b. Ilkokul 3. Smif Fen Bilimleri dersi akademik basar1 testinde deney grubunun &n

ve son test puanlart arasinda anlamli bir fark var midir?

c. Ilkokul 3. Smif Fen Bilimleri dersi akademik basari testinde deney ile kontrol

grubu son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

d. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Fen Bilimleri dersi kalicilik test

puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

e. Deney grubundaki ogrencilerin Fen Bilimleri dersinde mobil araglar ile

karekodlarin kullanimi konusundaki goriis ve diisiinceleri nelerdir?

f. Fen Bilimleri basar1 testinden elde edilen nicel bulgular ile 6grencilerin Fen
Bilimleri derslerinde mobil araglar ve karekodlarin kullanilmasina iliskin
gorlslerine yonelik nitel yollarla elde edilen bulgularin karsilagtirilmasinda

ortaya ¢ikan sonuglar nelerdir/ ne sonuglar ¢ikarilabilir?

2. llkokul 3. Simif Hayat Bilgisi dersi karekod destekli mobil 6grenme uygulamalarinin

cevre konularinin 6grenilmesine etkisi nedir?

a. Ilkokul 3. Simf Hayat Bilgisi dersi akademik basari testinde kontrol grubunun

On ve son test puanlar arasinda anlamli bir fark var midir?



b. llkokul 3. Simf Hayat Bilgisi dersi akademik basar1 testinde deney grubunun én

ve son test puanlart arasinda anlamli bir fark var midir?

c. Ilkokul 3. Simif Hayat Bilgisi dersi akademik basar1 testinde deney ile kontrol

grubu son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

d. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Hayat Bilgisi dersi kalicilik test

puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

e. Deney grubundaki ogrencilerin Hayat Bilgisi dersinde mobil araglar ile

karekodlarin kullanimi konusundaki goriis ve diisiinceleri nelerdir?

f. Hayat Bilgisi basar testinden elde edilen nicel bulgular ile 6grencilerin Hayat
Bilgisi derslerinde mobil araglar ve karekodlarin kullanilmasina iligskin
goriiglerine yonelik nitel yollarla elde edilen bulgularin karsilastirilmasinda

ortaya ¢ikan sonuglar nelerdir/ ne sonuglar ¢ikarilabilir?

1.3. SINIRLILIKLAR
e Arastirma 2021- 2022 egitim &gretim yil1 ile Istanbul’ da bulunan bir ilkokulda 6grenim

gormekte olan 3. Sinif 6grencilerinden 49 6grenci ile sinirlidir.

e Arastirma ilkokul 3. Smif Hayat Bilgisi Dersi “Dogada Hayat” {initesi ve Fen Bilimleri

Dersi “Canlilar Diinyasina Yolculuk” iinitesinde yer alan ¢cevre kazanimlari ile sinirhidir.

e Arastirma ilkokul 3. Sinif 6grencilerine uygulanan basar testleri ile 6grenci giinliikleri

ve goriisme sorularindan elde edilen verilerle sinirhdir.

1.4. TANIMLAR
Cevre: Bir canlinin yagam alani, bir bagka ifadeyle bireyle iliskili canli-cansiz her seyi kapsayan
ortam olarak tanimlanmaktadir (Berkes ve Kislalioglu, 1993).

Cevre egitimi: Doganin dilinin 6grenilmesidir (Ozaner, 2004).

Hayat Bilgisi: Cocugun kendini bilmesi ve tanimasi amactyla onun anlayist dikkate alinarak
sosyal bilimler, fen bilimleri, sanat, diisiince ve degerlerle igerigi olusturulan kiiresellesen

diinyada; oncelikle iy1 bir insan, ardindan ulusal bir vatandas ve nihayet bir diinya vatandasi



olma ozellikleri kazandiran, toplu 6gretim anlayigindan hareketle gocuklara hayatin bilgisini

kazandirmaya c¢alisan vatandaslik egitim programinin ilk dersidir (Tay, 2017).

Fen Bilimleri: Fen bilimleri, doga bilimleri veya fenni bilimler; insanlarin maddesel gevresini
denetlemek ve degistirmek amaciyla gelistirdigi teknolojik bilgileri kapsayan akademik
disiplinler grubuna denir (Oxford, 2023).

Mobil Ara¢: Bagimsiz olarak kullanilabilen, tagimasi kolay araglaridir (Jason, 2007).

Mobil 6grenme: Cep telefonu, el bilgisayari, PDA ve tablet PC vb. elde tasiabilen ve her an
her yerden kullanilabilme potansiyeline sahip olan araglarla, planli veya plansiz olarak

gerceklesen 6grenmedir (Kukulska-Hulme ve Shield, 2008).

Karekod: Japon Denso-Wave (Denso, 2009) sirketi tarafindan gelistirilerek 1994 yilinda
kullanilmaya baglanmis, icerisine metin, URL, sayi, telefon numarasi gibi bilgilerin

depolanabildigi iki boyutlu bir barkod tiirtidiir.



2. KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. MOBIL OGRENME

Bilgi ve teknoloji alaninda giiniimiizde hizla yasanan gelismelerle birlikte artik kablosuz
taginabilir araglar ortaya ¢ikmistir. Bu araglarin kullaniminin giderek yayginlagmasi, siirekli
giincellenmesi ve bu sayede kazandigi 6zelliklerle egitim alaninda da yerini almistir (Ally
2019). Mobil araglarin egitimde kullanilmasiyla ortaya cikan mobil 6grenme kavrami
egitimciler ve aragtirmacilar tarafindan pek cok kez tanimlanmistir. Bilgiyi mekan ve zaman
kisitlamasi olmadan ulasilabilir olmasini saglayan araglar ile yapilan tiim 6grenmeler mobil
O0grenme olarak ifade edilebilir (Kukulska, Hulme ve Traxler, 2007; Patten, Sanches ve
Tangney, 2006). Ancak genel bir tanim heniiz ortaya konulmamistir. Genel bir tanimin

yapilmamasinda teknolojinin hizli gelisimi ve mobil kavraminin net olmayisinin etkili oldugu

soylenebilir (Kukulska-Hulme, 2009; Kukulska-Hulme ve Traxler, 2007).

Mobil 6grenmeye iliskin yapilan agiklamalar incelendiginde 6ne ¢ikan; kisisellik, informal,
yaygin, tasinabilir olma gibi 6zellikler sayilabilir. En ¢ok 6ne ¢ikan kisisellestirme, tasinabilir
olma ile zaman ve mekandan bagimsiz 0grenme Ozellikleridir. Mobil 6grenmenin tanimi
yapilirken de farkli arastirmacilarin farkli 6zelliklere vurgu yaparak tanimlamaya calistiklari
goriilmektedir. Quinn (2000)’e gbre mobil 6grenme, mobil cihazlarin kullanimai ile yapilan bir

ogrenme faaliyetidir.

Mobil 0Ogrenme ortaminda araclarmn tasmnabilir olma Ozelligi ilizerinden yapilan
aciklamalarda; mobil 6grenmeyi kullanilan teknoloji ile degil 6grenenlerin hareket halinde
olusuyla iliskilendirilmesi gerektigi goriisii ortaya konulmustur (Attewell ve Savill-Smith,
2004). Diger bir goriise bakildiginda mobil teknolojiler araciligiyla elde edilen bilgi ya da
becerinin davranis degisikligi yaratmasi olarak ifade edilmistir (Geddes, 2004). Wagner (2008)
ise yine bilgi edinmeyi ihtiya¢ duyulan her zaman ve yerde edinilmesinin saglanmasi ve
O0grenme ortaminin kisisellestirilmesine imkan verilerek 6grenmenin gerceklesmesi olarak
ifade etmistir. Keegan (2005) da tanimlamada mobil teknolojilere yer vermistir ve egitimin
PDA’lar, el bilgisayarlari, akilli telefonlar ve cep telefonlar: ile saglanmasi seklinde ifade

etmistir.
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Aragtirmacilarin  tanimlarinda mobil 6grenme ile e-Ogrenmeyi iliskilendirdikleri
goriilmektedir. Trifonova ve Ronchetti (2003) ile Brown (2005) mobil 6grenmeyi; 6grenme
igeriginin mobil iletisim araglar ile sunulan bir e-6grenme modeli olarak belirtmislerdir. Yine
Mutlu, Yenigiin ve Uslu (2006) da mobil 6grenmeyi; mobil bilisim ile e-6grenme alanlarinin
birlesimi olarak ifade etmislerdir. Buradan yola ¢ikarak mobil 6grenmeyi mekana bagl
kalmaksizin 6grenme igerigine ulasma ve bagkalariyla iletisimde bulunmay1 saglayan bir model
olarak tanimlamislardir. Jones ve Jo (2004) ise mobil 6grenmeyi; mobil bilisim ile e-6grenme
alanlariin kesigimi olarak ifade etmislerdir. Ancak giiniimiiziin degisen teknolojisi ile artik
bilgisayar teknolojisinin de cep telefonlar1 gibi kablosuz taginabilir araglar haline gelmesi klasik
e-0grenme modelinde goriilen sabit bir ortamda bulunma zorunlulugunu ortadan kaldiracagi
diisiiniilmiistlir (Muyinda, Mugisa ve Lynch, 2006). Nitekim mobil 6grenmeye bugiinkii bakis
acistyla bakildiginda, 6grenenlerin kendi kisisel mobil cihazlarini kullanarak (Traxler, 2011)
anlik ve hareket halindeyken istedigi bilgiye ulasabildigi, e-0grenme kaynaklarini bilgisayara
bagimli kalmadan istedigi gibi kullanabildigi bu ag¢idan klasik e-6grenme modelinden ayrilan

bir 6grenme modeli olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Naismith, Lonsdale, Vavoula ve Sharples (2004) de belirtigi gibi 6nemli olan egitimcilerin
mobil cihazlarin sahip oldugu 6zellikleri yeni ve dikkat ¢ekici 6grenme faaliyetlerine verimli
bir bigimde adapte etmektir. Dolayisiyla mobil 6grenme hem geleneksel 6grenme ortamlarini
desteklemek amagli hem de uzaktan 6grenme ya da e-6grenme amagli da kullanilabilir (Tarimer

ve Okumus, 2010).

2.1.1. Mobil Ogrenmenin Ustiin Yénleri

Mobil 6grenmenin egitimcilere ve Ogrencilere saglandigi en biiyiik avantaj sundugu
o0grenme ortamidir. Mobil 6grenmede kullanilan araglarin tagmabilir ve baglanabilir olmasi;
basili materyallere ve fiziki dersliklere bagimlilig1 azaltmasi bakimindan maliyetinin diisiik
olmasi d6grenme ortami olarak dnemli kolayliklar saglamaktadir (Chinnery, 2006; El-Hussein
ve Cronje, 2010; Houser, Thornton ve Kluge, 2002).

Ogrenenlerin giinliik hayatlarinda kullandiklar1 bir araci ayn1 zamanda 6grenme ortami
olarak da kullanabilmesi motivasyonlarini artirirken 6grenmeyi de cazip hale getirebilmektedir
(Park ve dig.., 2012; Vinci ve Cucchi, 2007). Ogrenme ortaminin kisisellestirilmesine (El-
Hussein ve Cronje, 2010), amaca ve 6grenen kitleye gore diizenlenmesine imkan vermesi

bireysel 0grenmeyi ve Ogrenci merkezli 6grenmeyi desteklemektedir. Mobil 6grenmenin
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sadece bireysel Ogrenmenin yaninda grupla 6grenmeyi de desteklemektedir. Ogrenme
stirecinde sorumluluk bilincini artirir, 6grenme siirecindeki ilerlemelerin takip edilmesi ve
degerlendirilmesini de kolaylastirir (Alexander, 2004; Attewell ve Savill-Smith, 2004; Laroussi
ve Derycke 2004). Isbirligine dayal1 dgrenme ortamlar1 sunar (Geddes, 2004).

Mobil 06grenme ortamlarinda kullanilan mobil teknolojilerin, sosyal etkilesimi
desteklemesi, fiziksel ve dijital ortamlar1 birbiriyle biitiinlestirebilmesi (Facer ve dig., 2004),
Ogrenenlerin hareketini sinirlandirmamasi, boylece okul ve siif ortaminin disinda da egitimin
stirdiiriilmesine imkan saglamasi diger avantajlar1 arasinda gosterilmektedir (Milrad, 2003).
Mobil 6grenmenin sundugu informal (sinif dis1) 6grenme ortami sayesinde her yastan bireye
egitim imkani ve firsat esitligini saglamas1 bakiminda da énemlidir (Ozcan, 2008). Bu agidan
mobil 6grenme hayat boyu 6grenmeyi de desteklemektedir (Corbell ve Valdes-Corbell, 2007;
Oran ve Karadeniz, 2007)

Mobil 6grenmenin en Onemli {istin yonlerinden bir digeri ise coklu ortam destegi
sunmasidir. Mobil cihazlarin; ses, metin, gorsel iceren dokiiman, resim ve video gibi
materyallerin hazirlama, kaydetme ve paylasimada sagladigi kolayliklar sayesinde bilgiye
ulagma daha hizli ve daha kolay bir sekilde gergeklesir (Elias, 2011).

Bunlarin haricinde Corbell ve Valdes-Corbell (2007) belirttigi gibi mobil 6grenmenin
avantajlari; sabit bir mekanda olamayan, hareket halinde olmasi gereken 6grenenler icin
uygundur, dgretim icerigine her zaman ve her yerde ulasiimasini saglar. Ogrenen-6grenen ve
ogrenen- egitimci iletisimini kolaylastirir. Ogrenen merkezli 6gretimi destekler. Teknolojiye
ilgili olan 6grenenler i¢in daha cazip bir 6grenme ortami sunar. Ogrenenlerin degisen dgrenme
ithtiyaclarina uygun kisisellestirilmis 6grenme ortami yaratir. Senkron ve asekron iletisim ile is

birliginin stirekliligini saglar.

2.1.2. Mobil 6grenmenin Simirhliklar:

Mobil 6grenmenin dezavantajli oldugu ve dolayisiyla gelistirilmesi gereken yonleri oldugu
ifade edilmistir. Bunlar psikolojik, pedagojik ve teknik olmak iizere ii¢ baslik altinda
incelenmektedir (Shudong ve Higgins, 2006).

Psikolojik ve Fizyolojik Simirlilikiar

Ozellikle cep telefonu gibi mobil araglarm islevi daha cok iletisimi saglamak oldugu

diistintilmektedir (Geddes, 2004). Dolayisiyla pek ¢ok kisi bu araclarla mobil 6grenme ortami
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yaratilabilecegini ~ diisiinmemektedir. Ogrenenlerin mobil teknolojileri  kullandiklart
aliskanliklarindan farkli 6grenme ortamlarina uyarlamalar1 gliglesmektedir. Yine mobil araglari
kullanmak i¢in daha ileri seviyede teknolojik beceriye sahip olma zorunlulugu da her 6grenen
icin mobil 6grenme, tercih edilen bir yontem olmaktan ¢ikmaktadir (Casey, 2009) Bununla
birlikte mobil araglarin yaydigi radyasyona karsi da tedbirli olmak gerekir. Ayni zamanda goz,

el ve sirtta da uzun siireli kullanima bagli olarak rahatsizliklara neden olabilmektedir.
Pedagojik simirliliklar

Siif disindaki 6grenme ortamlarinda daha fazla dikkat dagitict unsurlar bulunmaktadir.
Dolayisiyla 6grenenlerin  motivasyonlar1 diismektedir. Olgme ve degerlendirmede de
ogrenenleri kontrol etmekte giicliikler yasanmaktadir. Yine bazi &grenenler igin yiiz ylize

O0grenme daha tercih edilmektedir.
Teknik Simirliliklar

Mobil araglarin fiziksel boyutlarinin kii¢iik olmas1 6nemli dezavantaj olarak goriilmektedir.
Sahip olduklar1 ekranin kiigiik olmasi O6grenende okuma ve izleme motivasyonunu
diisiirmektedir (Marmarelli ve Ringle, 2011; Nah ve dig., 2008). Yine klavyenin kii¢iik olmasi
da kullanimini zorlastirmaktadir( Thornton ve Houser, 2001; Shudong ve Higgins, 2006).
Klavyelerinin kii¢iik olmasindan dolay1 igerik igerisinde gezinmenin zor olmasi da 6grenciler

icin diger giicliikler arasinda gosterilmistir (Schwabe ve Goth, 2005).

Mobil araglarin her uygulama ile uyumlu calismamasi, donanimla ilgili sinirliliklar,
yazilimlardan kaynakli problemler diger dezavantajlar1 olustururken ayrica veri transfer hizinin
bazi durumlarda diisiik olmasi, araglarin limitli bir hafizaya sahip olmasi da arastirmalar sonucu
goriilen aksakliklardir (Mcconatha, Praul ve Lync 2008; Shih, Li, ve Hung, 2007; Stockwell,
2007; Stockwell, 2008; Thornton ve Houser, 2005; Wagner, 2005)

Mobil 6grenme araglarina internet desteginin saglanmasi glinlimiizde 6nem arz etmektedir.
Dolayisiyla internet alt yapisindaki yasanan aksakliklar dogrudan mobil 6grenme ortamlarin
da etkilemektedir. Internete baglanma problemlerinin yasanmasi, baglantinin yavas olmasi
mobil 6grenme ortaminda yapilan egitim faaliyetlerini olumsuz etkilemektedir (Sur, 2011;
Mehdipour ve Zerehkafi, 2013). Bu aksakliklarin egitim {izerindeki olumsuz etkilerini

Kukulska-Hulme ve Pettit (2007) yaptigi c¢alismanin bulgularinda gérmek miimkiindiir.
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Ogrencilerin internet baglantisindan kaynakli yasadigi problemler ve bu problemlerin vakit
kayb1 yaratmasindan dolay1 6grencilerin egitimde mobil araglarin kullanimina kars1 olumsuz
bir yaklasim sergiledikleri goriilmiistiir. Bunlarin disinda mobil 6grenme uygulamalarinin
kisilere maddi yiik getirmesi de bir dezavantaj olarak diisiintilebilir (Stockwell, 2008). Mobil
O0grenmede internet erisiminin de kimi zaman iicretli olmasi ve bunun 6grenen i¢in ayrica bir
maddi yiik getirmesi de internet destekli mobil 6grenme ortamlarinin dezavantajlari arasinda

gosterilebilir.

Mobil 6grenmenin teknik anlamda dezavantajlarindan bir digeri ise mobil araglarin belli bir
standardinin olmayis1 ve cesitliligin fazla olmasi. Bu durumun yarattigi olumsuzluklar
Ogrenenleri ve egitimcileri etkilemektedir. Egitimciler ig¢in dgretim iceriginin her araca uygun
bir bigimde hazirlamasini gii¢lestirmektedir (Kazi, 2005). Ogrenenlerin de grenme ortami ve

icerigi ile uyumlu araglara sahip olma konusunda zorluklar yasadigi goriilmektedir

Mobil araglarin diger bir dezavantaji ise sahip olduklari sinirl batarya siiresi. Ozellikle Wi-
fi ve bluetooth gibi teknolojilerin kullanilmasinin, mobil araglarin sarjinin kisa siirede bitmesine
neden oldugu goriilmektedir. Mobil araglarin sahip oldugu bu sinirlilik kimi zaman egitim ve
ogrenme faaliyetlerinin kesintiye ugramasina neden olmaktadir (Marmarelli ve Ringle, 2011,
Waycott ve Kukulska-Hulme, 2003).

2.1.3. Egitimde Kullamilan Mobil Araclar

Mobil 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda ve egitim faaliyetlerinin siirdiiriilmesinde
mobil 6grenme araglart 6nemli bir faktordiir. Mobil 6grenme araclari ile ilgili pek ¢ok tanim
gormek miimkiin. Bunlarin igerisinde Trifonova ve Ronchetti (2003) yapmis oldugu
tanimlamada her zaman kolaylikla tasinabilir, 6grenme icerigini gostermeye yetecek
biiyiikliikte ve donanima sahip olan tiim araglar olarak belirtmistir. Kazi (2005) ise mobil
araclarin internet ile baglantili olmasma ve 6grenme materyalinin depolanmasina imkan
vermesi gerektigine vurgu yapmustir. Bununla birlikte mobil araglarin mobil 6grenme
ortamlariin en dnemli unsuru oldugunu da ifade etmistir. Jacob ve Issac (2014) ve Kukulska-
Hulme ve Traxler (2005), ise kisisel diital asistanlar, bellekler, diziistii bilgisayarlar, tablet
bilgisayarlar, akilli telefonlar, el bilgisayarlar1 olarak ifade etmislerdir. Gelisen teknoloji ile
birlikte mobil araclar yenilenmekte ve farkli 6zellikler kazanmaktadir. Bunlar pek ¢ok acidan
egitime katki saglamaktadir. Mobil teknolojilerin egitsel amagli kullanimina iligkin yararlarin

Avrupa Konseyi (2009) raporunda su sekilde belirtilmistir;
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v' Ogretimin kisisellestirilmesini saglar.
v' Dijital egitsel oyunlarin kullanilmasini saglar.

v’ Hareket halindeki egitmenler, grup ¢alismalar1 ve agik alanlarda yapilan ¢aligmalar

i¢in islevseldir.

v" Ogrencilerin sorumluluk almasimi saglar, notlarim ve 6devlerini kaybetmesini

engeller.

Giinliik hayatta mobil teknolojiler yaygin bir bigimde kullanilmaktadir. Yaygin kullanilan
bu teknolojilerin bilgiye ulagma, formal ya da informal Ogrenmede kolaylik sagladigi
goriilmektedir. Bunlarin haricinde literatiirde gilinliik hayat pratiklerinde kullanilan bu araglarin
o6grenme ortaminda da yer almasi 6grenciler igin 6grenmenin cazip hale gelmesinde etkili
oldugu yoniinde bilgiler yer almaktadir. Egitimde mobil araclar, mobil 6grenme ortaminda
cevrimic¢i ve cevrim dis1 olmak iizere iki farkli sekilde kullanilmaktadir. Mobil araclarin
cevrimigi kullanilmasinin 6grenme ortaminin zenginlestirir ve 6grenmeyi olumlu etkilerken,
cevrimdigt kullanimda ise bilgiye hizli erisim konusunda kolaylik saglamaktadir (Tabuenca ve

dig., 2015). Glinlimiizde kullanilan egitim amacli mobil araglar sdyledir;

Diziistii Bilgisayarlar: Glinlimiizde masa {istii bilgisayardan daha ¢ok kullanilmaktadir.
Diziistii bilgisayarlar internet destekli ya da internet olmadan sundugu ¢oklu ortam sayesinde
Ogretim materyallerinin hazirlanmasi1 ve bu materyallere ulasilmasini saglamaktadir. Bununla
birlikte zaman ve mekan kisitlamasini ortadan kaldirmaktadir (Corbell ve Valdes-Corbeill,
2007). Ozellikle internet destegiyle bilgiye hizli olugma, diger bireylerle iletisime gegmeyi
saglamaktadir. Ancak batarya dmriiniin kisa olmasi, tasinmasinin agir olmasi ve hareket halinde
kullanima uygun olmamasi dezavantajlari olarak sayilabilir. Nitekim Savill-Smith, Attewell ve
Stead (2006) mobil cihaz olarak cep telefonlari, PDA gibi daha kiigiik tasinabilir araglarin kabul
edilecegini vurgularken her ne kadar tasinabilir olsa da diziistii bilgisayarlar1 mobil arag¢

kapsamina almamislardir.

Kisisel Tablet Bilgisayarlar: Dizilstii bilgisayarlarin sahip oldugu pek c¢ok ozellige
sahiptirler. Bununla birlikte dokunmatik ekrana sahip olmasi bakimindan diziistii bilgisayarlara

gore daha avantajhdir.
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Minibook: Minibooklarda diziistii bilgisayarlarla benzer 6zellik tasimasina karsilik agrlik
ve boyut olarak daha kiiciik ve hafif olmasindan dolay1 tasinmasi daha kolaydir. Ozellikle kiigiik

yas grubundaki 6grencilerin egitim amacl kullanmasini kolaylastirmaktadir.

Tablet: Klavyesinin olmayisi ile minibook ve diziistii bilgisayarlardan ayrilmaktadir. Ancak
pil dmriiniin uzun olmasi ve kolay taginmasi, hareket halindeki kullanima uygun olmasi yonleri

ile daha avantajlidir.

Akilli Telefon: Akilli telefonlar bilgisayarlarin 6zelliklerine sahip olan cep telefonlar1 olarak
ifade edilebilir. Akilli telefonlar mobil 6grenme icin en uygun ve yaygin araglardan biridir.
Birgok uygulamanin kullanilmasina imkan vermektedir. Cevrimigi ya da ¢evrimdisi pek ¢ok

O0grenme icerigine erisimi saglamaktadir.

USB Bellekler: Veri tasimada kullanilan araglardir. Farkli kapasitelerde olan bu araglarin
boyutlarmin kii¢iik olmasi sayesinde 6grenme igeriklerinin elektronik bi¢cimde taginmasini

kolaylastirmaktadir. Ancak diger araglardan bagimsiz olarak calisma 6zelligi yoktur.

2.1.4. Mobil Araclarin Egitimdeki Yeri

Mobil 6grenme ortamlarinda kullanilabilecek cesitli 6zelliklere sahip pek ¢ok mobil arag
mevcuttur. Bu araglar 6zelliklerine gore metin, video, ses, resim, sunum, ¢oklu ortamlar
sunabilmektedir. Video destekli araclar sayesinde gorsel podcastler, konu anlatim videolar
hazirlamak ve 6grenenlere iletmek miimkiindiir. Bununla birlikte ses destekli araglarla da
podcastler, sesli kitap 6zellikleri egitimciler ve dgrenenler i¢in kullanilmaktadir. Ogrenmede
onemli bir unsur olan resim, fotograf ya da renkli gorseller i¢in de gif resimleri, etkilesimli
animasyonlar, dijital oyunlar hazirlanip ve 6grenenlere ulastiriimaktadir. Konu anlatimlarinin
yer aldigi sunumlar da yine mobil araglar araciligiyla hazirlanmaktadir, 6gretim materyali
olarak kullanilmaktadir. Metinlerin basili materyallerden mobil araglara tasinmasi da
mimkiindiir. Bu sayede kitaplarin tasinmasi sorunu da e-kitaplar araciligiyla
¢Oziimlenmektedir. Baz1 mobil araglar sundugu ¢oklu ortam sayesinde ses, resim, video gibi
pek ¢ok 6gretim materyalini olusturmaya ve 6grenene ulastirmaya yonelik 6zelliklere sahiptir.
Ogrenenlere olusturulan igeriklerin ulastirilmasinda da e-posta, uygulamalar, web siteleri, SMS

kullanilmaktadir.

Mobil 6grenme araclarinin tercih edilmesindeki etkenler incelendiginde 6grenme siirecinin

ve kazanimlarin kontrol edilmesinde kolaylik saglar, igbirligini destekler, iletisimi kolaylastirir,
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ogrenmeyi destekler ve siirekliligini saglar, 6grenme siirecini eglenceli hale getirir (Jones ve
Issroff,2007). Sinif igerisinde mobil 6grenme ortamlarinin olusturulmasiyla da 6grenci ve
Ogretmenler icin bagimsiz, esnek ve etkilesimin artifi bir 6grenme ortami yaratilmis olur
(Corbell ve Valdes-Corbell, 2007). Mobil araglarin giiniimiizde ulasilabilir olmas1 ve sahip
oldugu ozellikler itibari ile egitimsel potansiyelini artirmaktadir. Ancak bu araglarin egitsel
potansiyelleri; kazanimlarla uyumlu Ogretim yontem ve teknikler secilmesi ile fayda

saglayabilir.

2.1.5. Uygulama Ortamina ve Ogrenme Yaklasimlarina Gére Mobil Ogrenme

Mobil 6grenmenin uygulama sekillerine gore farkli kullanildigir goriilmektedir. Mobil
o6grenme smif disinda ya da harmanlanmis 6grenme modellerinde kullanilmaktadir. Ancak
diger ¢aligmalar incelendiginde teknolojiye dayali mobil 6grenme, mobil teknoloji ile e-
ogrenme, formal (sinifta), informal (sinif dis1) 6grenme seklinde de kullanildigi gortilmektedir
(Kukulska-Hulme ve Traxler, 2007). Arastirmalarda one ¢ikan kategoriler daha ¢ok formal
(smifta) ve informal (sinif disinda) mobil 6grenme oldugu goriilmektedir. Mobil teknolojiler
kullanilarak sinif igerisindeki formal 6grenmenin desteklenecegi gibi sinif disinda da 6grenme

imkani sagladigi icin informal 6grenmeyi de desteklemektedir (Crompton, 2013).
Formal (Sinifta) Mobil Ogrenme:

Mobil araglarin, bilgisayarin sahip oldugu pek ¢ok 6zellige sahip olmasindan dolay: artik
bilgisayar dersliklerine ihtiya¢ duyulmadan mevcut bulunan tiim siniflarda teknoloji destekli
O0grenme ortamlarint olusturmak miimkiin hale gelmistir. Mobil araglarin sinif igerisinde
kullanilmasinin; egitim ortaminin kissellestirmesine imkan saglamasiyla bireysel 6grenmeleri
desteklemede (Hussain ve Adebb, 2009) ayn1 zamanda grup calismalarinin yapilmasi, bu
sayede isbirlikli 6grenme ortamlarinin olusturma ve dolayisiyla etkilesimi arttirmada, siif ici
etkinliklerin diizenlenmesinde etkili oldugu gozlenmistir (Corlett ve Sharpless, 2004; Finn ve
Vandenham, 2004; Kukulska-Hulme ve Shield, 2008; Looi ve dig., 2009).

Informal (Sinif Disinda) Mobil Ogrenme:

Mobil 6grenme araglarinin egitsel amagli kullanimiyla herhangi bir yer ve zamanda bilgi ve
becerileri gelistirmesi, sinif dis1 6grenme imkan1 sunmaktadir. Bireylerin ihtiya¢ duydugunda

bilgiye ulasmasi, bilginin kalic1 bir bicimde 6grenilmesinde etkili olmaktadir (Kurnaz, 2010).
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E-postalar, podcatler, ¢esitli uygulamalar, forumlar, sosyal aglar informal olarak saglanan

mobil 6grenme kullanimlarina drnek gosterilebilir (Ozdamar Keskin ve Metcalf, 2011).

Ogrenme yaklasimlarma gdre mobil Ogrenmeye bakildiginda davranis¢r yaklasim,
yapilandirmaci ya da sosyal 6grenme kuramlarina gore degerlendirildigi goriilmektedir. Mobil
o6grenme konusundaki ilk yaklasimlara bakildiginda daha ¢ok bilginin iletilmesinde ve tekrar
edilmesinde kullanildig1 goriilmektedir. Bununla birlikte daha ¢ok Ogretmen merkezli
kullanildig1 belirlenmistir. Mobil araglarin sahip oldugu uygulamalar, sundugu ek kaynaklar,
verdigi geri bildirimler gibi 6zellikleri de egitsel agidan incelenmistir. Sonug olarak daha ¢ok
davranig¢1 yaklasima uygun oldugu diistiniilmiistiir (Herrington ve Herrington 2007; Patten,
Arnedillo-Sanchez ve Tangney, 20006) .

Mobil 6grenme ortamlarinin informal (sinif dis1) olarak da yaratilabilmesi yapilandirmaci
yaklasima uygun oldugunu belirten goriisleri de literatiirde gérmek miimkiindiir (Joseph ve
Uther, 2009; Kukulska-Hulme ve Traxler, 2007)). Sadece yapilandirmaci yaklasim degil ayni
zamanda bilginin kii¢lik parcalara boliinerek aktarilmasi yoniiyle mikro 6grenme yaklagimina

da uygun oldugu ifade edilmistir (Fahad, 2009).

Mobil 6grenmenin hangi yaklasima uygun olarak gerceklestigini egitimciler kendi
benimsedikleri yaklasima gore aciklayabilirler. Mobil 6grenmenin tekrar etmek amacl
kullanimi davranisc1 yaklasim ekolii ile iliskilendirilebilir. Bilissel yaklasim ekolii agisindan
mobil 6grenme ele alindiginda mobil araglarla yapilan 6grenmenin zihnin ¢alisma siireci ile
iligkilendirebilir. Mobil &grenme; deney ve problem ¢ozme becerileri bakimindan
yapilandirmaci yaklasima gore ele almak miimkiindiir. Yine mobil 6grenme ortamlarinin
saglamis oldugu sosyallik, iletisim yonleri ele alindiginda da sosyal ogrenme ekoliiyle

degerlendirilebilir (Moses, 2008; Sur, 2011).

2.1.6. Mobil Ogrenme Ortaminin Tasarlanmasi

Mobil 6grenme ortaminin tasarlanmasinda dikkat edilmesi gereken ii¢ temel unsur vardir.
Bunlar; icerik, aktivite ve iletisimdir (Kukulska-Hulme ve Traxler (2007). igerik tasarlarken
igerigin smirlandirilmasimin grenenin tercihine birakilmasi énemlidir. Igerigin mobil araglara
uygun tasarlanmis olmasi, kisisellestirilebilmesi, aninda giincellenebilmesi ve 24 saat erisime

acik olmasi diger dikkat edilmesi gereken konulardir.
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[letisim tasariminda ise en dnemli sorun iicretlerin karsilanmasi ile ilgilidir. Bu siirlilik
dikkate alinarak ti¢ farkli sekilde iletisim tasarlanabilir. Bunlar da asenkron iletisim olan sms,
e-posta, web siteleri, blog ya da forumlarin mesaj 6zellikleri, resim, ses ve diger dosyalarin

iletildigi veri tansfer, resim ¢ekme, video ve ses kayitlar1 yoluyla yapilabilir.

Mobil 6grenme ortamlarini olusturulurken aktivitelerin tasarimi da 6nemlidir. Burada hangi
ogrenme ekoliine uygun bir 6grenme saglanmak istendigine gore aktiviteler tasarlanabilir.
Davranis¢1 6grenme ekoliine gore; mobil araglar ile aninda geri bildirim, doniit saglanabilir.
Yapilandirmaci yaklasima gore 6grenme ortami olusturulmak istenilirse mobil araclarin da
kullanildig1 fiziksel oyunlar tasarlanabilir. Isbirlik¢i 6grenmeye gére bir ortam olusturulmak
istendiginde ise grup c¢aligmalarina, projelere yer veren ve mobil araglarla iletisimi artirmayi
hedefleyen aktivite tasarimlar1 yapilabilir. Informal mobil 6grenme ortamlarinda hayat boyu
ogrenme ekoliine gore aktiviteler yapilabilir. Burada da dikkat edilmesi gereken 6grenenlerin
ihtiyag duydugu Ogrenme igerigine ve bilgiye her an sahip oldugu mobil araglarla

ulasabilmesini miimkiin kilmak (Naismith, Lonsdale, Vavoula ve Sharples, 2004).

2.2. KAREKOD

Karekod orijinal ismi “datamatrix”tir. Iki boyutlu bir barkod teknolojisi olup Ingilizce
“Quick Response Code” kisaltmasi olan QR olarak da bilinmektedir (Acartiirk, 2012, Ramsden,
2008, Ugur ve Apaydin, 2014). Ulkemizde karekod terimi, ilk olarak eczacilik alaninda
kullanilmis olup Saglik Bakanliginca hazirlanan kilavuzda “datamatrix™ terimine Tiirkce
karsilik olarak 6nerilmistir. Bu 6neri ile birlikte karekod olarak kullanilmistir (Acartiirk, 2012).
Karekodlar 1994°te Japon bir firma olan Denso-Wave tarafindan gelistirilmistir. Gelistirilme
amact otomotiv parcalarinin Uretimini takip etmektir. Daha sonra 2010 yilinda karekod
teknolojisinin herkese agik hale getirilmesiyle pek ¢ok alanda insanlar tarafindan {icretsiz bir
sekilde kullanilmaya baslanmistir (Cataloglu ve Ateskan, 2014; Law ve So, 2010).
Karekodlarin kullanim amaci herhangi bir materyal {izerinde yer alan metinsel ya da sayisal
bilgilerin ¢ok fazla yer kaplamasini 6nlemektir. Karkodlar iki boyutlu olmasindan dolay1 hem
yatay hem de dikey sekilde bilgiyi depolayabilir. Bu yoniiyle bilgiyi yatay bir bigimde dogrusal
olarak kodlayan barkodlarla karsilastirildiginda kapasitesinin daha yiiksek oldugu
goriilmektedir (Akin, 2014). Uriiniin iizerine yerlestirilen karekod, mobil cihazlar aracilig1 ile
okutularak igerisindeki veriye ulasim saglanmaktadir (Ugur ve Apaydin, 2014) En cok

kullanilan karekod formu; klasik barkod sisteminde oldugu gibi beyaz zemin iizerinde siyah
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modillerin oldugu kare seklindeki formdur. Ancak daha sonra insanlarin istedikleri sekilde
tasarlayabilecekleri “FrameQR” olan yeni karekod tasarimlari ortaya cikmistir (Sungkur,

Neermul ve Tauckoor; 2016).

Gunumiizde karekod en ¢ok kullanilan barkod sistemleri arasindadir. Bunun en 6nemli
sebebi her yonden okunabilmesi ve veri saklama kapasitesinin yiliksek olmasidir Karekodlarin
her yonden okunabilmesi veriye kolay ve hizli erisimi saglamaktadir (Elgi, 2014). Karekodlar
kameras1 olan mobil cihazlara yiiklenen uygulamalar sayesinde kolay bir sekilde okunabilir
(Rivers, 2009). Karekodlar her herhangi bir yazicidan ¢ok kolay bir bicimde ¢ikti olarak
aliabilmektedir (Elgi, 2014).

2.2.1. Karekodun Ozellikleri

Karekodlar bilginin hizli tasinmasina ve bilgilerin sifreli iletilmesine olanak saglamaktadir
(Aktas ve Cayci, 2013). Karekodlarin temel 6zellikleri, bicimsel bozukluklar yasansa dahi yine
de igerisindeki sakli bilgiye ulasmak miimkiindiir (Rivers, 2009). Bi¢imsel bozukluklarin,
tahriplerin oldugu karekodlar hizalama ve ayarlama desenleri ile yine de okutularak igerisindeki
veriye ulasilabilir. Ayn1 zamanda olusabilecek hasarlara karsi %30 hata diizeltme imkan1
tanimaktadir (Law ve So 2010). Karekod igerisindeki bilgiler kullanilan kamerali mobil
cthazlardaki uygulamalar yoluyla taratilarak ulasilabilir. Gliniimiizde bu konuda kullanilan en

yaygin mobil arag ise cep telefonlar1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bunlarin disinda karekod halka acik ve iicretsiz bir bicimde olusturulabilir. 7089 metin
karekteri ile 4296 say1 karakteine kadar veri depolanabilir. Cesitli dillerde veriler saklanabilir.
Depolanan veriye ulasmak oldukg¢a hizli ve kolaydir. Mobil cihazlarla okutularak verilere
ulasilabilir. Yatay ve dikey olarak veriler saklanabilir ve her ydnden okutulabilir. Olgiileri
istenilen sekilde kiigiiltiiliip biiyiitiilebilir ve herhangi bir yazicidan ¢ikt1 alinabilir (Law ve So
2010).

2.2.2. Karekodun Kullanim Alanlari

Karekodlarin ¢ok fazla yer kaplamamasi ve bilgiye ulasmada zaman tasarrufu saglamasi

hemen hemen her alanda kullanimi1 yayginlagmaktadir. Bu alanlara 6rnek olarak;
v Eczacilik ve tip alninda, ilag regetelerinde

v" Kimlik ve kartvizitlerde
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v" Dokiimantasyon idaresi ve demirbaglarin takibinde

v" Posta hizmetlerinde

v Fatura islemlerinde

v" Malzeme takibinde

v" Marketlerde

v' Kiitiiphanelerde

v" Restoranlarda

v Otomotiv

v Sosyal medya

v lletisim

v Egitim

Yukarida 6rneklendirildigi gibi pek ¢ok alanda kullanilmaktadir. Bu teknolojinin bu kadar
cesitli alanlarda kullanilmasinda en 6nemli sebepleri; uzun URL adreslerinin saklayabilmesi ve
kameraya sahip cep telefonlar gibi yaygin kullanilan mobil cihazlarla bu verilere erisilebilir
olmasidir. Basili materyaller ya da televizyon ve bilgisayar ekraninda bulunan karekodlar,

kameral1 mobil cihazlara yiiklenen yazilimlar, uygulamalar ile taranabilmektedir (Acartiirk,

2012).

2.2.3. Karekodun Egitim Alaninda Kullanim

Teknoloji alaninda yasanan gelismeler her alanda oldugu gibi egitim alanmi da
etkilemektedir. Dolayisiyla geleneksel egitim de gelisen teknolojiye paralel olarak
degigsmektedir. Modern teknoloji ile birlikte geleneksel egitimde kullanilan araglarin
farklilastig1, doniistiigii gozlenmektedir. Bu araclardan 6ne ¢ikanlar, 6zellikle giindelik hayatta
oldukca genis kullanim alani bulan mobil araglardir. Bu araglarin kablosuz internete baglanmasi
ile artik 6grenme materyallerinin saklanmasi, paylasilmasi ve dagitimi istenilen yer ve zamanda
anlik olarak gergeklesebilmektedir (Kukulska-Hulme ve Traxler, 2005). Karekodlarin

okutulmasinda mobil cihazlar siklikla kullanilmaktadir. Karekodlar mobil cihazlarla birlikte ele
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alindiginda web sitelerine ulasma, daha fazla metin depolayabilme, telefon numarasi ve mesaj
gonderebilme gibi 4 temel islevi bulunmaktadir (Ramsden, 2009). Bu sahip oldugu islevler

egitim alaninda da kullanim potansiyelini artirmaktadir.

Karekodlar egitim miifredatlarina entegre edilerek, 6grencilerin ¢evrimigi ya da ¢evrimdisi
dijital iceriklere ulagmasi saglanir. Boylece daha 6grenci merkezli bir yone dogru ilerleyen
egitim yaklasiminda, 6grencilerin daha aktif ve d6grenme igerigine hakim olmalarina imkan
saglanir. Ogrencilere dgrenme igerigini se¢gme imkani sunan agik uglu égrenme ortamlari
olusturur (Tang ve Wang, 2017). Karekodlarda mobil araglarin kullanimui ile karekodlar mobil
O6grenmenin 6nemli bir pargasi haline gelmektedir. Karekodlar geleneksel egitim araglar ile
mobil araglarin bir arada kullanilmasina olanak saglamaktadir (Aktas ve Cayci, 2013). Karekod
teknolojisi ile birlikte mobil 6grenme iceriklerinin zaman ve mekan kisitlamasi olmadan
ulagilabilir olma 6zeliginin saglanabilecegi belirtilmektedir (Law ve So, 2010). Mobil 6grenme
yontemi igin hazirlanan ¢evrimigi egitsel igeriklerin basili 6grenme materyalleri ile birlikte
kullaniminin bagar1 ve motivasyonu olumlu etkiledigi belirlenmistir. Karekodlar, basili egitim

materyalinin igerisine entegre edilerek aninda doniit olarak kullanilmaktadir (Celik, 2012).

Karekod teknolojisi ile birlikte web ortamindaki bilgilerin hizli bir bigimde mobil 6grenme
araclarina aktarilmasi saglanir. Ancak bu yapilirken bilgiler uzmanlar tarafindan segilerek
ogrenciye aktarilir. Boylece 6grenciler dogru kaynaktan dogru bilgiye ulagsma firsati elde eder
(Kose, 2019). Karekodlar ayni zamanda 6grencilerin bireysel 6grenme hizlarinda 6grenmelerini
de saglamaktadir (Law ve So, 2010). Ramsdeen (2008) ise karekodlarin egitimde kullanim
amagclarini 6zetle; 6grencilerin igeriklere abone olmasinda, basili materyallerde, sanal gergeklik
igeriklerinin egitimle biitlinlestirilmesinde, yiiz yiize egitimde aninda doniit verme seklinde

ifade etmistir.

Mobil 6grenme araglart olarak da goriilen karekod, egitimde simif i¢i ve smif disi
O0grenmelere yardimci olmaktadir. Karekodlarin basili 6grenme araglarina konularak,
Ogrenenlerin ek bilgilere ulasilmasi saglanabilir. Bu sayede kagit tiikketiminin azaltilmasinda
katki saglanabilir. Ayn1 zamanda video, metin, ses gibi verilerin kolaylikla paylasilmasi ve bu
verilere ulasilmasi saglanabilir (Aktas ve Cayci, 2013; Law ve So, 2010; Moura ve Carvalho,
2009). Karekod etkinliklerinin egitimde kullanim alani sadece basili materyaller degil simif
igerisindeki etkinliklerde, sinif disindaki ders disi etkinliklerde de kullanilabilir. Ders disi
etkinliklerdeki kullanim alanlarina bakildiginda okul koridorlarinda, bu koridorlardaki

panolarda karekodlar aracilig1 ile 6grenmeyi destekleyici igerikler Ogrencilere sunulabilir
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(Pehlevan, Cetin, Biiyiikkol ve Kosal, 2017; So, 2011). Bunlarin disinda yine gezi
etkinliklerinde kullanilan bilgilendirici brosiirlerde karekodlar kullanilarak igerikleri
zenginlestirilebilir. Ogrencilere gezilecek yer hakkinda daha detayli bilgiler sunularak gezi

etkinliginin verimliligi artirilabilir (Pehlevan, Cetin, Biiylikkol ve Kdosal, 2017).

2.2.4. Karekodun Ustiin Yonleri

Karekodlar bir barkot teknolojisi olmasina karsilik diger tiirleri ile karsilastirildiginda daha
fazla veri saklanabilir. Metin, resim, say1 gibi pek ¢ok veri tiirii depolanabilir. Sahip oldugu
ozellikler itibari ile daha hizli ve her yonden okutulabilir. Okutulmas: i¢in 6zel cihazlara
gereksinim duyulmaz, kamerali mobil cihazlara yiiklenen uygulamalar ile okutulabilir.
Karekodun herkese agik hale getirilmesiyle karekod olusturma yazilimlarma da iicretsiz

ulasilabilir (Susono ve Shimomura, 2006).

Karekodlar; objeler, basili materyaller iizerine yerlestirilerek fiziksel gevre ile internet ve
dijital diinya arasinda baglanti kurulmakta; SMS, e-posta gibi alanlarda kullanimi ile de
iletisimi kolaylastirmaktadir. Bu sahip oldugu avantajlar ile giivenli yoldan bilgiye ulagmay1
saglamakta ve kolaylastirmaktadir (Ramsden, 2008a; Ramsden, 2008b). Giivenli bilgiye
ulastirma ile kast edilen internetten dogru bilgiler ile birlikte kaynagi ve dogrulugu teyit
edilememis pek cok bilgi yer almaktadir. Karekod teknolojisi, dogrulugu ve kaynag: belirsiz
bilgiden arinmus; istenilen dogru bilgiyi kisa siirede kullaniciyr ulagtirmaktadir (Baik, 2010).
Karekod, klavye kullanimma ihtiya¢ duyulmadan icerige ulasilmasini saglamaktadir. Bu
ozelligiyle de mobil araglarin kiiciik boyutlar1 ve bu sebeple klavyelerinin de kiiglik olmas1

dezavantajini ortadan kaldirmaktadir (Educause, 2009).

2.2.5. Karekodun Simirhliklar:

Karekodun egitimde kullanimina iliskin avantajlar oldugu gibi dezavantajlar1 da
bulunmaktadir. Karekodlarin sinirliliklari incelendiginde; kullanilan cihaz kaynakli, karekodun
hasar gérmesi ve kullanici kaynakli problemler olarak dezavantajlar1 ii¢ baslik altinda

toplanabilir.

Karekod okuyucu cihazlarin performans: dnemlidir. Kullanilan cihaz kaynakli sorunlara
bakildiginda kamera c¢oziiniirliigli iyi olmayan cihazlarin karekodlar1 okumada sorun
yasadiklar1 goriilmektedir (Akin, 2014). Aynmi zamanda bu cihazlarin bozulmasi, sarjinin
bitmesi yapilacak Ogretim faaliyetlerini olumsuz yonde etkiler. Yine bu cihazlarin ekran

boyutlarinin kii¢lik olmasi da karekod etkinliklerinin verimliligini diistirebilmektedir. Bunlarin
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disinda karekodlarin okutulmasi i¢in internettin gerekli olmasi ve bunun saglanmadigi
durumlarda karekod destekli 0gretim etkinliklerinin yapilamamasi da diger bir dezavantaj
olarak goriilmektedir. Ayrica karekodlarin bilgi alma kapasitelerinin sinirli olmasi da olumsuz
Ozellikleri arasinda yer almaktadir (Kose, 2019). Karekodlarin igerisindeki veriye ulagsmak i¢in
kullanilan kamerali mobil cihazlarin uygun karekod okuyucu uygulamaya sahip olmalari
gerekmektedir. Gelisen teknoloji ile birlikte kamerali mobil cihazlarda gesitlilik her gecen giin
artmaktadir. Ozellikle egitim alaninda karekodlar kullanilacaksa egitmenlerin, dgrencilerin
sahip oldugu kamerali mobil cihazlarinin ¢esitliligini dikkate almalar1 gerekmektedir. Bu
konuda 6grencilerin kendi mobil araglarina uygun uygulamay1 edinmelerinde destek olmalari

gerekmektedir (Ramsden, 2008).

Karekodun simirliklarin bir digeri de basili materyal iizerindeki karekodun goriintii
kalitesidir. Goriintii kalitesi diisiik ve deformasyona ugramis karekodlarin okutulmasinda

giicliikler yasanabilir. Kullanici kaynakli sinirliliklara bakildiginda ise kullanimini bilmemeleri,

diizgiin bir bigimde karekodu okutamam gibi sorunlar olarak ortaya ¢ikmaktadir.

2.2.6. Karekod Olusturma ve Okutma Siirecleri

Karekodlarin egitimde kullanilmasinda karekodu olusturma ve okutma asamalari nemlidir.
Law ve So (2010) tarafindan bu asamalar Karekod olusturulacak internet sitesinin belirlenmesi,
karekodun olusturulmasi, saklanmasi, karekod okuyucu uygulamalarin kurulumu ve karekodun

okutulmas1 seklinde belirtilmistir. Bu asamalar sdyle agiklanabilir;

1. Karekod olusturmak icin kullanilacak internet sitesinin belirlenmesi: Karekoda yer
alacak metin, SMS ve ya URL i¢in 6zel standartlar kullanilir. Bunun i¢in internetteki

ticretsiz yazilimlar kullanilabilir.

2. Karekodun Olusturulmasi: Depolanacak veri internet sitesi araciligiyla karekod
formatina cevrilir. Boylece karekod olusturulmus olur. Karekodun boyutlarinin

belirlenmesi i¢in cogu internet sitesi izin vermektedir.

3. Karekodun Saklanmasi: Olusturulan karekod kullanilan dijital araca kaydedilebilir,
goriintli olarak yazdirilabilir ve c¢iktis1 resim olarak basili materyallerin {izerine

konulabilir.
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4. Karekod okuyucu uygulamalarin kurulumu: Kamerali mobil cihazlarin (cep telefonlari,
tabletler vs.) isletim sistemlerine uygun uygulamalar kurulmalidir. Cevrimigi

uygulamalarin ¢ogu iicretsiz olmaktadir.

5. Karekodun okutulmasi: Oncelikle mobil aracta yer alan karekod okutma uygulamasi
acilir ve buradan aracin kamerasina erisim saglanir. Ardinda karekod gorseli iizerine

kamera tutularak igerisindeki veri kullanilan aracin ekranina yansir ve veriye erisilir.

2.3. CEVRE

Cevre; canli ve cansiz varliklarin oldugu, tiim varliklarin etkilesim bulundugu fiziksel,
biyolojik, toplumsal, kiiltiirel ve ekonomik ortam olarak tanimlanmaktadir (Cansaran ve
Yildirim, 2014; Torunoglu, 2013). Cevre kavrami iki boyutta ele alinabilir. Bunlar yapilan
cevre taniminda da yer aldigi ilizere sosyal ve fiziksel cevredir (Atasoy, 2006). Kisilerin
icerisinde yasamis olduklart ¢evre fiziksel gevredir. Sosyal c¢evre ise bireylerin birbirini
kiiltiirel, toplumsal, ekonomik ve siyasal olmak iizere pek ¢ok acidan etkilesimiyle ortaya ¢ikan

cevredir (Cabuk, 2021).

Cevre insanlarin temel ihtiyaglarini karsilamasi bakimindan 6nemli bir yer tutmaktadir.
Dolayisiyla insanlarin ¢evreye deger vermesi ve korumasi beklenir (Scott, 2015). Ancak
insanlik tarihine bakildiginda uzun siire ¢evreyle uyumlu bir yasam siirmiislerse de gevreyi pek

onemsemislerdir (Sever ve Yalcinkaya, 2018).

Sanayilesme ile birlikte bilgi ve teknik acidan yasanan gelismeler insanlarin yasam
kalitesini arttiriken, ¢evreyi de bir o kadar tahrip etmistir. Sonug olarak dogal denge de
bozulmaya baslamistir (Erol, 2005; Erten, 2005). Bu tahribatlar sonucunda kuraklik ya da ani
seller, toprak kaymalari, radyo aktif kirlilikler, iklim degisiklikleri gibi gevresel felaketler
gozlenmekte ve bu durumun stirmesi halinde gezegen tizerindeki canliligin devam edemeyecegi
on goriilmektedir (Marpa, 2020; Uzun ve Saglam, 2005). Sanayilesmenin neden ¢evre iizerinde
olumsuz etki gosterdigi sorusuna karsilik olarak kimyasal kullaniminin artmasi, birgcok bilimsel
ve teknolojik gelismelerin ortaya cikardigi kirlilikler, artan tiretimle birlikte tiiketiminde
artmasi olarak goriilmektedir. Bunlarla birlikte hizla artan niifus ve sonug¢ olarak dogal
kaynaklarin da hizla azalmasi, plansiz kentlesme, yesil alanlarin tahrip edilmesi, zararli
atiklarin dogaya birakilmasi, bilingsiz enerji kaynaklarinin tiikketimi bu ¢evresel sorunlari ortaya

cikarmakta ve dogal dengeyi bozmaktadir (Ardogan, 2012; Aydogan, 2013).
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Cevrenin korunmasindaki anahtar kelime siirdiiriilebilirliktir. Bu kavram gozetilmeden
yalnizca insanin maksimum faydasi gozetilerek cevrenin kullanilmasi en biiylik g¢evresel
sorunlar1 ortaya ¢ikarmaktadir (Ningrum ve Herdiansyah, 2018). Cevresel sorunlarin kaynagina
iliskin varsayimlardan biri toplum ve toplumun yasam bi¢iminin oldugu yoniindedir (Jensen ve
Schnack, 1997). Dolayisiyla bu sorunlarin ¢éziimii, bireysel ve toplumsal diizeyde yapilacak
degisimlerle mimkiindiir. Toplumdaki cevreye yonelik davranis degisiklikleri; bireylerin
cevreye yonelik bilgilenmeleri ile ¢evreye yonelik tutum ve deger yargilarindaki olumlu
degisimle mimkiindiir (Celikler ve dig., 2019). Bireylerin, ¢evreye karsi sorumluluklari
konusunda bilinglenmesi bununla birlikte ¢evreye karsi duyarli ve ¢evreyi korumada goniillii
bir toplumun olusturulmasi gereklidir (Aydogan, 2013; Sahin, Cerrah, Saka ve Sahin, 2004).

Bireylere bu 6zelliklerin kazandirilmasinin en etkin yollarindan biri de ¢evre egitimidir.

2.3.1. Cevre Egitimi

Giliniimiizde hizli niifus artis1, sanayilesme, teknolojik gelismeler diinya {izerinde pek ¢cok
degisimi de beraberinde getirmistir. Bu degisimler kuskusuz ¢evreyi de etkilemektedir. Insanlik
faaliyetleri sebebiyle ¢evre iizerinde meydana gelen bu degisimlerin ¢evreye zarar verdigi ve
gelecekte canliligin devamini tehdit edecek boyutlara varacagi ongoriilmektedir. Bu sebeple
son yirmi yilda ¢evre egitimine dikkat kesilmis, bu konu pek cok agidan ele alinmistir. Cevre
egitimine iligkin William B. Stapp ile 6grencilerinin yaptig1 tanimlama daha sonraki bilimsel
caligmalara zemin hazirladigi soylenebilir. Stapp (1969)’nin ¢evre egitimini; g¢evre ve
sorunlarina yonelik bilgi sahibi ayn1 zamanda bu sorunlarin ¢oziimiine yonelik motivasyona
sahip bireyler yetistirmeyi hedefleyen bir egitim olarak tanimlamistir. Daha sonra bu tanim
genisletilmis; bireylere aym1 zaman da bu konuya yonelik yaratict olma, farkindalik ve
sorumluluk alma gibi 6zelliklerin kazandirilmasi da c¢evre egitiminin hedefleri arasinda
gosterilmistir (Roth, 1970)). Daha sonraki tanimlamalarda ise ¢evre hakkinda bilgi sahibi,
cevreye karst olumlu tutum ve davraniglar gelistiren, ¢evreyi koruyan, c¢evre sorunlari
konusunda ¢oziim iireten, bu anlayis dogrultusunda siirdiiriilebilir bir bigimde ¢evreyi kullanan
bireyler yetistirme siireci olarak ifade edildigi goriilmektedir (Ganesan, 2016; Kiilkoyliioglu,
2000).

Cevre egitimi formal ve informal sekilde yapilmaktadir (Prasad, 2002). Formal olarak ¢evre
egitiminin okul miifredatina dahil edilmesi ¢evre bilincini artiracak ¢alismalarin verimliliginde
Oonemli bir unsurdur (Hadzigeorgiou ve Skoumios, 2013). Cevre egitimi okul dncesi donemden

baslanarak yasam boyu devam eden dinamik bir siirectir (Prasad, 2002). Okullarda ilk
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kademelerden itibaren 0grencilerin ¢evre sorunlarina karsi farkindalik kazanmalarina yonelik
davraniglar edinmeleri igin tesvik edilmelidir (Ramsey ve dig., 2001) Bilhassa ilkokul
donemlerinde etkili bir ¢evre egitimi yaklasimi saglandigi takdirde Ogrencilerde gevreye

yonelik kalict davranis degisiklik yaratmak miimkiindiir (Simsekli, 2005).

Cevre egitimi yaklasimlari incelendiginde; geleneksel 6gretim programlari ve buna uygun
ogretim yontem ve tekniklerin kullanildigi, temel diizeyde bilgilerin aktarildigi yaklagimlarin
kullanildigin1 gérmek miimkiindiir. Bununla birlikte egitimdeki degisimler ¢evre egitimindeki
yaklasimlar1 da degistirmistir. Dolayisiyla yapilandirmaci 6gretim programlariin uygulandigi,
disiplinler arasilik gozetilerek 6grenci merkezli 6gretim yontem ve tekniklerin kullanildigi
yaklasimlar ¢evre egitiminde de yer almaktadir (Atasoy, 2006). Cevre egitiminde geleneksel
yaklagimda oldugu gibi 6grencilere; gevre ile gevre sorunlart ve ¢oziimleri hakkinda bilgi ve
beceriler kazandirmakla birlikte 6grencilerin aktif oldugu 6gretim yontem ve teknikler de
kullanilmalidir. Béylece egitimin kalitesi ve verimliligi artirilabilir (Cetin, 2018; Sahin ve dig.,

2004).

2.3.1.1. Cevre Egitiminin Amaci
Cevre egitiminin amaglart 1977 yillinda Tiflis’te UNESCO araciligt ile diizenlenen

Uluslararas1 Cevre Konferansinda belirlenmistir. Bu amaglar; Sehirlerde ve kirsal bolgelerde
ekonomik, politik, sosyal ve ekolojik alanlarin birbiri ile olan iligkisi konusunda biling
olusturmaktir. Tim bireylerin ¢evreyi korumaya yonelik ihtiyag duyulan bilgi, tutum ve
becerilere sahip olmasi i¢in firsat vermektir. Toplumsal 6lgekte ¢evreye karsi yeni davranis
modellerini olusturmak olarak ifade edilmistir (Moseleya, Desjean ve Utleyb, 2010). Cevre
egitiminin amagclar1 incelendiginde 6ne ¢ikan kavramlar; farkindalik, tutum, bilgi, beceri ve

katilim olarak ifade edilebilir.

Bilgi: Bireysel ve toplumsal olarak ¢evre konusunda deneyim kazanma, gevre ve gevre

sorunlar1 konularinda, bireylerin sorumluluklar1 hakkinda bilgi edinmelerini desteklemektir.

Tutum: Bireysel ve toplumsal olarak ¢evreyi koruma ve gelistirmek amagh yapilacak

caligmalarda yer alma konusunda giidiillenmede yardimc1 olmaktir.

Beceri: Bireysel ve toplumsal olarak gevre sorunlarinin ¢oziimiinde gerekli olan becerilerin

edinilmesinde yardimei olmaktir.
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Katilim: Bireysel ve toplumsal olarak ¢evre sorunlarinin ¢éziimiinde sorumluluk duyma ve
gelecekte olasi ortaya cikabilecek sorunlara karsi da atilacak adimlar konusunda yardimci

olmaktir (UNESCO, 1978).

2.3.2. flkokulda Cevre Egitimi ve Amaci

Cevre egitimi ailede baslamakla birlikte tarihsel siire¢ icerisinde bu sorumluluk okullara da
verilmis olup ders miifredatlarinda yer almaktadir. Orgiin egitimde ¢evreye kars1 bilingli ve
sorumluluk alan, duyarli bireyler yetistirmek esas alinir. Orgiin egitim kapsaminda cevre
egitimi okul dncesi, ilkokul, ortaokul, lise ve yliksekogretim olmak iizere tiim kademelerde
verilmektedir. Orgiin egitim sisteminde verilen ¢evre egitiminin amac1 dgrencilere sadece bilgi
aktarmanin Gtesinde ¢evreye karst olumlu tutum ve davranig edindirmek ve duyarlilik

kazandirmaktir (Eroglu, 2009)

Bireylerde bir konuya yonelik edinilen bilgi ve tutumlarin davranis haline gelmesi zaman
almaktadir. Bu sebeple ¢evre egitimine erken yaslarda baslamak, bu egitimin hedeflerine
ulagmas1 bakiminda énemlidir (Siiyiin, 2010). Cevreye karsi 9-10 yaslarinda ilginin basladig1
g6z oniinde bulunduruldugunda ilkokulun ¢evre egitimi i¢in 6nemli bir egitim kademesi oldugu
goriilmektedir (Kiyici, 2009). Cevre derslerinin okullarda yer almasi 1992 yilinda Talim
Terbiye Kurulu karariyla olmustur. 1999 yilinda Milli Egitim Bakanlig1 ve Cevre Bakanlig1
arasinda imzalanan ¢evre egitimi ile ilgili protokolde ¢evre egitiminin okul Oncesi egitimden
baslamak tizere tiim egitim kademelerinde yer almasi gerektigine dikkat ¢ekilmistir. Burada
alinan kararlarla ¢evre dersi ortadgretimde zorunlu hale getirilmistir (Giliven, 2011). Cevreye
yonelik konular 2005-2006 yilindan 6nce Fen Bilgisi, Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler
derslerine ait 6gretim programlart icerisinde yer aldigi goriilmektedir. S6z konusu olan
derslerde ¢evre egitimi kapsaminda; ¢evrenin korunmasi, ¢evre sorunlari, ¢cevre temizligi ve
dogal afetler konular ele alinmaktadir (Alim, 2006). Daha ¢ok bilgi verme amaci giiden bu
programlarda beceriye dayanan kazanimlarin yer almadig1 ayrica ¢ocuklarin diizeyine uygun

olmadig1 ifade edilmistir (Atasoy, 2006).

Cevre egitiminde, ger¢ek yasama dayali olmasi, 6grencilerin yaparak yasayarak dgrenmesi
onemlidir. 2005 yilinda ilkdgretim programlarinda yapilan degisikliklerle ¢cevre konularina her
kademede yer verilmeye baslanmistir. Onceki programlarla karsilastirildiginda yapilan
degisikliklerle birlikte c¢evre konularmin daha fazla yer aldigi, sarmal olarak tasarlanan

programlarda tim kademelerde farkli konulara yer verildig, konularin ise 6grenci seviyesine
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uygun oldugu sdylenebilir (Bilgi, 2008). Cevre egitiminde MEB 06gretim programlarina
bakildiginda disiplinler arasilik gozetilerek 2015 yilinda ilkokulda Fen Bilimleri Sosyal Bilgiler
ve Hayat Bilgisi derslerinde; ortaokulda Fen Bilimleri; liselerde de Cografya ve Biyoloji
derslerine ait initelerde yer verilmistir. 2018’de uygulanmaya baglanan ilkokul &gretim
programlarinda ise ¢evre egitimi ile ilgili kazanimlar birinci ve ikinci sinifta Hayat Bilgisi Dersi
Ogretim Programlari’nda, ii¢iincii simfta Hayat Bilgisi ve Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programlari’nda ve dordiincii sinifta ise Fen Bilimleri ile Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim

Programlari’nda yer almaktadir.

Cevre egitimi sadece bilgi vermek ve sorumluluk hissi olusturmakla kalmamali,
davranislar1 da olumlu yonde etkilemelidir. ilkdgretimde gevre ile ilgili konularin islendigi
derslerde, dersi oyunlastirma, siif dist etkinlikler diizenleme, model olma, 6grencilerin
cevreye karsi olumsuz bilgi ve diisiincelerini dogrulart ile yapilandirma c¢ok biiyiik 6neme
sahiptir. Bunun i¢in de Ogrencilerin kendi yasantilarindan 6rneklerin yer aldigi ve siirece
isbirligi icerisinde, aktif katilimlarini saglayacak programlarin varligina gereksinim oldugu bir

gercektir.

Dolayisiyla ilkokul doneminde verilecek cevre egitiminin kiigiik yastaki Ogrencilerin
ilgisini ¢ekecek sekilde diizenlenmesi 6nemlidir. Kiigiik yastaki 6grencilere ¢evreyi ve dogayi
sevdiren oyunlar oynatilarak onlarin ¢evreye iliskin olumlu duygular edinmeleri saglanabilir
(Cornell, 1979; Cornell, 1989). Ilkokullarda ¢evre egitimi, belirli bir ders saatiyle
siirlandirilmayip her derste ve her konuyla iligkilendirilmelidir (Erten, 2006); disiplinler aras1
bir yaklasimla farkli konu alanlarindan yardim alinarak yapilmalidir (Intergovernmental
Conference on Environmental Education-Final Report, 1978; Felice, Giordan ve Souchon,
1985).

2.3.2.1. Hayat Bilgisi Dersinde Cevre Egitimi
Hayat Bilgisi 2018 6gretim programi incelendiginde genel amaglar, 6zel amaclar, temel

yasam becerileri, degerler ve kavramlar ile ilinite ve kazanimlarim yer aldigi bir yapi
goriilmektedir. Bu yapilarda ¢evre konular1 bakiminda incelendiginde 6zel amaglarda doga ve
toplumun temel alindig1 goriilmektedir. Ozel amaclarda yer alan gevre ile ilgili kazanimlar

sunlardir;

e Kendini ve yasadig1 ¢cevreyi tanir.
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e Kaynaklar1 verimli kullanma becerisini gelistirir.
e Dogaya ve cevreye karsi duyarli olur (MEB, 2018).

Bu kazanimlar incelendiginde Ogrenciye c¢evre konusunda bilgi vermek, duyarlilik ve
beceriler kazandirmak hedeflenmistir. Hayat Bilgisi dersi Ogretim Programi’nin kazandirmak
istedigi becerilere bakildiginda ise dogrudan g¢evre ile ilgili olan beceriler; dogay1 koruma,
kaynaklarin kullanimi seklinde goriiliirken; yine ¢evre konularinda 6grencilerin sahip olmasi

gereken beceriler olan igbirligi, sorun ¢6zme, arastirma gibi becerilerde yer almaktadir.

Hayat bilgisi dersi mevcut 6gretim programinda her sinif diizeyinde ¢evre kazanimlarinin
yer aldig1 goriilmektedir. Tiim sinif diizeylerinde dogrudan ¢evre ile iligkili olan iinite Dogada
Hayat {nitesidir. Bu tiinite yer alan kazanimlarin ¢evreyi tanima, koruma ve kaynaklarin
kullanimina yonelik Ogrencilere bilgi, tutum ve beceriler kazandirilmak istendigi

goriilmektedir. Bununla birlikte diger tinitelerde de ¢evre ile iliskili kazanimlar yer almaktadir.

flkokul 1. sinifta ikinci iinite olan Evimizde Hayat iinitesinde “Evdeki kaynaklar1 verimli
bir sekilde kullanir.” kazaniminin gevre ile iliskili oldugu goriilmektedir. ilkokul 2. sinif Hayat
Bilgisi dersi incelendiginde ise ilk tinitesi olan Okulumuzda Hayat iinitesinde itibaren gevreye
yonelik kazanimlara yer verildigi belirlenmistir. Okulumuzda Hayat iinitesinde “Okul
kaynaklarmi ve esyalarini kullanirken 6zen gosterir.”, Evimizde Hayat lnitesinde “Yakin
cevresinde yapilan iiretim faaliyetlerini gézlemler.” Kazanimlarinin dogrudan ya da dolayh
olarak ¢evre konulari ile ilgili oldugu sdylenebilir. Hayat Bilgisi dersi son olarak ilkokul 3.
Sinifta yer almaktadir. Bu sinif diizeyinde Hayat Bilgisi dersi kazanimlar1 incelendiginde ise
yine ilk inite olan Okulumuzda Hayat iinitesinde “Okul kaynaklarmin etkili ve verimli
kullanimina yonelik 6zgiin onerilerde bulunur.”, Evimizde Hayat iinitesinde de benzer sekilde
“Evdeki kaynaklarin etkili ve verimli kullanimina yonelik ©6zgiin Onerilerde bulunur.”

kazanimlari ¢evre ile iliskilendirilebilir kazanimlar oldugu anlagilmaktadir.

2.3.2.2. Fen Bilimleri Dersinde Cevre Egitimi
Fen bilimleri; dogal ¢evreyi ve olaylar1 gozlemleme, bunlart inceleme ve heniiz

gozlemlenmemis olaylari tahmin etme c¢abalaridir. Yasamin 6nemli bir pargasi olan fenin
konusunu, dogadaki her olay olusturur. Fen, canli ve cansiz g¢evre ile ilgilenen; olgular,
kavramlar, genellemeler, ilkeler, kuramlar ve doga yasalarinin biitiiniidiir (Dogru ve Kiyici,

2005). Parlo ve Butler (2007), caligmalarinda ¢evre egitimi ile fen derslerinin iligkisini
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incelemiglerdir. Calismanin sonucunda, ¢evre egitimi ve fen dersleri arasinda kesin bir iliski

oldugu ortaya konulmustur.

Pedretti ve Nazir (2010), fen egitimi arastirma ve uygulamalarinda fen-teknoloji-toplum ve
gevre egitiminin uzun yillardir var oldugununu ifade etmistir. Fen-Teknoloji-Toplum-Cevre
egitiminin en Onemli amaci, Ogrencilerin diinya sorunlariyla ilgili olarak elestirisel
disiinmelerini, problem ¢6zme becerilerini, bilimsel ve kavramsal diisiincelerini

gelistirmelerini saglamaktir. (Tal, Dori ve Keiny, 2001).

Fen Bilimleri 2018 6gretim programi incelendiginde Hayat Bilgisi Ogretim programu ile
benzer sekilde genel amagclar, 6zel amagclar, temel yasam becerileri, degerler ve kavramlar ile
tinite ve kazanimlarin yer aldig1 bir yap1 goriilmektedir. Fen Bilimleri 6gretim programinin
6zel amaglar ele alindiginda ¢evre konularina vurgu yapildigi goriilmektedir. Cevre konularina

yonelik 6zel amaglarda yer alan kazanimlar sunlardir;

* Astronomi, biyoloji, fizik, kimya, yer ve cevre bilimleri ile fen ve miihendislik

uygulamalar1 hakkinda temel bilgiler kazandirmak,

* Doganin kesfedilmesi ve insan-¢evre arasindaki iliskinin anlasilmast siirecinde, bilimsel
siire¢ becerileri ve bilimsel arastirma yaklasimini benimseyip bu alanlarda karsilasilan

sorunlara ¢oziim tiretmek,

* Birey, cevre ve toplum arasindaki karsilikli etkilesimi fark ettirmek; toplum, ekonomi

ve dogal kaynaklara iliskin stirdiiriilebilir kalkinma bilincini gelistirmek,

* Dogada ve yakin ¢evresinde meydana gelen olaylara iliskin ilgi ve merak uyandirmak,

tutum gelistirmek,

Fen Bilimleri Ogretim Programi’nin dzel amaglarinda yer alan kazanimlara bakildiginda
cevre bilimlerine yonelik bilgi saglamak, insan ve ¢evre etkilesimine dikkat cekmek ve buradan
hareketle siirdiiriilebilir kaynak kullanimi ve kalkinmaya yonelik farkindalik olusturulmak
hedeflenmistir. Cevre konularina yonelik ilkokul kademesinde Fen Bilimleri Ogretim
Programi’nda yer alan kazanimlar incelendiginde 3. sinifta bu dersin yer aldigir ve bu smif

diizeyinde ¢evre ile iligkili iinite ve kazanimlarin oldugu goriilmektedir.
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3.smif Fen Bilimleri dersinde ¢evre konulart “Canlilar Diinyasina Yolculuk/Canlilar ve
Yasam” {linitesine ait kazanimlarda yer aldig1 goriilmektedir. Bu iinitede yer alan kazanimlarla
Ogrencilerin canli ve cansiz varliklar1 ayirt etmeleri, yasadiklari cevreye yonelik bilgi edinmesi,
koruma ve sevme; dogal ve yapay cevreyi agiklayabilmesi, kaynaklarin kullanimi konusunda

bilin¢lendirme ve bireysel olarak sorumluluk alabilme amaglanmaistir.

4. sinif Fen Bilimleri dersinde ise ¢evre konular1 “Insan ve Cevre / Canlilar ve Yasam”
tinitesinde yer alan kazanimlarla verilmeye ¢alisildig1 goriilmektedir. Bu kazanimlar ile birlikte
ogrencilere yasam igin gerekli olan kaynaklar ve kaynaklarin tasarruflu kullanimina iligkin bilgi

ve becerilerin aktarilmasi hedeflenmistir.

2.4, ILGILI ARASTIRMALAR

2.4.1. Yurt Icinde Yapilan Ilgili Arastirmalar

Ulusal alanyazinda g¢evre konular1 birgok arastirmada konu edinilmis ve farkli agilardan
incelenmistir. Ancak Hayat Bilgisi ve Fen Bilimleri derslerinde karekod destekli mobil
O0grenme uygulamalarinin ¢evre konularinin 6grenilmesine etkisinin ortaya konuldugu
caligsmalara rastlanmamistir. Bu sebeple mobil 6grenme, karekod ve gevre konularina yonelik

literatiir taranmig bu konuda ulagilmis benzer ¢alismalar agiklanmustir.

Karasag (2019) yapmis oldugu caligmada mobil uygulama destekli gevre egitiminin, besinci
simif 6grencilerinin akademik basarilarina, teknolojiye ve ¢evreye karsi tutumlarma etkisini
incelemistir. Karma yontem kullanilarak gerceklestirilen ¢aligmaya ortaokul 5. sinifta 6grenim
goren deney grubu 27, kontrol grubu 26 olmak {izere toplam 53 6grenci katilmistir. Cevre
konusu, deney grubunda mobil uygulamalarla, kontrol grubunda ise mevcut programda yer alan
etkinliklerle islenmistir. Arastirmada nicel veriler, ¢evre konusunda hazirlanan akademik basari
testi, teknolojiye karsi tutum dlgegi ve ¢evreye olan tutum dlgegi ile toplanmustir. Nitel veriler
ise yar1 yapilandirilmis 6grenci goriis anketi ve 6grenci ses kayitlari ile elde edilmistir. Verilerin
analiz sonuglarina gore; deney grubunun 6n test -son test akademik basarilarinda istatiksel
olarak anlamli bir fark oldugu, kontrol grubunda ise olmadig: tespit edilmistir. Teknolojiye
tutum o6lgegi sonuclara gore de deney grubundaki 6grencilerin tutumlarinda istatiksel olarak
anlamli sekilde bir sonug¢ goriiliirken, kontrol grubunda anlamli bir fark gdézlenememistir.
Cevreye olan tutum Olg¢eginde de deney grubu ogrencilerinin g¢evreye olan tutumlarinda

istatiksel olarak anlamli bir artig tespit edilmistir.
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Turan (2019) yapmis oldugu ¢alismada mobil destekli 6gretimin ilkokul &grencilerinin
matematik dersi kesirler konusundaki akademik basarilarina etkisini incelemistir. Deneme
modeline uygun yiiriitiilen ¢alismaya kontrol ve deney grubu olmak iizere 28 ilkokul 4. Sinif
diizeyinde 6grenim goren 6grenci katilmistir. Calismada veri toplama araci olarak akademik
basar1 testi kullanilmistir. Calisma sonuglarma bakildiginda MEB Matematik Ogretim
Program ile birlikte mobil uygulamanin da kullanildigi deney grubunun son test puanlari
yalnizca MEB Matematik Ogretim Programi kullanilan kontrol grubu ile karsilastirildiginda
deney grubu lehine yiiksek diizeyde anlamli bir fark bulunmustur.

Cakir (2019) yapmis oldugu calismada ilkdgretim matematik derslerinde mobil 6grenmenin
kullanilmasima yonelik 6grenci tutumlarint belirlemek adina 6lgek gelistirmistir. Calismaya
ilkokul 4. sinif diizeyinde 6grenim goren 422 dgrenci katilmistir. Gelistirilen 6lgegin yapisi 26
madde ve 4 faktorden olusmaktadir. Cronbach Alpha i¢ tutarhilik katsayisi .912 olarak
belirlenmistir. Madde analizine bakildiginda madde-toplam puan korelasyonlarina sonucunda
.30’un altinda bir degere sahip olan bir maddenin yer almadig1 ve alt-iist grup ortalamalar1
farkina dayali madde analizleri sonucunda elde edilen maddelere ait t degerlerinin tiimiiniin
(p<0.001) anlamli olduklar1 goriilmiistiir. Yapilan analizler sonucunda gelistirilen 6l¢egin

gecerli ve giivenilir bir 6lgme araci oldugu tespit edilmistir.

Yetisir (2019) fen bilimleri dersi, 2013 fen bilimleri miifredati c¢ergevesinde
viicudumuzdaki sistemler {initesi, canlilar ve hayat konu alani, dolagim sistemi konusunun
mobil cihazlarla artirilmis gergeklik uygulamalari ile desteklenmesinin, 6grencinin akademik
basar1, tutum ve kalicilifina etkisini incelemistir. Arastirmaya 2017-2018 egitim-6gretim
yilinda 6. smifta 6grenim goren 33 kisi kontrol grubu ve 32 kisi deney grubu olmak iizere 65
ogrenci katilmistir.  Yar1 deneysel desenin kullanildigi arastirmada artirilmis Gergeklik
Uygulamalar1 Tutum Olgegi, akademik basar testleri ile veriler elde edilmistir. Elde edilen
nicel verilere gore, deney ve kontrol grubu dgrencilerinin akademik basarilarinda, anlamli
diizeyde artis meydana gelmistir. Akademik basar1 testi icin yapilan analizlere gore, deney
grubunun basar1 puanlar1 anlamli bir farklilik olusturacak sekilde yiikselirken, kontrol
grubundaki artis anlaml diizeyde ¢ikmamustir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik
testi i¢in yapilan analizlere gore, deney grubunun akademik basari puanlari pozitif yonde
anlaml bir farklilik gostermistir. Artirilmis gerceklik uygulamalaria karsi tutumlart 6lgmek
i¢in kullanilan 6l¢ek sadece deney grubunda uygulanmistir. Analizlere gore artirilmis gergeklik

uygulamalarina kars1 6grencilerin olumlu ve yapici yaklasima sahip olduklari anlasilmistir.
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Calismadan elde edilen sonuglara gore, fen egitiminde mobil artirllmig gergeklik

uygulamalarinin kullanilmas etkili ve verimli bir 6grenme saglamaktadir.

Cesur (2020) yapmis oldugu c¢alismada oyun tabanli dgretimle hayat bilgisi dersinde
giivenlik kurallarina uyma becerilerini gelistirmeyi hedeflemistir. Eylem aragtirmasi olan
calismaya ilkokul 2. Smif diizeyinde 13 6grenci katilmistir. Ogrencilere giivenlik becerisini
kazandirma amacl Giivenli Hayat Dijital Egitsel Oyun gelistirilmistir. Caligmada veri toplama
araci olarak basar1 testi, aragtirmaci giinliikleri, gézlem, goriisme ve Ogrenci ¢izimleri
kullanilmistir.  Calismanin sonuglarina bakildiginda oyun tabanli 6gretimin hayat bilgisi
dersinde giivenlik kurallarina uyma becerilerine katki sagladigi, 6grencilerin akademik

basarilarini olumlu etkiledigi belirlenmistir.

Davudova (2020) yapmis oldugu ¢alismada mobil uygulamalarin erken yasta kullaniminin
ogrencilerin Ingilizce dersindeki akademik basarilarina ve tutumlarina etkisini incelemistir.
Caligsmaya ilkokul 2. Sinif diizeyinde 6grenim gormekte olan 87 d6grenci katilmistir. Caligmada
2 deney, 1 kontrol grubu yer almaktadir. Deney 1 grubuna sinif ortaminda yiiz yiize egitim,
evde aile gozetiminde “Duolingo” mobil uygulamasi, Deney 2 grubuna yine yiiz yiize egitim
verilirken, evde aile gozetiminde “Memrise” mobil uygulamasit kullanilmistir. Kontrol
grubunda ise miidahale edilmeden Ingilizce dersi 6gretimi yapilmistir. Calismada veri toplama
araci olarak akademik basar1 testi, Ingilizce Dersine Yonelik Tutum 6lcegi kullanilmistir.
Calisma sonuclarina bakildiginda deney gruplarinin akademik basar1 ve tutum 6lcegi puanlari
kontrol grubuna gore daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Bu durumda erken yaslardan itibaren
yabanct dil Ogreniminde mobil uygulamalarin bu siireci daha verimli hale getirdigi

belirlenmistir.

Karabay (2020) yapmis oldugu ¢alismada ilkokulda 6grenim goren 3. Siif 6grencilerinin
matematiksel problem ¢dzmede mobil uygulamalar yapi iskelesi ve ipucu kullaniminin
akademik basarilarina ve biligsel yiiklerine etkisini incelemistir. Calismada kullanilmak {izere
Ogrencilerin matematiksel problem ¢ozmede karsilastiklar1 zorluklar1 ve yaptiklari hatalar1 en
az seviyeye indirmek ve dgrencilere 6gretmen ve akran destegi olmadan mobil teknolojinin
yap1 iskelesi ve ipucu kullanilarak saglayacagi destek icin Problem Cézme Egitsel Yazilimi
(ProCEY) gelistirilmistir. Calisma 130 O6grencinin katilimi ile gergeklesmistir. Deneysel
modele gore yapilan calismada 2 deney ve 1 kontrol grubu olusturulmustur. Veri toplama araci

olarak yiiz kaygis1 6l¢egi, zihinsel ¢aba 6lcegi, gérevi tamamlama hizi ve akademik basari testi
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kullanilmistir. Polya'nin problem ¢6zme basamaklari dikkate alinarak Deney 1 grubunda, tam
¢Oziimlli, yart ¢O0ziimlii ve c¢oOziilmemis ornekler; Deney 2 grubunda tam ¢oziimli ve
¢Oziilmemis ornekler ipucu destegiyle hazirlanan yazilimla ve kontrol grubunda ise tam
¢Oziimlii ve c¢oziilmemis oOrnekler desteksiz ortamda sunulmustur. Calisma sonuclarina
bakildiginda akademik basari test puanlari, Yiiz Kaygr Olgegi puanlar1 bakimindan gruplar
arasinda anlamli bir farklilik goriilmemis ancak Zihinsel Caba Olgegi puanlarma bakildiginda
Deney 1 grubunun puan ortalamasinin diger gruplara oranla daha fazla oldugu tespit edilmistir.
Gorevi tamamlama hizlarinda gruplar i¢i ve gruplar arasinda da anlamli diizeyde bir farkliligin
oldugu belirlenmistir. Cozlimsiiz 6rneklerde Deney 1 grubu daha az zaman harcarken kontrol
grubu daha fazla zaman harcamaktadir. Deney 2 grubu ise Deney 2 grubunun her soru igin

harcadig1 zamanin genelde az oldugu goriilmiistiir.

Deliveli (2022) yapmis oldugu ¢alismada dijital teknoloji destekli ses temelli hece 6gretim
yonteminin uygulamadaki sonuglarini incelemistir. Vaka ¢alismasi olarak tasarlanan
arastirmaya dijital teknolojileri kullanma becerisi olan 6 yasindaki bir 6grenci, bir sinif
Ogretmeni ve 6grenci annesi katilmistir. Calisma sonucunda dgretmen ve annenin siireci olumlu
degerlendirdikleri, 6grencinin bu siiregten keyif aldigi ve mobil araglarla gerceklestirilen

uygulamalarin 6grencinin 6grenmesini destekledigini ifade ettikleri belirlenmistir.

Tung (2023) yapmis oldugu calismada ilk okuma yazmada 5. Harf grubu (h,v,g.f,j) icin
artirilmis gerceklik destekli bir uygulamanin 6grencilerin ilk okuma ve yazma becerilerine ve
davraniglarina etkisini incelemistir. Calismaya ilkokul 1. smif seviyesinde 61 0Ogrenci
katilmistir. Karma yontemin kullanildigi calismada veri toplama araci olarak Yazma Becerisi
Degerlendirme Formu, Davranis Degerlendirme Olgegi ile goriisme formlar1 kullanilmustir.
Calisma sonuglarina bakildiginda artirilmis gergeklik destekli mobil uygulamanin 6grencilerin
yazma becerisine anlamli bir etkisi oldugu belirlenmistir. Ogrenci davramis analizleri
sonuclarinda ise uygulamay1 kullanirken etkinlik sayfalar1 ve li¢ boyutlu nesnelerle etkilesimli
davramslar sergiledikleri tespit edilmistir. Ogrenci goriisme sonuglarinda ise artirilmis
gerceklik destekli mobil 6grenme ortamlarinin; eglenerek 6grenmede, gorsellik saglamada,
gerceklik hissi uyandirmada ve ii¢ boyutlu nesnelerin akilda kalmasi bakimindan olumlu

etkileri oldugu gortilmistiir.

Akin (2014) yapmis oldugu ¢alismada 6grencilerin 6grenmelerinde karekod uygulamasinin

erisi ve kalicilik iizerindeki etkisini incelemistir. Calismaya deney grubu 27 kontrol grubu 23
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olmak tizere toplam 50 6grenci katilmistir. Veri toplama araci olarak kisisel bilgi formu ve
donamim erisi testi kullanilmistir. Calisma sonuglarina bakildiginda gruplarin erisi ve kalicilik
puanlar1 arasinda gruplar arast anlamli bir farklilik goriilmese de ortalama fark puanlari

bakimindan deney grubu puan olarak daha yiiksek ¢ikmistir.

Gilileg (2019) yapmis oldugu calismada 8. Simif matematik ders kitabinin karekod
uygulamalar1 ile desteklenmesinin 6grencilerin matematik ders basarisina, tutumuna,
teknolojiye kars1 tutumuna ve teknolojiyi kendi kendine 6grenme diizeyine etkisini incelemistir.
Deneysel bir ¢alisma olan bu arastirmaya ortaokul 8. sinif diizeyinde egitim géren 51 deney
grubu, 47 kontrol grubu olmak iizere 98 6grenci katilmistir. Calismada veri toplama araci olarak
anket ve basari testleri kullanilmistir. Deney grubunda dersler karekod destekli kitaplarla
islenirken kontrol grubunda ayni kitap ancak karekod olmadan islenmistir. Calisma sonuglarina
bakildiginda akademik basar1 puanlar1 bakimindan anlamli bir fark bulunamamistir.
Ogrencilerin derse kars1 tutum puanlari agisindan anlamli bir fark tespit edilememistir. Deney
grubu oOgrencilerinin teknolojiye karsi tutum puanlarinda ise olumsuz yonde bir fark
goriilmiistiir. Kendi kendine 6grenme diizeyleri agisindan deney ve kontrol grubu puanlari
karsilastirildiginda deney grup lehine anlamli bir fark tespit edilmistir. Bununla birlikte
akademik basari ile derse kars1 tutum ve teknolojiye karsi tutum ile de teknolojiyi kendi kendine

o0grenme diizeyleri arasinda pozitif anlamli bir iliski goriilmiistiir.

Yilmaz (2019) yapmis oldugu ¢alismada ortaokulda 6grenim goren 7. Sinif 68rencilerinin
“Uzay Bilmecesi Unitesi” igin karekodlarla hazirlanan oyunlarmn teknoloji ve fene yonelik
tutumlarina etkisini incelemistir. Calismaya 23 6grenci katilmistir. Calismada veri toplama
arac1 olarak Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi, Fene Yonelik Tutum Olgegi ve dgrenci
giinliikleri kullanilmistir. Calisma sonuglarina bakildiginda 6grencilerin teknolojiye ve fene
yonelik tutum puanlarinda anlamli bir farklilik goriilmemistir. Karekod destekli oyunlara kars:
tutumlarinda ise anlamli bir farklilik tespit edilmistir. Ogrenci giinliiklerinden elde edilen
sonuglara gore ise Ogrencilerin bu oyunlar1 6gretici, eglenceli ve heyecan verici olarak
gordiikleri; derse aktif katilimlarini sagladigini ve bu yolla 6grenilenlerin kalici oldugunu
diisiindiikleri belirlenmistir. Ogrenci ve 6gretmenlerin karekod uygulamasi ile desteklenen
sosyal bilgiler 6gretiminin biligsel ve duyussal olarak olumlu yonde etkili olduguna yonelik

goris belirtikleri goriilmiistiir.
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Karakus ve Seyihoglu (2022) yapmis olduklari ¢alismada sosyal bilgiler 6gretiminin
karekod uygulamasi ile desteklenmesine yonelik Ogretmen ve Ogrenci goriislerini
incelemislerdir. Arastirma 2 hafta boyunca siirmiis ve “ su tasarrufu” konusunda karekod
uygulanmistir. Calismaya ilkokul 4. sinif diizeyinde 41 6grenci ve 2 siif 6gretmeni katilmistir.
Durum ¢aligmasi olarak tasarlanan aragtirmada veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmisg
Ogrenci goriisme formu ile yapilandirilmamis 6gretmen goriisme formu kullanilmistir. Calisma
sonucunda karekod uygulamasiyla desteklenen sosyal bilgiler 6gretiminin 6grenenlerin biligsel
ve duyussal davraniglarinin gelismesine katki sagladigini ortaya koymustur. Ayrica
ogrencilerin karekod uygulamalarini akilli tahta kullanimi disinda 6grenme etkinliklerinde

siklikla kullanmadiklari da tespit edilmistir.

Kurt Almali (2022) yapmis oldugu calismada “Canlilar ve Yasam” Ogrenme alani
icerisindeki kavramlarin aktif 6grenme ve zenginlestirilmis ¢alisma yapraklari ile hafif diizeyde
zihinsel yetersizligi olan kaynastirma 6grencileri ile normal gelisime sahip 6grencilerin bilimsel
stire¢ beceri gelisimine etkisini incelemistir. Caligma sonucunda karekod gibi teknolojilerin
kullaniminin  hafif diizeyde zihinsel yetersizligi olan Ogrencilerin derse karsi ilgi ve

motivasyonunu olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir.

Kilig (2022) yapmis oldugu ¢aligmada fen bilimleri ders kitabinin karekod teknolojisi ile
desteklenerek kullaniminin 7. sinif 6grencilerinin “ Aynalarda Yansima ve Isigin Sogumas1”
konusundaki akademik basari, derse karsi tutumlarimi ve uygulamaya yonelik goriislerini
incelemistir. Deneysel olan bu caligsmaya ortaokul 7. sinif diizeyinde deney grubu 20 kontrol
grubu 20 olmak tizere toplam 40 6grenci katilmistir. Veri toplama aract olarak “Fen Bilimleri
Dersine Yonelik Tutum Olgegi”,  Isigin Sogurulmasi ve Aynalar Basari Testi” ve yarl
yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Calisma sonuglarina bakildiginda karekod
teknolojisinin fen bilimleri ders kitaplarinda kullanilmasiin 6grencilerin fen bilimleri dersine
yonelik tutumlaria etkisinin olmadig1r ancak 6grencilerin uygulamaya iligkin goriislerinin

olumlu yonde oldugu saptanmustir.

Akcay (2023) yapmis oldugu calismada artirilmis gerceklik uygulamalar1 kullanilarak
verilen c¢evre egitiminin ilkokul {iglincli sinif Ogrencilerinin g¢evreye yonelik tutumlari,
davraniglar1 ve ¢evre konusundaki bilgileri lizerindeki etkisini incelemistir. Karma ydntemin
kullanildig1 ¢alismaya iki farkli devlet okulundan deney ve kontrol grubu olmak iizere 32

ilkokul ticiincti siif 6grencisi katilmistir. Veri toplama araci olarak, Uzun (2020) tarafindan
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gelistirilen Cevresel Bilgi Olgegi, Cevresel Tutum Olgegi ile Cevresel Davranis Olgeginden
olusan “Cevremi Nasil Gorliyorum? Formu” ve Yari1 Yapilandirilmis Goriisme Formu
kullanilmistir. Calismada elde edilen bulgulara gore AG uygulamalar1 kullanilarak {i¢iincii sinif
Ogrencilerine verilen ¢evre egitimi ile cevreye yonelik bilgi, tutum, davranis ve bu alt boyutlarin
toplami1 olan ¢evre bilingleri iizerinde etkili oldugu tespit edilmistir. Ayrica 6grencilerin AG
uygulamalarina karsi olumlu duygular hissettikleri, uygulamalar1 bagka derslerde kullanmay1
istedikleri, bu uygulamalarin 6grenmelerini kolaylastirdigi ve canli/cansiz varliklara karsi

yaklasimlarii olumlu yonde etkiledigi gorilmiistiir.

Cavusoglu (2024) yaptigi ¢alismada ilkokul 4. smif 6grencilerin tasarladiklari videolar
araciligr ile dogal kaynaklart koruma ve kullanmaya yonelik farkindalik gelistirmelerini
amaglamistir. Eylem arastirmasi modeli kullanilan ¢alismaya 27 ilkokul 4. smif 6grencisi,
velileri ve siif 6gretmeni katilmistir. Veri toplama araglari olarak yar1 yapilandirilmis gériisme
formu, 6grenci videolari, platform yorumlari, 6z ve akran degerlendirme formlari ve ilkokul
Ogrencilerinin dogal kaynaklar1t koruma ve kullanmaya yonelik farkindalik, tutum ve
davraniglarini belirlemeye yonelik anket formu kullanilmistir. Calismada elde edilen bulgulara
gore Ogrenci tasarimi video destekli 6gretim siirecinin, ilkokul 6grencilerinin dogal kaynak
bilgileri, dogal kaynaklar1 koruma kullanmaya yonelik farkindalik, tutum ve davranislar
tizerinde olumlu etkisi oldugunu tespit edilmistir. Bununla birlikte 6grencilerin etkili video
hazirlama ve yaymlama becerileri ve giivenli teknoloji kullanimimi da olumlu etkiledigi
belirlenmigtir. Sinif 6gretmeni ve velilerden elde edilen bulgulara gore ise dgrencilere hem
dogal kaynaklar hem de teknoloji kullanim1 konusunda biling kazandirmada faydali bulduklar:

tespit edilmistir.

2.4.2. Yurt Disinda Yapilan Ilgili Arastirmalar
Uluslararasi alanyazinda ¢evre konular1 yapilan bir¢ok arastirmada ele alinmig ve farkli
acilardan incelenmistir. Bu baglik altinda ulagilan benzer konulardaki ¢alismalar incelenmis ve

bu ¢alismalar dogrultusunda uluslarasi yazinda elde edilen sonuglar agiklanmaya caligilmistir.

Uzunboylu, Cavus ve Ercag (2008) yilinda yapmis olduklar1 ¢alismada ¢evre farkindaligini
artirmada mobil 6grenmenin etkisini incelemislerdir. Calismaya 41 iiniversite Ogrencisi
katilmistir. Veri toplama araci olarak anket kullanilmistir. Caligma sonuglar1 incelendiginde
katilimcilarin  ¢evresel farkindaliginin arttifi temiz c¢evrenin siirdiiriilmesi ve kirliligin

onlenmesine yonelik tutumlarinin gelistigi goriilmiistiir.
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Ruchter, Klar ve Geiger (2010) yapmis oldugu calismada mobil bilgisayarlarin ve
geleneksel yontemlerin ¢evre egitiminde etkilerini karsilagtirmiglardir. Calisma 11 yasinda 185
cocuk ve 76 yetiskin katilmistir. Veri toplama araci olarak dlgeklerin kullanildigi calisma
sonuglarina bakildiginda mobil araglar ve geleneksel ¢evre egitimi (brosiir, insan rehberi)
araglarinin, ¢evre okuryazarligmna iligkin farkli parametler iizerinde etkisinin benzer oldugu
belirlenmistir. Mobil rehber olarak mobil bilgisayarlarin ¢evre egitimi faaliyetlerinde

kullanilmasinin motivasyonu artirabilecegi belirtilmistir.

Chang, Chen, ve Hsu (2011) yapmis olduklar1 caligmada mobil 6grenme araclar1 ve
geleneksel sinifta bilgisayar destekli WebQuest kullanimini ile sinifta geleneksel 6gretimle
cevre konularinin Ogretimini incelemistir. Tayvan’ da bir devlet okulunda yaslar1 11-12
araliginda olan {i¢ altinci sinif olmak iizere toplamda 103 6grenci katilmistir. Bir deney iki
kontrol grubunda olusan ¢alismada deney grubunda ¢evre egitimi agik hava ve okulda bulunan
“treasure house” olarak ifade edilen ortamlarda; kontrol 1 grubunda sinifta geleneksel
Ogretimle; kontrol 2 grubunda geleneksel sinif ortaminda WebQuest ile g¢evre egitimi
yapilmistir. Veri toplama araci olarak ise test ve anket kullanilmistir. Sonuglari incelendiginde
kullanilan 3 farkli 6gretim yonteminin 6grenme performansi iizerinde etkili oldugu
goriilmiistiir. Gruplarmn birbiri ile karsilastirilma sonuglarina bakildiginda ise Deney grubu ile
kontrol grubu 2 grubunun, basarisinin yalnizca kontrol grubu 1° deki Ogrencilerin
basarilarindan daha yiiksek oldugu; deney grubu ile kontrol grubu 2’deki 6grencilerin basarilari
arasinda anlaml bir fark olmadig1 goriilmiistiir. Diger sonuclara bakildiginda m-6grenmenin

ogrencilerin 6grenme performanslarini artirmada yardimci olabilecegini gostermistir.

Bleck, Bullinger ve Schaal (2012) yapmis olduklar1 ¢alismada c¢evre egitiminde ve
sirdiiriilebilir kalkinma egitiminde mobil elektronik araclar kavrami ve potansiyellerini
incelemislerdir. Delphi metodu kullanilan arastirmada mobil 6grenme alanlarinda gesitli
calismalar yapmis uzmanlar katilmistir. Calisma sonuclarina bakildiginda mobil elektronik
araclarin ¢evre egitiminde kullaniminin en yiiksek potansiyelli 5 kategoride ifade edilmistir.
Bunlar; katilimcilarin kendi igeriklerini olusturabilme, agik hava etkinliklerine imkan verme,
cografi referans ve konuma dayali egitimler, saha 6zgii 6grenme, mobil 6grenme ve sinifa
dayali 6grenmenin birlikte kullanimini saglama seklindedir. Mobil elektronik cihazlarin
kullaniminin 6ntindeki engellere iliskin 6nemli kategoriler ise: egitim maliyetinin yiiksek

olmasi, mobil cihazlar i¢in finansal kaynaklar, teknolojiye bagimlilik, mobil cihazlarin hizla
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giincelligini yitirmesi, doganin hatali kullanim1 ve biitiinsel deneyimlerin kismi kayb1 olarak

ifade edilmistir.

Willis, Weiser ve Kirkwood, (2014) yapmis olduklar1 caligmada erken ¢ocukluk doneminde
olan 3-6 yas arasi kiicilk ¢ocuklarda ¢evre ve teknoloji okuryazarliginin gelisimini
destekleyecek ¢evre miifredati igerisinde entegre teknoloji kullanimini incelemislerdir. Calisma
sonuglarina bakildiginda Cevre ve teknoloji okuryazarligin1i mevcut miifredatla harmanlamak,
erken ¢ocukluk egitimcilerinin kiigiik cocuklar1 aktif, yurttaglik bilincine sahip yetiskinler
olmaya hazirlamasina yardimeci olacagi ifade edilmistir. Cevrenin ve dogal kaynaklarin
onemsenmesini destekleyen etkinliklere dgrencilerin katilimini tegvik etmek i¢in yasa uygun,
etkilesimli teknoloji araglarinin kullanilmasi, ¢evre sorunlarinin anlasilmasina yardime1 olacagi

belirtilmistir.

Anderson, Miller, Eitel, Veletsianos, Eitel, ve Hougham (2015) yapmis olduklari ¢alismada
geleneksel yaklasimla ve geleneksel yaklasimin teknoloji ile desteklenmesi sonucu yapilan
cevre egitimini karsilastirdiklart goriilmektedir. Karma arastirma modelinin kullanildigi
calismaya 4. ve 6. sinif diizeyinde 31 6grenci katilmistir. Calismada veri araci olarak gézlem,
giinlik ve testler kullanilmistir. Calisma sonuglarina bakildiginda geleneksel yaklagimin
teknoloji ile desteklenerek ¢evre egitiminin verilmesinin; geleneksel yaklasima gore daha etkin

oldugu, 6grencilerin bu egitim modeline yonelik tutumlarinin olumlu oldugu belirlenmistir.

Heinonen (2015) yilinda yapmis oldugu calismada orgiin 6gretimde modern tasinabilir
teknoloji entegrasyonunu ve bunun cevre egitimi i¢in olanaklarini incelemistir. Nitel bir
aragtirma olan caligmaya ilkokul 3-6. siif diizeylerinde egitim veren 20 ilkokul 6gretmeni
katilmistir. Caligmada veri toplama aracit olarak anketler, goriismeler ve alan notlari
kullanilmistir. Calisma sonuglar1 incelendiginde egitimciler icin mobil teknolojinin
kullaniminin yani sira cihazlarin, daha iyi bir egitim i¢in nasil kullanilacaginin bilinmesinin de
onemli oldugu vurgulaniyor. Okullarda ekran teknolojisine yonelik hem 6grencilerin hem de
ogretmenlerin olumlu tutuma sahip oldugu ve bu durumun 6grencinin 6grenme motivasyonunu
ve konuya katilminmi artirdigr goriilmiistiir. Mobil teknolojinin etkili 6grenme igin
kullanilmayan biiyiik bir potansiyele sahip oldugu ve 6grencileri dogayla bulusturmak i¢in bir
ara¢ sagladigi belirlenmistir. Ancak Ogretmenlerin teknolojiyi 6grenme i¢in kullanmaya

yonelik daha fazla egitime ihtiyaglar1 oldugu tespit edilmistir.
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Kalogiannakis ve Papadakis (2017) yapmis olduklari ¢aligmada mobil teknolojilerin ¢evre
egitimine entegre edilmesinin 6Zrencilerin ¢evre konularina iliskin bilgilerine etkisini ve ¢evre
egitiminde mobil teknolojilerin kullanimina iliskin goriislerini incelemislerdir. Calismaya lise
1. simf diizeyinde 6grenim goren deney ve kontrol grubu olmak iizere toplam 50 6grenci
katilmistir. Kontrol ve deney gruplarinda ayni metotlar ve okul araglarinin kullanilmasinin yani
sira deney grubunda mobil teknolojilerde kullanilarak ¢evre egitimi programi uygulanmistir.
Veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmig goriisme, 6lgek ve anket kullanilmistir. Calisma
sonucunda ¢evre sorunlarina yonelik bilgileri 6lgmek amacli kullanilan 6n test-son test puanlari
arasinda deney grubunda anlamli bir fark tespit edilmis, kontrol grubunda tespit edilememistir.
Cevre egitimi programinda mobil teknoloji kullaniminin, 6grencilerin ¢evre sorunlart iligkin
bilgilerinin gelistirilmesinde dnemli bir etkiye sahip oldugu sonucuna ulasilmistir. Gruplarin
uygulanan ¢evre egitim modellerine yonelik memnuniyetlerine bakildiginda deney grubunun

puanlarmin anlamli bir sekilde daha yiiksek oldugu belirlenmistir.

Buchanan, Pressick-Kilborn ve Maher (2018) yapmis olduklar1 ¢alismada okullar, aileler
ve topluluklar arasindaki vatandas bilimi projeleri gibi deneysel c¢evre egitimi
yaklagimlarindaki yenilik¢i, resmi ve resmi olmayan 6grenme uygulamalarini elestirel bir
sekilde ele almiglardir. Dijital teknolojileri kullanarak ilkokul ¢agindaki 6grencilere ¢evre
egitiminin tesvik edilmesini inceleyen ¢alisma sonuclarina gore stirdiiriilebilirlik egitiminde
temel olan 3 kavram; saygi, sorumluluk ve yanit verebilirliktir. Bu kavramlardan yola ¢ikarak
ogrencilerden duygusal, biligsel ve ¢agrisimsal veya eyleme dayali biitiinsel tepkiler beklendigi
ifade edilmistir. Bu sebeple 6gretmenlerin dijital teknolojileri; ¢ocuklarin ¢evresel saygi ve
sorumlulugunu artiracak sekilde 6gretim faaliyetlerini yonlendirmede kullanmasi gerektigi aksi
takdirde bu tiir cihazlarin sadece oyuncak oldugunu belirtmislerdir. Ayrica bu ¢alismada dijital
teknolojiler ve cihazlar, ¢cevre izerinde minimum etkiyle, dogayla veya onun temsilleriyle sanal
olarak etkilesime ge¢mek icin bir dizi 6onemli firsat sundugu ifade edilmistir. Ancak bu tiir
yaklasimlarin ¢evre ve pedagojik yanlis1 amaclara hizmet etmesi gerektigi vurgulanmistir. Bu
tiir teknolojilere katilim ve aginalik, etkili ¢evre dgretimine, teknolojilerin ve araglarin uygun
sekilde kullanilmasina olanak saglayacag ifade edilmistir. Bununla birlikte 6gretmenlerin bu
tiir araglarin, engelleyebilecegi veya etkileyebilecegi 6grenme ve siirdiiriilebilirlik sonuglart

konusunda dikkatli olmalar1 gerektigi belirtilmistir.

Ricoy ve Sanchez-Martinez (2022) yapmis olduklari c¢alismada oyunlastirma yoluyla

ekolojik farkindaligi ve dijital okuryazarligi artirmaya yonelik bir programin kuzeybati
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Ispanya'daki ilkokul &grencilerinin &grenimi ve giinliik aliskanliklar1 iizerindeki etkisini
incelemislerdir. Caligmaya ii¢ egitim merkezindeki 8-9 yas arasi ilkokul 3. sinif diizeyinde 156
Ogrenci, aileler (14 baba, 54 anne) ve 5 O0gretmen katilmistir. Veri toplama araci olarak
Ogrencilerin e-giinliikleri, basariy1 gosteren tablo ve agik u¢lu sorulardan olusan anketler
kullanilmistir. Calisma sonuglar1 incelendiginde cocuklarin suyun ve elektrigin daha iyi
kullanilmasi, kagit ve plastigin geri doniistiiriilmesi gibi yeni aligkanliklar1 benimsedigi
gorilmistiir. Cocuklarin uygulamalar1 kullanarak ve dijital araglarla icerik gelistirerek
cevrimigi bilgi bulmak i¢in daha etkili stratejiler edindikleri belirlenmistir. Oyun dinamikleri
ve kaynaklar1 6grencilerin 6greniminde onemli oldugu; tabletin motivasyonu, etkilesimi ve

problem ¢ézmeyi artirmak i¢in dnemli bir ara¢ oldugu tespit edilmistir.

Sebastian-Lopez ve Miguel Gonzalez (2020) yapmis olduklar1 ¢alismada mobil cihazlarin
potansiyelini ve bunlarin ¢evre egitimindeki uygulamalar ile dgretmen egitimi deneyimini
6l¢meyi amaglamiglardir. Bu ¢alismanin sonuglarina gére mobil 6grenmenin gevre egitiminde

olumlu etkisi oldugu goriilmiistiir.
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3. YONTEM

Calismanin bu boliimiinde aragtirma modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, uygulama
stireci ve verilerin analizi, gecerlik ve giivenirlik ¢caligsmalari etik ve arastirmacinin rolii ile ilgili
bilgilere yer verilmistir.  Arastirma karma arastirma olarak tasarlanip yiiriitilmiistiir.
Dolayistyla nicel ve nitel yontemler birbiriyle i¢ ige gecirilerek incelenmistir. Bu boliimde ise
aragtirmanin nice ve nitel boyutlara iliskin bilgileri ayrintili sunmak amaciyla ayr1 ayri

aciklanmustir.

3.1. ARASTIRMANIN YONTEMI

[lkokul 3. Siif Hayat Bilgisi ve Fen Bilimleri derslerinde kare kod destekli mobil 6grenme
uygulamalarinin ¢evre konularmin dgrenilmesine etkisinin incelendigi bu arastirma karma
yontem ile modellenmistir. Karma yontem; aragtirmacinin arastirma problemlerini daha iyi
anlamak {lizere elde ettigi nicel ve nitel verileri birbiriyle biitiinlestirerek, buradan sagladigi
avantajlarla sonuglar ¢ikardigr bir arastirma yaklasimidir (Cresswell, 2021; Teddlie ve
Tashakkori, 2009). Bu tamimdan da anlasilacagi gibi karma yontem sadece nitel ve nicel
verilerin basitce bir araya getirmek degil; bu veri sonuglarinin bir arada yorumlanmasidir (Ocak

ve dig, 2019).

Karma yontemin baslica 6zelliklerine bakildiginda; aragtirma sorularini yanitlamada nicel
ve nitel verilerin toplanip analiz edilebilmesine imkan verir. Kullanilan 6zel bir karma yontem
deseni, elde edilen nicel ve nitel verilerin birlestirilip biitiinlestirilebilmesini saglar. Ayrica nicel
ve nitel arastirma yontemlerinin bir arada uygulanmasiyla iki yonteminde avantajlarinin
kullanilmasina ve dezavantajlarinin da azaltilmasina firsat tanir (Creswell, 2021; Creswell ve

Creswell, 2017).

Creswell, (2021); karma yontemlerin kullanildig aragtirmalarda, bu yontemin kullanimina
iliskin gerekgelerin belirtilmesini onermistir. Buna yonelik gerekgeler listelenmistir ve bu
yontemin kullanilmasi i¢in en az birine uygun olup olmadiginin belirlenmesini tavsiye etmistir.
Bu gerekgeler incelendiginde birkaginin mevcut arastirmada karma yontemin kullanilmasi i¢in

uygun oldugu goriilmiistiir. Uygun bulunan gerekgeler asagida siralanmastir.
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v" Nicel ve nitel verilerden ¢ikarilmis iki farkli bakis agisini sunmak.

v" Problemle ilgili nicel veya nitel bakis agis1 ile elde edilenden daha fazla veri ve genis
bir bakis saglama. Test verilerine ( nicel bilgi); uygulama, yer ve Kkisisel

deneyimlerin baglamiyla ilgili detayli bilgiler (nitel bilgi) ekleme.

v Uygulamaya katilan katilimcilari tanimlayarak, uygulama sirasinda katilimcilarin
kisisel deneyimlerini 6lgerek ve elde edilen ¢iktilar1 daha derinlemesine agiklamak
icin takip ¢alismalar1 yaparak deneysel uygulamalara (nicel aragtirma) nitel boyutlar

katmak.

Yukarida belirtilen gerekgelerle arastirmada karma yontem kullanilmasi uygun
bulunmustur. Karma yontem alanindaki arastirmalarda kullanilan desenler, iki temel desen
altinda toplanmistir. Bunlar temel ve gelismis desenlerdir. Temel karma yontem desenleri
birlestirme (¢esitleme), agiklayici ardisik, kesfedici ardisik desen olarak belirtilmistir. Gelismis
karma desenler ise miidahale, sosyal adalet ve ¢ok asamali degerlendirme desenleri seklinde
basliklandirilmistir (Creswell, 2021). Bu arastirmada ise gelismis karma desenlerden miidahale

deseni kullanilmustir.

Miidahale deseninin amac1 bir deney veya miidahale deneme programu yiiriitiilmesi yoluyla
arastirma siirecine nitel veriyi ekleyerek bir arastirma problemini ¢aligmaktir. Bir deney veya
miidahale programi ¢oklu gruplarin belirlenmesi, deney grubu ile yapilan islemin test edilmesi
ve bu islemin ciktilar tizerine etkisinin olup olmadiginin belirlenmesinden ibarettir. Kontrol
grubu ise isleme maruz kalmayip ¢iktilarm da buna ydnelik olmasi beklenmektedir. On test ve
son test modelli bir deneysel miidahale deseni icerisinde nitel veri dahil edilebilir. Bu nitel veri
birgok amaca hizmet edebilir ve karma yontem arastirmacilar1 bu veriyi deney Oncesi, deney
sirasinda ya da deneyden sonra ekleyebilir. Tabi ki deneyin kaynaklarina ve hedeflerine bagh
olarak veri deneyin ii¢ asamasina da eklenebilir. Miidahale desenleri temel bir desene ilave
olarak yapilmaktadir (Creswell, 2021). Yiiriitiilen bu ¢alismada ise miidahale deseni; agiklayici
ardisik desen temelinde uygulanmistir. Buna gore dncelikle kontrol ve deney gruplarina 6n test
uygulanmistir. Daha sonra miidahale (yar1 deneysel siire¢) baslamistir. Miidahale siiresince
gizli veri olarak da ifade edilen dgrenci giinliiklerinden elde edilen nitel veriler toplanmistir. Bu
nitel veriler daha sonra goriisme verilerinin gegerlik ve giivenirligini artirmak ve miidahalenin
amaca uygun yapilip yapilmadigi konusunda veri elde etmek amagli arastirmaya dahil

edilmistir. Uygulama sonras1 6n test olarak uygulanan 6lgme araci son test olarak deney ve
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kontrol grubuna uygulanmistir. Ardindan elde edilen test sonuglarina gore deney grubundan
goriisme icin 6grenciler belirlenmistir. Yine yapilan uygulamadan 4 ay sonra uygulamanin
kaliciliginin tespiti i¢in de her iki grubu kalicilik testi uygulamistir. Sekil 3.1° de Creswell
(2021) yapmis oldugu diyagram aragtirmanin miidahale desenine uygun olarak diizenlenip

sunulmustur.
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1. ASAMA 2. ASAMA
Deney (Miudahale Girisimi)
Mayis Mayis Mayis Haziran Haziran
Ekim
Deney grubu On — test Miidahale Son — test . .
n — tes Nicel ¢alismay1 Kalicilik testi
Kontrol grubu y - - SOI.’I _ tESt_ mmm) (akiben nitel veri ) )
On —test (Nicel (Nicel veri) o mmp (Nicel veri/
. f . AR . (gbriisme) toplama,
Grup se¢imi/ veri) Nitel verileri (6grenci : Miidahaleden 4 Ay
i . analiz ve sonuglar
atamasi giinliikleri)Toplama, Analiz Sonra)
ve Sonuglar (birlestirme)
Siregler Suregler Etkinlikler Suregler Suregler Suregler

e Katilimcilar e On-test e Midahale uygulamasi yapilir e Son-test e Katilimcilar e On- test verilerini Nitel bulgular
e N verilerini verilerini e N topla sonuglari nasil
e Deney veya topla topla e Veritoplama e Betimsel analizler aciklyor

kontrol grubuna e Betimsel e Betimsel e Transcriptler e Kestirimsel analizler

atama analizler analizler e Kodlama
e Degiskenler: e Kestirimsel e Temalar

analiz
Ciktilar Ciktilar Ciktilar Ciktilar Ciktilar

e Deney kontrol e Tablolarda e Anlaml o Alintilar listesi, e Anlamli sonuglar, etki

gruplar betimsel sonuglar, etki kodlar, temalar blylklagl, given
e Degisken ve sonuglar blyliklUgu, e Temalarla araliklar

olgekler iceren glven iliskilendirilmis

veri tabani araliklari muhtemel

diyagramlar

Sekil 3.1: Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda ¢evre konularinin 6gretiminin karma yontem arastirma miidahale deseni (Ardisik agiklayici desen
kullanilarak) deneysel ¢alisma.
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3.1.1. Arastirmanin Nicel Boyutu

Nicel arastirmalar; nicel verilerin toplanmasi ve analizini gerektiren arastirmalardir
(Bliyiikoztiirk ve dig., 2023). Nicel arastirmalar1 Singh (2007) temelde iki desene ayirmistir.
Bunlar kesfedici (exploratory) arastirmalar ve kesin sonug¢ (conclusive) arastirmalaridir. Bu

nicel arastirma desenleri Sekil 3.2” de goriildiigii gibi kendi icerisinde kategorilere ayirilmistir.

Nicel Arastirma Desenleri

Kesfedici (Exploratory) Kesin Sonug ( Conclusive)

Aragtirmalar Aragtirmalart
Tammlayicr Nedensellik ( Causal)
(Descriptive)
N Aragtirmalar
rastirmalar
Den§:ysel Cahsmg
—(rnek Olay(Case study) (Experimental Studies)
Yari Deneysel Calisma
—\/aka Serisi (Case series study) (Quasi- Experimental Studies)

|__Enlemesine Arastirma (Cross-sectional
study)

|__Boylamsal Arastirma (Longitudinal
change)

|___Geriye Doniik Arastirma (Retrospective
study)

Sekil 3.2: Singh' e (2007) gore nicel arastirma desenleri.

Arastirmada, Singh’e (2007) gore nicel arastirma desenlerinden nedensellik arastirmalari
yar1 deneysel desen kullanilmistir. Yar1 deneysel arastirma desenleri, digsal bagimsiz degisken
etkilerini kontrol etmek icin gereken tiim deneysel sartlarin olusturulamadigi durumlarda
kullanilir (Christensen, Turner ve Johnson, 2020). Arastirmacinin bagimsiz degiskene
miidahale edip bagimsiz degiskene olan etkisini 6lctiigii ve bu sayede karsilastirma imkani
buldugu bir aragtirma modelidir (Shaughnessy ve digerleri, 2012) . Bu aragtirma deseninde
ama¢ nedenselligi incelemektir (Ocak, 209). Bu desende gercek deneysel desenler kadar
olmasa da zayif deneysel desenlere gore digsal degiskenler daha iyi kontrol edilebilmektedir
(Cohen, Manion ve Morrison, 2021). Yar1 deneysel arastirma desenlerinde, bagimsiz degisken

manipiile edilse de deney ve kontrol gruplar1 seckisiz atama ile atamas1 yapilamaz. Ozellikle
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egitim bilimleri gibi sosyal bilimlerin bir¢ok disiplininde bu sebeple tercih edilmektedir

(Cemaloglu, 2020; Ekiz,2020).

Egitim alan1 ig¢in disiiniildiigiinde okullarin ve simiflarin rastgele secilmesi ya da
Ogrencilerin gruplara rastgele atanmasinin giic olmasindan dolayi tercih edilmektedir (Cohen,
Manion ve Morrison, 2021; Karasar, 2020; Ozmen ve Karamustafaoglu, 2019). Bu durumda
daha 6nceden var olan gruplar, belli degiskenler dikkate alinarak eslestirilir (Biiyiikoztiirk ve
dig. 2023). Yarn deneysel desenler birgok formatta yapilabilmektedir (Campbell ve Stanley,
1963). Bu arastirmada ise on test- son test kontrol gruplu yar1 deneysel arastirma modeli
kullanilmistir. Bu formatta da yine gruplar seckisiz atama ile olusturulamaz, dolayisiyla bazi
degiskenler bakimindan gruplar aras1 farlilik goriilebilir. Arastirmada bu sebeple gruplarin
denkligi garanti edilemez ve bu da 6nemli bir sinirlama olarak goriilmektedir. Ancak seckisiz
atamanin yapilamayacagi durumlarda 6n test- son test kontrol gruplu desen 6nemli bir secenek
olarak goriilmektedir (Biiylikoztirk ve dig., 2023). Ciinkii 6zellikle bagimli degiskenin
bagimsiz degisken tlizerindeki etkisinin ortaya konulmasi i¢in uygulama oncesinde gruplarin
bagimli degisken acgisindan denk olmasi gerekmektedir. Bunun tespiti i¢in de uygulama 6ncesi
deney ve kontrol gruplarina bagimli degiskendeki degisimi belirmek iizere kullanilacak 6lgme
aracl On test olarak uygulanir. Daha sonra deney ve kontrol gruplart seckisiz bir sekilde

belirlenir (Ocak, 2019).

Arastirmada bu esaslar gozetilerek; seckisiz atama yapilmaksizin benzer sosyo-kiiltiirel ve
sosya-ekonomik diizeyde olan ayni zamanda 3. Smif Fen Bilimleri ve Hayat Bilgisi ¢evre
konularina iligkin hazir bulunusluk diizeyleri i¢in de yapilan 6n test sonucunda anlamli bir fark
bulunmayan iki grup secilmistir. Bu hazir gruplarin 6n test sonug¢larinda anlamli bir farkin
olmadiginin belirlenmesiyle segkisiz olarak deney ve kontrol grubu olarak belirlenmistir. Nicel

arastirma deseni Tablo 3.1° de gosterilmistir.

Tablo 3.1: Arastirma deseninin sembolik gdsterimi.

Gruplar On test Islem Son test Kahcilik testi
Gob O1.1 X1 012 O13
Gk O21 X2 022 O23
Go : Deney grubu
Gk : Kontrol grubu

O11, 021 : Deney ve kontrol gruplarina uygulanacak on testler

X1 : Deney grubuna uygulanacak KDMO
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Tablo 3.1 (devam):
X2 : Kontrol grubuna uygulanacak olan FDO ve HDO

O12, 022  : Deney ve kontrol gruplarina uygulanacak son testler

013, O23 : Deney ve kontrol gruplarina uygulanacak kalicilik testleri

Tablo 3.1’ de goriildiigii gibi arastirma deney ve kontrol grubu olmak iizere iki gruptan
olusmaktadir. Aragtirmanin bagimsiz degiskeni karekod destekli mobil 6grenme ortamlar1 ve
mevcut 6gretim programlaridir. Bagimli degisken ise akademik basar1 ve edinilen bilgilerin
kalicilik diizeyleridir. Deneysel uygulama oncesi arastirma gruplarina Fen Bilimleri Dersi ve
Hayat Bilgisi Dersi ¢evre konularina yonelik basari testleri uygulanmistir. Ardindan deney
grubuna karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda Hayat Bilgisi ve Fen bilimleri
derslerinde yer alan ¢evre konularinin 6gretimi yapilmistir. Kontrol grubunda ise 2022 yilina
ait Fen bilimleri ve Hayat Bilgisi 6gretim programi ve ders kitaplarinda yer alan etkinlikler
uygulanmistir. Uygulama sonrasi ayni test deney ve kontrol gruplarina son test olarak tekrar
uygulanmistir. Uygulamadan 4 ay sonra ise edinilen bilgilerin kaliciligini belirlemek adina ayni

basart testleri her iki gruba kalicilik testi olarak uygulanmistir.

Arastirma deseni tasarlanirken ve uygulanirken i¢ gegerlilik ve dis gegerlilik sorunlarina da
dikkat edilmistir. Arastirma desenlerinin 6nemli iki sorunu olan i¢ gegerlilik ve dis gecerliligi
etkileyen faktorler literatiirden yola cikarak belirlenmis olup buna yonelik 6nemler alinmistir.

Alinan 6nemler asagida aciklanmistir.

3".1.1.1. Arastirmanin Nicel Boyutunun I¢ Giivenirliligini Saglamak Amach Alinan
Onlemler
a. Secim Etkisi: Uygulamanin yapildigi okulda tiim smiflara Ogrencilerin rastgele

dagitildigi, subeler arasinda 6grenci degisiminin yapilmadig: 6grenilmistir. Deney ve
kontrol grubunun belirlenmesinde aragtirmanin bagimli degiskenine yonelik hazirlanan
on test uygulanmais, test sonuglart bakiminda anlamli bir farklilik gostermeyen siniflar
arasinda kura cekilerek deney ve kontrol grubu olarak atanmistir. Deneklerin se¢imi

stirecinde bakildiginda i¢ gegerliligi tehdit eden bir durumun olmadig1 séylenebilir.

b. Olgunlasma Etkisi: Arastirma siiresi Fen Bilimleri dersi i¢in 7, Hayat Bilgisi dersi igin
6 haftadir. Bu siire dikkate alindiginda 6grencilerin olgunlagmalarindan kaynakli
olusacak degisimlerin arastirmayr etkileme olasiliginin diisiik oldugu sdylenebilir.
Bununla birlikte meydana gelebilecek olgunlasma hem deney hem de kontrol grubunda

da meydana gelebilecegi i¢in sonuglarin olgunlagmaya baglanmayacagi sdylenebilir.
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C. Veri Toplama Araglart EtKisi: Arastirmada kullanilan tiim veri araglari arastirma
stiresince higbir degisiklige ugramamistir. Veri toplama araglar1 arastirmaci tarafindan
kontrol ve deney gruplarina verilmis, uygulanmis ve yine arastirmaci tarafindan

toplanmustir.

d. Tarih Etkisi: Gruplar belirlenerek benzer &zellik tasimalarina dikkat edilmistir.
Bununla birlikte arastirma stiresince deneysel ¢alisma harici denekleri etkileyecek bir

durum tespit edilmemistir.

e. Denek Kayb: Etkisi: Arastirma siireci basinda kontrol grubunda 6, deney grubundan 2
ogrenci saglik ve taginma sebeplerinden dolay1 uygulama siirecine devam edememistir.
Bu neden Hayat Bilgisi ve Fen Bilimleri dersi i¢in yapilan analizlere bu 6grencilerden
elde edilen veriler dahil edilmemistir. Yine Deney grubunda Fen Bilimleri dersi i¢in 2
Ogrenci 6n test uygulamasina katilip son test uygulamasinda yer almadiklar1 i¢in Fen

Bilimleri dersi analizlerine dahil edilmemistir.

f.  On Test Etkisi: Arastirma siiresi Fen Bilimleri dersi icin 7, Hayat Bilgisi dersi icin 6
hafta olmasi sebebiyle 6grencilerin 6n test igerigini hatirlama ve forma asina olmasini
bunun da son teste etki etmesi diisiiniilebilir. Olas1 6n test etkisi hem deney hem de
kontrol grubunda meydana gelmistir dolayisiyla gruplar arasi test sonuglarinda olusan

farkta etkili olmadig1 s6ylenebilir.

0. Istatistiksel Regresyon: Arastirmalarda regresyon etkisi; testin ilk kez uygulandig
katilimcilar igerisinde ilk teste sansli olan katilimeilarin ikinci teste sansi diiserken, ilk
test sans1 diisiik olan katilimcinin son teste sansinin artmasi olarak ifade edilir. Buna
bagl olarak olusabilecek farkliliklar1 ortadan kaldirmak i¢in gruplar yansiz olarak

atanmistir.

h. Etkilesme Etkisi: Aragtirmada gruplarin yansiz olarak belirlenmesiyle etkilesme etkisi

azaltip, i¢ gegerlilik saglanmaya calisilmistir.

3.1.1.2. Arastirmanin Nicel Boyutunun I¢ Giivenirligini Saglamak Amach Alinan
Onlemler
a. Tepkisellik Etkisi: Deneysel bir ¢aligmada yer aldiklarini farkinda olan denekler bu

bilgiden etkilenebilirler. Ancak etik acidan bu durum tartismalidir (Biiyiikoztiirk ve dig.,
2023). Arastirmada tepkisellik etkisini azaltmak ve etik kurallar1 da ihlal etmemek
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amagcl gruplara deneysel kosullar ve testler ile ilgili bilgilendirme ¢alismalarinda dikkat
edilmis, verilen bilgilerde gruplarin farkli beklentilere girecegi ifadelerden
kacmilmistir. Boylelikle gruplar arasinda olusacak memnuniyet duygusu bakimindan

denklik saglanmaya caligilmistir.

b. On test - Deneysel Degisken Etkisi: Bir arastirmada &n test ile deneysel degiskenin
olusturdugu bilesimin ortaya ¢ikardig etki, sadece deneysel degiskenin ortaya ¢ikardigi
etkiden farkli olabilir. Bu da 6n testin uygulanmadigi sadece deneysel degiskenin
uygulanmasinin sonuglari, 6n testin kullanildigi deneysel bir durumda elde edilen
sonuglardan farkli olabilir. Bu arastirmada deneysel degiskenle (bagimsiz degisken)

birlikte 6n testin ayirt edici ve farkli bir etkisinin olmadig1 sylenebilir.

3.1.2. Arastirmanin Nitel Boyutu

Nitel arastirma; kuram olusturmayr temel alan yaklasimla sosyal olgulari, dogal
ortamlarinda kendisine 6zgii veri toplama yontemleri ile arastirmaya ve anlamaya calisan bir
arastirma yontemidir. Nicel arastirmalarda oldugu gibi nitel arastirmalarda da bir¢ok arastirma
deseni bulunmaktadir. Tesch (1990) tarafindan 26 desen, Wolcott (2009) ise 22 farkli nitel
arastirma deseni agiklamistir. Creswell’e (2013) bakildiginda da nitel arastirma deseni igin 5
farkli desen aciklanmistir. Nitekim en ¢ok kabul goéren de bu 5 yaklagimdir ve bunlar arasinda
aragtirmacilarin tercih yapmalari tavsiye edilmistir. Bu yaklagimlar; kuram olusturma, durum
calismasi, etnografi, fenomenoloji ve anlatidir (Creswell, 2017). Arastirmanin nitel boyutu
literatiirden yola ¢ikarak durum g¢alismasi desenine gére modellenmistir. Durum c¢alismalari;
giincel bir olguyu kendi gercek yasami igerisinde, olgu ile baglam arasinda sinirlarin net

olmadig1 ve ayni zamanda birden fazla veri kaynagmnin bulundugu durumlarda kullanilan

gorgiil bir aragtirma yontemidir (Yin, 2014).

Durum ¢alismalari; bir ya da birden fazla olayin, ortamin, sosyal grubun ya da bireyin,
birbirine bagli sitemlerin, programlarin ayrintili bir bi¢imde incelenmesine imkan saglar
(Mcmillan, 2000). Literatiirde durum c¢alismalari kendi igerisinde farkl tiirlere ayrilmistir (Yin,
2014; Mcmillan, 2000; Davey, 1991). Bu calismada Davey’ in (1991) yapmis oldugu
siiflandirma dikkate alinmistir. Davey (1991) durum c¢aligmalarini; agiklayici/tanimlayici
durum calismalar: (1llustrative case studies), kesfetmeye dayali durum calismalari (exploratory
case studies), kritik olay durum g¢alismalar1 (critical instance case studies), program yiiriitme

durum calismalar1 (program implementation case studies), programin etkilerine dayali durum
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calismalar1 (program effects case studies), birikimli durum c¢alismalari (cumulative case
studies) olarak smiflandirmistir. Yapilan bu arastirma; program yiiriitme durum caligmalar
(program implementation case studies) esaslarina gore yiirlitiilmiistiir. Program yiiriitme durum
caligmalar1 (program implementation case studies) uygulamanin amaci dogrultusunda
yiriitiiliip yuriitilmedigini belirlemeye firsat verir. Bununla birlikte zaman igerisinde ortamda
neler olduguna yonelik ayrintili ve boylamsal olarak raporlastirilmasiyla, uygulama
stirecindeki degisimlere iliskin bulgularin yorumlanmasinda igerik sunmaktadir. Bu kapsamda
deney grubunda uygulanan 6grenme ortaminin etkililiginin belirlemesinde; gerek uygulama
sirasinda toplanan 6grenci glinliikleri, gerek uygulama sonrasi yapilan 6grenci goriismelerinden
faydalanilmistir. Ayni zamanda uygulama asamasinda sinifta bulunan sinif 6gretmeninden de
stire¢ icerisinde ve siire¢ sonunda goriisleri alinmis, gerekli veriler toplanmistir. Elde edilen bu
veriler siirecin nasil ilerledigine 151k tutarken, uygulama giivenirligine iliskin verilerle de

uygulamanin amacina uygun yapilip yapilmadigi belirlenmeye ¢alisiimistir.

Durum c¢alismalar1 desenlerine bakildiginda Yin (2014) dort desen olarak ifade etmistir.
Bunlar; biitiinciil tek durum deseni, i¢ ige gecmis tek durum deseni, biitiinciil ¢oklu durum

deseni, i¢ ice gecmis ¢coklu durum desenidir.

Arastirmada biitiinciil ¢oklu durum deseni kullanilmistir. Tek bir analiz birimi kapsaminda
birden fazla durumu ele alan arastirmalardir. Karsilastirilmali durum deseni olarak da bilinen
bu desen de her durum kendi igerisinde biitiinciil olarak ele alinir ve ardindan birbirleri ile
karsilastirilir (Yildirim ve Simsek, 2021). Buna gore Sekil 3.3” te arastirmanin durum c¢alismast

asamalar1 belirtilmistir.

| 1. Arastirma

L 2.A 1 | | 4. Calisilacak
sorularinin - Arastirmamn alt N . Calisilaca
belirlenmistir. problemlerinin  —>| 3 /naiZ BN durumun

gelistirilmistir. : belirlenmesi

5. Arastirmaya 6. Verilerin o .
| katiacak birey{erin | toplanmis olup | 7. Verilerin analiz ‘ 8. Durum
seilmistir. ‘ toplanan verilerin edilmis ve : ¢alismasinin
alt problemlerle yorumlanmistir. raporlastirimstir.
iliskilendirilmistir.

Sekil 3.3: Durum galigmas1 agsamalari.
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Sekil 3.3’ te yer alan durum c¢aligmasi1 asamalari takip edilmistir. Arastirmada bir ilkokul 3.
Sinifinda Hayat Bilgisi ve Fen Bilimleri 6gretim programlarinda yer alan ¢evre kazanimlari ele
almmistir. Oncelikle her bir dersin ¢evre kazanimlar igin karekod destekli mobil 6grenme
ortamlarina 6zgii uygulama planlar1 hazirlanmis ve uygulanmistir. Uygulamalardan elde edilen

veriler analiz edilmistir.

3.1.2.1. Arastirmanmn Nitel Boyutunun Gegerlik ve Giivenirligini Saglamak Amaclh Alinan
Onlemler
Nitel aragtirmalarda, nicel arastirmalarin 6nemli Olgiitleri olan gegerlik ve giivenirlik

kavramlar1 yerine kendi yapisina uygun olan alternatif kavramlar kullanilmaktadir. Bu agidan
“i¢ gecerlik” kavramina karsilik “inandiricilik”, “dis gegerlik” yerine “aktarilabilirlik”, “i¢
giivenirlik” kavramina alternatif “tutarlik” ve “dis glivenirlik” yerine ise “ teyit edilebilirlik”

kavramlari kullanilmaktadir (Lincoln ve Guba,1985).

Inandiricilik (i¢ gegerlik): Nicel arastirmada kullanilan i¢ gecerlik (internal validity) anlamina
gelmektedir. Aragtirma sonuclarinin gercegi dogru temsil etme durumu, verilerin inandiriciligt
olarak agiklanabilir (Giiler, Halicioglu ve Tasgin, 2015). Bunu saglamak i¢in kullanilan

yontemler bu arastirma kapsaminda da dikkate alinmis olup asagida agiklanmustir;

Uzun Siireli Etkilesim: Arastirmacinin veri kaynaklari ile uzun siireli etkilesimde bulunarak,

veri kaynaklar {izerinde kendi varliginda kaynakli ve 6znel algilarindan ortaya cikabilecek
etkiyi anlamasimi saglar (Yildirnrm ve Simsek, 2021) . Arastirmada, arastirmaci siirecin
uygulayicisi olmasi ile veri toplama dncesi ve veri toplama siirecinde katilimcilarla 10 haftalik
etkilesimde bulunmustur. Bu siirenin arastirmacinin varhigindan kaynakli ve arastirmacinin

kendi 6znel algilarindan kaynakli etkileri anlamasi i¢in yeterli goriilmiistiir.

Derinlik Odakli Veri Toplam: Arastirmacinin alanda gecirdigi siire igerisinde 6grendigi olay,

olgu, durum ve yorumlar1 katilimc1 bakis agisiyla ortaya koyma ve arastirma sorulart agisindan
anlami, birbiri ile olan iligkilerini bir biitiin olarak ortaya ¢ikarmasi amaglanir (Yildirim ve
Simgek, 2021). Bu anlamda arastirmaci ayn1 zamanda uygulayici olmasi ile siire¢ icerisinde
ortaya ¢ikan durum, olay ve olgularin arastirma sorusu kapsaminda anlami, birbirleriyle olan

iliskilerini biitlinliik i¢erisinde derinlik odakli olarak ortaya ¢ikartmaya calismstir.

Cesitleme: Arastirmaci bircok degisik kaynaktan elde ettigi bilgileri, tema veya kategori
olustururken ortak noktayr bulmak adina kullandiklar1 gecerlik siirecidir. Veri kaynaklari,

yontem ve arastirmaci ¢esitlemesi yontemleri kullanilabilir (Giiler, Halicioglu, Taggin, 2015).
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Arastirmada veri kaynakli ¢esitlemeye gidilmistir ve bunun igin 6grenci giinliikleri her hafta
toplanmis olup siire¢ sonunda yar1 yapilandirilmis goriismeler yapilmistir. Yine arastirmada

nitel ¢alismalarin yani siras1 nicel ¢alismalarda kullanilmis, nicel veriler de elde edilmistir.

Uzman Incelemesi: Arastirma konusu hakkinda genel bilgiye sahip, nitel arastirma konusunda

uzmanlasmis kisilerden yapilan arastirmanin nitel boyutu ilgili ¢esitli agidan incelemelerini
saglamaktir (Yildirrm ve Simsek, 2021). Bu ag¢idan arastirma kapsaminda nitel arastirma
konusunda uzaman kisiler tarafindan nitel veriler, analiz sirasinda ve sonuglarinda olmak iizere
tiim siire¢ boyunca incelenmistir. Bununla birlikte bu arastirmada nitel verilerin analizlerini
teyit etmek lizere tiim siireci sinifta gézlemleyen, arastirma konusu ve icerigine hakim deney
grubu sinif Ogretmenine basvurulmustur. Nitel veri toplama araclarindan olan 6grenci
giinliikleri haftalik analiz edilmis olup, bu analizler sinif 6gretmeni tarafindan degerlendirilmesi
istenmistir. Daha sonra giinliiklerden elde edilen verilerin son raporlanmis hali de sinif
Ogretmenine sunulmus olup degerlendirilmesi istenmistir. Diger nitel veri yontemi olan yar1
yapilandirilmis goriismeler de tamamlanip, ilk analizlerden sonra siif Ogretmenini
degerlendirilmesine sunulmustur. Sinif dgretmeninden siire¢ ile nitel veri analiz sonuglari

arasinda bir celiskinin olmadig1 yoniinde goriis alinmistir.

Arastirmanin inanilirliginin saglanmasi i¢in 3 uzman goriistine bagvurulmustur. Uzmanlar elde
edilen verilerin tamamini birbirinden bagimsiz olarak incelemistir. Uzman incelemesinden elde
edilen goriislerde arastirmanin giivenirliliginin hesaplanmasinda Miles ve Huberman (1994)’1n
giivenirlik formiiliinden faydalanilmistir. Miles ve Huberman (1994)’1n giivenirlik formiilii
sonucunda %93.06 ¢ikmistir. Miles ve Huberman (1994)’a gore %80’nin lizerinde ¢ikan

arastirma sonuglarinin giivenirliginin ytiksek oldugunu belirtmislerdir.

Katilimci Onayi: Arastirmact ede ettigi veriler ve bu verilerden ulasti§i sonuglari, yorumlari;

Onyargilarindan ve yanlis anlamasindan kaynakli farkli sonuglara ulasabilir. Bu durumda
verilerin gergegi temsil etme durumunu etkileyebilir (Yildirim ve Simsek, 2021). Bunun i¢in
aliacak onlemler veri toplandiktan hemen sonra veriler 6zetlenerek katilimcilardan teyit almak
(Celebi, 2021) ya da arastirma ve siirece iligkin bilgi sahibi bireyden ulasilan sonuglar
degerlendirme yapmasini istemek. Diger bir 6nlem ise veriler diizenlenir, ilk analiz yapilip
katilimcilara rapor gonderilir ve raporun kendi gerceklerini, yasantilariyla iliskili olup
olmadigna iliskin yazili rapor istenebilir. Yazili rapor istemek yerine bireysel ya da gruplarla

teyit toplantilar1 yapilabilir (Yildirnm ve Simsek, 2021). Burada elde edilen sonuglar deney
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grubu ogrencileri ile kiiclik gruplar halinde toplantilar yapilmis olup Ogrenci gorisleri

alimmustr.

Aktarilabilirlik (Dis Gegerlik): Bir arastirmanin sonuglarinin benzer ortamlara ve durumlara
genellenebilmesini gerektirir. Nitel arastirma sonuglarini genelleyebilmek, nicel arastirmalarda
oldugu gibi dogrudan degil dolayli olarak yapabilmek miimkiindiir (Celebi; 2021). Bu da
deneyimler ve oOrnekler yoluyla yapilabilir. Nitel arastirmada dolayisiyla sayisal
genellemelerden ziyade analitik genellemelerin yapildigi séylenebilir (Yildirim ve Simsek,
2021). Nitel arastirmada aktarilabilirligi artirmak i¢in kullanilan yontemler bu arastirma

kapsaminda da dikkate alinmis olup asagida aciklanmistir.

Ayrmtili Betimleme: Nitel veriler; analiz sonucunda elde edilen kavram ve temalara gore

yeniden diizenlenir. Bu asamalarda arastirmaci yorumu katilmadan, orijinal haline bagl
kalinarak diizenlenmelidir. Arastirmaci tarafindan, veri toplama ve verilerin analiz siirecinde,
elde edilen bulgularin ayrintili betimlenmesi ve dogrudan alintilara yer verilmesi 6nemlidir
(Celebi, 2021). Bu arastirmada da nitel veri katilimcilari, kullanilan ortam, uygulamalar ile ilgili
bilgiler ayrintili olarak verilmistir. Ayn1 zamanda elde edilen tiim sonuglara iliskin dogrudan

alintilar da sunulmustur.

Amaclhi Ornekleme: Nitel arastirmada hem genele hem de 6zele ydnelik bilgilerin sunulmast,

hem de ortaya ¢ikan olay ve olgular ¢esitlilik anlaminda ve bunlarin degiskenlik gosteren
Ozelliklerini ortaya koymak adina amagli 6rneklem kullanilmaktadir (Yildirim ve Simsek,
2021). Bu aragtirmada ise 0grenci giinliikleri tiim katilimcr gruptan toplanmis ancak yari
yapilandirilmis goriismeler i¢in katilimci belirlemede amagli 6rnekleme yontemi kullanilmastir.
Maksimum ¢esitlilik 6rneklemesi ile siire¢ baginda yapilan 6n test ve son test sonuglarina gore
en diisiik, orta ve yliksek diizeyde basar1 gdstermis olan Ogrenciler se¢ilmistir. Bu sayede
arastirmaya iliskin ortaya ¢ikan gesitlilik ve degiskenlik elde edilen bu nitel veriler araciligiyla

ulagilmis; arastirma sorusu kapsaminda ele alinarak sunulmustur.

Tutarlik (i¢ giivenirlik): Arastirmacinin verilerin toplanmasi, kavramsallastirilip yorumlanmasi
stirecinde farkli uygulamalardan kaginmasi, yansiz olmasi; olay ve olgulardaki degiskenligi
arastirmaya tutarli bir bicimde yansitmasi olarak ifade edilebilir (Kanadli, 2021). Bunun
saglanmasinda “tutarlilik incelenmesi” yapilmasi dnerilmektedir (Yildirim ve Simsek, 2021).
Nitel arastirmada tutarliginin saglanabilmesi i¢in yapilan tutarlilik incelemesi bu arastirma

kapsaminda da dikkate alinmis olup asagida aciklanmustir.
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Tutarlihk incelemesi: Arastirmacinin; arastirma etkinliklerinde tutarli davranip davranmadig

ortaya konulmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2021). Bu arastirma kapsaminda da arastirmanin
tiim siireci ayrintili olarak aciklanmistir. Nitel veri toplama yontemlerinde Ogrencilere ayni
sorular benzer yaklasimla yoneltilmis olup kayit altina alinmistir. Verilerin analizinde tema ve

kavramlar arasinda da tutarlik saglanmis olup sonugla iliskili olmasi saglanmistir.

Teyit Edilebilirlik (Dis Giivenirlik): Teyit edilebilirlik kavrami arastirma sonuglarinin tarafsiz
bir bicimde sunulup sunulmadigina iliskin bir kavramdir (Giiler, Halicioglu ve Tasgin, 2015).
Bu amagla “teyit Incelemesi” stratejisi kullanilmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2021). Nitel
arastirmada tutarlihigin saglanabilmesi i¢in yapilan teyit Incelemesi bu arastirma kapsaminda

da dikkate alinmis olup asagida agiklanmustur;

Teyit Incelemesi: Arastirmacinin ulastig1 sonuglart ham verilerle karsilastirilip teyit edilmesidir

(Yildirim ve Simsek, 2021). Bu arastirmanin nitel verileri analizleri ile ilgili baska bir
aragtirmacidan teyit alinmistir yine deney grubuna ve arastirmacinin arastirma stirecindeki roli

ne iligkin bilgiler detayli bir bi¢imde verilmistir.

3.2. ARASTIRMA CALISMA EVRENI VE ORNEKLEMI

Bu arastirmanin evrenini 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Istanbul ilinde bulunan devlet
okullarinda 6grenim goren ilkokul 3. Sinif 6grencileri olusturmaktadir. Arastirmada nicel ve
nitel yontemlerin birlestirilerek bir arada kullanilmasindan dolay1 ¢ok asamali 6rnekleme
yontemine basvurulmustur. Buna gore istanbul il sinirlart igerisinde yer alan ilkokullar arasinda
amacli 6rnekleme yontemlerinden 6lciit drneklemeye bagvurulmustur. Olgiit drnekleme veri
toplanacak birimin bazi 6zelliklere sahip; kisiler, olaylar, nesneler veya durumlara ihtiyag
duydugu calismalarda kullanilir. Bu ornekleme yonteminde; dnceden ya da arastirmaci
tarafindan hazirlanmis dl¢iitlere uygun birimler 6rneklemeye alinir (Biiyiikoztiirk ve dig., 2023;
Yildirnm ve Simsek, 2021). Bu arastirmada Olgtitler, literatiir taramas1 sonucunda elde edilen
oOlgiitler g6z Oniine alinarak belirlenmistir (Akin, 2014; Ezin, 2019;Karasag, 2019; Kukulska-
Hulme ve Pettit, 2008 Kukulska-Hulme ve Pettit, 2008; Merigelli, 2015). Belirlenen bu 6l¢iitler;

e Ogrencilerin mobil 6grenme ortamlaria ve karekod okumaya elverisli kameraya sahip
ve ¢esitli uygulamalarin kullanimina uyumlu, ses ve internet erisimi gibi diger donanim

ozelliklerinin de ¢aligilabilir durumda oldugu mobil 6grenme araglarina sahip olmasi.
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e Uygulama okulunun mobil 6grenme cihazlarinin internete erisimine imkan tanimast.

e Uygulama okulunun mobil §grenme ortamlarinin yaratilmasi i¢in uygun, giivenli i¢ ve

dis mekanlara sahip olmasi.
e Smiftaki 6grencilerin Tiirk¢e konusup anlamas.

e Arastirmanin isbirlik¢ileri olan 6gretmen, veli ve Ogrencilerin istekli olmalart ve
isbirligini kabul etmeleri 6lgiitleri benimsenmistir. Bu dogrultuda ¢alismanin yapilacagi

okul belirlenmistir.

3.2.1. Aragtirmanin Nicel Boyutunun Orneklemi

Arastirmanin nicel boyutuna iliskin 6rneklemede de ¢ok asamali yontem kullanilmistir.
Arastirmada yer alacak gruplarin belirlenmesi i¢in 6ncelikle amacl 6rnekleme yonetimlerinde
olgiit 6ornekleme yontemine basvurulmustur. Aragtirmanin yapilacagi ilkokulda toplamda 13

tane 3. Sinif subesi bulunmaktadir. Bunlara iligkin bilgiler Tablo 3.2’ de sunulmustur.

Tablo 3.2: Uygulama okulunda bulunan ikinci donem 3. simif 6grencilerin subelere gore demografik

ozellikleri.
Subeler D'(.e\wlam E.den Siirgk}i DeYams1z §1vg1nm.ac1 TOPLAM
Ogrenciler Ogrenciler Ogrenciler

A 29 1 3 33
B 28 0 4 32
C 26 0 2 28
D 32 0 3 35
E 26 0 2 28
F 28 1 0 29
G 30 0 2 32
H 29 1 1 31
I 31 0 0 31
K 27 0 3 30
L 25 1 0 26
M 32 1 0 33
N 28 1 4 33
Ozel egitim A 2 0 0 2
Ozel egitim B 1 0 0 1
TOPLAM 374 6 24 404

Tablo 3.2° de yer alan 13 sube icerisinde bulunan siginmaci 6grenciler 3. Sinif egitimlerini

uyum sinifinda siirdiirmektedirler. Sinif belirleme 6lgiitleri igerisinde bulunan Tiirk¢e konusma
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ve anlama becerileri gelismedigi i¢in uyum smiflari ve yine egitim- Ogretim siirecinde
kazanimlarinin farkli olmasindan dolay1 6zel egitim siniflarinin yer almamasi, bunlarin disinda
kalan siniflar i¢in ise; 6grencilerin mobil 6grenme cihazlarina sahip olmasi, goniillii olmas1
Olclitlerine uygun olan 2 smif arastirmaya dahil edilmistir. Gruplar birbirine denk olma
durumlart da géz 6niinde bulundurulmustur. Bunun belirlenmesi i¢in ilkokul kademesinde,
performanslara gore degerlendirme yapilmaktadir. Dolayisiyla sube 6gretmenlerinin goriisleri

alinmis ve ayrica On test uygulanarak gruplarin denkligi test edilmistir.

On test puanlan karsilastirildiginda anlamli bir fark bulunamayan bu gruplar arasinda deney
ve kontrol gruplar1 seckisiz 6rnekleme yontemlerinden basit olasilikli (rastgele) ornekleme
yontemi kullanilarak belirlenmistir. Belirlenen bu 2 sinif arasinda kura cekilerek deney ve
kontrol gruplar1 olusturulmustur. Olusturulan bu gruplarin 6grenci mevcutlar ilk basta kontrol
grubunda 26, deney grubunda 31 6grenci olmak iizere toplamda 57 Ogrenci olarak tespit
edilmistir. Hayat Bilgisi ve Fen Bilimleri dersi uygulamalar siirecinde kontrol grubundan 6,
deney grubundan 2 6grenci tasinma ve saglik sebeplerinden dolayr devam edememistir. Ayrica
Fen Bilimleri dersi uygulamalarinda ise Deney grubundan 2 6grenci 6n test uygulamasinda yer
almalarina karsilik son test agsamasinda yer almamislar. Devam edemeyen ve gerekli tiim test
uygulamalarina katilmayan bu 6grencilere ait veriler analizlere dahil edilmemistir. Bu
gerekgelerle arastirmada yer alan 6grencilerin demografik 6zellikleri derslere gore asagidaki

Tablo 3.3’ te sunulmustur.

Tablo 3.3: Aragtirmanin nicel boyutunun 6rneklemine iliskin demografik 6zellikler.

Uygulama Oncesi Belirlenen Uygulamaya Devam Eden Katilimci
Katilime1 Sayisi Sayisi
Grup Dersler Kiz Erkek Toplam Kiz Erkek Toplam
Hayat Bilgisi 13 16 29 13 16 29
Deney — -
Fen Bilimleri 13 16 29 13 14 27
Hayat Bilgisi 12 12 24 12 8 20
Kontrol — .
Fen Bilimleri 12 12 24 12 8 20

Arastirmada Tablo 3.3 teki uygulamaya devam eden 6grenciler dikkate alinmistir. Tablo
3.3 incelendiginde Deney grubunda her iki ders iginde erkek dgrencilerin agirlikta oldugu
goriiliirken, kontrol grubunda kiz 6grencilerin agirlikta oldugu goriilmektedir. Arastirmada

cinsiyet degiskenine yer verilmediginden dolay1 bu dagilim goz 6niinde bulundurulmamastir.
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3.2.2. Gruplarin Denkligi

Arastirmanin deney gruplar1 ve kontrol grubunda gruplarmin bagimli degiskene gore
denkliklerinin belirlenmesi i¢in uygulamadan bir hafta 6nce 6n test yapilmistir. Yapilan FBD
ve HBD 6n test puanlarinin karsilastirilmasinda grup sayilar1 30’dan kiigiik olmasindan dolay1

Mann Whitney U Testi kullanilmistir. Sonuglar Tablo 3.4 de sunulmustur.

Tablo 3.4: Deney ve kontrol gruplart derslere gore akademik basar1 on test puanlarina ait Mann
Whitney U Testi sonuglari.

Puan tiirii Gruplar n Sira Ortalamasi1  Siralar Toplam U p
EBD On Test Deney grubu 27 27.28 736.50 -1.91 0.05*
Puanlan

Kontrol grubu 20 19.58 391.50
HBD On Test Deney grubu 29 25.95 752.50 -.56 0.57*
Puanlar Kontrol grubu 20 23.63 472.50

*p< .05 Mann Whitney U Testi

Tablo 3.4 incelendiginde FBD deney ve kontrol gruplarinin akademik basar1 6n test puanlari
arasinda anlaml bir farklilik olmadig1 goriilmektedir (U= -1. 912, p=.056). Yine HBD deney
ve kontrol gruplarinin akademik basari 6n test puanlari arasinda da anlamli bir farklilik
olmadigi goriilmektedir (U= 0. 564, p=.573). Bu durumda her iki ders i¢in de deney ve kontrol

gruplarinin akademik basar1 6n test puanlar1 agisindan denk oldugu sdylenebilir.

3.2.3. Aragtirmanin Nitel Boyutunun Orneklemi

Arastirmanin nitel boyutunda orneklem deney grubundan secilmistir. Ciinkii genelde
miidahale deseninde gergeklestirilen karma yontem arastirmalarinda amag¢ miidahaleye maruz
kalan katilimcilarin deneyim ve goriislerini ortaya koymaktir (Creswell, 2021). Nitel boyutun
orneklemi belirlenirken karma aragtirma yontemlerinden olan sirali karma yontem stratejisi
kullanilmistir. Sirali karma yontem, ilk drneklemden elde edilen bilginin ikinci 6rneklemin
olusturulmasinda kullanilmasidir (Teddlie ve Tashakkori, 2009). Bu ¢alismada da deney grubu
Ogrencilerinin akademik basar1 diizeyleri nicel verilerden yola ¢ikilarak belirlenmistir. Burada
amacli orneklem yontemlerinden maksimum ¢esitlilik 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Bu
sayede orneklemi olusturacak dgrencilerin FBD ve HBD akademik basari diizeyinde gesitlilik
gostermesi saglanmistir. Bununla birlikte aragtirmanin nitel boyutu i¢in minimum o6rneklem

biiyiikliigii Creswell (2013) oOnerileri ile literatiirde yer alan benzer konularda ve farkli
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desenlerdeki caligsmalar incelenerek belirlemistir. Arastirmanin nitel boyutunun 6rneklemine

iligkin demografik 6zellikler Tablo 3.5’ te sunulmustur.

Tablo 3.5: Arastirmanin nitel boyutunun érneklemine iliskin demografik 6zellikler.

Basar Diizeyi Erkek Kiz
Diisiik 1 4
Orta 3 2
Yiiksek 2 3
Toplam 6 9

Tablo 3.5 incelendiginde arastirmanin nitel boyutunun 6rneklemi her bir basari diizeyinde
5 dgrenci olmak iizere toplam 15 dgrenci olusturmaktadir. Orneklemin icerisinde kiz 6grenci
yogunlugunun fazla oldugu goriilmektedir. Arastirmanin degiskenleri igerisinde cinsiyet

degiskeni olmadigindan dolay1 bu durum go6z 6niinde bulundurulmamastir.

3.3. VERI TOPLAMA ARACLARI

Arastirmada karma arastirma yontemi kullanilmis olup nicel ve nitel veri toplama araglari

birlikte kullanilmistir. Aragtirmanin nicel verilerinin toplanmasinda “ Fen Bilimleri Basari

13

Testi” ve “ Hayat Bilgisi Dersi Basar1 Testi’ kullanilmigtir. Arastirmanin nitel verilerin

toplanmasinda da “Ogrenci Giinliikleri” ve “Yari Yapilandirilmis Gériisme Formu”

kullanilmistir. Arastirmada kullanilan veri toplama araglar1 Sekil 3.4’°te sunulmustur.

Hayat Bilgisi Basar1 Testi

Nicel Veri Toplama
Araglar1

Fen Bilimleri Bagar1 Testi

Hayat Bilgisi Yar1 Yapilandirilmis Goriisme

Veri Toplama Araglari [— Formlari

Fen Bilimleri Yar1 Yapilandirilmis Goriisme
Formlart

Nitel Veri Toplama
Araglari

Fen Bilimleri Ogrenci Giinliikleri

Hayat Bilgisi Ogrenci Giinliikleri

Sekil 3.4: Arastirmada kullanilan veri toplama araglari.
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Derslere iligkin basari testleri, 6grenci giinliik formlar1 ve gériisme formlar1 arastirmact
tarafindan gelistirilmistir. Olgme araclarinin gegerlik ve giivenirlik ¢alismalar1 yapilmis olup

bu boliimde agiklanmustir.

3.3.1. Nicel Veri Toplama Araclar:

Arastirmada ilkokul 3. Sinif Fen Bilimleri ve Hayat Bilgisi derslerinde yer alan ¢evre
konularmin karekod destekli mobil 6grenme (KDMO) ortamlarinda dgretiminin dgrencilerin
akademik basarisina etkisini belirlemek amaciyla objektif testlerden ¢oktan se¢meli akademik
basar1 testleri gelistirilmistir. Aragtirmada kullanilan akademik basari testinin gelistirilme
siirecinde Turgut ve Baykul’un (2019) belirttigi adimlar takip edilmistir. Akademik basari

testinin gelistirme siireci Sekil 3.5 © te sunulmustur.

Testin (test puanlarmin hangi amagla kullanilacagmin belirlenmesi

Testle dlgiilecek davraniglarin saptanmasi
Maddelerin yazilmasi
Maddelerin gézden gegirilmesi (redaksiyon)
Deneme formunun hazirlanmasi

Deneme uygulamasinin yapilmasi
Deneme uygulamasi cevap kagitlarmin puanlanmasi, madde analizi ve madde se¢imi

Nihai testin olusturulmasi ve istatistiklerin kestirilmesi

Sekil 3.5: Akademik basari testi gelistirme siireci.

Sekil 3.5 te ifade edilen basari testlerinin gelistirme siirecinde izlenen adimlarda oncelikle
testin kapsami ve Olgiilmek istenen kazanimlar belirlenmistir. Ardindan uzman goriislerine
dayanarak gozden ge¢irilmis maddelerden olusan deneme uygulamasi gerceklestirilmistir. Son
olarak deneme formlar1 analiz edilip nihai test hazirlanmistir. Her bir derse yonelik basari

testlerinin gelistirme asamalarina ait bilgiler asagida agiklanmistir.

3.3.1.1. Akademik Basar: Testleri
Arastirmada Fen Bilimleri ve Hayat Bilgisi derslerine iligkin nicel verilerin toplanmasi

amactyla akademik basari testleri kullamlmistir. {lkokul 3. Simif ¢evre konularinm yer aldig
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Fen Bilimleri dersi Canlilar ve Yasam konu alani, “Canlilar Diinyasina Yolculuk” iinitesi ile
Hayat Bilgisi dersi “Dogada Hayat” {initesine yonelik arastirmaci tarafindan basari testi
gelistirilmistir. Ogrencilerin akademik basar1 diizeylerinin ortaya konulmasi amaciyla
gelistirilen bu basari testlerinin gegerlik ve giivenirlik caligmalar1 yapilmistir. Derslere ait bagari

testlerinin gelistirilme asamalar1 bu boliimde agiklanmustir.
» Testin (test puanlarinin) hangi amagla kullanilacaginin belirlenmesi:

Basan testleri ile amaglanan ilkokul 3. Simif FBD, “Canlilar ve Yasam” konu alani,
“Canlilar Diinyasina Yolculuk™ iinitesi ile HBD “Dogada Hayat” iinitesinde yer alan kavram
ve kazammlara iliskin 6grenci basari diizeylerini belirlemektir. Gelistirilen bu testler ile
arastirma kapsaminda derslerde yer alan ¢evre konularina iliskin deney ve kontrol grubunun
uygulama 6ncesi denklik durumlar ile bilgi diizeylerinin belirlemek, uygulama sonrasinda
yapilan calismalarin, gruplarin basarilarina ve 6grenilen bilgilerin kalicilik diizeyine etkisini

ortaya koymak hedeflenmistir.
» Test ile olgiilecek davranmislarin (kazanimlarin) Belirlenmesi.:

Testin amacindan hareketle MEB 2018 Fen Bilimleri ve Hayat Bilgisi Dersi 6gretim
programinda yer alan kavram ve kazanimlar, yine MEB tarafindan hazirlanan ders kitab1 ile
arastirmanin amacit dikkate alinarak Olgiilecek davraniglar ile testin kapsami belirlenmistir.

Testin kapsam gegerligini saglamak amacli belirtke tablosu hazirlanmistir.
» Test Maddelerinin Yazilmasi:

Test maddelerin olusturulmasinda; testin amaci, kazanimlar, ¢alisma grubunun 6zellikleri
ve Bloom’un taksonomisinde yer alan basamaklar g6z 6niinde bulundurulmustur. 3. sinif Hayat
Bilgisi ve Fen Bilimleri Ogretim Programinda yer alan kazamimlar1 inceleyen galigmalarda
degerlendirme basamaginda kazanimin olmadigi, yaratma basamaginda 2 kazanimin oldugu
belirlenmistir (Cangiiven, 2019; Utkiir Giilliihan ve Bekiroglu, 2022). Calisma grubunu ilkokul
3. Smif Ogrencileri olusturmaktadir. Piaget’nin biligsel gelisim kuramina gore ilkokul
kademesinde Ogrenim goren Ogrencilerin somut islemler doneminde olmasi dolayisiyla
degerlendirme ve daha iist basamaklara yonelik 6lgme- degerlendirme c¢aligsmalar1 yapmak
giictlir. Ayrica ¢oktan segmeli olarak hazirlanan basar testleri ile bu basamaklarda yer alan

kazanimlari1 degerlendirmek zordur (Turgut ve Baykul, 2019). Bu sebeplerle gelistirilen basari
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testinde Bloom taksonomisinin ilk dort basamagi olan hatirlama, anlama, uygulama ve analiz
basamagindaki Sorular yer verilmigtir. Degerlendirme ve yaratma basamaklarina iliskin
sorulara yer verilmemistir. Coktan se¢meli testlerde segenek sayisi belirlenirken 6grenci
ozellikleri dikkate almmasi1 gereklidir. ilkokul diizeyindeki testlerde iki ya da ii¢c secenekli
maddelerin kullanilmasi daha iyi sonuglar vermektedir (Turgut ve Baykul, 2019). Bu sebeple

test maddeleri olusturulurken 3 se¢enekli maddeler tercih edilmistir.

Testin kapsam gecerliliginin saglanmasi1 amagli her kazanim i¢in birden fazla maddenin
olusturulmasina ve bu maddelerin farkli biligsel basamaklara ait olmasina 6zen gosterilmistir.
Bunula birlikte madde sayisi arttikga giivenirligin aratacagindan ve sansla dogru cevabi bulma
ihtimalli de azalacagindan dolay1 (Basol, 2019) testin uzunluguna dikkat edilmistir. Yine test
maddelerinin ayn1 konularda olmast testin giivenirligini artirmaktadir (Basol, 2019). Bu sebeple
test maddelerinin belirlenen konu disina ¢ikmamasina 6zen gosterilmistir. Daha sonra
hazirlanan test maddeleri belirtke tablosu ile birlikte uzman goriisiine bagvurularak kapsam

gecerligine iligkin ¢alismalar yapilmistir.
» Test Maddelerinin Gozden Gegirilmesi.:

Deneme testinin kapsam gegerligini saglamak, maddeleri format ve bilimsel igerik
acisindan dogrulugunun belirlenmesi, hedef kitleye uygunlugunun incelenmesi, dil ve anlatim
konusunda hatalarin olup olmadiginin ve ilgili davranislar1 6lgmede yeterlilik durumunun tespit

edilmesi amaciyla uzman goriisiine bagvurulmustur.

Uzman gorislerine iliskin verilerin toplanmasinda kullanilmak tizere HBABT ve FBABT
bulunan tiim maddeleri kapsayan ayri ayrt Uzman Degerlendirme Formu hazirlanmistir. Bu
form araciligi ile uzman goriisleri alimmistir. FBABT i¢in; Fen bilimleri alaninda 1 uzman, sinif
egitimi alaninda 1 uzman, 2 doktora 6grencisi, 4 sinif 6gretmeni ve 2 Tiirk¢e 6gretmeni olmak
tizere 10 uzman goriisiine bagvurulmustur. HBABT i¢in ise Hayat Bilgisi alaninda 1 uzman,
siif egitimi alaninda 1 uzman, 2 doktora 6grencisi, 4 sinif 6gretmeni ve 2 Tiirkge dgretmeni
olmak {tizere toplam 10 uzmana bagvurulmustur. Uzman degerlendirme formu ile veriler

toplanmustir.

Uzman degerlendirme formundan elde edilen sonuglara gore ilk olarak her madde icin
kapsam gecerlik orani (KGO) hesaplanmistir. KGO hesaplanmasinda Lawshe (1975)

tekniginden faydalanilmistir. Kapsam gecerlilik orani i¢in Lawshe (1975) tarafindan ifade
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edilen 0.05 anlamlilik diizeyindeki minimum kritik degerler daha sonra Wilson, Pan ve
Schumsky (2012) tarafindan yeniden diizenlenmistir. 10 uzmanin goriisline basvurularak elde
edilen kapsam gegerligi i¢in minimum deger 0.620° dir. Her iki dersin deneme formundaki
maddelerin KGO 0.620den yiiksek oldugu belirlenmistir. Buna gore denme formlarinda madde
¢ikarilmadan kapsam gergerlik indeksine bakilmistir. FBABT igin; deneme testinin tamaminin
kapsam gecerlik indeksi 0.945 olarak hesaplanmistir. HBABT i¢in ise deneme testin tamaminin
KGI 0.879 olarak hesaplanmistir. Bulunan KGi degeri 10 uzman icin belirtilen KGO’ den
bityiik (KGI>KGO) oldugu bdylece denenme testinin kapsam gecerliginin istatiksel olarak

anlamli oldugu tespit edilmistir.
» Deneme Formunun Hazirlanmasi:

Test maddeleri uzman goriisii dogrultusunda gozden gegirildikten sonra FBABT igin 40
maddelik, HBABT i¢in ise 42 maddelik deneme testi hazirlanmistir. Basari testleri i¢in deneme
formlarinda Olgiilecek her kazanim igin 3 kati maddenin olmasi tavsiye edilir (Turgut ve
Baykul, 2019). Bu dogrultuda her kazanim i¢in FBABT ve HBABT deneme testinde yeterli
madde oldugu sdylenebilir. Madde sayis1 kadar maddelerin deneme formu igerisinde nasil
yerlestirildigi de 6nemlidir. Bunun i¢in; basta belirtke tablosunda ardisik olarak hazirlanan
sorular daha sonra ayni kazanimlar1 6lgen maddeler ardisik gelmeyecek bir bicimde forma
yerlestirilmistir. Boylelikle herhangi bir kazanima iliskin soru maddeleri testin sonuna
yigilmast onlenmis olup ¢esitli sebeplerden dolay1 son sorulara ulasgamamis 6grencilerin her

kazanima yonelik soru maddelerine testin basinda da ulasabilmesi saglanmistir.

Deneme formunun yazilis asamasinda da yine hedef kitlenin 6zellikleri dikkate alinmistir.
Ilkokul 6grencileri igin; MEB Ders Kitaplar1 ve Egitim Araglar1 Yonetmeligi dikkate alinarak
yaz1 biiyiikliiglinliin 14 punto olmasi, Turgut ve Baykul (2019)’un belirttigi gibi ilkokul
ogrencileri i¢in sorularin tek siitunda yer almasina, 1.5 satir araliginda olmasina 6zen
gosterilmistir. Test siiresinin belirlenmesinde ise ilgili literatiir incelenmis, ¢alisma grubunun
Ozellikleri dikkate alinmis ve uzman goriisine bagvurulmustur. Bununla birlikte her bir ders
icin ayri ayri pilot uygulamada yer almayan ilkokul 4. Sinifta bulunan 15 6grenciye testler
uygulanmistir. Uygulama sonucunda testin 6grenciler tarafindan anlasilir olup olmadigi ve pilot
uygulama i¢in yeterli slirenin belirlenmesi saglanmistir. Sonug olarak deneme uygulamasi i¢in

kullanilan testin 68renciler i¢in anlasilir oldugu ve testin ikiye boliinerek iki ders saatinde
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uygulanmasi kararlagtirilmistir. Ders aralarinda 6grencilerin teneffiise ¢ikmalarina miisaade

edilmistir.
» Deneme Testinin uygulanmast:.

Deneme testinin uygulanacagi orneklemin se¢iminde amacgli 6rneklem kullanilmistir.
Oncelikli olarak deneme testinin uygulanacag: grubun arastirma yapilacak gruplarla benzer
ozellikte olmas1 6nemlidir. Buna dikkat ederek drneklem i¢in belirlenen kriterler; dgrencilerin
gonilli olmasi, 6grenci velilerinin onay vermesi, esas uygulamanin yapilacagi grupla benzer
sosyo- ekonomik kosullara sahip olmasi ve cevre konularinin okul ortaminda; Ogretim
programi ve ders kitaplart araciligi 6gretilmis olmasi olarak belirlenmistir. Bu kriterleri,
aragtirmanin yapilacagi okulun karsilamasindan dolayr deneme testi uygulamasinin da ayni
okulda yapilmasina karar verilmistir. Orneklem biiyiikliigiiniin belirlenmesine yonelik literatiir
incelenmistir. Bir¢cok goriis olmakla birlikte; 6rneklem grubunun en az elli ya da yiiz kisinin
olmasi (Boyraz, 2018), en az 100 ile 200 kisi arasinda olmas1 yoniinde goriislerin de oldugu
tespit edilmistir (Crocker ve Algina, 2008). Bu goriisler referans alinarak deneme testi
uygulama 6rneklemini; 2021- 2022 yilinda Istanbul ilinde egitim goren 100 ilkokul 4. Simf
ogrencisi olusturmustur. Gilivenirligin yiliksek c¢ikmasinda etkili unsurlardan biri testin
uygulandig1r grubun 6zelliklerinin homojen olmasidir (Basol, 2019). Bunu saglamak adina
deneme uygulamasimin yapilacagr smiflarda Tiirkge bilmeyen siginmaci Ogrenciler teste
katilmis ancak onlara ait test sonuglart hesaplamaya dahil edilmemistir. Deneme testine katilan

ve test sonuglar1 dikkate alinan gruba iligkin bilgiler Tablo 3.6° da sunulmustur.

Tablo 3.6: Akademik basari testleri i¢in yapilan deneme testlerine katilan gruba iliskin demografik

bilgiler.
Cinsiyet f %
Kiz 42 42%
Toplam 100 100%

Tablo 3.6 da demografik oOzellikleri agiklanan katilimcilar; testin amaci hakkinda
bilgilendirilmis ve test sonuglarinin karne notlarini etkileyen bir degerlendirme tasimadigi da
ifade edilmistir. Uygulama kosullar1 sinavin giivenirligini etkilemektedir. Uygulama ortaminin
cok soguk ya da sicak olmasi, havasiz olmasi, 6grencilerin uygulama esnasinda birbirinde bilgi

aligverisi almasi gibi durumlar 6nemlidir (Basol, 2019). Bu sebeple uygulama 6ncesi uygulama
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smiflart kontrol edilmis gerekli tedbirler alinmistir. Yine diger onemli husus uygulama
esnasinda salonda ya da simifta gorevli kisilerin tutum ve davraniglari da giivenirligi
etkilemektedir (Basol, 2019). Buna karsilik smav oncesi sinif O0gretmenleri ile goériisme
yapilmis ve testin gilivenirligin 6nemi, giivenirligi etkileyecek unsurlar konusunda
bilgilendirme yapilmistir. Daha sonra her siifin kendi sinif 6gretmeni gézetiminde 6nceden
tespiti yapilan 40 dakika + 40 dakika seklinde 2 ders siiresinde deneme uygulamasi
tamamlanmistir. Basari testlerini belli araliklarla tekrarlandiginda bilgilerin unutulmasi ya da
sorularin hatirlanmasi gibi durumlar meydana gelebilir. Bu da gilivenirligi etkileyen unsurlardan

biridir (Basol, 2019). Bu sebeple tiim testler tek bir uygulama ile uygulanmistir.
» Deneme uygulamasi cevap kagitlarimin puanlanmasi, madde analizi ve madde se¢imi:

Deneme testinin ardinda cevaplamada klasik test teorisi kullanilmistir. Bu sebeple dogru
cevaplar 1 (bir), yanlis ve bos birakilan cevaplar O (sifir) puan iizerinden degerlendirilmistir.
Bu sekilde olusturulan veri seti SPSS 26 paket program ile analiz edilmistir. Madde analizinde
dikkate alinan 6l¢iitler; madde gii¢liik ve madde ayirt edicilik indeksleridir (Linn ve Gronlund,
1995; Tekindal, 2020).

Madde giicliilk indeksi (Pj); teste bulunan her maddenin dogru cevaplanma oranini
belirtmektedir. Madde gii¢liik indeksi 0.0 ile 1.0 arasinda degerler alir. Sifira yaklastikca
maddenin zor oldugu, bire yaklastikca da kolay oldugu yorumu yapilabilir (Bayrakgeken,
2015). Kline (1986)’ ya gore bir testi olusturan madde giicliik indeksi 0.20 ile 0.80 arasinda
dagilim gostermelidir. Bu arastirma kapsaminda gelistirilen testlerde Kline’nin belirtmis
oldugu degerler gozetebilerek bu degerleri karsilayan maddelere yer verilmistir. Bunun disinda

kalan maddeler testten c¢ikarilmistir.

Madde ayirt edicilik indeksi (Rjx) ise; Bir maddenin 6l¢iilen kazanima sahip 6grencilerle
sahip olmayan 6grencileri ayirma giicii olarak tanimlanir (Basol, 2019) Belli bir kazanimi
6l¢mek amagli hazirlanan maddelere 6grencilerin verdigi yanitlar, testin tamamindan elde
edilen puanlarla olan iligki diizeyini belirten bir indekstir. Bu indeks, 6l¢iilmek istenen kazanimi
Olgebilen, ol¢iilmek istenen kazanima sahip olanla olmayani ayirt eden, iyi ve kaliteli
maddelerin seg¢ilmesine, yetersiz ve amaca hizmet etmeyen maddelerin elenerek teste
alinmamasina olanak saglar. (Tekindal, 2020). Madde ay1rt edicilik indeksi kolerasyona dayali
bir indeks olmasi sebebiyle -1 ile +1 arasinda bir deger alir (Turgut ve Baykul, 2019). Bu

korelasyon katsayilarinin +1° e yaklagmasi testin genelinde yiiksek puan alan 6grencilerin
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¢ogunun anahtar se¢enegi isaretledigi, diisiik puan alan 6grencilerin ise ¢eldiricilere yoneldigini
gosterirken -1’ ¢ yaklagmasi tam tersi bir durumu ifade eder (Kubiszyn ve Borich, 2013). Madde
ayirt edicilik indeksinin 0 veya 0’a yakin bir deg§erde olmasi ise maddenin Sl¢tiigii nitelikle
testin tamaminda Olgiilen nitelik arasinda bir iliski bulunmadigini belirtir. Dolayisiyla eksi (-)
degerler ile 0 ve 0’ a yakin degerler teste alinmamalidir (Turgut ve Baykul, 2019). Crocker ve
Algina (2008) gore madde ayirt edicilik indeksine iliskin genel degerleri ifade etmis ve .30
tizeri degerlerin teste aynen konulabilir oldugunu belirtmis. Bu sebeple madde ayirt edicilik
indeksi .30 ve tizeri olan maddelere testlerde yer verilirken bunun disindaki maddeler testlerden

cikartlmistir.

Madde analizlerinin ardindan testin giivenirligini belirlemek amagli hesaplamalar
yapilmistir. Egitimde kullanilan 6l¢me araglarinda olmasi beklenilen bir 6zellik de giivenirliktir
(Turgut ve Baykul, 2019). Giivenirlik; 6l¢gme aracinin hatasiz olmasi ayni zamanda kararls,
tutarli ve duyarli 6lgtimler yapmasi seklinde ifade edilir (Basol, 2019). Tekrarlanan 6l¢iimlerde
benzer sonuglar vermesi, farkli kisilerce degerlendirme yapildiginda sonuglarin yaklasik olarak

ayni olmasi giivenirligin gostergelerindendir (Biiytlikoztiirk, 2021; Miller, Linn ve Gronlund,
2013).

Giivenirlik bireyin gozlenen puaninin gercek puanini yansitma derecesidir. Gergek puani
belirlemek miimkiin olmayabilir ancak giivenirlik yoluyla tahmin edilebilir (Basol, 2019).
Gozlem olglimleri ve korelasyon teknikleri yardimiyla gilivenirlik katsayisi hesaplanmaktadir.
Bunun i¢in bircok yontem kullanilmaktadir. Genel olarak bunlar tek uygulamaya dayali
yontemler ve birden ¢ok uygulamaya dayali yéntemlerdir (Karip, 2015). Bu arastirmada Iki
yart yontemlerinde aym testin iki kez ayni gruba uygulanmasmin giic olmasi, iki 6l¢ciim
arasindaki farkin baska sebeplerle de ilgili olabilmesi ve sorularin ele geg¢mesi gibi
stnirliliklarinin olmasindan (Turgut ve Baykul, 2019) dolayr kullanilmamustir, tek uygulamaya

dayali yontemler kullanilmistir.

Tek uygulamali yontemlerde kendi igerisinde farkliliklar géstermektedir. Bunlarin i¢inden
yariya bolme yontemi geleneksel bir yontemdir. Uygulamada saglamis oldugu kolayliktan
dolay1 test gilivenirligini tahmin etmede yaygin kullanilmaktadir (Basol, 2019). Testin tamami
orneklem grubuna tek seferde uygulanir. Daha sonra sorular tesadiifi ya da tek numarali ve ¢ift
numarali sorular olmak iizere iki yariya ayrilir. Ardindan bu yarilar arasindaki tutarlilik

hesaplanir. Test maddeleri iki degerli olarak kodlandiginda Cronbach Alpha degeri kullanilir
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(Cronbach, 1951). Cronbach Alpha bilinirligi en fazla olan gilivenirlik belirleme yontemidir.
Ayn1 zamanda i¢ tutarlilik yontemi de olan Cronbah Alpha; maddelerin birbiriyle uyumuna
gore giivenirligin tahmin edilmesidir (Basol, 2019). Basari testleri i¢in test maddelerine verilen
dogru cevaplar 1 yanlis cevaplar ise 0 olarak kodlanmasi ile bulunan Cronbach Alpha i¢
tutarlilik degeri KR-20 katsayisi ile es degerdir. Nunnally (1978) Cronbach Alpha degeri igin
yeterli oldugunu belirttigi deger 0.70 ve lizeridir. Arastirma kapsaminda da testler 6rneklem
grubuna tek seferde uygulanmis olup sorular tek ve ¢ift numarali olarak iki yariya ayrilmistir.
Kodlamalar ise 1 ve 0 seklinde yapilmistir. Daha sonra SPSS 26 paket program ile katilimcilarin
esdeger yarilardan aldig1 Cronbach Alpha degeri, iki grup maddeleri arasindaki kolerasyon
degeri, Spearman Brown’un iki yar1 yontemine ve Guttman’in iki yari yontemine gore de
korelasyon degerlerine bakilmistir. Elde edilen sonuglar dogrultusunda olusturulan basari

testlerinin giivenirliginin yeterli diizeyde oldugu belirlenmistir.
» Nihai testin olusturulmas: ve istatistiklerin kestirilmesi

Yapilan analiz sonucunda nihai FBABT ve HBABT 20 madde olarak belirlenmistir. Bu
maddeler; ayni kazanimla iligkili olanlar ardisik olmamak kosuluyla testlerde siralanmistir. Test
formlart MEB Ders Kitaplar1 ve Egitim Araglar1 Yonetmeligi dikkate alinarak yazi biiytikligii
14 punto olarak, yazi formati Times New Roma, sayfalar tek siitun olacak sekilde

hazirlanmastir.
Akademik Bagsari Testlerinin Madde Secim Istatistik Sonuclari

Akademik basari testlerinin gelisim siirecinde SPSS 26 Paket Programi kullanilarak Klasik

Test Teorisine gore gegerlik ve giivenirlik ¢caligmalar1 yapilmigtir.
v' Akademik Basar: Testi Gegerlik Calismalar:

Akademik basar testlerinin kapsam gecerligini saglamak amacl en basta ilkokul 3. sinif
Fen Bilimleri dersi, “Canlilar ve Yasam” konu alani, “Canlilar Diinyasina Yolculuk” ve Hayat
Bilgisi dersi, “Dogada Hayat” {initesinde yer alan kavram ve kazanimlar belirlenmistir. Daha
sonra bunlara yonelik belirtke tablosu hazirlanmistir. Hazirlanan akademik basari testlerine

iliskin belirtke tablosu Tablo 3.7 ve Tablo 3.8’ de sunulmustur.
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Tablo 3.7: ilkokul 3. Simif Fen Bilimleri Canlilar Diinyasma Yolculuk iinitesi akademik basar testi
belirtke ve soru sayisi tablosu.

Bilissel Basamaklar

Konu ve E < E E =
D
Kavramlar Kazanimlar L; C_% c_; E c_g_ <
E < 2 8 F
= -] S
v = F.3.6.1.1. Cevresindeki
nn .. .
- £ 3 Ornekleri kullanarak 12,34 0
E g ° varliklar1 canli ve cansiz 5 5 12.50%
S 58  olarak smniflandurir.
< § = £ . SF.36.1.2 Birbitkinin yasam
o3 § § § § 5 dongiisiine ait gézlem 6,7,8 9.10 12.50%
LOXEO sonuglarini sunar.
=S F.3.6.2.1. Yasadigi cevreyi 1114 1213 15 12.50%
B tanir. '
g
§ E; F'S'.6'2L2.' Yasad.lgl ?evrenin 19, 20, 16,17, 15%
o 3 temizliginde aktif gorev alir. 21 18
§ “B F.3.6.2.3. Dogal ve yapay 22 23
. cevre arasindaki farklari é 4 ' 25 26 12.50%
§ g § = aciklar.
) N 7
E i» < N;s F.3.6.2.4. Yapay bir cevre 30 27 28, 29 10%
Oo% 8 £ _tasarlar.
SIS QfN: F.3.6.2.5. Dogal gevrenin 32 33
S §: S %0 canlilar igin 6neminin 31 35 é 4 ' 12.50%
9:. © § E farkina varir.
g i < § F.3.6.2.6. Dogal cevreyi
&3 8% 5 korumak i¢in arastirma 36,37 38,39 40 12.50%
O = R yaparak ¢oziimler Snerir.
TOPLAM 8 9 15 8 8 100%

Tablo 3. 7 incelendiginde testin kapsamini Fen Bilimleri dersi Canlilar Diinyasina Yolculuk

tinitesinde yer alan 8 kazanim ve kazanimlara iliskin kavramlar olusturmaktadir.

kazanimlardan “F.3.6.2.2.” kazanimi ig¢in 6,

Bu

“F.3.6.2.4.” kazanimi icin 4 ve diger tiim

kazanimlar i¢in 5 madde olmak {izere; hatirlama (f: 9), anlama (f:15), uygulama (f:8) ve

coziimleme (f:8) basamaginda yer alan toplamda deneme uygulamasi i¢in hazirlanan testin 40

adet maddeden olustugu goriilmektedir.



69

Tablo 3.8: ilkokul 3. sinif Hayat Bilgisi Dogada Hayat iinitesi basari testi belirtke ve soru sayisi

tablosu.

Konu

Kazammlar

Hatirlama

Bilissel Basamaklar

Anlama

Uygulama

Coziimleme

Toplam

%

HB.3.6.1. Insan
yasami agisindan
bitki ve hayvanlarin
Oonemini kavrar.

2,3,5,6,7

16.28%

HB.3.6.2. Meyve ve
sebzelerin yetisme
kosullarimi arastirir.

10,11,14

13

8,9

12

16.28%

HB.3.6.3. Dogadan
yararlanarak yonleri
bulur.

15,18

16, 17

20,21

19

16.28%

HB.3.6. Dogada Hayat

HB.3.6.4 Insanlarin
dogal unsurlar
uzerindeki etkisine
yakin ¢evresinden
Ornekler verir.

24,25

22,26

23, 27,28

16.28%

HB.3.6.5. Doga ve
cevreyi koruma
konusunda
sorumluluk alir.

35, 36

29, 31, 32

34

30, 33

18.60%

HB.3.6.6. Geri

doniisiimiin kendisine

ve yasadigi cevreye
olan katkisina
Ornekler verir.

40, 41, 43

37

38,39, 42

7

16.28%

Toplam

13

14

11

43

100%

Tablo 3.8 incelendiginde testin kapsamin1 Dogada Hayat {initesinde yer alan 6 kazanim ve

kazanimlara iliskin kavramlar olusturmaktadir. Deneme testi; HB.3.6.1, HB.3.6.2, HB.3.6.3,

HB.3.6.4 ve HB.3.6.6 i¢in 7; “HB.3.6.5.” kazanimi i¢in ise 8 madde olmak {izere; hatirlama (f:

13), anlama (f:14), uygulama (f:5) ve ¢oziimleme (f:11) basamaginda yer alan toplam deneme

uygulamasi i¢in hazirlanan testin 43 maddeden olustugu goriilmektedir.

Belirtke tablosuna gore hazirlanan soru maddeleri belirtke toplusu ile birlikte her derse ait

basar1 testi i¢in ayri ayri uzman gorlisiine sunulmustur. Tablo 3.9 ve Tablo 3.10°da goriisiiler

alinan uzmanlarin demografik bilgileri yer almaktadir.



Tablo 3.9: FBABT igin goriis alinan uzmanlarin demografik bilgileri.
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Uzman No. Unvan Alan

1 Dog. Dr. Fen Bilgisi Egitimi
2 Dog. Dr. Simf Egitimi

3 Doktora Ogrencisi Simf Egitimi

4 Doktora Ogrencisi Simf Egitimi

5 Sinmif Ogretmeni Simf Egitimi

6 Sinmif Ogretmeni Simf Egitimi

7 Sinif Ogretmeni Siif Egitimi

8 Sinmif Ogretmeni Simf Egitimi

9 Tiirkge Ogretmeni Tiirkge Egitimi
10 Tiirkge Ogretmeni Tiirkge Egitimi

Tablo 3.9 incelendiginde Fen bilimleri alaninda 1 uzman, sinif egitimi alaninda 1 uzman, 2
doktora 6grencisi, 4 siif 6gretmeni ve 2 Tiirkge 6gretmeni olmak iizere 10 uzman goriisiine

bagvurulmus ve uzaman degerlendirme formlari araciligryla veriler toplanmistir.

Tablo 3.10: HBABT igin goriis alinan uzmanlarin demografik bilgileri.

Uzman No. Unvan Alan
1 Dog. Dr. Simf Egitimi
2 Dog. Dr. Siif Egitimi
3 Doktora Ogrencisi Sinif Egitimi
4 Doktora Ogrencisi Smif Egitimi
5 Sinif Ogretmeni Smif Egitimi
6 Sinif Ogretmeni Smif Egitimi
7 Sinif Ogretmeni Smif Egitimi
8 Sinif Ogretmeni Smif Egitimi
9 Tiirkge Ogretmeni Tiirkge Egitimi
10 Tiirkge Ogretmeni Tiirkge Egitimi

Tablo 3.10 incelendiginde sinif egitimi alaninda 2 uzman, 2 doktora dgrencisi, 4 sinif
Ogretmeni ve 2 Tiirkce O6gretmeni olmak lizere 10 uzman goriisiine basvurulmus ve uzman

degerlendirme formlar1 araciligiyla veriler toplanmistir.

Uzman degerlendirme formundan elde edilen sonuglar gore ilk olarak her madde i¢cin KGO
hesaplanmistir. KGO hesaplanmasinda Lawshe (1975) tekniginden faydalanilmistir. Elde

edilen uzman gortslerine iliskin verilerin degerlendirilmesi asagidaki formiile gore yapilmustir.

()]

N
N3

KGO=—x% (3.2)

N|Z

Formiilde yer alan KGO maddenin kapsam gecerlik oranini, NG maddeye uygun diyen

uzman sayisini, N ise toplam uzman sayisin1 gostermektedir. Her madde i¢in hesaplanan KGO



degeri, maddenin veri toplama aracinda yer alip almamasina yonelik kapsam gecerligine dayali

bir madde istatistigidir. KGO -1 ile +1 arasinda deger almaktadir. KGO degerlerinin Lawshe

(1975) tarafindan ifade edilen 0.05 anlamlilik diizeyindeki minimum kritik degerler daha sonra

Wilson, Pan ve Schumsky (2012) tarafindan yeniden diizenlenmistir. Yeniden diizenlenen

minimum kritik degerler asagidaki Tablo 3.11°de yer almaktadir.

Tablo 3.11: KGO i¢in madde se¢imine yonelik kritik degerler.

Uzaman Sayis1 Minimum Kritik Deger Uzaman Sayis1 Minimum Kritik Deger
5 0.877 13 0.54
6 0.800 14 0.52
7 0.741 15 0.50
8 0.693 20 0.43
9 0.653 25 0.39
10 0.620 30 0.35
11 0.591 35 0.33
12 0.566 40 0.36

Tablo 3.11 incelendiginde 10 uzmanin goriisiine bagvurularak elde edilen KGO minimum

degeri 0.620° dir. Deneme uygulamasi i¢in hazirlanan testte her bir madde i¢in kapsam

gecerliligi degeri 0.620 alinmastir.

Uzmanlarda gelen goriisler dogrultusunda FBABT, bu degerin altinda kalan 11 madde

uzman goriisleri dogrultusunda yeniden diizenlenmistir; HBABT i¢in ise bir soru bu degerin

altinda kalmais olup testten ¢ikarilmistir. Diizenleneme sonrasi alinan uzman goriislerinden yola

cikarak hesaplanan FBABT ve HBABT igin KGO degerleri ve KGI degeri Tablo 3.12 ve Tablo

3.13’ de gosterilmektedir.

Tablo 3.12: Deneme uygulamasi i¢in FBABT uzaman goriisleri ve kapsam gegerliligi.

Soru Uygun  Diizeltilmeli Uygun Degil Ne N KGO
1 10 0 0 10 10 1.00
2 10 0 0 10 10 1.00
3 10 0 0 10 10 1.00
4 10 0 0 10 10 1.00
5 9 0 1 9 10 0.80
6 10 0 0 10 10 1.00
7 10 0 0 10 10 1.00
8 10 0 0 10 10 1.00
9 10 0 0 10 10 1.00
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Tablo 3. 12 (devam):

10 10 0 0 10 10 1.00
11 10 0 0 10 10 1.00
12 10 0 0 10 10 1.00
13 10 0 0 10 10 1.00
14 10 0 0 10 10 1.00
15 10 0 0 10 10 1.00
16 10 0 0 10 10 1.00
17 9 1 0 9 10 0.80
18 1 0 10 0.80
19 10 0 0 10 10 1.00
20 10 0 0 10 10 1.00
21 9 1 0 9 10 0.80
22 10 0 0 10 10 1.00
23 10 0 0 10 10 1.00
24 10 0 0 10 10 1.00
25 10 0 0 10 10 1.00
26 9 1 0 9 10 0.80
27 9 1 0 9 10 0.80
28 9 0 1 9 10 0.80
29 9 1 0 9 10 0.80
30 9 1 0 9 10 0.80
31 10 0 0 10 10 1.00
32 10 0 0 10 10 1.00
33 10 0 0 10 10 1.00
34 10 0 0 10 10 1.00
35 9 1 0 9 10 0.80
36 10 0 0 10 10 1.00
37 10 0 0 10 10 1.00
38 9 1 0 9 10 0.80
39 10 0 0 10 10 1.00
40 10 0 0 10 10 1.00
Kapsam Gegerliligi indeksi 0.94

Tablo 3.12 incelendiginde deneme FBABT yer alan maddelerin KGO degerlerinin 10
uzman i¢in belirtilen minimum kritik deger olan 0.620°den yiiksek oldugu belirlenmistir. Buna
gore denme formundan madde ¢ikarilmadan KGI degerine bakilmistir. Deneme testin
tamaminin kapsam gegerlik indeksi 0.945 olarak hesaplanmistir. Bulunan KGI degeri 10 uzman
icin belirtilen KGO’ den biiyiik oldugu bu sebeple de deneme uygulamasinda kullanilacak testin
kapsam gecerligi istatiksel olarak anlamli oldugu tespit edilmistir (KGI>KGO).
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Tablo 3.13: Deneme uygulamasi i¢cin HBABT uzaman gorisleri ve kapsam gegerliligi.

Soru Uygun Diizeltilmeli Uygun Degil Ne N KGO
1 9 1 0 9 10 0.80
2 10 0 0 10 10 1.00
3 9 1 0 9 10 0.80
4 10 0 0 10 10 1.00
5 9 1 0 10 0.80
6 9 0 1 10 0.80
7 10 0 0 10 10 1.00
8 9 1 0 10 0.80
9 9 1 0 10 0.80

10 9 0 1 10 0.80
11 10 0 0 10 10 1.00
12 9 0 1 10 0.80
13 9 1 0 10 0.80
14 10 0 0 10 10 1.00
15 9 0 1 10 0.80
16 0 1 10 0.80
17 0 1 10 0.80
18 0 1 10 0.80
19 10 0 0 10 10 1.00
20 9 0 1 10 0.80
21 9 0 1 10 0.80
22 10 0 0 10 10 1.00
23 9 0 1 9 10 0.80
24 9 1 0 9 10 0.80
25 10 0 0 10 10 1.00
26 9 1 0 9 10 0.80
27 9 1 0 9 10 0.80
28 9 0 1 9 10 0.80
29 9 1 0 9 10 0.80
30 9 1 0 9 10 0.80
31 10 0 0 10 10 1.00
32 10 0 0 10 10 1.00
33 10 0 0 10 10 1.00
34 10 0 0 10 10 1.00
35 9 1 0 9 10 0.80
36 10 0 0 10 10 1.00
37 9 0 1 9 10 0.80
38 0 1 10 0.80
39 10 0 0 10 10 1.00
40 10 0 0 10 10 1.00
41 9 1 0 9 10 0.80
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Tablo 3.13 (devam):
42 10 0 0 10 10 1.00

Kapsam Gegerliligi Indeksi 0.87

Tablo 3.13 incelendiginde nihai deneme testinde 42 maddenin yer aldigi, bu maddelerin
KGO degerlerinin 10 uzman i¢in belirtilen minimum kritik deger olan 0.620°den yiiksek oldugu
belirlenmigtir. Deneme testin tamaminin kapsam gegerlik indeksi ise 0.876 olarak
hesaplanmistir. Bulunan KGI degeri 10 uzman igin belirtilen KGO’ dan biiyiik oldugu igin
(KGI>KGO) denenme testinin kapsam gecerligi istatiksel olarak anlamli oldugu da

sOylenebilir.

Kapsam gecerliligi saglanan testler 2021- 2022 yilinda egitim goéren 100 ilkokul 4. sinif
Ogrencisine uygulanmistir. Uygulamanin ardindan degerlendirme c¢aligmalart yapilmistir.
Degerlendirmede klasik test teorisi kullanilmistir. Bu sebeple dogru cevaplar 1 (bir), yanlis ve
bos birakilan cevaplar 0 (sifir) olarak degerlendirilmistir. Bu sekilde olusturulan veri seti SPSS
26 paket program ile analiz edilmistir. Maddelerin gegerliklerini belirlemek adina; madde
giiclik ve madde ayirt edicilik indekslerine bakilmistir. Arastirmada madde giigliik indeksi,
Kline (1986)’ nin ifade ettigi 0.20 ile 0.80 arasindaki degerler dikkate alinmistir. Madde ayirt

edicilik indeksi i¢in ise Crocker ve Algina’ nin (2008) belirlemis oldugu degerler gbz 6niinde

bulundurulmustur. Bu degerler Tablo 3.14° de agiklanmustir.

Tablo 3.14: Crocker ve Algina’ya (2008) gore madde ayirt edicilik indeksi (Rjx) degerleri.

Rjx Madde Degerlendirmesi
<0.19 Teste konulmaz
0.20-0.29 Teste diizeltilerek konulabilir
>0.30 Teste aynen konulabilir

Denem uygulamasinda kullanilacak testlerinde madde analizinde Tablo 3.14° de yer alan
degerlere dikkat edilmistir. Madde ayirt edicilik indeksinin .30 ve iizeri olan maddelere yer
verilirken bunun disindaki maddeler ¢ikarilmistir. Buna gore testlerin madde giigliikk ve madde

ayirt edicilik indeksleri Tablo 3.15 ve Tablo 3.16’da sunulmustur.

Tablo 3.15: FBABT maddelere ait giigliik ve ayirt edicilik indeksleri.

Madde no Pj* Rjx** Madde no Pj* Rjx**
1 0.69 0.34 21 0.83 0.40
2 0.75 0.30 22 0.73 0.34

3 0.78 0.30 23 0.70 0.43
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10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

0.76
0.73
0.30
0.58
0.73
0.42
0.45
0.81
0.72
0.69
0.94
0.88
0.75
0.76
0.82
0.58
0.72

75

Tablo 3.15 (devam):

0.47
0.25
0.15
0.21
0.43
0.19
0.30
0.22
0.38
0.36
0.39
0.44
0.467
0.530
0.427
0.360
0.616

24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

0.77
0.67
0.68
0.70
0.47
0.61
0.83
0.41
0.54
0.70
0.22
0.78
0.80
0.87
0.64
0.64
0.62

0.41
0.54
0.49
0.58
0.22
0.55
0.39
0.10
0.17
0.48
-0.37
0.49
0.48
0.56
0.18
0.24
-0.12

Pj*: madde giigliik indeksi

Tablo 3.15’e gore FBABT i¢in madde giigliigii .20 ile .80 arasinda ve madde ayirt edicilik
giicli .30 ve lizeri olan sorular arasindan 1, 2, 3, 4, 8, 12, 13, 16, 17, 19, 20, 22, 23, 24, 25, 26,
27, 29, 33, 35 maddeleri segilerek teste alinmig, digerleri testten c¢ikarilmistir. Cikarilan
maddeler sonucunda 40 madde olarak hazirlanan test, 20 maddeye diisiiriilmiistiir. Testin 20

maddelik halindeki madde ayirt edicilik giicii .444; ortalama madde giigliik indeksi ise .713

olarak bulunmustur.

Rjx**: madde ayirt edicilik giicti

Tablo 3.16: HBABT maddelere ait giigliik ve ayirt edicilik indeksleri.

Madde no Pj* Rjx** Madde no Pj* Rjx**
1 0.47 0.465 22 0.50 0.44
2 0.70 0.383 23 0.77 0.43
3 0.74 0.197 24 0.70 0.45
4 0.62 0.142 25 0.70 0.38
5 0.93 0.162 26 0.31 0.15
6 0.27 0.161 27 0.65 0.11
7 0.62 0.545 28 0.76 0.16
8 0.72 0.051 29 0.39 -0.04
9 0.86 0.022 30 0.50 0.28
10 0.73 0.230 31 0.50 0.44
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Tablo 3.16 (devam):

11 0.62 0.353 32 0.65 0.12
12 0.60 0.488 33 0.47 0.23
13 0.62 0.545 34 0.42 0.11
14 0.54 0.395 35 0.62 0.37
15 0.60 0.488 36 0.37 0.16
16 0.37 0.114 37 0.62 0.35
17 0.47 0.278 38 0.54 0.39
18 0.64 0.433 39 0.50 0.25
19 0.68 0.541 40 0.47 0.46
20 0.52 0.301 41 0.15 -0.04
21 0.38 -0.198 42 0.22 -0.17

Pj*: madde giigliik indeksi ~ Rjx**: madde ayirt edicilik giicii

Tablo 3.16” ya gore HBABT madde giigliigii .20 ile .80 arasinda ve madde ayirt edicilik
giicti, .30 ve lizeri olan sorular arasindan 1, 2, 7, 11, 12, 13, 14, 15, 18, 19, 20, 22, 23, 24, 25,
31, 35, 37, 38, 40 maddeleri segilerek teste alinmis, digerleri testten c¢ikarilmistir. Cikarilan
maddeler sonucunda nihai test 20 maddeye olarak belirlenmistir. Testin 20 maddelik halindeki

madde ayirt edicilik giicii ,434; ortalama madde gii¢liik indeksi ise ,602 olarak bulunmustur.
v' Akademik Basari Testlerinin Gegerlik Calismalart:

Glivenirlik ¢alismalarinda ilk olarak i¢ tutarlilik giivenirligi incelenmistir. Bunun i¢in
Cronbach Alfa katsayist hesaplanmig ve .858 bulunmustur. Nunnally (1978) Cronbach Alpha
degeri i¢in yeterli oldugunu belirttigi deger 0.70 ve {izeridir. Bu durumda testlerin i¢ tutarlik
degerlerini saglanmis oldugu gorillmektedir. Akademik basar1 testlerinin gilivenirlik
caligmalarinda tek uygulamali yontemlerden olan yartya bolme yontemi kullanilmistir. Basari
testlerinde yer alan maddeler tek ve ¢ift numarali olarak iki yartya ayrilmigtir. Kodlamalar ise
1 ve 0 seklinde yapilarak SPSS 26 paket program ile giivenirlik analizi yapilmistir. Giivenirlik
analizi yapilirken esdeger yarilarin Cronbach Alpha degeri, iki grup maddeleri arasindaki
kolerasyon degeri, Spearman Brown’un iki yar1 yontemine ve Guttman’in iki yar1 yontemine
gore aldiklar1 korelasyon degerlerine bakilmistir. Sonuglar Tablo 3.17 ve Tablo 3.18°de

sunulmustur.
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Tablo 3.17: FBABT giivenirlik istatistikleri.

Grup 1 Value 0.76
N of Items 102
Cronbach's Alpha Grup 2 Value 0.73
N of Items 10P
Total N of Items 20
Correlation Between Forms 0.75
Equal Length 0.86

Spearman-Brown Coefficient
Unequal Length 0.86
Guttman Split-Half Coefficient 0.85

Tablo 3.17 incelendiginde FBABT 1 grup cronbach alpha degeri .767, 2. Grup cronbach
alpha degeri .731 olarak bulunulmustur. Bu da testin iki yariya boliinmesi halinde yeterli
diizeyde giivenirlik sonucu vermis oldugunu gostermektedir. Iki grup maddeleri arasindaki
kolerasyon degeri ise. 755 bulunmustur. Bu da maddeler arasinda tutarlilik oldugunu
gostermektedir. Spearman Brown’un iki yar1 yontemine gore elde edilen sonug .860,
Guttman’n iki yar1 yontemine gore ise .859 sonucuna ulasildi. Gutman iki yar1 yontemine gére
hesaplanan 6 giivenirlik katsayis1 bakildiginda ise 0.815 ile 0.862 arasinda deger aldig1 ve bu
degerler de testin giivenirliginin saglanmis oldugunu gostermektedir. Biitiin sonuglar
incelendiginde hazirlanan basar testinin ilkokul 3. simif &grencilerinin Fen Bilimleri dersi
“Canlilar ve Yasam” konu alanindaki “Canlilar Diinyasina Yolculuk” iinitesine yonelik

akademik basarilarini 6lgmeye uygun oldugunu gostermektedir.

Tablo 3.18: HBABT giivenirlik istatistikleri

Grup 1 Value 0.74
N of Items 108
Cronbach's Alpha Grup 2 Value 0.76
N of Items 10°
Total N of Items 20
Correlation Between Forms 0.73
Equal Length 0.84

Spearman-Brown Coefficient
Unequal Length 0.84

Guttman Split-Half Coefficient 0.84
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Tablo 3.18 incelendiginde HBABT 1. grup cronbach alpha degeri .746, 2. Grup cronbach
alpha degeri .760 olarak bulunulmustur. Bu da testin iki yartya boliinmesi halinde yeterli
diizeyde giivenirlik sonucu vermis oldugunu gostermektedir. Iki grup maddeleri arasindaki
kolerasyon degeri ise .738 bulunmustur. Bu sonug ise iki yar1 maddeler arasinda giiglii bir
korelasyon oldugunu ve tutarlilik oldugunu goéstermektedir. Spearman Brown’un iki yari
yontemine gore elde edilen sonug .849’dur. Elde edilen bu degerler ile basar testinin iki yari
yontemine gore glivenirliginin yiiksek oldugu sdylenebilir. Guttman’in iki yar1 yontemine gore
ise .849 sonucuna ulasildi. Gutman iki yar1 yontemine gore hesaplanan 6 giivenirlik katsayisina
bakildiginda ise 0.815 ile 0.862 arasinda deger aldig1 ve yine bu degerler de testin giivenirliginin
saglanmis oldugunu gostermektedir. Biitiin sonuclar incelendiginde hazirlanan basari testinin
ilkokul 3. smif 6grencilerinin Hayat Bilgisi dersi Dogada Hayat {initesine yonelik akademik

basarilarini 6l¢meye uygun oldugunu gostermektedir.

Giivenirlik ve gegerlik ¢alismalar1 sonucunda elde edilen verilerle hazirlanan Fen Bilimleri
dersi “Canlilar Diinyasina Yolculuk” ve Hayat Bilgisi dersi “Dogada Hayat” {initesi akademik
basar1 testindeki maddelere ait belirtke tablolar1 Yenilenen Bloom Taksonomisine uygun olarak

Tablo 3.19 ve Tablo 3.20” de gosterilmistir.

Tablo 3.19: ilkokul 3. sinif Fen Bilimleri Canlilar Diinyasina Yolculuk iinitesi akademik basari testi
belirtke ve soru sayisi tablosu.

Bilissel Basamaklar

S < ) -]
E g s £ § €
£ s S g = S
E = 8 S £ i
> < = c o :E o
5 5 < 35 F
X N2 o
- F.3.6.1.1. Cevresindeki 6rnekleri
-~
% ‘~§ kullanarak varliklari canli ve cansiz 2,12,14 3
S 2
§ § olarak smiflandirir.
2 K
S = F.3.6.1.2. Bir bitkinin yasam
DS
; = dongiisiine ait gdzlem sonuglarini 4 19 2
N N
:' N sunar.
F.3.6.2.1. Yasadig1 ¢evreyi tanir. 9,18 2
o F.3.6.2.2. Yasadig1 ¢cevrenin 15 38 3
g § temizliginde aktif gorev alir. ’
.=
> § F.3.6.2.3. Dogal ve yapay cevre ;13 20 . A
OLE arasindaki farklar1 agiklar. ’

F.3.6.2.4. Yapay bir ¢evre tasarlar. 5 17 2
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Tablo 3.19 (devam):
F.3.6.2.5. Dogal ¢evrenin canlilar

i¢cin 6neminin farkina varir. e 2
F.3.6.2.6. Dogal ¢evreyi korumak
icin aragtirma yaparak ¢oziimler 6 11 2
Onerir.

Toplam 8 3 9 5 20

Tablo 3.19 incelendiginde her kazanim ve bilissel basamak diizeyinde sorunun oldugu

gorilmektedir. En fazla soru sayis1 “F.3.6.2.3” kazanimina yonelik, yine biligssel basamak

diizeyi olarak ise en fazla anlama basamagina yonelik sorularin oldugu goriilmektedir. Testin

nihai formunda ayni kazanimlari Olgen maddeler ardisik gelmeyecek bir bicimde

yerlestirilmistir. Boylelikle herhangi bir kazanima iliskin soru maddeleri testin bir boliimiine

yigilmasi 6nlenmistir. Cesitli sebeplerle 6grencilerin son sorulara ulasamadig1 durumlarda dahi

her kazanima yonelik soru maddelerine testin baginda da ulasabilmesi saglanmistir.

Tablo 3.20: ilkokul 3. siif Hayat Bilgisi Dogada Hayat {initesi akademik basar testi belirtke ve soru

sayist tablosu.

Bilissel Basamaklar

E s = £
Konu Kazammlar s £ § = §
= 8 = £ = EN
3 Z 2 5 °
= -) S
HB.3.6.1. Insan yasamu
acisindan b1t.1.<1 ve 15 9 3 3 15%
hayvanlarin 6nemini
kavrar.
HB.3.6.2. Meyve ve
sebzelerin yetisme 6 18 12 3 15%
§ kosullarimi arastirir.
) <
~ HB.3.63. Dogadan 0
3 yararlanarak yonleri bulur. 2,14 8 3 15%
S, HB.3.6.4 Insanlarin dogal
S unsurlar iizerindeki etkisine
S L 16,19 511 4 20%
&  yakin ¢evresinden 6rnekler
;;5 Verir.
&  HB.3.6.5. Doga ve gevreyi
koruma konusunda 1 13 10,7 4 20%
sorumluluk alir.
HB.3.6.6. Geri doniisiimiin
kendisine ve yasadig1 4 17.20 3 15%
¢evreye olan katkisina
ornekler verir.
Toplam 8 3 2 7 20  100%
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Testin nihai formunda HB.3.6.4 ve HB.3.5 kazanimlarindan 4 diger kazanimlar i¢in ise 3
soru olmak {izere toplamda 20 soru olarak belirlenmistir. ilkokul 3. Smif diizeyindeki dgrenci
Ozelliklerine gore belirlenen her bir bilissel basamak i¢in soruya yer verilmistir. Nihai formda
ayni kazanimlar1 6lgen maddeler ardisik gelmeyecek bir bicimde yerlestirilmistir. Boylelikle
herhangi bir kazanima iliskin soru maddeleri testin bir boliimiine yigilmast 6nlenmis olup

Ogrencilerin her kazanima yonelik soru maddelerine testin basinda da ulasabilmesi saglanmaistir.
Akademik Basar: Testi Gelistirme Siireci Ozet:

Ilkokul 3. simif Fen Bilimleri dersi, “Canlilar ve Yasam” konu alani, “Canlilar Diinyasina
Yolculuk” ile Hayat Bilgisi, “Dogada Hayat” iinitesinde yer alan kavram ve kazanimlara iliskin
ogrenci basari diizeylerini belirlemek i¢in gegerligi ve gilivenirligi saglanmis basar1 testlerin
gelistirilmesi hedeflenmistir. Basari testlerinin hazirlanmasinda ilk olarak Milli Egitim
Bakanligi 2018 Hayat Bilgisi ve Fen Bilimleri 6gretim programinda yer alan kavram ve
kazanimlar; MEB tarafindan hazirlanan 3. Sinif Fen Bilimleri ve Hayat Bilgisi ders kitaplar ile
arastirmanin amaci dikkate alinarak arastirmanin kapsami belirlenmistir. Daha sonra kapsam
gecerliligi iginde gerekli olan belirtke tablolar1 ile deneme uygulamasinda yer alacak test
maddeleri hazirlanmistir. Hazirlanan test maddeleri ve belirtke tablolari, uzman goriis formu ile
birlikte her ders i¢in 10 alaninda uzman kisiye sunulmustur. Elde edilen goriisler dogrultusunda
diizeltmeler yapilmistir. Buna gore FBABT icin 40 maddelik, HBABT icinse 42 maddelik test
hazirlanmistir. Hazirlanan testlerin, 2021- 2022 yilinda Istanbul ilinde egitim goren 100 ilkokul

4. Smif 6grencisini katilimi ile deneme uygulamasi yapilmistir.

Deneme uygulamasin sonucunda veriler SPSS 26 paket programi ile madde analizleri,
gecerlik ve glivenirlik hesaplamalar1 yapilmistir. Nihai test formunda yer alan madde sayisi
belirlenirken maddelerin ayirt edicilik indeksi ve giigliik indeksine bakilmis. Bu dogrultuda her
bir testte 20 maddenin yer almasina karar verilmistir. FBABT 20 maddelik halinde madde ayirt
edicilik giicii .444; ortalama madde giicliik indeksi ise .713 olarak bulunmustur. HBABT i¢in

ise madde ayirt edicilik giicii .434; ortalama madde giigliik indeksi ise .602 olarak bulunmustur.

Testlerin giivenirligi i¢in tek uygulamali yontemlerden olan yariya bdlme yontemi
kullanilmistir. Basar1 testinde yer alan maddeler tek ve ¢ift numarali olarak iki yariya
ayrilmistir. Kodlamalar ise 1 ve 0 seklinde yapilarak SPSS 26 paket program ile giivenirlik
analizi yapilmistir. ikili kodlamalarda kullanilan Cronbach Alpha degerine bakilmistir.

Esdeger yarilarin Cronbach Alpha degeri, iki grup maddeleri arasindaki kolerasyon degeri,
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Spearman Brown’un iki yar1 yontemine ve Guttman’in iki yar1 yontemine goére aldiklar

korelasyon degerlerine bakilmistir.

Fen Bilimleri dersi akademik basari testi i¢in 1. grup cronbach alpha degeri .767, 2. Grup
cronbach alpha degeri . 731 olarak bulunulmustur. Iki grup maddeleri arasindaki kolerasyon
degeri ise .755 bulunmustur. Bu da maddeler arasinda tutarlilik oldugunu gostermektedir.
Spearman Brown’un iki yar1 yontemine gore elde edilen sonug. 860, Guttman’in iki yari
yontemine gore ise .859 sonucuna ulasildi. Gutman iki yar1 yontemine gore hesaplanan 6
giivenirlik katsayis1 da ayrica bakilmis olup 0.80 den yiiksek bulunmustur. Tiim testin
giivenirlik katsayisi i¢in ise Cronbach Alpha degerine bakilmis 858. Olarak bulunmustur.

Hayat Bilgisi dersi akademik basari testi i¢in 1. grup cronbach alpha degeri .746, 2. Grup
cronbach alpha degeri . 760 olarak bulunulmustur. iki grup maddeleri arasindaki kolerasyon
degeri ise .738 bulunmustur. Bu da maddeler arasinda tutarlilik oldugunu gostermektedir.
Spearman Brown’un iki yar1 yontemine gore elde edilen sonu¢ .860, Guttman’in iki yari
yontemine gore ise .849 sonucuna ulasildi. Gutman iki yar1 yontemine gore hesaplanan 6
giivenirlik katsayisina da ayrica bakilmis olup 0.80 den yiiksek bulunmustur. Tiim testin

glivenirlik katsayisi i¢in ise Cronbach Alpha degerine bakilmis 858. olarak bulunmustur.

Bu sonuglar incelendiginde hazirlanan basari testlerinin ilkokul 3. sinif 6grencilerinin Fen
Bilimleri dersi Canlilar Diinyasina Yolculuk ve Hayat Bilgisi dersi Dogada Hayat tinitesindeki

kazanimlara iligkin akademik basarilarini 6lgmeye uygun oldugunu sdylenebilir.

3.3.2. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Arastirmanin nitel boyutuna iligkin verilerin toplanmasinda nitel veri toplama
yontemlerinden olan goriisme yontemine basvurulmustur. Gériisme 6nceden belirlenmis ve bir
amag¢ dogrultusunda soru cevap seklinde yiiriitiilen karsilikli iletisim ve etkilesimin oldugu bir
iletisim siirecidir (Steward ve Cash, 2017) .Gorlisme yontemi ile bireylerin deneyim, tutum,
olumlu ve olumsuz goriislerine, duygu ve inanglarina dair verilerin toplanmasi saglanabilir. Bu
sebeple de 6zellikle sosyal bilimlerde siklikla tercih edilen bir yontemdir (Yildirim ve Simsek,
2021). Literatlirde goriisme yontemi li¢ farkli sekilde uygulanmaktadir. Bunlar yapilandirilmis
goriisme, yar1 yapilandirilmis goériisme ve yapilandirilmamis goriisme seklindedir (Giler,

Halicioglu ve Tasgin; 2015).
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Arastirmada 0grencilerin uygulamaya iliskin goriislerinin belirlenmesi amagl katilimeilarin
ozellikleri dikkate alinarak yar1 yapilandirilmis gériisme yontemi kullanilmistir. Simsek ve
Yildirim (2021) yar1 yapilandirilmis goriismeyi, goriisme formu olarak da ifade etmislerdir. Bu
gorliisme tiirlinii; goriismecinin 6nceden belirledigi konu ya da alanlarla ilgili hazirladigi
sorulart sormanin yani sira derinlemesine bilgi edinmek amagli gerektiginde ek sorularda
sorabilmesine firsat taniyan bir tiir olarak agiklamislardir. Sundugu imkanlar goz oniinde
bulunduruldugunda arastirmanin amacina uygun goriilen yar1 yapilandirilmis goriisme ig¢in
oncelikle her ders icin yar1 yapilandirilmis goriisme formu hazirlanmistir. Hazirlanan bu
formlar 10 agik ug¢lu sorudan olusmustur. Formlarda yer alan sorularin anlasilir, deneyimlere
iliskin olmasina, yonlendirme igermemesine, ¢ok boyutlu olmamasma dikkat edilmistir.
Formlarda alternatif soru ile sondalara, farkli soru tiirlerinin de olmasina 6zen gosterilmistir
(Yildirim ve Simsek, 2021). Hazirlanan bu formlarin gecgerlik ve giivenirliginin saglanmasi
adina bilimsel literatiirde yer alan iiggenleme (triangulation) teknigi kullanilmistir (Denzin,
2017; Merriam, 2013). ilk &nce formlarda yer alan sorularm uygun olup olmadig1 konusunda
her ders i¢in 10 uzmanin goriisiine bagvurulmustur. Gelen goriisler igerisinde formlarda yer alan
1 sorunun goriismenin yapilacagi yas grubuna uygun olmadigi, daha anlasilir olmasi gerektigi
seklinde doniit alinmistir. Bu doniit dikkate alinarak soruda gerekli diizenlemeler yapilarak
gorisme formu deneme caligmast i¢in olusturulmustur. Daha sonra deneme ¢aligmasi
yapilmigtir. Bu ¢alismada hazirlanan formlar kullanilarak asil goriisme Oncesi deney
grubundan iki 6grenci ile gorligme yapilarak goriigme grubu tarafindan sorularin anlasilir olup

olmadig belirlenmistir.

Gegerlik ve giivenirlik artirilmasi adina uygulama boyunca sinif 6gretmeni de sinifta yer
almistir, uygulamalarin arastirmanin amacina uygunlugu konusunda gézlemde bulunmustur.
Gorlisme sorular1 ve arastirmaci disinda farkli bir gézlemcinin de uygulama siirecinde yer
almasi disinda 6grenci glinliiklerinin kullanilmasi, nicel verilerin toplanmasi ile veri kaynakl
licgenleme de yapilmis. Yapilan bu c¢alismalarla da verilerin gilivenirligini artirmak
amaglanmistir. Yar1 yapilandirmis goriisme formlarinin son hali 9 soruluk agik ug¢lu sorudan

olusmustur, Ek-1 ve EK-2’ de sunulmustur

3.4. UYGULAMA SURECI

Arastirmanin uygulama siireci iki asamadan olusmaktadir. Ilk asamada pilot uygulama

yapilmustir. Pilot uygulamadan elde edilen doniitlerle gerekli diizenlemeler yapilip asil
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uygulama asamasi gerceklestirilmistir. Bu asamalar ilgili basliklar seklinde detayli bir bicimde

aciklanmistir.

3.4.1. Pilot Uygulama Siireci

Arastirma dahilinde 2021- 2022 egitim Ogretim yili Mart aymin ilk haftasi arastirma
gruplarinin diginda rastgele belirlenen bir simifta 3 ders saati uygulama yapilmistir. Sinif
icerisinde ve ev calismalarinda mobil araglarin ve karekodlarin kullanimi1 saglanmistir. Bu
uygulamalarda bazi eksikler goriilmiistiir. Bunlardan ilki karekod etkinlikleri ile ilgili
olanlardir. Ogrencilerin karekod okuyucu uygulamalar1 indiremedikleri, karekod okutmakta
zorlandiklar1 goriilmiistiir. Ev ¢alismalarinda da bu sorunun yasandig1 ve bazi velilerin de bu
konuda bilgisi olmadigi i¢in 6grenciye yardimci olamadigi goriilmiistiir. ikinci aksaklik ise
mobil 6grenme araglariyla ilgilidir. Ogrencilerin mobil égrenme araglarmi evde sarj etmeden
okula geldikleri goriilmiistiir. Dolayisiyla etkinlik sirasinda bazi mobil 6grenme araglarinin
sarjinin olmadig1 bazilarinin ise kisa siirede bittigi gézlenmistir. Ayn1 zamanda etkinlik 6ncesi
ya da teneffiis aralarinda baz1 6grencilerin mobil 6grenme araglarini kullandiklar1 ve dolayisiyla
bu araglarin sarjlariin erken bittigi goriilmiistiir. Mobil 6grenme araglarin kullanimiyla ilgili
de bazi 6grencilerin becerilerinin zayif oldugu goriilmiistiir. Tabletleri agip kapatma, video
oynatma ya da durdurma, kulaklik kullanma, internet arama sayfalarimi kullanma, mobil
Ogrenme araglarini internete baglama konusunda destege ihtiya¢ duyduklar1 gézlenmistir. Diger
bir aksaklik ise smiflarin sahip oldugu kosullarla ilgili oldugu goézlenmistir. Siralarin
konumlarinin 6grencilerin sinif igerisinde hareket becerilerini sinirlandirdig goriilmiistiir. Yine
sinif igerisinde internet baglantis1 konusunda da sorunlar oldugu gozlenmistir. Son olarak
ogrencilerin grup etkinliklerinde gorev paylasimi yapma konusunda anlagamadiklar1 ve
tartistiklar1  gorlilmiigtiir. Bunun yani sira grup etkinliklerinde ve siif dis1 koridor
etkinliklerinde ¢ok fazla giiriiltiinlin oldugu, 6grencilerin merdivenleri kullanirken diisme

riskinin oldugu goriilmiistiir.

Pilot uygulama siirecinde gézlemlenen bu aksakliklarin asil uygulamada yasanmamasi i¢in
uygulamanin yapilacag smif dgretmeni ve okul idaresi ile toplanti yapilmustir. Ik &nce
simiflardaki internet baglant1 sorunu ¢oziilmiistiir. Asil uygulamanin yapilacagr smifta okul
koridor ve bahgesinde de internet ile alakali bir sorun olmadigi belirlenmistir. Yine de
uygulamalardan oncede mutlaka tekrar kontrol edilmesi gerektigi kararlastirilmistir. Deney
grubundaki 6grenci velileri ile online toplanti yapilmistir. Karekod etkinlikleri, karekod nasil

okunur, nasil olusturulur ve hangi uygulamalar kullanilir bu konuda bilgi verilmistir. Ayrica bu
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konuda teknik destek olmasi adina videolar paylagilmistir. Deney grubunda yer alan 6grencilere
de mobil 6grenme araglari tanitilmis, kullanimi konusunda bilgi verilmistir. Yine karekodlar,
karekodlar1 okuyan uygulamalarin kullanimi, karekodlarin nasil en dogru sekilde
okutulabildigi, nasil olusturuldugu gibi konularda bilgi verilmistir. Grup ¢alismalarinda, grup
tiyeleri arasinda tartigmalarin olmamasi ve grup igerisinde her 6grencinin aktif olmasi i¢in grup
icerisinde gorev dagilimimin yapilmasina, bu gorevlerin her etkinlikte degistirilerek hem her
Ogrencinin aktif katilimi hem de her gorevde yer almasina olanak saglanmistir. Ayni zamanda
siif i¢i ve siif dis1 etkinliklerde kargasadan kaynakli giiriiltiinlin de 6niine geg¢ilmistir. Son
olarak sinif igerisinde siralarin her etkinlikte konumu diizenlenmis olup siniftaki tiim duvar ve
koselerin etkinlikleri asmak i¢in kullanilabilir hale gelmesi saglanmigtir. Bu sayede 6grencilerin
smif icerisindeki hareket alanlari genisletilmis hem de olas1 kazalarin veya bir alana
yigilmalarin 6niine gegilmistir. Ozellikle koridor etkinliklerinde kosmamanin kesin bir kural

oldugu belirtilmistir. Boylelikle 6grencilerin yorulmasi ve olasi diismeleri de engellenmistir.

Uygulamalarin test edilmesinin yani sira arastirmada kullanilacak nitel ve nicel veri
araglarin gelistirilmesinde de pilot calismalara yer verilmistir. Bu sayede yar1 yapilandirilmig
goriisme formunda yer alan sorularin, 6grenci giinliik formlarinin 6grenciler i¢in uygun olup
olmadig1r konusunda ve basar1 testinin gelistirilmesi siirecinde pilot uygulama caligmalari

yapilmistir.

3.4.2. Uygulama Siireci

Arastirmanin asil uygulama c¢aligmalarina 2021-2022 egitim 6gretim yilinin Mayis ayinda
baslanmis olup Haziran aynin ikinci haftas: bitirilmistir. Uygulamalar ilkokul 3. Simif Fen
Bilimler dersi Canlilar ve Yasam konu alani, “Canlilar Diinyasina Yolculuk™ {initesi, Hayat
Bilgisi dersi “ Dogada Hayat” {initesi ¢ercevesinde gerceklestirilmistir. Burada yer alan her iki
ders i¢in Talim Terbiye Kurulunun belirlemis oldugu haftalik 3 ders saati dikkate alinmistir.
Dersler farkli giinlerde yapilmistir. FBD “ Canlilar Diinyasina Yolculuk” {initesi toplamda 8
kazanim olmasindan dolay1 7 hafta, HBD “ Dogada Hayat” iinitesi ise 6 kazanima sahip
olmasindan dolay1 6 hafta siirmiistiir. Calismalar tamamlandiktan sonra belirlenen bir giinde ise
ogrencilerin HBD ve FBD tasarlamis olduklart iirlinlerini bir okul sergisi kapsaminda
sergilemeleri saglanmistir. Deney grubu oOgretim faaliyetlerinde karekod destekli mobil
ogrenme ortamlar1 kullanilarak yapilirken, kontrol grubunda Milli Egitim Bakanliginca uygun

goriilen ders kitaplar ve etkinlikler ¢ercevesinde gerceklestirilmistir.
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Deney grubunda kullanilan tiim ders igerikleri, karekod destekli sinif i¢i etkinlikler ve
ev caligmalari aragtirmaci tarafindan hazirlanmistir. Hazirlanan ders planlar1 ve etkinlikler igin
literatiir taramasi yapilmistir. Literatiir incelemeleri sonucunda hazirlanan ders planlar ve
etkinlikler uzman goriisiine sunulmustur. Uzman goriisleri dogrultusunda planlar diizenlenerek
son haline ulasilmistir. Ogrenciler ev ¢alismalarinda kullanilan karekod etkinliklerine tablet ya
da aile biiytiklerinin cep telefonlarini kullanarak erisebilmis ve etkinliklerini tamamlamislardir.
Kontrol grubunda ise ders igeriklerinde geleneksel 6gretim ortami ve Milli Egitim Bakanliginca

belirlenen ders kitabi kullanilmistir.

3.4.3. Ders Etkinliklerinin Hazirlanmasi

Ders etkinlikleri her hafta ilgili kazanim i¢in ders plani ve bu planda yer alan tiim etkinlikler
arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Sinif i¢i, simif disi, okul koridoru, okul bahgesi ve ev
caligmalarinda kullanilan etkinliklerde karekodlar kullanilmistir. Bu etkinlikler hazirlanirken
Ogrencilerin gelisim diizeyleri dikkate alinmistir. Literatiir incelenmis olup daha 6nce benzer
konularda yapilmis ¢alismalar incelenmistir. Yapilan incelemelerle ilkokul 3. Sinif 6grencisinin
daha cok etkinliklerin oyunlastirilarak yapilmasindan keyif aldigi, motivasyonun artigi,
ogrendiklerinin kalict olmasinda etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Dolaysiyla etkinlikler
gelistirilirken ¢ogunlukla oyun formatinda olmasina, sonunda sembolik ddiillerin verilmesine
karar verilmistir. Etkinliklerde yer alan oyunlar1 tamamlamak icin karekodlarda yer alan
ipuclarini bulmalart gerekmektedir. Bulduklari bu ipuglar1 sayesinde hem oyunu tamamlayip

hem de 6grenme siireglerine eglenerek aktif bir bigimde katilmalar1 saglanmistir.

Karekod etkinlikleri sayesinde bilgiye ulasma, bilgiyi kullanma, 6grendikleri bilgiler
arasinda iliski kurma becerilerini gelistirmek, mobil 6grenme cihazlarini kullanma becerilerini
artirmak, bu cihazlarla bilgiye cabuk ve giivenilir yolla ulagsmak, 6gretim faaliyetlerini sinif
disina da ¢ikarmay1 saglamak amaglanmistir. Yine ev calismalarina genellikle isteksiz yaklasan
ogrenciler icin bunlar1 daha gizemli hale getirmek, merak duygusu uyandirmak ve eglenceli
hale getirmek amagli ev ¢alismalarinda da karekodlarin kullanilmasi1 amaglanmistir. Bu sayede
genelde oyun amagli kullandiklart mobil araglarin aslinda eglenceli bir 6grenme araci oldugu
farkindaligi da kazandirilmak amaglanmistir. Tiim bu etkinlikler ders planlar1 gergevesinde
hazirlanip her ders i¢in 10 uzman goriisiine bagvurulmustur. Uzman goriisleri dogrultusunda
baz1 etkinlikler i¢cin planlanan zamanin yeterli olmayacagi konusunda doniitler alinmistir.

Uzmanlardan alinan bu doniitler dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilmigstir.
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3.5. VERILERIN TOPLANMASI

Arastirmanin nicel verileri aragtirmaci tarafindan hazirlanan basari testleri ile toplanmistir.
Fen bilimleri ve Hayat Bilgisi dersi i¢in hazirlanan basari testleri 20 maddeden olugmaktadir.
Uygulamadan 6nce deney ve kontrol grubuna 6n test uygulanmistir. Uygulamalarin sona erdigi
hafta icerisinde ise her iki gruba son test uygulanmistir. Uygulamadan 4 ay sonra ise kalicilik

testi uygulanmustir. Test i¢in ayrilan siire 1 ders saatidir.

Arastirmanin nitel boyutuna iligkin veriler ise deney grubunda yer alan 6grencilerle yapilan
goriismeler ve Ogrenci giinliikleri olusturmaktadir. Her hafta yapilan uygulama sonrasi
ogrencilere ogrenci giinliik formlar1 verilmistir. Ogrencilerin ertesi giin teslim etmeleri
istenmistir. Boylece Ogrencilerin her uygulama sonrasi yapilan faaliyetlere iliskin goriisleri

konusunda veri toplanmustir.

Uygulamalarin tamamlanmasinin ardindan 6grenciler ile yar1 yapilandirilmis goriismeler
yaptlmistir. Bu goriismeler bos bir sinifta aragtirmaci tarafindan gerceklestirilmistir.
Goriismelerin kaydedilmesinde ses kayit cihazi kullanilmistir. Bununla birlikte arastirmaci
tarafindan goriismeler sirasinda gerekli notlar alinmis ve 6grencinin ifadeleri tekrar 6zetlenerek
teyit edilmis, eklemek istedikleri goriislerin olup olmadigi sorulmustur. Ayrica uygulama
boyunca simif icerisinde gézlemci olarak bulunan sinif 6gretmeni ile de uygulama boyunca ve

uygulama sonunda da goriismeler yapilip calismaya yonelik bilgi alinmustir.

3.6. VERILERIN COZUMLENMESI

Bu boliimde nitel ve nicel verilerin analizinde kullanilan test ve yontemler agiklanmustir.

Nitel ve nicel verilerin analizi ayr1 bagliklar altinda belirtilmistir.

3.6.1. Nicel Verilerin Analizi

Arastirmanin nicel verileri, arastirmaci tarafindan gelistirilen basar1 testleri ile elde
edilmistir. Basar1 testi; deney ve kontrol grubuna on test, son test ve kalicilik testi olarak
uygulanmistir. Bu uygulamalardan elde edilen verilerin analizi i¢in oncelikle hangi testlerin
kullanilacag belirlenmistir. Nicel veri analizinde parametrik ya da parametrik olmayan testler
kullanilir. Parametrik test istatistikleri i¢in 6rneklem biiyiikliigii alt sinir olarak 30 sayisi
onerilmektedir (Can, 2020). Ancak mevcut caligmada grup Orneklem sayilart bunu

karsilamadigi i¢in parametrik olmayan testler kullanilmistir. Bu dogrultuda arastirmaya ait nicel



87

verilerin kullanildig: alt problemler, veri toplama araglari, veri toplama asamasi ve yapilacak

veri analiz yontemi Tablo 3.21°de sunulmustur.

Tablo 3.21: Nicel veriler ait alt problemler, veri toplama araglari, veri toplama agsamasi ve yapilacak
veri analiz yontemi.

Veri . . .
Arastirmanin Alt Problemleri Toplama Veri Toplama Velt.l Anal.lz
Asamasi Yontemi
Araclari

Ilkokul 3. Sinif Fen Bilimleri dersi akademik basar1

testinde kontrol grubunun 6n ve son test puanlari

arasinda anlamli bir fark var midir?

Ilkokul 3. Sinif Fen Bilimleri dersi akademik basari

testinde deney grubunun 6n ve son test puanlari

arasinda anlaml bir fark var midir? Akademik  Uygulama Oncesi
[lkokul 3. Sinif Hayat Bilgisi dersi akademik basar1 Basar1 Testi Uygulama Sonrasi
testinde kontrol grubunun 6n ve son test puanlari

arasinda anlamli bir fark var midir?

Ilkokul 3. Sinif Hayat Bilgisi dersi akademik basari

testinde deney grubunun 6n ve son test puanlari

arasinda anlamli bir fark var midir?

Ilkokul 3. Sinif Fen Bilimleri dersi akademik basari

testinde deney ile kontrol grubu son test puanlari

arasinda anlamli bir farklilik var midir? Akademik Uveul S Mann Whitney U
Ilkokul 3. Sinif Hayat Bilgisi dersi akademik basar1  Basari Testi ygwiama sonfast Testi
testinde deney ile kontrol grubu son test puanlari
arasinda anlamli bir farklilik var midir?

Deney ve kontrol grubundaki &grencilerin Fen
Bilimleri kalicilik test puanlari arasinda anlamli bir

Wilcoxon Isaretli
Siralar
Testi

Wilcoxon Isaretli

fark var midir? Akademik Uveulama Sonrast S_Il_reasltz?r
Deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin Hayat Basari Testi ye .

o . Mann Whitney U
Bilgisi kalicilik test puanlar1 arasinda anlamli bir fark Testi

var midir?

Aragtirma problemlerine iliskin bulgular1 agiklamak amaciyla her bir ders i¢in deney ve
kontrol grubunun kendi igerisinde 6n test ve son test puanlari arasinda; son test ve kalicilik test
puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigini tespit etmek amacli “Wilcoxon Isaretli Siralar
Testi” uygulanmistir. Deney ve kontrol grubunun son test puanlari arasinda gruba gore anlamli
farklilik olup olmadig1 ve yine kalicilik test puanlar arasinda farklilik olup olmadigini ortaya
cikarmada ise “Mann Whitney U Testi” kullanilmistir. Yapilan testler iki grubun sira ortalamasi
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigini ifade ederler, ancak fark bulundugu
takdirde bu farkin etkisi ya da biiyiikliigii konusunda bilgi vermezler. Dolayisiyla istatistiksel
anlamliligin yani sira etki biiyiikliigiiniin de belirlenmesi 6nemlidir (Morgan ve dig., 2004).
Ciinkii etki biiyiikliigii etkinin 6nemi konusunda objektif bir 6l¢iim sagladigr i¢in faydalidir
(Field, 2009). Etki biyiikligi sonuglarin yorumlanmasinda dikkate alinmasi gereken
istatistiksel bir degerdir. Uygulanan testlerle birlikte etki biiyiikliigli degerlerinin de hesaplanip

yorumlanmasi sonuglarin anlagilabilirligini arttirmaktadir (Biyiikoztiirk, 2021). Testler igin
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hesaplanan farkli etki biiytikliigli degerleri s6z konusudur. Mann Whitney U Testi ve Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi icin kullanilan etki biiyiikliigii degeri: r etki degeridir. Pearson’un
korelasyon katsayisi olan r bir etki degeri katsayisidir. r degeri 0 (etki yok) ile 1 (miikemmel
etki) arasinda bir deger alir. r degeri isaretinden bagimsiz olarak degerlendirilir. r degerinin 0.1
olmasi kiigiik etki, 0.3 olmasi orta ve 0.5 olmasi biiylik etki olarak degerlendirilir (Field, 2009).
r katsayisinin karesi (r* ) toplam varyansmn ne kadarimi agikladigini ifade eder. r* degeri
tizerinden bagimsiz degiskenin bagimh degisken iizerindeki degisimin ne kadarim agikladigi
bilgisini de vermektedir. Cohen (1992) r katsayinin etki diizeylerinin yorumlanmasina iliskin
yaygin olarak kullanilan r = 0.10 kiigiik etki, bu durumda etki toplam varyansin %1’ini agiklar;
r = 0.30 orta etki bu durumda etki toplam varyansin %9’unu agiklar; r = 0.50 biiyiik etki, bu
durumda etki toplam varyansin %25’ini agiklar seklinde siniflandirmistir. r etki degeri

asagidaki formiille hesaplanir (Corder ve Foreman, 2009):

p=Z (3.0)

Arastirmada yukarida belirtilen r etki degeri formiilii kullanilarak gerekli hesaplamalar

yapilmistir.

3.6.2. Nitel Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda 6grenci giinliikleri ve 6grencilerle yapilmis yar1 yapilandirilmis
goriigmeler ile nitel veriler elde edilmistir. Bu nitel verilerin analizinde icerik analizi
kullanilmistir. Igerik analizi, nitel verinin kavramsallastirilip temalar yoluyla kavramlar
arasindaki anlamli iliskilerin anlasilir bir bigimde ifade edilme siireci olarak agiklanabilir
(Yildirim ve Simsek, 2021). Nitel verilerin incelenmesinde kullanilan iki icerik analiz yontemi
bulunmaktadir, bunlar tiimdengelimsel ve tiimevarimci analiz yontemleridir. Tiimdengelimsel
analiz yonteminde; ¢calisma siirecinde elde edilen nitel verilerin, daha 6nce arastirma sorularini
dikkate alarak belirlenmis tema ve kod listelerine gore analiz edilerek, 6zetlenir ve yorumlanir.
Bu yontemin kullanilabilmesi i¢in daha 6nceden belirlenmis bir kavramsal ¢er¢evenin olmast
gerekmektedir. Tiimevarimci analiz yontemi ise; verilerin igerisinde Oriintiilerin, temalarin,

kavramlarin arastirmaci tarafindan kesfedilmesi stirecidir (Patton, 2002).

Bu aragtirma kapsaminda nitel verilerin analizinde; arastirma sorularina uygunlugu ve
timdengelimsel analiz yontemine gore verilerin daha derin bir bi¢cimde incelenmesine,

tiimdengelimsel analizde gozden kagabilecek kavramlar ve temalarin ortaya ¢ikarilmasina
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olanak saglamasi konusunda daha etkin bir yontem olacag: diisiiniilerek tiimevarimci analiz
yontemi kullanilmistir. Tiimevarimer analiz yontemi 4 asamada gerceklesir. Bunlar verilerin
kodlanmasi, temalarin belirlenmesi, verilerin kodlara ve temalara gore diizenlenmesi ve
tanimlanmasi, son olarak bulgularin yorumlanmasidir (Seggie ve Bayyurt, 2021). Buradan yola
¢ikarak aragtirmanin nitel verileri incelenerek kodlar ve temalar olusturulmustur. Bu sayede

Ogrencilerin siirece iliskin gézlemleri, deneyimleri ve goriisleri ifade edilmeye calisilmigtir.

Arastirma siirecinde ulasilan ve incelenen 6grenci giinliiklerine iliskin betimsel istatistikler

Tablo 3.22 ve Tablo 3.23” de sunulmustur.

Tablo 3.22: FBD &grenci giinliiklerine ait betimsel istatistikler.

Giinliikler Kiz Yiizde Erkek Yiizde Toplam  Yiizde
1. Ders Planina Ait Giinliik Sayis1 12 7.32% 12 7.32% 24 14.63%
2. Ders Planina Ait Glinliik Sayist1 10 6.10% 13 7.93% 23 14.02%
3. Ders Planina Ait Giinliik Sayisi 7 4.27% 12 7.32% 19 11.59%
4. Ders Planina Ait Giinliik Sayist 8 4.88% 11 6.71% 19 11.59%
5. Ders Planina Ait Giinliik Sayisi 9 5.49% 10 6.10% 19 11.59%
6. Ders Planina Ait Giinliik Sayisi 7 4.27% 12 7.32% 19 11.59%
7. Ders Planina Ait Giinliik Sayis1 12 7.32% 12 7.32% 24 14.63%
8. Ders Planina Ait Giinliik Sayist 6 3.66% 11 6.71% 17 10.37%

TOPLAM 71 43.29% 93 56.71% 164 100%

Tablo 3.22 incelendiginde FBD uygulama siireci boyunca toplam 164 giinliige ulasilmustir.
Ulasilan giinliikler igerisinde erkek 6grencilere ait giinliiklerin daha fazla oldugu goriilmektedir.
Bunda deney grubunun mevcudunun toplamda 27 kisi olup bununl4’s1 erkek ve 13’niin kiz

ogrenciden olusmasi etkili olmustur.

Tablo 3.23: HBD 6grenci glinliiklerine ait betimsel istatistikler.

Giinliikler Kiz Yiizde Erkek Yiizde Toplam  Yiizde
1. Ders Planina Ait Giinliik Sayisi 10 6.85% 10 6.85% 20 13.70%
2. Ders Planina Ait Giinliik Sayis1 11 7.53% 13 8.90% 24 16.44%
3. Ders Planina Ait Giinliik Sayis1 11 7.53% 13 8.90% 24 16.44%
4. Ders Planina Ait Giinliik Sayisi 10 6.85% 14 9.59% 24 16.44%
5. Ders Planina Ait Giinliik Sayis1 12 8.22% 14 9.59% 26 17.81%
6. Ders Planina Ait Giinliik Sayis1 5 3.42% 9 6.16% 14 9.59%
7. Ders Planina Ait Giinliik Sayisi 6 4.11% 8 5.48% 14 9.59%

TOPLAM 65 44.52% 81 55.48% 146 100.%

Tablo 3.23 incelendiginde HBD uygulama siireci boyunca toplam 146 giinliige ulasiimistir.

Ulasilan giinliikler igerisinde erkek 6grencilere ait giinliiklerin daha fazla oldugu goriilmektedir.
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Bunda deney grubunun mevcudunun toplamda 29 kisi olup bunun16’s1 erkek ve 13’niin kiz
ogrenciden olusmast etkili olmustur. Ogrenci giinliiklerinin incelenmesinde izlenen asamalar

sekil 3.6” da gosterilmistir.

1. Ogrenci Giinlik
Verilerinin
Duzenlenmesi

2. Anlamli Veri \

Birimlerinin | 3. Verilerin Kodlanmasi
Belirlenmesi i

—
7. Temalar 6. Taslak Temalarin 5. Taslak
. 4. Taslak
Arasl ve kodlarin Kontrol Temalara Gore
P . . Temalarin
lliskilerin Edilmesi / Kodlarin
; . ; L . " . Olusturulmasi
Belirlenmesi Kesinlestirilmesi Diizenlenmesi
9. Analiz Sonucunda
8. Temalari Belirlenen !fodlar .Ve. 10. Uzman o S
Arastirma Temalara Gore Verileri PP " H
: . GOrugunln Dogrultusunda Verilerin
Sorulari lle Betimleme, Alintilama, . . .
. .+ - ’ Alinmasi Yeniden Diizenlemesi
Iligkilendirme Orneklendirme, Agiklama,

Gorsellestirme

S
14. Elde Edilen 13, veniden 12. Analiz
Analiz Sonuglarini PP Sonugalarini
gorlistintin
Raporlama Yorumlama

alinmasi

Sekil 3.6: Ogrenci giinliiklerinden elde edilen nitel verilerin analizinde izlenen agamalar.

Sekil 3.6 incelendiginde 6grenci giinliiklerinde yer alan veriler i¢in gerekli diizenlemeler,
kodlamalar ve temalar olusturulmustur. Daha sonra uzman goriisii alinmistir ve gerekli

diizenlemeler yapilarak raporlanmigtir.

Yar1 yapilandirilmis 6grenci giinliikleri i¢in de tiimevarimer analiz yontemi uygulanirken
kodlarin ve temalarin belirlenmesinde NVIVO 14 programi kullanilmustir. Nitel arastirmada
yazilim kullanimi1 verilerden elde edilen kod, tema ve kategorilerin diizenlenmesi ve
sunulmasinda sistematik ve gorsel bir avantaj sagladig1 sdylenebilir. Bununla birlikte yazilim
kullanilmadan yapilan analizde gbézden kagcirilan verileri fark etme ve veriye farkli acilardan
bakma imkan1 tanidig1 belirtilmektedir (Bazeley ve Jackson, 2015). Bu sebepler nitel verilerin

analizinde NVIVO 14 yazilim analizi kullanilmistir ve bulgularin sunumunda yazilim gorselleri
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kullanilmistir. Bu asamalar dogrultusunda aragtirmanin nitel verilerinin analizinde

asamalar asagida Sekil 3.7° de yer almaktadir.

2. Yan

1.Yan

Yapilandiriimis Ya%‘?::;;:':"s \ 3. Yari Yapilandiriimig
e Verilerinin NVivO Saiilsmelienleinin
Verilerinin Yaziya Programina Duizenlenmesi

Aktarilmasi

Aktariimasi

8. Taslak
Temalarin ve
kodlarin Kontrol
Edilmesi /
Kesinlestirilmesi

7. Taslak
Temalara Gore
Kodlarin
Duizenlenmesi

6. Taslak
Temalarin
Olusturulmasi

4. Anlamh Veri
Birimlerinin
Belirlenmesi

5. Verilerin
Kodlanmasi

11. Analiz Sonucunda

Belirlenen Kodlar ve

9. Temalar 10. Temalari

Temalara Gore Verileri 12. Uzman
Arasi Arastirma . PR
P ; Betimleme, Alintilama, Gorusunin
Iliskilerin Sorulari lle - .
: X Lo § Orneklendirme, Alinmasi
Belirlenmesi Iliskilendirme
] Aciklama,
Gorsellestirme
16. Elde Edilen Lo aleniden 14. Analiz 13.Uzman Goérilsii
. Uzman o -
Analiz Sonuglarini P, Sonugalarini Dogrultusunda Verilerin
gorusunun : " .
Raporlama Yorumlama Yeniden Diizenlemesi

alinmasi

Sekil 3.7: Yar1 yapilandirilmig goriismelerden elde edilen nitel verilerin analizinde izlenen
agsamalar.

izlenen

Sekil 3.7 incelendiginde yar1 yapilandirilmig goriime formlar1 oncelikle dijital ortamda

yaziya aktarilmis ardindan NVIVO programi kullanilarak gerekli diizenlemeler, kodlamalar ve

temalar olusturulmustur. Daha sonra uzman goriisi alinmistir ve gerekli diizenlemeler

yapilmistir.

Nitel verilerin analizinde giivenirligi saglamak adina uzman goriisiine basvurulmustur.

Uzmanlardan elde edilen goriisler ile arastirmanin giivenirliginin hesaplanmasinda Miles ve

Huberman (1994)’1n giivenirlik formiiliinden faydalanilmistir. Formiile iligskin sonuclar asagida

verilmistir:

Giivenirlik = [Goriis Birligi / (Goriis Birligi + Gorilis Ayriligi)] x 100
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93.06= [282 /(282 + 21)] x 100 (3.2)

Miles ve Huberman (1994)’1n giivenirlik formiilii sonucunda %93.06 ¢ikmistir. Miles ve

Huberman (1994)’a goére %80’nin {lizerinde ¢ikan arastirma sonuclarinin giivenirliliginin

yiiksek oldugunu belirtmislerdir. Nitel bulgular raporlastirilmasinda 6grenci goriismelerinden

ve giinliiklerinden alintilar sunulmustur. Bu alintilar yapilirken 6grencilerin gercek isimleri

kullanilmamugtir. Bunlarin yerine arastirmaci tarafindan verilen kod isimler kullanilmistir. Bu

sekilde hem etik ihlalinin Oniline gecilmeye calisilmis hem de nitel arastirmada yapilan

kodlamalarin ve sonuglarin daha anlagilir olmasi saglanmastir.

3.7. ARASTIRMACININ ROLU VE ETIiK

Bu boliimde arastirmacinin rolii ve arastirmada alinan etik dnemler hakkinda bilgilere yer

verilmistir.

3.7.1. Arastirmacinin Rolii

Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda ¢evre konularinin 6gretilmesine iligkin
etkinlikler; ilgili literatiir aragtirilarak ve uzman goriisii alinarak arastirmaci tarafindan

gelistirilmistir.

Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda ¢evre konulariin 6gretilmesine iliskin
ders planlari; ilgili literatiir arastirilarak ve uzman goriisii alinarak arastirmaci tarafindan

gelistirilmistir.

Basar1 testleri; derslerin dgretim programlarinda yer alan kazanimlara gore; ilgili

literatiir incelenerek ve uzman goriisleri alinarak arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.

Yar1 yapilandirilmis goriisme formu ilgili literatiir incelenerek ve uzman goriisleri

alinarak arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.

Ogretmenlerle, 6grencilerle ve ebeveynlerle yiiz yiize ve c¢evrimigi yapilan

bilgilendirme toplantis1 arastirmaci tarafindan yapilmstir.

Deney ve kontrol grubundaki tiim g¢ocuklarin uygulama oncesi, uygulama sonrasi
yapilan basar1 testi arastirmaci tarafindan uygulanmis olup c¢ocuklardan birebir

toplanmustir.
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Deney grubunun basar1 testine iliskin 6n test ve son test verileri dikkate alinarak
akademik basar1 diizeyi alt-orta-iist grubunda yer alan c¢ocuklarla yapilan yari

yapilandirilmis goriismeler arastirmaci tarafindan gergeklestirilmistir.

Deney grubunda uygulanan Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda g¢evre

konulariin 6gretimi aragtirmaci tarafindan gerceklestirilmistir.

Nicel ve nitel verilerin toplanmasi, bilgisayar ortamina aktarilmasi ve analizleri

arastirmaci tarafindan yapilmistir.
Nicel ve nitel verilerin analizleri arastirmaci tarafindan gerceklestirilmistir.

Arastirmada elde edilen bulgular aragtirmaci tarafindan yorumlanmis ve tartisilmistir.

3.7.2. Alinan Etik Onlemler

Arastirma drnekleminde bulunan 6grenciler igin “ Veli Onam Izni” alinmstir.

Istanbul Universitesi Cerrahpasa Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalar1 Etik Kurulu
Bagkanligindan “Etik Kurul Raporu” alinmstir.

Istanbul i1 Milli Egitim Miidiirliigii'nden gerekli izinler alinmistir.

Kurumlardan alinan tiim izinler, arastirmada kullanilan ders planlari, uygulamaya

yonelik fotograflar raporun ekler boliimiinde yer almaktadir.

Arastirma siireglerinde uygulanan 6n test, son test ve kalicilik testi hakkinda 6grencilere

gerekli bilgilendirme arastirmaci tarafindan yapilmistir.

Uygulama 6ncesi pilot uygulama calismasi yapilmistir. Boylelikle 6grenciler icin olasi

riskli durumlarin olup olmadigi tespit edilmis gerekli onlemler alinmistir.

Arastirma gruplarinda yer alan Ogrencilere ait isim ve smif bilgisi gizlenmis olup
raporlarda yer almamaktadir. Raporlarda yer alan isimler 6grencilerin gercek isimleri
olmayip arastirmaci tarafindan belirlenen temsili isimlerdir. Ekler boliimiinde sunulan
etkinlik fotograflarinda O6grencilerin yliziiniin goériinmemesine Ozen gosterilmis,

goriinen yerlerde sansiirlenmistir.
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e Ogrencilerden elde edilen dijital veriler harici diskte tutulmakta. Dijital veriler ve
dokiimanlar arastirmaci tarafindan 5 yil stire boyunca saklanacaktir. Daha sonra dijital
verilerin yer aldig1 harici disk ile 6grencilerden alinan giinliikler ve test dokiimanlari

etik kurallar ¢ergevesinde kalici bir sekilde yok edilecektir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde arastirmanin nicel ve nitel verilerinin analizleri sonucunda ulasilan bulgulara
yer verilmistir. Arastirmaya iligskin bulgular arastirmanin alt problemleri ile iligkilendirilerek

sunulmustur.

4.1 ILKOKUL 3. SINIF FEN BILIMLERI DERSi KAREKOD DESTEKLI MOBIL
OGRENME UYGULAMALARININ CEVRE KONULARININ OGRENILMESINE
ETKISI NEDIR?

Bu baglikta Fen Bilimleri Dersinde deney ve kontrol gruplarinin 6n test sonuglari
karsilastirilmistir. Boylelikle uygulama oncesi gruplarin Fen Bilimleri dersi ¢evre konularina
yonelik bilgi diizeyleri belirlenmistir. Ardindan gruplarin kendi igerisinde On test ve son test
puanlart karsilagtirillmistir.  Yapilan karsilastirma ile gruplara uygulanan model sonrasi
gruplarin akademik basar1 diizeyleri tespit edilmeye ¢alisilmistir. Daha sonra gruplarin son test
puanlart dikkate alinarak gruplar birbirleriyle akademik basar1 diizeyleri agisindan
karsilagtirilmistir. Deney ve kontrol gruplarina uygulanan yontemlerin akademik basari
tizerindeki etki diizeyi ortaya konulmaya c¢alisilmistir. Bununla beraber gruplara uygulanan
yontemlerin 6grenmenin kaliciligina etkisinin belirlenmesi i¢in de gruplarin kalicilik test

sonuglar1 karsilagtirilmistir.

Aragtirma karma desen arastirmasi olarak tasarlandigi i¢in ayn1 zamanda Fen Bilimleri
dersinde deney grubuna uygulanan modele iliskin nitel verilerde analiz edilmis ve bu analizlerle
ogrencilerin, uygulanan m- G6grenme ortamlarina, mobil Ogrenme araglarina ve karekod
uygulamalarina iligkin goriis ve diisiinceleri belirlenmeye calisilmistir. Son olarak deney
grubundan elde edilen nicel veri sonuglar ile nitel veri sonuglarinin karsilastirilmasinda elde

edilen bulgulara yer verilmistir.

4.1.1. ilkokul 3. Simif FBABT Kontrol Grubunun On ve Son Test Puanlar1 Arasinda
Anlaml Bir Fark Var Madir?

Kontrol grubunun FBABT 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadigini belirlemede Wilcoxon Isaret Testi uygulanmustir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.1°de yer

almaktadir.
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Tablo 4.1: Kontrol grubu akademik basar1i FBABT &n test ve son test puanlarina ait Wilcoxon Isaret
testi sonuglari.

Sira

Siralar

FBABT : Ortalamasi Toplam z P
Negatif Siralar 02 0.00 0.00

-3.95° 0.00"
Pozitif Siralar 20P 10.50 435.00
Esit 0°
Toplam 20

a. Kontrol Grubu FBABT Son Test < Kontrol Grubu FBABT On Test
b. Kontrol Grubu FBABT Son Test > Kontrol Grubu FBABT On Test
c. Kontrol Grubu FBABT Son Test = Kontrol Grubu FBABT On Test

“p< .05 Wilcoxon Isaret Testi

Tablo 4.1 incelendiginde kontrol grubu FBABT 6n test ve son test puanlari arasinda son

test puanlart lehine anlamli bir farklilik bulundugu ortaya ¢ikmustir (Z(20=-3.953; p= .000).

Tespit edilen bu farkin etki biyiikliigiiniin r= 0.88 oldugu, farkin biiyiik bir etkiye sahip oldugu

ve toplam varyansmn %78’sinin bagimsiz degisken (egitim) tarafindan agiklandigini

gostermektedir.

4.1.2. Tlkokul 3. Simf FBABT Deney Grubunun On ve Son Test Puanlari Arasinda

Anlamh Bir Fark Var Madir?

Deney grubunun FBABT 06n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup

olmadigini belirlemede Wilcoxon Isaret Testi uygulanmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.2°de yer

almaktadir.

Tablo 4.2: Deney grubu akademik basar1 FBABT &n test ve son test puanlarina ait Wilcoxon Isaret
Testi sonuglari.

Sira
FBABT n Ortalamalar: Sira Toplam z p
Negatif Siralar 02 0.00 0.00
-4.56° 0.00"
Pozitif Siralar 27° 14.00 378.00
Esit 0°

Toplam 27
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a. Deney Grubu FBABT Son Test < Deney Grubu FBABT On Test
b. Deney Grubu FBABT Son Test > Deney Grubu FBABT On Test
c. Deney Grubu FBABT Son Test = Deney Grubu FBABT On Test

“p< .05 Wilcoxon Isaret tTesti

Tablo 4.2 incelendiginde deney grubu FBABT 6n test ve son test puanlari arasinda son test
puanlart lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmaktadir (Z27)=-4.560, p=.000).
Tespit edilen bu farkin etki biiylikligtiniin = 0.87 oldugu, farkin biiyiik bir etkiye sahip oldugu
ve toplam varyansin %77’sinin bagimsiz degisken (egitim) tarafindan agiklandigini
gostermektedir. Elde edilen bu sonuca gore “Karekod destekli m- 6grenme ortamlar1 ve

araglarinin” kullanildigir deney grubunun akademik basari diizeyinin artigi goriilmektedir.

4.1.3. Tlkokul 3. Stmf FBABT Deney ve Kontrol Grubu Son Test Puanlar1 Arasinda
Anlamh Bir Farkhihik Var Madir?

Deney ve kontrol gruplarinin FBABT son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadigini belirlemek amaciyla Mann Whitney U Testi yapilmasina karar verilmistir. Sonuglar
Tablo 4.3’ te sunulmustur.

Tablo 4.3: Gruplarin FBABT son-test puan karsilastirilmasina ait Mann Whitney U Testi sonuglari.

Gruplar n Sira Ortalamalari Sira Toplamlari U p
Deney grubu 27 30.31 818.50 -3.70 0.00*
Kontrol grubu 20 15.48 309.50

“p< .05 Mann Whitney U Testi

Tablo 4.3 incelendiginde yapilan gruplarin FBABT son test puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmustur (U= -3.705, p=.000). Tespit edilen
bu farkin etki biiytikligiiniin r= 0.54 oldugu, farkin biiyiik bir etkiye sahip oldugu ve toplam

varyansin %29°nun bagimsiz degisken (egitim modeli) tarafindan agiklandigin1 gostermektedir.

4.1.4. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Fen Bilimleri Dersi Kahicihk Test
Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Fark Var Midir?

Deney kontrol grubu 6grencilerine 4 ay sonra tekrar FBABT uygulanmis olup, karekod
destekli m-6grenme uygulamalarinin Fen Bilimleri dersi ¢evre konularmin 6gretiminde

kaliciliga etkisi incelenmistir. Bu amagla deney ve kontrol grubunun FBABT son test ve
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kalicilik testi puanlart Wilcoxon Isaret Testi ile analiz edilmistir. Deney grubunun analiz

sonuclari Tablo 4.4’ de sunulmustur.

Tablo 4.4: Deney grubu akademik basar1 FBABT son test ve kalicilik test puanlarina ait Wilcoxon
Isaret Testi sonuglari.

Sira
FBABT n Ortalamalart Sira Toplami z p
Negatif Siralar 132 10.00 130.00
-0.51° 0.61"
Pozitif Siralar 8v 12.63 101.00
Esit 6°
Toplam 27

a. Deney Grubu FBABT Kalicilik Test < Deney Grubu FBABT Son Test
b. Deney Grubu FBABT Kalicilik Test > Deney Grubu FBABT Son Test
c. Deney Grubu FBABT Kalicilik Test = Deney Grubu FBABT Son Test

“p< .05 Wilcoxon Isaret Testi

Tablo 4.4 incelendiginde deney grubunun son test ve kalicilik test puanlari arasinda anlaml

bir fark olmadig1 gorilmiistiir (Z27=0.510; p=.610).

Kontrol grubunun FBABT son test ve kalicilik test sonuglarima iliskin Wilcoxon Isaret Testi

analiz sonuglar1 Tablo 4.5’ te sunulmustur.

Tablo 4.5: Kontrol grubu akademik basart FBABT son test ve kalicilik test puanlarina ait
Wilcoxon Isaret Testi sonuglart.

Sira
FBABT n Ortalamalart Sira Toplam z p
Negatif Siralar 162 10.09 161.50
-3.32° 0.00
Pozitif Siralar 2° 4.75 9.50
Esit 2¢
Toplam 20

a. Kontrol Grubu FBABT Kalicilik Test < Kontrol Grubu FBABT Son Test

b. Kontrol Grubu FBABT Kalicilik Test > Kontrol Grubu FBABT Son Test

c¢. Kontrol Grubu FBABT Kalicilik Test = Kontrol Grubu FBABT Son Test
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“p< .05 Wilcoxon Isaret Testi

Tablo 4.5 incelendiginde kontrol grubunun FBABT son test ve kalicilik test puanlari
arasinda son test lehine anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir (Z(20=-3.323; p=.000). Tespit
edilen bu farkin etki biiytikliigiiniin r= 0.74 oldugu, farkin biiyiik bir etkiye sahip oldugu ve

toplam varyansin %55 nin bagimsiz degisken (egitim) tarafindan agiklandigini gostermektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin FBABT kalicilik test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik
olup olmadiginmi belirlemek amaciyla Mann Whitney U Testi yapilmasina karar verilmistir.

Sonuglar Tablo 4.6’ da sunulmustur.

Tablo 4.6: Gruplarin FBABT kalicilik test puanlari karsilastirilmasina ait Mann Whitney U Testi

sonuglart.
Gruplar n Sira Ortalamalar Sira Toplamlar U p
Deney grubu 27 33.37 901.00 -5.46 0.00
Kontrol grubu 20 11.35 227.00

*p< .05 Mann Whitney U Testi

Tablo 4.6 incelendiginde yapilan gruplarin FBABT son test puanlari arasinda istatistiksel
olarak deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmustur (U= -5.462, p=.000). Tespit edilen
bu farkin etki biiytikliigliniin r= 0.79 oldugu, farkin biiyiik bir etkiye sahip oldugu ve toplam

varyansin %63 niin bagimsiz degisken (egitim modeli) tarafindan agiklandigin1 gostermektedir.
Fen Bilimleri Dersi Nicel Veri Sonuclar: Ozet

Fen Bilimleri dersinde deney ve kontrol grubunda uygulama oOncesi yapilan On test
sonuglarinda iki grup arasinda anlamli bir fark goriilmemistir. Bu sayede gruplar denk kabul
edilmistir. Uygulama sonrasi deney ve kontrol grubuna uygulanan son test puanlari, 6n test
puanlart ile karsilastirilmistir. Her iki grubun 6n test sonuglar ile son test sonuglari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark goriilmiis olup bunun son test lehine oldugu bulgusuna
ulasilmistir.  Iki grubun son test sonuglari birbirleriyle karsilastiginda deney grubu lehine
istatistiksel olarak anlamli goriilmiistiir. Deney grubunda uygulanan karekod destekli mobil
O0grenme ortamlariin, 6grencilerin ¢evre konularina yonelik akademik basarilarina etkisi etki
blytikligl degerine bakilarak yiiksek diizeyde bir etki gosterdigi seklinde ifade edilmistir. Son
olarak dgrenmelerin kaliciligini belirlemek icin yapilan kalicilik test sonuglari ile gruplarin son

test puanlar1 karsilastirilmistir. Buna goére kontrol grubunun son test puanlari ile kalicilik test
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puanlar1 arasinda son test lehine anlamli bir fark belirlenirken, deney grubunun son test puanlari
ile kalicilik test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulanamamistir. Gruplarin kalicilik test
puanlar1 birebirleri ile karsilastirildiginda ise deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir
fark gortilmiistiir. Deney grubuna uygulanan karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinin,
ogrencilerin ¢evre konularina yonelik 6grenmelerinin kaliciligia etki biiyiikligi degerine
bakilarak yiiksek diizeyde bir etki gosterdigi seklinde ifade edilmistir. Tiim nicel veriler
sonucunda “ karekod destekli m-6grenme ortamlarina dayali egitim uygulamalar1”, geleneksel
sinif uygulamalarina gore gerek Ogrencilerin akademik basarilarin1 artirmada gerek

Ogrenmelerin kalic1 olmasinda etkilidir ve daha iyi sonu¢ vermektedir.

4.1.5. Deney Grubundaki Ogrencilerin Fen Bilimleri Dersinde Mobil Araclar ile
Karekodlarim Kullamimi Konusundaki Goriis ve Diisiinceleri Nelerdir?

Deney grubundaki 6grencilerin Fen Bilimleri dersinde kullanilan karekod destekli mobil
O0grenme ortamlar1 konusundaki goriislerine iliskin bulgular 6grenci giinliiklerinden ve yari
yapilandirilmis goriismelerden elde edilmistir. Elde edilen verilere iliskin bulgular bu béliimde

aciklanmistir.

4.15.1. FBD Ogrencilerin Ogretim Siirecinde Yapiuan Etkinliklere Iliskin Goriisleri

Ogrencilerin  gretim siirecinde yapilan etkinliklere dair goriislerinin incelenmesi
sonucunda etkinliklerin olumlu yonlerine iliskin 7 kod belirlenmistir. Bunlar; giizel etkinlikler,
farkli bir yontem, basariy1 artiran, 6grenmeyi destekleyen, eglenerek Ogrenmeyi saglayan,
teknolojik beceriler kazandiran ve grup ¢alismalarina olanak saglayan etkinlikler seklindedir.
Ogrenci goriisleri esas alinarak belirlenen kodlar eglenerek bilgi edinme temasi altinda

toplandig1 tespit edilmistir. Buna iliskin bulgular Sekil 4.1 de sunulmustur.

S Teknolojik
Basamy Arttiran Eglenerek  Farkh Bir Yontem  Grup Cahgmalanna  Guzel Etlanlikler Ogrenmeyi Beceriler
Ogrenmeyi Olanak Saglayan Destekleyen Kazandiran
Saglayan

Sekil 4.1: FBD &grencilerin 6gretim siirecinde yapilan etkinliklerin olumlu yonlerine iliskin
goriiglerine dair tema ve kodlar.
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Ogrencilerin dgretim siirecinde yapilan etkinliklerin olumlu yénlerine iliskin ifadeleri
incelendiginde en fazla 6grenmeyi destekledigi vurgulanmistir. Bununla birlikte etkinlikleri
giizel bulduklar1 ve eglenerek 6grenmeyi sagladigini da siklikla ifade ettikleri goriilmiistiir.
Uygulamalarin teknolojik beceriler kazandirdigina yonelik degerlendirmeler yaptiklar: da
bulgular arasindadir. Buna yonelik 6grenci goriislerinden yapilan dogrudan alintilarin bazilart

sOyledir:

“Giizel diistiniiyorum hem eglenceli hem ogretici sadece soru ¢ozmekten, sikilmaktan bizi
kurtaryyor oyunla ogrenmeyi saglyyor. Teknolojinin zararlarindan kurtulduk. Eskiden ne
oynayacagimizi bilmiyorduk ama simdi teknolojiden yararlanabiliyoruz ve kullanabiliyoruz,

miizigi nasil kullanacagimizi 6grendik.” (Ayse).

“Cok iyi diigiiniiyorum, ¢ok giizel diistiniiyorum. Mutluyum yani béyle yaptigimiz icin. Ben
mesela eskiden dogal ¢evreyle yapay ¢evreyi ayirt edemiyordum, benim daha iyi ogrenmemi

sagladi karekodlarla etkinlikler.” (Baris)

“Giizel bir seydi. Yani ayni seyi evde yapsak bir¢ok seyi 6grenemezdik ama siz gelip burada
tabletlerle anlatiyorsunuz, nasil yapacagimizi anlatiyorsunuz, oyunlarla anlatiyorsunuz 6yle

ogreniyoruz. Ama normalde internetten oyle ¢alissak bir sey 6grenemeyiz.” (Sevgi)

“Bence olumsuz ozellikleri yok, hepsi olumlu. Ilk geldigimde bu etkinliklerin ¢ok sacma
oldugunu diigiiniiyordum. Bu etkinlerin ¢ok ¢ok ama ¢ok sagma oldugunu anlamistim, sonra
onunla eglenebildigimizi, 6grendigimi gordiim. Mesela ben konuyu daha iyi pekistirdim. Bu
oyunlar sayesinde daha iyi pekistirdim mesela bu oyunlar olmasaydi herhalde eglenerek

yapamazdik oyle zannediyorum.” (Asl)

Alintilanan 6grenci agiklamalarinda siirecin eglenerek O6grenme ortami olusturdugu
vurgulanmaktadir. Derste yapilan etkinliklerin 6grenciler tarafindan oyun olarak goriildiigii ve
daha oOnce kullanilan geleneksel sinif ortaminda kullanilan soru cevap etkinlikleri ile
kiyaslandiginda daha eglenceli bir 6grenme imkani sagladigi 6grenci Ayse’nin ifadesinde
goriilmektedir. Ayn1 zamanda 6grenci Ayse’nin goriislerinden etkinliklerin, teknolojinin dogru
kullanim1 konusunda da o6grencilere katki sagladidi goriilmektedir. Ogrenci Asli’nin
goriislerinden ise siirecin basinda dgrencilerin uygulamalara karsi olumsuz bir 6n yargilarinin

oldugu goriilmektedir. Ancak aciklamanin devaminda etkinliklere dahil oldukca, siire¢

icerisinde bu olumsuz on yargilarin ortadan kalkti§i ve Ogrencilerin olumlu bir tutum
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sergilemeye basladiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin sinif igerisinde mobil 6grenme araglarimi
kullanarak internette erisim saglamalari, 6grencilere internet ortaminin 6grenmeyi nasil
destekledigi konusunda beceri kazandirdigi 6grenci Sevgi’nin goriislerinde yer almaktadir.
Bunun yani sira 6grenci Baris’in goriisleri dikkate alindiginda, karekodla yapilan etkinliklerin,

Ogrencilerin konuyu daha iyi 6grenmelerine imkan sagladigi da anlagilmaktadir.

Ogrencilerin 6gretim siirecinde yapilan FBD etkinliklerinin olumsuz yénlerine dair
goriislerine iliskin ise 4 kod tespit edilmistir. Bunlar; olumsuz yonleri yoktu, giiriiltiilii ortam,
ogrenciler arasi1 anlasmazlik ve bir fikrim yok seklinde belirlenmistir. Buna iliskin bulgular

Sekil 4.2° de sunulmustur.

Ogrenci Goriisleri: Etkinliklerin Olumsuz Yonleri

12 11

10

2
2 : l :
. — —
Olumsuz Yonleri  Giiriiltiilii Ortam  Ogrenciler Aras1  Bir Fikrim Yok
Yoktu Anlasmazlik

Sekil 4.2: FBD ogrencilerin 6gretim siirecinde yapilan etkinliklerin olumsuz yonlerine iligkin goriisleri
i¢in belirlenen kodlar.

Sekil 4.2 incelendiginde goriisiilen 6grencilerin cogunun etkinliklerin olumsuz bir yoniiniin
olmadigin1 direkt ifade etmislerdir. Sadece bir 6grenci fikrinin olmadigini belirtirken diger 3
ogrenci ise olumsuz yonleri bulundugunu belirtmislerdir. Etkinliklere yonlik olumsuz goriis
ifade eden oOgrencilerin agiklamalarinda 2 Ogrencinin arkadaslar arasi anlagmazliklarla
karsilastiklari, 1 6grencinin ise etkinlik ortaminin giiriiltiilii buldugu tespit edilmistir. Olumsuz

goriis belirten 6grencilerin ifadelerinden yapilan dogrudan alintilar sdyledir:
“Arkadaslarimin beni dislamast baska beni olumsuz etkileyen bir sey yok” (Sevgi)

“Mesela ben grup arkadasimla ¢alistyorum o benimle ¢alismiyor ben kendim yapryorum

ben onu uyarryorum ama bu beni dinlemiyor” (Tugge)
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“Swftakilerin ¢ok ses yapmalari.” (Derya)

Ogrencilerin ifadelerinden yapilan dogrudan almtilar incelendiginde &grenci Sevgi ve
Tugge arkadaslari arasinda yasadiklari anlagmazliklara vurgu yapmistir. Ogrenci Derya ise sinif

ortaminin etkinlikler sirasinda giiriiltiilii oldugunu belirtmistir.

4.1.5.2. FBD Ogrencilerin Ogretim Siirecinde Hissettikleri Duygulara Iliskin Goriisleri

Ogrencilerin 6gretim siirecinde hissettikleri duygulara iliskin goriisleri incelendiginde
olumsuz duygular hissetmedikleri belirlenmistir. FBD etkinliklerine yonelik 6grenciler
duygularini ifade ederken en ¢ok kullandiklar1 kelimelerden elde edilen kelime bulutu Sekil

4.3’te yer almaktadir.
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Sekil 4.3: FBD 6grencilerin 6gretim siirecindeki duygularina yonelik siklikla ifade ettikleri kelimeler.

Sekil 4.3 incelendiginde 6grenci goriismelerinden elde edilen verilerde 6ne ¢ikan kelimeler
merak, heyecan, mutluluk duygularma yoneliktir. yrica “¢ok” ve “giizel” kelimelerini de
siklikla kullanmiglardir. Bu kelimelere iligkin kelime agaclar1 Sekil 4.4 ve Sekil 4.5 te yer

almaktadir.
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Text Search Query - Results Preview

bir tane oyun vardi onu hissediyorum . Heyecan seving merak
glizel

canlaniyorsun soruyu okuyorsun titreyerek okuyorsun seylerdi ben onlara her

glkacak mutluydum karekodlarla oynadigimiz igin

giin oynamak isterdim
; ; : > gok guzeldi
isterdim gok glzeldi

glizel hissediyorum , Heyecan
glizeldi gok < )
glizeldi Gok gtizel
heyecanlisin birinci olacak kim yapacak
eglenceliydi . Heyecanlandim , mutlu oldum eglendim mutluydum Mutlu heyecan merak mesela
ettiniz koridorlara yapigtirma oyunu o sevindim Mutlu hissediyordum , ders yapmayi

glizel bir seydi yaptigimiz dersler tekrar ettiniz koridorlara yapigtirma oyunu

onlara her giin oynamak isterdim yorucuydu . Béyle merdivenlerden gikmak dagenler

Sekil 4.4: FBD 6grencilerin stirece iliskin duygu yogunlugunu ifade ettikleri durumlara yonelik
kelime agaci.

Sekil 4.4’te 6grencilerin siire¢ boyunca yogun duygular hissettikleri ve bunu “gok”

kelimesini kullanarak ifade ettikleri gorilmistiir.

Text Search Query - Results Preview

Guzel hissediyorum bence onlar eglenceliydi
lyi hissediyordum , heyecan mutluluk sagkinlik

mutluluk hissettim ve heyecan hissettim

ama boyle biraz da kétdyd
bir seydi yaptigimiz dersler gok

diye merak ettim mutluluk hissettim

yapmayi sevdigim igin dersli hissediyordum

bir seydi yaptigimiz dersler
seydi yaptig >cok
gok glizeldi ¢ok gtizeldi

) . . Heyecan seving merak Mutluydum
hissediyorum <

9 tizel bence onlar eglenceliydi . Guzel

< s eglenceliydi . Heyecanlandim , mutlu oldum
o hissettim < ) )
kadar heyecandan titredik ki . Duygulanm giizel bir geydi yaptigimiz

ve heyecan hissettim . Guzel hissettim seylerdi ben onlara her gin

Sekil 4.5: FBD &grencilerin siirece iligskin duygularini betimlerken ifade ettikleri durumlara yonelik
kelime agaci.

Sekil 4.5’te dgrenciler duygularini betimlemeye calisirken “giizel” kelimesini de siklikla

kullandiklar1 goriilmiistiir.

Ogrencilerin ifadelerindeki duygu sdzciikleri kodlandiginda en fazla ifade edilen duygular
mutluluk, heyecan ve merak oldugu goriilmiistiir. Buna iliskin kelime bulutu Sekil 4.6’da

sunulmustur.
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Sekil 4.6: FBD 6grencilerin siirece iliskin duygulara yonelik kelime bulutu.

Sekil 4.6 incelendiginde en ¢ok belirtilen mutluluk, heyecan ve merak kelimeleridir.
Mutluluk kelimesini hangi durumlar ifade ederken kullandiklarina iligskin kelime agact Sekil

4.7’ de sunulmustur.

Text Search Query - Results Preview
Glnkd mesela birinci oluyorsun herkes heyecanli acaba hangi soru

da mesela bitirince de herkes , ders yapmayi sevdigim igin
Duygulanm gizel diye merak ettim iimedyoriuy < . karekodlarin iginde nasil bir

heyecan hissediyordum Seving hissediyordum ve hissediyorsun soruyu biliyorsun mutiu oluyorsun

iginde nasil bir sey gikacak hissettim ve heyecan hissettim . Guzel
karekodlarla oynadigimiz igin gok mutluydum mutlu mutluydum karekodlarla oynadigimiz igin gok
merak Sagkinlik lyi hissediyordum , heyecan oldum eglendim gok sevindim Mutlu
mutlu oldum eglendim gok sevindim oluyor seviniyor . Mutluydum , sagkinlik , merak
oluyorsun mutlu hissediyorsun soruyu biliyorsun oluyorsun canlaniyorsun soruyu okuyorsun titreyerek
saskinhk . Gazel hissettim eglenceliydi . Heyecanlandim , saskinlik . Giizel hissettim eglenceliydi . Heyecanlandim ,

Sekil 4.7: FBD ogrencilerin siirece yonelik “mutluluk duygusunu iliskilendirdikleri durumlara iliskin
kelime agaci.

Sekil 4.7 incelendiginde mutluluk duygusunu derste yapilan etkinliklerle iligskilendirdikleri
goriilmektedir. Karekodlarla hazirlanmis olan etkinliklerin ve bu etkinliklerin oyun olarak

sunulmasinin 6grencileri mutlu ettigi tespit edilmistir.

Heyecan ve merak kelimelerini hangi durumlari ifade ederken kullandiklarina iliskin kelime

agaclar Sekil 4.8 ve Sekil 4.9’da sunulmustur.
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Text Search Query - Results Preview

) ) . hissediyordum Seving hissediyordum ve mutluluk
cok glizeldi Cok guzel hissediyorum .
: . . hissettim . Giizel hissettim gizel bir
merak ettim mutluluk hissettim ve *
merak mesela herkes heyecanl acaba

. Mutluluk Giinkd mesela birinci
mutluluk <
sagkinhk . Guzel hissettim eglenceliydi ,

oynadigimiz igin gok mutluydum Mutlu = heyecan
ogrenecegiz diye merak ediyordum Merak

saskinlik , merak Sagkinlik lyi hissediyordum , )
seving merak Mutluydum merakliydim heyecanhydim

Sekil 4.8: FBD 6grencilerin siirece yonelik “heyecan” duygusunu iliskilendirdikleri durumlara iligkin
kelime agaci.

Text Search Query - Results Preview

) ediyordum Merak heyecan hissediyordum Seving
bu soruyu yapalm diyorlar sonra ) )
y g : ediyorlar hangi ey ¢ikacak zorlanacak
Gok guzel hissediyorum . Heyecan seving o
ediyorsun daha biz mi birinci

bugiin hangi seyi 6grenecegiz
o ) ettim mutluluk hissettim ve heyecan
titredik ki . Duygulanm gizel diye

i kim birinci olacak < hissediyordum Seving hissediyordum ve
yani kim birinci olaca

heyecan
mera k Y mutluluk . Mutluluk Ginki mesela
igin gok mutluydum Mutlu heyecan )
mesela herkes heyecanl acaba hangi
mutlu oluyor seviniyor . Mutluydum , sagkinlik
) Mutluydum merakliydim heyecanlydim yeni neler
olacak kim yapacak Bu da ’
Sagkinhk lyi hissediyordum , heyecan mutluluk
seyi 6grenecegiz diye merak ediyordum
yani kim birinci olacak diye

Sekil 4.9: FBD o6grencilerin siirece yonelik “merak” duygusunu iliskilendirdikleri durumlara iliskin
kelime agaci.

Sekil 4.8 ve Sekil 4.9° da 6grencilerin merak ve heyecan kelimelerini derslerde yapilan
etkinliklerle iligkilendirdikleri goriilmektedir. Yine 6grencilerde; uygulamalarda ne yapilacagi,

ogrencilerin ne dgrenecegine yonelik merak duygusu uyandig belirlenmistir.

Ogrencilerin  dgretim  siirecinde  hissetmis olduklar1 duygulara yonelik 6grenci

goriismelerinden dogrudan yapilan alintilardan bazilarina asagida yer verilmistir.

“Giizel hissettim, giizel bir seydi yaptigimiz dersler. Cok giizel seylerdi, ben onlarla her giin
oynamak isterdim, ¢ok giizeldi ¢ok giizeldi. Cok giizel hissediyorum.” (Sevgi)

“Mutluydum,  merakliydim,  heyecanliydim.  Yeni  neler  oOgrenecegim  diye

heyecanlantyordum, acaba bugiin hangi seyi ogrenecegiz diye merak ediyordum.” (Baris)

“Heyecanliydim, karekodlarin icinde nasil bir sey ¢ikacak diye. Mutluydum karekodlarla
oynadigimiz igin, ¢ok mutluydum” (Mert)
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“Mutlu, heyecan, merak. Mesela herkes heyecanli, acaba hangi soru ¢ikacak, acaba birinci
olacak miyiz? Sonra arkadaslarina, hadi arkadaslar bu soruyu yapalim diyorlar. Sonra merak
ediyorlar, hangi sey cikacak, zorlanacak muyiz, zorlanmayacak miyiz? Sonra da mesela

bitirince de herkes mutlu oluyor seviniyor.” (Asli)

Ogrenci goriislerinden yapilan dogrudan alintilarda, etkinliklerin &grencilerde merak
uyandirdigr  goriilmektedir. Ogrenci Baris’in ifadesinde etkinliklerle, Ogrencilerin ders
in ifadesinde ise Ogrencilerin meraklarini artirmada, karekodlarin igerisinde etkinliklerin
sunulmasimin etkili oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Ogrenci Asli’nin acgiklamalarindan ise grup
etkinliklerinde, etkinliklerin bir oyun kurgusu iginde sunulmasinin grup igerisinde dinamigi ve

heyecani artirdig1 anlagilmaktadir.

Fen Bilimleri dersinde kullanilan giinliikler incelendiginde de yine 6grenci goriigmelerine

benzer sonuglara ulasilmistir. Ulasilan sonuglar Tablo 4.7’ de sunulmustur.

Tablo 4.7: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde hissettiklerine iliskin cevaplari.

Ogrenci Cevaplar Toplam
Mutlu 84
Heyecanli 77
Merakl 44
Sagkin 19
Eglenceli

[EY
~

Ilging

Iyi

Cok Giizel
Ogrendigimi hissettim
Huzurlu

Zorluk

Bilim insan1 gibi
Enerjik

Her seyi biliyorum gibi

gl P P = N O 01 O1 O

Cevap vermeyenler

Tablo 4.7 incelendiginde 6grenciler her uygulama sonunda duygularini ifade ederken en
¢ok mutlu olduklarini ifade ettikleri goriilmiistiir. Yine heyecan ve merak da en ¢ok hissedilen
duygular arasinda yer almaktadir. Bu sonuglar 6grenci goriigmelerinden elde edilen veriler ile

tutarlilik gostermektedir. Asagida dgrencilerin giinliiklerine ait 6rnekler paylagilmistir.
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Bugiinkii 6grenme yolculugumda hissettiklerim; ) 9

L  mutlyYlum her Y Gok_Tla; - Geci

| Ruaiin icladidimiz kann haklnda Anceden hildiklerim:

Sekil 4.10: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derste hissettiklerine iligskin cevaplari.

Bugiinkii 6grenme yolculugumda hissettiklerim;

MQFQU) ve 35(’Q\/}Qfl’ jOPIﬂCQ QO):, muf;'j',,

O\A\Jﬁm.

Sekil 4.11: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derste hissettiklerine iligkin cevaplari.

Bugiinkii 6grenme y({lculugumda hissettiklerim;

et :
bk Oy LAy —— 9
§

- s el ] ,~»‘:,',f\;~: \
e X TN | \jJQ_/ S quf’,, )

\

v

Sekil 4.12: FBD giinliiklerinde dgrencilerin derste hissettiklerine iligskin cevaplari.

Bugiinkii 6grenme yolculugumda hissettiklerim; ‘

a5 nidtos YOO Nk Pewy \
4 i
ny bl HOMUY  aip Wisse)

N

Sekil 4.13: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derste hissettiklerine iligskin cevaplari.

Ogrencilerin etkinliklerin ilgi gekici olmasi, merak uyandirmasi &grencileri mutlu ettigi
sekil 10 ve 11’ de yer alan 6grenci ifadelerinde goriilmektedir. Sekil 12°de yer alan dgrenci
ifadesi O0grencilerin derste sikilmadigy, iyi vakit gecirdiklerini gostermektedir. Ayn1 zamanda
O0grenme stlirecinde 6grencilerin kendilerine kars1 6zgiivenli olduklar1 da sekil 13’te yer alan

Ogrenci ifadesinden anlasilmaktadir.

Ogrencilerin  6gretim  siirecinde yapilan FBD uygulamalarina iliskin goriisleri
incelendiginde keyif aldiklar1 etkinliklere iligkin 7 kod olusturuldu. Bu kodlar iki tema
etrafindan birlestirildi. Bu temalar, etkinlik tiirii ve etkinligin yapildig1 yer olarak ifade

edilmistir. Etkinlik tiirii temas1 kapsaminda bulmaca etkinlikleri, tasarim etkinlikleri, tiim
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etkinlikler, karekod etkinlikleri olmak iizere 4 kod olusturulmustur. Etkinliklerin yapildig1 yer
temasinda ise sinif i¢i etkinlikler, okul i¢i etkinlikler, hepsi olarak 3 kod belirlenmistir. Etkinlik

tiiri temas1 kapsaminda ulasilan veriler Sekil 4.14° te sunulmustur.

14 13
12

10 9

[ee]

[op}

SN

N

3
. |
0 ]
Karekod Bulmaca Tasarim Etkinlikleri Tim Etkinlikler
Etkinlikleri Etkinlikleri

Sekil 4.14: FBD 6grencilerin 6gretim siirecinde en ¢ok keyif aldiklar1 etkinliklere iliskin olusturulan
kodlar.

Sekil 4.14 incelendiginde Ogrencilerin en ¢ok keyif aldiklart etkinlik tiirliniin karekod
etkinlikleri oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin yapildig1 yere gore keyif aldiklar etkinliklere
iliskin bulgular1 Sekil 4.15°te sunulmustur.

SN

w

N

[y

Sinif Etkinlikleri Hepsi Okul I¢i Etkinlikler

Sekil 4.15: FBD o6grencilerin yapildigi yere gore keyif aldiklar etkinliklere iliskin goriisleri.
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Sekil 4.15 incelendiginde o6grencilerin en fazla simf i¢i etkinliklerde keyif aldiklar
sonucuna ulagilmistir. Ogrencilerin keyif aldiklari etkinlere yonelik goriislerinden yapilan

dogrudan alintilarin bazilar1 sdyledir:
“Zarf agma, zarflar vardi 15 tane onlart agarken ¢ok eglendim.” (Ayse)
“En ¢ok koridorda yaptigimiz karekodu okuma etkinliklerinden keyif aldim.” (Sevgi)

“Koridorda yaptigimiz etkinlik hatta biz birinci olmustuk takim olarak o etkinlik
eglenceliydi Daha eglenceliydi, siirekli oradan oraya gidip kodlart ¢ozmek eglenceli

gelmisti. ”(Bar1s)
“Bitkilerin yasam dongiisii etkinliginden keyif aldim.” (Y usuf)

“Hepsinden keyif aldim, hepsi ¢ok keyifliydi. Yapboz oyunu ¢ok giizeldi zarflart actigimiz
etkinlik ¢ok giizeldi.” (Mert)

“Yapay ¢evre tasarlama. Yapay ¢evre tasarlamak maceraliydi daha eglenceliydi.”(Kemal)

Ogrenci goriislerinden yapilan dogrudan alintilar incelendiginde 6grenci Kemal, tasarim
gerektiren etkinliklerin daha keyifli oldugunu belirtirken, 6grenci Sevgi ve Baris okul iginde
yapilan koridor etkinliginin daha eglenceli oldugunu ifade etmislerdir. Ogrenci Mert tiim
etkinliklerin eglenceli oldugunu belirtirken karekod etkinliklerinden Ornekler verdigi

gorilmektedir.

Keyif almadiklari etkinliklere iligkin yapilan incelemelerde yalnizca bir 6grencinin bir
etkinlikten hoslanmadig1 goriilmiistiir. Buna iliskin yapilan dogrudan alintiya asagida yer

verilmistir.

“Simdilik yok ama yine yaparsak belki olur. Sevmedigim seyler var ama karekodlu oyunlarda
sira sira olmuyor, en once ben bitirecegim diye sona kalvyorlar. O zaman da gicik kapryorum.

Ben oyunlara kotii demiyorum arkadaslarim rahatsizlik yaparak oynuyorlar.” (Murat)

Ogrencinin ifadelerinden etkinlik kaynakli bir rahatsizlig1 olmadig1 daha ¢ok arkadaslari ile

olan anlagmazliklar1 sonucunda etkinlikten keyif almadig1 anlasilmaktadir.
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4.1.5.3. FBD Ogrencilerin Etkinliklerde Sorun Yasayp Yasamadiklarina iliskin Goriisleri

Ogrencilerin FBD 06gretim siireci boyunca yapilan etkinliklerde sorun yasayip
yasamadiklarina iligskin goriisleri incelendiginde 11 6grencinin bazi sorunlar yasadiklar1 ya da
sorun yasamadiklarini belirtseler dahi devam eden agiklamalarinda sorun olacak durumlarla
karsilastiklar1 goriilmiistiir ve 4 6grencinin ise sorun yasamadigi belirlenmistir. Buna iligkin

bulgular Sekil 4.16 *da sunulmustur.

12

10

Sorun Yasayanlar Sorun Yasamayanlar

Sekil 4.16: FBD etkinliklerinde sorun yasayan ve yasamayan ogrenciler.

Sekil 4.16 incelendiginde 11 6grenci sorun yasadigimi ifade ederken 4 Ogrenci sorun
yasamadigim belirtmistir. Ogrencilerin dgretim siiregi boyunca yapilan etkinliklerde sorun
yasaylp yasamadiklarina iligkin goriislerinin analiz edilmesi sonucu en fazla kullandiklar

kelimler Sekil 4.17° de yer alan kelime bulutunda sunulmustur.
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Sekil 4.17: FBD 06grencilerin etkinliklerde sorun yasayip yasamadiklarina iliskin goriislerinde siklikla
kullandiklar1 kelimeler.

Ogrencilerin genelde sorun olmadigmi belirtmek icin * yoktu” ya da “olmadi” ifadesini
kullandiklarin1 bununla birlikte agiklamalarinda “ama” kelimesini de siklikla kullandiklar1
goriilmektedir. Agiklamalarinda siklikla kullandiklar1 belirlenen “ama” sézciigiiyle belirtmek

istedikleri durumlara iliskin kelime agaci Sekil 4.18” de sunulmustur.

Text Search Query - Results Preview

birazcik zorlanmisti Hig olmadi . Olmadl

arastirmada vardi . Mesela site bulamadim .

Yanlis yazdigimi fark edemedim .Yoktu cok kavga ettiler bagim agridi
Zorlandigim kisim olmadi eskiden yapamiyordum simdi bir grup olusturuyorduk arkadaslarima

zorlandim . Yasadigim sorunlar aslinda yoktu tabletin bazen kasiyordu o birazcik

Sekil 4.18: FBD 6grencilerin siirece yonelik yasadiklar1 sorunlart iligkilendirdikleri durumlara iligkin
kelime agaci.

Sekil 4.18 incelendiginde Ogrencilerin basta sorun yasamadiklarini belirtseler de ama
sOzcligiiyle bazen sorunlar yasadiklarini, sorun olarak goérmedikleri durumlar1 ya da basta

yasadiklar1 sorunlari ifade etmek amagh kullanildigi goriilmiistiir.

Ogrencilerin goriislerinin incelenmesi sonucunda yasanilan sorunlarin nedenlerine iliskin 5
kod olusturulmustur. Bunlar etkinlik, internet, karekod, d6grenciler aras1 anlagsmazlik ve tablet

kaynakl1 olarak ifade edilmistir. Sekil 4.19” da buna iliskin bulgular sunulmustur.



113

Etkinlik Kaynakh  intemet Kaynakh ~ Ogrenciler Arasi  Karekod Kaynakli  Tablet Kaynakh
Anlagmazlik

Sekil 4.19: FBD o6grencilerin yasadiklar sorunlarin nedenlerine iligskin kodlar.

Sekil 4.19 incelendiginde 6grencilerin en ¢ok etkinlik kaynakli sorunlar; en az ise internet
kaynakli sorunlar yasadiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin etkinlikler sirasinda yasadiklari

sorunlara iligskin goriislerinden yapilan dogrudan alintilarin bazilar s6yledir:

“Karekod, yapay ¢evre yaparken arkadaslarimin karekodlar: okutmuyordu onlar sikinti

oldu. Swufia da karekod yapmuistik, onda da biraz sitkintt olmustu.” (Ahmet)
“Bazen karekod okutmadi o kadar. Zorlandigim kisim olmadi.” (Ada)

“Siteden mesela bana eskiden bir sey sorarlardi simdi sunu gidip suradan igini yap derlerdi
ama bunu yapamiyordum. Simdi bir grup olusturuyorduk, arkadagslarim yardimci oluyor, siz
bana yardimci oluyorsunuz. Arkadaslarim ve sizin yardiminizla bilmedigim halde karekodlarla

calismayr 6grendim, sorun olmadi bilmedigim halde bir anda 6grenmeye basladim.” (Baris)

“Yasadigim sorunlarda aslinda yoktu ama tabletim bazen kasiyordu, o birazcik sorun
oluyordu. Sikinti ya da zorlandigim boliim yok. Kapak oyununda birazcik zovlanmistim. Tablet

kastig1 i¢in karekodlari okutamamistim o zaman birazcik zorlanmigtim. ” (Mert)

“Olmadi. Ama arastirmada vardi. Mesela site bulamadim. Yanhs yazdigimi fark

edemedim.” (Esra)
“Bazi giinler internet falan gitti, bulmacamiz gitmisti.” (Tugge)

Ogrencilerden alman dogrudan alintilarda uzun siireli sorunlarin yasanmadigi anlagiliyor.
Baz1 etkinliklerde sorun yasandig: goriilmektedir. Ogrenci Ahmet’in ifadelerinde dgrencilerin
hazirlamis oldugu baz1 karekodlarla ilgili sorunlar yasandigi goriilmektedir. Ogrenci Ada’nin
da ifadelerinde etkinliklerde yer alan karekodlar1 okutmada sorun yasandigi anlasilmaktadir.

Simif ortaminda mobil 6grenme araglar1 kullanilarak yapilan arastirma calismalarinda da
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Ogrencilerin zorlandig1 6grenci Esra’nin ifadesinde goriilmektedir. Diger taraftan sinif
icerisinde yiirlitiilen egitim faaliyetlerinde sorun yasamayan Ogrencilerin ifadelerinden
arkadaslarinin, grup caligmalarinin bu konuda yardimec1 oldugu, 6nceden bilgileri olamamasina
karsilik mobil O6grenme ortamlarina ve karekod destekli etkinliklerle calismaya uyum

sagladiklar1 6grenci Baris’in ifadelerinde goriilmektedir.

Fen Bilimleri ders giinliiklerinde de 6grencilerin derslerde zorlandiklar1 béliimlere yonelik
bulgular yapilan goriismelerden elde edilen bulgularla benzerlik gostermektedir. Ogrencilerin
derslerde zorluk yasadiklar1 boliimlere iliskin giinliiklerden elde edilen bulgular Tablo 4.8°de

sunulmustur.

Tablo 4.8: FBD giinliiklerinde dgrencilerin derslerde zorlandiklar1 béliimlere iligskin cevaplart

Ogrenci Cevaplari Toplam
Higbir sey 84
Etkinlik 52
Ders konulari 22
Karekod 7
Tablet 1
Cevap vermeyen 1

Tablo 4.8 incelendiginde ogrencilerin ¢ogunlukla tiim siire¢ boyunca higbir seyde
zorlanmadiklar1 goriilmiistiir. Bununla birlikte zorlanan 6grencilerin ise en fazla etkinliklerde
zorlandig1 goriilmektedir. Bu bulgular 6grenci goriislerinde elde edilen bulgularla benzerlik
gostermektedir. Bunun diginda 6grencilerin ders Konularinda da zorlandiklart giinliik

incelemelerinde ortaya ¢ikmuistir.

Asagida dgrencilerin giinliiklerine ait drnekler paylagilmistir.

Bugiin isledigimiz konuda d6grenme de en ¢ok zorlandxg_am boliimler;

Sekil 4.20: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde zorlandiklar1 béliimlere iliskin cevaplari.



115

l Bugiin isledigimiz konuda 6grenme de en ¢ok zorlandigim bdliimler;

En zor(m&lgsm balben jOL

Sekil 4.21: FBD giinliiklerinde dgrencilerin derslerde zorlandiklar1 béliimlere iliskin cevaplari.

Bugiin isledigimiz konuda 6grenme de en ¢ok zorlandigim bdlimler; (¢ p g eNre r
tasdrLdrke Zor Landig, - Nl
| | |

TS = e e e e

Sekil 4.22: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde zorlandiklari boliimlere iligkin cevaplari.

?ﬂn isledigimiz konuda 6grenme de en ¢ok zorlandigim béliimler;
48 tirng,

Sekil 4.23: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde zorlandiklar: boliimlere iligkin cevaplari.

Ogrencilerin karekod okutma etkinlikleri ile birlikte tasarim ve arastirma yapmak gibi iist
diizey etkinliklerde zorlandiklar1 Sekil 4.21 ve Sekil 4.22° de goriilmektedir. Sekil 4.20 ise

ogrencinin karekod okutmada zorlandig1 goriilmektedir.

4.1.5.4. FBD Ogrencilerin Etkinliklerin iyile;tirilmesi ve Sorunlarina Céziimiine Iliskin
Goriisleri

Ogrenci goriislerinden, FBD etkinliklerinin daha iyi hale getirilmesi ve karsilasilan

sorunlarin ¢éziimiine iligkin elde edilen bulgular Sekil 4.24°te sunulmustur.
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Derslre Galismak  Edniien Dikketi ~ Grupiensinde i~ Kerekodlan Dikkti ~ Karekodlan Dikti 22123k intemet Cekim ~ Karekod  Karekodlan Dikkati Okul Dis Sinif Digt Etinlider
Yapmak Iletigim Kurmak Hazrlamak Okutmak Giicunu Arttrmak ~ Etkdnliklerini Hazilamak Etkinlikleri Arirmak Arbrmak

Arttirmak

Sekil 4.24: FBD ogrencilerin etkinliklerin iyilesmesi ve sorunlarin ¢oziimiine yonelik goriisleri.

Sekil 4.24 incelendiginde 6grencilerden 5 kisi etkinliklerin degismesine gerek olmadigini
ifade ederken 10 kisi etkinliklerin iyilestirilmesine ve yasanan sorunlara iliskin ¢6zlim 6nerileri
sunduklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin sunduklar1 6nerilere iliskin 11 kod olusturulmustur. Bu
kodalar uygulayiciya oneriler ve 6grencilere 6neriler olmak iizere iki tema altinda belirtilmistir.
Uygulayiciya yonelik 10 6grenci gorlis belirtmis ve Oneride bulunmustur. Bu oOneriler;
internetin ¢ekim giiciinli arttirmak, karekod etkinliklerini arttirmak, karekodlari dikkatli
hazirlamak, okul dis1 etkinlikleri arttirmak, sinif dis1 etkinlikleri artirmak olarak kodlanmastir.
Burada 6grencilerin en fazla karekod etkinliklerinin artirilmasina yonelik uygulayicilar 6neride

bulunduklar belirlenmistir.

Etkinliklerde degisiklik yapilabilir seklinde goriis belirten 6grencilerden 8’1 ayn1 zamanda
ogrencilere yonelik de onerilerde bulunmustur. Bunlar; derslere calismak, etkinlikleri dikkatli
yapmak, grup icerisinde iyi iletisim kurmak, karekodlar1 dikkatli hazirlamak, karekodlari
dikkatli okutmak ve mobil 6grenme araglarini etkinliklere hazirlamak seklinde kodlanmistir.
Ogrencilere yonelik 6nerilerde dne cikanlar etkinlikleri dikkatli yapmak ve karekodlar1 dikkatli

hazirlanmak oldugu belirlenmistir.

Ogrencilerin etkinliklerin iyilestirilmesi ve yasanilan sorunlara iliskin goriislerinden

yapilan dogrudan alintilarin bazilar soyledir:
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“Karekodlar: diizenli yapmak. Biz de ddhiliz. Ciinkii yapay ¢evreyi yaparken arkadaslarim
izin vermemis baglantinin agilmasina, mesela bir tane arkadasimin karekodu bulanik ¢ikmus.

Bizim de yapmamamiz lazim. Bizim de diizenli yapmamiz lazim.” (Ahmet)

“Mesela karekodlart yine ters ¢evirebiliriz belki biz yanliy okutmusuzdur. O da olmazsa

diger tarafa gevirebiliriz.” (Ada)
“Daha ¢ok ddev etkinligi olur, projeler daha ¢ok olabilir.” (Derya)
“Daha ¢ok koridor etkinlikleri yapabiliriz” (Yusuf)
“Dogru yazmak gerekiyor internetten aragtirma yaparken.” (ESra)
“Karekodlar silik olmamali. Olursa okunmaz.” (Gizem)

“Boyle karekodlar deftere aktarirsaniz her konudan bir iki tane. Defterlerden siz bize yaz

tatilinde odev verirsiniz oyle ¢alisiriz.” (Kiibra)

“Daha ¢ok ¢alisma yapabilirsiniz. Zarf etkinlikleri ¢cok olabilir. Arkadagslarum tabletlerini

sarj etsinler” (Murat)

Gortismelerden yapilan dogrudan alintilardan Ogrencilere yonelik oOneriler oldugu
goriilmektedir. Ogrenci Ahmet, proje ¢aligmalarmin yapim siirecinde dgrencilerin hazirlamis
olduklar1 karekodlardaki sorunlara iligkin Onerilerde bulunurken, &grenci Esra internette
arastirma yaparken yazim yanlislar1 yapilmamas: gerektigini vurguladigr goriilmektedir,
Ogrenci Adanin ise karekod okutma sirasinda nelere dikkat etmesi gerektigi konusunda
onerilerde bulundugu goriilmektedir. Uygulayiciya yonelik onerilere bakildiginda; &grenci
Derya proje etkinliklerine agirlik verilmesi gerektigini Onerirken, 6grenci Yusuf okul igi
etkinliklerin artirilabilecegini ifade etmistir. Ogrenci Kiibra’nin ise ders materyallerinin
karekodlarla desteklenmesi, tatil c¢alismalarinda da karekod etkinliklerine yer verilmesi

konusunda 6neride bulundugu anlasilmaktadir.

4.1.5.5. FBD Ogrencilerin Etkinliklerin Gelisimlerine Olan Katkilarina Yonelik Goriisleri

Ogrenci goriismelerinden elde edilen bulgular dogrultusunda FBD etkinliklerinin
ogrencilerin gelisimine katkilarina yonelik 6 kod olusturulmustur. Bunlar Sekil 4.25° te

sunulmustur.
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Etkinliklerin
Ogrencilerin
Gelisimine Katki

aﬁlad'@ Yonler

3/ 4| t3

Akademik Yonden  Biligsel Yonden  Duygusal Yonden  Teknolojik  Sosyal Yonden  Yaraticilik
Beceriler Yontnden
Yoniinden

Sekil 4.25: FBD etkinliklerinin 6grencilerin gelisimlerine katkilar1.

Sekil 4.25 incelendiginde etkinliklerin 6grencileri en fazla akademik, duygusal ve sosyal
yonden olumlu etkiledigi gériilmiistiir. Ogrencilerin; etkinliklerin gelisimlerine olan katkilarina

yonelik goriislerinden yapilan dogrudan alintilarin bazilari sdyledir:

“Utanma ozelligi mi gelistirdi, utanmam mi azaltti. Mesela siz soru soruyorsunuz
kaldiriyorum parmagumi utanmadan soyliiyorum. Yanls olursa da bir sey olmaz yani dramaya
artik gittigimde ¢ikryorum ve artik daha iyi utanmiyorum. Biitiin cesaretimle ¢ikiyorum, yanlis

yaparsam artik dert etmiyorum yanlissa yanlg.” (Ahmet)

“Fen bilimleri dersindeki ozelliklerimi, fen bilimleri derslerimi daha giizel yapmami

sagladi” (Ada)

“Yaraticthgumi  gelistirdim, merak duygumu gelistirdi, heyecan duygumu gelistirdi,
mutluluk duygumu gelistirdi. Hepsi gelisti genelde.” (Baris)

“Konusmami gelistirdi, daha iyi aciklayabiliyorum artik ve bir seyler yapamazdim
kartonlarla falan. Ama simdi yaptigimiz tasarimlarla artik kendim bir seyler yapabilirim.”
(Mert)

“Meralkim gelisti. Ben ¢ok meraksizdim, ben meraksiz oldugum icin konular
anlamiyordum. Mesela ben bir tane oyun oynuyorum, onu hi¢ de merak etmiyorum ama bu
oyunlarda okutuyorum, baska oyun ¢ikiyor onu okutuyorum, baska bir oyun ¢ikiyor onu

okutuyorum, baska bir yazi ¢ikiyor, bir video ¢ikiyor. Ben bunlari hep yaparken merak
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ediyordum, bunlart yapinca okutunca ne ¢ikacak acaba zorlanacak miyim, zorlanmayacak

muyim, bildigimiz konu mu, bilmedigimiz konumu hep merak ediyordum.” (Asli)

“Tablet kullanma, teknolojiye daha yakin olma, dersleri pekistirme sorulari daha iyi, ¢cozme

gibi seyleri gelistirdi.” (ESra)

Ogrenci goriislerinden elde edilen bulgularla etkinliklerin &zgiivenlerini gelistirdigi
goriilmektedir. Bu durum o6grenci Ahmet’in agiklamalarinda; ders etkinliklerine katiliminin
arttigini ve fikirlerini artik daha rahat ifade ettigini belirtmesinden de anlasilmaktadir. Yine
Ogrencilerin yaraticiliklarini da desteklemede tasarim odakli etkinliklerin faydali oldugu
goriilmektedir. Nitekim oOgrenci Mert de konusma becerilerindeki gelisimi vurgularken
yaraticiligiin da desteklendigini, ayni sekilde 6grenci Barig’ta yaraticiliginin desteklendigini
ifade etmektedir. Akademik basarilarini artirma konusunda etkinliklerin etkili oldugu; 6grenci
Ada’nin fen bilimleri dersine yonelik becerilerinin gelistigini vurgulamasi gostermektedir.
Ogrencilerin derse yonelik duygu durumlar incelendiginde éne ¢ikan durumlardan biri de
meraktir. Ogrencilerin meraklarmin, ilgilerinin artmasinin kendilerine katki sagladigi ve
kendilerinde meydana gelen bir gelisim olarak gordiikleri ulasilan bulgular arasindadir. Buna
yonelik 6grenci Asli’nin ifadelerin de bulgulara rastlanmaktadir. Asli daha 6nce bir seyleri
merak etmedigini ve bunun 6grenmesinin oniindeki bir engel olarak gordiigii anlagilmaktadir.
Etkinliklerin bu konuda bir degisim yarattigini, bunu da etkinliklerde kullanilan karekod

etkinliklerle ve etkinliklerin oyun kurgusuyla olusturulmasi ile iliskilendirdigi anlagilmaktadir.

4.1.5.6. FBD Ogrencilerin Etkinliklerin Gelisimlerine Beceri ve Tutumlarina Etkilerine
Yonelik Goriisleri

Etkinliklerin 6grencilerin beceri ve tutumlarina etkilerine iliskin 8 kod olusturulmustur.
Bunlar; problem ¢6zme, ger¢ek hayata iligkilendirme, bilgi toplama ve arastirma, iletisim
becerileri, akademik basari, ¢evreye karsi tutum, Fen Bilimleri dersine karsi tutum ve

teknolojiye kars1 tutum seklinde ifade edilmistir. Buna iliskin veriler Sekil 4.26’da sunulmustur.
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Sekil 4.26: FBD etkinliklerinin 6grencilerin beceri ve tutumlarina etkileri.

Sekil 4.26 incelendiginde 1 6grenci etkinliklerin teknolojiye, 2 6grenci ise Fen Bilimleri
dersine kars1 tutumuna yonelik etkisinin olmadigini, diger 6grenciler ise olumlu yonde etkisi
oldugunu ifade etmislerdir. Yine ¢evreye yonelik tutuma etkisine bakildiginda goriisiilen tiim
ogrencilerin olumlu yonde etkilendigi belirlenmistir. Beceriler konusunda ise problem ¢ézme
ile bilgi toplama ve arastirma becerisine bir etkisi olmadigin1 diisiinen 1, iletisim becerisine ise
2 dgrencinin hem olumlu hem de olumsuz yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Gergek
hayatla iliskilendirmeye ve akademik basariya etkisine bakildiginda goriisiilen tiim 6grencilerin

olumlu yonde etkilendigi belirlenmistir.
FBD uygulamalarinin problem ¢6zme becerisine etkilerine yonelik ogrencilerin gériisleri:

Fen Bilimleri ders uygulamalarmin problem ¢6zme becerisine etkilerine yo6nelik

ogrencilerin iliskilendirdigi durumlar kelime agaci Sekil. 4.27°de sunulmustur.
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Text Search Query - Results Preview

etkiledi Simdi artik sikilmiyorum ¢ézebiliyorum NG . Siz 6dev verdiginizde direkt kendim
P
zaten onu gosteriyoruz égrendigimiz gibi ~— Arkadaglarimla birlikte g6zmeyi 6grendim . Etkilemedi
artik boyunlari oynadigimizda akhimizda kaldigi ‘ < daha kolay sorunlarimi gézebiliyorum .
arti

Ben bilirim Problem ¢6zme becerileri problemleri daha iyi anlayip

bu soruyu yanitlayamam ama gimdi Bir gey yaptigimizda mesela aragtirmalan

Evet % birazcik mesela siz bize siz

gozebiliyorum > — 5 bu etkinliklerden soru sorsaniz Ben
roblem ¢6zme becerimi

idim ) gzl _2 etkiledi € Grup arkadagimla ve beynimi gok
birlikte gdzmeyi 6grendim . Etkilemedi ~ igin bu oyunlar hem bizi
yardim etti mutlu oldum . \ b:r seyi hem oynayarak
mesela
mesela aragtirmalan bulmacalan kendim ¢oéziyorum biz oyunlan oynarken kart
okuyoruz ¢ozip sifreyi bulmaya galigiyoruz ~ = Onu iyi gelistirdi . Daha kitap
Onceden ok problemle aralanm yoktu problemlerde de en 6nemli gey
Gabuk bitirebiliyorum sinavlarda daha hizli isaretleyebilirim sonra
>— Problem ¢6zme becerimi
hizh gozilyorum . Simdi artik sikilmiyorum gézebiliyorum . etkiledi

Sekil 4.27: FBD etkinliklerinin problem ¢6zme becerisine etkilerine iligkin durumlar.

Sekil 4.27 incelendiginde etkinliklerin 6grencilerin problem ¢dzme becerisini olumlu yonde
etkiledigi goriilmektedir. Bu etkileri 6grencilerin; etkinliklerde kullanilan dijital oyunlar ya da
etkinliklerin oyun kurgusuyla gerceklestirilmesiyle iliskilendirdikleri goriilmektedir.

“Problem ¢ozme becerimi gelistirdi, mesela bir seyi hem oynayarak égrenebiliyorum. Sizin
verdiginiz karekodlar sayesinde karekodlari okutuyorum ogreniyorum, béylece dersimi

yapabiliyorum. ” (Ayse)

“Problem ¢ozme becerimi etkiledi, mesela problemden onemli sey okuma bilgisi. Siz bize
bir metin veriyorsunuz biz onu okuyoruz, ¢oziip sifreyi bulmaya ¢alisiyoruz. Problemlerde de

onemli sey.” (Baris)

2

“Problem ¢o6zme becerimi giizel etkiledi, artik daha kolay sorunlarimi ¢ozebiliyorum.

(Mert)
“Arkadaslarimla birlikte ¢6zmeyi grendim.” (Esra)

“Problem ¢ozme becerileri gelistirdi. Simavlarda daha hizli isaretleyebilirim, sonra
sinavlarda smavlarimi daha ¢ok bitirebilivorum. Odevlerimi daha ¢ok daha ¢abuk

bitirebiliyorum.” (Ada)

“Ben bu canli cansiz varliklarla ilgili eskiden ¢ok zorlanirdim ama artik zorlanmiyorum.
Ctinkii biz artik oyunlari oynadigimizda aklimizda kaldigi icin bu oyunlar hem bizi eglendiriyor

hem de dgretiyor. Ogrettiklerini de biz kendimiz yapiyoruz, 6grendigimiz gibi.” (Ash)
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Ogrenci goriislerinden alinan dogrudan alintilarda, &grencilerin problem ¢dzme becerisini
daha cok akademik testler ve sorularla iliskilendirdikleri anlagilmaktadir. Ogrenci Ayse’ nin
problem ile derste karsilastiklar1 sorulari iligskilendirdigi goriilmektedir. Bu yoniiyle
etkinliklerin oyunlagtirilmas1 ve etkinliklerde oyunlarin kullanilmasinin problem ¢6zme
becerisine katki sagladig1 anlasilmaktadir. Ogrenci Mert’in de problem ile derste kullanilan
sorulari iligkilendirmis oldugu, bu konuda problem ¢6zme becerisinin etkinliklerle birlikte
olumlu yonde gelistigini ifade ettigi goriilmektedir. Ogrenci Ada’nin ifadelerinde de problem
¢6zme becerisinin olumlu yonde etkilendigi, basari testlerinde karsilastig1 problemleri ¢6zmede

hiz kazandigi goriilmektedir. Ogrenci Esra’nin gériislerinden ise etkinliklerin, grup

calismasiyla problemleri ¢6zme yoniinden katki sagladigi anlasilmaktadir.

FBD wuygulamalarimin bilgi toplama ve arastirma becerisine etkilerine yonelik 6grencilerin

gortisleri:

Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda yapilan FBD etkinliklerinin, bilgi toplama
ve arastirma becerileri iizerindeki etkilerine yonelik 6grencilerin iligkilendirdigi durumlar

kelime agac1 Sekil 4.28’de sunulmustur.

Text Search Query - Results Preview
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Ya ben aragtirmay hig sevmezdim

Sekil 4.28: FBD etkinliklerinin bilgi toplama ve arastirma becerisine etkilerine iligkin durumlar

Sekil 4.28 incelendiginde yapilan etkinliklerin 6grencilerin ifadeleri dogrultusunda bilgi
toplama ve aragtirma becerilerini olumlu yonde etkilendigi goriilmektedir. Bunun 6zellikle sinif

ve ev calismalarinda yapilan arastirma etkinlikleri ile iliskilendirdikleri goriilmektedir.
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Ogrencilerin; etkinliklerin bilgi toplama ve arastirma becerilerine etkilerine iliskin

goriiglerinden yapilan dogrudan alintilarin bazilart sdyledir:

“Etkili oldu. Ornegin siz arastirma odevi vermistiniz, o zaman hem nasil teknolojiyi

kullanacagimizi hem de aragtirma yapmay: égrendik.” (Ayse)

“Ben eskiden arastirmayr nasil yapacagimi bilmiyordum ve yapamiyordum odevierimi.

Ama simdi yapabiliyorum.” (Sevgi)

“Ben eskiden merak ettigim bir seyi arastirma yapmay: bilmedigim i¢in 6grenmiyordum,
bakmuyordum, arastiramiyordum. Ailemden yardim alarak yapiyordum. Ama simdi geldim,
ogrendim. Kitap, dergi, internetten ve tabletten arastirma yapabiliyorum, merak ettigim geyi

bulabiliyorum.” (Bar1s)

“Arastirma yapma becerimi giizel etkiledi. Artik arastirma yaparken nasil bilgi
toplayacagimi biliyorum, nasiul arastirip yapacagim konusunda ogrendim, arastirma yapmayi

ogrendim.” (Yusuf)

“O da beynimi giiciinii etkiledi. Mesela biz karekodu ¢ektik konuyu bulduk. Google yazdik,
orda farkl farkly bir siirii seyler bulduk, onlari yazdik. Artik kendimde arastirma yaparim.”

(Tugge)

“Bir sey arastirdigimda internetten kelimeleri yanliy yaziyordum eskiden, simdi dogru

yaziyorum. O ylizden hemen sonuca varrtyorum. Benim i¢in iyi oluyor béyle.” (Murat)

Ogrenci ifadeleri incelendiginde, etkinliklerle birlikte arastirma yapabilme becerisinin
gelisiminin &ne ¢iktig1 anlagilmaktadir. Ogrencilerden Baris ve Yusuf'un beyanlarina
bakildiginda 6grencilerin daha 6ncesinden arastirma ve bilgi edinme yollar1 konularinda bilgi
ve deneyimleri olmadig1 goriilmektedir. Etkinliklerle birlikte 6grencilerin bu konuda gelisim
gosterdikleri ve 6zellikle kendi basina arastirma yapabilme becerisini edinerek bircok agidan
yarar elde ettikleri goriilmektedir. Ornegin &grenci Sevgi'nin agiklamalarindan ev
caligmalarinda kendi basina arastirma yapabilme; Ayse’nin ifadelerinden ise merak ettigi
konular teknolojiyi, dijital araclari kullanarak arastirabilme, yine Murat’in goriiglerinden bu

araglarin dogru kullanimi konularinda yapilan etkinliklerin fayda sagladigi anlagiimaktadir.
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FBD uygulamalarimin edindikleri bilgileri ger¢ek hayatta kullanabilme becerisine etkilerine

yvonelik ogrencilerin goriisleri:

Ogrencilerin FBD gerek ders i¢i ve ders dis1 etkinlikler ile edindikleri bilgileri gercek

hayatta kullanabilme becerilerine iliskin durumlar kelime agaci Sekil 4.29” da sunulmustur.

Text S h Query - Results Pi
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Sekil 4.29: FBD etkinliklerinin gercek hayatla iliskilendirme becerisine etkilerine iliskin durumlar.

Sekil 4.29 incelendiginde siire¢ boyunca yapilan etkinlikler dogrultusunda &grencilerin
edindikleri bilgileri gergek hayata olumlu yénde transfer ettikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin;
FBD ait ¢evre kazanimlarinda yer alan Cevreyi korumak, geri doniisiim, bitkilerin yasam
dongiisii, bitki yetistirme ve yine bu kazanimlarda yer alan becerilerden arastirma yapma
konusunda edindikleri bilgileri giinlilk yasam pratiginde kullanabildikleri goriilmektedir. Ayni
zamanda m-6grenme ortamlarinda teknolojik araglarn kullanimi, Karekodlarin kullanimi
konusunda edindikleri bilgileri de 6grencilerin giinlik yasamda kullandiklart belirlenmistir.

Ogrencilerin bu konuya iliskin goriislerinden yapilan dogrudan alintilarin bazilar1 sdyledir:

“Gergek hayatta kullandim. Mesela biz dogal ve yapay cevreyi ogrendik ya da dogay
koruma ilgili seyler 6grendik. Dogayr koruma ile ilgili artik biitiin ¢oplerimi ¢ope atiyorum ya
da ormanlik alanda elimde ¢op var ama yere atamam. Cop kutusu bulana kadar elimde tasirim,

buldugum zaman da ¢ope atarim.” (Baris)

“Evet, gercek hayatta kullandim. Bitkilerin yagam dongiisiinii kullandim, hayvanlarin nasil
vasadigi, nasil beslendigi onlart kullanabildim. Bazi atiklart geri doniisiime atarim, mesela
vere ¢op atanlart uyariyorum. Kendimde yere atmiyorum, ¢ope atiyorum. Plastik, cam onlari

ayirt edip atryorum. Bunlart ogrendim. Giinliik hayatta bunlart kullaniyyorum. Mesela bir tane
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kutuya hepsini atmryorum. Plastik cami ayni anda atmiyorum, farkh farklh kutulara atiyorum.

Mesela pille atik yagi beraber atmiyorum. Pili bir tane siseye koyuyorum.” (Yusuf)

“Evet, gercek hayatta kullanabiliyorum. Mesela canlilarin ne yiyip ictigini artik biliyorum
va da bitkilerin nasil biiyiitiildiigiinii biliyorum. Bitki artik mesela yapraklarini agmaya
basladigi zaman daha sonra ne olacagini biliyorum. Daha sonra ¢igek agacak, sonra domates

karpuz ya da hangi meyveyi veriyorsa o ¢tkacak.” (Mert)

“Bence kullantyorum. Teknolojik araglart kullanabiliyorum. Mesela yere ¢op atarlarsa o

’

olmaz. Mesela yere ¢op atmamalyiz. Biri atar ve alamamissa ben goriip atryorum ¢ope.’

(Tugge)
“Karekodlart kullaniyorum. Siz ddev verdiginizde karekoda ¢eviriyorum.” (Kiibra)

Ogrencilerden yapilan dogrudan alintilardan dgrencilerin yere ¢dp atmamak konusunda ve
geri donistiiriilebilir atiklar ile bunlarin ayrigtirilarak geri doniisiim kutularina atilmasi
konusunda farkindalik kazandiklari anlasilmaktadir. Yine Ogrenci Mert’ in ifadelerinde
Ogrencilerin bitkilerin yasam dongiisii konusunda farkindalik kazandiklar1 goriilmektedir.
Etkinliklerde teknolojinin kullanilmasinin, 6grencilerin giinliik hayat teknolojiyi kullanmasina

katki sagladig1 6grenci Tugce ve Kiibra’nin ifadelerinde yer almaktadir.

Fen Bilimleri ders uygulamalarimin iletisim becerisine etkilerine yonelik o6grencilerin

gortisleri:

Fen Bilimleri ders etkinliklerinin 6grencilerin iletisim becerisi lizerindeki etkileri ise kelime

agaci Sekil 4.30’da sunulmustur.
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Sekil 4.30: FBD etkinliklerinin iletisim becerisine etkilerine iligkin durumlar.

Sekil 4.30 incelendiginde 6grencilerin iletisim kurma becerisini arkadaslari ile kurduklar
iletisim iizerinden degerlendirdikleri ve bunu da grup calismalari ile iliskilendirdikleri
goriilmektedir. Etkinliklerin iletisim becerilerini ¢ogunlukla olumlu yonde etkiledigi
goriilmektedir. Buna iliskin 6grenci goriislerinden yapilan dogrudan alintilarin bazilari

sOyledir:

“Mesela biz grup oluyoruz, ti¢lii ikili gruplar oluyoruz, arkadaslarimla iletisim kurmak
benim iletisim becerimi daha ¢ok arttirtyor. Onlarla beraber olmak, ¢alismak bir seyler yeni
ogrenmek, benim onlarla iletisimimi gelistirildi. Grupla ¢alismak ¢ok giizeldi mesela tek
basima ¢aligsaydim ¢cok da mutlu olacagim zannetmiyorum. Arkadaglarimla hem eglenceli ge¢ti
hem de yeni bilgiler d6grendim. Daha giizeldi, isbirligimiz de ¢ok giizeldi. Mesela
arkadaslarimla isbirligi yapiyorduk, arkadaglarim bana teknik veriyorlardi;, ben de puzzle
yapryordum ya da yapistirmayr yapryordum.” (Baris)

“Iletisim becerimi ¢ok giizel etkiledi. Ciinkii ben bu aralar daha iyi iletigim kurabiliyorum.
Bir sey oldugu zaman, merak ettigim bir sey oldugu zaman sorabiliyorum. Arkadasim bana hep
yardimci oldu. Karekodu okutamadigim da o bana okuttu. Grupla ¢alisma becerimi gelistirdim.
Eskiden ¢ok grupta ¢calisamazdim ama simdi daha iyi oldu. Karekodu okutuyoruz, bulmacalar:
vaparken nasil iletisim kuracagimizi da 6greniyoruz. Biz de bunun sayesinde arkadaslarimizla

daha iyi iletisim kuruyoruz.” (Yusuf)
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“Eskiden konusmam c¢ok diizgiin degildi, artik daha giizel konusuyorum. Konusmamin
glizellestigini diistinitiyorum. Arkadaslarimla iletisimim de giizel etkiledi, giizel bir dille
uyarabiliyorum. Arkadaslarimla da baska seyleri tartisarak yapabiliyoruz. Mesela ben bir sey
yaptigimda arkadasim devamim getirebiliyor, onlarla beraber yapabiliyorum. Isbirligi olarak
giizel seylerle giizel dille arkadaslarimla uyarip grup olarak birlesip etkinlikleri
yapabiliyorduk. Isbirligi cok giizeldi, ciinkii mesela arkadaslarimla beraber ¢alisirken benim
bulmadigim seyleri onlar bulabiliyorlardi, onlar bana anlatarak yapabiliyorlard:.” (Mert)

“Cok giizel etkiledi. Arkadaslarimla daha yakin olmayi, arkadaslarimin nasil
diigtindiigiinii, fikirlerini; sonra arkadaglarimin nasil gériisleri buldugunu, nasil diigiindiigiinii
ogreniyorum. Grupla ¢alisma becerimi gelistirdi. Eskiden grupla ¢alismalarim ¢ok kotiiydii
Eren ile hi¢ anlagamiyordum. Ama artik anlasiyoruz. Is birligini gelistirdi. Mesela ben tabletten

aragtirma yaparken arkadagim kitaptan arastird:.” (ESra)

“lyi etkiledi. Arkadasim konusmasa da yamna gidiyorum. Onunla konusmaya ¢alisyyorum.
Grupla ¢calismak giizel gecti, eskiden bir tane arkadasim olunca rahatsiz oluyordum. Simdi

biitiin sinif beni seviyor. Ben onlarla konusmasam bile onlar benimle konuguyor.” (Murat)

Ogrenci ifadelerinde; FBD yapilan etkinliklerin, dgrencilerin iletisim becerilerine katk1
sagladigi goriilmektedir. Iletisim becerilerinin gelismesinin nasil katkilar sagladig
incelendiginde; 6grenci Barisg ve Yusuf® un ifadelerinde iletisim becerisinin gelismesinin akran
dgrenmesine katki sagladig1 goriilmektedir. Ogrenci Mert’in aciklamalarinda da arkadaslariyla
olumlu bir iletisim dili yakaladigi yine artan iletisim ortamiyla akran dgrenmesine imkan
sagladig1 belirtilmektedir. Yine bu etkinliklerle birlikte gelisen iletisim becerisi 6grenciler
arasinda fikir aligverisinin yapilmasma firsat sagladigi o6grencivEsra’nin ifadelerinden
anlagilmaktadir. Olumlu goriislerin yani sira bir 6grenci iletisim becerilerini olumlu etkiledigi
ancak bazi yonleriyle olumsuz etkiledigini de belirttmistir. Buna yonelik 6grenci goriisiindeki

dogrudan alint1 su sekilde:

“Bazilariyla kotii etkiledi bazilarini iyi etkiledi grupla ¢alismak giizel bir seydi ama ben
arkadaslarimin isimlerini vermeyecegim bazilari disliyordu birbirlerini. Isbirligini giizel

degerlendiriyorum grup ¢alismalarinda isbirligi yapabildik.” (Sevgi)

Ogrenci Sevgi'nin goriisiine bakildiginda 6grencilerin etkinlikler sirasinda anlasmazhiga

diisebildigi anlagilmaktadir.
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FBD uygulamalarinin akademik basariya etkilerine yonelik 6grencilerin goriisleri:

Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda yapilan etkinliklerin FBD akademik basar1

tizerindeki etkileri kelime agac1 Sekil 4.31° de sunulmustur.
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Sekil 4.31: FBD etkinliklerinin akademik basariya etkilerine iligkin durumlar.

Sekil 4.31 incelendiginde FBD etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarisini artirmaya
yonelik bir etkisi oldugu goriilmektedir. Buna yonelik 6grenci goriislerinden yapilan dogrudan

alintilarin bazilar1 sdyledir:

“Mesela biz kendimiz tek basina odevierimizi yapsak sikilirdik. Ama bu oyunlar
oynadiktan sonra hem oynadiklarimiz aklimizda kalyyor hem de eglendiklerimiz kaliyor hem de
ogrenmis oluyoruz. Kafamizda kaliyor, eglendiklerimizi neden unutalim ki mesela biz

anilarimiz hi¢ unutmuyoruz. Bu da oyle hi¢ unutmayiz.” (Ahmet)

“Evet, Ben bir konuyu merak ediyorum, heyecanlaniyyorum. Ciinkii acaba ne oyunu

’

oynayacagiz, nasil yapacagiz? O yiizden merakla okula geldigim igin merakla 6grendim.’

(Ayse)

“Mesela ben bitkilerin yasam dongiisiinii ¢ok iyi ogrendim hayvanlarin nasil yasadigini

nasil beslendigini 6grendim.” (Yusuf)

“Mesela canli ve cansiz varliklar, Fen Bilimleri dersinde karekodlarla ilgili ogrendigimiz

tiim konulart daha iyi pekistiriyorum, artik sinavlarda daha iyi yapiyorum.” (Asl)
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Etkinliklerin akademik basari lizerindeki etkilerine bakildiginda hem ev ¢alismalarinin hem
de smf etkinliklerinin olumlu yonde etkili oldugu 6grenci Ahmet’in goriislerinden
anlasilmaktadir. Yine Ogrenci Ahmet’in ifadelerinden etkinliklerle saglanan eglenerek
ogrenmenin, ogrenmenin kaliciigimi da etkiledigi goriilmektedir. Ogrenci Ayse’nin
ifadelerinde ise etkinliklerin derse yonelik motivasyon ve meraki artirdigi bunun da akademik
basartya olumlu etkide bulundugu anlasiimaktadir. Ogrenci Asli’min ifadelerinde ise
etkinliklerde karekod kullanimina vurgu yaptigi ve bunun da akademik basariyr artirdigi

gorilmektedir.

FBD uygulamalarimin Fen Bilimleri dersine karsi tutuma etkisine yonelik ogrencilerin

gortigleri:

Ogrencilerin genel olarak karekod destekli m-6grenme ortamlarinda FBD 6grenmeyi nasil
degerlendirdikleri ve uygulamalarin FBD kars1 tutumlarina etkileri incelenmistir. Buna iligkin

durumlar kelime agaci Sekil 4.32°de sunulmustur.
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Sekil 4.32: FBD etkinliklerinin Fen Bilimleri dersine karsi tutuma etkilerine iliskin durumlar.

Sekil 4.32 incelendiginde 6grencilerin derse karsi tutumlarinda olumlu yonde bir degisim
oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin bu degisimi iliskilendirdikleri durumlar karekod destekli
mobil 6grenme ortamlarinin eglenceli bir 6grenme alani sunmasi ve meraklariin artmasi ile
iliskilendirdikleri goriilmektedir. Buna yonelik 6grenci goriislerinden yapilan dogrudan

alintilarin bazilar soyledir:

“Mutlu oldum, heyecanli oldum. Eskiden Fen Bilimleri dersi sikiciydi. Hi¢ teknolojik seyler

yoktu. Ama béylesi daha iyi oldu, degismemesini isterim.” (Mert)
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“Onceden cok duygularim yoktu. Simdi bunlari 6grendim, duygum oldu. Fen Bilimleri

’

dersine gelirken icimde boyle bir mutluluk oldu. Ders hakkinda eglenceli giizel diyorum.’

(Kiibra)

“Fen bilimlerini ¢ok az seviyordum. Ciinkii Fen Bilimlerinde sorular biraz zordu. Artik hep
sorular kolay geliyor. Panolar yapryoruz, gazeteler yapiyoruz, koridorda oyunlar oynuyoruz
bir stirii eglendik. Ben titreyerek karekodlar: okutuyorum, eglenmek giizel 6grenmek de giizeldi.
Hem eglendik hem d&grendik. Ben eskiden az seviyordum Fen Bilimlerini ama artik Fen
Bilimlerine sevgim daha ¢ok artti. Bu oyunlar geldi sevmeye bagladim. Eskiden Fen Bilimleri
dersinde biz egleniyor muyduk? Oyun mu oynuyorduk? Hayir. Biz eskiden heyecandan,
meraktan titrivor muyduk? Hayir. Ama bu oyunlar geldi, koridorda karekodu okuturken
titreterek okutuyorduk. Hem oyun oynuyoruz hem de ogreniyoruz ¢ok giizeldi. Mesela ben eve
geldim evde de oynamak istiyorum. Artik karekodu sizin sayenizde yapmay: égrendik. Evdeki
duvarlara yapistiririz, evde agabeyimle oynariz. Asariz salona; salonun yarist benim yarisi

onun kim once bitirirse o kazanir gibi seyler yapariz.” (Ahmet)

“Cok giizel etkiledi. Mesela dogaya, yerlere ¢op atmamak, dogayr korumak, hayvanlara
zarar vermemek, canli ve cansiz varliklar: ogrendim. Mesela bunlar giizel bir sekilde etkiledi.
Eskiden Fen Bilimleri dersine karsi duygum, eglencesiz gegiyordu. Sadece test ¢oziiyorduk,
kitaptan bir seyler yapryorduk. Simdi hem eglenceli hem de bilgi verici. Mesela koridorda oyun
oynuyoruz sinifta oyun oynuyoruz, o bilgileri toplayarak dogru cevabi ulasiyoruz. Boylece

bilgileri 6grenmis oluyoruz.” ( Baris)

Ogrenci ifadelerine bakildiginda geleneksel siif ortamlarinda kullanilan etkinlikler ile
karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda yapilan etkinlikleri kiyasladiklar goriilmektedir.
Ogrenci Mert’in ifadelerinden karekod destekli mobil 6grenme ortamlarmi ve etkinlikleri daha
eglenceli bulduklari, bunun da derse karsi olumlu bir tutum olugsmasinda katki sagladig
anlasilmaktadir. Ogrenci Ahmet’in ifadelerinde ise dgrencilerin kendileri de karekod destekli

mobil 6grenme ortami olusturabildikleri goriilmektedir.

Ogrenci giinliikleri incelendiginde FBD derste yaptiklarina ydnelik verdikleri cevaplar
goriisme bulgulart ile ortiismekte; bunlar ders konular1 ve karekodlar ve yeni bilgiler olarak

belirlenmistir. Buna iligskin bulgular Tablo 4.9°da sunulmustur.
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Tablo 4.9: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde yaptiklarina iliskin cevaplari.

Ogrenci Cevaplari Toplam
Ders konusu 97
Karekodla yapilan etkinlikler 75
Yeni Bilgiler 10
Cevap vermeyenler 21

Tablo 4.9 incelendiginde 6grenci giinliikklerinden 21’inde buna ydnelik soruya cevap
olmadig1 gozlenmistir. Cevaplarin yer aldig: giinliiklerde 6grenciler tarafindan yanit olarak en
fazla o giin islenilen ders konusuna yo6nelik bulgulara ulagilmistir. Ayn1 zamanda karekod ile
yapilan etkinliklerinde Ogrenci ifadelerinde siklikla yer aldigi goriilmiistir. Asagida

Ogrencilerin gilinliiklerine ait 6rnekler paylagilmistir.

Sevgili Fen Bilimleri Ogrenme Giinliigiim

Bugiinkis 8grenme yolculufumda yaptlklanmnz
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Sekil 4.33: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde yaptiklarina iliskin cevaplari.

Bugiinkii 6grenme yolculugumda yaptiklarimiz;
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Sekil 4.34: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde yaptiklarina iliskin cevaplari.

Sevgili Fen Bilimleri Ogrenme Giinliigiim
Bugi’m ki Ogrenme yolculugumda yaptiklarimiz;
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Sekil 4.35: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde yaptiklarina iliskin cevaplari.
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Sevgili Fen Bilimleri Ogrenme Giinliigiim

Bugiinkii grenme yolculugumda yaptiklarimiz;
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Sekil 4.36: FBD giinliiklerinde dgrencilerin derslerde yaptiklarina iliskin cevaplari.

Ogrencilerin derslerde isledikleri konular ve edindikleri bilgilere iliskin giinliik &rnekleri
Sekil 4.33 ve Sekil 4.36° da goriilmektedir. Bununla birlikte 6grencilerin derste yaptiklarina
iliskin yanitlarinda karekod etkinliklerine yer verdikleri Sekil 35 ve Sekil 34’te goriilmektedir.

Ogrenci giinliiklerinde, dgrencilerin derste yasadiklari ilging olaylar ve derse yonelik merak
ettikleri konulara yonelik bulgular da, derse karsi tutumlariyla benzerlik gosteren bulgulardir.

Buna iliskin bulgular Tablo 4.10 ile Tablo 4.11’de sunulmustur

Tablo 4.10: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde merak ettikleri boliimlere iliskin cevaplari.

Ogrenci Cevaplar Toplam
Ders konularini 113
Karekod destekli etkinlikleri 23
Higbir sey 14
Tiim ders siireci 6
Bir sonraki dersi 6
Cevap vermeyenler 4

Tablo 4.10 incelendiginde 4 Ogrenci giinliigiinde buna yonelik cevap bulunamamustir.
Ancak verilen cevaplara bakildiginda &grencilerin en fazla islenen ders konularini merak
ettikleri goriilmektedir. Ayrica karekod etkinliklerini de merak ettikleri goriilmiistiir. Bununla
birlikte 6grenci giinliiklerinde hicbir sey merak etmediklerini belirten ifadeler de yer almakta
ancak bunlarin oldukga diisiik diizeyde oldugu goriilmektedir. Giinliiklerden elde edilen bu
veriler goriismelerden elde edilen verileri destekledigi belirlenmistir. Goriismelerde
ogrencilerin FBD etkinliklerinin Fen Bilimleri dersine karsi tutumlarini nasil etkiledigini
aciklarken Fen Bilimleri dersine olan meraklarini arttirdigini belirtmislerdir. Bu durum
goriismelerden yapilan dogrudan altilarda goriilmektedir. Ogrenci giinliiklerinde de derste
merak ettikleri bolimler olarak ders konularini belirtmislerdir. Yine en fazla karekod destekli
etkinlikleri merak ettiklerini belirlenmistir. Asagida 6grencilerin giinliiklerine ait 6rnekler

paylasilmistir.
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Bugiin isledigimiz konuda merak ettiklerim;
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Sekil 4.37: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde merak ettikleri boliimlere iligkin cevaplart.

Bugiin igledigimiz konuda merak ettiklerim;
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Sekil 4.38: FBD giinliiklerinde dgrencilerin derslerde merak ettikleri boliimlere iligskin cevaplart.

- Bugiin isledigimiz konuda merak ettiklerim;
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Sekil 4.39: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde merak ettikleri boliimlere iliskin cevaplart.

Bugun isledigimiz konuda merak ettiklerim; \mg a\in \,\'\ ’EQ‘P\L\ s k/o:ej u\, My ﬂiu"ﬂ n
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Sekil 4.40: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde merak ettikleri boliimlere iligskin cevaplart.

Bugiin isledigimiz konuda merak ettiklerim;
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Sekil 4.41: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde merak ettikleri boliimlere iligskin cevaplart.

Ogrencilerin karekod etkinliklerini oyun olarak gordiikleri ve merak ettikleri Sekil 4.37” de
yer alan 6grenci ifadesinde de goriilmektedir. Sekil 4.38’ de yer alan yapay ¢evre tasarimi, Sekil
4.39°da milli parklar, Sekil 4. 40° da canlilik 6zellikleri ve Sekil 4.41°de yer alan yakin ¢evreyi

tanima konularinin 6grencilerin merak ettikleri konular oldugu goriilmektedir.
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Tablo 4.11: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derste yasadiklari ilging olayalar iliskin cevaplari.

Ogrenci Cevaplari Toplam
Ders konusu 61
Karekodla destekli etkinlikler 58
Higbir sey 36
Cevap vermeyenler 12

Tablo 4. 11 incelendiginde elde edilen bulgular yine 6grenci goriismelerinden FBD karsi
tutumlarini nasil etkiledigi ile iliskilidir. Ciinkii 6grencilerin en fazla ders konularini ve karekod
etkinliklerini ilging bulduklar1 goriilmektedir. Asagida 6grencilerin giinliiklerine ait 6rnekler

paylasilmistir.

Bugiinkii 6grenme yolculugumda yasadigim ilging olaylar;
4 g s @ g - < e
B« leein C;:ﬂ}c Olmool_/a\ﬂag\. \Vzd CnC@j,n c,cf\}l
olMest , boepos otk _ ’
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Sekil 4.42: FBD giinliiklerinde dgrencilerin derste yasadiklar ilging olayalar iliskin cevaplari.

ugtinkii 6grenme yolculugumda yasadigim ilging olaylar;
! | ot |
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Sekil 4.43: FBD giinliiklerinde 6grencilerin derste yasadiklari ilging olayalar iliskin cevaplari.

L
Bugﬁnkﬁ(f)gretslme yolculugumda yasadigim ilging olaylar; , ,
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Sekil 4.44: FBD giinliiklerinde dgrencilerin derste yasadiklar ilging olayalar iliskin cevaplari.

Bugiinkii 6grenme yolculugumda yasadigim ilging olaylar;
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Sekil 4.45: FBD giinliiklerinde dgrencilerin derste yasadiklari ilging olayalar iligkin cevaplart.
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Ogrencilerin cevrelerindeki varliklarin canlilik &zelliklerini ilging bulduklar sekil 4.42°de
yer alan 6grenci ifadesinde goriilmektedir. Yine bir konu hakkinda sinif ortaminda arastirma
yapmanin da 6grenciler i¢in ilging oldugu sekil 4.45°de yer alan 6grenci ifadesi gostermektedir.
Sekil 4.43 ve 4.44°de yer alan ifadeler de 6grenciler karekodlarla diizenlenmis etkinlikleri ilging

bulduklari belirlenmistir.
FBD uygulamalarinin teknolojiye karsi tutuma etkisine yonelik 6grencilerin goriisleri:

Fen Bilimleri dersinde mobil 6grenme ortamlar1 olusturulurken teknolojinin kullanilmasi,
FBD etkinliklerinin 6grencilerin teknolojiye kars1 tutumlarini nasil etkiledigine yonelik kelime

agaci Sekil 4.46’da sunulmustur.

Text S h Query - Results P

, karekodlarla ok gtizel oluyor . Bence
gozlyorum . Bdylece beynimde kalmaya bagladi =
Pl ~ Mesela ben evde tabletimle fen
onlarla ilgili evde aragtirma yapmigtim ~— e &
> " Onunla oyun oynamak guzel oldu .
oynayabiliyordum ders daha eglenceli oldu =

P Artik Google Earth' te arama
teknolojiyle neler yapildigini onlan gosterdiniz =
) ~~ ben teknolojiye gok bagimh olunca
Gok eglenceliydi mikemmeldi yani . lyi
~ bog yere tabletle oynardim

g uyor: Bence bl ~ ders gok sikici geliyordu
ders alisma sitelerine falan giriyorum = i 1 & k
etklledl ~ eskiden <~ mesela ben oyunlar oynarken
oyunlar sayesinde 6grenmeye bagladim ~ S  bovie bi
. ~ tabletten gok bdyle bilgi
tehlikeli olmuyor zamanlanyla . Degismedi ~ . 3 - o

I . W __7 Glizel teknolojiyi diizgiin kullanamiyorum ve

oogle
) 2 mesela yusufquk boceginden helikopter yapilmig
Teknolojiye karsi duygulanmi gok = ~ Onceden ben hig telefon , tablet
i '

mutlu oldu Hem de heyecanlaniyorum

Teknoloji hakkinda duygulanm degisti mesela
oynayabiliyoruz . Teknolojiye karsi duygularimi digiincelerimi
~ Teknolojiyi kullanmayi bilmiyordum . Teknolojiyi daha

Sekil 4.46: FBD etkinliklerinin teknolojiye kars1 tutuma etkilerine iliskin durumlar.

Sekil 4.46 incelendiginde 6grencilerin teknolojiye kars1 olumlu bir tutum kazandig1 ve bunu
etkinliklerle iligkilendirdikleri goriilmektedir. Etkinliklerde mobil 6grenme teknolojilerinin
kullantminin grenciler tarafindan eglenceli bulundugu belirlenmistir. Yine kelime agacindan
ogrencilerin karekod destekli m-6grenme ortamlarin teknolojiye olan tutumlarimi ifade
ederken eski yasantilart ile iliskilendirildikleri goriilmekte. Uygulama Oncesine iliskin
goriislerde teknolojik araglart oyun amagli kullanma, teknolojiyi iyi kullanamama, eski
etkinlikleri sikici bulma gibi ifadelerin yer aldig1 goriilmektedir. Buna yonelik 6grencilerin

goriislerinden yapilan dogrudan alintilarin bazilar1 soyledir:

“Iyi etkiledi. Eskiden teknolojiyi diizgiin kullanamiyordum ve nasil kullanacagimi

bilmiyordum. Karekodlar ve oyunlar sayesinde ogrenmeye basladim.” (Ayse)
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“Giizel etkilendi. Eskiden bos yere tabletle oynardim, bazi internet sitelerine girerdim. Ama

simdi ders ¢alisma sitelerine falan giriyorum.” (Sevgi)

“Teknolojiye karsi duygularimi diigiincelerim etkilendi. Eskiden tabletten ¢ok boyle bilgi
edinecegimizi diisiinmiiyordum. Google'dan neler arastirabilirdim ¢ok bilmiyordum. Ama artik
ogrendim canli ve cansiz varliklart ogrenmistim onlarla ilgili evde arastirma yapmistim.”

(Baris)

“Artik Google Earth' te arama yapabiliyorum. Google'da arayip Google'da arama

yapabiliyorum. Egitimde tabletlerin kullaniimast bence giizeldi.” (Yusuf)

“Teknolojiye kars1 duygularimi ¢ok giizel etkiledi. Eskiden ders ¢ok sikici geliyordu,
karekod okutmayt bilmiyordum, acamiyordum. Ama simdi daha internete bagli oldugunda, o
sizin attiginiz oyunlari oynayabiliyordum ya da okulda yapilan seyleri tekrardan acip

oynayabiliyordum. Ders daha eglenceli oldu.” (Mert)

“Ben teknolojiye ¢ok bagimli olunca kotii oldugunu biliyordum. Ama bu etkinliklerden
sonra teknolojinin zararli oldugunu ogrendim. Teknolojinin nasil kullanilacagint 6grendim.

Boylece tehlikeli olmuyor aslinda.” (Kemal)

Ders etkinliklerinde mobil 6grenme araglarinin kullamlmasmin, Ogrenci Ayse’nin
ifadelerinde teknolojiye karsi olumlu bir tutum ve bu konudaki becerilerini gelistirmesinde
yardimci oldugu goriilmektedir. Sevgi’nin ve Baris’in ifadelerinde egitim amagli teknolojilerin
kullanimina yonelik bir farkindalik olustugu anlasilmaktadir. Ogrenci Yusuf un ifadelerinde de
arastirma maksath teknolojinin kullanimma iliskin bilgi edinme ve teknolojinin egitimde
kullanimma yoénelik de olumlu bir bakis acis1 goriilmekte. Ogrenci Mert’in ifadelerine
bakildiginda mobil 6grenme ortamlarinda teknolojinin kullaniminin dersleri eglenceli hale
getirmesinin yani sira okulda yapilan ¢alismalarin evde de tekrar yapilabilmesine imkan
tanidig1 goriilmektedir. Bunun disinda karekod teknolojisinin kullannmina yonelik de bile
edindikleri anlasilmaktadir. Teknolojiyi kullanma becerisinin yam1 sira dogru kullanimina

yonelik de destek sagladigi da Kemal’in ifadelerinden anlagilmaktadir.
FBD uygulamalarinin ¢evreye karsi tutuma etkisine yonelik égrencilerin goriisleri:

Fen Bilimleri dersinde “Canlilar Diinyasina Yolculuk” iinitesinde yer alan konularin

karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda islenmesinin ¢evreye karsi tutuma etkilerine
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iligkin O6grenci goriisleri incelenmistir. FBD etkinliklerinin 6grencilerin ¢evreye karsi

tutumlarina etkilerini iligkilendirdikleri durumlar kelime agaci Sekil 4.47° de sunulmustur.

Text Search Query - Results Preview

da geri donlgim kutusuna ~—

~ artik yerlere ¢op atmiyoruz .
>~ atiyorum

. Mesela <

déntgtime ya da gope ~ eskiden ¢op atiyordum ama

Gop atinca uyarinca mutlu oldu ~ bitki biyttmek . Ama bir
bir <

daha macerali oldum . Merakh oldum " tane ormanda yangin gikmigti

de ¢op atardim artik atmiyorum = Gevre konusunu isledigimizde orada etkinlik

cok iyi degisti
~ daha macerali oldum .

dogaya et ¢op atmiyorum mesela

igin meraklaniyorum mesela geri dontigim =~

malzemelerini geri dénigim kutusuna atiyoruz ~ " davraniglanm daha iyi

etkiledi {— Geveye g "

mi gikti onlar hep sorguladim ~ ~ duygulanm degisti mesela

yazsak kimse gevreye zarar vermez tutumum guzel etkilendi
¢op atiyordum ama artik atmiyorum zarar veriyorlar . Yere geri
diye kannca falan yaptik . lyi ~ Gevreyi ben 6nceden temiz tutmuyordum ,

" Kargl duygularin davraniglarnim giizel etkilendi

~ birisi yere ¢tpu atarsa
~ mesela (
T gevreyi artik koyalim mesela

Gevreye kargl gok **>

. glzel
geri dontisim kutulanna atiyorum ., =

dgreniyoruz ki mesela temiz tutabiliyoruz

zehirli dumanlar onlar beni ok

Ya ben tohum ekmegi bilmiyorsun

Sekil 4.47: FBD etkinliklerinin ¢evreye karsi tutuma etkilerine iligkin durumlar.

Sekil 4.47 incelendiginde de etkinliklerin ¢evreye karsi olumlu bir tutum kazandirmada
etkili oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin ¢evreye karsi tutumlarinin degismesini daha ¢ok yere
¢Op atmamak, ¢evreyi kirletmemek ve geri doniigiim ile iligkilendirdikleri goriilmektedir. Buna

yonelik 6grencilerin goriislerinden yapilan dogrudan alintilarin bazilart s6yledir:

“Mesela insanlar haberlerde siddet yapiyorlar képeklere ama bunlart duysalar yapmaziar.

Eskiden ben kedilerden korkuyordum simdi korkmadan seviyorum.” (Ahmet)

“Cevreye karsi etkiledi. Artik yerlere ¢op atmiyorum. Cop varsa altyyorum. Mesela ¢opii
atacagim; bakiyorum ¢op kutusu var, geri doniigiim kutusu var ben geri doniisiime atryorum.
Mesela elimde cam var cam kutusuna, plastigi plastik kutusuna atryorum. Cevremiz hakkinda

giizel diigiiniiyorum. Insanlar hi¢ kirletmezse denizleri artik cevremiz ¢ok giizel olacak.” (Baris)

“Cevreyi mesela yok etmememiz gerektigini bilmiyordum. Simdi artik 6grendim.
Hayvanlarin ¢evrede yasadigini bilmiyordum, c¢iftlikte yasar sanyyordum gimdi biliyorum.
Eskiden tiziintiiliiydiim herkes agaclart kesiyordu. Simdi mutluyum ¢iinkii nasil koruyacagimizi

biliyorum.” (Esra)

“Cevreyi daha ¢ok korumaya basladim. Eskiden bunlar: bilmedigim icin ¢evreye ¢op

atardim. Simdi atmiyorum. Ciinkii artik bu konulari 6grendim. Gidiyorum mesela yerlerde ¢op
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gortiyorum. Onlart atiyorum. Mesela plastik cam metal gorsem geri doniisiime atryorum.”

(Kemal)

Ogrencilerin, ¢evreye karsi tutumlarindaki degisikliklere yonelik ifadelerinden alman
alintilar incelendiginde; 6grencilerden Ahmet’in hayvanlar konusunda olumlu bir tutum
kazandig1; Esra’nin ise hayvanlarin yasam alanlari konusunda bilgi edindigi ayn1 zamanda
cevreyi korumada bilinglenmesinin de kendisini olumlu etkiledigi goriilmektedir. Ogrenci Baris
ve Kemal’in ifadelerinde ise gevreyi kirletmemenin diginda geri doniisiim konusunda da

farkindalik kazandiklar1 goriilmektedir.
4.1.5.7. FBD Karekod Destekli Ev Calismalarina Iliskin Ogrencilerin Goriigleri

Ogrencilerin simif igi galismalar1 karekod destekli mobil grenme ortamlarinda yapilirken
ders dist etkinlikler olan ev g¢aligmalarinda da yine mobil araglarin kullanimini1 gerektiren,
karekodlar kullanilarak hazirlanmis etkinliklere yer verilmistir. Bu sekilde hazirlanan ders dist
etkinliklerinin nasil olduguna iligkin 6grenci degerlendirmelerine iliskin bulgular 6grenci
goriismelerinden elde edilmistir. Ogrenciler bu konuda goriislerini belirtirken siklikla
vurguladiklar1 kelimler kelime bulutu Sekil 4.48’de sunulmustur.
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Sekil 4.48: Ogrencilerin FBD karekodlarin kullanildig1 ev ¢alismalarina iliskin goriislerinde siklikla
kullandiklar1 kelimeleri.
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Sekil 4.48 incelendiginde Ogrencilerin karekod destekli etkilerinin yogunlugunu ifade
ederken “daha” ve “cok” kelimelerini siklikla kullandiklar1 goériilmektedir. Ayn1 zamanda
“tekrar” kelimesine de gok fazla vurgu yaptiklari belirlenmistir. Ogrencilerin hangi durumlari

ifade ederken “cok” ve “daha” kelimelerini kullandiklar1 kelime agac1 Sekil 4.49 ve Sekil

4.50’de sunulmustur.

Text Search Query - Results Preview

ama m Ev Odevleri igin bilgi ediniyoruz konulari tekrar etmem
artirmada faydali oldu . Yok olmadi . gok pekistirmig oluyorum Ben bunu
de mutlu oluyorum ve gok da pandemi déneminde ama karekodlar
eglendikge de mutlu oluyorum ve Ege Bolgesi‘'nde yetigiyor bunlan égreniyorum

hangi mevsimde mesela yetigtirdigini dugtiniyorum mesela okulda da

nerede oldugunu mesela Gzilme .
GO k iyi oldu <

karekodu okuttugumda kendi videom gikiyordu bence giinkil Tarkge

de evde canimiz sikiyor bir seydi yani gevreyi
} B guzel <
n

matematigi sevmiyorum . Ogrendigimi pekistiriyorum ondan kolay ve eglenceliydi . Degisikti . Odevlerin
mavigim riiyas diye bir sey < ediyorum gunu merak ediyorum
nasil bir oyun gikacak onu Ll ediyoruz bunlar konulari tekrar
Normal 6devlerden daha gizeldi . Bunlarda mutlu oluyordum ve eglenceliydi . Konulari
oluyor Daha eglenceli oluyor daha nerede oldugunu mesela tzilme en
pekistirmig oluyorum Ben bunu mesela pekistirmig oluyorum Ben bunu mesela

Sekil 4.49: FBD karekodlarla hazirlanmig ev ¢aligmalarinin iligkilendirildigi durumlar.

Text Search Query - Results Preview

anlayarak konuyu merak ettigim igin gogald . lyi oldu Evde oturup
aragtirma yaptigimizi unuttum Ev Odevleri ok bilgi ediniyoruz konulan tekrar
bile mutluydum ben hatta evde ayni filmi evde tek
bizim sirnmiz diyoruz . Normal ¢devler #linces < oluyor daha ok bilgi
da kitap okursak film izlersek etkili olur sil agmigtik mesela
digiinmeyiz ama arkadaglanmizla beraber izlesek < gozmeye bagladim anlayarak
guzeldi sevdim ben . Normal édevlerden gt qozlyorum Mesela 6grendiginiz
izlemektense ve bu oyunlar oynayarak olur evde 6grendiklerim konulan
izliyorum bunlar faydaliyd . Bence gtzel ke < oluyor Daha eglenceli oluyor
Konulari tekrar etmemde ig yarad . d a h a gtzeldi . Bunlarda gok iyi oldu
merak ve heyecan canim benim hizh gelisiyorum égrendigim konu tekrar
Ev Odevleri daha giizel > i ileriye gotirda . Guzel degerlendiriyorum dedigim

glizel oluyor Daha eglenceli o < ogrendim . Bdyle olmasi iyi
iyi

oluyorum Seving duyuyorum olumlu taraflan ogreniyordum hafizamdaki soru isaretleri

dgrendiklerim de arttirdim . Ogrendigim bilgiler kolaydi benim igin giizel gegti
test falan goztyordum gimdi artik kétl Glnkd normal 6devlerde fen
strl kigi aragtinyoruz sinifta rahattim telefonum vardi en azindan
N >yapmak o
telefonu getirmek igin evde verilmesini de istiyorum . Guinkd karekodlu

Sekil 4.50: FBD karekodlarla hazirlanmis ev ¢alismalarinin iliskilendirildigi durumlar.
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Sekil 4.49 ve Sekil 4.50 incelendiginde ogrencilerin karekodlarla hazirlanmis ev
etkinliklerine kars1 siklikla duygu yogunluklarini ifade ederken “gok” ve “daha” kelimelerini
kullandiklar1 goriilmektedir. Bu duygularin da olumlu duygular oldugu anlasilmaktadir.
Bununla birlikte “cok” ve “daha” kelimesini, geleneksel sinif ortamlarinda verilen ev
calismalari ile kiyaslamak amagli da kullandiklari ve karekod destekli ev ¢aligmalar ile konulari

daha ¢ok tekrar edebildikleri, pekistirebildikleri ve bilgi edindikleri belirlenmistir.

Ogrencilerin FBD karekod destekli ev calismalarma karsi ifadeleri incelendiginde
ogrencilerden yalnizca 1’nin olumsuz goriis belirtigini geriye kalan 14 6grencinin olumlu goriis
belirtigi goriilmistiir. Yapilan analizde 6grenci goriislerine yonelik 11 kod olusturulmustur. Bu
kodlar etkinliklerin olumlu ve olumsuz yonleri olmak iizere iki tema altinda birlestirilmistir.
Karekod destekli ev calismalarinin olumlu yonleri temasi altinda akademik basariy1 artirma,
arastirma becerisini gelistirme, eglenceli, ilgi ¢ekici, konu tekrar1 saglama, merak uyandirma,
motivasyon saglama, 6grenmeleri pekistirme ve teknolojik becerileri gelistirme kodlar1 yer
almaktadir. Olumsuz yonleri olarak ise karekodlarin agilmamasi ve grup calismalarinin

yapilamamasi kodlar1 yer almaktadir. Buna iliskin veriler Sekil 4.51° de sunulmustur.

Karekodlarla
Hazirlanmig Ders
Digt Etkinlikler
kL f:14
5 | __‘
Olumsuz Yonler 4 e —_—
: gilg?l!ré:‘i( Akademik Bagamyr
f:1 £1 n
’ Gelistirme Ima
Odrenmeleri Aragbrma
Karekodlann i
Pekdgtim ; Becerisini
o Grup e givasyon  Merak Uysndima  KonuTokan  liGekid  Egenceli Gt
Caligmalannin Saglama Saglama
Yapimamasi

Sekil 4.51: FBD karekod destekli ev ¢alismalarinin olumlu ve olumsuz yonlerine iligskin tema ve
kodlamalar.

Sekil 4.51 incelendiginde karekod destekli ev ¢alismalarinin olumlu yonleri vurgulanirken
en fazla o6grenmeleri pekistirmede ve konu tekrari saglamada etkili oldugu goriilmektedir.
Bununla birlikte akademik basariy1 artirmada da etkili oldugu siklikla ifade edilmistir. Olumsuz

yonlerine iligkin bir goriis belirtilmis, bu gorliste de karekodlarin acgilmamasi ve ev
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calismalarinda grup etkinliklerinin olmamasi seklinde ifade edilmistir. Karekod destekli ev

caligmamalarina iligkin 6grenci goriislerinden yapilan dogrudan alintilarin bazilari sdyledir:

“Abim yanimda olunca miikemmel oluyordu. Abim sen kendi dersini yap ben kendi dersimi
yvapayim diyorum, yapryoruz. Sonra édevlerimizi bitince ben ona bir karekod hazirlyyorum. Ona
veriyorum o da okutuyor. Bu ne ya diye bakiyor, sonra bir bakiyor ki bunu nasil yaptin diye
soruyor. O da bizim sirrimiz diyoruz. Normal ddevler daha kétii. Ciinkii normal odevlerde Fen
Bilimlerinde Canlilar Diinyasini bitirdik biz, test coziiyoruz, sikiliyoruz, yapamriyoruz.
Arkadagslarimizdan yaziyoruz. Simdi film atryorsunuz. Biz o filmleri arastiriyoruz, ne olduguna
bakiyoruz. Mavigin Diinyasinda ¢evre kirliligi oldugunu, insanlarin poset attigini ogrendik.
Karekodlar: okuturken ne ¢ikacak diye merak ediyoruz. Ik énce okuttugumda karekodu bu ne
va diyorum sonra ¢izgi film ¢ikiyor. Acaba onunla hangi ¢izgi film diyorum, diisiindiim bir
sonra baktim Mavisin Riiyasi diye bir sey, ¢ok giizel bir seydi. Yani ¢cevreyi koruyalim bize hem
ornek oldu hem de bizi eglendirdi, sevindirdi yani.” (Ahmet)

“Ev odevleri icin ¢ok giizel diistiniiyorum. Mesela okulda da yapiyordum evde de
vapiyorum. Karekodlar: kendim olugturuyorum ve kendim olusturdugum videoyu karekodun
icine koyuyordum. Karekodu okuttugumda kendi videom ¢ikiyordu. Cok mutlu oluyordum ve
eglenceliydi. Konular: tekrar etmemde ve pekistirmemde etkili oldu. Eskiden de test falan
¢oziiyordum, simdi artik daha fazla test cozmeye basladim. Anlayarak, konuyu merak ettigim
i¢in daha fazla test ¢oziiyorum. Mesela 6grendigimiz konu ile ilgili bir film yaparak ya da kitap
okursak, film izlersek daha etkili olur. Bir karekodun icinden film vardi. Mesela verdiginiz ¢izgi
filmi izledik, dogay1 suyu kirletmemekle ilgiliydi bir siirii bilgi edindik. Bu bir filmdi ve bunu

unutmayiz.” (Baris)

“Iyi oldu. Evde oturup sikict oyunlart oynamaktansa ya da film izlemektense bu oyunlari
oynayarak daha hizli gelisiyorum. Ogrendigim konu tekrar etmemde de faydali oldu. Her
zaman i¢imden isim olmasayd: keske sizin verdiginiz oyunlar:t oynasaydim diyordum. Her
zaman sizin gonderdiginiz oyunlart oynamak istiyorum. Anneannemlere gittigimde de mesela
agryorum oynuyorum. Bu sekilde dersimde de geri kalmiyorum. Mesela eskiden canlilar: ya da
canlilarinin ozelliklerini gibi seyleri unutabiliyordum. Ama simdi artik unutmuyorum. Hem
oyunlar sayesinde hem bulmacalar sayesinde. Karpuz, elmalarini hangi mevsimde mesela
yetistirdigini, en ¢ok nerede oldugunu ogrendim. Mesela iiziim en ¢ok Ege Bolgesi'nde

yetisiyor. Bunlarit 6greniyorum ve artik unutmuyorum.” (Mert)
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“Bence ev ¢alismalarum boyle verilmesi giizel. Hem evde 6grenmis oluyorduk hem de
okulda 6grenmis oluyorduk. Mesela siz bize bir karekod veriyorsunuz. Biz o édevi altyoruz
bakiyoruz acaba bu édevin igcinde ne var? Bunun iginde nasil bir sey ¢ikacak, nasil bir oyun
¢tkacak? Onu ¢ok merak ediyoruz. Bunlar konular: tekrar etmemde etkili oldu. Mesela ben hi¢
konular1 tekrar etmezdim ama artik pekistiriyorum. Ciinkii ben bu etkinlikleri yapinca
egleniyorum. Eglendik¢e de mutlu oluyorum ve ¢ok ¢ok pekistirmis oluyorum. Ben bunu mesela
c¢ok merak ediyorum, Google'dan arastirayim diyorum, ogrenmis oluyorum. Okulda
ogrendiklerimizi de arttirmis oluyor. Mesela ben bu konular: bilmiyordum ama artik biliyorum.
Ciinkii neden karekodu okutunca aklimda kalyyor. Biz o bilgiler sayesinde égreniyoruz ama

nasil ogreniyoruz? Hem egleniyoruz, eglenirken de 6grenmis sayiliyoruz.” (Asl)

Ogrencilerin ifadelerinde, ev etkinliklerinin karekodlarla verilmesi 6grencilerde merak
uyandirdigi, eglenerek konulari tekrar etme imkani bulduklar goriilmektedir. Ogrenci Mert ve
Ahmet’in goriislerine bakildiginda dgrencilerin arastirma becerisine katki sagladigi, bunun da
ogrenmelerinde etkili oldugu anlasilmaktadir. Ogrenci Baris’m agiklamalarinda dgrencilerin
kendi c¢aligmalarim1 yapmaktan ve bunu karekodlar iginde sunmaktan hoslandiklari
goriilmektedir. Yine ev ¢caligmalarinda karekodlarin icerisinde verilen konularla ilgili filmlerin
ogrenmede ve Ogrenmenin kaliciliginda etkili oldugu anlasilmaktadir. Ogrenci Mert’in
aciklamalarinda karekod destekli ev etkinliklerinde mobil 6grenme araglarinin kullaniliyor
olmas1 ogrencilerin istedikleri yerde bunlara erisimlerini kolaylastirdig1r ve ev ¢alismalarini
yapma firsati elde ettikleri goriilmektedir. Boylece dgrencilerin ev disinda da konularla ilgili
pratik  yapabildikleri ve konular1 pekistirebildikleri ~ goriilmektedir. Ogrencilerin
aciklamalarinda ders konulart iizerinden verdikleri 6rneklerden, konular1 6grendikleri ve
unutmadiklar1 anlasilmaktadir. Bu etkinlikler ile ilgili bir 6grencinin olumsuz ifadelerde
bulundugu belirlenmistir. Ogrencinin ifadelerinde karekodlar1 agmak konusunda bazen
zorlandig1 ve ev etkinliklerinin grup ¢alismasi seklinde yapilmadigi igin smifta yapilmasini
onerdigi belirlenmistir.

4.1.5.8. FBD Karekod Destekli Mobil Ogrenme Ortamlarinda Grupla Calismalarina Iliskin
Osrenci Goriigleri

Ogrencilerin; karekod destekli mobil dgrenme ortamlarinda grup ¢alismalarina iliskin

ifadeleri incelendiginde en ¢ok kullanilan kelimeler kelime bulutu Sekil 4.52” de sunulmustur.
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Sekil 4.52: FBD karekod destekli m-6grenme ortamlarinda grup ¢aligmalarina iligkin siklikla
kullanilan kelimeler.

Sekil 4.52 incelendiginde 6grencilerin siklikla “cok™ ve “giizel” kelimesini vurguladigi
goriilmektedir. Grup etkinliklerini giizel bulduklarini ve bunun yogunlugunu ifade etmek igin

cok ifadesini kullanmiglardir. Buna iliskin kelime agaci Sekil 4.53’te sunulmustur.

Text Search Query - Results Preview

} . Grupla gahgmak

sok glizelmis . Eglenceliydi . Sagirticlydi . Maceralydi .

Galigma istegimi artirch da mutlu olacagim zannetmiyorum arkadaglanmla

galigmak giizeldi eglenceliydi glizel galigiyordum . Mesela arkadagima diyordum
yapar cevabini bulur . Guzeldi . Eglenceliydi . Sagirticiydr , ilgingti

herkesin farkl fikirlerini aldik

< arkadaglarimla isbirligi yapryorduk
tek bagima galigsaydim

lizeldi
guzeldi mesela tek bagima galigsaydim 9
mesela

Mesela ben grup arkadagimla birlikte

ogrendim daha glzeldi igbirligimiz de guzelmis . Eglenceliydi . Sagirticiyd: . Maceraliyd: . Gok

Sekil 4.53: FBD karekod destekli m- 6grenme ortamlarinda grup ¢alismalarini iliskilendirdikleri
durumlar.

Sekil 4.53 incelendiginde Ogrencilerin karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda
yapilan etkinlikleri ¢ok kelimesi ile olumlu duygularini iliskilendirildigi goriilmektedir.

Etkinliklerin grupla yapilmasinin eglenceli oldugu ve faydali oldugu belirtilmistir.

Karekod destekli m-6grenme ortamlarinda yapilan grup etkinliklerine yonelik goriisler 6
koda ayrilmistir. Bu kodlar etkilerin olumlu ve olumsuz yonleri olmak {izere iki temaltinda
birlestirilmistir. Etkinliklerin olumlu yonleri olarak; akran Ogrenmesine olanak saglama,

etkinliklerin eglenceli olmasi, grup ¢aligmalarina yonelik motivasyonu artirma, grupla calisma
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becerisini gelistirme ve isbirligi yapabilme kodlar1 olarak belirlenmistir. Etkinliklerin olumsuz
yonleri olarak ise; grup tiyeleri grup tiyeleri arasindaki anlagmazliklarin olmasi seklinde 1 kod

belirlenmistir. Buna iligskin bulgular Sekil 4.54’te sunulmustur.

Grup Cah§malan[la

Yonelik Ogrenci
/ Gortsleri

o '

Olumsuz Gorugler

f:3
f:5
G'X,';s,,’{g?" isbirligi Yapabilme  Grupla Calsma  Grup Caligmalanna Etkinliklerin Akran
Anlasmazhik Becerisini Yonelik Motivasyon ~ Eglenceli Olmasi Ogrenmesine
Geligtirme Artirma Olanak Saglama

Sekil 4.54: FBD Karekod destekli m-6grenme ortamlarinda yapilan grup etkinliklerine iligskin temalar
ve kodlar.

Sekil 4.54 incelendiginde etkinliklerin olumlu yonleri olarak en fazla ifade edilen, is birligi
yapabilme ve grup c¢alismalarina yonelik motivasyonu artirma olarak belirlendi. Olumsuz
yonleri ise grup iiyeleri arasinda yasanan anlasmazliklar olarak tespit edildi. Ogrenci

goriismelerinden alinan dogrudan alintilardan bazilari ise soyledir:

“Grupla ¢alismak ¢ok giizeldi. Herkesin farkl: fikirlerini aldik. Hem biz ogrendik hem de
baskasi 6grendi. Isbirligi yapabildik. Hem isbirligi yapmay: égrendik hem de grup calismasini
sinifta ogrendik, isbirligi nasil yapilir onu ogrendik.” (Ayse)

“Mesela grupla c¢alisinca yalniz olmuyorsun. Bir arkadasin karekod okuturken bir
arkadagsin yaziyor. Mesela ben grup arkadasimla birlikte ¢ok giizel ¢alistyordum. Mesela
arkadasima diyordum ki sen okut ben yazayim diyordum. O okutuyordu bana séyliiyordu ben

de yaziyordum.” (Yusuf)

“Grupla ¢aliymak ¢ok giizeldi. Mesela tek basima ¢alissaydim ¢ok da mutlu olacagim
zannetmiyorum. Arkadaslarimla hem eglenceli gegti hem de yeni bilgiler ogrendim. Daha
giizeldi igbirligimiz de ¢ok giizeldi. Mesela arkadaslarimla isbirligi yapryorduk, arkadaslarim
bana teknik veriyorlardi. Ben puzzle yapiyordum ya da yapistirmay: yapiyordum.” (Baris)



145

“Grupla ¢alismak giizeldi. Grup olmak iyi, tek basina ¢alisamazsin. Biri deftere bakiyor,
bir okuyor, biri yaziyor, biri de cevaplari buluyor. Sonra tek tek tabletleri veriyorlar bu giizel.
Boylece herkes tablet kullanmis oluyor.” (Murat)

Karekod destekli mobil 6grenme alanlarinda grup ¢alismalarina yer verilmesinin 6grenciler
arasinda fikir aligverisine ve akran 6grenmesine katki sagladigi 6grenci Ayse’ nin goriislerinden
anlasilmaktadir. Ogrenci Yusuf’un ifadelerinde de goriiliiyor ki dgrencilerin isbirligi
becerilerine de katkida bulunmaktadir. Ayni zamandadgrenci Baris’in ifadelerinde 6grencilerin
motivasyonunu da olumlu ydnde etkiledigi goriilmektedir. Ogrencilerin karekod destekli m-
O0grenme ortamindaki grup etkinliklerine iliskin olumsuz goriislerindeki dogrudan alintilar su

sekilde:
“Grupla yapmak giizeldi ama beni dislayan arkadagslarla yapmak giizel degildi.” (Sevgi)

“Birlikte yapmak, karekodlari okutmak, arastirma yapmak ve bulmacalar: ¢é6zmek giizeld;.
Tek yapsak bence iyi olurdu ama grupla yapmay tercih ederim. Tek de yaparim ama arkadasim
orda oturuyor. Tek basim yaparken kafam dinlenir grupla yapinca birlikte arkadasim yapboz
yvapiyorsa o benle paylasmaz. Ben her seyi paylasiyorum ama o paylagmaz.” (Tugge)

Ogrencilerden Sevgi ve Tugge'nin ifadelerinden grup igerisinde dislanmalarm ve
paylasimlarla ilgili anlasmazliklarm oldugu anlasilmaktadir. Ogrencilerin etkinliklerin
icerikleri ile alakali olumsuz durumlar yasamadiklari, grup arkadaslari arasinda yasamis
olduklar1 anlagsmazliklari ifade ettikleri goriilmektedir.

4.1.5.9. Ogrencilerin FBD Yapilan Uygulamarin FBD’nin Diger Unitelerinde ya da Diger
Derslerde Uygulanmasi Yoniindeki Goriisleri:

Karekod destekli mobil 0Ogrenme ortamlarinin FBD’nin  diger iinitelerinde de
uygulanmasina iligkin tiim 6grenciler 6zel bir konu belirtmeden dersin tiim konularinda
uygulanmasina yonelik olumlu goriiste olduklar1 belirlenmistir. Fen Bilimleri dersi disinda
diger derslerde de bu tiir uygulamalarin yapilabilecegi 6grenciler tarafindan belirtmistir.
Onerilen bu dersler Matematik, Tiirkge, Ingilizce, Miizik, Beden Egitimi ve Oyun dersleridir.
Ayrica baz1 Ogrenciler ise tiim derslerde uygulanabilecegine iligkin goriis belirtmislerdir.
Dersler ve derslerle ilgili konulara iliskin yapilan kodlamalar ile ilgili bulgular Sekil 4.55” te

sunulmustur.
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Q

Tim Konular

f:15 O O
Tagitlar

Renkler

O Kelime Ogrenmede
Beden Egitimive  Fen Biimleri 1 f:1 -

o
f:15
Muzik f: ]\ Hayvanlar
O \ f:4 ingilizce
O Zit Anlamh O

Kelimeler 2
Karekod Destekli

Zarflar Mobil Ogrenme
mlannda

O ‘Y\f 3 f:13 Yaglfgas: Onerilen
Ders ve Konular
f:4 /
Tum Konular
// Turkge M
/ f: Alasaciett

5 Bolme iglemi

f:1
Tim Konular f.

Kuralh Camle Devrk Ciimle

Deyimler Toplama islemi Soylar  Problemler Kesirler

Eylemler Sivilarda Olgme
Es Sesli Kelimeler

Sekil 4.55: FBD karekod destekli m-6grenme uygulamalarinin benzer sekilde yapilmasi dnerilen diger
dersler ve ders konulari.

Sekil 4.55 incelendiginde 6grencilerin hepsi Fen Bilimleri dersinin diger konularinda da
benzer uygulamarin yapilmasi yoniinde goriis belirtirken, FBD dersi diginda en fazla Tiirkge
dersinde yapilmasini 6nermislerdir, bununla birlikte matematik dersi de ¢ogunlukla 6nerilen
dersler arasinda yer almaktadir. Konu olarak bakildiginda ise okuma ve anlama ile bdlme islemi
ogrenciler tarafindan en fazla drnek olarak sunulan konulardir. Ogrenciler arasinda higbir derste
uygulanmamasi yoniinde olumsuz goriis belirten olmadigi da diger bulgular arasinda yer

almaktadir.

“Fen dersinin diger iinitelerinde de yapilsa giizel olur. Ingilizce de olabilir. Ciinkii Ingilizce
‘de kelimeler dilimizde farkh. Bu hem dilimizde hem de oynayarak ogrendigimiz igin hem

aklimizda kalvyor, daha iyi oluyor.” (Ayse)

“Matematik dersinde, Tiirk¢e dersinde yapabiliriz. Matematik dersinde onluk birlik
konusunda yapabiliriz, ¢arpmada yapabiliriz, bélmede, toplamada yapabiliriz. Tiirkcede es

sesli kelimeler, zit anlamli kelimeler, yazim yanlislart buralarda yapabiliriz.” (Ada)
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“Fen bilimleri biitiin iinitelerinde boyle ¢alismalar yaparsak ¢cok giizel olur. Ingilizce de
olabilir. Tiirk¢ede, Matematikte yapilsa ¢ok giizel olur. Ingilizcede hayvanlar, renkler ve
araglar konusunda yapilabilir. Tiirk¢e'nin biitiin konularinda da yapabiliriz, Matematigin de

biitiin konularinda yapabiliriz.” (Sevgi)

“Fen bilimleri diger iinitelerinde de olsa ¢ok giizel olur. Mesela Tiirk¢e de olabilir,
Matematikte olabilirdi her sey de olabilir. Mesela Tiirk¢ede atasozleri olabilir. Mesela
atasoziinii okutup anlami nedir deyip baska bir koda bizi yonlendirebilirdi. Matematikten de
problemler olabilir. Matematikte daha ¢ok 6grenmemizi saglar. Béylece eskiden kafa karistirict

problemleri daha iyi ogrenebilirdik Hem eglenirdik hem de 6grenirdik” (ESra)

Ogrencilerin ifadelerinde diger derslerde de uygulanabilecegi yoniinden gériis birliginde
olduklar1 goriilmektedir. Ogrenci Ayse’nin ifadelerinden Ingilizce dersinde kelimeleri
ezberlemek igin etkili bir yontem olacagi, Baris’in goriislerinden ise matematikte problem

¢ozmek konusunun daha iyi 6grenilmesine katki saglayacagi anlasilmaktadir.

4.1.6. FBABT Elde Edilen Nicel Bulgular ile Ogrencilerin Fen Bilimleri Derslerinde
Mobil Araclar ve Karekodlarin Kullanilmasina iliskin Gériislerine Yonelik Nitel Yollarla
Elde Edilen Bulgularin Karsilastirlmasinda Ortaya Cikan Sonuclar Nelerdir/ Ne
Sonuclar Cikarilabilir?

Deney grubunun nicel verileri incelendiginde 6n test ve son test sonuglar1 arasinda anlamli
bir fark goriilmiig, bu fark son test lehine bulunmustur. Deney grubunun akademik basari
yoniinden ulasilan nitel bulgulara bakildiginda da nicel bulgular1 destekler niteliktedir.
Ogrencilerin siire¢ hakkindaki diisiincelerine yonelik, gériisme verileri ve giinliikler {izerinde
yapilan incelemeler sonucunda karekod destekli mobil 6grenme ortamlari1 hakkinda goriisleri
eglenerek bilgi edinme temasi ¢ercevesinde degerlendirilmis olup bu tema ile ilgili; eglenerek
o0grenmeyi saglayan, ogrenmeyi destekleyen, basariy1 artiran seklinde akademik basariy1
olumlu etkileyen kodlar tespit edilmistir. Uygulamalarda o6grencilerin en ¢ok karekod
etkinliklerinden keyif aldiklari tespit edilmistir. Yalnizca ii¢ 6grencinin olumsuz goriis belirttigi
bunlarin da uygulama igeriklerinin uygun bulunmamasi ya da akademik basariyr olumsuz
etkiledigi seklindeki goriisler olmayip; 6grenciler arasi anlagsmazlik ve simif i¢inde olusan
giiriiltii ile ilgili oldugu belirlenmistir. Yapilan goriismelerde uygulamalarin, dgrencilerin
akademik bagarilarini artirdigi, problem ¢ézme becerilerini gelistirdigini gériilmiistiir. Problem
¢6zme becerilerini ifade ederken akademik basarilarini degerlendiren sorular ile iliskilendirmis

ve daha basaril1 olduklarini ifade etmislerdir.
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Ogrenciler, yapilan uygulamalar sonucunda bilgi edinme ve arastirma becerilerinin
gelistigini de ifade etmislerdir. Bu becerilerindeki gelismelerin akademik basarilarina olumlu
yansidigl goriilmiistiir. Ders dis1 etkinlik olarak verilen ev calismalarina yonelik goriislere
bakildiginda benzer sekilde evde de 6grenmelerini pekistirdigi, akademik basarilarini artirdigi,
konu tekrar1 sagladigi bulgusuna ulasilmistir. Yine yapilan grup calismalart iginde 6grenci

goriiglerine bakildiginda akran 6grenmesini destekledigi sonucuna ulasilmistir.

Deney grubu ile kontrol grubunun nicel verileri karsilastirilmasiyla uygulanan modellerin
etkisine iligkin bulgular elde edilmistir. Deney grubunun son test puanlari, kontrol grubu son
test puanlart ile karsilastirildiginda da deney grubu lehine istatiksel olarak anlamli bir fark
bulunmustur. Bu farkin uygulanan 6gretim modeli kaynakli oldugu ogretim modelinin
basarilar1 {izerinde yiiksek diizeyde bir etkisi oldugu seklinde ifade edilmistir. Uygulanan
modellerin, 6grenilen bilgilerin kaliciligina etkisine bakildiginda da deney grubunun son test
ile kaliclik test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigi, kontrol grubunda
ise son test lehine anlamli bit fark bulunmustur. Kontrol grubu ile deney grubu kalicilik test
puanlar1 karsilastirmasinda da deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Bu farkin %
uygulanan model kaynakli oldugu tespit edilmistir. Bu durumda deney grubuna uygulanan
karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinin 6grenilen bilgilerin kaliciligina etkisi de ytiksek
diizey olarak ifade edilmistir. Nitel verilerde de 6grenci goriismelerinde bu iki modelin
karsilastirilmasina iliskin bulgular tespit edilmistir. Nitel bulgularda 6grencilerin uygulanan
modele iligkin duygularina bakildiginda hem giinliiklerden hem de gériismelerden elde edilen
sonuclara gore olumlu duygular oldugu siire¢ boyunca dgrencilerin mutlu olduklari, heyecan
duyduklar1 ve meraklandiklar1 belirlenmistir. Gorlisme verilerinde 6grenciler bu duygularim
ifade ederken geleneksel sinifta 6grenme modeli ile iligkilendirdikleri, buna gore karekod
destekli m-6grenme ortamlarinda daha olumlu duygular igeresinde olduklart gorillmistiir. Ayni
karsilagtirma FBD dersine yonelikte tutumlarina iliskin bulgularda da yer almaktadir.
Ogrenciler Karekod destekli m-6grenme ortamlarinda FBD kars1 tutumlarinda meydana gelen
olumlu degisimi ifade ederken geleneksel sinif ortamlarinin kullanildigi model ile
karsilagtirmiglardir. Bu karsilagtirmaya gore uygulanan karekod destekli m-0grenme
ortamlarin1 daha eglenceli ve 6grenmelerinde daha etkili bulmuslardir. Nitekim 6grencilerin
siirece yonelik Onerilerinde de karekod etkinliklerinin artirilmasina yonelik Onerilerin yer
aldig1, FBD tiim konular1 ve bunun disinda diger derslerde de uygulanmasinin faydali olacagini

diisiindiikleri bulgusuna ulasilmistir. Ogrenciler; giinliiklerinde de yine ders konularmin ve
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karekod etkinliklerinin merak uyandirdigini ve bunlarn ilging bulduklarini ifade etmislerdir.
Ayrica O0grencilerin siire¢ boyunca derslerde edindikleri bilgi ve becerileri giinliik hayatta
kullanabildiklerine iliskin bulguya da ulasilmistir. Akademik basar1 ve Ogrenmelerinin
kalichigima yonelik modellerin karsilastirmasinda elde edilen nitel ve nicel bulgular arasinda

benzerlik oldugu belirlenmistir.

Nitel veriler icerisinde goriismelerde elde edilen bulgulara gore dgrencilerin bazi sorunlar
yasadig1 belirlenmistir. Bunlar etkinlik kaynakli 4, karekod kaynakli 3, internet kaynakl 1,
Ogrenciler aras1 anlagsmazlik kaynakli 2 kod tespit edilmistir. Etkinlik kaynakli sorunlardan
birinin etkinliklerin iligkili olduklar1 kazanimlarla ilgili oldugu bu kazanimlarin iist biligsel
basamak olan yaratma basamagindaki kazanimlar olmasidir. Bir digerinin ise karekodlar1
okutmak ile ilgili sorunlar oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin yasanilan sorunlara iligkin
bulunduklar: ¢6ziim Onerileri arasinda da karekodlar1 daha dikkatli okutulmasinin yer aldigi
goriilmiistiir. Ogrencilerin giinliikleri iizerine yapilan analizlerde de benzer sonuglar goriilmiis
olup dgrencilerin en fazla etkinliklerde ve ders konularinda zorlandiklari, haftalik toplanan ve
slire¢ boyunca elde edilen giinliikler igerisinde sadece 7 giinliikte karekodlar da zorlanildigina
iligkin bulguya ulasilmistir. Nitel verilerde yasanilan bu sorunlarin siirekliligi ile ilgili bir
bulguya rastlanmamistir. Yasanan sorunlarin bazen gorildiigii tespit edilmistir. Ayrica bu
sorunlarin akademik basarty1 olumsuz etkiledigine iliskin giinliik ve goriisme verilerinde bir
bulguya ulasilmamistir. Dolayisiyla nicel bulgulardan elde edilen akademik basariya ve

kaliciliga olumlu etki sonucuna karsit bir nitel bulguya ulagilmamuigtir.

Tiim nitel sonuglara bakildiginda, nicel sonuglarla paralellik gosterdigi karekod destekli
mobil Ogrenme ortamlarinda g¢evre konularinin ogrenilmesinin Ogrencilerin  akademik

basarisinda ve 6grenilen bilgilerin kaliciliginda etkili oldugu bulgusuna ulasilmistir.

4.2. ILKOKUL 3. SINIF HAYAT BIiLGIiSi DERSI KAREKOD DESTEKLI MOBIL
OGRENME UYGULAMALARININ CEVRE KONULARININ OGRENILMESINE
ETKISI NEDIR?

Bu baslikta Hayat Bilgisi dersinde deney ve kontrol gruplarinin 6n test sonuglari
karsilastirilmistir. Boylelikle uygulama oncesi gruplarin HBD ¢evre konularina yonelik bilgi
diizeyleri belirlenmistir. Ardindan gruplarin kendi igerisinde On test ve son test puanlari

karsilagtirilmistir.  Yapilan karsilagtirma ile gruplara uygulanan model sonrasi gruplarin

akademik basar diizeyleri tespit edilmeye ¢alisilmistir. Daha sonra gruplarin son test puanlari
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dikkate alinarak gruplar birbirleriyle akademik basar1 diizeyleri agisindan karsilastirilmistir.
Burada deney ve kontrol gruplarina uygulanan yontemlerin akademik basari iizerindeki etki
diizeyi ortaya konulmaya calisilmistir. Bununla beraber gruplara uygulanan ydntemlerin
O0grenmenin kaliciligina etkisinin belirlenmesi i¢in de gruplarin kalicilik test sonuglari

karsilastirilmistir.

Arastirma karma desen arastirmasi olarak tasarlandigi i¢in HBD dersinde deney grubuna
uygulanan modele iligkin nitel veriler de analiz edilmis ve bu analizlerle 6grencilerin,
uygulanan m- 6grenme ortamlarina, mobil 6grenme araglar1 ve karekod uygulamalarina iliskin
goriis ve diistinceleri belirlenmeye ¢alisilmistir. Son olarak deney grubundan elde edilen nicel
veri sonuglart ile nitel veri sonuglarinin karsilastirilmasinda elde edilen bulgulara yer

verilmistir.

4.2.1. ilkokul 3. Stmf HBABT Kontrol Grubunun On ve Son Test Puanlar1 Arasinda
Anlamh Bir Fark Var Madir?

Kontrol grubunun HBABT 06n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadigini belirlemede Wilcoxon Isaret Testi uygulanmustir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.12°de

yer almaktadir.

Tablo 4.12: Kontrol grubu akademik basar1t HBABT 6n test ve son test puanlarina ait Wilcoxon Isaret
Testi sonuglari.

Sira
HBABT n Ortalamalart Sira Toplam z p
Negatif Siralar 02 0.00 0.00
-3.54P 0.00
Pozitif Siralar 16° 8.50 136.00
Esit 4°
Toplam 20

a. Kontrol Grubu HBABT Son Test < Kontrol Grubu HBABT On Test
b. Kontrol Grubu HBABT Son Test > Kontrol Grubu HBABT On Test
c. Kontrol Grubu HBABT Son Test = Kontrol Grubu HBABT On Test

“p< .05 Wilcoxon saret Testi

Tablo 4.12 incelendiginde Kontrol grubu HBABT 0n test ve son test puanlari arasinda son

test puanlari lehine anlamli bir farklilik bulunmaktadir (Z20y=-3.545, p=.000). Tespit edilen bu
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farkin etki biytlikligiiniin r= 0.79 oldugu, farkin biiyiik bir etkiye sahip oldugu ve toplam

varyansin % 62’sinin bagimsiz degisken (egitim) tarafindan aciklandigini gostermektedir.

4.2.2. Tlkokul 3. Stmf HBABT Deney Grubunun On ve Son Test Puanlar1 Arasinda
Anlamh Bir Fark Var Madir?

Deney grubunun HBABT 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadigini belirlemede Wilcoxon Isaret Testi uygulanmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4.13’te yer

almaktadir.

Tablo 4.13: Deney grubu akademik basar1t HBABT 6n test ve son test puanlarina ait Wilcoxon Isaret
Testi sonuglari.

Sira

HBABT n Ortalamalart Sira Toplam z p
Negatif Siralar 02 0.00 0.00

-4,71° 0.00
Pozitif Siralar 29° 15.00 435.00
Esit 0°
Toplam 29

a. Deney Grubu HBABT Son Test < Deney Grubu HBABT On Test
b. Deney Grubu HBABT Son Test > Deney Grubu HBABT On Test
c. Deney Grubu HBABT Son Test = Deney Grubu HBABT On Test

“p< .05 Wilcoxon Isaret Testi

Tablo 4.13 incelendiginde deney grubu HBABT 6n test ve son test puanlar arasinda son test
puanlart lehine anlamli bir farklilik bulunmaktadir (Zp9)=-4.717, p=.000). Tespit edilen bu
farkin etki biiyiikligiiniin r= 0.87 oldugu, farkin biiyiikk bir etkiye sahip oldugu ve toplam
varyansin %76’sinin bagimsiz degisken (egitim) tarafindan agiklandigin1 gostermektedir. Elde
edilen bu sonuca gore “Karekod destekli m- 6grenme ortamlart ve araglarinin” kullanilmasi,

deney grubunun akademik bagar1 diizeyini anlaml1 bir sekilde artirdig1 sdylenebilir.

4.2.3. Tlkokul 3. Simif HBABT Deney ve Kontrol Grubu Son Test Puanlar1 Arasinda
Anlamh Bir Farklihk Var Madir?

Deney ve kontrol gruplarinin HBABT son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadigini belirlemek amaciyla Mann Whitney U Testi yapilmasina karar verilmistir. Sonuglar

Tablo 4.14’ te sunulmustur.
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Tablo 4.14: Gruplarin HBABT son-test puan karsilastirilmasina ait Mann Whitney U Testi sonuglari.

Gruplar n Sira Ortalamalar Sira Toplamlar U p
Deney grubu 29 31.62 917.00 -3.92 0.00*
Kontrol grubu 20 15.40 308.00

“p< .05 Mann Whitney U Testi

Tablo 4.14 incelendiginde yapilan gruplarin HBABT son test puanlari arasinda istatistiksel
olarak deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmustur (U= -3.925, p=.000). Tespit edilen
bu farkin etki biiyiikliigiiniin r= 0.56 oldugu, farkin biiyiik bir etkiye sahip oldugu ve toplam

varyansin %3 1°nin bagimsiz degisken (egitim modeli) tarafindan aciklandigini1 gostermektedir.

4.2.4. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Hayat Bilgisi Dersi Kahcilik Test
Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Fark Var Madir?

Deney kontrol grubu 6grencilerine 4 ay sonra tekrar HBABT uygulanmis olup, karekod
destekli m-6grenme ortamlarinin Hayat Bilgisi ¢evre konularmin 6gretiminde kaliciliga etkisi
incelenmistir. Bu amagla deney ve kontrol grubunun HBABT son test ve kalicilik testi puanlari
Wilcoxon Isaret Testi ile analiz edilmistir. Deney grubunun analizin sonuglar1 Tablo 4.15° te

sunulmustur.

Tablo 4.15: Deney grubu akademik basart HBABT son test ve kalicilik test puanlarina ait Wilcoxon
Isaret Testi sonuglari.

Sira Sira
HBABT : Ortalamalar: Toplamlari z P
Negatif Siralar 162 12.31 197.00
-2.86° 0.00
Pozitif Siralar 5P 6.80 34.00
Esit 8¢
Toplam 29

a. Deney Grubu HBABT Kalicilik Test < Deney Grubu HBABT Son Test
b. Deney Grubu HBABT Kalicilik Test > Deney Grubu HBABT Son Test
c. Deney Grubu HBABT Kalicilik Test = Deney Grubu HBABT Son Test

“p< .05 Wilcoxon Isaret Testi

Tablo 4.15 incelendiginde deney grubunun son test ve kalicilik test puanlar1 arasinda son

test lehine anlamli bir fark oldugu goériilmiistiir (Z27)=-2.860; p=.000). Tespit edilen bu farkin
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etki biliylikligliniin r= 0.53 oldugu, farkin biiyiik bir etkiye sahip oldugu ve toplam varyansin

%28’ nin bagimsiz degisken (egitim) tarafindan agiklandigin1 géstermektedir

Kontrol grubunun HBABT son test ve kalicilik test sonuglarina iliskin Wilcoxon Isaret Testi

analiz sonuglar1 Tablo 4.16° da sunulmustur.

Tablo 4.16: Kontrol grubu akademik bagart HBABT son test ve kalicilik test puanlarina ait Wilcoxon
Isaret Testi sonuglari.

Sira Sira
HBABT n Ortalamalar Toplamlari z P
Negatif Siralar 152 9.80 147.00
-3.35P 0.00"
Pozitif Siralar 2b 3.00 6.00
Esit 3¢
Toplam 20

a. Kontrol Grubu HBABT Kalicilik Test < Kontrol Grubu HBABT Son Test
b. Kontrol Grubu HBABT Kalicilik Test > Kontrol Grubu HBABT Son Test
c¢. Kontrol Grubu HBABT Kalicilik Test = Kontrol Grubu HBABT Son Test

“p< .05 Wilcoxon Isaret Testi

Tablo 4.16 incelendiginde deney grubunun son test ve kalicilik test puanlari arasinda son
test lehine anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir (Z(20=-3.351; p=.000). Tespit edilen bu farkin
etki bliylikliigliniin r= 0.74 oldugu, farkin biiyiik bir etkiye sahip oldugu ve toplam varyansin

%356’s1in bagimsiz degisken (egitim) tarafindan agiklandigini gostermektedir

Deney ve kontrol gruplarinin HBABT kalicilik test puanlart arasinda anlamli bir farklilik
olup olmadigini belirlemek amaciyla Mann Whitney U Testi yapilmasina karar verilmistir.

Sonuglar Tablo 4.17’ de sunulmustur.

Tablo 4.17: Gruplarin HBABT kalicilik test puanlari karsilastiriimasina ait Mann Whitney U Testi

sonuglart.
Gruplar n Sira Ortalamalar Sira Toplamlar U p
Deney grubu 29 32.05 929.50 -4.17 0.00
Kontrol grubu 20 14.78 295.50

“p< .05 Mann Whitney U Testi
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Tablo 4.17 incelendiginde yapilan gruplarin HBABT son test puanlari arasinda istatistiksel
olarak deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmustur (U= -4.173, p=.000). Tespit edilen
bu farkin etki biiytikliigliniin r= 0.59 oldugu, farkin biiyiik bir etkiye sahip oldugu ve toplam

varyansin %35 nin bagimsiz degisken (egitim modeli) tarafindan agiklandigin1 géstermektedir
Hayat Bilgisi Dersi Nicel Bulgular Ozet:

Hayat Bilgisi dersinde deney ve kontrol grubunda uygulama Oncesi yapilan on test
sonuglarinda iki grup arasinda anlaml bir fark goriilmemistir. Bu sayede gruplar denk kabul
edilmistir. Uygulama sonrasi deney ve kontrol grubuna uygulanan son test puanlari, 6n test
puanlari ile karsilastirilmistir. Her iki grubun 6n test sonuglari ile son test sonuglari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark goriilmiis olup bunun son test lehine oldugu bulgusuna
ulasilmistir. Iki grubun son test sonuglari birbirleriyle karsilastiginda deney grubu lehine
istatistiksel olarak anlaml bir fark goriilmiistiir. Deney grubunda uygulanan karekod destekli
mobil 6grenme ortamlarinin, 6grencilerin ¢evre konularina yonelik akademik basarilarina etkisi
etki bliylikliigii degerine bakilarak yiiksek diizeyde bir etki gosterdigi seklinde ifade edilmistir.
Son olarak dgrenmelerin kaliciligini belirlemek i¢in yapilan kalicilik test sonuglari ile gruplarin
son test sonuglar1 karsilagtirilmistir. Buna gore kontrol grubunun son test puanlari ile kalicilik
test puanlart arasinda son test lehine anlamli bir fark belirlenirken, deney grubunda da benzer
sekilde son test puanlar ile kalicilik test puanlari arasinda son test lehine anlamli bir fark
bulunmustur. Gruplarin kalicilik test puanlari birebirleri ile karsilastirildiginda ise deney grubu
lehine anlamli bir fark gériilmiistiir. Deney grubuna uygulanan karekod destekli mobil 6grenme
ortamlarinin, 6grencilerin ¢evre konularina yonelik 6grenmelerin kaliciligia yiiksek diizeyde
bir etki gosterdigi sOylenebilir. Tiim nicel veriler sonucunda “ karekod destekli m-6grenme
ortamlarina dayali egitim uygulamalar1”, geleneksel smif uygulamalarina gore gerek
ogrencilerin akademik basarilarini artirmada gerek 6grenmelerin kalict olmasinda daha etkilidir

ve daha iyi sonug vermektedir.

4.2.5. Deney Grubundaki Ogrencilerin Hayat Bilgisi Dersinde Mobil Araclar ile
Karekodlarin Kullanimi Konusundaki Goriis ve Diisiinceleri Nelerdir?

Deney grubundaki 6grencilerin Hayat Bilgisi dersinde kullanilan karekod destekli mobil
ogrenme ortamlar1 konusundaki goriislerine iliskin bulgular 6grenci giinliiklerinden ve yari
yapilandirilmis goriismelerden elde edilmistir. Elde edilen bu verilere iligskin bulgulara yer

verilmistir.
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4.2.5.1. HBD Ogrencilerin Ogretim Siirecinde Yapilan Etkinliklere Iliskin Goriisleri

Ogrencilerin dgretim siirecinde yapilan etkinliklere dair gériislerinin incelenmesi
sonucunda etkinliklerin olumlu yonlerine iliskin 6 kod belirlenmistir. Bunlar; giizel etkinlikler
ogrenmeyi destekleyen, basariy artiran, eglenerek 6grenmeyi saglayan, teknolojik beceriler
kazandiran ve farkli bir ydntem seklindedir. Ogrenci goriisleri esas alimarak belirlenen kodlar
eglenerek bilgi edinme temasi altinda toplandig1 tespit edilmistir. Buna iliskin bulgular Sekil

4.56’ da sunulmustur.

Eglenerek Bilgi
Edmme

L

Basany Arttiran Eglenerek Farkli Bir Yontem  Guzel Etkinlikler Ogrenmeyi TBeek;)‘IHOéT
Ogrenmeyi Destekleyen il
Saglayan

Sekil 4.56: HBD 6grencilerin dgretim siirecinde yapilan etkinliklerin olumlu yo6nlerine iligkin
goriiglerine dair tema ve kodlar.

Ogrencilerin 6gretim siirecinde yapilan etkinliklerin olumlu yonlerine iliskin ifadeleri
incelendiginde en fazla giizel etkinlikler oldugunu ve Ogrenmelerini desteklediklerini
belirtikleri goriilmektedir. Bununla birlikte eglenerek 6grenmeyi sagladigr da siklikla ifade
edilmistir. Yine Hayat Bilgisi dersinde ilk defa bu yontemin kullanilmasina karsilik ¢ok az
ogrenci farkli bir yontem olduguna vurgu yapmistir. Buna yonelik 6grenci goriislerinden

yapilan dogrudan alintilarin bazilari sdyledir:

“Bence giizel hem oynuyoruz hem egleniyoruz hem de o&greniyoruz. Eglendikge
ogreniyoruz. Mesela koridorda kostuk heyecan vardi merak vardi kim birinci bitirecek merak

vardi.” (Ahmet)

“Giizel ogrenmemizi daha ¢ok kolaylastirdi. Teknolojinin zararlarindan kurtulduk. Farklh

bir yontem oldu.” (Ayse)

“Yani giizeldi 6grenmemizi pekistiriyordu. Tabletleri kullanmamizi ogretiyordu. Yakindan

teknolojiyi tanimayt 6gretiyordu.” (ESra)
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“Bence giizeldi etkinlikler ogrenmeye daha da ¢ok katkida bulunuyor. Mesela ben bu
etkinlikler sayesinde bu konuyu daha da ¢ok pekistirebiliyorum. Mesela bu etkinlikler
olmasaydi ben bu konuyu yapamayabilirdim. Ama boyle hem egleniyorum hem é6greniyorum.
Hem yeni bilgiler ediniyorum. Hem de yapmama yardimct oluyor oynadigimiz oyunlar.”

(Kemal)

Ogrencilerin ifadelerinden yapilan dogrudan alintilar incelendiginde dgrenci Ahmet’in
ifadelerinde eglenerek 6grendikleri anlasilmaktadir. Bununla birlikte Ayse’nin goriislerinden
farkli bir yontem oldugu, teknolojinin iyi kullanimini &grenirken zararlari konusunda da
farkindalik olusturdugu anlasilmaktadir. Yine 6grenci Esra’nin ifadelerinden de teknolojiyi
tanima ve kullanma konusunda etkinliklerin 6gretici oldugu goriilmektedir. Ogrenci Kemal’in

aciklamalarinda ise konular1 6grenme ve pekistirmede etkili oldugu anlasilmaktadir.

Ogrencilerin 6gretim siirecinde yapilan HBD etkinliklerinin olumsuz y&nlerine dair
goriislerine iligkin ise 4 kod tespit edilmistir. Bunlar; olumsuz yonleri yoktu, goz
rahatsizliklaria sebep olma, tabletlerin zarar gérmesi ve bir fikrim yok seklinde belirlenmistir.

Buna iliskin bulgular Sekil 4.57° de sunulmustur.

Ogrenci Gériisleri: Etkinliklerin Olumsuz Yonleri

10
8
6
4
2
0 I I
Olumsuz Yonleri Yoktu GOz Rahatsizliklarina Tabletlerin Zarar Bir Fikrim Yok

Sebep Olma Gormesi

Sekil 4.57: HBD 6grencilerin dgretim siirecinde yapilan etkinliklerin olumsuz yonlerine iligkin
goriigleri i¢in belirlenen kodlar.

Sekil 4.57 incelendiginde bir 6grenci tabletlerin zarar gérmesini belirtirken yine bir 6grenci
g0z rahatsizliklarina neden olmasini ifade etmistir. 11 6grenci ise etkinliklerin herhangi bir

olumsuz yoniiniin olmadigini belirtmislerdir.
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Olumsuz goriis belirten 6grencilerin ifadelerinden dogrudan alintilardan bazilar1 séyledir:
“Tablete baktigimda goziim rahatsiz oluyor.” (Yusuf)

“Tablet elimizden diigiip kirilabilirdi. Tableti masanin iizerine biraktigimizda bir alip

gotiirebilirdi.” (Mert)

Ogrencilerin ifadelerinden yapilan dogrudan alintilar incelendiginde dgrenci Yusuf'un
ifadelerinden tablet kullanimindan kaynakli kendi g6z rahatsizligimi ifade ettigi, 6grenci
Mert’in ise tabletlerin zarar gorebilecegi ihtimalini ifade ettigini, kendisinin ya da bir
arkadasinin tabletinin etkinliklerde herhangi bir zarar gérmesi sonucu bu ifadeyi kullanmadig1

anlasilmaktadir.

4.2.5.2. HBD Ogrencilerin Ogretim Siirecinde Hissettikleri Duygulara Iliskin Goriisleri

Ogrencilerin 6gretim siirecinde hissettikleri duygulara iliskin goriisleri incelendiginde
olumsuz duygular hissetmedikleri belirlenmistir. HBD etkinliklerine yonelik 6grenciler
duygularini ifade ederken en ¢ok kullandiklar1 kelimelerden elde edilen kelime bulutu Sekil

4.58’de yer almaktadir.
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Sekil 4.58: HBD 6grencilerin 6gretim siirecindeki duygularina yonelik siklikla ifade ettikleri
kelimeler.

Sekil 4.58 incelendiginde One ¢ikan kelimeler merak, heyecan, mutluluk duygularina

yonelik oldugu ayni zamanda “cok” kelimesini de siklikla kullandiklari goriilmektedir.
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Ogrencilerin “cok” kelimesi ile iliskilendirdikleri durumlar kelime agac1 Sekil 4.59°da yer

almaktadir.

Text Search Query - Results Preview

mutluluk Merakliydim , mutluydum , heyecanlydim > i bu etkinliklerde oynamak istiyorum .

GizGliyordum . Cok mutluyum heyecanlaniyorum gelmek istiyordum okula . iki 6gretmen

gok merak ettim . Eglendim heyecanlandim hangi bilgiyi 6grenecegiz diye okula
okutunca ne olacak . Onlarla ilgili merak ettim . Eglendim heyecanlandim gok

Diger siniflar yapmadidi i |qm mutlu oldum Giizel hissettim Kendimi
o uzdldyordum
oldugum igin . O zaman mutluyum heyecanlaniyorum . Daha gok bu

Sekil 4.59: HBD o6grencilerin siirece ilisgkin duygu yogunlugunu ifade ettikleri durumlara yonelik
kelime agaci.

Sekil 4.59 incelendiginde 6grencilerin slire¢ boyunca yogun duygular hissettikleri ve bunu

siklikla “cok” kelimesini kullanarak ifade ettikleri goriilmiistiir.

Ogrencilerin ifadelerindeki duygu sdzciikleri kodlandiginda en fazla ifade edilen duygular
mutluluk, heyecan ve merak oldugu goriilmiistiir. Buna iliskin kelime bulutu Sekil 4.60’ta

sunulmustur.
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Sekil 4.60: HBD ogrencilerin siirece iliskin duygulara yonelik kelime bulutu.

Sekil 4.60 incelendiginde en ¢ok belirtilen mutluluk, heyecan ve merak kelimeleridir. Mutluluk
kelimesini hangi durumlari ifade ederken kullandiklarina iliskin kelime agaci1 Sekil 4.61° de

sunulmustur.
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Text Search Query - Results Preview

gok bu etkinliklerde oynamak isitiyorum

Ben her giin okula
olacak neler gikacak diye meraklandim . “ hissediyordum < i b
, Heyecan hissetim , nasil olacak
oynayacagiz ne yapacagiz . Ne edecegiz
) ) mutlu . Saskinhk mutluluk heyecan Heyecan
diye okula o ytizden geliyordum oldum <

Guzel hissettim Kendimi mutlu
merak ettim . Eglendim heyecanlandim gok )
olmugtum . Agagtaki karekod nasil karekodlan
mutlu oldum Giizel hissettim Kendimi

Sekil 4.61: HBD 6grencilerin siirece yonelik “mutluluk” duygusunu iliskilendirdikleri durumlara
iligkin kelime agaci.

Sekil 4.61 incelendiginde 6grencilerin hissetmis oldugu duygular1 hazirlanan etkinlik
igeriklerine, bu iceriklerde Karekodlarin ve mobil 6grenme araglarinin kullanimi ile

iligskilendirdikleri goriilmiistiir.

Ogrencilerin heyecan ve merak kelimelerini hangi durumlari ifade ederken kullandiklarina

iligkin kelime agaglar Sekil 4.62 ve Sekil 4.63’te sunulmustur.

Text Search Query - Results Preview

Kendimi bilim insani gibi hissediyordum > : yaparken titriyordum . Mutluluk hissettim . Meraklaniyordum

merak Merak , mutluluk , heyecan verdi Bagka siniflar béyle yapmadigi igin .
hissettim Kendimi mutlu hissediyordum , mutlu Heyecan mutluluk . Mesela konuyu hizlica
meraklandim . Mutluluk hissetim . Sagkinhik mutluluk heyecan hissetim , nasil olacak neler gikacak
Mutluluk hissetim . Sagkinlik mutluluk heyecan mutluluk . Mesela konuyu hizlica yapiyoruz

ogrenmek ve merak Merak , mutluluk , seving mutluluk Meraklydim , mutluydum , heyecanliydim .

oldum dogru seye bakiyor muyum verdi . Heyecan hissetim , nasil olacak

Sekil 4.62: HBD 6grencilerin siirece yonelik “heyecan” duygusunu iliskilendirdikleri durumlara
iligkin kelime agaci.

Text Search Query - Results Preview
bahgede oyun oynayacagiz dediniz ya , mutluluk , heyecan verdi . Heyecan hissetim ,
etkinlikleri sirasindaki hisleriniz / duygulariniz nasild ? : gUnk birinci mi oldum dogru
hizlica yapiyoruz ya heyecanliyiz . Mesela : . Eglendim heyecanlandim ok mutlu
o merak ettim < ,
Mutluluk , sagkinlik ilgi , 6grenmek ve bahgede nasil bir oyun
ne olacak . Onlarla ilgili gok Merak , mutluluk , heyecan verdi . Heyecan
saskinlik ilgi , 6grenmek ve merak siz bahgede oyun oynayacagiz dediniz

Sekil 4.63: HBD 6grencilerin siirece yonelik “merak” duygusunu iliskilendirdikleri durumlara iliskin
kelime agaci.

Sekil 4.62 ve Sekil 4.63 incelendiginde Ogrencilerin merak ve heyecan kelimelerini

derslerde yapilan etkinliklerle 1iliskilendirdikleri goriilmektedir. Yine Ogrencilerde



160

uygulamalarda ne yapilacagi, dgrencilerin ne 6grenecegine yonelik merak duygusu uyandigi

belirlenmistir.

Ogrencilerin  dgretim siirecinde hissetmis olduklar1 duygulara yonelik 6grenci

goriismelerinden dogrudan yapilan alintilardan bazilarina asagida yer verilmistir.

“Mutluluk hissettim. Meraklaniyordum siirekli 6grendikce acaba ne yapacagiz diye

diigtiniiyordum ve egleniyordum.” (Ayse)

“Giizeldi. Ilk énce basladigimizda umursamamistim ama son giinlerde hosuma gitmisti.

Kendimi bilim insani gibi hissediyordum.” (Sevgi)

“Merakliydim, mutluydum, heyecanlyydim. Daha ¢ok hangi bilgiyi 6grenecegiz diye okula
o yiizden geliyordum.” (Bar1s)

“Heyecan mutluluk. Mesela konuyu hizlica yapiyoruz ya heyecanliyiz. Mesela merak siz
bahgede oyun oynayacagiz dediniz ya merak ettim bahcede nasil bir oyun oynayacagiz ne
vapacagiz. Ne edecegiz. Agagtaki karekod nasil? Karekodlar: okutunca ne olacak? Onlarla

ilgili cok merak ettim.” (Kemal)

“Baska swmiflar boyle yapmadigi i¢in. Ben her giin okula gelmek istiyordum. Bazen
geliyordum bazen gelemiyordum hasta oldugum i¢in. O zaman iiziiliiyordum. Cok gelmek
istivordum okula. Iki égretmen oldugunu da ¢ok sevdim. Diger sumflar yapmadigi icin

tiztiltiyordum.” (Kiibra)

Ogrencilerden yapilan dogrudan alinti &rneklerine bakildiginda 6grenci Kemal’in
ifadelerinden karekod destekli m-6grenme ortaminda hazirlanan etkinliklerin 6grenciler igin
ilgi cekici oldugu anlasilmaktadir. Ogrenci Kiibra’nin ve Barig’in gériislerine bakildiginda
etkinliklerin 6grencilerin okula ve derse karsi motivasyonlarinda olumlu yonde etkin oldugu
goriilmektedir. Yine 6grenci ifadelerinden karekod destekli mobil 6grenme ortamlar1 ve bu
ortamlarda yapilan etkinliklerin 6grencilere olumlu bir atmosferde ders yapma, eglenirken
ogrenme, Ogrendiklerine karsi heyecan duyma deneyimi sundugu goriilmektedir. Bununla
birlikte 6grenci Sevgi’nin ifadelerinde siire¢ igerisinde dgrencilerin m-6grenme ortamlarina

kars1 olumlu bir tutum gelistirdikleri sOylenebilir.
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Hayat Bilgisi dersinde kullanilan giinliikler incelendiginde de yine 6grenci goriismelerine

benzer sonuglara ulagilmistir. Ulasilan sonuglar Tablo 4.18° de sunulmustur.

Tablo 4.18: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde hissettiklerine iligskin cevaplart.

Ogrenci Cevaplari Toplam
Mutlu 85
Heyecanli 58
Merakli 45
Saskin 22
Eglenceli 13
Iyi 7
Giizel 7
flging 4
Uziintiilii 3
Huzurlu 2
Bilgili 2
Bilim insan1 Gibi 1
Hirsh 1
Sabirsiz 1
Duyguya yonelik olmayan cevaplar 10

Tablo 4.18 incelendiginde 6grenciler her uygulama sonunda duygularimi ifade ederken en
cok mutlu olduklarinmi belirtmislerdir. Yine heyecan ve merak da en ¢ok hissedilen duygular
arasinda yer almaktadir. Bu sonuglar 6grenci goriismelerinden elde edilen veriler ile tutarlilik

gostermektedir. Asagida 6grencilerin giinliiklerine ait 6rnekler paylasilmistir.

Bugiinkii 6grenme yolculugumda hissettiklerim;

sU B AN evyunledsd —_ ;
P 1.9 & G ien o ¢ }7 <1 ?}.’,,_&“;j:{f,;/\,

Sekil 4.64: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derste hissettiklerine iligkin cevaplart.
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Bugiinkii 6grenme yolculugumda hissettiklerim;
N\Vl-\"\ﬂ‘j'&u[‘“ \/f \""if"{\ql,g\;@ &|p\-

Sekil 4.65: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derste hissettiklerine iliskin cevaplart.

Bugiinkii 6grenme yolculugumda hissettiklerim;

Sekil 4.66: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derste hissettiklerine iligskin cevaplari.

Bugiinkiiégrenme yolculugumda hissettiklerim;

C L oY 1= \
wok Bjlenchw wxly o\d .,

Sekil 4.67: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derste hissettiklerine iligskin cevaplart.

Ogrenci giinliiklerinden alnan dogrudan alintilardan Sekil 4.65 ve Sekil 4.67
incelendiginde ogrencilerin olumlu duygular hissettikleri goriillmektedir. Sekil 4.64’te
etkinliklere karsi, Sekil 4.66’te ise Ogrenmeye karst olumlu duygular hissettikleri

anlasilmaktadir.

Ogrencilerin  dgretim  siirecinde yapilan HBD uygulamalarma iliskin  gdriisleri
incelendiginde keyif aldiklar1 etkinliklere iliskin 9 kod olusturuldu. Bu kodlar iki tema
etrafindan birlestirildi. Bu temalar, etkinlik tiirii ve etkinligin yapildig1 yer olarak ifade
edilmistir. Etkinlik tiirti temas1 kapsaminda karekod etkinlikleri, bulmaca etkinlikleri, tasarim
etkinlikleri, arastirma etkinlikleri ve tiim etkinlikler olmak tizere 5 kod olusturulmustur.
Etkinliklerin yapildig1 yer temasinda ise siifi¢i etkinlikler, okul i¢i etkinlikler, disarida yapilan
etkinlikler ve hepsi olarak belirlenmistir. Etkinlik tiiri temas1 kapsaminda ulasilan veriler Sekil

4.68’ de sunulmustur.
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Sekil 4.68: HBD 6grencilerin dgretim siirecinde en ¢ok keyif aldiklar etkinliklere iliskin olusturulan
kodlar.

Sekil 4.68 incelendiginde Ogrencilerin en ¢ok keyif aldiklart etkinlik tiirlinlin karekod
etkinlikleri oldugu gériilmektedir. Ogrencilerin yapildig1 yere gore keyif aldiklari etkinliklere
iligkin bulgular1 Sekil 4.69°da sunulmustur.
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Sekil 4.69: HBD 6grencilerin yapildig: yere gore keyif aldiklan etkinliklere iligkin goriisleri.

Sekil 4.69 incelendiginde Ogrencilerin en fazla disarida yapilan etkinliklerden keyif
aldiklar goriilmektesir. Ogrencilerin keyif aldiklar1 etkinlere yonelik goriislerinden yapilan

dogrudan alintilarin bazilar1 sdyledir:
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“Koridor ve dis oyunlardan, bulmaca gibiydi bir yerden bir yere kosuyorsun. Heyecan

vardi.” (Ahmet)

“Karekodlardan. Karekodlardan bulmacalar vardi orda disarda bir etkinlik yapmistik en
¢cok onda en ¢ok eglendim. Ciinkii bulduk¢a 6greniyorum hem de ogrendiklerimi gelistiriyorum

hem de merak ediyorum. Ne olacak ne ¢ikacak.” (Ayse)

“Gazete olusturma ve bulmacasi, digsarda ve koridorda yaptigimiz oyun ama aslhinda tiim
oyunlar hosumsa gitmisti. Tabletlerle yaptigimizda elektronik aletleri nasil kullanacagimizi

ogreniyoruz. Resim yapmayi, yazi yazmayt severim etkinliklerde bunlar da vardi.” (Sevgi)
“Geri doniisiim, bahge etkinligi, siniftaki sifre ¢cozme.”(Baris)

“En ¢ok karekodlarla oynamak ve koridorlarda etkinlik yapmak. Ciinkii eglenceliydi
maceralrydi.” (Yusuf)

“Yapay ve dogal cevre etkinliklerinde keyif aldim. Ciinkii dogal ve yapay cevrenin ne
oldugun ogrendim. Koridorlardaki karekodlar vardi sorulari okutuyorduk cevabi bulup o

kaprya gidiyorduk.” (Mert)
“Bahg¢ede yaptigimiz. Maket tasarlama.” (Kemal)
“Bulmacalardan, karekodlardan ve bunlarin igindeki filmlerden.” (Kiibra)

Karekod destekli m-ogrenme ortamlarinda yapilan HBD etkinlikler ile ilgili yapilan
dogrudan alintilar incelendiginde Ogrenci Ayse’nin goriislerinden disarida yapilanlarin
eglenerek 6grenmeyi destekledigi anlasilmaktadir. Ogrenci Yusuf ve Kiibra’nin ifadelerinden
karekodlarin etkinliklerde kullanilmasinin  6grenciler tarafindan olumlu karsilandig
goriilmektedir. Ogrencileri aktif kildig1 ve dgrencilerin bundan keyif aldiklar1 gériilmektedir.
Sevgi ve Mert’in acgiklamalarina bakildiginda ise mobil 6grenme ortamlarinda teknolojinin
kullaniminin yani sira resim, tasarim gibi diger etkinlikleri de kapsayici olmasi etkinliklerin

ogrenciler icin keyifle hale gelmesinde etkin oldugu goriilmektedir.

Ogrencilerin keyif almadiklar1 etkinliklere iligkin bulgular ise Sekil 4.70” de sunulmustur.
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Yoktu Yon Bulma Etkinligi

Sekil 4.70: HBD Ogrencilerin keyif almadiklar: etkinliklere iliskin goriisleri.

Sekil 4.70 incelendiginde yalnizca bir 6grencinin bir etkinlikten hoslanmadigi ve bu
etkinligin dogadan yararlanarak yone bulmaya iligkin etkinlik oldugu belirlenirken, geride
kalan tim ogrencilerin keyif almadiklar etkinligin olmadigin1 “yoktu” diyerek acikladiklar

goriilmiistiir.
4.2.5.3. HBD Ogrencilerin Etkinliklerde Sorun Yasayp Yasamadiklarina Iliskin Goriisleri

Ogrencilerin  HBD 6gretim siireci boyunca yapilan etkinliklerde sorun yasayip
yasamadiklarma iliskin goriisleri incelendiginde 7 6grencinin bazi sorunlar yasadiklar: ve 8
Ogrencinin ise sorun yasamadigi belirlenmistir. Buna iligkin bulgular Sekil 4.71°de

sunulmustur.
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Sekil 4.71: HBD etkinliklerinde sorun yasayan ve yagamayan dgrenciler.

Sekil 4.71 incelendiginde7 Ogrenci sorun yasadigmi ifade ederken 8 Ogrenci sorun
yasamadigmi belirtmistir. Ogrencilerin 6gretim siire¢ boyunca yapilan etkinliklerde sorun
yasaylp yasamadiklarina iliskin goriislerinin analiz edilmesi sonucu en fazla kullandiklari

kelimler ise Sekil 4.72° de yer alan kelime bulutunda sunulmustur.
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Sekil 4.72: HBD o6grencilerin etkinliklerde sorun yasayip yasamadiklarina iliskin goriislerinde siklikla
kullandiklar1 kelimeler.

Sekil 4.72 incelendiginde dgrencilerin genelde sorun olmadigini belirtmek i¢in “ yoktu”
ifadesini kullandiklarin1 bununla birlikte agiklamalarinda “ama” ve “gok” kelimelerini de

siklikla kullandiklar1 goriilmektedir. Ag¢iklamalarinda siklikla kullandiklari belirlenen “ama”
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ve “¢ok” sozciikleri ile belirtmek istedikleri durumlara iliskin kelime agaglart Sekil 4.73

ve Sekil 4.74’te sunulmustur.

Text Search Query - Results Preview

tam agilmiyordu ondan sorun yagadim )
“ . Yoktu ., Ama bazen tabletim tam
Yoktu . Bulmacalarda zorlandim ama . Yoktu =

) = artik 6grendim . Nasil ¢ézecegimi biliyordum .
zorlanmadim Olmustu nasil gézecegimi bilmiyordum = ama
bazen tabletim tam agiimiyordu ondan
okunmad gok sinirlenmigtim . Etkinlikler kolayd
~ hepsi iyiydi . Yoktu . Yoktu Sorunlar

zorlandim Yoktu . Yoktu . Bulmacalarda zorlandim

Sekil 4.73: HBD Ogrencilerin siirece yonelik yasadiklar1 sorunlari iliskilendirdikleri durumlara
yonelik kelime agaci.

Sekil 4.73 incelendiginde 6grencilerin ama sozciigiiyle baslarda sorun yasadiklarini, kiiciik
sorunlar yasadiklarini ya da sorun yasasalar dahi etkinliklerin 1yi oldugunu ifade etmek amagh

kullanildig1 goriilmiistiir.

Text Search Query - Results Preview

cevap veriyorsun . Zorlandigi : koridor etkinligi =~ bozuluyordu . Yapistinlan karekodlardan g¢ok zorlandim .

kaliyorduk . Bu a da sinirim ~ " koguyorduk yoruluyorduk . birinci oldugumuzu duydugumuzda
o)

sinirim gok bozuluyordu . Yapistinlan karekodlardan = ¢ e

sinirflenmigtim . Etkinlikler kolaydi ama

zorlandim , Olmugtu . Mesela karekod okunmadi = zorlandim . Olmugtu . Mesela karekod okunmadi

Sekil 4.74: HBD Ogrencilerin siirece yonelik yasadiklar1 sorunlari iliskilendirdikleri durumlara
yonelik kelime agaci.

Sekil 4.74 incelendiginde kelime bulutunda yer alan ¢ok kelimesini de sorunlar karsisinda
yasadiklar1 duygu yogunlugunu ya da sorunun biyiikliiglinii ifade etmek ic¢in kullandiklar

belirlenmistir.

Ogrencilerin goriislerinin incelenmesi sonucunda yasanilan sorunlarin nedenlerine iliskin 5
kod olusturulmustur. Bunlar etkinlik kaynakli, internet kaynakli, 6grenciler aras1 anlasmazlik,
karekod kaynakli ve tablet kaynakli olarak belirlenmistir. Sekil 4.75 te buna iliskin bulgular

sunulmustur.
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Etkinlik Kaynakh  intemet Kaynakh ~ Ogrenciler Arast  Karekod Kaynakli  Tablet Kaynakh
Anlagmazlik

Sekil 4.75: HBD 6grencilerin yasadiklari sorunlarin nedenlerine iliskin kodlar.

Sekil 4.75 incelendiginde 6grencilerin en ¢ok etkinlik kaynakli sorunlar yasadiklarini ifade
ettikleri  goriilmiistiir. Ogrencilerin etkinlikler sirasinda yasadiklari sorunlara iliskin

goriiglerinden yapilan dogrudan alintilarin bazilar1 sdyledir:

“Olmustu nasil ¢ozecegimi bilmiyordum. Ama artik o6grendim. Nasil ¢ozecegimi

biliyordum. Ilk baslarda biraz zorlandim.” (Baris)
“Yoktu. Bulmacalarda zorlandim ama.” (Mert)

“Yoktu. Ama bazen tabletim tam agilmiyordu ondan sorun yasadim. Ama hepsi iyiydi.”

(Ash)

“Film biraz ge¢ ac¢ildi. O yiizden ge¢ kaldik. O zaman sinirim bozuldu. Sarjim bitmis
oluyordu ya da az kaliyordu. Etkinliklere o zaman ge¢ kaltyorduk. Sinirim bozuluyordu. Ug ya
da 4 kisi tablet kullanmak zorunda kalvyorduk. Buna da sinirimi ¢ok bozuluyordu. Yapistirilan
karekodlarda ¢ok zorlandim.” (Kiibra)

“Olmustu. Mesela karekod okunmadi ¢ok sinirlenmistim. Etkinlikler kolaydi ama.” (Murat)
“Yasamadim zor olan kisimlar: sadece arastirmada zorlandim.” (Derya)

Ogrenci ifadelerinden mobil grenme ortamlarinda teknolojilerin kullanilmasi beraberinde
bazi sorunlar1 da getirdigi goriilmektedir. Bunlar, 6grenci Murat’in ifadelerinden karekodlardan
kaynakli sorunlarin olustugu; Kiibra’nin ifadelerinden ise teknolojik aletlerin kendisinden
kaynakli sorunlarin yasandigi anlasilmaktadir.  Ogrenci Derya’min arastirma yapmada
zorlanmasi da sorunlarin etkinlikler ve etkinliklerde kullanilan teknoloji disinda 6grencilerin

bir takim becerileri heniiz kazanmamasindan kaynakli oldugunu géstermektedir. Bunun disinda
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ogrenci Barig’in aciklamalarindan; ilk basta sorun yagasalar da daha sonra yeni 6grenme

ortamini ve etkinlikleri 6grendik¢e sorunlarin ortadan kalktig1 anlagilmaktadir.

Hayat Bilgisi ders giinliiklerinde de 6grencilerin derslerde zorlandiklar: boliimlere yonelik

bulgular yapilan goriismelerden elde edilen bulgularla benzerlik gostermektedir. Ogrencilerin

derslerde zorluk yasadiklart boliimlere iligskin giinliiklerden elde edilen bulgular Tablo 4.19°da

sunulmustur.

Tablo 4.19: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde zorlandiklar1 béliimlere iliskin cevaplari.

Ogrenci Cevaplari Toplam
Higbir sey 84
Karekod etkinliklerinde 43
Ders konularinda 27
Etkinlik 11
Tablet 1
Cevap Vermeyenler 1

Tablo 4.19 incelendiginde O&grencilerin ¢ogunlukla higbir seyde zorlanmadiklari

goriilmiistiir. Bununla birlikte zorlanan o6grencilerin en fazla karekod etkiniklerinde

zorlandiklar1 belirlenmistir.

Buglin igledigimiz konuda 8grenme de en gok zorfandifmm bolmler;

= f\'}}{.f; QLL_);*R o SM e ()ah&‘.MI

Sekil 4.76: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde zorlandiklar1 boliimlere iliskin cevaplari.

Bugiin igledigimiz konuda 6g1r‘en;1‘eucjicl'e; g:)k zorlandlgllm btililrﬁler;

i
I
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Sekil 4.77: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde zorlandiklar bliimlere iliskin cevaplari.
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B konuda & d k zorland béliimler;
ugiin isledigimiz kon ; grenme de en ¢ok zorlandifim ber P
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Sekil 4.78: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde zorlandiklar boliimlere iliskin cevaplari.

Sekil 4.79: HBD giinliiklerinde dgrencilerin derslerde zorlandiklar1 boliimlere iliskin cevaplart.

E:) 1sled1g1mlz konuda 6grenme de en <;ok zorlandigim bélimier;

bulmaC@iaa 201,

Sekil 4.80: HBD giinliiklerinde dgrencilerin derslerde zorlandiklar1 boliimlere iliskin cevaplart.

Ogrenci giinliiklerindeki alintilar incelendiginde Sekil 4.77 ve Sekil 4.80°de dgrencilerin
karekod etkinliklerinde ve karekod okutmada zorlandiklari goriilmektedir. Sekil 4. 78 ise
tasarim gerektiren etkinlikler gibi daha st biligsel diizeylerdeki etkinliklerde ogrencilerin
zorlandiklar1 goriilmektedir.

4.2.5.4. HBD Ogrencilerin Etkinliklerin Iyilestirilmesi ve Sorunlarina Coziimiine Iliskin
Goriisleri

Ogrenci goriislerinden, HBD etkinliklerinin daha iyi hale getirilmesi ve karsilasilan

sorunlarin ¢éziimiine iliskin elde edilen bulgular Sekil 4.81°de sunulmustur.
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f:7
Etkinliklerdeki » Etkinliklerde
Sorunlann Cozumi Degigiklik
ve Vermliligin Yapilamasina
Artinlmasina Gerek Yok
Yonelik Oneriler
f:8
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f:1
Mobil Og Karekodlan Dikkati ~ Karekodlan Dikkatli ~ Etkinliklen Dikkati  Derse Galigmak
Karekodlan Dikkatli ~ Kare Kod  Etkinlik Igeriklenini oAradar:[:me reo;ﬁ,;aﬁ Lo H:zdanma'k ' nya::-,a;( ' e
Hazidamak Etkinliklerini  Kolaylagtrmak  Efknliklere
Arttrmak Hazirlamak

Sekil 4.81: HBD 6grencilerin etkinliklerin iyilesmesi ve sorunlarin ¢éziimiine yonelik goriisleri.

Sekil 4.81 incelendiginde 6grencilerden 7 kisi etkinliklerin degismesine gerek olmadigini
ifade ederken 8 kisi etkinliklerin iyilestirilmesi ve yasanan sorunlara iliskin ¢6ziim Gnerileri
sunmuslardir. Ogrencilerin sunduklar1 &nerilere iliskin 8 kod olusturulmustur. Bu kodlar
uygulayiciya Oneriler ve Ogrencilere Oneriler olmak iizere iki tema altinda belirtilmistir.
Ogrencilere oneriler temasinda; derse c¢aligmak, etkinlikleri dikkatli yapmak, karekodlari
dikkatli okutmak, karekodlar1 dikkatli hazirlamak ve mobil 6grenme araglarmi etkinliklere
hazirlamak seklinde 5 kod olusturulmustur.. Uygulayiciya oneriler temasinda ise; etkinlik
iceriklerini kolaylastirmak, karekod etkinliklerini arttirmak ve karekodlar1 dikkatli hazirlamak

olmak tizere 3 kod olusturulmustur.

Ogrencilerin etkinliklerin iyilestirilmesi ve yasanilan sorunlara iliskin goriislerinden

yapilan dogrudan alintilarin bazilar sdyledir:

“Karekodlar: daha dikkatli yapmak kendimizi yormadan kogsmak. Ciinkii ¢cok hizli kosunca
elimizdeki tabletler diisebilirdi.” (Ahmet)

" (Ada)

“Calisirsak sonra karekodlari daha iyi okutursak sorun olmaz.
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“Daha fazlast ne olabilirdi? Okulun en biiyiigii bahgede yaptik zaten. Karekodlar ilgili
daha ¢ok oyunlar yapilabilir.” (Baris)

“Daha ¢ok calismaliyiz, iyi 6grenmemiz gerekir sorulart cevaplamak icin. Mesela sorulart

biraz daha kolay olabilirdi. Ben daha kolay ¢ozerdim.” (Mert)
“Tabletin a¢iimadiginda interneti kontrol etmek 6gretmene séylemek olabilir.” (Ash)
“Karekod oyunlart daha ¢ok olabilirdi.” (Gizem)

“Tatil oldugunda tabletimizi onceden sarja takip onlemimizi alabilirdik. Tabletimizin
camlarin: silebilirdik. Indirilmemis karekod okutma seylerini indirebilirdik. Kardesimin eline

tablet vermemeliydim.” (Kiibra)
“Karekodlar daha biiyiik olabilirdi. Daha okunur olabilir.” (Murat)

Ogrencilerin onerilerine bakildiginda 6grenci Barig’m uygulayicilara yonelik karekod
etkinliklerine daha fazla yer verilmesi seklinde, Murat’in ise karekodlarin daha biiyiik olmasi
yoniinde dneri sundugu anlasiimaktadir. Ogrenci Asli ve Kiibra’nin ifadelerinde m-6grenme
araglarmin kullanima hazirhale getirilmesi, yine Ada ve Mert’in ifadelerinden 6grencilerin

derslere ¢aligmalar1 yoniinden de 6grencilere 6nerilerde bulunduklari gériilmektedir.

4.2.5.5. HBD Ogrencilerin Etkinliklerin Gelisimlerine Olan Katkilarina Yonelik Goriisleri

Ogrenci goriismelerinden elde edilen bulgular dogrultusunda HBD etkinliklerin
ogrencilerin gelisimine katkilarina yonelik 6 kod olusturulmustur. Bunlar Sekil 4.82 de

sunulmustur.
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ag';lad'lg'n Yonler
[

f:6 f:2 f:2

Akademik Yonden  Biligsel Yonden  Duygusal Yonden  Teknolojik  Sosyal Yonden  Yaraticiik
Beceriler Yonunden
Yoninden

Sekil 4.82: HBD etkinliklerinin 6grencilerin gelisimlerine katkilar.

Sekil 4.82 incelendiginde Ogrencilerin en fazla akademik yonden gelisimlerine katki
sagladiklarini ifade ettikleri goriilmiistiir. En az ise yaraticilik yoniinden gelisimlerine katki
saglidigr bulgusuna ulasilmistir. Bu sonuglar; etkinliklerin 6grencilerin  6grenmelerini
destekledigi bulgulariyla o6rtiismektedir Ogrencilerin; etkinliklerin ~ gelisimlerine olan

katkilarina iliskin goriislerinden yapilan dogrudan alintilarin bazilari soyledir:

“Duygularimi gelistirdi. Mesela utanga¢tim. Ama simdi istedigim gibi parmak kaldirip
cesaretimi toplayabiliyorum. Merak, eskiden hi¢ merak etmezdim bir seyi. Mesela surada kutu

olsaydi merak edip agmazdim siz acin gelin diyordum. Simdi ¢ok merak ediyorum.” (Ahmet)

“Zekam gelistirdi, merak duygumu gelistirdi. Heyecanli gegti. Okula o yiizden geliyordum
bugtin ne yapacagiz diye merak ediyordum.” (Baris)

“Ogrenmemi ve hafizamin daha ¢ok gelismesini, saygili olmak.” (Mert)

“Oyun oynama. Ogrenmeyi gelistirdim. Hayat bilgisi bu konuyu gelistirdim. Merak,
Oyunlart oynadik¢a merak ettim. Hangi konuyla ilgili hangi oyun ¢ikacak merak ettim.
Heyecanlyyim. Karekodlar: okutunca heyecanliyim acaba hangi soru ¢ikacak? Dogru yapacak
muytm? Nasil yapacagim? Bunu yapabilir miyim, yapamaz miyim? bunlarda heyecanlyyim.”
(Kemal)

“Teknoloji kullanmak, tableti kullanabilmek.” (Tugge)

Ogrencilerin ifadelerine bakildiginda 6grenci Ahmet’in duygusal yonden ve 6z giiven

anlaminda gelisimine katki sagladig1 anlasilmaktadir. Ogrenci Kemal ve Baris’in goriislerinden
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ise uygulamalarin onlarda derse yonelik merak duygusunun gelistirdigi, ilgilerini artirdigi
anlasilmaktadir. Bununla birlikte 6grenci Tugce nin agiklamalarindan teknolojik becerilerin
gelisimine katki sagladig1 goriilmektedir.

4.2.5.6. HBD Ogrencilerin Etkinliklerin Gelisimlerine Beceri ve Tutumlarina Etkilerine
Yonelik Goriigleri

Etkinliklerin 6grencilerin beceri ve tutumlarina etkilerine iligkin 8 kod olusturulmustur.
Bunlar; problem ¢6zme, gercek hayata iliskilendirme, bilgi toplama ve arastirma, iletigim
becerileri ile akademik basari, ¢cevreye yonelik tutum, Hayat Bilgisi dersine karsi tutum ve
teknolojiye yonelik tutum seklinde ifade edilmistir. Buna iliskin veriler Sekil 4.83 de

sunulmustur.

Ak ik B

ademik Basari 15
Bilgi Toplama ve Arastirma Becerisi 15
Cevreye Yénelik Tutum 1k

HBD Kars1 Tutum 1 1
Gergek Hayatla fliskilendirme 15

11 t. . B . .

etisim Becerisi 1 1
Problem Cdzme Becerisi 15
Teknolojiye Yonelik Tutum 15

0 2 4 6 8 10 12 14 16

Olumlu ve Olumsuz Etkiledi Etkilemedi  m Olumlu Etkiledi

Sekil 4.83: HBD etkinliklerinin 6grencilerin beceri ve tutumlarina etkileri.

Sekil 4.83 incelendiginde Hayat Bilgisi dersine karsi tutumda HDB uygulamalarinin
etkisinin olmadigini belirten bir 6grenci oldugu; iletisim becerisine hem olumlu hem olumsuz
etkisi oldugunu diisiinen ise 1 6grenci oldugu belirlenmistir. Geriye kalan diger tutum ve
becerilere yonelik oOgrenci goriislerinden HBD etkinliklerinin olumlu katkilart oldugu

belirlenmistir.
HBD uygulamalarinin problem ¢6zme becerisine etkilerine yonelik ogrencilerin goriisleri:

Hayat Bilgisi ders uygulamalarmmin problem ¢6zme becerisine etkilerine yonelik

ogrencilerin iliskilendirdigi durumlar kelime agaci Sekil. 4.84’te sunulmustur.
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Sekil 4.84: HBD etkinliklerinin problem ¢6zme becerisine etkilerine iligkin durumlar.

Sekil 4.84 incelendiginde Ogrencilerin problem ¢6zme becerisini daha ¢ok akademik
yonden karsilastiklar1 sorularla iliskilendirdikleri goriilmektedir. Bu agidan etkinliklerin
problem ¢dzme becerilerini olumlu ydnde etkiledigini ifade etmislerdir. Ogrencilerin;
etkinliklerin problem ¢6zme becerilerine etkilerine iliskin goriislerinden yapilan dogrudan

alintilarin bazilar1 sdyledir:

“Evet. Mesela bir problemle karsilastim. Hayvanlarin canlilarin ortak ozelliklerini

anlamadim. Ama simdi bu etkinliklerle anladim.” (Ahmet)

“Evet. Karekodlarda yaziyor hem merak edecek seyler yaptigim icin hem de sizi dinledigim

icin ¢ozebildim.” (Ayse)

“Etkinliklere benzer sorular bizim kitaplarimizda da vardi. Ama ben o sorular

yapamazdim. Simdi hepsini ¢ézerim. Iyi etkiledi.” (Sevgi)
“Etkilemisti. Biz burada oyun oynuyoruz. Problemleri eglenerek ¢oziiyoruz.” (Baris)

“Ben artik problemleri anltyyorum. Ben oyun oynarken problemi anliyorum. Ciinkii oyun

oynarken hem 6greniyoruz hem de eglendigimiz icinde oyun oynamis oluyoruz.” (Kemal)

Ogrencilerden Ahmet ve Sevgi’nin ifadelerine bakildiginda 6grencilerin problem ¢ézme ile
basart testlerini iligkilendirmis olduklar1 ve bu konuda etkinliklerin gelisimlerine katki sagladig:

anlasilmaktadir. Ogrenci Baris ve Kemal’in agiklamalarinda ise karekodlarla olusturulmus
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etkinlikler sayesinde eglenerek 6grendiklerini ve bu 6grendikleri bilgileri problemleri ¢ozmede
kullanabildikleri anlasiimaktadir. Ogrenci Ayse’nin ifadelerinde de karekod etkinliklerinin

merak uyandirdigi bunun da problem ¢ézmede etkili oldugu goriilmektedir.

HBD uygulamalarimin bilgi toplama ve arastirma becerisine etkilerine yénelik 6grencilerin

gortisleri:

Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda yapilan HBD etkinliklerinin, bilgi toplama
ve arastirma becerileri iizerindeki etkilerine yonelik ogrencilerin iliskilendirdigi durumlar

kelime agac1 Sekil 4.85°te sunulmustur.

Text Search Query - Results Preview

bagka bilgiler bulup galigmalarimizi yapabiliriz , yani daha da aragtirma yapmaya
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Sekil 4.85: HBD etkinliklerinin bilgi toplama ve aragtirma becerisine etkilerine iliskin durumlar.

Sekil 4.85 incelendiginde yapilan etkinliklerin dgrencilerin beyanlar1 dogrultusunda bilgi
toplama ve arastirma becerilerini etkiledigi goriilmektedir. Bu etkilerin olumlu durumlarla
iligkilendirildigi ve Ogrencilerin aragtirma yapma becerisini gelistirdigi belirlenmistir.
Ogrencilerin; etkinliklerin bilgi toplama ve arastirma becerilerine etkilerine iliskin

gorislerinden yapilan dogrudan alintilarin bazilar1 sdyledir:

“Evet. Ciinkii arastirma etkinlikleri yapmistik. Siteleri yazmistik. Oradan arastirmami
gelistirdim. Ben zaten hep arastirtyordum. Simdi simetri konusuna geldigimizde simetri
konusunu da arastirmigtim. Onu da sunmustum. Bu etkinliklerde viriis gelen sitelerden degil iyi

olan sitelerden arastirma yapmayt 6grendik.” (Ahmet)
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“Olumlu yonde etkiledi. Arastirma 6devi verdiniz, ozet ¢cikarma odevi verdiniz bunlar hem

yeni bir sey 6grenmemi sagladi.” (Ayse)

“Ben Google veya kitaplarda dergiden ¢ok arastirmiyordum. Sadece kitabima bakiyordum.
Ama simdi Google’dan baktim. Gegen giin eski ¢aglarda hangi hayvanlarin yasadig ile ilgili
bilgilere baktim, 6grendim.” (Bar1s)

“lyi etkiledi. Mesela bitkinin nasil yetistigini arastirma yaparken ogrendim. Bir de
filmlerde arastirma yaparken becerim daha ¢ok artti.” (Mert)

“Hizlica yaziyorum. Siz aklima gelip ogrendigim seyleri arastirip yaziyorum. Kuzenim
ikinci siifa gidiyor ogrenip ona da anlatabiliyorum. Arastirma sayesinde hem ogrenme

oluyor.” (Ash)
“Mesela arastirma yapmayi, evde yapmayt bilmiyordum ama simdi ogrendim.” (ESra)

“Ogrenme, mesela arastirma. O languti arastirdim. Geri déniisiim projemi yapmak igin

aragtirma yaptim. Langiwrtt buldum.” (Kemal)
“Artirdl artik tek basima arastirma yapabilirim.” (Tugge)

Ogrencilerden Baris’in, Mert ve Ahmet’in ifadelerinden sinif iginde yapilan ve ders dist
etkinliklerin 68rencileri aragtirma yapmaya 6zendirdigi sOylenebilir. Bununla birlikte arastirma
yaparken teknolojiyi kullanmaya yoneldikleri de anlasilmaktadir. Ogrenci Esra ve Tugge’nin
goriislerinden ise dgrencilerin daha once arastirma yapamazken yapilan etkinliklerle birlikte
arastirma yapma becerilerinin gelistigi goriilmektedir. Ogrenci Asli ve Kemal’in ifadelerinde
etkinliklerle aragtirma yapma becerisinin gelismesinin yani sira bu sayede bilgi edinme ve

ogrenmelerinin de desteklendigi anlagilmaktadir.

HBD uygulamalarimin edindikleri bilgileri ger¢ek hayatta kullanabilme becerisine etkilerine

yvonelik ogrencilerin goriisleri:

Ogrencilerin HBD ders i¢i ve ders dist etkinlikleriyle edindikleri bilgileri gercek hayatta

kullanabilme becerilerine iliskin durumlar kelime agaci Sekil 4.86° da sunulmustur.
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Sekil 4.86: HBD etkinliklerinin gercek hayatla iliskilendirme becerisine etkilerine iliskin durumlar.

Sekil 4.86 incelendiginde siire¢ boyunca yapilan etkinlikler dogrultusunda 6grencilerin
edindikleri bilgileri gercek hayata olumlu yonde transfer ettikleri goriilmiistiir. Ogrenciler;
dogadan yararlanarak yon bulma, arastirma yapabilmek, kaynaklarin tasarruflu kullanimu,
egitim teknolojilerini kullanabilme, canlilarin canlilik &zellikleri, hayvanlarin faydalari ve
korunmasi, geri doniistim ve karekodlarin kullanimi1 konusunda edindikleri bilgileri giinliik
yasamda kullanildiklarmi ifade etmislerdir. Ogrencilerin bu konuya iliskin goriislerinden

yapilan dogrudan alintilarin bazilar1 soyledir:

“Evet. Ciinkii mesela karekod disarda da karekodlu seyler var onlar: da okutursak ayni

sey.” (Ahmet)

“Geri doniisiimii, yon bulma, dogaya olumlu ve olumsuz etikleri kullanityorum, mesela
olumlu etkilerden dogaya ¢op atmiyorum, kirletmiyorum ¢ope atiyorum. Geri doniigiim igin
geri doniigiim igin ayrt ayri topluyorum geri doniigiime atryorum. Yon bulma ile mesela

giinesten yararlanarak yon bulabilirim.” (Baris)

“Mesela hemen canlilarin nasil solunum yaptigi, hangi hayvanin ne yedigini, meyvelerin

oldugu zamanlar: ogrendim. Mesela karpuz alsak yazin alacagiz, ¢ilekler ilkbaharda.” (Asl)

“Evet, mesela hayvanlar: yok etmemeliyiz. Mesela koyunun ipinden yararlaniyoruz

giysilerimiz i¢in, inegin etinden yararlaniyoruz, tavugun yumurtasindan mesela.” (ESra)

“Evet, ben simdi evde sizin verdiginiz bulmacalar: ben kendim aynisini yapryorum.

Karekodla yapryorum, tabletle ¢ekip sorulart ¢oziiyorum.” (Derya)
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Ogrencilerden Baris’1n agiklamalarinda geri doniisiim ve yon bulma ile ilgili grendiklerini
giinliik hayatlarinda kullanmaya basladig1 gériilmektedir. Ogrenci Esra ve Asli’nin da derste
ogrendigi bilgileri giinlik yasam pratiklerinde kullandiklar1 anlasilmaktadir. Yine
aciklamalarda teknoloji kullanimi konusunda edindikleri becerileri giinlilk hayatlarinda
kullandiklar1 goriilmektedir. Ogrenci Ahmet’in agiklamalarindan ¢evresinde —gordiigii
karekodlari, okutarak bilgiler edindigi anlasilirken, Derya’nin goriislerinde ders konularini
calisirken kendisinin de karekodlarla etkinlik olusturdugu ve mobil 6grenme araclarindan

yararlandig1 anlasilmaktadir.
HBD uygulamalarinin iletisim becerisine etkilerine yonelik 6grencilerin goriisleri:

Hayat Bilgisi ders etkinliklerinin 6grencilerin iletisim becerisi tizerindeki etkileri kelime

agaci Sekil 4.87°de sunulmustur.

Text Search Query - Results Preview
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Sekil 4.87: HBD etkinliklerinin iletisim becerisine etkilerine iligkin durumlar.

Sekil 4.87 incelendiginde yapilan etkinliklerin 6grencilerin iletisim becerilerini gogunlukla
olumlu yonde etkiledigi goriilmektedir. Ogrencilerin sinif i¢indeki arkadaslariyla daha fazla
iletisim kurduklarini, bu sayede isbirligi i¢inde etkinlik yapmaktan artik keyif aldiklarini ifade
ettikleri gorlilmektedir. Buna iliskin 68renci goriislerinden yapilan dogrudan alintilarin bazilar

sOyledir:
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“Arkadagslarimla beraber yaptigim igin onlarla konusup yeni bilgiler ediniyorum. Grupla

is yapmak daha ¢ok gelisti. Eskiden daha diisiiktii simdi yiikseldi.” (Ada)

“Eskiden onlarla birlikte pek etkinlik yapmiyorduk. Ama bu derslerden sonra birlikte
etkinlik yapmaya basladik, iletisimim artti.” (Y usuf)

“Eskiden ¢ok utangagtim, bir sey soylemeye ama o kadar sey yaptik ki ¢alistik okuduk
konusmamam da giizellesti. Arkadaslarimla iyi konusmayt, iyi anlagsmayr ogrendim. Eskiden
arkadaglarima biraz kétii davranirdim, simdi bunu yapmiyorum artik yardim ediyorum, kotii

sozler soylemiyorum.” (Asl)

“Mesela odevlerimi tek basima anlayamadigimda arkadaslarimi ariyorum onlar bana

yardim edebiliyorlar. Grupla ¢alismak bu becerilerimin gelismesinde etkili oldu. ”(Esra)

“Iletisim becerimizde arkadaslarim gelip hadi sunu yapalim hadi bunu yapalm diyordu

yani iletisim artti. Arkadaglarim herkes fikrini soyliiyordu ve onu kararlagtirtyorduk.” (Kemal)

“Tabletle ders yaptigimiz icin etkiledi artik birileri ile de konusabiliyorum. Isbirligi

becerisini onceden de yapabiliyordum simdi daha ¢ok yapabiliyorum.” (Gizem)

“Daha iyi anlama becerim gelistikce kisik sesle konusuldugunda anlayabiliyorum.

Arkadaslarimla hecelemeden konugabiliyorum, karismiyor artik.” (Kiibra)

Ogrencilerin ifadeleri incelendiginde karekod destekli mobil dgrenme ortamlarinda grup
etkinliklerine agirlik verilmesi Ggrencilerin iletisim becerilerini gelistirdigi goriilmektedir.
Bunun etkisiyle de 6grenci Ada’nin ifadelerinden akran 6grenmesini sagladigi ifade edilebilir.
Yine 6grenci Asli’'nin goriislerinden; yapilan etkinlikler sayesinde dogru iletisim kurmay1
ogrendikleri, hi¢ konusmadiklar1 ya da anlasamadiklar1 arkadaslariyla iletisim kurduklar1 ve
anlasabildikleri goriilmektedir. Ogrenci Esra’min ifadelerinde ise ders dist zamanlarda da
ogrencilerin bir biri ile iletisim kurduklari, ders dis1 ev etkinliklerini yaparken birbirlerine

destek olduklarina yonelik bulgular yer almaktadir.

Olumlu goriislerin yani sira bir 6grenci iletisim becerilerini olumlu etkiledigi ancak bazi
yonleriyle olumsuz etkiledigini belirtmistir. Buna yonelik 6grenci goriisiindeki dogrudan alint

su sekildedir:
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“Hem olumlu etkiledi hem olumsuz. Bazi arkadaglarimla énceden ¢ok kavgaliydik ama siz
beni aymi yere oturdugunuzda ayni gruba koydugunuzda daha yeni arkadas olmaya basladik.
Ama once arkadas olduklarimla sonra kiistiik. Bana ne niye sen yapiyorsun gibi seyler diyordu.
Isbirligi de iyiydi bazi arkadaslarim ¢ok yardimciydi bazilar ise hi¢ katilmadi ben ve
arkadaslarim yapti.” (Ash)

Ogrenci Asli’nin  agiklamalarindan dgrencilerin  etkinlikler sirasinda  anlagmazlhiga

diisebildigi, baz1 6grencilerin etkinliklerde pasif kaldigi, katilim gostermedigi anlasilmaktadir.
HBD uygulamalarinin akademik basariya etkilerine yonelik 6grencilerin goriigleri:

Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda yapilan etkinliklerin HBD akademik basari

tizerindeki etkileri kelime agaci Sekil 4.88’de sunulmustur.

Text Search Query - Results Preview

/ Baganm artti . Baganm artti . Mesela
Gok kotlydd simdi gok iyi = B <6 .

T yeni geyler 6grendim . Eskiden denemelerde
Gunkd oyun oynarken bilgilerde 6greniyoruz =
Adaglar olmasaydi 6llirdik . Daha kolay
Derslerimde daha baganli oldum .

> Ly Bitkilerin hayvanlarin nasil yetistigi nasil

sorulan gok rahat ¢oziyorum ~
— etkiledi , Agaglar olmasayd 6lrdik .

bunlan égrendim . Basarim arti = Gok
J> . Olumlu T glizel etkiledi . Eskiden gok

oluyordu gimdi daha iyi

2 Dersteki bagarim arti . Motivasyonumu da
baganl oldum . iyi etkiledi . ok

1 | & & Eskiden gok kétiydi simdi gok
gok 6greniyorum . Hayat bilgisindeki baganmi = etk”edl ' yaus

", yeni seyler 6grendim .

etkinlik yapmak . Beni olumlu yonde = Guzel etkiledi <__

daha iyi . Olumlu
Y >e1k|led| B

rahat goziiyorum . lyi = e
glizel
nasil solunum yaptigi biliyorum =

olumlu yonde etkiledi . Gok

~ . Sorulan gézebiliyorum . Beynimi
Hayat bilgisi derslerim bazi arkadaglanm
Mesela eskiden hayat bilgisi dersinde
Sorular gézebiliyorum . Beynimi daha iyi

= oyun oynarken bilgilerde 6greniyoruz .
~ gunkd <

yapanm ve daha iyi anlanm
~ sorulan daha hizl yaparim

Sekil 4.88: HBD etkinliklerinin akademik basariya etkilerine iliskin durumlar.

Sekil 4.88 incelendiginde Ogrencilerin akademik basarisini etkiledigi ve bu etkininde
olumlu yonde oldugu goriilmektedir. Buna yonelik 68renci goriislerinden yapilan dogrudan

alintilarin bazilar soyledir:

“Dersteki basarim arti. Motivasyonumu da artirdi. Eskiden Hayat Bilgisi dersinde kotii

puanlarim vardy. Simdi ¢ok iyi anliyorum. Cok giizel motivasyonum var.” (Ahmet)

“lyi karekodlarla, bulmacalarla etkinlik yapmak. Beni olumlu yonde etkiledi.” (Ayse)
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“Etkiledi. Mesela eskiden Hayat Bilgisi dersinde yine 6greniyorduk yon bulmayi falan ama
béoyle daha fazla 6grenmiyorduk. Test ¢ozerek, yazi yazarak 6greniyorduk ama simdi etkinlikle

daha ¢ok bilgi edinmemizi sagladigi icin daha ¢ok ogreniyorum.” (Baris)

“Basarum artti. Mesela karekodlarda sorular ¢ikti hayvanlar nasil bosaltim yapar? Nasil
beslenir, neyle beslenir? Otla mi, etle mi? geri doniisiimle ilgili yaptik bunlari égrendim.”
(Mert)

“Hayat bilgisi derslerim bazi arkadaslarim gibi iyi oldu. Mesela bana sorular sordugun iste
tatl, canli mi veya cansiz nu? diye sorarlarsa bilirim. Cigeklerin nasil solunum yaptigini
biliyorum.”(Asli)

“Hayat  bilgisindeki  basarumi  etkiledi  ¢iinkii  oyun  oynarken  bilgilerde

ogreniyoruz.”(Kemal)

“Bitkilerin hayvanlarin nasil yetistigi, nasil ¢ogaldigini bilmiyordum. Simdi biliyorum,

evde sorulart ¢cok rahat ¢oziiyorum.” (Derya)

Ogrencilerin ifadelerine bakildiginda 6grenci Baris’in agiklamalar1 karekod destekli mobil
Ogrenme ortamlarinda oyun bazli 6grenme ile olusturulan etkinliklerle konulari daha fazla
ogrenebildikleri ve bunun sonucunda basarilarinin arttigi anlasiimaktadir. Ogrenci Mert ve
Derya’nin gortislerinden Dogadan Hayat {initesine iliskin daha 6nce bilgilerinin olmadigi pek
cok konuyu Ogrendikleri goriilmektedir. Ogrenci Ahmet’in ifadelerinden ise derse Karsi

motivasyonlarinin arttigi, bunun da yine akademik basarilarina katki sagladigi anlagilmaktadir.

HBD wuygulamalarimin Hayat Bilgisi dersine karsi tutuma etkisine yonelik ogrencilerin

gortisleri:

Ogrencilerin genel olarak karekod destekli m-6grenme ortamlarinda HBD 6grenmeyi nasil
degerlendirdikleri ve uygulamalarin HBD kars1 tutumlarina etkileri incelenmistir. Buna iligskin

durumlar kelime agaci Sekil 4.89°da sunulmustur.
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Text Search Query - Results Preview

*, eskiden normal ders anlatinca sikilirdik .

Bu ortamlarda ders yapmak eglenceli =~
_~ . Konulan gok merak ediyorum . Tabletleri
dgrenme ortami eglenceli , guzel etkiledi — )
artik daha gok seviyorum . Eskiden
ok bilmiyordum gimdi biraz 6grendim ,

gok guzle bir duygu ~
eglenmemizi sagladi . Guzel degerlendirdim

Bence gizel etkiledi eskiden Hayat

= Ginki teknolojinin baz zararlanndan da

= Davraniglanim arti, Geri dontgtimd kullanyorum
bence , olumlu etkiledi . Bence =\
»

> Guzel : Z ~ Degistirdi ve glzel etkiledi . artik
kurtulmusg olduk . Duygulanmi da =~ > etklledl 1 z
) o " Eskiden tabletleri okula getirip kullanacagimizi
Mobil 6grenme ortami eglenceli , ~

" Etkiledi . Davraniglanm arti . Geri déntigimil
ogrendim , etkiledi . Degistirdi ve ~
Guizel degerlendiriyorum . Sizin énce geri
guzel anlar , Guzel , ok iyi ~

) ~ Mesela eskiden gok merakhydim . Hepsini
isleyecegiz . Merak ediyorum hemen geliyorum
ind " diyebilirim ,
10 Gzerinden 10 veriyorum , =
Eas ot it > Olumlu eglencenin olan yerde gocuklar gtzel
er okul yapmali bence, =
" eskiden Hayat Bilgisi 6gretmenimiz tahtadan

Sekil 4.89: HBD etkinliklerinin Hayat Bilgisi dersine kars1 tutuma etkilerine iliskin durumlar.

Sekil 4.89 incelendigin 6grencilerin derse karsi tutumlarinda olumlu yonde bir degisim
oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin bu degisimi mobil dgrenme ortamlarinin eglenceli bir
O0grenme alanit sunmasi, derslerde mobil 6grenme cihazlarinin kullanilmasi, meraklariin
artmast ile iligkilendirdikleri goriilmektedir. Buna yonelik Ogrenci goriislerinden yapilan

dogrudan alintilarin bazilar1 s6yledir:

“Eskiden normal ders anlatinca sikilirdik. Hayat Bilgisi dersini sevmezdim. Hi¢ merak
duygumuz, heyecan duygumuz yoktu. Ama simdi merak artti, motivasyonum artti, heyecan arttt.

Sorulart ¢ozerken bile giiliiyoruz.” (Ahmet)

I

ayat Bilgisi dersi cok eglenceli olmuyordu. Test ¢oziiyorduk. Daha ¢ok oyunla,
bulmacalar; merak etmemizi, eglenmemizi saglad:. Giizel degerlendirdim. Ciinkii teknolojinin

bazi zararlarindan da kurtulmugs olduk.” (Ayse)

“Eskiden Hayat Bilgisi dersini hi¢ umursamazdim ama simdi her giin diin gece Allah im

insallah Hayat Bilgisi dersi yapariz, 6 saat yapariz diyordum.” (Sevgi)

“Artik Hayat Bilgisi dersi i¢in ¢ok daha iyi diigiiniiyorum. Daha mutlu hissediyorum,
heyecanli, meraki hissediyorum. Yarin Hayat Bilgisi dersinde ne isleyecegiz, merak ediyorum.

Hemen geliyorum.” ( Kemal)

“Eskiden biraz kétiiydii. Ama simdi iyilesti. Hayat BilQisi dersini ¢ok sevmiyordum ama bu
derslerden sonra daha ¢ok sevmeye basladim. Bu ortamlarda ders yapmak eglenceli,

eglencenin olan yerde ¢ocuklar giizel anlar.” (Yusuf)
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“Giizel ¢ok iyi. Konulart ¢ok merak ediyorum. Tabletleri karekodla okutmayr ¢ok
seviyorum. Yaptigimiz projeleri, hangi materyallerle yaptigimizi 6grendik. Karekodlari okutup
ogrendik. Karekod nasil yapilir, 6grendik.” ( Mert)

“Cok iyiydi mutluydum heyecanlyydim. Eskiden biraz sikicrydi, ¢ok sikicrydi. Béyle
karekodlar okutmak, oyun oynamak iyi. Bu sekilde ders yapmak ¢ok iyi, 10 iizerinden 10
veriyorum. Eskiden tabletleri okula getirip kullanacagimizi, 6grenecegimi, eglenecegimizi

bilmiyordum. Simdi biliyorum.” (Asli)
“Boyle bir 6grenme seklini her okul yapmalr bence.” (Esra)

“Bence giizel etkiledi. Eskiden Hayat Bilgisi ogretmenimiz soru soruyordu ama bu
etkinliklerle beynimin icinde kaliyor.” (Derya)

Ogrenci ifadeleri incelediginde Ayse, Ahmet ve Asli’min gériislerinden 6grencilerin
geleneksel sinif ortamlarinda Hayat Bilgisi dersini sikici bulduklari, yine bu dgrencilerin yani
sira Sevgi’nin ve Yusuf’un da agiklamalarinda derse karsi ilgilerinin, meraklarinin olmadigi
anlagilmaktadir. Buna karsilik mobil 6grenme ortamlarinda karekod destekli etkinliklerde ders
akiginin oyunlastirilmasi; derse ilgiyi ve meraki artirdigi, bu sayede 6grencilerin bir sonraki
dersi merakla bekledikleri anlagilmaktadir. Yine m-6grenme ortamlarinda teknolojinin
kullanim, etkinliklerin karekodlarla desteklenmesinin de 6grencilerin derse karsi tutumlarinda
etkili oldugu dgrenci Ayse, Mert ve Asli’nin agiklamalarinda goriilmektedir. Ogrenci Derya’nin
aciklamalarinda ise 6grenmelerin kaliciliginda da m-6grenme ortamlarinin etkili oldugu bunun

derse yonelik tutuma pozitif yonde yansidig1 anlagilmaktadir.

Ogrenci giinliikleri incelendiginde giinliiklerde HBD yaptiklarina yonelik elde edilen
bulgular ile goriismelerden elde edilen derse yonelik tutuma iliskin bulgular ortiismektedir.

Ogrenci giinliiklerinde elde edilen bulgular Tablo 4.20°de sunulmustur.

Tablo 4.20: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde yaptiklarina iligkin cevaplart.

Ogrenci Cevaplar1 Toplam
Karekod etkinlikleri 90
Ders konulari 67
Yeni bilgiler 10
Higbir sey 1

Cevap vermeyenler 13
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Tablo 4.20 incelendiginde ulasilan dgrenci glinliikleri arasindal3 tanesinde buna yonelik
boliime 6grencilerin cevap vermedikleri goriilmiistiir. Cevaplarin yer aldig: giinliiklerde sadece
bir 6grenci higbir sey yapmadiklarini ifade etmistir. Diger taraftan Ogrenciler derste
yaptiklarina iliskin en fazla karekod ile yapilan etkinlikleri ifade ederken ayni zamanda ders
islenen ders konular1 da 6grenciler tarafindan siklikla vurgulamislardir. Asagida 6grencilerin

giinliiklerine ait 6rnekler paylasilmistir.

Sevgili Hayat Bilgisi Ogrenme Giinliigiim

Bugiinkii 6grenme yolculugumda yaptiklarimiz;

tavetvee s50id cozalill
U’{,l}‘ 3’3‘ f.,‘,;;&?nﬁ:’}t j}‘ Pt {

Sekil 4.90: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde yaptiklarina iliskin cevaplart.

= =

Sevgili Hayat Bilgisi Ogrenme Giinliigiim

~

Bugiinkii 6grenme yolculugumda yaptlklanmlz
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Sekil 4.91: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde yaptiklarina iliskin cevaplari.

Sevgili Hayat Bilgisi Ogrenme Giinliigim
Bugiinkii grenme yolculugumda yaptiklarimiz;
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Sekil 4.92: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde yaptiklarina iliskin cevaplari.
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Sekil 4.93: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde yaptiklarina iligkin cevaplart.



186

(& bl | ;
'J Bugiinkii 6grenme yolculugumda yaptiklarimiz; ‘
: e ‘Y Lun ba kv, 3? oo
PR o . _ SN O % |
f RS i W, Y S Uy ‘
. ;:',J\ CYNOdl . Gey ¥
e — : ]

Sekil 4.94: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde yaptiklarina iliskin cevaplari.

Ogrenci goriislerinden alinan dogrudan alintilara bakilarak 6grencilerin derste yaptiklarina
iliskin yanitlarinda ders kanunlarina ve karekod etkinliklerine yer verdikleri de goriilmektedir.
Sekil 4.91 ve Sekil 4.92 de 6grencilerin derslerde yapilanlar ayrintili olarak agiklamalar1 derse

kars1 tutumlarina ve akademik basariya iliskin diger nicel bulgular1 desteklemektedir.

Ogrenci giinliiklerinde yer alan derste yasadiklar ilging olaylara ve derse ydnelik merak
ettikleri konulara yonelik bulgular da derse karsi tutumlarina yonelik bulgularla benzerlik

gostermektedir. Buna iliskin bulgular Tablo 4.21 ile Tablo 4.22’de sunulmustur.

Tablo 4.21: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derslerde merak ettikleri béliimlere iligskin cevaplari.

Ogrenci Cevaplari Toplam
Ders konularim 84
Karekod etkinlikleri 30
Higbir sey 16
Bugiin ne 6greneceklerini 12
Bir sonraki dersi
Cevap vermeyenler 4

Tablo 4.21 incelendiginde elde eilen bulgular 6grenci goriismelerinden elde edilen HBD
karst tutuma yonelik bulgular ile iligkilidir. Ciinkii 6grencilerin en fazla ders konularini ve
karekod etkinliklerini merak ettikleri goriilmektedir. Asagida ogrencilerin ginliiklerine ait

ornekler paylagilmigtir.

Bugiin isledigimiz konuda merak ettiklerim; ‘ (U 1
il Tﬁkno\os\\( Vrun\Q N
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Sekil 4.95: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derste yasadiklari ilging olayalar iliskin cevaplari.
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Sekil 4.96: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derste yasadiklari ilging olayalar iliskin cevaplart.

Bugiin isledigimiz konuda merak ettiklerim;

\:J 2 JDU\MQCO.Q]

Sekil 4.97: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derste yasadiklari ilging olayalar iliskin cevaplari.

Sekil 4.98: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derste yasadiklari ilging olayalar iliskin cevaplari.

Ogrenci giinliiklerinden yapilan dogrudan almtilarda Sekil 4.98 geri déniisiim, Sekil
4.96’da yon bulma konularmi, 6grencilerin merak ettigi, Sekil 4.97°de karekod etkinliklerinin

de merak uyandirdig anlagilmaktadir.

Tablo 4.22: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derste yasadiklari ilging olayalar iligkin cevaplart.

Ogrenci Cevaplari Toplam
Karekodla yapilan etkinlikler 62
Ders konusu 55
Higbir sey 27
Tiim ders siireci 3
Tablet

Cevap vermeyenler 8

Tablo 4.22 incelendiginde elde edilen bulgular yine 6grenci goriismelerinden elde edilen

HBD kars1 tutuma yonelik bulgular ile iliskilidir. Ciinkii 6grencilerin en fazla ders konularini
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ve karekod etkinliklerini ilging bulduklar1 goriilmektedir. Asagida 6grencilerin giinliiklerine ait

ornekler paylasilmigtir.

Bugiinkii 6grenme yolculugumda yasadlglm 11gm<; olaylar;
ngg@f”w; o Yl Ml ve b tol

Sekil 4.99: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derste yasadiklari ilging olayalar iliskin cevaplart.
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Sekil 4.100: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derste yasadiklari ilging olayalar iligskin cevaplari.
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Sekil 4.101: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derste yasadiklari ilging olayalar iligkin cevaplari.

Bugiinkii 6grenme yolculugumda yasadigim ilging olaylar;

Sinipda bore ko obvbrol Video izl k. Ve “Zlecl
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Sekil 4.102: HBD giinliiklerinde 6grencilerin derste yasadiklari ilging olayalar iligkin cevaplari.

Ogrencilerin okul disindaki bahge gibi alanlarin ders amagl kullanilmasini ilging buldugu
sekil 4.99°da yer alan 6grenci ifadesinde goriilmektedir. Yine sinif ortaminda karekod destekli
etkinliklerin ilging bulundugu sekil 4.102°de yer alan 6grenci ifadesi gostermektedir. Sekil
4.100°de tasarim gerektiren kazamimlara yonelik etkinliklerin ve Sekil 4.101°de yer alan

ifadeler de ders konularinin 6grenciler tarafindan ilging bulundugu belirlenmistir.
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HBD uygulamalarinin teknolojiye karsi tutuma etkisine yonelik ogrencilerin goriisleri:

Hayat Bilgisi dersinde mobil 6grenme ortamlari olusturulurken teknolojinin kullanilmast,
HBD etkinliklerinin 6grencilerin teknolojiye karsi tutumlarini nasil etkiledigine yonelik kelime

agaci Sekil 4.103’de sunulmustur.

Text Search Query - Results Preview

oyun o oyun mesela i ) L )
_~ . Guzel , teknolojiye kargi ilgimizi artirdi . Eskiden
yakin oldum , bilgi edindim =~
» farkli farkli oyunlar oynuyordum

“ Eskiden =<

her glin ekranini siliyorum =
N\ ™ interneti hig kullanamiyordum simdi

. Olumlu
tekrar oynaya bilmek igin —

- Eve gittigimde eski gagdaki hayvanlari
egitim igin gerekli oldugunu dagindim . _
=~ Guzel degistirdi , etkili oldu . lyi
Hem eglendirici hem &gretici . lyi =

karekodlar kendim goziyorum artik = /
—> iyi °

etkiledi ¢ ~ lyi mesela kendi yaptigim karekodlar

Karekod veriyorsunuz oynuyorum . Hem vakit
kullana kullana aligmaya bagladim , o o
~ Tablet kullanmayi bilmiyordum kardegimde bilmiyordu
tablet onu 6grendim bunlar
Teknolojinin egitim igin gerekli oldugunu
lyi olarak
Teknolojiyi 6nceden gok bilmezdim 6nceden

nasil girecegim nasil kullanacagimi biliyordum , : ;
yani . Daha yakin oldum , bilgi

6grendim ona da dgrettim , boyle

Sekil 4.103: HBD etkinliklerinin teknolojiye karsi tutuma etkilerine iliskin durumlar.

Sekil 4.103 incelendiginde Ogrencilerin teknolojiyle olumlu bir iligski kurduklari, bunda
etkinliklerde karekodlar ve tabletlerin kullaniminin etkili oldugu goriilmektedir. Buna yonelik

ogrencilerin goriiglerinden yapilan dogrudan alintilarin bazilari sdyledir:

“Eskiden farkl farkli oyunlar oynuyordum, cok kotiiydii. Simdi hem oynuyorum hem

egleniyorum. Hem eglendirici hem 6gretici.” (Ahmet)

“lyi etkiledi. Karekod veriyorsunuz oynuyorum. Hem vakit gecirmemi hem égrenmemi

sagliyor.” (Ayse)

“Eskiden bos yere kullanirdim tabletimi. Simdi ise sizin verdiginiz oyunlari yeniden

aragtirtyorum, tekrar oynayabilmek icin.” (Sevgi)

“Giizeldi. Eve gittigimde eski ¢agdaki hayvanlari arastirirken tabletten Google

arastirtyorum. Bana eski ¢caglardaki hayvanlar: veriyor.” (Baris)

“Eskiden interneti hi¢ kullanamiyordum. Simdi nerde, nasil girecegimi, nasil

kullanacagimi biliyorum. ”(Ash)
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“Tablet kullanmayr bilmiyordum, kardesimde bilmiyordu. Ben ogrendim ona da

ogrettim. ”(Esra)

“Eskiden hep ayni oyunlar oynardim ama Hayat Bilgisi dersi ile hem oynuyorum hem
ogreniyorum. Geri doniigiimle oyun oynadik. Bahgede plastik sisede oyun ¢itkmisti. Camlart
ayrt yere plastikleri ayri yere koydugumuz oyun, o oyun mesela. Teknolojinin egitim i¢cin gerekli

oldugunu diistindiim.” (Kemal)

Ogrenci goriislerine bakildiginda Asli ve Esra’nin agiklamalarindan dgrencilerin bazilarinin
teknolojiyle ilgili daha 6nce pek bilgilerinin olmadiklari, bu etkinlikler sayesinde bilgi
edindikleri anlagilmaktadir. Yine 6grenci Ahmet, Sevgi ve Kemal’in ifadelerinden 6grencilerin
egitim amach teknolojiyi kullanabilme becerileri edindikleri goriilmektedir. Egitim amagli
teknoloji kullanimina y6nelik olumlu goriis edindikleri de yine 6grenci Kemal’in ifadelerinden
anlasilmaktadir. Ogrenci Sevgi'nin ifadelerinde m-6grenme ortamlarinda etkinliklere
teknolojinin dahil edilmesi, bu etkinliklerin tekrar tekrar yapilmasina olanak sagladigi
goriilmektedir. Boylece smifta yapilan bir etkinligin evde de tekrar yapilabildigini
gostermektedir. Ogrenci Ayse’nin agiklamalarinda ise dijital egitsel oyunlar ile hem eglenerek

ogrendikleri hem de bos vakitlerini degerlendirmek i¢in kullanabildikleri anlasilmaktadir.
HBD uygulamalarinin ¢evreye karsi tutuma etkisine yonelik ogrencilerin goriisleri:

Hayat bilgisi dersinde Dogada Hayat {initesinde yer alan konularin karekod destekli mobil
O0grenme ortamlarinda islenmesinin ¢evreye karst tutuma etkilerine iliskin 6grenci goriisleri
incelenmistir.  HBD etkinliklerinin 6grencilerin ¢evreye karst tutumlarina etkilerini

iliskilendirdikleri durumlar kelime agaci Sekil 4.104° te sunulmustur.
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Text Search Query - Results Preview

artik gevremiz gok guzel olacak , mesela birisi yere ¢op attiginda
geri donigtmleri geri déntgime atmak ~ goplerimi ¢&p kutusuna atiyorum .
Artik <
kedilerden korkuyordum gimdi korkmadan seviyorum ~ yerlere ¢6p atmiyorum . Gop
metal gérsem geri dontigiime atiyorum = ! Gevre igin insanlar zarar vermemeli .
mutlu glinkd nasil koruyacagimizi biliyorum = Gevredeki ¢opleri toplamak geri dénGgim
yapanz 6 saat yapanz diyordum . = Gevreye kargi yerlere ¢6p atmamak
atmiyorum bitkilerin yapraklarini koparmiyorum . Olumlu = daha gok korumaya bagladim .
o ~ Gevreyi <_ "
gevreyi temiz tutmak Gevreye kargi ~— etk| | ed ¥ ol ~ mesela yok etmememiz gerektigini
igin insanlar zarar vermemeli ~ Daha iyi bakiyorum ¢op falan
sonra atmiyorum , iyi etkiledi = - ~= donlgiim konusunda iyi etkiledi .
gtizel " Geri < )
toplayip geri dénligime atmak ~ dénlgimu detayh égrenince daha
merakim arti . Gevre konularini =~ W degistirdi . Eskiden hayat bilgisi
Guzel <__
bu derslerden sonra atmiyorum , = ~ etkiledi . Gevre igin insanlar
Etkiledi . Geri dontigim konusunda ’> iyi Yerlere ¢op atmamak ¢ope atmak

yerde gopler geziyor . Gok ~ artik gevreye ¢op atmiyorum insanlarda

Sekil 4.104: HBD etkinliklerinin ¢gevreye karsi tutuma etkilerine iligskin durumlar.

Sekil 4.104 incelendiginde de etkinliklerin ¢evreye karst olumlu bir tutum kazandirmada
etkili oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin ¢evreye karsi tutumlarinin degismesini, daha ¢ok yere
¢cOp atmamak ve geri doniisiim ile iliskilendirdikleri goriilmektedir. Buna yonelik 6grencilerin

goriiglerinden yapilan dogrudan alintilarin bazilart sdyledir:

“Geri doniigiim konusunda iyi. Geri doniisiimii detayli 6grenince daha ¢ok c¢evreye

merakim arti.” (Ayse)

Cevreye karsi yerlere ¢cop atmamak. Geri doniistiiriilebilir maddeleri geri doniistime atmatk.
Yerlere ¢op atanlart uyarmak. Ya da bir grup kurup ¢opleri toplayip geri doniisiime atmak.”

(Yusuf)

’

“Daha iyi bakiyorum ¢op falan atmiyorum bitkilerin yapraklarint koparmiyorum.’

(Kiibra)

Ogrenci ifadeleri incelendiginde dgrencilerin ¢evreyi korumak adina yere ¢6p atmamak ve
bunlari ¢6p kutusuna atmak aligkanligini kazandiklar anlagilmaktadir. Yine dgrenci Yusuf’un
aciklamalarina bakildiginda geri doniisiim konusunda da ogrencilerin dikkatli olmaya
basladiklari, ¢opleri ayristirip atilmas: gerektigi bilincini kazandiklari goriilmektedir. Ogrenci

Kiibra’nin ifadelerinde ise bitkilere kars1 olumlu yonde davraniglar kazanildig: goriilmektedir.



192

4.2.5.7. HBD Karekod Destekli Ev Calismalarina Iliskin Ogrencilerin Goriisleri

Ogrencilerin simif igi galismalar1 karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda yapilirken
ev calismalarinda da yine mobil araglarin kullanildigi, karekodlar kullanilarak hazirlanmig
etkinliklere yer verilmistir. Bu sekilde hazirlanan ders disi etkinliklerinin nasil olduguna
yonelik bulgular 6grenci goriismelerinden elde edilmistir. Ogrenciler bu konuda goriislerini

belirtirken siklikla vurguladiklari kelimler, kelime bulutu Sekil 4.105°te sunulmustur.
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Sekil 4.105: Ogrencilerin HBD karekodlarin kullamldig1 ev ¢alismalarina iliskin goriislerinde siklikla
kullandiklar1 kelimeleri.

Sekil 4.105 incelendiginde dgrencilerin ders dis1 karekod destekli etkilerini tekrar etmek ile
iliskilendirdikleri ve bu etkinliklere karsi duygularinin yogunlugunu ifade ederken “cok”
kelimesini siklikla kullandiklar1 gériilmektedir. Ogrencilerin hangi durumlari ifade ederken

“cok” kelimesini kullandiklar1 kelime agac1 Sekil 4.106’da sunulmustur.
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Text Search Query - Results Preview

bilgim yoktu gimdi artti . Bazen
kodlara giriyordum daha da —
> artti ¢6zlyorum hem egleniyorum eglenmekte guzel
simdi ediyordum . Evde 6grendiklerim =~ ) )
) o 3 ) ~ . Seviyorum , ige yanyor sinifta
Diger konuda da eglenecegimi duguniyordum eglenceli <

o P " oldugunu gordim karekdolarla 6grenmeye

yarad . Bildigim sorularda parmak kaldiryorum =~
~ guzel bir duygu . Artik diger
artirdi . Eskiden teknoloji ile ilgili
~ Kendimiz evde kullandigimizda motivasyon
bu ne dedim sonra baktim )
- Konulan tekrar etmemi sagladi .

bunlari gézerken iyiydi mutluyum oyunlar ~ glizeldi .
4 i P " Mesela biz karekod okuttugumuzda
Gozuyordum , §imdi yaptigimiz da =
\ / CO k ~ Ogrenmelerimi tekrar etmede etkili
da guzel ikisini yaptigimda ——> daha \\

; . guzelmis . Ogrendiklerimi tekrar etmemde fayda
Eglenceli ve gizeldi . Konularn = B )
) - ~ degerlendiriyorum . Eskiden evde bog
etmeden ige yaradi . Eskiden ¢devlerimi ~ Ty < . 2
) " oldu . Eskiden evde etmiyordum
kotuydi yapmak istemiyordum . karekodlu etkinlikler

“ mutlu oluyorum . Ogrendiklerimi de artirds .
merakim artti sonra bunlara girdim ) ) )
tekrar etmemi sagladi . Okuldaki 6grendiklerimi
onlar gozlyorduk . Konulan tekrar etmede ) o
umursamazdim gimdi yapiyorum ama . Ogrendiklerimi
yapabiliyorum artik . Bunlari evde yapmak
zevkliydi bazilanni kardegimle yaptim . Konulan

Sekil 4.106: HBD karekodlarla hazirlanmis ev ¢aligmalarinin iligkilendirildigi durumlar.

Sekil 4.106 incelendiginde 6grencilerin karekodlarla karsi siklikla duygu yogunluklarini
ifade ederken “cok” kelimesini kullandiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin geleneksel sinif
ortamlarinda yapilan egitim modeline gore verilen ev etkinlikleri ile karekod destekli m-
O0grenme ortamlarinda yapilan egitim modeline gore verilen ev etkinliklerini kiyasladiklari
goriilmektedir. Geleneksek smif modeline gore verilen ev etkinliklerine yonelik olumsuz
duygular ifade ettikleri, karekod destekli m-6grenme ortamlarinin kullanildigi modele goére

verilen ev etkinliklerine yonelik ise olumlu duygular ifade ettikleri goriilmektedir.

Ogrencilerin HBD karekod destekli ev c¢alismalarina karsi ifadeleri incelendiginde
ogrencilerden yalnizca 1’nin olumsuz goriis belirtigi, geriye kalan 14 6grencinin olumlu gortis
belirtigi goriilmiistiir. Yapilan analizde 68renci goriislerine yonelik 9 kod olusturulmustur. Bu
kodlar karekod destekli ev c¢alismalarinin olumlu ve olumsuz yonleri temalari altinda
birlestirilmistir. Karekod destekli ev ¢alismalarinin olumlu yonleri temasi altinda akademik
basariy1 artirma, eglenceli, ilgi ¢ekici, konu tekrari saglama, merak uyandirma, motivasyon
saglama, oOgrenmeleri pekistirme ve teknolojik becerileri gelistirmesi olarak 8 kod
belirlenmistir. Olumsuz yonleri olarak ise karekodlarin agilmamasi seklinde 1 kod

olusturulmustur. Buna iliskin veriler Sekil 4. 107° de sunulmustur.
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Mobil Ogrenme
Araclannin
Kullanildigr
Karekod Desteki 14
f:1 Ders Digi Etkinlilder :
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f:1 Becerilri

Akadmﬁmagsa"y‘ Geligtime
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KonuTekvan  Merak Uyandima Sagfama

Saglama

Sekil 4.107: HBD karekod destekli ev ¢alismalarinin olumlu ve olumsuz yonlerine iligskin tema ve kodlamalar.

Sekil 4.107 incelendiginde 6grencilerin karekod destekli ev ¢alismalarinin olumlu yonlerini
belirtirken en fazla akademik basariy1 arttirdigina vurgu yaptiklar tespit edilmistir. Bununla
birlikte eglenceli oldugu da siklikla ifade edilmistir. Buna yonelik 6grenci goriislerinden

yapilan dogrudan alintilarin bazilari sdyledir:

“Cok giizeldi. Kendimiz evde kullandigimizda motivasyon duygumuz geliyordu. Mutluluk
geliyordu. Ben evde karekodu okuturken hangi film ¢ikacak, hangi ¢izgi film ¢ikacak, acaba ne
¢tkacak, diye merak ediyorum. Sonra agilinca film aa bu ne dedim sonra baktim ¢ok giizelmiy.
Ogrendiklerimi tekrar etmemde faydali oldu. Mesela ben filmleri izleyip yazdiktan sonra tekrar
okuyorum. Bir giizel okuyayim diye okuyorum, aklima giriyor. Artik sabah kalkinca
hatirliyorum. Ogrenmemi artirdl. Karekodla oynadigimiz oyunlar: abimle de yarisarak
oynuyoruz. abim telefondan ben tabletten acryorum, yarisiyoruz. Abim bilemiyor ben
biliyorum.” (Ahmet)

“Giizeldi. Evde sikiliyorsun normal odev yapsak. Ama karekodlarla hem oynuyor hem de

ogreniyorsun. Konulart pekistirmede iyi oldu. Basarim artti, bir konuyu égrenince diger
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konuyu da merak ediyordum. Ciinkii egleniyordum. Diger konuda da eglenecegimi

diistintiyordum.” (Ayse)

“Bunlar daha eglenceliydi. Eski odevler de eglenceliydi ama bunlar daha eglenceliydi. Ama bu
dersler daha eglenceliydi. Ogrendiklerimi ben pek tekrar etmiyordum evde. Ama bunlardan
sonra ilgim, merakim artti. Sonra bunlara girdim, ¢ok eglenceli oldugunu gérdiim.
Karekodlarla ogrenmeye deva ettim. Bunlar daha eglenceliydi. Zaten sinifta 6greniyordum eve

gidip merakim artuigi icin kodlara giriyordum daha da artti.” (Yusuf)

“Giizeldi. Mesela eskiden ogretmenimiz test veriyordu, biz test ¢éziiyorduk. Ama artik biz
kendimiz karekodmuzu olusturup onu okutuyoruz, oyun oynuyoruz. Ogreniyoruz. Konular:
pekistirmemde de etkili oldu. Normal test ¢ozsem de bir iki kez ¢oziiyordum. Simdi yaptigimiz
da daha ¢ok ¢oziiyorum, hem egleniyorum. Eglenmekte giizel hem 6greniyorum, o da giizel
ikisini yaptigimda daha ¢ok mutlu oluyorum. Ogrendiklerimi de artirdi. Eskiden teknoloji ile
ilgili ¢ok bilgim yoktu simdi artti. Bazen abimle birlikte de oynuyorduk.” (Baris)

“Cok iyi degerlendiriyorum. Eskiden evde bos zamanlarimda ne yapacagimi bilmiyordum,
simdi ise karekodlu etkinliklere tiim vaktimi harciyorum, egleniyorum. Ciinkii eskiden neler
vapacagimi bilmiyordum, eglenmiyordum. Simdi egleniyorum. Ev etkinlikleri takildigim

konulart evde karekodlar: okutarak yapmaya ¢alistyyorum. Birazcik yapabiliyorum artik. ”(Asl)

“Bunlart evde yapmak ¢ok zevkliydi, bazilarini kardegimle yaptim. Konular: tekrar etmemde
faydali oldu. Mesela bitkilerin topragin altinda, iistiinde, agagta yetistigini bilmiyordum,
sorularda ¢ikinca yapamiyordum. Sonra konuyu igledik ve tekrar yaptim, hepsini dogru yaptim.

Okulda 6grendigimiz pekistirildi.” (Esra)

“Etkili oldu, konular: tekrar etmeden ise yaradi. Eskiden odevierimi ¢cok umursamazdim simdi
yapiyorum ama. Ogrendiklerimi de artirdi. Eskiden Hayta Bilgisi ile ilgili bir sey aklima

gelmezdi. Simdi hatirlyyorum édevierimi de yapryorum.” (Gizem)

“Biraz iyi gecti, bazilari da agilmadi. Konulari tekrar etmede ige yaradi. Bildigim sorularda

parmak kaldiriyorum.” (Kiibra)

“Cok giizel bir duygu. Artik diger oyunlari oynamiyorum, az oynuyorum. Odev oyunlari
eglenceli. Sade ddevler kotiiydii, yapmak istemiyordum. Karekodlu etkinlikler ¢ok eglencel.

Seviyorum, ise yariyor sinifta 6grendiklerimi artirdi.” (Murat)
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Ogrencilerin ifadelerinde; Ahmet’in agiklamalarindan karekod destekli ev calismalarinm
Ogrencilerin, motivasyonlarini artirdigl, Yusuf” un agiklamalarina bakildiginda ev ¢alismalarini
eglenceli hale getirdigi goriilmektedir. Ogrenci Ayse, Gizem ve Murat’in ifadelerinden ise
ogrencilerin 6nceden ev ¢alismalarini yapmaya istekli olmadiklari, 6grencilerin karekodlu ev
etkinlikleri ile ev ¢alismalarimi yapmaya istekli hale geldigi goriilmektedir. Ogrenci Ayse ve
Gizem’in bu sayede o6grenmelerinin de desteklendigi goriilmektedir. Karekod destekli ev
calismalarinin, 6grencilerin oynadiklari egitsel olmayan dijital oyunlarin yerine alabildigi
ogrenci Murat’m ifadelerinden anlagilmaktadir. Ogrenci Asli’nin ifadelerinde ise karekod
destekli ders dig1 ¢alismalarin bos zamanlar1 degerlendirmek igin de 6grenciler tarafindan tercih
edildigi goriilmektedir. Baris’in agiklamalarindan ise klasik ev ¢alisma kagitlarinin 6grencilerin
stirekli tekrar tekrar kullanabilecekleri materyaller olmadigi ancak karekod destekli
etkinliklerin 6grencilere bu olanagi sagladig1 anlasilmaktadir. Bu etkinlikler ile ilgili olumsuz
ifade olarak yalniz 6grenci Kiibra’nin bazen karekodlarin agilmadigini belirttigi goriilmektedir.

Ancak agiklamanin devaminda etkinlikleri faydali buldugu goriilmektedir.

4.2.5.8. HBD Karekod Destekli Mobil Ogrenme Ortamlarinda Grupla Calismalarina Iliskin
Ogrenci Goriigleri

Ogrencilerin; karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda grup calismalarma iliskin

ifadeleri incelendiginde en ¢ok kullanilan kelimeler, kelime bulutu Sekil 4.108’ de sunulmustur.
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Sekil 4.108: HBD karekod destekli m-6grenme ortamlarinda grup ¢aligmalarina iligkin siklikla kullanilan
kelimeler.
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Sekil 4.108 incelendiginde ogrencilerin siklikla “cok™ ve “giizel” kelimesini vurguladigi
goriilmektedir. Grup etkinliklerini giizel bulduklarini ve bunun yogunlugunu ifade etmek icin

“cok’ ifadesini kullanmislardir. Buna iliskin durumlar Sekil 4.109’da sunulmustur.

Text Search Query - Results Preview

ok guizelmig . Eglenceliydi . §agirticiyd: . Maceraliydi = destek oluyor . Ben bir geyi

guzeldir . Benim fikrimi devam ettirebilir ~ guzel gahiglyordum . Arkadagima diyordum ki

bana destek oluyor ~ , Bir gey bulamadigimizda arkadaglarimizla
~ glizeldi <

>~ . Grupla galigmak ~

galigma istegimi artirdi = olumlu etkiledi . Mesela bir

Okulda bir arkadagim varsa ==~ o guzelmig . Eglenceliydi . Sagirticiydi . Maceraliyd . Gok
~~ daha ~

seyi sorabiliriz . Giizeldi . Arkadaglanmla = = ig birligi yaptim . Ogrenmemi saglad

Mesela ben grup arkadagimla birlikte ~ iyi oldu . Benim yanimdaki arkadagim

oldu . Benim yanimdaki arkadagim bana kigi ile arkadag olmak istedim .

Sekil 4.109: HBD karekod destekli m- 6grenme ortamlarinda grup ¢alismalarini iliskilendirdikleri
durumlar.

Sekil 4.109 incelendiginde Ogrencilerin karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda

yapilan etkinlikleri “cok” kelimesi ile olumlu duygularim iliskilendirildigi goriilmektedir.

Karekod destekli m-6grenme ortamlarinda yapilan grup etkinliklerine yonelik goriisler 6
koda ayrilmigtir. Bu kodalar olumlu ve olumsuz goriisler olmak iizere 2 tema altinda
birlestirilmistir. Ogrencilerin olumlu gériisleri; akran ogrenmesine olanak saglama,
etkinliklerin eglenceli olmasi, grup ¢alismalarina yonelik motivasyonu artirma, grupla ¢alisma
becerisini gelistirme ve isbirligi yapabilme olmak iizere 5 kod olarak belirlendi. Etkinliklerin
olumsuz yonleri olarak ise; grup tiyeleri arasindaki anlagmazliklar seklinde bir kod belirlendi.

Buna iliskin bulgular Sekil 4.110°da sunulmustur.
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Grup Calismalanna
Yonellk Ogrenci

o \

Olumsuz Gorugler

f:2

Gr&%w{glaen isbirligi Yapabilme ~ Grupla Caisma  Grup Calismalanna Etkinliklerin Akran

Anlagmazlik Becerisini Yonelik Motivasyon ~ Eglenceli Olmasi Ogrenmesine
Geligtirme Artirma Olanak Saglama

Sekil 4.110: HBD karekod destekli m-grenme ortamlarinda yapilan grup etkinliklerine iligkin temalar ve
kodlar.

Sekil 4.110 incelendiginde etkinliklerin olumlu yonleri olarak en fazla ifade edilen, grup
caligmalarina yonelik motivasyonu artirma ve isbirligini yapabilme olarak belirlendi. Buna

yonelik 6grenci goriismelerinden alinan dogrudan alintilardan bazilar1 ise sdyledir:
“Giizeldi. Arkadaslarimla daha cok is birligi yaptim. Ogrenmemi sagladi.” (Ayse)

“Eskiden normal grup yaparken grup olup test ¢ozseydik yine giizel olurdu ama artik
mesela bulmaca yapryoruz. Sifreyi ¢oziiyoruz, karekodlari okutarak arkadaglarimizia. Béyle

daha giizel oluyor.” (Baris)

“Cok iyi oldu. Benim yammdaki arkadasim bana ¢ok destek oluyor. Ben bir seyi
unuttugumda yammdaki arkadasim bana neyi unuttugumu séyliiyor. Ben karekod

okutamadigimda arkadasim bana destek oluyor.” (Mert)

“Grupla ¢alismak ¢ok giizeldi. Bir sey bulamadigimizda arkadaglarimizlia tartisip
konusarak hallediyoruz. Isbirligi de iyi oldu eskiden her seyi tek basima yapardim. Ama simdi
arkadaglarimin fikirlerini soruyorum, belki bir arkadasimin fikri daha giizeldir. Benim fikrimi

devam ettirebilir.” (Ash)

“lyiydi ¢alismak. Onceden bazilari almiyordu yanlarina. Beraber okuttuk, beraber ¢ozdiik.
Giizel gecti. Isbirligi yapmakta iyiydi. Iki arkadasta tek basina yapmak zor ya. Grupta birisi
okuyor, birisi cevapliyor, birisi karekodu okutuyor, birisi cevaplart buluyor. Béyle olmasi
giizel, grup arkadagslarimi seviyordum. Okulda bir arkadasim varsa daha ¢ok kisi ile arkadas

olmak istedim. Daha sik sik arryorum arkadaglarimi.” (Kemal)
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Ogrencilerden Kemal’in agiklamalarindan bireysel ¢alismalara gére grup etkinliklerinden
daha fazla verim aldiklar1 goriilmektedir. Bu etkinlikler sayesinde birbirleriyle iletisimlerinin
daha da arttig1 goriilmektedir. Ogrenci Asli ve Mert’in gériislerinden ise bu tarz etkinliklerin
iletisimin artirmas1 ile birlikte akran Ogrenmesini de katki sagladigi anlasilmaktadir.
Ogrencilerin karekod destekli mobil égrenme ortamindaki grup etkinliklerine iliskin olumsuz

goriiglerindeki dogrudan alintilar su sekilde:
“Grupla yapmak giizeldi ama beni dislayan arkadagslarla yapmak giizel degildi.” (Sevgi)
“Grupla ¢calismak iyiydi. Ama kavga etmelerini sevmedim.” (Kiibra)

Ogrencilerin ifadelerine bakildiginda etkinliklerin icerikleri ile alakali olumsuz durumlar
yasamadiklari, grup arkadaglari arasinda yasamis olduklari anlasmazliklar1 ifade ettikleri

goriilmektedir.

4.2.5.9. Ogrencilerin HBD Yapilan Uygulamalarin HBD’nin Diger Unitelerinde ya da
Diger Derslerde Uygulanmas: Yoniindeki Goriisleri:

Karekod destekli mobil o6grenme ortamlarinin HBD’nin diger {initelerinde de
uygulanmasina iliskin olumlu gériiste olduklar belirlenmistir. Ogrencilerin goriislerinden yola
cikarak Hayat Bilgisi dersinde bu tiir uygulamalarin yapilmasini 6nerdikleri konular 5 kod
altinda toplanmistir. Bu kodlar; arastirma konulari, milli bayramlar, sorumluluk, iilkemizde
hayat iinitesi ve tiim konular olarak belirlenmistir. Buna iliskin verileri Sekil 4.111°de

sunulmustur.
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Hayat Bilgisi
Dersinde Karekod
Destekli Mobil
Odrenme

Uygulamalannin
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Sekil 4.111: HBD karekod destekli m- 6grenme uygulamalarinin uygulanmasi onerilen diger tiniteler.

Sekil 4.111 incelendiginde 6grencilerin; Hayat Bilgi dersinde karekod destekli m- 6grenme
uygulamalarinin yapilmasinin Onerildigi konular igerisinde en fazla tiim konularinda
yapilabilecegine yonelik goriis belirttikleri ayn1 zamanda arastirma konularinda da yapilmasina

vurgu yaptiklar: gorilmiistiir.

Hayat Bilgisi dersi disinda diger derslerde de bu tiir uygulamalarin yapilabilecegi 6grenciler
tarafindan belirtmistir. Onerilen bu dersler Matematik, Tiirkce, ingilizce, Miiziktir. Ayrica bazi
ogrenciler ise tiim derslerde uygulanabilecegine iliskin goriis belirtmislerdir. Bu dersler ve

derslerle ilgili konulara iliskin yapilan kodlamalar ile veriler Sekil 4.112” de sunulmustur.



201

0QQL QO
= mm\m/ V
9 o

ingilizce Atasozlery.  Es Anlamhi Kelimler ~ Okuma Anlama  Yazim Kurallan Anlamh
Kelimeler
f:3 3/ f1 f:1
f:2
O f:1 f:11
Muzik \ ——
—
Karekod Desteki i
f:1 Mobil Ogrenme Turkge
Ortamlaninda

Yapilmasi Onerilen
Dersler ve Konular

f:11

Miizik Aleti Calma

Uzunluk Olgme
Bolme iglemi

Toplama iglemi
Carpmaiglemi  Cikarma iglemi  Problemler Sayilar Smilarda Olgme Tartma

Sekil 4.112: HBD karekod destekli m-6grenme uygulamalarinin benzer sekilde yapilmasi dnerilen
diger dersler ve ders konulari.

Sekil 4.112 incelendiginde 6grenciler en fazla Tiirkge ve Matematik dersinde yapilmasini
onermislerdir. Konu olarak bakildiginda ise okudugunu anlama ile ¢arpma islemi 6grenciler
tarafindan en fazla drnek olarak sunulmustur. Ogrenciler arasinda higbir derste uygulanmamasi
yoniinde olumsuz goriis belirten olmadig1 da diger bulgular arasinda yer almaktadir. Ogrenci

goriismelerinden alinan dogrudan alintilardan bazilari ise sOyledir:

“Hayat Bilgisi dersinin diger konulardan olsun. Tiirk¢e, Matematik dersinde de olsun. En
¢ok ogrencilerin zorlandigr konularda da yapiimal. Tiirk¢e dersinde, Matematik problemlerde
olabilir.” (Ayse)

“Diger derslerde daha iyi olur. Daha becerikli oluruz. Mesela Hayat Bilgisi, Matematik
Tiirk¢e. Matematik dersinde ¢arpma onluk abakiis, yiizliik birlik. Tiirkce ’de yazim yanhslari,

es anlamli, zit anlamli sozciik konularinda yapilabilir.” (Ada)
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“Biitiin derslerde bu karekodlar uygulansin. Mesela yani sadece Hayat Bilgisi olmasin.
Karekodlarla merak ettigimiz icin biitiin derslere direkt gireriz. Matematik de ¢arpma, Hayat

Bilgisi iilkemizde hayat, Tiirkce de olsa giizel olur.” (Yusuf)

“Mesela Hayat Bilgisi 'nde milli bayramlarda olabilir. Diger derslerde Tiirk¢e, Matematik.

Tiirk¢ede okuma anlamada olabilir.” (Esra)

“Diger derslerde yapabilir. Hayta Bilgisi ‘nin diger tiim konularinda olabilir. Hayat Bilgisi
disinda Matematik dersinde toplama, sivilarda élgme, carpma bolme olabilir. Tiirk¢ede metin
olabilir. Mesela bir metin olur biz onu okuruz, sorular olur ana diisiincesi nedir veya ana fikri,
mesele bu adam ne yapmis neden yardim etmis, gibi. Ingilizce de olabilir. Karekod okutalim.
Karsumiza bir tane soru ¢iksin altina 3 tane Tiirkge ¢iksin. Mesela “yellow” sart demek, sart
yazsin, yesil yazsin siyah yazsin; hangisi Tiirkcesidir desin, sonra bizde ona gore

isaretleyelim.” (Kemal)

“Hayat Bilgisi diger derslerinde de olabilir. Tiirk¢eden olabilir, Matematik olabilir.
Matematikten bolmede yapabiliriz.” (Gizem)

“Yapulsin ben sevdim. Tiirkce, miizik. Tiirk¢e: mevsimlerle ilgili olabilir. Miizikte, gitar vs.

ogretmede olabilir. Matematikte diistindiim.”” (Kiibra)

Ogrencilerin ifadelerinde diger derslerde de uygulanabilecegi yoniinden goriis birligi
oldugu goriilmektedir. Ogrenci Kemal’in ifadelerinden ders ve konularina yonelik tavsiyelerde
bulunurken ayrintili etkinlik 6rnekleri vermesi dgrencilerin m-6grenme ortamlari ve karekod
etkinlikleri konusunda gelistikleri anlasilmaktadir. Ogrenci Kiibra’ni ifadelerinden etkinliklere
kars1 olumlu duygular gelistirdikleri i¢in onerdikleri goriilmektedir. Yine 6grenci Ayse’ nin
ifadelerinden karekod destekli m-6grenme ortamlarinin 6grenciler agisindan zor konu ve

derslerde etkili oldugu anlagilmaktadir.

4.2.6. HBABT Elde Edilen Nicel Bulgular ile Ogrencilerin Hayat Bilgisi Derslerinde
Mobil Araclar ve Karekodlarin Kullanilmasina Iliskin Gériislerine Yonelik Nitel Yollarla
Elde Edilen Bulgularin Karsilastirilmasinda Ortaya Cikan Sonuclar Nelerdir/ Ne
Sonuglar Cikarilabilir?

Deney grubunun HBD nicel verileri incelendiginde akademik basari1 6n test ve son test
sonuglar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Bu farkin son test lehine

oldugu sonucuna ulasilmistir. Deney grubunun nitel verileri incelendiginde akademik basariya
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doniik nitel bulgular oldugu ve bunlarin nicel verileri destekledigi goriilmistiir. Arastirmanin
nitel bulgularinda 6grencilerin karekod destekli m-6grenme ortami hakkindaki goriisleri
eglenerek bilgi edinme temasi etrafinda toplanmis olup 6grenmeyi destekleyen, basariyi artiran
seklinde akademik basariya yonelik kodlar belirlenmistir. Ogrencilerin 6grenme ortaminda
hissetmis olduklar1 olumlu duygulardan merak ve heyecanin ders konularina da yansidigi, ders
konularina ve 6grenmeye yonelik 6grencilerin ilgi ve heyecan duyduklari, merak ettikleri tespit

edilmistir..

Nitel verilerde 6grencilerin etkinliklere yonelik olumsuz goriislerinin ¢ok sinirli oldugu
bunlarin g6z rahatsizligina sebep olma ve tabletlerin zara gérmesi seklinde kodlanmustir.
Burada bir 6grencinin tablet kullanimindan dolay1 géz rahatsizligi hissettigi, bir 6grencininde
tabletlerin zarar gormedigi sadece olma ihtimali dahilinde goriis belirtigi goriilmiistiir. Bunlarin
disinda nitel verilerde de akademik basarty1 olumsuz etkiledigine dair bir veriye ulasilmamustir.
Etkinliklerde yasadiklari1 sorunlara iligkin nitel bulgular ise etkinlik kaynakli 4, karekod
kaynakli 3, tablet kaynakli 2, internet kaynakli 1, 6grenciler aras1 anlagsmazlik 1 kod tespit
edilmistir. Etkinlik kaynakli sorunlara bakildiginda tasarim ve arastirma becerisine dayali
kazanimlarla ilgili oldugu ve bunlarin ist biligsel basamakta yer alan kazanimlar oldugu
belirlenmistir. Ogrenci giinliiklerinde de 6grencilerin ¢ogunlukla sorun yasamadigi, yasanilan
sorunlarin da sirasiyla karekod etkinliklerinde ve ders konularinda oldugu belirlenmistir.
Yasanilan sorunlarin kisa siireli ya da zaman zaman oldugu goriilmiis, bu sorunlarin

stirekliligine ya da akademik basariy1 olumsuz etkiledigine dair bir nitel bulguya ulasilmamistir.

Arastirmanin nitel verilerinde 6grenci becerilerinin gelistigi ve bunlarin akademik basariya
olumlu yansidigi belirlenmistir. Ogrenciler problem ¢ézme becerilerinin gelistigini ifade
ederken problem olarak basar testlerinde karsilastiklar: sorulari ifade ettikleri ve artik daha iyi
cozebildiklerini ifade etmislerdir. Bunun disinda bilgi edinme ve arastirma, teknolojiyi
kullanma, iletisim, grupla ¢alisma becerilerinin de gelistigi, goriilen bu gelisimin akademik
basariya olumlu yansidigi tespit edilmistir. Grupla calisma ve iletisim becerilerinin akran

o0grenmesine katki sagladig tespit edilmistir.

Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarmin HBD c¢evre konularinin §grenilmesindeki
etkisini  belirlemek icin deney grubunun ve kontrol grubunun son test puanlari
karsilastirilmistir. Deney ve kontrol grubunun son test puanlarindaki karsilastirmada deney
grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunulmustur. Etki biiyiikliigline bakilarak bu

farkin uygulanan modelle iliskili oldugu tespit edilmistir. Nitel veriler incelediginde de
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Ogrencilerin geleneksel sinif ortami ile karekod destekli mobil O6grenme ortamlarini
karsilastirdiklar: tespit edilmistir. Ogrencilerin karekod destekli mobil dgrenme ortamlarini
daha eglenceli bulduklari, 6grenmelerini destekledigini, akademik basarilarinin artigini ifade
etmislerdir. Ogrencilerin derse karsi tutumlarmim olumlu ydnde degistigi tespit edilmistir.
Ayrica geleneksel sinifta verilerin ev etkinliklerine karsi isteksiz olduklart goriiliirken karekod
destekli ev etkinliklerine kars1 motivasyonlarinin artigi, bu etkinliklerin de akademik olarak
ogrencileri destekledigi tespit edilmistir. Ayrica 6grencilerin karekod destekli mobil 6grenme
ortamlarinin HBD diger ders konularinda ve HBD disinda diger derslerde uygulanmasina

yonelik onerilerde bulunduklar1 goriilmiistiir.

Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinin; HBD dersinde edinilen ¢evre konularina
yonelik bilgilerin kaliciligina etkisi incelenmistir. Buna yonelik nicel veriler kalicilik test
sonuglarindan elde edilmistir. Deney grubunun kalicilik test puanlari ile son test puanlari
karsilastirildiginda son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Kontrol
grubunun son test ve kalicilik test puanlari karsilastirildiginda da benzer sekilde son test lehine
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Deney ve kontrol grubunun kalicilik test
puanlar1 karsilastirildiginda ise deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmustur. Bu farkin etki biiytikliigiine bakildiginda ise gruplarda kullanilan modelle iliskili
oldugu belirlenmistir. Kalicilik {izerine nitel verilere bakildiginda dgrencilerin karekod destekli
mobil 6grenme ortamlarinda HBD ¢evre konularina yonelik edindikleri kazanimlar1 giinliik
yasamlarina aktardiklari goriilmektedir. Ogrencilerin g¢evreye yonelik olumlu bir tutum
gelistirdigi, ¢evreyi korumak, geri doniisiim ve canlilar1 korumak konularinda edindikleri

bilgileri giinliik yagam pratiklerinde kullandiklar tespit edilmistir.
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5. TARTISMA

Bu boélimde arastirmada kullanilan karma yontem dikkate alinarak Hayat Bilgisi ve Fen
Bilimleri dersine yonelik elde edilen nicel, nitel bulgular ile bu bulgularin karsilagtirilmasinda elde
edilen sonuglar yorumlanmistir. Alandaki ulasilan ¢alisma sonuglart ve mevcut literatiirdeki

kavramsal bilgilerle karsilastirilarak tartigilmistir.

5.1 ILKOKUL 3. SINIF FEN BILIMLERIi DERSi KAREKOD DESTEKLI MOBIL
OGRENME UYGULAMALARI ILE CEVRE KONULARININ OGRENILMESINE
YONELIK ELDE EDILEN BULGULARA ILISKIN TARTISMA

Ilkokul 3. Smif Fen Bilimleri dersi karekod destekli mobil 6grenme uygulamalari ile gevre
konularmin 6grenilmesinin yonelik elde edilen nicel, nitel bulgular ve bu bulgularin
karsilastirilmasina iligskin sonuglar yorumlanmustir. Literatiirdeki kavramsal bilgi ve alandaki

yapilmis benzer ¢alisma sonuglari ile karsilagtirilmagtir.

5.1.1. Ilkokul 3. Sinif Fen Bilimleri Dersi Karekod Destekli Mobil Ogrenme Uygulamalari
ile Cevre Konularinin Ogrenilmesine Yonelik Elde Edilen Nicel Bulgulara iliskin
Tartisma

Arastirmada nicel bulgular akademik basari test sonuglarindan elde edilmistir. Karekod
destekli mobil 6grenme ortamlarinda FBD ¢evre konularini 6renen deney grubunun akademik
basar1 diizeylerini belirlemek i¢in 6n test ve son test puanlar karsilastirilmistir. Karsilagtirma
sonucunda son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Dolayisiyla karekod
destekli mobil 6grenme ortamlarinin FBD ¢evre konularina yonelik akademik basariy1 artirdigi
sOylenebilir. Bununla birlikte geleneksel smif ortamlarinda FBD c¢evre konularini dgrenen
kontrol grubunun 6n test ve son test puanlar1 karsilastirilmistir. Burada da benzer sekilde son
test lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Bu durumda geleneksel sinif
ortamlarimin da akademik basartyr artirdigi soylenebilir. Mobil 6grenme ortamlarinin
kullanildig1 diger ¢alismalara bakildiginda benzer sonuglar oldugu goriilmektedir (Glimiis,
2017). Ancak iki grubun son test puanlari karsilastirildiginda deney grubu lehine istatistiksel
olarak anlamli bir fark goriilmiistiir. Etki biiytikliigline bakildiginda ise bunun yiiksek diizeyde
kullanilan modelle iliskili oldugu belirlenmistir. Gruplarin son test karsilastirma sonuglarina
bakildiginda geleneksel sinif ortaminin, FBD ¢evre konularinda akademik basariy: artirsa da

karekod destekli mobil 6grenme ortamlar1 kadar etkili olmadig1 yorumu yapilabilir.
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Arastirmadan elde edilen bu sonuglar literatiirdeki ¢aligsmalarla karsilastirildiginda benzer
sonuglarin elde edildigi gortiilmektedir. Turan (2019) ilkokul dordiincii siif diizeyinde yaptigi
deneysel ¢alismada kesirler konusunu deney grubunda mobil uygulamali, tablet destekli MEB
Ogretim Programi ile uygularken, kontrol grubunda yalnizca MEB gretim programini
uygulamistir. Her iki grubun 6n test ve son test puanlari kendi icerisinde karsilastirdiginda son
test lehine anlamli bir farklilik goriilmiistiir. Gruplari son test sonuglarina gore birbirleri ile
karsilastirildiginda ise deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Bu c¢alismada da
mobil dgrenme araglarinin ve ortamlarinin da MEB Ogretim Programlarinin da grencilerin
basarilarint artirdigl ancak iki uygulama birbirleri ile karsilastirildiginda mobil araglarin ve
O0grenme ortamlarinin daha etkili oldugu goriilmektedir. Benzer sekilde Karasara¢ (2019)’1n
calismasinda 5. sinif fen bilimleri dersinde mobil uygulamalarla desteklenmis ¢evre egitiminin
ogrencilerin akademik basarilarini istatistiksel olarak anlamli bir bigimde artirdigi sonucuna
ulagmistir. Kalogiannakis ve Papadakis (2017) yapmis olduklar1 ¢alisma ile karsilastirildiginda
ise bu calismanin sonuglari ile farklilik gosterdigi goriilmektedir. Caligmanin mobil
teknolojilerin ¢evre egitimine entegre edilmesinin dgrencilerin bilgi diizeyine etkisine yonelik
sonuclarinda 6n test-son test puanlar1 arasinda deney grubunda anlamli bir fark tespit edilmis
kontrol grubunda tespit edilememistir. Bu ¢alismanin sonuglar ile karsilastirildiginda deney
gruplarinda benzer sonuclar elde edilirken kontrol grubuna yonelik elde edilen sonuglar

bakimindan farklilastigi goriilmektedir.

Aragtirmada karekod destekli m-0grenme ortamlarinin G6g8renilen ¢evre konularimin
kalicilig1 tizerindeki etkisi de ortaya konulmaya calisilmistir. Deney grubunun kalicilik test
puanlari ile son test puanlari karsilastirildiginda aralarinda anlamli bir fark bulunamamaistir. Bu
durumda karekod destekli m- Ogrenme ortamlarinin kalici &grenmeyi destekledigi
diistintilebilir. Geleneksel sinif ortamlarina bakildiginda ise kontrol grubunun kalicilik test
puanlart ile son test puanlar1 karsilagtirildiginda son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir
sonu¢ ¢ikmistir. Bu durumda geleneksel sinif ortamlarinin her ne kadar ilk basta akademik
basariy1 artirdig1 goriilse de kalic1 6grenmede etkisinin diisiik oldugu seklinde yorumlanabilir.
Deney grubu ve kontrol grubunun kalicilik test puanlart karsilastirildiginda da deney grubu
lehine istatistiksel olarak anlamli bir sonu¢ ortaya ¢ikmistir. Karekod destekli m-6grenme
ortamlari, FBD ¢evre konularina yonelik akademik basariyr artirmada ve kalict 6grenmede
geleneksel sinif ortamlarina gore daha etkili oldugu ifade edilebilir. Benzer caligmalara

bakildiginda; Yetisir (2019) 6. sinif Fen Bilimleri dersinde mobil araglarla artirllmis gerceklik
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uygulamasi ile dgretim yapilan deney grubunun, Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinin
uygulandig1 kontrol grubuna gore daha basarili oldugu ve kalicilik test puanlarina gore de yine

deney grubuna uygulanan modelin daha etkin oldugu sonucuna ulasilmstir.

5.1.1. Tlkokul 3. Simif Fen Bilimleri Dersi Karekod Destekli Mobil Ogrenme Uygulamalari
ile Cevre Konularimin Ogrenilmesine Yonelik Elde Edilen Nitel Bulgulara iliskin
Tartisma

Arastirmada nitel bulgular 6grenci goriismelerinden ve giinliiklerinden elde edilmistir. Nitel
bulgular incelendiginde 6grencilerin uygulama siirecine yonelik duygu ve diisiincelerinin
olumlu oldugu goriilmiistiir. Ogrenciler siirece yonelik goriislerinde eglenceli oldugunu,
ogrenmelerinin desteklendigini ve ders basarilarini artirdigini ifade etmislerdir. Bununla
birlikte 6grenciler ilk defa FBD kullanilan karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda egitim
faaliyeti gerceklestirmelerine karsilik az sayida 6grenci bunu farkli bir model olarak gordiigi
anlasilmaktadir. Ogrencilerin pandemi déneminde mobil teknolojiler kullanarak uzaktan
egitime devam ettikleri bu sayede de egitimde mobil teknolojilere karsilik asina olduklari

distiniilebilir.

Arastirmada 6grencilerin FBD uygulama siirecinin eglenerek bilgi edinmeyi sagladigi,
geleneksel sinif ortamlariyla kiyaslayarak daha eglenceli bir 6grenme ortami sundugu yoniinde
goriisleri oldugu bulgusuna ulasilmistir. Ogrencilerin bu goriisii lizerinde mobil 6grenme
ortamlarinda mobil araglarin kullanimiyla hem gorsel hem isitsel uyaranlarin fazla olmasi,
etkinliklerin oyun kurgusuyla sunulmasi, 6grencilerin aktif katilimin1 gerektiren etkinliklerin
yapilmasinin etkili oldugu diisiiniilebilir. Uygulamalara yonelik olumsuz goriislerin fazla
olmadigi, olan goriislerin ise Ogrenciler arasi anlagsmazliklar ve smif ortamimin giiriltili
bulunmasi seklinde oldugu belirlenmistir. Geleneksel sinif ortamlarinda grup ¢alismalarina yer
verilmemesi ya da smirli bir bigimde yer verilmesi 6grencilerin grupla ¢aligma becerilerinin
gelismesinde yeterli olamayabilir (Yildiz, 1999) . Bu durum 6grencilerin grup arkadaslari ile
etkinlik yiiriitmekte sorunlar yasamalarinda bir faktdr olabilir. Ogrencilerin mobil dgrenme
ortamlarini giiriiltiilii bulmalarinda da yine geleneksel sinif ortaminin etkisi oldugu sdylenebilir.
Geleneksel sinif ortamlarina bakildiginda 6grenciler daha ¢ok pasif dinleyici konumundadir.
Dolayisiyla siif ortami daha sessiz olabilir, bu sebeple mobil 6grenme ortamlarinda aktif

olmasindan kaynakli olusan giirtiltiiniin 6grencileri rahatsiz etmis oldugu yorumu yapilabilir.

Ogrencilerin siire¢ icerisinde duygularin1 yonelik dgrenci giinliikleri ve goriisme verileri

incelenmistir. Farkli kaynaklardan elde edilen nitel veriler arasinda tutarlik goriilmiistiir. Bu
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durumda FBD nitel verilerinde gecerlik ve glivenirligin saglandig1 sdylenebilir. Bu konuda elde
edilen verilerde 6grencilerin slire¢ boyunca kendilerini mutlu hissettiklerini, heyecanli ve
merakli olduklarmi belirtmislerdir. Bu duygularini uygulama siirecindeki etkinliklerle
iliskilendirdikleri gériilmiistiir. Ogrenci ifadelerinde bir sonraki derste ne yapilacagina dair
heyecan duyduklar1 ve merak ettikleri, yine derse geldiklerinde islenecek konular1 ve yapilacak
etkinlikleri merak ettikleri, heyecanlandiklar1 goriilmiistiir. Ayrica ders etkinlikleri siiresince bu
duygularin devam ettigi de 6grenci ifadelerinde yer almaktadir. Etkinliklerin dgrencilerde
uyandirdigi bu olumlu duygularin ders konularina ve Ogrenmeye meraklarini artirdigi
belirlenmigtir. Rikala (2014) yapmis oldugu calismadaki bulgularda da 6grencilerin karekod
destekli mobil 6grenme ortamlarin1 merak ettiklerini, ilging ve heyecan verici bulduklarini ve
geleneksel sinifla karsilagtirdiklarinda daha ¢ekici bulduklar1 goriilmiistiir. Yilmaz (2019)
calismasinda da Ogrenci goriisleri incelenmis karekodla hazirlanmis oyunlara yonelik
ogrencilerin genelde olumlu goris belirtigi bunlarin; eglenceli, zevkli ve heyecan verici, merak
uyandirict, kolay ve ilgi ¢ekici seklinde oldugu belirlenmistir. Ayni zamanda 6grenci
goriislerinden karekodlarla hazirlanan oyunlarin 6grencilerin aktif katilimlarini sagladigi ve
bilgilerin bu oyunlar sayesinde daha kalic1 oldugu tespit edilmistir. Rivers (2009) calismasinda
da ogrencilerin karekod etkinliklerini heyecan verici, macerali, motive edici bulduklari,
geleneksel sinifa gére daha iyi bulduklarini belirlemistir. Kullanilan materyallerin etkinliklerin
basart ve motivasyon Tlzerindeki etkilerine iliskin yapilan ¢alismalarla bu bulgular
ortiismektedir. Bu siiregte yasadiklar: olumlu duygular 6grencilerin akademik basarisina da etki
etmektedir. Ogrencilerin siire¢ igerisinde bu duygular1 yasamalarinda ilk defa mobil 6grenme
ortamlarinda, mobil 6grenme araglarimi kullanarak egitim faaliyetlerine katilmalart da etkili
olabilir. Ayn1 zamanda etkinliklerde karekodlarin kullanilmasi ile etkinliklerin gizemli bir
yanmnin olmasi, 6grencilerin etkinlikleri oyunla iligkilendirmeleri, yapilan grup ve bireysel
caligmalarda ogrencilerin aktif katilimc1 olmalariyla da agiklanabilir. Nitekim 6grencilerin
uygulama siirecinde en fazla karekod etkinliklerinden keyif aldiklari bulgusu bu yorumu

desteklemektedir.

Ogrencilerin karekod etkinliklerinden keyif alma nedenlerine yonelik bulgular etkinliklerin
karekodlarla desteklenerek oyun kurgusuyla hazirlanmasi, 6grencilerin bilgilere ve yonergelere
karekodlarla ulagmalari, ipuglarini takip ederek sifrelerin veya bulmacalarin ¢6ziilmesi, bu
yolla grup calismalari ve yarismalarin yapilmasi olarak belirlenmistir. Buradan hareketle

karekod etkinliklerinin 6grenciler tarafindan olumlu karsilanmasinda; ilk basta igerik hakkinda
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bilgi vermeyisinin dgrencide merak uyandirmasi, 6grencilerin bilginin direk aktarildigi pasif
dinleyici olmanin 6tesinde mobil 6grenme araclarini kullanarak bilgiye ulagsmasi, arastirmasi
ve bu sayede problemleri ¢ozebilmesinin etkisi olabilir. Aynmi1 zamanda bu siireci teknoloji

destekli grup c¢alismalariyla yapabilmesinin de etkili oldugu sdylenebilir.

Ogrencilerin siire¢ boyunca yasadiklar1 sorunlara ydnelik dgrenci goriisleri incelendiginde
siiregte bazi sorunlarin yasandigl ancak bunlarin uzun siireli olmadig: tespit edilmistir. Bu
sorunlarin uzun siireli olmamasi 6grencilerin 6grenmelerini olumsuz etkilemedigi seklinde

yorumlanabilir.

Ogrencilerin siireg igerisinde yasadigi sorunlarm tartisilmasi arastirmanin tiim yonleriyle
orta konulmas1 bakimindan 6nemlidir. Sorun yasayan &grencilerin ifadelerinden elde edilen
kodlara bakildiginda en fazla etkinlik kaynakli sorunlar yasadiklarin1 belirtmislerdir. Bununla
birlikte internet kaynakli sorunlar, dgrenciler arasi anlagsmazlik, karekod ve tablet kaynakli
sorunlarin yasandigi belirlenmistir. Etkinlik kayakli sorunlara bakildiginda ilgili bulunduklari
kazanimlarla da iliskili oldugu belirlenmistir. Bu kazanimlar “F.3.6.2.4” ile “F.3.6.2.6.”
kazamimlaridir. Ogrencilerin bu kazanimlar cercevesinde arastirma ve tasarim yapmalari
istenmektedir. Konu olan bu kazanimlarin {ist biligsel basamakta yer almalar1 6grencilerin
etkinliklerde zorlanmalarina neden olmus olabilir. Bununla birlikte geleneksel sinif
ortamlarinda bu kazanimlara yonelik etkinliklerin sinirli olarak yapilmasi da o6grencilerin
sorunlar yasamalarinda etken oldugu diisiiniilebilir. Diger sorunlara bakildiginda 6grencilerin
karekod okutmada ve hazirlamada zorlandiklar1 belirlenmistir. Bu sorun pek c¢ok acidan
degerlendirilebilir. Oncelikle ilk defa karekod destekli mobil égrenme ortamlarinda egitim
goren 0grencilerin yonteme yabanci olmalarindan dolay1 karekodlarla hazirlanmis etkinliklerde
zorlandiklar: diistiniilebilir. Mobil 6grenme ortamlarinda teknolojiyi kullanabilmek 6énemlidir.
Karekod etkinliklerinin okutulmasi ve hazirlanmasi teknolojik beceriler gerektirir. Ogrencilerin
geleneksel siniflarda teknolojilik  becerilerini  gelistirmek i¢in yeteri kadar imkan
bulamamasindan dolay: bu becerileri zayiftir. Ogrencilerin bu dezavantaji, teknolojiyi kullanma
becerisi gerektiren karekod etkinliklerinde sorun yasamalarinda etkili oldugu diisiiniilebilir.
Mobil 6grenme ortamlarinda, mobil 6grenme araglariin performansi etkinliklerin saglikli
yiirlitiilmesinde 6nemlidir. Kullanilan mobil cihazlarin donmamasi, sarj edilmis olmasi karekod
etkinliklerinin yiiriitilmesi i¢in 6nemli bir gerekliliktir. Bu agidan bakildiginda 6grencilerin
tabletlerinde yasadiklar1 sorunlarin, etkinliklere yansimasi mobil 6grenme ortamlarinin

dezavantajlarmin dogal bir sonug oldugu diisiiniilebilir. Ogrencilerin etkinliklerde yasadiklari
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sorunlara iligkin giinliiklerinden elde edilen nitel veriler de 6grenci goriigmelerinden elde edilen
nitel verileri desteklemektedir. Ogrenci giinliiklerinde sirasiyla ogrencilerin en fazla
etkinliklerde ve ders konularinda zorlandiklar1 gériilmiistiir. Incelenen giinliiklerde ¢ok az
sayida karekod ve mobil 6grenme araglarindan kaynakli zorluklar yasadiklar1 belirlenmistir.
Ogrencilerin ders konularinda zorlanmalarinda 3. sinifta ilk defa Fen Bilimleri dersi ve buna
yonelik konularla tanigmalar1 etkili olabilir. Yine Ogrencilerin zorlandiklar1 konulara
bakildiginda da arastirma ve tasarim gerektiren kazanim ve konularda zorlandiklari
gorilmektedir. Tung (2023) artirllmis gerceklik destekli mobil 6grenme ortamlarinin harf
Ogrenimine etkisini inceledigi caligmada artirnllmis gergeklik destekli mobil 6grenme
ortamlarinin eglenerek 6grenme, gorsellik saglama gibi konularda olumlu katkist oldugu
goriilmiistiir. Ancak calismaya katilimcilardan bazilari tableti tutmakta zorlandiklarini ifade
etmislerdir. Bu acidan mobil 6grenmenin sagladigi yararlar ve yarattigi olumsuzluklari
bakiminda bu arastirma sonuglar1 ile benzerlik gostermektedir. Riverse (2009) iiniversite
Ogrencileri ile yapmis oldugu calismada da benzer sorunlar oldugu bazi Ogrencilerin
telefonlarnin karekodlari okuyamadigi goriilmistiir. Yine Kalogiannakis ve Papadakis (2017)
yaptiklar1 calismada da benzer sonuglar ortaya c¢ikmis Ogrencilerin karekod okutmada
zorlandiklari, karekod okuyucularinin ¢alismadigi, karekod igeriginin bazi araclarda diizgiin
gorlintiilenememesi gibi sorunlar yasadiklar1 goriilmiistiir. Ancak bunlarin zamanla 6grenci
deneyiminin artmasi ile azaldigir belirlenmis ve Ogrencilerin yasadiklar1 teknik sorunlara

karsilik etkinliklerde istekli olduklar1 goriilmiistiir.

Ogrencilerin mobil 6grenme ortamlarmin ve etkinliklerin iyilestirilmesine, yasanilan
sorunlarin ¢Oziimiine iliskin Onerilerinin incelenmesi arastirmanin saglayacagr O6nemli
katkilardandir. Ogrencilerin mobil grenme ortamlari, uygulamalarina ve yasanilan sorunlarimn
¢oziimiine iliskin onerileri iki tema altinda incelenmistir. Oncelikle uygulayicilara sunduklari
oneriler incelendiginde en fazla karekod etkinliklerinin artirilmasinin 6nerildigi belirlenmistir.
Ogrencilerin bu 6nerileri ile en sevdikleri etkinliklerin karekod etkinligi olmasi bulgusu
ortiismektedir. Dolayisiyla uygulayicilara daha ¢ok bu o6neride bulunmalarindaki neden bu
etkinliklerden keyif almalari seklinde yorumlanabilir. Ogrenci &nerilerinde 6ne ¢ikan diger
kodlar ise etkinliklerin sinif disinda ve okul disinda da yapilmasi. Uygulama siirecinde
koridorlarda yapilan karekod etkinligi, 6grencilerde geleneksel sinif modelinin olusturdugu
egitim ortamini sinifla sinirlama algisini yiktigr diistiniilebilir. Uygulamalarin; uygun mobil

O0grenme ortam ve araclarin kullanimi ile sinif disinda, okul koridorlarinda dahi egitim
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ortaminin olusturulup dgretim faaliyetlerinin yiiriitiilebildigine dair bir farkindalik kazandirdig:
seklinde yorumlanabilir. Bu sebeple sinif disinda koridor; okul disinda okul bahgesinin de
kullanilmasina yonelik 6nerilerde bulunduklar1 diisiiniilebilir. Uygulayiciya oneriler arasinda
yer alan karekodlarin dikkatli hazirlanmasi Onerisini aym1 zamanda ogrenciler iginde
bulunduklar1 belirlenmistir. Ogrencilerin kii¢iik ya da baski kalitesinin kotii oldugu
karekodlarin  c¢alismadigir bilgisini siire¢ igerisinde kendi yaptiklart karekodlarla
deneyimlemislerdir. Bu deneyimlerden elde ettikleri bilgiler dogrultusunda bu Oneride
bulunduklar sdylenebilir. Ogrencilere yonelik dnerileri de daha cok derste yasadiklar1 sorunlar
ya da zorlandiklari konularla iligkilendikleri goriilmistiir. Karekodlar1 dikkatli okutmak; mobil
O0grenme cihazlarmin derse hazirlikli gelmesi, derslere calismak, grup igerisinde iyi iletisim
kurmak, etkinlikleri dikkatli yapmak seklindedir. Bu Oneriler Ogrencilerin siire¢ iginde
yasadiklar1 sorunlar1 nasil ¢ozdiikleri konusunda da bilgi verdigi diisiiniilebilir. Arastirmada
bundan sonra yapilacak calismalara da katki saglayacag diisiiniilen karekod destekli mobil
o0grenme ortamlarinin Fen Bilimleri dersinde hangi konularda kullanilmasi yoniinde 6grenci
onerileri incelenmistir. Ogrencilerin tiim konularda yapilmasi ydniinde goriis belirtigi
goriilmiistiir. Ogrenciler Fen Bilimleri disinda diger ders ve konularda yapilmasina ydnelik
onerilerde de bulunmuslardir. Ogrencilerin bu 6nerisi; uygulama siirecine iliskin goriislerine,
duygularindaki ve derse kars1 tutumlarindaki degisime iligskin elde edilen bulgularla ortiistiigii
sOylenebilir. Mevcut arastirma sonugclari ile karsilastirildiginda farkli sonuglarin elde edildigi
goriiliistiir. Merigelli (2015) bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi 2.smmf égrencileri ile
web ve mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortamlarinin akademik basart ve motivasyona
olan etkisini degerlendirmek amaciyla ¢alisma yapmistir. Deney grubundan elde ettigi Mobil
destekli 6grenme hangi derslerde kullanilabilir sorusuna iligkin nitel verilerde “Her derste

uygulanabilir” goriisii diigiik bir seviyede kalmigtir.

Ogrencilerin mobil grenme ortamlarinin akademik, sosyal, teknolojik beceriler, yaraticilik
yoniinden katk1 sagladigi belirtmislerdir. Ogrenci goriismelerinden ve giinliiklerinden elde
edilen verilere gore 6grencilerin Fen Bilimleri dersine karsi olumlu bir tutum gelistirdikleri
bulgusuna ulasilmistir. Ogrencilerin uygulama siirecini, geleneksel smif ortaminda islenen Fen
Bilimleri dersleri ile kiyasladiklar1 goriilmiistiir. Eskiden sikici bulduklarimi Fen Bilimleri
dersini,  mobil O6grenme ortamlariyla birlikte daha eglenceli bulduklari, eglenerek
ogrendiklerini ifade etmislerdir. Ogrenci goriislerinde degisen bu tutumun sebepleri

incelendiginde derslerde teknolojik araglarin, egitsel dijital oyunlar, karekodlarin



212

kullanilmasi, grup calismalarinin, yarigmalarin yapilmasinin etkin oldugu belirlenmistir.
Okulda olusturulan karekod destekli mobil 6grenme ortamlarini evde de olusturduklarini bunu
aile bireyleri ile oyuna doniistiirdiikleri goriilmiistiir. Burada mobil 6grenme ortamlarinin ayni
zamanda 6grencinin bireysel 6grenme ¢abasindaki egitim modellerini de etkiledigi soylenebilir.
Ogrencilerin giinliiklerinde ise derslerde en ¢ok merak ettikleri ve ilging bulduklar1 bdliimlerin
ders konular1 ve karekod etkinlikleri olduklar1 gériilmiistiir. Goriismelerden ve giinliiklerden
elde edilen bu nitel bulgular dogrultusunda karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinin
Ogrenciler icin baslica merak konusu ve ilgi ¢ekici oldugu ifade edilebilir. Bunun da ders
konularina olan ilgi ve meraki artirdigi yorumu yapilabilir. ki farkli veri toplama aracindan
elde edilen bu sonuglarin tutarlilik gostermesi nitel verilerin giivenilir ve gecerliliginin
saglandigin1 gostermektedir. Literatiire bakildiginda egitsel oyunlarin 6grencilerin derse ilgisini
artirmada etkili oldugu bilinmektedir (Korkmaz, 2018) ve yine dijital oyunlarin derse karsi
tutumlarin olumlu yonde degismesinde etkili olduguna iligkin ¢alisma sonuglart mevcuttur
(Aksoy, 2014; Cankaya ve Karamete, 2013). Yetisir (2019) 6. sinif Fen Bilimleri dersinde
mobil araglarla artirillmis gergeklik uygulamasi kullanilarak yapilan Ogretimin, deney

grubundaki 6grencilerin tutumlarini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagmistir.

Ogrencilerin Fen Bilimleri dersine kars1 tutumlari ile akademik basari arasinda iliskiyi
ortaya koyan calismalara bakildiginda 6grencilerin olumlu tutumlar1 ile akademik basar
arasinda dogrusal bir iligki oldugu goriilmektedir. Arastirmada elde edilen bulgularda tutum ve
akademik basar1 arasindaki bu iliski ile ortiismektedir. Fen Bilimleri dersine kars1 tutumlarinin
olumlu yonde degistigi ve bu degisimi uygulama siireci ile iligkilendirerek agiklayan dgrenciler
ayni sekilde akademik basarilarmin da artigmi ifade etmislerdir. Ogrencilerin derse karsi
tutumlariin degismesinin basarilarina etkisi; artan basarilarinin da derse olan tutumlarini
olumlu etkiledigini belirtmesi akademik basar1 ve derse karsi tutum arasinda iki yonlii bir
etkilesim oldugunu gostermistir. Sonmez (2018) lise 10. sinif diizeyindeki 6grenciler ile yapmis
oldugu calismada mobil 6grenme uygulamalarinin kimya dersinde kullanilmasinin 6grencilerin
akademik bagsarisi ile kimya dersine, ¢evreye ve mobil 6grenmeye yonelik tutumlarina olan
etkisini incelemistir. Buna gore mobil 6grenme ortaminin kullanildigi deney grubu ile normal
ders isleyisinin saglandig1 kontrol grubunun akademik basar1 test sonuglar1 karsilastirildiginda
deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark tespit edilmistir. Kimya dersine karsi

tutum Olcegine bakildiginda ise On test sonuclari kontrol grubu lehine anlamli bir fark

gosterirken son test sonuglar1 deney grubu lehine anlamli bir fark oldugunu gostermistir.
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Cevreye yonelik tutum 6l¢egi son test sonuglarina bakildiginda yine deney grubu lehine anlamli
bir fark belirlenmistir. Sonmez’in lise 6grencileri ile yapmis oldugu bu ¢alismanin sonuglari ile
benzer sonuglarin elde edilmesi mobil 6grenme ortamlarinin farkli derslerde ve farkli yas
gruplarinda gerek akademik basariyr artirmada gerek derse ve ¢evreye karsi tutumda etkili

oldugu ifade edilebilir.

Ogrenciler, mobil grenme ortamlarinin eglenerek bilgiye ulasmay1 saglamasi, derslere
karst merak ve heyecani uyandirmasinin bilgilerin aklhida kaliciligimmi sagladigimi ifade
etmiglerdir. Bu sayede derste kendilerini daha basarili hissettiklerini belirtmislerdir. Bu
ifadelerin yan1 sira 6grencilerin 6nceden zorlandiklar1 Fen Bilimleri ders konularini siireg i¢in
de daha kolay bulduklari bulgusuna ulasilmistir. Ogrenci gériislerinden elde edilen diger bir
bulgu ise akademik basarilarindaki artista sadece ders saatleri icerisinde yapilan ¢alismalarin
degil ders dis1 verilen ev etkinliklerinin de etkili oldugu belirlenmistir. M-6grenme araglarinin
kullanildig1 karekod destekli ev g¢alismalar1 hakkinda olumlu goriis belirten 6grenciler bu
calismalarin 6grenmeleri destekledigi, akademik basar1 artirdigi, konu tekrari ve konulari
anlamayi sagladigini belirtmislerdir. Geleneksel sinif ortamlarinda verilen ders disi1 etkinlikleri
sikic1 bulduklarimi ifade etmislerdir. Ders dis1 etkinliklerin karekodlarla desteklenmesi, mobil
o0grenme teknolojilerin kullanilmasi ile daha ilgi ¢ekici ve eglenceli oldugunu belirtmislerdir.
Bununla birlikte eskiden yapmadiklar1 ya yapmakta isteksiz olduklarini, mobil 6grenme
araglartyla yapilan, karekodlarin kullanildigr ev etkinliklerin de ise merakla yaptiklarimi
belirtmislerdir. Burada karekodlarin etkili oldugu sdylenebilir. Karekodlar igerisinde ev
caligmalarina yonelik ilk basta bilgi vermemesi Ogrencilerde merak uyandirmis olabilir.
Ogrenciler mobil araglar sayesinde istedikleri yerde ev calismalarmi yapabildikleri, ayrica
okulda yapilan ¢alismalarin m-6grenme araclarinda kayitli kalmasindan dolay1 evde de tekrar
ayni galismalar yapabildiklerini belirtmislerdir. Ogrencilerin ifadelerinde egitimde m-5grenme
araclarinin kullanilmasinin 6grencilerin mekana bagli egitim sinirlamasindan kurtardigi
diisiiniilebilir. Bununla birlikte okulda yapilan etkinliklerin tekrar yapilmasinin sinirli oldugu
ya da vakit alan geleneksel smif etkinlikleri yerine, m-6grenme araclarinin kullanildigi
etkinliklerin, 6grencinin istedigi zaman tekrar yapmasina imkan tanidig1 sdylenebilir. Bu agidan
ogrencilerin daha fazla tekrar ve pekistirme yapabildikleri goriilmektedir. Ayn1 zamanda
yapilan etkinliklerin tekrar tekrar kullanilabilir olmasi; mobil 6grenme araglarinin egitimdeki
ekonomik olma boyutunu ve siiriindiiriilebilir oldugunu gostermektedir. Yine m-68renme

ortamlart daha fazla teknoloji ve dijital araglarn kullanilmasini saglamaktadir. Bu da
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ogrencilerin bireysel 6grenmelerini desteklemektedir. Ayni zamanda aninda doniit ve
diizeltmelerle 6grencilerin dogru bir bicimde ¢alismalarini1 yapmalarini, hatalarina aninda donit
almalarimi ve yanlis 6grenmelerin kalic1 hale gelmeden diizeltme imkan1 saglamaktadir. Bu
yorumu, 6grencilerin ev ¢alismalarinin akademik basarilarini artirdig: goriisii desteklemektedir.
Bununla birlikte sinif etkinliklerinde oldugu gibi ders disi caligmalarda da m-0grenme
araglarmin kullanilmas1 6grencilere evde gorsel isitsel agidan zengin bir calisma ortami
sunmaktadir, bu agidan da ev ¢aligmalarinin akademik basarida etkili oldugu sdylenebilir. Ders
dis1 calismalar1 6grenciler evde yaparken genelde zorlanmadiklari tespit edilse de karekodlar
acma konusunda evde zorluk yasandig: belirtilmistir. M-6grenme ortamlarinda yapilan egitim
stirecinin devam niteliginde olan ders dis1 etkinliklerin saglikli yiiriitiilebilmesi i¢in 6grencilerin
evlerinde de desteklenmesi gerekir. Burada ailelerin teknolojik beceriye sahip olmasi evde
Ogrencinin yasadigr zorluklarda destek olmasi agisindan 6nemli oldugu diisiiniilebilir.

Aragtirmanin stiresi dikkate alindiginda bu konuda yeterli olmadig: diisiintilebilir.

Akademik ve derse karsi tutumda olusan olumlu degisimlerin sebeplerinden bir digeri de
karekod destekli m-6grenme ortamlarinin dgrencilerin diger alanlardaki beceri ve tutumlarini
gelistirmesi olarak ifade edilebilir. Arastirmada nitel verilerden elde edilen bulgular,
ogrencilerin akademik basar1 ile problem ¢6zme becerisini iligkilendirdikleri ve uygulamalar
sonras1 6grencilerin problem ¢dzme becerilerinin gelistigi yoniindedir. Ogrencilerin problem
¢ozme becerilerinin gelisimini basari testlerine ya da derse yonelik sorular1 cevaplamaya gore
degerlendikleri belirlenmistir. Bunu sosyal hayatlarinda yasadiklari sorunlar ¢6zmekle ¢ok
fazla iliskilendirmedikleri goriilmiistiir. Burada 6grencilerin problem kavramini genis anlamda
diistinmedikleri yorumu yapilabilir. Giindelik hayatlarinda siklikla dersle iliski basari
testlerinde kullanilmasi, 6grencilerin gelisim itibari ile somut islemler doneminde olmasi
problem kavramini pek c¢ok acidan ele almalarini smirlandirmis olabilir. Ogrencilerin
iliskilendirdikleri agidan bakildiginda da problem ¢dzme becerilerinin gelistigi belirlenmistir.
Bu sonuglar ayn1 zamanda gerek derse kars1 tutumla gerekse akademik basariya etkisine yonelik
bulgular ile ortiismektedir. Bu durumda elde edilen nitel bulgular arasinda bir tutarlilik
gozlenmektedir. Ogrenciler problem ¢dzme becerilerini ifade ederken karekod ve grup
etkinliklerinden orneklerle agiklamiglardir. Karekod etkinlikleri ile verilen ipuglari yoluyla
bilgiye ulastiklar1 ve etkinlikteki problem durumu ¢o6zebildikleri bulgusuna ulasilmistir.
Bununla birlikte su da goriilmektedir; oyun ile Ogrenciler problem ¢6zme becerisi

edinebilmektedir (Ozyiirek ve Cavus, 2016). Ogrencilerin karekod etkinliklerindeki oyun



215

kurgusundan keyif almalari, problem c¢ozme becerisi iizerinde etkili olmustur. Burada
ogrenciler yapilan etkinliklerde egleniyorlarsa, bu durum onlarin derse kars1 tutumunu, problem
¢ozme becerisini ve bunlarin etkisiyle akademik basarisimi olumlu etkiledigi yorumu
yapilabilir. Ayrica arastirma siirecine iliskin 6grenci goriislerinden elde verilerden m-6grenme
ortamlarinda kullanilan grup ¢alismalarinin da derse karsi tutum ve akademik basarida etkili

oldugu bulgusuna ulasilmistir.

Ogrenciler, grupla yapilan calismalar1 degerlendirirken isbirligi yapabildiklerini,
eglendiklerini, zorlandiklar1 ya da bilmedikleri durumlar karsisinda arkadaglarindan destek
aldiklarmm, fikir alisverisi yaptiklarim belirtmislerdir. Ogrencilerin grupla calismaya ydnelik
motivasyonlarinin artigt ve olumlu bir tutum sergiledigi bulgular arasindadir. Bu grup
calismalarinin ders konularinda 6grenmelerine yardimci oldugu gibi teknolojik araglarin
kullanimi konusunda da 6grencilerin birbiriyle paylasim igerisinde oldugu goriilmiistiir. Bu
sayede akademik basarinin yani sira teknolojik becerilerin gelisimi de akran 6grenmesi yoluyla
desteklendigi diigiiniilebilir. Literatiirdeki akran 6grenmesi yoluyla 6grencilerin yeni bilgi ve
becerilerin edindigi bilgisi de bu yorumu desteklemektedir. Buradan hareketle mobil 6grenme
cihazlarimin sadece bireysel 6grenme modellerinde degil sosyal 6grenme modellerinde de
kullanilabilir oldugu yorumu yapilabilir. Belirleyici olan unsurun etkinliklerin planlanmasi
oldugu diisiiniilebilir. Ogrencilerin ders dis1 ¢alismalarinda da grup ¢alismalarina yer verilmesi
gerektigini  diisiindiikleri, arastirmada ders dis1 etkinliklerde grup c¢alismalarma yer
verilmeyisini olumsuz karsiladiklar1 bulgusu edinilmistir. Ogrencilerin sadece ders saatleri
icerisinde degil ders disinda yapilan ev ¢alismalarinda da grup ¢aligsmalarina yonelik olumlu bir
motivasyon gelistirdikleri sdylenebilir. Grup ¢alismalarinda, d6grencilerin iletisim becerisini
artirmasi beklenmektedir. Arastirmada karekod destekli m-6grenme ortamlarinin 6grencilerin
iletisim becerisine katki sagladig1 yoniinde nitel bulgular bu beklentiyi karsilamaktadir. Iletisim
becerisindeki gelisimi, Ogrencilerin grup calismalart ile iliskilendirdikleri goriilmistiir.
Ogrencilerin gelisen iletisim becerileri sayesinde arkadaslari ile daha yakin iliskiler kurduklari,
daha uygun iletisim dilini kullandiklar1 edinilen bulgular arasindadir. Iletisim becerisindeki
gelismelerin Ogrenciler arasinda fikir aligverisini ve akran Ogrenmesini de destekledigi
belirlenmistir. Gogova ve Koceska (2014) yapmis oldugu calismada 6grencilerin karekodlara
iliskin farkindalik ve kabul diizeylerini belirlemeyi, ayn1 zamanda karekodlarin faydalarini

arastirmayl amaglamigtir. Elde ettigi sonuglara bakildiginda karekodlar1 kullanilarak
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gerceklestirilen etkinliklerin igbirlik¢i 0grenmeyi tesvik ettigi, 6grencinin motivasyonu ve

Ogrenme siirecine katilimi tizerinde olumlu bir etki yarattig1 belirlenmistir.

Ogrenci goriislerinden genelde olarak mobil 6grenme ortamlarmm grupla ¢alisma
becerilerine ve beceriden dogan pek cok fayda oldugu yoniinde olsa da grup iiyeleri arasi
anlagsmazliklarin yasadigina iliskin az sayida bulguya ulasilmistir. Bunun sebeplerine
bakildiginda geleneksel sinif ortamlarinda grup ¢alismalari sinirli olarak yapilmakta dolayisiyla
Ogrencilerin bu konudaki becerilerinin zayif olmasi yorumu yapilabilir. Yine 6grencilerin
yetistigi sosyal ¢evre, 6grencinin kisilik ozellikleri de grupla calisma ve dolayisiyla iletisim
kurma, iletisim kursa bile dogru yolla bunu yapabilme becerisini etkiledigi diisiinebilir. Bu
sebepler goz oOnilinde bulunduruldugunda arastirma siiresi, grupla calisma becerisini
gelistirmede yeterli olmayabilir. Ancak 6grencilerin cogunlukla olumlu yonde goriis belirtmesi

m-6grenme ortamlarmin bu konuda etkili olabilecegine yonelik deliller sunmaktadir.

Arastirmada uygulama siirecinde kullanilan karekod etkinlikleriyle bilgiye ulagma
becerilerinin yani sira arastirma becerilerinin gelisimine de katki sagladigi bulgusuna
ulasilmistir. Ogrenci goriislerinden elde edilen bulgulara gére o&grencilerin daha &nce
arastirmay1 nasil yapacaklarini, arastirmada mobil O6grenme araglarini, teknolojiyi nasil
kullanacaklarint  bilmedikleri bulgusuna ulasilmistir. Bu sebeple ev c¢alismalarini
yapamadiklari, ailelerinden yardim aldiklari, merak ettikleri bir konu hakkinda bilgi edinme
yollarim1 bilmedikleri tespit edilmistir. Elde edilen bulgular 1s1ginda geleneksel simif
ortamlarinda aragtirma becerisine yonelik kazanimlar i¢in uygulamalarin yeteri kadar yer
almadig1 sdylenebilir. Ogrenci giinliikleri incelediginde de benzer sonuglar ve yorumlari
yapmak miimkiin. Ogrenci giinliiklerinde de ogrencilerin arastirma etkinliklerini ilging
bulduklar1 bulgusuna erisilmistir. Yine geleneksel sinif ortamlarinda arastirma uygulamalari
yapilmadigr i¢in sinif icerisinde mobil 6grenme araglari ile yapilan arastirmaya yonelik
uygulamalarin ilging bulundugu yorumu yapilabilir. Geleneksel sinif ortamlarinda arastirma
uygulamalarinin yapilamamasi ya da yeteri kadar yapilmamasinin sebepleri diisiiniildiiglinde;
tim Ogrenciler icin ve her konuda yeteri kadar basili kaynak saglama da giicliik cekildigi
diistintilebilir. Bu durum m-0grenme ortamlarinda kullanilan mobil 6grenme araglarina
saglanacak internet destegi ile asilabilir. internet destekli mobil 6grenme araglari ile sinif
ortamlarinda 6grencilere dogru sekilde, dogru bilgiye ulasma konusunda uygulamali ¢alismalar
yapma firsati sunabilir. Bu uygulamalarin ders disinda evde verilecek c¢alismalarla da

desteklenebilir. Nitekim arastirma bulgular1 da bu goriisii destekler nitelikte. Ogrencilerin
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goriislerinden; karekod destekli m-6grenme ortamlarinda yapilan sinif i¢i uygulamalar ile ders
dis1 karekod destekli ev ¢aligmalarinin 6grencilerin arastirma becerisini gelistirdigi bulgusuna
ulasilmistir.  Ogrenciler m-dgrenme araglarim1  kullanarak siifta yaptiklart arastirma
uygulamalari ile nasil arastirma yapilacagini, bu konuda teknolojiyi nasil kullanabileceklerine
dair deneyim kazandiklarini, bu konuda becerilerinin gelistigini, tek baslarina arastirma

yapabildiklerini ifade etmislerdir.

Arastirmada mobil Ogrenme ortamlarinda, mobil teknolojilerle egitsel ¢aligsmalar
yiritilmektedir. Dolayisiyla uygulamalarin 6grencilerin teknolojik becerilerine etkisine
yonelik bulgulara da ulasilmistir. Mobil 6grenme ortamlarinda kullanilan, mobil &grenme
teknolojilerinin ~ dgrencilerin  teknolojik  becerilerinin  gelismesinde  katki  sagladigi
belirlenmistir. Ayn1 zamanda 6grencilerin teknolojiyi egitim amach kullanilmasina yoénelik
farkindalik kazandigi bulgusu da edinilmistir. Burada daha 6nce 6grencilerin teknolojik araglar
genelde oyun oynamak amagh kullandiklari i¢in teknolojinin egitim amagcli kullanim alanlari
ile ilgili smurli tecriibeleri oldugu soylenebilir. Yine geleneksel sinif ortamlarinin da bu
becerilerin gelistirilmesine hizmet edecek durumda olmadigi yorumunu yapmak miimkiin.
Arastirma bulgular 151831inda okulda ve ders dis1 ev calismalarinda kullanilan m- 6grenme
ortamlari, bu ortamlarda sunulan karekod destekli etkinlikler ile mobil 6grenme araclari;
teknolojinin egitimdeki kullanim alanlarina yonelik 6grencileri bilinglendirdigi soylenebilir.
Ogrenci goriismelerinden uygulamam siirecinin; teknolojik araclarn dogru ve bilingli
kullanimi, egitsel amagh teknoloji kullanimi, arastirma yapmada teknoloji kullanimi, karekod
okutma ve hazirlama becerilerini gelistirdigi belirlenmistir. Buradan elde edilen bulgular mobil
O0grenme ortamlarinin Ogrencilerin arastirma becerisine etkileriyle ortiismektedir. Bununla
birlikte mobil 6grenme teknolojilerinin egitim siirecinde kullaniminin akademik basariya ve
derse tutumu da etkiledigi goriilmiistiir. Bu etkilere bakildiginda 6grenciler etkinlikleri daha
eglenceli hale getirdigi, kalic1 6grenmeyi destekledigi, arastirma ve bilgi edinmeyi sagladigi
seklinde ifade etmislerdir. Mobil 6grenme teknolojilerinin sundugu ses, goriintii, video gibi
imkanlar, dijital egitsel oyunlar konularin somutlastirilmasinda ve kalict 6grenmelerin
saglanmasinda etkili oldugu diisliniilebilir. Mevcut arastirma sonuglarma bakildiginda bu
yorumu destekledigi; dijital egitsel oyunlarin bilgilerin kaliciliginda etkili oldugu belirlenmistir
(Agirgsl ve dig., 2012; Bozkurt, 2014; Topgu ve dig., 2014; Ulker ve dig., 2017). Yilmaz
(2019) karekod ile hazirlanan oyunlarin 7. smif 6grencilerinin teknolojiye ve fenne yonelik

tutumlarina etkisinin incelenmistir. Elde ettigi bulgulara gore karekodla hazirlanan oyunlarin
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Ogrencilerin teknolojiye yonelik olumlu tutum gelistirmesine katki sagladigi sonucuna

ulagmustir.

Arastirmanin konu alan1 karekod destekli mobil 6grenmenin FBD ¢evre konularinin
Ogrenilmesine etkilerini ortaya koymaktir. Bu agidan 6grencilerin siire¢ sonunda ¢evreye karsi
gelistirmis olduklar1 tutumdaki degisim arastirmanin en 6nemli ¢iktilarini olusturmaktadir.
Nitel verilerden elde edilen verilerden 6grencilerin 6ncelikle dogal ¢evreye karsi olumlu bir
tutum sergiledikleri goriilmektedir. Ogrencilerin ¢evreyi kirletmemekle birlikte geri doniisiim
ve geri dontstiiriilebilir atiklar konusunda duyarlilik kazandiklar1 bulgular arasindadir. Bununla
birlikte dogadaki canli varliklilarin c¢esitliligi konusunda da bilgi edindikleri sonucuna
ulagilmistir. Bu yondeki gelisimi; m-0grenme ortamlarinin sagladigi zengin gorsel isitsel
uyaranlarin etkili oldugu diisiiniilebilir. Somut iglemler donemindeki 6grenciler i¢in, ¢evreye
karsi olumsuz bir tutumun doguracagi zararlarin somutlastirilmasi bu konuda sorumluluk
almalarinda etkili oldugu sdylenebilir. Bununla birlikte hayvanlarin ve bitkilerin de canl
oldugu bilgisinin i¢sellestirilmesi, bu canlilara karsi empati duymalari, olumlu bir tutuma sahip
olmalarin da etkili oldugu diisiiniilebilir. Bu durumu sadece mobil 6grenme ortamlarinin
sundugu gorsel isitsel uyaranlarla smirlandirmamak gerekir ayni zamanda mobil 6grenme
ortamlarinda 6grencilerin aktif kilinmasi da etkili olabilir. Ogrencilerin mobil araglarin sundugu
imkanlarla arkadaslar ile birlikte yaptiklar1 arastirma g¢alismalar1 ve bilgiye ulasmada ana
karakter olmalarinin da etkisinden de bahsetmek miimkiindiir. Buradan hareketle giinlimiizde
ele alinan iki 6nemli konu hizla gelisen teknoloji, ¢evre bilinci ve siirdiiriilebilirliktir. Tiim
alanlarda oldugu gibi egitim alaninda da bu iki konu 6nem arz etmektedir. Egitimde teknolojik
gelismelerin yarattigi iki konu bulunmaktadir. Bunlardan birincisi egitim modellerini degisen
teknolojiye uyarlamak, bir digeri de degisen bu teknolojiye uyum saglayacak bilgi ve beceriye
sahip bireyler yetistirmek. Egitim de cevre konularimin etkisine bakildiginda da; g¢evrenin
korunmas: ve siirdiiriilebilirliginin saglanmasinda egitim mihenk tasidir. Arastirma sonuglari
gosteriyor ki egitimin bu iki konu 6zelindeki gorev sorumluluklarin1 okullarda olusturulacak
mobil 6grenme ortamlar1 ile saglamak miimkiindiir. Bu saglanan ortamlarla 6grencilerin
okulda edindikleri bilgileri gercek hayata transfer ettikleri arastirmanin nitel bulgularina
bakarak sdylemek miimkiin. Sebastian-Lopez ve Miguel Gonzalez (2020) de ¢alismada belirli
cevre sorunlarini 6grencilere agiklamak i¢in mobil 6grenmenin kullanimi; genel veya soyut
kavramlarin anlasilmasini kolaylastirir.  Siirdiiriilebilir kalkinma hedeflerinin daha iyi

anlasilmasina ve kiiresel stirdiiriilebilirlik konusunda farkindaligin artmasina katkida
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bulunabilecegini ifade etmistir. Yine Buchanan, Pressick-Kilborn, ve Maher (2018) dijital
teknolojiler ve cihazlar, ¢evre tizerinde minimum etkiyle, dogayla veya onun temsilleriyle sanal

olarak etkilesime ge¢mek i¢in birgok degerli firsat sundugunu belirtmistir.

Edilen bilgilerin gilinliik yasam pratiginde kullanilmasi, kalici 6grenmede etkilidir.
Arastirmanin nitel bulgular1 arasinda 6grencilerin gevreyi korumak, geri doniisiim, bitkilerin
yasam dongiisii, bitki yetistirme, arastirma yapma konularinda edindikleri bilgileri giinliik
yasamda da kullamldiklar1 tespit edilmistir. Ogrencilerin ¢evreye karsi artik daha duyarl
olduklari, yere ¢Op atmadiklari, sadece ¢opleri ¢op kutusuna atmak degil ayn1 zamanda geri
doniistim konusunda edindikleri bilgileri kullanarak bu esaslara gore ayristirdiklari
goriilmektedir. Bu durum FBD ait beceri ve ¢cevre kazanimlarinin 6grencilere kazandirildig: ve
giinlik yasam pratiginde kullanabildiklerini seklinde yorumlanabilir. Bununla birlikte m-
O0grenme ortamlarinda teknoloji kullanimi ve karekodlar konusunda edindikleri bilgi ve
tecriibelerin de dgrencilerin giinliik yasam pratiklerinde yer aldig1 belirlenmistir. Ogrencilerin
ifadelerinden elde edilen bu sonuglardan yola ¢ikarak karekod destekli mobil Ggrenme
etkinliklerinin, egitimin temel amaci olan bireye istendik yonde kalici davranis degisikligi
yapmada etkili oldugu ifade edilebilir. Ricoy ve Sanchez-Martinez (2022) yaptig1 calismada
oyunlastirma yoluyla ekolojik farkindaligi ve dijital okuryazarligi artirmaya yonelik bir
programin kuzeybat1 Ispanya'daki ilkokul &grencilerinin 6grenimi ve giinliik aliskanliklar:
tizerindeki etkisini analiz etmistir. Caligmada Ogrencilerin giinliikk yasamlarinda azaltma,
yeniden kullanma, geri doniistiirme ve iyilestirme ile ilgili eylemlere dayali olarak gevrenin
korunmas1 ve geri doniisiime iligkin yeni igerik elde ettikleri, atik geri doniistimii olmak iizere
bazi onemli ¢evresel alisgkanliklar1 veya davranislar i¢sellestirdikleri yoniinde sonuglar elde
edilmistir. Aym1 zamanda Ogrencilerin mobil cihazlar (tablet gibi) ve internet gibi
kaynaklarindan daha fazla yararlandiklari, yeni dijital uygulamalar ve farkli video oyunlari
kullandiklari, dijital araglarla igerik gelistirerek ¢evrimigi bilgi bulmada daha etkili stratejiler
edindikleri, kullanilan oyunlastirma stirecleriyle dijital okuryazarlik siire¢lerini giiclendirdikleri
belirlenmistir. Oyunlastirmanin 6zellikle 6grenciler arasinda g¢evrenin korunmasi yoniinde
farkindalik yaratma konusunda tesvik edici oldugu, 6grencilerin igbirligi ve problem ¢dzme

becerilerine katkida bulundugu ayni1 zamanda bireysel 6grenmeyi de destekledigi goriilmiistiir.
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5.1.1. ilkokul 3. Simif Fen Bilimleri Dersi Karekod Destekli Mobil Ogrenme Uygulamalari
ile Cevre Konularimin Ogrenilmesine Yonelik Elde Edilen Nicel ve Nitel Bulgularin
Karsilastirilmasina Iliskin Tartisma

Arastirmanin nicel bulgular incelendiginde deney grubunun 6n test ve son test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamali bir fark belirlenmis ve bu farkin son test lehine oldugu
tespit edilmistir. Bu nicel bulgulari, karekod destekli m- 6grenme ortamlarinin 6grencilerin
akademik basarilarini olumlu yonde etkiledigi seklinde yorumlamak miimkiin. Nitel bulgular
bu konuda ele alindiginda akademik basariya iliskin verilerin oldugu, 6grencilerin karekod
destekli mobil Ogrenme ortamlarinin akademik basarilarmi artirdigi goriisiinde oldugu
goriilmustiir. Nitel bulgular detayli incelendiginde 6grencilerin karekod destekli m-6grenme
ortamlarini eglenceli 6grenme ortami, 6grenmelerini destekleyen ve ders basarilarini artiran
ortamlar olarak degerlendirdikleri belirlenmistir. Ogrencilerin siire¢ iceresinde mutlu, merakl
ve heyecanl olduklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin bu olumlu duygularinin karekod destekli m-
ogrenme ortamlarinda yapilan etkinliklerle iliskilendirdikleri belirlenmistir. Bu sahip olunan
olumlu duygularin ders konularina yansidigi, 6grencilerin 6grenmeye ve konulara iligkin merak
ve heyecanlarinin artig1 tespit edilmistir. Ogrencilerin uygulanan modele karst olumlu
duygular1 yine bu duygularin derse ve ders basarilarina olumlu yansidigina iliskin nitel

bulgular, nicel bulgular1 destekledigi goriilmektedir.

Akademik basariy1 etkileyen etmenlerden biri de derse karsi olumlu tutum. Bu agidan nitel
bulgular incelenmis ve nicel bulgularla tutarlilign belirlenmeye ¢alisitlmistir. Ogrenci
goriismelerinden elde edilen veriler deney grubu ogrencilerinin karekod destekli mobil
O0grenme ortamlarina karst olumlu goriisleri, derse karsi tutumlarinda da goriilmektedir.
Ogrencilerin Fen Bilimleri dersine karsi daha ilgili ve merakli olduklari, daha eglenceli
bulduklar1 ve daha ¢ok olumlu duygularla derse yaklastiklar1 belirlenmistir. Nitel verilerden

elde edilen bu sonug nicel verileri destekledigi sdylenebilir.

Arastirmanin nitel bulgularinda akademik basar1 {lizerinde etkisi bulunan diger bir faktor
ders dis1 verilen karekod destekli ev ¢alismalarmin oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin bu
caligmalar sayesinde ve deste yapilan ¢alismalar1 da yeniden evde yaparak, konular tekrar
edebildikleri, pekistirebildikleri yine mobil teknolojilerin sundugu multimedya olanaklari ile
daha etkili 6grenebildikleri goriilmiistiir. Dolayisiyla nicel bulgularda elde edilen akademik
basaridaki artista ev ¢alismalarinin da etkili oldugu bu yondeki nitel bulgularin tutarli oldugu
diisiintilebilir. Ders dis1 etkinlikler disinda Ogrencilerin beceriler edinmesi ve var olan

becerilerinin gelistirilmesi de akademik basari iizerinde etkilidir.
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Arastirmanin nitel bulgularinda 6grencilerin igbirligi yapabilme, iletisim, grupla calisma
gibi beceriler edindigi ve bunlar1 gelistirdigi goriilmiistiir. Ogrenci ifadelerinde bu becerilerin
akademik basarilarma olumlu yonde yansidigi tespit edilmistir. Ozellikle grupla ¢alisma,
isbirligi ve iletisim becerilerindeki gelisim akran Ogrenmesini sagladigt ve bu sayede
ogrencilerin 0grenmelerinin desteklendigi belirlenmistir. Ayni zamanda mobil teknolojiler
sayesinde ogrencilerin bilgi edinme ve aragtirma becerilerinin gelistigi gorilmiistiir. Bu
becerilerin Ogrencilerin akademik basarilarina olumlu katkida bulundugu soylenebilir.

Becerilere yonelik elde edilen bu nitel bulgular da nicel bulgular1 desteklemektedir.

Arastirmanin nitel bulgularinda 6grencilerin teknolojiye karst tutumlarina ve becerilerine
iligkin sonuglar goriilmektedir. Mobil teknolojileri kullanan 6grencilerin 6nceden telefon, tablet
gibi mobil teknolojileri yalnizca oyun oynamak i¢in kullandiklar1 G6grenci ifadelerinde
saptanmistir. Baz1 6grencilerin ise teknolojiye karst uzak bir turum sergiledigi goriilmiistiir.
Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarindaki egitim faaliyetleri ile birlikte teknolojileri
kullanan 6grencileri bunlart egitsel amacl kullandiklari, egitsel dijital oyunlari tercih ettikleri,
arastirma amacli kullandiklar1 ve 6grencilerin teknolojiye karsi tutumlarinin da olumlu yonde
degistigi belirlenmistir. Ogrencilerin ayn1 zamanda teknolojiyi kullanarak arastirma yapma,
karekod olusturma ve okutarak oradan bilgi edinme, yine kendilerinin karekod destekli
etkinlikler hazirlayarak evde konulara iliskin ¢alismalar yapmalar1 teknolojik anlamda
becerilerinin gelistigine yonelik nitel bulgulardir. Teknolojiye yonelik degisen bu tutum,
edinilen beceriler ile derste ve ders disinda mobil teknoloji destekli etkinliklerin yapilmasi,
teknolojinin sundugu ¢okluortam firsatlarinin akademik basarmin artisinda etkili oldugu
sOylenebilir. Elde edilen bu bulgularda nicel bulgulardaki akademik basaridaki artis1 agikladigi

sOylenebilir.

Aragtirmanin nicel bulgularinda karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinin 6grenmeye
etkisinin belirlenmesinde deney grubunun son test puanlari ile geleneksel sinif ortami modeli
uygulanan kontrol grubunun son test puanlarinin karsilastirilmasina basvurulmustur. Bu
karsilastirmadan deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Etki
biiyiikliigiine bakarak bunun yiiksek diizeyde kullanilan modelle iliskili oldugu yorumu
yapilmistir. Bu nicel sonuglara bakilarak karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinin,
geleneksel smif ortamlarina gore akademik basari lizerinde daha etkili oldugu belirlenmistir.
Arastirmanin nitel boyutunda veriler deney grubundan toplanmistir. Elde edilen bu verilerde

ogrencilerin karekod destekli m-6grenme ortamlari ile geleneksel smif ortamlarini
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karsilagtiklarina yonelik bulgular belirlenmistir. Buradan elde edilen bulgulara gore
ogrencilerin karekod destekli mobil 6grenme ortamlarini daha eglenceli bulduklari, konular
daha iyi 6grendiklerini, derse karsi tutumlarinin ve yaklagimlarinin daha olumlu oldugunu
belirtmislerdir. Bununla birlikte bu ortamlarda bilgi edinme, arastirma, teknolojiyi kullanma,
problemle ¢ozme becerilerinin daha ¢ok gelistigini bunlarinda akademik basarilarina olumlu
yansidig1 goriilmiistiir. Yalnizca ders saatleri iginde degil ders disinda verilen ev etkinliklerinin
de geleneksel sinif ortaminda verilen ev ¢aligmalarina gore daha eglenceli, ev ¢alismalarini
yapmaya yonelik motivasyonu artirdigi, konular1 tekrar etme ve pekistirmede daha etkili
oldugu, bu sayede 6grenmelerinin desteklendigi belirlenmistir. Nitel bulgularda elde edilen bu
veriler nicel bulgularda elde edilen karsilastirma sonuglart ile farklilik gostermedigi, tutarl

oldugu soylenebilir.

Arastirmada FBD karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinin, 6grenmelerin kaliciligt
tizerindeki etkisine bakilmistir. Bunun igin kalicilik testi kullanilmistir. Deney grubunun son
test ve kalicilik test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gdériilmemistir.
Kontrol grubuna bakildiginda ise son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
goriilmiistiir. Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarimin kalicilik iizerindeki etkisini
belirlemek i¢in de kalicilik test puanlar1 kontrol grubuyla karsilastirilmis ve deney grubu lehine
istatistiksel olarak anlamali bir farklilik goriilmistiir. Bu farkin yiiksek oranda uygulanan
modelle iliskili oldugu etki biiyiikliigi degerine bakilarak yorumlanmistir. Kalicilik {izerine
nicel bulgularin ortaya koydugu sonuglara bakilarak, karekod destekli mobil 6grenme
ortamlarinin, geleneksel sinif ortamlarina gore 6grenmelerin kalicilifinda daha etkili oldugu
yorumu yapilabilir. Bu durum nitel bulgularda elde edilen geleneksel sinif ile karekod destekli
mobil 6grenme ortamlar1 karsilagtirmalari ile tutarli oldugu seklinde ifade edilebilir. Yine nitel
bulgularda 6grencilerin edindikleri bilgileri ger¢ek hayata transfer edebildikleri goriilmektedir.
Cevreye yonelik olumlu tutum gelistirme, ¢evreyi korumada sorumluluk alma, geri doniigiim,
bitkilerin yasam dongiisii, bitki yetistirme gibi konularda edindikleri kazanimlar1 giinliik
yasamlarinda kullandiklar1 goriilmiistiir. Ayni zamanda teknolojiyi kullanma, arastirma,
iletisim gibi uygulama siirecinde edindikleri becerileri de giinlik yasam pratiklerinde
kullanmalari, karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinin edilen bilgilerin ve becerilerin
kaliciliginda etkili oldugu ve olumlu yonde davranis degisikligi yaptigi seklinde ifade edilebilir.
Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinin 6grenilen bilgilerin kaliciligina etkisine iliskin

Nitel ve nicel bulgularin tutarli oldugu goriilmektedir.
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Son olarak arastirmanin nitel boyutunda Ogrencilerin siire¢ boyunca bazi sorunlarin
yasandigi ancak bunlarin uzun siireli olmadigi tespit edilmistir. Bu sorunlarin uzun siireli
olmamasi 6grencilerin 6grenmelerini olumsuz etkilemedigi seklinde yorumlanabilir. Nicel
bulgular da bu yorumu destekler nitelikte. Ogrencilerin son test puanlarindaki artis, kalicilik
test puanlar ile son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin olmamasi
yasanilan sorunlarin uzun siirmemesinden dolay1 akademik basar1 ve &grenilen bilgilerin
kaliciliginda, olumsuz bir etki yaratmadigi diisiiniilebilir. Anderson, Miller, Eitel, Veletsianos,
Eitel, ve Hougham (2015) yapmis olduklar1 ¢alismada karma arastirma modelinin
kullanmiglardir. Aragtirmada elde edilen nitel ve nicel bulgularin Ortiistiigii geleneksel
yaklagimin teknoloji ile desteklenerek ¢evre egitiminin verilmesinin geleneksel yaklasima gore
daha etkin oldugu Ogrencilerin bu egitim modeline yonelik tutumlarinin olumlu oldugu

belirlenmistir.

5.2. ILKOKUL 3. SINIF HAYAT BILGiSi DERSi KAREKOD DE§TEKL1 MOBIL
(")gRENME UYGULAMALARI ILE CEVRE KONULARININ OGRENILMESINE
YONELIK ELDE EDILEN BULGULARA ILISKIN TARTISMA

[lkokul 3. Sinif Hayat Bilgisi dersi karekod destekli mobil 6grenme uygulamalari ile gevre
konularinin 6grenilmesine yonelik elde edilen nicel, nitel bulgular ve bu bulgularin
karsilagtirilmasina iligkin sonuglar yorumlanmistir. Literatiirdeki kavramsal bilgi ve alandaki

yapilmis benzer ¢aligma sonugclari ile karsilastirilmagtir.

5.2.1. Ilkokul 3. Simif Hayat Bilgisi Dersi Karekod Destekli Mobil Ogrenme Uygulamalari
ile Cevre Konularimn Ogrenilmesine Yénelik Elde Edilen Nicel Bulgulara iliskin
Tartisma

Arastirmada HBD nicel bulgulari akademik basar1 test sonuglarindan elde edilmistir.
Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda HBD ¢evre konularini 6grenen deney grubunun
akademik basar1 diizeylerini belirlemek i¢in 6n test ve son test puanlar1 karsilastirilmistir.
Karsilastirma sonucunda son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur.
Dolayisiyla karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinin HBD ¢evre konularina yonelik
akademik bagar1 artirdig1 sOylenebilir. Benzer ¢alismalara bakildiginda Cesur (2020) ilkokul 1.
sinif Hayat Bilgisi dersinde giivenlik kurallarina uyma becerilerinin kazandirilmasina yonelik
egitsel bir dijital oyunun etkisini ortaya koymaya g¢aligmistir ve ¢aligmada mobil 6grenme
araglart kullanilmistir. Calisma sonuglarina bakildiginda 6grencilerin akademik basar1 test

puanlaria gore d6grenci basar1 diizeylerinde anlamli bir artisin oldugu goriilmiistiir.
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Arastirmada geleneksel sinif ortamlarinda HBD ¢evre konularint 6grenen kontrol grubunun
da On test ve son test puanlar1 karsilastirilmistir. Burada da benzer sekilde son test lehine
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Bu durumda geleneksel sinif ortamlarinin da
akademik basariy artirdig1 soylenebilir. Ancak iki grubun son test puanlar1 karsilagtirildiginda
deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark goriilmustiir. Etki biyiikligiine
bakildiginda ise bunun yiiksek diizeyde kullanilan modelle iliskili oldugu belirlenmistir.
Gruplarin son test karsilagtirma sonuglarina bakildiginda geleneksel sinif ortaminin, HBD ¢evre
konularinda akademik basariy1 artirsa da karekod destekli mobil 6grenme ortamlar1 kadar etkili
olmadig1 seklinde ifade edilebilir. Literatiir ¢aligmalarinda ise farkli sonuglarin oldugu
goriilmiistiir. Ruchter, Klar ve Geiger (2010) yapmis oldugu ¢alismada mobil bilgisayarlarin
ve geleneksel yontemlerin ¢evre egitiminde etkilerini karsilagtirmistir. Mobil araglarin ile
geleneksel cevre egitimi (brosiir, insan rehberi) araclarini c¢evre okuryazarliginin farkl
parametleri iizerindeki etkisinin benzer oldugu belirlemistir. Bu agidan c¢alismalarin
sonuglarinin farklilik gosterdigi gortilmistiir. Bu farkliligin sebeplerine bakildiginda

teknolojideki hizli gelisim ile 6grencilerin teknolojiyle olan etkilesiminin artmasi sdylenebilir.

Arastirmada karekod destekli m-68renme ortamlarinin 6grenilen HBD ¢evre konularinin
kalicilig1 tizerindeki etkisi de ortaya konulmaya calisilmistir. Deney grubunun kalicilik test
puanlar1 ile son test puanlar karsilastirildiginda son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir
fark bulunmustur. Geleneksel sinif ortamlarina bakildiginda da benzer sekilde kontrol grubunun
kalicilik test puanlari ile son test puanlari karsilastirildiginda son test lehine istatistiksel olarak
anlaml bir sonu¢ ¢ikmistir. Ancak deney grubu ve kontrol grubunun kalicilik test puanlart
karsilastirildiginda da deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir sonug ortaya ¢ikmistir.
Elde edilen bu sonuclara bakildiginda karekod destekli m-0grenme ortamlari, HBD ¢evre
konularina yonelik akademik basariyr artirmada ve kalict 6grenmede geleneksel siif
ortamlarina gore daha etkili oldugu ifade edilebilir. Mevcut ¢aligmalara bakildiginda ise Akin
(2014) karekod destekli 6grenme materyalinin erisi ve kaliciliga etkisini inceledigi ¢calismada
lisede Bilgi Iletisim Teknolojileri dersinde deneysel uygulama yapmustir. Uygulama sonucunda
deney ve kontrol grubunun her ikisinde de erisi ve kalicilik diizeyinde anlamli bir gelismenin
oldugu tespit etmistir. Ortalama fark puanlar1 agisindan gruplar karsilastirildiginda erisi ve
kalicilik agisindan deney grubunda ortalama puanindaha yiiksek bulunmus, gruplar arasinda

erisi ve kalicilik acisindan anlamli bir farklilik bulunamamistir. Gruplar arasinda anlamli bir
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fark olmasa da karekod destekli 6grenme ortamlarindaki Ggrencilerin erisi ve kalicilik

ortalamalar1 daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

5.2.2. Tlkokul 3. Simf Hayat Bilgisi Dersi Karekod Destekli Mobil Ogrenme Uygulamalari
ile Cevre Konularimn Ogrenilmesine Yonelik Elde Edilen Nitel Bulgulara iliskin
Tartisma

Arastirmada nitel bulgular 6grenci goriismelerinden ve giinliiklerinden elde edilmistir. Nitel
bulgular incelendiginde HBD kullanilan karekod destekli m-6grenme uygulamalarina yonelik
Ogrencilerin daha ¢ok olumlu goriis belirttikleri ve bu uygulamalarin giizel etkinlikler oldugu,
eglenerek 6grenmeyi sagladigi goriisiinde olduklari belirlenmistir. Aynt zamanda 6grenmeyi
destekledigini vurgulamislardir. Mobil 6grenme ortamlarinda kullanilan mobil teknolojilerinin
sundugu c¢okluortam imkani, etkinliklerde karekodlarin kullanimi ile oyunlastirilmasi,
Ogrencilerin egitim siirecinde aktif olmasi 0Ogrencilerin bu goriislerine gerekge olarak
diisiiniilebilir. Nitekim egitim ortaminda oyunun, diger 6grenme tekniklerine gore dgrenciyi
aktif kildig1 ve dolayistyla ilgi ¢ekici oldugu ifade edilmektedir (Tasli, 2003) Bununla birlikte
ilk defa HBD m-6grenme ortamlart ile egitim faaliyeti yiiriiten Ogrencilerden ¢ok azi
etkinliklerin farklihgma degindigi goriilmiistiir. Ogrencilerin pandemi ddéneminde uzaktan
egitim yoluyla mobil 6grenme araclarini kullandiklar1 ve dolayisiyla mobil 6grenme araglarina
asina olduklar1 diisiintilebilir. Dolayisiyla bu 6grenme ortami bazi 6grencileri igin farkl

gelmeyebilir.

Arastirmada 6grenci goriislerinin ¢ogunlukla olumlu yonde oldugu sonucu elde edilse de az
sayida uygulamalarin olumsuz yonlerine iliskin bulgular tespit edilmistir. Bunlar goz
rahatsizliklaria sebep olma ve tabletlerin zarar gérmesi seklinde ifade edilmis. Mobil 6grenme
ortamlarin da kullanilan mobil teknolojilere uzun siire maruz kalma goz rahatsizligina sebep
olabilir. Bu durumda planlama yaparken bu siirenin iyi ayarlanmasi ve mevcut goz rahatsizlig
olan &grencilerin dikkate alinmasi gereklidir. Ogrencilerin mobil araglarinin  zarar
gorebilecegini ifade ederken bu durumun yasandigindan bahsetmedikleri, olma olasiligini
belirtikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin bu konudaki diisiincelerinde smif ortamlarmin mobil
taginabilir teknolojileri muhafaza edecek fiziksel sartlara sahip olmamasi etkili olmus olabilir.
Yine 6grencilerin kiigiik kaslarinin gelisimi géz oniinde bulunduruldugunda mobil araglar
tasimada, iki elle kavrayip kullanmada zorluklar yasayabilecegi diisiiniilebilir. Karakus ve
Seyihoglu (2022) da yapmis olduklar1 ¢alismada karekod uygulamasi ile desteklenen sosyal
bilgiler dersinde su tasarrufu konusunda 6rnek bir uygulamaya iliskin 6grenci ve 6gretmen

goriislerini incelemiglerdir. Arastirma bulgularindan karekod uygulamalarina yonelik
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ogrencilerin tamamin yakininin olumlu goriis belirtigi sonucuna ulasilmistir. Karekod
uygulamasinin eglenerek 6grenme imkani sagladigi belirtilmistir. Gogova ve Koceska (2014)
yapmis oldugu 7. ve 8. sinif 6grencilerine yonelik karekodlarin kullanimina iliskin ¢alismada
da benzer sonuglar elde edilmis. Gogova ve Koceska (2014) ¢alismada 6grenci goriislerini
incelemis ve ogrencilerin ¢ogunluk memnun kaldigini, karekodlarin kullanimiin kolay
oldugunu, 6grenmenin eglenceli ve motive edici oldugunu, karekodlardan yararlanmak

istediklerini ifade ettiklerini belirlemistir.

Arastirmada 6grencilerin uygulama siirecine iligkin goriisleri ile birlikte duygularina iliskin
verilerde incelenmistir. Ogrenci goriismelerinden elde edilen bu sonuglara gore dgrencilerin
ders etkinliklerinde en ¢ok mutluluk, merak ve heyecan duygulart hissettikleri tespit edilmis
olup olumsuz duygulara yonelik bir bulguya rastlanmamistir. Yine 68renci giinliikleri de bu
konuda benzer sonuglar gostermistir. Bu agidan arastirmada farkli veri toplama araglarindan
elde edilen verilerin birbiri ile tutarlilik gostermesi arastirmanin nitel boyutunda gegerlik ve
giivenirliligin saglandig1 konusunda bir gostergedir. Ogrencilerin bu olumlu duygularmi
uygulanan karekod destekli m-6grenme ortamlari ve etkinlikleri ile iligkilendirdikleri
goriilmistiir. Karekod destekli m-6grenme ortamlarini ilging bulduklar1 ve merak uyandirdigi
belirlenirken bunlarin derse ve ders konularina olan ilgiyi ve meraki da artirdigi goriilmiistiir.
Literatiirdeki derste yapilan uygulamalarin ve kullanilan ara¢ gereglerin Ogrencilerin
motivasyonu ve derse ilgilerin konusunda etkili olduguna yonelik kavramsal bilgi ile bu
sonuglar Ortiismektedir. Etkinliklerin o6grenciler tarafindan ilging bulunmasi ve merak
uyandirmasinda ilk defa karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda egitim faaliyeti
yiiritmelerinin etkisi oldugu diisiiniilebilir. Ogrencilerin keyif aldiklari etkinlik tiirleri
incelendiginde yer olarak en fazla karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda disarida
yapilan (okul bahgesi) etkinliklerden, etkinlik tiirli bakimindan ise karekod etkinliklerinden
keyif aldiklar1 goriilmiistiir. En az keyif aldiklar1 etkinlikler ise arastirma etkinligi oldugu
goriilmistiir. Hayat Bilgisi dersinde arastirma becerisine yonelik Dogada Hayat iinitesinde bir
kazanimin yer almasi, ayrica bu kazanimlarin daha iist diizey beceriler gerektirmesinden dolay1
ogrencilerin zorlandig1 ve daha az 6grenci tarafindan keyif alindigi diisiiniilebilir. Benzer
caligmalara bakildiginda Kalogiannakis ve Papadakis (2017) caligmasinda deney grubundaki
ogrencilerin cogunlugu karekod etkinliklerinden keyif aldiklari, bilginin ders kitaplar1 ve klasik
Ogretim materyalleri ili sinirli olmadigi, sinif ortam1 disinda okul bahgesi gibi yerlerde de bilgi

edinebildikleri i¢in karekod etkinliklerini olumlu karsiladiklar1 goriilmiistiir.
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Nitel bulgularda siire¢ icerisinde bazi Ogrencilerin sorun yasadigi tespit edilmistir.
Incelemelerde en fazla etkinlik kaynakli sorunlar yasadiklari belirlenmistir. Bu sorunlarin
genellikle ilk baslarda yasandig1 gériilmiistiir. Ogrencilerin ilk defa karekod destekli m-
O0grenme ortamlarinda egitim faaliyetlerini yiiriitliilyor olmalari siirecin basinda zorlanmalarina
sebep olmus olabilir. Ogrencilerin zorlandiklar1 etkinlik tiiriine bakildiginda tasarim ve
aragtirma etkinliklerinde zorlandiklar1 goriilmektedir. Bu etkinliklerin iist biligsel diizeydeki
kazanimlarla iliskili olmasi, 6grenciler i¢in zorlayicit olmasinda etken oldugu diisiiniilebilir.
Geleneksel sinif ortaminda arastirma etkinliklerine yer verilmemesi ya da smirl sekilde yer
verilmesi 6grencilerin aragtirma becerisinin gelismesinde yetersiz kaldigi soylenebilir. Bu
konuda sinirli gelisim gosteren dgrencilerin karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda
arastirma etkinliklerinde zorlanmis olmalarina gerekce gosterilebilir. Baska bir acidan da
degerlendirildiginde mobil 6grenme ortamlarinda arastirma etkinlikleri yapilirken mobil
ogrenme teknolojileri kullanilmigtir. Dolayisiyla arastirma becerisinin yaninda teknolojik
araglari kullanma becerileri, bu araglar1 arastirma amagli kullanimi ile ilgili bilgilere de
gereksinim duyulmaktadir. Geleneksel sinif ortamlarindan gelen 6grencilerin bu beceri ve
bilgilere yeteri kadar sahip olmadiklari, bunun da arastirma etkinliklerinde zorlanmalarina
sebep oldugu diisiiniilebilir. Ogrenciler karekodlarla ilgili de sorun yasadiklarmi ifade
etmislerdir. Karekod etkinliklerinde yasanan sorunlarinda gerekgeleri; ogrencilerin ilk defa
etkinliklerde karekodlarla karsilagsmalari, yine karekod okutma ve olusturmak i¢in teknolojik
bilgi ve beceriler gerektirmesi seklinde ifade edilebilir. Ogrencilerin diger sorun yasadiklari
durum mobil cihazlarla ilgili yagadiklar1 aksakliklarin etkileri olumsuz etkiledigi yoniindedir.
Mobil 6grenmeler, mobil cihazlarla desteklenen 6grenme ortamlaridir. Dolayisiyla bu araglarin
donmamasi, sarjin bitmemesi, internet gereksinimi varsa internet ¢ekim giicii 6nem arz eder.
Bu arastirmada da 6grencilerin tabletlerinde yasadiklar1 sorunlarin etkinliklere olumsuz etki
etmesi mobil 6grenme ortamlarinin dezavantajmin dogal bir sonucu olarak goriilebilir. Ogrenci
giinliikleri bu konuda incelendiginde genelde hig¢bir zorluk yasanmadigi goriiliirken yasanilan
zorluklar icerisinde en fazla sirasiyla karekod etkinlikleri ve ders konulari olarak one

cikmaktadir. Elde edilen bu verilerin, goriisme verilerini destekledigi soylenebilir.

Ogrencilerin etkinliklerin gelistirilmesi ve sorunlarin ¢dziilmesine iligkin 6nerilerine, nitel
verilerden elde edilen bulgularla ulasilmistir. Ogrencilerin hem uygulayicilara hem de
ogrencilere dnerilerde bulundugu tespit edilmistir. Ogrencilere verilen onerilere bakildiginda

karekodlar1 dikkatli okutma ve hazirlamak, etkinlikleri dikkatli yapmak, mobil 6grenme
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araglari etkinliklere hazirlamak 6nerilerinde bulunmuslardir. Ogrencilere verilen dnerilerin
ayn1 zamanda 6grencilerin slire¢ igerisinde zorlandiklar1 ve sorun yasadiklari durumlarla da
iliskilidir. Bu a¢idan bakildiginda 6grencilerin siire¢ igerisinde yasadiklari sorunlar1 ya da
zorlandiklar1 boliimleri benzer sekilde ¢ozdiikleri de diistiniilebilir. Uygulayicilara ise karekod
etkinliklerini arttirmak konusunda oOnerilerde bulunduklar1 goriilmekte. Bu bulgu en ¢ok
karekodlardan keyif aldiklari bulgusunu desteklemektedir. Bununla birlikte karekodlarin
dikkatli hazirlanmast ve etkinliklerin kolaylastirllmast konusunda da Onerilerde
bulunmuslardir. Bunun da sebebi yine etkinliklerde, karekod okutmada sorun yasamalari,
zorlanmalart ile ilgili oldugu yorumu yapilabilir. Nitekim bu konularda zorlandiklari, sorun
yasadiklarina iliskin bulgular arastirmada mevcut. Bunlarin disinda 6grencilerin  bu
uygulamalar1 Hayat Bilgisi dersinin diger konularinda da yapilmasimi Onermislerdir.
Ogrencilerin bu 6nerisi; uygulama siirecine iligkin goriislerden elde edilen duygular ile derse
kars1 tutumlarindaki degisime iliskin bulgular basta olmak lizere diger bulgularla ortiistiigii
soylenebilir. Ogrenciler dnerilerinde HBD disinda diger derslerde de yapilmasini dnermislerdir
ve oOnerilerde bulunurken etkinlik &rnekleri sunmuslardir. Ogrencilerin ayrintili etkinlik
ornekleri sunmalar1 mobil 6grenme ortamlarini benimsedikleri seklinde yorumlanabilir. Dogan
ve Dogan (2018) yapmis olduklar1 ¢alismada &grencilerin olmak istedikleri sinif ortamina
iliskin goriislerini incelemislerdir. Burada 6grencilerin siniflarinin teknoloji ile desteklenmesi,
geleneksel 6grenme araglar yerine tablet gibi mobil 6grenme araglarini kullanilmasi yoniinde

beklentileri oldugu belirlenmistir.

Ogrencilerin karekod destekli m-6grenme ortamlarindaki egitim faaliyetleri konusundaki
goriisleri derse kars1 tutumlarma da yansidigi goriilmiistiir. Ogrencilerin HBD kars1 tutumlarina
yonelik bulgular; geleneksel sinif ortamlarindaki egitim faaliyetlerinde HBD sikici bulduklari,
derse kars1 ilgilerinin, meraklarinin olmadigini géstermektedir. Ote yandan 6grenci goriisme
verilerinden mobil 6grenme ortamlarinda karekod destekli etkinliklerle ders akisinin
oyunlastirilmasi, dijital egitsel oyunlarin kullanilmasi, mobil 6grenme teknolojilerinin
kullanilmas1 derse ilgiyi ve meraki artirdig, 6grencilerin bir sonraki dersi merakla bekledikleri
sonucuna ulagilmistir. Literatiirdeki calismalara bakildiginda da bu sonugla benzer olarak dijital
oyunlarin Ogrencileri motive ettigi ve derse karsi gilidiilenmelerini sagladigi belirtilmistir
(Cheng, Lou, Kuo ve Shih, 2013; Korkusuz ve Karamete, 2013). Ayn1 zamanda Ogrencilerin
ifadelerinde 0grenmelerin sinif disina tasinmasi okul bahgesi, okul koridorlarinin da birer

O0grenme ortamina doniistiiriilmesinin de Ogrencilerin derse karst tutumlarini etkiledigi
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belirlenmistir. Ogrenme ortamlarinda farkli alanlarin kullanilmasi, ortamlarin ¢esitlenmesinin
derse karst olumlu bir tutum yarattig1 bilinmektedir. Ogrenci giinliiklerinden elde edilen nitel
verilerde bu sonuglar1 desteklemektedir. Ogrenciler siire¢ boyunca sirasiyla en c¢ok ders
konularii ve karekod etkinliklerini merak ettikleri goriilmiistiir. Yine 68renci giinliiklerinden
en ¢ok ilgin¢ bulduklart durumlar ise sirasiyla karekod etkinlikleri ardindan da ders konular1
oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin karekod destekli etkinlikleri ilging bulmalar1 ders
konularina olan merak ve ilgilerini artirdig1 sdylenebilir. iki farkli veri toplama aracindan elde
edilen bu sonuglarin tutarlilik gostermesi nitel verilerin giivenilir ve gecerliliginin saglandigin

gostermektedir.

Karekod destekli m-6grenme ortamlarinin 6grenmeyi desteklemesi, 6grencilerin evde
kendilerinin de karekod destekli etkinlikler hazirlayarak bireysel 6grenme modellerinde mobil
teknolojilere yer vermesi; ogrenci basarisint ve derse katilimi artirdigi ve dolayisiyla
Ogrencilerin derse karsi olumlu tutum sergilenmesinde etkili oldugu goriilmiistiir. Derse karst
olumlu tutum da akademik basariyr olumlu etkiledigi belirlenmistir. Kalogiannakis ve
Papadakis (2017) ¢alismalarinda kontrol grubuna belirli metotlar ve sinif arag-gereglerini
kullanarak ¢evre programi uygulamislar deney grubuna ise bunlara ek olarak mobil 6grenme
ortamlar1 olusturup mobil teknolojiler ve karekodlar1 kullanarak ¢evre programi uygulamaislar.
Aragtirmanin sonuglarina bakildiginda mobil teknolojilerin ve karekodlarin kullaniminin
ogrencilerin ¢evre programlarina iligkin memnuniyetlerini artirmasinda daha etkili oldugu
sonucuna ulagmislardir. Bu sonuglar deney grubunun mobil 6grenme ortamlarina iliskin

goriiglerine yonelik bulgularla 6rtiismektedir.

Derse kars1 tutumun akademik basar1 iizerindeki etkisini ortaya koyan pek cok arastirma
mevcut. Akademik basar1 ve tutum arasinda karsilikl bir etkilesim vardir. Ogrencilerin olumlu
tutuma sahip oldugu derste, akademik basarilarini da olumlu etkilendigini sdylemek miimkiin.
Yine akademik olarak basarili olduklar1 derslere karsi da olumlu tutum gosterdikleri ifade
edilebilir. Arastirmanin nitel bulgularinda bu yorumu destekleyen sonuclara ulasiimistir.
Ogrencilerin derse karsi tutumunu pozitif yonde etkilendigi belirlenen karekod destekli m-
dgrenme ortamlarmin, akademik basarilariyr da artirdig: belirlenmistir. Ogrencilerin geleneksel
smif ortamlarindaki basarilariyla kiyasladiklarinda konulart daha iyi Ogrendiklerini ve
kendilerini daha basarili gordiiklerini ifade etmislerdir. Bu konudaki goriislerini ifade ederken
kullanilan karekod destekli m-6grenme ortamlarinin daha eglenceli olmasi, sundugu

cokluortam, karekod destekli etkinlikler ile bilgiye ulagsma ve bilgiyi kullanmanin etkili
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oldugunu ifade etmislerdir. Bu sayede derse karsi motivasyonlarmin artigi ve dolayisiyla

bilgilerin kalicilig1 ile ders basarilarinin artigini agiklamiglardir.

Ogrencilerin uygulama siirecinde akademik basarilarindaki artisi ifade ederken degindikleri
diger bir konunun ders dis1 etkinlikler olarak verilen karekod destekli etkinlikler oldugu
belirlenmistir. Ogrencilerin, karekod destekli ev ¢alismalarini geleneksel siif ortamlarinda
verilen ev ¢aligmalartyla kiyasladiklar1 goriilmiistiir. Yaptiklar: kiyaslamada karekod destekli
ev calismalarmi daha ilgi ¢ekici ve eglenceli oldugunu, etkinliklere ve ders konularina karsi
merak uyandirdigin1 dolayisiyla ev ¢alismalarina yonelik motivasyonlarinin da arttigini ifade
etmislerdir. Karekodlarin yaratmis oldugu gizemin ev ¢aligmalarina ilgiyi ve konulara meraki
da artirdig1 soylenebilir. Yalniz karekodlar degil mobil teknolojilerin de kullaniminin ev
caligmalarindaki motivasyonu artirdigi soylenebilir. Kullanilan mobil teknolojiler sayesinde ev
calismalarinda gorsellere, videolar ve dijital egitsel oyunlara yer verilmesi okul disindaki
O0grenme ortamlarmin da eglenceli hale getirdigi soOylenebilir. Oyunlar &grencinin
motivasyonunu, giidiilenmislik diizeyini ve ogrenebilecegine yonelik oOzgiivenini artirir;
Ogrenme icerigine ilgi duymasini ve etkinligi siirdiirmesini saglar. Bu da 6grencinin o dersteki
basarisi ve dz-yeterlik algisin1 olumlu yonde etkiler (Bayirtepe ve Tiiziin, 2007). Ogrencilerin
ev caligmalarinin verimliliginden s6z ederken konular1 daha fazla pekistirebildikleri ve tekrar
ettikleri bunun da akademik basarilarina olumlu yansidigini belirtmislerdir. Bu konudaki
ogrencilerin ifadelerindeki 6nemli nokta ise sadece evde yapmalari i¢in verilen ¢alismalar1 degil
ayrica sinif ortaminda mobil cihazlarla yapmis olduklari etkinliklerin bu cihazlarda kayith
kaldig1 ve evde de tekrar yapabildikleridir. Bu agiklamalarla yapilan etkinliklerin tekrar tekrar
kullanilabilir olmasi; mobil 6grenme araclarinin egitimdeki ekonomik olma boyutunu ve
stirtindiirtilebilir oldugunu gostermektedir. Okul ortaminda bir¢ok neden dolay1 etkinlikleri
tamamlamayan, anlamayan 6grencilerin bunlari evde tekrar yapmasi 6grenmeleri desteklemis
olabilir. Yine ev ¢alismalarinda dijital egitsel oyunlar gibi araglarin kullanilmasi bireysel
ogrenmede etkilidir. Ev etkinliklerinin de daha ¢ok bireysel 6grenme ortamlarinda yapildig
diisiiniildiiglinde, bu araglarin saglamis oldugu aninda doniit diizelme imkani1 da 6grenmeleri
pekistirmede ve 6grenilenleri dogru bir bi¢cimde tekrarlamada etkili oldugu sdylenebilir. Sadece
akademik aktivite olarak degil daha once oynadiklar1 oyunlar yerine bu etkinlikleri tercih
ettikleri ve bos zamanlarin1 degerlendirmek i¢in yararlandiklar1 6grenci goriigleri arasindadir.
Bu ifadeler bir bakima ¢ok dnemlidir. Ciinkii gliniimiizde dijital ortamlarda pedagojik acidan

uygunlugu belli olmayan birgok oyun bulunmakta. Ogretmen kontroliinde uygunlugu
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onaylanmis mobil araclarda yer alan dijital igeriklerin sunulmasi 6grencilerin bu ortamlarda
daha giivenli ve verimli zaman gecirmesine yardimci oldugu sdylenebilir. Karekod destekli ev
caligmalarinda teknolojinin kullanimi1 6grencilerin bu yondeki becerilerinin de gelismesine
katk1 sagladig1 sdylenebilir. Ogrencilerin teknolojiyi kullanarak evlerinde de mobil dgrenme
ortamlari olusturdugu, karekodlarla etkinlikler hazirladig1 6grenci ifadelerinde yer almaktadir.
Bununla birlikte bir 6grencinin karekod destekli ders dis1 etkinliklerine iligskin olumsuz goriis
belirtigi goriilmiisiitir. Bu goriisten elde edilen bulgu karekodlarin agilmamasi seklinde
belirlenmistir. Ogrencilerin ev ¢alismalarinda da karekod okutmak ya da olusturmak gibi
teknolojik beceri gerektiren konularda destege ihtiya¢ duydugu goriilmektedir. Bu konuda
Ozellikle ailelerin daha fazla bilgilendirilmesi Onemlidir. Arastirmanin siiresi dikkate

alindiginda bu konuda yeterli olmadig diisiiniilebilir.

Aragtirmanin nitel bulgularinda karekod destekli m-6grenme ortamlarinin 6grencilerin
beceri ve tutumlarint da olumlu yonde etkiledigi bulgusu yer almaktadir. Bu beceriler
incelendiginde problem ¢dzme, grupla calisma, iletisim, bilgi ve arastirma becerileri ile
teknolojiye karsi tutum yer almaktadir. Ogrenciler problem ¢ézme becerilerinin gelisimini
derslerle ilgili basar1 testlerinde yer alan sorularla iliskilendirmislerdir ve bu ortamlarda
edindikleri bilgilerle artik bu sorular1 daha kolay ¢ozebildiklerini ifade etmislerdir. Buradan
elde edilen nitel bulgular ile akademik basar1 ve derse kars1 tutuma yonelik nitel bulgular
tutarlilik gostermektedir. Ancak giinlilk hayatta karsilastiklart problemler (rutin olmayan
problemler) konusunda bir katkisi olduguna yénelik bulguya ulasilmamustir. Ogrencilerin
problem kavramini daha cok derste karsilastiklar1 akademik sorunlarla iligkili oldugunu
diisiinmeleri, rutin olmayan problemlere yonelik farkindaliklarinin olmamasi, gelisim
donemleri itibari ile somut diisiince doneminde olmalar1 dolayisiyla problem kavramini ¢ok
yonlii ele alamadiklar1 seklinde yorumlanabilir. Ogrencilerin akademik basar1 testlerindeki
problemlerde daha fazla basar1 gostermelerindeki sebepleri ifade ederken karekod destekli m-
ogrenme ortamlarinda kullanilan karekod etkinlikleri, bu etkinliklerin oyun kurgusuyla
olusturulmas1 olarak aciklanmistir. Karekod etkinliklerinde karsilastiklart  durumlari
coziimlemek i¢in bilgiye ulagsmalari, O6grendikleri bilgiyi kullanmalari problem c¢6zme
becerilerini olumlu etkiledigi soylenebilir. Yine uygulama siirecinde kullanilan dijital
oyunlarinda etkili oldugu ifade edilebilir. Ayrica o6grencilerin kullanilan model yoluyla
eglenerek daha iyi anladiklari, bu yolla bilgilerin akilda kaliciliginin saglandigi sonucuna

ulagilmistir. Sonuglar yine sunu gosteriyor tipki akademik basart ve tutumda oldugu gibi
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derslerde kullanilan arag, gerecler, yontemler 6grencilerin problem ¢ézme becerisinde etkili
oldugu disiiniilebilir. Eglenceli, aktif katilimimn ve motivasyonun yiiksek oldugu 6grenme
ortamlar1 6grencilerin bu becerisini de olumlu etkilemekte. Arastirmada gerek akademik
basaridaki gerek problem ¢6zme becerisindeki gelisimin grup ¢alismalariyla da ilgili oldugu

belirlenmistir.

Nitel bulgularda 6grencilerin grup c¢aligmalarina yonelik daha ¢ok olumlu bir tutum
sergiledikleri goriilmiistiir. Grup c¢alismalarmi eglenceli bulduklari, grup c¢alismalarina
yonelik motivasyonlarmin arttigin1 ve bu konudaki becerilerinin gelistigini belirtmislerdir.
Uygulama stiresi boyunca etkinliklerde gorev dagiliminin yapilmasinin ve is birligi ortaminin
yaratilmasinin bu goriiglerde etkili oldugu diisiiniilebilir. Grup ¢aligmalarinin en 6nemli avantaji
akran 6grenmesini desteklemesi. Bu konuda da karekod destekli m-6grenme ortamlarinin
beklentileri karsiladigir sdylenebilir. Arastirmada grup calismalarinda 6grencilerin akranlari
yardimiyla bilmedikleri boliimleri 6grendikleri ya da karsilastiklar: problemleri ¢ozebildikleri,
ders konularinda oldugu gibi mobil teknolojilerin kullanimi konusunda da birbirlerinin
ogrenmelerine katki sagladiklari, bu sayede de grup ¢alismalarina karst motivasyonlarinin artigi
sOylenebilir. Bununla birlikte goriisme verilerinde cogunlukla grup calismalarinin olumlu
oldugu ifade edilse de olumsuz yonlerine iliskinde az sayida bulguya ulasilmistir, bunlar grup
iiyeleri arasindaki anlasmazlik seklindedir. Ogrencilerin etkinlikler sirasinda anlasmazliga
diisebildigi, birkag 6grencinin etkinliklerde pasif kaldigi, katilim gostermedigi 6grenci
ifadelerinde yer almaktadir. Bu olumsuzluklar grup etkinliklerinde sik¢a rastlanan sorunlar
oldugu sdylenebilir. Ancak geleneksel sinif etkinliklerinde grup g¢alismasina yeterince yer
verilmemesinin de 6grencilerin bu konuda sorun yasamalarinda gerekce olabilir. Aragtirmanin
stiresi dikkate alindiginda bu becerilerin karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda tiim

ogrencilere kazandirmada yetersiz kaldig ifade edilebilir.

Grup caligmalarinin yapilmasinin 6nemli bir katkis1 da 6grencilerin iletisim becerilerinin
gelistirmede etkili oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin isbirlikli 8grenme ortalarinda kendini
ifade etme, dogru iletisim kurma, herkesin birbiri ile etkilesimde olmasini saglamada karekod
destekli m-6grenme ortamlarmin etkili oldugu bugular arasinda yer almaktadir. Dolayisiyla
grup caligmalar1 ve gelisen iletisim becerileri akran 6grenmesini de destekledigi goriilmiistiir.
Bununla birlikte iletisim becerilerinin gelisimi her 6grenci i¢in ayni olmasi beklenemez.
Dolayistyla bu konuda sorunlar yasayan Ogrencilerin oldugu da gorilmiistiir. Arastirma

stiresinin tiim Ogrencilerde bu gelisimi saglamada yetersiz oldugu seklinde yorumlanabilir.
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Yalniz 6grencilerin ¢ogunlukla olumlu goriis belirtmesi karekod destekli m-6grenme
ortamlarinin daha uzun vadede grupla calisma ve iletisim becerilerinin gelistirilmesinde daha

fazla katki saglayacagi yorumu yapilabilir

Arastirmada kullanilan karekod destekli m-6grenme ortamlarinin 6grencilerin bilgi toplama
ve arastirma becerisine de katki sagladigi bununda akademik basarilarin1 olumlu etkiledigi
bulgusuna ulasilmistir. Bilgi toplama ve arastirma becerisine yonelik karekod destekli m-
O0grenme ortamlarinda arastirma etkinliklerine yer vermek, bu beceriye yonelik kazanimlarin
sinif i¢erisinde uygulamali yapmak geleneksel siniftaki 6grenme ortamlarina gore daha verimli
oldugu sOylenebilir. Sebeplerine bakilacak olursa aragtirma yapmak i¢in genis kaynaklara
gereksinim duyulur. Bu agidan geleneksel siniflarda bu imkanlar sinirhdir. Ogrencilerin
evlerinde 6nceden yapip okula getirmeleri gerekir. Burada arastirmaya yonelik 6grencilerin ne
kadar ¢abaladiklari, dogru yoldan, dogru kaynaklar1 kullanip kullanmadiklarin1 gdzlemlemek
giictlir. Ancak karekod destekli m-6grenme ortamlarinda 6grenciler, kullanilan internet destekli
mobil teknolojiler sayesinde arastirma yapabilmek icin genis kaynaklara sahip olmaktadirlar.
Dolayisiyla siif ortamlarinda arastirma becerisine yonelik uygulama caligmalar1 yapmak daha
miimkiin hale gelmektedir. Bu c¢alismada elde edilen nitel bulgular bu yorumlar
desteklemektedir. Arastirmada karekod destekli m-6grenme ortamlarinin 6grencilerin aragtirma
becerisine olumlu katkilar sagladig1 belirlenmistir. Ogrencilerin tek baslarina, teknolojiyi
kullanarak aragtirma yapma becerilerinin gelistigi, internetten giivenilir adreslerden arastirma
yapma konusunda deneyim kazandiklar1 goriilmiistiir. Ayn1 zamanda derslerle alakali ya da
bireysel merak ettikleri konular hakkinda arastirma yapmaya yonelik motivasyonlarinin arttigi
da ogrenci ifadelerinde yer almaktadir. Ogrenciler bilgi toplama ve arastirma becerilerine
yonelik gelisimlerini degerlendirirken geleneksel sinif ortamlarinda 6grenme deneyimleri ile
karsilastirdiklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin yapmis oldugu bu karsilastirmada geleneksel smif
ortamlarinda yapilan 6grenme faaliyetlerinde arastirma becerisinin gelisimine katli saglamadigi
goriilmiistiir. Ogrenciler arastirma becerilerindeki olumlu gelisimi aktarirken bunlar1 ders
icinde yapilan etkinlikler ile ders disinda yapilan etkinliklerin faydali oldugunu belirtmislerdir.
Ogrencilerin teknolojiye kars1 tutumlarina yonelik elde edilen bulgular da bu degerlendirmeleri

desteklemektedir.

Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda mobil teknolojilerin  kullaniminin
ogrencilerin teknolojik becerilerinin gelisimine de katki saglamasi ve 6grencilerin teknolojiye

karst olumlu bir tutum gelistirmesi beklenir. Bu a¢idan arastirmanin sonuglari
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degerlendirildiginde bu beklentilerin karsilandig1 goriilmiistiir. Ogrencilerin bazilar1 mobil
ogrenme teknolojileri kullanma konusunda bilgileri olmadigi, kullanan 6grencilerin ise sadece
oyun oynamak amagh kullandig1 tespit edilmis. Karekod destekli mobil O6grenme
ortamlarindaki egitim faaliyetleri sonras1 6grencilerin; mobil teknolojileri bilingli kullanma,
egitsel amagli teknoloji kullanimi konusunda farkindalik, karekod okutma ve olusturma,
arastirma amagli teknolojinin kullanimi ile birlikte dijital egitsel oyunlarla eglenceli dijital
ogrenme ortamlarmi tanimak konularinda kazanim elde ettikleri griilmiistiir. Ogrencilerin
edinmis olduklar1 bu kazanimlarin teknolojiye karsi tutumlarini olumlu yonde etkiledigi
seklinde yorumlanabilir. Elde edilen bu kazanimlarin 6grencilerin akademik basarilarina katki
sagladigi da Ogrenci goriislerinden elde edilen bulgular arasindadir. Mobil teknolojilerin
sundugu cokluortam imkanlar1 ile 6grencilerin bilgileri somutlastirmasinda, mekana ve zamana
bagli kalmaksizin her yerden bilgiye erisim, sinirsiz tekrar edebilmelerinin akademik basariya
olumlu etkisi oldugu sdylenebilir. Cesur (2020) ilkokul ikinci smif diizeyindeki 6grencilerle
hayat bilgisi dersinde yapmis oldugu calismada gelistirmis oldugu dijital egitsel oyunun
kullanarak 6grencilerin gilivenlik becerisini gelistirmeyi hedeflemistir. Calismada elde edilen
giinliikler analiz edildiginde benzer sekilde 6grencilerin dijital oyunda basarili olmasinin derse
kars1 motivasyonlarini1 da artirdigi goriilmiistiir. Dolayisiyla mobil araglarin ve bu araglarla
birlikte ders igeriklerinde dijital egitsel oyunlarin kullaniminin hayat bilgisi ders konularinda
motivasyonu artirdifi ve 6grencilerin mobil egitsel araclari kullanma becerilerine katki
sagladigi soylenebilir. Cheng, Lou, Kuo ve Shih, (2013) calismalarinda dijital oyun tabanh
O0grenmenin ¢evre egitimine uygulanmasmin ilkokul O6grencilerinin teknoloji kabullerine
etkisini incelemisler ve ¢alisma sonuglar1 dijital oyunlar1 6gretim materyali olarak kullanarak

Ogrencilerin 6grenme ilgisini ve motivasyonunu artirabilecegini ortaya koymustur.

Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinin Hayat Bilgisi dersi ¢evre kazanimlarinin
Ogrenilmesine etkisini arastiran bu ¢alismada, Ogrencilerin cevreye karsit tutumlarinin
belirlenmesi 6nem arz etmektedir. Buna yonelik elde edilen nitel bulgulara bakilarak uygulanan
modelin etkili oldugu sdylenebilir. Ogrencilerin ¢evreye karsi, canlilari korunmasia ydnelik
duyarlilik kazandiklar1 goriilmektedir. Cevreyi korumada yere ¢6p atmamak ve bunlar1 ¢op
kutusuna atmak aligkanligin1 kazandiklarini belirtmislerdir, bu konuda ¢evrelerini de uyarmaya
basladiklar1 goriilmiistiir. Yine geri doniisiim konusunda da 6grencilerin dikkatli olmaya
basladiklari, ¢opleri ayristirip atilmasi gerektigi bilincini kazandiklarina iliskin bulgulara

ulagilmistir. Bu bulgularin karekod destekli m-0grenme ortamlarinda yiiriitiillen egitim
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calismalarinin istendik yonde kalici davranis degisikliginde etkili oldugu ifade edilebilir.
Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda teknolojinin kullanimi ile 6grenciye gorsel,
isitsel basta olmak iizere pek ¢ok agidan ¢oklu ortam sunulabilmektedir. Ogrencilerin gelisimi
donemi dikkate alindiginda somutlastirilma ihtiyaglarinin m-6grenme teknolojilerinin sundugu
bu cokluortamlar sayesinde saglandig1 goriilmektedir. Bu konudaki literatiir bilgisi de birgok
duyuya hitap eden materyallerin kullaniminin &grenmelerin kaliciliginda etkili oldugu
yoniindedir. Nitekim Bovanova (2023) ¢ocuklarin ¢evreye karsi olumlu tutumunu artirmak i¢in
modern model ve teknolojilerin kullanilmasi, daha oyun dolu bir diinyada ¢ocugun hedeflenen

¢evre okuryazarligini artiracagini ifade etmistir.

Aragtirma siirecinde elde edilen kazanimlarin kaliciligini belirlemede nitel verilerden
yararlanilmistir.  Ogrenilen  bilgileri gercek hayata pratige doniistiirmek  bilgilerin
icsellestirilmesi ve kaliciliginda onemli bir rol tutar. Yapilan Ogrenci goriismelerinde
ogrencilerin derslerde 6grendikleri bilgileri giinliik yasamlarin da kullandiklar1 belirlenmistir.
Cevre kazanimlarinin konu edindigi arastirma kapsaminda 6grencilerin Hayat Bilgisi ¢evre
kazanimlarindan; dogadan yararlanarak yon bulma, kaynaklarin tasarruflu kullanimi, geri
dontiisiim ve ¢evrenin korunmasi konularinda edindikleri bilgileri giinliik hayatta kullandiklarini
ifade etmislerdir. Karekod destekli m-6grenme ortamlarinda 6grencilerin arastirma, bilgiye
ulagma, bilgiyi kendi yapilandirmalarinda aktif olmalar1 da 6grendikleri bilgiyi ger¢ek hayata
transfer etmelerini kolaylastirmis olabilir. Bu sonuglardan yola ¢ikarak karekod destekli mobil
ogrenme etkinliklerinin, ¢evre egitiminde kalici yonde istendik davranis degisikligi
olusturmada basarili oldugu ifade edilebilir. Ayrica karekod destekli m-6grenme ortamlarinda
pek ¢ok becerinin kazandirildigi da edinilen bulgular arasindadir. Yine elde edilen teknolojiyi
kullanma, karekod okutma, karekodlardan bilgi edinme ve olusturma, arastirma, iletisim

konularindaki gelisen becerilerinin de gercek hayata aktarildigi gortilmektedir.

5.2.3. ilkokul 3. Smmf Hayat Bilgisi Dersi Karekod Destekli Mobil Ogrenme
Uygulamalarn ile Cevre Konularinin Ogrenilmesine Yonelik Elde Edilen Nicel ve Nitel
Bulgularin Karsilastirilmasina Iliskin Tartisma

Arastirmanin nicel bulgularina bakildiginda deney grubunun 6n test ve son test puanlari
arasinda son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Bu nicel bulgulardan
yola ¢ikarak karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinin 6grencilerin akademik basarilarin
artirdig1 sdylenebilir. Bu yoniiyle 6grencilerin karekod destekli mobil 6grenme siirecine iliskin

gorlslerinin yer aldigi nitel bulgular incelendiginde 6grencilerin karekod destekli mobil
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O0grenme ortamlarinin eglenerek O6grenmeyi sagladigi, O6grenmelerini destekledigini ifade
etmislerdir. Ogrenciler mobil 6grenme ortamlarinda hissettikleri duygulari ifade ederken mutlu,
olduklar1, heyecanli ve merakli olduklarin1 ifade etmislerdir. Ogrenciler merak duygularini
aciklarken, karekod etkinliklerine, mobil 6grenme ortamlari ile derste ne yapacaklarina, bir
sonraki ders ne yapacaklaria, ne 6greneceklerine yonelik oldugunu belirtmislerdir. Ogrenci
ifadeleri dikkate alindiginda Karekod destekli mobil 6grenme ortamlart ve bu ortamlarda
yapilan etkinliklerin O6grencilere olumlu bir atmosferde ders yapma, eglenirken 6grenme,
ogrendiklerine kars1 heyecan ve merak duyma deneyimi sundugu sdylenebilir. Bununla birlikte
Ogrencilerin bilime sempati duymalar1 da yine veriler ve sunulan 6rnek O6grenci giinliikleri

dogrultusunda sdylenebilir.

Literatiire bakildiginda akademik basari ile 6grencilerin olumlu duygular1 arasinda dogrusal
bir iliski vardir. Ogrencilerin 6grenme siirecinde olumlu duygular hissetmesinde kullanilan
ogretim modeli, ortami, kullanilan araglar etkilidir. Dolayisiyla 6grencilerde olumlu duygular
olusturan 6gretim modelleri ve arag geregler 6grencilerin akademik basarisini da artirmaktadir.
Bu agidan elde edilen nitel ve nicel bulgular karsilastirildiginda literatiirdeki bilgilerle tutarlilik

gosterdigi, birbirlerini destekledikleri goriilmektedir.

Derse karsi tutumunun da akademik basari tizerinde etkilidir. Bu agidan nitel ve nicel
bulgular karsilastirildi§inda aralarinda tutarlilik oldugu sdylenebilir. Nicel veriler karekod
destekli m-6grenme ortamlarmin akademik basariyr artigi yoniindedir. Buna karsilik nitel
bulgularda 6grencilerin derse karsi olumlu tutum gelistirdikleri bunun da akademik basarilarini
arttif1 ifade ettikleri belirlenmistir. Ogrencilerin bu durumu karekod destekli m-dgrenme

uygulamalari ile iliskilendirdikleri tespit edilmistir.

Literatiirde akademik basariy1 artiran faktoriiler arasinda derse karsi tutumun disinda pek
¢ok faktoriin daha oldugu ifade edilmektedir. Bunlarda biri de ders disi etkinlikler olan ev
caligmalarinin 6nemli oldugu vurgulanmigtir. Buna yonelik nitel bulgularda karekod destekli
ev calismalariin 6grencilerin  6grenmesinde katki sagladigi, tekrar etme ve konular
pekistirmede etkili oldugu belirlenmistir. Akademik basarida bir baska faktor ise 6grencilerin
sahip oldugu becerilerdir. Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda 6grencilerin problem
¢ozme, bilgi edinme ve arastirma becerilerine katki sagladig: belirlenmistir. Karekod destekli
etkinlikler 6grencilerin bilgiye ulagsma, karsilastiklar1 problem durumun ¢6ziimii i¢in edindigi

bilgileri kullanma becerilerini gelistirirken yine bu etkinliklerde kullanilan internet destekli
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mobil teknolojiler sayesinde arastirma yapma becerilerinin gelistigi belirlenmistir. Ogrenci
ifadelerinden yola ¢ikarak bu becerilerin, 6grencilerin 6grenmelerinin destekledigi ve akademik
basarilarina olumlu katkilar sagladigi sdylenebilir. Dolayisiyla nicel ve nitel bulgular arasindaki

tutarlilik burada da goriilmektedir.

Akran 6grenmesinin akademik basari tlizerindeki etkisi bircok calismada belirlenmistir.
Nitel bulgularda karekod destekli m-6grenme ortamlarinda yapilan grup ¢aligsmalarinin; grupla
calisma becerilerini gelistirdigi, iletisimi artirdigi ve akran 6grenmesini destekledigi tespit
edilmistir. Elde edilen bu nitel bulgu alandaki ¢calisma sonuglariyla ortiismektedir. Dolayisiyla

aragtirmanin nicel bulgularin1 da desteklemektedir.

Mobil 6grenme ortamlarinda mobil teknolojiler kullanilmaktadir. Dolayisiyla bu ortamlarda
elde edilen akademik basariya yonelik sonuglarda teknolojinin etkisinin de dnemli oldugu
diisiiniilebilir. Nitel bulgulara bakildiginda 6grencilerin bu siirecte teknolojiye karsi olumlu bir
tuttum gelistirdikleri, etkinliklerde mobil teknolojilerin sundugu g¢okluortam ile daha iyi
ogrendikleri belirlenmistir. Uygulama siirecinde nitel bulgularda elde edilen teknoloji ve

teknolojinin 6grenmeye etkisinin, nicel bulgularla ortiistiigii soylenebilir.

Arastirmada karekod destekli mobil 6grenme ortaminin etkisinin belirlenmesi i¢in deney
grubunun son test puanlari ile geleneksel sinif ortam1 modeli uygulanan kontrol grubunun son
test puanlar karsilastirilmistir. Bunun sonucunda elde edilen nicel bulgularda deney grubu
lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Etki biiytikliigiine bakilarak bu farkin
yiiksek diizeyde uygulanan model ile iliskilidir seklinde yorumlanmistir. Arastirmanin nitel
boyutunda da deney grubu ogrencilerinin geleneksel smif 6grenme ortamlart ile karekod
destekli mobil 6grenme ortamlarini karsilastirdiklar1 goriilmiistiir. Burada elde edilen bulgulara
gore 6grencilerin geleneksel 6grenme ortamlarii sikict bulduklari, derse karsi tutumlarinin
daha diisiik oldugunu; ayn1 zamanda ders dis1 etkinler olan ev ¢aligmalari i¢inde benzer sekilde
goriis belirtikleri tespit edilmistir. Karekod destekli m-6grenme ortamlari igin ise daha eglenceli
oldugunu, derse yonelik merak, ilgi ve heyecanlarimi artirdigini, bu ortamlarda daha iyi
ogrendiklerini ifade etmislerdir. Ayni zaman bu modelde verilen ev etkinliklerinin de konulari
tekrar etmede, pekistirmede ve 6grenmede etkili oldugunu belirtmiglerdir. Karekod destekli
mobil 6grenme ortamlar ile geleneksel sinif 6grenme ortamlariin karsilagtirma sonuglarinda
nitel ve nicel bulgular arasinda bir farklihk olmadigi, paralellik gosterdigi seklinde

yorumlanabilir.
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Aragtirmada son olarak karekod destekli m-6grenme ortamlarinin 6grenmelerin kaliciligi
tizerindeki etkisine bakilmigtir. Arastirmanin nitel bulgular1 arasinda Hayat Bilgisi dersi
Dogada Hayat iinitesine iliskin bircok c¢evre kazanimindan edindikleri, bilgileri giinliik
yasamlarinda kullanabildikleri belirlenmistir. Bununla birlikte bilgi edinme ve arastirma,
iletisim, teknolojiye yonelik becerilerindeki gelismeler sayesinde bunlar1 giinliik hayatta daha
iyi kullanabildikleri belirlenmistir. Bu sonuglar, edinilen bilgilerin kaliciligi konusunda karekod
destekli mobil 6grenme ortamlarinin etkin oldugu seklinde yorumlanabilir. Nicel bulgulara
bakildiginda ise deney grubu 6grencilerinin son test ile kalicilik test puanlari karsilagtirildiginda
son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark goriilmiistiir. Dolayistyla nitel bulgular bu
konuda nicel bulgular1 desteklemedigi diistiniilebilir. Kontrol grubunun da son test puanlari ile
kalicilik test puanlar1 karsilastirilmis son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark
goriilmiistiir. Ancak deney ve kontrol grubunun kalicilik test puanlari karsilastirildiginda deney
grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark goriilmistir. Gruplarin karsilastirma
sonuglarina bakilarak karekod destekli m-6grenme ortamlarinda ¢evre konularinin 6greniminin
kaliciliga etkisi, geleneksel sinif ortamlarina gore daha iyi oldugu soylenebilir. Bu agidan

bakildiginda nitel bulgular, nicel bulgular1 desteklemektedir.

Nitel bulgularda siireg icerisinde 6grencilerden bazilarinin sorunlar yasadig: yer almaktadir.
Yine bu bulgularda sorunlarin uzun siireli olmadigi, siirecin basinda yasandigi ya da bazen
goriildiigii belirlenmistir. Nitekim nicel sonuglara bakildiginda deney grubunun son test
puanlarindaki artig, yine kalicilik test puanlari, geleneksel sinif ortamlarinda egitim faaliyetini
stirdiiren kontrol grubu ile karsilastirildiginda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli
olmasi bu sorunlarin uzun siirmedigi ya da siklikla yasanmadigi bu sayede de 6grenmelerinin

olumsuz etkilenmedigi seklinde yorumlanabilir.
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6. SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirmanin tiim alt problemlerine yonelik ulasilan sonuglar ve arastirma
stirecinde elde edilen deneyimler ile arastirma sonuglarindan yola ¢ikilarak uygulayicilara,

arastirmacilara ve kurumlara 6nerilerde bulunulmustur.

6.1. SONUCLAR

Aragtirmada ilkokul 3. Smif Hayat Bilgisi ve Fen Bilimleri derslerinde karekod destekli
mobil 6grenme uygulamalarinin ¢evre konularinin 6grenilmesine etkisi incelenmistir. Yapilan

calismalarda elde edilen sonuglar agagida sunulmustur.

6.1.1. Ilkokul 3. Simif Fen Bilimleri Dersi Karekod Destekli Mobil Ogrenme Uygulamalari
ile Cevre Konularmmin Ogrenilmesinin Akademik Basar1 Uzerindeki Etkileri Nicel
Sonugclar

Aragtirmada yer alan deney ve kontrol gruplarinin 6n test sonuglar1 bakimindan istatistiksel
olarak anlamli bir fark goriilmemistir. Daha sonra gruplarin son test puanlar1 incelenmistir. Elde
edilen sonuglara gore geleneksel sinif ortamlarinda FBD ¢evre konularini d6grenen kontrol
grubunun son test ile 6n test puanlari arasinda son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmustur. Ayn1 sekilde karekod destekli m-6grenme ortamlarinda FBD ¢evre konularini
Ogrenen deney grubunun da On test ve son test puanlari arasinda son test lehine anlamli bir fark
bulunmustur. Her iki yontemin de 6grencilerin 6n test puanlarina bakarak basarilarini artirdigi
goriilmiistlir. Bu gruplar son test puanlar1 bakimindan birbirleriyle karsilastirildiginda ise deney
grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Boylelikle karekod destekli mobil
o0grenme ortamlarmin kullanildigi model ¢evre konularinin 6grenilmesinde, geleneksel siif
ortamlarinin kullanildigi modele gére daha etkili oldugu ve bu etkinin de yiiksek diizeyde bir

etki oldugu belirlenmistir.

Arastirmada ayn1 zamanda kullanilan modellerin 6grenilen bilgilerin kaliciligina etkisine
de bakilmistir. Bu sebeple uygulamadan 4 ay sonra yapilan kalicilik test sonuglari
incelenmistir. Kontrol grubunun son test puanlari ile kalicilik test puanlar1 karsilastirildiginda
son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Deney grubunda ise son test ile

kalicilik test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamigtir. Gruplarin
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kalicilik test puanlari birbirleri ile karsilastirildiginda ise deney grubu lehine istatistiksel olarak
anlamli bir fark bulunmustur. Sonug¢ olarak karekod destekli m-6grenme ortamlarinin ve
araclariin kullanimiyla ¢evre konularinin 6grenilmesi; 6grenilen bilgilerin kaliciligina etkisi,
geleneksel smif ortamlarinin kullanildigi modele gore daha etkili oldugu ve bu etkinin de

yiiksek diizeyde bir etki oldugu belirlenmistir.

6.1.2. Deney Grubundaki Ogrencilerin Fen Bilimleri Dersinde Mobil Araclarin ve
Karekodlarin Kullanimi Konusundaki Goriis ve Diisiincelerine Iliskin Nitel Sonuclar

Arastirmada FBD kullanilan karekod destekli m-6grenme uygulamalarina yonelik 6grenci
goriigleri incelenmistir. Bu incelemeler sonucunda 6grencilerin uygulamalara karst daha ¢ok
olumlu goriiste olduklar1 ve bu uygulamalarin eglenerek 6grenmeyi sagladigi belirlenmistir.
Uygulamalara yonelik ¢ok az olan olumsuz goriigler ise egitim ortaminin giiriiltiilii olmasi ve

grup calismalarinda yasanan anlasmazliklar olarak belirlenmistir.

Uygulama siirecinin 6grencileri mutlu ettigi ayni1 zamanda heyecanlandirdigi ve merak
uyandirdigr goriisme ve Ogrenci giinliikleri incelemelerinde ulasilan sonuglar arasindadir.
Ogrencilerin bu pozitif duygularini ifade ederken etkinliklerle iliskilendikleri belirlenmistir.
Yapilan etkinlikler arasinda 6grencilerin en ¢ok sinif igerisinde yapilan, karekodlarin yer aldig:

etkinliklerden zevk aldiklar1 goriilmiistiir.

Arastirmanin nitel bulgularindan 6grencilerin yasadiklar: sorunlarin ise daha ¢ok etkinlik
kaynakli sorunlar oldugu belirlenmistir. Etkinlik kaynakli sorunlarin igerisinde &grencilerin
arastirma yapma, tasarlama gibi st biligsel basamakta yer alan kazanimlar ile ilgili
etkinliklerde zorlandiklar1 belirlenmistir. Bunun disinda 6grencilerin karekodlar1 okutmada ya
da hazirlama da sorun yagadiklari belirlenmistir. Diger sorunlara bakildiginda ise 6grenciler,
arkadaslar1 ile anlagmazliklar yasadiklarini, tabletlerinin dondugu ve sarjinin bittigini, internette
zaman zaman erisimde sorun yasadiklarini ifade ettikleri goriilmiistiir. Ogrenci giinliiklerinin
analiz sonuglar1 da benzerlik gdstermistir. Ogrenci giinliiklerin de en fazla etkinliklerde ve ders
konularinda zorlandiklar1 belirlenmistir. Ancak yasanilan tiim bu sorunlarin uzun siireli

olmadigi tespit edilmistir.

Ogrencilerin etkinliklerde yasanilan sorunlara ve etkinliklerin gelistirilmesine iliskin
onerileri, 6grencilere ve uygulayicilara olmak {izere ayr1 ayri incelenmistir. Buna gore
ogrencilere yonelik en fazla etkinlikleri dikkatli yapmak ve karekodlar1 dikkatli hazirlamak

Onerilmistir. Uygulayicilar igin ise en fazla uygulamalarda karekod etkinliklerinin artirilmast
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onerildigi belirlenmistir. Bununla birlikte etkinliklerin sinif dis1 (koridor gibi alanlar) ve okul
dis1 (okul bahgesi gibi alanlar) alanlarda da yapilmas1 yoniinde dnerilerde bulunduklari da tespit

edilmistir.

Arastirmanin nitel sonuglarina gére yapilan etkinliklerin 6grencilerin pek ¢ok agidan beceri
ve tutumlarina katki saglamigtir. Beceri yoniinde bilgi toplama ve arastirma, iletisim, problem
¢dzme becerisine olumlu yonde katkida bulundugu belirlenmistir. Ogrencilerin problem ¢6zme
becerisini daha ¢ok derslerde karsilastiklart degerlendirme ¢alismalarinda yer alan sorularla
iliskilendirdikleri ve bu bakimdan gelisim gosterdiklerini ifade etmislerdir. iletisim
becerilerinin gelisimini daha ¢ok sinif i¢inde arkadaslar ile iliskiler ve kendini ifade etme ile
iligkilendirdikleri, bu konularda gelisim gosterdiklerini belirmislerdir. Bilgi toplama ve
arastirma becerisinin gelistigi, bu konuda ders i¢inde mobil araclarin kullanildig1 arastirma
uygulamalari ile evde yapilan arastirmaya yonelik ders dis1 etkinliklerin etkili oldugu sonucuna
ulasiimistir. Ogrencilerin tutumlara yonelik ise yapilan uygulamalarin gevreye, teknolojiye ve
Fen Bilimleri dersine karsi olan tutumlarint olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir.
Buna gore 6grenciler Fen Bilimleri dersini daha 6nce sikici bulduklarini, konularin onlarda
merak uyandirmadigini ancak uygulama sonrasi artik daha eglenceli bulduklarini ve merakl
olduklarmi belirtmislerdir. Bununla birlikte akademik olarak da gelisimlerine katki sagladig:
ve konular1 daha 1y1 6grendikleri de 6grenci goriismelerinden elde edilen sonuglar arasindadir.
Cevreye yonelik tutuma bakildiginda yapilan etkinliklerin olumlu yonde etkiledigi
belirlenmistir. Ozellikle gevreyi korumak adina yere ¢op atmamak ve geri doniisiim konusunda
ogrencilerin bilinglenmesinde katki sagladigi sonucuna ulagilmistir. Teknolojiye yonelik
Ogrencilerin tutumlarinin yapilan uygulamalar sonucunda olumlu etkilendigi gozlenmistir.
Yapilan uygulamalarla teknolojiyi kullanma konusunda 6grencilerin kendilerini gelistirdigi,
egitim amagli, arastirma amagl teknolojiyi kullanma konusunda bilgi edindikleri, egitsel dijital
oyunlart 6grendikleri bunlarin da teknolojiye yonelik olumlu bir tutum gdstermelerinde etkili

oldugu sonucuna ulasilmistir.

Ogrencilerin uygulamalar sonucu elde ettikleri bilgileri gercek hayatta transfer edebildikleri
de ulasilan sonuclar arasindadir. Ozellikle bitkilerin yetisme kosullari, biiyiime evreleri,
cevreye yonelik sorumluluklar, giinliik hayatta yer alan karekodlar1 okutabilme ve teknolojiyi

kullanma konularinda edindikleri bilgileri gercek hayatta uygulayabildikleri gorilmiistiir.
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Arastirmada karekod destekli mobil 6grenme araglarinin kullanimina olanak saglayan ders
dis1 etkinliklere yonelik 6grencilerin goriisleri incelendiginde 6grencilerin olumlu karsiladigs,
geleneksel ev c¢alismalarina gore daha eglenceli ve etkili bulduklar1 goriilmiistiir. Bu
caligmalarin Ogrencilerin akademik basarilarina, bilgilerin pekistirilmesine ve teknolojik
becerilerini gelistirilmesine katki sagladigi belirlenmistir. Bu konuda yapilan goriismelerde
yalnizca bir 6grencinin olumsuz goriis belirtigi bunun da etkinliklerde karekodlarin agilmamasi

ve grup ¢alismalarina imkan saglamamasi olarak belirlenmistir.

Arastirma kapsaminda Ogrencilerin grup c¢alismalarma yonelik goriislerinden ulasilan
sonugclar; 6grencilerin grup ¢aligmalarini ¢ogunlukla olumlu bulduklar1 belirlenmistir. Yapilan
bu caligsmalarla O6grencilerin isbirligi yapabilme becerilerinin gelistigi, 0grencilerin grup
calismalarina yonelik motivasyonlarinin arttig1 belirlenmistir. Bu ¢aligmalarin  akran
ogrenmesine katki sagladigi 6grencilerin iletisim becerini de gelistirdigi goriilmiistiir. Olumsuz
goriis bildiren 3 6grenciden elde edilen sonuca gore grup c¢alismalarinda grup tiyeleri arasinda

anlagmazliklarin yasandig1 belirlenmistir.

Arastirmada 6grencilerin karekod destekli m-6grenme ortamlarina dayali uygulamalarin
FBD diger {initelerinde uygulanmasini istedikleri belirlenmistir. Ayn1 zamanda diger derslerde
de uygulanabilecegi yoniinde goriis belirtmislerdir. Ogrencilerin en fazla bu uygulamalarin
Matematik ve Tiirk¢e derslerinde yapilmasini onerdikleri sonucuna ulagilmistir. Konu olarak
ise en fazla Tiirk¢e dersinde okudugunu anlama ile matematik dersinde bélme islemi konusunda

yapilmasini onerdikleri gortilmiistiir.

6.1.3. FBABT Elde Edilen Nicel Bulgular ile Ogrencilerin Fen Bilimleri Derslerinde
Mobil Araclar ve Karekodlarin Kullanilmasina Dair Goriislerine Yonelik Nitel Yollarla
Elde Edilen Bulgularin Karsilastirilmasinda Ortaya Cikan Sonuclar

Deney grubunun nicel veriler incelendiginde 6n test ve son test sonuglar1 arasinda anlaml
bir fark gorlilmiis bu fark son test lehine bulunmustur. Karekod destekli mobil 6grenme
ortamlarinin akademik basar1 {izerindeki etkisine iligkin nitel sonuglara bakildiginda; 6grenci
goriisme sonuglar1 ve giinliikleri {izerinde yapilan incelemelerde karekod destekli mobil
ogrenme ortamlart hakkinda eglenerek 6grenmeyi saglayan, 6grenmeyi destekleyen, basariy1
artiran seklinde akademik basariyr olumlu etkileyen kodlar tespit edilmistir. Ogrencilerin
akademik basarilarina katki sagladigi, akademik basarilarini artirdifi problem ¢ézme
becerilerini gelistirdigi tespit edilmistir. Ayrica nitel bulgularda karekod destekli m-6grenme

ortamlariin 6grencilerin beceri ve tutumlarina olumlu yonde katki sagladigs; bilgi edinme ve
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aragtirma becerilerinin gelistigi belirlenmistir. Ogrencilerin gelisen becerileri ve tutumlarindaki
olumlu degisimlerin akademik basar1y1 da destekledigi goriilmiistiir. Ogrenci giinliiklerinde de
ogrencilerde ders konular1 ve karekod etkinliklerinin merak uyandirdigi ve 6grencilerin bunlari
ilging bulduklar1 belirlenmistir. Ders konularina olan merak ve ilgilerindeki artisi etkinliklerle
iligkilendirdikleri goriilmiistiir. Uygulamalarda yer verilen grup calismalari icinde 6grenci
goriiglerine bakildiginda akran 6grenmesini destekledigi sonucuna ulasilmistir. Sadece okul
icinde yapilan ¢aligsmalarin degil ders dis1 etkinlik olarak verilen ev ¢caligmalarina yonelik deney
grubu Ogrencilerinin gorisleri incelendiginde, bu calismalarin 6grenmelerini pekistirdigi,
akademik basarilarini artirdigi, konu tekrart sagladigi goriilmiistiir. Arastirma kapsaminda
akademik basariya yonelik deney grubuna iligkin elde edilen bu nicel ve nitel veri sonuglarinin

paralellik gdsterdigi sonucuna ulagilmaistir.

Deney grubuna uygulanan karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinin 6grenmeye
etkisine bakmak adina geleneksel smif modelinin kullanildigi kontrol grubuyla
karsilastirilmistir. Elde edilen sonuglar deney grubu lehinedir. Bulunan istatistiksel anlamli
farkin uygulanan modelle iliskili oldugu ve modelin yiiksek diizeyde bir etkisi oldugu
goriilmiistiir. Arastirmada kontrol ve deney gruplarina uygulanan modellerin 6grenilen bilgilere
kalicilig1 da belirlenmeye calisilmistir. Buna yonelik kullanilan kalicilik testi sonuglarin da
deney grubunun son test puani ile kalicilik test puanlari arasinda anlamli bir fark gériilmemistir.
Ancak kontrol grubunun kalicilik test puani ile son test puani karsilastirildiginda son test lehine
sonuglar elde edilmistir. Gruplarin kalicilik test puanlar1 karsilastirildiginda ise sonuglar deney
grubu lehine oldugu goriilmiistiir. Bulunan istatistiksel farkin kullanilan modelle agiklandigi ve
modelin yine yiiksek diizeyde kaliciliga etkisi oldugu belirlenmistir. Elde edilen nicel bulgular
sonucunda deney grubuna uygulanan karekod destekli mobil 6grenme ortamlari ve araglarinin
kullanildigr modelin, kontrol grubuna uygulanan geleneksel sinif ortami modeline gore gerek
akademik basarmin artirilmasi gerekse bilgilerin kaliciliginda daha etkili oldugu tespit
edilmistir. Nitel bulgularda da geleneksel simif ortamlari ile karekod destekli m-6grenme
ortamlarinin karsilastirilmasina iligkin sonuglar belirlenmistir. Goriisme veri sonuglarina gore
ogrencilerin karekod destekli m-6grenme ortamlarinda mutlu, heyecanli ve merakli olduklari,
uygulamalarin 6grencilerin tutum ve becerileri lizerinde olumlu bir etkisi oldugu sonucuna
ulasilmigtir. Gortismelerde Ogrencilerin uygulamalar sonucunda FBD karsi duygular ve
tutumlarinda meydana gelen olumlu degisimi ifade ederken geleneksel 6grenme ortamlarinin
kullanildig1 model ile karsilastirdiklar1 belirlenmistir. Bu karsilagtirmaya gore uygulanan

karekod destekli m-6grenme ortamlarin1 daha eglenceli ve Ogrenmelerinde daha etkili
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bulmuslardir. Ogrencilerin siirece yonelik énerilerinde de karekod etkinliklerinin artirilmasina,
FBD tiim konular1 ve bunun diginda diger derslerde de uygulanmasinin faydali olacagini
diistindiikleri sonucuna ulasilmistir. Bununla birlikte 6grencilerin derslerde edindikleri bilgi ve
becerileri giinliik hayatta kullanabildikleri sonucuna da ulasilmistir. Nitel verilerden elde edilen

bu karsilastirma sonuglari, nicel verilerden elde edilen sonuglar ortiismektedir.

Arastirmanin nitel bulgular1 arasinda sadece 4 6grencinin sorun yasadigini belirlenmistir.
Ogrencilerin giinliikleri iizerine yapilan analizlerde de benzer sonuglar goriilmiis olup
Ogrencilerin en fazla etkinliklerde ve ders konularinda zorlandiklari, haftalik toplanan ve siire¢
boyunca elde edilen giinliikliiler igerisinde sadece 7 giinliikte karekodlar da zorlanildigina
iliskin bulguya ulasilmistir. Ogrencilerin yasamis olduklar1 zorluklarin ve sorunlarin bazen
yasandigi belirlenmis, yasanilan sorunlarin siirekliligi ile ilgili bir bulguya rastlanmamastir.
Yine yapilan uygulamalara yonelik 6grencilerin, uygulama igeriklerini uygun bulmadiklar1 ya
da akademik basariy1 olumsuz etkiledigine dair bir bulguya ulagilmamistir. Bu bakimdan nitel

ve nicel sonuglar arasinda bir farklilik tespit edilememistir.

6.1.4. llkokul 3. Simf Hayat Bilgisi Dersi Karekod Destekli Mobil Ogrenme Uygulamalar:
ile Cevre Konularimin Ogrenilmesinin Akademik Basar1 Uzerindeki Etkileri Nicel
Sonuclar

Arastirmada yer alan deney ve kontrol gruplarinin 6n test sonuglar1 bakimindan istatistiksel
olarak anlaml1 bir fark goriilmemistir. Daha sonra gruplarin son test puanlar1 incelenmistir. Elde
edilen sonuglara gore geleneksel simif ortamlarinda HBD ¢evre konularimi 6grenen kontrol
grubunun son test ile 6n test puanlari arasinda son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmustur. Ayn1 sekilde karekod destekli m-6grenme ortamlarinda HBD ¢evre konularini
Ogrenen deney grubunun da On test ve son test puanlari arasinda son test lehine anlamli bir fark
bulunmustur. Her iki yontemin de 6grencilerin 6n test puanlarina bakarak basarilarini artirdig
goriilmiistlir. Bu gruplarin son test puanlar1 birbirleriyle karsilastirildiginda ise deney grubu
lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Boylelikle karekod destekli mobil
o6grenme ortamlarmin kullanildigi model ¢evre konularinin 6grenilmesinde, geleneksel sinif
ortamlarinin kullanildig1 modele gore daha etkili oldugu ve bu etkinin de yiiksek diizeyde bir

etki oldugu belirlenmistir.

Aragtirmada ayni zamanda kullanilan modellerin dgrenilen bilgilerin kaliciligina etkisine
de bakilmistir. Bu sebeple uygulamadan 4 ay sonra yapilan kalicilik test sonuglari

incelenmistir. Kontrol grubunun son test puanlari ile kalicilik test puanlar1 karsilagtirildiginda
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son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Benzer sekilde deney grubunda
da son test ile kalicilik test puanlari arasinda son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmustur. Gruplarin kalicilik test puanlari birbirleri ile karsilastirildiginda ise deney grubu
lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Sonu¢ olarak karekod destekli m-
O0grenme ortamlarinin ve araglarinin kullanimiyla ¢evre konularmin 6grenilmesi, 0grenilen
bilgilerin kaliciligina etkisi; geleneksel sinif ortamlarinin kullanildigi modele gore daha etkili

oldugu ve bu etkinin de yiiksek diizeyde bir etki oldugu belirlenmistir.

6.1.5. Deney Grubundaki Ogrencilerin Hayat Bilgisi Dersinde Mobil Araclarin ve
Karekodlarin Kullanimi Konusundaki Goriis ve Diisiincelerine Iliskin Nitel Sonuc¢lar

Arastirmada HBD kullanilan karekod destekli m-6grenme uygulamalarina yonelik d6grenci
goriigleri incelenmistir. Buna gore 6grencilerin en ¢ok bu uygulamalarin giizel etkinlikler
oldugunu eglenerek 6grenmeyi sagladigi ifade ederken yine 6grenmeyi destekledigini de
vurguladiklar: tespit edilmistir. Ulasilan diger bir sonu¢ da ¢ok az 6grenci etkinlikleri farkli

bulmustur.

Nitel verilerden uygulamalara yonelik olumsuz goriislerin ¢ok az oldugu sonucuna
ulagilmistir. Bunlar g6z rahatsizligina sebep olma, tabletlerin zarar gérmesi seklindedir. Bu
olumsuz sonuglarin arasinda tabletlerin zarar gormedigi, Ogrencinin bu durumun

yasanabilecegini ifade ettigi belirlenmistir.

Ogrencilerin uygulama siirecine yonelik hissettikleri duygulara yonelik 6grenci giinliikleri
ve goriigmelerinden elde edilen verilerden; olumlu duygular oldugu ve bu duygulardan
mutluluk, heyecan ve merak duygularinin ne ¢iktig1 belirlenmistir. Ogrencilerin duygularini
iliskilendirdigi durumlar incelendiginde ise daha ¢cok hazirlanan etkinlik icerikleri, karekodlarin
ve mobil 6grenme araclarinin kullanimiyla iliskilendirdikleri gériilmiistiir. Yapilan etkinlikler
icerisinde Ogrencilerin en fazla disarida yapilan etkinlikten keyif aldiklari, uygulamadaki
etkinlik tiirii bakimindan ise karekod etkinliklerinden keyif aldiklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin
en az keyif aldiklar1 etkinlik tiirii ise arastirma etkinlikleri olarak belirlenmistir. Ogrencilerin
keyif almadiklar1 etkinliklere bakildiginda ise yon bulma etkinliginden keyif alinmadig: tespit

edilmistir.

Ogrenci goriismelerinden; dgrencilerin uygulamalarda ¢ogunlukla sorun yasamadiklari
belirlenmistir. Sorun yasayan O6grencilerin yasadiklar1 sorunlara yonelik ¢esitli bulgulara

rastlanmustir. Ogrenci goriismelerinden elde edilen bulgular da dgrencilerin en fazla etkinlik
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kaynakli sorunlar yasadigi, yine karekodlarla ilgili de sorunlar yasadigi, en az ise internet
kaynakli sorunlar yasadigi sonucuna ulasilmistir. Etkinlik kaynakli sorunlara bakildiginda ilk
basta zorlandiklar1 ancak daha sonra yapabildikleri goriilmiistiir, ayn1 zamanda arastirma
etkinliklerinde zorlandiklar1 belirlenmistir. Bunlarin disinda karekodlarin okutulmasinda, tablet
kaynakli sorunlar ve Ogrenciler arasi anlasmazliklardan kaynakli sorunlar yasandigi tespit
edilmistir. Ogrenci goriismelerinde yer alan tiim bu sorunlar1 bazen yasadiklar1 ya da ilk basta
yasadiklar1 ifadeler ile bu sorunlarin uzun siirmedigi, siirekli olmadig1 belirlenmistir. Ogrenci
giinliikleri incelendiginde ogrencilerin ¢ogunlukla zorlandiklar1 bolimlerin  olmadigin
goriilmiistiir. Bununla birlikte zorlandiklarin1 belirten 6grencilerin ifadeleri incelendiginde,
etkinliklerde yasanilan sorunlara iliskin bulgularla benzerlik gostermistir. Ogrenciler
giinliiklerinde sirasiyla en ¢ok karekod etkinliklerinde, ders konularinda zorluklar yasadigini

belirtmislerdir.

Arastirmada 6grencilerin etkinliklerin iyilestirilmesi ve yasanilan sorunlarin ¢éziimleri i¢in
onerilerinde bakildiginda uygulayicilara ve 6grencilere dnerilerde bulunmuslardir. Ogrencilere
karekodlar1 dikkatli hazirlamak ve okutmak, etkinlikleri dikkatli yapmak, mobil 6grenme
araglarmi derslere hazirlamak, ders c¢alismak seklinde oldugu sonucuna ulasilmistir.
Uygulayicilara ise yine karekod etkinlikleri artirmak ve karekodlar1 dikkatli hazirlamak,

etkinlik iceriklerini kolaylagtirmak seklinde 6nerilerde bulunduklar1 belirlenmistir.

Arastirmanin nitel sonuglarinda HBD uygulama siirecinin Ogrencilerin tutum ve
becerilerinin olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Beceri yoniinden bakildiginda
ogrencilerin bilgi ve arastirma, iletisim, problem ¢6zme becerilerine genelde olumlu yonde
katki sagladigr goriilmiistiir. Ogrencilerin bu becerilerdeki gelisimi karekod destekli m-
dgrenme ortamlarinda yapilan etkinliklerle iliskilendirdikleri bulgusuna ulasiimistir. Ogrenciler
problem ¢ézme becerilerinin gelisimini ifade ederken daha ¢ok akademik basar1 testlerinde
karsilagtiklar1 soru ya da problem sorulari ile iligkilendirdikleri goriilmiistiir. Cok fazla gercek
hayat problemleri ile iliskilendirmemislerdir. Iletisim becerisine yonelik ise yapilan grup
etkinlikleri ile arkadaslariyla dogru iletisim kurabildikleri, iletisimlerinin arti§i sonucuna
ulagilmistir.  Bilgi toplama ve arastirma becerisinde etkili olan unsurlarin ders saatleri
igerisinde yapilan etkinlikler ve ders dis1 etkinlik olarak verilen ev ¢aligmalarinin etkili oldugu
tespit edilmistir. Ogrencilerin tek basmna, ilgi alanlari ya da dersleri ile ilgili arastirma
yapabilme, arastirma yaparken teknolojiden yararlanma konularinda deneyim ve beceri

edindikleri belirlenmistir.
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Arastirmada Hayat Bilgisi dersi uygulamalarinin 6grencilerin ¢cevreye, teknolojiye ve Hayat
Bilgisi dersine kars1 olan tutumlarini olumlu yoénde etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Ogrenciler
HBD kars1 degisen tutumlarini ifade ederken geleneksel sinif modeli ile karsilastirmistir. Buna
gore karekod destekli m-6grenme ortamlarinin daha eglenceli oldugunu, derse yonelik o giin
isleyecekleri ya da bir sonraki ders ne 6grenecekleri, ne yapacaklari, ders konularina yonelik
merak ve heyecan uyandirdigini ifade etmislerdir. Yine HBD akademik basarilarinin da arttig1,
konular1 daha iyi 6grendikleri de nitel verilerden elde edilen sonuglar arasindadir. Cevreye karsi
tutularimdaki degisim ise c¢evreyi korumak ve geri doniisiim konusunda farkindalik
kazandiklart; canlilarin korunmasi yoniinde bilgi edindikleri bunun da tutumlarina olumlu
yansidig1 tespit edilmistir. Mobil 6grenme ortamlarinda mobil teknolojiler kullanilmakta bu
konuda O&grencilerin tutumlarina iliskin bulgular goriisme verilerinden elde edilmistir.
Ogrencilerden mobil teknolojiler konusunda deneyim kazandiklar ve becerilerinin gelistigi;
egitim ve arastirma amagli teknolojinin kullanimina yonelik farkindalik kazandiklari, dijital
egitsel oyun yoluyla teknoloji destekli eglenceli egitim materyalleri konusunda bilgi edindikleri

belirlenmistir.

Arastirmanin nitel bulgularinda 6grencilerin uygulama siiresince edindikleri bilgi, deneyim
ve tutumlar ile kazandiklar1 becerileri gercek hayata transfer edebildikleri goriilmiistiir.
Ogrencilerin ¢evreyi korumada sorumluluk aldiklari, geri déniisiim, dogadan yararlanarak yon
bulma, sosyal hayatta karsilastiklar1 karekodlar1 okutarak bilgi edinme, kendilerinin karekod
olusturup bunlar ¢esitli amaglarla kullanabilme, mobil teknolojileri dogru ve bilingli kullanma

konusunda edindikleri bilgileri giinliik yasamda kullandiklar1 belirlenmistir.

Arastirmada karekod destekli mobil 6grenme araglarinin kullanimina olanak saglayan ders
dis1 etkinliklere yonelik 6grencilerin goriisleri incelendiginde, geleneksel ev ¢aligsmalarina ile
kiyasladiklar1 ve daha eglenceli, ilgi ¢ekici ve etkili bulduklari, 6grencilerde merak uyandirdig:
goriilmiistiir. Bu sayede ev g¢alismalarina yonelik motivasyonlarinin artig1 tespit edilmistir.
Uygulama stirecinde verilen ders dis1 etkinliklerin 6grencilerin akademik basarilarina, bilgilerin
pekistirilmesine ve teknolojik becerilerini gelistirilmesine katki sagladigi belirlenmistir. Bu
konuda yapilan goriismelerde yalnizca bir 6grencinin olumsuz goriis belirtigi bunun da

etkinliklerde karekodlarin agilmamasi seklinde oldugu belirlenmistir.

Arastirma kapsaminda Ogrencilerin grup c¢alismalarina yonelik goriislerinden ulasilan

sonuglara gore 6grencilerin grup calismalarint gogunlukla olumlu karsiladiklar1 belirlenmistir.
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Yapilan bu caligmalarla 6grencilerin isbirligi yapabilme becerilerinin gelistigi, 6grencilerin
grup calismalarina yonelik motivasyonlarmin arttigi belirlenmistir. Bu calismalarin akran
O0grenmesine katki sagladig1 6grencilerin iletisim becerini de gelistirdigi goriilmiistiir. Olumsuz
gorls bildiren 2 6grenciden elde edilen sonuca gore grup ¢alismalarinda grup iiyeleri arasinda

anlagmazliklarin yasandig1 belirlenmistir.

Aragtirmada 6grencilerin karekod destekli M-68renme ortamlarina dayali uygulamalarin
HBD diger iinitelerinde uygulanmasimi istedikleri belirlenmistir. Ogrencilerin arastirma
konularinda, milli bayramlar, sorumluluk, Ulkemizde Hayat {initesine yonelik benzer
uygulamalarin yapilabilecegine dair 6neride bulunmuslardir. Ayn1 zamanda diger derslerde de
uygulanabilecegi yoniinde goriis belirtmislerdir. Ogrencilerin en fazla bu uygulamalarin
Matematik ve Tiirk¢e derslerinde yapilmasini 6nerdikleri sonucuna ulasilmistir. Konu olarak
ise en fazla Tiirkge dersinde okudugunu anlama ile Matematik dersinde carpma islemi

konusunda yapilmasini dnerdikleri gorilmistiir.

6.1.6. HBABT Elde Edilen Nicel Bulgular Ile Ogrencilerin Hayat Bilgisi Derslerinde
Mobil Araglar ve Karekodlarin Kullanilmasina Dair Goriislerine Yonelik Nitel Yollarla
Elde Edilen Bulgularin Karsilastirilmasinda Ortaya Cikan Sonuclar

Arastirmanin nicel sonuglarinda HBD karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinin
akademik basariya etkisine bakilmistir. Deney grubunun akademik basar1 6n test ve son test
sonuglar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmus, bu farkin son test lehine oldugu
sonucuna ulasilmistir. Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarina iliskin nitel veriler
incelendiginde 6grencilerin bu 6grenme ortamlarini basariyr artiran, 6grenmeyi destekleyen,
eglenerek o6grenmeyi saglayan olarak ifade etmislerdir. Bu 6grenme ortamlarina kars1 duygu
durumlarina bakildiginda da mutluluk, heyecan ve merak duygularinin 6ne ¢iktig1 goriilmiistiir.
Ogrencilerin en fazla karekod etkinliklerinden keyif alirken mekan olarak okulun dis
mekanlarinda yapilan karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda keyif aldigr sonucuna
ulasilmistir. Ogrencilerin karekod destekli mobil dgrenme ortamlarinda ders konularina
ilgilerinin ve meraklarinin artig1, akademik basarilarinin artig1 belirlenmistir. Nitel bulgularda
Ogrencilerin problem ¢6zme bilgi edinme ve arastirma, teknolojiyi kullanma, grupla ¢alisma,
iletisim becerilerinin de gelistigi bu gelisen becerilerin akran 6grenmesini destekledigi,
konularin anlagilmasini kolaylastirdigt ve akademik basariyr artirdigi sonucuna ulasilmistir.
Akademik basariya yonelik ele alinan nicel ve nitel bulgularin iligkili oldugu sonucuna

ulasilmis, bulgular arasinda farklilik tespit edilmemistir.
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Arastirmada karekod destekli mobil 6grenme ortamlarmin HBD ¢evre konularinin
Ogrenilmesindeki etkisini belirlemek i¢in deney grubunun ve geleneksel sinif modelinin
kullanildig1 kontrol grubunun son test puanlar1 karsilastirilmis, deney grubu lehine istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunulmustur. Etki biiyiikliigiine bakilarak bu farkin uygulanan modelle
iliskili ve yliksek diizeyde oldugu tespit edilmistir. Nitel veriler incelediginde de 6grencilerin
geleneksel sinif ortami ile karekod destekli mobil 6grenme ortamlarini karsilastirdiklar: tespit
edilmistir. Ogrencilerin geleneksel sinif ortamlarma gore karekod destekli mobil 6grenme
ortamlarin1 daha eglenceli bulduklari, 6grenmelerini destekledigini, akademik basarilarinin
artigin1 sonucu elde edilmistir. Derse kars1 tutumlariin olumlu yonde degistigi tespit edilmistir.
Geleneksel sinif ile karekod destekli ev etkinliklerini karsilagtirdiklar: goriilmiistiir. Buradan
elde edilen sonuglara gore geleneksel sinif ortaminda verilen ders disi etkinler olan ev
etkinlerine kars1 isteksiz olduklari, bazi 6grencilerin yapmak istemedigi goriilmiistiir. Karekod
destekli ders dis1 etkinlikler ile ev etkinliklerine kars1 motivasyonlariin artig1, bu etkinliklerin
de akademik olarak ogrencileri destekledigi tespit edilmistir. Ayrica 6grencilerin karekod
destekli mobil 6grenme ortamlarinin HBD diger ders konularinda ve HBD disinda diger
derslerde uygulanmasina yonelik Onerilerde bulunduklar1 goriilmiistiir. Elde edilen

karsilastirma sonuglarina gore nicel ve nitel bulgular arasinda bir farklilik belirlenememistir.

Arastirmada karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinin; HBD dersinde edinilen ¢evre
konularina yonelik bilgilerin kaliciligina etkisi incelenmistir. Buna yonelik deney grubunun
kalicilik test puanlari ile son test puanlari karsilastirildiginda son test lehine istatistiksel olarak
anlamli bir fark bulunmustur. Kontrol grubunun son test ve kalicilik test puanlar
karsilastirlldiginda da benzer sekilde son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmustur. Nitel bulgularda ise uygulama siirecinde ¢evreye karst olumlu tutum
gelistirdikleri; ¢evreyi korumak, geri doniisiim, hayvanlar1 korumak konularinda edindikleri
kazanimlari gilinliik yasamlarinda uyguladiklari belirlenmistir. Bu agidan bakildiginda nicel ve
nitel bulgular arasinda bir farklilik oldugu tespit edilmistir. Ancak deney ve kontrol grubunun
kalicilik test puanlar1 karsilastirildiginda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmustur. Bu farkin etki biiyiikliigiine bakildiginda ise gruplarda kullanilan modelle iligkili
ve yliksek diizeyde oldugu belirlenmistir. Bu agidan nicel veriler ile nitel veriler arasinda
benzerlik oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin karekod destekli mobil dgrenme ortamlarmin,

geleneksel siif ortamlarina gore daha etkili bulmalarina iliskin nitel sonuglarla 6rtiismektedir.
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Gruplarin kaliclik test puanlart karsilastirilmasinda elde edilen sonuglar; &grenilenlerin

kalicilig1 konusundaki nitel sonuglar arasinda bir farklilik tespit edilmemistir.

Nitel verilerde 6grencilerin etkinliklere yonelik olumsuz goriislerinin ¢ok sinirli oldugu
bunlarin g6z rahatsizligina sebep olma ve tabletlerin zara gérmesi seklinde kodlanmustir.
Sonuglara gore bir 6grencinin tablet kullanimindan dolay1 goz rahatsizlig: hissettigi, yine bir
Ogrencinin tabletlerin zarar gormedigi sadece bunun olabilecegi seklinde goriis belirtigi tespit
edilmistir. Etkinliklerde yasadiklar1 sorunlara iligkin nitel bulgular ise etkinlik kaynakli 4,
karekod kaynakli 3, internet kaynakli 1, 6grenciler arasi anlasmazlik kaynakli 1, tablet kaynakli
2 kod tespit edilmistir. Etkinlik kaynakli sorunlara bakildiginda tasarim ve aragtirma becerisine
dayali kazanimlarin oldugu ve st biligsel basamakta yer alan kazanimlar oldugu belirlenmistir.
Ogrenci giinliiklerinde de 6grencilerin gogunlukla sorun yasamadigi, yasamlan sorunlarm da
sirastyla karekod etkinliklerinde ve ders konularinda oldugu belirlenmistir. Yasanilan
sorunlarin kisa stireli ya da zaman zaman oldugu goriilmiis, bu sorunlarin siirekliligine ya da

akademik bagariy1 olumsuz etkilediginde dair bir nitel bulguya ulasilmamastir.

6.2. ONERILER

Bu boliimde aragtirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda sunulan onerilere yer

verilmistir.

6.2.1. Milli Egitim Bakanh@i’na Yonelik Oneriler
e Mobil 6grenme ortamlarinin ¢evre konularinin 6grenimine etkisini ortaya koyan bu
calismadan yola ¢ikarak ilkokul 6gretim programlarinda mobil 6grenme ¢ergevesinde
yeniden degerlendirilmesi Onerilebilir.
e Mobil 6grenme araglar1 ve mobil 6grenme araglarimin 6gretim amagli kullanimina

yonelik hizmet i¢i egitim programlar1 6gretmen ve idareciler i¢in hazirlanabilir.

6.2.2. Ogretmenlere Yonelik Oneriler
e Hayat Bilgisi ve Fen Bilimleri derslerinde yer alan ¢evre konularinin gretimine yonelik
hazirlanan ders planlarinda mobil araglara yer verilebilir.
e Ogrencilere ders dis1 verilen ev ¢alismalari karekodlarla desteklenebilir.
e Smif igerisinde 6grenci katilimini artirmak ve 6grencilerin derse kars1t motivasyonunu

artirmak amagcli ders igi etkinliklerde karekod kullanilabilir.



251

Ogretimin sadece sinif igerisinde sinirlandirmadan smnif dis1, koridor, okul bahgesinin
de karekod ve mobil araglar kullanilarak birer 6gretim alanina doniistiiriilmesi
saglanabilir.

Mobil 6grenme ortamlar1 ve karekod etkinlikleri olustururken Web 2 ve Web 3

araglarindan faydalanilabilir.

6.2.3. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Mobil o6grenme araclarinin ve bu araglarla tasarlanan egitim ortamlarmin
yayginlagmasinda 6gretmenlerin bu teknolojileri kabul etmesi ve benimsemesine
baglidir (Menzi ve dig., 2012). Dolayisiyla bu konuda siif 6gretmenlerine yonelik
yapilacak calismalar ya da smif 6gretmenlerinin de katilimcisi oldugu caligmalar
yapilabilir.

Gergeklestirilen uygulama yalnizca Hayat Bilgisi ve Fen Bilimleri dersleri ve bu
derslerin ¢evre konular1 ile sinirlidir. Dolayisiyla bu derslerin diger konular1 ve diger
derslerde de bu ¢alisma benzeri yapilabilir.

Arastirmada ilkokul diizeyinde karekod destekli mobil 6grenme ortamlari, MEB
Ogretim programi ve ders kitaplart ile yapilan 6gretimle karsilastirilmistir. Farkli
Ogretim yaklasimlar ile karsilastirilan ¢alismalar yapilabilir.

Arastirma siiresinin sinirli olmasi sonuglar agisindan etkileyici olabilir. Bu sebeple daha
genis zamana yayilan arastirmalarin yapilmasi ve sonuglarin karsilastirilmas: faydali
olacaktir.

Bu arastirma, yalmzca ilkokul 3. sinif 6grencileri ile smirlandirilmstir. Ilkokul ve diger
egitim kademesindeki farkli sinif diizeylerinde benzer ¢alismalar yapilabilir.

Bu aragtirmada smif dis1 etkinlikler az sayidadir, ¢cevre konularinin dogal ortamda
islenmesi ve bu ortamlar1 karekod destekli mobil 6grenme alanlarina doniistiirecek
etkinliklerle uygulamalar yapilip sonuglar1 ortaya konulabilir.

Farkli sosyo- kiiltiirel konuma sahip bolgelerde karekod destekli mobil 6grenme
uygulamalar1 yapilip sonuglar1 karsilastirilabilir.

Bu aragtirmanin 6rneklemini 6grenciler olugturmaktadir. Ancak egitimin diger 6nemli
paydaslar1 olan 6gretmen ve ailelerin de yer aldigi calismalarin yapilmasi konun daha
genis bir pencereden ele alinmasini saglayacak, pek c¢ok agidan sonuglarini ortaya

konulmasina imkan verecektir. Ozellikle ailelerin katilimu ile karekod destekli mobil



252

ogrenme ortamlarimin okul disinda 6grenci lizerindeki etkilerine yonelik kapsamli veri
elde edilmesi saglanabilir.

flkokul diizeyinde karekod destekli mobil 6grenme ortamlarma yonelik benzer
calismalara ulusal literatlirde az sayida oldugu goriilmiistiir. Dolayisiyla bu konularda
caligmalarin artirilmasi literatiirii zenginlestirecek ve yapilan calisma sonuglari
karsilastirilarak karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinin ilkokulda kullanimina

yonelik daha saglikli sonuglara ulagilmasi saglanacaktir.
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EK 1. Fen Bilimleri dersi yar1 yapilandirilmis 6@renci goriisme formu

YARI-YAPILANDIRILMIS OGRENCi GORUSME FORMU

Merhabalar;
Fen Bilimleri dersini birlikte isledik. Birlikte isledigimiz bu dersler ve uyguladigimiz etkinlikler ilgili goriislerinizi
belirlemek istiyorum.

>

YYVYY

iletisim Bilgileri:

Goriigsme siirecinde bana sdyleyecekleriniz gizli kalacaktir ve arastirmaci disinda herhangi bir kisi, kurum ya da

kurulusla paylasilmayacaktir.

Arastirma sonuglarini yazarken goriisiilen bireylerin isimleri kesinlikle rapora yansitilmayacaktir.

izin verirseniz goriismemizi ses kayit cihaz ile kaydetmek istiyorum. Bu durumun sizin igin bir sakincasi var mi?

Baslamadan 6nce, belirtmek istediginiz bir diisiince ya da sormak istediginiz bir soru var mm?

Bu goriismenin yaklasik olarak 20 dakika siirecegini tahmin ediyorum. Izin verirseniz baslamak istiyorum.
Arastirmaya olan katkimizdan dolay: tesekkiir ediyorum.

Perihan DUMAN

Istanbul Universitesi- Cerrahpasa
Lisanstistii Egitim Enstitiisti

Siif Ogretmenligi Yiiksek Lisans
Programi Ogrencisi

Goriisiilen Kisinin .
Ad Soyadi: Sumfi:
Goériisme Yapilan Yer: Tarih:
Saat (Baslangic): Saat (Baslangic):

-

Fen Bilimleri dersinde yaptigimz karekod destekli mobil 6grenme siirecindeki etkinlikler/¢calismalar ile ilgili ne
diistintiyorsunuz? Sizce bu etkinliklerin olumlu ve olumsuz 6zellikleri nelerdir?
Fen Bilimleri dersinde yaptigimz karekod destekli mobil 6grenme etkinlikleri sirasindaki hisleriniz/duygularimiz
nasildi?

a. [En ¢ok hangi etkinliklerden keyif aldiniz? Neden?

b. Yapmaktan keyif almadigimz etkinlikler var miydi? Varsa hangilerinden ve neden keyif almadimiz?
Fen Bilimleri dersinde karekod destekli mobil 6grenme siirecinde yasadiginiz sorunlar/zorlandiginiz noktalar var
miydi1? Varsa nelerdi? Neden bu sorunlar: yasadigimizi diisiiniiyorsunuz?
Fen Bilimleri dersinde yaptiginiz karekod destekli mobil 6grenme etkinliklerinin daha iyi yapilabilmesi/yasanan
sorunlarin ¢oziilebilmesi i¢in neler 6nerirsiniz?
Fen Bilimleri dersinde yaptigimz karekod destekli mobil 6grenme etkinliklerinin hangi 6zelliklerinizi gelistirdigini
diistiniiyorsunuz?
Problem ¢6zme becerinizi nasil etkiledi?
Bilgi toplama ve arastirma becerinizi nasil etkiledi?
Gergek hayatla iliskilendirme becerinizi nasil etkiledi?
iletisim becerinizi nasil etkiledi? Isbirligi/grup ¢alismasi becerinizi nasil etkiledi?
Akademik basarimizi nasil etkiledi?
Fen Bilimleri dersine yodnelik tutumunuzu nasil etkiledi? Fen Bilimleri dersini karekod destekli
mobil 6grenme ortamlarinda 6grenmeyi nasil degerlendiriyorsunuz?
Teknolojiye yonelik tutumunuzu nasil etkiledi?
Cevreye yonelik tutumunuzu nasil etkiledi? Karekod destekli mobil 6grenme ortaminda g¢evre
konularimin islenmesi g¢evreye karsi duygu, diisiince ve davramslarinizi nasil degistirdi?
Karekodlarla hazirlanmis ders disi1 etkinliklerini evde yapmak konulari tekrar etmenizi nasil etkiledi?
Karekodlarla hazirlanmis ders dis1 etkinlikleri evde yapmak, 6grendiklerinizi pekistirmede, konular: tekrar etmede
ve 6grenmenizi artirmada etkili oldu mu?
Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda grupla ¢alismak nasildi?
Karekod destekli mobil 6grenme ortamlari: konusunda eklemek istedigin bir sey var mi1? Konuyla ilgili varsa eklemek
istedikleriniz nelerdir?
Bu tiir bir uygulamanin Fen Bilimleri dersinin diger tinitelerinde ya da diger derslerde uygulanmasi y6niinde ne
diigtiniiyorsunuz? Hangi ders ve konularda uygulanabilir?

moepooe
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EK 2. Hayat Bilgisi dersi yar1 yapilandirilmis 68renci goriisme formu

YARI-YAPILANDIRILMIS OGRENCi GORUSME FORMU

Merhabalar;
Hayat Bilgisi dersini birlikte isledik. Birlikte isledigimiz bu dersler ve uyguladigimiz etkinlikler ilgili goriislerinizi
belirlemek istiyorum.

>

YVYVYY

iletisim Bilgileri:

Goriisme siirecinde bana séyleyecekleriniz gizli kalacaktir ve arastirmaci disinda herhangi bir kisi, kurum ya da

kurulusla paylasilmayacaktir.

Aragtirma sonuglarini yazarken goriisiilen bireylerin isimleri kesinlikle rapora yansitilmayacaktir.

izin verirseniz gériismemizi ses kayit cihazi ile kaydetmek istiyorum. Bu durumun sizin icin bir sakincasi var mi?

Baslamadan once, belirtmek istediginiz bir diisiince ya da sormak istediginiz bir soru var mi?

Bu goriismenin yaklasik olarak 20 dakika siirecegini tahmin ediyorum. Izin verirseniz baslamak istiyorum.
Arastirmaya olan katkinizdan dolay: tesekkiir ediyorum.

Perihan DUMAN

istanbul Universitesi- Cerrahpasa
Lisanstistii Egitim Enstitiisti

Siif Ogretmenligi Yiiksek Lisans
Programi Ogrencisi

Goriisiilen Kisinin .
Ads Soyadi: S

Goriisme Yapilan Yer: Tarih:

Saat (Baslangic): Saat (Baslangic):

—

Hayat Bilgisi dersinde yaptiginiz karekod destekli mobil 6grenme siirecindeki etkinlikler/calismalar ile ilgili ne
diistiniiyorsunuz? Sizce bu etkinliklerin olumlu ve olumsuz 6zellikleri nelerdir?
Hayat Bilgisi dersinde yaptigimiz karekod destekli mobil 6grenme etkinlikleri sirasindaki hisleriniz/duy gularimz
nasildi?

a. En cok hangi etkinliklerden keyif aldiniz? Neden?

b. Yapmaktan keyif almadiginiz etkinlikler var miydi? Varsa hangilerinden ve neden keyif almadiniz?
Hayat Bilgisi dersinde karekod destekli mobil 6grenme siirecinde yasadigimz sorunlar/zorlandiginiz noktalar var
miyd1? Varsa nelerdi? Neden bu sorunlari yasadigimizi diistintiyorsunuz?
Hayat Bilgisi dersinde yaptigimiz karekod destekli mobil 6grenme etkinliklerinin daha iyi yapilabilmesi/yasanan
sorunlarin ¢6ziilebilmesi i¢in neler onerirsiniz?
Hayat Bilgisi dersinde yaptiginiz karekod destekli mobil 6grenme etkinliklerinin hangi 6zelliklerinizi gelistirdigini
diistiniiyorsunuz?

a. Problem ¢ozme becerinizi nasil etkiledi?

Bilgi toplama ve arastirma becerinizi nasil etkiledi?
Gergek hayatla iligkilendirme becerinizi nasil etkiledi?
Tletisim becerinizi nasil etkiledi? Isbirligi/grup ¢alismasi becerinizi nasil etkiledi?
Akademik basarimizi nasil etkiledi?
Hayat Bilgisi dersine yonelik tutumunuzu nasil etkiledi? Hayat Bilgisi dersini karekod destekli mobil
6grenme ortamlarinda 6grenmeyi nasil degerlendiriyorsunuz?
Teknolojiye yonelik tutumunuzu nasil etkiledi?
Cevreye yonelik tutumunuzu nasil etkiledi? Karekod destekli mobil 6grenme ortaminda gevre
konularinin islenmesi ¢evreye karst duygu, diisiince ve davramglarimzi nasil degistirdi?
Karekodlarla hazirlanmig ders dis1 etkinliklerini evde yapmak konulari tekrar etmenizi nasil etkiledi?
Karekodlarla hazirlanmus ders dis1 etkinlikleri evde yapmak, 6grendiklerinizi pekistirmede, konulari tekrar etmede
ve 6grenmenizi artirmada etkili oldu mu?
Karekod destekli mobil 6grenme ortamlarinda grupla ¢alismak nasildi?
Karekod destekli mobil 6grenme ortamlar1 konusunda eklemek istedigin bir sey var mi1? Konuyla ilgili varsa eklemek
istedikleriniz nelerdir?
Bu tiir bir uygulamanin Hayat Bilgisi dersinin diger tnitelerinde ya da diger derslerde uygulanmasi yoniinde ne
diisiiniiyorsunuz? Hangi ders ve konularda uygulanabilir?

™o oo o
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EK 3. Fen Bilimleri dersi 6grenci giinliik formu

Soyadim: Tarih:

Sevgili Fen Bilimleri Ogrenme Giinliigiim

Bugiinkii 6grenme yolculugumda yaptiklarimiz;

Bugiinkii 6grenme yolculugumda yasadigim ilging olaylar;

Bugiinkii 6grenme yolculugumda hissettiklerim;

Bugiin igledigimiz konu hakkinda dnceden bildiklerim;

Bugiin isledigimiz konu hakkinda yeni 6grendiklerim;

Bugiin isledigimiz konuda 6grenmede en ¢ok zorlandigim boliimler;

Bugiin isledigimiz konuda merak ettiklerim;
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EK 4. Hayat Bilgisi dersi 6grenci giinliik formu

Soyadim: Tarih:

Sevgili Hayat Bilgisi Ogrenme Giinliigiim

Bugiinkii 6grenme yolculugumda yaptiklarimiz;

Bugiinkii 6grenme yolculugumda yasadigim ilging olaylar;

Bugiinkii 6grenme yolculugumda hissettiklerim;

Bugiin isledigimiz konu hakkinda 6nceden bildiklerim;

Bugiin isledigimiz konu hakkinda yeni 6grendiklerim;

Bugiin isledigimiz konuda 6grenmede en ¢ok zorlandigim boliimler;

Bugiin isledigimiz konuda merak ettiklerim;
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EK 5. Fen Bilimleri dersi 6rnek ders planmi

DERS PLANI

Dersin Adi:

Simif:

Unite NO/ Adu:
Konu/Metnin Ad1
Onerilen Siire

()grenci Kazammlari:

Kavram

Kazandirilmas: Gereken Beceriler:

Ogretme-Ogrenme Yontem ve
Teknikleri:

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Araglar ve Geregler

FEN BILIMLERI

3. SINIF

6. Canlilar Diinyasina Yolculuk / Canlilar ve Yasam
Ben ve Cevrem

2 ders saati(40+40 dk.)

F.3.6.2.1. Yasadig1 ¢evreyi tanir.

Okul ve yasadig1 ¢evre
Gozlem yapma, karar verme, iletisim, takim ¢alismasi

Anlatim, grup tartigmast, igbirlikli 6grenme, soru- cevap, beyin firtinasi

Akilli tahta, tablet, ders kitabi, kroki, QR, yonerge calisma sayfasi,

Ogretmen- Ogrenme Etkinlikleri

GIRIS

Dikkati Cekme:

Giidiileme:

Gozden Gegirme:

Derse Gegis:

Ogrenciler gruplara ayirilir. Her gruba Google Earth alinmus okulun bulundugu
¢evrenin resminin oldugu QR ¢alisma kagidina basili olarak verilir. Gruplardan QR
taratip incelemeleri istenir. Calisma kagidindaki yonergede haritanin nereye ait
oldugu ve g¢evresinde neler oldugunu haritadan yararlanarak yazmalar istenir.
Daha sonra 6gretmen akilli tahtadan Google Earth {izerinden okulun bulundugu
noktay: gosterir ve tiim gruplarla birlikte okulun ¢evresinde neler oldugu hakkinda
gruplarim galigmalar1 incelenir. Ogretmen, gruplarin harita iizerine odaklanmasi ve
okulun cevresi hakkinda bilgi sahibi olmalari igin ¢esitli sorular sorar.
Ogrencilere bu derste kendilerinin ve arkadaslarmmn yakin cevresini
inceleyeceklerini, boylece iginde yasadiklar ¢evre konusunda daha fazla bilgi
sahibi olacaklar1 belirtilir. Bu bilgilerin giindelik hayatta karsilastiklar1 sorunlar
¢ozmede ve yakin ¢evrelerini korumada fayda saglayacag belirtilerek 6grencilerin
giidiilenmeleri saglanir.

Bir onceki derste islenilen bitkilerin ve hayvanlarin yasam alanlar1 konusunda
beyin firtinas1 yontemi ile 6grencilere hatirlatma yapilir.

Bu derste artik kendi yasadigimiz ¢evreyi taniyacagiz, bilgisi verilerek 6grencilere
ogrenmeler hakkinda bilgi verilir.

GELISME

Grupla Ogrenme
Etkinlikleri:

Ozet:

Ogrenciler bir onceki derste verilen kendi yasadiklari gevre hakkinda doldurduklar
gozlem formlarimi grup arkadaslar ile paylasir. Benzer ve farklhiliklar iizerinde
konusulur. Daha sonra her grup; tiim sinifa vardiklari sonucu paylasirlar.
Cevrenin ne oldugu, yasam alanlarin neler oldugu, ¢evrede bulunan canlh ve cansiz
unsurlar, yakin ¢evreyi tanimanin gerekliligi, insanlarin gevre {izerinde meydana
getirdigi degisimler ve ¢evre lizerindeki etkileri 6zetlenir.

SONUC

Ol¢me- Degerlendirme

Grupla Degerlendirme:

Ders Dis1 Etkinlik:

Hazine avi etkinligi yapilir. Etkinlik okul koridorlarinda gergeklestirilir. Her bir
gruba okul krokisi ve yonerge kagitlari verilir. {1k olarak etkinlik, her grubun kendi
masasinda bulunan QR okutup ve oradaki soruyu cevaplayarak baslar. Ogrenciler
yonergeleri takip eder. Yonergelerde dogru sorulara dogru cevap vererek
ilerlemeleri saglanir. Dogru cevap verilmediginde tekrar soruya doniip dogru
cevabi bulmalar istenir. Sorular QR kod araciligiyla mobil araglara aktarildig igin
tekrar soruya donmek kolaydir. Ogrenciler krokiyi ve yonergeleri takip ederek okul
koridorlarinda hedefe ulagsmaya ¢alisir. Hedef simif dolabindaki her grup igin
hazirlanan 6diil kutusunu bulmak. Ogrencilerin bu sayede yasam alanlarinda biri
olan okulu yeniden kesfetmeleri amaglanir. Daha sonra her grup kendi siirecini
degerlendirir. Son olarak yonergelerdeki sorular sinif¢a ¢oziiliir.

Ogrencilerden kendilerine verilen ¢alisma kagitlarindaki QR yer alan ¢evrimigi
etkinlik ve oyunlar ile evde konu tekrari yapmalar istenir.

Kaynakca:

MEB, 2018, Fen Bilimleri dersi égretim programi, MEB Yayinlari, Ankara.
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EK 6. Fen Bilimleri dersi érnek etkinlikler

Haritayi inceleyin ve bu gordiigiiniiz harita nerenin olabilir?

Cevresinde neler var?

Yakin ¢cevremizde neler oldugunu bilmek bize ne gibi fayda saglar?
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EGLENEREK TEKRAR ET

Biraz eglenmek ve bugiin 6grendiklerimizi tekrarlamak icin yapman gereken tek sey asagida yer
alan QR sirasiyla taratmak ve eglenceye baslamak.

Etkinlik_1 Etkinlik 2
Etkinlik_3 Etkinlik_4
Etkinlik_5 Etkinlik_6
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EK 7. Hayat Bilgisi dersi 6rnek ders plani

DERS PLANI
Dersin Adi: HAYAT BILGISi
Simf: 3. SINIF
Unite NO/ Adr: HB.3.6. Dogada Hayat
Konu/Metnin Ad Geri Doniisime Katki Saglarim

Onerilen Siire
Ogrenci Kazammlar::

Kazandirilmasi Gereken
Beceriler:

Ogretme-Ogrenme Yontem ve
Teknikleri:

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag ve
Geregler

3 ders saati(40+40+40 dk.)
HB.3.6.6. Geri doniisiimiin kendisine ve yasadig1 ¢evreye olan katkisina drnekler verir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma, dogay1 koruma, iletisim, is birligi, karar verme
kurallara uyma, sorun ¢dzme

Anlatim, grup tartigmast, isbirlikli 6grenme, soru- cevap, beyin firtinasi

Akilli tahta, tablet, ders kitabi, QR, ¢alisma sayfasi

Ogretmen- Ogrenme Etkinlikleri

GIRIS

Dikkati Cekme:

Giidiileme:

Gozden Gegirme:

Derse Gegis:

Ogrenciler gruplara ayrlir. Daha sonra her gruba calisma sayfasi verilir. Calisma
sayfasinda yer alan QR kod igerisinde geri doniisiim konulu video ve yonergeler yer alir.
Gruplardan etkinlik sayfasindaki QR kodu okutarak yonergeleri takip etmeleri istenir.
Daha sonra 6grenci gruplarindan video igerisinde kendilerine ilging gelen boliimleri
paylagmalar istenir.

Ogrencilere, bu derste geri doniisiimiin kendilerine ve cevrelerine nasil yarar sagladig, geri
doniisiim ¢alismalarina nasil katkida bulunabilecekleri konusunda bilgi edinecekleri ifade
edilerek 6grencilerin giidiilenmeleri saglanir.

Bir onceki derste dgrenilen dogal ¢evreyi korumadaki sorumluluklar konusu égrencilerle
soru cevap teknigi ile tekrar edilir.

Ogrencilerin izledikleri videodan yola ¢ikarak maddelerin dogada yok olma siiregleri
hakkinda tartigilir. Geri doniistiiriilebilen maddeler, geri doniisiim siirecleri konusunda
beyin firtinasi yapilir.

GELISME

Grupla Ogrenme
Etkinlikleri:

Ozet:

Agik hava oyunlan ile okul i¢i oyun birlestirilerek egitsel oyun oynanir. Etkinlik okul
bahgesinde baglar. Okul bahgesinin kantin cami, agaclar, atik pil kutular1 gibi alanlarinin
yani sira yine okul bahgesinin ¢esitli noktalarina yerlestirilmis siit siseleri, su siseleri gibi
materyallere QR kodlar yapistirilmistir. Ogrencilerden QR kodlari okutarak igerisinde yer
alan gorevleri yapip yonergeleri takip ederek oyunu tamamlamalar istenir. Etkinlik okul
kantinin camina asilan QR kod okutulup oradaki konuyla ilgili gérevi yerine getirmekle
baslar. En son adim sinif igerisinde bitirilir. Oyun i¢regindeki gorevler konu ile iliskilidir.

Geri doniigtim materyalleri ve geri doniisiim siireci ile geri doniisiimiin katkilart agiklanir,
ozetlenir.

SONUC

Olgme- Degerlendirme

Grupla Degerlendirme:

Ders Dis1 Etkinlik

Plana iliskin Aciklamalar:

Gruplar kendilerini degerlendirir. Ardinda etkinlikte yer alan soru ve gorevler incelenerek
gruplarin yapmis olduklari hatalar varsa bunlarin diizeltilmesi saglanir

Ogrencilere geri doniisiim materyalleri kullanarak bir tiriin tasarlamalar1 ve tiriinii tanitan
bir video hazirlayip QR ile iirliniin tizerine yapistirmalari istenir. Her 6grencinin yapmis
oldugu tirtinii bir sonraki derste sinifa getirmeleri istenir.

Plastik, kagit, pil ve cam gibi maddelerin toplanma sekilleri ve tekrar kullanima sunulma
alanlar1 6rneklenir. Bu siirecin ¢evreye olan katkilart vurgulanir. Sayilan maddelerden
birini kullanmak ve farkli islev kazandirmak suretiyle siirdiiriilebilirlikte rol alabilecekleri
fark ettirilir.

Kaynakc¢a

MEB, 2018, Hayat bilgisi dersi ogretim programi, MEB Yayinlari, Ankara.
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EK 8. Hayat Bilgisi dersi ornek etkinlikler

ETKINLIK 1:

Asagida yer alan QR tara:)

En ilging buldugumuz bilgiler©

o o0 @ 0 O

(5
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EGLENEREK TEKRAR ET

Biraz eglenmek ve bugiin égrendiklerimizi tekrarlamak icin yapman gereken tek sey asagida yer
alan QR taratmak.

Derste neler 6grendik hatirlamak cok iyi olur degil mi?
O zaman QR okutalhim ve baslayahm@

Derste 6grendiklerimizi hatirladigimiza gore artik tiim etkinlikleri ¢c6zebilecek giicte bilgiye
sahibiz@ O zaman asagidaki iki etkinlikteki QR okutup eglenerek etkinliklerimizi ¢6zelim, bilgi
giiciimiizii gosterelim. Iyi eglenceler:)

rl
-

Etkinlik_1
- u
L

[=!
[=]
Etkinlik_2 "-E

A

Bir sonraki derste yasayacagimiz maceraya hazir olmak icin neler mi yapmalisin?
Hadi hemen QR okut ve hazirhklarim yap@
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EK 9. Fen Bilimleri dersi uygulamlari
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EK 10. Hayat Bilgisi dersi uygulamalari
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