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ABSTRACT

THE ROLE OF VISUAL COMMUNICATION DESIGN IN TEACHING
CONCEPTS TO PRESCHOOL CHILDREN:
A REVIEW OF CHILDREN'S BOOKS

ISKIN, Rana
Master of Arts, Design
Supervisor: Prof. Zaliha Inci KARABACAK

It is important that the books used to teach concepts to preschool children are
designed in accordance with visual communication design elements and principles.
Baby University First Concept Stories series, which was selected as a purposeful
sample in the research, was examined under the headings of internal and external
structure. In the research, finding answers to questions such as whether the books
have a common language in using design principles and elements, whether they make
conceptual emphasis, whether the relationship between content and illustrations can
be established, were sought using the content analysis method. In this story series
examined, it is seen that conceptual emphasis is provided through the cooperation of
visual and linguistic elements and the characters that play the subject role in the
narration of concepts. Although a different style is adopted in the first two books of
the Baby University series, it has been concluded that the design language is generally

common and the books have a relationship between content and illustration.

Key Words: Concept, Concept Teaching, Visual Communication Design, Preschool

Period, Children's Books
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BOLUM I

GIRIS

Gorsel iletisim tasarimi, gliniimiizde egitim siire¢lerinde kullanilmas1 gereken
Oonemli bir aragtir. Egitim psikologu olan J. Bruner’e gore insanlar; gordiiklerinin
ylizde 80’ini, okuduklarinin yiizde 30’unu ve duyduklarmmin ise yiizde 10’unu
hatirlamaktadir.

Gorsel imgelerin uzun siireli bellege islenme siireci daha hizli ve kolaydir.
Uzun siireli bellek; anisal bellek, anlamsal bellek ve islemsel bellek olmak tizere 3’¢
ayrilmaktadir. Anisal bellek hayatimizda yasadigimiz kisisel olaylarla ilgilidir.
Bisiklet siirmek, yemek yemek vb. gibi islem basamaklarinin yer aldig: aktivitelerin
bulundugu bellek tiirii islemsel bellektir. Anlamsal bellekte ise kurallar, kavramlar ve
genellemeler yer alir.

Okul 6ncesi donem cocuklariin ilk iletisim kaynaklar1 ebeveynleri ve yakin
cevreleri olmakla beraber ¢evreden aldiklar1 uyaranlardir. Bu uyaranlar
zenginlestikce cocuklarin kendilerini ifade edebilme kapasiteleri artmaktadir. Bu
donemde Ogrenilen kavramlar ¢ocuklarin biligsel ve dil gelisimleri i¢in oldukga
onemlidir. Yasam boyunca cevre ile etkilesimimiz sonucunda yasantilarimiz bize
bilgi, beceri ve tutumlarimizi kazandirir. Bu yasantilar 6grenmenin temelini
olusturur. Okul 6ncesi donem cocuklarinin kavramlari anlamalarini kolaylastirmak
ve dgrenmelerini desteklemek igin gorsel iletisim tasariminin giiciinden faydalanmak

onem tagimaktadir. Cocuk edebiyati, cocuk kitaplari, erken yaslarda g¢ocuga



sunulabilecek 6nemli uyaranlar arasinda yer almaktadir. Cocuk kitaplarinin metin
icerikleri, resimlemeleri, uyaricilar1 her biri cocugun gelisimini ve Ogrenme
siireclerini etkileyebilecek faktorlerdir.

Dr. Maria Montessori’nin de vurguladigi gibi ¢ocuklar diinyayi, 6zellikle
somut nesneleri gorerek 6grenirler. “Bizi ¢evreleyen diinyada kendi yerimizi gérerek
buluruz. Bu diinyay1 anlatiriz ama sozciikler diinyayla ¢evrelenmis olmamizi higbir
zaman degistirmez” (Berger 1986). Cocuklar igin soyut kavramlarin
somutlastirilmasi 6grenme siire¢lerini hizlandirir. Gorsel iletisim tasarimi bu noktada
kavramlarin somutlastirilmast adina Onem tasimaktadir. Arastirmada kavram
Ogretiminde gorsel iletisim tasariminin rolii ¢ocuk kitaplar1 {izerinden “Bebek
Universitesi i1k Hikayeli Kavramlarim” érnegi baglaminda ele alinmaktadir.

Bu calisma, okul 6ncesi donem cocuklarima kavram Ogretiminde gorsel
iletisim tasariminin roliine yonelik ulusal literatiirde sinirli calisma olmasi sebebiyle,
cocuk kitaplar1 tizerinden gorsel iletisim tasariminin kavram 6gretimindeki roliinii
detayli bir sekilde analiz ederek akademik literatiire katki saglamay1 ve gorsel iletisim

tasariminin kavram 6gretimindeki dnemini ortaya koymay1 hedeflemektedir.

1.1. Problem Durumu

Okul oncesi donem bireylerin 0-6 yas arasi gecirdikleri donemi ifade eder.
Yapilan arastirmalara gore okul dncesi donem yasamin biitiiniinii etkileyen kritik bir
donemdir. Bu donemde ¢ocuklar oyun ve kesif yoluyla dgrenir ve gelisimlerini
tamamlar. Okul Oncesi egitim, c¢ocuklarin gercek potansiyellerini ortaya

koyabilmesini ve 5 gelisim alaninda destekleniyor olmasini hedef alir. Bu 5 gelisim



alani; 6zbakim, dil gelisimi, motor gelisim, sosyal ve duygusal gelisim Vve bilissel
gelisimdir.

Okul 6ncesi donem beyin gelisiminin en hizli ve yogun yasandigi donemdir.
Beyin gelisimi ¢ocuklarin biitlin gelisim alanlarinda ilerlemesi adina gii¢lii bir zemin
olusturur. Okul 6ncesi donemde beyin hizla gelisir ve bu siire¢ igerisinde alinan
egitim, c¢ocuga sunulan uyaranlar, kisacas1i c¢evresel etki olduk¢a kritiktir.
Arastirmalara gore biligsel gelisimin %50'si 4 yasina kadar edinilmektedir. Kavram
Ogretimi ¢ocuklarin biligsel gelisimlerini destekleyici bir unsurdur. Kavram 6gretimi
sayesinde okul Oncesi donem cocuklart soyut kavramlari somut Orneklerle ve
deneyimlerle iliskilendirir.

Okul oncesi donem cocuklarma kavram Ogretiminde ise gorsel iletisim
tasarimi dnemli bir rol oynamaktadir. Cocuklarin bu yaslarda 6grenme siireci, gorsel
olarak sunulan materyallerle daha etkili hale gelir. Gorsel iletisim tasarimu,
cocuklarin kavramlari daha kolay ve hizli bir sekilde anlamasina yardimer olabilir.
Gorsel iletisim tasarimi; basit, anlasilir ve kullaniglt grafikler, resimler, renkler ve
gorsel materyaller araciligiyla cocuklarin 6grenme siirecini kolaylastirir. Bu tasarim,
cocuklarin kavramlari anlamasi i¢in dogru araglar saglayarak, onlarin ilgisini ¢eker
ve merak uyandirir. Gorsel tasarimlar ¢ocuklarin 6grenme siirecini kolaylastirir,
o0grenmenin daha kalic1 hale gelmesini saglar.

Kavramin 6gretimine yonelik hazirlanan materyaller, 6gretim siirecinin zengin
iceriklerle ve dogru yaklasimlarla siirdiiriilmesi ve ¢ocuk kitaplarinda kavram
temelli yaklagimlarin dogru bir sekilde kullanilmas1 kavram 6gretimi agisindan

oldukc¢a onemlidir.



Okul 6ncesi donem cocuklarina kavram o6gretimi baglaminda; ¢izgi film
(Coskun ve Koroglu 2016), sosyal medya (Giilmez 2019), din (Karadag 2019),
oyuncak (Yavuz 2019) gibi farkli baglamlarda yiiriitiilen ¢alismalar bulunmakla
birlikte gorsel iletisim tasariminin roliinii vurgulama agisindan ulusal literatiirde
cocuk kitaplar1 baglaminda yapilan sinirhi ¢alisma (Yilmaz 2008; Tirkmen 2021)
bulunmaktadir.

Bu calismada kavram o6gretiminde okul oncesi donem ¢ocuklar1 agisindan
gorsel iletisim tasariminin 6nemi literatiir taramasi ve ¢alisma kapsaminda 6rneklem
olarak belirlenen Bebek Universitesi iizerinden incelenerek bu alanda literatiire katki

saglamak hedeflenmektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Okul oncesi donem c¢ocuklar1 birinci yasin sonlarina dogru biligsel
gelisimlerinde Onemli gelismeler gostermeye baslamaktadir. Bilissel gelisimi
destekleyen unsurlardan biri olan kavram gelisimi bu donemde Onemli yer
kapsamaktadir. Okul 6ncesinde dil gelisimi ¢ocuklarin ¢evreden aldiklar1 uyaranlarla
beraber zihinlerinde biriken kavramlarla olusmaktadir. Gerekli olgunluga erisen
cocuk bebeklik doneminden itibaren maruz kaldig: ¢evresel faktorlerle konusma ile
ilgili birikimlerini yavas yavas ortaya koyar. Kavramlar okul oncesi egitim
programinda 6nemli bir yer kapsar. Kavram gelisimi egitim siireclerinde uygun
materyaller ile desteklenmektedir. Egitici kitaplar bu konuda gerek ders programina
gerek ise okula baslamadan Once aile igerisinde baslayan egitime onemli katki
saglamaktadir. Bu ¢aligmada okul oncesi donemde kullanilan egitici kitaplardan

“Bebek Universitesi” serisi igerik analizi yontemi ile incelenerek kavram égretiminde



gorsel iletisim tasarimi1 6ge Ve ilkelerinin okul 6ncesi déonem ¢ocuklarina yonelik
olarak kullanilip kullanilmadigini analiz etmek amaglanmaktadir Bu incelemelerden
elde edilen bulgulardan hareketle gorsel iletisim tasariminin okul oncesi dénem
cocuklarma kavram 6gretimindeki rolii {izerine Bebek Universitesi rnegi iizerinden

degerlendirmelerde bulunulacaktir.

1.3. Arastirma Sorulari
Bu arastirmada asagidaki arastirma sorularina yanit aranmaktadir:

1. Bebek Universitesi kitaplar1 tasarim 6ge ve ilkelerinin kullanimi agisindan
ortak bir dile sahip midir?

2. Bebek Universitesi kitaplar1 resimlemelerde kullanilan renkler konuya gore
degisiklik gostermekte midir? Resimlemelerde en ¢ok tercih edilen renkler
nelerdir?

3. Bebek Universitesi kitaplarinda karakter olarak hangi canlilar kullanilmistir?

4. Bebek Universitesi kitaplar1 kavramsal vurguyu yapabilmis midir?

5. Bebek Universitesi kitaplarinda hedeflenen yas grubuna yonelik bir gorsel
iletigim tasarim dili kullanilmis midir?

6. Bebek Universitesi kitaplarinda kavram &gretimi acisindan igerik ve

resimleme iligkisi kurulabilmis midir?

1.4. Arastirmanin Onemi

Bu arastirma, okul 6ncesi donem cocuklarin zihinsel becerilerini daha iyi
anlama ve gelistirmede gorsel iletisim tasariminin énemini vurgulamak ¢ocuklarin

bu kritik donemdeki 6grenme siireglerine ve bilissel gelisimlerine katki saglayacak



materyaller baglaminda c¢ocuk kitaplarinin hazirlanma siirecinde gorsel iletisim
tasarimini dikkatle ele almak agisindan yonlendirici bir kaynak olabilir. Elde edilen
bulgular baglaminda bu ¢alisma okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin kavramlari daha
kolay ve kalic1 bir sekilde 6grenmelerine yonelik stratejilerin olusturulmasina ¢ocuk
kitaplar1 6zelinde katki saglayabilir.

Sonug olarak bu arastirma ¢ocuklarin bilissel gelisimine odaklanarak, okul
oncesi donemdeki egitim siireglerinde kavram 6gretimi agisindan gorsel iletisim
tasariminin 6nemini on plana ¢ikaran bir bakis ac¢isini vurgulayarak alanda ulusal
literatiirde sinirli sayidaki ¢alisma bulunmasi nedeniyle literatiire katki saglamay1

hedeflemesi agisindan 6nem tagimaktadir.

1.5. Arastirmanin Simirhliklar:

Bu arastirma 0-6 yas donem c¢ocuklarina kavram 6gretimi i¢in yapilandirilmis

“Bebek Universitesi” kitaplarin1 kapsamaktadir.



BOLUM 11

KURAMSAL CERCEVE

2.1. Okul Oncesi Egitimin Tanim ve Onemi

Okul oncesi donem, ¢ocugun dogdugu andan ilkokula baslayana kadar
gecirdigi siireci kapsamaktadir. Okul Oncesi donem bireyin gelisiminin biiyiik
¢ogunlugunun bu yaslarda tamamlanmasi ve ileriki yasamini etkilemesi agisindan
kritiktir.

Okul oOncesi egitim, cocuklarin gelisimlerinin desteklenmesini; kendine

giivenen, 21.ylizy1l becerilerini kazanabilmis, 6zsaygis1 ve farkindaligi yiiksek,
toplum igerisinde var olabilen, kapasitelerini gergeklestirebilmeleri i¢in temelleri
atilmig bireyler yetistirmeyi ve toplumsal esitsizlikleri ortadan kaldirmay1 hedefler.
Ayn1 zamanda aileleri bilgilendirme ve bilinglendirme konusunda da goérev alir.
Bu hedefler dogrultusunda gelistirilen egitim programlari uygulanmaktadir. Okul
Oncesi egitim bir biitiindiir, esnektir, eklektiktir. Gelisim alanlar1 birbiriyle i¢ ice
olarak desteklenmelidir. Bu donemde c¢ocuklari olabildigince bol ve nitelikli
uyaranlarla beslemek gerekmektedir.

“Kaliteli bir erken cocukluk egitimi ile kalitsal 6zellikler en iist

diizeyde desteklenebilmektedir. Ciinkii bu donem ¢ocugun gelecekte

gosterecegi tiim Ozelliklerin (basari, davranis bigimi, yasam sekli,
ogrenmeye karsi ilgi ve istek, kisilik gelisimi, problem ¢6zme,
yaraticilik ve tiretkenlik vb.) kazanilmasinda 6nemli olan bir evredir.

Insan gelisiminin %80’ninin bu yillarda tamamlanmasi, okul éncesi



egitimin Oneminin artmasinda etkili olmaktadir” (Hasdemir 2005;

aktaran Erten, 2012).

2.1.a. 0-6 Yas Cocuklarda Bilissel Gelisim

Dogdugu andan itibaren reflekslere sahip olan bebekler zihinsel
gelisimlerinin  olugmasi i¢in reflekslerinin yerini bilingli davranislara birakir.
Deneyimlerle birlikte zihinsel yapilar gelisir ve bebek bu donemde nesne devamliligi
gelisimini gosterdikce dil ve kavram gelisiminin temelini atabilir. Deneyimler ve
uyaranlarla cocuk cevreye iliskin semalar olusturur. Bebek ¢cogu semayi deneme
yanilma yoluyla tekrar ederek olusturur. 2 yasin sonlarina dogru taklitler ¢ogalir
giinliik davraniglar taklitle i¢sellestirilir. Cocugun ¢evreyi kesfi sorularla devam eder
“Neden?” sorusu siklikla sorulmaktadir. Verilen cevaplar sozciik dagarcigina ve
dolayistyla biligsel gelisimine katkida bulunur.

Benjamin S. Bloom, "Stability and Change in Human Characteristics"
eserinde, zeka gelisiminin, sifir ile on sekiz yas arasinda olustugunu, bu yastan sonra
gelisimin hissedilmeyecek kadar durakladigini aciklar ve;

Zeka gelisiminin;

0-4 yas aras1 %50;

4-8 yas arast %30;

8-18 yas aras1 %20 olmak tizere gelistigini belirtir. Bu da zeka gelisiminin
bliyiik bir yiizdesinin rastladigi okul 6ncesi, ilkokul ve ortaokul donemindeki 6gretim

ve egitimin 6nemini ortaya koyar (Gékaydin 2010, 24).



“Biligsel gelisimde ilerleme olabilmesi i¢in organizmanin biyolojik
olgunluga erismesi ve c¢evresi ile etkilesimleri sonucu yasanti kazanmasi
gerekmektedir” (Zembat 2010, 11).

Vygotsky’nin de vurguladigi gibi ¢ocuklarin biligsel gelisimleri ¢evrenin ona
sagladig1 imkanlar dahilinde gelisir. Sosyal bir varlik olan ¢cocuk ¢evresi ile etkilesim
igerisinde bulunarak materyaller ve araglar araciligiyla anlayisin1 ve diisiincelerini

sekillendirir ve bilissel siireclerini gelistirir.

2.1.b. 0-6 Yas Cocuklarda Dil Gelisimi

Dil gelisimi bilissel gelisimle bir biitiindiir. Dil gelisimi, cocugun ¢evresiyle
etkilesim i¢inde oldugu ve bu etkilesimin ¢ocugun bilissel ve duygusal gelisimine de
katki sagladig1 donemde hizla ilerler. 0-6 yas donemi, dil gelisiminin en hizli oldugu
donem olarak kabul edilebilir.

Ayni zamanda dil becerileri sosyal iletisim ile de gelisir. Bebeklerin ilk
iletisimi aglayarak ger¢eklesmektedir. Bebekler insan sesine duyarlidir ve alici dilleri
6. haftanin sonunda gelismeye baslar ve sesleri ayirt edebilir. 2. aydan sonra sesler
¢ikartmaya basglarlar. 6.aydan sonra ise seslerle dikkat ¢ekmeye calisirlar.

1 yasina geldiginde anlamli ilk sdzciiklerini kullanir. Karsi taraftan gelen basit
yonergeleri algilar. Cevresel faktorler ve davranisgt kurama gore pekistiregler bu
donemde O©nemlidir. Bebeklerin ¢ikardiklar1 seslere verilen olumlu tepkiler
kelimelerin anlamlandirmasinin temelini olusturur. 2 yasta kelime dagarcig gelisen

¢ocuk 3-4 kelimelik ciimleler kurabilir. Nesneleri adlandirir.



3 yasinda c¢ocuk dil gelisimini biiylik 6l¢iide tamamlar. 4 yas merak yagidir
siirekli sorular sorarak kendilerini ifade etme yetilerini gelistirmeye c¢alisirlar. 5

yasindaki ¢ocuklarla ise uzun diyaloglar kurulabilir.

2.1.c. 0-6 Yas Cocuklarda Sosyal Duyqgusal Gelisim

Freud’a gore duygusal gelisim temel ihtiyaglar karsilandik¢a gelisebilir.
Karsilanan temel ihtiyacalar ¢cocugun bir sonraki doneme saglikli gegisini saglar ve
yasamin ilk 1,5 yili oral donem olmakla birlikte bu donemde ¢ocugun biitiin algisi
agiz bolgesindedir. Nesneleri kesfetmek i¢in agzina gotiiriir. Bu donemde emmek ve
yutmak bebek i¢in bir zevk kaynagidir. Bu donemi saglikli ge¢irmeyen bebekler
yetiskinlik donemlerinde tirnak yeme vb. gibi davranislar gelistirir.

Bu dénemde bebek i¢in anne dnemli bir duygusal kaynaktir. Anne ile saglikli
bir sevgi iliskisi kuran bebeklerin yine yetiskinlikteki davranislari olumlu anlamda
etkilenmektedir. Temel ihtiyaglar1 karsilanan ve anne ile saglikli iliski kuran bebek
ayn1 zamanda cevreye giivenebilecegini diisliniir. Kucaga alinan bebeklerin temel
giiven ihtiyaglar1 karsilanir.

Bowlby’nin baglanma kuramina gore bebeklerin gordiigii ilgi alaka ve oyun
onlarla iliski kuran kisi arasinda bir bag olusturur. Bag kuran ¢ocuk giivenir. Freud
1,5 yasindan sonra ¢ocuklarin anal doneme gegtigini sOylemektedir. Bu donemde
gergeklestirilen diskilama davranisiyla ilgilenen yetiskinin tavirlar1 ¢ocuklarin kisilik
gelisimlerini etkilemektedir.

Temel ihtiyaclar1 karsilanan ¢ocuk bagimsizligini ilan etmeye calisir. Bu
donemde ailenin ¢ocugu desteklemesi ve yalnizca gerektigi zamanlarda miidahale

etmesi gerekmektedir. Bagimsizligini gerceklestiremeyen cocuklarda utang duygusu
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gelismektedir. Ozsaygisini olusturabilmesi i¢in ¢ocuklarin kendilerini ispat etmeye
ihtiyaclar vardir.

2-6 yas arasinda ¢ocuklar duygusal olarak yeterli hale gelirler ve duygularini
ifade etme becerileri kazanirlar. 4-5 yaslarinda ise baskalarimin da duygularim
anlayabilirler.

0-6 yas ¢ocuklarmin sosyal-duygusal gelisimi ¢evresi, aile ve deneyimlerle
yakindan iligkilidir. Bu dénemde saglikli bir sosyal-duygusal gelisim igin aile igi

iletisim, temel ihtiyaclarin ve duygusal ihtiyaglarin karsilanmasi biiylik 6nem tasir.

2.1.d. Cocuk Edebiyati

Cocuk edebiyat1 okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin gelisimlerini, grenmelerini
desteklemek igin onlara zenginlestirilmis bir 6grenme ortami sunmak i¢in en temel
araglardan biridir. Cocuk edebiyati tekerleme, ninni, bilmece, masal, oyki ve
romanlar, siirler, ¢ocuk gazete ve dergileri, resimli kitaplar, bilimsel bulus ve doga
olaylarin anlatan kitaplar gibi tirtinlerden olusur.

Cocuk edebiyatinin temel oOgeleri; karakter, konu, ileti, dil, anlatim ve
resimlerdir.

Cocuk edebiyatinin olmazsa olmazlarindan biri ¢ocuga goreliktir. Cocuga
gorelik ilkesine gore edebi eserlerin cocugun gelisimsel Ozelliklerine katkida
bulunmasi ve i¢ ve dis yap1 6zelliklerine uygun olmasi beklenmektedir (Karaagac,
2023).

Cocuk, cevresinde gordiigii nesne ve varliklar1 gorsel imgeleriyle bellegine
yerlestirir. Resimler, yazisiz kitaplardan baslayarak ¢ocuklarin belleklerinde nesne ve

varliklarin imgelerini olusturur, kavramsal gelisimini destekler (Sever 2019, 189).
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Cocuk edebiyatinda kitaplarin bazi ilkelere dayandirilmasi gerekmektedir.

Bunlar;

“Yazar, anlattig1 ve kurguladigi olaylarda, ¢ocuklarla arkadaslik- dostluk
kurabilmeyi basarabilmelidir.

Kitaplar, ¢ocuklara anlamlandiramayacag1 ya da yasama geciremeyecegi
sorumluluklar yiiklememelidir.

Kitaplarda ¢ocuklarin kavramsal gelisimlerine katki saglayacak bir anlatim
yeglenmeli, ¢ocuklara Tiirk¢emizin anlatim olanaklar1 ve kurallar1 sezdirilmelidir.

Kitaplardaki resimler, ¢ocuklarin begeni ve algilama diizeyine uygun olmali,
metnin iletisine gorsel bir zenginlik katmali; estetik nitelikleriyle de gorsel algilarim
gelistirici 6zellikler tasimalidir. Kahramanlarin fiziksel portreleri, metinde yansitilan
kisilik o6zelliklerine uygun bicimde cizilmeli; resimler kahramanlarin basat
ozelliklerini (sisman, zayif, uzun sagli, kisa boylu, sinirli, uysal vb.) yasadiklar
ruhsal durumlari, gegirdikleri fiziksel degisimleri cocuklara duyumsatabilmelidir.

Kitaplar ¢ocuklar1 okumaya isteklendirecek bir tasarim anlayigini
yansitmali; ¢ocuklar kendileri i¢in iiretilen bir araca verilen Oonemi, gosterilen
saygiy1, kitabin dis yapi (bigimsel) 6zellikleriyle biitiinlesmis olan tasarim 6zeninden

anlayabilmelidir” (Sever, 2019).

2.2. Kavram

Kavramlar, insanlarin diinyay1 anlamalarina ve bilgiyi organize etmelerine
yardimci olan zihinsel yapi taglaridir. Kavramlar, nesneleri, olaylar1 veya fikirleri
tamimlamak ve smiflandirmak icin kullamlir. Insanlarin bilgiyi anlamalarini
kolaylastirir, biligsel siireglerde 6nemli bir rol oynar ve 6grenme siireclerinde temel

bir yap1 tas1 olarak kabul edilirler. Kavramlar soyut diisiincelerdir.
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Insanlarin dil ediniminde soyut, somut biitiin varliklar, olay ve olgular
zihinsel bir siirecten gecirildikten sonra bilgi degeri kazanmaktadir. Bilgi degeri
kazandirilan bu soyut sembollerin hatirlanabilmesi ya da bildirisim ortaminda
kullanilabilmesi i¢in bireyin uyarici durumundaki varliklar1 anlamlandirmasi gerekir.
Boylece her birey, duyu organlariyla uyaricilardan gelen etkiyi algilayip
anlamlandirarak dil edinimi siirecinde kavram olusturmakta, olusturdugu bu
kavramlar1  bildirisim  ortaminda  hatirlama  islemiyle  anlamlandirarak
kullanabilmektedir (Karadiiz 2004, 1).

Kavramlarin  nesneyi  temsiliyetleri somut olma  dzellikleriyle
iligkilendirilebilir. Kisilerin dogay1 algilama, kavrama, yorumlama becerileri,
nesnelerin anlamlarinin ya da kavramlarin birbiriyle iliskilerinin saglanmasi ile
kazanilir. Bu baglamda kavram, diislince evresinde birden fazla nesnenin iliski
kurmasini ve ortak bir ¢at1 altinda anlamli bir biitlin saglamasini gergeklestirmektedir

(Bulduk Tirkmen 2021, 102).

2.2.a. Kavram Ogretimi

Ogretim belirli bir konudaki bilgi, beceri, birikim veya anlayis1 aktarmak igin
planlanan yapilandirilmis bir siiregtir ve gerekli materyallerden yararlanilarak ve
amaca uygun olarak gergeklestirilmelidir.

Kavram 6gretimi kavramin zihinde olusturulma siirecidir. Kavram 6gretiminin
kavram olusturma ve kavram kazanma olmak iizere iki asamasi vardir.

Birey kavramlarin benzerliklerini ve farkliliklarini bularak genellemeler ve
ayirt etmeler yapip kavramlarini olusturur.

Kavramin kazanmada kavram siniflanarak ve kullanilabilmektedir.
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Kavram kazanmada ise ¢ocuk kavrami islevsel olarak kullanabilmekte
siiflayabilmektedir.

Kavram 6gretimi bebeklik doneminden itibaren aileleriyle etkilesimleriyle
baslar. Bebek kavramlar1 anlamlandirir. Bu donemde ¢ocuk kitaplar1 kavramlarin
gelisimi i¢in biiyiik destek¢ilerdir. Bu yasta etkilesime gegilen kitaplar sayesinde
cocuklarin kelime dagarciklar1 biiyiik ol¢iide gelismektedir. Cocuklar kitaplarin
icerisinde anlamsal biitiinliigli ve baglantiy1 kurarak yeni kelimelere maruz kalir.

Cocuklar anlamsal yonden zengin ve terimsel kelimeleri metinlerde duydukca
ogrenmekte ve hedeflenen kelime hazinesine ulagabilmektedirler.

Kavram 6gretiminin ilkeleri sunlardir;

“e Bilgi etkilesim siireci igerisinde yapilandirilir.

* Etkilesim siirecinde, 6grenci kendi etkinligi ile bilgiyi yapilandirir.

» Ogrenci, obje ve olaylari, dgrenme malzemelerini sorgulayarak bilgiyi

yapilandirir.

* Bilgiyi yapilandirma, 6grencinin problem ¢ézme becerisine dayalidir.

+ Ogrencinin yiiriitme islevindeki basarisi, bilginin yapilandirilmasini

miikemmellestirir” (Ulgen 2001).

2.2.a.i. Kavram Ogretiminde Yaklasimlar

Kavram oOgretiminde 2 temel yaklasim bulunmaktadir. Bunlar biligsel ve
davranigc1 yaklagimlardir. Davranis¢1 yaklasima gore; 6grenme kaslardan beyine
dogru gider. Ogrenilenler kaslarda yerlesirler. Ciinkii tiim viicut hiicrelerinin bellegi
vardir (Camlibel Cakmak 2012). Okul oncesi donemde dil gelisimine de

baktigimizda ¢ocuklar seslerin anlamlarin1 bilmeden taklit ederek duyduklari sesleri
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pekistirirler. Davranis¢1 yaklasim bu  goriisii  desteklemektedir. Ogrenmenin
gergeklesmesi i¢in davraniser yaklasimda bireyin tepki gosterdigi uyariciya benzer
uyaricilara da aymi tepkiyi vermesi beklenir. Bu yaklasima gore bireyin belli
kavramlar1 kazanabilmek igin belli diizeyde bir zihinsel olgunluga ulasmasi
gerekmektedir. Kazanacagi kavramla ilgili tecriibeleriyle hazir duruma gelmesi
gerekir.

Bilissel yaklasima gore ise: Ogrenmenin baslangic1 beyindedir daha sonra
kaslara dogru gider. Biligsel gelisime gore Once bilgi alinir, transfer siireci
gerceklesirse kaslar araciligiyla bilgi uygulanir.

Bilgi tekrarlarla pekistirilerek otomatiklesir. Biligsel yaklagim kapsaminda,
genel anlamda, bireyin bilgiyi hangi kosullarda algiladigi ve hangi baglamda nasil bir
islemden gecirdigi, nasil yapilandirdig1 ve diistinmeyi saglayan kaynaklarin neler
oldugu incelenir (Camlibel Cakmak 2012).

Ogrenme siireci ile kazanilan davranislar davrams¢r kuramda oldugu gibi

hemen degil daha sonraki siireglerde de ortaya cikabilir.

2.2.a.ii. Kavram Ogretim Siirecinde Kullanilan Stratejiler

Kavram 6gretiminde 6grenimin kolaylastirilmasi ve desteklenmesi i¢in farkl
ogretim stratejilerine bagvurulur. Kavram haritalari, analojiler, animsaticilar,

imgelemeler gibi.
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2.2.a.iii. Kavram Haritalar:

Kavram haritalar1 ¢ocuklarin anlamli &grenmelerini destekler. Kavram
haritalar1 kavramlar arast iliskilerin gorsel gosterimini saglayan yollardir. Cocuklarin
zihinlerinde bilgilerin nasil yapilandigini gosterir (Zembat 2010, 287).

Kavram haritalar1 konu ile ilgili ana fikri belirtmek ve ilgili kavramlar arasi
iligkileri aciklamak i¢in kullanilir. Bu iligkilerle anlamli 6grenme saglanmasi
hedeflenir. Anlamli 6grenmede eski bilgiler 1s1ginda yeni bilgiler sekillenir ve
iligkiler kurulur.

Kavramlarin soyut diislinceler oldugu kabul edilirse kavram haritalar
somutlastirma yapar. Kavram haritalari bireyseldir ayni konu iizerine her insan farkl
olarak kendi kavram haritasini olusturabilir.

Kavram haritalar1 6gretmenlere 6gretim siireclerini planlamada yardimei1

olur ve 6grenen i¢in ise anlamli 6grenme ile kalici bilgiler edinmesine destek olur.

2.2.a.iv. Analojiler (Analogies)

Benzetme yabancilik ¢ekilen bir olgunun yabancilik ¢ekilmeyen bize tanidik
gelen bir olguya benzetilerek agiklanmasidir. Tanidik olmayan olgu hedeftir. Tanidik
olgu ise kaynaktir. Analojiler; cocuklarda kavramlarin ilk zihinsel modellemesinin
olusumunda yararhdirlar (Zembat 2010, 297).

“Bir sey1 izah etmek ya da bir konuya aciklik getirmek i¢in onu bir baska seyle
karsilastirmak. Bir seye fazladan vurgu yapmak gerektiginde siklikla siirreel
gondermelerde bulunulur. Ornegin yapilmasi imkansiz bir is, ige un siirmeye
benzetilebilir. Bariz bir analojinin basarisi, hedef aldig1 kitlenin s6z konusu analojinin
ne anlama geldigini dogru bir sekilde yorumlayabilmesine baghdir.” (Ambrose,

2010).
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Bu stratejide ¢ocuk aktif olarak siirecin igerisindedir. Cocuklarin benzetmeler
kullanmas1 kavram bilgilerini gelistirir. Konu iizerinde siirekli bir diisiince
gelistirilerek tek bir benzetmeye bagh kalinmaz.

Analojiler;
Basit analojiler,
Resimli analojiler,
Oyun tarzinda analojiler,
Hikaye tarzinda analojiler olarak siniflandirilabilir.

Analojiler kavramlarin 6grenimini destekler. Cocuklarin farkli bakis acilariyla

kavramlar1 anlamlandirmalarini saglar. Ilgi cekicidir, yaraticihgi gelistirir ve

bilinmeyen kavramlarin algilanmasini kolaylastirir.

2.2.a.v. Amimsaticilar (Mnemonics)

Animsaticilar 6grenilecek kavramla ilgili sozel bilgilerin hatirlatici olarak
kullanilmasidir. Cesitli animsatici metotlar1 kullanilmaktadir. Ciimlelerin ilk
harflerinden anlamli bir kelime ya da climle ¢ikartma metoduna akrostis metot denir.
Hafizaya alinmak istenilen bilgilerin gorsel olarak Oykiilestirilmesi baglanma
metodudur. Yerlesim metodunda ise iyi bilenen sabit yerlerle hatirlanmak istenilen
bilgiler eslestirilir ve bu sabit yerlerde zihin igerisinde dolasilir. Animsatici
metotlardan bazilar1 bunlardir. Animsaticilar kavramlarin kolay dgretilebilmesi igin

basvurulabilecek yontemlerden birisidir.

2.3. Bilissel Ogrenme Kurami

Davranig¢t 0grenme kuramcilarinin Uyarici-Tepki bagi ile 6grenmenin

aciklanabilecegi fikrini kabul etmeyen bir grup Uyarici- Organizma- Tepki olmasi
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gerektigini ifade etmislerdir. Bu gruba gore 6grenme, insanin gevresinde ve diinyada
olanlar1 anlama c¢abasinin bir sonucudur. Zihinde meydana gelen bazi siireglerle
ogrenme gerceklesir. G. Miller ve J.Bruner 1960 yilinda Harvard Universitesi’nde
actiklart merkezde biligsel psikoloji kavramini gelistirmeye dil, hafiza, kavrama,
diisiinme gibi bilissel konularda ¢alismaya baslamislardir. Biligsel psikoloji, diisiinen
bir zihnin bilimsel incelenmesi olup; ¢evre ile ilgili bilgiye nasil edindigimiz, dikkat
ettigimiz, beyin tarafindan bu bilginin nasil islendigi ve depolandigi, problemleri
nasil ¢ozdiiglimiiz ve disiindiigiimiiz, dili nasil ifade ettigimizle ilgilidir (Biiyiikalan
Filiz 2014, 46).

Davraniggilara gore bilissel siirecler dogrudan gozlemlenip 6l¢iilemedigi i¢in
bilimsel olarak cle alinamaz. Ancak bilissel kuram savunucular1 bu siirecleri farkl
algi, dikkat, biling, 6grenme, hafiza, kavrama, zeka vb. gibi basliklar altinda detaylica
incelenebilecegini savunur.

Biligsel 6grenme kuramina gore bilgi islem modelinde bilgiler zihne ulasur,
depolanir ve hafizadan geri getirilir. Bu modelin 3 ana bileseni vardir; bilgi depolari,
bilissel siirecler ve bilis 6tesi. Bilgi depolarinda duyusal kayit, ¢aligan hafiza ve uzun
siireli hafiza olmak iizere bilgilerin saklandig1 hafizalara denir. Biligsel siirecler;
dikkat, tekrar, kodlama ve hatirlama gibi icsel siirecleri ifade eder. Bilis 6tesi ise 6z
diizenleme gibidir. Biitiin siiregler hakkinda kontrol sahibi olarak dgrenilen bilgilerin
bilgi depolar1 arasinda gecisini saglar ve bilissel siireclerini yonetir.

Biligsel yaklagimda ortiilii 6grenme ve kavrama yoluyla 6grenme bigimleri
vardir. Ortiilii 6grenmede birey 6grendiginin farkinda degildir. Ogrenme amaci

bulunmaz.
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Kavrama yoluyla 6grenme ise Gestalt psikolojisinin 68renmeye getirdigi
acgiklamalardandir. Konu anlamlandirilarak igsellestirilir. Anlam ve iliskiler olarak
kavranir.

Biligsel yaklagimda Ogrenme transferlerle gergeklesir. Pozitif transferde
onceki 6grenmeler yeni 6grenilen kavrami destekler. Ancak negatif transferde 6nceki

O0grenmeler yeni 6grenilecek kavramin yanlis 6grenilmesine sebep olabilir.

2.4. Gorsel Iletisim Tasarimm

“Gorsel iletisim dogrudan goze, gorsel algiya seslenen bir iletisim bigimidir.
Ilkel caglardaki magara resimlerinden, ates ve dumanla aracilanan iletisim
bigimlerinden giintimiiziin sinema, televizyon ve internet teknolojisine kadar uzanan
uzun soluklu ve ¢ok yonlii bir seriiveni vardir gorsel iletisimin” (Gilingdr 2011, 41).

Gorsel iletisim tasarimi gorsel unsurlari kullanarak mesajlarini ileten bir
tasarim disiplinidir. Grafik, renk, metin, resim, tipografi, illiistrasyon, hareketli grafik
gibi gorsel ve yazili 6geleri bir araya getirerek etkili iletisim kurulmasini saglar.
Gorsel iletisim tasarimi genellikle reklamcilik, web tasarimi, medya, grafik tasarim
gibi alanlarda kullanilmaktadir. Ancak gorsel iletisim tasarimi ¢ocuk kitaplart da bu

kapsama dahil olmak iizere hayatin her alaninda bulunmaktadir diyebiliriz.

2.4.a. Tasarim Ogeleri

Tasarimin temel yapi1 taglarindan gorsel iletisim tasarimi ogeleri tasarimin
etkili bir dille aktarilmasini saglar. Gorsel iletisim tasarimi 6geleri 6nemlidir ¢linkii;
ortaya koyulan tiriinde mesajin etkili iletilmesini saglar. Renk, doku, ¢izgi vb. tim

ogeler dogru kullanildiginda mesaj1 ve duyguyu dogru iletmeye yardimci olur.
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Tasarim, 0geler sayesinde gorsel olarak ¢ekici hale gelir ve hedef kitlenin
dikkatini ¢eker. Ayni zamanda tasarim dgelerinin dogru kullanilmasi tasarimin dogru
anlasilmasi i¢in onemlidir.

Tasarimlara estetik bir deger katarak ilgi ¢ekici hale getirir, olumlu izlenim
birakir. Markalarin kimligini olusturmalarina ve kendilerini tanitmalarina yardimei
olur. Gorsel 6geler sayesinde tasarimin hikayesi derinlesir ve giiglenir. Isik, golge ve
deger gibi 6gelerle gergekgilik artirilarak etkileyici bir deneyim sunulur.

Gorsel iletisim dgeleri algiy1 yonlendirir ve akisi saglar. Izleyicinin bakisini
ogeleri kullanarak yonlendirebilir. Gorsel iletisim tasarimi 6gelerinin kullanimi
tasarimin basarisini ve etkisini artirir.

Gorsel iletisim tasarim 6geleri baslica sunlardir:

Renk (Color), Cisimler tarafindan yansilanan 1s1g8in gozde olusturdugu duyum
olarak tanimi yapilmaktadir (Tiirkce Sozlikk 2005, 1652). Duygular1 ve mesajlari
iletmek i¢in kullanilan temel bir 6gedir. Renk ¢emberi lizerinden ton, doygunluk ve
kontrast gibi 6zelliklerle belirlenir.

Renkler ana ve ara renkler olmak fiizere ikiye ayrilir. Renkler birbiriyle
karistirildiklarinda sonsuz sayida renk olustururlar. Ana renklerden ikisinin birbiriyle
saf haldeki karigimlarindan “ikincil renkler” olusur. Kirmiziyla sarinin karigimindan
“turuncu”, sar1 ile mavinin karigimindan “yesil”, mavi ile kirmizinin karigimindan
“mor” elde edilir.

Ara renkler ana ve ikincil renklerin birbirleriyle karisimlarindan olusur. Ara
renkler, kirmizi-turuncu, sari-turuncu, sari-yesil, mavi-yesil, mavi-mor ve kirmizi-
mor karigimindan olusan 6 renktir. 3 ana, 3 ikincil ve 6 ara renk, renk ¢emberini

olusturur. “Ara renkler 12’li renk ¢emberinde birincil ve ikincil renkler arasina
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yerlestirilir. Ayrica ara renkler, bir ana renkle, yakin ikinci bir rengin karigimiyla
olusur. Ara renklerin sayis1 stnirsizdir” (Oztuna 2007, 129).

Renkleri yan yana bulunmalar1 itibariyle, yakin renkler, uzak renkler ve zit
renklere ayirmak miimkiindiir.

Renk ¢emberinde birbirinin yaninda yer alan birbirleriyle uyum igerisindeki
renkler “yakin renkler” olarak adlandirilirlar. Birbirleriyle yan yana getirildiklerinde
herhangi biri 6ne ¢ikmaz veya birbirlerinin renk etkilerini bastirmazlar. Kirmizi, sari,
turuncu gibi.

Renk ¢emberinde birbirlerine esit uzakliklarda bulunan {i¢ ana renk -kirmizi,
sarl, mavi- uzak renklerdir ve aralarinda bir¢cok rengi barindirirlar. “Bu renkler
birbirleriyle yakinlik kuramadiklar1 gibi birbirlerini tamamlayamazlar da” (Abaci
2007 :63).

Renk cemberinde birbirinin tam karsisinda yer alan renkler birbirine zit
renklerdir ve “tamamlayici renkler” olarak adlandirilirlar. “Kontrast renkler” de
denir.

“Goziin pek cok renge bulanmis bir palet lizerinde gezdirilisi, ikili bir sonug
dogurur. Kisi ilk once, degisik ve hos renklerin yarattigi zevk ve memnuniyetle,
tamamen fiziksel bir izlenim edinir. G6z ya 1sinmis ya da yatismis ve serinlemistir”
(Kandinsky 2005, 75). Boylece renkler insanda sicak ve soguk etkiye yol agmaktadir.

"Sicak renkler 15181n (sar1), atesin (kirmizi) ve gilinesin (turuncu ve kirmizi),
sicagin renkleridir. Insanlarin i¢inde devinim ve canlilik uyandirirlar. Hava icindeki
titresimi kuvvetli olan renklerdir. Bu nedenle soguk renklere oranla uzaktan daha

kolay fark edilirler” (Abaci 2007, 64).
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Diger taraftan “Soguk renkler havanin, denizin (mavi), ¢imenlerin, yapraklarin
(yesil) ve atmosferin erittigi uzaklarmn (mor) rengidir. Insanda dinginlik hissi
uyandirirlar. Dinlendirici etki yaratirlar. Hava igindeki titresimi zayif olan renklerdir.
Uzaktan kendilerini belli etmeleri, 6n plana ¢gikarmalar1 daha zordur” (Abaci 2007:
65).

Doku (Texture), “Bir biitiiniin yapis1 ve 6zelligi” anlamina gelmektedir (Tiirkce
Sozliik 2005, 552). Tasarimda ise bir nesnenin ya da maddenin dokunma ve gérme
duyulartyla algilanabilen homojen bir yiizeysel etki 6gesidir (S6zen ve Tanyeli 2014,
96). Temel tasarim 6gesi olarak doku, bir biitiiniin yapisin1 ve 6zelligini olusturur.
Objelerin dis goriiniislerindeki ayricaliklar1 saglayan, iizerlerindeki dokusal yap1
farkliliklaridir. Yani doku bir yiizey degerlendirmesidir (Cellek ve Sagocak
2014,149). Doku, tasarima cesitlilik ve zenginlik kazandirir. Tasarimlarda dogal
veya yapay dokular kullanilabilir.

“Doku, 6zellikle viziiel doku direkt gdze hitap ettigi i¢in, insan idrakine bagl
olarak bio ve psiko yapilarda farkli tesirler olusturur.

1.Sert Dokular: Ruhsal yapiyr gilidiimlerler, hareketlilik, miicadele etkileri
olustururlar.

2. Yumusak Dokular: Rahatlik, huzur, sessizlik, dinlendiricilik etkileri
meydana getirirler.

Sert ve yumusak doku, iki zit dokudur. Bu zit dokularin diizeni, tasarim
biitiinliigline kuvvetle tesir eder” (Cinar 2023, 90).

“Matlik, karanlik, koyuluk, gorsel olarak "sert” doku tesirleri olusturur.
Sicak renkler dokular1 kuvvetlendirir, sertlestirir. Soguk renkler ise yumusak

doku etkisi verir. Dokular, gorsel idrak yolu ile beyinde uzaklik-yakinlik hissi
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meydana getirirler. Renk ve parlaklik durumu ise perspektif etkilerini
kuvvetlendirir. Sert dokulu bigimler de ayni sekilde dokuyu kuvvetlendirir.
Sicak renkli, parlak, billurumsu cisimler géze daha yakin goriiniirler. Soguk
renkli, yumusak dokulu cisimler, géze daha uzak goriiniirler. Salt yumusak
doku veya sert doku egemenliginde yapilmis bir tasarim, monoton, ahenksiz
ve gli¢siiz olur. Kuskusuz, tasara bir doku egemen olmali ama bu egemenligi
z1it dokularla, dozunda kullanarak belirginlestirmelidir. Clinkii her kullanilan
malzemenin hem yapisal hem de gorsel bir dokusu vardir” (Cinar 2023, 92).

Cizgi (Line), sozlikte, “Cizilerek veya cesitli yollarla olusmus iz, ¢izi, hat,
tahril” (Tirkge Sozliik 2005, 442) anlamina gelmektedir. Noktalarin farkli yonlerden
hareket etme veya aralarindaki simetrinin daralarak yan yana bir araya gelmesiyle
(Akcadogan 2006, 63) olusan baglant1 ve hareket saglayan temel bir 6gedir. Farkli
sekillerde ve kalinliklarda kullanilabilir.

“Algisal olarak nesnelerin kesisen yiizeylerini, ara kesitlerini ve bunlarin
olusturdugu sinirlar1 ifade eden ve noktanin hareket etmesi veya noktalarin yan yana
siklasarak birlesmesi olarak agiklanan ¢izgi, tamamen algisaldir” (Seylan 2023, 137).

Anlatimin temel tag1 olan ¢izgi goze bir yol gostererek bunun baglamasini
saglar ve yonlendirir. Iyi bir ¢izginin yalin ve net olmasi gerekmektedir. Bdylece
karmasiklik azalir ve anlati daha anlasilir hale gelir. Diisiinceleri sembolize ederken
de grafik kullanilir. Cizgiyle bir kiitleyi sinirlayabiliriz. Boslukla nesne arasini
ayirarak nesnenin taninmasini saglar. Cizgi sanatta sonsuzluk sonsuzlugu ifade eden

bir aragtir (Artut 2004, 125).
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Tasarimin temel 6gelerinden birisi olan ¢izgi bircok alanda sembollesmeyi
saglayan onemli faktorlerden biridir. Dogada bulunan her varlik, tasarim agisindan
bir ¢izgi olarak ele alinirsa, ¢izginin nesnenin ayiklama, sadelestirme ve stilizasyon
gibi tasarim elemanlarini tistlendigi goriliir (Tepecik 2002, 32).

Cizgiyi bi¢im, yon ve konum olarak iki yonden ele almak miimkiindiir (Y1lmaz
2008, 94).

Bi¢im (Form), “Bir nesnenin dis ¢izgileri bakimindan niteligi, distan goriiniisii;
hat, sekil, eskal, model” (Tiirkge Sozlik 2005, 262) anlamlarina gelmektedir.
Cizgiler ve iclerindeki doniis ve kivrimlar, farkli tonlardan olusan yiizeyler bigimi
olusturan temel 6gelerdir (Becer 2011, 62). Birgok ¢izginin bir arada bulunusu, tek
bir ¢izgi i¢indeki doniis ve kivrimlar ile degisik tonlarin olusturdugu yiizeyler; bir
tasarimda bi¢imi olusturan unsurlardir (Becer 2011, 62).

Tasarim, bi¢gimlerin kullanimi ve estetik anlayisin birlesimiyle kendini gosterir.
Tasarimci, geometrik diizenlilikten organik sekillere kadar genis bir yelpazede
bicimlerle calisarak, esneklik ve 6zgiinliik kazanir. Dogadan alinan ilham, renkler ve
dokularla harmanlanarak, izleyicilere ulasan giiglii ve etkileyici mesajlar olusturulur
(Tepecik 2002, 36 -37). Bu siireg, tasarimin evrensel dilinin kiiltiirel sinirlar1 asarak
genis bir kitleye ulagmasini saglar ve tasarimcinin vizyonunu diinya ¢apinda bir
izleyici Kitlesiyle paylasmasina olanak tanir.

Deger (Value), nesnenin parlaklik veya koyuluk derecesini ifade eder. Objeler
arasindaki derinlik hissini artiran degerler 151k ve golge kullanilarak olusturulur.
“Rengin 15181n miktarina gore bagil degeridir” (Seylan 2023, 120).

Isik (Light), “Cisimleri gdrmeyi, renkleri ayirt etmeyi saglayan fiziksel enerji;

cerag, ziya, nur, savk” (Tirkce Sozlik 2005, 918) manasina gelmektedir. Nesnelerin
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aydinlatilmasinda kullanilan bir 6gedir. Objelerin hacim ve bigimi 151k kaynagi, agis1
ve parlaklik sayesinde vurgulanir.

Golge (Shadow), 15181n diismedigi alanlar olarak adlandirilir objelerde hacim
hissini artirir. Objelerin perspektifi gélge kullanimiyla kuvvetlendirilebilir.

Ton (Tone), bir rengin agiklik veya koyuluk derecesini ifade eder (Tiirkge
Sozliik 2005, 1989). Renk tonlar1 objelerin derinliklerini ve hacim hissini verir.

“Renk ton degeri, bir rengin yansittig1 1sik
miktariyla ilgilidir. Sar1, daha parlak bir renkken, mor
daha koyu bir renktir. Siyah, beyaz ve gri notr
renklerdir. Siyah bir obje tiim renk dalgalarini emer.
Siyah, 15181 yansitmaz. Siyah, 15181 bulunmayisidir.
Gri, saf olmayan/katisiksiz olmayan beyazdir. Tim
renk dalgalarini esit miktarda yansitir; ancak yalnizca
kismen. Gri daha cok 151k yansittifinda daha parlak
goriiniir. Is181 daha ¢ok emdiginde; daha koyu goriiniir.
Bir rengin ton degerini siyah veya beyaz ekleyerek
degistirmek olasidir” (Oztuna 2007, 136).

Valor (Value), Fransizca kokenden gelen ve Tiirkce de deger anlamina
kullanilan (Tiirk¢e Sozliik 2005, 2077) “Valdr, secilen bir rengin, siyah, beyaz gibi
notr renkler ve diger birgok renkle karigimi ile ortaya c¢ikan ve ¢ok degisik renk
degerlerinden olusan bir renk yelpazesidir” (Buyurgan, 2001: 144).

Objeler arasindaki ayrim ve dikkat ¢cekme degerlerin dogru kullanimiyla artar.

Bir renge beyaz katilmak suretiyle tonu acilirken siyah katildik¢a tonu koyulasir

(Becer 2011: 58).
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Renk yogunlugu, yani kroma degeri, bir rengin ne kadar parlak veya doygun
oldugunu ifade eder. Parlak renkler, yogunlugu yiiksek renklerdir ve daha dikkat
cekicidirler. Boyutlar1 esit olan iki nesne farkli renklerle boyandiginda, parlak renkle
boyanmis olani genellikle daha biiyiik algilanabilir. Bu, renklerin algi lizerindeki
psikolojik etkisine bir 6rnektir. Renklerin bu tiir etkileri, tasarim ve sanatta 6nemli
bir role sahiptir (Becer 2011, 58).

Sekil (Shape), kapali cizgilerle olusturulan temel geometrik sekiller olan
sekiller, nesnelerin taninmasini saglar ve tasarimin yapisini olusturur. “Sekil, kapali
cizgilerle olusan iki boyutlu bir alandir. Sekiller, nesnelerin kenar ¢izgilerindeki
renklerin belirginligi ile ortaya ¢ikabilir” (Bingol 2018,50).

Espas (Space), basimcilikta bir kelimenin harflerini ayirmak i¢in kullanilan
harflerden daha kisa ve kii¢iik metal cubuk ve aralik anlamina gelmektedir (Tiirkce
Sozliik 2005, 653).

Bilgiyi en kisa ve en etkili sunmak agisindan 6nem teskil eden bir 6ge de
bosluklardir” (Kaptan 2006: 156). “Nesneler, izleyen kisiye gore asagida- yukarida,
yanda, yakinda, uzakta bulunurlar veya izleyen kisinin hareketine gore yani; bakis
noktasina gore degisirler” (Siidor 2006: 85).

“Bosluk dogru sekilde kullanildiginda, izleyicinin ya da okuyucunun mesaji
daha kolay ve hizli algilamasina yardimet olur. Tasarimda bosluk, ilgiyi tasarimdaki
mesaj1 iletmek istedigimiz objelere yonlendirir ve mesaj1 giliglendirir. Kullanilmadig:
zaman, okuyucu sikilir, géz aradigi nesneyi bulamaz, yorulur ve okumaktan
vazgecer” (Tokgoz 2011: 60).

Gorsel iletisim tasarimi 6gelerinin dogru kullanimi anlatimi kuvvetlendirip,

tasarimin vermek istedigi mesaj1 dogru bir sekilde iletmesine yardimei olur, izleyici
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iizerinde olumlu bir etki birakir ve iletisimi kuvvetlendirir. Tasarimin biitiinligtini
saglamak ve etkinligini artirmak i¢in her bir gorsel iletisim tasarimi 6gesi 6zenle

secilerek kullanilmalidir.

2.4.b. Tasarim Ilkeleri

Tasarim ilkeleri tasarim siirecine rehberlik eden temel prensiplerdir.

Ritim (Rhythm) ve Hareket (Movement), 6geler arasindaki karsitliklar veya
tekrarlar ile olusturularak tasarima hareketlilik katar. Ritim, tekrarli desenler, renkler
veya sekillerin diizenli bir araya gelmesiyle olusturulur. Gorsel akisi ifade eder.
Devamlilik ve diizen olusturur. Uzunluk, yogunluk veya desenlerin tekrariyla ritmik
bir kompozisyon olusturulabilir. Hareket, tasarimda dinamizm ve canlilik hissini
olusturur. Cizgiler, akigkan formlar gibi o6geler kullanilarak tasarimda hareket
olusturulur. “Ritim ilkesi tiim sanat dallarinin olmazsa olmazidir. Sanattan bahsedilen
her alanda mutlaka ritim vardir” (Ozsoy 2016, 158)

Denge (Balance), gorsel agirligin esit sekilde dagitilmasiyla olusan denge,
tasarimin istikrarini saglar. Simetrik, asimetrik ve dairesel denge olmak {izere ii¢ ¢esit
dengeden bahsedilebilir. Denge tasarimin diizenli ve estetik olmasini saglar.

Vurgu (Emphasis), tasarimin odak noktasini belirler ve belirli bir 6genin dikkat
cekmesini ve digerlerinden ayrilmasini saglar. Vurgu tasarimda hiyerarsi olusturarak
dikkati istenilen yere ¢eker.

Zithk (Contrast), farkliliklarin vurgulanarak karsitliklarin kullanilmasidir.
Dikkat ¢ekici bir etki olusturmak istenir. Zitlik tasarima dinamizm katar. “Kontrast

tasarimin sanatsal bir deger kazanmasi agisindan olduk¢a énemlidir” (Ozsoy 2016,

27



206). Kontrast gesitleri Ozsoy’a (2016) gore; renk, sekil, miktar, yon, aralik, doku
¢cizgi, tislup kontrastidir.

Armoni (Harmony), uyum ve denge anlamina gelir. Tasarimda armoni, 6gelerin
birbiriyle uyumlu sekilde ¢alistig1 ve biitiinliikk olusturdugu durumu ifade eder.
Renkler, sekiller, desenler ve diger 6geler arasinda armoni saglanarak tasarimin goz
alic1 ve estetik olmasi desteklenir. Armoni, tasarimin harmonik bir biitiinliik i¢inde
olmasini saglar.

Biitiinliik (Unity), tasarimin biitiin pargalarinin bir araya gelerek uyumlu ve
tutarli olmasini hedefler. Tasarimin genel amacini destekleyen her bir 6ge birbiri ile
uyumlu olmalidir. Biitiinliik tasarimin tutarlili§ini ve anlam biitiinliigiinii korumasini
saglar.

Oran (Proportion), genel kompozisyon iginde dgelerin boyutlar1 ve 6lgekleri
dengeli bir sekilde ayarlanarak tutarlilik ve uyum saglanir. Oran, Ozsoy’a (2016) gére
karsilikli iliskidir, 6l¢ii degerleri arasindaki baglantidir, dl¢iiler arasindaki uyumdur,
elemanlarin iliskisidir ve estetik iligkidir. Oran tasarima deger katarak farkli algilar
ortaya ¢ikartir.

Cegitlilik (Variety), farklilik. Tasarimda farkli 6gelerin kullanilmasi ve gorsel
cesitliligin saglanmasiyla ifade edilir. Farkli renkler, desenler, sekiller veya stiller
kullanilarak tasarimda ¢esitlilik olusturulur.  Tasarimi zenginlestirerek ilgi
cekiciligini artirir.

Tasarim ilkelerinin dogru kullanimi tasarimin etkililigini, dikkat ¢ekiciligini ve
duygusal etkisini artirir. Tasarimin basarili bir sekilde iletilebilmesi i¢in tasarim

ilkelerinin dogru kullanilmas1 6nemlidir.
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2.4.c. Tipografi

“Tipografi, yazili bir fikre gorsel bir bigim verilmesi anlamina gelir. Tipografi
bir tasarima kisilik ve duygu veren en etkili unsurlardan biridir; aldig1 gorsel bigim
s6z konusu fikrin erisilebilirligini ve okuyucunun tepkisini ¢arpici bigcimde degistirir”
(Ambrose, 2012).

“Tipografinin bulunusu Mainz’li Johann Gensfleish zum Gutenberg 1450°de
bir kitabin tipografi teknigi ile basilabilmesine olanak saglayan sistemi buldu.
Gutenberg, tipografi teknigini gelistirirken, ilk kez Cin’de tahta kaliplara ytiksek
rolyef olarak oyulan ve “Xylotypography” ad1 verilen baski1 tekniginden esinlenmisti.
Ama tipografik baski bir 6nceki teknige oranla ¢cok daha islevseldi. Gutenberg, her
birinin iizerinde yiiksek kabartma bir harfin yer aldig1; bagimsiz, yer degistirebilen
ve tekrar kullanilabilen metal parcaciklarindan yararlanmayi akil etmisti” (Becer,
2011).

Bulduk’a (2016) gore metin boyutlart ve kitaptaki resimlerin orani ve
illistrasyon dili ¢ocuklarin yas araliklarina uygun olarak tasarlanmalidir. Metin
puntolarinin ¢ocuk yayinlarinda c¢ocuklarin yas gruplarina gore degismesi
gerekmektedir. Biiyiikk fontlar kii¢iik yas gruplari i¢in daha uygunken fontlar
kiiciildiikge yas grubu biliyiimektedir. Milli Egitim Bakanlig1 Talim Terbiye Kurulu
Baskanligi’nin ders kitaplar1 ve diger yaymlar i¢in belirledigi harf biiyiikliiklerine

gore 6 yas i¢in belirlenen harf puntosu 24’tiir.

2.4.d. Illiistrasyon

“Baslik slogan ya da metin gibi s6zel unsurlar1 gorsel olarak betimleyen ya da

yorumlayan biitiin unsurlara genel olarak “illiistrasyon” ad1 verilir. {lliistrasyonlarm
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hazirlanmasinda geleneksel ¢izim ve boyama malzemelerinin yani sira, fotograf,
kolaj ve bilgisayar tekniklerinden de yararlanilmaktadir” (Becer 2011, 210).
Becer’e gore illiistrasyonlar kullanim alanlar1 agisindan;

-Reklam lliistrasyonlari

-Yayin Illiistrasyonlari

-Bilimsel ve Teknik Illiistrasyonlar olmak iizere {i¢ grupta toplanir.

Cocuk kitaplar1 illiistrasyonlar1; gazete, dergi, kitap, makale gibi yayin
illiistrasyonlar1 grubunda yer almaktadir. Cocuk kitaplarinin metin ve illiistrasyon
anlaminda bir biitiinii olusturabilmesi adina yayin sektoriinde bulunan ve ¢ocuk kitab1
resimleyen bir illiistratoriin metindeki mesaj ve duyguya hakim olmasi beklenir.

“Illiistrasyonun bir sanat bicimi olarak en 6zgiir uygulama alani; kuskusuz,
cocuk kitaplaridir” (Becer 2011, 211).

Cocuk kitaplarinda bulunan illiistrasyonlar ¢ocuklarin gorsel algilarina hitap
ederek hikayeyi aktarabilmeyi hedefler. “Cocuklar kelimeleri okumay1 6grenmeden
once resimleri okumay1 dgrenirler” (Whalley 1996, 217). llliistrasyonlar okuma
yazma bilmeyen ¢ocuk i¢in hikdyenin biitiin akisi, duygusu ve kendisidir.

Cocuklarin gérme duyularinin gelisimine, dil gelisimine, hayal gliglerine,
yaraticiliklarina katki saglayabilecek olan illiistrasyonlar ¢ocuk kitaplarinin temel
yap1 tasidir. “Gorme konusmadan once gelmistir. Cocuk konugmaya baglamadan

once bakip tanimay1 6grenir” (Berger 1986, 7).
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BOLUM III

YONTEM

3.1. Yontem

Bu arastirmada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Nitel arastirmanin ¢esitli
disiplinlere dayanan gii¢lii kuramsal temelleri vardir (Yildirim ve Simsek 2021, 33).
Nitel aragtirma yontemi; sosyal bilimler alanlarinda toplumun ve insanin
davraniglarin1 inceler. Nitel arastirmada, gozlem, goriisme ve belge (dokiiman)
analizi gibi nitel veri toplama yontemleri kullanilir. Bu arastirmada amaglh 6rneklem
olarak secilen dokiimanlar icerik analizi ile incelenmistir. Icerik analizi siirecinde
kitaplar dis yap1 ve i¢ yapr bashklar altinda incelenmektedir. Incelemede dis yap:
baglaminda; boyut, kapak/cilt, resimleme, tipografi, sayfa diizeni tasarim 6ge ve
ilkeleri goz oniinde bulundurulurken i¢ yap1 baglaminda; tema, konu, kahramanlar,

ileti, kurgu, dil ve anlatim g6z 6niinde bulundurulmaktadir.

3.2. Evren ve Orneklem

Aragtirmanin evrenini okul 6ncesi egitim ¢cagindaki ¢ocuklara yonelik kavram
ogretimine iliskin olarak hazirlannmis tiim Kitaplar olusturmaktadir. Orneklem
seciminde amagli o6rnekleme yapilarak, okul Oncesi egitim ¢ocuklar i¢in kavram
ogretimine yonelik olarak hazirlanan “Bebek Universitesi” serisi incelenmistir.
Bebek Universitesi serisi kitaplar1 yazar1 Cagri Odabas1 2019 yili Aydin Dogan Vakfi
Ulusal Cocuk Kitabu Illiistrasyon Basar1 Odiilii’ne, 2021 Brightness Mag. Sergileme
odiillerine sahip oldugu ve Fransa Ulusal 2022 Le Prix Escapages oOdiiliine aday

gosterildigi i¢in amagli 6rneklem olarak se¢ilmistir.
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lletisim
\

Gorsel 3.1. Bebek Universitesi Serisi

3.3. Verilerin Analizi

Amaglh 6rneklem olarak segilen dokiimanlardan toplanan verilerin analizi “igerik
analizi” yontemi ile yapilmistir. Arastirmacinin  topladigir veriler arastirmact
tarafindan yeniden diizenlenir. Arastirmadan elde edilen bulgular sunulur. Bu
asamada arastirmaci, kendi goriis ve yorumlarina yer vermez Ve toplanan bilgileri
okuyucuya sunar. Son asama da ise bulgular yorumlanir. Verilere anlam kazandirmak

ve bulgulardan sonu¢ ¢ikarip bulgular igerisindeki iliskiler agiklanir. Arastirma
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sorularina cevap aranir ve neden-sonug iliskilerini kurulur, arastirmanin sonunda elde

edilen sonuclarin 6nemi aciklanir.
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BOLUM IV

HIiKAYELI ILK KAVRAMLARIM BEBEK UNiVERSITESI
KIiTAPLARININ GORSEL ILETiSIM TASARIMI OGE VE
ILKELERINE GORE iINCELENMESI

4.1. Biiyiik-Kiiciik
Biiytik- kiiclik kitab1 i¢ ve dis yap1 Ozellikleri kategorilerinde ve dis yap1
ozelliklerinde tasarim &ge ve ilkeleri alt bashiginda incelenecektir. Dis yapi

ozelliklerinde boyut, kagit, tipografi, resimleme, sayfa diizeni yer almaktadir.

Gorsel 4.1 Biiyiik-Kiiciik Kitab1 Kapak ve Resimli I¢ Sayfa Tasarimi1 (Odabas1 2022)
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4.1.a. Di1s Yap1 Ozellikleri (Bicimsel)

Biiytik- Kiiciik kitabinin boyutlart 11,5 x 15 cm olmakla birlikte elde tutmaya
elverigli ve cocugun ilgisini ¢ekebilecek niteliktedir. Yani kiiciik cocuk kitaplar
kategorisinde yer almaktadir.

Kitabin kapaginda yer alan illiistrasyonlar ilgi ¢ekicidir ve konu ile ilgili
ipuclart vermektedir. Kullanilan kagit mat ve birinci hamurdur. Kitabin
dayanikliligimi artirmakta ve illiistrasyonlarin ve metinlerin net ve diizgiin
goriinmesini saglamaktadir. Hikdyede kullanilan metin tipi kapak sayfasi ve hikaye
anlatiminda farklidir. Kapakta biiyiik puntolarla ve kirmizi renkle kitap ismi yazilarak
sunus tipi harf kullanilmigtir. Hikdye anlatiminda ise géz yormayan ve okunmasi
kolay metin tipi harf kullanilmistir.

Milli Egitim Bakanlig1 Talim Terbiye Kurulu Baskanligi’nin ders kitaplar1 ve
diger yayinlar i¢in belirledigi harf biiyiikliiklerine gore 6 yas igin belirlenen harf
puntosu 24°tiir. Kitapta kullanilan tipografi illistrasyon diline uygun yuvarlak formda
ve ¢ocuga hitap eden sekildedir.

Cocuk kitaplart i¢in baslangicta rahat gorebilecekleri 36 punto kullanilarak
ardindan giderek 14 puntoya disiilmelidir. Biiyilik- Kiiciik kitabinda 24 punto
kullanilmistir. Vurgu yapilmak istenilen kelimeler biiyilk ve kirmizi renkte

yazilmistir. Sayfa diizenlemeleri tasarim 6ge ve ilkelerine gore incelenmistir.

4.1.a.i. Tasarim Oge ve llkeleri

Tasarim ilkelerinden ritim, hareket, denge, vurgu, zitlik, armoni, bitiinliik,
oran, cesitlilik; ogelerinden renk, doku, ¢izgi, bigim, deger, 1s1k/golge, ton, valor,

sekil, espasa gore inceleme yapilacaktir.
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Biiytik- Kiiciik kitabinin ilk sayfasinda vurgu balinadadir. Kitap sayfalarinda
metinlerin ayni1 yerlerde yer almasiyla ve karsilikli sayfalarin bir biitiin olarak
kullanilmastyla bir biitiinliik olusturulmustur.

Resimlerde kirmizi, siyah, beyaz renkleri goriilmekte olup resme hakim olan
renkler siyah ve beyazdir. Ana ve sicak renklerden olan kirmizi nétr renklerle
kullanilarak, hedef kitlenin kontrast renklere ilgisinin yogun oldugu varsayilmis ve
gorsel dikkati cezbedilmistir. Resimlemelerde doku oOgesi kullanilmamustir,
gerceklikle baglantis1 yoktur.

Resimlemelerde timsah karakterinin ¢izildigi sayfada uzaktaki agag kiiciik
kurgulanarak perspektife dikkat edilmis ve resimdeki hiyerarsi artirilmistir. Kitapta
yazilarin bulundugu yerlerde espaslar kullanilarak vurgu artirilmis ve sayfalar arasi
biitiinliik olusturulmustur. Birakilan bosluklarla bir kontrast olusturulmustur. Isik ve
gblge Ogelerine resimlemelerde yer verilmemistir. Kitap icerisindeki resimlerde
yatay, dikey, yuvarlak gibi farkli ¢izgilere yer verilerek ¢alisma zenginlestirilmistir.
Nesneler iki boyutlu organik sekiller olarak ele alinmis ve dgilincii boyut
eklenmemistir. Nesnelerin boyutlari gergekte oldugu gibi, stilize edilmeden ve yorum
katilmadan resmedilmeye calisilmistir. Nesnelerin bir formu yoktur. Uciincii boyut
eklenmemistir. Resimlemelerde ton ogesine vurgu yapilmamis Ve gecis
kullanilmamustir, bu anlamda resimlemeler gergeklikten uzaktir. Valor 6gesine yer

verilmemistir.

4.1.b. Ic Yap1 Ozellikleri (Iceriksel)

Cocuk kitaplarinda g6z oniine alinmasi gereken ogelerden biri olan ¢ocuga

gorelik kitaplarin ¢ocuklarin gelisimsel 6zelliklerine hitap edip etmedigi baglaminda
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onem arz etmektedir. Blyiik- Kiigiik kitab1 i¢ ve dis yap1 6zellikleri géz Oniine
alindiginda ¢ocuga gorelik 6gesine, kullandig: illiistrasyon- metin uyumu, renkleri,
kitabin dayaniklilig1 gibi 6zellikleriyle uymaktadir.

Biiyiik- Kiigiik kitabinda i¢ yap1 ozellikleri; tema, konu, kahramanlar, dil ve
anlatim, kurgu, ileti 6gelerine bakilarak incelenecektir.

“Edebi nitelikli ¢ocuk kitaplarinda tema ¢ok dnemlidir; zira bunlar eserin var
olma sebepleridir. “Tema” kavrami ile edebi nitelikli ¢ocuk kitaplarinda, ¢ocuklara
kazandirilmak istenen duygu diisiince ve davraniglar kastedilmektedir” (Saglam
2009,46). Cocuk edebiyatinda tema genellikle ¢ocuklarin anlayabilecegi ve tizerinde
diisiinebilecegi evrensel konulari ele alir.

“Uzerinde sdz sdylenen, yazi1 yazilan, eser olusturulan, diisiince, olay ya da
duruma ‘konu’ denir.” (Oguzkan, 1977:307). Kitabin temel odak noktasi konudur.
Kitabin igledigi ana olaylar1 ve hikayeyi belirleyen unsurlari igerir.

Kurgu, kitabin hikaye yapisini, olaylarin siralanisini ve anlatim bi¢imini ifade
eder. Hikayenin nasil ilerledigi, karakter gelisimleri, olay Orgiisii ve sonug gibi
unsurlari igerir.

Ileti, kitabin okuyucuya vermek istedigi mesaj veya dgretici yani olan iletiyi
ifade eder. Okuyucunun kitab1 bitirdiginde almasit beklenen derin anlami ve
diisiindiiriici mesajlari igerir.

Dil ve anlatim, yazarin segtigi sozciikler, climle yapilari, anlatim tarzi ve
betimlemeleri igerir. Kahramanlar ise hikayenin merkezinde yer alan karakterlerdir.
Biiyiik-Kiiclik kitabinda tema; biiyiiklik kiigiikliikk kavramlarini anlamak ve
kesfetmek tizerine farkli hayvanlar arasinda yapilan karsilastirmalarla, arkadaglik ve

merak temalari ile islenmistir. Konu biiyiik-kii¢lik kavraminin verilmesi iizere hayvan
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karakterler arasi basit sohbet ve tasvirler ile bebeklere biiyiik-kii¢iik kavramlarini
ogretmektir. Karakterleri hayvanlar olusturmaktadir. Kurgu her sayfada bir
karsilastirma yapilarak bebeklerin ilgisini ¢ekecek diizeyde diizenlenmistir.

Kiiciik tilkinin biiyiik bir kelebek goérmesiyle bir kisi- doga ¢atismasina yer
verilmistir. Heyecan ogesine yer verilmistir. Metnin iletisi her canli biiyiikliik ve
kiigiikliik acisindan farklilik gosterse de her biri kendine 6zgii ve biriciktir. Biiyiikliik
kiigiikliik goreceli olup duruma baglidir. Bebeklere aktarilan bu kavramlarla alg1 ve
diisiince diinyalar1 genisletilebilir. Dil ve anlatim sade akici ve aciklayicidir.
Noktalama isaretleri dogru kullanilmistir.

Kirmiz1 sapkali biiyiik ve kiigiik balina, kirmiz1 gozliiklii biiyiik timsah ve
kiiciik kus, kirmiz1 fularh kiiciik tilki, biiyiik kelebek “Yine de kelebek tilkiden
kiiciik” karsilastirma var.

Benekli biiyiik inek ve kirmizi burunlu kiiciik salyangoz, kirmiz1 yelekli
kiiciik karinca, kendinden biraz biiyiik tirtil, karsilastirma var. Kirmiz1 yanakl kiigiik

tavsan. Kavramlar metin- illiistrasyon iliskisi kurularak anlamlandirilmistir.
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D1s Yapr

ic Yapr

Boyut- 11,5x15 cm
Kapak/Cilt- Sert mukavva / formlama -tutkal
Kagit- Mat, Birinci hamur
Resimleme- Metni tamamlayici resim
Tipografi — Metin tipi, yuvarlak
Sayfa Diizeni
Tasarim Ogeleri
Renk
Cizgi
Espas
Sekil
Tasarim Ilkeleri

Vurgu

Tema- Arkadagslhk, merak ve biiyiik-

kiictik kavramlarini anlamak

Konu- Biiyiik- Kiigiik Kavrami

Kahramanlar- Hayvanlar

Dil ve Anlatim- Sade, akic

Tleti- Biiyiik- Kiiciik Kavraminin

Verilmesi

Kurgu- Hayvanlarin Iletisim Kurmasi

Tablo 4.1. Biiyiik- Kiiciik Kitab1 Degerlendirme Tablosu
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4.2. Tletisim
fletisim kitab1 i¢ ve dis yap:1 ozellikleri kategorilerinde ve dis yapi

ozelliklerinde tasarim &ge ve ilkeleri alt bashiginda incelenecektir. Dis yap1
ozelliklerinden boyut, kapak-cilt, kagit, tipografi, resimleme, sayfa diizeni yer

almaktadir.

Gorsel 4.2. {letisim Kitabi Kapak ve Resimli I¢ Sayfa Tasarimi (Odabas1 2022)
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4.2.a. D1s Yap1 Ozellikleri (Bicimsel)

fletisim kitabinin boyutlar1 11,5 x 15 cm olmakla birlikte elde tutmaya
elverigli ve cocugun ilgisini ¢ekebilecek niteliktedir. Kiiciik cocuk kitaplar
kategorisinde yer almaktadir.

Kitabin kapaginda yer alan illiistrasyonlar ilgi ¢ekicidir ve konu ile ilgili
ipuclart vermektedir. Kullanilan kagit mat ve birinci hamurdur. Kitabin
dayanikliligini artirtmakta ve illiistrasyonlarin ve metinlerin net ve diizgiin
goriinmesini saglamaktadir. Hikdyede kullanilan metin tipi kapak sayfasi ve hikaye
anlatiminda farklidir. Kapakta biiyiik puntolarla kitap ismi yazilarak sunus tipi harf
kullanilmistir. Hikaye anlatiminda ise goz yormayan ve okunmasi kolay metin tipi
harf kullanilmustir.

Milli Egitim Bakanlig1 Talim Terbiye Kurulu Baskanliginin ders kitaplar1 ve
diger yayinlar i¢in belirledigi harf biiyiikliiklerine gore 6 yas igin belirlenen harf
puntosu 24°tiir. Kitapta kullanilan tipografi illistrasyon diline uygun yuvarlak formda
ve ¢ocuga hitap eden sekildedir.

Iletisim kitabinda 24 punto kullanilmistir. Vurgu yapilmak istenilen kelimeler biiyiik
ve kitap sayfasinda yer alan renk kompozisyonuna gore farkli renklerde yazilmstir.

Sayfa diizenlemeleri tasarim 6ge ve ilkelerine gore incelenmistir.

4.2.a.i. Tasarim Oge ve llkeleri

Kitabin her bir sayfasinda yer alan karakterlerin biiyiik bir sekilde ¢izilmesi vurguyu
vermektedir. Her sayfada bir karakter yer almas1 armoniyi olusturur. Zitlik renkler

kullanilarak olusturulmustur.
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[letisim kitabinda kullanilan resimlemelerde renk olarak notr renklerden siyah
ve beyaz agirliktadir. Bunun yaninda kirmizi, sar1 ve mavi gibi ana renklere yesil
turuncu pembe gibi ara renklere yer verilerek ¢calisma kompoze edilmistir.

Kitabin her sayfasinda espas kullanilarak tasarim giiglendirilmistir. Metinler
espaslarin igerisinde yer almaktadir ve espaslar negatif alan olarak arka plan hissi
yaratmistir. 11k sayfada yer alan ¢ocuk kustan dnde yer almaktadir. ikinci sayfada
bitkilerin arkasina saklanan aslanin perspektifi dogru olmasina karsin bitkinin ve
aslanin gergek renklerinde kullanilmamasi burada karisikliga sebebiyet vermistir.
Aslan karakteri tam olarak goziikkmemektedir.

Isik ve golge Ogelerine kitapta yer verilmemistir. Cizgi kullanimi1 bu kitapta
ilk kitaba kiyasla artarak farkli boyutlarda ve cesitlerde kullanilarak tasarim
zenginlestirilmistir. Karakterler iki boyutlu sekiller olarak c¢izilmistir. Nesnelerin
formu son iki sayfada gercekgei ¢izilmemistir. Cizer 6riimcegi fareden biiyiik, ariy1 ise

tavuk ile ayn1 boyutta yorumlamugtir. Ton ve valor 6gesine yer verilmemistir.

4.2.b. Ic Yap1 Ozellikleri (iceriksel)

Cocuk kitaplarinda g6z oniine alinmasi gereken ogelerden biri olan ¢ocuga
gorelik kitaplarin ¢ocuklarin gelisimsel 6zelliklerine hitap edip etmedigi baglaminda
onem arz etmektedir. Iletisim kitab1 i¢ ve dis yap1 dzellikleri géz oniine alindiginda
cocuga gorelik Ogesine, kullandigi illiistrasyon- metin uyumu, renkleri, kitabin
dayaniklilig1 gibi 6zellikleriyle uymaktadir.

Iletisim kitabinda i¢ yap1 dzellikleri; tema, konu, kahramanlar, dil ve anlatim, kurgu,

ileti 6gelerine bakilarak incelenecektir.
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[letisim kitabinda tema canlilar arasi arkadaslik, iletisim iizerine kurulmustur.
Cesitli hayvanlar ve bir ¢ocuk arasinda gergeklesen sesli iletisimler yoluyla, farkli
canlilarin birbirleriyle nasil etkilesime gectigi anlatilmaktadir. Bu tema, bebeklere ve
kiiciik cocuklara farkli hayvan seslerini ve bu seslerin anlamlarin1 da 6gretmektedir.
Cocuk kitaplarinda konu ¢ocuklarin gelecege iimitle bakmalarini ve doga sevgisi gibi
degerleri gelistirici bir ¢ergevede segilmelidir. Konu iletisim kavraminin verilmesi
adina kullanilan iletisim kelimeleri ile verilmistir.

Kahramanlar hayvanlar ve insanlardir. Canlilar aras1 “Giinaydin, nasilsin?”,

29 ¢ 9% ¢ 13199 e 2 ¢¢ 9% €

“cik, cik”, “roar”, “houu”, “hav hav”, “miyav”, “ai aii”, “vak vak”, “vizzz”, “U trii
ut”, “viykk™ kelimeleri kullanilmistir. Kurgu bu kelimelerin verilmesi {izerine
kurulmugtur. Kitap sirali ve basit bir kurguya sahiptir. Her sayfa farkli bir hayvanin
sesini ve bu sesin ne anlama geldigini gosterir. Dil ve anlatim akici1 ve sadedir.
Kavramin verilmesi iizerine ciimleler kisa ve acik secilmistir. Ileti iletisimin
cesitliligi ve evrenselligini vurgulamaktadir. Hayvanlarin ve insanlarin farkl yollarla

iletisim kurabildigini ve her canlinin kendine 6zgii bir ses ve anlatim bi¢imi oldugunu

anlatir.
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Dis Yapr

ic Yap

Boyut- 11,5x 15 cm
Kapak/Cilt- Sert mukavva / formlama -
tutkal
Kagit- Mat, Birinci hamur
Resimleme- Metni tamamlayict resim
Tipografi — Metin tipi, yuvarlak
Sayfa Diizeni
Tasarim Ogeleri
Renk
Cizgi
Espas
Sekil
Tasarim flkeleri
Armoni
Cesitlilik

Zithk

Tema- Canlilar arasi arkadashik, iletisim
Konu- Insan- hayvan ve hayvan — hayvan
arasindaki diyaloglaria iletisim
kavraminin islenmesi
Kahramanlar- Insanlar ve Hayvanlar

Dil ve Anlatim- Sade, akic

lleti- Her canlimin farkl: bir iletisim

kurmasi

Kurgu- Iletisim Kelimelerinin

Kullanilmas:

Tablo 4.2. iletisim Kitab1 Degerlendirme Tablosu
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4.3. Renkler
Renkler kitabt i¢ ve dig yapt oOzellikleri kategorilerinde ve dis yapi

ozelliklerinde tasarim &ge ve ilkeleri alt bashiginda incelenecektir. Dis yap1
ozelliklerinden boyut, kapak-cilt, kagit, tipografi, resimleme, sayfa diizeni yer

almaktadir.

Gorsel 4.3. Renkler Kitab1 Kapak ve Resimli I¢ Sayfa Tasarimi (Odabagi 2022)
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4.3.a. D1s Yap1 Ozellikleri (Bicimsel)

Renkler kitabinin boyutlart 11,5 x 15 cm olmakla birlikte elde tutmaya
elverigli ve cocugun ilgisini ¢ekebilecek niteliktedir. Kiiciik cocuk kitaplar
kategorisinde yer almaktadir.

Kitabin kapaginda yer alan illiistrasyonlar ilgi ¢ekicidir ve konu ile ilgili
ipuclart vermektedir. Kullanilan kagit mat ve birinci hamurdur. Kitabin
dayanikliligimi artirmakta ve illiistrasyonlarin ve metinlerin net ve diizgiin
goriinmesini saglamaktadir. Hikdyede kullanilan metin tipi kapak sayfasi ve hikaye
anlatiminda farklidir. Kapakta biiyiik puntolarla sunus tipi harf kullanilmistir. Hikaye
anlatiminda ise géz yormayan ve okunmasi kolay metin tipi harf kullanilmigtir.
Kitapta kullanilan tipografi illiistrasyon diline uygun yuvarlak formda ve ¢ocuga
hitap eden sekildedir.

Renkler kitabinda 24 punto kullanilmistir. Vurgu yapilmak istenilen kelimeler
bliyiik ve kirmizi renkte yazilmistir. Sayfa diizenlemeleri tasarim 6ge ve ilkelerine

gore incelenmistir.

4.3.a.i. Tasarim Oge ve llkeleri

Tasarim ilkelerinden ritim, hareket, denge, vurgu, zitlik, armoni, biitiinliik,
oran, cesitlilik; ogelerinden renk, doku, ¢izgi, bigim, deger, 1s1k/golge, ton, valor,
sekil, espasa gore inceleme yapilacaktir.

Kurtcugun asagiya diisiis sayfasinda hareket ilkesinden yararlanilmistir.
Kitabin sayfalari igerisinde bir biitiinliik hakimdir. Karsilikli sayfalarin sol tarafinda
renk ve rengin yazimi yer almakla beraber sag tarafta hikayenin illiistrasyonlar yer

almaktadir.
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Renkler kitabinda kirmizi, mavi ve sari gibi ana renklere ve yesil ve
kahverengi gibi ara renklere yer verilmistir. Kitaba hakim olan renk soguk ve ana
renklerden olan mavidir. Hikaye karakterin mavi arka planda farkli renkteki
nesnelerle temasiyla aktarilmaktadir.

Bu kitaptaki resimlemelerde cizer gerceklik hissine yaklasabilmek adina
nesnelerin ve karakterlerin gercek dokularini ¢izimlerine yansitmistir. Espas 6gesine
kitabin tiim sayfalarinda yer verilmistir. Eseri etkili kilmis ve vurguyu artirmistir.
Kitabin sag tarafinda yer alan yazilar ve espaslar kitapta biitiinliikk olusturmustur.
Kahverengi sayfasinda aymnin yiiziinlin daha 6nde bulunmasi elmanin arkada
kalmasiyla perspektif olusturulmustur.

Isik ve golgelendirmelere kitapta yer verilmis ve nesnelerin betimlemeleri 151k
ve golge etkisini desteklemektedir. Valor kullanilarak ii¢ boyutlu bigimler
desteklenmistir. Resimlemeler gercege yakindir. Nesneler ve karakter {izerinde ton
farkliliklar1 kullanilarak gercege yakin bir kurgu olusturulmustur. Kitapta resimli
analojiye bagvurulmustur. Ornegin; biiyiik kavrami igin biiyiik balina, kiigiik kavrami

icin kiiciik balik gorsel olarak betimlenmistir.

4.3.b. Ic Yap1 Ozellikleri (iceriksel)

Cocuk kitaplarinda g6z oniine alinmasi gereken ogelerden biri olan ¢ocuga
gorelik kitaplarin ¢ocuklarin gelisimsel 6zelliklerine hitap edip etmedigi baglaminda
onem arz etmektedir. Renkler kitabi i¢ ve dis yap1 6zellikleri g6z 6niine alindiginda
cocuga gorelik Ogesine, kullandigi illiistrasyon- metin uyumu, renkleri, kitabin
dayaniklilig1 gibi 6zellikleriyle uymaktadir.

Renkler kitabinda i¢ yap1 6zellikleri; tema, konu, kahramanlar, dil ve anlatim,

kurgu, ileti 6gelerine bakilarak incelenecektir.
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Renkler kitabinda doga temasi tizerinden hikaye ilerlemistir. Konu renk
kavraminin verilmesi tizere elma kurdu karakterinin basindan gegenlerle verilmistir.
Karakterleri elma kurdu ve ay1 olusturmaktadir.

Kurgu, hayvanlarin dogada baslarina gelebilecek olaylar {izerine kurulmustur.
Tirtilin gokyliziinden asagiya diisiisii ile hikaye baslamaktadir. Heyecan 6gesine yer
verilmistir. Metnin iletisi renk kavramlarinin 6gretimidir. Dil ve anlatim sade akici
ve aciklayicidir. Noktalama isaretleri dogru kullanilmastir.

Kavramlar metin- illiistrasyon iliskisi kurularak anlamlandirilmistir.

Renklerin temsili kitapta;

“Mavi” Bahar sabah1 gokyiizii,

“Beyaz” Elma kurdunun kendi rengi,

“Yesil” Kurtgugun iizerine diistiigii kirmizi elmaya ait yaprak,
“Kirmiz1” Kurtgugun evi olan elma,

“Sar1” Kis gelince sararan elma,

“Kahverengi” Ayr’dur.
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Dis Yapr

Ic Yapr

Boyut- 11,5x 15 cm
Kapak/Cilt- Sert mukavva / formlama -
tutkal
Kagit- Mat, Birinci hamur
Resimleme- Metni tamamlayici resim
Tipografi — Metin tipi, yuvarlak
Sayfa Diizeni
Tasarim Ogeleri
Renk
Doku

Isik/Golge
Ton/Valér
Cizgi
Espas
Sekil
Tasarim Ilkeleri
Hareket

Biitiinliik

Tema- Dogadaki renkler

Konu- Renk kavrami

Kahramanlar- Elma kurdu, ayt

Dil ve Anlatim- Sade, akic

Ileti- Renk kavraminin dogadan

hareketle verilmesi

Kurgu- Elma kurdunun basindan

gegenler

Tablo 4.3. Renkler Kitab1 Degerlendirme Tablosu
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4.4, Sekiller
Sekiller kitabt i¢ ve dis yapt oOzellikleri kategorilerinde ve dis yapi

ozelliklerinde tasarim &ge ve ilkeleri alt bashiginda incelenecektir. Dis yap1

ozelliklerinde boyut, kagit, tipografi, resimleme, sayfa diizeni yer almaktadir.

4

Merhaba. ben erumieh
Bu da berim evim, Evem b ALTIGIN.

Ve catilar, KARE seklindeki evlerin ozerini rtoysr. |
Bu evlerin yine kare setinde

ok mi ik ponceraleri var.

*

Gokguzunden gulomseyen DAIRE eklindeki ' Arma gecelen calidabs evimden.,

"
B
!

Kocaman gunes, hisa kader bizi sifacak. YRDIZLARA dokunacakrmis gibi simane tadini da
Bu yurden, gundutler! cck sevigorum hichir seye degiimen._

Gorsel 4.4. Sekiller Kitabi Kapak ve Resimli i¢ Sayfa Tasarimi (Odabas1 2022)
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4.4.a. Di1s Yapi Ozellikleri (Bicimsel)

Sekiller kitabinin boyutlar1 11,5 x 15 cm olmakla birlikte elde tutmaya
elverisli ve ¢cocugun ilgisini ¢ekebilecek niteliktedir. Kitabin kapaginda yer alan
illistrasyonlar ilgi ¢ekicidir ve konu ile ilgili ipuglar1 vermektedir. Kullanilan kagit
mat ve birinci hamurdur. Kitabin dayanikliligin1 artirmakta ve illiistrasyonlarin ve
metinlerin net ve diizglin gériinmesini saglamaktadir. Hikayede kullanilan metin tipi
kapak sayfas1 ve hikdye anlatiminda farklidir. Kapakta biiyiik puntolarla ve kirmiz
renkle kitap ismi yazilarak sunus tipi harf kullanilmistir. Hikaye anlatiminda ise goz
yormayan ve okunmasi kolay metin tipi harf kullanilmistir.

Kitapta kullanilan tipografi illiistrasyon diline uygun yuvarlak formda ve
cocuga hitap eden sekildedir. Cocuk kitaplar1 i¢in baslangigta rahat gorebilecekleri
36 punto kullanilarak ardindan giderek 14 puntoya diisiilmelidir. Kitapta 24 punto
kullanilmistir. Vurgu yapilmak istenilen kelimeler biiyiik ve siyah renkte yazilmistir.

Sayfa diizenlemeleri tasarim 6ge ve ilkelerine gore incelenmistir.

4.4.a.i. Tasarim Oge ve llkeleri

Tasarim ilkelerinden ritim, hareket, denge, vurgu, zitlik, armoni, biitiinliik,
oran, cesitlilik; dgelerinden renk, doku, ¢izgi, bigim, deger, 1s1k/golge, ton, valor,
sekil, espasa gore inceleme yapilacaktir.

Kitabin sol sayfalarinda sekillere sag sayfalarinda sekillerin gercek hayattaki
karsiliklarina yer verilerek hem kitap i¢i bir armoni hem de biitiinliik olusturulmustur.

Sekiller kitabinda kullanilan resimlemelerde genellikle soguk renklere yer

verilmistir. Kullanilan renkler turuncu, bej, gri, lacivert, mavi, yesil, kirmizi, sari,
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kahverengi, siyah ve beyazdir. Resimlemelerde tugla, bulut, ¢imen gibi nesneleri
gergeklige yaklastirmak i¢in doku 6gesinden faydalanilmastir.

Kitabin biitiin sayfalarinda espas dgesine dikkat edilmistir. Sekillerin altinda
yer alan espaslara yazilan yazilar biitliinliik olusturmustur. Sag tarafta kullanilan
espaslar arka plan hissi vermistir. Catilarin uzakta kalanlar1 kiigiik, yakinda olanlar
ise daha biiyiik resmedilmistir. Resimlerde 151k ve gdlge dengesine dikkat edilerek
kompozisyon zenginlestirilmistir.

Oriimcegin aglarinda ve kitabin diger sayfalarinda da yer verilen diiz yatay ve
farklr diizlemlerdeki ¢izgiler tasarimi giiclendirmistir. Nesnelerin formu gergeklige
yakindir. Catilar iizerinde tonlamalar yapilmis ve kitap sayfalarinda valor 6gesine

dikkat edilerek bir ahenk olusturulmustur.

4.4.b. Ic Yap1 Ozellikleri (iceriksel)

Sekiller kitabr i¢ ve dis yap1 6zellikleri g6z oniine alindiginda ¢ocuga gorelik
ogesine, kullandig: illiistrasyon- metin uyumu, renkleri, kitabin dayamkliligi gibi
ozellikleriyle uymaktadir.

Sekiller kitabinda i¢ yap1 6zellikleri; tema, konu, kahramanlar, dil ve anlatim,

kurgu, ileti 6gelerine bakilarak incelenecektir.
Sekiller kitabinda doga temasi {izerinden 6riimcegin basindan gecenler anlatilmistir.
Konu sekiller kavraminin verilmesi {izere driimcek karakterinin gezisi {izere devam
etmektedir. Karakter oriimcektir. Kurgu o6riimcegin giinlik yasamda karsilagtigi
sekilleri anlamlandirmasiyla gerceklesiyor.

Metnin iletisi sekiller kavramlarinin 6gretimidir. Dil ve anlatim sade akici ve

aciklayicidir. Noktalama isaretleri dogru kullanilmistir.

53



Kavramlar metin- illiistrasyon iliskisi kurularak ger¢ek yasamdan alintilarla

anlamlandirilmastir.

“Altigen” Oriimcegin evi.

“Dikdortgen” Evinin dikdortgen bir bacanin igerisinde olacagini soyliiyor.
“Uggen” Bacanin {izerinde bulundugu cati.

“Kare” Ev

“Daire” Giines

“Yildiz” Gergek anlaminda kullanilmistir.
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Di1s Yapr

ic Yap

Boyut- 11,5x 15 cm
Kapak/Cilt- Sert mukavva / formlama -
tutkal
Kagit- Mat, Birinci hamur
Resimleme- Metni tamamlayici resim
Tipografi — Metin tipi, yuvarlak
Sayfa Diizeni
Tasarim Ogeleri
Renk

Doku
Isik/Golge
Ton/Valor
Cizgi
Espas
Sekil / Bigcim
Tasarim ilkeleri
Armoni

Biitiinliik

Tema- Doga ve Yasam Alanlar

Konu- Sekiller kavrami

Kahramanlar- Oriimcek

Dil ve Anlatim- Sade, akici

lleti- Sekil kavraminin verilmesi

Kurgu- Oriimcegin basindan gegenler

Tablo 4.4. Sekiller Kitabi Degerlendirme Tablosu
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4.5. Sayilar
Sayilar kitab1 i¢ ve dis yapr Ozellikleri kategorilerinde ve dis yapi

ozelliklerinde tasarim &ge ve ilkeleri alt bashiginda incelenecektir. Dis yap1
ozelliklerinden boyut, kapak-cilt, kagit, tipografi, resimleme, sayfa diizeni yer

almaktadir.

Gorsel 4.5. Sayilar Kitab1 Kapak ve Resimli I¢ Sayfa Tasarim1 (Odabast 2022)
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4.5.a. Di1s Yapi Ozellikleri (Bicimsel)

Sayilar kitabinin boyutlar1 11,5 X 15 cm olmakla birlikte elde tutmaya elverisli
ve ¢ocugun ilgisini ¢ekebilecek niteliktedir. Kiigiik ¢ocuk kitaplar kategorisinde yer
almaktadir.

Kitabin kapaginda yer alan illiistrasyonlar ilgi ¢ekicidir ve konu ile ilgili
ipuclart vermektedir. Kullanilan kagit mat ve birinci hamurdur. Kitabin
dayanikliligini artirtmakta ve illiistrasyonlarin ve metinlerin net ve diizgiin
goriinmesini saglamaktadir. Hikdyede kullanilan metin tipi kapak sayfasi ve hikaye
anlatiminda farklidir. Kapakta biiyiik puntolarla kitap ismi yazilarak sunus tipi harf
kullanilmistir. Hikaye anlatiminda ise goz yormayan ve okunmasi kolay metin tipi
harf kullanilmustir.

Milli Egitim Bakanlig1 Talim Terbiye Kurulu Baskanliginin ders kitaplar1 ve
diger yayinlar i¢in belirledigi harf biiyiikliiklerine gore 6 yas igin belirlenen harf
puntosu 24°tiir. Kitapta kullanilan tipografi illistrasyon diline uygun yuvarlak formda
ve ¢ocuga hitap eden sekildedir.

Sayilar kitabinda 24 punto kullanilmistir. Vurgu yapilmak istenilen kelimeler
bliyiik ve kitap sayfasinda yer alan renk kompozisyonuna gore farkli renklerde

yazilmistir. Sayfa diizenlemeleri tasarim 6ge ve ilkelerine gore incelenmistir.

4.5.a.i. Tasarim Oge ve llkeleri

Zithk ilkesi kontrast olusturularak rakamlarin yaziminda kullanilmistir.
Tekrar eden ¢izimlerle ritim olusturulmustur. Ahtapotun kollar1 gibi hayvanlarin
hareketleri ile hareket saglanmistir. Her sayfanin sag ve sol kisminda yer alan

rakamlarla biitiinliik olusturulmustur.
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Sayilar kitabinda kullanilan renkler; pembe, mor, turuncu, bej, gri, lacivert,
mavi, yesil, kirmizi, sar1, kahverengi, siyah, beyaz olmakla birlikte genelde mavinin
tonlar1 kitaba hakimdir. Sicak ve soguk renkler bir arada kullanilmistir.

Dogal doku olarak deniz hayvanlarinin ve denizin dokusu olusturulmustur.
Sayfalarda yogun olmasa da espas dgesine yer verilmistir. Cizgiler farkli formlarda
kullanilarak resimlemelerdeki aktarim giiclendirilmistir. Sekil kullanimi yoktur.

Isik ve golgelendirmeler 6zellikle her sayfada kullanilmistir. Ton 6gesine
sayfalarda yer verilmistir ve 151k golge dgelerini destekleyecek niteliktedir. Yine her
sayfada valor kullanilmistir ve nesnelerin {i¢ boyutlu bicimleriyle gerceklik
desteklenmistir. Kii¢iik hayvanlar ve biiyiik hayvanlarin yan yana ¢iziminde bir oranti
vardir. Rakamlarin yazildigi zemin ve rakam rengi farkli kullanilarak kontrast

olusturulmus ve ¢ocuklarin dikkati ¢ekilmeye caligilmistir.

4.5.b. Ic Yap1 Ozellikleri (iceriksel)

Sayilar kitab1 i¢ ve dis yapi 6zellikleri g6z ontline alindiginda ¢ocuga gorelik
ogesine, kullandig: illiistrasyon- metin uyumu, renkleri, kitabin dayamkliligi gibi
ozellikleriyle uymaktadir.

Sayilar kitabinda i¢ yap1 6zellikleri; tema, konu, kahramanlar, dil ve anlatim,
kurgu, ileti 6gelerine bakilarak incelenecektir.

Sayilar kitabinda doga temasi {lizerinden deniz hayvanlarinin basindan gecenler
anlatilmistir. Konu sayilar kavraminin verilmesi lizere denizde gerceklesmektedir.
Karakterler deniz hayvanlaridir. Kurgu deniz hayvanlarinin baslarindan gegen

olaylarla gergeklesiyor.
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Metnin iletisi say1 kavramlarinin 6gretimidir. Dil ve anlatim sade akici ve
aciklayicidir. Noktalama isaretleri dogru kullanilmistir.

Kavramlar metin- illiistrasyon iligkisi kurularak karakterle biitiinlestirilerek

anlamlandirilmstir.

1 Anne Balina
2 Yavru Balina
3 Yunus

4 Midye

5 Kaplumbaga
6 Yengec

7 Denizanast

8 Ahtapotun Kollar1
9 Denizyildiz
10 Denizati

59



Dis Yapr

ic Yap

Boyut- 11,5x 15 cm
Kapak/Cilt- Sert mukavva / formlama -tutkal
Kagit- Mat, Birinci hamur
Resimleme- Metni tamamlayict resim
Tipografi — Metin tipi, yuvarlak
Sayfa Diizeni
Tasarim Ogeleri
Renk
Doku
Isitk/Golge
Ton/Valor
Bigcim
Cizgi
Espas
Tasarim Ilkeleri
Zithk
Ritim
Hareket

Biitiinliik

Tema- Doga ve deniz altinda yasam

Konu- Sayr kavrami

Kahramanlar- Deniz Hayvanlar:

Dil ve Anlatim- Sade, akic

Tleti- Say: kavramimn deniz

hayvanlart araciligryla verilmesi

Kurgu- Deniz hayvanlarinin

basindan gecenler

Tablo 4.5. Sayilar Kitab1 Degerlendirme Tablosu
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4.6. Zathklar
Zithiklar kitab1 i¢ ve dis yap1 Ozellikleri kategorilerinde ve dis yapi

ozelliklerinde tasarim &ge ve ilkeleri alt bashiginda incelenecektir. Dis yap1

ozelliklerinde boyut, kagit, tipografi, resimleme, sayfa diizeni yer almaktadir.

T oo g
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Gorsel 4.6. Zithklar Kitab1 Kapak ve Resimli i¢ Sayfa Tasarimi (Odabag1 2022)
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4.6.a. D1s Yapi Ozellikleri (Bicimsel)

Zathiklar kitabinin boyutlar1 11,5 x 15 cm olmakla birlikte elde tutmaya
elverigli ve cocugun ilgisini ¢ekebilecek niteliktedir.

Kitabin kapaginda yer alan illiistrasyonlar ilgi ¢ekicidir ve konu ile ilgili
ipuclart vermektedir. Kullanillan kagit mat ve birinci hamurdur. Kitabin
dayanikliligimi artirmakta ve illiistrasyonlarin ve metinlerin net ve diizgiin
goriinmesini saglamaktadir. Hikayede kullanilan metin tipi kapak sayfasi ve hikaye
anlatiminda farklidir. Kapakta biiyiik puntolarla ve kirmizi renkle kitap ismi yazilarak
sunus tipi harf kullanilmigtir. Hikdye anlatiminda ise géz yormayan ve okunmasi
kolay metin tipi harf kullanilmistir.

Kitapta kullanilan tipografi illiistrasyon diline uygun yuvarlak formda ve
cocuga hitap eden sekildedir. Cocuk kitaplar1 i¢in baslangigta rahat gorebilecekleri
36 punto kullanilarak ardindan giderek 14 puntoya diisiilmelidir. Kitapta 24 punto
kullanilmistir. Vurgu yapilmak istenilen kelimeler biiyiik ve siyah renkte yazilmistir.

Sayfa diizenlemeleri tasarim 6ge ve ilkelerine gore incelenmistir.

4.6.a.i. Tasarim Oge ve llkeleri

Tasarim ilkelerinden ritim, hareket, denge, vurgu, zitlik, armoni, biitiinliik,
oran, cesitlilik; ogelerinden renk, doku, ¢izgi, bigim, deger, 1s1k/golge, ton, valor,
sekil, espasa gore inceleme yapilacaktir.

Hareket ilkesi ucan kus, kutup ayilarinin tizerinde bulundugu buz pargasi ve
ates gibi resimlemelerde yer almaktadir. Aymin bulundugu sayfada biiyiik ay1 yer

alarak vurgu verilmistir.
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Zithiklar  kitabindaki resimlemelerde yogun olarak soguk renkler
kullanilmistir. Bej, mavi ve gri renklerinin yogunlukta kullanildig1 goriilmektedir.
Ancak sicak — soguk kontrasti kullanilarak denge olusturulmustur. Kitapta
kahverengi, pembe, mor, turuncu, bej, lacivert, yesil gibi ara renklere mavi, kirmizi,
sar1 gibi ana renklere siyah, beyaz ve gri gibi notr renklere yer verilmistir. Kitapta ilk
iki sayfada bej renginin hakimiyeti yer alirken, ii¢iincii sayfada mavi rengi hakimdir.

Hayvanlarin tiiyleri, fayans zemin, toprak, su gibi dogal ve yapay dokularla
resimlemeler gercege yakinlastirilmistir. Espas kullanimi genel olarak kitaba
hakimdir. Espaslarin kullanildig1 yerlerde metinler yer almakta ve kitapta dinlendirici
bir his olusturmaktadir. Kitabin son sayfasinda énde yer alan 6rdekler daha biiyiik
cizilirken arkada yer alan ¢itler daha kiiciik ¢izilerek perspektif olusturulmustur.

Hayvanlar iizerinde tonlamalara dikkat edilmis, 151k ve golge Ogesi
desteklenmistir. Yatay, dikey ve farkli formlarda cizgiler kullanilarak tasarim
zenginlestirilmistir. Bicim Ogesine bakacak olursak nesnelerin formu ve boyutu
gercege uygun cizilerek valdrle {igiincii boyut kazandirilmistir. Sekil ogesi

golgelendirme ve valor yapilmayan iki boyutlu olan ¢itlerde goriilmektedir.

4.6.b. ic Yap1 Ozellikleri (iceriksel)

Zitliklar kitabi i¢ ve dis yapi 6zellikleri géz 6niine alindiginda ¢cocuga gorelik
ogesine, kullandig: illiistrasyon- metin uyumu, renkleri, kitabin dayamikliligi gibi
ozellikleriyle uymaktadir.

Zithiklar kitabinda i¢ yap1 6zellikleri; tema, konu, kahramanlar, dil ve anlatim,

kurgu, ileti 6gelerine bakilarak incelenecektir.
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Zithiklar kitabinda doga temasi iizerinden hayvanlarin giinliik yasamda basindan
gecgenler anlatilmistir. Konu zithk kavramlarinin verilmesi tizere her sayfada farkli
hayvan karakterlerin yasadig1 olaylarla devam etmektedir. Karakterler hayvanlardir.
Kurgu hayvanlarin giinliik yasamda durumlarda karsilastigi zit kavramlar
vurgulanarak gergeklesmistir. Metnin iletisi zitik kavramlarinin 6gretimidir. Dil ve
anlatim sade akict ve agiklayicidir. Noktalama isaretleri dogru kullanilmistir.

Kavramlar metin- illiistrasyon iliskisi kurularak anlamlandirilmistir.

Biiyiik Ay1

Kiigiik Salyangoz

Yukari Ugan giivercin

Asagi Yiiriiyen giivercinler

Dolu Minik bir buz pargast duran 4 kutup ayis1
Bos Bos buz pargasi

Ustiinde Topragin iistiinde duran sincap
Altinda Topragin altinda duran kostebek
Soguk Kis mevsiminde disarisi tasvir edilmis
Sicak Tavsan yuvasi

Beyaz Anne 6rdegin rengi

Siyah Yavru ordek
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Dis Yapr

Ic Yap

Boyut- 11,5x 15 cm
Kapak/Cilt- Sert mukavva / formlama -
tutkal
Kagit- Mat, Birinci hamur
Resimleme- Metni tamamlayici resim
Tipografi — Metin tipi, yuvarlak
Sayfa Diizeni
Tasarim Ogeleri
Renk
Doku

Isik/Golge
Ton/Valér
Cizgi
Espas
Bicim
Tasarim Ilkeleri
Hareket

Vurgu

Tema- Doga

Konu- Zithik kavrami

Kahramanlar- Hayvanlar

Dil ve Anlatim- Sade, akic

ileti- Zitlik kavramumn verilmesi

Kurgu- Hayvan karakterlerin

basindan gegenler

Tablo 4.6. Zitliklar Kitab1 Degerlendirme Tablosu
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4.7. Duyular
Duyular kitab1 i¢ ve dis yapi1 Ozellikleri kategorilerinde ve dis yapi

ozelliklerinde tasarim &ge ve ilkeleri alt bashiginda incelenecektir. Dis yap1

ozelliklerinde boyut, kagit, tipografi, resimleme, sayfa diizeni yer almaktadir.

.
or b faianem

Kl ablarm sagesinde

wk iy
DUYABILIYORUM

Gorsel 4.7. Duyular Kitab1 Kapak ve Resimli ¢ Sayfa Tasarimi (Odabasi 2022)
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4.7.a. Dis Yap1 Ozellikleri (Bicimsel)

Duyular kitabinin boyutlar1 11,5 x 15 cm olmakla birlikte elde tutmaya
elverisli ve ¢ocugun ilgisini ¢ekebilecek niteliktedir.

Kitabin kapaginda yer alan illiistrasyonlar ilgi ¢ekicidir ve konu ile ilgili
ipuclart vermektedir. Kullanilan kagit mat ve birinci hamur olup kalin kartondur.
Kitabin dayanikliligin1 artirmakta ve illiistrasyonlarin ve metinlerin net ve diizgiin
goriinmesini saglamaktadir. Kitabin kenarlarinin yuvarlatilmis olmast ¢ocuklarin
giivenlikleri agisindan olumludur. Hikayede kullanilan metin tipi kapak sayfasi ve
hikdye anlatiminda farklidir. Kapakta biiylik puntolarla ve mavi renkle kitap ismi
yazilarak sunus tipi harf kullanilmistir. Kitap kapaginda yazar ismi de yer almaktadir.
Kitabin arka kapaginda ise icerikle ilgili kisa bir bilgi ve yine kitapla iligkili gorseller
bulunmaktadir. Bu da kitabin amacin1 ve igerigini yansitmaktadir. Kitabin iceriginde
canli ve parlak renkler kullanilarak resimlemeler olusturulmustur. Hikaye
anlatiminda, g6z yormayan ve okunmasi kolay metin tipi harf kullanilmistir. Kitapta
kullanilan tipografi illiistrasyon diline uygun yuvarlak formda ve ¢ocuga hitap eden
sekildedir. Cocuk kitaplar1 icin baslangigta rahat gorebilecekleri 36 punto
kullanilarak ardindan giderek 14 puntoya diisiilmelidir. Kitapta 24 punto
kullanilmistir. Metinler sayfanin {ist ya da alt kisminda diizenli bir sekilde
yerlestirilmis ve resimlemelerin 6n plana ¢ikmasini saglamistir. Vurgu yapilmak
istenilen kelimeler biiyiik ve siyah ve beyaz renkte yazilmistir. Sayfa diizenlemeleri

tasarim 6ge ve ilkelerine gore incelenmistir.
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4.7.a.i. Tasaruim Oge ve llkeleri

Tasarim ilkelerinden ritim, hareket, denge, vurgu, zitlik, armoni, biitlinliik,
oran, c¢esitlilik; dgelerinden renk, doku, cizgi, bi¢im, deger, 151k/gdlge, ton, valor,
sekil, espasa gore inceleme yapilacaktir.

Kitapta her iki sayfa arasinda gorsel dgelerin dengeli bir bigimde dagitilmasi,
kitabin gorsel anlamda rahatlatic1 bir yapiya sahip olmasini saglamaktadir. Renk
zithklart karakterlerin arka plandan ayrilmasimi saglamakta. Kitap genelinde bir
konsept ve tema birligi biitiinliigii olusturmaktadir. Her sayfada farkli bir hayvan
kullanarak gesitlilik saglanmistir.

Duyular kitabinda genel olarak soguk renkler hakimdir. Kitaplarin tiimiinde
kullanilan pastel renkler bu kitapta da karsimiza ¢ikmaktadir. Bundan onceki bes
kitapta da kullanilan renkler kullanilmistir. Bunlar pembe, mor, turuncu, bej, gri,
lacivert, mavi, yesil, kirmizi, sar1, kahverengi, siyah, beyaz renkleridir.

Resimlemelerde gergeklikle iliskiyi artirabilmek adina doku dgesine kartalin
ve diger hayvanlarin tiiyleri, agacin govdesi, bulutlar gibi nesnelerde dogal dokuya
kaldirim taslari, duvar gibi yerlerde ise yapay dokuya taklit yoluyla yer verilmistir.

Kitapta yazilarin bulundugu alanlarda espaslar kullanilarak kompozisyon
giiclendirilmigtir. Birinci sayfada gokyiiziinde bulunan espas doku tagimaktadir.
Kitapta kullanilan espaslar vurguyu artirarak gorsel bir denge olusturmustur. Valor
Ogesi kullanilarak bigimsel olarak {i¢ boyut kazandirilmistir.

Nesneler gercek formunda resmedilmistir. Farkli ¢izgi tiirleri kullanilmagtir.
Isik ve golgelendirmeler kullanilarak derinlik olusturulmustur. Resimlerde perspektif

uzaktaki nesnelerin kii¢lik ¢izilmesiyle olusturulmustur.
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4.7.b. Ic Yap1 Ozellikleri (iceriksel)

Duyular kitab1 i¢ ve dis yap1 6zellikleri goz 6niine alindiginda ¢ocuga gorelik
ogesine, kullandig illiistrasyon- metin uyumu, renkleri, kitabin dayaniklilig1 gibi
ozellikleriyle uymaktadir.

Duyular kitabinda i¢ yap1 6zellikleri; tema, konu, kahramanlar, dil ve anlatim,
kurgu, ileti 6gelerine bakilarak incelenecektir. Kitabin ana temasi duyulardir. Kitabin
konusu ¢esitli hayvanlarin gesitli duyusal algilarin1 basit bir sekilde anlatmaktir.
Hikaye basit bir kurguyla cesitli duyusal deneyimleri siral1 bir sekilde sunmaktadir.
Kitabin iletisi, duyularin yasam tizerindeki 6nemidir. Her bireyin ve hayvanin
benzersiz duyusal deneyimlere sahip oldugu mesaji da verilmektedir. Dil ve anlatim
sade akici ve agiklayicidir. Noktalama isaretleri dogru kullanilmistir. Kavramlar

metin- illiistrasyon iliskisi kurularak anlamlandirilmistir.

Gorme Cok uzaklar1 gorebilen kartal Gozlerim sayesinde
Tat Alma Bal yiyen ay1 Dilim sayesinde
Koklama Kopek Burnum sayesinde
Duyma Tavsan Kulaklarim sayesinde
Dokunma Koala Ellerim sayesinde
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Dis Yapr

ic Yapr

Boyut- 11,5x 15 cm
Kapak/Cilt- Sert mukavva / formlama -
tutkal
Kagit- Mat, Birinci hamur
Resimleme- Metni tamamlayici resim
Tipografi — Metin tipi, yuvarlak
Sayfa Diizeni
Tasarim Ogeleri
Renk
Doku
Isik/Gélge
Ton/Valor
Cizgi
Espas
Sekil
Tasarim Ilkeleri
Denge
Zithk
Biitiinliik

Cesitlilik

Tema- Duyular

Konu- Cesitli hayvanlarin duyusal

algilarint basit bir sekilde anlatmak

Kahramanlar- Hayvanlar

Dil ve Anlatim- Sade, akic

Tleti- Duyularin yasam iizerindeki 6nemi

Kurgu- Swrayla farkli hayvanlarin duyusal

deneyimleri aktarilmigtir

Tablo 4.7. Duyular Kitab1 Degerlendirme Tablosu




4.8. Hava Durumu

Hava Durumu kitab1 i¢ ve dis yap1 Ozellikleri kategorilerinde ve dis yap1
ozelliklerinde tasarim &ge ve ilkeleri alt bashiginda incelenecektir. Dis yap1

ozelliklerinde boyut, kagit, tipografi, resimleme, sayfa diizeni yer almaktadir.

GONESLL goze! bie gonde
Akhma yaz mevsmi gelyor
Denize grmey coh orledim

PARGAL BULVTLU bs gunde se
gones, bulvtiarn arkasna sablamigor

Evet, hava biraz serin

fIT P —
Gkt b da digerler gbi
adeca b hava cly.

Gorsel 4.8. Hava Durumu Kitabi Kapak ve Resimli Ig¢ Sayfa Tasarimi (Odabag1 2022)

71



4.8.a. D1s Yapi Ozellikleri (Bicimsel)

Hava Durumu kitabinin boyutlar1 11,5 x 15 cm olmakla birlikte elde tutmaya
elverigli ve cocugun ilgisini ¢ekebilecek niteliktedir.

Kitabin kapaginda yer alan illiistrasyonlar ilgi ¢ekicidir ve konu ile ilgili
ipuclart vermektedir. Kullanilan kagit mat ve birinci hamur olup kalin kartondur.
Kitabin dayanikliligin1 artirmakta ve illiistrasyonlarin ve metinlerin net ve diizgiin
goriinmesini saglamaktadir. Kitabin kenarlarinin yuvarlatilmis olmast ¢ocuklarin
giivenlikleri agisindan olumludur. Hikayede kullanilan metin tipi kapak sayfasi ve
hikdye anlatiminda farklidir. Kapakta biiyiilk puntolarla ve sar1 renkle kitap ismi
yazilarak sunus tipi harf kullanilmistir. Kitap kapaginda yazar ismi de yer almaktadir.
Kitabin arka kapaginda ise icerikle ilgili kisa bir bilgi ve yine kitapla iligkili gorseller
bulunmaktadir. Bu da kitabin amacin1 ve igerigini yansitmaktadir. Kitabin iceriginde
canli ve parlak renkler kullanilarak resimlemeler olusturulmustur. Hikaye
anlatiminda, g6z yormayan ve okunmasi kolay metin tipi harf kullanilmistir. Kitapta
kullanilan tipografi illiistrasyon diline uygun yuvarlak formda ve ¢ocuga hitap eden
sekildedir. Cocuk kitaplar1 icin baslangigta rahat gorebilecekleri 36 punto
kullanilarak ardindan giderek 14 puntoya diisiilmelidir. Kitapta 24 punto
kullanilmistir. Metinler sayfanin {ist ya da alt kisminda diizenli bir sekilde
yerlestirilmis ve resimlemelerin 6n plana ¢ikmasini saglamistir. Vurgu yapilmak
istenilen kelimeler biiylik ve siyah renkte yazilmistir. Sayfa diizenlemeleri tasarim

Oge ve ilkelerine gore incelenmistir.
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4.8.a.i. Tasaruim Oge ve llkeleri

Tasarim ilkelerinden ritim, hareket, denge, vurgu, zitlik, armoni, biitlinliik,
oran, c¢esitlilik; dgelerinden renk, doku, cizgi, bi¢im, deger, 151k/gdlge, ton, valor,
sekil, espasa gore inceleme yapilacaktir.

Kitapta hareket hava durumu olaylariyla ve karakterlerin eylemleriyle
saglanmistir. Gorseller genelde sayfanin biiyiik bir kismimi kaplarken metinler
kenarda veya gorselin igerisinde konumlandirilarak bir denge olusturulmustur. Kar
yagan sayfada karakterin kirmizi giysisi ve yliziindeki ifadeler vurgu noktasidir.
Vurgulanmak istenen hava durumuna gore karakterlerin tepkileri ortaya konmustur.
Her sayfa ve ¢izim hava durumu konseptine bagh kalarak biitlinliigii olusturmustur.

Hava durumu kitabinda sicak- soguk renk kontrasti kullanilmistir.
Yogunlukta soguk ve mat renkler tercih edilmistir. Mavi, kirmizi, sar1 gibi ana;
turuncu, mor gibi ara ve siyah, beyaz, gri gibi notr renklere yer verilerek bir denge
kurulmustur. Resimlemelerde dogal doku olarak cocuk karakterlerin derileri taklit
dokuyla islenmistir. Yapay olan dokulardan kiyafetler yine taklit edilerek
olusturulmustur. Dogal dokulardan dinamik olarak simsek, yagmur taklit dokuyla
islenmistir.

Resimlemelerde espas sayfanin sag tarafinda yer almakta ve bir biitlinliik
olusturmaktadir. Yazilar espasin oldugu konumda yer almaktadir. Kullanilan espaslar
negatif alan, arka plan hissi olusturmustur. Mekan olusturmada yardimei olmustur.
Isigin aydinlatma derecesine gore tonlamalar kullanilmigtir. Kullanilan 151k ve golge
derinlik olusturarak, resme hacim katmustir.

Cizgi tiirlerinden diiz, yay, egik ve paralel ¢izgiler kullanilarak kompozisyon

zenginlestirilmistir. Resimlerde valor 6gesi kullanilarak {i¢ boyutlu bir gériiniim elde
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edilmistir ve bigimsel olarak nesneler gergege yakin ifade edilmistir. Bigcim Ogesine
gore nesneler hacme, kiitleye ve perspektife sahip olarak resmedilmistir. Kitabin son

sayfasinda iki boyutlu tablo sekline rastlanmaktadir.

4.8.b. Ic Yap1 Ozellikleri (Iceriksel)

Hava Durumu kitab1 i¢ ve dis yap1 6zellikleri géz oniine alindiginda ¢ocuga
gorelik 0gesine, kullandig: illiistrasyon- metin uyumu, renkleri, kitabin dayaniklilig
gibi 6zellikleriyle uymaktadir.

Hava Durumu kitabinda i¢ yap1 6zellikleri; tema, konu, kahramanlar, dil ve
anlatim, kurgu, ileti 6gelerine bakilarak incelenecektir.

Kitabin temasi hava durumudur. Farkli hava kosullarinin g¢ocuklar iizerindeki
duygusal etkisi islenmistir. Kitap ¢esitli hava durumlarini tanitarak ¢ocuklar
tarafindan nasil deneyimlendigini konu almaktadir. Hava durumlarin1 betimleyen
tanimlamalar seklinde bir kurgu diizenlenmistir. Her sayfada bir hava durumu ele
alinmis ve basit ve anlasilir bir sekilde anlatilmistir. Kitabin iletisi ¢ocuklarin dogay1
ve farkli hava kosullarini anlamalardir. Kitap, cocuklarin ¢evrelerinde olup bitenleri
anlay1ip, korku veya endise yerine merak ve kabullenme duygularini asilamay1 ve
duygusal olarak dengeli tepkiler vermelerini hedeflemistir. Dil ve anlatim sade akic1

ve aciklayicidir. Noktalama isaretleri dogru kullanilmagtir.

Kavramlar metin- illiistrasyon iliskisi kurularak anlamlandirilmistir.

Karli Hava Kar yagisi ve uygun kiyafetler, kartopu
Yagmurlu Hava Yagmur yagis1 ve uygun kiyafetler, semsiye
Giinesli Deniz ve yaz mevsimi, sapka, kolluklar,
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Parcali Bulutlu Bulutlarin arkasina saklanan giines, hafif {isiiyen

cocuk tasviri
Riizgarh Sonbahar mevsimi ve riizgar: hisseden ¢ocuk tasviri

Simsekli Pencereden ¢akan simsek tasviri
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Di1s Yapr

ic Yap

Boyut- 11,5x 15 cm

Kapak/Cilt- Sert mukavva / formlama -

tutkal

Kagit- Mat, Birinci hamur
Resimleme- Metni tamamlayici resim

Tipografi — Metin tipi, yuvarlak

Sayfa Diizeni
Tasarim Ogeleri
Renk
Doku
Isik/Golge
Ton/Valor
Cizgi
Espas
Sekil
Tasarim ilkeleri
Hareket
Denge
Vurgu

Biitiinliik

Tema- Hava Durumu

Konu- Hava kosullarimin cocuklar

tarafindan nasil deneyimlendigi

Kahramanlar- Her sayfada farkl

cocuk

Dil ve Anlatim- Sade, akici

fleti- Cocuklarin dogay: ve farkli hava

kosullarini anlamast

Kurgu- Farkli hava durumlarini

betimleyen kisa tamimlamalar

Tablo 4.8. Hava Durumu Kitabt Degerlendirme Tablosu
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4.9. Giinliik Rutinim
Giinlik Rutinim kitab1 i¢ ve dis yapt Ozellikleri kategorilerinde ve dis yap1

ozelliklerinde tasarim &ge ve ilkeleri alt bashiginda incelenecektir. Dis yap1

ozelliklerinde boyut, kagit, tipografi, resimleme, sayfa diizeni yer almaktadir.

Gorsel 4.9. Giinlik Rutinim Kitab1 Kapak ve Resimli i¢ sayfa Tasarimi (Odabags1 2023)
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4.9.a. D1s Yap1 Ozellikleri (Bicimsel)

Gilinliik Rutinim kitabinin boyutlar1 14x14 cm olmakla birlikte elde tutmaya
elverigli ve cocugun ilgisini ¢ekebilecek niteliktedir.

Kitabin kapaginda yer alan illiistrasyonlar ilgi ¢ekicidir ve konu ile ilgili
ipuclart vermektedir. Kullanilan kagit mat ve birinci hamur olup kalin kartondur.
Kitabin dayanikliligin1 artirmakta ve illiistrasyonlarin ve metinlerin net ve diizgiin
goriinmesini saglamaktadir. Kitabin kenarlarinin yuvarlatilmis olmast ¢ocuklarin
giivenlikleri agisindan olumludur. Hikayede kullanilan metin tipi kapak sayfasi ve
hikaye anlatiminda farklidir. Kapakta biiyiik puntolarla ve beyaz renkle kitap ismi
yazilarak sunus tipi harf kullanilmistir. Kitap kapaginda yazar ismi de yer almaktadir.
Kitabin arka kapaginda ise icerikle ilgili kisa bir bilgi ve yine kitapla iligkili gorseller
bulunmaktadir. Bu da kitabin amacin1 ve igerigini yansitmaktadir. Kitabin iceriginde
canli ve parlak renkler kullanilarak resimlemeler olusturulmustur. Hikaye
anlatiminda, g6z yormayan ve okunmasi kolay metin tipi harf kullanilmistir. Kitapta
kullanilan tipografi illiistrasyon diline uygun yuvarlak formda ve ¢ocuga hitap eden
sekildedir. Cocuk kitaplar1 icin baglangigta rahat gorebilecekleri 36 punto
kullanilarak ardindan giderek 14 puntoya diisiilmelidir. Kitapta 24 punto
kullanilmistir. Metinler sayfanin {ist ya da alt kisminda diizenli bir sekilde
yerlestirilmis ve resimlemelerin 6n plana ¢ikmasini saglamistir. Vurgu yapilmak
istenilen kelimeler biiylik ve siyah renkte yazilmistir. Sayfa diizenlemeleri tasarim

Oge ve ilkelerine gore incelenmistir.
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4.9.a.i. Tasaruim Oge ve llkeleri

Tasarim ilkelerinden ritim, hareket, denge, vurgu, zitlik, armoni, biitlinliik,
oran, c¢esitlilik; dgelerinden renk, doku, cizgi, bi¢im, deger, 151k/gdlge, ton, valor,
sekil, espasa gore inceleme yapilacaktir.

Kitap boyunca hareket hissi karakterlerin gerceklestirdigi eylemler
araciligiyla verilmistir. Sayfalarda resim ve metin yerlesimi dengeyi saglamistir.
Kitap belirli bir tema iizerinde birlesmis ve biitiinliikk olusturulmustur.

Glnliik rutinim kitabinda yogun olarak kullanilan renkler mavi ve tonlaridir.
Tamamlayici kontrast kullanilarak tasarim giiglendirilmistir. Kitapta genelde soguk
ve mat renkler hakim olmakla birlikte ana ve ara renklerin ¢ogunluguna yer vererek
denge olusturulmustur.

Dogal ve yapay dokular cizer tarafindan taklit doku ile olusturulmus ve
gerceklige yaklagilmak istenmistir. Kitapta espas kullanimi sinirli olmakla birlikte
negatif arka plan hissi uyandirmakta ve espaslarin bulundugu yerlerde metinler yer
almaktadir. Kitapta bir biitiinliik olusturmustur.

Dikey ve yatay cizgilere basvurularak kompozisyon olusturulmustur.
Isiklandirma ve golge kullanilarak resimlemelere derinlik eklenmistir.

Isigin  aydinlatma derecesine gore tonlamalar kullanilmigtir. Valor
kullanilarak ii¢ boyutlu hissiyati olusturulmustur ve resimlemelerin bicimleri
gerceklige yaklastirilmistir. Sekil 6gesine nevresim desenleri ve duvar kagidi, tisort

deseninde iki boyutlu olarak rastlanmustir.
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4.9.b. Ic Yap1 Ozellikleri (Iceriksel)

Giinliik Rutinim kitabi i¢ ve dis yap1 6zellikleri goz 6niine alindiginda ¢ocuga
gorelik 0gesine, kullandig: illiistrasyon- metin uyumu, renkleri, kitabin dayaniklilig
gibi 6zellikleriyle uymaktadir.

Glinliik Rutinim kitabinda i¢ yap1 6zellikleri; tema, konu, kahramanlar, dil ve
anlatim, kurgu, ileti 6gelerine bakilarak incelenecektir.

Kitabin temas1 ¢ocuklarin giinliik rutinleri ve bu rutinlerin aile i¢cinde nasil bir bag
olusturdugudur. Cocuklarin giinliik aktiviteleri eglenceli ve 6gretici bir sekilde ele
alinarak aile baglarinin giliglendigi anlar vurgulanmistir. Kitabin konusu bir giin
icerisinde ¢ocugun yaptig1 aktiviteleri anlatir. Kurgu bu olaylarin gerceklesme
sirasina gore olusturulmustur. Uyanma, oyun oynama, yemek yeme gibi. Kitabin
iletisi glinliik rutinlerin monoton bir siire¢ olmadig1 ayn1 zamanda aile baglarinin ve
gelisim siireglerinin giliglendigi bir zaman dilimi oldugunu gostermektir. Dil ve
anlatim sade akict ve agiklayicidir. Noktalama isaretleri dogru kullanilmistir.

Kavramlar metin- illiistrasyon iliskisi kurularak anlamlandirilmistir.

Uyanma zamant Besikte donenceler gosterilerek
Anne ile gegirilen vakit Anne kucaginda
Oyun oynama Anne ile ve oyuncaklarla
Ara 6glin zamani Ek gidalar
Alt degistirme Oyuna doniistiirme
Uyku zamani Kitaplarla
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Dis Yapr

Ic Yam

Boyut- 14x14 cm
Kapak/Cilt- Sert mukavva / formlama -tutkal
Kagit- Mat, Birinci hamur
Resimleme- Metni tamamlayict resim
Tipografi — Metin tipi, yuvarlak
Sayfa Diizeni
Tasarim Ogeleri
Renk
Doku
Isik/Gélge
Ton/Valor
Cizgi
Espas
Sekil
Tasarim flkeleri
Hareket
Denge

Biitiinliik

Tema- Giinliik rutinlerin aile icinde

nasil bir bag olusturdugu

Konu- Bir ¢ocugun giin igerisindeki

aktiviteleri

Kahramanlar- Bebek, anne

Dil ve Anlatim- Sade, akici

lleti- Giinliik rutinlerin aym zamanda
aile baglarini ve geligimi gii¢lendirici

etkisi olmasi

Kurgu- Bir giin igerisinde gerceklesen

olaylar

Tablo 4.9. Giinliikk Rutinim Kitab1 Degerlendirme Tablosu
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4.10. Oz Bakim
Oz Bakim kitab1 i¢c ve dis yap1 ozellikleri kategorilerinde ve dis yapi

ozelliklerinde tasarim &ge ve ilkeleri alt bashiginda incelenecektir. Dis yap1

ozelliklerinde boyut, kagit, tipografi, resimleme, sayfa diizeni yer almaktadir.

Bageyerom

Va tom bunians kendi barma yapsbidmeh
e qotel b dhayge, rence de sefe degl mi?

Gorsel 4.10. Oz Bakim Kitab1 Kapak ve Resimli I¢ Sayfa Tasarimi (Odabasi 2023)
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4.10.a. D1s Yapi Ozellikleri (Bicimsel)

Oz Bakim kitabmin boyutlar1 14x14 c¢cm olmakla birlikte elde tutmaya
elverigli ve cocugun ilgisini ¢ekebilecek niteliktedir.

Kitabin kapaginda yer alan illiistrasyonlar ilgi ¢ekicidir ve konu ile ilgili
ipuclart vermektedir. Kullanilan kagit mat ve birinci hamur olup kalin kartondur.
Kitabin dayanikliligin1 artirmakta ve illiistrasyonlarin ve metinlerin net ve diizgiin
goriinmesini saglamaktadir. Kitabin kenarlarinin yuvarlatilmis olmast ¢ocuklarin
giivenlikleri agisindan olumludur. Hikayede kullanilan metin tipi kapak sayfasi ve
hikaye anlatiminda farklidir. Kapakta biiyiikk puntolarla ve yesil renkle kitap ismi
yazilarak sunus tipi harf kullanilmistir. Kitap kapaginda yazar ismi de yer almaktadir.
Kitabin arka kapaginda ise icerikle ilgili kisa bir bilgi ve yine kitapla iligkili gorseller
bulunmaktadir. Bu da kitabin amacin1 ve igerigini yansitmaktadir. Kitabin iceriginde
canli ve parlak renkler kullanilarak resimlemeler olusturulmustur. Hikaye
anlatiminda, g6z yormayan ve okunmasi kolay metin tipi harf kullanilmistir. Kitapta
kullanilan tipografi illiistrasyon diline uygun yuvarlak formda ve ¢ocuga hitap eden
sekildedir. Cocuk kitaplar1 icin baslangigta rahat gorebilecekleri 36 punto
kullanilarak ardindan giderek 14 puntoya diisiilmelidir. Kitapta 24 punto
kullanilmistir. Metinler sayfanin {ist ya da alt kisminda diizenli bir sekilde
yerlestirilmis ve resimlemelerin 6n plana ¢ikmasini saglamistir. Vurgu yapilmak
istenilen kelimeler biiylik ve siyah renkte yazilmistir. Sayfa diizenlemeleri tasarim

Oge ve ilkelerine gore incelenmistir.
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4.10.a.i. Tasarim Oge ve Ilkeleri

Tasarim ilkelerinden ritim, hareket, denge, vurgu, zitlik, armoni, biitlinliik,
oran, c¢esitlilik; dgelerinden renk, doku, cizgi, bi¢im, deger, 151k/gdlge, ton, valor,
sekil, espasa gore inceleme yapilacaktir.

Kitapta hareket hissi karakterlerin gerceklestirdigi sa¢ tarama, dis fircalama,
yemek yeme gibi eylemler araciligiyla saglaniyor. Gorsellerin kitap sayfalarina
yayilmasi ve metin yerlesimleri dengelidir. Cocuklarin kendi bakim becerilerini
tistlenebilmesi ve yapabilmesi temasi lizerinde biitiinliik olusturulmus ve tutarli bir
bi¢imde kitapta konu islenmistir. Orana dikkat edilerek karakterlerin gergekei
boyutlarina uygun orantida esyalar tasarlanmistir. Tabak, dis fircas1 gibi.

Oz Bakim kitabmin kapaginda ara renklerden yesile yer verilmis ve kirmizi
ile tamamlayici kontrast olusturularak tasarim zenginlestirilmistir. Ana ve ara
renklere genel olarak yer verilmistir ancak kitaba hakim olan renkler soguk
renklerdir. Yapay dokular nesneler tizerinde taklit doku ile olusturulmus. Yine dogal
dokular canli karakterler {izerinde sag, deri gibi dokular iizerinde islenmistir.

Espaslar metinlerin de yer aldig1 bir sekilde sayfalarin bir saginda bir solunda
yer almistir. iki sayfada kitabin kullanim sekli dikey olarak degistirilmis, buralarda
espas kullanimi sayfanin iist kisminda kalmistir. Espaslar yine ¢alismaya biitiinliik
kazandirmistir. Derinlik olusturmustur. Espaslarda doku tasimaktadir.

Cizgilerin farkli formlar1 yine bu kitapta da kullanilarak kompozisyon
giiclendirilmistir. Isiklandirma ve golge hacim olusturmus ve ligiincii boyutu ortaya
cikartarak 1siklandirmalarin  derecesi tonlamalar1  etkilemistir. Tonlamalar

kullanilmistir. Burada bigimsel olarak gergege yakinlik s6z konusudur. Valoér 6gesine

dikkat edilmistir. Kitapta iki boyutlu sekiller yer almamaktadir.
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4.10.b. ic Yap1 Ozellikleri (Iceriksel)

Kitap i¢ ve dis yap1 6zellikleri g6z oniine alindiginda ¢ocuga gorelik dgesine,
kullandig1 illiistrasyon- metin uyumu, renkleri, kitabin dayanikliligi gibi
ozellikleriyle uymaktadir.

Oz Bakim kitabinda i¢ yapr 6zellikleri; tema, konu, kahramanlar, dil ve
anlatim, kurgu, ileti 6gelerine bakilarak incelenecektir.

Kitabin ana temast ¢cocuklarin 6z bakim becerilerini gelistirmeleri {izeredir. Ayrica
bu beceriler gelistikge kendilerine olan giivenlerinin artmasidir. Kitap ¢ocuklarin
yapabilecekleri giinliik 6z bakim islerini 6rnekler vererek anlatiyor. Kurgu kisa ve
basit bir bi¢imde sunulmus. Her sayfada bir ¢ocuk bir 6z bakim becerisini nasil
kazandigini1 ve uyguladigin1 gosteriyor. Ana ileti ¢ocuklarin kendi kendilerine bir is
basardiklarinda ve 6grendiklerinde kazandiklar1 6zgiivendir. Dil ve anlatim sade akici
ve aciklayicidir. Noktalama isaretleri dogru kullanilmistir. Kavramlar metin-

illiistrasyon iliskisi kurularak anlamlandirilmistir.

Sa¢ Tarama Sag tarayan kiz cocugu

Dis Firgcalama Dis firgalayan kiz ¢ocugu
Yemek Yeme Yemek yiyen bebek

Tuvalet Yapma Tuvaletini yapan erkek ¢ocugu
Kiyafet Giyme Kiyafetlerini giyen erkek cocugu
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Dis Yapr

Ic Yapr

Boyut- 14x14 cm

Kapak/Cilt- Sert mukavva / formlama -tutkal

Kagit- Mat, Birinci hamur

Resimleme- Metni tamamlayici resim

Tipografi — Metin tipi, yuvarlak

Sayfa Diizeni
Tasarim Ogeleri
Renk
Doku
Istk/Golge
Ton/Valor
Cizgi
Espas
Sekil
Tasarim ilkeleri
Hareket
Denge
Biitiinliik

Oran

Tema- Cocuklarin oz bakim

becerilerini gelistirmeleri

Konu- Ozbakim aktivitelerinin

gosterimi

Kahramanlar- Cocuk karakterler

Dil ve Anlatim- Sade, akici

lleti- Cocuklarin bagimsiz yaptiklar

islerden kazandiklar: ozgiiven

Kurgu- Her sayfada farkl bir
ozbakim becerisini deneyimleyen

cocuk

Tablo 4.10. Oz Bakim Kitab1 Degerlendirme Tablosu
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4.11. Duygular
Duygular kitab1 i¢ ve dig yapt Ozellikleri kategorilerinde ve dis yapi

ozelliklerinde tasarim &ge ve ilkeleri alt bashiginda incelenecektir. Dis yap1

ozelliklerinde boyut, kagit, tipografi, resimleme, sayfa diizeni yer almaktadir.

.

Yonomda o verken cok dsha MUTLU oluysrum
Onwn seis deymak bile
Bana ghven veriyor

Her duyguyy reminle brlicte
yasamak cok guzel.

Gorsel 4.11. Duygular Kitabi Kapak ve Resimli i¢ Sayfa Tasarimi (Odabas1 2023)
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4.11.a. D1s Yap1 Ozellikleri (Bicimsel)

Duygular kitabinin boyutlar1 14x14 cm olmakla birlikte elde tutmaya elverisli
ve ¢ocugun ilgisini ¢ekebilecek niteliktedir.

Kitabin kapaginda yer alan illiistrasyonlar ilgi ¢ekicidir ve konu ile ilgili
ipuclart vermektedir. Kullanilan kagit mat ve birinci hamur olup kalin kartondur.
Kitabin dayanikliligin1 artirmakta ve illiistrasyonlarin ve metinlerin net ve diizgiin
goriinmesini saglamaktadir. Kitabin kenarlarinin yuvarlatilmis olmast ¢ocuklarin
giivenlikleri agisindan olumludur. Hikayede kullanilan metin tipi kapak sayfasi ve
hikdye anlatiminda farklidir. Kapakta biiylik puntolarla ve siyah renkle kitap ismi
yazilarak sunus tipi harf kullanilmistir. Kitap kapaginda yazar ismi de yer almaktadir.
Kitabin arka kapaginda ise icerikle ilgili kisa bir bilgi ve yine kitapla iligkili gorseller
bulunmaktadir. Bu da kitabin amacin1 ve igerigini yansitmaktadir. Kitabin iceriginde
canli ve parlak renkler kullanilarak resimlemeler olusturulmustur. Hikaye
anlatiminda, g6z yormayan ve okunmasi kolay metin tipi harf kullanilmistir. Kitapta
kullanilan tipografi illiistrasyon diline uygun yuvarlak formda ve ¢ocuga hitap eden
sekildedir. Cocuk kitaplar1 icin baslangigta rahat gorebilecekleri 36 punto
kullanilarak ardindan giderek 14 puntoya diisiilmelidir. Kitapta 24 punto
kullanilmistir. Metinler sayfanin {ist ya da alt kisminda diizenli bir sekilde
yerlestirilmis ve resimlemelerin 6n plana ¢ikmasini saglamistir. Vurgu yapilmak
istenilen kelimeler biiyiik ve siyah ve beyaz renkte yazilmistir. Sayfa diizenlemeleri

tasarim 6ge ve ilkelerine gore incelenmistir.
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4.11.a.i. Tasarim Oge ve Ilkeleri

Tasarim ilkelerinden ritim, hareket, denge, vurgu, zitlik, armoni, biitlinliik,
oran, c¢esitlilik; dgelerinden renk, doku, cizgi, bi¢im, deger, 151k/gdlge, ton, valor,
sekil, espasa gore inceleme yapilacaktir.

Kitap boyunca yinelenen panda karakteri ve son sayfada yer alan farkli duygu
durumlarin1  gosteren pandanin yiliz ifadelerinin tekrart ritmi olusturmustur.
Karakterlerin durus ve ifadeleri hareketi olusturmustur. Kitabin tiim sayfalarinda
resimlemeler ve tasarim bir biitlinliikk gdstermektedir.

Kitapta pandalarin yiiz ifadelerinin bulundugu sayfada ritim ilkesinden
yararlanilmigtir. Duygular kitabinda yogunlukla soguk ve mat renkler tercih
edilmistir. Mavi, kirmizi, sar1 gibi ana; turuncu, mor gibi ara ve siyah, beyaz, gri gibi
notr renklere yer verilerek bir denge kurulmustur. Kitapta tamamlayici kontrastlara
yer verilmistir. Ornegin; turuncu zemin iizerinde elinde mavi oyuncak tutan panda.
Resimlemelerde dogal doku olarak panda karakterinin tiiyleri taklit dokuyla
islenmistir. Yapay olan dokulardan zemin, duvar yine taklit doku ile olusturulmustur.

Resimlemelerde espas genellikle sayfanin sag tarafinda yer almaktadir.
Yazilar espasin oldugu konumda yer almaktadir. Kullanilan espaslar negatif alan,
arka plan hissi olusturmustur. Mekan olusturmada yardimci olmustur. Isigin
aydinlatma derecesine gore tonlamalar kullanilmistir. Kullanilan 151k ve golge
derinlik olusturarak, resme hacim katmuistir.

Cizgi tiirlerinden diiz, egik ve paralel ¢izgiler kullanilarak kompozisyon
zenginlestirilmistir. Resimlerde valor 6gesi kullanilarak {i¢ boyutlu bir gériiniim elde
edilmistir ve bicimsel olarak nesneler gergege yakin ifade edilmistir. Bicim 6gesine

gore nesneler hacme, kiitleye ve perspektife sahip olarak resmedilmistir. Kitabin
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ikinci sayfasinda duvar kagidi sekilleri ve son sayfalarinda iki boyutlu kalp sekilleri

yer almaktadir.

4.11.b. ic Yap1 Ozellikleri (Iceriksel)

Duygular kitab1 i¢ ve dis yap1 6zellikleri g6z 6niine alindiginda gocuga gorelik
ogesine, kullandig illiistrasyon- metin uyumu, renkleri, kitabin dayanikliligi gibi
ozellikleriyle uymaktadir.

Duygular kitabinda i¢ yapt ozellikleri; tema, konu, kahramanlar, dil ve
anlatim, kurgu, ileti 6gelerine bakilarak incelenecektir. Kitabin temasi duygulardir,
bir bebek pandanin yasadigi ¢esitli duygularin tanimlanmasi ve bu duygularin ifade
edilisi anlatilmaktadir. Konu duygular kavraminin verilmesi tizere panda karakterinin
basindan gecenler tizerinden devam etmektedir. Karakter bebek pandadir. Kitap sade
ve anlagilir bir kurguyla ilerlemektedir. Olaylar bebek pandanin goziiyle anlatilmakta
ve her sayfada farkli bir duyguya odaklanilmaktadir. Pandanin igsel duygusal
yolculugu baska karakterlerle de etkilesimle zenginlestirilmistir. Metnin iletisi
duygular1 tanimanin ve ifade etmenin 6nemidir. Dil ve anlatim sade akici ve
aciklayicidir. Noktalama isaretleri dogru kullanilmistir. Kavramlar metin-

illiistrasyon iliskisi kurularak anlamlandirilmistir.

Mutsuzluk Bebek pandanin aglamasi
Mutluluk Annesinin yaninda olmasi
Giiliimsemek, 1y1 hissetmek Anne ile g6z temas1 kurmak, kucagina almasi
Seving Pandanin yiiz ifadesi ¢izilmis
Uziintii Pandanin yiiz ifadesi ¢izilmis
Heyecan Pandanin yiiz ifadesi ¢izilmis
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Dis Yapr

ic Yap

Boyut- 14x14 cm
Kapak/Cilt- Sert mukavva / formlama -
tutkal
Kagit- Mat, Birinci hamur
Resimleme- Metni tamamlayici resim
Tipografi — Metin tipi, yuvarlak
Sayfa Diizeni
Tasarim Ogeleri
Renk
Doku

Isik/Golge
Ton/Valor
Cizgi
Espas
Sekil
Tasarim Ilkeleri
Ritim ve Hareket

Biitiinliik

Tema- Duygular

Konu- Duygular: tanima

Kahramanlar- Bebek panda, anne

panda

Dil ve Anlatim- Sade, akici

lleti- Duygular: tamimann ve ifade

etmenin onemi

Kurgu- Bebek pandanin duygular

Tablo 4.11. Duygular Kitab1 Degerlendirme Tablosu
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4.12. Oyun
Oyun kitabr i¢ ve dis yap1 6zellikleri kategorilerinde ve dis yap1 6zelliklerinde

tasarim 6ge ve ilkeleri alt bashiginda incelenecektir. Dis yap1 6zelliklerinde boyut,

kagit, tipografi, resimleme, sayfa diizeni yer almaktadir.

Gorsel 4.12. Oyun Kitab1 Kapak ve Resimli I¢ Sayfa Tasarimi (Odabas1 2023)
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4.12.a. Dis Yap1 Ozellikleri (Bicimsel)

Oyun kitabinin boyutlar1 14x14 cm olmakla birlikte elde tutmaya elverisli ve
cocugun ilgisini ¢ekebilecek niteliktedir.

Kitabin kapaginda yer alan illiistrasyonlar ilgi ¢ekicidir ve konu ile ilgili
ipuclart vermektedir. Kullanilan kagit mat ve birinci hamur olup kalin kartondur.
Kitabin dayanikliligin1 artirmakta ve illiistrasyonlarin ve metinlerin net ve diizgiin
goriinmesini saglamaktadir. Kitabin kenarlarinin yuvarlatilmis olmast ¢ocuklarin
giivenlikleri agisindan olumludur. Hikayede kullanilan metin tipi kapak sayfasi ve
hikaye anlatiminda farklidir. Kapakta biiyiik puntolarla ve mavi renkle kitap ismi
yazilarak sunus tipi harf kullanilmistir. Kitap kapaginda yazar ismi de yer almaktadir.
Kitabin arka kapaginda ise icerikle ilgili kisa bir bilgi ve yine kitapla iligkili gorseller
bulunmaktadir. Bu da kitabin amacin1 ve igerigini yansitmaktadir. Kitabin iceriginde
canli ve parlak renkler kullanilarak resimlemeler olusturulmustur. Kitapta ¢ocuklarin
motor becerilerini destekleyici interaktif agilir- kapanir boliimler ve hareketli pargalar
yer almaktadir. Hikaye anlatiminda, g6z yormayan ve okunmasi kolay metin tipi harf
kullanilmistir. Kitapta kullanilan tipografi illiistrasyon diline uygun yuvarlak formda
ve ¢ocuga hitap eden sekildedir. Cocuk kitaplari i¢in baslangigta rahat gérebilecekleri
36 punto kullanilarak ardindan giderek 14 puntoya diistilmelidir. Kitapta 24 punto
kullanilmistir. Metinler sayfanin list ya da alt kisminda diizenli bir sekilde
yerlestirilmis ve resimlemelerin 6n plana ¢ikmasini saglamistir. Vurgu yapilmak
istenilen kelimeler biiyiik ve siyah ve beyaz renkte yazilmistir. Sayfa diizenlemeleri

tasarim 6ge ve ilkelerine gore incelenmistir.
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4.12.a.i. Tasarim Oge ve Ilkeleri

Tasarim ilkelerinden ritim, hareket, denge, vurgu, zitlik, armoni, biitlinliik,
oran, c¢esitlilik; dgelerinden renk, doku, cizgi, bi¢im, deger, 151k/gdlge, ton, valor,
sekil, espasa gore inceleme yapilacaktir.

Kitap boyunca tekrarlayan hayvan karakterleri ve onlarin hareketleriyle ritim
ve hareket olusturulmustur. Ziirafanin yapraga uzanmasi bebegin kasi1 agzina
gotiirmesi gibi. Hikayenin akis1 ve gorsellerin birbirini takip eden diizeni biitiinliikk
saglamigtir. Farkli hayvanlarin kullanilmasi ¢esitlilik olusturmustur.

Oyun kitabina ana renklerden olan mavi soguk tonlariyla hakimdir. Kitabin
sayfalarinda tamamlayici kontrast kullanilmigtir. Ana ve ara renklere yer verilerek
kompozisyon gii¢lendirilmistir. Doku 6gesine dogal dokulardan hayvanlarin tiiyleri,
meyve, yaprak, yemek, toprak gibi dokulara yer verilmistir.

Espas ogesi kullanilarak kitapta vurgulanmak istenilen kavramlar 6n plana
cikarilmistir. Espaslar bir diizen olusturmustur. Metinler espaslarin {izerinde yer
almaktadir. Ve arka plan hissi olusturmustur. Hareket hissi olugturmustur.

Istk ve golge basarili bir sekilde kullamilmistir. Hacim olusturularak

nesnelerin bicimi desteklenmistir. Isik alan taraflar acik tonlar almayan taraflarda
koyu tonlar kullanilmistir. Valor 6gesine formlarin iizerinde olusan agik- koyu

renklerle yer verilmistir.

4.12.b. ic Yap1 Ozellikleri (iceriksel)

Oyun kitab1 i¢ ve dis yap1 6zellikleri géz oniine alindiginda ¢ocuga gorelik
ogesine, kullandig: illiistrasyon- metin uyumu, renkleri, kitabin dayamikliligi gibi

ozellikleriyle uymaktadir.
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Oyun kitabinda i¢ yap1 6zellikleri; tema, konu, kahramanlar, dil ve anlatim,
kurgu, ileti 6gelerine bakilarak incelenecektir.

Bu kitapta dogada var olan canlilarin giinliik rutinlerinin oyuna g¢evrilmesi
temas1t ilizerine  yogunlasilmistir. Konu giinlik yasam  aktivitelerinin
oyunlastirilmasiyla canlilar arasindaki iletisimdir. Karakterler canlilardir. Kurgu her
sayfada farkli bir olay1 ve aktiviteyi islemekte ve sayfalar ardisik bir sira igerisinde
olaylar1 ve aktiviteleri anlatmaktadir. Metnin iletisi temel giinliik rutinleri 6greterek
bunlar1 keyifli hale getirmek tizerine Kuruludur. Dil ve anlatim sade akici ve
aciklayicidir. Noktalama isaretleri dogru kullanmilmustir. Kavramlar metin-
illiistrasyon iliskisi kurularak anlamlandirilmistir.

Gilin dogumu ay ve giinesin yer degistirmesi etkilesimiyle ilk sayfada
oyunlagtirllmistir. Kahvalt1 etkilesimlerle oyunlastirilmistir. Tirtilin yaprak yemest,
tavugun toprak altindan yiyecek yemesi, ziirafanin yapraga uzanmasina yardim etme,
maymunun muzunu soymasina yardim etme, son olarak severek yapilan her seyin bir

oyun olmasi mesaj1 ve ¢ocugun yemek yemesine yardim etme.
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Di1s Yapr

ic Yap

Boyut- 14x14 cm
Kapak/Cilt- Sert mukavva / formlama -
tutkal
Kagit- Mat, Birinci hamur
Resimleme- Metni tamamlayici resim
Tipografi — Metin tipi, yuvarlak
Sayfa Diizeni

Tasarim Ogeleri
Renk
Doku

Isik/Golge
Ton/Valor
Cizgi
Espas
Sekil
Tasarim ilkeleri
Ritim ve Hareket
Biitiinliik

Cesitlilik

Tema- Doga

Konu- Oyun kavrami

Kahramanlar- Giines, ay, turtil, tavuk,

bocek, ziirafa, maymun, bebek

Dil ve Anlatim- Sade, akici

lleti- Giinliik rutinleri 6greterek bunlari

keyifli hale getirmek

Kurgu- Her sayfada baska bir olay

Tablo 4.12. Oyun Kitabi Degerlendirme Tablosu
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4.13. Kar
Kar kitab1 i¢ ve dis yap1 6zellikleri kategorilerinde ve dis yap1 6zelliklerinde

tasarim 6ge ve ilkeleri alt bashiginda incelenecektir. Dis yap1 6zelliklerinde boyut,

kagit, tipografi, resimleme, sayfa diizeni yer almaktadir.

Gorsel 4.13. Kar Kitabi Kapak ve Resimli I¢ Sayfa Tasarimi (Odabasi 2024)
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4.13.a. D1s Yapi Ozellikleri (Bicimsel)

Kar kitabinin boyutlar1 14x14 cm olmakla birlikte elde tutmaya elverisli ve
cocugun ilgisini ¢ekebilecek niteliktedir.

Kitabin kapaginda yer alan illiistrasyonlar ilgi ¢ekicidir ve konu ile ilgili
ipuclart vermektedir. Kullanilan kagit mat ve birinci hamur olup kalin kartondur.
Kitabin dayanikliligin1 artirmakta ve illiistrasyonlarin ve metinlerin net ve diizgiin
goriinmesini saglamaktadir. Kitabin kenarlarinin yuvarlatilmis olmast ¢ocuklarin
giivenlikleri agisindan olumludur. Hikayede kullanilan metin tipi kapak sayfasi ve
hikaye anlatiminda farklidir. Kapakta biiyiik puntolarla ve mavi renkle kitap ismi
yazilarak sunus tipi harf kullanilmistir. Kitap kapaginda yazar ismi de yer almaktadir.
Kitabin arka kapaginda ise icerikle ilgili kisa bir bilgi ve yine kitapla iligkili gorseller
bulunmaktadir. Bu da kitabin amacin1 ve igerigini yansitmaktadir. Kitabin iceriginde
canli ve parlak renkler kullanilarak resimlemeler olusturulmustur. Hikaye
anlatiminda, g6z yormayan ve okunmasi kolay metin tipi harf kullanilmistir. Kitapta
kullanilan tipografi illiistrasyon diline uygun yuvarlak formda ve ¢ocuga hitap eden
sekildedir. Cocuk kitaplar1 icin baslangigta rahat gorebilecekleri 36 punto
kullanilarak ardindan giderek 14 puntoya diisiilmelidir. Kitapta 24 punto
kullanilmistir. Metinler sayfanin {ist ya da alt kisminda diizenli bir sekilde
yerlestirilmis ve resimlemelerin 6n plana ¢ikmasini saglamistir. Vurgu yapilmak
istenilen kelimeler biiyiik ve siyah renkte yazilmistir. Sayfa diizenlemeleri tasarim

Oge ve ilkelerine gore incelenmistir.
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4.13.a.i. Tasarim Oge ve Ilkeleri

Tasarim ilkelerinden ritim, hareket, denge, vurgu, zitlik, armoni, biitlinliik,
oran, c¢esitlilik; dgelerinden renk, doku, cizgi, bi¢im, deger, 151k/gdlge, ton, valor,
sekil, espasa gore inceleme yapilacaktir.

Kitap boyunca tekrar eden kar tanesi ¢izimleri ve kar ve yagmur damlalarinin
yagisi ile ritim ve hareket olusturulmustur. Kar tanesi, kardan adam daha canli renkler
kullanilarak ve biiyiik boyutlarda ¢izilerek vurgulanmistir. Kitapta renk kontrasti
beyaz kar tanelerinin ve bulutlarin koyu mavi arka plan {izerinde 6ne ¢ikmasiyla
olusturulmustur.

Kar kitabinda hakim olan renk ana renklerden mavidir. Kitabin son
sayfalarinda kirmizi ve mavi yan yana kullanilarak yalin bir kontrast olusturulmustur.
Espas kullanimi azdir. Metinler espas kullanilan yerlerde konumlanmaistir. Kitap bu
konuda ortak bir dile sahip degildir. Dinlendirici etkiden uzaktir.

Kitapta uzakta yer alan nesneler kii¢iik, yakindakiler daha biiyiik resmedilerek
resimdeki hiyerarsi artirilmis ve perspektif olusturulmustur. Yapay dokular olarak
cocugun kiyafetleri ile dogal dokular; agaglik alanlar, hayvanlar, dinamik dokular;
kar ve buhar ile tasvir edilerek doku farkliliklarina deginilmis ve gergek diinyayla
iliski artirilmastir.

Diiz, yay, paralel gibi farkli cizgilere yer verilerek calisma
zenginlestirilmistir. Nesnelerin formu genel gercekei ¢izilmeye calisilmistir. Cizer
kar tanesini, bulutu, su damlasin1 yakindan ve oldugundan biiylik cizerek stilize
etmistir.

Isik ve golge dgelerine yer verilmistir. Tonlamalar kullanilmis ve {i¢ boyutlu

hissi ifade edebilmek i¢in form 6gelerinde agik- koyu renk skalasi kullanilarak valor
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Ogesine yer verilmistir. Kitapta iki boyutlu organik sekil olarak kar taneleri yer
almaktadir. Baz1 sayfalarda kar tanelerine ve su damlalarina geometrik sekillerden

daire olarak yer verilmistir.

4.13.b. ic Yap1 Ozellikleri (Iceriksel)

Kar kitab1 i¢ ve dis yap1 Ozellikleri goz oniline alindiginda ¢ocuga gorelik
ogesine, kullandig illiistrasyon- metin uyumu, renkleri, kitabin dayaniklilig1 gibi
ozellikleriyle uymaktadir.

Kar kitabinda i¢ yap1 6zellikleri; tema, konu, kahramanlar, dil ve anlatim,
kurgu, ileti dgelerine bakilarak incelenecektir. Kitabin ana temas: kar ve doga
dongisiidiir. Karin nasil olustugu ve kar tanelerinin yolculugunu dogayla iliskisini
anlatmaktadir. Kitabin konusu bulutlarin nasil kar taneciklerini olusturdugu ve bu kar
tanelerinin yere diismeden Onceki asamalarmi anlatmaktadir. Kitabin kurgusunda
once bulut gosterilerek su buharmin donarak kar seklini alisi, farkli ortamlara
diisiistiyle hikaye olusturulmustur. Kitabin iletisinde doganin dongiisii ve karin
olusum siireglerini 6gretme yer almaktadir. Dil ve anlatim sade akic1 ve agiklayicidir.
Noktalama isaretleri dogru kullanilmistir. Kavramlar metin- illiistrasyon iligkisi
kurularak anlamlandirilmigtir. Kitap igerisinde etkilesimli acilip kapanan bulut
figiirleri var. Bulut- igerisinde ne oldugu acilip kapatilarak gésteriliyor, su buhari, su
damlaciklar1 ve kristallerden olusur. Yagmur- Biriken su damlaciklarinin tagmasiyla
gosterilmis. Kar- Hava ¢ok soguksa yagmurun kara doniistiigii bu sekilde olustugu
aktarilmig. Kar tanelerinin hepsinin birbirinden “farkli” oldugu anlatilmis. Akarsu-
Kar tanesinin akarsuya diismesi ve karigmasi. Erkek ¢ocugunun burnuna diisen kar

tanesi imgelenmis. Durum “cgok 6zel” olarak tanimlanmus.
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Di1s Yap1 ic Yapr

Boyut- 14x14 cm Tema- Doga

Kapak/Cilt- Sert mukavva / formlama -tutkal

Kagit- Mat, Birinci hamur Konu- Bulutlarin nasil kar taneciklerini

Resimleme- Metni tamamlayici resim olusturdugu

Tipografi — Metin tipi, yuvarlak

Sayfa Diizeni Kahramanlar- Kar tanesi, 6kiiz, erkek

Tasarim Ogeleri cocuk, leylek, bulut,

Renk

Doky Dil ve Anlatim- Sade, akici

Isik/Gélge

Ton/Valor A . ..
Nleti- Karin olusum siireclerinin

izgl . )
Cizg ogretilmesi

Espas

kil
Seki Kurgu- Karin olusumunda basindan

Tasarim ilkeleri

gecenler

Ritim ve Hareket
Vurgu

Zithk

Tablo 4.13. Kar Kitab1 Degerlendirme Tablosu
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4.14.Su
Su kitabi i¢ ve dis yap1 6zellikleri kategorilerinde ve dis yap1 6zelliklerinde

tasarim 6ge ve ilkeleri alt bagliginda incelenecektir. D1s yap1 6zelliklerinde boyut,

kagt, tipografi, resimleme, sayfa diizeni yer almaktadir.

- OKTANUSIAL. s‘“

.~

Gorsel 4.14. Su Kitab1 Kapak ve Resimli i¢ Sayfa Tasarimi (Odabag1 2024)
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4.14.a. D1s Yapi Ozellikleri (Bicimsel)

Su kitabmin boyutlar1 14x14 cm olmakla birlikte elde tutmaya elverisli ve
¢ocugun ilgisini ¢ekebilecek niteliktedir.

Kitabin kapaginda yer alan illiistrasyonlar ilgi ¢ekicidir ve konu ile ilgili
ipuclart vermektedir. Kullanilan kagit mat ve birinci hamur olup kalin kartondur.
Kitabin dayanikliligin1 artirmakta ve illiistrasyonlarin ve metinlerin net ve diizgiin
goriinmesini saglamaktadir. Kitabin kenarlarinin yuvarlatilmis olmast ¢ocuklarin
giivenlikleri agisindan olumludur. Hikayede kullanilan metin tipi kapak sayfasi ve
hikaye anlatiminda farklidir. Kapakta biiyiik puntolarla ve beyaz renkle kitap ismi
yazilarak sunus tipi harf kullanilmistir. Kitap kapaginda yazar ismi de yer almaktadir.
Kitabin arka kapaginda ise icerikle ilgili kisa bir bilgi ve yine kitapla iligkili gorseller
bulunmaktadir. Bu da kitabin amacin1 ve igerigini yansitmaktadir. Kitabin igeriginde
canli ve parlak renkler kullanilarak resimlemeler olusturulmustur. Bunun yani sira
sayfalarda interaktif 6ge olarak 3 boyutlu su damlasi kullanilarak anlamsal olarak
kitap ismiyle uyumlu 6zel kesimle damla karakterize edilmistir. Hikaye anlatiminda,
g0z yormayan ve okunmasi kolay metin tipi harf kullanilmistir. Kitapta kullanilan
tipografi illiistrasyon diline uygun yuvarlak formda ve ¢ocuga hitap eden sekildedir.
Cocuk kitaplari i¢in baslangicta rahat gorebilecekleri 36 punto kullanilarak ardindan
giderek 14 puntoya diisiilmelidir. Kitapta 24 punto kullanilmistir. Metinler sayfanin
iist ya da alt kisminda diizenli bir sekilde yerlestirilmis ve resimlemelerin 6n plana
¢tkmasini saglamistir. Vurgu yapilmak istenilen kelimeler biiylik ve siyah ve beyaz

renkte yazilmistir. Sayfa diizenlemeleri tasarim 6ge ve ilkelerine gore incelenmistir.
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4.14.a.i. Tasarim Oge ve Ilkeleri

Tasarim ilkelerinden ritim, hareket, denge, vurgu, zitlik, armoni, biitlinliik,
oran, c¢esitlilik; dgelerinden renk, doku, cizgi, bi¢im, deger, 151k/gdlge, ton, valor,
sekil, espasa gore inceleme yapilacaktir.

Kitapta belirli araliklarla tekrarlanan su damlasi karakteriyle ritim
olusturulmustur. Su damlasinin degisik ortamlarda ilerlemesiyle 6rnegin gollere
ulagmasi, okyanusta ilerlemesiyle hareket ogesi kullanilmistir. Vurgu su damlasi
karakteri lizerine yogunlagsmistir. Ana karakter daha biiylik ve parlak renklere
sahiptir. Armoni, kitabin genelinde ayni renk paleti kullanilarak olusturulmustur.
Kitapta biitiinliik hikdyenin anlami ve resimlemelerle saglanmistir.

Su kitab1 resimlemelerinde yine hakim olan renk ana renklerden mavidir.
Kitabin ikinci sayfasinda kahverengi renk toprak temsiliyle iiclincii sayfasinda
yesillikler dogay1 temsil ederek yogunlagsmistir. Resimlemelerde canli ve parlak
renkler kullanilmistir. Agik koyu, yalin, tamamlayici kontrastlar kullanilmistir. Dogal
dokular basaril1 bir sekilde kullanilarak gergeklik ile iliski artirilmistir.

Kitapta espas kullanima az rastlanmaktadir. Espas kullanilan yerlerde serinin
genelinde oldugu gibi metinlere yer verilmistir. Espas kullanilan yerlerde negatif
alan arka plan hissi olusturmustur. Bir derinlik hissi olusturmus ve hareket etkisini
artirmistir.

Diiz, zikzak ve paralel ¢izgilere ver verilerek anlatim zenginlestirilmistir. Isik
ve gblge Ogelerine yer verilmistir. Tonlamalar kullanilmis ve ii¢c boyutlu hissi ifade

edebilmek i¢in form dgelerinde acik- koyu renk skalasi kullanilarak valor 6gesine yer

104



verilmistir. Organik sekillerden su damlasi sekline yer verilmistir. Kitapta tim

sayfalarda yer alan su damlas1 harig biitlin formlar gergege yakin ¢izilmistir.

4.14.b. ic Yap1 Ozellikleri (Iceriksel)

Su kitab1 i¢ ve dis yap1 Ozellikleri goz Oniine alindiginda cocuga gorelik
ogesine, kullandig illiistrasyon- metin uyumu, renkleri, kitabin dayanikliligi gibi
ozellikleriyle uymaktadir.

Su kitabinda i¢ yapr Ozellikleri; tema, konu, kahramanlar, dil ve anlatim,
kurgu, ileti 6gelerine bakilarak incelenecektir.

Su kitabinda suyun hayat lizerindeki 6nemi ve suyun yolculugu temasi
tizerinden su damlasinin basindan gegenler anlatilmigtir. Konu su damlasinin
maceralart ve ¢evresindeki dogal unsurlarla etkilesimiyle su ile ilgili kavramlarin
aktarilmasidir. Ana karakter su damlasidir. Kurgu su damlasinin baglangigtan sona
kadar olan seriivenini anlatir. Her sayfada ayr1 bir macera ve 6grenme firsati bulunur.
Kurgu okuyucunun suyun 6nemini kesfetmesine ve hikayeye baglanmasina yardime1
olmaktadir. Kitabin iletisi suyun 6nemine yonelik bir biling olusturarak dogal
kaynaklara kars1 sorumluluk mesaji da vermektedir. Dil ve anlatim sade akici ve
aciklayicidir. Noktalama isaretleri dogru kullanilmistir. Kavramlar metin-
illiistrasyon iliskisi kurularak anlamlandirilmistir.

Kitap tasarim olarak her sayfanin ortasinda su damlasi seklinde bir oyuntuya
sahip. Buluta agir gelen su damlasinin diismesiyle hikaye basliyor.

BIRIKINTI- Bir araya gelmis su damlaciklari olarak ifade edilmis.
GOLLER- Su birikintileri arkadaslariyla bulusarak biiyiiyiip goélleri olusturuyor.

Gollerin i¢inde yasayan canlilar resmedilmis.
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AKARSULAR- Gollerin sular1 akarsularla bulusuyor. Akarsularin “uzun” olusu ve
koylerden, kasabalardan, sehirlerden, tilkelerden gecisi anlatiliyor.

DENIZLER- Akarsularin denizlerle bulusmasi anlatiliyor. Ve denizde yasayan farkli
canlilar resmedilmis.

OKYANUSLAR- Denizlerden biiyiik oldugu ve derinligi belirtilmis.
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Dis Yapr

ic Yap

Boyut- 14x14 cm
Kapak/Cilt- Sert mukavva / formlama -tutkal
Kagit- Mat, Birinci hamur
Resimleme- Metni tamamlayict resim
Tipografi — Metin tipi, yuvarlak
Sayfa Diizeni
Tasarim Ogeleri
Renk
Doku
Isitk/Golge
Ton/Valor
Cizgi
Espas
Sekil
Tasarim Ilkeleri
Ritim ve Hareket

Biitiinliik ve Armoni

Vurgu

Tema- Doga ve su

Konu- Su ile ilgili kavramlar

Kahramanlar- Su damlasi, karincalar,

baliklar, yunus, yengeg, ahtapot

Dil ve Anlatim- Sade, akici

Tleti- Suyun énemi

Kurgu- Su damlasimin basindan

gegenler

Tablo 4.14. Su Kitab1 Degerlendirme Tablosu
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4.15. Tohum
Tohum kitabt i¢ ve dis yapr Ozellikleri kategorilerinde ve dis yapi

ozelliklerinde tasarim &ge ve ilkeleri alt bashiginda incelenecektir. Dis yap1

ozelliklerinde boyut, kagit, tipografi, resimleme, sayfa diizeni yer almaktadir.

Gorsel 4.15. Tohum Kitab1 Kapak ve Resimli I¢ Sayfa Tasarimi (Odabasi 2024)

108



4.15.a. Dis Yapi Ozellikleri (Bicimsel)

Tohum kitabinin boyutlar1 14x14 cm olmakla birlikte elde tutmaya elverisli
ve ¢ocugun ilgisini ¢cekebilecek niteliktedir.

Kitabin kapaginda yer alan illiistrasyonlar ilgi ¢ekicidir ve konu ile ilgili
ipuclart vermektedir. Kullanilan kagit mat ve birinci hamur olup kalin kartondur.
Kitabin dayanikliligin1 artirmakta ve illiistrasyonlarin ve metinlerin net ve diizgiin
gorliinmesini saglamaktadir. Kitabin kenarlarinin yuvarlatilmis olmast ¢ocuklarin
giivenlikleri agisindan olumludur. Hikdyede kullanilan metin tipi kapak sayfasi ve
hikaye anlatiminda farklidir. Kapakta biiyiik puntolarla ve kahverengi renkle kitap
ismi yazilarak sunus tipi harf kullanilmistir. Kitap kapaginda yazar ismi de yer
almaktadir. Kitabin arka kapaginda ise igerikle ilgili kisa bir bilgi ve yine kitapla
iligkili gorseller bulunmaktadir. Bu da kitabin amacini ve igerigini yansitmaktadir.
Hikaye anlatiminda, gz yormayan ve okunmasi kolay metin tipi harf kullanilmistir.
Kitapta kullanilan tipografi illiistrasyon diline uygun yuvarlak formda ve ¢ocuga
hitap eden sekildedir. Cocuk kitaplar1 i¢in baslangicta rahat gérebilecekleri 36 punto
kullanilarak ardindan giderek 14 puntoya diisiilmelidir. Kitapta 24 punto
kullanilmistir. Metinler sayfanin list ya da alt kisminda diizenli bir sekilde
yerlestirilmis ve resimlemelerin 6n plana ¢ikmasini saglamistir. Vurgu yapilmak
istenilen kelimeler biiyiik ve siyah ve beyaz renkte yazilmistir. Sayfa diizenlemeleri

tasarim 6ge ve ilkelerine gore incelenmistir.

4.15.a.i. Tasarim Oge ve Ilkeleri

Tasarim ilkelerinden ritim, hareket, denge, vurgu, zitlik, armoni, biitiinliik,
oran, ¢esitlilik; 6gelerinden renk, doku, ¢izgi, bigim, deger, 151k/golge, ton, valor,

sekil, espasa gore inceleme yapilacaktir.
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Sayfalardaki gorseller kitabin igerisinde bir ritmik akis olusturacak sekilde
diizenlenmistir. Kitapta agilir kapanir boliimlerle ve gorsellerle hareket saglanmistir.
Kitap boyunca tutarli bir tema ile biitlinliik hakimdir. Gorseller arasinda biiyiikliik,
kiiciikliik oran1 dengeli ve estetik bir sekilde kullanilmistir. Etkilesimli unsurlar ve
sayfalar arasi kullanilan gorsel ve metinsel unsurlar ile ¢esitlilik saglanmustir.

Tohum kitabina hakim olan renkler soguk ve mat renklerdir. Ana renklerden
mavi, kirmizi, sar1 ve ara renklerden turuncu, bej, lacivert, kahverengi; notr
renklerden gri, beyaz ve siyah kullanilmistir. Kitapta renk kontrastlarina yer
verilmistir.

Dogal dokulara taklit doku ile yer verilerek gerceklige yaklastiriimak
istenmistir. Nesnelerin bicimleri gergege yakin ii¢ boyutlu resmedilmistir. Espas
kullanimi kitap kapaginda ve sirtinda daha yogun olmakla birlikte kitap igerisinde
azdir. Dinlendirici etkiden uzaktir.

Diiz, yatay, spiral, yay ¢izgi cesitlerine yer verilmistir. iki boyutlu sekiller yer
almamaktadir. Isiklandirma ve goélge hacim olusturmus ve {igiincii boyutu ortaya
cikartarak 1siklandirmalarin  derecesi tonlamalar1  etkilemistir. Tonlamalar
kullanilmistir. Burada bigimsel olarak gergege yakinlik s6z konusudur. Valor 6gesine

dikkat edilmistir.

4.15.b. ic Yap1 Ozellikleri (Iceriksel)

Tohum kitabr i¢ ve dis yap1 6zellikleri goz oniine alindiginda ¢ocuga gorelik
ogesine, kullandig illiistrasyon- metin uyumu, renkleri, kitabin dayaniklilig1 gibi

ozellikleriyle uymaktadir.
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Tohum kitabinda i¢ yap1 6zellikleri; tema, konu, kahramanlar, dil ve anlatim,
kurgu, ileti 6gelerine bakilarak incelenecektir.

Tohum kitabinda doganin dongiisii ve bir tohumun bitkiye doniisiimii temasi
tizerinden tohumun basindan gegenler anlatilmistir. Hayatin mucizelerini ve
dongiisiinii, sabirla beklemenin 6nemi vurgulanmistir. Konu bir elma ¢ekirdeginin
nasil bir tohuma ve sonra kocaman bir agaca doniistiiglinii anlatir. Tohuma dair
kavramlarin verilmesi iizere tohum karakterinin dogadaki yolculugu iizere devam
etmektedir. Karakter tohumdur. Kurgu tohumun basindan gegenler olarak ¢ekirdegin
toprakla bulusmasiyla baslar ve filizlenmesi, biiyiimesi ve nihayetinde aga¢ olmasi
slireciyle devam eder. Metnin iletisi tohum ile ilgili kavramlarinin 6gretimi ve
doganin dongiisiinlin bir pargast olmanin ve sabirla beklemenin getirdigi olumlu
sonuclardir. Dil ve anlatim sade akici ve aciklayicidir. Noktalama isaretleri dogru
kullanilmigtir. Kavramlar metin- illiistrasyon iliskisi kurularak anlamlandirilmigtir.
TOHUM- CEKIRDEK- Elma tohumunun ¢ekirdek oldugu gosterilmis.

Kuslarin ¢ekirdekleri yiyerek diskilariyla gokytiziine birakmasi anlatilmas.

EKME- Bazen kendi basina filizlenebildigi ve bazen de bir kisiye ihtiya¢ duyuldugu
anlatilmis. Topraga tohum eken bir ¢cocuk resmedilmis.

KARISMA- Yagmurlarin yagis1 ve topraga karigmasi gosterilmis.

FILIZLENME- llkbahar mevsimi gelmis ve giinesle bulusan tohum filizlenmis
olarak anlatilmus.

Mevsimler gegtikce biiyliyen fidanin agaca doniismesi ve toprak altindaki koklerin

resmedilmesiyle tohumun yolculugu bitirilmis.
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Dis Yapr

ic Yap

Boyut- 14x14 cm
Kapak/Cilt- Sert mukavva / formlama -tutkal
Kagit- Mat, Birinci hamur
Resimleme- Metni tamamlayict resim
Tipografi — Metin tipi, yuvarlak
Sayfa Diizeni

Tasarim Ogeleri
Renk
Doku

Isik/Gélge
Ton/Valor
Cizgi
Espas
Tasarim flkeleri
Ritim ve Hareket
Biitiinliik
Cesitlilik

Oran

Tema- Doganin dongiisii

Konu- Tohum ile ilgili kavramlar

Kahramanlar- Tohum, hayvanlar

Dil ve Anlatim- Sade, akici

ileti- Tohum ile ilgili kavramiarin

verilmesi

Kurgu- Tohumun basindan gegenler

Tablo 4.15. Tohum Kitab1 Degerlendirme Tablosu
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4.16. Giines Sistemi
Giines Sistemi kitab1 i¢ ve dis yap1 ozellikleri kategorilerinde ve dis yapi

ozelliklerinde tasarim &ge ve ilkeleri alt bashiginda incelenecektir. Dis yap1

ozelliklerinde boyut, kagit, tipografi, resimleme, sayfa diizeni yer almaktadir.

Gorsel 4.16. Giines Sistemi Kitab1 Kapak ve Resimli I¢ Sayfa Tasarimi (Odabas1 2024)
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4.16.a. Dis Yap1 Ozellikleri (Bicimsel)

Giines Sistemi kitabiin boyutlar1 14x14 cm olmakla birlikte elde tutmaya
elverigli ve cocugun ilgisini ¢ekebilecek niteliktedir.

Kitabin kapaginda yer alan illiistrasyonlar ilgi ¢ekicidir ve sevimli gezegen
figtirleriyle konu ile ilgili ipuclar1 vermektedir. Kullanilan kagit mat ve birinci hamur
olup kalin kartondur. Kitabin dayanikliligin1 artirmakta ve illiistrasyonlarin ve
metinlerin net ve diizgiin gorinmesini saglamaktadir. Kitabin kenarlariin
yuvarlatilmig olmasi ¢ocuklarin gilivenlikleri agisindan olumludur. Hikayede
kullanilan metin tipi kapak sayfasi ve hikdye anlatiminda farklhidir. Kapakta biiyiik
puntolarla ve kontrast renkle Kitap ismi yazilarak sunus tipi harf kullanilmistir. Yazar
ismi de yer almaktadir. Kitabin arka kapaginda ise i¢erikle ilgili kisa bir bilgi ve yine
kitapla iligkili gorseller bulunmaktadir. Bu da kitabin amacini ve igerigini
yansitmaktadir. Hikaye anlatiminda ise g6z yormayan ve okunmasi kolay metin tipi
harf kullanilmistir. Kitapta kullanilan tipografi illiistrasyon diline uygun yuvarlak
formda ve c¢ocuga hitap eden sekildedir. Kitapta 24 punto kullanilmistir. Vurgu
yapilmak istenilen kelimeler biiyiik ve beyaz renkte yazilmistir. Metinler sayfanin
iist ya da alt kisminda diizenli bir sekilde yerlestirilmis ve resimlemelerin 6n plana
citkmasmi saglamistir. Sayfa diizenlemeleri tasarim 0Oge ve ilkelerine gore

incelenmistir.

4.16.a.i. Tasarim Oge ve Ilkeleri

Tasarim ilkelerinden ritim, hareket, denge, vurgu, zitlik, armoni, bitiinliik,
oran, cesitlilik; ogelerinden renk, doku, ¢izgi, bigim, deger, 1s1k/golge, ton, valor,

sekil, espasa gore inceleme yapilacaktir.
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Hareket ilkesi gezegenlerin hareketlerini vermek i¢in kullanilmistir. Temaya
uygun segilen renklerle kitabin sayfalarinda biitiinliik hakimdir. Giines sistemi
kitabinda uzay ve gece temasi sebebiyle lacivert rengi hakimdir. A¢ik koyu, sicak
soguk, tamamlayic1 kontrastlar kullanilmustir. Ilk sayfada dogal doku olarak kar
dokusu verilmistir. Ugiincii sayfada etkilesimli olarak giines formunun iizerinde
piitiirli bir doku yer almaktadir.

Resimlemelerde espas 6gesine az rastlanmaktadir. Var olan yerlerde metinler
yer almaktadir. Negatif alana arka plan hissi olusturmustur. Spiral, diiz, yay gibi
cizginin farkli formlarina yer verilerek kompozisyon giiclendirilmistir.

Yildiz sekline yer verilmistir. Isiklandirma ve gdlgelere yer verilerek hacim
olusturulmustur. Tonlamalar ve valor ogesine dikkat edilerek agik- koyu renk

skalasiyla li¢ boyut kazandirilmistir. Resimlemelerin formu gercege yakin ¢izilmistir.

4.16.b. ic Yap1 Ozellikleri (Iceriksel)

Giines Sistemi kitab1 i¢ ve dis yap1 6zellikleri goz oniine alindiginda ¢ocuga
gorelik 6gesine, kullandig illiistrasyon- metin uyumu, renkleri, kitabin dayaniklilig
gibi ozellikleriyle uymaktadir. Igyapr 6zellikleri; tema, konu, kahramanlar, dil ve
anlatim, kurgu, ileti 6gelerine bakilarak incelenecektir.

Giines Sistemi kitabinda doga temas: lizerinden mevsimlerin ve dogadaki
degisimleri nasil olustugu kavramlarla anlatilmistir. Konu giines sistemini kapsayan
kavramlarin verilmesi lizere ¢gocuk karakterlerin uzay gezisi iizere devam etmektedir.
Karakterler erkek ¢ocuk, kiz ¢ocuk, diinya, giines, ay’dir.

Kurgu merak iizerine yogunlasilarak ¢ocuk karakterlerin kesfe ve maceraya

¢cikmasiyla olusturulmustur. Metnin iletisi giines sistemine ait kavramlarinin
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ogretimidir. Dil ve anlatim sade, akici ve agiklayicidir. Noktalama isaretleri dogru
kullanilmigtir. Kavramlar metin- illiistrasyon iliskisi kurularak anlamlandirilmistir.
Hikaye girisinde kar yagisi ve oynayan ¢ocuklar resmedilmis. Mevsimler degisiyor,
tohumlar biiyliyor. Peki bunlar nasil olusuyor? seklinde soru yoneltilmis.

Uzay mekigine binen ¢ocuklarla hikaye basliyor.

GEZEGENLER- Uzaya ulasinca giines sistemi gosterilerek bunlar komsu
gezegenlerimiz seklinde tanitiliyor. Aralarinda Diinya’yi1 fark etmesi saglaniyor.

MEVSIMLER- Diinyanin Giines etrafinda tiim yil boyunca donmesiyle
mevsimler olusur. SONBAHAR -KIS -ILKBAHAR -YAZ

AY- Diinyanin etrafinda giinlerce déndiigli anlatiliyor.

Kitap sonunda roketin ucu agilip kapaniyor ve erkek cocuk karakteri ¢ikiyor.
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Dis Yapr

ic Yapr

Boyut- 14x14 cm
Kapak/Cilt- Sert mukavva / formlama -
tutkal
Kagit- Mat, Birinci hamur
Resimleme- Metni tamamlayict resim
Tipografi — Metin tipi, yuvarlak
Sayfa Diizeni
Tasarim Ogeleri
Renk
Doku
Bi¢cim
Isik/Golge
Ton/Valor
Cizgi
Espas
Sekil
Tasarim Ilkeleri
Hareket

Biitiinliik

Tema- Uzay ve Gilines Sistemi

Konu- Uzay Gezisi

Kahramanlar- Erkek ¢cocuk, kiz ¢ocuk,

diinya, giines, ay

Dil ve Anlatim- Sade, akici

ileti- Giines Sistemi kavramlarinin

verilmesi

Kurgu- Cocuk kahramanlarin basindan

gecenler

Tablo 4.16. Giines Sistemi Kitab1 Degerlendirme Tablosu
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BOLUM YV

BULGULAR

Bu calismada Bebek Universitesi Hikayeli Ilk Kavramlarim kitaplarinin

toplam 4 set olmak iizere 16 adet kitabi gorsel iletisim tasarimi baglaminda

incelenmistir.

Bebek Universitesi serisi kitaplarinda anlatim kisa, 6z ve akicidir ve yas
grubuna uygun bir dil kullanilmigtir.

Kavramlar her kitapta farkli karakterler kullanilarak ve her bir hikaye
kitabinda 6ykii biitiinliigli korunarak hikaye akisi igerisinde verilmistir.
-Bebek Universitesi serisinde kavram anlatiminda kadin, erkek ve ¢cocuklarin
yani sira hayvanlara da (karincalar, baliklar, yunus, yengec, ahtapot, sinek,
kus, tilki, giines, kostebek, solucan, panda) yer verilmistir.

Bebek Universitesi serilerinde kavram 6gretiminde resimli analojilere yer
verilmistir.

Bebek Universitesi serisindeki “Ozbakim”, “Tohumlar” ve “Giines Sistemi”
kitaplarinda diger kitaplardan farkli olarak bazi dikey karakter ve nesnelere
yatay olarak iki tam sayfada yer verilmistir.

Bebek Universitesi serisinin ilk kitabi olan “Biiyiik- Kii¢iik”’ kitabinda siyah,
beyaz, kirmizi olmak tizere yalnizca 3 renk kullanilmistir.

Serinin ikinci kitabinda yine siyah- beyaz renk agirlikta kullanilarak diger
renkler eklenmistir.

Serinin devaminda renkler artirilarak, konular derinlestirilmistir.

Kavramlar metin- illiistrasyon iliskisi kurularak anlamlandirilmistir.
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Kitaplarda tasarim ilkelerinden agirlikli olarak hareket ve biitiinliik kullanimi
dikkat cekmektedir.

Bebek Universitesi serisi kitaplarinda vurgulanmak istenen kelimeler koyu
renkle yazilmistir.

Bebek Universitesi serisinin ilerleyen béliimiinde yer alan “Oyun”, “Kar” ve
“Tohum” “Giines Sistemi” kitaplarinda diger kitaplardan farkli olarak
hareketli kisimlar bulunmaktadir.

“Su” kitabinda anlatima gorsel olarak boyut ve derinlik katan su damlasi
seklinde bir oyuk bulunmaktadir.

Bebek Universitesi serisinin ilk 8 kitab1 11,5x15 cm boyutunda olup son 8
kitab1 14x14 cm boyutundadir.

Kitaplar her seri 4’er kitap olmak iizere sol kosesi agik bir kutu igerisinde bir
arada bulunmaktadir.

Kitap kapag1 ve sayfalar1 sert mukavva ve dayaniklidir.

Kitap kolay tagmabilir ve dayaniklidir.

Serinin tamaminda sade ve akici bir dil anlatim goriilmektedir.

Serinin geneline bakildiginda agirlikli olarak doga ile iliskili temalarin
islendigi goriilmektedir.

Kitabin dis yap1 ozellikleri baglaminda kenarlarinin yuvarlatilmis oldugu
goriilmektedir.

Kitap kapaginda yer alan resimlemeler kitabin icerisinde mevcuttur. Kitap
kapaklarinda ilgi ¢ekici tasarimlar yer almaktadir.

Sayfa tasarimlarinda devamlilik mevcuttur.
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Bebek Universitesi serisinde genel sayfa diizenlemeleri géz Oniinde
bulunduruldugunda gorsel gostergelerin daha genis yer kapladigi ve daha
baskin oldugu, dilsel gdostergeler olarak metinlerin daha az yer tuttugu
gorilmektedir. Bu baglamda kavram aktariminda seride gorselligin daha ¢ok

On plana ¢iktig1 goriilmektedir.
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BOLUM VI

SONUC

Calisma kapsaminda incelenen Bebek Universitesi kitaplar1 ¢ocuklarin
glinliik yasamda karsilagabilecekleri kavramlarin anlatimi i¢in olusturulmus ve
tasarlanmistir. Nitelikli bir tasarim ortaya koymak i¢in tasarim ortaya koymak icin
tasarim Ogelerinin etkin kullanimindan faydalanmak gerekir. Tasarim &gelerinin
egitim materyallerinde kullanimi1 ¢ocuklarin gelisimsel siireglerini desteklemektedir.
Kavram gelisimi okul dncesi donem cocuklarinda biligsel, sosyal duygusal ve dil
gelisimi acisindan onemlidir.

Bu arastirmada 16 adet farkli kavram kitab1 tasarim o6ge ve ilkeleri
baglaminda i¢ ve dis yap1 basliklar1 altinda incelenerek degerlendirilmistir. 16 kitabin
ilk 2 kitabinda; tasarim dgelerine gore siyah beyaz renkleri hakim olup yesil, mavi,
kirmizi, sar1, pembe turuncu renkleri daha az kullanilmistir. Bunun sebebi ¢ocuklarin
ilk y1llarda gérme yetilerinin ¢ok gelismis olmamasi ve kontrasti yliksek renklere ilgi
duymasi olarak yorumlanabilir. Cizimlerde ¢izgiler yuvarlak hatlarla olusturulmus.
Ve cizimler iki boyutludur. Isik kullanilmamistir. Bu baglamda Bebek Universitesi
kitaplarini tasarim 6ge Ve ilkelerinin kullanimi agisindan ortak bir dile sahip olup
olmadigin1  sorgulayan c¢aligmanin ilgili arastirma sorusu baglaminda
degerlendirdigimizde serinin kitaplarinda genel olarak bir biitiinliikk bulunmakla
birlikte ilk kitapta farkl bir tislup benimsendigi goriilmektedir.

Birinci kitapta gocukla etkilesim kurulabilmesi adina kitabin sonunda bir ayna

bulunmaktadir. Hayvan karakterleri secilerek kavram somutlagtirilmis ve hayvanlar
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gercek boyutlarda kullanilmistir. Valor ve ton degeri kullanilmamustir. Vurgu ilkesi
balinanin sayfanin ortasinda yer almasiyla kullanilmistir. Espas birakilan yerlerde
metin yer almaktadir. Kitap kapaginda, sirtinda ve kitap icinde espaslar az
kullanilmustir.

Ucgiincii Kitaptan itibaren renkler artirilmis ve siyah beyaz temadan ¢ikilmistir.
Dijital firca ile yapay dokular olusturulmustur. Cizimlerde genel olarak ¢izgiler
yuvarlak hatlarla olusturulmustur. Valor ve ton degerleri kullanilmis. 3 boyutlu bir
goriinlim elde edilmeye ¢alisilmistir. Duygular kitabinda pandanin yiiz ifadelerinin
yer almasiyla ritim ilkesine yer verilmistir. Cizer yas grubu gereksinimlerini géz
oniinde bulundurarak her kitabinda farkli etkilesimler sunmus ve c¢izimlerinde
tasarim Oge Ve ilkelerine dikkat ederek ortak bir dil ortaya koymustur.

Bebek Universitesi kitaplarinda resimlemelerde kullanilan renkler konuya
gore degisiklik gostermekte midir? Resimlemelerde en c¢ok tercih edilen renkler
nelerdir? Seklinde ¢alismanin yanit aradigi bu arastirma sorular1 baglaminda
degerlendirildiginde kullanilan renklerin ilgili konulara gore degisiklik gosterdigi
(gokyltizii i¢in mavi (Tohum), gokyiizii i¢in acik mavi (Kar), gokylizii i¢in siyah
(Gilines sistemi)) goriilmektedir.

Resimlemelerde genelde pastel renkler kullanilmistir. En ¢ok tercih edilen
renkler turuncu, bej, gri, lacivert, mavi, kirmizi, sari, kahverengi, siyah ve beyazdir.
Kitabin temasina gore renklerin kullanim siklig1, yogunlugu ve orani degismektedir.

Calismada ele alinan: Bebek Universitesi kitaplarinda karakter olarak hangi
canlilar kullanilmigtir? Sorusu agisindan degerlendirdigimizde Karakter olarak
kullanilan canlilar: Erkek ¢ocuk, kiz ¢ocuk, diinya, giines, ay, elma tohumu, ¢ekirdek,

sinek, kus, tilki, bulut, kdstebek, solucan, su damlasi, karinca, balik, yunus, yengec,
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ahtapot, leylek, kar tanesi, okiiz, tirtil, tavuk, bdcek, ziirafa, maymun, bebek, bebek
panda, anne panda, anne, kartal, ay1, kopek, tavsan, koala, ar1, salyangoz, giivercin,
kutup ayisi, sincap, anne Ordek, yavru ordek, anne balina, yavru balina, midye,
kaplumbaga, denizanasi, denizyildizi, denizati, aslan, fil, kedi, esek, horoz, fare,
oriimeek, timsah, kelebek, inek, karinca, tavsan, elma kurdu ’dur. Bebek Universitesi
kitaplarinda genelde hayvan, ¢cocuk ve ebeveyn karakterlerine yer verilmistir.
Calismanin ele aldigi: Bebek Universitesi kitaplar1 kavramsal vurguyu
yapabilmis midir? Sorusu agisindan yapilan incelemenin bulgular1 Bebek
Universitesi serisi kitaplarmin her birinde tasarim gelerine temalarm igeriklerine
gore dikkat ederek ve etkilesimler kullanarak, kavramlar1 karakterlerle somutlastirip
metin ile basarili bir sekilde biitlinlestirerek kavramsal vurgu yapildigini
gostermektedir. 16 Kitapta toplam 71 kavrama yer verilmistir. Bunlar: Biiyiik-kiigiik,
giinaydin, mavi, beyaz, yesil, kirmizi, sari, kahverengi, kare, daire, yildiz, altigen,
dikdortgen, iicgen,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, yukari- asag1 , dolu - bos , iistiinde- altinda,
soguk - sicak, beyaz- siyah, gérme, tat alma, koklama, duyma, dokunma, karli,
yagmurlu, giinesli, pargali bulutlu, riizgarli, simsekli, sa¢c tarama, dis fir¢alama,
yemek yeme, tuvalet yapma, kiyafet giyme, mutsuzluk, mutluluk, giilimseme,
seving, iizlintli, heyecan, oyun, bulut, yagmur, kar, farkli, akarsu, su, birikinti, gél,
deniz, okyanus, tohum, ¢ekirdek, ekme, karigma, filizlenme, gezegenler, mevsimler,
sonbahar, kis, ilkbahar, yaz, ay olmak tizere farkli konseptlerde kavramlar verilmistir.
Calismada ele alinan: Bebek Universitesi kitaplarinda hedeflenen yas grubuna
yonelik bir gorsel iletisim tasarim dili kullanilmig mudir? Sorusu baglaminda
degerlendirdigimizde serinin incelenen kitaplarinda hedef kitleye uygun bir gorsel

iletisim tasarimi dilinin kullanildig1 sonucuna varilmaktadir.
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[lk kitaplardan baslayarak kitap icerikleri ve etkilesimleri seri devam ettikge
zenginlesmektedir. Seride okul 6ncesi donem cocuklarina yonelik gorsel iletisim
tasarim dili basarili bir sekilde kullanilmis. Resimlemeler dikkat ¢ekici ve canli
renklere sahiptir.

Calismada yamit aranan: Bebek Universitesi kitaplarinda kavram 6gretimi
acisindan igerik ve resimleme iliskisi kurulabilmis midir? Sorusu baglaminda
calismanin bulgular1 serinin incelenen kitaplarinin sade, akici bir dil ve anlatim
tislubuyla tutarli bir sekilde benimsedigi gorsel iletisim tasarimi tarziyla kavram

Ogretimi agisindan igerik ve resimleme iliskisini kurdugunu gostermektedir.

Kitaplarin dis yap1 6zellikleri baglaminda kenarlarinin yuvarlatilmis olmasi
cocuklarin giivenlikleri agisindan olumlu bir 6zellik olarak 6n plana ¢ikmaktadir.
Serinin ilk 8 kitabinda 11,5x15 cm olan boyutun serinin son 8 kitabinda 14x14 cm
boyutuna ulagsmasi konularla birlikte serinin ikinci kisminda boyutta da degisiklige

gidildigini gostermektedir.

Dis yap1 incelemeleri 6zelinde; Kitaplar set kutusundan ¢ikarken arka kapakla
karsilagilmakta olup kitap set kutusunun agikliginin sol tarafa verilmesi ve sayfa

baglanti yerlerinin saglamlastirilmasi 6nerilmektedir.

Yapilan bu calismada Bebek Universitesi kitaplarmin kavram &gretiminde
basarili bir 6rnek olusturdugu metin igerikleri, hikdye orgiileri, karakter tasarimlari
ve resimlemeleriyle bir biitiinliik olusturarak gorsel iletisim tasarim 6ge ve ilkelerini

6zenle kullandig1 sonucuna ulasilmistir.
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