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OZET
YUKSEK LiSANS TEZI

DIiN EGITIMINDE DiJITAL MATERYAL KULLANIMININ OGRENCI
BASARISINA VE KALICILIGINA ETKIiSi (iMAM HATIP LiSESi ORNEGI)

Giilsiim SAHIN
Tez Danmismani: Dog. Dr. Teceli KARASU
2024, 223 sayfa

Insanligin bilgi ve beceri mirasinin yeni nesillere aktariminda farkli yol, yontem ve
arag-gerecler kullanilabilmektedir. Glinlimiizde her yastan insanin teknoloji ile i¢ ige bir
yasam siirdiigii ortadadir. Egitimdeki teknoloji etkileri ise kayda deger bir aragtirma alani
sunmaktadir. Ozellikle Milli Egitim Bakanligi’nin mevcut programi ve yayinlanan yeni
program taslagina bakildiginda teknoloji ile saglikli bir entegrasyon c¢abasi goze
carpmaktadir. Ancak O0gretmenlerin ders anlatim yontemini etkileyen bir¢cok degisken
olmasi sebebiyle 6gretim programlarinin 6n gordiigii cesitli beceri ve yaklagimlar,
pratikte tam anlamiyla hayat bulamayabilmektedir. Bu sebeple, dijital materyallerin
egitim ortamlarinda kullanilmasinin avantaj ve dezavantajlarini incelemenin 6nemli
oldugu distiniilmektedir. Bu diisiince temelinde arastirmanin problem ciimlesi “Din
egitiminde dijital materyal kullaniminin 6grenci basarisina ve kaliciligina etkisi nedir?”
seklinde belirlenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda arastirma, karma yontemler kapsaminda
yer alan yakinsayan paralel yontem esas alinarak tasarlanmistir. Bu yontem geregince
aragtirmada nicel boyutta 12 hafta boyunca yar1 deneysel ¢aligma yiiriiriitiiliirken, nitel
boyutta durum c¢alismasi kullanilmistir. Calismanin 6rneklemi, 2022-2023 egitim-
ogretim yilinda Mus ili Sehit Davut Karagam Kiz Anadolu imam Hatip Lisesi ve
Selahaddin Eyyubi Erkek Anadolu imam Hatip Lisesinde 6grenim goren yaklasik 60
ogrenciden olusmaktadir. Uygulama 6ncesinde deney ve kontrol grubu dgrencilerinin 6n
test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Uygulama sonrasinda, deney
grubunda bulunan G&grencilerin son test puanlariyla kontrol grubunda bulunan
Ogrencilerin son test puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik
bulunmustur. Ayrica deney grubu ve kontrol grubu son test ile kalicilik testi puanlari
arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik tespit edilmistir. Gorlismeler ve

gozlemlerden elde edilen bulgularda ise, dijital materyallerle yiiriitilen derslerde
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ogrencilerin ilgi ve motivasyonlarinin arttig1; dijital materyallerin kullanimina iligkin
Ogrencilerin olumlu goriisler bildirdigi goriilmiistiir. Bu arastirmada dijital materyallerin
Ogrencilerin basar1 diizeylerini, 6grendiklerini hatirlama oranlarini artirdigi dolayisiyla da
din egitimi verilirken dijital materyal kullanilmasinin 6grenci basarisi ve kaliciligina
olumlu katkilar1 olabilecegi sonucuna ulasilmigtir. Arastirmadan elde edilen bulgular
temelinde; ogretmenlerin dijital kaynaklari din egitimine etkili bir sekilde entegre
etmelerini saglayacak sartlarin olusturulmasi, egitim stratejilerinin bu baglamda
gelistirilmesi ve ogrencilerin dijital okuryazarlik becerileri ve farkindaliklarinin

arttirtlmasi gibi 6nerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Din Egitimi, Dijital Materyal, Din Ogretimi, Egitim

Teknolojileri, Dijital Dontigtim.



ABSTRACT
MASTER’S THESIS

THE EFFECT OF USING DIGITAL MATERIALS IN RELIGIOUS
EDUCATION ON STUDENT ACHIEVEMENT AND RETENTION

(THE CASE OF IMAM HATIP HIGH SCHOOL)
Giilsiim SAHIN
Advisor: Associate Prof. Teceli KARASU
2024, Page: 223

Different ways, methods and tools can be used to transfer the knowledge and skill
heritage of humanity to new generations. Today, it is obvious that people of all ages live
a life intertwined with technology. The effects of technology in education offer a
significant research area. Especially when we look at the current programme of the
Ministry of National Education and the published draft of the new programme, a healthy
integration effort with technology stands out. However, there are many variables affecting
teachers' teaching methods. In this context, various skills and approaches prescribed by
the curricula may not be fully implemented in practice. For this reason, it is considered
important to examine the advantages and disadvantages of using digital materials in
educational environments. On the basis of this idea, the problem statement of the research
was determined as ‘What is the effect of using digital materials in religious education on
student success and retention?’. For this purpose, the research was designed based on the
convergent parallel method within the scope of mixed method. In accordance with this
design, a quasi-experimental study was carried out for 12 weeks in the quantitative
dimension, while a case study was used in the qualitative dimension. The sample of the
study consists of approximately 60 students studying at Sehit Davut Karagam Girls*
Anatolian Imam Hatip High School and Selahaddin Eyyubi Boys’ Anatolian Imam Hatip
High School in Mus province in the 2022-2023 academic year. Before the application,
there was no significant difference between the pre-test scores of the experimental and
control group students. After the application, a significant difference was found between
the post-test scores of the students in the experimental group and the post-test scores of

the students in the control group in favour of the experimental group. In addition, a
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significant difference was found between the post-test and retention test scores of the
experimental group and the control group in favour of the experimental group. In the
findings obtained from interviews and observations, it was seen that the interest and
motivation of the students increased in the lessons carried out with digital materials and
that the students expressed positive opinions about the use of digital materials. In this
study, it was concluded that digital materials increase the success level of students and
the rate of remembering what they have learnt, and therefore, the use of digital materials
in religious education can make positive contributions to student success and retention.
On the basis of the findings obtained from the research, suggestions were made such as
creating conditions that will enable teachers to effectively integrate digital resources into
religious education, developing educational strategies in this context, and increasing

students' digital literacy skills and awareness.

Key Words: Religious Education, Digital Material, Religious Education,
Educational Technologies, Digital Transformation.
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TESEKKUR

Bu tez calismasi, bircok kisinin degerli katkilartyla tamamlanmustir. ilk olarak,
akademik bilgi, deneyim ve destekleriyle bana ve g¢alismama ilham kaynagi olan,
“Cografya degil, akademik danigmanin kaderindir ve danisman, akademik babadir.”
algisini iliklerime kadar hissettigim ve her seferinde tevafuk ettigimize siikrettigim, tez
yazim siirecinde sabirla ve ilgiyle rehberlik eden kiymetli danigsmanim, degerli bilim

insan1 Dog. Dr. Teceli KARASU'ya igtenlikle tesekkiir ederim.

Mesleki profesyonelligi ve durusunu akademik hayatinda gururla tasiyan, egitim
bilimleri baglaminda desteklerini esirgemeyen, calismanin metodolojik ve teorik
cergevesinin zenginlestirilmesine katkida bulunan kiymetli danigmanim, degerli bilim

insan1 Dr. Ogr. Uyesi Ahmet AYKAN'a tesekkiir ederim.

Tez yazim siirecinin mutfagi olan ders donemimde bilgi ve donanimlariyla bana
cesitli bakis agilart kazandiran ve her anlamda destek olan ¢ok kiymetli hocalarim Dr.
Ogr. Uyesi Yusuf AYDIN hocama, Dog Dr. Yilmaz CEYLAN hocama, Dr. Ogr. Uyesi
Ibrahim YILDIZ hocama tesekkiirlerimi sunarim. Ayrica tez yazimi ve revize
slireglerinde bana fikirleriyle ve elestirileriyle destek olan geribildirimler ve sunduklari
perspektiflerle, calismanin kapsamini ve derinligini arttiran tiim Ogretim gorevlisi
hocalarima tesekkiir ederim. Yar1 deneysel ¢alisma asamalarinda goriislerini paylasarak
yol gosterici olan, ¢alismanin giivenirlik ve gecerligine katki sunan tiim 6gretmen ve alan

uzmanlar1 arkadaslarima tesekkiir ederim.

Aragtirmanin saha ¢alismalarinin gergeklestirilmesinde gerekli olan izin ve
imkanlar1 sagladiklar1 igcin Mus Milli Egitim Midiirliigli’ne, Sehit Davut Karagam Kiz
AIHL ve Selahattin Eyiibi Erkek AIHL okul miidiirleri ve dgretmenlerine igtenlikle
tesekkiir ederim. Ayrica deneysel caligmaya ve miilakatlara katilan ¢ok sevgili

ogrencilerim ve onlarin katilmasina miisaade eden kiymetli velilerime tesekkiir ederim.

Her zaman beni cesaretlendiren ve bana inanan, her anlamda desteklerini eksik
etmeyen, bana saglikli bir ¢ocukluk, sakin bir genclik ve ayagi yere saglam basan bir
yetiskinlik sunan, 6deyemeyecegim kadar biiyiik bir vefa borcumun oldugu canim aileme
tesekkiir ederim. Ozellikle anne ve babama, bana verdikleri sevgi ve sinirsiz imkanlar igin
en igten tesekkiirlerimi sunarim. Sevgili abim, kiz kardesim, abimin esi olan kiz kardesim

ve biricik yegenime de her zaman yanimda olduklar1 ve bana destek olduklari igin
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tesekkiir ederim. Ayni1 zamanda samimi destekleri ve odagimi kaybetmememi saglayacak
tavsiyeleri ile bu zorlu siiregte yanimda olan kiymetli arkadaslarima tesekkiirii borg
bilirim.

Son olarak bu mesakatli siirecin son diizliigiine yorgun da olsa adim atmis olan ¢ok

sevgili kendime siikranlarim1 sunarim.

Calismak bizden tevfik Allah’tandir.

Mus-2024 Giilsiim SAHIN
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GIRIS
Bugiin, diin ogrettigimiz gibi ogretirsek cocuklarimizin yarinlarini ¢alariz.
(John Dewey, 1916)

Son ylizyilda teknolojide yasanan hizli gelismeler, egitim, sanayi, askeri, saglik gibi
pek cok alanin ayni artan ivmede gelisimini saglamistir. Bilgisayarlarin ve teknolojik
aletlerin donanimlarinin her gegen giin artmasi ve yapay zekanin hayatin her alanina
yayilarak yazilim teknolojilerinin gelismesi topyekin ilerlemeyi tetiklemistir. Bu
ilerleme ve hizli degisimler her alanda problemlerin ¢éziimiinde dijital teknolojilerin
kullanimini beraberinde getirmistir. Bunun en belirgin 6rnegi, Covid-19 pandemisidir.
Bu salgin déoneminde yliz ylize yliriitiilen faaliyetlerin dijital platformlara taginmast,
olusan krizlere kars1 gelistirilen tedbirlerin basinda gelmistir. Bu tedbir, acemi olunan
dijital platformlarin gerekli durumlarda alternatif olarak kullanilabilecegi gergegini
gbzler Oniline sermis ve teknolojinin her dgesine yeterli yatirrm ve mesainin ayrilmasi
gerekliligini gostermistir. Bununla beraber 6 Subat 2023 tarihinde gergeklesen ve 11 ili
dogrudan tiim tilkeyi ise dolayli yoldan etkileyen Kahramanmaras merkezli 7.7 ve 7.6
kuvvetindeki depremler? neticesinde ise yiiksekogretim kurumlari uzaktan egitime
gecmistir. Pandemi ve dogal afet gibi siireclerde ¢evrimici egitimler, kismen de olsa
ogrencilerin evlerinden giivenli bir sekilde derslerine devam etmelerini saglamis ve

egitim hizmetlerinin siirekliligine imkan tanimistir.

Egitimde teknoloji kullanimi, dijital materyallerin egitim ortamlarina dahil edilmesi
suan ki siirecte bir tercihten ziyade bir gereklilik ve ihtiya¢ haline gelmistir.® Tiirkiye
Istatistik Kurumu (TUIK)’nun hane halkmnin bilisim teknolojileri kullanim durumunu
belirlemeye yonelik 2022 yilinda yaptigi arastirmaya gore internete erisim imkani olan
hane oran1 %94,1; internet kullanan bireylerin oran1 %85,0; interneti devamli kullanan

bireylerin oran1 ise %82,7 oranindadir.* Séz konusu oranlar teknolojinin sosyal hayatin

! Selguk Dagdelen vd., “Hacettepe T1p Fakiiltesi Covid-19 Pandemi Raporu”, (2021).

2 “Kahramanmaras Depremleri On Degerlendirme Raporu-AFAD Deprem Dairesi Genel Bagkanligi”
(Erisim 03 Agustos 2023).

3 Serpil Giinaydin - Adile Askim Kurt, “Dijital Etkilesimli Materyallerin Ogrenme Ortaminda Kullanimi1”,
Dijital Etkilesimli Ogretim Materyalleri, ed. Necla Dénmez Usta vd. (Ankara: Nobel Akademik Yayincilik,
2022), 3.

4 “Hanehalk1 Bilisim Teknolojileri (BT) Kullamim Arastirmasi, 2022, TUIK, 2022 (Erisim Tarihih: 04
Agustos 2023).



her alaninda yer edindiginin gostergesi niteligindedir. Bireyin hayatinda 6nemli bir
konuma sahip olan bilisim teknolojilerinin, bireyin egitiminde dogru bir sekilde
kullanilmas1 gerekliligini beraberinde getirmektedir. Zira teknolojik gelisim ve
degisimlerden yap1 ve islev olarak etkilenen alanlarin basinda egitim kurumlari

gelmektedir.®

Egitim, yeni nesillerin “toplum yasayisinda yerlerini almalart i¢in gerekli bilgi,
beceri ve anlayislar: elde etmelerine, kisiliklerini gelistirmelerine okul iginde veya
disinda, dogrudan veya dolayli yardim etme” olarak tamimlanmaktadir.® Bir baska deyisle
egitim, i¢inde bulunulan toplumun arzu ettigi davranisi bireye kazandirma siireci olarak
degerlendirilmektedir.” Degisen giiniimiiz diinyasinda sosyal yapinin, egitim yontem ve
stratejilerinin ve Ogrenci profillerinin degistigini kabullenerek 6grencilere yeni nesil
beceriler kazandirma yoluna gidilmesinin gerekli oldugu diisiiniilmektedir.2 Degisen
cagin sartlarina uyum saglayabilmek hatta yon verebilmek i¢in bireylerin, yenilik¢i ve
elestirel diisiinme, hayat boyu 6grenmeyi yasam tarzi edinme, toplumun ihtiyaglarini
analiz edip hizlica ¢oziim iiretebilme gibi cesitli becerilere sahip olmas1 dnceliklidir.®
Bunlara ek olarak egitimde dijital doniisiim ile ilgili ¢alismalari olan Wagner’in 21 y.y.da
hayatta kalmak i¢in insanda bulunmasi gereken yedi beceriye dikkat c¢ektigi
goriilmektedir. Bu yedi becerinin 6grencilere dgretilmesi gerekliligine vurgu yapmustir.
Wagner’in yedi becerisi; elestirel diisiinme, is birligi ve etkili liderlik, ceviklik,
girisimcilik, etkili yazili-sozlii iletisim, bilgiye erisim ve analiz, merak ve hayal giicii
seklindedir. Bu becerilerin 6grencilere kazandirilabilmesi i¢in 6grenme ortamlarinda yeni
ara¢ gerecler kullanilmasi, teknolojinin genelde egitime 6zelde ise din egitimine entegre
edilmesi bir gerekliliktir.*

Egitimde bir bilginin aktariminda kullanilan, 6gretmenlerin 6grencilere sagladigi

11

her tiirlii arag; egitim araci veya 0gretim materyali olarak adlandirilmaktadir.™ Arag-

% Yavuz Akpinar, “Ogretmenlerin Yeni Bilgi Teknolojileri Kullaniminda Yiiksekdgretimin Etkisi: Istanbul
Okullar1 Ornegi”, The Turkish Online Journal of Educational Technology 2/2 (2003), 80.

8 “Egitim TDK Sozliik” (Erisim 03 Agustos 2023).

" Kamuran Cilenti, Egitim Teknolojisi ve Ogretim (Ankara: Giil Kitapevi, 1984), 2.

8 Zeynep Aydin, “Egitimde Oyun, Oyunlasturma ve Oyunlastirilmis Ders Plan1 Tasarim”, Egitimde
Yenilik¢i Yaklagimlar, ed. Emre Unal (Egiten Kitap, 2022), 130.

% Serkan Ciftci vd., “21. Yiizyil Becerileri Baglaminda Ogrenci, Ogretmen ve Egitim Ortamlar1”, Rumelide
Dil ve Edebiyat Arastirmalart Dergisi 24 (21 Eylil 2021), 719.

10 Giinaydin - Kurt, “Dijital Etkilesimli Materyallerin Ogrenme Ortaminda Kullanimi”, 11.

11 Zeki Kaya, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme (Pegem Akademi Yayincilik, 2006), 26.



gere¢ ve materyal kullaniminin pek cok yonden egitime fayda sagladigi yapilan
arastirmalarda goriilmektedir.'? Cesitli araclarin ders ortamlarina tasinmasinin yani sira
caga uygun arag-gereglerin kullanilmasi da onemli hususlardandir. Geleneksel egitim
anlayisinda bagvurulan egitim araglari ile yapilandirmaci yaklasim esas alinan egitimde
kullanilan ders arag-gereclerinin ve materyallerinin farkli olmasi gerektigi
diistiniilmektedir. Zira dgretim siireclerinde kullanilan materyallerin egitim hedefleri,
konu alani, 6grenci giris davraniglari, 6gretim yontem ve stratejileriyle uyumlu olmasi
halinde biitiinciil bir sistemden s6z edilebilmekte ve bu sistem sorunsuz bir sekilde

isleyebilmektedir.'®

Ogrenme-6gretme ortamlarmi zenginlestiren dgretim materyallerinin elektronik
ortamlarda sunulan versiyonuna dijital 6gretim materyali denilmektedir. Dijital materyal
kullanimi, modern egitim ortamlarinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Geleneksel
materyallere ek olarak dijital icerikli materyaller, 6gretmene ve egitim birimine bir dizi
avantaj saglayabilmektedir. Geleneksel yontemlerden tamamen vazge¢cmeden hibrit ve i¢
ice materyaller sayesinde egitim siirecleri zenginlesebilmekte ve gelisimsel farkliliklara

ve ayr1 grenme stillerine sahip her tiirden bireye hitap edilebilmektedir.*
Problem Durumu ve Ciimlesi

Kiiresellesen ve degisen giiniimiiz diinyasi bilgi ve teknoloji ¢agi olarak goriilmekte
ve hizli bir sekilde degisimi devam etmektedir. Insanlarin bu degisime ayak
uydurabilmesi i¢in sahip olmasit gereken nitelikler de farklilagmaktadir. 21. y.y.
gereksinimlerinin sekillenmesi ve hizla degismesi, geleneksel yontemleri etkilemektedir.
Egitim alan1 da bu teknolojik déniisiimden dnemli lgiide etkilenen alanlardan birisidir.*
Zamansal olarak insanin varligiyla es deger kabul edilen egitim ve din egitiminin,
insanli@in kiiltiirel birikimini diger nesillere aktarma konusunda 6nemli bir ara¢ oldugu

goriilmektedir.®

2 Mehmet Faruk Bayraktar, “Egitim Ogretimde Arac ve Gerecin Onemi”, Oneri Dergisi 1/1 (1994), 24-
25.

13 Siileyman Sadi Seferoglu, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi (Ankara: Pegem Akademi
Yayincilik, 2014), 4. .

14 Serhat Giimiis vd., Egitim Ortamlar: I¢in Web 2.0 Araglart Rehberi (Kitapyurdu Dogrudan Yayincilik
(kdy), 2020), 33-34.

15 Selim Giiniig, Egitimde Teknoloji Entegrasyonunun Kuramsal Temelleri (Ankara: Am Yayincilik, 2017),
12-13.

16 Selahattin Ertiirk, Egitimde Program Gelistirme (Ankara: Hacettepe Universitesi Yayinlari, 1972), 8.



Insanligin bilgi ve beceri mirasinin yeni nesillere aktariminda farkli yol, yéntem ve
arag-gerecler kullanilabilmektedir. Her donemde kullanilan arag-gereclere bakildiginda
genel manada iginde bulunulan ¢ag ile uyumlu olduklari goriilmektedir.!” Giiniimiizde
egitim bilimleri alaninda hatir1 sayilir bir bilimsel birikim olusturuldugu séylenebilir. Bu
bilimsel birikimin bir kolu da dijital doniisiim ¢agina ayak uyduran 6gretim teknolojileri
alaninda olmaktadir. Din egitimi baglaminda ise din 6gretiminde kullanilan teknolojiler
hususuna 6nem verme gerekliligi kendisini gdstermektedir. Bu alanda Milli Egitim
Bakanhigt (MEB) ve Diyanet Isleri Baskanligi (DiB)'nmin c¢alismalar1 oldugu
goriilmektedir. MEB’in 2014 yilinda yaymladig1 “Din Ogretiminde Materyal Gelistirme
Kilavuzu” ve Din Ogretimi Genel Miidiirliigii dijital materyal sitesi'® bu alanda yapilmus
temel ¢alismalardandir. DiB’in “Dijital Yaymlar Daire Baskanlig1” adi altinda dijital
alana yonelik bir birim agmasi ise genel olarak din 6gretiminde teknolojiye verilen 6nemi
gostermektedir. Hem Milli Egitim’de esas olan mevcut 6gretim programina hem de yeni
yayinlanan “Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli” programina gore yeni egitim felsefesinin

ogrenciye c¢ok yonlii beceri kazandirma temelli olmasinal®

ragmen din egitimi
uygulamalarinda Ogretmenlerin dijital materyal kullanma konusunda ¢ekimser
davranabilmektedir. Her ne kadar programlarda dijital becerilere yonelik ifadeler yer alsa
da siirecte ne denli uygulandig1 arastirmaya muhta¢ hususlardir. Ayrica 6gretmenlerin
ders anlatim yOntemini etkileyen bircok degisken vardir. Ogretmenin yaklagimi,
yeterlilikleri, donanimi, zamansal uygunlugu gibi cesitli etmenler listelenebilmektedir.
Bu baglamda 6gretim programlarinin 6n gordiigii ¢esitli beceri yaklagimlar: pratikte tam

anlamiyla hayat bulamayabilmektedir.2

Giin gegtikge teknoloji ile ilgili beklentiler artmakta ve teknoloji her alanda
kullanilabilecek bir ara¢ olarak goriilmektedir. Egitimde geleneksel yontemlerin etkisini
yitirdigini ve yeni ylizyilin farkli 6grenme Ozelliklerine sahip olan Ogrencilerinin
ihtiyaclarini yeteri kadar karsilayamadig diisiiniilmektedir.?! Bu baglamda teknolojinin

sinif ortamina taginmasinin egitim, 6grenci ve 6gretmen paydaslari agisindan yararlar: ve

17 Cevat Alkan, Egitim Teknolojisi (Ankara: An1 Yaymncilik, 2005), 30.

18 Din Ogretimi Genel Miidiirliigii, “Din Ogretimi Genel Miidiirliigii Materyal Sitesi” (Erisim 04 Arahk
2023).

19 Milli Egitim Bakanlig1, “Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli Ogretim Programlar1 Ortak Metni” (Ankara,
2024), 16-17.

20 Siileyman Avci vd., “Ogretmenlerin Yontem Tercihlerini Etkileyen Faktdrler”, Milli Egitim Dergisi
52/240 (01 Kasim 2023), 2635.

2l Hiiseyin Algur, Nesiller Arast Farklilasma ve Din Egitimi (Pegem Akademi Yayincilik, 2022), 47-48.



zararlart incelemeye muhtagtir. Bu diislince 1s18inda din egitimi baglaminda neler
yapilabilecegi, hangi materyallerin ise kosulabilecegi, dijital materyal kullaniminin
Ogrenci basarisina ve kalicilifina etkisinin olup olmadigi, tek basina dijital materyallerin
yeterli olup olmadigi, alternatif olarak egitim siireglerine dahil edilebilecek
uygulamalarin olup olmadigi sorularina cevap aramak amaciyla literatiir taramasina
gidilmis ve bu anlamda din egitimi alanindaki eksiklik géze carpmistir. Alana katki
saglamasi ongoriilerek yapilan bu ¢alismanin problem climlesini; “Din egitiminde dijital
materyal kullannominin 68renci basarisina ve kaliciligina etkisi nedir?” sorusu

olusturmaktadir.

Mevcut problem ciimlesi, ¢alismanin odak noktasini ve sorunun niteligini
belirlemektedir. Ancak, bu ana problem ciimlesinin iizerinde durulan konunun tiim
yonlerinin ele alinmasi ve arastirmanin kapsamli bir sekilde yiiriitiilmesi i¢in alt
problemler  belirlenmistir. ~ Alt  problemlerle  arastirmanin  karmagsikliginin
yonetilebilecegi, daha kolay organize olunabilecegi, veri analizinin kolaylastirilacagi,
teorik ¢ercevenin giiglendirilecegi ve sonuglarin daha derinlemesine ele alinabilecegi
diistiniilmektedir. Binaenaleyh alt problemler, arastirmanin daha spesifik ve detayli bir
sekilde  incelenmesini  saglayarak ana  problem  iizerinde  odaklanmay1

kolaylastirabilmektedir. Bu baglamda ¢alisma;

1. Deney ve kontrol gruplarinin 6n test basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark var

mudir?

2. Deney ve kontrol gruplarinin son test bagar1 puanlari arasinda anlamli bir fark

var midir?

3. Deney ve kontrol gruplarinin kalicilik testi basar1 puanlari arasinda anlamli bir

fark var midir?

4. Deney ve kontrol gruplarinin son test ve kalicilik testi basar1 puanlar1 arasinda
anlamli bir fark var midir?

5. Din egitiminde dijital materyallerle yapilan egitim ile ilgili olarak &grenci
goriisleri nelerdir?

6. Din egitiminde dijital materyaller ile yapilan egitimle ilgili olumsuz yonler

nelerdir?



gibi sorulari incelemeye ve veriler 1s1ginda cevaplar bulmaya ¢alismaktadir. Bu
sorulardan ilk dordii ¢alismanin nicel kismina yonelikken; 5. ve 6. sorular, ¢alismanin

nitel boyutuyla iliskilidir.
Arastirmanin Amaci

Bu arastirma, din egitiminde dijital materyal kullaniminin 6grenci basarisina ve
kaliciligina etkisini  derinlemesine incelemeyi amaglamaktadir. Bu baglamda,
arastirmanin temel amaci, dijital materyallerin din egitimi igerisinde ne Olgiide
kullanildigin1 ve bu kullanimin 88renci basarisina etkisini incelemektir. Ikinci olarak,
dijital materyallerin kullanimmin din egitimi kazanimlarinin G6grenilmesi ve bu
o0grenmelerin kaliciligr tizerindeki etkileri arastirilmasi amaglanmigtir. Arastirma da bu
amagclara hizmet edebilmesi i¢in 6n test, son test, kalicilik testleriyle nicel olarak ve

ogrenci goriisleri ve gozlemlerle de nitel olarak verilerin toplanmasi yoluna gidilmistir.

Bu ana amaglar dogrultusunda farkl alt amaglar da belirlenmistir. Alt amag olarak
Ogrencilerin dijital materyallerle 6grenme deneyimleri ve bu deneyimlerin din egitimi
siirecine katkis1 lizerinde durulmasi hedeflenmektedir. Ayrica din egitiminde dijital
materyallerin tasarlanmasinin 6nemi ve bu materyallerle egitim yapmanin imkanlari
tizerinde yogunlasilmasi amaglanmistir. Yani arastirma, din egitimi alaninda dijital
materyallerin kullaniminin ne kadar 6nemli oldugunu ve bu materyallerin nasil
kullanilabilecegini anlamay1 hedeflemektedir. Son olarak, elde edilen bulgularin 1s181nda,
dijital dontisim ve din egitiminin entegrasyonu konusunda uygulanabilir Oneriler
gelistirilmesi ama¢ edinilmistir. Bu arastirma, din egitiminde dijital araglarin etkili bir
sekilde kullanilmasinin potansiyelini anlamak ve bu alanda yapilabilecek ilerlemelere

katki saglamak amaciyla tasarlanmistir.
Arastirmanin Onemi

Gelecegini giivence altina almak isteyen toplumlarin genelde egitim, 6zelde ise din
egitimi hususunda fazla mesai harcamasi isabetli olandir. Egitimin kalitesinin
arttirilmasina yonelik yapilan her tiirlii calisma, inceleme, arastirma 6zii itibariyle zaten
kiymetlidir. Bu kiymete ek olarak bu ¢alisma, din egitiminin gelisen ¢aga ayak
uydurabilmesi ve teknolojiyle harmanlanabilmesinin gerekliligi adina yapildig1 i¢cin 6nem

arz etmektedir. Ogrencilerin maruz kaldig1 teknoloji yogunluguna bakildiginda, din



egitiminin uygun teknolojik araglarla uyum igerisinde siirdiiriilmesinin 6grenciye katki

sunabilecegi ve bu sayede 0grencinin akademik basarisini arttiracag: diisiiniilmektedir.

Geleneksel egitim materyalleri, tahtada yazilan metinler ve basili kitaplar gibi
sinirlt bir icerik sunarken, dijital materyaller bilgisayar destekli yazilimlar, ¢evrimigi
icerikler, gorseller ve videolar gibi genis yelpazede icerik sunmaktadir. Bu materyaller,
gorsel, isitsel ve ¢ok boyutlu destek saglayarak soyut 6geleri somutlagtirmaya yardimei
olabilmektedir. Bu sayede 0Ogrenci ve Ogretmen deneyimlerini zenginlestirerek,
o0grenmeyi daha etkili ve eglenceli hale getirebilmektedir. Calismay1 énemli kilan bir
diger konu ise din O6gretimi konusunda yeni materyallerin tasarlanacak olmasidir.
Alanyazin incelemeleri yapildiginda alandaki materyallerin azlii ve uygulama
eksikligine dikkat edildiginde bu ¢aligmanin din 6gretimi teknolojileri alaninda 6nemli

orneklik teskil edecegi kanaati taginmaktadir.

Dijital materyallerin bir dizi faydasi vardir. Ancak, dijital materyal kullaniminda
bazi zorluklar da mevcuttur. Teknolojiye erisim ve teknolojik beceriler, her sinifin esit
kosullarinda teknolojiye ulagmasini ve teknolojik kaynaklardan yararlanabilmesini
engelleyebilir. Ayrica, dijital materyallerin kalitesi ve igerigin giivenilirligi dnemlidir,
cinkii yanlis veya yaniltici bilgiler 0grenci Ogrenmesini olumsuz yonde
etkileyebilmektedir. Bu baglamda calisma neticesinde elde edilen bulgular isiginda
egitim ortamlarinda dijital materyallerin kullaniminin egitim siire¢leri agisindan olumlu-
olumsuz yonlerinin ortaya konmasi sebebiyle arastirma onem arz etmektedir. Dogru
kullannminda pek c¢ok faydasi olan yanlis kullaniminda ise olumsuz sonuglar
dogurabilecek teknolojinin etkili ve basarili bir sekilde egitim ortamlarinda
kullanilabilmesi admma yapilmis olan bu arastirma; O&grencilere, 6gretmenlere,
akademisyenlere, egitim politikacilarina katki sunabilmesi hasebiyle O6nem arz

etmektedir.
Varsayimlar

Arastirmanin sonuglarini etkileyebilecek olasi hata kaynaklarmin 6niine ge¢gmek
i¢in, caligmanin sayiltilar belirlenmis ve bu sayiltilar arastirma oncesi ve sonrasi siirecte
g6z Onilinde bulundurulmustur. Arastirmanin i¢ giivenilirligini ve gegerligini artirmaya
yonelik metodolojik adimlarin atilmasina 6zen gosterilmistir. Bu baglamda arastirmanin

varsayimlari su sekildedir;



v" Deney ve kontrol gruplarinin uygulama oncesinde benzer 6grenci profillerine

sahip oldugu varsayilmstir.

v’ Aragtirmaci, okul idareleriyle isbirligi yaparak deney ve kontrol gruplarinin
derslerinin 6gretmeni olmus ve gruplara ayni 6gretmenin girmesi saglanmistir.
Bu sayede, dissal degiskenlerden biri olan 6gretmen etkisinin kontrol altina

alindig1 varsayilmstir.

v" Teneflis siirelerinin kisa olmasi ve iKi ayr1 okulun arastirma siirecine dahil olmasi
ogrencilerin etkilesimlerini aza indirmistir. Bu baglamda deney-kontrol
gruplarinin ¢alismanin sonucunu etkileyecek kadar etkilesimde bulunmadigi

varsayilmistir.

v' Veri toplama araglarinin istenen degerleri Olgecek nitelikte oldugu

varsayilmaktadir.
v' Arastirmada kullanilan materyaller ¢alisma siirecine uygun tasarlanmistir.

v' Olgme araglari, tiim kazanimlar1 kapsayacak sekilde hazirlanmustir. Bu araglar,
dogru nitelik ve nicelikleri 6lgme yetenegine sahiptir ve okuldaki uzmanlar

tarafindan incelenmistir.

v Deney ve kontrol gruplarinin, ders dis1 degiskenlerden kaynaklanan etkileri
benzer dl¢iilerde oldugu varsayilmistir. Bu sayilti, aragtirmanin yapildigt okulun

i¢, dis ve ¢evresel kosullarinin benzer olmasiyla dogrulanmistir.
Sinirhliklar

Bu aragtirma, 2022-2023 egitim-6gretim yilinda Mus il merkezinde bulunan;

v’ Sehit Davut Karagam Kiz Anadolu Imam Hatip Lisesi ve Selahattin Eyyubi
Erkek Anadolu imam Hatip Lisesi’nde dgrenim géren 10. simf kademesindeki

60 ogrenci ile sinirhidir.
v' Arastirma IHL meslek dersleri icerisinde yer alan Fikih dersi ile sinirhdir.

v' Arastirma deney grubundaki 6grencilerle yiriitiillen 12 haftalik ¢alisma ile

sinirhidir.

v’ Arastirma nitel boyutta goriisiilen 6grencilerin goriisleriyle sinirlidir.



v’ Arastirma, ¢alismacinin hazirladigi materyaller, basar1 testi, 6grenci gériisme

formlar1 ve oturumlar boyunca tutulan kayitlarinin analizi ile sinirlidir.



BIiRINCi BOLUM
KAVRAMSAL CERCEVE

Bu béliimde arastirmanin kavramsal gergevesi; “Din Egitimi”, “Egitim ve Ogretim
Teknolojisi”, “Din Egitiminde Dijital Materyaller” “ilgili Calismalar” basliklar1 altinda

sunulmustur.
1.1. DIN EGiTIMIi

Literatiir taramalar1 1s18inda din egitimi tamlamasina yiiklenen anlamlara
bakildiginda ¢esitlilik arz ettigi goériilmektedir. Bunun birincil sebebi, kendi i¢inde ¢esitli
anlamlara gelen “din” ve “egitim” kavramlarin1 biinyesinde barindiran kompleks bir
olusum olmasindandir. Bu kavramlar kendi iclerinde tanimlari itibariyle gesitlilik
gostermektedir.?? Sz konusu her bir kavramin neligi ve din egitimi agisindan neye isabet
ettigi anlasilirsa din egitimini agiklamak ve anlamlandirmak o denli kolay olacagi

kanaatiyle oncelikli olarak bu kavramlar agiklanacaktir.

Insanlik tarihinde ilk insandan bu yana var olan din, insanlarin ruhsal ve manevi
ithtiyaglarim1 karsilamis ve toplumun bir arada tutulmasmna katkida bulunmustur.
Dolayisiyla, dinin insanlik i¢in temel bir ihtiya¢ oldugu ve toplumsal yapiy1
saglamlastiran temel unsurlardan biri oldugu diisiiniilmektedir.?® Insan ve toplum igin
son derece kiymetli bir konumda olan dinin, ¢ok farkli tanimlar1 oldugu goriilmektedir.
Bu tanimlama probleminin bir¢ok farkli sebebi olabilmektedir. Dine yiiklenilen anlam,
kavrami tanimlayan kisinin bakis agis1 ve mensup oldugu din, kavramin kapsaminin ¢ok
genis olmas1 gibi farkli etkenler s6z konusudur. Ozellikle bir kavramin kapsaminin genis
olmasi, anlamini o &lgiide belirsiz kilabilmektedir.?* Yapilan bazi din tamimlar su
sekildedir:

“Din, akil sahiplerini Peygamberin bildirdigi seyleri kabule cagiran

ilahi bir kanundur.”?®

22 Cemal Tosun, Din Egitimi Bilimine Giris (Ankara: Pegem Akademi Yaymcilik, 2021), 2-3.

23 Abdurrahman Kiigiik vd., Dinler Tarihi (Ankara: Berikan Yaymevi, 2015), 3.

24 Tosun, Din Egitimi Bilimine Giris, 2021, 6-7.

% Seyyid Serif Ciircani. AKt. Ismail Taspiar, Dinler - Tarih ve Sembolizm (Istanbul: Marmara Universitesi
[lahiyat Fakiiltesi Vakfi Yayinlari, 2017), 24.
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“Din inanms ve davranis sekilleri ile insanlar arast iliskileri diizenleyen
ve insanlarn iyi isler yapmasini, baris ve huzur iginde bir arada yasamasini
saglayan genel kurallar biitiiniidiir. "

“Din, insanin kutsal saydig1 seylerle olan iliskisidir. "%’

S6z konusu bu tanimlar 1s1¢31nda genel manada dini su sekilde tanimlamak miimkiin
olabilmektedir. Din, akil sahibi bireylerin kendilerinden askin bir varlik veya varliklara
isteyerek baglanma ve bu baglanmanin gerektirdigi hal ve ruhiyete sadik kalma, gerekli
diisturlar1 hayat tarzi haline getirme durumu ve kisinin etkilesimde bulunabilecegi her

tiirlii varlikla olan deneyiminin hayatina etkilerinin biitiintidiir.

Dinin, farkli anlam ve kullanim alanlari igeren bir kavram oldugu goriilmektedir.
Ancak ¢alismamizi ilgilendiren kismi, dinin detayl bir sekilde anlatilmasindan ziyade din
egitimi icerisinde yer alan “dinin” hangi anlama isabet ettigidir. Bu hususu farklh
boyutlartyla ele almakta fayda vardir. Din egitimi igerisinde yer alan din kavraminin
inanilan, mensubu bulunulan ve tabii olarak 6gretimi yapilan dinin kastedildigi ileri
siiriilebilmektedir.?® Bu minval {izerinden Miisliimanlarm verdigi din egitiminden kastin
Islam egitimi, Hristiyanlarin verdigi din egitiminden kastin ise Hristiyanhk egitimi
oldugu sonucu ¢ikarilabilmektedir.?® Bu yaklasimda teolojik bir agirlik hissedilmektedir.
Farkl1 bir yaklagima gore ise din egitimi ortaya konulurken teolojik baskinligin yani sira
bilimsellik 6n planda tutulmaktadir. Bu bilimsel disiplin 1s18inda din egitimiyle mesgul
olanlar, herhangi bir din taasubiyetine girismeden, tarafsiz ve kusatici bir sekilde soz
konusu bilim dalinin simirlarin1 ve kapsamimi belirleme gerekliligi én plana ¢ikmaktadir.*
Farkl1 bir goriise gore ise din egitimi belli bir dinin, dindarin1 yetistirmenin yaninda, boyle
bir amact olmayan faaliyetleri de kapsayabilmektedir. Nitekim bir insanin, inaniri
olmadig1 bir din hakkinda bilgi edinmesi, 6grenim gormesi de din egitimi kapsamina

alinabilecegini sdyleyenler de mevcuttur.®

% Abdurrahman Kiiciik. Akt. Kiiciik vd., Dinler Tarihi, 4.

27 Rudolf Otto. Akt. Fetullah Kalin, Rudolf Otto’da Din, Kutsallik ve Mistik Tecriibe (Ankara: Otiiken
Nesriyat, 2014), 20-26.

28 Beyza Bilgin, “Din Egitiminin Genel Egitimdeki Yeri”, Ankara Universitesi [lahiyat Fakiiltesi

Dergisi 24/1-2 (1981), 476.

29 Nazim Bayrakdar, “Din Egitimi Olgusunu Tanimlama Problemi”, /lahiyat Tetkikleri Dergisi 54

(2020), 441.

30 Cemal Tosun, Din Egitimi Bilimine Giris (Pegem Akademi Yayincilik, 2012), 6-7.

81 Tbrahim Turan - Bayramali Naziroglu, Din Egitimi (Bilay Yaymlari, 2021), 23.
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Egitim, “bireyin kendi yasantisi yoluyla kasitl ve istendik degismeler olusturma
siireci”, olarak tamimlamr.®®> Bu egitim bilimleri alaninda kabul gdrmiis meshur bir
tanimdir. Bunun yani sira egitim “gelisen ve biriken beser kiiltiiriinii, yetismekte olan
Nesillere aktarma ve dogustan getirilen kabiliyetleri gelistirme ve sekillendirme faaliyeti”
olarak tarif edilmektedir.®® Din ve egitim tanmimlarindan yola ¢ikarak din egitimi, bireyi
olumlu yonde doniistiirme, iyilestirme ve bu dogrultuda bireyde kalici izler birakma
siireci olarak tanimlanabilir. Bu tanim, dinin 6gretilerini aktarmak ve bireylerin manevi
gelisimlerine katkida bulunmak amaciyla yapilan egitim faaliyetlerini kapsamaktadir.
Inang sistemleri, degerleri, ibadet uygulamalari, ahlaki 6gretiler ve manevi pratikler gibi
¢ok genisg bir konu yelpazesini igeren din egitimi, bireyin manevi anlamda biiyiimesine,
ahlaki degerleri benimsemesine ve kisisel gelisimini saglamasina yardimci olmayi
amaclamaktadir. Bu siirecte, bireyin i¢sel diinyasi ve davranislari tizerinde derin etkiler
birakabilme ve kalict degisikliklere yol acabilme potansiyeline sahiptir. Bu
tanimlamalardan yola ¢ikarak din egitiminin, insanin hayat dongiisiine eslik ederken din
ve egitimin baglantili oldugu hususlarda insana rehberlik etmeye, onun formal ve

informal boyutlarda beceriler elde etmesine yardime1 oldugu sdylenebilmektedir.®

Din egitimi, genel olarak ele alindiginda aslinda iki boyutlu bir anlam icerdigini
gormek miimkiindiir. Din egitimi denilince hem dinin 6gretimini yapmak hem de dini
kime, nasil, hangi amaglarla 6gretilecegini arastirmak anlamlart s6z konusu olmaktadir.
Velhasil din egitimi hem dinin 6gretimi hem de bu 6gretimin usuliinii icermektedir.
Usulsiiz vusul olmaz diisturundan hareketle din egitimi olgusunun sadece din dgretimini
icermesi eksik bir anlayis olarak kabul edilebilir. Metot ve ilkeler dogrultusunda dinin
dogru anlasilmasi ve uygulanmasi i¢in de bilimsel yollar kullanilarak din egitimi
faaliyetinin yapilmasi gerekmektedir. Dolayisiyla din egitimi, ilmi bir disiplin olarak din
egitim ve dgretim faaliyetlerini inceleyip arastiran bir bilim dalidir.® Ayrica din egitimi
dini inanglara, davraniglara ve kurumlara odaklanan ¢ok disiplinli, sekiiler bir ¢alisma

alamdir.®® Dini sistematik, tarihsel ve kiiltiirler aras1 perspektiflerden tanimlamay,

32 Selahattin Ertiirk, Egitimde Program Gelistirme (Edge Akademi Yayincilik, 2016), 12.

33 Abdullah Akin, Din Egitimi (Emin Yayimnlari, 2019), 16-17.

3 Muhammet Sevki Aydin, Din Egitimi Bilimi (Kimlik Yaymlari, 2017), 290.

% Muhiddin Okumuslar - Fatih Geng, “Din Egitimi’nin Bilimsellesmesi/Neligi”, Din Egitimi El Kitabu, ed.
Recai Dogan - Remziye Ege (Ankara: Grafiker Yayinlari, 2021), 61-62.

3% Okumuslar - Geng, “Din Egitimi’nin Bilimsellesmesi/Neligi”, 64.
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karsilastirmay1, yorumlamayi ve agiklamay icermektedir.” Ulkemizde 1980’liyillardan
sonra din egitimi bilimsellesmeye baslamis ve geleneksel din egitimi methumu
farklilasmistir. Artik din egitimi tarihten gelen yiiklemeleri tedris usuliiyle aktaran
yalnizca ilahiyatin bir ¢alisma alani degildir. Aksine din egitimi disiplinler aras1 bir
konumdadir. Disiplinler arasi olus, din egitimin her alanla iliski icerisinde varligini

siirdiirdiigii anlamina gelmektedir.*

Kur’an-1 Kerim baglaminda bakildiginda din egitimi, Allah’in ilk insan olan Hz
Adem’e isimleri 6gretmesi, Hz Adem’in de kendi nesline 6gretmesiyle baslayip®®
giiniimiize kadar gelen bir olgudur. Kur’an-1 Kerim ekseninde bakildiginda ilk emir olan
“Yaratan Rabbinin adiyla oku!*° ayetinde “oku” emrinin egitim baglaminda bir 6giit
niteliginde oldugu goriilmektedir.** S6z konusu ayette yer alan “Rab” kelimesi ise
Kur’an-1 Kerim’de sik¢a kullanilan bir kavram olup tedricen 6greterek gelistiren
anlamma gelmektedir.*? Goriildiigii iizere Kur’an-1 Kerim’in egitime verdigi &nem
ayetlerle sabittir. Kur’an-1 Kerim’in insanlar1 dogru yola iletmek i¢in bir rehber oldugu
kabuliiyle hareket ettigimizde, bu dogru yola iletme isinin yontem, usul ve araglara
dayanmamas1 ve bu faaliyetlerin rastgele yapilmasi diisiiniilemez. Zira egitim-6gretim,
ancak belirli yontemler 1s18inda  yapildigi takdirde istenilen davranislar
kazandirilabilmektedir.*® Bu baglamda hem Kur’an-1 Kerim’in mesajinin dogru anlasilip
hayata ge¢irilmesi hem de din egitim-6gretiminin saglikli siirdiirtilebilmesi i¢in birtakim
yontem, usul ve araglar1 bilmek ve egitim ortamlarinda bu araglar1 kullanmak

gerekmektedir.

Kur’an ayetlerinde dogrudan veya dolayl olarak egitim-6gretim faaliyeti s6z
konusudur. Kur’an-1 Kerim’e bakildiginda yeryiiziiniin arastirilmast gerektigini
vurgulayan 50, egitime ve pozitif ilimlere tesvik eden 750, akl1 dnceleyen 65 ve cehaleti
isaret eden 25 civarinda ayet oldugu goriilmektedir. Bu nicel ifadelerden yola ¢ikarak

Islam’m cehaleti diisman kabul ettigi ve egitim Ogretime Onem verdigi sonucuna

3" Muhammet Sevki Aydin, Din Egitimi Bilimi (Kayseri: Kimlik Yayinlari, 2017), 173-175.

% Nurullah Altas, Din Egitimi (Ankara: Nobel Akademik Yayincilik, 2022), 69.

% “Diyanet Isleri Baskanlig1”, el-Bakara, 2/30-33.

0 “Diyanet Isleri Bagkanhig1”, el-Alak, 96/1.

4 Mustafa Koylii - Sakir Goziitok, Ana Hatlariyla Islam Egitim Tarihi (Istanbul: Ensar, 2017), 19.

22 Koylii - Goziitok, Ana Hatlariyla Islam Egitim Tarihi, 2017, 24.

43 Mehmet Zeki Aydin - Ridvan Demir, Giincel Bilgiler Isiginda Din Ogretiminde Yontemler (Ankara:
Nobel Akademik Yayncilik, 2020), 15.
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ulasiimaktadir.** Kur’an-1 Kerim, egitimin vazgecilmezligini basindan sonuna kadar
daimi olarak vurgulamustir. Insanin aklmi kullanarak hareket etmesini, diisiinmeye
anlamaya mesai harcamasi gerektigini ayetleriyle agik¢a belirtmistir. Kur’an-1 Kerim’de
49 yerde gecen akil teriminin fiill formunda kullanilmis olmasi, akil yliriitme
faaliyetlerinin duragan degil dinamik ve fonksiyonel olmas1 gerektigini gostermektedir.*
Bu diistur 15181nda Din egitimi faaliyetlerinin geleneksel, duragan ve tekdiize olmamasi
aksine caga uygun, teknolojik gelismelere paralel hizda gelisen bir yapida olmasi
kacimilmazdir. Egitimciler 6zellikle din egitimcileri, siirekli gelisime, degisime, yeni
bilgiler 6grenip paylasmaya istekli olmali; duragan bir egitim siirecinden ziyade dinamik

ve enerjik faaliyetlerde bulunmalidirlar.

Tiirkiye’de mevcut idari yap1 ve egitim sistemi esas alindiginda din egitimi
faaliyetleri dort baslikta siniflandirilmaktadir. Bunlar; ailede din egitimi, yaygin din
egitimi, genel din egitimi ve mesleki din egitimi seklindedir. Cocugun ilk egitim alani
olan ailede bilingli bilingsiz olarak ebeveynlerin ¢gocuga kendi dini bilgilerini 6gretmesi
kismi ailede din egitimi alaniyla iliskilidir.*® Yaygin din egitimi faaliyetleri Diyanet Isleri
Baskanligi (DIB) tarafindan yiiriitiilmektedir. Genel din egitimi, Milli Egitim Bakanlig1
(MEB) tarafindan ilk ve ortadgretim kurumlarindaki 6grencilere Hz Muhammed’in
Hayati, Kur’an-1 Kerim, Temel Dini Bilgiler, Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi Dersleri ad1
altinda planlanan diizeylerde dini bilgi vermeyi amaclayan faaliyetlerdir. Mesleki din
egitimi ise ortadgretim diizeyinde imam-hatip liselerinde, yiiksekogretim diizeyinde
[lahiyat/islami Ilimler Fakiiltelerinde vyiiriitiilen toplumun ihtiyag duydugu din
gorevlilerini yetistirmeyi amaglayan faaliyetleri igermektedir.*’ Calismamizin evren ve
orneklemi Anadolu Imam Hatip Lisesi(AIHL) olmasi hasebiyle bir sonraki baslikta

Anadolu Imam Hatip Lisesi gretim programi ve detaylarma yer verilmistir.
1.1.1. Anadolu imam Hatip Lisesi Meslek Dersleri Ogretim Program

Milli Egitim Bakanlig: tarafindan 2018 yilinda yayimlanan AIHL Meslek Dersleri

Ogretim Programi, gelisen ve degisen ¢aga uyumlu bir sekilde tasarlanmistir. Ezberleyen

# Fahri Kayadibi, “Islam Dini’nin Egitim ve Ogretime Verdigi Onem”, Journal of Istanbul

University Faculty of Theology 4 (16 Nisan 2012), 33.

4 Teceli Karasu, Din Egitiminde Islevsel Akil (Ankara: Arastirma Yayinlari, 2021), 21.

4 Mehmet Zeki Aydin, “Ailede Din Egitimi”, Din Egitimi El Kitabi, ed. Recai Dogan - Remziye Ege
(Ankara: Grafiker Yaynlari, 2012), 290.

47 Suat Cebeci, Din Egitimi Bilimi ve Tiirkiye'de Din Egitimi (Ankara: Ak¢ag Yayinlari, 2015), 137-138.

14



degil 6grenen ayn1 zamanda teknolojiyi islevsel olarak kullanabilen, problem ¢ozebilen,
elestirel diisiinebilen, girisimei, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen bireylerin
yetistirilmesini Onceleyen bir programdir. Bu sayede Ogrencilere list diizey beceriler
kazandirmay1 hedeflemektedir. Farkli konularda ve smif diizeylerinde sarmal bir
yaklagimla tekrar eden kazanimlar ve aciklamalarla biitiinsel bir 6grenme imkani

saglamaktadir.*®

AIHL Meslek Dersleri Ogretim Programi, yapilandirmaci dgrenme kuramlari
dikkate alinarak hazirlanmistir. Yapilandirmaci yaklasimda 6gretim programlari, 6grenci
ve sorun merkezli kurgulanmaktadir. Klasik egitimdeki pasif 6grenci ve diiz anlatimdan
uzak bir ¢erceve olusturulmak istenmektedir. S6z konusu ogretim yaklagiminin
ogretmenden  bekledigi  ogrenciye  rehberlik  etmesidir.*® Bu  baglamda
degerlendirildiginde, 6grencinin aktif bir sekilde derse dahil olabilecegi dijital oyunlar,
etkilesimli videolar, arttirilmig gergeklik ve sanal gergeklik araclari, gorsel afis, slayt vb.
{iriinlerin 6grenme ortamlarma almmasi AIHL Meslek Dersleri Ogretim Programinin

destekledigi hususlardandir.
AIHL Mesleki Din Ogretim vizyonu su sekilde tanimlanmaktadr;

“Islam dininin inang, ibadet ve ahlak esaslarmi icsellestiren; Hz.
Muhammed’i (s.a.v.) model alan; arastiran, sorgulayan ve edindigi bilgiler
wiginda aklini kullanarak problemlere ¢oziim iiretebilen; ibadetlerle ilgili
uygulama becerisine sahip olan; diinya ahiret dengesini kurabilen; Islam in
temel kaynaklarini tamiyan; din hizmetleri uygulama becerisi kazanan;
toplumu din konusunda aydinlatan ve onlarin dini bilgilerle ilgili
ihtiyaglarina cevap verebilen bireyler yetistirmektir

Gortildiigii lizere vizyon itibari ile de st diizey beceriler kazandirmayi, ¢aga uygun
ogrenme stilleriyle birey yetistirmeyi esas alan din egitim 6gretiminden s6z edilmektedir.
Bu amag dogrultusunda, 6grencilerin arastirma, sorgulama ve problem ¢ézme becerileri
gelistirilmekte; ayn1 zamanda dini bilgileri hayata gecirebilme ve toplumu bu konuda

bilgilendirme yetenekleri kazandirilmasi 6n goriilmektedir.

S6z konusu programda egitimin Oncelikli amaci degerler ve yetkinliklerle

biitiinlestirilmis bilgi beceri aktarimi olarak ele alinmaktadir. Bireylerin; kisisel, sosyal,

48 “ATHL Meslek Dersleri Ogretim Programi-MEB-2018” (Erisim 04 Agustos 2023), 3-6.
49 David Perkins, “The Many Faces of Constructivism”, Educational Leadership 57/3 (1999), 7.
50 “AJL Meslek Dersleri Ogretim Programi-MEB-2018”, 11.
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akademik ve is hayatlarinda ihtiya¢ duyacaklar1 beceriler sekiz baslikta toplanmistir. Bu

yetkinlikler su sekildedir;

“Anadilde iletisim yetkinligi”

“Yabanci dillerde iletisim yetkinligi”

“Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler”
“Dijital yetkinlik”

“Ogrenmeyi 6grenme yetkinligi”

“Sosyal ve vatandaglikla ilgili yetkinlikler”

“Inisiyatif alma ve girisimcilik yetkinligi”

NN N N N SRR

“Kiiltiirel farkindalik ve ifade yetkinligi.”>!

Bu yetkinlikler incelendiginde AIHL Meslek Dersleri Ogretim Programi’nin bireye
kazandirmay1 hedefledigi yetkinliklerin arasinda teknolojik yetkinlikler ve dijital
yetkinliklerin bulunmasi dikkat ¢eken noktalardandir. Mevcut program her ne kadar
beceri temelli ve 0grenciyi aktif kilanacak yontemler kullanilmasini1 6nerse de sahaya
inildiginde Ogretmenler bircok sebeple klasik yontemleri tercih edebilmektedir.
Ogretmenler, diiz anlatimla veya 6grenciyi oyun dis1 birakacak yontemlerle ders anlatma

yoluna gidebilmektedir.>2

AIHL Meslek Dersleri Ogretim Programi’nda Fikih, Tefsir, Dinler Tarihi, Hadis,
Akaid, Kelam, Hitabet ve Mesleki Uygulama, Temel Dini Bilgiler, Siyer ve Mesleki
Arapca dersleri yer almaktadir. Arastirmacinin, fikih dersi 6gretmeni olmasi ve deneysel
caligmanin fikih dersi tlizerinden yiiriitiilmesi hasebiyle bir sonraki baslikta Fikih dersi

Ogretim programinin detaylarina yer verilmistir.
1.1.2. Fikih Dersi Ogretim Program

Fikih kavrami, sozlikte “bir seyi bilmek, iyi ve tam anlamak, derinlemesine
kavramak” anlamina gelmektedir. Terim anlamu itibariyle islam ibadet ve hukuk ilmi
olarak kabul edilmektedir.>® Fikih ilminin yaygin olarak bilinen iki temel tanim1 vardir.

Bunlar, imam Azam ve imam Safii'nin tanimlaridir. Bu tanimlar, fikhin ne oldugu ve neyi

51 “AJL Meslek Dersleri Ogretim Programi-MEB-2018”, 5-6.
52 Avci vd., “Ogretmenlerin Yontem Tercihlerini Etkileyen Faktorler”, 2617.
5 Hayrettin Karaman, “Fikih”, TDV Islam Ansiklopedisi (Erisim 04 Agustos 2023).
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inceledigi konusunda temel bir fikir ortaya koymaktadir. imam Azam'in tanimu, fikhin
kisinin lehinde ve aleyhinde olan hiikiimleri kapsadigini ifade etmektedir. Bu tanim,
fikhin hem ibadet hem de muamelat gibi konular1 kapsadigin1 gdstermektedir. Imam
Safii'nin tanimi ise, fikhin tafsili delillerden elde edilen hiikiimleri kapsadigini ifade
etmektedir. Bu tanim, fikhin temel kaynaklarindan olan Kur'an ve siinnetin yani sira, icma
ve kiyas gibi delilleri de inceledigini gostermektedir. Fikih ilmi, islam hukukunun temel
kurallarini ve uygulamalarini inceleyen bir bilim dalidir. Fikih, kisinin Allah'a kars1 olan
ibadet yiikiimliiliiglinii, helal haram Olgiisiinii ve kisiler arasi iligkileri diizenleyen

hiikiimleri kapsamaktadir. **

Fikih dersi ise; ibadet, ahlak ve sosyal hayat ile ilgili konulari iceren teorik bilgilere
ek olarak davranis kazandirmay1 da hedefleyen bir derstir. Fikih dersi, Kur’an-Kerim ve
Hz. Muhammed’in (s.a.v.) s0z, fiil ve onaylar1 1s181nda olusturulmus olan fikhi mirasimizi

biitiinciil bir bakis agisiyla dgrencilere sunulmasini hedeflenmektedir.>®

Tablo 1.1. Fikih Dersi Ogretim Programinin Uniteleri, Kazanim Sayilar ve

Siireleri
.. il KAZANIM DERS
| LLER SAYILARI SAATI
Fikih Tlmi 5 10
Fikih Ilminin Dogusu, Gelismesi ve
LS 11 14
Ictihad
Fikhi Hiikiimler ve Kaynaklari 7 10
Ibadat 13 24
Muamelat ve Ukiibat 5 14
TOPLAM 41 72

Tablo 1.1°de goriildiigii iizere Fikih dersinin {initeleri “Fikih Ilmi” “Fikih {lminin
Dogusu, Gelismesi ve Ictihad” “Fikhi Hiikiimler ve Kaynaklar1” “Ibadat” “Muamelat ve
Uktibat” seklindedir.®® Fikih dersi, 10. Siif kademesinde her hafta 2 saat olarak
islenmektedir. Her hafta iinite ve konuya uygun olarak belirli kazanimlar yillik planlarda
sunulmaktadir. Genel olarak fikih dersinin temel kazanimlar1 su sekilde 6zetlemek

mumkindir:

e Islam hukukunun temel kavramlarini ve hiikiimlerini bilir.

% Orhan Ceker vd., Fikih Ders Kitab: (Ankara: Milli Egitim Bakanlig: Yayinlari, 2023), 12.
5 “AlL Meslek Dersleri Ogretim Programi-MEB-2018”, 15.
% MEB, “Fikih Dersi Ogretim Progranm”, 2018, 19.
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e Islam hukukunun temel kaidelerini ve metodolojisini kavrar.
e islami hiikiimlere gore hayatina yon verir.
e Islam hukuku ile ilgili sorunlara ¢dziim iiretebilir.>’

Fikih dersi, Islam hukukunun temel kurallarmi ve uygulamalarimi ele alan bir
derstir. Imam hatip liselerinde meslek dersleri arasinda yer alan fikih dersi, grencilere
Islam hukukunun temel kavramlarmni, hiikiimlerini ve uygulamalarini 6gretmeyi
amagclamaktadir. En basit tabirle bu ders, Islam hukukunu ve islam'a gore giinliik yasamla
ilgili hiikiimleri dgreten bir derstir.°® Bu dersin usul-i fikih ve ahkAm olmak iizere iki ana
boliimden olustugunu sdylemek miimkiindiir. Usul-i fikih, Islam hukukunun temel
kaidelerini ve metodolojisini inceleyen bir bilim dalidir.>® Fikih dersinde, usul-i fikih
kurallarinin  6grenilmesi ve bu kurallara gore hiikiimlerin ¢ikarilmasi iizerinde
durulmaktadir. Ahkam ise Islam hukukunun temel hiikiimlerini ifade etmektedir.®® Fikih
dersinde bu boliim kapsaminda; ibadet, muamelat ve ceza hukuku gibi konulardaki temel

hitkiimler islenmektedir.®*
1.2. EGITIM VE OGRETIM TEKNOLOJiSi

Egitim, bireyin yasantis1 iizerinden degisim olusturma® ve kiiltiirel aktarim ile
dogustan gelen yetenekleri gelistirme siirecidir. ® Ogretim, 6grenmenin saglanabilmesi
adina planh, kasith ve sistematik egitim faaliyeti olarak tanimlanabilmektedir.%*
Teknoloji ise belli amaglara ulagsma ve sorunlari ¢6zmede gozlem ve kanitlanmig bilgi
esaslarmin uygulanmasina denilmektedir bir baska deyisle teknik bilimdir.%® Bir
"teknoloji" en basit haliyle icat edilmis bir kalemden dijital ve sanal ortamlara kadar her

sey olabilmektedir; ancak egitimdeki modern teknoloji tarihi biiyiik 6l¢iide bilgisayar gibi

57 “AIL Meslek Dersleri Ogretim Programi-MEB-2018, 17.

58 Ceker vd., Fikih Ders Kitabi, 14.

% Asim Ciineyd Koksal - ibrahim Kafi Dénmez, “Usul-i Fikih”, TDV Islam Ansiklopedisi (Erisim 30 Ekim
2023).

8 Ahmet Ozel, “Ahkam”, TDV Isldm Ansiklopedisi (Erisim 30 Ekim 2023).

81 Ceker vd., Fikih Ders Kitabi, 12-15.

82 Ertiirk, Egitimde Program Gelistirme, 2016, 12.

8 Akin, Din Egitimi, 16-17.

64 Ozcan Demirel, Egitim Sozligii (Pegem Akademi Yayincilik, 2012), 7.

8 Seferoglu, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi, 2014, 2.
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dijital teknolojilerdeki gelismelerle sekillenmekte ve teknoloji denildiginde dijital arag
gerecler akla gelmektedir.®®

(1P

Egitim teknolojisi ise birbiriyle ¢cok yonlii iliski i¢erisinde bulunan “egitim” ve
“teknoloji” kavramlarinin birlesimiyle olusmus kompleks bir olgudur. Ayni zamanda
yaygin bir sekilde kullanilmasi ve tanimlarinin yapilmasina ragmen net bir sekilde
aciklanamamig bir kavramdir. Egitim teknolojisi, 6gretmenin Ogretim siirecinde
faydalandigr teknolojiler ve bu teknolojilerin egitim admma en uygun sekilde
yapilandirilmasi1 ve kullanilmasi olarak tanimlanabilmektedir. Buna ek olarak egitim
teknolojisi Ogretimle ilgili wulasilabilir kaynaklarin akillica kullanilarak egitim
faaliyetlerini, belirlenen dzel amaglara ulastiran bilim dali olarak tanimlanabilmektedir.®’
Farkli tanimlar1 yapilan egitim teknolojisi i¢in “égrencileri egitim programlarinda

belirlenmis 6zel amaglara ulastirma siireciyle ugrasan bilim dali”®®

veya “ogrenme-
ogretme siireglerinin tasarlanmasi, uygulanmasi, degerlendirilmesi ve gelistirilmesi
isi”® olarak da ifade edilmektedir. Tanimlardan yola ¢ikarak dzetle egitim teknolojisinin
O0grenme-6gretme ortamlarini etkili bir sekilde tasarlayan, karsilagilan ve karsilagilma
thtimali olan sorunlara ¢6zlim yolu iireten, egitimle ilgili ulasilabilir kaynaklar1 uygun bir

sekilde kullanarak egitim ¢iktilarinin kalitesini ve kaliciligini arttiran bilimsel ve

akademik sistemler biitinlidiir denilebilmektedir.

S6z konusu tanimlarin yani sira Alkan (2005) egitim ve teknoloji kavramlari
arasinda; egitimde teknolojik imkanlardan faydalanma, teknik is giicii yetistirme ve
teknolojik ortama uyum saglayacak yeteneklerle bireyleri donatma olmak tizere {i¢ yonlii
bir iligskinin oldugunu vurgulamaktadir. Teknolojik gelismeler ile ¢evrili ¢agdas insana
teknolojik yeterliligini ve becerisini arttiracak egitimin saglanmasi1 gerekmektedir. Buna
ek olarak is ve hizmet sektoriine de entegre olmus olan teknolojinin 6gretilmesiyle
bireyleri hayata hazirlamada okullarin  gbrevinin  yerine  getirebilecegini

vurgulanmaktadir.”® Egitim teknolojileri sayesinde ¢aga uyumlu bireyler yetistirilirken

M. D. Roblyer - Aaron Herbert Doering, Integrating Educational Technology into Teaching (Harlow,
Essex: Pearson, 2014), 16.

87 Birol Vural, Egitim ve Ogretimde / Teknoloji ve Materyal Kullanim: (Hayat Yayinlar1, 2004), 20.

88 Cilenti, Egitim Teknolojisi ve Ogretim, 7.

8 Alkan, Egitim Teknolojisi, 341.

0 Alkan, Egitim Teknolojisi, 340.
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yarinin diinyasina da hazir ve {rlin vermeye miisait bireyler yetistirilmesi

saglanabilmektedir.”

Ogretim teknoloji ise egitim teknolojisi gibi benzer tanimlar1 olan bir kavramdir.
Yalin (2002) 6gretim teknolojisini 6grenme-6gretme ortamlarinda kullanilan teknolojik
arag-geregler seklinde tanimlamaktadir. Buna ek olarak Ogretim teknolojisi, bireyin
yetistirilmesi siirecinde insan ve insan disi kaynaklarin bir kombinasyonunu kullanan,
belirli hedefler agisindan Ogrenme-6gretme siirecini tasarlamanin, yiiriitmenin ve
degerlendirmenin sistematik bir yolu olarak tanimlanmaktadir.”> Genel manada
denilebilir ki; 6gretim teknolojisi, egitimi daha verimli, bilimsel temelli, giicli ve
erisilebilir kilan bireylerin 0grenme deneyimini gelistirmeyi amaglayan bu amag
dogrultusunda cesitli arag ve teknikleri kullanan sistemdir.”® Egitim paydaslarinmn
teknolojik gelismeleri anlamalar1 ve etkili bir sekilde kullanmalariyla, ogretim
teknolojileri gelistirlebilmekte ve gelecekteki nesillerin yaratici, girisimei ve teknoloji

iiretebilen bireyler olma potansiyelleri arttirilabilmektedir.”

Egitim teknolojisi ve Ogretim teknolojisi tanimlarina bakildiginda egitim
teknolojisinin egitimin nedeni, 6gretim teknolojisinin ise egitimin nasil ile ilgilendigi
goriilmektedir.”® Bunun yam sira tanimlarindaki ortak noktalarm ve islevlerinin
benzerliginden 6tiirii Tiirkiye’de bu iki kavram birbirinin yerine kullanilabilmektedir.®
Calismamizda kavram kargasasina yol agilmamasi istemiyle egitim teknolojisi ve 6gretim
teknolojisi kavramlart birbiri yerine kullanilmistir. Egitim teknolojisi denilirken ayni

zamanda O6gretim teknolojisi kavrami da kastedilmektedir.

Egitim bilimleri ve alt alam1 olan Egitim Teknolojileri, din egitiminin 6zellikle
yontem ve teknik bakimindan ayrilmaz bir parcasidir. Egitim bilimlerinin tarihi siirecinde
biriktirmis oldugu tecriibeler, gelistirmis oldugu yaklagim, metot ve araclar, din egitimi

icin hazir taslak imkanlardandir. Din egitimcileri, kendi amacglar1 dogrultusunda bu

"t Kaya, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme, 2006, 3.

2 Commission on Instructional Technology, “To improve learning. A report to the President and the
Congress of the United States.” (Commission on Instructional Technology, Washington, 1970), 19.

8 Cass G. Gentry, “Educational Technology: A Question of Meaning”, Instructional Technology Past,
Present, and Future, ed. Gary J. Anglin (Englewood, Colorado: Libraries Unlimited, 1991), 5-6.

7 Siileyman Karatas - Mehmet Yapici, “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme Dersi ve Uygulama
Ornekleri”, Sosyal Bilimler Dergisi 8/2 (2006), 323.

> Kaya, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme, 2006, 25.

6 Akif Ergin, Ogretim Teknolojisi Iletisim (Ankara: An1 Yayincilik, 1995), 11.

20



taslaklar1 revize edip uygulamaya gegirebilme imkanina sahiptir.”” Egitim teknolojisi
alaninda olusturulmus olan s6z konusu birikimin Din egitimi faaliyetlerine entegre
edilmesi hem etkili bir Din egitimi deneyimi olusturmada hem de 6grenme ortamlarinin

verimliligine katk1 saglayabilmektedir.’
1.2.1. Teknoloji Entegrasyonu

Teknoloji, egitimde daha fazla erisilebilirlik, etkilesim, iletisim, 6grenci merkezli
yaklasimlar ve 6grenmenin daha kisisellestirilmis bir deneyim olmasi gibi bir dizi avantaj
saglayabilmektedir. Bunun yani sira Carnegie Yiiksek Ogrenim Komisyonu (1972)
egitim teknolojileri ile ilgili yaymladig: bildiride, teknolojinin egitimin efendisi degil
hizmetkar1 olmasi gerekliligine vurgu yapmaktadir. Teknolojinin egitim ortamlarina
tasinmasmin salt gereklilik oldugunu diistinmenin yanhishgm ve geri kalmislik
diisiincesiyle tamamen teknoloji merkezli egitim yapmanin belirli sakincalar
dogurabilecegini savunmaktadir. Buradan yola ¢ikarak egitim ortamlarinda yogun bir
sekilde teknolojinin kullanilmasi her zaman iyi sonuglar vermeyebilir. Bunun i¢in dersin
ama¢ ve yapisina uygun olarak cesitli parametreleri dikkate alarak teknoloji

entegrasyonunu  saglamak gerekmektedir.”

Nitekim dogru bir entegrasyonun
saglanabilmesi igin Oncelikle teknoloji entegrasyonu kavraminin mahiyeti ve islevini
detaylandirmak gerektigi kanaatindeyiz. Teknoloji entegrasyonu literatiirde kimi zaman
Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIiT) entegrasyonu olarak da gecebilmektedir.®
Calismamizda genellikle semsiye bir kavram oldugu 6ngoriisiiyle teknoloji entegrasyonu

kavrami kullanilmastir.

Entegrasyon biitlinlesme, uyum anlamlarina gelen Fransizca kokenli bir
kelimedir.8! Egitimde teknoloji entegrasyonu ise teknoloji ve egitimin ortak bir paydada
biitinlesip uyum saglamasi anlamina geldigi sdylenebilmektedir. Bir bagka deyisle

hedeflenen egitim ¢iktilarina etkili ve kalici olarak ulasmak ic¢in gilincel teknoloji

" Ridvan Demir, Beyin Temelli Ogrenme Yaklagimina Dayali Din Ogretimi (Karahan Kitabevi,

2017), 88.

78 Bayraktar, “Egitim Ogretimde Arag ve Gerecin Onemi”, 1994, 24-25.

9 Carnegie Commission on Higher Education, The fourth revolution: Instructional technology in higher
education (New York: McGraw-Hill Book Company, 1972), 11.

8 Sacide Giizin Mazman - Yasemin Kogak Usluel, “Bilgi ve Iletisim Teknolojilerinin Ogrenme-
OgretmeSiireglerine Entegrasyonu: Modeller ve Gostergeler”, Egitim Teknolojisi Kuram ve
Uygulama 1/1 (2011), 65.

8 Tiirk Dil Kurumu Sézliik, “Entegrasyon” (Erisim 07 Agustos 2023).
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kaynaklarindan yararlanmaktir.2? Teknoloji entegrasyonunu, egitimin genisletilmesi,
verimliligin arttirilmas1 ve gelistirilmesi siireci olarak gérmek miimkiindiir.23 Teknoloji
entegrasyonu slirecinde, dijital teknolojilerin egitim sistemine aktif bir sekilde dahil
edilmesi ve 6gretim yontemlerine, miifredatlara, pedagojik unsurlara uygun bir sekilde
kullanilmas1 énemli hususlardandir.®* Gelisigiizel teknoloji tiiketiminin yerine amach

teknoloji kullanimu siirecin saglikli ilerleyebilmesini saglayabilmektedir.®

Teknolojiyi entegrasyonu, egitim alanindaki dijital teknolojilerin aktif ve etkili bir
sekilde kullanimiyla egitim sistemlerinin doniistiirilmesi anlamina gelmektedir. Bu
kavram, geleneksel sinif ortamlarinda kullanilan yontemler ve materyalleri dijital araglar
ve platformlarla destekleyerek Ogrenme deneyimlerinin zenginlestirilmesine olanak
tanimaktadir. Bu kavram, geleneksel egitim yontemlerinin yaninda dijital kaynaklarin
etkin bir sekilde kullanimi sonucunda daha cagdas bir egitim yaklagimini ifade
etmektedir. Egitim paydaslarinin, teknoloji uygulamalari ve 6gretim yontemlerindeki
artan yeterlikleri 6gretim siireglerini kolaylastirmakta; egitim ortamlarina dogru bir

sekilde entegre olmus teknolojiler, 5grenme faaliyetlerini olumlu yonde etkilemektedir.®

Degisen ve gelisen her toplumsal 6ge ile birlikte toplumsal liderlik anlayis1 da
degismektedir. Yenicagda dijital liderlerden geleneksel yeterliliklere ek olarak yeni
beceriler kazanmalar1 beklenmektedir. 8" Egitimin dijital liderleri olan dgretmenler,
dersleri daha etkili bir sekilde sunmak, 6grenmeyi desteklemek ve 6grenme-6gretme
stirecine yardimci olmak i¢in teknolojiden yararlanarak dijital araglar1 olanaklar dahilinde
kullanabilmektedir. Teknoloji egitimcilere depolama, ders dokiimanlarini ¢esitlendirme,
dijital 6lcme degerlendirme, 6grencilerle iletisim ve etkilesim imkanlar1 sunabilmektedir.
Ancak bu imkanlardan yararlanabilmek i¢in egitimcide dijital ve teknoloji yetkinligi veya

teknoloji Ogrenme meraki olmasi gerekmektedir. Yapilan bazi yerli ve yabanci

8 Giiniig, Egitimde Teknoloji Entegrasyonunun Kuramsal Temelleri, 15-16.

8 Lih-Juan ChanLin, “Development of a Questionnaire for Determining the Factors in Technology
Integration among Teachers”, Journal of Instructional Psychology 32/4 (01 Aralik 2005), 289.

8 Robert B. Kozma, “Will Media Influence Learning? Reframing the Debate”, Educational Technology
Research and Development 42/2 (01 Haziran 1994), 13.

8 Giiniig, Egitimde Teknoloji Entegrasyonunun Kuramsal Temelleri, 13-14.

% Rachel A. Vannatta - Barbara Beyerbach, “Facilitating a Constructivist Vision of Technology Integration
among Education Faculty and Preservice Teachers”, Journal of Research on Computing in Education 33/2
(01 Aralik 2000), 132-148.

8" Eyiip Yiinkiil - Ahmet Melih Giines, “Teknoloji Entegrasyonunda Dijital Liderlik Rolleri”, Temel
Egitimde Teknoloji Kullanimi, ed. Zeynel Abidin Misirli - Ahmet Melih Giines (Nobel Akademik
Yaycilik, 2022), 18-23.
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calismalar®® incelendiginde dgretmenlerin dijital yeterlilikler konusunda zaman zaman
eksiklik ve zorluk yasadigi goriilmektedir. Bu eksikliklerin giderilerek 6gretmenlerin
tesvik edilmesi teknoloji entegrasyonunun saglikli ve saglam bir zemine yerlestirilmesini

saglayabilmektedir.

Teknoloji entegrasyonu, geleneksel sinif ortamindan dijital ortamlara, uzaktan
egitimden hibrit egitime ve g¢evrimi¢i egitimlere kadar ¢esitli alanlarda
gerceklestirilebilmektedir. Gerek teknolojik gelismeler gerekse pandemi, dogal afet gibi
iilkesel krizlerin etkisiyle egitim ortamlarimiz tam manasiyla sanallasmasa da yiiz yiize
ve uzaktan egitimin birlikte yogruldugu hibrit bir yapiya donlismiis oldugu
goriilmektedir. Gelecek ylizyillarda belki de 6grenme-6gretme siiregleri daha da geliserek
“sanal-arttirilmis  gerceklik”  veya  “dgrenci-avatar-dijital  bilgi”  haline
doniisebilecektir.?® Bunlara ek olarak teknoloji entegrasyonu denilince ileri noktalara
vurgu yapildig anlamia gelmemektedir. Ogretim siirecine filmlerin dahil ediliyor olusu
da bir teknoloji entegrasyonudur. Filmler, 6gretim materyali olarak kullanilabilecek etkili
dijital materyallerden biri olarak goriilmektedir. MEB’in onerdigi ve 6gretim materyali
olarak kullanilmasini tesvik ettigi filmlerde beyin firtinasi, gosterip yaptirma, tartisma,
rol oynama, egitsel oyun, problem ¢ézme, proje, 6rnek olay, takim ¢aligsmasi ve Sokrat
yontemi gibi farkli 6gretim yontemlerine rastlanabilmekte ve bu sayede 6grenci, pasif

konumdan aktif konuma yiikseltilebilmektedir.%

Teknoloji entegrasyonu, ogrenmede erisilebilirligi ve kapsayiciligi arttiran
yenilik¢i ¢ozlimler sunabilmesi agisindan 6nemlidir. Teknoloji entegrasyonu 6zellikle
0zel gereksinimli bireylerin egitim igerikleriyle etkilesim kurma ve akademik basarilarina

katkida bulunabilmektedir. Teknolojinin egitime entegrasyonu, 06zel gereksinimli

8 Emre Dinc, “Prospective Teachers’ Perceptions of Barriers to Technology Integration in Education”,
Contemporary Educational Technology 10/4 (17 Ekim 2019), 381-398; Jo Tondeur vd., “Teacher
Educators as Gatekeepers: Preparing the next Generation of Teachers for Technology Integration in
Education”, British Journal of Educational Technology 50/3 (2019), 1189-1209; Sule Betiil Tosuntas vd.,
“A Holistic View to Barriers to Technology Integration in Education”, Turkish Online Journal of
Qualitative Inquiry 10/4 (27 Ekim 2019), 439-461; Zeynep Tatli - Hava Ipek Akbulut, “Ogretmen
Adaylarinin Alanda Teknoloji Kullanimina Y6nelik Yeterlilikleri”, Ege Egitim Dergisi 18/1 (07 Temmuz
2017), 31-55; Betiil Uluuysal vd., “Bir Ogretmenin Teknoloji Entegrasyonu Yolculugu”, Turkish Online
Journal of Qualitative Inquiry 5/4 (01 Nisan 2014), 12-22; Ebru Gengtiirk vd., “Cografya Ogretmenlerinin
Temel Teknoloji Ozyeterlikleri”, Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi 10/3 (01 Eyliil 2012), 481-506.

8 Zeynep Sav - Ahmet Gogen, “Yenilikgi Ogrenme Ortamlar1”, Egitimde Yenilik¢i Yaklasimlar, ed. Emre
Unal (Egiten Kitap, 2022), 85.

% Sefika Siimeyye Cam - Ahmet Aykan, “*Aktif Ogretim Yontemleri’ Kaynagi Olarak Filmler”, Korkut
Ata Tiirkiyat Arastirmalar: Dergisi Ozel Say1 1 (Cumhuriyetin 100. Y1la) (27 Ekim 2023), 1284-1286.
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ogrenciler icin egitim seceneklerini arttirmakta ve cesitli teknolojik arag ve dijital
uygulamalarla s6z konusu bireylerin 6grenme ortamlarina etkili bir sekilde katilmalarini
saglayabilmektedir.”! Ozellikle ¢evrimici 6gretim siireclerinde 6zel gereksinimli bireyler
cesitli ticretsiz iletisim araglar1 ve kullanim1 kolay uygulamalar1 tercih edebilmekte ve
uzaktan egitimde bu tarz uygulamalardan faydalanabilmektedir.®? Sesli kitaplar, biiyiik
yazili metinler, ekran okuma yazilimlari, sanal/arttirilmis gergeklik gibi teknolojiler,
gorsel veya isitsel engeli olan Ogrencilerin egitim siireglerini kolaylastirabilmektedir.
Ayni zamanda uzaktan egitim secenegi ve c¢evrimici kaynaklar cografi veya fiziksel

engelleri olan dgrencilerin egitim firsatlarin1 genisletebilmektedir.%®

Teknoloji entegrasyonun en isabetli sekilde analiz edilip uygulanabilmesi igin
ulusal ve uluslararasi ¢esitli caligsmalar yiiriitiilmektedir. Bu ¢alismalardan biri de Avrupa
Okul Agi (European Schoolnet) tarafindan Tiirkiye Milli Egitim Bakanligi'nin da
aralarinda bulundugu 15 ilke ile yiriitilen Gelecegin Sinifini Tasarlama (Future
Classroom Lab-FCL)% cevrimici iletisim ag1 c¢alismasidir. Bu olusumda amag,
ogretmenler ve 6grencilerin degisen rollerini, geleneksel sinif diizenini yeniden ele almak
ve egitim paydaslarina 21. yilizyil okullar1 dogrultusunda gelecegin dersliklerine iliskin
arzu edilen ¢ergeveyi sunmaktir. Gelisen diinyaya ayak uydurmak igin teknoloji
entegrasyonu ve pedagoji ile birlikte yeni siniflara ihtiyag oldugu vurgulanmaktadir.
Teknoloji destekli, esnek Ogrenme ortamlarina ve teknoloji konusunda yetkin

ogretmenlere daha fazla odaklanilmasi gerekliligine deginilmektedir.*®

Bu aga
Tiirkiye’den sartlar1 yerine getirmis birgok ilden okul dahil olmustur. Ornegin, Aydin
ilinde olusturulmus olan “FCL Gezegenler Sinmifi” adi verilen smiflar, derslerinde
olanaklart ~ dahilinde  teknolojiyi  kullanarak  verimli ~ 6grenme  ¢iktilar

olusturabilmektedir.%

%1 Roblyer - Doering, Integrating Educational Technology into Teaching, 38-39.

92 Mustafa Baskonak, “Covid-19 Salgin Siirecinde Engellilere Yonelik Uzaktan Yaygm Din Egitimi”,
Tiirkiye Din Egitimi Arastirmalari Dergisi 12 (28 Aralik 2021), 111-114.

% Sunagiil Sani Bozkurt, “Ozel Egitimde Dijital Destek: Yardimci Teknolojiler”, Agikégretim
Uygulamalary ve Arastirmalar: Dergisi 3/2 (30 Nisan 2017), 42-48.

% Milli Egitim Bakanligi(MEB), “Future Classroom Lab-FCL — Gelecegin Sinifim Tasarlama” (Erisim 07
Agustos 2023).

% European Schoolnet, “Future Classroom Lab” (Erisim 07 Agustos 2023).

% “FCL Gezegenler — Osmanbiikii Ekrem Ciftgi ilkokulu — Aydm —Future Classroom Lab-FCL” (Erisim
07 Agustos 2023).
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Egitimde teknoloji entegrasyonu 6gretmenlerin, 6gretme-6grenme siirecini nasil
kullandiklarina ve hangi amaglarla biitiinlestirdigine bagl olarak ¢esitli asamalara
ayrilabilmektedir. Hughes (2005) bu asamalar1 “Yer Degistirme”, “Yikseltme” ve
“Doniistiirme” olmak tizere li¢ sekilde kategorize etmistir. “Yer degistirme” dlizeyinde
teknoloji, egitim siirecine sadece mekansal veya aragsal bir degisiklik saglar.
“Yiikseltme” diizeyinde temel O0grenmelerin amaci biiyiikk oranda aymi kalir, ancak
teknoloji alternatif bir ara¢ olarak kullanilir ve geleneksel o6gretimin smirliliklart
hafifletilir. “Doniistiirme” diizeyindeki entegrasyon, egitimi temelden degistirerek derin
dgrenmeyi tesvik etmeyi amaglamaktadir. Ogrenci merkezli, pedagoji odakli, kesfetmeye
dayali yaklagimlarin kullanildigi bu diizeyde Ogrenme ortamlari, &gretmenler ve
ogrenciler, teknoloji entegrasyonunun aktif parcasi haline gelirler.®” Bu ii¢ diizeyde,
teknoloji kullaniminin amaci ve etkisi farklidir. Yer degistirme seviyesinde teknoloji,
daha gelismis araglarla ayni egitim amaglarini gergeklestirmek i¢in kullanilirken,
yiikselme diizeyinde artirilabilir verimlilik amaglanir, doniistiirme diizeyinde ise kokten,
kapsamli ve derin egitim amaglarma odaklanilir.® Din egitimi baglaminda
orneklendirilirse, bir din egitimcisinin Kur’an-1 Kerim 6gretiminde beyaz tahta yerine
akilli tahta kullanarak harf 6gretmesi veya kendi okumasina ek olarak akilli tahtadan
baska bir hocanin Kur’an-1 Kerim okuyusunu dinlettirerek talim yaptirmasi yer
degistirme basamagidir. Bir din egitimcisinin Tefsir dersinde kendi anlatimina ek olarak
dijital ortamlardaki Kur’an-1 Kerim tefsirleri veya Kur’an-1 Kerim Sozligi
uygulamalariyla dersini islemesi ve dijital kaynaklar1 kullanmaya yonelik
O0devlendirmeler yaparak Ogrencileri de siirece dahil etmesi yiikseltme dilizeyinde
etkinlikleri ifade etmektedir. Bir din egitimcisinin Fikih dersinde Hac konusunu ¢ok
duyuya hitap eden dijital ders sunumlariyla yapmasi, 6grencinin seviyesine uygun egitici
oyunlarla dersini ¢esitlendirmesi ve hac farizasinin uygulanis sekillerini sanal gerceklik
gozIligii vesilesiyle 6grencilere izletmesi teknoloji entegrasyon silirecinin en iist basamagi
olan doniistiirme diizeyini ifade etmektedir. Calismamizda teknoloji entegrasyonun en {ist

diizeyine hitap edecek sekilde uygulamalar yiiriitiilmeye gayret gosterilmistir.

9 Joan Hughes, “The Role of Teacher Knowledge and Learning Experiences in Forming Technology-
Integrated Pedagogy”, Journal of Technology and Teacher Education 13/2 (2005), 278-281.

% Mehmet Alper Ardig, “Ortadgretim Ogretmenlerinin Egitimde Teknoloji Kullanimina Yénelik Goriisleri
Dogrultusunda Teknoloji Entegrasyon Diizeylerinin Belirlenmesi”, Atatiirk Universitesi Kazim Karabekir
Egitim Fakiiltesi Dergisi 42 (2021), 393.
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1.2.2. Teknoloji Entegrasyonu Model ve Yaklasimlari

Teknoloji entegrasyonu siirecinde yapilan ¢alismalarda entegrasyonun egitim tiirt,
siif ortami1 vb. gibi degiskenlere uyumlu olabilmesi adina ¢esitli model ve yaklagimlar
gelistirilip arastirmalar®® yapilmistir. Teknoloji model ve yaklasimlari, egitimcilerin
dijital teknolojileri egitim siireclerine nasil entegre edecekleri ve dgrencilerin 6grenme
deneyimlerini nasil zenginlestirecekleri konusunda rehberlik saglayan cesitli
cergevelerdir. Gelisen teknolojiler ve 6grenme arasindaki ara yiizii anlamak igin teori
nasil gerekliyse, teknoloji entegrasyonu model ve yaklasimlari da dogru teknoloji
entegrasyonuna rehberlik etmek igin gereklidir.'® Gelistirilmis birgok farkli teknoloji
entegrasyonu model ve yaklagimi s6z konusudur. Bu model ve yaklagimlar1 arasindan
politika yapicilar1 veya egitimciler daha ¢ok pragmatik bir egilimle kendi sistemlerine
uyumlu olabilecek model ve yaklasimlar1 tercih etmektedirler. Egitimciler, beklenti ve
gereksinimlerine  uygun  olan  modelden  yola  ¢ikarak  dijitallesmeyi

yonetebilmektedirler.%

Teknoloji entegrasyonu model ve yaklasimlari, 6gretmenlere, egitim amaclarina ve
okullara yonelik teknolojide stratejiler ve kilavuzluk sunarak dijital teknolojilerin
egitimde etkili bir sekilde kullanilmasina yardimci olmaktadir. Bu yardimci model ve
yaklasimlardan bazilar1 okul odakli bazilar1 ise 6grenen birey ve dgretilen unsur odakli
yapilandirilmis modellerdir.1% Gelisim siiregleri itibariyle model ve yaklasimlara
bakildiginda ilk gelistirilen modellerin teknolojiye yonelik endise korku, alt yapi, erisim
gibi engel ve olumsuzluklarin kaldirilmasina odaklandig1 goriilmektedir. Bunun yani sira
daha yeni ve ileri model ve yaklagimlarin ise, bilgi ve becerilerin gelistirilmesini,

pedagojik uygulamalarin kabul edilmesini veya egitim sisteminin farkli diizeylerindeki

% Zehra Kaya - Omer Yilayaz, “Ogretmen Egitimine Teknoloji Entegrasyonu Modelleri ve Teknolojik
Pedagojik Alan Bilgisi”, Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi 4/8 (01 Subat 2013), 57-83; Mazman -
Usluel, “Bilgi ve iletisim Teknolojilerinin Ogrenme-Ogretme Siireglerine Entegrasyonu:
Modeller ve Gostergeler”; Fethi A. Inan - Deborah L. Lowther, “Factors Affecting Technology
Integration in K-12 Classrooms: A Path Model”, Educational Technology Research and Development 58/2
(01 Nisan 2010), 137-154.

10 Kimmons Royce - Cassidy Hall, “Emerging Technology Integration Models”, Emergence and
Innovation in Digital Learning: Foundations and Applications, ed. George Veletsianos (Athabasca
University Press, 2016), 51.

101 Royce - Hall, “Emerging Technology Integration Models”, 52.

192 Ezgi Pelin Yildiz, Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Ile Egitimde Dijital Déniisiim ve Otesi (Ankara: Gece
Kitapligi, 2021), 98.
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faktdrlerin ¢ok yonlii bir bakis agisiyla birlestirilmesini 6nceledigi gozlemlenmektedir.1%3

Calismamizda mevcut model ve yaklasimlardan 6ne ¢ikan bazilarina yer verilmistir.
1.2.2.1. Teknolojik Pedagojik icerik Bilgisi (TPiB) Modeli

Yapilan arastirmalara gore teknoloji entegrasyonu siireclerinde en kapsamli,
etkilil® ve en ¢ok tercih edilen model “Teknolojik Pedagojik Igerik Bilgisi (TPIB) Modeli
(Technological Pedagogical Content Knowledge-TPACK)”dir.1% Bu modelin genel
mantig1 “teknoloji bilgisi”, “pedagoji bilgisi” ve “igerik bilgisi’nin egitimsel orta noktada
bulusturarak etkili ve kalic1 dgretme 6grenme siiregleri olusturmaktir. TPIB modelinin
ticlii formiilasyonunu ilk olarak Pierson (1999) da yayimlanmamis doktora tezinde ortaya

% jcerik bilgisi, Ogrenme-Ogretme siirecinde ogrenciye kazandirilmasi

atmistir.
hedeflenen konu alan bilgisi yani 6gretilecek konudur. Pedagoji bilgisi, dgrenme-
ogretme stireglerinde kullanilan yontem, teknik ve uygulama bilgileridir. Teknolojik bilgi

ise giincel teknoloji ve kullanimi bilgisidir.%

Sekil 1.1. Teknolojik Pedagojik Icerik Bilgisi(TPIB) Modeli

Teknoloji
icerik Bilgisi

Rilojsj

Teknopedagojik Egitim

103 Jo Tondeur vd., “Quality Criteria for Conceptual Technology integration Models in Education: Bridging
Research and Practice”, Educational Technology Research and Development 69/4 (Agustos 2021), 2189.
104 Bilhan Cuya - Alev Cakmakoglu Kuru, “Gérsel Sanatlar Egitiminde Teknoloji Entegrasyonu ve
Teknolojik Pedagojik Igerik Bilgisi Modeli”, 21. Yiizyilda Egitim ve Toplum 12/35 (15 Eyliil 2023), 617.
195 y1ldiz, Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Ile Egitimde Dijital Doniisiim ve Otesi, 102,

198 Giiniig, Egitimde Teknoloji Entegrasyonunun Kuramsal Temelleri, 38; M Pierson, Technology practice
as a function of pedagogical expertise (Arizona: Arizona State University, Unpublished Doctoral
Dissertation, 1999).

197 Y1ldiz, Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Ile Egitimde Dijital Doniisiim ve Otesi, 103.
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Sekil 1.1°de goriildiigii iizere TPIB modeli ile teknoloji, pedagoji ve icerik bilgisi
bilesenlerinin etkilesimi sonucunda teknopedagojik egitim ortaya c¢ikmaktadir.
Teknopedagojik egitim igin, pedagoji ve igerik bilgisinin birlikte ise kosulmasi ve bu
birliktelige uygun teknolojik kaynaklarla destek saglanarak teknoloji entegrasyonun

saglandig1 egitim siireci denilebilmektedir.%®
1.2.2.2. Web Tabanh Egitim Yaklasimi

Web tabanli egitim, uzaktan egitimi desteklemek amaciyla internet tabanli
platformlar araciligiyla sunulan bir egitim modelidir.}%® Bu yaklasim, 6grencilere zaman
ve mekan kisitlamalart olmaksizin ders kaynaklarina ve iceriklerine dijital olarak erisim
imkani1 saglar. Ses, goriintii ve etkilesimli materyaller gibi ¢oklu duyu organlarina hitap
eden Ogretim araglartyla 6grenme siirecini destekleyerek, zor derslerin ve konularin
aktarimm kolaylastirir. 1% Teknolojik ilerlemelerle birlikte, dgrenciler kendi dgrenme
hizlarina ve tercihlerine uygun sekilde egitim alabilirler. Ancak, sosyal etkilesimin sinirl
olmasi, teknik beceri gereksinimi ve finansal kisitlar gibi bazi zorluklar da bu modelin
olumsuz yonlerini olusturur. Web tabanli egitim, es zamanli veya farkli zamanli olarak
diizenlenebilir; es zamanli egitimler Ogrencilere sosyal etkilesim imkani sunarken,
asenkron egitimler ise uzaktan egitimin temelini olusturur ve hayat boyu 6grenme

felsefesine dayanir. 11
1.2.2.3. Uzaktan Egitim Yaklasimm

Uzaktan egitim, ¢esitli isimlendirmeler altinda (uzaktan 6gretim, e-6grenme, tele-
Ogrenme gibi) 6grenci ve dgretmenin fiziksel olarak ayni yerde bulunmadig bir egitim
modelini ifade etmektedir. 2 Bu kavram, Keegan tarafindan tanimlanan alt1 ana unsuru
icermektedir: 6gretmen-6grenci ayrimi, etkili bir egitim organizasyonu, teknik medya

kullanimi, iki yonli iletisim, zaman zaman toplant1 olasilifi ve sanayilesmis egitim

108 1611 Kabakg1 Yurdakul, “Ogretmen Adaylarmin Teknopedagojik Egitim Yeterliklerinin Bilgi ve iletisim
Teknolojilerini Kullanimlar1 Agisindan Incelenmesi”, Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi 40
(2011), 398.

109 Tugce Gamze Isci, “Ogretim Teknolojileri Arastirmalarinda Giincel Yaklasimlar”, Egitimde
Dijitallesme ve Yeni Yaklasimlar, ed. Tarik Talan (Istanbul: Efe Akademi Yayinlari, 2022), 342.

110 Ali Ozdemir vd., “Web Tabanli Ogrenme Ortamu Tasarimi”, Bilim Egitim Sanat ve Teknoloji Dergisi
1/1 (01 Mayis 2017), 12.

1 Kaya, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme, 2006, 353-354.

112 Tiirkiye Bilisim Vakfi, “E-Ogrenme Kilavuzu Siiriim 17 (Ankara, 2003), 8.
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bigimine katilm.!*® Uzaktan egitim, basili ve elektronik kaynaklar1 kullanarak cesitli
O6grenme deneyimleri sunar ve sosyal, ekonomik ve cografi engelleri agarak dezavantajli
bireylerin egitime erisimini artirir.}'* Bu model, farkli alan uzmanlarindan yararlanma,
hizli icerik gilincelleme, bagimsiz 6grenme sistemleri olusturma ve kitlesel egitimi
destekleme gibi avantajlar1 beraberinde getirir. Tiirkiye'de, Cumhurbaskanligi Insan
Kaynaklar1 Ofisi tarafindan baslatilan "Dijital Tiirkiye" ¢aligmalari kapsaminda "Uzaktan
Egitim Kapis1" platformu olusturulmus ve kamu personelinin egitim kalitesini artirmayi
ve kamu kaynaklarinin verimliligini artirmayr hedeflemektedir. Bu yerli ve milli
yazilimlarla olusturulan platform, bireysel ve kurumsal verimliligi artirmak amaciyla

faaliyet gostermektedir. 11°
1.2.2.4. Mobil Ogrenme Yaklasimi

Mobil 6grenme (m-learning), bilgisayarlarin yani sira mobil cihazlarin da 6grenme-
ogretme siireglerine entegre edilmesiyle ortaya ¢ikan bir uzaktan egitim modelidir. 11® Bu
yaklasim, her zaman ve her yerde egitim alabilme imkani sunarak, mobil araglar
kullanilarak egitim ihtiyaglarinin karsilandigi bir 6grenme bi¢imidir. Mobil 6grenme,
taginabilirlik 6zelligi sayesinde 6§renme deneyimlerinin tasarlanmasinda énemli bir role
sahiptir. Bu yaklagim, 6grenenin hareketliligine odaklanarak tasinabilir teknolojilerle
etkilesime girer. Akilli telefonlar, tabletler ve giyilebilir teknolojiler gibi mobil bilgi islem
cihazlar, kablosuz ag avantaji ve maliyet etkinligi nedeniyle tercih edilmektedir.'!’
Mobil 6grenme, Ogrencilere kisisellestirilmis O0grenme icerigine erisme ve kendi
hizlarinda o6grenme imkani tanirken, egitimcilerle iletisim kurmayr ve egitim
kaynaklarina her yerden erismeyi miimkiin kilar. Bu da daha esnek ve verimli 6gretim
yontemlerinin uygulanmasim1 saglar. Ayrica, mobil 0grenme cografi bosluklar
doldurarak uzak bolgelere egitimi tasiyabilir ve geleneksel okullarin veya kiitliphanelerin
erisilemeyebilecegi alanlarda egitim imkan1 saglayabilir. Son yillarda, mobil 6grenmeye

yonelik artan ilgi ve c¢esitli akademik ¢alismalar, bu yaklasimin egitim alaninda artan

113 Desmond J Keegan, “On the Nature of Distance Education”, Zentrales Institut Fiir

Fernstudienforschung 33 (1980), 1-6.

114 Victoria L Tinio, “ICT in Education” (ICT for Development, United Nations Development Programme,
New York, 2003), 4.

115 Cumhurbagkanhgi insan Kaynaklari Ofisi, “Uzaktan Egitim Kapis1-2020” (Erisim 11 Agustos 2023).
116 sci, “Ogretim Teknolojileri Arastirmalarinda Giincel Yaklagimlar”, 2022, 347.

117 John Traxler, “Current State of Mobile Learning”, Mobile Learning Transforming the Delivery of
Education and Training, ed. Mohamed Ally (Edmonton-Canada: AU Press, 2009), 15.
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Oonemini ve teknoloji entegrasyonuna uygunlugunu vurgulamaktadir. Traxler (2005) gibi
arastirmacilar, mobil 6grenmenin tasinabilir e-6grenmenin bir uzantist olmadigint ve

tasinabilir 6zelliginin yani sira egitime pek ¢ok fayda saglayabilecegini savunmaktadir.''8
1.2.2.5. Dijital Oyun Tabanh Ogrenme Yaklasim

Oyunun, bireyin gelisimi ve 6grenme becerilerinin temel bir pargast oldugu uzun
zamandir kabul edilmektedir. Piaget ve Vygotsky gibi arastirmacilar, oyunun bilissel
gelisim siirecinde 6nemli bir rol oynadigini gdstermislerdir. Bunun yani sira, oyunun
bireyin psikomotor ve psikolojik gelisimine katki sagladigini vurgulayan arastirmacilar
ve kuramlar da bulunmaktadir.''® Klasik oyun kuramlari, modern dijital oyunlar da dahil
olmak iizere cesitli tiirlerde iyi tasarlanmis oyunlari igerir. Egitim sahasinda, oyunun
cesitli yaklasimlarla kullanildig1 goriilmektedir. Bu yaklasimlar arasinda dijital oyun
tabanli 6grenme, arastirmacilar ve uygulayicilar tarafindan ilgi géren bir yaklasim haline
gelmistir. Dijital oyun tabanli 6grenme, 6grencilerin oyun yoluyla 6grenmelerini tegvik
ederek egitim iriinlerini oyun mekanikleri ve o6zellikleriyle birlestirir. Bu yaklasim,
Ogrencilerin motivasyonunu artirarak 6grenme siirecini daha eglenceli hale getirir ve
Ogrencilerin 6grenme-6gretme etkinliklerine daha kolay adapte olmalarini saglar. Ayrica,
dijital oyunlarin egitim ortamlarina entegre edilmesiyle dgrenciler, st diizey 21. yiizyil
becerileri olan problem ¢dzme, yaraticilik, elestirel diisiinme, metabiligsel diistinme ve

stratejik diisiinme gibi becerileri gelistirebilirler. 12

Ancak, dijital oyun tabanli 6grenme yaklasiminin etkili bir sekilde uygulanabilmesi
icin egitimcilerin ve uzmanlarin 68renci grubunun oOzelliklerini, teknolojiye erisim
imkanini, oyunun egitimsel islevini, 6grenci motivasyonunu ve ilgisini dikkate alarak
egitici oyunlar tasarlamalar1 gerekmektedir. Bu sayede, bilissel, duyussal, davranigsal ve
sosyokiiltiirel diizeylerde ¢ok boyutlu oyunlar egitim ortamlarina tasmabilir ve etkili
o0grenme deneyimleri saglanabilir. Bununla birlikte, egitimcilerin yaygin olarak

kullanilan dijital oyun uygulamalarint 6grenmeleri veya uzmanlarla isbirligi yaparak

118 John Traxler, “Defining Mobile Learning”, 2005, 265.

119 Feyza Erden, “Oyun Kuramlar1”, Cocuk ve Oyun, ed. Meral Oren (Eskisehir: Anadolu Universitesi
Acikogretim Fakiiltesi, 2019), 31-34.

120 yen-Ru Shi - Ju-Ling Shih, “Game Factors and Game-Based Learning Design Model”, International
Journal of Computer Games Technology 2015 (04 Agustos 2015), 1.
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oyunlar tasarlamalari, etkili 6grenme-6gretme deneyimleri sunabilir ve 6grencilerin aktif

katilimini tesvik edebilir. 12

1.2.2.6. Harmanlanmis-Karma Ogrenme Yaklasimi

Teknolojik ilerlemelerin egitim alaninda giderek artmasiyla, geleneksel yiiz yiize
egitim yerine bilgisayar veya web tabanli 6grenme yaklagimlarinin uygulanabilirligi
lizerine yapilan arastirmalar ve tartigmalar sonucunda giinlimiizde harmanlanmig
O0grenme yaklasimi 6ne ¢ikmaktadir. Uluslararasi literatiirde "blended learning" veya
"mixed learning" olarak adlandirilan bu yaklasim, Tiirkce literatiirde "karma 6grenme"
veya "hibrit 6grenme" olarak ifade edilmekte olup, hem yiiz ylize hem de uzaktan egitimi

kapsayan kompleks bir egitim modelidir.??

Harmanlanmis 6grenme, geleneksel sinif
uygulamalari ile e-0grenme ¢oziimlerinin birlestirilerek 6grencilere maksimum fayda
saglamay1 amaclayan bir 6grenme yaklasimidir. Bu yaklasimda, yliz yiize ve ¢evrimigi
o0grenme ortamlarinin rolleri ve agirliklari, her bir 6grenme ortaminin hangi amaglar

dogrultusunda kullanilacag: &nemlidir.*?®

Bazi durumlarda yliz ylize ortamda e-
ogrenmelerden destek alinirken, diger durumlarda ise sanal ortamlarda Ogretmen
liderliginde egitim faaliyetleri siirdiiriilebilir. Harmanlanmis 6grenme, geleneksel ve
modern egitimin dezavantajlarini filtreleyerek avantajlarini 6n plana ¢ikaran, her iki
tirden egitimin de iistin yonlerini harmanlayan biitiinlesik bir yap1 sunar. Bireyler,
harmanlanmis Ogrenme sayesinde geleneksel ortamin sagladigi sosyal etkilesim

unsurlarin1 korurken, ayni zamanda bireysel 6grenme hizina ve tarzina uygun dijital

materyallerle zenginlestirilmis bir egitim deneyimi yasayabilirler.??4
1.2.2.7. Yapay Zeka Uygulamalari

1950’1 yillarda bilgisayar deneyimlerinin artmasiyla “insan gibi diisiinen”

sistemleri olusturma fikri her alanda kendisini hissettirmistir. Bu diistinceler 1956’da

121 Ebru Yildirim, “Dijital Oyun Tasarim Programlarinin Egitimde Onemi”, Mesleki Bilimler Dergisi 5/2
(2016), 13.

122 Tygce Gamze Isci, “Ogretim Teknolojileri Arastirmalarinda Giincel Yaklasimlar”, Egitimde
Dijitallesme ve Yeni Yaklasimlar, ed. Uyesi Tarik Talan (istanbul: Efe Akademi Yayinlar1, 2022), 352.

123 \eysel Karani Ceylan, Harmanlanmis Ogrenme Yéonteminin Akademik Basariya Etkisi (Aydm: Adnan
Menderes Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Egitim Bilimleri Anabilim Dali, Yiiksek Lisans Tezi,
2015), 43.

124 Mehmet Demirkol, “Harmanlanmis Ogrenme”, Egitimde Teknoloji Destekli Yeni Yonelimler, ed. Veli
Batd1 - Zeynel Abidin Yilmaz (Ankara: An1 Yayincilik, 2022), 18.
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John McCarty tarafindan “yapay zekd” seklinde kavramsallastirilmistir.!? Tiirkiye
literatiiriine ise ilk olarak 1959’1lu yillarda Cahit Arf’in makinelerin diisiinmesi konulu
konusmasiyla girmistir.}?® Yapay zekdnin uzun yillar 6nce ortaya atilmasi ve iizerinde
calisilmasina ragmen giiniimiizde popiiler olmasinin ¢esitli sebepleri olabilmektedir. Bu
sebeplerden birisi veri miktarin artmast ve bundan kaynaklanan sorunlardir. Bir
topluluktaki kisilere ait milyonlarca bilgi, kamera goriintiilenmeleri, saglik ¢iktilart ve
analizleri vb. bir¢ok verinin artmasiyla bu verilerin ¢éziimlenmesi, depolanmasi, lazim
oldugunda kullanilmasi veya ¢esitli formlarda tekrardan olusturulmasi i¢in devreye yapay
zeka uygulamalari girmistir.*?” Aym sekilde yapay zekd, Amazon'un Alexa'si, Apple’m
Siri’si gibi ses tanima sistemleri'?®, e-postalardaki spam filtreleri ve Facebook vb. sosyal
medya platformlarindaki yiiz tanima teknolojisi gibi giinliikk hayatimizin bir¢ok alaninda
halihazirda mevcuttur.’?® Ozellikle yakin zamanda Google yazilimcilarinin tasarladig
AlphaGo adini tasiyan yapay zeka uygulamasinin, diinyanin en iyi “Go” oyuncusu olarak
nitelenen Ke Jie’yi maglup etmesiyle yapay zeka dikkatleri daha fazla tzerine

cekmistir.%

Popiilerligi artarak devam eden yapay zekanin mahiyetine gelinecek olursa, en 6zet
haliyle Yapay zeka (Artificial intelligence-Al), bilgisayar sistemlerinin insan benzeri
kararlar verebilmesi amaciyla gesitli algoritmalar temelinde yapilandiriimasidir.*®! Baska
bir deyisle yapay zeka, bilgisayar ve bilgisayar tiirevi teknolojik araclara bilis, 6grenme,
uyum saglama ve karar verme islevleri gibi insan benzeri yetenekler kazandirilmak
suretiyle olusturulan modern teknolojilerdir.'® Yapay zeka, tek bir amaca ydnelik

tasarlanmigsa “Zayif Yapay Zeka”, insan benzeri cok sayida gorev iistlenebiliyorsa

125 Arif Cem Topuz - Durmus Ozdemir, “Yiiksekogretimde Veriye Dayali Karar Teknolojileri ve Ilgili
Arastirmalar”, Yiiksekogretimde Dijital Doniisiim, ed. Selguk Karaman (Ankara: Pegem Akademi
Yayincilik, 2020), 129.

126 Cahit Arf, “Makine Diisiinebilir mi? ve Nasil Diisiinebilir?”, Erzurum Atatiirk Universitesi — Universite
Calismalarimi Muhite Yayma ve Halk Egitimi Yayinlari Konferanslar Serisi 1 (1959), 91-103.

127 Levent Emmungil, “Egitimde Yapay Zeka”, Egitimde Yenilik¢i Yaklasimlar, ed. Emre Unal (Ankara:
Egiten Kitap, 2022), 4-5.

128 Erik Brynjolfsson vd., “Yapay Zekanin Vaat Ettikleri”, ¢ev. Levent Goktem, Yapay Zeka: Dijital
Déniisiim (Istanbul: Optimist, 2020), 24.

129 Brett A Becker, “Artificial Intelligence in Education: What Is It, Where Is It Now, Where Is It Going?”,
Ireland’s Yearbook of Education, (2018 2017), 43.

130 “Google AlphaGo diinyanin en iyi Go oyuncusunu maglup etti” (23 May1s 2017).

131 Serkan Yildirim - Nurullah Tas, “Uzaktan Ogrenme ile Ilgili Arastirmalar”, Yiiksekogretimde Dijital
Doniisiim, ed. Selguk Karaman (Ankara: Pegem Akademi Yayincilik, 2020), 239.

132 Cansu Cigdem Ekin, “Egitimde Yapay Zeka Uygulamalar1 ve Zeki 6gretim Sistemleri”, Egitimde
Dijitallesme ve Yeni Yaklasimlar, ed. Uyesi Tarik Talan (Istanbul: Efe Akademi Yayinlari, 2022), 38.
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“Glglii Yapay Zeka” ve insan Gtesinde is ve islemler yapabilme yetenegine sahipse

“Siiper Yapay Zeka” olarak kategorize edilmektedir.!3

Son zamanlarda yapay zeka uygulamalarinin, egitim {izerinde, 6zellikle egitim
sektoriinlin yonetim, 6gretim ve 6grenme alanlarinda veya bireysellestirilmis 6grenim
imkalar1 baglaminda biiyiik bir etkisi oldugu goriilmektedir.!3* Yapay zekadan yararlanan
Ogretmenler veya egitmenler, sinav kagitlarin1 gézden gecirme, not verme ve gonderilen
O0devler hakkinda 6grencilere geri bildirim saglama gibi idari gérevlerin tamamlanmasi
da dahil olmak tizere farkli gérevlerin performansinda yapay zeka sayesinde daha fazla
verimlilik ve etkililik elde edebilmektedirler.’*> Ayrica, yapay zekanmn uyarlanabilir
dogas1 yapay zeka ile egitim alan 6grencilere, bireysel 6grenci ihtiyaclarini karsilayan
kisisellestirilmis miifredat ve ders igerigi imkani sunabilmektedir. Bu kisisellestirme,
ogrencilerin derse katilimini ve bilgilerin akilda tutulmasini iyilestirerek genel 6grenme
deneyimlerinin ve egitim kalitesinin artmasini saglayabilmektedir.*® Yapay zeka, akill1
ajanlar, chatbots, 6zel gereksinimli gocuklar i¢in egitim, ¢ocuk-robot etkilesimi gibi
cesitli alanlarda da 6ne ¢ikmaktadir.®®” Yapay zeka ile 6grenen arasindaki iliskide yapay
zekanin kimi zaman 6grenene yol gosterici kimi zaman §grenenin is birlik¢isi kimi zaman
ise 0grenmelerinin sorumlulugunu iistlenmesi i¢in 6greneni giiglendirici roller tistlendigi

savunulmaktadir.t®®

Gilintimiizde bir¢ok alanda oldugu gibi egitim alaninda da veri iiretmek kadar o
veriyi depolamak, saklamak ve veriyi degerlendirmek 6nem kazanmustir. Verilerin
depolanip analiz edilmesinde cesitli yapay zeka sistemlerinden yararlanabilmektedir.**°

Bu sistemlere genel manada uzman sistemler adi verilmektedir. Uzman sistemler yapay

133 Arif Cem Topuz - Durmus Ozdemir, “Yiiksekogretimde Veriye Dayali Karar Teknolojileri ve Ilgili
Arastirmalar”, Yiiksekogretimde Dijital Doniisiim, ed. Selguk Karaman (Ankara: Pegem Akademi
Yayincilik, 2020), 129.

134 Lijia Chen vd., “Artificial Intelligence in Education: A Review”, IEEE Access 8 (2020), 75265.

1385 Wayne Holmes vd., “Artificial Intelligence in Education”, Data Ethics: Building Trust : How Digital
Technologies Can Serve Humanity, ed. Christoph Stiickelberger - Pavan Duggal (Boston: Globethics
Publications, 2023), 630-632.

136 Ashok Panigrahi - Vijay Joshi, “Use of Artificial Intelligence in Education”, Management Accountant
55/5 (2020), 65-66.

187 Kiirgat Arslan, “Egitimde Yapay Zeka ve Uygulamalar1”, Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi 11/1
(30 Haziran 2020), 81.

138 Fan Ouyang - Pengcheng Jiao, “Artificial Intelligence in Education: The Three Paradigms”, Computers
and Education: Artificial Intelligence 2 (2021), 4-5.

139 Muhammet Kabukgu, “Arttirilmis Analitik ve Arttirilmis Yapay Zeka Y dntemlerinin Dijital Doniisiimde
Kullanilmas1”, Yeni Nesil Teknolojiler Isiginda Yapay Zekd ve Dijital Doniisiim, ed. Murat Yilmaz - Ali
Akcayol (Ankara: Nobel Akademik Yayncilik, 2022), 3.
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zeka programlama tekniklerinin bir alt dalidir. Uzman sistemler, verinin bilgisayarlara
yazilim yoluyla aktarilmasi, depolanmasi ve analiz edilmesini saglamaktadir. Uzman
sistemler egitimde, 6grenci kayitlarinin yonetimi, egitimi planlama, karar verme siirecini

140 insan uzmanlara bos

tyilestirme, veri kullanimini gelistirme, nesnellige tesvik etme,
zaman imkani sunma, dinamik bir 6grenme ortami olusturma, 6grenci danismanlik
sistemleri ve akilli ders programlamalari yapma gibi konularda avantajlar

sunabilmektedir.'*!

1.2.2.8. Sanal Gergeklik (VR)-Arttirilmis Gerg¢eklik (AR) Uygulamalari

Teknolojinin hizla gelismesi ve egitimde duyusal 6grenme deneyimi vurgulari,
ogrenme nesneleri ve uygulamalarinin gelistirilmesine yol agmistir. Egitimin bu alandaki
thtiyacinm1 karsilamak i¢in gérme, duyma, dokunma, koklama ve tatma duyularinin
biitinlesmesine imkan taniyan Sanal Gergeklik (Virtual Reality-VR) ve Arttirilmis
Gergeklik (Augmented Reality-AR) uygulamalar1 gelistirilmistir.'*> VR ve AR
uygulamalarimin ilk tohumlar1 1970'lerde Utah Universitesi'nde Daniel Vickers tarafindan
tasarlanan, kullanicilarin baslarini gevirerek sanal bir sahneyi gérmelerini saglayan sanal
gerceklik aksesuari ile atilmistir. Isimlendirme siireci ise 1980 ve 1990’11 yillara tekabiil
etmektedir. "Sanal Gergeklik(VR)" terimi, 1980'lerde Jaron Lanier tarafindan, "Artirilmis
Gergeklik(AR)" terimi ise, 1990 yilinda Thomas Caudell ve David Mizell tarafindan

ortaya atilmigtir.}43

Bireylerin i¢inde bulundugu fiziksel diinya ii¢ boyutlu olmasina ragmen egitimde
tanidik, kullanigh ve ucuz olan iki boyutlu ortamlar tercih edilebilmektedir. Ancak bu
geleneksel 1ki boyutlu ortamlar duragandir ve dinamik igerik sunma hususunda
stnirhiliklart s6z konusudur. Bu baglamda fiziksel ve sanal diinyalar1 birlestiren VR ve

AR teknolojileri devreye girmektedir.!** Cok yonlii bu uygulamalari tanimlamak,

140 Satvika Khanna vd., “Expert Systems Advances in Education”, National Conference on Computational
Instrumentation 19/20 (2010), 111.

141 Topuz - Ozdemir, “Yiiksekdgretimde Veriye Dayali Karar Teknolojileri ve ilgili Arastirmalar”, 2020,
130.

142 Daina Gudoniene - Danguole Rutkauskiene, “Virtual and Augmented Reality in Education”, Baltic
Journal of Modern Computing 7/2 (2019), 293-294.

143 Noureddine Elmgaddem, “Augmented Reality and Virtual Reality in Education. Myth or Reality?”,
International Journal of Emerging Technologies in Learning (iJET) 14/3 (2019), 234.

144 Mehmet Kesim - Yasin Ozarslan, Cyprus International Conference on Educational Research,
“Augmented Reality in Education: Current Technologies and the Potential for Education”, Procedia -
Social and Behavioral Sciences 47 (01 Ocak 2012), 247.
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teknolojik, deneyimsel ve baglamsal faktorleri dikkate alan incelikli bir siiregtir. En 6zet
haliyle sanal gergeklik, bilgisayar yazilimiyla olusturulan sentetik ortami kullanicinin
gercek bir ortam olarak kabul etmesini ve dis diinyadan soyutlanarak yalnizca sanal
diinyadaymis gibi hissetmesini saglayan bir takim kavramlar ve araglar biitiiniidiir.#°
Arttirilmis gergeklik ise kullanicinin gergek diinyadan kopmadan bulundugu cevre ve

sanal nesnelerin etkilesimini esas alan gergeklik teknolojisidir.14°

Sanal gergeklikten farkli olarak arttirilmis gergeklik ara yiizleri, kullanicilarin
gercek diinyayi, gercek lokasyonlara ve nesnelere eklenmis sanal goriintiilerle ayn1 anda
gormelerine olanak tanimaktadir. Kullanicilar arttirilmig gergeklik ara yiiziinde, ¢evrenin
canli bir video akisi tizerinde direkt goriilebilen elle tutulabilen nesneler seklinde ya da
basa takilan bir ekran aracilifiyla goriintiileyebilmektedir.!*’ VR'de insanlar bilgisayar
tarafindan tasarlanan bir sanal ortam1 deneyimlerken, AR'de sistemden gelen bilgi, sanal
nesneler ve goriintiilerle gercek ortamlar gergek zamanl olarak genisletilmektedir.!*® VR
ve AR uygulamalari, ger¢ek diinya ve sanallik arasindaki gegisleri sayesinde, 6grenenlere
egitim icerigiyle etkilesim kurmanin benzersiz bir yolunu sunarak dinamik bir 6grenme

deneyimi yaratmaktadir.'4®

VR ve AR uygulamalarinin; saglik, mimari, askeri, bilim, miithendislik, sosyal
bilimler, beseri bilimler, iletisim gibi bir¢ok alanda ve bu alanlarin egitimlerinde kullanim
potansiyeli vardir.?>® Soyut nesne veya fikirlerin cok boyutlu tasarlanabilmesinde, gesitli
alanlarda olumlu-olumsuz senaryolar iiretilerek gergek hayat benzeri testlerin
yapilmasinda kolaylik saglayabilmektedir.®®! Derse ilgiyi ve ders bagarisim arttirmada,

siif ortamina tasinmasi zor durum, yer ve olaylarin 6gretilmesinde 6gretmene kolaylik

145 Makbule Serpil Boz, “Egitimde Artirilmis Gergeklik Uygulamalarinin Degerlendirilmesi”, T.C. Milli
Egitim Bakanhig Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirligii, (2019), 15.

146 Engin Ding, Egitimde Sanal ve Arttirilmis Gergeklik ile Hologram Tekniginin Kullamimas: (e-Kitap,
2023), 3.

147 Mark Billinghurst, “Augmented Reality in Education”, New Horizons for Learning 12/5 (2002), 1-2.
148 Kangdon Lee, “Augmented Reality in Education and Training”, TechTrends 56/2 (01 Mart 2012), 13-
14.

149 Billinghurst, “Augmented Reality in Education”, 3.

1%0 Brian Boyles, Virtual Reality and Augmented Reality in Education (West Point: Center for Teaching
Excellence, United States Military Academy, The Master Teacher Program, 2017), 1-2.

151 Mehmet Cetin - Tugge Gamze Is¢i, “Egitimde Sanal Gergeklik, Arttirilmuis Gergeklik ve Karma
Gergeklik”, Egitimde Yenilik¢i Yaklasimlar, ed. Emre Unal (Ankara: Egiten Kitap, 2022), 36-37.
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tamimaktadir.™® Bunlara ek olarak VR ve AR teknolojileriyle ¢ok boyutlu nesneleri
tecrilbe etme imkani bulan 6grencilerin uzamsal yetenekleri gelismekte ve yaparak

yasayarak 6grenmelerindeki verimlilik artmaktadir.*>®

VR ve AR teknolojilerinin avantajlarinin yani sira dezavantajlar1 da mevcuttur.
Aksaklik olmadan VR ve AR uygulamalarinin ¢alisabilmesi i¢in iist diizey donanima
ihtiya¢ vardir, dolayisiyla bu uygulamalarin kullanilmasinda yiiksek maliyetler s6z
konusu olabilmektedir.'® Karmasik yapida olmalar1 sebebiyle yetkinlik gerektiren
uygulamalardir. Bu yilizden egitim personellerinin dijital yetkinliklerinin olmasi
gerekmektedir. Ayni zamanda ileri teknolojik gerceklik senaryolarinda kisi neyin gergek
neyin sanal oldugunu ayiramamasi durumunda bu uygulamalar kiside bas ve goz agrisi

> ve stres, kaygi gibi psikolojik etkilenmelere sebep

gibi fiziksel saglik sorunlarma®
olabilmektedir.t®® Facebook, Google, Microsoft ve Apple gibi teknoloji devlerinin VR
ve AR'yi ilgi ¢ekici yatirim alanlari olarak gérmesi, bu teknolojiler igin parlak bir gelecek
vaat etmektedir. S6z konusu yatirimlarin artarak devam etmesiyle, bu uygulamalarin
tanimi, igerigi ve islevleri de muhtemelen bu paralelde gelisecek ve degisecektir. Bu
durum VR ve AR uygulamalarinin avantajlarinin artmasi, dezavantajlarinin

azaltilabilmesine olanak taniyabilmektedir.*®’

152 Mustafa Serkan Abdiisselam, “Dijital Icerik Gelistirme: Arttirilms Gergeklik Uygulamalar1”, Dijital
Yeterlik: Dijital Cagda Déniisiim Yolculugu, ed. Ayca Cebi (Ankara: Pegem Akademi Yayincilik, 2020),
286-287.

158 Mustafa Sirakaya, “Egitimde Arttirilmis Gergeklik Kullanimi ve Uygulama Gelistirme”, Etkinlik
Ornekleriyle Zenginlestirilmis Egitimde Teknoloji Uygulamalart, ed. Nezih Onal (Ankara: Pegem Akademi
Yayincilik, 2018), 123-124.

1% Ahmet Aydin, “Sanal Gegeklik ve Arttirilmis Gergeklik”, Egitimde Dijitallesme ve Yeni Yaklasimlar,
ed. Uyesi Tarik Talan (Istanbul: Efe Akademi Yayinlari, 2022), 15.

15 Tansel Tepe vd., “Egitim Teknolojilerinde Yeni Egilimler: Sanal Gergeklik Uygulamalari” (10.
Uluslararasi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Sempozyumu, Rize, 2016), 553.

1% Pauline Dibbets, “A Novel Virtual Reality Paradigm: Predictors For Stress-Related intrusions And
Avoidance Behavior”, Journal of Behavior Therapy and Experimental Psychiatry 67/101449 (2019), 8.
157 Elmgaddem, “Augmented Reality and Virtual Reality in Education. Myth or Reality?”, 241.
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1.2.3. Teknoloji Entegrasyonunu Etkileyen Faktorler

Teknolojinin kalict 6grenme ve dgrenci basarisina etkisi i¢in dogru bir sekilde
programlanmasi ve gerekli 6n hazirlik ve tedbirlerin alinmasi gerekmektedir. Etkili
teknoloji entegrasyonu igin ortak bir vizyon, miifredat destegi, vasifli personel, uygun
politikalar, ag alt yapisi, uygun teknolojik kaynaklar, 6grenci-veli-6gretmenin teknolojiye
yonelik tutumlari, zaman-is yiikii, 6gretmen yeterlikleri, Uzun siireli finansal kaynaklarin
temini ve kurumsal hazirbulunusluk gibi degiskenlerin egitim siire¢lerinde dogru

konumlandirilmasi ve hazirlanmasi gerekmektedir.'®®

Sekil 1.2. Giinii¢'iin Teknoloji Entegrasyonu Piramidi

Ogrencinin Sinif ici/Disi
Ogrenme Amagli
Teknoloji Kullanimi

Etkili Teknoloji Entegrasyonu

Ogretmenin Teknoloji Kullanimi

Teknoloji Altyapisi

Ogretmen ve Ogrencinin Teknolojiye Yonelik Olumlu Tutum ve
Algisi

Oznel Normlar, inanglar ve Sosyo-kiiltiirel Yapilarin Uygunlugu

Giinti¢ (2017)’tin tasarlamis oldugu Sekil 3°deki Teknoloji Entegrasyonu Pramidi
rehber alindiginda dogru teknoloji entegrasyonunu kolaylastirict ve etkili 6grenmeyi
arttiric1  faktorlerin - siralandign  goriilmektedir.™®®  Brickner (1995) ise, teknoloji
entegrasyonu etkileyen faktorleri, 6gretmen odakli olarak birinci ve ikinci dereceden
faktorler seklinde kategorize etmistir. Birinci dereceden faktorler 6gretmenler igin digsal
etkenler olarak kabul edilmektedir. Bu dis kaynakli olan birinci dereceden etkenler,

bilgisayarlara ve yazilima ulasimin yetersizligi, planlama icin yeterli zamanin olmamasi

18 Tinio, “ICT in Education”, 17-20.
19 Selim Giiniig, Universitelerde Ogrenci Baghhigi (Ankara: Nobel Bilimsel, 2016), 75; Giiniig, Egitimde
Teknoloji Entegrasyonunun Kuramsal Temelleri, 24.
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ve teknik ya da idari destek eksikligi gibi hususlar1 icermektedir. ikinci dereceden
faktorler Ogretmenlere 0Ozglidir ve Ogretmenlerin  Ogretimle ilgili yeterlikleri,
bilgisayarlarla ilgili tutumlar1 ve degisime isteksizliklerini icermektedir.'®® Teknoloji
entegrasyonunu etkileyen Giinii¢’lin piramidine ve Brickner’in kategorilerine benzer ve
farkli daha birgok faktor siralanip cesitli tasnifler yapilabilmektedir. Ancak burada 6nemli
olan nokta, karsilagilan veya karsilagilabilme ihtimali olan engellerin birine veya
birkagina degil kiinhiine ¢6ziim iiretebilmektir. Etkili entegrasyon ig¢in engelleyici tim
faktorler aym1 oranda Onemsenmeli ve eksiklikleri giderilmeye odaklanilmalidir.
Calisgmamizin bu kisminda teknoloji entegrasyonunu engelleyen belli bagh faktorler

basliklandirilmistir.
1.2.3.1. Ogretmenlerin Teknolojik Tutum ve Yeterlikleri

Teknoloji entegrasyonu birbiriyle iligkili etmenleri biinyesinde barindiran dinamik
bir siirectir.!®* Ogretmenlerin sadece mevcut &gretim uygulamalarmi teknolojiyle
birlestirmekten Ote, bu siirecin ¢ok yonlii faktorler i¢erdiginin farkinda olmalari
gerekmektedir.’®? Bu baglamda, 6gretmenlerin teknoloji entegrasyonuna yénelik tutum
ve yeterlikleri ilizerinde durulmasi gereken bir husustur. Teknoloji baglaminda ele
alindiginda 6gretmen yeterligi, Ogretmenin teknolojiyi etkili bir bi¢imde
kullanabilecegine iliskin inancini ve eylemini ifade etmektedir.!®® Ogretmenlerin
teknolojiyi kullanma konusundaki 6z-yeterlikleri, teknolojiyi egitim ortamlarina entegre
etme isteklerini onemli dlgiide etkilemektedir. Ogretmenin teknoloji alaninda bilgi ve
164

tecriibe eksikliklerinin olmasi teknolojiye yonelik isteksizlige sebep olabilmektedir.

Etkili teknoloji entegrasyonu baglaminda 6gretmenlerin, uygun kaynaklar: segmeleri ve

160 peggy A. Ertmer - Carole Hruskocy, “Impacts of a University—Elementary School Partnership Designed
to Support Technology Integration”, Educational Technology Research and Development 47/1 (1999), 81.
161 Theodore J. Kopcha vd., “Process over Product: The Next Evolution of Our Quest for Technology
Integration”, Educational Technology Research and Development 68/2 (2020), 732.

162 Niliifer Atman Uslu, “Ogretmen Adaylarimin Teknoloji Entegrasyonuna Iligkin Metaforik Algilari”,
Instructional Technology and Lifelong Learning 2/2 (2021), 236.

183 Heather Holden - Roy Rada, “Understanding the Influence of Perceived Usability and Technology Self-
Efficacy on Teachers’ Technology Acceptance”, Journal of Research on Technology in Education 43/4
(Haziran 2011), 344-345.

164 Shonta Harrell - Yvette Bynum, “Factors Affecting Technology Integration in the Classroom”, Alabama
Journal of Educational Leadership 5 (2018), 14-15.
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bunlan etkili bir sekilde derslerine dahil etmeleri igin 6gretmenlere kapsamli teknoloji

egitimleri verilerek yeterliklerinin arttirilmasi bir ¢dziim olabilmektedir.%

Avrupa Komisyonu, 2020'de kabul ettigi Dijital Egitim Eylem Plani ile egitimde
dijital yeterliliklerin gelistirilmesini hedeflemektedir.’®® Eylem Plani, Avrupa Birligi
tiyesi iilkelerin dijital ¢agin egitim zorluklarini agmalarina yonelik tedbirleri igermektedir.
Ogretmenlerin dijital yeterliliklerine 6zel bir vurgu yaparak, Avrupa genelinde, egitim
sistemlerinin ticte ikisi dijital yeterlilikleri, 6gretmenlik yeterlik ¢ergevelerinin temel
unsurlar1 olarak kabul etmektedir. Bazi iilkeler 6gretmenlere 6zgii dijital yeterlilikleri ele
alan 6zel cerceveler gelistirirken, digerleri ise temel yeterliklere odaklanmistir. Ancak
Tiirkiye dahil birgok iilkede, 6gretmenlik yeterlik gerceveleri, heniiz tam olarak dijital
yeterlikleri igermemektedir.'®” MEB, 2023 Egitim Vizyonu kapsaminda 2022'de yaptig1
aciklamada, giincellenecek 6gretmenlik yeterlik ¢ergevesinin d6gretmenlere dijital cagda
etkili egitim verebilmeleri i¢in gerekli bilgi, beceri ve tutumlari igerecek sekilde hazirlik

calismalarmin yiiriitiildiigiinii belirtmistir.1®8

Tutum ise, bir kisiye, duruma, olaya veya nesneye yonelik sergilenen tavir veya
benimsenen yol manasina gelmektedir.'®® Kisinin bir konu veya bireye yonelik olumsuz
tutumu, sdéz konusu durumu irdelemeden reddetmesine sebebiyet verebilmektedir.!’
Egitimin teknoloji ile igbirligi i¢inde siirdiiriilebilmesinin Oniinde ¢esitli engeller s6z
konusu olabilmektedir. Bu engellerden birisi de bizzat 6gretmenlerin teknolojiye yonelik
olumsuz tutumlaridir. Ornegin, Kung-Teck, Wong, Osman, Goh ve Rahmat (2013)’1n
yaptiklar1 aragtirmada Ogretmenlerin davranigsal niyetlerinin teknoloji kullanimina
yonelik tutumlarindan etkilendigini tespit etmislerdir. Olumlu tutuma sahip

ogretmenlerin teknolojiyi smiftaki egitimleriyle biitlinlestirirken, olumsuz tutum

igerisinde bulunan d6gretmenlerin teknolojiyi sinif ortamina dahil etmedigi veya dahil

185 G.A. Kosoko-Oyedeko - Adeyinka Tella, “Teacher’s Perception of the Contribution of ICT to Pupils
Performance in Christian Religious Education”, Journal of Social Sciences 22/1 (01 Ocak 2010), 9.

186 Burupean Commission, “Digital Education Action Plan (2021-2027) | European Education Area”
(2020).

167 Ramazan Kaya, Egitim Fakiiltesi Ogrencilerinin Teknoloji Entegrasyonu Oz-Yeterlik Algilart ile Dijital
Yeterlik Seviyeleri Arasindaki Iliskisinin Incelenmesi (Balikesir: Balikesir Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii, Yiksek Lisans Tezi, 2020), 27.

168 Temel Egitim Genel Miidiirliigii, “2023 VIZYONU” (Erisim 05 Ocak 2024).

189 “Tiirk Dil Kurumu | S6zliik” (Erisim 17 AZustos 2022).

170 Kevser Baykara Pehl, “Simf Ogretmeni Adaylarmin Sosyo-kiiltiirel Ozellikleri ve Ogretmenlik
Meslegine Yonelik Tutumlar1 Uzerine Bir Calisma”, Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, (2008),
152-153.
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etmekte ¢ekingen davrandigi gériilmiistiir.'”* Din egitimi baglaminda ele alindiginda
DKAB ogretmenleri genellikle geleneksel Ogretim yontemlerini kullanmaya egilim
gostermekte ve ¢agdas 6gretim yontemlerine karsi smirlt bir tutum sergilemektedir.!’2
Gorildigi tizere dgretmenin teknoloji entegrasyonuna ve cagdas yontem-tekniklere

olumsuz tutum sergilemesi etkili entegrasyonun dniinde engel olusturabilmektedir.

Teknolojik ilerlemeler paralelinde egitim de bircok paydasiyla birlikte degisimi
tecriibe etmektedir. Bu degisim ve farklilasmaya “iyi 6gretmen tanimi” da eslik
etmektedir. 21. Yiizyilda iyi bir 6gretmenden teknolojik kaynaklar1 amacina uygun bir
sekilde egitim ortamlarina tasimalar1 beklenmektedir. Nitekim Ertmer ve Ottenbreit-
Leftwich (2010), iyi bir 6gretmeni 6grencilerin 6grenmesini kolaylastirmak i¢in bilgi ve
iletisim teknolojileri (BIT) kaynaklarini uygun bir sekilde kullanan kisi olarak
tanimlamaktadir.}’® Aym sekilde Ertmer ve Ottenbreit-Leftwich (2010)’a gore iyi bir
Ogretmenin c¢agdas Ogrenciye en yiiksek faydayi verebilmesi igin bilgi, 6z-yeterlik,
pedagojik inanglar ve okul kiiltiirii degiskenleri merkezinde kendisini gelistirmesi

gerekmektedir. Bu degiskenlerin kapsami su sekildedir;
e Bilgi: Ogretmenlerin, egitimde teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmak igin
gerekli anlayis ve becerilere sahip olma derecesidir.

e Oz Yeterlik: Ogretmenlerin teknolojiyi giivenle ve etkili bir sekilde kullanma

yeteneklerine olan inanglaridir.

e Pedagojik Inanglar: Ogretmenlerin 6gretme ve dgrenmenin nasil olmasi

gerektigine ve teknolojinin bu alana nasil uyumlu kilinacagina dair inanglaridir.

e Okul Kiiltiirii: Teknoloji entegrasyonunu etkileyen ders alan1 ve okul

ortamindaki kiiltiirel ve baglamsal faktorlerdir.'”

1 Kung-Teck vd., “Understanding Student Teachers’ Behavioural Intention to Use Technology:
Technology Acceptance Model (TAM) Validation and Testing”, International Journal of Instruction 6/1
(2013), 99-100.

172 Ali Baltact - Yusuf Aydin, “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerinin Ogretim Yontem ve
Tekniklerine Yo6nelik Tutumlar1”, Egitim ve Toplum Arastirmalar: Dergisi 6/1 (2019), 26-32.

173 peggy A. Ertmer - Anne T. Ottenbreit-Leftwich, “Teacher Technology Change: How Knowledge,
Confidence, Beliefs, and Culture Intersect”, Journal of Research on Technology in Education 42/3 (2010),
255-256.

174 Ertmer - Ottenbreit-Leftwich, “Teacher Technology Change”, 266.
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Bilgi, 6z yeterlik, pedagojik inanglar ve okul kiiltiirii dahil olmak {izere 6gretmen
gelisiminin  degiskenleri, anlamli teknoloji entegrasyonunu saglamada temel
faktorlerdendir.'™ Bununun yami sira dgretmeler iizerindeki bu degisim baskismin
O0gretmenin teknoloji entegrasyonunu kabul etmesini zorlastirdigini savunanlar da vardir.
Ponticell (2003), gelencksel 6gretmen merkezli 6gretimden dgrenci merkezli dgretime
gecisin, 6gretmende kontrol kayb1 algisinin ve 6gretmenlere yonelik artan beklentilerin,
O0gretmenin yeni olusumlar1 risk olarak gérmesine ve onlardan uzak durmasina sebep
olabilecegini savunmaktadir.'® Bu iki goriisten yola cikarak egitimi olusturan her
paydasin sirtina esit yiik ylikleyerek ve karsilikli goriis ve oneriler dikkate alarak siirecin
ilerletilmesi, etkili teknoloji entegrasyonunu herkes icin kolaylastirabilecegi sonucuna

varilabilmektedir.

Ulkemizdeki &gretim programlari, 6grencilerin kendi 6grenme  siireclerinde
sorumluluk kazanmalar1 ve aktif katilimci1 olmalarini vurgulamaktadir. Bu dogrultuda,
ogretmenlerin 6grencilere farkli 6grenme deneyimleri sunmalari, 6grencileri diisiinmeye,
arastirmaya tesvik etme konusunda rehberlik etmeleri ve ezberci 6gretimden kaginmalari
gerekmektedir. Ogrenciler aktif olduklar derslerde analisiimasi zor konular1 ve soyut
kavramlarin daha kolay kavrayabilmektedir.!’” Bu baglamda &gretmenler &gretim
ortamlarini dijital materyallerle zenginlestirerek 6gretimin, daha etkili ve kalict olmasini

saglayabilmektedir.

Egitimde teknoloji entegrasyonun etkili bir sekilde ilerleyebilmesi i¢in egitimin
onemli paydaslarindan biri olan 6gretmenin teknolojiye yonelik algi seviyesinin ve
teknolojik girdileri kavrayisinin yiiksek olmasi gerekmektedir. Ancak kimi 6gretmenler
teknolojinin gereksiz masraflar yigimi oldugunu, egitimde teknoloji yatirimlarinin ve
O0gretmen ¢abalarimin  egitime yansimasimin beklenenden daha az oldugunu
diisiinebilmektedir. Ornegin; Li (2007)’nin &gretmenlerin ve ogrencilerin okullarda
teknoloji entegrasyonuna iliskin goriislerini incelenmeyi amagladigi c¢alismasinda,

ogretmenlerin teknoloji entegrasyonuna yonelik olumsuz tutuma egilimli oldugu tespit

175 Ertmer - Ottenbreit-Leftwich, “Teacher Technology Change”, 277.

176 Judith A. Ponticell, “Enhancers and Inhibitors of Teacher Risk Taking: A Case Study”, Peabody Journal
of Education 78/3 (2003), 19-20.

177 Bircan Turgut, Matematik Ogretmen Adaylarinin Tasarladiklar: Etkinliklerin Teknolojik Pedagojik Alan
Bilgisi Yeterliliklerine Gore Incelenmesi (Alanya: Alanya Alaaddin Keykubat Universitesi / Lisansiistii
Egitim Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi, 2023), 3-4.
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edilmistir. Aragtirmada birgok 6gretmen teknolojiye isteksiz ve teknoloji entegrasyonunu
ogretmene ek bir yiik olarak goriirken Ogrenciler teknolojiyi yararli ve gerekli
gordiiklerini belirtmislerdir.'”® Ogretmenler ve 6grencilerin goriisleri arasindaki énemli
fark dikkat ¢ekicidir. Bu baglamda egitime teknolojinin entegre edilmesinde hevesli olan
ogrencilerin diisiinceleri ve ihtiyaglarinin 6nemsenmesi ve egitimin teknoloji baglaminda

tiim paydaslariyla ortak noktada birlestirilmesi 6nemlidir.

Teknoloji kiiltiirliniin i¢ine dogmus ve bu kiiltiirle biiyiliylip gelisen 6grenciler ve
var olan geleneksel diizen igerisinde yasarken farkinda olarak veya olmayarak degisime
maruz kalan 6gretmenler arasinda nesil farkinin olusmamasi kaginilmazdir.”® Bu nesil
farkliligimin en ¢arpict ve dikkat ¢ekici ifade bigimi Presky (2001) tarafindan ortaya
atilmistir. Prensky’ye gore teknolojik gelismelerinin i¢ine dogan nesil “Dijital Yerliler”,
teknolojik gelismeler i¢ine dogmayan, analog donemde dogmus ama gelisim
sirecindeyken dijital diinyayla tanigsmis nesil ise “Dijital Gogmenler” olarak
isimlendirilmektedir.!® Dijital yerliler olan 6grenciler ve dijital gogmen konumundaki
ogretmenlerin aralarinda bir dizi teknoloji beceri farkliliklar1 s6z konusudur.'® Elbette
bu farkliliklar asilmasi imkansiz unsurlar degillerdir. Ortak potada eritilerek egitim
Ogretim faaliyetlerine dogru teknoloji entegrasyonu yapilmasi imkanlar dahilindedir.
Genel olarak, 6gretmenlerin giincel egitsel gelismeleri takip etmemesi, farkli 6gretim
yontem ve teknikleri konusunda bilgi eksikligi, meslek yasamlari boyunca ayni
yontemleri kullanarak kendilerine gore basarili olduklari algisi, ¢agdas yontemlerin
geleneksel yontemlere gore daha fazla zaman almasi ve ¢agdas yontemlerin getirdigi
hareketli ders siireglerinden dolayr Ogretmenin smif igindeki otoritesinin
zedelenebilecegine iliskin korkusu yer aldigi soylenebilmektedir.’®? Bu baglamda
ogretmenlerin tutum ve yeterliliklerini bilmek ve bu dogrultuda 6gretmenlerin dijital
yeterliliklerini arttirma ve olumsuz tutumlarini iyilestirmelerine destek olma gerekliligi

ortaya ¢cikmaktadir.

178 Qing Li, “Student and Teacher Views about Technology: A Tale of Two Cities?”, Journal of Research
on Technology in Education 39/4 (2007), 391-393.

178 Algur, Nesiller Arasi Farklilasma ve Din Egitimi, 51.

180 Marc Prensky, “Digital Natives, Digital Immigrants”, MCB University Press 9/5 (2001), 2.

181 Giiniig, Universitelerde Ogrenci Baghligi, 8-10; Sian Bayne - Jen Ross, “The ‘Digital Native’ and
‘Digital iImmigrant’: A Dangerous Opposition”, 2007, 1-6.

182 Baltac1 - Aydin, “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerinin Ogretim Yontem ve Tekniklerine
Yonelik Tutumlar1”, 28-29.
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Teknoloji entegrasyonu siirecinde 6gretmen yeterlikleri 6nemli rol oynamaktadir.
Ancak kimi durumlarda 6gretmenler teknolojiyi kullanma becerilerinin olmast ve bu
anlamda kendilerine giiven duymalarina ragmen, teknolojiyi faydali ve kullanish
bulmadiklar1 i¢in teknolojiden uzak durabilmektedirler. Baska bir faktér de teknoloji
gecmisi olmasina ve siiregte egitim almasina ragmen teknolojik kaygisinin yine de arttig
ogretmen gruplaridir.’®  S6z konusu 6gretmenlerin bagkalarinin teknolojiyi yararl ve
kullanigh buldugunu goézlemlemeleri, bu bireylerin yararlilik fikirlerini ve kaygilarini

etkileyebilme ihtimali vardir.'84

Egitim ortamlarinda teknoloji  kullaniminin
yayginlagtirilmasi ve egitimsel ¢iktilarin olumlu yonde seyretmesi halinde teknolojiden

yararlanan ve yararlanmayan 6gretmenler arasinda etkilesimler s6z konusu olabilecektir.
1.2.3.2. Ogrenci ve Velilerin Tutumu

Ogretmenlerin teknolojiyi derslerine entegre etme siireclerine dgrencilerin

> Ogrencilerin

deneyimlerinin, becerilerinin ve motivasyonlarmin rolii vardir.'®
teknolojiye karst hevesli ve acik olmasi entegrasyonu kolaylastirmaktadir. Ayrica
teknolojinin yalnizca belirli araglarla veya belirli derslerde degil, gesitli 6grenme
aktivitelerinde kullanilmasi, 6grencilerin teknolojiye karsi daha genel bir olumlu tutum
gelistirmelerine yardimci olabilmektedir. Egitim teknolojilerinin devamli kullanimi
Ogrencilerin teknolojik ara¢ ve uygulamalara asina olmalarini, beceri ve giliven

kazanmalarin1 saglamaktadir. Bu durum 06g8rencide 6z-yeterlik hissi olusturarak

egitimden daha fazla zevk almasina imkéan tanimaktadir. 18

Ogretmenlerin inanglar1 ve uygulamalari, 6grencilerden etkilendigi kadar veliler,
yoneticiler ve okul yapilar1 dahil olmak iizere ¢esitli paydaslardan da etkilenmektedir.
Okul ortamlari, degerlendirme yontemleri ve paydas tutumlari, 6gretmenlerin pedagojik
inanglarin1  giiclendirebilmekte veya bunlarla c¢elisebilmektedir. Degerlendirme

yontemlerinde Ogretmene tanman esneklik ve g¢esitli sosyal paydaslarin destegi,

183 Emine Cabi - Esin Ergiin, “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi Dersinin Ogretmen Adaylarinin
Egitimde Teknoloji Kullanimina Yonelik Kaygilarina Etkisi”, Bagskent University Journal of Education 3/1
(2016), 41.

184 Molefe Motshegwe - Tshepo Batane, “Factors Influencing Instructors’ Attitudes toward Technology
Integration”, Journal of Educational Technology Development and Exchange (JETDE) 8/1 (2015), 9.

185 Niliifer Atman Uslu, “Exploring Pre-Service Teachers’ Perception Regarding Factors in Technology
Integration with Q Methodology”, Bartin University Journal of Faculty of Education 11/3 (2022), 544-545.
186 Evangelia Karakostantaki - Kyriakos Stavrianos, “The Use of ICT in Teaching Religious Education in
Primary School”, Education and Information Technologies 26/3 (May1s 2021), 3232-3233.
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ogretmenleri yenilik¢i girisimlerde bulunmaya tesvik etmek icin ¢ok onemlidir.'®’
Toplumda, veliler ve dgrenciler dahil olmak {izere dgretmene karsi gosterilen sosyal
destek, 0gretmenlerin teknoloji entegrasyonunu kolaylastirmada etkilidir. Bu tiir bir
destekten soyutlanan o6gretmenler, teknolojiyi benimseme konusunda tereddiitlii

olabilmektedir.88

Giliniimiizde okul 6ncesi ¢ocuklarin ve hatta bebeklerin bile tablet, telefon gibi
teknolojik cihazlari ellerinde gérmek artik sikga rastlanan bir durumdur. Bu durum Kimi
zaman ebeveynlerin endiselerini artirmaktadir. Ayni1 zamanda ebeveynler, teknolojiyle
erken yaslarda tanisan ¢ocuklarin yas aldik¢a teknoloji ile irtibatlarinin arttigina sahit
olabilmektedir. Bu baglamda ebeveynler kendi gelisimlerinden farkli bir yol seyreden
cocuklart i¢in tedirginlik yasamaktadir. Cocuklarin teknolojiyle yogun etkilesim halinde
olmasi, tek basina, kiiltiirel ve toplumsal degerlere aykir1 davrandiklari anlamina gelmez.
Bu endisenin kaynaginin, medyadaki olumsuz haberlerden ve ebeveynlerin kendi egitim
gecmislerinden kaynaklanma durumu sdz konusu olabilmektedir.'® Bu gozlemler,
teknoloji bagimliligi olarak nitelendirilen durumlarin ¢ocuklarin 6grenme ve diger
gelisim siiregleri {izerindeki etkilerini ayrintili bir sekilde anlamak i¢in daha fazla

arastirmaya ihtiya¢ duyuldugunu gostermektedir.

Dijital mecralar1 ebeveynlerine gore daha iyi kullanan yeni nesil 6grenciler, kimi
durumda bu platformlarin kullanimin1 abartarak becerilerini kotiiye kullanabilmektedir.
Bu istismar sonucu ¢aresiz kalan ebeveynler amagsizca kullanilan teknoloji ve egitim
amagl kullanilan teknoloji ayrimi yapmaksizin tiim teknolojik materyallere boykot
uygulayabilmektedir. Bu durum 6grencinin amacgh teknoloji kullaniminin ve dolayisiyla
teknoloji entegrasyonunun dniinde engel olusturmaktadir. *°° Buradaki sugu 6grenci veya
ebeveynlere yiiklemek adaletsiz bir yaklagimdir. Velinin bilinglendirilmesini saglamayan

gerek 0gretmenler gerekse idare de bu konuda ayn1 sorumlulugu paylasmaktadir. Etkili

187 Chao-Hsiu Chen, “Why Do Teachers Not Practice What They Believe Regarding Technology
Integration?”, Journal of Educational Research - J EDUC RES 102/1 (2008), 72-73.

188 Lih-Juan ChanLin vd., “Factors Influencing Technology Integration in Teaching: a Taiwanese
Perspective”, Innovations in Education and Teaching International 43/1 (2006), 66.

189 Kaya, Egitim Fakiiltesi Ogrencilerinin Teknoloji Entegrasyonu Oz-Yeterlik Algilart ile Dijital Yeterlik
Seviyeleri Arasindaki Tliskisinin Incelenmesi, 9.

190 Selim Giiniig, Egitimde Teknoloji Entegrasyonunun Kurumsal Temelleri (Ankara: Ani Yaymcilik,
2017), 50.
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teknoloji entegrasyonu i¢in dgrenci-veli-okul tigclemesini dogru konumlandirmak icap

etmektedir.

Teknoloji entegrasyonunu etkileyen veli tutumuna 6grenci acisindan bakildiginda
ev ortamlar1 da siireci olumsuz etkileyebilmektedir. Teknoloji entegrasyonu model ve
yaklasimlar1 arasinda uzaktan egitim, ¢evrimic¢i egitim gibi okul sinirlart disina tagan
egitim sekilleri de vardir. Ev ortami, ¢evrimici egitimleri sekteye ugratan, engelleyen
dolayisiyla da teknoloji entegrasyonunu olumsuz etkileyen faktorlerdir. Ogrenciler
cevrimi¢i egitim siireclerinde, ev ortamlarindaki uzaktan egitime uygun olmayan
kosullar, kardeslerin tutumu, ailevi sorumluluklar, veli tutumlart gibi olumsuzluklarla
karsilagabilmektedir. Bu durum, ogrencilerin ¢evrimici egitimlere katilimlari
diisiirmekte ve teknoloji entegrasyonu olumsuz yonde etkilemektedir.’®! Bu baglamda
velilerin olumlu tutum iginde olmasi, 6grenciyi derse tesvik edici olmasi ve olanaklar

dahilinde teknolojik destekleri saglamasi kaliteli entegrasyona katki sunabilmektedir.
1.2.3.3. Teknik ve Genel Destek Eksiklikleri

Giiclii teknolojik altyapi, etkili teknoloji entegrasyonu igin olmazsa olmazlardandir.
Teknolojinin siniflara gelebilmesindeki ilk adim olan alt yapinin saglanmasiyla 6gretmen
ve Ogrencilerin egitim siirecinde iyilesmeler s6z konusu olabilmektedir. Alt yapinin
yeterli olmast; siniflardaki cesitli cihazlara giivenilir Wi-Fi baglantisi, elektrik altyapisi,
fiziksel kosullar, giincel teknolojik cihazlarin 6gretime yetecek sayida ve ¢aligir durumda
olmas1 gibi durumlar1 kapsamaktadir.!®? Okullara teknolojik iiriin temininden sorumlu
yetkililerin ag yonetimi ve gilivenliginde dogru tedarik¢ilerden s6z konusu okula ve
Ogrencilerine uygun ve yeter sayida cihazlarin satin almalar1 gerekmektedir. Fiziksel ve
pedagojik kosullari saglayan dogru teknolojik ara¢ teminine ek olarak okullarda gilivenli
internet erisiminin  saglanmast egitimde kesintisiz teknoloji entegrasyonunu

kolaylastirmaktadir. 1%

Egitim ve toplumdaki mevcut kosullar, dgretmenlerin ve okullarin egitimde

teknoloji kullanimi i¢in agik ve ikna edici bir neden ortaya koymalarini zorunlu

191 Ufuk Giiven vd., “Factors Affecting Course Attendance In Distance Education”, Nevsehir Haci Bektas
Veli Universitesi SBE Dergisi 1214 (2022), 1969.

192 Harrell - Bynum, “Factors Affecting Technology Integration in the Classroom”, 13.

193 Jung Won Hur vd., “An Investigation of Relationships Between Internal and External Factors Affecting
Technology Integration in Classrooms”, Journal of Digital Learning in Teacher Education 32/3 (2016),
106-107.
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kilmaktadir. Bu kosullar genellikle teknolojiyi kullanmanin maliyeti ve finansal konularla
ilgilidir. Teknolojiyi egitime etkili bir sekilde entegre etme siireci, teknoloji altyapisina
ve 0gretmen egitimine yogun ve devam eden yatirimlar1 gerektirmektedir. Bu baglamda
egitim teknolojileri iiretimine, kullanimina ve yayginlastirilmasina teknik ve finansal
desteklerin saglanmas1 gerekmektedir.’®  Cesitli kaynaklardan saglanan teknolojik
kaynak finansmani, personel ve 6grencilerin teknolojiye erisimini Kolaylastirmakta ve s6z
konusu maddi destekler teknoloji entegrasyonu siirecine olumlu katkilar sunmaktadir.*®®
Bu baglamda kaynaklarin teknoloji girisimlerine tahsis edildiginde, bu yatirimlarin ileriki
zamanlarda o6grenme deneyimini gelistiren somut fayda ve sonuglara doniisecegi

gbzlemlenebilmektedir.

Teknik ve genel destegin etkili teknoloji entegrasyonu siirecinde 6énemli bir yere
sahip oldugu goriilmektedir. Bunun i¢in sadece devlet yoneticilerine, okul idarecilerine
degil toplumu olusturan her paydasa is diismektedir. Ozellikle Egitim Fakiilteleri,
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) béliimleri ile bu béliimlerden mezun
olan Bilisim Teknolojileri (BT) 6gretmenleri gibi teknik destek verebilecek kesime is
diismektedir. Nitekim hazir dijital kaynak ve e-igeriklerin bulunmasi 6gretmenleri
teknolojiyi egitim 6gretim siireclerine dahil etme konusunda tesvik edici konumdadir.%
Bu baglamda Eren ve Avci (2016)’nin yaptiklar1 arastirmada teknoloji entegrasyonu
sirecinde Ozellikle e-igerik ve dijital materyal eksikliginin giderilmesi adina okul-
tiniversite i¢ birliginin olusturulmasinin potansiyel faydalarina dikkat ¢ekmislerdir. Bu
calismada BOTE béliimii 6grencileri e-igerikler gelistirmisler ve arastirma kapsamindaki
okullarda bu e-igerikleri ders ortamina tasimislardir. Eren ve Avci’ya gore bu durumun
yayginlagmasi iki yonlii fayda saglayabilecektir. Okullar kaynak ve alan uzmani sorununa
¢ozlim bulabilirken, Ogretim {iiyeleri ve lniversite Ogrencileri teorik bilgiyi pratik

uygulamalara doniistiirme imkania kavusacaklardir.'®

194 Roblyer - Doering, Integrating Educational Technology into Teaching, 33.

195 2004 Report: ICT in Schools — The Impact of Government Initiatives Secondary Religious Education
(Office Ofsted Standard In Education, 2004), 9.

19 Ertmer - Hruskocy, “Impacts of a University—Elementary School Partnership Designed to Support
Technology Integration”, 81.

197 Esra Eren - Zeynep Yurtseven Avct, “Okul-Universite Isbirligi Kapsaminda E-Igeriklerin Gelistirilmesi:
Teknoloji Entegrasyonu Planlama Modeli Kapsaminda Bir Durum Degerlendirmesi”, Usak Universitesi
Sosyal Bilimler Dergisi 9/26/2 (28 Nisan 2016), 216.
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Ogretmen yeterliligi ve bunun teknoloji entegrasyonu siirecinin kalitesine etkisi
daha onceki basliklarda deginilmistir. Ogretmenin ¢esitli alanlarda yeter bilgi ve
donanima sahip olmasi teknoloji entegrasyonuna olumlu katki sunabilecek bir
faktordiir.'® Burada carki tersine cevirerek su soru sorulmaktadir; okul ortaminin
ogretmen yeterliligine dolayisiyla da teknoloji entegrasyonuna olumlu veya olumsuz bir
etkisi var midir? Yapilan ¢alismalar okul ortaminin 6gretmen yeterliligini etkiledigini
isaret etmektedir. Bir okulun her anlamda yeterliligi, giiclii liderlik vasiflari, isabetli
yetkilendirmeleri, olumlu okul ikliminin olusturulmasi, finansal ve psikolojik agidan
dgretmenin desteklenmesi 6gretmen yeterliligini arttirabilecek potansiyele sahiptir. 1% Bu
baglamda ogretmen yeterliliginin okul iyilestirme cabalari yoluyla artirilabilecegi
sonucuna ulagsmak miimkiindiir. Okullar, dgretmenleri ¢ok yonlii desteklendiginde
ogretmenlerin yeterlilikleri artabilecek ve dolayisiyla etkili teknoloji entegrasyonuna

kaliteli hizmetler sunabileceklerdir.

Okul kiiltiir ve iklimi, Ogretmenler tarafindan teknolojinin benimsenmesini
kolaylastirabilmekte veya engelleyebilmektedir.’®®  Giiglii bir miidiir vizyonuna,
motivasyona, 6gretmenler arasinda isbirligine, yeterli teknoloji kaynaklarina ve destek
sistemlerine sahip okullar, teknolojiyi benimseme ve yenilik¢i 6gretim uygulamalarini
tesvik etme egiliminde olabilmektedir.?®* Bunlara ek olarak dgretmeler arasi iliskiler,
okul icindeki veya disindaki bakis acilari arasindaki gerilim, 6gretmenlerin yenilik¢i
ogretim uygulamalarma yonelik risk almalarini etkilemektedir.2%? Teknolojiyi entegre
etmenin degerini heniiz gérememis veya ¢esitli sebeplerle teknoloji entegrasyonuna
olumsuz egilim gosteren deneyimli Ogretmenlerin tutum ve davraniglari, Ogretim
teknolojilerini kullanmak isteyen diger ogretmenleri olumsuz etkileyebilmektedir.
Deneyimli 6gretmenlerin desteginin olmamas1 0Ozellikle yeni goreve baslayan

dgretmenleri derslerinde teknoloji kullanmaktan caydirabilmektedir.?%®

198 Jason T. Abbitt, “An Investigation of the Relationship between Self-Efficacy Beliefs about Technology
Integration and Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK) among Preservice Teachers”,
Journal of Digital Learning in Teacher Education 27/4 (01 Haziran 2011), 141.

19 Roger D. Goddard - Yvonne L. Goddard, “A Multilevel Analysis of the Relationship Between Teacher
and Collective Efficacy in Urban Schools”, Teaching and Teacher Education 17/7 (2001), 815-817.

200 Gillian Roehrig vd., “Teacher and School Characteristic and Their Influence on Curriculum
Implementation”, Journal of Research in Science Teaching 44/7 (2007), 904-905.

201 Ertmer - Ottenbreit-Leftwich, “Teacher Technology Change”, 264-265.

202 ponticell, “Enhancers and Inhibitors of Teacher Risk Taking”, 19-20.

203 Ertmer - Ottenbreit-Leftwich, “Teacher Technology Change”, 264-265.
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Etkili teknoloji entegrasyonu idareci, 0gretmen gibi siirecin aktorlerinin yeterli
donanima getirilmesiyle saglanabilmektedir. Teknolojik araglar1 etkili bir sekilde
kullanma konusunda 6gretmen ve idarecilerin giivenini ve becerilerini gelistirmek i¢in
hizmet i¢i egitim desteginin saglanmasi etkili teknoloji entegrasyonunu olumlu yonde
gelistirmektedir.?®* Hizmet i¢i egitimlerin dgretmenlerde 6z yeterligi ve teknolojiyi
Ogretim uygulamalarina entegre etme kapasiteleri lizerindeki kalici etkisi oldugu
arastirmalarda tecriibe edilmistir.?®® Bunun yan1 sira hizmet i¢i egitimler ve kurslarin
O0gretmenlerin teknoloji entegrasyonu siirecine katki saglamadigi yoniinde bulgular elde
edilen galigmalar da vardir.?%® Yapilan arastirmalardan yola ¢ikarak hizmet ici egitimlerin
kalitesinin arttirilmasi gerekliligi sonucu ¢ikarilabilmektedir. Ogretmenler ve idarecilerin
teknoloji baglaminda 6z yeterliklerini arttirmak amaciyla hazirlanan hizmet i¢i kurslarin
eksikliklerinin tespit edilerek iyilestirilmesiyle teknoloji entegrasyonu siirecine destek

saglanabilecektir.

Teknoloji entegrasyonun Oniindeki engellerden birisi de teknoloji ile mevcut
miifredat ve ders saatleri arasindaki uyumsuzluktur. Geleneksel 6gretim yontemlerinden
teknoloji temelli yaklasimlara gecisin dikkatli bir sekilde planlanmasi, basarili bir
uygulama icin esastir.?®’ Ders kitaplari, miifredat1 ve siirelerinin teknoloji entegrasyon
siirecine uygun bir sekilde tasarlanarak 6gretmenlere destek olunmasi gerekmektedir.
Egitim politikalar1 ve hedefleri, teknolojinin kullaniminin yayginlastirilmas: ve
siirdiiriilebilirligi agisindan énemlidir.?’®® Egitim kurumlari ve ydnetimlerinin, teknoloji
denetimini tegvik eden politika ve stratejiler belirlemesi gereklidir. Teknolojiyi egitimde
kullanma konusunda yoOnetim destegi ve kaynak saglama, teknoloji kontroliinii

kolaylastirir. Politika yapicilarin uygun plan programlar iiretmesi hem okullar hem de

204 Amaniampong Adjei - Martin D Hartmann, “Factors Affecting Technology Integration in Colleges of
Education”, International Journal of Studies in Education and Science (IJSES) 4/2 (2023), 189.

25 George Watson, “Technology Professional Development: Long-Term Effects on Teacher Self-
Efficacy”, Journal of Technology and Teacher Education 14/1 (2006), 163-164.

206 Ferudun Sezgin vd., “Ogretmenlerin Teknoloji Oz Yeterlikleri: Ogretmen Ve Ogrenci Gériislerine
Yonelik Biitiinciil Bir Analiz”, Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama 7/1 (2017), 195; Sadi Seferoglu -
Cenk Akbiyik, “Ilkégretim Ogretmenlerinin Bilgisayara Yonelik Oz-Yeterlik Algilart Uzerine Bir
Calisma”, Egitim Arastirmalari-Eurasian Journal of Educational Research 19 (2005), 97-98.

207 Yasemin Gulbahar - Ismail Giiven, “A Survey on ICT Usage and the Perceptions of Social Studies
Teachers in Turkey.”, Educational Technology & Society 11/3 (2008), 43-45.

208 Atman Uslu, “Exploring Pre-Service Teachers’ Perception Regarding Factors in Technology Integration
with Q Methodology”, 552.
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Ogretmenler i¢in teknoloji entegrasyonuna tesvik edici olmaktadir. Politika yapicilar ve

ogretmenler bu zorluklarin iistesinden gelme sorumlulugunu paylasmalidirlar.

Teknoloji entegrasyonuna her anlamda destek verilmesi gelecege yatirim yapma
minvalinde olabilmektedir. Egitim politikalarinin tilkelerin kalkinma siire¢lerinde biiyiik
bir etkisi olacagr ve gelecekteki teknolojilere adapte olabilme becerisinin, egitimle
dogrudan iligkili oldugu diistiniilmektedir. Gelecek teknolojileri diisiiniildiigiinde, egitime
verilen onemin artacagi ongoriilmektedir. Bu nedenle, egitim sistemlerinin teknolojik
araclan etkili bir sekilde kullanmay1 6gretecek sekilde tasarlanmasi ve gerekli destegin
egitim kurumlarinda bulunan her bireye sunulmasi1 gerekmektedir. Teknolojik araglarinin
etkin kullanimi, nitelikli isgliciine dayali bir 6neme sahiptir. Bu baglamda, teknolojinin
entegre edildigi bir egitim, isgiicii ihtiyacim1 karsilama konusunda Kkritik bir rol
oynayabilmektedir. Bu nedenle, teknoloji entegrasyonuna verilen énem ve destegin
artmasi, bireylerin ve isletmelerin rekabet avantaji elde etmelerinde kritik bir faktordiir.
Entegrasyon konusunda yeterli destegin verilmesi, bireylerin ve kurumlarin teknolojiyi
etkin bir sekilde kullanabilmelerini saglayarak, kiiresel rekabette One ¢ikilmasina

yardimci olabilmektedir.%®

Teknik ve genel destek, kapsayici egitim baglaminda da 6nemli bir yere sahiptir.
Okullarin, engelli bireyler de dahil olmak iizere tiim 6grencilerin egitim ihtiyag¢larini
karsilayabilmeleri i¢in yeni yardimci teknolojilere  yatirimlarini  artirmalari
gerekmektedir. Bu teknolojiler, ¢esitli 6grenme ihtiyaglarini desteklemek i¢in tasarlanmis
ok cesitli araglari, yazilimlari ve donanimlar kapsamaktadir.?!® Ornegin bir okulda 6zel
gereksinimli bir kaynastirma 6grencisi oldugunda, mevcut 6grencinin yoksunlugunu
telafi edici bir teknolojik materyalin okulda bulunmasi 6grencinin daha kaliteli egitim
almasini saglayabilmektedir. Bu tarz bir teknolojik aracin okul tarafindan temin edilmesi

teknoloji entegrasyonunu olumlu yonde etkileyebilmektedir.
1.2.3.4. Is ve Zaman Yiikii

Teknoloji bir bakimdan, kitaplar, yazi tahtalar1 ve 6gretim sistemleri dahil olmak

lizere cesitli araglarla egitimde her zaman mevcut olmustur. Ciinkii teknoloji denilen

209 Harun Bayer - Muzeyyen Bulut Ozek, “Yeni Medya Egitimi ve Onemi”, [letisim Bilimi Arastirmalart
Dergisi 1/2 (2021), 134-135.
210 Roblyer - Doering, Integrating Educational Technology into Teaching, 38-39.
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baglam ¢agin yeniligidir. O ¢aga 6zgii yenilikler teknoloji olarak kabul edilmektedir.
Bununla birlikte, mekanik ve elektronik teknolojilerin benimsenmesi, insan merkezli
ogretim ve Ogrenimden &nemli bir sapma olarak algilanmistir. Ozellikle okullarm
teknolojiyle ilgili profesyonel gelisim sunma girisimleriyle, egitimin siiresinin ve
kalitesinin biiyikk Olgiide degismesi, Ogretmenlerin, O6gretim ihtiyaglari igin dogru
teknolojik araglari se¢me gibi zorlu bir goérevle bas basa birakilmasi teknoloji

entegrasyonuna yonelik olumsuz diisiinceleri arttirmistir.?!!

Ogretmenlerin teknoloji entegrasyonu siirecinde karsilastiklar1 engellerden birisi de
zaman eksikligidir. Zaman eksikligi, egitimcilerin bilgisayar teknolojisini 6gretim
uygulamalarina entegre etme ¢abalarini engelleyebilmektedir. >12 Zaman eksikligi gerek
siif i¢indeki ders siireleri, gerek sonraki degerlendirme asamalar1 gerekse de on hazirlik
kismindaki zorlayici siirecleri isaret etmektedir. Pek ¢ok egitimci, calisma saatleri
disindaki zamanlarina deger vermekte ve baska islerle mesgul olabilmektedir. Baska
islerle mesgul olmak durumunda kalan 6gretmenler, derse hazirlik siirecinde, derslerine
yonelik e-igerik hazirlamaya zaman ayirmayabilmektedir.?!® Bunun yami sira geleneksel
egitim sistemlerinde Ogretmenler, icerigin yetistirilmesi ve Ogrencileri yiiksek riskli
testlere hazirlama baskis1 nedeniyle ders anlattimina dayali Ogretime Oncelik
verebilmektedir. Bu durumda da sinifta ders siirecinde zaman kisitlamasiyla karsi karsiya
kalinabilmektedir.?!* Bunlara ek olarak 6gretmenin sinif igerisinde teknoloji kullanim
deneyiminin az olmasi, organizasyon eksikligi ve yetersiz teknoloji liderligi, teknoloji
entegrasyonunu yonetmekte Ogretmene fazladan is ve zaman yiikii olarak geri
donebilmektedir. Deneyimsizligin yol agtigi zayif planlama, basarili teknoloji

uygulamasi i¢in gereken yeterli zaman veya fon eksikligine yol acabilmektedir.?!®

Teknoloji entegrasyonu 6gretmenlerin bilgi ve planlama eksikliginden kaynaklanan
zamansizliklardan veya is yiikiiniin fazla gelmesinden kaynaklanabilmektedir. Bunun igin

cesitli durumlarda 6gretmenlere teknoloji entegrasyonuna yonelik egitimlerin verilmesi

211 Harrell - Bynum, “Factors Affecting Technology Integration in the Classroom”, 14.

212 Thomas A. Beggs, “Influences and Barriers to the Adoption of Instructional Technology” (Proceedings
of the Mid-South Instructional Technology Conference, Murfreesboro: ERIC Clearinghouse, 2000), 10-11.
213 Ali Gok - Zahide Yildirim, “Investigation of FATIH Project within the Scope of Teachers, School
Administrators and YEGITEK Administrators’ Opinions: A Multiple Case Study”, Mersin Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi 11/2 (2015), 499.

214 Chen, “Chen, C.”, 72-74.

215 Greg Kearsley - William Lynch, “Educational Leadership in the Age of Technology: The New Skills”,
Journal of Research on Computing in Education 25/1 (1992), 51-52.
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gerekmektedir. Ogretmenler, yeterince 6grenmek, yeni teknolojik beceriler ve bilgiler
edinmek i¢in 6zellikle ilk baglarda daha fazla zamana ihtiya¢ duyabilmektedir. Teknoloji
kullaniminda uzmanlasma siireci, gecmis arastirmalarin ortaya koydugu gibi, baslangicta
tanmin edilenden daha fazla zaman gerektirebilmektedir.?*® Teknoloji konusunda
uzmanlagma, 6gretmenlerin yeni teknolojileri denemeye, deneyimlerini meslektaslaryla
paylagmaya, yenilik¢i yontem ve teknolojileri iceren dersler gelistirmeye, atdlye
caligmalar1 ve egitim oturumlar1 gibi mesleki gelisim etkinliklerine katilmaya zaman
ayirmasini icermektedir. Ancak, agir is yiikleri ve idari talepler dahil olmak iizere ¢esitli
kisitlamalar nedeniyle uygun zamanin olmamasi, 6gretmenlerin 6gretim uygulamalarinda
teknolojiyi tam olarak benimsemelerini engelleyebilmektedir. Bunun 1s1ginda, egitim
kurumlarinin ve politika yapicilarin, 6gretmenlerin karsilastigi zamanla ilgili zorluklar
tanimas1 ve teknolojiyi smiflarina etkili bir sekilde entegre etmeleri i¢cin onlara gerekli
zaman ve kaynaklar1 saglamaya yonelik stratejiler uygulamasi zorunludur. Bu, basarili
teknoloji entegrasyonu igin gereken zaman yatirimina deger veren destekleyici bir
ortamin tesvik edilmesinin yani sira deneme, isbirligi ve egitim i¢in serbest birakma

siiresi sunmak ¢oziim yolu olabilmektedir.?t’

Egitimde teknoloji entegrasyonunun o&niindeki bir bagka engel, Ogrencileri
degerlendirmek i¢in kullanilan ulusal smavlarin baskist nedeniyle Ogretmenlerin
karsilastigi zaman kisitlamasidir. Ogretmenler, teknolojiyi 6gretim yontemlerine dahil
etmenin  Ogrencileri  ulusal smmavlara  hazirlamakta  zamanlarmi  alacagini
diisiinebilmektedirler.?'® Bu engel 6nemlidir ¢iinkii 6gretmenler, dgrencilerinin akademik
ve profesyonel gelecekleri iizerinde genellikle 6nemli bir etkisi olan bu smavlarda 1yi
performans gostermelerini saglamak icin biiylik bir baski altindadir. Dolayisiyla,
ogretmenler teknoloji iceren yeni 6gretim yontemlerini denemekten cekinebilir, bunun
smav hazirhgmi potansiyel olarak engelleyebileceginden veya istenen sonuglari
vermeyeceginden korkabilirler. Bu engelin iistesinden gelmek i¢in, d6grencilerin genel
ogrenme deneyimlerini gelistirmede ve onlar1 dijital olarak baglantili bir diinyaya

hazirlamada teknoloji entegrasyonunun potansiyel faydalarini vurgulamak 6nemlidir.

216 Selguk Ozdemir - Ebru Kilig, “Integrating Information and Communication Technologies in the Turkish
Primary School System”, British Journal of Educational Technology 38/5 (2007), 911-912.

217 Moatasim Asaad Barri, The Integration Of Technology Into School Curriculum In Saud: Arabia: Factors
Affecting Technology Implementation In The Classroom (University of Kansas, Doktora Tezi, 2013), 109.
218 Sule Betiil Tosuntas vd., “A Holistic View to Barriers to Technology Integration in Education”, Turkish
Online Journal of Qualitative Inquiry 10/4 (2019), 451.
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Teknolojinin simav hazirligint gergekten nasil gelistirebilecegine ve daha yiiksek basari
diizeylerine nasil yol agabilecegine dair kanit ve oOrnekler saglamak, dgretmenlerin

algilarii degistirmeye yardimci olabilir.

Ilgili makamlarin miifredat talepleri, dgretmenlerin 6gretimlerinde teknolojiyi
planlama ve kullanma siirelerini sinirlayabilmektedir.?’® Bu kisitlama, profesyonel
gelisimle ilgili konularla baglanti olabilirken kimi durumlarda da okul yoneticilerinin
teknoloji uygulamasindaki yetersiz liderligine atfedilmektedir. Bu baglamda miifredati
yetistirmek i¢in ¢abalayan pek ¢ok dgretmen, ayn1 zamanda 6gretim uygulamalarinda
teknolojinin etkin kullanimi ig¢in yeterli zamanm1 ayirma miicadelesi vermektedir.
Ogretmenlerin, teknoloji entegrasyonunun bu kisitlamalar dahilinde bile 6grenci
basarisin1  artirabilecegine dair inanglar gelistirmesi gerekir.’® Bu inang ve
yonlendirmeler dogrultusunda teknoloji entegrasyonu gretmen i¢in zaman ve is ylki

olmaktan gikabilecektir.
1.2.4. Tiirkiye’de Teknoloji Entegrasyonu Projeleri

Tiirkiye’de teknoloji entegrasyonunu gelistirmek ve egitimde teknoloji kullanimini
her yonden desteklemek amaciyla cesitli kurumlar tarafindan projeler gelistirilmistir.
Calismanin bu kisminda belli baslt projelere yer verilmistir. Bu projeler, Tirkiye'de
teknolojinin yayginlagsmasi ve dijital ilerlemelerin sonuglari i¢in atilan adimlardan sadece
birkagidir. Ulkedeki egitim sisteminin dijital teknolojilere uyumlu hale getirilmesi ve
egitimde teknoloji kullanimiin hedeflenmesi i¢in devam eden uygulama ve projeler

bulunmaktadir.
1.2.4.1. FATIH (Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi Tyilestirme Hareketi)

FATIH Projesi'nin 2010 yilinda pilot asamasi, Tiirkiye genelinde 52 okula tablet
PC ve LCD akilli tahta temini ile basladi. Ardindan, 2012'de girisim, siniflarin LCD akill
tahtalarla donatildigi {iilke c¢apindaki liselere yayildi. Bu, modern teknolojinin
entegrasyonu yoluyla egitimin kalitesini artirmay1 amaglayan daha biiyiik projenin ilk

asamasini isaret etmektedir. 2012 yilindan bu yana okullara etkilesimli tahta kurulumu

219 peggy A. Ertmer - Anne Ottenbreit-Leftwich, “Removing Obstacles to the Pedagogical Changes
Required by Jonassen’s Vision of Authentic Technology-Enabled Learning”, Computers & Education 64
(2013), 177.

220 Robert Fox - James Henri, “Understanding Teacher Mindsets: IT and Change in Hong Kong Schools”,
Educational Technology & Society 8/2 (2005), 167.
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calismalar1 devam etmekte olan FATIH projesinde, 2023 yili itibariyle 29.854 okulda
559.691 derslikte akilli tahtalarm kurulumu tamamlanmistir. Buna ek olarak FATIH
projesi kapsaminda 681.307 adet Tablet Bilgisayar Seti'nin belli kosullar1 saglayan
ogrencilere dagitimi saglanmustir.??* FATIH projesi ile gesitli dijital teknolojileri 6grenme
ortamimma dahil ederek okullarda teknolojik imkanlarin arttirilmast hedeflenmistir.
Siniflarda kullanilan dijital teknolojiler, 6grenci basarisini arttirmada 6nemli faktdrlerden
birisidir. Ozellikle etkilesimli akilli tahta bulunan siiflar ve geleneksel smiflarin
karsilastirilmas1 yapildiginda akilli tahta kullanilan siniflarin diger siniflara nazaran

akademik basarilarmin daha yiiksek oldugu kanitlanmistir.??2

Tiirkiye'de Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan Ulastirma ve Altyap1
Bakanlig1 ile koordineli olarak baslatilan FATIH Projesi, iilke genelindeki okullarin Bilgi
ve Iletisim Teknolojileri (BIT) ile donatmay1 hedeflemektedir. Proje, geleneksel siniflari
"Teknoloji Destekli Siniflar" (TDS) veya "Akilli Smiflar" (AS) olarak bilinen siniflara
dontistiirerek okullarda teknoloji ile gelistirilmis O0grenme ortamlari olusturmaya
odaklanmaktadir.??® Projenin basar1 oranlari bes temel esasa dayandirilmaktadir. Bu
esaslar; erisilebilirlik, verimlilik, firsat esitligi, Olgiilebilirlik ve kalite olarak
belirlenmistir. Egitimde FATIH Projesi, dgrencilerin sadece smav temelli degil, ilgi
alanlari, faaliyetleri ve tarzlar1 gibi daha genis bir veri yelpazesiyle degerlendirilmesini
saglayarak d6grenci merkezli bir yaklagimi desteklemektedir. Proje, 6grencilerin teknoloji
kullanimi, iletisim, analitik diisiinme, problem ¢6zme ve isbirligi gibi 21. yiizyil
yeteneklerini gelistirmeleri icin firsatlar sunmaktadir.??* Ayrica MEB, &gretmenlerin
becerilerini gelistirmek i¢in ¢aba sarf etmektedir. Bu girisimler, teknoloji smiflarina
yatirnm yapmayi, hizmet i¢i egitim saglamay1 ve kaynaklara erisilebilirligi saglamay1
icermektedir. Bakanlik, teknoloji yeterliklerini desteklemek i¢in her O6gretmene bir
diziistii bilgisayar saglamayi bile planlamistir.??® FATIH projesinin gerekgesi, egitim

stirecinde bilisim teknolojilerini temel araglardan biri haline getirmek ve bu teknolojilerin

221 Milli Egitim Bakanhigi, “Fatih Projesi” (Erisim 18 Agustos 2023).

222 Emre Sezgin - Ulkii Kéymen, “Ikili Kodlama Kuramina Dayali Olarak Hazirlanan Multimedya Ders
Yazilimmin Fen Bilgisi Ogretiminde Akademik Basariya Etkisi”, Sakarya Universitesi Egitim Fakiiltesi
Dergisi 4 (2002), 143.

223 Gok - Yildirim, “Investigation of FATIH Project within the Scope of Teachers, School Administrators
and YEGITEK Administrators’ Opinions”, 490.

224 Milli Egitim Bakanligi, “Fatih Projesi”.

225 Gulbahar - Giiven, “A Survey on ICT Usage and the Perceptions of Social Studies Teachers in Turkey.”,
45-46.
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etkin bir sekilde kullanilmasini saglamaktir. Proje, Bilgi Toplumu Stratejisi, Kalkinma
Planlar1, Bakanlik Stratejik Plan1 ve BT Politika raporlarindaki hedefler dogrultusunda

yiiriitiilmektedir.?®

Projenin bilesenlerinden biri olan akill tahtalar sayesinde 68renci ve 6gretmenlerin
teknolojiye ulagsma imkanlar arttirilmaktadir. Etkilesimli tahta olarak da adlandirilan
akilli tahtalar, yeni nesil teknolojik araglari temsil eden, bilgisayara ve dijital projektore
bagli, dokunmaya duyarli panolardir.??’ Akilli tahtalar, gosterip yaptirma dgrenmeleri
icin ideal bir aracgtir. Her yastan 6grenciye uygun etkinlileri sunmada 6gretmene kolaylik
tanimaktadir. Etkilesimli tahtalarin 6gretime sagladigi faydalar hakkinda literatiirde
tanimlanan bazi ortak temalar arasinda esneklik, multimedya sunumu, verimlilik,
planlama ve kaynak gelistirmeyi destekleme, teknoloji becerilerini modelleme, derslerde
etkilesimi ve katilimi saglama gibi yararlar yer almaktadir.??® Etkilesimli akilli tahta
teknolojisi, etkili 6gretim uygulamasi ilkelerinin rehberliginde, 6grencinin akademik
basarisim1  iyilestirme potansiyeline sahiptir. Ogrenme, sosyal bir baglamda
gerceklesmektedir.??® Etkilesimli tahtalar, grup etkinliklerini, tartismalar1 ve etkilesimli

30

ortamlar1 kolaylastirarak odaklanmayi, katilimi®°, dikkati ve olumlu davranislari

gelistirmektedir.?3

Projenin hedeflenen etkiyi gergeklestirebilmesi i¢in eksiklikleri ve zorluklar1 da goz
oniinde bulundurmak 6nemlidir. FATIH Projesi, Tiirkiye'nin egitim sistemini kokten
degistirmeyi hedefleyen genis kapsamli ve yliksek biit¢eli bir projedir. Proje, bilgi ve
iletisim teknolojilerini egitimle biitiinlestirmeyi amaglamaktadir. FATIH projesi
uygunluk, verimlilik, etkililik ve devamlilik konularinda da degerlendirilmis ve belli

sikintilarina  dikkat ¢ekilmistir. Projenin geregi olan donanim ve  altyapinin

226 Esra Keles vd., “Teknolojinin Egitimde Kullanilmasina iliskin Ogretmen Goriisleri: Fatih Projesi
Ornegil”, Gaziantep Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi 12/2 (2013), 354-355.

227 Philip Clarkson, “Using Interactive Whiteboards in School Settings: A Resource for Future Pedagogies”,
Information Technology, Education and Society 12/2 (2011), 2.

228 Heather J. Smith vd., “Interactive Whiteboards: Boon or Bandwagon? A Critical Review of the
Literature: IWB Review: Boon or Bandwagon?”, Journal of Computer Assisted Learning 21/2 (2005), 92.
229 Mustafa Bayrakc1, “Sosyal Ogrenme Kurami Ve Egitimde Uygulanmast”, Sakarya Universitesi Egitim
Faliiltesi Dergisi 14 (2007), 209.

230 Gwo-Dong Chen vd., “Digital Learning Playground: Supporting Authentic Learning Experiences in the
Classroom”, Interactive Learning Environments 21/2 (2013), 181-182.

231 Omar S. Lopez, “The Digital Learning Classroom: Improving English Language Learners’ Academic
Success in Mathematics and Reading Using Interactive Whiteboard Technology”, Computers & Education
54/4 (2010), 902-903.
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tamamlanmas1 konusunda bazi zorluklar yasanabilmektedir. Bunun yani sira 6gretmen,
ogrenci ve idarecilerin teknolojik yeterliliklerinin az olmasi proje kapsaminda sorun
olusturabilmektedir. Bu projeyle internet ve bilisim teknolojilerinin bilingli ve giivenli bir
sekilde kullanilmasini vurgulama gerekliligi de ortaya ¢ikmaktadir. Egitim sisteminin,
aragtirma ve yaraticiligl tesvik etmeye yonelik bir yapida olmamasi, ileri teknoloji
alanlarinda uzmanlagmanin yetersizligi ve kritik arastirici kitlesinin olmayisi, bilim ve
teknoloji alanlarinda inovasyonu engelleyebilmektedir. Kamuoyunun ve etkili odaklarin
bilim ve teknolojiye karsi yetersiz duyarlilifa ve iradeye sahip olmasi, iilkenin bu

alanlardaki potansiyelini tam olarak kullanmasini engelleyebilmektedir.?%2
1.2.4.2. EBA (Egitim Bilisim Ag1)

Tiirkiye'de teknoloji temelli, egitim alaninda dijital girisimleri desteklemek ve
O0grenme deneyimlerini zenginlestirmek amaciyla bir¢cok proje yliriitilmiistiir. Bu
projeleri, araglari ve Ogrencileri dijital teknolojileri etkin bir sekilde kullanmalarini
saglamak, egitim kalitesini artirmak ve egitimde kullanimda uygulamalari tesvik etmek
icin diizenlenmistir. Iste Tiirkiye'de teknoloji entegrasyonu adina gelistirilen
caligmalardan birisi de Yenilik ve Teknolojileri Genel Miidiirliigii tarafindan kurulan
Egitim Bilisim Ag1 (EBA)’dir. S6z konusu platform, 6gretmen ve grencilerin ihtiyag
duydugu e-kitaplar, videolar, ses dosyalari, animasyonlar, 6grenme nesneleri ve benzeri
e-icerikleri saglamak, derslerde kullanimlarini tesvik etmek ve Ogretmen-6grenci
etkilesimini artirmak amaciyla olusturulmustur.?®®* EBA, bir ¢evrimici sosyal egitim
platformu olarak tasarlanmis ve Tiirkiye'de her bireyin iicretsiz olarak kullanina
sunulmustur. EBA platformuyla, hazirlanan dijital materyallerin Tiirkiye'nin dort bir
yanindaki hevesli 6gretmenleri bir araya getirerek 6gretmenlere isbirligi yapabilme firsati
sunulmaktadir.?®* Bu platform altinda, 6grenci merkezli egitim daha kolay hale gelirken,
ogretmenler mesleki agidan kendilerini gelistirme firsati bulabilmektedirler. EBA,

ayrintili raporlama sistemiyle egitimde mevcut durumu analiz ederek gelecegin egitim

232 Selda Ekici - Biilent Yilmaz, “FATIH Projesi Uzerine Bir Degerlendirme”, Tiirk Kiitiiphaneciligi 2712
(01 Nisan 2013), 323-328.

23 Milli Egitim Bakanlhigi, “Egitim Bilisim Agi(EBA)” (Erisim 18 Agustos 2023).

2% Dogan Demir vd., “Egitim Bilisim Ag1 (EBA) Portalina Katilimin incelenmesi”, Erzincan Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi 20/2 (22 Agustos 2018), 409-410.

55



teknolojilerinin belirlenmesine katki saglayabilmektedir. Ayrica veliler de dgrencilerin

egitimini platform {izerinden takip edebilir ve platforma eklenebilirler.?%

COVID-19 salgini nedeniyle okullarin kapatilmasi sonucu, 6zellikle ilkokul,
ortaokul ve lise dlizeylerinde uzaktan egitim yontemlerine ge¢ilmistir. Bu siirecte Egitim
Bilisim Agi'min (EBA) 6nemli bir rol oynadig1 yadsinamaz bir gergekliktir.?*® EBA,
cesitli sekillerde dgretmen ve 6grencilerin ulasimina hazirdir. Ozellikle mobil cihazlarin
ve mobil internetin yayginlagmasiyla birlikte egitim diinyasinda da mobil cihazlarin uyum
sagladigr glinlimiizde EBA mobil cihazlarla uyumlu uygulamalariyla da 6n plana
cikmaktadir. Bu sayede insanlarin her yerde internete erisebilmesinin, uzaktan egitim ve

" FATIH projesinin tamamlayicis1 niteliginde

dgrenmenin  saglanabilmektedir.??
stirdliriilen EBA’nin her olusum gibi planlama eksiklikleri, erisim sorunlari, teknik
sorunlar, donanim eksiklikleri, glivenlik sorunlar1 ve 6grenme farkliliklarina erisimdeki
eksiklikler gibi konularda sikintilar1 olabilmektedir.?®® Fiziksel sinirlamalar, alt yapi
sorunlar1 ve internet erisimine yonelik zorluklar, 6gretmenlerin EBA'y1 kullanma sikligini
azaltabilmektedir.?®® Yine de bu tarz projelerin egitim sahasina katkilarmi, egitimde firsat
esitliligini ve egitimin siirdiiriilebilirligini tesis edici oldugu goriilmektedir.

1.2.4.3. FEYZA (Firsatlar1 Artiran Egitimde Yapay Zeka) Projesi

Bu baslik altinda tez ¢alismasimin uygulayicisinin egitici olarak gorev aldigi bir
proje olan FEYZA Projesi ele alinmistir. Bu proje, Cumhurbaskanligi Dijital Doniisiim
Ofisi Bagkanligi ile Sanayi ve Teknoloji Bakanligi is birligiyle hayata gecirilen ve "Ulusal
Yapay Zeka Stratejisi 2021-2025" kapsaminda yiiriitiilen bir ¢aligmadir. Projenin temel
amaci, yapay zeka alaninda uzman yetistirmek ve Ogrencilere yapay zeka konusunda
egitim sunmaktir. FEYZA Projesi'nin ilk asamasi, 22-24 Haziran 2022 tarihlerinde pilot

bir egitici egitimi uygulamasiyla baslamistir. Bu agama sonrasinda her ilde 6gretmenlerin

2% Sayim Aktay - Tuba Keskin, “Egitim Bilisim Ag1 (EBA) Incelenmesi”, Egitim Kuram ve Uygulama
Arastirmalart Dergisi 2/3 (2016), 43.

2% Emine Akkas Baysal vd., “Ortadgretimde Uzaktan Egitim Araci Olarak EBA ve EBA TV Kullanimina
fliskin Ogrenci, Ogretmen ve Veli Goriisleri”, Erzincan Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi 2411 (26
Nisan 2022), 84.

237 Metin Kapidere - Haci Nursat Cetinkaya, “Egitim Bilisim Ag1 (EBA) Mobil Uygulamasimin
Degerlendirilmesi”, International Journal of Active Learning 2/2 (30 Temmuz 2017), 2-3.

2% Baysal vd., “Ortadgretimde Uzaktan Egitim Araci Olarak EBA ve EBA TV Kullanimina iliskin Ogrenci,
Ogretmen ve Veli Goriisleri”, 84.

239 Tecelli Karasu, “imam Hatip Meslek ve Dikap Dersi Ogretmenlerinin Egitim Bilisim Agi (EBA) ile
Ilgili Gériisleri”, Bitlis Eren Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi 7/2 (21 Aralik 2018), 931-935.
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katilimiyla egitici egitimleri gerceklestirilmesi ve imam hatip okullarinda goérev yapan
yaklasik 160 6gretmenle projenin yayginlagtirilmasina katki saglamasi planlanmaktadir.
Proje gercevesinde yapay zeka teknolojileri ile ilgili hazirlanacak olan kilavuz Kitaplar ve
egitim materyalleri, 6gretmenlere ve 6grencilere yapay zeka konusundaki temel bilgileri

ve becerileri gretmek amaciyla kullanilmaktadir.?4°

FEYZA Projesi, Tiirkiye genelinde 4800 6gretmen ve 4800 6grenciye yapay zeka
uygulamalar1 egitimi verilmesini hedeflemektedir. Bu, yapay zeka alaninda bilingli ve
yetenekli bir nesil yetistirmeyi amacglayan genis kapsamli bir girisimdir. Proje,
"Medeniyetimizden feyz aliyoruz, gelecege hazirlaniyoruz." slogantyla yiiriitiilmektedir.
Bu, Tirkiye'nin tarihsel mirasindan ilham alarak, yapay zeka ve dijital teknoloji
alanlarinda gelecege odaklanmay1 ifade etmektedir. FEYZA Projesi, Tiirkiye'nin yapay
zeka alanindaki 6nemli bir yatirnmidir. Projenin basarili bir sekilde hayata gecirilmesi,
Tiirkiye'nin bu alandaki rekabet giiciinii artirmaya ve ekonomik biiyiimesine katkida
bulunabilme potansiyeline sahiptir.?#* Projenin kapsaminin genisletilmesi, daha fazla
Ogretmen ve Ogrenciye ulasilmasi, proje kapsaminda hazirlanan egitim materyallerinin
giincel tutulmasi, projenin sonuglarinin diizenli olarak takip edilmesi ve gerekli
tyilestirmelerin yapilmasi s6z konusu projenin ve hedeflerinin saglikli bir zeminde
gerceklesmesini saglayabilecektir. Bu durum, dijital doniisiimiin daha genis bir kitleye

yayilmasini tesvik edebilmektedir.

240 Din Ogretimi Genel Miidiirliigti, “FEYZA (Firsatlar1 Artiran Egitimde Yapay Zeka) Projesi” (Erigim 02
Kasim 2023).

241 Din Ogretimi Genel Miidiirliigii, “FEYZA (Firsatlar1 Artiran Egitimde Yapay Zeka ) Projesi Uygulama
Esaslar1” (Ankara, 2022), 1.

57



IKiNCi BOLUM
DIN EGITIiMINDE DiJITAL MATERYALLER
2.1. DIN EGITiMINDE DiJITAL MATERYALLER

Ogretim materyalleri, 6grenme siirecinde dgretmen tarafindan ¢esitli ortamlarda
Ogrencilere sunulan arag-gereclerdir. Bu araglar; basili arag-gerecler, gorsel materyaller,
isitsel materyaller, bilgisayar destekli materyaller, internet destekli materyaller, dijital ve
etkilesimli materyaller olabilmektedir.?*? Cesitli materyal tiirleri egitimde farkli grenme
aligkanliklarma hitap ederek &grencilerin anlamalarmi, O6grenme deneyimlerini
zenginlestirmelerini  ve Ogrendiklerini igsellestirmelerini  kolaylastirabilmektedir.
Egitimciler, bu materyalleri ¢esitlendirerek ve teknolojiyle biitiinlestirerek 6grencilerin
ogrenmeyi daha etkili ve keyifli bir hale getirmelerine yardime1 olabilirler.?*® Egitimde
bir¢ok faydasi bulunan 6gretim materyallerinden birisi de teknolojinin hayatin her alanina
niifus etmesiyle ortaya ¢ikan dijital materyallerdir. Dijital materyaller, internet sayfalari,

cesitli yazilimlar, dijital kayztlar, etkilesimli videolar vb. seklinde olabilmektedir.?

Geleneksel ve modern egitim metotlarinin tartisildigi glinlimiiz egitim sisteminde;
gelenege, elestirel bir gozle yaklasmak ve bu gelenekten din egitimi acisindan yapict
unsurlari siizgegten gegirerek alanin gelismesine katki saglayacak unsurlari biriktirmek
gerekmektedir. Ge¢gmisten gelen hazir regeteyi giinlimiiz insanina birebir uygulamaya
calismak beyhude bir ¢aba olabilmektedir. Dogru olan, regetenin 6ziinii esas alarak
yontem ve tekniginde revize calismalarinda bulunmaktir.?*® Ornegin normal gelisim
seyreden bir birey ile 6zel gereksinimli bir bireyin ihtiyag ve beklentileri farklidir. Ayni
sekilde nesillerin degismesiyle farklilasan 6grencilerin onceledikleri olgular, diisiince
yapilart istek ve beklentileri de farklidir. Dolayisiyla zit gruplara ayni miktar, tarz ve
araglarla verilen din egitiminin ayn1 verimi gostermesi beklenmemelidir. Netice itibariyle
din egitimcileri kimlere nasil, ne amacgla, hangi teknik ve materyallerle dinin

Ogretilecegini, bilimsel aragtirma yontem ve teknikleriyle etraflica arastirmakla ve

242 7eki Kaya, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme (Ankara: Pegem Akademi Yayincilik, 2006),
26.

243 M. Faruk Bayraktar, “Egitim Ogretimde Arag ve Gerecin Onemi”, Oneri Dergisi 1/1 (10 Haziran 1994),
24-26.

24 Muhammet Mustafa Bayraktar, Ogretim Materyalleri ve Din Ogretiminde Somut Materyal Ornekleri
(Ankara: Nobel Akademik Yayincilik, 2023), 5.

245 Nurullah Altas, Din Egitimi (Nobel Akademik Yaymcilik, 2022), 67.
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uygulamaya gecmekle yiikiimliidiir.?*® Ogretmenler derslerinde birgok farkli yontem ve
teknik kullanabilmektedir. Ancak bu yontemlerin dijital materyallerle biitiinlesik bir

sekilde 6grenciye sunulmasi goriilen faydanin artmasini saglayabilmektedir.

Din egitiminin tarihsel seyrine odaklanildiginda, islam'm tebligiyle baslayan egitim
siirecinde okuma ve yazma faaliyetlerinin dnemli bir rol oynadigimi goriilmektedir. islam
egitimi, 6zellikle Allah'in terbiye edici niteliklerine vurgu yaparak, Kuran-1 Kerim'deki
kissalar araciligiyla dogru 6gretim metodunu benimsemekte ve soyut kavramlari 6rnek
olaylarla somutlastirarak Ogrencilerin terbiyesine odaklanmaktadir. Temel 6gretim
materyali olarak Kuran-1 Kerim 6ne ¢iksa da, ¢esitli hadis kitaplari, ilmihal ve diger dini
yayinlar da din egitiminde materyal olarak kullanilmaktadir. Giiniimiizde ise 6grenme
kartlar1, gorsel panolar, slayt gosterileri, iic boyutlu maketler ve bilgisayar programlari
gibi ¢esitli araglar din egitiminde kullanilan dijital materyallerdendir. Din egitiminin konu
alan1 geregi vahiy, melek, cennet, cehennem, 6liim gibi birgok farkli soyut kavram,
Ogrencilere aktarilmaya calisilmaktadir. Bu soyut teorik kavramlarin 6grenciye dogru ve
Olciilii bir sekilde somutlastirilmasiyla etkili ve kalici bir 6grenmenin varligindan s6z
edilebilir. Iste bu somutlastirma etkinliginde yardimci araglar egitim ve ogretim

materyalleridir.?4

Tarihsel siiregte din egitiminin mahiyetinde ve uygulamalarinda gesitli giigliik ve
engeller s6z konusu olmustur. Bu giicliiklerden birisi de metot-yontem sorunudur.?*®
Degisen giiniimiiz sartlarina uyumlu bir sekilde din egitiminin nasil verilmesi gerektigi
aragtirmalar1 yapilmas1 énemlidir. Cagdas gence veya bireye, pedagoji dikkate alinarak
ve ilgi ¢ekici bicimde nasil davranis kazandirilabilir? Din egitimi verilirken dini akidelere
ters diismemek kaydiyla hangi yontem ve araglardan yararlanilabilir? gibi sorular
sorularak din egitiminin taglari1 saglam bir yolda ilerletilmesi gerekmektedir. Bu isabetli
arayislar din egitiminin kalitesini arttirilmasina imkén taniyabilmektedir. Ayni sekilde
din egitiminde Ogretim programlar1 tasarlanirken programin amaclari, hedefleri ve

konulari, teknoloji entegrasyonu ve liderliginin ¢esitli yonlerini kapsamalidir. Egitim

28 Aydin, Din Egitimi Bilimi, 2017, 290.

247 Yusuf Aydin, “Din Ogretiminde Hazirlanabilecek Ogretim Materyalleri ve Kullanimina Ornekler”, Din
Ogretiminde Teknoloji ve Materyal Gelistirme, ed. Tugrul Yiiriik - Ridvan Demir (Ankara: Nobel Bilimsel,
2022), 119-120.

248 Mustafa Onder, Prof. Dr. Beyza Bilgin ve Din Egitiminde Yeni Yontem Calismalar: (Ankara: Ankara
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Felsefe ve Din Bilimleri Boliimii Din Egitimi, Yiiksek Lisans Tezi,
1997), 144.
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programi, 6gretme ve 6grenmede bilgisayar uygulamalari, egitim yonetiminde bilgisayar
uygulamalari, egitim donanim sistemleri, orgiitsel dinamikler, liderlik teorisi, 6gretim
teorisi, program degerlendirme, egitim politikas1 calismalari, 6gretim yazilimi tasarimu,
uzaktan egitim ve etkilesimli gibi alanlar1 kapsamalidir. S6z konusu yeni yaklasimlar

etkili bir din egitimi i¢in olmazsa olmazlardandir.?*®

Teknolojinin hizli gelisimiyle birlikte, geleneksel egitim yontemlerine ek olarak
dijital materyallerin kullanimi, etkilesimli ve O6grenme siiresi boyunca bir deneyim
sunabilmektedir. Din egitiminde ¢esitli dijital materyaller kullanilabilir. Bu materyaller,
ogrencilerin dini bilgilerini daha iyi anlamalarina, dgrenmelerini desteklemeye ve dini
deneyimlerini zenginlestirmeye yardimci olabilmektedir. Dijital araglar, dini gergeklerin
Ogrencilerde yanki uyandiran sekillerde sunulmasina izin vererek kisisel deneyimlerin
olugsmasina katkida bulunur. Dijital materyaller, dini mekanlarda ¢evrimigi turlar gibi
sanal deneyimler saglayabilmektedir.”® Aym zamanda din egitiminde dijital
materyallerin kullanimi, modern bir egitim ortaminda 6grenme siirecini daha ¢ekici ve
etkili hale getirebilmektedir. Dijital materyaller araciligiyla 6grenciler, dinin soyut bir
kavram olmadigini, hayatin kendisiyle yakindan baglantili oldugunu anlayarak, dine
farkli bir bakis agis1 kazanabilmektedir. Dijital din egitimi materyali, dini veya ahlaki
konunun sunulmasi kisminda goérev almaktadir. Herhangi bir dini normu degistirmekten
ziyade din egitimine teknolojinin entegre edilmesiyle yalnizca dini normlarin aliciya
iletilme sekli ve egitimin etkililigi degismektedir. Zira bireylerin 6grenme siirecinin
%83'li gorsel, %11 isitsel, %3,5' koku, %1,5'1 dokunma ve %1'i tatma duyulariyla
gerceklesmektedir. Maksimum duyu organin egitime dahil olmasina imkan taniyan dijital

materyallerin din egitimi siireglerini kolaylastirmaktadir.?!

Din egitimi, bireylerin yasamlarmi ve karakterlerini sekillendirmede, fiziksel,
duygusal, sosyal, ahlaki becerilerini kapsayan biitiinsel gelisimlerinde 6nemli bir yere
sahiptir. Karakteri sekillendirmeyi, ahlak anlayisini gelistirmeyi ve 6grencilerin problem

¢6zme potansiyellerini arttirma anlayisi bireylerin yasam becerilerine odakli bir egitimi

24 Adem Giines, Din Ogretimi Materyalleri (Istanbul: Dem Yayinlari, 2021), 17-19.

20 Vasiliki Mitropoulou, “Religious Experience and Religious Education in a Digital Era”, Religious
Experience and Experiencing Religion in Religious Education, ed. Ulrich Riegel vd. (Waxmann Verlag e-
kitap, 2018), 146.

251 Mehmet Korkmaz, Din Ogretimi Teknolojisi ve Materyal Gelistirme (Kayseri: Kimlik Yayinlari, 2017),
81-84.
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isaret etmektedir. Yasam becerilerinin 6gretildigi bireyler; potansiyellerini kullanarak
inancl, iretken, yaratici, sorumluluk sahibi yeni nesillerin  olugmasini
saglayabilmektedir.?®?> Bu baglamda din egitiminde bireylerin bulunduklari ¢agin yasam
becerilerinin kazandirilmasma dikkat edilmelidir. Ana akim egitimde oldugu gibi din
egitiminde de bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarligi, yaraticilik, isbirligi, elestirel
diisiinme, dijital vatandaslik becerileri gibi 21. yy becerilerini?®® 6grenciye kazandirma

hedeflenmelidir.

Inananlarin dini ve diinyevi gériislerini sekillendirmede mensubu olduklar1 dinler
kritik rol istlenmektedir. Bu baglamda dini metinleri anlamak ve sorumlu olduklari inang
uygulamalarini tesvik etmek i¢in doniistiiriicii ve yenilik¢i bir din egitimi yaklasimina
ithtiyag¢ vardir. Bu ihtiyacin mesalesini din egitimcileri dini hakikatleri dogru bir sekilde
kavrayarak ve modern diinyanin 6n gordiigii becerileri kazanip derslerine entegre ederek
tastyacaktir.?>* Din egitimcileri kendilerini, bilimsel iletisim becerileriyle donatarak ve
disiplinler aras1 bir yaklagimi1 benimseyerek 6grencilerin kendi dini inanglarina ve bagka
dinlerin inanglarma iliskin ok yonlii bir anlay1s gelistirmelerine rehberlik edebilirler. 2
Zira bu yaklasim, O6grenicileri daha biitiinciil ve bilingli bir dini diinya goriisiine
yonlendirmeyi Ve ¢agdas diinya baglaminda inanglariyla elestirel ve sorumlu bir sekilde

ilgilenen inananlar neslinin yaratilmasina katkida bulunabilecektir.?>®

Dijital materyaller, ¢ok genis bir yelpazeyi ifade etmekte ve din egitiminin konu
alanlarina uyarlanabilir ve kullanilabilir ¢esitliliktedir. Bu baglamda bir din egitimcisi
ithtiyac1 dogrultusunda dijital materyal tasarlayarak veya tasarlanmis bir dijital materyali
kullanarak etkili bir din egitimi siireci gerceklestirebilmektedir. Ornegin; Endonezya’da
Malla, Misnah ve Markarma (2021)’nin yiiriittiikkleri bir ¢alismada 6grenciler arasinda
farkli din ve topluluklara karsi hosgorii, birlik, beraberlik, islam kardesligi gibi dini

degerler Ogretilerek radikalizmden uzak, bariscil bir ortam olusturmak amaglanmstir.

252 Amirudin Amirudin - Igbal Muzaki, “Life Skill Education And It’s Implementation In Study Programs
Islamic Religious Education”, Jurnal Tarbryah 26/2 (25 Aralik 2019), 279-280.

253 |_otta Larson - Teresa Miller, “21st Century Skills: Prepare Students for the Future”, Kappa Delta Pi
Record 47/3 (01 Nisan 2011), 121.

2% Mualla Selguk, “Three Prionities For The Future Of Islamic Religious Education: Following Beyza
Bilgin’s Line Of Thoughts In Teachers Professional Learning”, Dini Arastirmalar 23/58 (Din Egitimi: Prof.
Dr. Beyza Bilgin Ozel Sayisi) (2020), 15.

25 Beyza Bilgin, Egitim Bilimi ve Din Egitimi (Ankara: Ankara Universitesi Ilahiyat Fakiiltesi Yayinlari,
1988), 74.

26 Selguk, “Three Priorities For The Future Of Islamic Religious Education: Following Beyza Bilgin’s
Line Of Thoughts In Teachers Professional Learning”, 16-18.
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S6z konusu amag¢ dogrultusunda hedeflenen dini degerlerin kazandirilmasinda, dijital
materyallerden destek alinmasinin 6grenciler agisindan daha etkili oldugu sonucuna
varilmistir. Nitekim resim ve animasyon aracglariyla tasarlanmis dijital din egitimi
materyalleri kullanilarak dersler islenmistir. Dijital din egitimi materyallerinin,
ogrencilerde dini anlayis, insani degerler gibi becerileri kapsayan yeterlilikler
gelistirmeyi basardig1 tespit edilmistir.?®” Goriildiigii {izere dogru tespitler sonucu
Ogrenciye sunulan dijital din egitimi materyalleri din egitimi siireglerini olumlu yonde

etkilemektedir.

Islam dini, kendisine inananlara diinya nimetlerinden el etek ¢cekmeden ahireti
kazanmak i¢in ¢abalamay1 dgiitlemektedir.?®® Kurulu olan bu muazzam denge, dinin her
tirlii boyutuna entegre edilmesi gereken bir gretidir. Din ile yasamin biitiinlestirilmesi,
dini ilimler ile genel ilimleri karsilikli etkilesim igerisinde dengede tutmak gerektigi
anlamma gelebilmektedir. Bu baglamda din egitiminde ¢aga uygun ydntem ve
materyaller kullanarak dengeyi saglamak gerekmektedir.?*® Din egitimde denge kavramy,
maneviyat ve pratiklik, dini ve genel bilgi, ¢esitli unsurlarin uyumlu bir sentezini
yansitmaktadir. Her olusum kendi sistematigi i¢erisinde kiymetlidir ve bu kiymet mevcut
olusumlarin birbiriyle etkilesimde bulunmasiyla artabilmektedir. Din egitiminin yeni
teknolojik alanlarla etkilesime girmesi yalnizca inanglara dayanan degil, ayn1 zamanda
modern diinyanin karmasalarinda yol alirken toplumlarina olumlu faydalar
saglayabilecek donanima sahip bireylerin yetistirilmesine katkida bulunabilmektedir. Din
egitimi caligmalariyla dikkat ceken Groome (1999)’un hayat ve inanci bir araya getirmeyi
amagclayan “Praksis” anlayisinda da benzer bir duruma rastlamak miimkiindiir. Groome,
yasamdan dine ve dinden yasama dogrusal ve dengeli bir hareket oldugunu 6ne siirerek
modern toplumlarda din ve yasam arasindaki mesafeli din egitimi sorununa ¢6ziim
iiretmektedir.?® Bu anlayls yasamin bir pargasi olan teknoloji ile din egitiminin

iliskilendirilmesine zemin olusturabilmektedir.

27 Hamlan Andi Baso Malla vd., “Implementation of Multicultural Values in Islamic Religious Education
Based Media Animation Pictures as Prevention of Religious Radicalism in Poso, Central Sulawesi,
Indonesia”, International Journal of Criminology and Sociology 10 (2021), 51-57.

28 Kur’an Yolu, “el-Kasas 28/76-77" (Erisim 17 Agustos 2023).

259 Suyatno Suyatno vd., “Progressive Islamic Education: Bridging the Gap of Islam, Indonesianness, and
Modernity”, The Qualitative Report 27/1 (2022), 233-234.

%0 Thomas H. Groome, The Way of Shared Praxis: an Approach to Religious Education (RPI
Arbetsgemenskapen for Religionspedagogik, 1999), 73.
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Islami egitim, Miisliimanlarin hayatinda 6nemli bir yer tutmaktadir. Hz.
Muhammed (s.a.v.), dini anlamanin degerini ve bunun bireylere nasil iyilikler getirdigini
vurgulamistir. Bunun yani sira gesitli bilgi alanlarii kapsayan diinyevi egitime Islam'da
deger verilmektedir. Ornegin Bedir Savasi'nda, esirler diinyevi ilimlerini aktarmak
sartiyla serbest birakilmiglardir.?®® Dolayisiyla Miisliimanlar i¢in hem islam merkezli
egitim hem de sosyal, psikolojik bilimsel vb. bircok alanda kendilerini gelistirecek
egitimler verilmesi sarttir. Dijital materyallerin din egitiminde kullanilmasi, Islami
Ogretilerin 6grenciler i¢in daha erisilebilir ve anlasilir olmasina yardime1 olabilmektedir.
Video, ses ve grafik gibi multimedya 6gelerinin bir araya getirilmesi, bilginin verimli bir
sekilde iletilmesine ve cagdas yasamin hizli dogasina uyum saglanmasina yardimeci
olabilmektedir. Béylelikle diinyevi ilimler Islami ilimlerin dgrenilmesini ve anlasiimasini

kolaylastirmaktadir.?%2

Din egitimi yalnizca dini bilgilerin ¢ocuklara empoze edilmesini igeren tek yonlii
bir aktarim sekli degildir. Aksine din egitiminin 6grencilerin inang akidelerine bagimsiz
diisiinerek, bizzat deneyimleyerek ve sorgulayarak ulasmasina tesvik edici bir yapida
olmas1 gereklidir. Bu yaklasim, Kur'an'n rasyonel sorgulamaya®®® yaptigi vurguyla
uyumludur. Selguk (2013)’un vurguladigi gibi 6grencilere elestirel diisiinme kiiltiirii
kazandirildiginda geleneksel “Sen hareketsiz otur ben asilarim.” yaklasimindan
kurtulmak miimkiindiir.?®* Bu baglamda bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanmak
isabetli bir tercih olacaktir. Zira bilgi ve iletisim teknolojileri, 6grencilerin soru sormasini,
ahlaki ve dini konularda normlar1 kesfetmesini, kaynaklari elestirel bir sekilde
degerlendirmesini, yorumlar1 ve argiimanlari analiz etmesini ve etkili bir sekilde

fikirlerini iletmesini saglayabilmektedir.

Dijital teknolojilerin din egitimine entegrasyonu sayisiz fayda saglarken,
deginilmesi gereken siirliliklar: da beraberinde getirmistir. Kontrolsiiz kullanilan dijital

kanallarindan Ggrencilerin yanlis bilgilendirilme potansiyeli ve asirilik yanlisi

261 Mustafa Koylii - Sakir Géziitok, Ana Hatlaryla Islam Egitim Tarihi (Istanbul: Ensar Nesriyat, 2017),
23.

262 Sheikh Adnan Ahmed Usmani - Hina Tabassum, “Islamic Educationwith the Help of Information
Technology:Advantages and Disadvantages”, The Islamic Culture 40 (2018), 24-25.

263 Diyanet Isleri Baskanlig1, “Al-i Imran Suresi 190-191. Ayet” (Erisim 18 Agustos 2023); Diyanet Isleri
Baskanligi, “Mii’mintn Suresi 80. Ayet” (Erisim 18 Agustos 2023).

264 Mualla Selguk, “Academic Expertise, Public Knowledge, and the Identity of Islamic Religious
Education”, Religious Education 108/3 (01 Mayis 2013), 256.
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ideolojilerin ¢evrimigi olarak yayilmasi 6nemli endise sebeplerindendir. Mesru dini web
sitelerin ve kurumlarin G6grenciler tarafindan taninmasi, edilen bilgilerin dogru ve
giivenilir olmasimi saglamaktadir. Sanal dini topluluklar, gen¢ neslin sanal etkilesim
egilimine hitap eden bir tartisma ve baglant1 alan1 saglayabilmektedir. Bu alanlarin yanls
ve asir1 kullanimlar yetiskinler tarafinda kontrol edilmesi ve yonlendirmeler yapilmasini
beraberinde getirmektedir.?®® Ozellikle din egitimcilerinin, dgrencilere cevrimici
kaynaklar1 elestirel bir sekilde degerlendirmeleri ve Onyargili veya yanlis igerikten
giivenilir bilgileri ayirt etmeleri konusunda 6grencilere rehberlik etmesi gerekmektedir.
Bu sebeple 6gretmenlerin dijital teknolojilerle olan iligkilerini arttirmalar1 ve olusabilecek

olumsuz senaryolara kars1 dgrencilerden bir adim dnde olmalar1 gerekmektedir.26®

Ozetle, dini hakikatlerin sosyal ve kiiltiirel baglamlari disinda anlagilmasi miimkiin
degildir ve modern hayatin bir getirisi olan teknoloji de bu baglamin bir pargasidir. Dini
hakikatler bilgi ve iletisim teknolojileri araciligiyla ifade edildiginde 6grencilerde gesitli
becerilerin gelismesine katki saglayabilmektedir. Dijital cagin, din egitimine ve
deneyimlerine etkisi derin ve c¢ok yonliidiir. Maneviyatin ve dini anlayisin 6zlinii
koruyarak teknolojinin potansiyel faydalarindan yararlanmak i¢in diislinceli ve dengeli
bir yaklasim gerektirmektedir. Bu yaklasim dogrultusunda da kaliteli dijial din egitimi

materyallerinin tasarlanarak ise kosulmasi elzemdir.
2.1.1. Ogretim Materyali Hazirlama ilkeleri

Ogretimde temel alman prensiplerden biri, dgrencilere kazandirilmak istenen bilgi,
beceri ve tutumlarin iletilmesinde miimkiin oldugunca ¢ok duyu organina hitap etmektir.
Ogretim siirecine katilan her duyu organi, 6grenmenin daha etkili ve kalici olmasini
saglamaktadir. Dijital materyaller dogru bir sekilde tasarlanip uygulandiginda birden
fazla duyuya hitap edecek sekilde egitim ortamlarinda yerini alabilmektedir. Herhangi bir
iriinii tasarlamak; estetik, hitap ettigi kitle, kullanilacak ortam, miihendislik segenekleri,
cevre sorunlari, endiistri standartlari, giivenlik endiseleri ve maliyet gibi birgok faktoriin

dikkate alinmasim gerektirir.?®’ Bu baglamda egitim ortamlarinda kullanilacak olan dijital

285 Mitropoulou, “Religious Experience and Religious Education in a Digital Era”, 151.

286 Mitropoulou, “Religious Experience and Religious Education in a Digital Era”, 145.

257 Sheryl Burgstahler, “Universal Design of Instruction (UDI): Definition, Principles, Guidelines, and
Examples | DO-IT”, Disabilities, Opportunities, Internetworking, and Technology (Erisim 12 Agustos
2023).
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materyallerin tasarlanmasinda bircok degiskenin dikkate alinmasi gerekliligi s6z

konusudur denilebilmektedir.

Dijital din egitimi materyali hazirlarken yalnizca bilgi aktarimmi degil, aym
zamanda becerilerin, tutumlarin ve degerlerin gelisimini de tesvik etmeyi saglamak
gerekmektedir. Zorluk, dijital metaryali 6grencilerin ilgisini ¢ekecek, hayal giiglerini
harekete gegirecek, elestirel diisiinmeyi gelistirecek ve yasam boyu 6grenme arzusu
uyandiracak araglar olarak kullanmakta yatmaktadir. Bu hedeflere ulasmak igin,
Ogrencinin ihtiyaglarinin ve 6grenme ortaminin dogru analiz edilmesi gerekmektedir.
Ders siirecinde esnek sunum tarzlari, uyarlanabilir pekistirme ve geri bildirim
mekanizmalarin1 6nemsenmelidir. Ayn1 zamanda 6grencilerin derse katilimina yonelik
¢ok yonlii yaklagimlari bir araya getirerek materyal tasarlanmalidir. Bu sayede, pedagojik
acidan etkili ve yenilik¢i bir 6grenme ortami elde edilebilmektedir. Bu bilesenlerin yeter
dozda ve isabetli karisim1 sonucunda, dgrenciler aktif olarak g¢esitli kaynaklardan bilgi

aramaya tesvik edilebilmektedirler.?%®

Din egitiminde tasarlanacak bir materyalin 6grenim kazanmimlari, arag-gereg
ozellikleri, 6gretmen ve Ogrencinin Ozellikleri, 6grenim ortami1 ve smirhiliklar gibi
etkenler dikkate alinarak tasarlanmasi veya secilmesi gerekmektedir. Bu baglamda din
egitiminde hazirlanacak dijital materyalin belli basli sorulara yanit niteliginde olmasi

gerekliliktir. Bir dijital materyal su sorulara karsilik verecek nitelikte olmalidir;
1. Materyal, hedeflenen amaglar1 gerceklestirecek nitelikte mi?
2. Giincel zaman dilimlerine uygun mu?
3. Ogrencilere gdre anlatim agisindan yeterince basit, acik ve anlasilabilir mi?
4. Ogrencileri giidiileyerek onlarm ilgilerini ¢ekici nitelikte mi?
5. Ogrencinin derse katilimimn tesvik edecek nitelikte mi?
6. Teknik ozellikleri agisindan yeterli mi?
7. Daha once kullanilarak etkinligi hakkinda bilgi edinilmis mi?

8. Ogretimsel ve 6gretici nitelikte mi?

268 Vasiliki Mitropoulou vd., “Teachers’ Views on the Interactive Books of Religion in Secondary
Education in Greece”, ELSIN, (2013), 190.
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9. Gerekli kullanim kilavuzlarina sahip mi?
10. Asirt bilgi yliklemesi s6z konusu mu?
11. Ogrencilerin pedagojik dzelliklerine uygun mu?2%°

Ozetle, dijital din egitimi materyalinin 6grencinin seviyesine uygun, ne ¢ok basit
ne de c¢ok zor olmasi, Ogrenciyi arastirma ve sorgulamaya tesvik edici olmasi
gerekmektedir. Ogretim materyali gorsel tasarim ilkesine uygun, dogru ve tutarl: bilgiler
iceren, siirekli gelistirme ve yenilemeye miisait, tekrarlanabilir olmasi gerekmektedir.?’
Materyal miimkiin oldugunca ger¢ek hayata yakin hazirlanmalidir. Materyalin 6grenciler
acisindan erisilebilir olmasina dikkat edilmelidir. Materyalin kullanimi i¢in bir yonerge

veya bir kullamim kilavuzu olusturulmalidir.?’
2.1.2. Din Egitiminde Dijital Materyal (Ara¢-Gere¢) Kullaniminin Yararlari

Covid-19 pandemisi ve devaminda 6 Subat 2023 tarihli yasanan depremler egitimde
dijitallesmenin, teknoloji kullaniminin 6nemini agik¢a ortaya ¢ikarmistir. Dijital materyal
kullanimi, kisisellestirilmis 6grenme deneyimi yasama olanagi saglamaktadir.
Ogrenciler, kendi hizlarinda 6grenme firsati bulur ve dgrenmeleri kendi ihtiyaglarmi ve
ilgi alanlarin1 uygun olarak sekillendirirler. Bu da 6§renme motivasyonunu artirir ve
ogrencilerin daha aktif ve bagimsiz bir sekilde 6grenmelerine katki saglayabilmektedir.
Ayrica, dijital materyallerin 6gretmenler i¢in de dnemli hizmetleri vardir. Ogretmenler,
¢evrimigi kaynaklar araciligiyla giincel bilgilere ulasir ve ders materyallerini daha etkili
bir sekilde zenginlestirirler. Ayrica, Ogrenci ilerlemelerini izlemek ve ogrenci
performanslarmi degerlendirmek icin dijital materyallerden faydalanabilmektedir. 22
Dijital materyallerin bir dizi faydasini siralamak miimkiindiir; ancak daha kolay
anlasilmas1 adina Ogrenci agisindan yararlar1 ve dgretmen agisindan yararlar sekilde

kategorize edilmistir.

269 Sinan Schreglmann, “Din Ogretiminde Tasarim Ogesi, Tasarim ilkeleri ve Materyal Se¢imi”, Din
Ogretiminde Teknoloji ve Materyal Gelistirme, ed. Tugrul Yiiriik - Ridvan Demir (Ankara: Nobel Bilimsel,
2022), 40.

210 Korkmaz, Din Ogretimi Teknolojisi ve Materyal Gelistirme, 99-100.

2"t Giines, Din Ogretimi Materyalleri, 31.
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2.1.2.1. Dijital Materyallerin Ogrenci Acisindan Yararlari

Dijital materyaller, 6gretme ve 6grenme deneyimlerini zenginlestiren dinamik,
etkilesimli ve ilgi cekici icerik saglamaktadir. Geleneksel bilgi kaynaklarinin 6tesine
gecerek bireysellestirilmis  6gretim  ve kendi kendine Ogrenme ig¢in firsatlar
sunmaktadir.?”® Sinif ortamlarma teknolojik oyun unsurlari, égrencinin ilgi alaka ve
seviyesine uygun dijital materyaller dahil edilerek Ogrenci merkezli anlatimlar
saglanabilmektedir. Ayni1 zamanda birden fazla duyuya hitap edilerek 6gretim
zenginlestirilebilmektedir. Siirdiiriilebilir bir ¢cevre i¢in dnem arz eden dijitallesme kagit
kalem kullanimin azalmasina katki sagladigi gibi 6greticinin derse hazirlik kisminda vakit
kaybettigi fotokopi ¢ekme, basili ders materyali arastirma ve hazirlama, kagit tedariki gibi

zahmetlerden de kurtarabilmektedir.2’*

Dijital materyallerle, soyut kavramlari daha anlasilir hale getirmek i¢in goriintiileri,
sesleri, animasyonlar1 ve simiilasyonlar1 kullanarak Ogrenme siireci gelistirilerek
ogrencilerin yaraticihig1 tesvik olunabilmektedir.?”® Sinif icerisinde 6zellikle kalabalik
smiflarda her Ogrenciye geri bildirim verilmesi &greticiyi zora sokabilecek
durumlardandir. Egitim 6gretimde onemli bir yere sahip olan geri doniitiin, dijital
materyallerle aninda ve 6greticiye zorluk yagatmadan verilmesine katki sunabilmektedir.
Kisith ders siireleri de goéz Oniinde bulunduruldugunda dijital materyallerle hizli geri
dontitler verilmesi, bilgi kirliligi olmadan dogru bilgiye zaman kaybedilmeden
ulagilabilmesine ve amaca yonelik ders siireglerinin  gecirilmesine  katki
saglanabilmektedir. Bu da Ogrencinin zaman kaybetmeden bilgiye ulagsmasini

saglamaktadir.2’®

Ogreticinin 6nceden hazirladig1 etkili bir dijital materyalin derste sunulmasi
ogrencinin derse verdigi Onem diizeyinin artmasina katki sunabilmektedir. Derse
hazirlikli gelen 6gretmenine kars1 6grenci de hazirlikli gelmek igin istekli olabilmektedir.

Hazirlikli gelinen derslerdeki kazanimlar daha kalict olabilmektedir. Bu sayede dijital

213 Qartaj Sofi, “Role of Information and Communication Technologies (ICT) in Promotion of Religious
Education (RE)”, Pure Life 5/15 (2018), 3-4.

274 Ridvan Demir, “Din Ogretiminde Teknoloji ve Materyal Kullammi”, Din Ogretiminde Teknoloji ve
Materyal Gelistirme, ed. Tugrul Yiiriik - Ridvan Demir (Ankara: Nobel Bilimsel, 2022), 24-25.
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materyaller Ogrenmeyi  kalici  hale getirir ve sOzcik gelisimine katki
saglayabilmektedir.?’”” Bunun yani sira dgrencinin teknolojik becerilerini gelistirerek
teknoloji okuryazari yeni nesillerin yetismesine katki saglayabilmektedir. Dijital
materyaller yalnizca normal gelisim seyreden bireyler i¢in degil 6zel gereksinimli
bireyler i¢in de bir dizi fayda sunabilmektedir. Gorme engelli 6grencilere yonelik isitme
destekli materyaller veya isitme engelli 6grencilere yonelik gorselligin arttirildigy, alt yazi
destegi eklenmis dijital materyallerle 6zel gereksinimli 6grencilerin egitim siireglerine

katk1 saglanabilmektedir.?’®
2.1.2.2. Dijital Materyallerin Ogretmen Acisindan Yararlar

Ders igeriklerini farkli kaynaklarla desteklemek, 6gretim ortamlarinin kalitesini
arttirmaktadir. Kimi durumlarda zamandan tasarruf ettirmektedir. Uzun miifredatlarin
ogrenciye aktarimmm kolaylastirarak 6gretmenin yiikiinii hafifletmektedir.?”® Dijital
materyaller, 6grencilerin kayitlarini, ders notlarini, devamsizlik bilgisi veya demografik
Ozellikler dahil olmak tizere ¢esitli bilgileri giivenli ve verimli bir sekilde
saklayabilmektedir. Bu durum, tasarlanan materyalin siirekli gelistirilebilir olmasini,
zamana ve Ogrenciye gore esnetilmesini, ayarlanmasini desteklemekte ve 6gretmenin

isini kolaylastirmaktadir.2°

Ogrencilerin  dijital ortamlarda aldiklar1 geri doniitler motivasyonlarini
arttirabilmekte ve derse daha aktif ve daha istekli olabilmektedirler. Gelisen web araglari
sayesinde her dgrencinin 6grenme hizina uygun olarak dijital materyaller derse dahil
edilerek higbir 6grenci olmasi gereken diizeyin gerisinde birakilmamis olacaktir. Bu gibi
durumlarda dgretmenler mesleki doyum ve tatmin yasayabilmektedir. Dijital materyaller
sinif disindaki deneyimlerin simif ortamina taginmasini saglamaktadir. Bu durumda
ogretmen agir yiikler altina girmeden ders materyalini yaninda tasiyabilmekte veya

ogrencilerin erisimine agabilmektedir.?8!
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2.1.3. Dijital Materyallerle Desteklenen Din Egitiminde Cikmasi Olasi

Sakincalar

Smif igerisinde dijital materyallerin hangi kosulda kullanilirsa kullanilsin egitime
katki saglar anlayisi dogru degildir. Uygun yontem ve araclar kullanilmayan, muhataba
uygun sekillenmemis, olasi sorunlar degerlendirilerek gerekli 6nlemler alinmamis her
tiirli teknolojik arag¢ egitime katki sunmaktan da ote egitim ve dgretime dolayisiyla da

ogrenciye zarar verebilmektedir.?%?

Dijital materyal kullanimi, geleneksel egitim yoOntemleri tamamen ortadan
kaldirmaz, ancak egitim 6gretime farkli bir boyut ve zenginlik katmaktadir. Ogrencilere
bireysellestirilmis 6grenme deneyimi sunabilmekte, motivasyonlarini saglayabilmekte ve
dini konulari daha gekici hale getirebilmektedir. Ancak, egitimcilerin dikkat etmesi
gereken 6nemli veriler arasinda giivenilir kaynaklarin kullanimai, bilgi giivenligi ve dijital
merkezlerin kiimeleri bulunmaktadir. Bu baglamda materyallerin se¢iminde dikkatli

olunmali, dini degerlere uygunluk ve dogruluk gozetilmelidir.

Tiim 6grencilerin yeterli teknolojiye erisimi miimkiin olmayabilir, bu nedenle
dijital malzemeleri kullanmama riski vardir. Bu durum, dijital ugurum olarak esitsizlikleri
dogurabilmektedir. Dijital materyallerin tasarim, sunus, depolama gibi siireclerinde
maliyetler s6z konusu olabilmektedir. Buna ek olarak teknik sorunlar, internet baglanti
kesintileri, yazilim ¢dkmeleri veya donanim arizalari gibi durumlar, egitim trafigini

olumsuz yonde etkileyebilmektedir.?®®

Ogretmenlerin dijital materyallerini etkin bir sekilde kullanabilmeleri igin gerekli
teknik bilgi ve kaynaklara sahip olmalar1 gerekmektedir. Baz1 egitimciler ve 6grenciler,
geleneksel kullanima aliskin olduklart i¢in dijital materyalleri kullanmaya alismakta
zorlanabilirler. Ayrica sanal egitim, geleneksel siniflarin bedensel varligindan ve duyusal
deneyiminden yoksundur ve bu da motivasyon, inang, baglilik ve eylem gelisiminde

smirlamalara yol agabilmektedir.?8*

Dijital materyaller, 6grencilerin ilgisini ¢ekebilir ve onlar1 motive edebilir, ancak

ayni zamanda siirekli olarak dikkat dagitan unsurlar1 aldiklar1 zaman Ggrencilerin

282 Korkmaz, Din Ogretimi Teknolojisi ve Materyal Gelistirme, 25-28.

283 Seferoglu, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi, 2014, 68-69.

284 Qofi, “Role of Information and Communication Technologies (ICT) in Promotion of Religious
Education (RE)”, 6.
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ogrenmelerini olumsuz yonde etkileyebilmektedir. Her 68renci, dijital materyallerle ayni
oranda giidiilenmeyebilir. Ogrencilerin hiicresel-kisisel farkl1 6grenme aliskanliklar1 ve

tercihleri oldugunu unutmamak 6nemlidir.
2.2. ILGILI ARASTIRMALAR

Arastirma siireci boyunca, konuyla ilgili kaynaklar yurt i¢cinde yapilan aragtirmalar
ve yurt diginda yapilan arastirmalar olmak tizere iki ana kategoride incelenmistir. Bu iki
alt boliimde, arastirmanin odaklandigi konuyla ilgili ulusal ve uluslararasi diizeyde
gerceklestirilen caligmalara odaklanilmistir. Yurt ig¢indeki arastirmalar, konuyla ilgili
Tiirkiye'deki akademik ve bilimsel calismalar1 icermekte; yurt disindaki arastirmalar
basligi ise yabanci tilkelerde gergeklestirilen ilgili bilimsel ¢alismalar1 kapsamaktadir. Bu
yaklagimla, aragtirmanin temelini olusturan literatiir taramasi igin genis ve kapsamli bir

bakis sunulmasi amag¢lanmaktadir.
2.2.1. Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

Yavuz ve Korkmaz’in arastirmasinin merkezinde, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
(DKAB) o6gretmenlerinin din 6gretimi etkinliklerinde Web 2.0 araglarim1 kullanim
diizenleri, frekanslari ve amaglarina yonelik tercihleri incelenmistir. Tarama modeline
dayanan bu c¢alisma, Adana ilinde goérev yapan DKAB Ogretmenleri iizerinde
gerceklestirilmistir. Arastirma, 6gretmenlerin fotograf, video ve sunum araglarina sikc¢a
basvurdugunu gostermistir. Ayrica, Ogretmenlerin dijital materyalleri genellikle dig
kaynaklardan temin ettikleri, ancak kendi dijital igeriklerini olusturma konusunda da
kisith bir sekilde faaliyet gosterdikleri belirlenmistir. Bulgular, DKAB 6gretmenlerinin
Web 2.0 araglarinin kullanimi konusunda farkindalik sahibi olduklarin1 ve bu araglar
egitim-O0gretim siireglerinde bir ihtiyag ve gereklilik olarak gordiiklerini ortaya

koymaktadir.?®®

Kog¢’un calismasinda, glinimiiz din 6gretimi programlarinin yapilandirmaci,
o0grenci merkezli ve coklu zekd yaklasgimlarina uygun bir sekilde Olgme ve
degerlendirmenin daha etkin bir sekilde kullanilabilmesi i¢in giincel, kullanigh ve pratik
teknoloji uygulamalarinin tanitilmasi ve dlgme-degerlendirme amagli kullanimina dair

etkinlik 6rnekleri sunulmasi amaglanmistir. Bu baglamda, Kahoot!, Quizizz, Socrative,

285 Emre Yavuz - Mehmet Korkmaz, “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerinin Web 2.0 Araglarindan
Yararlanma Durumlari”, Erciyes Akademi 37/2 (2023), 725-727.
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Mentimeter, Plickers, Crossword Labs, Wordwall, LearningApps ve Google Formlar gibi
uygulamalar incelenmistir. Teknoloji destekli 6lgme ve degerlendirme uygulamalarinin
din 6gretiminde kullaniminin gerekli oldugu, din dersi 6gretmenlerinin bu konudaki
yeterliklerinin arttirilmasinin 6nemli oldugu, siif ortamlarinin ve ders materyallerinin bu
uygulamalarin kullanilmasina uygun hale getirilmesinin 6nem tasidigi ¢aligmanin dikkat

cektigi hususlardandir.?8®

Ozdemir ve Giynas din egitiminde, 6grencilere anlamasi zor gelen konularin sanal
ortam aracilifiyla daha anlasilir hale getirilmesi agisindan metaverse kullaniminin
Oonemine yogunlagsmaktadirlar. Bu ¢alismada, metaverse tanimi, alt dallar1 ve kullanim
alanlar1 incelenmistir. Ayrica, metaversel egitim, artirilmis, sanal ve karma gercekligi
iceren bir biitlin olarak ele alinmis ve din egitimine entegrasyonu lizerinde durulmustur.
Amaci, ulusal ve uluslararasi literatiirii g6z Oniine alarak metaversenin anlamini, kullanim
alanlarin1 ve ozellikle din egitimindeki potansiyelini belirlemektir. Derslerin dgrenci
zihin ve duygu diinyasinda kalic1 olabilmesi i¢in metaverse, yapilandirmaci, is birlikgi,
etkilesimli bir O6grenme deneyimi sunabilecegi ancak, din egitiminde metaverse

kullaniminda hassas konularin dikkate alinmasi gerektigi vurgulanmaktadir.?®’

Yalgim Incik ve incik egitimde teknoloji kullanimima yonelik lise dgrencilerinin
beklenti ve gorislerini tespit etmek amaciyla bir durum calismasi yiiriitmiislerdir.
Arastirma sonuglaria gore, donanim ve yazilim eksiklikleri, 6gretmenlerin teknoloji
entegrasyonu konusundaki bilgi eksikligi ve olumsuz tutumlari, 6grencilere uygulanan
kisitlamalar gibi faktorler, lise Ogrencileri iizerinde egitimde teknoloji kullanimini
olumsuz etkileyen etmenler olarak belirlenmistir. Ogrenciler, teknolojinin egitimde
kullaniminin derse olan ilgilerini artirdigini, 6grenme stirecini kolaylastirdigini, teknoloji
Kullanim becerilerini gelistirdigini ve daha fazla bilgiye hizli ve kolay erisim
sagladiklarin1 belirtmiglerdir. Tim 0&grenciler, derslerin her asamasinda teknoloji

kullanimimninin  yayginlagmasint  istemektedirler. Bunun yan1 siwra Ogrenciler,

286 Ahmet Kog, “Din Ogretiminde Teknoloji Destekli Olgme ve Degerlendirme Teknikleri”, Talim 7/1 (30
Haziran 2023), 28-33.

287 Saadettin Ozdemir - Ahmet Yusuf Giynas, “Metaverse ve Din Egitimi”, Tiirk Akademik Arastirmalar
Dergisi 7/4 (2022), 1103-1106.
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ogretmenlerini teknoloji yeterligi baglaminda az bilgili ve yasl olarak gordiiklerini

belirtmislerdir.?%®

Eyiiboglu ve Celik calismasinda teknolojinin gelisimi ve uzaktan egitimin Orgiin
egitime dahil edilmesiyle birlikte, sinif i¢i ve disinda kullanilabilen materyallere duyulan
ihtiya¢ vurgulanmaktadir. Materyallerin 6grenmeyi kolaylastirdigi, 6grencinin ilgisini
cektigi ve etkili 6grenme i¢in miimkiin oldugunca ¢ok duyu organina hitap etmesi
gerektigi ifade edilmektedir. Ancak, yapilan alan yazin incelemelerinde isitsel
materyallerin eksikligine dikkat cekilmekte ve bu eksikligi gidermek amaciyla din
egitiminde kullanilabilecek miizikal materyallerin 6zelliklerini belirlemek ve gelistirmek
amaciyla bir aragtirma yapildigi ifade edilmektedir. Arastirmanin sonuglari, Din Kiiltiirii
ve Ahlak Bilgisi dersinde kullanilabilecek miizikal materyallerin 6zelliklerini
belirleyerek, ilkdgretim 4. smif miifredatina yonelik inan¢ 6grenme alaninda sarkilar

bestelendigi ifade edilmektedir.?®

Aksu ve Yel, ¢alismalarinda, besinci simif d6grencilerinin Sosyal Bilgiler dersinde
bilgisayar  destekli  egitimle  geleneksel  Ogretim  yontemlerinin  etkisini
degerlendirmektedir. Bulgular, bilgisayar destekli 6gretimin geleneksel yoOntemlere
kiyasla daha etkili oldugunu gostermistir. Deney grubunun puanlarinin kontrol grubuna
gore anlamli bir sekilde yiiksek olmasi, bu etkinin belirgin oldugunu vurgulamaktadir.
Ayrica, bilgisayar destekli Ogretim silirecinde Ogrencilerin derse ilgi gosterdigi,
etkinliklere hizli uyum sagladigt ve bunlart kolaylikla gerceklestirebildigi

gdzlemlenmistir. 2%

[ltus dijital diinyanin, din egitimi ve milli-manevi degerlerin kazandirilmasi igin
onemli bir potansiyel sundugunu ancak, dijital diinya ile din egitimi arasindaki iliskinin
saglikli bir sekilde kurulmasi ve yonetilmesi gerekliligini vurgulamaktadir. Bu amagla
caligmasinda, dijitallesmenin din egitimi ilke ve yontemlerine etkilerini ve dijital
mecralarin kazanimlari ile olasi sorunlarini incelemektir. Calismada bilgisayar ve internet

destekli egitimin dini konu, kavram ve degerlerin 6gretimi iizerinde olumlu bir etkisi

288 Eda Yalgin Incik - Tolga incik, “Generation Z Students’ Views on Technology in Education: What They
Want What They Get”, Malaysian Online Journal of Educational Technology 10/2 (2022), 113-117.

29 Yigit Can Eyiiboglu - Asli Celik, “Din Egitiminde Arag Olarak Miizikal Materyal Tasarimi1”, Akademik
Sanat 17 (2022), 20-22.

2% Dursun Aksu - Selma Yel, “Bilgisayar Destekli Ogretim Etkinliklerinin ilkdgretim Besinci Simf
Ogrencilerinin Sosyal Bilgiler Dersi Erisilerine Etkisi”, Egitim Bilimleri Alaninda Yeni Trendler II, ed.
Perihan Uniivar (Ankara: Duvar Yayinlari, 2022), 112.
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oldugu ifade edilmekte, Ogrencilere bilgi kaynaklar1 arasinda gezinebilme, bilgiyi
elestirel bir bakis acisiyla degerlendirme ve dogru bilgiyi uygulama becerilerini

kazandirmanin énemine vurgu yapilmaktadir.?%

Altunkaynak “Din 6gretiminde teknoloji kullanimi: Kahoot! Ornegi” ¢alismasinda,
Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde Bilgi Islem Teknolojileri'nin kullanimi,
O0grenme ortamlarma etkisi {izerinde arastirma yiriitmiistir. Bu baglamda, bu
arastirmanin amaci, Ogrencilerin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde Kahoot!
uygulamasmin etkisini degerlendirmek ve d&grencilerin sinav  performansini
gozlemlemektir. Bu c¢alisma, deney ve kontrol gruplari olusturularak yari deneysel bir
desende yiriitiilmistiir. Bir devlet ilkokulundan rastgele se¢ilen iki sinif, kontrol ve deney
gruplar1 olarak belirlenmistir. Kontrol grubundaki 6grencilere geleneksel yontemlerle
Din Kiiltirii ve Ahlak Bilgisi dersi anlatilmistir. Deney grubundaki 6grencilere ise
aragtirmacilar tarafindan tasarlanmis etkinlikler ve FATIH projesi etkilesimli tahta
tizerindeki uygulamalar kullanilarak ders islenmistir. Elde edilen verilere gore, Kahoot!
uygulamasinda yer alan deney grubundaki &grencilerin genel olarak daha basarili bir
performans sergiledigi tespit edilmistir. Ek olarak, Kahoot uygulamasinda 6grencilerin
smav sirasinda dogru cevabi isaretlememesine ragmen, dogru cevabi hatirlama
oranlarinin daha yiiksek oldugu gozlenmistir. Sonug¢ olarak, Kahoot uygulamasina

katilimin 6grencilerin grenme siirecindeki etkinligini artirdigi sonucuna varilmigtir.?%2

Kog¢ c¢alismasinda, medya haberlerinin derslerde dijital materyal olarak
kullaniminin 6nemini vurgulayarak, bu haberlerin din kiiltiirii ve ahlak bilgisi derslerinde
nasil kullanilabilecegi konusunda farkindalik olusturmayi1 amaglamaktadir. Arastirma,
medya haberlerinin sagladigi somut o6grenme deneyimi, 6grencilere ders konularini
gercek hayatla bagdastirma ve empati becerilerini gelistirme imkanlar1 sebebiyle
derslerde kullanilmas1 gerekliligini vurgulamaktadir. Calismada, ders Oncesi, ders sirasi
ve ders sonrasinda medya haberlerinin kullanimina dair konular ele alinmis, medya
haberlerinin ders sirasinda c¢esitli  6gretim teknikleriyle degerlendirilebilecegi

vurgulanmigtir. Calismanin sonunda, din kiiltiirii ve ahlak bilgisi derslerinde medya

2% Ciiveyriye Iltus, “Din Egitiminde Dijital Mecralarin Kullanimi”, Avrasya Sosyal ve Ekonomi
Arastirmalar: Dergisi 8/3 (2021), 530-531.

292 Metin Altunkaynak, “Din Ogretiminde Teknoloji Kullanimi: Kahoot! Ornegi”, Ulusal Egitim Dergisi
1/24 Kasim Ogretmenler Giinii Ozel Sayis1 (24 Kasim 2021), 107-123.
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haberlerini kullanmak i¢in alt1 6rnek etkinlik sunulmustur. Bu etkinlikler, medya
haberlerinin farkli ders konularyla iligkilendirilerek etkili bir sekilde kullanilabilecegini

gostermektedir.?%3

Baskonak calismasinda, DIB biinyesinde gorev yapan din gérevlilerinin Covid-19
salgini stirecinde isitme engelli bireylere dijital kaynaklar tizerinden sunulan din egitimi
ve uzaktan egitime iligkin goriislerini belirlemeyi ve teknolojik arag-geregleri kullanma
yeterliliklerini degerlendirmeyi amaglamaktadir. Arastirma bulgularina gore, isitme
engellilere sunulan din egitiminin 8 yildir sistemli bir sekilde devam ettigi ancak
Ogreticilerin uzaktan egitim konusundaki deneyimlerinin yetersiz oldugu belirlenmistir.
Salgin siirecinde, yetiskin isitme engellilerin iletisim eksikligi, aile destegi, teknolojik
kisithiliklar ve ders saatlerindeki kisitlamalar nedeniyle uzaktan din egitimine ilgi
gostermedikleri goriilmistiir. Salgin doneminde uzaktan egitim yoluyla verilen din
egitiminde yasanan problemlerin sebepleri arasinda ise uzaktan egitim imkanlari,
materyal yetersizligi, ailelerin ve isitme engellilerin ilgisizligi gibi faktorler One

cikmistir.?%

Demir "Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretimi Dersi"nde Arttirilmis Gergeklik
Uygulamalarmin Ogrenci Goriisleri Dogrultusunda Degerlendirilmesi” calismasinda,
artirilmis gergeklik uygulamalarmin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretimi dersindeki
etkisini incelemeyi hedeflemistir. Nitel ve nicel arastirma yontemlerinin bir arada
kullan1ldig1 karma bir yontem tercih edilmistir. Nicel boliimde, 4 saat boyunca artirilmis
gerceklik uygulamalart kullanilarak islenmigstir. Uygulama Oncesinde ve sonrasinda
tutum anketi uygulanarak elde edilen puanlar arasindaki fark incelenmistir. Nitel boliimde
ise oOgrencilerle uygulama sonrasinda yart yapilandirilmig goriisme sorulariyla
goriismeler yapilarak nitel veriler elde edilmistir. Calismanin sonuglarma gore,
ogrencilerin artirilmig gerceklik uygulamalariyla islenen dersi keyif aldigi, derslerde daha

istekli olduklar1 ve bu uygulamalarin derslere karsi tutumlarini olumlu yonde etkiledigi

293 Ahmet Kog, “Bir Ogretim Materyali Olarak Medya Haberlerinin Din Egitiminde Kullanilmas1”,
Cumhuriyet Universitesi llahyat Fakiiltesi 25/2 (2021), 540-542.
2% Bagkonak, “Covid-19 Salgin Siirecinde Engellilere Yonelik Uzaktan Yaygm Din Egitimi”, 110-115.
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belirlenmistir. Ancak, ogrencilerin bazi teknik aksakliklar yasadigi ve Tirkce dil

destegine sahip yeterli uygulama bulunmamasinin bir problem oldugu ifade edilmistir.?%

Aybey, ASSURE modelini Tiirkiye'de Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi (DKAB)
derslerinde etkili bir sekilde kullanilabilir hale getirmek ve Ogretmenlere bu modeli
anlama ve uygulama konusunda yardimeci olmak amaciyla bir ¢aligma yliriitmiistiir.
ASSURE modeli, ders planlama ve yiiritmede 6grenci ihtiyaglarini goéz Oniinde
bulundurarak teknoloji ve kitle iletisim araclarini kullanmay1 amaglayan bir 6gretim
tasarim modelidir. Calisma sonucunda ASSURE modelinin  DKAB dersine
uygulanabilirligi, 6gretmenin daha aktif olmasina ve dgrencilerin 6grenme kolaylig: elde

etmesine katk1 saglayabilecegi tespit edilmistir.?%

Celik’in arastirmasi, animasyon destekli degerler egitimi programinin akademik
basari, derse ve bilisim degerlerine yonelik tutum ile kalicilik {izerindeki etkilerini
incelemeyi amaglamaktadir. Karma yontem kullanilarak yiiriitiilen ¢alismanin nicel
kismi, deney, kontrol ve plasebo gruplarimi iceren yart deneysel bir deseni
benimsemektedir. Bu siiregte, kontrol grubu mevcut 6gretim programina devam ederken,
plasebo grubu ise giincel 6gretim programindaki konulart kavram karikatiirii ile
desteklenerek ayni siiregte egitim almistir. Nitel veriler ise betimsel analiz ve igerik
analizi teknigi ile degerlendirilmistir. Sonuglar, animasyon destekli degerler egitimi
programinin 6grencilerin grafik ve animasyon dersi akademik basarilari, derse yonelik
tutumlart ve bilisim etigi degerlerine yonelik tutumlar1 tizerinde olumlu yonde etkili

oldugunu gostermektedir.?%’

Cimnar ¢alismasinda, din kiiltiirii ve ahlak bilgisi 6gretmen adaylarinin teknoloji
tutumlar1 ve materyal gelistirme yeterlilik algilar1 lizerindeki etkisi degerlendirilmistir.
Arastirma, tek gruplu On-test son-test zayif deneysel deseni kullanarak
gerceklestirilmistir. Katilimcilara, 14 hafta boyunca din kiiltiirii ve ahlak bilgisi dersleri

ile biitiinlestirilmis 6gretim teknolojileri ve materyal gelistirme dersi uygulanmstir.

2% Ridvan Demir, “‘Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi Ogretimi Dersi’nde Arttirilmis Gergeklik
Uygulamalarinin Ogrenci Gériisleri Dogrultusunda Degerlendirilmesi”, Cukurova Universitesi Ilahiyat
Fakiiltesi Dergisi (CUIFD) 20/1 (29 Haziran 2020), 201-219.

2% Salih Aybey, “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinin Assure Modeline Gére Tasarimi”, Trabzon Ilahivat
Dergisi 7/1 (30 Haziran 2020), 371-374.

27 Berkay Celik, Animasyon Destekli Degerler Egitimi Programinin Akademik Basariya, Derse ve Bilisim
Degerlerine Yonelik Tutuma ve Kaliciliga Etkisi (Aydin: Aydin Adnan Menderes Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii, Doktora Tezi, 2019), 170-174.
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Sonuglar, 6gretim teknolojileri ve materyal gelistirme dersinin 6gretmen adaylarinin
ogretim amagh teknoloji kullanimina ve materyal gelistirmeye yonelik tutumlarinda ve
Ozgiivenlerinde anlamli bir artisa neden oldugunu gostermistir. Bu artisin 68retmen
adaylarinin cinsiyeti, bilgisayar dersi alma durumu, kisisel bilgisayara sahip olma durumu

ve mezun olduklari ortadgretim kurumu tiiriine gére degismedigi belirlenmistir.?%

Yorulmaz deney yontemle yiriittiigli calismasinda 6gretim teknolojileri ile islenen
bir din kiiltiirii ve ahlak bilgisi dersinin geleneksel yontemle islenen derse oranla
etkililigini, kaliciligmni ve verimliligini tespit etmeyi amaglamistir. Calisma Istanbul ili,
Umraniye ilgesindeki bir Ilkdgretim Okulunda 6grenim géren yedinci sinif dgrencileriyle
yapilmistir. Yapilan 6n test, son test ve kalicilik puanlarinin karsilastirilmasindan elde
edilen sonuclara gore teknoloji destekli islenen Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde
deney grubu 6grencilerinin ders basarisinin kontrol grubuna nazaran daha yiiksek oldugu
ve unutma oranlarinin daha diisiik olmasi sebebiyle deney grubunun kaliciliginin yiiksek

oldugu tespit edilmistir.%
2.2.2. Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Nasaruddin ve arkadaglari ¢alismalarinda, giintimiizdeki 6grenme egilimlerinin
dijital uygulamalara dogru ilerledigini ve bu durumun Ahlak ve Islami Din Egitimi gibi
alanlarda da dijital tabanli 6grenmeye olan talebi artirdigini belirterek dijital alanda
aratirma yiriatmislerdir. Calisma, liselerde Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti
(PAIdan BP) dersleri i¢in bir dijital tabanli 6grenme modeli gelistirmeyi amaglamaktadir.
Bu modelde, 6gretim materyalleri PowerPoint, PDF kitap ve video formatlarinda
sunulmakta ve WhatsApp destekli Google Classroom gibi dijital platformlar
kullanilmaktadir. Arastirmanin sonuglarma gore, dijital temelli Islami dini 6grenme
yaklasiminin bilimsel ve ogrenci merkezli oldugu belirtilmektedir. Bu yaklasim,
etkilesimli dijital Ogrenme stratejilerini, ders verme yoOntemlerini, &devleri,
simiilasyonlar1 ve sorgulamay: igermektedir. Ayrica, Islam dini 6grenmeye ozgii
senaryolarin  (aligkanlik, Ornek olma, Ovgii ve tehditler) kullanilmasi da

vurgulanmaktadir. Dijital tabanli 6grenme modellerinin uygulanmasinin sonuglaria

2% Fatih Cinar, “llkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmeni Adaylarinin Ogretim Amagh
Teknolojiyi Kullanma ve Materyal Gelistirme Tutum ve Ozgiivenleri Uzerine Bir Arastirma”, Siileyman
Demirel Universitesi Ilahiyat Fakiiltesi Dergisi 33 (2014), 130-135.

29 Bilal Yorulmaz, “Teknoloji Destekli Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Derslerinin Ogrenci Basarisi ve
Kaliciligina Etkisi”, Degerler Egitimi Dergisi 3/10 (01 Temmuz 2005), 113-138.
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gore, Ogrencilerin daha etkilesimli olmaya, yaraticiligl tesvik etmeye ve bagimsiz
O0grenmeyi gelistirmeye tesvik edildigi belirtilmektedir. Bu durumun, 6grenme
atmosferinin iyilestirilmesine ve 6grencilerin motivasyonunun arttirilmasma yardimci

oldugu sonucuna varilmigtir.3%°

Zekrist ve arkadaslari Islami din egitimi alaninda dijital uygulamalarin
incelenmesine odaklanarak, bilim literatiiriinde mevcut olan Ingilizce yayinlar da dahil
olmak iizere, egitim ve Ogretim alanindaki Islami dijital uygulamalarin durumunu
degerlendirmek {izere bir arastirma yiiriitmiislerdir. Calismanin temel amaci, dijital
uygulamalarin din egitimi alaninda nasil kullanilabilecegine dair potansiyel yollar1 ve
beklentileri arastirmaktir. Calismada ele alman sorunlar, Islami egitim modellerinin
dijitallesmesi ve bu silirecin nasil hayata gegcirilebilecegi konusunu icermektedir.
Incelenen uygulamalarin karsilastirilmasi, bilimsel makalelerin bibliyometrik analizi,
nicel ve nitel agiklamalarin yapilmasi ve Islam perspektifinden egilimlerin incelenmesi
gibi yontemler kullanilarak, Islami egitim ve 6gretimdeki dijital doniisiim siireci detayli
bir sekilde ele alinmaktadir. Calisma, Islami egitim ve dgretim uygulamalarinin, yenilikci
degisimlerin etkisi altinda doniisiime ugradigim gostermektedir. Teolojik ve Islami
ogrenme yaklasimlarindaki farkliliklara ragmen, her iki modelin de bilgi teknolojisini din
egitimi ve 6gretimi uygulamalarinda kullanma egiliminde oldugunu vurgulamaktadir. Bu
baglamda calisma, Islami egitimde dijitallesmenin artan dnemini ve bu alandaki yenilikgi

gelismelerin etkisini vurgulamaktadir.3%

Johnson ¢alismasinda, Wisconsin Universitesindeki iki yillik bir din arastirmalari
dersinde 360 derecelik kameralarin ve sanal gerceklik (VR) teknolojilerinin deneysel
olarak din egitimi baglaminda etkililigini arastirmayi hedeflemistir. Arastirmaci farkli
dinler hakkinda 6grenmeyi kolaylastirmak i¢in sanal gerceklik (VR) teknolojilerini
kullanmaya odaklandig1 arastirmasimni deneysel desen {iizerinden 53 katilimciyla
yirlitmiistiir. Calismadan elde edilen sonuglara gore sanal gergeklik teknolojileriyle

verilen din egitimine genel olarak olumlu doniitler verilmistir. 360 derecelik kameralarin

30 Abdul Halik Nasaruddin vd., “Digital-Based Islamic Religious Education (IRE) Learning Model at
Senior High School”, Indonesian Journal of Islamic Education Studies (1JIES) 6/1 (30 Haziran 2023), 79-
92.

301 Rida Irekovna Zekrist vd., “Islamic Educational Practices In A Digital Society”, European Proceedings
of Social and Behavioural Sciences Social and Cultural Transformations in the Context of Modern
Globalism (SCTCMG 2022) (25 Kasim 2022), 724-730.
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ve sanal gerceklik teknolojilerinin, aktif katilimi ve kesfetmeyi tesvik ettigi, siiriikleyici
dogasinin daha ilgi ¢ekici bir 6grenme deneyimine katkida bulundugu ve katilimcilarin
ogrendikleri icerikle daha ilgili ve baglantili hissetmelerini sagladigr sonuglarina
ulasilmigtir. Bunlarin yani sira bazi katilimcilar, 360° videolarda ani hareket veya hizli
sahne degisiklikleri oldugunda bu durumdan fiziksel rahatsizlik duyduklarini olumsuz bir

yon olarak belirtmislerdir.>%?

Mitropoulou ve Faridou tarafindan yiiriitiilen deneysel ¢alismada lise 6grencilerinin
din egitiminde dijital 6grenme nesnelerinin kullanimina odaklanilmaktadir. Calismada
anket yolu ile veri elde edilmistir. Dijital 6grenme materyalleri, Ulusal Ogrenme
Nesneleri Deposu (National Learning Objects Repository) olarak bilinen onceden
secilmis bir web sitesinden, 6zellikle de Photodentro platformundan alinmistir. Bu dijital
materyallerle 6gretme-6grenme faaliyetleri yiiriitiilmiis ve daha sonrasinda 6grencilere
anket uygulanmigtir. Caligma sonucunda, 6grencilerin genel olarak hem din egitimi i¢in
dijital 6grenme nesnelerine hem de 6grenme siireglerinde bilgi ve iletisim teknolojisinin

(BIT) kullanimina kars1 olumlu tutumlar sergiledikleri tespit edilmistir.>*3

302 Christopher Johnson, “Using Virtual Reality And 360-Degree Video In The Religious Studies
Classroom: An Experiment”, Teaching Theology & Religion 21/3 (01 Temmuz 2018), 228-241.

303 Vasiliki Mitropoulou - Smaragda Faridou, “High School Students’ Views on the Use of Digital Learning
Objects in Religious Education”, New International Studies on Religions and Dialogue in Education, ed.
Martin Ubani (Research on Religious and Spiritual Education, 2018), 201-218.
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UCUNCU BOLUM
YONTEM

Arastirma c¢alismalar i¢in hazirlik, siire¢ ve sonuca dair her tiirlii asama oldukca
kritik bir 6neme sahiptir ve bir¢cok faktoriin dikkate alinmas1 gerekmektedir. Her adimin
titizlikle planlanmasi, ¢alismanin basarisini biiyiik dlglide etkilemektedir. Calismanin
basindan itibaren arastirmaya en uygun yontem, model, desen veya araglarin secilmesi
arastirmay1 olusturan her unsurun saghikli bir sekilde isleyisini ve sonug¢lanmasini
beraberinde getirmektedir. Calismamizin metodolojik ¢ergevesi olusturulurken bu

hususlara 6zen gosterilerek secimler yapilmis ve bagliklar olusturulmustur.

99 ¢

Bu boliimde, “Aragtirmanin Modeli”, “Calisma Grubu”, “Veri Toplama Araglar1”,
“Verilerin Toplanmas1”, “Arastirma Siireci”, “Verilerin  Analizi”, “Arastirmanin

Gegerligi ve Glivenirligi”, “Etik” ile ilgili kisimlar yer almaktadir.
3.1. ARASTIRMANIN MODELI

Arastirma modeli, arastirmanin problem durumuna cevap bulmak i¢in arastirmanin
kurgulandigi plandir. Arastirmanin amacina uygun verilerin toplanmasi analiz edilmesi
icin gerekli kosullarin saglanmasidir.?®* Bu baslik altinda arastirmanm modeli tasvir

edilmeye ¢aligilmstir.

Sekil 3.1. Arastirmanin Yontem Semasi

Yakinsayan

Paralel Karma
Yontem

Yari Deneysel
Arastirma
Yontemi

Durum
Calismasi

304 Niyazi Karasar, Bilimsel Arastirma Yontemi Kavramlar Ilkeler Teknikler (Nobel Akademik Yayincilik,
2021), 65.
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Din egitiminde dijital materyal kullaniminin 6grenci basarisina ve dgrenmelerin
kaliciligina olan etkisini ve 6grencilerin goriislerini incelemeyi amaglayan bu ¢alismada,
s6z konusu durumu test etmek, ortaya koyabilmek ve degerlendirebilmek adina karma

modelden yararlanilmistir. Kullanilan model ve desenler Sekil 4’de semalastirilmistir.

Bilim ve teknolojideki gelismeler, arastirmalarin kapsamini ve derinligini 6nemli
Olclide artirmistir. Bu gelismeler, arastirmaya konu olan problemlerin daha karmasik hale
gelmesine neden olabilmektedir. Bu karmasik problemler, tek bir yontem veya modelle
tam olarak anlasilamayabilmektedir.>® Bu nedenle calismamizda arastirmanin modeli
kisminin belirlenmesine kadarki adimlarin netlesmesinin ardindan yapilan alan yazin3%
incelemesi sonucunda arastirmaya en uygun modelin, karma arastirma yontemi oldugu
kanaatine varilmistir. Karma arastirma yontemi, nicel ve nitel arastirma desenlerinin ve
verilerinin harmanlandig1 bir yontemdir. Karma arastirma yontemiyle her iki arastirma
deseninin gii¢lii yonlerinin birbirini tamamlamasiyla arastirma konusu hakkinda daha
kapsamli bir anlayis gelistirme firsat1 ortaya ¢ikabilmektedir. Nicel veriler, genel algilari
ve iliskileri gosterirken, nitel veriler daha ayrimtili i¢ goriiler ve perspektifler
sunabilmektedir.®*” Farkli amaglara hizmet eden ve ¢esitli avantajlar1 bulunan arastirma
desenlerinin ayni ¢at1 altinda birlesmesi aragtirmacilarin daha anlamli ve zengin bulgu ve
sonuclar1 elde etmesine imkan tanimaktadir. Ayn1 zamanda karma arastirma yontemiyle
nicel ve nitel verilerin karsilastirilmasi ve catisan veya benzerlik goésteren sonuglari
degerlendirebilme imkani, ulasilan sonuglarin dogrulugunu destekleyebilmektedir.3%

Nitekim bu calismada karma arastirma yontemi benimsenmis ve nicel-nitel desenler

birbirinin tamamlayicist olarak kullanilmistir.

305 Donna M. Mertens, Egitim ve Psikolojide Arastirma ve Degerlendirme, cev. Ismail Seger - Siimeyye
Ulas (Ankara: An1 Yayincilik, 2019), 353-357.

306 Behget Oral - Ahmet Coban (ed.), Kuramdan Uygulamaya Egitimde Bilimsel Arastirma Yontemleri
(Ankara: Pegem Akademi Yayincilik, 2021), 205-357; Mustafa Dolmaz, “Sosyal Bilimlerde Arastirma
Yontemleri”, International Journal of Social Science Research 7/2 (31 Aralik 2018), 385-389; John W.
Creswell, Arastirma Deseni Nitel, Nicel ve Karma Yontem Yaklasimlari, ¢cev. Selguk Besir Demir (Ankara:
Egiten Kitap, 2017), 155-238; Joseph Check - Russell K. Schutt, Research Methods in Education (SAGE
Publications, 2011), 1-255; W. Lawrence Neuman, Toplumsal Arastirma Yontemleri Nicel ve Nitel
Yaklagimlar, gev. Ozlem Akkaya (Ankara: Siyasal Kitabevi, 2022), 1/457-502; Jerry W. Willis, Qualitative
Research Methods in Education and Educational Technology (IAP, 2008), 3-46.

307 Neuman, Toplumsal Arastirma Yontemleri Nicel ve Nitel Yaklasimlar, 2022, 1/292.

308 Hasan Simsek - Ali Yildirim, Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri (Ankara: Seckin Yaymecilik,
2013), 351-353.
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Karma arastirma yonteminde, nicel-nitel kombinasyonlar bir¢ok farkli sekilde
gerceklesmektedir. Bu durumda birden fazla karma arastirma yontem desenini ortaya
cikarmaktadir. Arastirmamizda kullanilan yontem ve desenlerin daha anlasilir olmasi
adina Sekil 4’de arastirmanin yontem semasi verilmistir. Aragtirmamizda karma
aragtirma metodolojilerinden biri olan "Yakinsayan Paralel Arastirma Yontemi" tercih
edilmistir. Bu karma arastirma deseni, hem nicel hem de nitel arastirma yontemlerini bir
araya getirerek biitiinciil bir yaklasimi temsil eder.3%® Bu yéntemde, nicel ve nitel veri
toplama ve analiz siiregleri eszamanh olarak gerceklestirilir. Her iki tiir veri, arastirma
sorusuna veya hipotezine yanit bulmak igin birbirini tamamlar ve sonuglar sentezlenerek
daha kapsaml1 bir anlayis elde edilir.>!° Bu desen, bir yontemin digerini tamamlamasina
veya genisletmesine odaklanir. Nitekim yakinsayan paralel metod arastirmalarinda nicel
veya nitel yontemlerden biri daha 6n plandadir ve bir diger yontemin birincil amaci asil

metodun desteklenmesi ve gelistirilmesidir.3.

Arastirmada Oncelikle Ogrencilerin, din egitiminde dijital materyalleri
kullanmadan 6nce ve kullandiktan sonra bir sinavdaki performanslar1 arasinda anlamli
bir fark olup olmadigimi belirlemek i¢in nicel veri toplama yontemi kullanilmistir. Bu
boyutta nicel arastirma yonteminin desenlerinden biri olan “Yart Deneysel Arastirma
Yontemi” kullanilmistir. Yart deneysel yontem, en basit tabiriyle bagimli degisken
lizerinde bagimsiz degiskenin etkilerini incelemek iizerine kurulu bir arastirma
modelidir.3!? Calismamizda bir neden-sonug iliskisini test etmek ve dijital materyallerin
ogrencilerin basaris1 ve 6grenmelerinin kalicilig1 tizerindeki etkisini incelemek amaciyla
yar1 deneysel desene bagvurulmustur. Yar1 deneysel metod, neden-sonug iliskilerini test
etmek i¢in giiclii bir yontemdir. Arastirmanin bagimsiz degiskeni, dijital materyallerdir.
Bagimli degisken ise, Ogrencilerin basarist ve Ogrenmelerinin kaliciligi olarak
tanimlanmistir. Dolayisiyla arastirmada dijital materyallerin kullaniminin 6grencilerin
basarist1 ve Ogrenmelerinin kaliciligi tizerindeki etkisini incelemek istenmektedir.

Bagimsiz degisken, degistirilebilir ve kontrol edilebilir bir faktordiir. Arastirma, bagimsiz

309 Simsek - Yildirim, Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri, 326-328.

310 John W. Creswell, “Karma Yontemler”, ¢ev. Giiney Hacidmeroglu, Arastirma Deseni Nitel, Nicel ve
Karma Yontem Yaklasimlari, ed. Selguk Besir Demir (Ankara: Egiten Kitap, 2016), 219.

311 Mehmet Giiltekin vd., “Karma Arastirma Yontemi”, Kuramdan Uygulamaya Egitimde Bilimsel
Aragtirma Yontemleri, ed. Behget Oral - Ahmet Coban (Ankara: Pegem Akademi Yayincilik, 2021), 332-
333.

312 Ali Simsek, Arastirma Modelleri, Sosyal Bilimlerde Arastirma Yéontemleri, ed. Ali Simsek, (Anadolu
Universitesi Yayinlari, Eskisehir, 2012) 95.
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degiskeni kontrol altinda tutabilecek ve etkisini Ol¢ebilecek bir deney tasarimini

icermektedir.31

Yar1 deneysel yontemler, tam anlamiyla rastgele atama kullanilmadan deney ve
kontrol gruplarmm olusturuldugu tasarimlardir.3* Egitim ortamlarinda &grencileri
tarafsiz bir sekilde gruplara ayirmak genellikle zor oldugundan, arastirmacilart siklikla
mevcut gruplardan yararlanabilecekleri yar1 deneysel desenleri kullanmaya
yoneltmektedir.3'® Arastirmada, yar1 deneysel deneme modellerinden biri olan "Ontest -
Sontest Kontrol Gruplu Deneme Deseni" kullanilmistir. Bu desen, arastirmanin 6zelligine
uygun bir sekilde hazir gruplardan birinin deney grubu, digerinin ise kontrol grubu olarak
atanmasini igerir. Bu tasarim, egitim arastirmalari gibi durumlarda kullanighdir, ¢iinki
Ogrencilerin yeniden gruplanmasinin zor veya etik olmadig1 durumlarda var olan gruplari
kullanarak deney yapma imkan1 sunabilmektedir.®'® Her iki gruba baslangicta 6n testler
uygulanir. Deney grubunda belirli etkinlikler veya miidahaleler gergeklestirildikten sonra,
her iki gruba da son testler uygulanarak gruplar arasindaki farkliliklar karsilastirilir.
Ogrencilerin baslangigtaki durumlarmi (6n test), etkinlikler sonrasindaki durumlarin
(son test) ve uygulamadan sonra belli bir zamandaki son durumlarini (kalicilik testi)
karsilagtirarak, etkinliklerin Ogrencilerin performansi, ders basaris1 ve kalicilig

lizerindeki etkisini belirlemeyi amaglamaktadir.3’

Yakinsayan paralel karma arastirma yontemi geregince yari1 deneysel arastirma
uygulama verilerinin gelistirilmesi ve desteklenmesi amaciyla ¢aligmanin ikinci kisminda
nitel arastirma yonteminden yararlanilmistir. Nitel arastirma yontemi, olay ve olgular1
gercekei ve biitiinciil bir bicimde ele alan ve gézlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi
veri toplama araglarmin kullanildig bir arastirma yontemidir.3!8 Nitel arastirma yontemi,
s6z konusu alanin g¢ercevesini genisleterek konunun detaylarini resmetmeye

odaklanmaktadir. Egitim alaninda, nitel aragtirma yontemleri, egitim siireclerini, egitim

313 John W. Creswell, “Nicel Yontemler”, ¢ev. Murat Bursal, Arastirma Deseni Nitel, Nicel ve Karma
Yontem Yaklasimlari, ed. Selguk Besir Demir (Ankara: Egiten Kitap, 2017), 168-169.

314 Sener Biiyiikoztiirk vd., Egitimde Bilimsel Arastirma Yontemleri (Ankara: Pegem Akademi Yaymcilik,
2022), 201-205.

315 Biiyiikoztiirk vd., Egitimde Bilimsel Arastirma Yéntemleri, 201.

316 |, R. Gay vd., Educational Research: Competencies for Analysis and Applications (Boston: Pearson,
2012), 249-253.

317 D.T. Cambell - J.C. Stanley, Experimental and Quasi-Experimental Designs for Research (Chicago:
Rand McNally & Company., 1963), 7-12.

318 Hasan Simgsek - Ali Yildirim, Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri (Hasan Simsek-Ali
Yildirim) (Segkin Yaymcilik, 2013), 53.
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ortamlarini ve egitim ¢iktilarin1 daha derinlemesine anlamanin ve agiklamanin 6nemli bir
yoludur.®'® Yakisayan paralel karma arastirma yontemi dogrultusunda calismanin
derinlemesine yiriitiilebilmesi, dijital materyalin ise kosuldugu din egitiminde
Ogrencilerin goriislerinin daha ayrintili ve ¢ok yonlii ele alinabilmesini saglamak
amaciyla veriler nitel olarak elde edilmistir.3?° Calismamizin nitel boyutunda “Durum
Calismast” kullanilmistir. Durum caligmasi, nitel aragtirma yontemlerinin en yaygin
kullanilan tiirlerinden birisidir. Nitel yontemde durum ¢alismasi, bir olgu veya olayin
dogal ortaminda derinlemesine incelenmesidir.*?! Durum calismasi, bir birey, grup,
kurum veya program gibi belirli bir olgu veya olaym ayrintili bir tasvirini sunmay1
amaglamaktadir. Egitim alaninda, durum c¢aligsmalari, egitim siireglerini, egitim
ortamlarini ve egitim ¢iktilarini daha derinlemesine anlamanin ve agiklamanin 6nemli bir

yoludur.3??

3.2. ARASTIRMANIN CALISMA GRUBU

Bir arastirmada, belirli bir konu veya sorunu daha derinlemesine anlamak,
aciklamak veya ¢oziimlemek amaciyla genis bir popiilasyonu inceleyerek genel sonuclara
ulasmak yerine, daha kiiciik ve temsilci bir alt kiime iizerine odaklanma ihtiyaci
duyulmaktadir.  Genig  popilasyondan  kasit  arastirmanin  evreni  olarak
isimlendirilmektedir. Arastirmanin evreni, ¢alismanin sonuglarinin analiz edilip
yorumlandiktan sonra kimlerin kavramsal olarak c¢alismanin kapsamina girdigini
gosteren gruptur.®?® Orneklem ise arastirmacinin galisma yiiriittiigii asil kisileri temsil
eder ve belli bir yolla secilmis evrenden daha az sayida kisi veya objeden olusan kiigiik
bir parcadir.®?* Calismamizin evrenini, Mus ilindeki Imam Hatip Liselerinde dgrenim

gormekte olan 6grenciler olusturmaktadir. Calismanin 6rneklemi ise, 2022-2023 egitim-

819 Yeliz Temli Durmus, “Nitel Arastirma Desenleme”, Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma

Yontemleri,

kitap editoériit Howard Lune - Bruce Berg, editér Asim Ari (Konya: Egitim Yayinevi, 2019), 67.

320 W, Lawrence Neuman, Toplumsal Arastirma Yontemleri 1.Cilt, gev. Ozlem Akkaya (Siyasal

Kitabevi, 2020), 53.

321 John W. Creswell, “Nitel Yontemler”, ¢ev. Yiiksel Dede - Selcuk Besir Demir, Arastirma Deseni Nitel,
Nicel ve Karma Yontem Yaklasimlar: (Ankara: Egiten Kitap, 2017), 187.

322 Kerim Giindogdu - Muhammed Eken, “Nitel Arastirma Desenleri”, Kuramdan Uygulamaya Egitimde
Bilimsel Arastirma Yontemleri, ed. Behget Oral - Ahmet Coban (Ankara: Pegem Akademi Yayincilik,
2021), 292-297.

323 {sa Korkmaz, “Nicel Arastirmalarda Evren, Orneklem, Ornekleme Teknikleri”, Kuramdan Uygulamaya
Egitimde Bilimsel Arastirma Yontemleri, ed. Behget Oral - Ahmet Coban (Ankara: Pegem Akademi
Yayincilik, 2021), 149.

324 Korkmaz, “Nicel Arastirmalarda Evren, Orneklem, Ornekleme Teknikleri”, 151.
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ogretim yilinda Mus ili Sehit Davut Karagam Kiz Anadolu Imam Hatip Lisesi (SDK-
AIHL) ve Selahaddin Eyyubi Erkek Anadolu imam Hatip Lisesinde (SE-AIHL) 6grenim
goren yaklasik 60 6grenciden olusmaktadir. Yar1 deneysel yontem geregince ve
Ogrencilerin egitim ortamlarinda hazir bir sekilde siniflara ayrilmis olmalarindan otiirti
direkt kiime halinde dgrenciler arastirmaya dahil edilmislerdir. SDK-ATHL’den iki ayri
simf, SE-ATHL den ise iki ayr1 sinif olmak iizere toplamda dort simif kiimesi mevcuttur.
Bu kiimelerden iki smif deney, iki smif ise kontrol grubu olarak belirlenmistir.
Okullardaki sinif mevcutlari 17 ila 24 arasinda degismektedir. Deney ve kontrol gruplari,
ogrencilerin 6n test-son test ve kalicilik testlerinin ii¢iine de girmis olmasia dikkat
edilerek olusturulmustur. SDK-ATHL den ve SE-ATHL’den meydana gelen deney grubu
15 kiz, 15 erkek 6grenciden olusmaktadir. Ayni sekilde iki okuldan meydana gelen

kontrol grubu ise 15 kiz, 15 erkek 6grenciden olusmaktadir.

Nitel boyutta arastirmaya veri elde edebilmek adma Ogrencilerle goriisme
yapilmistir. Yapilan goriismeler i¢in 0grencilerin belirlenmesinde maksimum cesitlilik
orneklemesi kullanilmistir. Maksimum ¢esitlilik 6rneklemesi, farkli 6rnek alt
gruplarindan katilimcilarin secilerek, farkli bakis agilarina sahip kisilerin goriisleriyle
calismaya cesitli boyutlar sunmay1 hedefleyen bir 6rnekleme tiiriidiir. Bu tiir bir 6rneklem
se¢imi, arastirmanin  sonuglarinin  daha genis ve gesitli  perspektiflerle
zenginlestirilmesine imkan tanimaktadir. 32° Arastirmada gériisme yapilan dgrenciler, iyi,
ortalama ve diisiik olmak tizere {i¢ farkli performans seviyesinden seg¢ilmistir. Bu farkli
performans seviyeleri on test, son testler, ders igerisindeki Ogrencilerin akademik
basarilar1 ve kendilerini ifade etme bi¢cimleri gibi degiskenler 6n goriilerek
siniflandirilmistir. Bu kriterlerin dikkate alinmasinin yani sira aragtirmacinin diislince ve

goriisleri de 6grenci seciminde kistas alinmistir.

Arastirmanin nitel boyutunda dijital materyallerin 6grenim siirecini hangi a¢ilardan
etkiledigi incelendigi ve Ogrencilerin ders siirecindeki olumlu-olumsuz gorisleri
detaylandirildigi i¢in goériisme yapilan Ogrenciler deney grubundan segilmistir.
Dolayisiyla deney grubundan farkli performans seviyelerinden 20 6grenci ile goriigme
saglanmistir. Gorlisme saglanan 6grencilerden 10 tanesi erkek, 10 tanesi kiz 6grencidir.

Iki cinsiyet grubundan esit sayida 6grenci ile goriisme yapilmasi tarafsiz bakis acisi

325 Simsek - Yildirim, Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri, 109-110.

84



kazandirabilmek adina uygun goriilmiistiir. Gorlisme yapilan Ggrencilerin sayisi
aragtirmact ve damigmani tarafindan belirlenmistir. Arastirmaci, uygulama siirecini
planlarken ihtiyag¢ hasil oldugu takdirde goriisme sayisinin arttirabilecegi esnekligini géz
oniinde bulundurmus ancak goriisme verilerinin analizi sirasindaki ¢esitlilik konu ile ilgili
bir¢ok noktay1 kapsadigi i¢in arastirmaci ve danismani tarafindan goriismelerin yeter
sayida oldugu kanaatine varimistir. Buna ek olarak bulgularin degerlendirilmesi
asamasinda arastirmacinin ders sonrasindaki raporlardan da yola ¢ikarak yorumlamalar
yapilarak, goriisme yapilmayan diger Ogrenciler de arastirmanin nitel kismina dahil

edilmistir. Bu yolla aragtirmanin sonuglarinin genellenebilirligini desteklenmistir.
3.3. VERI TOPLAMA ARACLARI

Calismada, yakinsayan paralel karma arastirma yontemi benimsendiginden dolayz,
verilerin toplanmasi, ¢esitlendirilmesi, desteklenmesi, karsilastirilmasi, biitiinlestirilmesi,
genellestirilmesi ve agiklanmasi i¢in hem nicel hem de nitel veri toplama araglar
kullanilmistir. Farkli veri toplama araglarinin kullanilmasi, arastirmanin veri gesitliligini
arttirmaktadir. Bu durum, farkli perspektiflerden veri toplanmasina ve daha kapsamli bir
anlayis gelistirilmesine yardimci olmaktadir. Farkli veri toplama araglarinin kullanilmast,
sonuglarin giivenirligini ve gegerligini artirmaktadir. Nicel ve nitel verilerin
karsilastirilmasi, aragtirma sorularina daha kapsamli yanitlar olusturmakta ve sonuglarin

daha saglikl1 hale gelmesini saglamaktadir.>2®
3.3.1. Nicel Veri Toplama Araclari

Arastirmada veri toplama araci olarak nicel boyutta, “Basart Testi” kullanilmistir.

Bu baslikta basari testinin detaylarina yer verilmistir.
3.3.1.1. Basar Testi

Yar1 deneysel yontemde On test, son test ve kalicilik testi olarak kullanilan basari
testi, aragtirmanin amacima ve katilmcilarin O6zelliklerine gore farkli sekillerde
uygulanabilen bir veri toplama aracidir. Bu testin avantajlar1 ve dezavantajlari1 g6z 6niinde
bulundurularak, arastirmanin amacina en uygun sekilde tasarlanmasi gerekmektedir.

Basar1 testinin amaci, katilimcilarin arastirmanin bagimli degiskeni hakkindaki bilissel,

3% Simsek - Yildirim, Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri, 355-360.
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duyussal ve davranigsal olarak belli 6zelliklerini, yeterliklerini, bilgi ve becerilerini

dlgmektir. Bu degisken, arastirmanin odak noktasi olan degiskendir.3?’

Basan testi uygulama ve degerlendirme siireci, Ontest, sontest ve kalicilik testi
olmak iizere {i¢ asamay1 icermektedir. On test, arastirmanin baslangicinda katilimcilara
uygulanan bir basar1 testidir. Bu test, katilimcilarin baslangigtaki bilgi ve beceri
diizeylerini Olgerek, arastirma siirecine baslangic noktasini belirler. Son test ise
aragtirmanin tamamlanmasinin ardindan uygulanan bir basar1 testidir. Bu test,
katilimcilarin arastirma siirecinde ne kadar ilerleme kaydettiklerini ve bilgi beceri
diizeylerindeki degisimleri degerlendirmek amaciyla kullanilir. Ayrica, arastirmanin
kaliciligin1 degerlendirmek igin bir kalicilik testi uygulanir. Bu test, arastirmanin
uygulanmasindan belirli bir siire sonra tekrarlanarak, katilimcilarin 6grendikleri bilgi ve
becerileri ne kadar siireyle muhafaza ettiklerini o6lger. Kalicilik testi, arastirmanin
etkilerinin uzun vadeli olup olmadigint degerlendirir ve unutma durumlarini belirlemede
Oonemli bir aragtir. Bu ti¢ asamali degerlendirme siireci, arastirmanin etkilerini kapsamli
bir sekilde analiz etmeyi ve gelecekteki benzer calismalara yonelik dnemli bilgiler elde

etmeyi amaglamaktadir.3%®

Basari testleri hazirlanirken belirli noktalara 6zen gostermek gerekmektedir. Egitim
stireglerinde etkili bir basar1t testinin hazirlanabilmesi ic¢in, O0gretim amagclarinin
belirlenmesi temel bir adimdir. Bu amaclar dogrultusunda, detayli bir plan
olusturulmalidir. Plan icerisinde 6grenilecek konular ile kazanilacak ¢iktilar arasinda agik
bir iliski kurulmali, bdylece Ogrencilerin hedefe yonelik bir ilerleme kaydetmeleri
desteklenmelidir. Sorular, agik ve anlagsilir bir bigimde hazirlanmali, 6grencilerin diisiince
siireclerini gelistirmelerine yardimci olacak sekilde tasarlanmalidir. Testin uyaric tiirt,
amaglaria en uygun sekilde secilmeli ve puanlama anahtar titizlikle olusturulmalidir.
Yaniltic1 sorulardan kaginilmali, olumsuz ifadeler net bir sekilde belirtilmeli ve baska
sorulara dair ipuglar1 icermemelidir. Ayrica, basit, tahmine dayal1 ya da belirsiz yanitlar
isteyen sorulardan kacinilarak, testin biitiinliigli korunmalidir. Baski hatalarini énlemek

icin Onceden kontrol yapilmali, tiimceler dilbilgisi ve anlam kurallar1 agisindan

327 Abdullah Nuri Dicle, “Verilerin Toplanmas1”, Bilimsel Arastrma Yontemleri, ed. Savas Bastiirk
(Ankara: Vize Basin Yayin, 2013), 101-109.

328 Jale Balaban Sar1, “Verilerin Toplanmas1”, Sosyal Bilimlerde Arastirma Yontemleri, ed. Ali Simsek
(Eskisehir: Anadolu Universitesi A¢ikdgretim Fakiiltesi, 2018), 139-141.
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denetlenmeli ve hazirlanan testin 0n denemesi yapilarak sorunlu maddeler
gelistirilmelidir. Bu sekilde, 6grencilere etkili bir 6grenme deneyimi sunan bir dlgme
araci elde edilebilmektedir. 32° Basari testi tasarlanirken tiim bu noktalara 6zen gosterilmis

ve belirtilen adimlar harfiyyen takip edilmistir.

Calismada din egitiminde dijital materyallerin kullanimina yonelik bagarinin
belirlenebilmesi i¢in arastirmaci tarafindan akademik basari testi gelistirilmistir. Bunun
icin 38 soru hazirlanmistir. Sorular 6grencilerin bilgi diizeyini belirlemek, 6grenme
diizeylerini izlemek ve basarilarini degerlendirmek i¢in egitim arastirmalarinda yaygin
olarak kullanilan g¢oktan se¢meli test seklinde hazirlanmistir.®3® Unitenin hedeflerine
dayali olarak tasarlanan 6rnek basari testi, pilot uygulama olarak 10. sinif grencilerinden
53 kisiye uygulanmustir. Her soru i¢in, SPSS programi kullanilarak madde analizi,
gecerlilik ve gilivenirlik hesaplamalar1 gergeklestirilmistir. Elde edilen veriler 1s181nda,
basar1 testindeki 38 maddenin her birinin ayirt edicilik ve madde giigliigii degerleri Tablo
2'de detaylandirilmistir.

Tablo 3.1. Ust ve Alt Gruptaki Ogrencilerin Yamtlarina Gore Testin Madde

Analizi
Soru No  [uD aD p r Sonug
1 25 12 0.68 0.31 Orta
2 19 8 0.53 0.36 Orta
3 18 7 0.51 0.40 Yiiksek
4 19 9 0.51 0.40 Yiksek
5 16 12 0.60 0.14 Zay1f
6 17 8 0.53 0.36 Orta
7 16 5 0.28 0.30 Orta
8 17 6 0.37 0.35 Orta
9 16 12 0.60 0.14 Zay1f
10 13 4 0.33 0.30 Orta
11 17 6 0.46 0.35 Orta
12 19 12 0.66 0.26 Zayif
13 16 8 0.52 0.30 Orta
14 22 13 0.70 0.26 Zayif
15 21 12 0.70 0.35 Orta
16 15 5 0,43 0.40 Yiiksek
17 14 5 0.38 0.32 Orta
18 22 14 0.77 0.30 Orta
19 18 15 0.70 0.09 Cok Zay1f
20 12 3 0.28 0.30 Orta
21 13 4 0,34 0,32 Orta

329 Balaban Sar1, “Verilerin Toplanmasi”, 140-141.
330 Balaban Sari, “Verilerin Toplanmasi”, 140.
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Tablo 3.1. Ust ve Alt Gruptaki Ogrencilerin Yamtlarina Gore Testin Madde

Analizi (Devam)

22 13 4 0.36 0.36 Orta
23 19 12 0.66 0.26 Zayif
24 10 3 0.28 0.30 Orta
25 13 4 0.37 0.35 Orta
26 22 14 0,77 0.30 Orta
27 11 4 0.33 0.30 Orta
28 15 6 0.46 0.35 Orta
29 19 12 0.66 0.26 Zayif
30 16 8 0.52 0.30 Orta
31 20 15 0.70 0.26 Zayif
32 21 10 0.70 0.35 Orta
33 15 5 0,43 0.40 Yiiksek
34 13 5 0.38 0.32 Orta
35 22 14 0.77 0.30 Orta
37 17 8 0.53 0.36 Orta
38 10 3 0.28 0.30 Orta

iiD: Soruya dogru cevap veren iist gruptaki 6grenci say1st

aD: Soruya dogru cevap veren alt gruptaki dgrenci say1st

p: Madde giigligii

r: Madde ayirt ediciligi

Madde analizleri sonucunda, maddenin ayirt ediciligi negatif veya sifirsa, teste
dahil edilmez; ayirt edicilik indeksi 0,40 veya daha yiliksekse, maddenin ayirt ediciligi
¢ok 1iyi anlammna gelmektedir. 0,30-0,40 arasindaysa, ayirt ediciligi iyi olup
diizeltilmesine gerek yoktur; 0,20-0,30 arasindaysa, maddenin degistirilebilir oldugu
belirtilir; 0,20'den daha kiiclikse, maddenin kullanilmamasi veya yeniden hazirlanmasi
gerektigi ifade edilmektedir.¥! Yapilan madde analizlerinde ayirt ediciligi 0,30’un
altinda olan 8 adet soru testten ¢ikarilmistir. Cikarilan sorular neticesinde testin KR-20
giivenirlik katsayis1 0,83 olarak hesaplanmistir. Bu katsay1, yliksek bir KR-20 degeridir
ve testin gilivenilir oldugunu gosterir. Yani, testin i¢indeki sorular arasindaki uyum

oldukga giicliidiir. Bu da testin 6l¢iim kuvvetinin yliksek ve istenen becerilerle ilgili

olarak dl¢iim yapabildigini gostermektedir.33

Hazirlanan basar1 testi yar1 deneysel uygulama siirecinin asamalarina uygun olarak
On test, son test ve kalicilik testi olarak 6grencilere uygulanmustir. Testler sonucunda elde
edilecek puanlarin c¢alismanin sonu¢ gecerliligi hususunda tehdit olusturabilme

thtimalinden 6tiirli 6n test, son test ve kalicilik testi olarak ayn1 6l¢me araci kullanilmistir.

3! Yagar Baykul - M. Fuat Turgut, Egitimde Olgme ve Degerlendirme (Ankara: Pegem Akademi
Yayincilik, 2012), 134-137.

332 Ozcan Giingdr vd., “SPSS’de Istatistige Giris”, Bilimsel Arastirma Siiregleri Yontem, Teknik ve Etige
Giris, ed. Ozcan Giingdr (Ankara: Grafiker Yaynlari, 2018), 253-254.
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Bu sayede on test, son test ve kalicilik testlerinden elde edilen verilerin giivenilirligi

saglamigtir.3%3

Basar1 testleri arastirmact tarafindan fotokopi yoluyla c¢ogaltilip
Ogrencilere dagitilmis ve daha sonrasinda tekrar toplanarak puanlandirilmistir. Basari

testine, aragtirmanin “Ek 1” kisminda yer verilmistir.
3.3.2. Nitel Veri Toplama Araglar

Aragtirmanin nitel boyutunda, “Uygulayict Gozlem Formu”, “Uygulama
Giivenilirligi Veri Formu”, “Yar1 Yapilandirilmis Ogrenci Goériisme Formu”

kullanilmistir. Bu béliimde adi gegen veri toplama araglarinin detaylarina yer verilmistir.
3.3.2.1. Uygulayici1 G6zlem Formu

Uygulayici gozlem formu; arastirmacinin gézlemleri, yorumlari, agiklamalart ve
arastirma siirecine dair bireysel notlar1 icermektedir. Arastirmaci, uygulama siirecinde
giinlik olarak ders siirecini bu forma kaydetmistir. Ayrica, uygulama siirecinde
ogrencilerin ve kendisinin edindigi tiim olumlu-olumsuz deneyimleri, yasanmigliklari,
gozlemleri, diistinceleri ve hipotezleri forma aktarmistir. Arastirmaci tarafindan tutulan
formlar, arastirmanin nicel ve nitel bulgularin1 desteklemek amaciyla kullanilmistir.
Uygulayic1 gozlem formlari, nesnel olarak gdzlemlenebilen davranis, konusma vb.
Ozelliklerin yani sira istekler ve ilgiler gibi gozlenemeyen siireclerin de dikkate

alinmasiyla anlam kazanarak arastirmaya daha kapsamli veriler sunabilmektedir.3%*

Dijital materyallerin 6grencilerin basarist ve 6grenmelerinin kalicilifina etkisini
6lgmek maksadiyla yapilan caligmada, arastirmacinin uygulama esnasinda tecriibe
ettiklerini not edebilmesi icin tasarlanan uygulayici gézlem formu, asagidaki boliimleri

igermektedir;

Aragtirmacinin uygulayici tarafindan gerceklestirilen Ogretim uygulamalarini
degerlendirmek amaciyla gerceklestirdigi gozleme dair detaylar1 iceren bdliimler
sunlardir: Uygulayicinin adi, gozlem yapilan tarih ve saat, gézlem konusu ve ilgili
kazanim. Gozlem notlar1 boliimii, arastirmacinin uygulayicinin 6gretim stratejileri,
ogrenci etkilesimi ve genel smif ortamiyla ilgili gozlemlerini igerir. Bu boliim,

aragtirmacinin gozlemlerini sistematik bir sekilde kaydetmesini ve daha sonra analiz

338 Onder Karakus - Oguzhan Basibiiyiik, “Deneysel ve Deneysel Olmayan Aragtirma Ydntemleri”, Sosyal
Bilimlerde Arastirma Yontemleri, ed. Kaan Boke (Istanbul: Alfa Yaynlari, 2017), 221.
334 Okumuslar - Geng, “Din Egitimi’nin Bilimsellesmesi/Neligi”, 66-69.

89



etmesini saglayarak, ogretim siireclerine dair kapsamli bir degerlendirme saglar.

Uygulayici gozlem formuna ¢aligmanin “Ek 2 kisminda yer verilmistir.
3.3.2.2. Uygulama Giivenilirligi Veri Formu

Uygulama giivenilirligi veri formu deneysel uygulama silirecinde arastirmacinin
haricinde alaninda yetkin kisiler tarafindan uygulamanin gzlemlenmesini i¢eren bir veri
giivenilirligi ve toplama aracidir. Yari deneysel desende, uygulayicinin deney grubundaki
Ogretim uygulamalarin1 gézlemlemek i¢in kullanilmaktadir. Uygulama glivenilirligi veri
formunu puanlayan gozlemci, uygulayicilarin 6gretim teknikleri, sinif yonetimi
becerileri, 6grenci katilimini saglama becerileri gibi ¢esitli yonlerini degerlendirmek i¢in
kullanilabilmektedir. Uygulama giivenilirligi veri formu, yar1 deneysel arastirma
tasarimlarinin  bir parcas1 olarak uygulamalarin veya miidahalelerin etkililigini
degerlendirmek i¢in kullanilmaktadir. Bu veriler, programin iyilestirilmesi veya 6grenme

sonuglarnin analiz edilmesi i¢in 6nem arz etmektedir.3*®

Arastirmaci tarafindan uygulama giivenilirligi veri formu uygulama planlama
siirecinde hazirlanmistir. Calismada, dort ayri IHL Meslek Dersleri Ogretmeni, iki ayri
Okul Psikolojik Danigmani farkli zamanlarda deney grubunun derslerine katilmigtir. S6z
konusu gozlemci 6gretmenlerden ikisinin mesleki kidemi 8 yil; {i¢ tanesinin mesleki
kidemi 5 yil; bir tanesinin mesleki kidemi ise 3 yildir. Mevcut gretmenlerden dordiiniin
ogretim teknolojileri alaninda g¢esitli sertifikalari mevcuttur. Pedagojik formasyon
egitimleri ve alan tecriibeleri olan s6z konusu Ogretmenler, uygulayici 0gretmen
(arastirmaci) dersini anlatirken smif diizenini olumsuz etkilemeyecek sekilde uygulama
giivenilirligi veri formunda gerekli gordiikleri isaretlemeleri yapmislardir. Bu form ile
uygulama silirecine arastirmact ve danismani disinda elestirel bakis acis1 kazandirilmak
ve ders anlatim siirecinde uygulayicinin goézlemleyemedigi noktalar1 yakalayabilmek
amaglanmistir.  Gozlemci Ogretmenler, dersi gozlemleyerek Ogrenci tepkilerini,
materyalin uygulanabilirligini, 6grenme siireglerini ve genel smif dinamiklerini
degerlendirmislerdir. S6z konusu 6gretmenlerin uygulama giivenilirligi veri formundaki

isaretlemeleri sonucunda toplanan veriler, bulgularin degerlendirilmesi esnasinda

3% Dilek Erbas, “Giivenirlik”, Egitim ve Davrams Bilimlerinde Tek Denekli Arastirmalar, ed. Elif Tekin
[ftar (Ankara: Am Yaymcilik, 2018), 113-117.
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kullanilmistir. Uygulama giivenirligi veri formuna arastirmanin “Ek 3” kisminda yer

verilmigtir.
3.3.2.3. Yar1 Yapilandirilmis Ogrenci Goriisme Formu

Nitel arastirma yontemleri icerisinde kullanilan tekniklerden biri olan goriisme,
arastirmaci ile katilimeilar arasindaki amacli ve odakli bir iletisim bicimidir.3*® Bu
yontem, sosyal bilimlerdeki arastirmalarda sik¢a kullanilan ve insanlardan bilgi
toplamanin, katilimcilarin deneyimlerini, goriislerini ve diisiincelerini daha ayrintili
olarak anlamanin 6nemli bir yoludur.®®’ Sosyal bir etkilesim tiirii olan goriisme,
yapilandirilmis, yar1 yapilandirilmig ve yapilandirilmamis olmak {izere ii¢ ¢esittir. Bu
cesitlilik, goriismenin igerigine, incelenecek olgulara, goriisme yapilacak kisilere gore
degisebilmektedir. Genellikle arastirmaci tarafindan ¢alismaya uygun olan teknik tercih

edilmektedir.338

Arastirmanin nitel boyutunda nicel bulgular1 yargisal bir zeminle destekleyebilmek
ve detaylandirabilmek adina “Yari Yapilandirilmis Ogrenci Goériisme Formu”
hazirlanmistir.®*® . Gériisme formu hazirlanirken, iki alan uzmani goriisleri alinmis ve ii¢
ogrenci ile goriisme gergeklestirilmistir. Bu asamalardan sonra form tizerinde gerekli
diizenlemeler yapilmistir. Bu durum, goriisme formunun igeriginin ve sorularinin
uygunlugunu ve anlasilirigii artirmak icin yapilan bir 6n hazirhiktir.3*® Olusturulan
sorular uzman goriisii alinarak revize edildikten sonra iki lise 6grencisiyle pilot goriisme
yapilmustir. Yart yapilandirilmis goriisme formlarinin usuliine uygun olarak sorular
esnektir ve katilimciya goriismenin gidisatina gore farkli sorular da yoneltilmistir.34!
Sorularin amact net bir sekilde ortaya koyabilecek sayida olmasina dikkat edilmistir.

Goriisme formlarinin genel olarak kabul gérmiis olan 6zelliklerine, sorular hazirlanirken

dikkat edilmistir. Bu baglamda sorular; anlasilir, tek amagl, varsayimsiz, yansiz ve

3% Abbas Tiirniiklii, “Egitimbilim Arastirmalarinda Etkin Olarak Kullanilabilecek Nitel Bir Arastirma
Teknigi: Gorlisme”, Kuram ve Uygulamada Egitim Yonetimi 24/24 (01 Mayis 2000), 544-545.

337 Simsek - Yildirim, Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri, 129.

338 Oguzhan Omer Demir, “Nitel Arastirma Yontemleri”, Sosyal Bilimlerde Arastirma Yontemleri, ed. Kaan
Boke (Istanbul: Alfa Yayinlari, 2017), 291.

339 John W. Creswell, “Karma Yontemler”, ¢ev. Giiney Haciomeroglu, Arastirma Deseni Nitel, Nicel ve
Karma Yontem Yaklasimlar: (¢ev. ed. Sel¢uk Besir Demir) (Egiten Kitap, 2016), 224.

340 Abdullah Kuzu, “Veri Toplama ve Yontem Araglar1”, Bilimse! Arastirma Yontemleri, ed. Adile Askim
Kurt (Eskigehir: Anadolu Universitesi Agikdgretim Fakiiltesi, 2013), 104-105.

341 Sharan B. Merriam - Jossey Bass, Nitel Arastirma Yontemleri, cev. Selahattin Turan (Nobel Akademik
Yayincilik, 2015), 87.
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istenen verilerin kaynak kisi tarafindan bilinir olusuna dikkat edilerek tasarlanmigtir.3*2

Arastirmada, goriismelere baslamadan once her bir katilimciya arastirmaci tarafindan
goriismeyle ilgili gerekli bilgiler verilmistir. Goriismeler, her bir katilimciyla bire bir
olarak gercgeklestirilmistir. Goriismecilerden izin alindiktan sonra goriismeler, Ses
kaydiyla kayit altina alimmis ve kimseyle paylasilmadan yaziya dokiilmiistir. Yari

yapilandirilmis 6grenci goriisme formuna aragtirmanin “Ek 4” kisminda yer verilmistir.
3.4. ARASTIRMA SURECI

Bu baslik altinda calismanin arastirma silirecine ve veri toplanma sathasina
deginilmistir. Oncelikle arastirmanin yapildigi ortam “Uygulama Ortami1” baslig1 altinda
detaylandirlmistir. Daha sonra arastirmanin uygulama asamasi “Uygulama Oncesi”,
“Uygulama Siireci” ve “Uygulama Sonras1” olmak iizere ii¢ asamada ele alinmistir. Bu
asamalarda verilerin toplanmasindan s6z edilmistir. Son olarak c¢alismada kullanilan
materyallere yer verilmistir. Yar1 deneysel uygulama siirecinin daha agik ve anlasilir

olabilmesi adina siire¢ tablo halinde sunulmustur.

Tablo 2.2. Calisma Yontemi Sembolik Gosterimi

® Son Uygulama Bilgi
1 On Gorii .0 agp— Uygulayic 8
giulf)rlr;:l Tes Siire¢ Tes Fo(;riime gGiu“;::;lhrh 1 Gozlem Kalicil
t t Formu Formu k Testi
MEB’in
ongordigi
Dene arag/geregler-
y Yapilandirma B Uygulan
BT
Grub ot Yaklagim T Uyguland: | Uyguland1 & BT
u Dijital
Materyaller
MEB’in
Kontro ongordiigii
ler- B 1
1 BT arag/gerecler Uygulanma Uygulanmad: | Uygulanmad: | BT
Yapilandirma T di
Grubu
c1 Yaklagim

BT= Basar: Testi
Bu arastirmada Tablo 3’de goriildiigii gibi, gruplardan biri deney digeri kontrol
grubu olarak atanmis; uygulama Oncesinde On test olarak basari testi, uygulama
sonrasinda son test olarak basari testi ve kalicilik testi olarak basari testi uygulanmistir.

Bu testler, gruplarin her ikisinde de ise kosulmus ancak yalmizca deney grubundaki

342 Karasar, Bilimsel Arastirma Yontemi Kavramlar Ilkeler Teknikler, 213-214.
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Ogrencilerle goriisme/miilakat gergeklestirilmistir. Her iki gruba Milli Egitim
Bakanligi’nin 6n gordiigii program dogrultusunda yapilandirmaci yaklagimla hazirlanan
ders igerigi aktarilmistir. Deney grubuna da yine aymi sekilde MEB’in ongoridigi
sekilde yapilandirmaci yaklasimla dersler anlatilmistir. Deney grubu siireglerine kontrol
grubundan farkli olarak dijital materyaller dahil edilmistir. Bu ¢alismada, nicel veriler
uygulama Oncesi ile sonrasi arasinda 0grencilerin basarisi ve 6grenmelerinin kaliciligi
diizeylerinde farklilik olup olmadigimi ortaya koymakta, nitel veriler ise 6grencilerin

uygulama stireci hakkindaki goriislerini detayli olarak sunmaktadir.
3.4.1. Uygulama Ortami

Yar1 deneysel desende tasarlanan ¢aligmalarda evren ve orneklemin agiklanmasi
kadar arastirmanin yapildig1 ortamin betimlenmesi de énem arz etmektedir.>*® Arastirma
ortaminin iyi tanimlanmasi, aragtirmanin yapildigi okulun fiziksel yapisi ve diger 6nemli
ayrintilar hakkinda bilgi verilmesi, arastirma sonuglarinin daha iyi anlagilmasi ve
yorumlanmasina imkan taniyabilmektedir. Dolayisiyla arastirma bulgularinin gegerliligi
ve giivenilirligi artirilabilmektedir.3** Bunlara ek olarak arastirma ortaminin kapsamli bir
aciklamasi, benzer caligmalarin daha iyi ¢ogaltilmasina ve sonuglarin diger baglamlara
genellenebilirliginin degerlendirilmesine yardimci olabilmektedir. Arastirma ortaminin
fiziksel yapisi, katilimcilarla etkilesim sekli, kullanilan araglar ve diger 6nemli detaylar,

arastirma siirecinin anlasilmasi ve yorumlanmasi igin dnemli bir rol oynamaktadir.3%

Okul Sec¢imi: Mevcut arastirmacilar, uygulama yapacaklar:t okulu secerken ¢esitli
faktorleri goz Oniinde bulundurmuslardir. iki ayr1 okulda ¢alisma yiiriitiilmiistiir.
Arastirmacinin SDK-ATHL’de gorev yapiyor olmasi bu okulun se¢iminde 6lgiit olmustur.
SDK-AIHL sadece kizlarin &grenim gordiigii bir okuldur. Arastirmanin tek cinsiyet
tizerinden yiiriitiilmesinin kapsami daraltacag: ve saglikli goriisler ortaya konulamayacagi
kanaati {izerine yalmzca erkeklerin dgrenim gordiigii SE-AIHL de caliymaya dahil
edilmistir. SE-AIHL tercih edilmesindeki bir baska sebep okul tiirii olarak ve 6grencilerin

okula giris puanlar1 agisindan SDK-AIHL’ye yakin olmasindan &tiiriidiir.

343 Kathleen R Pritchett Corning, “Environmental Complexity and Research Outcomes”, Ilar Journal 60/2
(31 Aralik 2019), 245-248.

344 Lana Bara¢, “Research Environment”, A Guide to Responsible Research (Collaborative Bioethics, 1),
ed. Markus Fliick (New York: Springer, 2023), 5-8.

345 Mohammad Ali Yousef - Mayssoon Dashash, “A Suggested Scientific Research Environment Measure
SREM in Medical Faculties”, Heliyon 9/1 (26 Nisan 2022), 5-9.
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Okulun Ozellikleri: Segilen okullar, sehir merkezinde yer alan ve liseye giris
simavina gore orta seviyeli bir okullardir. Ortadgretim kurumlari igerisinde sinavla

Ogrenci alan resmi kurumlardir.

Siif Konumu: Her okulda bir tane deney bir tane kontrol grubu mevcuttur. Deney

grubu ve kontrol grubu siniflari, farkli katlarda bulunmaktadir.

Bilgisayar ve Internet Erisimi: Okulda ayr1 bir bilgisayar odas1 bulunmamakla
birlikte kiitliphanelerde bilgisayar ve internet erisimi vardir. Uygulama kosullar
acisindan 6nem arz eden teknolojik araglardan akilli tahtalar deney ve kontrol grubu

siniflarinda bulunmaktadir.

Sinif Diizeni: Siniflar, {i¢ blok halinde siralanmis on sekiz veya yirmi siraya
sahiptir. Ayrica Ogretmen masasi, tahtanin yan tarafinda, kapi sag iist kosede(bazi
siiflarda sol kosede), 6grenci dolaplart sag alt kdsede, askilar ve panolar ise sinifin alt
tarafinda bulunmaktadir. iki okulunda genel diizeni asag1 yukar1 bu sekildedir. Her

siiftaki 6grenci sayisi 17 ile 24 arasinda degismektedir.

Bahsi gecen fiziksel diizen ve teknolojik ekipmanlar, sinifin egitim amaciyla
kullanilabilir olusunu ve ogrencilerin 0grenme deneyimlerini etkileyebilmektedir.
Arastirmada, bu tiir ayrintilar sunularak sinifin genel yapisinin ve 6grenme ortaminin

daha 1yi anlasilmas1 hedeflenmistir.
3.4.2. Uygulama Oncesi

Deneysel caligmalarin basarisi, biiyiik Olclide uygulama Oncesinde yapilan
planlama ile yakindan iligkilidir. Bu sebeple arastirmacinin detayli bir 6n aragtirma
yapmasi, deneye dahil edece8i ve disarda tutacagi degiskenleri dogru bir sekilde
belirlemesi gerekmektedir. Ayn1 zamanda arastirmacinin goziinden kagabilme ihtimali
olan gizil degiskenlerin arastirmayr olumsuz etkilememesi ve sonuglar
farklilagtirmamas1 adina siirecin sik sik kontrol edilecegi esnek planlar ve alternatif
senaryolar iiretilmesi 6n goriilmektedir.>*® Arastirmanm uygulama asamasindan 6nce

planlama yapilirken bu durumlar g6z 6niinde bulundurulmustur.

346 Mahmut Tuncer, “Nicel Arastirma Desenleri”, Kuramdan Uygulamaya Egitimde Bilimsel Arastirma
Yontemleri, ed. Behget Oral - Ahmet Coban (Ankara: Pegem Akademi Yayincilik, 2021), 208.
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Aragtirma siireci bir problem durumundan yola ¢ikarak aragtirma alaninin
(konusunun) belirlenmesiyle baslar. Bu dogrultuda din egitiminde dijital materyal
kullanimin eksikligi durumundan yola ¢ikarak arastirma konusunun belirlenmesi igin
ilgili alan yazin taramasi yapilmistir. Belirlenen alan dahilinde problem durumuna uygun
amag belirlenmistir. Daha sonra, arastirmanin amacina uygun arastirma yontemi ve
kullanilacak veri toplama araglar1 arastirmaci ve danigmani tarafindan belirlenmistir. Veri
toplama araglar1 i¢in uzman goriislerine basvurulmus ve araglarin gegerlik ve giivenirlik

caligmalar1 yapildiktan sonra veri toplama araglarina son sekil verilmistir.

Arastirma konusu ve yontemi belirlendikten sonra, aragtirma yapilacak ders tiiriine,
smif diizeyine ve okula karar verilmis; arastirma i¢in gerekli izinler alinmigtir. Arastirma
yapilacak okullardaki 10. sinif Fikih dersi yillik planlamasina ve haftalik ders programi
cizelgesine baglh kalabilmesi icin gerekli bilgiler alinmistir. Bu dogrultuda
uygulamanin yapilacagi haftalardaki, konu ve kazanimlar belirlenmistir. THL meslek
derslerinin ¢ok fazla sayida olmasi arastirmanin kapsamini dlgiisiiz sekilde genisletecegi
ve saglikli veriler elde etmeye imkéan tanimama ihtimalinden 6tiirii s6z konusu dersler
arasindan birisinin se¢ilmesi kanaatine varilmistir. Bloom taksonomisine gore bilme,
kavrama, uygulama, sentez, analiz, degerlendirme gibi farkli diizeyde kazanimlari
icermesi ve uygulayicinin 2022-2023 egitim dgretim yilinda gorev yaptigr okulda fikih
dersine giriyor olmasi sebebiyle IHL meslek dersleri igerisinden fikih dersi tercih
edilmistir. Fikih dersinin dijital materyallerle anlatim siirecinde belirlenen konu ve

kazanimlar agagidaki tabloda belirtilmistir.

Tablo 3.3. Fikih Dersi Unite, Konu, Kazanim Tablosu

10. SINIF FIKIH DERS KITABINDAN UYGULAMA
KAPSAMINDA SECILEN UNITE, KONU, KAZANIM ve SORU
NO
Unite | Konu Adt Kazanim Soru No
Ad1
ibadet  |Orugla Ilgili Kavram ve Orug ile ilgili kavram ve hiikiimleri|  1-2-3
Hikiimler aciklar
[badet  [Orug Cesitleri Orug ile ilgili kavram ve hiikiimleri| 4-5-6-7-8
aciklar.
[badet  |[Haccin Farziyeti ve Haccin farziyetini ve 6nemini fikhi| 9-14-16-17
Onemi deliller ile temellendirir.
[badet |Hac ve Umreyle Ilgili Kavram,Hac ve umre ile ilgili fikhi 10-11-12-
Mekan ve Hiikiimler hiikiimleri agiklar. 13-15-18
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Tablo 3.3. Fikih Dersi Unite, Konu, Kazanim Tablosu (Devam)

[badet [Kurbanin Viicubiyeti ve IKurban ile ilgili fikhi delil ve| 20-21-
Onemi hiikiimleri aciklar. 22-27
[badet [Kurbanla ilgili Hiikiimler Kurban ile ilgili fikhi delil ve| 23-24-25-
hiikiimleri agiklar. 26-28
[badet |Cihadla Ilgili Temel Kavram Cihadla ilgili temel kavram ve| 29-30
ve Hiikiimler hiikiimleri agiklar.
Mekki ve Medeni Ayetlerde Cihad

Konu ve kazanimlarin belirlenmesinden sonra; kazanimlara yonelik dijital
materyaller, bu alanda farkli egitimler almis olan arastirmaci tarafindan web tabanli
yazilimlarla olusturulmaya baslanmistir. Kazanilart en dogru sekilde aktariminin
saglanabilmesi admna bribirinden farkli dijital materyal olmasimna 6zen gosterilmistir.
Arastirmaci en dogru sekilde dijital materyali tasarlayabilmek i¢in her materyale iligkin
ilgili alanda teknolojik ve alan egitimleri almistir. S6z konusu kazanimlarin web tabanlt
yazilimlarla hazirlanan sunumlari, oyunlar1 ve etkinlikleri, dijital materyal olarak kabul
edilmistir. Arastirmaci tarafindan tasarlanan materyaller ¢esitli teknolojik araglarda
(bilgisayar, telefon, akilli tahta) denenmistir. Ders siirecinde karsilasilabilecek her tiirlii
aksakligin 6niine gegilmeye caligilmistir. Ozellikle akilli tahtalarda dijital materyallerin
en uygun sekilde kullanilmasi i¢in testler yapilmistir. Dijital materyallerin kullanimi ile
ilgili belirli yonergeler kurgulanmistir. Ayni zamanda aragtirmaci tarafindan tasarlanan
dijital materyallerin uygulanabilirligi ve verimliligi hususunda uzman goriisii alinmistir.
On test, son test ve kalicilik testi olarak kullanilan basari testi hazirlanirken s6z konusu
derslerin kazanimlarin1 kapsayici olmasma dikkat edilmistir. Uygulama siirecinin
planlanmasi igin bir etkinlik-zaman ¢izelgesi olusturulmustur. Bu ¢izelge, yar1 deneysel
uygulamanin farkli agamalarinin ne zaman tamamlanmasi gerektigini ve arastirmacinin

hangi gdrevleri ne zaman yapmasi gerektigi belirlenmistir.

Arastirma kapsaminda c¢alismanin planlandigi okullarin idaresiyle goriisiilerek
calismadan bahsedilmis ve oncelikle sozlii izin alinmistir. Daha sonra resmi izin igin
gerekli prosediirler izlenerek izin alma siireci tamamlanmistir. Gerekli izinlere ¢alismanin
“Ek 5” kisminda yer verilmistir. Aragtirmacinin ¢alistig1 okulda sadece kiz 6grencilerin
olmas1 sebebiyle gerekli izinler alinarak erkeklerin oldugu ve basar1 diizeyleri birbirine
yakin ikinci bir okulda ders 6gretmeni olunmasi saglanmis ve dissal degiskenlerden

Ogretmen etkisi kontrol altina alinmaya ¢alisilmistir. Arastirmanin yapildig1 okullarda var
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olan smif kiimeleri deney ve kontrol grubu olarak kullanilmistir. Sinif kiimelerinin ders
basarilar1 6ncelenerek siiflarin denk oldugu varsayilmig ve 6n testler her okuldan ikiser
sinif olmak iizere toplamda dort sinifa uygulanmistir. On test sonuglari analiz edildiginde

siiflarin denk oldugu sayiltisi olumlu yonde desteklenmistir.

Uygulama siirecine gecilmeden once farkli bir grupla bagimsiz bir pilot ¢alisma
yiirlitiilmistir. Pilot uygulama siireci, gergek deneyin 6ncesinde planlanan yontemleri ve
stirecleri test etmek amaciyla yapilan kiigiik 6lgekli bir 6n ¢alismay1 i¢ermektedir. Pilot
uygulama ile, deneyin daha biiyiik 6l¢ekte uygulanmadan Once tasarimin ve siirecin
optimize edilmesi amaglanmistir. Bu pilot uygulama siireci ile Ontest-sontest-kalicilik
testi olarak kullanilacak olan basari testi ve dijital materyaller denenmistir. Olusabilecek
potansiyel aksakliklar gézlenmeye ¢alisilmistir. Planlama yapilirken aksaklik olustugu
durumlarda nasil bir telafi yolu izlenecegi gozlemlenmistir. Kullanilan dijital
materyallerin belirlenen ders siiresinde sunulmaya miisaitligine bakilmistir. Pilot ¢calisma
yiriitiliirken bagimsiz degiskenin uygulanmasi, veri toplama siireci ve bagiml
degiskenin Sl¢iilmesi gibi deneyin tiim asamalarini igermesine 6zen gosterilmistir. Pilot
uygulama sirasinda toplanan veriler analiz edilmistir. Bu analizlerde, deneyin ana
hedeflerine ulasma potansiyelinin oldugu ve dlglimlerin giivenilir oldugu goriilmistiir.
Pilot uygulama 6ncesinde sontest ve kalicilik testleri arasindaki planlanan zaman farki 3
(ti¢) hafta olarak belirlenmistir. Ancak pilot uygulama yapildiktan ii¢ hafta sonrasinda
ogrencilerin sorular1 unutma oraninin ¢ok az oldugu ve 6grendikleri kazanimlar1 degil
sontest sorularini hatirladiklar1 i¢in kalicilik testini ¢ozdiikleri tespit edilmistir. Bu
sebeple, sontest ve kalicilik testleri arasindaki planlanan zaman farki 6 (alt1) hafta olarak
tyilestirilmistir.

3.4.3. Uygulama Siireci

Deneysel uygulama basamagi, arastirmacinin gelistirdigi deneysel deseni
uygulamaya koydugu asamadir.>*’ Calismanin hazirlik asamasi tamamlandiktan sonra
uygulama siirecine gecilmistir. Deney grubuna I.H.L meslek dersleri programinin
Oongordiigli yontem ve tekniklere ek olarak arastirmaci tarafindan hazirlanan dijital
materyal kullanilarak ders anlatilmistir. Kontrol grubuna ise s6z konusu dersin 6gretim

programinda yer alan yontem ve teknikler esas alinarak klasik yontemlerle, I.H.L meslek

347 Sener Biiyiikoztiirk, Deneysel Desenler (Pegem Akademi Yaymecilik, 2023), 1-5.
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dersleri programimin 6ngordiigii sekillerde ders anlatilmistir. Deney grubunun ders
siirecine dahil edilen materyaller daha Oncesinden test edilmistir. Sinif igerisinde
yasanabilecek olumsuzluklar ve ders materyalinin 6grenci seviyesi, ders kazanimi gibi
durumlara uygunlugu incelenmis ve sonug iizerinde etki edebilecek degiskenler en aza
indirilmeye ¢alisilmistir. Uygulama siirecinde materyallerin kullanimi ve tanitimiyla ilgili
yeteri kadar bilgi apacik, anlasilir, ne ¢ok kisa ne de ¢ok uzun olacak sekilde3#®
Ogrencilerle paylasilmistir. Materyallerin kullannmin1 igeren yonerge senaryolari

Ogrenciye sozlii olarak aktarilmistir. Calisma toplamda on iki hafta stirmiistiir.

Bagimli degisken lizerinde bagimsiz degiskenin etkisini belirlemek i¢in yapilan
calismada, bagimsiz degisken dijital materyallerin kullanimidir. Bu sebeple deney
grubunda ders, dijital materyaller kullanilarak islenmistir. Tasarlanan egitsel dijital
materyaller, miifredat ve ders kazanimlarina uygun olarak yapilmis ve dgretim siirecine
entegre edilmistir. Egitsel dijital materyaller, belirli dersler i¢in ders sunusu belirli dersler
icin de dijital oyun odakli tasarlanmistir. Bu sebeple dijital sunular dersin tamaminda,
dijital oyunlar ise ders sonunda veya ikinci ders saatinde akilli tahtaya yansitilarak
ogrencilere sunulmustur. Dijital ders sunularinin ve oyunlarin interaktif olmasi ve
ogrenciyi siirece dahil etmeye firsat vermesi sebebiyle her 6grenciye dijital materyalleri

bizzat deneyimleme firsat1 verilmistir.

Kontrol grubunda ise ders, 6gretmen tarafindan geleneksel 6gretim yontemlerine
gore islenmistir. Ogrenciler, cogunlukla &gretmenin dersi sunmasimni dinlemislerdir.
Ogrenciler, 6gretmenin sordugu sorulara cevap vermisler ve dgretmenin sunumuna gore
ogrenmislerdir. Ogrenciler dersin dogal akisinda sorular sorabilmis ve cevaplar gerekli
goriilen zaman ve sekillerde 6gretmen tarafindan verilmis veya diger 6grencilerle birlikte
soru cevaplandirilmigtir. Egitim materyalleri, genellikle tahta veya yazili kaynaklar
kullanilarak sunulmustur. Kontrol grubunun ders siirecinde tamamen yoksunluk
gozetilmemistir, her anlamda 6grencinin dersi anlamasi i¢in ¢aba harcanmistir. Ders
normal siirecinde islenmeye gayret gosterilmistir. Deney grubunun ders siireciyle kontrol
grubunun ders siireci arasindaki tek farkin dijital materyalin varligt olmasma 6zen

gosterilmistir.

38 \W. Lawrence Neuman, Toplumsal Arastirma Yontemleri Nicel ve Nitel Yaklasimlar, cev. Ozlem Akkaya
(Ankara: Siyasal Kitabevi, 2022), 2/497.
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Uygulama yapilan smiflarda ii¢ unsur vardir; uygulayici, 6grenciler ve gozlemei.
Bu siiregte arastirmacinin yar1 deneysel uygulamasinin isleyisi derse eslik eden gézlemci
O0gretmen tarafindan puanlanmistir. Ayni zamanda her dersten sonra uygulayici tarafindan
gozlem formu doldurulmustur. Deneysel uygulama devam ederken Ogrencilerle
goriisiilmeye baslanmistir. Iki haftada bir kez olmak iizere uygulama siirecinde 6 (altr)
ogrenciyle yar1 yapilandirilmis goriisme gerceklestirilmistir. 14 (on dort) 68renciyle ise
goriismeler uygulama bittikten sonra gergeklestirilmistir. Zaman aralikli goriismeler
yapilarak uygulama siireci ve sonrasi i¢in daha detayl bilgi elde etmek amaglanmaktadir.
Toplanan bu formlar, verilerin diizenli ve giivenli bir sekilde saklanmasini saglamak,
kaybolmasini veya karigmasini dnlemek icin arastirmaci tarafindan kategorilendirilip
dokiimante edilmistir. Smifta uygulamaya sahitlik eden her bir unsurun goriislerinin yer
aldigr bu formlar, arastirmaci yanliligi degiskenini de ortadan kaldirilmasina vesile

olmaktadir.3*°

3.4.4. Uygulama Sonrasi

Uygulamanin 6 (alt1) haftalik ders anlatma siireci bittikten sonra son test olarak
basari testi uygulanmigtir. Son test yazili materyal seklinde sunulmustur. Deney-kontrol
gruplariin normal ders siire¢lerine devam edilmistir. Uygulamanin {istiinden 6 (alt1)
hafta gectikten sonra iki gruba da kalicilik testi olarak basari testi tekrar uygulanmistir.
Bu siirecte zaman aralikli olarak 6 Ogrenciyle uygulama siirecinde, 14 Ogrenciyle

uygulama sonrasinda goriismeler saglanmis ve tiim goriismeler raporlastirilmistir.

Uygulama sonrasinda ¢aligmanin bagimli degiskeni iizerinde bagimsiz degiskenin
etkisini belirlemek igin veri analizi yapilmustir. Istatistiksel yontemler veya diger analitik
araclar kullanilarak deneyin sonuglarmi degerlendirmek i¢in analiz c¢alismalari

yiirtitilmiigtir.
3.5. CALISMADA KULLANILAN MATERYALLER

Dijital materyaller, 6grencilere 6zellestirilmis 6grenme deneyimleri sunarak farkli
ogrenme stillerini ve farkli 6grenme alanlarini destekleyebilmektedir.®*® Bu baglamda

materyaller hazirlanirken ¢esitli 6grenme stillerindeki O6grencilere ozellikle dort ana

349 Esen Ersoy, “Nicel Arastirma Yontemleri”, Bilimsel Arastirma Yontemleri, ed. Savas Bastiirk (Ankara:
Vize Basin Yayn, 2013), 361.

30 S, E. Smaldino vd., Ogretim Teknolojileri ve Ogrenme Araglari, gev. Asim Ar1 (Konya: Egitim Kitabevi,
2015), 273-274.
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ogrenme alaninda (biligsel, duyussal, psikomotor ve kisilerarasi) katki sunabilecek
materyallerin gelistirilmesine 6zen gosterilmistir. Tasarlanan dijital materyaller, biligsel
alanda (cognitive) genis bilgi sunarak o6grencilerin konular1 anlamalarna yardimci
olurken, c¢esitli oyunlar ve interaktif etkinliklerle problem ¢6zme becerilerini
gelistirmelerine katki saglanmasi hedeflenmistir. Duygusal alanda (affective) g¢ekici
icerikler O0grenci motivasyonunu artirarak duygusal baglamda igerikleri anlama ve
degerlendirme firsati sunabilmek i¢in ¢alisilmistir. Psikomotor alanda (psychomotor)
sanal deneyimler ve interaktif egzersizlerle, 6grencilere pratik beceriler kazandirirken,
kisileraras1 alanda (Interpersonal) ortaklasa tasarlanan oyunlarla isbirligi ve iletisim
imkan1 ise kosulmustur. Bu sayede dijital materyallerle, 6grencilere kapsamli ve

etkilesimli 6grenme deneyimleri sunulmasi saglanmaya c¢aligilmustir.

Tablo 3.4. Calismada Kullanilan Materyaller Tablosu

Say1 | Materyal ismi Olusturuldugu Konu
Dijital Platform
1 Dijital e-Kitap Kotobee Orug-Hac-Kurban-Cihad
2 Dijital Ders Sunusu | Prezi Orugla Ilgili Kavram ve
Hiikiimler
3 Kim Milyoner | Learning.Apps Orug Cesitleri
Olmak Ister? Oyunu
4 Dijital Ders Sunusu | Microsoft Power | Haccin Farziyeti ve Onemi
Point
5 Sanal Gergeklik | VR BOX Gozliik Hac ve Umreyle Ilgili Kavram,
Gozlugi Mekan ve Hiikiimler
6 Dijital Yapay Zeka | Gamma.app Kurbanin  Viicubiyeti  ve
Sunusu Onemi
7 Etkilesimli Video Lumi Kurbanla Ilgili Hiikiimler
8 Kutuyu A¢ Oyunu WordWall Cihadla Tlgili Temel Kavram
ve Hiikiimler
Mekki ve Medeni Ayetlerde
Cihad

Deney grubunda tasarlanan dijital materyallerin isimleri olusturulduklar: dijital
platform ve konusu Tablo 4’te sunulmustur. Kullanilan dijital materyalleri “Ders
sunular1”, “Dijital oyunlar” ve “e-Kitap” seklinde siniflandirmak miimkiindiir. Dijital
sunular, dijital oyunlar ve e-Kitap, MEB’in Fikih Ders kitab1 ve 6gretim programina gore
ilgili kazanim dogrultusunda hazirlanmistir. Dijital oyunlardaki sorular, MEB tarafindan
onaylanmis kaynaklardan elde edilen soru havuzlarina dayanmaktadir. Bu soru havuzlari,

deney grubundaki 6grencilere sorulan sorulari ¢esitlendirebilmek i¢in kullanilmistir. Soru
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cesitliligi, ozellikle dikkatle ele alinmistir. Bu durum, her 6grencinin farkli sorularla
karsilagmasina ve bodylece diger Ogrencilerin cevaplarindan etkilenmemesine olanak
tamimaktadir. Materyaller, dijital etkilesimli etkinlikler, giris sunumlari, etkilesimli
uygulamalar, haritalar, fotograf galerileri, videolar ve uygulama alistirmalar gibi gesitli
bilesenleri kapsayacak sekilde tasarlanmistir. Bu unsurlar, aktif katilimi, elestirel
diisinmeyi, daha ilgi ¢ekici 6grenme deneyimlerini ve disiplinler aras1 6grenmeyi tesvik
etmeyi amaglayan pedagojik yaklasimlarla uyumlu olmasima dikkat edilmistir. Dijital
materyaller hazirlanirken aninda geri doniit verilmesine dikkat edilmis ve dijital
pekistiregler 6diil olarak kullanilmistir. Tasarlanan dijital materyaller i¢erisinde bulunan
sorularin dogru cevaplanmasi durumunda 6grenciye aninda dijital olarak tebrik doniitii
verilmektedir. Bu 6grenci i¢in 6diil mahiyetinde olmakta ve 6grenciyi derse kars1 motive

edebilmektedir.

Dijital materyal hazirlanirken, hedef kitle belirlenmis ve bu Kitlenin 6zelliklerini,
gereksinimleri, beklentileri ve ihtiyaglart analiz edilmistir. Bu analiz, yar1 deneysel
uygulamanin hedeflerine uygun igerik ve Ogrenme deneyimi olusturmak icin
onemlidir.®! Yar1 deneysel uygulamada kullanilacak teknolojileri belirlemek ve bu
teknolojilerin deneye nasil entegre edilecegini incelemek amaciyla teknoloji analizi
yapilmistir. Bu asamada, yazilim, donanim ve diger teknolojik gereksinimler gézden
gecirilmistir. Aym zamanda fiziksel ve dijital ortamlarin analizi yapilmistir. Ogrenme
ortaminin ne tiir kaynaklarla donatilmasi gerektigi ve bu ortamin nasil optimize
edilebilecegi incelenmistir. Hazirlanan e-igerikler alaninda uzman 6gretim iiyelerinin
goriislerine sunulmus ve bu goriisler dogrultusunda iyilestirmeler yapilmistir. Ogretim

iiyelerinin geri bildirimleri, igeriklerin kalitesini artirmak icin cok dnemlidir.>%2

31 Biiyiikoztiirk vd., Egitimde Bilimsel Arastirma Yontemleri, 203-205.
32 Biiyiikoztiirk, Deneysel Desenler, 4-8.
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Sekil 3.2. Orug, Hac, Kurban ve Cihad Konulu e-Kitap

N kotobee . ¢

IBADET

Orug¢-Hac-Kurban-Cihad

. -
lerini yukseltr.

Hacain Cesitleri ]
||

HGkmG Yonianden l Yapilis Yoninden

Orugla Tlgili Kavram ve Hiikiimler Ruyet-i =

zan orucuna baglamak, bayram belirlemek gibi durumlar tespi 1

hareketlerini esas alan kameri takvime gore hilalin gézetlenmes

Calismada 6grencilerin kullanima sunulmak tizere uygulamanin konu kapsamin
olusturan "Orug, Hac, Kurban ve Cihad" bagliklarindan olusan bir dijital e-Kitap
tasarlanmustir. Dijital e-Kitap, Kotobee®®® adi verilen platform yoluyla olusturulmustur.
Kotobee, kullanicilara dijital e-kitaplar ve egitim materyalleri olusturmak i¢in
kullanabilecekleri bir yazilimdir. Bu yazilim, herhangi bir konuyla alakali olusturulacak
e-Kitaba c¢esitli igerikleri yerlestirmeye, dilizenlemeye, bicimlendirmeye, farkl
formatlarda disa aktarmaya ve paylasmaya olanak tanimaktadir. Oncelikle konuyla ilgili
yazili, gorsel ve sesli i¢erikler hazirlanmistir. Olusturulan metinler, resimler, videolar,
ses kayitlart ve ilgili baglantilar gibi igerikleri e-Kitaba dahil etmek i¢in kullanilmistir.
Olusturulan e-Kitap 6grencilerle paylasilmis, yart deneysel uygulama siirecinde soz
konusu kaynaktan yararlanilmasi tesvik edilmis ve derste kullanilan dijital materyaller

somut olarak desteklenmistir.

358 “Kotobee - Interactive Ebook Creation Software & Digital Publishing Platform”, Kotobee (Erisim 13
Kasim 2023).
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Sekil 3.3. Orugla Tlgili Kavram ve Hiikiimler Konulu Dijital Ders Sunusu

@ Prezi

All projects All projects

Presentations. L g
Presentation

Videos

Orucla Ilgili Kavram ve Hiikiimler

Gilsiim SAHIN
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Infographics a
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(Ahmed bin Hanl
321)

“Orugla lgili Kavram ve Hiikiimler" bashigmi &grencilere aktarabilmek adina
dijital ders sunusu olusturulmustur. Dijital ders sunusu olusturmak i¢in Prezi sunum araci
kullanilmistir. Prezi, etkileyici ve verimli dijital ders sunumlari olusturulmasina yardimet,
karmagik konular1 gorsel olarak anlatma ve 6grencilerin ilgisini ¢gekme agisindan oldukga
etkili bir sunum aracidir. Prezi, slaytlar1 dondiirme, yakinlastirma ve uzaklastirma gibi
Ozellikler sunmaktadir. Bu oOzellikler kullanilarak sunumlar daha etkili hale
getirilebilmekte, slaytlar arasinda gecisler akici ve dikkat c¢ekici sekilde
tasarlanabilmektedir. Konularin daha iyi anlatilmasina yardimer illiistrasyonlar, grafikler
veya semboller kullanilabilmektedir. Yar1 deneysel uygulama stirecinde kullanilan dijital
ders sunusuna, her slaytta belirlenen konular1 ve alt basliklar1 anlatan metinler, gorseller,
videolar ve baglantilar eklenmistir. Orugla ilgili kavramlar ve hiikiimler detayli bir sekilde

aciklanmustir.
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Sekil 3.4. Kim Milyoner Olmak Ister? Adh Dijital Oyun

Genellikle cami ve medreselerde Kuran'i g
bir kimsenin Kur'an'i okumasi ve diger
okunan Kur'an" takip e isine ne ad

Arastirmada Learning. Apps>>* iizerinden "Kim Milyoner Olmak Ister?" adl1 dijital egitsel
oyun tasarlanmig ve ders siirecinde kullanilmistir. Bu dijital oyunla, Fikih dersi yillik
planinda yer alan “Orug¢ Cesitleri” konusundaki "Orug ile ilgili kavram ve hiikiimleri
aciklar." kazanimina yonelik Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesi ve yanlis bilgilerin
diizeltilerek dogru olanlarinin 6gretilmesi amaciyla soru-cevap mantiginda bir oyun ise
kosulmustur. Arastirmacilar, 6grenilmesi hedeflenen kazanimlara uygun yarisma sorulari
hazirlamiglardir. Bu sayede dijital oyun egitsel bir boyut kazanmistir. Arastirmada
kullanilan "Kim Milyoner Olmak Ister?" adli dijital egitsel oyun, dgrencilerin grupca
sorular1 cevaplayarak ilerledikleri bir oyundur. Ug blok halinde siralanmis sinif oturma
diizeninden 6tiirii 6grenciler ili¢ gruba ayrilmis ve kendi aralarinda bir s6zcli segmeleri
sOylenmistir. Sozcii olarak segilen 6grenci, tahtada soruyu sesli bir sekilde okuyup grup
arkadaslariyla ortak bir karar alarak isaretleme yapmustir. Ogrencilerin hedefi, en yiiksek
puana sahip soruyu agmaktir. Oyun sirasinda, her soru farkli zorluk seviyelerine sahiptir

ve 6grenciler dogru cevaplarla ilerledikge daha zor sorulara ulasabilmektedir. Ogrenciler,

354 “LearningApps Etkilesimli ve Multimedyal Ogrenim Ogeleri”, LearningApps (Erisim 13 Kasim 2023).
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cevabi tam olarak bilmedigi durumda joker haklarini kullanabilmektedir. Joker haklari

olarak; ¢ift cevap hakki, yar1 yariya indirme hakki ve bir bilene sor hakki verilmistir.

Sekil 3.5. Hacein Farziyeti ve Onemi Konulu Ders Sunusu

-—1ACCIN FARZIYE]
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/e 7 de bir defa bhacca gitmesi farza

Calismada Microsoft PowerPoint'i kullanarak "Haccin Farziyeti ve Onemi" baslikli
dijital ders sunusu olusturulmustur. Microsoft PowerPoint, profesyonel ve etkileyici
sunumlar, slayt gosterileri ve dijital dokiimanlar olusturmaya yardimci olan giiglii bir
aractir. Kullanici dostu bir ara yiize sahip olan bu dijital sunum araci, is diinyasinda,
egitimde, akademik alanlarda ve birgok diger sektdrde yaygin olarak kullaniimaktadir.3%®
Caligmada 6gretilecek kazanimlar1 gorsel olarak sunmak, 6grencilerin dikkatini ¢ekmek
ve konular1 daha anlagilir bir sekilde aktarmak i¢in Microsoft PowerPoint ile hazirlanmis
dijital ders sunusu kullanilmistir. Resimler, grafikler, tablolar ve semalar kullanarak konu
¢ok yonlii olarak desteklenmistir. Karmasik olmayan, minimalist ve temiz bir tasarim
olusturularak 6grencilerin dikkatini dagitacak unsurlara yer verilmemeye calisilmigtir.
Basliklarin 6zetleyici ve anlamli olmasina, metinlerin kisa, 6z ve anlasilir olmasina 6zen

gosterilmistir. Ogrencilerin aktif katilimini tesvik edebilmek amaciyla dijital ders

sunusuna interaktif 6grenci etkinlikleri veya soru-cevap boliimleri eklenmistir. Dijital

35 Korkmaz, Din Ogretimi Teknolojisi ve Materyal Gelistirme, 236-241.
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ders sunusu derste kullanilmadan once daha profesyonel ve giivenilir bir sunum

yapabilmek adina aragtirmaci tarafindan provasi yapilmistir.

Sekil 3.6. Hac Konusu ile ilgili Sanal Gozliik Materyali

Sanal Gergeklik Gozligii (VR gozliikleri), egitim ve Ogretim materyallerinin
sunulmasinda giderek daha fazla kullanilan bir teknoloji haline gelmistir.3*® Hac ve Umre
gibi dini kavramlarin, hiikiimlerin ve mekanlarin 6gretimini daha gergekgi ve gorsel hale
getirebilecegi kanaatinden yola ¢ikarak “Hac ve Umreyle ilgili Kavram, Mekan ve
Hiikiimler” konusunda VR gozliikleri kullanilmistir. Bir 6nceki derste Hac ve Umre ile
ilgili anlatilan teorik bilgilere ek olarak hac ve umre ibadetlerinin yapilisin1 6grencinin
deneyimleyerek Ogretilmesi 6n goriilmiistiir. Hac ve Umre ile ilgili kavramlarin sanal
goriintiilerin ve konu igerisinde ad1 gecen mekanlarin bizzat i¢cindeymis izlenimi verilerek
sunulmasi hedeflenmistir. Oncelikle dgrencilere sunulmak istenen Hac ve Umre ile ilgili
kavramlar mekanlar ve hiikiimler belirlenmistir. Arastirmaci tarafindan egitim amacl
kullanilabilecek ihtiyaca uygun bir sanal gerceklik gozliigii temin edilmistir. Ogrencilere

Mekke ve Medine gibi kutsal mekanlar1 gezme, tavaf yapma veya ibadetlerin nasil

3% Abdiisselam, “Dijital igerik Gelistirme: Arttirilmis Gergeklik Uygulamalari”, 282-284.
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yapilacagini 6grenme gibi deneyimler sunabilecek herkese agik erisimi olan 360 derece
Youtube videolar1 secilmistir. Ders silirecinde VR gozliikten ilgili videolar acilmis ve
sirayla tiim &grencilere sanal gergeklik deneyimi sunulmustur. Ogrencilerin kafalarinda
takili olan sanal gergeklik gozliikleri, 6grencinin basini hareket ettirerek sanal ortamin
icinde gezinmesine olanak tanimaktadir. Bu vesileyle 6grencilere dini ritiielleri gérme ve
bizzat uygulama ve daha gergekci bir sekilde deneyimleme firsat1 verilmistir.>®’ Bu
siirecte 6grencilerden yalnizca birinde takili olan gozliikle es zamanli olarak izledigi sey
akilli tahtaya yansitilmis ve diger dgrencilerin de gérmesi saglanmistir. Ogrencilere sanal
gerceklik gozliigiiyle deneyimledikleri Hac ve umre ibadetinin asamalar1 ve mekanlarla
ilgili zaman zaman sorular yéneltilmistir. Ogrencinin teorik olarak 6grendikleri bilgileri
somut olarak pekistirmeye ve ayni zamanda soru-cevap yoluyla yeni dgrenmelerinin
kaliciligini arttirmaya calisilmistir. VR gozliik kullanilirken 6grencinin sanal diinyada
hissetmesi ve gozlerinin gozlik dolayisiyla kapali olmasindan Otiirii arastirmact
tarafindan Ogrencinin gilivenligi saglanmistir. Ders Oncesinde simifta Ogrencinin
carpabilecegi veya giivenligini tehdit edebilecek her tiirlii arag-gere¢ kaldirilmistir.
Ogrencinin daima bir adim gerisinde durularak gerektiginde herhangi bir nesneye

carpmamasi i¢in ufak yonlendirmeler yapilmistir.

Sekil 3.7. Kurbanin Viicubiyeti ve Onemi Konulu Yapay Zeka Sunusu
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%7 Asli Saylan Kirmizigiil, “Simiilasyon Uygulamalari”, Etkinlik Ornekleriyle Zenginlestirilmis Egitimde
Teknoloji Uygulamalari, ed. Nezih Onal (Ankara: Pegem Akademi Yayincilik, 2022), 69-70.
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Yari deneysel bu ¢alismada 6grencilere dijital ders sunusu hazirlanirken teknolojik
gelismeler baglaminda 6nemli bir alan olan yapay zekd uygulamalarindan destek
almmistir. Calismada “Kurbanin Viicubiyeti ve Onemi” konusunda dijital ders sunusu

38 ve Decktopus®®

hazirlamak i¢in Gamma.app ad1 verilen iki ayr yapay zeka sunum
aract kullanilmistir. Her iki yapay zeka uygulamasi, metin tabanli igerikleri sunumlara
dontistiirmektedir. Bu iki yapay zeka aracinin arama motoruna sunu yapilmasi istenen
konu girilmis ve pratik bir sekilde dijital ders sunusu olusturulmustur. Iki ayr1 yapay zeka
aracinin olusturdugu sunumlar en dogru sekilde harmanlanmis ve bir dijital ders sunusu
haline getirilmistir. Yapay zeka sunum araglarinin yaptig1 dijital ders sunusu gerekli
kontrollerden gegerek ders siirecinde kullanilmistir. Ortaya ¢ikan dijital ders sunularina,
Ozellestirilebilir sablon ve ozellikler, interaktif &geler, baglantilar, butonlar,
animasyonlar, gecisler, gorsel ve metin igerigi eklemek miimkiindiir. Dersi anlattiktan
sonra 0grencilere dijital ders sunusunun yapay zeka tarafindan ortaya ¢ikarildig: bilgisi
verilmig ve ders kapsaminda bir konu tekrardan 6grencilerin gozleri oniinde yapay zeka

tarafindan sunuma hazir hale getirilmistir.

Sekil 3.8. Kurbanla ilgili Hiikiimler Konulu Etkilesimli Video
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3% Gamma.app, “Gamma AI” (Erisim 13 Kasim 2023).

3% Decktopus, “Decktopus AI” (Erisim 13 Kasim 2023).
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Calismada "Etkilesimli Video" formatiyla "Kurbanla lgili Hiikiimler" konulu
dijital egitim materyali hazirlamak i¢in Lumi®*®® Web 2.0 arac1 kullanilmustir. Etkilesimli
video, kullanicilarin videonun igerigiyle etkilesime girmesine olanak taniyan bir tiir
videodur. Bu etkilesim, kullanicilarin videoyu durdurma, ileri alma, geri alma, videoda
gezinme veya videodaki oOgeleri se¢meyi icerebilmektedir. Etkilesimli videolar,
kullanicilara daha eglenceli ve ilgi ¢ekici bir deneyim sunabilmektedir. Lumi,
kullanicilara videoya metin, resim, video, ses ve diger 6geler ekleme olanagi taniyan
etkilesimli video olusturmak igin kullanilan bir yazilimdir. Kurbanla ilgili hedef kitleye
uygun ve herkesin erisimine agik, telif hakki olmayan bir ders videosu se¢ilmistir. Segilen
videoya; sorular, quizler, siirikleyip birakma o6geleri gibi etkilesimli elementler
eklenmistir. Bu elementler, 6grencilerin igerikle etkilesimde bulunmasini saglamaktadir.
Ders siirecinde etkilesimli videonun isleyisiyle alakali gerekli bilgilendirmeler sozlii
olarak yapilmistir. Video sinifca izlenmeye baslanmis ve video siirecinde karsilasilan
soru ve benzeri etkilesimli 0geler Ogrenciler tarafindan sirayla cevaplandirilmistir.
Etkilesimli videolar, standart linecer videolarin G&tesinde g¢esitli  etkilesimlerle
zenginlestirilmis, kullanicilarin videonun akisini ve igerigini kontrol etmelerine imkan
tantyan bir formattadir. Bu sebeple etkilesimli video izlenirken 6grenciler pasif kalmamig

derse aktif katilmislardir.

Sekil 3.9. Cihad Konulu Kutuyu A¢ Oyunu

360 “Lumi”, App.Lumi.Education (Erisim 13 Kasim 2023).
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"Cihadla Ilgili Temel Kavram ve Hiikiimler" ve "Mekki ve Medeni Ayetlerde
Cihad" isimli iki ayr1 konudan WordWall®**! platformunda "Kutuyu A¢" adli oyunun
tasarlanmasi uygun goriilmistiir. WordWall, 6zellikle etkilesimli oyunlar ve 6grenme
materyali olusturmak icin kullanish bir platformdur.®®? Her iki konu i¢in de igerik ve
kapsam net bir sekilde belirlenmistir. Cihad ile ilgili MEB’in kaynaklarinda yer alan
sorular ve benzerlerinden olusan yaklasik 25 adet ¢oktan segmeli soru hazirlanmistir.
Wordwall iizerinden kutuyu a¢ oyunu tasarlanmis ve ders 6ncesinde prova edilmistir. Ug
blok halinde siralanmis sinif oturma diizeninden otiirii 6grenciler ii¢ gruba ayrilmis ve
gruplarina isim bulmalar1 sOylenmistir. Grup isimleri not alinmis ve arastirmaci
tarafindan oyun esnasinda kazandiklari puanlar not edilmistir. Oyun dikkat ¢ekici bir
miizik ile baslar ve ilk ekranda 25 adet kutucuk belirir. Ilk olarak oyuna hangi grubun
baslayacag kura yoluyla belirlenir. Siniftaki ti¢ gruptan her bir 6grenci sirayla tahtaya
cikar ve 25 kutucuktan diledigine tiklayarak soruyu agar. Her bir soru farkli puandir ve
dgrenci soru kutucugunu agmadan &nce sorunun kag puan oldugunu géremez. Ogrenci
soruyu okur dogru oldugunu diisiindiigli soruyu isaretler ve eger dogru cevaplarsa
grubunun hanesine sorunun puani yazilir yanlis cevaplarsa sira diger gruba geger. Bu

sekilde tiim kutular agilip tiim sorular cevaplandiktan sonra oyun biter.

Sekil 3.10. interaktif Kur’an-1 Kerim ve Dijital Fikih Ders Kitabi
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%L “WordWall”, Wordwall.net (Erisim 13 Kasim 2023). .
362 Mahmut Can Sozeri vd., Egitim Ortamlart Icin Web 2.0 Araglari Rehberi (Istanbul: Kitapyurdu
Dogrudan Yaymecilik (kdy), 2020), 127-128.
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Uygulama siirecinde oOrtilk olarak bircok dijital arag ve wuygulamadan
faydalanilmistir. Calismaci tarafindan hazirlanan dijital materyallere ek olarak Din
Ogretimi Genel Miidiirliigii Materyalleri platformunda ve Diyanet Isleri Baskanlig1’nin
sitesinde yer alan Interaktif Kur’an-1 Kerim Uygulamasindan gerekli goriilen yerlerde
ayet destegi alinmustir.®®® Ayrica derse hazirlik, materyal hazirlama, miifredat detaylarini
inceleme, ders stireci gibi durumlarda ise basili olarak kullanilan ders kitabinin yani sira

dijital fikih ders kitabindan da faydalanilmistir.3%
3.6. VERILERIN ANALIZI

Aragtirmanin bu boliimiinde verilerin analiz edilmesi lizerinde durulmustur. Veri
setinde nicel ve nitel veriler oldugundan 6tiirii “Veri Analizi” bashigr altinda “Nicel
Verilerin Analizi” ve “Nitel Verilerin Analizi” olmak {izere iki ayr1 alt baslik
olusturulmustur. Bu basliklar altinda ilgili verilerin analizlerinin nasil yapildigi, hangi

programlarin kullanildigi ve siirecin nasil isledigi ayr1 ayri sunulmustur.
3.6.1. Nicel Verilerin Analizi

Nicel verilerin analizinde SPSS 24 programindan yararlanilmistir. Oncelikle her
bir katilimciya uygulanan on test, son test ve kalicilik testinin toplam puanlart
hesaplanmistir. Elde edilen wverilerin u¢ degerlere sahip olup olmadigmi
degerlendirebilmek adina toplam puanlar z-puanina g¢evrilmistir. Z-puanlar, verilerin
dagilimm standart sapma birimleriyle ifade eder.®®® Genellikle, z-puanlar1 -3 ile +3
arasinda olan veriler normal bir dagilima yakin kabul edilir ve bu aralikta bulunan
verilerin aykir1 degerler igermedigi diistiniiliir. Aykir1 degerler genellikle veri setinin
genel egilimini ve dagilimini bozan verilerdir. Bu nedenle, verilerin +3 araliginda olmasi,
6

aykir1 degerlerin olmadigma isaret eder ve analizinizi daha giivenilir hale getirir.

Calismada elde edilen verilerden higbirinin u¢ degere sahip olmadig goriilmiistiir.

Aragtirma kapsaminda kullanilan basari testlerinden elde edilen toplam puanlarin

normal dagilima sahip olup olmadigini belirlemek amaciyla Shapiro-Wilk testi

%3 Milli Egitim Bakanligi, “Din Ogretimi Genel Miidiirliigii Materyal Platformu” (Erisim 28 Agustos
2023).

%4 Din Ogretimi Genel Miidiirliigii, “Ders Kitaplar” (Erisim 13 Kasim 2023).

%5 Dilek Yarali, “Ozel Gereksinimli Bireylere Yonelik Bir Tutum Olgeginin Gelistirilmesi”, E-Kafkas
Journal of Educational Research, 2(3), 1-11, 4.

366 Sener Bilyiikoztiirk, Sosyal Bilimler I¢in Veri Analizi El Kitab: (Ankara: Pegem Akademi Yaymcilik,
2021), 182-183.
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uygulanmis ve bunun sonucunda tiim puanlarin normal dagilima sahip oldugu tespit
edilmistir.3®” Shapiro-Wilk testi, verilerin normal bir dagilima sahip olup olmayigimni
degerlendirmek i¢in kullanilmaktadir.®®® Normal dagilima sahip olmayan veriler,
istatistiksel analizlerin sonuglarini yaniltabilmektedir. Calismalarda normallik testi
birgok farkli arag vasitasiyla hesaplanabilmektedir. Bu araglardan birisi de Kolmogorov-
Smirnov testidir. Arastirmada Kolmogorov-Smirnov testi yerine Shapiro-Wilk testinin
tercih edilmistir. Bunun nedeni, orneklem biiyiikliigiinlin her bir grup i¢in 50'den az
olmasidir. (Deney grubu 30, kontrol grubu 30 kisi) Kolmogorov-Smirnov testi, daha
biiyiik 6rneklemler i¢in uygundur ve normal dagilima sahip olmayan verilerle daha iyi
basa cikabilmektedir.3®® Ancak Shapiro-Wilk testi, kiiciik drneklem biiyiikliiklerinde
daha giivenilir sonuglar verebilmektedir. Dolayisiyla, arastirmada Shapiro-Wilk testini

tercih edilmistir.

Tablo 3.5. Katiimcilarin Toplam Puanlarina iliskin Normal Dagihim Testinin

Sonuclari
Toplam Puan Tiirit | Grup .
Istatistik P
Kontrol 0,93 0,076
Basar1 On Test
Deney 0,93 0,079
Kontrol 0,92 0,341
Basar1 Son Test
Deney 0,96 0,063
Kontrol 0,96 0,415
Basar1 Kalicilik
Testi
Deney 0,97 0,584
p>0,05

Tablo 3.5. incelendiginde katilimcilara iliskin tiim puanlarin normal dagilima sahip
oldugu goriilmektedir Normal dagilim, verilerin istatistiksel analiz i¢in uygun oldugu
anlamina gelmektedir. Ayn1 zamanda skewness-kurtosis (¢arpiklik-basiklik) degerlerinin

her puan tiirli igin +1 -1 aralifinda oldugu tespit edilmistir. Tiim puanlarin normal

%7 S. S. Shapiro - M. B. Wilk, “An Analysis of Variance Test for Normality (Complete Samples)”,
Biometrika 52/3-4 (01 Aralik 1965), 610.

%68 Mahmut Agirgol vd., “Egitsel Dijital Oyunlarla islenen Fen Bilgisi Dersinin Ogrencinin Bilgilerinin
Kaliciligina, Akademik Basarisina ve Tutumuna Etkisi”, Uluslararast Bilim ve Egitim Dergisi 5/3 (30
Aralik 2022), 161.

39 Selguk Burak Hasiloglu - Melda Hasiloglu-Ciftciler, “What Should Be The Measure of Conformityt to
Normal Distribution (Normality) Test in Likert Type Digital and Face-To-Face Survey Data?”, Journal of
Internet Applications and Management 14/2 (25 Ekim 2023), 57-58.
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dagilima sahip olmasindan dolayr veri setinin analizinde parametrik ydntemler
kullanilmistir.>© Bu kapsamda, bagimsiz degiskenin iki gruptan olustugu durumlarda
“bagimsiz 6rneklemler t-testi” kullanilmistir. Bagimsiz 6rneklemler i¢in t-testi, iki farkl
grup arasindaki istatistiksel farklari belirlemek igin kullanilmaktadir.3’! Arastirma,
deneysel islemin etkililigini ve kaliciligini belirlemek amaciyla dl¢timlerden elde edilen
puanlarin farklarini analiz etmek i¢in fark istatistigi yaklagimini kullanmistir. Bu, deney
ve kontrol gruplarinin performanslari arasindaki farklar1 degerlendirmek igin kullanilan
yaygin bir yontemdir.3’> Sonuglarin yorumlanmasinda 0,05 anlamlilik diizeyi dikkate
alinmustir. Bu, istatistiksel analizin sonug¢larinin ne kadar giivenilir oldugunu belirlemek
icin kullanilan bir esik degerdir. Genellikle, p<0,05 ise, sonuglar istatistiksel olarak

anlamli kabul edilmektedir.
3.6.2. Nitel Verilerin Analizi

Nitel verilerin analizinde deneysel uygulama sonrasinda din egitiminde kullanilan
dijital materyallere yonelik 6grencilerin goriislerini belirlemek amaciyla 10 (on) sorudan
olusan yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Calismada verilerin analiz
edilmesinde olay ve olgular biitiinciil ve tarafsiz bir sekilde resmetmeyi saglayan igerik
analizi yaklasimi benimsenmistir.3” Icerik analizi ydntemi, cok sayida tema, driintii ve
kaliplarin olabilecegi, metin, goriisme transkriptleri, belgeler veya diger yazili ve sozlii
materyallerdeki genel egilimleri belirlemek adina 6zellikle sosyal bilimlerde siklikla
kullanilan bir analiz yontemidir. Bu baglamda aragtirmanin kiinhiine vakif olabilmek ve
verilerin giivenilir bir sekilde analiz edilmesini saglamak icin bu yontem tercih
edilmistir.3’* Arastirmada elde edilen nitel veriler, temalara gore diizenlenmistir. Icerik
analizi MAXQDA programi araciligiyla yapilmigtir. MAXQDA, niteliksel ve niceliksel
verilerin sistematik olarak diizenlenmesine, analiz edilmesine ve degerlendirilmesine

olanak saglayan bir bilgisayar yazilim programidir. Bu program veriyi kodlama, temalari

370 Yavuz Akbulut, “Veri Coziimleme Teknikleri”, Sosyal Bilimlerde Arastirma Yontemleri, ed. Ali Simsek
(Eskisehir: Anadolu Universitesi Acikogretim Fakiiltesi, 2012), 183-184.

371 Ali Ayten, “Nicel Arastirmalarin Teorik Temelleri ve Din Bilimleri Arastirmalarindaki Yeri”, Din
Bilimlerinde Nicel Yontem Teorik Temel, Analiz, Yorumlama ve Raporlama, ed. Ali Ayten (Marmara
Universitesi [lahiyat Fakiiltesi Vakfi Yayinlari, 2022), 23.

372 Biiyiikoztiirk, Sosyal Bilimler I¢in Veri Analizi El Kitabi, 7-8.

373 Bruce L. Berg - Howard Lune, “icerik Analizine Giris”, cev. Emel Sentuna Akay, Sosyal Bilimlerde
Nitel Arastirma Yontemleri, thk. Asim Ar1 (Konya: Egitim Kitabevi, 2019), 344-345.

374 Neuman, Toplumsal Arastirma Yéntemleri 1.Cilt, 187.
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belirleme, iliskileri gorsellestirme ve sonuglari raporlama gibi birgok konuda

aragtirmactya bir dizi kolaylik sunmaktadir.

Calismanin baglangicinda, ses kayitlar1 desifre edilerek metin formatina
doniistiiriilmiis ve ardindan MAXQDA programina aktarilmistir. Verilerin kodlanmadan
once, katilimcilarin ifadelerinin tam olarak anlasilmasit ve yanlis kodlama riskini
minimize etmek i¢in gdriisme metinleri biitiin olarak arastirmaci tarafindan incelenmistir.
Arastirmanin giivenilirligini arttirmak i¢in icerik analizi kodlamalar1 bu alanda egitim
almis iki ayr1 kodlayict tarafindan yapilmistir. Arastirmacilar, kodlama sistemi
olusturmus ve katilimcilara ydneltilen sorularin cevaplari analiz edilmistir.3” Iki ayr
kodlayicinin uyum dereceleri dl¢lilmiistiir. "Kodlayict uyum seviyesi" terimi, genellikle
icerik analizinde kodlayicilar arasindaki anlagmay1 6lgmek i¢in kullanilan bir terimdir.
Kodlayicilar  arasindaki anlasma seviyesi, genellikle istatistiksel metriklerle
degerlendirilir. Kappa istatistigi gibi yontemler, kodlayicilarin ayn1 veri setini ne kadar
uyumlu bir sekilde etiketledigini degerlendirmek icin yaygin olarak kullanilmaktadir.3"®
Kappa istatistigi, iki farkli kodlayicinin ayni igerigi nasil etiketledigini 6l¢mek icin
kullanilmaktadir. Bu istatistik, kodlayicilarin hangi diizeyde uyumlu olduklarini tespit
etmeye yaramaktadir. Kappa istatistiginin degeri genellikle -1 ile 1 arasinda
degismektedir. Araliklarin mahiyetleri su sekildedir; 1, mikemmel uyumu, 0, rastgele
uyumu ve -1, tam zit uyumu gostermektedir.®’” Iki farkli kodlayici arasindaki uyumun
yiizde olarak ifade edilmesi i¢in kappa istatistiinin sonuglart yorumlanabilmektedir.
Calismamizda, kappa istatistiginin 0,98 oldugu tespit edilmistir. Bu durum kodlayicilarin
yiiksek bir uyum gosterdigi ve icerik analizinde giivenilir sonuglar elde edildigini ortaya
koymaktadir.®”® Ek olarak kodlayicilar arasindaki uyum seviyesini degerlendirmek icin
MAXQDA'n sagladig veri karsilastirma ve analiz araclar1 kullanilmis ve kodlayicilar
arast uyum derecesi %58 olarak dlgiilmiistiir. Iki kodlayicinin kodlar1 harmanlanarak
veriler, siklik tablolar1 ve alintilarla desteklenerek gorsellestirilmisti. MAXQDA

programiyla olusturulan kategori-kod haritalari, nitel bulgular baglig1 altinda ayrintili bir

375 Laila Burla vd., “From Text to Codings: Intercoder Reliability Assessment in Qualitative Content
Analysis.”, Nursing Research 57/2 (01 Mart 2008), 114-115.

376 Roger Bakeman, “KappaAcc: A Program for Assessing the Adequacy of Kappa”, Behavior Research
Methods 55 (05 Nisan 2022), 634-635.

377 Farzan Madadizadeh vd., “Kappa Statistics a Method of Measuring Agreement in Dental Examinations”,
The Open Public Health Journal 16 (09 Subat 2023), 2-4.

378 Lan Zhang - Vijay P. Singh (ed.), “Kappa Distribution”, Generalized Frequency Distributions for
Environmental and Water Engineering (Cambridge: Cambridge University Press, 2022), 245-250.
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sekilde yorumlanmistir. Bu yaklagim, arastirmanin dogrulugunu ve giivenilirligini
artirmak i¢in oldukca onemli bir adimdir.3”® Arastirmacinin verileri dogru bir sekilde
anlamasi ve kategorize etmesi, sonuglarin daha saglam ve gecerli olmasini saglamaktadir.
MAXQDA gibi yazilim araglari, bu siireci daha sistemli ve etkili bir sekilde yonetmeye

olanak tanimaktadir.3&

Gorligmelerin  analizinden sonra metne aktarimimda dogrudan alintilardan
yararlanilmistir. Bu tiir bir alint1 yontemi, arastirma sonuglarinin giivenilirligini artirarak
okuyuculara alintilarin kaynag1 hakkinda agik ve net bilgi saglamaktadir.®* Bu yolla
aragtirma verilerinin dogru kaynaklardan geldigi ve alintilarin tam bir sekilde sunulmasi
saglanmaya calisilmistir. Dogrudan alintilar, arastirma metni i¢inde italik yaziyla ve
tirnak isareti icinde sunulmustur. Ayrica, her alintinin hangi goériismeden alindig1 ve
sOyleyen kisinin kim oldugunu belirtmek i¢in kisaltmalar kullanilmistir. Kisaltmalar
olusturulurken dgrencinin goriisme siras1 ve cinsiyeti kodlanmistir (O1K, O2E, O3E,
04K, OSE, O6E, O7K, 08K, O9E, 010K, O11K, O12E, O13E, O14K, O15K, O16K,
O17E, O18K, O19E, O20E). Ayn1 zamanda uygulayicinin ders siireci hakkinda aldig
notlar ve uygulama esnasindan {igiincii kisiler tarafindan materyal ve ders siireclerinin
puanlandig1 formlardan elde edilen veriler de nitel bulgular baslig1 altinda ele alinmistir.
Uygulayici Glivenirligi Veri Formunu 5 (bes) ayr1 6gretmen puanlamistir. Bu kisaltmalar
olusturulurken gozlemcilere “1-2-3-4-5” seklinde numaralar verilmistir. Uygulayici
gbzlem formu ise 7 (yedi) ayr1 ders sonrasinda arastirmaci tarafindan doldurulmustur.
Uygulayici gézlem formuna ise hangi haftanin dersi ise o haftanin numaras1 verilmistir.
Bu notlar ve puanlamalar dogrudan alintilarla cesitli kisaltmalar kullanilarak ifade

edilmistir. Belirlenen bazi kisaltmalarin 6rnek agilimlari su sekildedir;
“O1K” = Ogrenci/Gériisme sirasy/Kiz.
“O9E” = Ogrenci/Goriisme sirasi/Erkek.
“GVF-4"= Uygulama Giivenilirligi Veri Formu/Doérdiincii Gozlemci.

“GVF-2"= Uygulama Giivenilirligi Veri Formu/ikinci Gézlemci.

379 Michael G. Pratt, “General Coding and Analysis in Qualitative Research”, Oxford Research
Encyclopedia of Psychology 1 (31 Ocak 2023), 20.

380 Sharan B. Merriam - Jossey Bass, Nitel Arastirma Yontemleri, ed. Selahattin Turan, cev. Kolektif vd.
(Nobel Akademik Yaymncilik, 2015), 185.

381 Creswell, “Nicel Yéntemler”, 170-171.
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“UGF-3”= Uygulayici1 Gézlem Formu/Ugiincii Hafta
“UGF-5"= Uygulayic1t Gézlem Formu/Besinci Hafta
3.7. GUVENILIRLIK VE GECERLILIK

Deneysel ¢alismalarda elde edilen bulgularin gecgerligi ve giivenirligi bir¢ok farkl
degiskenden etkilenebilme hassasiyetine sahiptir. Literatiirde genellikle gegerlik, i¢ ve dig
gecerlik olarak ele alinmaktadir. En basit tabirle deneysel desenin neden-sonug
iliskisinde, bagimli degiskenin nedeninin bagimsiz degiskenle agiklanmasina i¢ gegerlik;
elde edilen bulgu ve sonuglarin genellenebilir olmasina da dis gegerlik ad1 verilmektedir.
Bagimsiz degisken disinda baska bir seyin bagimli degiskeni etkilemesi i¢ gecerligi tehdit
eden ve sonuglarda hata riskini arttiran durumlardandir.®® Denek seciminde izlenen yol,
dlgme araglar1, uygulanan testler, etkilesme, deney yapanin beklentisi,®® tarih etkileri,
olgunlagma etkisi, istatiksel regresyon, deneysel yipranma, islemin yaynimi, talep
ozellikleri®®* gibi ¢esitli durumlar i¢ gecerligi etkileyen faktdrler arasinda

sayilabilmektedir.

Arastirmada nicel boyutta veri toplama araci olarak kullanilan basari testinin
sonuclarinin tutarli olmasi ve basar1 testinin sonuglarinin arastirmanin bagimli
degiskenini dogru bir sekilde 6lgmesi gerekmektedir.®®* Bu baglamda yar1 deneysel
uygulamaya baglanmadan once arastirmanin 6rnekleminin iletisim halinde olmayacagi
baska bir grupla pilot uygulama yapilmistir. Bu pilot uygulama neticesinde basari testinin
son hali ortaya konulmustur. Bu durum calismanin veri toplama araglar1 bakimindan
giivenilirlik ve gegerliligini arttirmaktadir. Veri toplama araglarindan biri olan
“Uygulama Giivenilirligi Veri Formu” vesilesiyle uygulamanin saglikli bir sekilde
gerceklestirildigi ortaya konulurken, uygulayicinin gézden kacirdigi noktalarin dersi
izleyen diger Ogretmenler tarafindan tamamlanmasiyla arastirmanin sonuglari
desteklenmektedir. Bu durum ¢aligmanin giivenilirlik ve gegerliligine olumlu anlamda

hizmet etmektedir.386

382 Neuman, Toplumsal Arastirma Yontemleri Nicel ve Nitel Yaklagimlar, 2022, 2/482-483.
383 Biiyiikoztiirk, Deneysel Desenler, 5-6.

384 Neuman, Toplumsal Arastirma Yontemleri Nicel ve Nitel Yaklasimlar, 2022, 2/483-487.
385 Balaban Sar1, “Verilerin Toplanmasi”, 139-140.

386 Erbas, “Giivenirlik”, 113-117.
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Aragtirmanin nitel boyutunda katilimcilarin miilakat sorularina verdikleri yanitlar
icerik analizi ile kodlanmistir. Bu kodlama siirecinde MAXQDA programina dair egitim
almus iki ayr1 kodlayici belirlenmis ve iki kodlayici da yanit metinlerinden kod—kategori
haritalar1 olusturmustur. iki kodlayicinin uyumlar1 kappa istatistigi ve MAXQDA
programiyla &l¢iilmiistiir. 1ki farkl icerik analizi kodlayicis1 arasindaki uyumun yiiksek
olmasi, galismanimn giivenilir olduguna isaret etmektedir. Icerik analizi kodlayicilari,
tutarlilik ve giivenilirligi saglamak icin kodlama semalar1 veya yonergelerle ilgili yeterli
bilgi ve donanima sahip, diizenli olarak geri bildirim ve egitim alarak gelisme
gosterebilen kisilerdir. Bu kodlayicilarin 6zenle secilmis olmasi kodlamalarin dogrulugu
ve dolayisiyla nitel sonuglarin isabetli olusuna delalet etmektedir. Ayn1 zamanda tutarlilik

ve giivenilirligi saglayabilmek adina da 6nem teskil etmektedir. 8’

Arastirma icinde, elde edilen sonuclarin neden-sonuc iliskileri ve arastirma
degiskenleri arasindaki iligkileri agisindan gegerli olmasini saglamak onemlidir. Bu
amagcla, gOrliisme sorularinin tasarimi ve uygulamasi dikkatle kontrol edilmistir.
Uzmanlarin goriislerine basvurarak arastirma igindeki olasi yanilsamalar1 azaltmak igin
onlemler alinmustir. Bu basamaklar, i¢ gecerliligi arttirmaya yonelik olumlu adimlardir. 388
Arastirmanin sonuc¢larinin ve bulgulariin genelleme kabiliyetini degerlendirmek igin
arastirma siireci detaylica agiklanmigtir. Arastirma siireci, arastirmanin yontemini,
calisma grubunu ve veri toplama araglarini vb. icermektedir. Bu basliklarla ¢alisma
detaylica anlatilmaya ve tarafsizca sunulmaya gayret gosterilmistir. Bu sekilde, baska
baglamlarda benzer sonuglara ulasip ulasilamayacagini degerlendirmek benzer ¢aligmalar

acisindan kolaylasmakta ve bizim ¢alismamizin dis gegerliligini arttirmaktadir.38°

Farkli veri kaynaklar1 ve yontemler kullanilarak ayni problem durumu tizerindeki
farkli perspektifleri elde etmek veri ¢esitlemesi olarak adlandirilmaktadir. Bu ¢esitlilik,
aragtirmanin giivenirligini artirabilmekte ve elde edilen sonuglarin daha saglam temellere

dayandigin1 gosterebilmektedir. Calismamizda iki ayr1 yontemin harmanlanmasi ve

387 Pratt, “General Coding and Analysis in Qualitative Research”, 20.

38 Reyhan A. Ayazlar, “Arastirmalarda Giivenirlik ve Gegerlik”, Bilimsel Arastrma Yontemleri
Kavramlar-Analizler-Arastirmalar, ed. Atila Yiksel vd. (Ankara: Seckin Yayincilik, 2015), 64-67.

389 Creswell, “Nicel Yéntemler”, 174-177.
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birden fazla veri toplama aracinin ise kosulmasi sebebiyle veri ¢esitlemesi yapildig

sdylenebilmektedir. Dolayistyla giivenilirlik arttirilmis olmaktadir.3%
3.8. ETIK

Etik sozcligiiniin kokeni olan eski Yunanca “ethos” sozciigli, kokeninde "karakter"
veya "huy" anlamina gelmektedir. Etik, bu anlamda, bir kisinin dogru ve yanlis, iyi ve
kotii gibi ahlaki degerlere gore nasil davranmasi gerektigini arastirir.’®? TDK etigi,
“Cesitli meslek kollar1 arasinda taraflarin uymasi veya kaginmast gereken davranmislar

’

biitiinii.” olarak tanimlamaktadir.’®> Aym zamanda etik, “Arastirmalarda konunun

diigtiniilmesinden tamamlanmasina ve yayinlanmasina kadar yiiksek ahlak, diiriistliik ve

aciklik ilkelerinin uygulanmasidir.” seklinde tanimlanmigtir.3%

Sosyal bilimler alaninda yiiriitiillen galismalarda, aragtirmacilarin etik kurallara
uygun davranmalar1 6nemlidir. Calismamizda dncelikle arastirma konusu arastirmacinin
kendi kisisel ¢ikarlarini veya inanglarini yansitmamakta, yiiriitiiciiler tarafindan aragtirma
konusuna tarafsizca yaklagilmaktadir. Arastirma konusu, belirlenirken amag, alandaki
eksikliklerden yola ¢ikarak din egitimi alanina katki sunmak olmustur. Arastirma
yontemi, aragtirma konusunu en dogru ve giivenilir sekilde incelemeye uygun olmasina
0zen gosterilerek tercih edilmistir. Arastirma bir devlet okulunda 18 yas alt1 genclerle
yiiriitiildiigi i¢in 6ncelikli olarak ¢aligmanin yiiriitiilecegi siniflardaki 6grencilerin velileri
ile iletisime gecilmis ve gerekli bilgilendirilmeden sonra yazili izinleri alinmigtir.3%* Ek
olarak katilimcilara arastirmanin amaci, siireci ve sonuglar1 hakkinda agik ve anlagilir bir
sekilde bilgi verilmis ve arastirmaya katilan bireylerin onaylar1 alinmistir. Arastirmanin
goniilliikk esasli olarak ilerlemesine dikkat edilmistir. Katilimcilarin kisisel bilgileri gizli

tutulmus, arastirmaci tarafindan belirlenen kod isimler gerektiginde kullanilmistir.

Aragtirmanin  verilerinin dogru bir sekilde toplamasi, analiz edilmesi ve
yorumlanmasina Ozen gosterilmistir. Arastirma siiresince, tarafsizlik ilkesine baglh

kalinmasina ve katilimcilarin cinsiyet, 1rk, etnik koken, din, yas gibi 6zellikleri lizerinde

3% John W. Creswell, “Karma Y&ntem Arastirmalarinin Temel Ozellikleri”, ¢ev. Suat Celik, Karma Yontem
Arastirmalarina Girig, thk. Mustafa S6zbilir (Ankara: Pegem Akademi Yayincilik, 2021), 4-5.

1 Sevgi lyi, “Etik Nedir?”, Etik, ed. loanna Kuguradi - Demet Tasdelen (Eskisehir: Anadolu Universitesi
Acikogretim Fakiiltesi, 2019), 5-6.

392 Tiirk Dil Kurumu, “Etik Nedir?”, Tiirk Dil Kurumu Sozlikleri (Erisim 26 Ocak 2024).

39 Cumhur Ertekin vd., TUBA-Bilimsel Arastirmada Etik ve Sorunlari | Tiirkive Bilimler Akademisi
(Tiirkiye Bilimler Akademisi Yayinlar1) (Erisim 29 Aralik 2022), 43-44.

3% Neuman, Toplumsal Arastirma Yontemleri Nicel ve Nitel Yaklagimlar, 2022, 1/257-269.
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ayrimcilik yapilmamasina 6zen gosterilmistir. Arastirma, nicel ve nitel yontemlerle
yapilmig, hem nicel hem de nitel boyut i¢in gerekli kurum ve kuruluslardan s6zlii ve yazili
etik ve yasal izinler alinmistir. (Etik Izin Evrak Tarih ve Sayisi: 05.07.2023-98515)
Arastirma verilerinin manipiile veya tahrif edilmesinden kagmilmistir. Verilerin
dogrulugunu ve biitliinliigiinii korumaya 6zen gosterilmistir. Bu cercevede, arastirma
siirecindeki tiim adimlar, yiiksek ahlaki standartlara uygun sekilde yiiriitiilmis ve

arastirma sonuglarinin giivenilirligi ve gecerliligi saglanmustir.
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DORDUNCU BOLUM
BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliim nicel bulgular ve nitel bulgular olmak {izere iki kisimdan olusmaktadir.
Nicel kisimda yar1 deneysel uygulama sonucunda elde edilen sayisal verilere yer verilip
yorumlanmustir. Nitel bulgular bashi@ altinda ise “Yar1 Yapilandiriimis Ogrenci Goriisme
Formu”, “Uygulama Giivenirligi Veri Formu” ve “Uygulayict Gézlem Formu” veri
toplama araglarinin analiz edilmesi sonucu elde edilen bulgulara yer verilmistir. Nitel
bulgular kisminda basliklar elde edilen bulgularin gruplandirilip Kkategori-kod-tema

usuliine gore belirlenmesi ile olusturulmustur.
4.1. NICEL BULGULAR

Arastirmanin bu boliimiinde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin fikih dersi basari
puanlarinin gruplara (deney-kontrol), dl¢iimlere (Ontest-sontest-kalicilik) ve bunlarin

ortak etkisine gore farklilasip farklilagsmadigi arastirilmistir. Bulgular basliklandirilmistir.
4.1.1. Deney ve Kontrol Grubu On Test Sonuclari

Calismada gruplar arasindaki istatistiksel anlamliligi ortaya koyabilmek adina
oncelikle deney ve kontrol gruplarmmin 6n test puanlart incelenmistir. Bunun igin

bagimsiz 6rneklem t-testi uygulanarak elde edilen sonuglar Tablo 5’te belirtilmistir.

Tablo 4.1. Deney-Kontrol Grubu On Test Puanlarinin Bagimsiz Orneklem t-testi

Analizi Sonuc¢lar

Degiskenler Grup N X SS t df p

Deney 30 7,30 3,61

On test 0,265 58 0,792

Kontrol 30 | 7,07 3,20

p > 0,05

Tablo 4.1 deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlart ile ilgili tanimlayict
istatistikleri icermektedir. Iki grubun baslangicta hangi oranda benzer olduklarini
belirlemek iizere bagimsiz érneklemler t testi yapilmustir. Istatistiksel analizde kullanilan
p degeri (p-value), 0,792 olarak hesaplanmistir. Bu deger, 0,05 anlamlilik diizeyi i¢in
genellikle kabul edilen esik degerdir. Elde edilen bulgularda p degeri 0,05'ten biiyiik
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oldugundan otiirii deney ile kontrol gruplari arasinda On test puanlari agisindan

istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadig1 sonucu ¢ikarilmaktadir.

Ortalama puanlar (x) incelendiginde, deney grubunun 6n test puan ortalamasi 7,30
ve kontrol grubunun 6n test puan ortalamasi 7,07'dir. Iki grup arasindaki puan fark
neredeyse ihmal edilebilir derecede kiigliktiir. Yani bu durum, gruplar arasindaki
puanlarin hemen hemen ayni veya ¢ok benzer oldugu anlamina gelmektedir. Elde edilen
t degeri 0.265'tr, bu deger de gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
olmadigin1 géstermektedir. Verilere dayanarak, deney grubu ile kontrol grubu arasinda
On test puanlar1 agisindan anlamli bir fark olmadigi sonucuna varilabilmektedir. Bu
durum deney ve kontrol gruplarinin baglangigta karsilastirilabilir oldugunu ve deneysel
miidahalenin  etkilerini  degerlendirmede uygun bir temel olusturdugunu

gosterebilmektedir.
4.1.2. Deney ve Kontrol Grubu Son Test Sonuglar:

Deney grubu 6grencilerinin ders siirecine dijital materyaller dahil edilirken kontrol
grubu derslerine dijital materyal olmadan devam edilmistir. Ogretim sonrasinda
ogrencilere son test uygulanmistir. Son test sonuglarinda deney grubu ile kontrol grubu
basar1 diizeyleri arasinda anlamli bir fark olup olmadigimi tespit edebilmek adina

bagimsiz 6rneklem t-testi uygulanarak elde edilen sonuglar Tablo 7’da sunulmustur.

Tablo 4.2. Deney ve Kontrol Gruplarinin Son Test Puanlarinin Bagimsiz Orneklem t- Testi

Sonuclar
Degiskenler Grup N X SS t df p
D 2 2
Son test eney 30 2503 1 2891 ;5| s 0,00*
Kontrol 30 | 20,03 2,53
p > 0,05

Tablo 4.2 deney ve kontrol gruplarmin son test puanlari ile ilgili tanimlayict
istatistikleri icermektedir. Bagimsiz 6rneklem t testi sonuglar1 deney grubunun son test
puan ortalamasit 25,03 iken kontrol grubunun son test puan ortalamasi 20,03'tiir. Deney
grubunun son test puanlarinin ortalamasi kontrol grubununkinden daha yiiksektir. Bu,
deney grubundaki katilimcilarin genel olarak daha yiiksek bir performans sergiledigini

gostermektedir.
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Bagimsiz Orneklem t-test sonucunda, deney grubu ile kontrol grubu arasinda
anlamli bir fark oldugunu gdsteren bir p degeri elde edilmistir. Calismanin p (anlamlilik)
ve t olgtimleri incelendiginde p-degeri 0,00 t degeri ise 7,113 olarak hesaplanmustir.
Istatistiksel olarak p>0,05 degerinin saglanmadig1 goriilmektedir. Orneklem biiyiikliigii
ve istatistiksel analizdeki diger faktorler goz oniine alindiginda, bu fark istatistiksel olarak
anlamlidir. Bu, deney ve kontrol gruplar1 arasinda son test puanlari agisindan istatistiksel
olarak anlamli bir fark oldugunu gostermektedir. Bu fark, deney grubunun aldig:
miidahalenin veya uygulamanin, kontrol grubuna kiyasla daha olumlu sonuglar verdigine

isaret etmektedir.

Tablo 4.1 ve tablo 4.2. incelendiginde kontrol grubunun da 6n testten son teste kadar
puan artig1 gosterdigi goriilmektedir. Bu durum, dijital materyal olmadan der islenen
siiflarda da 6grenmenin gerceklestigi anlamia gelebilmektedir. Ayn1 sekilde deney
grubunun 6n test son testleri arasindaki olumlu artisa bakarak her iki grupta da derslerin
verimli islendigi ve Ogrenmenin gergeklestigi sonucuna ulasilabilmektedir. Burada
arastirma konusu olan nokta, 6gretimde kullanilan hangi araglarin 6grenmeler tizerinde
daha etkili oldugu yéniindedir. Istatistiksel veriler géz 6niinde bulunduruldugunda iki
grubun da 6grenmeye maruz kaldigi ancak dijital materyalle ders islenen deney grubunun

daha etkili 6grenmeler elde ettigi sonucuna ulasilmaktadir.
4.1.3. Deney ve Kontrol Grubu Kahcilik Testi Sonuclar:

Deneysel ¢alismanin kalict olup olmadigini belirlemek i¢in alt1 hafta sonra basari
testi kalicilik i¢in tekrar uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarinin kalicilik testi basari
puanlari, bagimsiz 6rneklem t-testi ile karsilagtirilmistir. Karsilastirmanin sonucunda elde

edilen 6zetleyici veriler Tablo 9°da verilmistir.

Tablo 4.3. Deney ve Kontrol Gruplar1 Kaliciik Testi Puanlarinin Bagimisiz

Orneklem t Testi Sonuclar

Degiskenler Grup N X SS t df p

Kalicilik testi Deney 30 23,87 2,44
14,68 58 0,00%
Kontrol 30 12,77 3,33

p>0,05
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Tablo 4.3. deney ve kontrol gruplariin kalicilik testi puanlari ile ilgili tanimlayici
istatistikleri icermektedir. Bagimsiz drneklem t testi sonuglart degerlendirildiginde deney
grubunun kalicilik testi ortalamas1 X=23,87; kontrol grubunun basar: testi ortalamasi ise
X=12,77°dir. P (anlamlilik) ve t 6l¢limleri incelendiginde p>0.05 degerinin saglanmadigi
goriilmektedir (t=14,68/ p=0,000). P degerinin 0,05’ten kiiciik olmas1 sebebiyle deney
ve kontrol gruplarinin kalicilik testi puanlarinin arasinda anlamli bir farkliligin oldugu

ortaya ¢cikmaktadir.

Iki grubun ortalamalarina bakildiginda deney grubu kalicilik testi puan
ortalamasinin kontrol grubuna nazaran daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu bulgular,
dijital materyallerin kullaniminin 6grenme siirecindeki etkisini vurgularken, kontrol
grubunun puanlarindaki daha diisiik kalicilik diizeyi, geleneksel 6gretim yontemlerinin
kalicilik agisindan belirgin bir fark yaratamadigini diisiindiirebilmektedir. Deney
grubundaki Ogrenciler, kontrol grubuna gore, kalicilik testi sonucunda 6nemli 6l¢iide
daha yiiksek puanlar elde etmislerdir. Bu durum, deney grubunda uygulanan gretim
yonteminin, &grencilerin 6grenmelerini daha derinlemesine ve kalici hale getirdigini
gostermektedir. Bu sonuglar, deney grubundaki 6grencilerin daha uzun siireli bir sekilde
ogrenme kazanimlarini korudugunu ve dijital materyallerin kullaniminin kalicilig

artirdig1 seklinde yorumlanabilmektedir.
4.1.4. Deney ve Kontrol Grubu Son Test-Kalicilik Test Farklari

Deneysel islemin &grencilerin 6grenmeleri tizerindeki kaliciligini daha net
belirlemek icin ¢alisma gruplarindaki katilimcilarin kalicilik testleri son testlerinden
cikartilarak farkin bagimsiz 6rneklem t testi sonuglarina bakilmis ve sonuglar Tablo 10°da

verilmistir.

Tablo 4.4. Deney ve Kontrol Gruplarinin Kalicilik-Son test Puan Farklarimin

Bagimusiz Orneklem t Testi Sonuclar

Degiskenler Grup N X SS t df p
Kalicilik-son test  Deney 30 -1,16 2,10
puan farki 6,88 41,73 0,00*
Kontrol 30 -7,26 4,37
p>0,05
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Tablo 4.4. deney ve kontrol gruplarinin kalicilik testi-son test puan farklari ile ilgili
tanimlayict istatistikleri igermektedir. Bagimsiz Orneklem t testi sonuglari
degerlendirildiginde deney grubunda yer alan 30 katilimcinin kalicilik-son test
puanlariin ortalamasi -1,16 olarak belirlenmistir. Bununla birlikte, kontrol grubundaki
30 katilimcinin puanlarindaki degisim ortalamasi -7,26 olarak tespit edilmistir. Bu
sonuglar, deney grubunun kontrol grubuna gore daha yiiksek bir ortalama puan
degisimine sahip oldugunu gostermektedir. P (anlamlilik) ve t 6l¢timleri incelendiginde
p>0.05 degerinin saglanmadig1 goriilmektedir (t=6,88/ p=0,000). P degerinin 0,05’ten
kiiglik olmasi deney ve kontrol gruplarindan her ikisi i¢in de son test-kalicilik testi fark

puanlarindaki farkin istatistiksel olarak anlamli oldugunu gostermektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin 6gretim sonrasi kazanimlari tizerindeki etkilerini
incelediginde, iki grupta da unutma gergeklesmistir. iki grupta da kazanimlar1 unutma
durumunun yasanmis olmasi, deneyin sonuglarini ve dijital materyalin kaliciliga etkisini
degerlendirirken dikkate alinmasi gereken bir faktordiir. Ancak gruplara bakildiginda
kontrol grubundaki 6grenilen kazanimlar: unutma, deney grubundakine oranla daha fazla
olmustur. Bu baglamda dijital materyalin katilimeilarin bilgiyi daha uzun siire
tutmalarina yardimci oldugu ve hatirlamanin kontrol grubuna nazaran daha yiiksek

gerceklestigi sonucuna varilabilmektedir.

Netice itibariyle bu bulgular, deneyin katilimcilarin kalicilik diizeylerinde belirgin
bir etkisi oldugunu diisiindiirmektedir. Sonuglar, deney grubunda uygulanan
miidahalenin, kontrol grubuna kiyasla daha olumlu sonuglar dogurdugunu
gostermektedir. Deney grubundaki katilimcilar, kontrol grubundaki katilimcilara gore,
ogrenmelerini daha uzun siire korumuslardir. Bu durum g¢alismanin, dijital materyalin

o0grenmeyi daha etkili ve kalici hale getirdigi varsayimini desteklemektedir.

4.2. NITEL BULGULAR

Bu boliimde veri toplama araglariyla elde edilen nitel bulgular ele alinmistir.
Ogrencilerle yapilan gériismeler, arastirmacinin uygulama sonrasinda doldurdugu
“Uygulayict Gozlem Formlar1” ve arastirmaci ders anlatirken bir gbzlemci tarafindan
isaretleme yapilan “Uygulama Giivenirligi Veri Formlar1” dogrultusunda igerik
diizenlenmistir. Bu kisimda, bahsi gecen veri toplama araclarindan elde edilen verilerin

kategorize edilmesi ile basliklar olusturulmustur. Bashiklar; “Ogrenci Katilimi ve
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Interaktif Ogrenme”, “Gorsel ve Isitsel Ogrenme Imkanlari”, “Zihinsel Aktiviteleri
Arttirma”, “Bireysellestirilmis Ogrenme”, “Aminda Geri Bildirim”, “Erisilebilirlik ve
Esneklik”, “Giincel ve Dinamik Icerik”, “Ilgi Cekicilik”, “Isbirligi ve Etkilesim”,
“Cesitlilik ve Motivasyon ”, “Siirdiiriilebilirlik ve Maliyet Tasarrufu”, “Olumsuz Yonler”
seklindedir. Bu bagliklar altinda 6ncelikle konuya genel bir giris yapilmis, ardindan
gozlemci ve katilimcilarin dogrudan alintilarina yer verilmistir. S6z konusu dogrudan
alintilarin  kod-tema usuliiyle olusturulan kod semalar1 ve frekans degerlerine yer

verilmistir. Basligin sonug kisminda ise elde edilen veriler yorumlanmastir.
4.2.1. Ogrenci Katihm ve interaktif Ogrenme

Din egitiminde dijital materyallerin kullaniminin, 6grenci katilimini artirma ve
interaktif 9grenme ortamlarmin olusturulmasina katkis1 iizerine yapilan arastirmalar®®,
modern egitim sistemlerinin dinamiklerini anlama ve gelistirme silirecinde onemli bir
odak noktasi haline gelmistir. Uygulama esnasinda ii¢iincii kisiler tarafindan doldurulan
“Uygulama Giivenilirligi Veri Formu” incelendiginde farkli farkli kazanimlar i¢in bes

ayr1 gozlemci de “Materyaller 6grencilerin ilgisini ¢ekti.” ve “Ogrenciler siirece aktif

olarak katildi.” maddelerine en yiiksek puan olan “bes” vermislerdir.

Bu konuyla alakali “Uygulayici Gézlem Formu” ve bazi 6grencilerden alinan

dogrudan alintilar su sekildedir;

“Ogrenme araglart olarak kullamlan dijital materyaller ogrenciler tarafindan
ilgiyle karsilandi. Ogrenciler derslere daha aktif ve daha odaklanmis bir sekilde
katildilar.” (UGF-T7)

“Ogrenciler derse ok istekliydiler. Gercek diinyadaki olaylarin ve nesnelerin sinif
ortamina gercek¢i sekilde tasinabildigi materyallerden olan video izletme, sanal

gercgeklik gozliikleri konusunda tecriibe kazandilar” (UGF-5)

"Bu materyaller ve oyunlar sayesinde dersleri daha iyi anliyorum. Dijital
materyaller, 6grenmeyi daha eglenceli hale getiriyor." (O2E)

3% Yavuz - Korkmaz, “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerinin Web 2.0 Araglarindan Yararlanma
Durumlar1”; Kog, “Din Ogretiminde Teknoloji Destekli Olgme ve Degerlendirme Teknikleri”; Ozdemir -
Giynas, “Metaverse ve Din Egitimi”; Altunkaynak, “Din dgretiminde teknoloji kullanimi”; Bagskonak,
“Covid-19 Salgin Siirecinde Engellilere Yonelik Uzaktan Yaygin Din Egitimi”; Demir, “‘Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi Ogretimi Dersi’nde Arttirlmis Gergeklik Uygulamalarinin Ogrenci Goriisleri Dogrultusunda
Degerlendirilmesi”.
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“Ertesi giin dersimizin oldugu gecelerde o kadar heyecanlaniyorum ki kesin yine

cok eglenecegim derste diyorum.” (O5E)

“Eger ogretmen olsaydim bende teknolojiyi dersimde kullanirdim bence éyle daha

kolay konular anlasiliyor” (OS8K)

“Babaanneme ogretmenim bizi dijital haci yapti, derste ¢ok eglendik sanal gozliikle
Kabe'yi tavaf ettik dedim. Bana “Hac kurast bize ¢ikmadi hocana séyle beni de

gétiirsiin.” dedi. Veli toplantisi vaktinde babaannem de izlemek istiyor hocam.” (O6E)

“Sunumlar ve hocamizin dagittigi telefondan calisabildigim minik kitap ¢ok iyi
derslere katilmak icin onceden ¢alisip geliyorum normalde hi¢ bu kadar ¢aliymazdim.”

(O7K)

“Bilgisayar oyunlar: gibi ders ¢alismak, konulari daha iyi kavramama yardimci

oluyor. Bu sayede égrenmek daha eglenceli ve kolay oluyor.” (O9E)

"Dijital materyallerle dersleri anlamak daha kolay hale geliyor. Dersler sikict

degil. Derslerde artik uyumuyorum fark ettiniz mi hocam?” (014K)

Sekil 4.1.2 Ogrenci Katilim ve Interaktif Ogrenme ile ilgili Sema

()

Eglence (15)
] ]

Heyecan (10) |Derste Uyuma isteginde Azalis (5)|

Gl ] ]

|Ko|ay Anlagilirlik (8)| IOgrenci Katilimi ve interaktif Ogrenme | Isz Hakki istemede Artis (3)|

] ]

’Dersi Sevdirme (6)| [Derste Sikilmama (7)]

Aktif Katilim (19)

Gozlemci ve Ogrencilerin goriislerine bakildiginda, materyallerin 6grencilerin

()

dikkatini ¢ektigi ve o6grencilerin siirece aktif olarak katildig1 6zellikleri i¢in en yliksek

puan olan "bes" gozlemciler tarafindan verilmistir. Dijital materyallerin din egitimindeki
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roliine dair dgrenci goriislerinden olusan alintilar ise, 6grencilerin dijital materyallerin
derslere katilim ve 6grenme deneyimlerine olan olumlu etkilerini vurgulamaktadir.
Ogrenciler, dijital materyallerin derslere olan ilgi ve motivasyonlarmi artirdigini
belirtirken, interaktif 6grenme ortamlarinin derslerin daha eglenceli ve etkili hale
gelmesine katki sagladigini ifade etmislerdir. Ayrica, video izleme, sanal gergeklik
deneyimi gibi dijital materyallerin, derslerde gercek diinya 6rneklerinin ve olaylarinin
daha somut bir sekilde ele alinmasima yardime1 oldugu gozlemlenmektedir. Ogrenciler,
dijital materyallerin derslerdeki etkinligini ve 6gretim siirecindeki yenilik¢i yaklagimlari
takdir ederken, derslerin daha anlasilir ve ilgi ¢ekici hale geldigini belirtmiglerdir. Bu
goriisler, dijital materyallerin din egitiminde 6grenci katilimini artirma ve 6grenme
deneyimini zenginlestirme potansiyeline isaret etmektedir. Bu baglamda, dijital
materyallerin kullanimi, 6grencilerin dini icerikleri daha etkili bir sekilde anlamalarina
ve Ogrenmelerine yardimci olabilecek dinamik ve etkilesimli 6grenme ortamlari
saglayabildigini s6ylemek mimkiindiir. Ayn1 zamanda 6grenci goriisleri 1s1ginda; din
egitiminde dijital materyallerin rolii, geleneksel Ogretim yontemlerine kiyasla
ogrencilerin derse aktif katilimini ve etkilesimini artirmak i¢in firsatlar sundugu yorumu

yapilabilmektedir.
4.2.2. Gorsel ve Isitsel Ogrenme imkanlar

Dijital materyaller, din egitiminde gorsel ve isitsel 6§renmeyi zenginlestirmek icin
giiclii bir aragtir. Video, animasyon, ses ve grafikler gibi gorsel ve isitsel unsurlar, soyut
konular1 daha somut hale getirerek 6grenmeyi desteklemektedir. Dijital materyallerin bu
sekilde kullanilmasi, 6grencilerin farkli 6grenme stillerine ve ihtiyaglarina daha etkili bir
sekilde hitap edebilmekte, motivasyonlarini artirabilmekte ve 6grenme siireclerini daha
keyifli hale getirebilmektedir. Uygulama esnasinda tigiincii kisiler tarafindan doldurulan
“Uygulama Giivenilirligi Veri Formu” incelendiginde “Materyal gérsel tasarim
ilkelerine uygundur. (dengeli kullanim, renk uyumu vb.)” ve “Materyal ¢oklu ortam
tasarim ilkelerine uygundur.” maddelerine dort gézlemci bes puan bir gézlemci dort puan

vermistir.

Bu konuyla alakali “Uygulayic1 Gézlem Formu”dan ve bazi 6grencilerden alinan

dogrudan alintilar su sekildedir;
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“Gorsel ogelere ogrencilerin tepkileri ¢ok belirgin oranda olumlu oluyor. Bir
onceki dersle alakali bir sey anlattigimda “Ekranda su resim vardr onunla alakalr sunu

soylemistik” seklinde tepkiler altyorum.” (UGF-3)

“Sinifta etkilesimli videolar: izlemek ve derse dahil olmak i¢cin can atiyorlar.

Yoklama alirken akilli tahtayr a¢ip bir an once derse baslamak icin konusup

durdular”(UGF-4)

“Resim ve grafiklerin, sozel mesajlarin 6grenciler tarafindan anlamlastiriimasinda

ve somutlastirilmasindaki etkisi konusunda tecriibe saglandi.” (UGF-T)

“Sanal gerceklik gozliigii ile sinifa geldigimde 6grenciler merakli gozlerle bana
bakiyordu. Bugiin “Dijital Hact” olmaya hazir misuiz? diye sordugumda siftaki
herkesin heyecanla kipirdadiklarina sahit oldum. Sanal gergeklik gozliigiinii
deneyimlediklerinde “Kdabe ne kadar kocamanmis” dediler.” (UGF-5)

"Renkli dijital materyallerle ¢alismak, konulari daha iyi kavramama yardimci

oluyor. Ozellikle animasyonlar ilgi ¢ekici." (O15K)
“Dijital materyallerin i¢indeki animasyonlar ¢ok ilgimi ¢ekti, gorsel solen gibiydi.”
(O7K)

’

“Resimler, soyut kavramlar: daha net ve gergekg¢i bir sekilde gormemi sagliyor.'

(O10K)

"Dijital materyallerle dersleri izlemek daha iyi. Video ve resimlerle anlamak kolay
oluyor." (O19E)

"Grafikli dersler daha eglenceli. Renkli seyler gdormek, dersleri daha c¢ekici
yapiyor." (0O16K)

"Gorsel seylerle dersler daha giizel oluyor. Stkilmadan ogrenebiliyorum. Bence

simiftaki herkes éyle.” (O11K)

"Dijital materyaller, sikict derslerin icine renk ve ses katiyor. Ogrenirken bir film

izliyormus gibi hissediyorum. Ama aklimda da kaliyor." (O18K)
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Sekil 4.2. Gorsel ve Isitsel Ogrenme imkanlar ile Tlgili Sema

]

Gorsel ve isitsel Ogrenme imkanlari

] ] ]

Kolay Hatirlayabilme (13)  Farkli Duyu Organlarina ~ Somutlastirma (10)
Hitap Etme (12)

Dijital materyallerin din egitimindeki kullanimiyla ilgili g6zlemcilerin
puanlamalarina baktifimzda materyallerin gorsel tasarim ilkelerine ve c¢oklu ortam
tasarimlarina uyumlu oldugu goriilirken, Ogrenci goriislerine baktigimizda, gorsel
ogelerin egitim deneyimini zenginlestirdigi ve dgrenci katilimini artirdig1 acikga ortaya
cikmaktadir. Bu materyallerin 6grencilerin dikkatini ¢ekme, ilgilerini artirma, soyut
kavramlart somutlagtirma ve 6grenmeyi daha eglenceli ve kalici hale getirme gibi olumlu
etkileri oldugu gozlemlenmektedir. Ogrenciler, gorsel ve isitsel igeriklerle etkilesim
halinde olmanin derslerdeki anlayislarini giiclendirdigini ifade etmektedirler. Ozellikle
interaktif videolarin ve sanal gergeklik uygulamalarinin kullanimi, derslerin daha ilgi
cekici hale gelmesine ve dgrencilerin dikkatini ¢ekmesine katki saglamaktadir. Renkli
grafikler, resimler ve animasyonlar, soyut kavramlarin daha somut bir sekilde
anlasilmasina yardime1 olurken, 6grenme siirecini daha keyifli hale getirmektedir. Ozetle,
din egitiminde dijital materyallerin gorsel ve isitsel unsurlarla kullanimi, 6grencilerin

derslere katilimin1 artirarak 6grenme siirecini daha etkili ve keyifli hale getirmektedir.
4.2.3. Zihinsel Aktiviteleri Arttirma

Din egitiminde dijital materyallerin kullanimi, dgrencilerin zihinsel aktivitelerini
arttirma potansiyeli tagiyan onemli bir paradigma degisimini ifade etmektedir. Geleneksel
Ogretim metotlarina kiyasla, zihinsel ¢aba harcamalarini tegvik etmektedir. Bu baglamda,
dijital materyallerin din egitimindeki rolii, 6grencilerin kognitif siireclere aktif bir sekilde
katiliminm1 saglayarak zihinsel aktivitelerini arttirmada kritik bir ara¢ olarak ©ne

cikmaktadir. “Uygulama Giivenilirligi Veri Formu” incelendiginde “Materyal ogrenci
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seviyesine uygundur.” maddesine dort gozlemci bes puan bir gozlemci dort puan

vermistir.

Bu konuyla alakali “Uygulayici Gézlem Formu”dan ve bazi 6grencilerden alinan

dogrudan alintilar su sekildedir;

“Ogrenciler derse normalden daha fazla odaklanmislardi. Yanhs yapmamamk,
konuyu daha iyi ogrenebilmek ve ara ara yoneltilen sorulara akilci cevaplar verebilmek

icin piir dikkat ders dinliyorlardi.” (UGF-5)

“Oyundaki sorular o kadar mantikli, giizel ve akilciydr ki benim dogru

cevapladiklarim beni gururlandirdr.” (OIK)

“Sunum icindeki tartisma sorulari ozenle hazirlannmigti. Matematik problemi
coziiyor gibiydik.” (O3E)

“Bize sorulan sorularla dogru cevabi kendimizin bulmasi ders i¢inde bulmaca

cozmek gibi.” (O14K)

“Kim Milyoner Olmak Ister? Oyununu sanki televizyondaymis gibi heyecan ve
ciddiyetle oynadik. Aklim yoruldu resmen. Bizim grubumuzun birinci olmasi

yorgunlugumuza degdi.” (O19E)

“Etkilesimli video materyalini daha once hi¢ gormemistim video izlerken sorularla

karsilasmak video icerisinde zihnimizi calistirmak giizel bir deneyimdi.” (O8K)

Sekil 4.3. Zihinsel Aktiviteleri Arttirma ile ilgili Sema
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Materyallerin zihinsel aktiviteleri arttirabilmesi i¢in Ogrencinin seviyesini
asmamasi Onemli bir husutur. Nitekim gozlemciler materyallerin 6grenci seviyesine
uygun oldugunu ifade etmislerdir. Ogrencilerin ifadelerine gore ise, dijital ortamda
sunulan sorularin mantikli, akilc1 ve 6zenle hazirlanmis olmasi, 6grencilerin derin
diistinme becerilerini tetikleyerek onlar1 gururlandirmakta ve ders i¢inde bir bulmaca
¢ozme slirecine benzer bir deneyim yagatmaktadir. Bu 6grenci goriisleri, bu materyallerin
Ogrencilerin diistinme, anlama, yorumlama ve problem ¢dzme gibi bilissel siire¢lerini
harekete gecirdigini gostermektedir. Ayrica, televizyonda izlenen yarisma programlarini
andiran interaktif oyunlar, 6grencilerin derslere katilimini arttirirken, zihinsel cabay1
arttirmakta ve Ogrenmeyi heyecan verici hale getirmektedir. Ogrenciler, etkilesimli
videolarin i¢inde yer alan sorularin, video izleme deneyimini daha etkileyici ve zihinsel
olarak uyarici hale getirdigini vurgulamaktadir. Tasarlanan dijital ders sunularinda ve
dijital oyunlarda bulunan 6grencileri beyin firtinas1 yaparak tartismaya tesvik eden ve
karsit durumlartyla birlikte verilen sorular sayesinde 6grencilerin usuliine uygun tartisma
metotlarint 6grenmeleri hem de kalici 6grenmeler edinmelerini saglayabilmistir. Bu
sonugclar, dijital materyallerin din egitiminde zihinsel aktiviteleri arttirmada 6nemli bir rol
oynadigin1 ve Ogrencilerin  0grenme motivasyonunu ve katilmini artirdigini

gostermektedir.
4.2 4. Bireysellestirilmis Ogrenme

Geleneksel ogretim  metodolojilerinin  siirlarin1 - agan  dijital materyaller,
Ogrencilerin 6grenme siireglerini kisisellestirerek, onlarin 6grenme tercihlerine, hizlarina
ve ihtiyaglarmma uygun bir Ogrenme ortami sunmaktadir. Bu baglamda, dijital
materyallerin din egitimindeki rolii, 6grencilerin bireysel 6grenme gereksinimlerini
karsilayarak, daha etkili ve anlamli Ogrenme deneyimleri yasamalarina olanak
tanimaktadir. “Uygulama Giivenilirligi Veri Formu” incelendiginde “Materyal 6grenci
seviyesine uygundur.” ve “Ogrenciler materyalleri etkin bir bicimde kullandi.”

maddelerine iki gézlemci bes puan ti¢ gozlemci dort puan vermistir.

Bu konuyla alakali “Uygulayict Gozlem Formu”dan ve bazi dgrencilerden alinan

dogrudan alintilar su sekildedir;

“Bu derste 6grenci oyun oynayarak dersi daha rahat anlayabildigini ve konuyu

kolayca kavrayabildigini kesfetti. Bu olumlu iklimle ders bitirildi. Dijital materyaller,
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ogrencilerin gii¢lii yonlerini kesfetmelerine ve kendi ¢alisma alanlarinda daha fazla

derinlesmelerine olanak sagladigi kanaatindeyim” (UGF-3)

"Dijital materyaller, kendi dgrenecegim sekilde dgretiyor dersleri. Highir seyi

kacirmadan anlamak giizel." (O7K)

"Her égrencinin farkli oldugunu biliyor ogretmenler bu yiizden herkese gore

dersler sunuyorlar." (O11K)

"Dijital materyaller, gii¢lii yonlerimi kegfetmemde ve onlart daha da geligtirmemde
yardimct oluyor. Ben gorerek ve kendimce kodlayarak daha ¢ok anliyormusum artik éyle
calisiyorum.” (O15K)

"Kendi ihtiyaglarima gore ogrenebilmek, 6grenme siirecimi daha verimli yapiyor..
Fikah dersiyle alakali bazi bilgilerim vardi ama bazilar: eksikti sizin ders sonrasinda
pavlastiginiz  sunumlarinizla ve materyallerinizle kendi eksigim neyse ona gore

calisiyorum.” (O20E)

"Dijital materyallerle ders ¢calismak, kendi hizimda ogrenmeme yardimct oluyor.
Digerleriyle aymi anda anlamayinca kendimi onlardan daha eksik goriiyordum kétii

hissediyordum simdi sunumlar: gériip énceden ¢alisip derste de kolay anliyorum." (O2E)

"Sesli anlatimlar, dersleri dinlerken dikkatimi toplamami saglyyor. Metin

okumaktan daha iyi anliyorum." (O4K)

“Ben dersi dinleyerek anlayabiliyorum genellikle. Eger sikiciysa odaklanamiyorum
bu sefer konuyu o6grenemiyorum. Ama fikih dersi ¢ok iyi gegiyor bana gore. Derste

anladigim igin eve gittigimde ¢ok az tekrar yapiyorum hemen hatirliyorum.” (O8K)
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Sekil 4.4. Bireysellestirilmis Ogrenme ile lgili Sema

]

Zayif Yonlerini Gérme (2)

Kalicihk Saglama 16)\

Bire seIIe§t|r|Im|§ Ogrenme

Yetenegini Derinlestirme (4)

Teknolojik Ozyeterlik (5)

Glcla Yonlerini Kesfetme (10)

Gozlemcilere gore materyaller 6grencilerin seviyelerine uygun tasarlanmistir ve
ogrenciler materyalleri etkin bir sekilde kullanmigtir. Dijital materyallerin din
egitimindeki etkisine dair yukaridaki Ogrenci goriisleri ise, 6grenme siireglerinin
kisisellestirilmesi ve dgrencilerin giiglii yonlerinin kesfedilmesi agisindan 6nemli bir
perspektifi vurgulamaktadir. Ogrencilerin ifadelerine gore, dijital materyaller 6grencilere
kendi 6grenme tarzlarina uygun bir ortam sunarak, ders igerigini daha etkili bir sekilde
kavramalarina ve derinlemesine anlamalarina yardimci olmaktadir. Ayrica, 6grencilerin
bireysel ihtiyaglarina gore ders sunulmasi ve Ogrenme siirecinin 6zellestirilmest,
Ogrencilerin O6zglivenlerini artirmakta ve ders icerigini daha verimli bir sekilde
Oziimsemelerine olanak tanimaktadir. Sesli anlatimlarin dikkatlerini toplamasi ve
ogrenme siirecini desteklemesi, Ogrencilerin ders icerigini daha etkili bir sekilde
anlamalarina ve hatirlamalarina katki saglamaktadir. Sonug olarak, dijital materyallerin
din egitimindeki kullanimi, 6grencilerin bireysel 6grenme ihtiyaglarimi karsilayarak,

ogrenme siirecini daha etkili anlamli ve kapsayici hale getirmektedir.
4.2.5. Aninda Geri Bildirim

Dijital materyaller, din egitiminde aninda geri bildirim saglayarak, 6grenmeyi daha
etkili ve verimli hale getirme potansiyeline sahiptir. Bu, 6grencilerin hemen hatalarini
fark etmelerine ve diizeltmelerine olanak tanimaktadir, bu da o6grenme siirecini

hizlandirabilmektedir. “Uygulama  Giivenilirlii Veri Formu” incelendiginde
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“Materyalin icerdigi mesajlar dogru ve giinceldir. Aminda geri bildirimler

verilmektedir.” maddesine bes gozlemci de bes puan vermistir.

Bu konuyla alakali “Uygulayici Gézlem Formu”dan ve bazi dgrencilerden alinan

dogrudan alintilar su sekildedir;

“Dijital materyallerin sundugu hemen geri bildirim, 6grencilere kendi basarilarini
hizli bir sekilde gérmelerini saglyyor. Dogru yapan 6grenci ozgiiven kazaniyor. Derse
daha ¢ok motive oluyor. Yanls yapan ise aminda yanlisim gordiigii i¢in eksiklerini

farkederek dgrenebiliyor.” (UGF-7)

"Dijital materyalin hemen yanlisimi dogrumu gostermesi, derslerdeki basarilarimi

gbrmem ve basarilarimi daha da pekistirmem icin bana yardimci oluyor." (O5E)

"Dijital materyallerle ¢calismak, hemen yanlislar: gériip diizeltme sansi verdigi icin

ogrenmeyi daha hizli yapiyor bence." (O12E)

"Dijital materyallerin sagladigi hizli geri bildirim, 6grenirken daha az zaman
kaybetmemi sagladi.” (O7K)

"Hemen hatalarimi gorebilmek, konulari daha iyi anlamama ve hatirlamama

yardimei oluyor.” (O14K)

"Aminda geri bildirim almak, 6grenme motivasyonumu artiriyor ¢iinkii ilerleme

kaydettigimi gormek giizel." (O18K)

"Dijital materyallerin anlik diizeltmeleri, 6grenirken daha az stres yasamama

neden oldu gibi geldi." (O9E)

“Sorulart dogru cevapladik¢a tebrik seklinde yazilar c¢ikiyordu onlar ¢ok
zevkliydi.” (O15K)
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Sekil 4.5. Aminda Geri Bildirim ile ilgili Sema
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Gozlemcilerin ve 68rencilerin goriislerine gore, dijital materyallerin icerigi giincel
ve dogru mesajlar icermekte, ayni zamanda hizli geri bildirimler saglamaktadir.
Ogrenciler, dijital materyallerin aninda geri bildirim saglamasinin, kendi basarilarini
gérmelerine, 6grenme motivasyonlarini artirmalarina ve 6grenmelerini daha hizli ve etkili
hale getirmelerine yardimci oldugunu belirtmektedir. Ogrenciler, hemen yanlislarmi ve
dogrularini gorebildikleri i¢in 6zgliven kazanmakta, motivasyonlari artmakta ve hizli bir
sekilde 6grenme siireclerini gergeklestirebildiklerini aktarmiglardir. Anlik diizeltmelerin
ogrencilerin stresini azalttigl ve §grenme motivasyonunu artirdigi da gézlemlenmektedir.
Ogrenciler, sorular1 dogru cevapladiklarinda aldiklari tebrik mesajlarmin da 6grenme
siirecine keyif kattigini ifade etmektedirler. Bu dogrultuda, dijital materyallerin sundugu
aninda geri bildirim mekanizmalari, 6grencilerin 6grenme siireclerini destekleyerek daha

etkili ve verimli bir gekilde ilerlemelerini saglamaktadir.
4.2.6. Erisilebilirlik ve Esneklik

Dijital materyaller, din egitiminde sinirlar1 ortadan kaldirarak, her yerde ve her
zaman Ogrenmeyi miimkiin kilma, dolayisiyla da erisilebilirlik ve esneklik saglayarak,
ogrenmeyi daha kapsayici ve etkili hale getirme potansiyeline sahiptir. Bu baglamda, din
egitiminde dijital materyallerin rolii, 6grencilerin 6grenme siireglerini esneklik i¢inde
yonlendirme ve oOzgiirce kesfetme yetilerini giliclendirme ¢abasini biinyesinde

barindirmaktadir. “Uygulama Giivenilirligi Veri Formu” incelendiginde “Materyal
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kullamighiik ve ekonomiklik ozelligine uygundur.” maddesine gdzlemcilerin timi bes

puan vermistir.

Bu konuyla alakali “Uygulayici Gézlem Formu”dan ve bazi 6grencilerden alinan

dogrudan alintilar su sekildedir;

“Derse gelmeden once bakabilecekler e-kitap dgrencilere dijital yollarla
gonderilmistir. Sinif ortaminda sunulan sunum ve oyunlar 6grencilerle paylasiimis ve
evde kullanilmast tesvik edilmistiv. Bu durumun o&grencilerin derse gelmeden once
hazirlik yapmalart ve ders sonrasi tekrarlarint daha eglenceli hale getirdigi sinif iklimine
vansumistir,  materyallerin  erisilebilir ~ ve esenk olusunun  olumlu  etkileri

gozlemlenmistir.” (UGF-1)

"Herhangi bir zamanda ogrenme imkani, dersleri rahat oldugum zamanda

calismami sagladi.”" (018K)

"[stedigim her an 6grenmeye baslayabilmek, dersleri daha verimli bir sekilde takip

etmeme yardimci oluyor." (O12E)

"[stedigim zaman online kaynaklara ulasabilmek, derslerde daha efsane ve ézgiir

hissetmeme yardimct oldu." (O3E)

"Dijital materyallerle derslere her an erigim, 6grenmeyi kendi yasam tarzima daha

ivi uyarlamama yardimci oldu." (O2E)

Sekil 4.6. Erisilebilirlik ve Esneklik ile Tlgili Sema
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Gozlemciler, materyallerin kullanislilik ve ekonomiklik 6zelliklerinin bes puan
aldigin1 vurgularken, 6grenci goriislerinde de benzer bir egilim gozlemlenmektedir.
Ogrencilere dijital yollarla gonderilen e-kitaplar ve smif icinde sunulan sunumlar ve
oyunlar, Ogrencilere her an ve her yerden erisim imkani saglamistir. Bu durum,
ogrencilerin dersler i¢in hazirlik yapmalarin1 kolaylagtirmis ve ders sonrasi tekrarlarini
daha eglenceli hale getirmistir. Ayrica, &grencilerin istedikleri zaman o6grenmeye
baslayabilme imkani, dersleri daha rahat bir sekilde ¢alismalarina ve daha verimli bir
sekilde takip etmelerine olanak tanimistir. Online kaynaklara istedikleri zaman erisebilme
Ozgurliigii, 6grencilere derslere daha efsane ve 6zgiir hissetme imkani saglamistir. Bu
esneklik ve erisilebilirlik 6zellikleri, 6grencilerin 6grenme deneyimini kendi yasam
tarzlarina uygun bir sekilde sekillendirmelerine olanak tanimistir. Sonug olarak, dijital
materyallerin sunmus oldugu erisilebilirlik ve esneklik, din egitiminde 6grencilerin

Ogrenme siireclerini daha etkili ve kisisellestirilmis hale getirmistir.
4.2.7. Giincel ve Dinamik Icerik

Dijital materyaller, hizla degisen bilgi ve teknoloji ortamina ayak uydurabilen
giincel ve dinamik igerik sunabilmektedir. Bu durum, din egitimini sadece teorik
bilgilerle sinirlamayip, ayn1 zamanda giincel olaylarla entegre ederek 6grencileri giiniin
dinamik diinyasina daha yakindan iliskilendirme imkani sunabilmektedir. “Uygulama
Giivenilirligi Veri Formu” incelendiginde “Materyal gercek hayatla tutarli ve
uyumludur.” ve “Materyal 6zgiinliik ozelligine uygundur” maddelerine li¢ gdzlemci bes

puan iki gézlemci dort puan vermistir.

Bu konuyla alakali “Uygulayici G6zlem Formu”dan ve bazi dgrencilerden alinan

dogrudan alintilar su sekildedir;

"Dinamik iceriklerle calismak, ogrenmeyi sadece teorik bilgilerle degil, ayni
zamanda pratik uygulamalarla destekleyerek daha anlamli hale getirdigi ve 6grencileri

derse karsi giidiiledigi gozlemlenmigtir." (UGF-7)

"Teknolojik aletlerin evrim gecirmesi, bence dijital materyallerle Ggrenmemiz
gerektigini gosteriyor. Teknolojiyle yatip kalkmama ragmen bazen ben bile geride
hissediyorum kendimi." (O6E)
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"Teknolojik ilerlemelere hizla ayak uydurmak icin bu tarz materyaller onemli
bence, bu canli materyallerle ogrenirken kendimi gelecege daha iyi hazirlanmis

hissediyorum." (O13E)

"Sizin derste anlattiginiz konular dini konular ¢ok onceden var olmugs seyler ama
ornekleri yakin zamandan veriyorsunuz sunumlariniza koydugunuz yakin zamanda olmus
seyler de ¢ok etkileyici. Ogrenirken giincel bilgilere materyallerle baglantili olarak
ulasmak, konular: daha iyi anlamami sagladi." (O17E)

“Materyalleri kullamirken baska cografyvalardan baska Miisliimanlarin olmast
dikkatimi cekti. Ozellikle sanal gézliikle Kabe'’yi tavaf ederken ten rengi farkli ama
Miisliiman olan bir siirii insan vardi. Bu deneyim ¢ok garip ama mutlu hissettirdi.”

(O18K)

Sekil 4.7. Giincel ve Dinamik icerik ile Tlgili Sema
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"Uygulama Giivenilirligi Veri Formu" {lizerinde yapilan degerlendirmelerde, ii¢
gbzlemcinin materyalin gercek hayatla tutarli ve uyumlu oldugunu belirtirken bes puan,
diger iki gdzlemcinin dért puan verdigi goriilmektedir. Ogrenci goriislerine dayanarak,
dijital materyallerin dinamik icerikleriyle 68renmeyi teorik bilgilerden ziyade pratik
uygulamalarla destekledigi ve Ogrencileri derse karsi glidiiledigi gozlemlenmektedir.

Ayrica, teknolojik ilerlemelere ayak uydurmanin &nemine vurgu yapilmig ve dijital
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materyallerin bu ilerlemelere hizla uyum saglayarak Ogrencileri gelecege daha iyi
hazirladign ifade edilmistir. Ogrenciler, materyallerin giincel ve yakin zamandan
orneklerle desteklenmesinin O0grenme siirecini daha etkili kildigin1 belirtmislerdir.
Ozellikle, dijital materyallerin icerdigi sanal deneyimlerin dgrenciler iizerinde giiglii bir
etki biraktigina dair yorumlar da bulunmaktadir. Ogrenciler, sanal gozliiklerle Kabe'yi
tavaf ederken farkli cografyalardan gelen Miislimanlarin varliginin kendilerini mutlu
ettigini ve bu deneyimin etkileyici oldugunu paylasmislardir. Bu degerlendirmeler, dijital
materyallerin ger¢ek hayatla uyumlu, 6zgiin ve etkileyici i¢eriklerle 6grenme deneyimini

zenginlestirdigini gostermektedir.
4.2.8. Tigi Cekicilik

Teknolojinin simif igerisinde uygun pedagojik yontemlerle etkili kullanilmasi
Ogrencinin derse dikkatini cekilmesine, dersle ilgili mesguliyetlerinin arttirilmasina,
Ogreticinin dersi yiriitme siirecini kolaylastirmasina katki saglayabilmektedir. Dogru
kullanildiginda dijital materyaller, dersleri daha ilgi ¢ekici hale getirebilmekte ve
ogrencilerin 6grenme siireclerine aktif katthmim tesvik edebilmektedir. “Uygulama
Giivenilirligi Veri Formu” incelendiginde “Materyaller 6grencilerin ilgisini ¢ekti.”

maddelerine tiim gozlemciler bes puan vermistir.

Bu konuyla alakali “Uygulayict Gozlem Formu "dan ve bazi 6grencilerden alinan

dogrudan alintilar su sekildedir;

“Sanal gozliikle iceri girdigimde ogrencilerin tepkileri ¢ok yiiksekti. Sinif defterini
doldurma ve yoklama alma siirecinde sabirsizlantyor ve o gozhigii deneyip
denemeyeceklerini, derste kullanip kullanmayacagimizi sordular. Hi¢ bu kadar

heyecanla ders dinlediklerine sahit olmamaistir.” (UGF-5)

“Hocam derse geldiginizde elinizdeki teknolojik gozliik ¢ok dikkatimi ¢ekti.

’

Televizyonda gérmiistiim ama daha énce hi¢ denememistim. Ilk defa derste denedim.’

(O135K)
“dkilly tahtadan islenen dersler daha dikkat cekici ve 6zel oluyor bence.” (O20E)

“Derste videolar fotograflar kullanilinca dersi piir dikkat dinliyorum. Ders
animasyonlar: da ¢ok dikkat cekici ve giidiileyiciydi.” (O8K)

“Materyaller ¢cok dikkat cekici hazirlanmisti.” (OGE)
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“Etkilesimli video olan ders ¢ok dikkatimi ¢ekti video soru bankasi gibi bir sey o
ashinda.” (O3E)

“Bilgisayar oyunlart hayrani biri olarak dersler ¢ok ilgi ¢ekiciydi, GTA oynar gibi
ders isledik ¢ok eglenceliydi”(O19E)

Sekil 4.8. Tlgi Cekicilik ile Tlgili Sema
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Gozlemcilerin ve katilimer 6grencilerin ifadelerine gore, dijital materyallerin
kullanim1 smifta heyecan uyandirmakta ve 6grencilerin derslere aktif katilimini tesvik
etmektedir. Sanal gozliiklerin siifa getirilmesi ve kullanilmasi, 6grencilerin ilgisini
cekmis ve derslere olan katilimlarini artirmistir. Ayrica, akilli tahtadan iglenen derslerin
daha dikkat ¢ekici oldugu, videolarin, fotograflarin ve animasyonlarin dersleri piir dikkat
dinlemeyi sagladig belirtilmektedir. Ogrencilerin yorumlarma gore, etkilesimli videolar,
bilgisayar oyunlarina benzetilen dersler ve dikkat c¢ekici materyaller, 6grenme siirecini
daha ilgi ¢ekici ve eglenceli hale getirmektedir. Bu degerlendirmeler, dijital materyallerin

ogrencilerin ilgisini ¢gekme ve derslere katilimini artirma konusundaki 6nemli roliinii

vurgulamaktadir.
4.2.9. Isbirligi ve Etkilesim

Din egitiminde dijital materyallerin kullanimi, giiniimiiz teknolojik gelismelerinin
pedagojik yaklasimlarla birlestigi ve isbirligi ile etkilesimi artiran 6nemli bir alani temsil
etmektedir. Bu baglamda, dijital araclarin din egitimindeki rolii sadece bilgi aktarimin

degil, ayn1 zamanda 6grenciler arasinda isbirligini tesvik etme ve etkilesimi artirma
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potansiyeline sahiptir. Dijital materyaller, 6grencilerin birbirleriyle ve 6gretmenleriyle
isbirligi yapmalarini saglayabilmektedir. Cevrimici platformlar, 6grencilere etkilesimli
gorevler ve proje tabanli 6grenme firsatlari sunabilmektedir. “Uygulama Giivenilirligi
Veri Formu” incelendiginde “Ogrenciler siirece aktif olarak katildi.” maddesine bes

gbzlemci de bes puan vermistir.

Bu konuyla alakali “Uygulayict Gozlem Formu”dan ve bazi dgrencilerden alinan

dogrudan alintilar su sekildedir;

“Ogrenciler grupla yapilan bugiinki oyunda isbirlikli hareket etme sansi
yakalamiglardi. BU durum sinifin iletisimine olumlu katki saglamistir.” (UGF-3)

“Etkilesimli video sayesinde ogrenciler farkli bir deneyim yasadiklarini ders
esnasinda dile getirdikleri gozlemlenmistir. Etlilesimli ve isbirlikli materyallerle

ogrencilerin birbirlerinden ogrenmelerini kolaylastirdigr gozlemlenmistir.” (UGF-7)

"Sinifta dijital materyallerle etkilesim icinde olmak garip bir deneyimdi, grupg¢a is
yapmak da sinif icinde daha fazla dayanisma ve destek hissi yaratiyor bence." (O16K)

"Dijital materyaller, sinif arkadaslarimla etkilesim icinde olmami sagliyor,

ogrenmeyi daha eglenceli hale getiriyor.” (O11K)

"Sinifta dijital materyallerle ¢alismak, konulart daha iyi anlamamiza ve

arkadaslarimla fikir alisverisinde bulunmamiza yardimci oluyor.” (O10K)

"Ogretmenimizin dijital materyallerle anlatimi, sinifta daha ¢ok etkilesim ve iyi

anlamda tartisma yaratiyor." (O7K)

"Etkilesimli ders anlatimi, dijital materyallerin 6grenmeyi daha ¢ekici ve eglenceli
hale getiriyor" (O13E)

"Dijital materyallerle yapilan etkilesimli dersler, bizim konulari daha iyi

kavramamiza yardimct oluyor." (OSE)

“Dijital materyallerle ders ortaminda yapilan etkilesimler, derslerin daha canli ve

dinamik gecmesini sagliyor." (O12E)
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Sekil 4.9. Isbirligi ve Etkilesim ile Ilgili Sema
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Dijital materyallerin kullanimiyla ilgili elde edilen goriisler ve gozlemler,
ogrencilerin etkin katilimii1 ve isbirligini destekledigine dair Onemli bulgular
sunmaktadir. Uygulama Giivenilirligi Veri Formu'ndan alinan veriler, 6grencilerin siirece
aktif olarak katildigini dogrulamaktadir. Ancak, Uygulayici Goézlem Formu'ndan ve
dogrudan 6grenci alintilarindan elde edilen bilgiler, dijital materyallerin etkilesimli
yapisinin O0grenciler arasinda isbirligini artirdigina ve simif iletisimine olumlu katkilar
sagladigina isaret etmektedir. Ogrencilerin grupla yapilan etkinliklerde isbirlikli hareket
etme sanslarin1 degerlendirmeleri ve etkilesimli materyallerin ders deneyimlerini
zenginlestirdigini ifade etmeleri, dijital araglarin 6grenme siirecini destekleyici bir rol
oynadigm gostermektedir. Ogrencilerin dogrudan deneyimlerine dayanan alintilar, dijital
materyallerin smif i¢inde dayanisma ve destek duygularimi artirdiginmi ve 68renme
ortamini daha eglenceli hale getirdigini vurgulamaktadir. Ayrica, 6grencilerin dijital
materyallerle yapilan etkilesimli derslerin konular1 daha iyi anlamalarma yardime1
oldugunu, 6grenme siirecini canli ve dinamik kildiginm1 belirtmeleri, dijital araglarin
ogrenci merkezli bir 6grenme ortami olusturdugunu gostermektedir. Bu bulgular, din
egitiminde dijital materyallerin kullaniminin isbirligi ve etkilesimi artirdigina dair dnemli

bir akademik temeli desteklemektedir.
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4.2.10. Cesitlilik ve Motivasyon

Egitim ortamlarinda dijital materyallerin artan kullanimi, 6zellikle gesitlilik ve
motivasyon baglaminda heyecan verici bir donilisimii beraberinde getirmektedir.
Geleneksel 6gretim yontemlerinden farkli olarak, dijital araclar 6grencilere genis bir
materyal yelpazesi sunmakta ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirmektedir. Bu ¢esitli
O0grenme araclar1 ve kaynaklar, 6grencilerin farkli 6grenme stillerine uygun materyaller
se¢melerine ve bu sayede derslerine daha motive olmalarina yardimci olabilmektedir.
“Uygulama Giivenilirligi Veri Formu” incelendiginde “Materyal 6grencileri giidiiledi.”

2

ve “Materyaller o6grencilerin ilgisini ¢ekti.” maddelerine bes gdzlemci de bes puan

vermistir.

Bu konuyla alakali “Uygulayict Gézlem Formu”dan ve bazi dgrencilerden alinan

dogrudan alintilar su sekildedir;

"Her ogrencinin farkli ogrenme tarzi var, dijital materyaller bu ¢esitliligi
karsilayarak herkesin ihtiyacina hitap edebilme imkani yakalanabiliyor. Bu durumun

olumlu etkilerinin sinifa yansidigi gozlemlenmistir.” (UGF-8)

"Her hafta farkli farkli araglarla ders isledik, bu cokluk derslerde daha iyi
calismama yardimci oldu.” (O8K)

“Ben dijital kaynaklarla daha kolay ogreniyormusum. Sunum, yazili metin, oyun

gibi bir siirii farkly ders sekli goriince farkettim.” (O5SE)

“Ders ¢alisma istegim hi¢ bu kadar ¢ok olmamisti. Babam bile bu istegimi

farketmis.” (O16K)

"Dijital materyaller sayesinde dersler daha eglenceli ve kolay anlasilir hale geldi.

Bu beni ¢cok motive etti." (OIK)

"Farkl 6grenme araglari kullanmak, fikih dersinde daha ¢ok katilimimi arttirds.

Keske diger hocalar da yapsa." (O7K)
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Sekil 4.10. Cesitlilik ve Motivasyon ile ilgili Sema
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Dijital materyallerin kullaniminin degerlendirildigi "Uygulama Giivenilirligi Veri
Formu" ve "Uygulayici Gozlem Formu" ile elde edilen bu goriis ve gozlemler, dijital
materyallerin egitimde ¢esitlilik ve motivasyon agisindan 6nemli bir rol oynadigini
gostermektedir. Ogrenciler, cesitli grenme tarzlarinin karsilanmasi ve farkli 6grenme
araglarmin kullanilmastyla ilgili olumlu bir deneyim yasandigim1 vurgulamaktadir.
Ogrenciler, derslerde farkli dijital araglarm kullanilmasmin dgrenmeyi daha etkili hale
getirdigini ve derslerin daha eglenceli oldugunu belirtmektedirler. Ozellikle, grencilerin
bireysel 6grenme tarzlarina ve ilgi alanlarina hitap eden cgesitli dijital materyallerin,
O0grenme isteklerini artirdigt ve motivasyonlarint yiikselttigi gozlemlenmektedir.
Uygulayic1 gozlemleri de 6grenci goriislerini desteklemekte ve cesitli dijital materyallerin
sinif ortaminda olumlu etkilerini dogrulamaktadir. Ogrencilerin katilimimnin artmas: ve
O0grenme isteginin yiikselmesi, dijital materyallerin etkili bir sekilde kullanilmasinin
sonucu olarak ortaya ¢gikmaktadir. Bu baglamda, dijital materyallerin din egitiminde
cesitlilik ve motivasyon acisindan O6nemli bir ara¢ oldugu ve 0Ogrenci Ogrenme

deneyimlerini olumlu yonde etkiledigi soylenebilmektedir.
4.2.11. Siirdiiriilebilirlik ve Maliyet Tasarrufu

Din egitiminde dijital materyallerin kullanimi, sadece 6grenme deneyimlerini
zenginlestirmekle kalmayip ayni1 zamanda siirdiiriilebilirlik ve maliyet tasarrufu gibi

onemli konular1 da gilindeme getirmektedir. Dijital materyallerin ¢ogu ¢evrimigi
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sunuldugu i¢in kagit ve basim maliyetlerinden tasarruf saglarken, gilincellemeler ve
diizenlemeler daha kolay ve maliyeti diisiik bir sekilde yapilabilmektedir. “Uygulama
Giivenilirligi Veri Formu” incelendiginde “Materyal kullanishilik ve ekonomiklik

ozelligine uygundur.” maddesine tiim gozlemciler bes puan vermistir.

Bu konuyla alakali “Uygulayict Gozlem Formu”dan ve bazi dgrencilerden alinan

dogrudan alintilar su sekildedir;

"Cevrimigi materyaller, her ogrencinin kendi cihazlari tizerinden erigebilmesi
sayesinde daha kisisellestirilmis bir o6grenme deneyimi sunuyor. Ayni zamanda
ogrencilere tasarruf bilinci de kazandirmis olduk. Dijital materyallerle, giincel bilgileri
hizlv bir gsekilde alarak konulari daha derinlemesine d&grenebilme imkani oldugu

gozlendi." (UGF-1)

“Dersi isleyip bitirdikten sonra bu ders sunusunu yapay zeka tasarladi dedigimde
hepsi sok oldular son bes dakikay: ozellikle bunu anlatabilmek adina ayiwrmistim. O bes
dakika icerisinde aymi uygulamamya onlarin merak ettigi bir konuyu prompt olarak
yazdik ve yapay zeka aracindan bir ders sunusu olusturmasini istedik. Ogrencilerin
gozleri 6niinde yapay zeka bir dakika igerisinde 10 sayfalik sunum hazirladi. Yapay zeka
alaminda farkindalik kazandrilmak adina ozellikle sahit olmalarin istedigim bu olay

tizerine ogrenciler ¢ok olumlu déniis yaptilar.” (UGF-6)

"Cevrimigi materyallerle, ders kitaplarina para harcamamiza gerek kalmaz.

Verdiginiz e-kitabi tabletimden okudum ¢alistim. Bu bize tasarruf sagliyor.” (O16K)

"Dijital materyaller, kagit kullanimini azalttigi i¢in ¢evreye daha duyarii bir insan

olmus oluyoruz." (OSK)

"Gonderdiginiz e-kitabi, sunumlari hepsini telefonuma indirdim, agir sirt ¢antalari
tasima zorunlulugum fikih dersi icin kalkti hatta cebimde tastyorum dersimi. Keske kitap
defter tasimak yerine tablet ve telefonlari tasisak." (O3E)

“Online kaynaklar, ders materyallerini kaybetme riskini ortadan kaldiriyor

kitaplarimi hep kaybediyordum simdi 6yle bir sorunum yok. ”(O2E)

“Dijital materyalimin iistiine notlar alryyorum, karalamalar yapryorum sonra bir
tusla hepsini temizleyip tekrar kullaniyorum bunu kitaba yapsam ilk yapmamda

parcalamirds. Dijital materyali siirekli kullanabiliyorum.” (O7K)
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Sekil 4.11. Siirdiiriilebilirlik ve Maliyet Tasarrufu ile Tlgili Sema
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Din egitiminde dijital materyallerin kullanimu, siirdiiriilebilirlik ve maliyet tasarrufu
acilarindan dikkate deger avantajlar sunmaktadir. "Uygulama Giivenilirligi Veri
Formu'nda belirtildigi lizere, materyallerin kullanislilik ve ekonomiklik 6zelligine uygun
oldugu belirtilmistir, bu da dijital kaynaklarin hem etkili hem de maliyet ag¢isindan verimli
oldugunu gostermektedir. Gozlemci ve katilimci goriisleri, ¢evrimi¢i materyallerin
ogrencilere kisisellestirilmis bir Ogrenme deneyimi sunma kapasitesine vurgu
yapmaktadir. Her 6grencinin kendi cihazlar1 lizerinden erisebilmesi, 6grenme siirecini
daha esnek hale getirirken ayn1 zamanda 6grencilere tasarruf bilinci kazandirmaktadir.
Ogrenciler, dijital materyallerin kullanimiyla giincel bilgilere hizli bir sekilde
erigebildiklerini ve konulart daha derinlemesine 6grenebildiklerini belirtmektedirler.
Ayrica, O0grencilerin dijital materyallerin kullanimiyla maliyet tasarrufu sagladigina
dikkat ¢ekilmektedir. Ders kitaplarinin yerine e-kitaplari tercih etmek, 6grencilere maddi
acidan avantaj saglarken ayn1 zamanda kagit tiiketimini azaltarak ¢evreye duyarli bir
yaklagimi desteklemektedir. Dijital materyallerin mobil cihazlara indirilebilmesi,
ogrencilerin ders materyallerini kaybetme riskini azaltirken ayni zamanda tasima
kolayligi saglamaktadir. Ogrencilerin dijital materyalleri etkin bir sekilde kullanma
deneyimleri, 6grenme siirecindeki pratikligi artirirken ayni zamanda kaynaklarin daha

verimli kullanilmasini saglamaktadir. Bu durum, din egitiminde dijital materyallerin
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sirdiirilebilirlik  ve maliyet tasarrufu agisindan Onemli bir rol oynadigimm

vurgulamaktadir.
4.2.12. Olumsuz Yonler

Din egitiminde dijital materyallerin kullanim1, modern egitim ortamlarinda 6nemli
bir yer edinmistir; ancak, bu yenilik¢i yaklagimin olumsuz yonlerine odaklanmak da kritik
bir gerekliliktir. Din egitiminde dijital materyallerin kullanilmasiyla ilgili yasanabilecek
sikintilar arasinda, erisim sorunlari, teknoloji bagimliligi ve Ogrenciler arasindaki
esitsizlikler 6ne c¢ikmaktadir. “Uygulama Giivenilirligi Veri Formu” incelendiginde
“Materyalin kullaniminda teknik sorun yasandi.”” maddesine bir gézlemci bes (olumsuz)
puan, diger gozlemciler beser puan; “Materyalin kullamimina iliskin fiziki sartlar
diizenlendi.” maddelerine bir gézlemci iki puan (o derste on dakikalik elektrik kesintisi
yasanmuistir), diger gézlemciler bes puan vermislerdir. (Diger gozlemcilerin katildiklar

derslerde herhangi bir teknik aksaklik olmamustir.)

Bu konuyla alakali “Uygulayict Gozlem Formu”dan ve bazi 6grencilerden alinan

dogrudan alintilar su sekildedir;

“Bugiinkii dersteki elektrik kesintisi kisa siireli ogrencileri etkiledi. Derse
ogrencilerin telefon ve tabletlerinde bulunan sunumlar iizerinden anlatmaya devam ettim.
Elektrik geldigi andan itibaren akilli tahta ile derse devam ettik. Bu kopuklugun
ogrencilerde motivasyon eksikligine sebep oldugu goriildii, toparlanmalar: biraz zaman

aldi.” (UGF-2)

“Dijital materyallerin hazirlanma asamasi ¢ok sanciliydi. Bir¢ok farkl degiskeni
g0z ontinde bulundurmaya ¢alismak 6n hazirlik yapmak uygulama kismindan daha zordu.

Ancak égrencilerin ders icerisindeki ilgi ve alakalart yorgunluklara degdi.” (UGF-T)

"Dijital materyallerle ¢alismak giizeldi ¢ok eglendim 6grendim ama olumsuz bir
sey soylemem gerekirse siirekli bilgisayar basinda olmak, gézlerimde biraz yorgunluga

neden oldu." (O18K)

"Dijital materyallerle ¢alismak, bazen bilgisayarimin performansit yetersiz

oldugunda zorlu hale geliyor." (O19E)

“MEB’in interneti bazi yerlere girmiyor. Zararli olmayan ama MEB in yasakladigt

siteler var. Olmasa daha giizel olur.” (O13E)
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"Dijital materyallerle c¢alismak, bazen dikkatimi dagitabiliyor c¢iinkii internet
iizerinde baska ilging seylere de kolayca ulasabiliyorum. Irademe bazen sahip

cikamiyorum instagrama giriyorum. Bagimli olmaktan korkuyorum." (O4K)

"Annem bilgisayarimin basinda uzun siire gegirdigimde, fiziksel sagligimi olumsuz

etkilenecegini diisiiniiyor."” (O14K)

"Her dersin farkli bir platformda olmasi, ogrenmelerimi karmasiklastirmis gibi
hissediyorum bazen. Sizin dersi anliyorum evet ama baska derslerde dengem karisiyor.
Ya tiim 6gretmenler her derste dijital materyal kullansin yada kimse kullanmasin boyle

olunca karisiyor." (O17E)

“Derste ¢ok giizel ilerliyorduk bir anda elektrikler gitti ve materyal kullanamadik.

’

Siz derse devam ettiniz anlattiniz ama bizde biraz kopukluk oldu elektrik gelene kadar.’

(OIK)

“Sanal gergeklik gozliigii ¢ok giizeldi ama ii¢ dakikadan sonra basim hafifce
dondii.” (O15K)

Sekil 4.12. Olumsuz Yénler ile Tlgili Sema
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Dijital materyallerin egitimde kullaniminin olumsuz y6nleri, teknik sorunlar, fiziki
sartlar, 6grenci motivasyonu ve saglik tizerindeki etkiler gibi cesitli alanlarda kendini
gostermektedir. "Uygulama Giivenilirligi Veri Formu'"ndan elde edilen verilere

dayanarak, materyalin kullaniminda yasanan teknik sorunlar ve fiziki sartlarin
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olabilmektedir. Ogretmen gdzlemleri, dijital materyallerin hazirlik asamasmin zaman
alic1 ve sikintili oldugunu, fakat 6grencilerin derste gosterdikleri ilgi ve alakanin bu
zorluklara degdigini géstermektedir. Ancak, 6grencilerin geri bildirimlerine dayanarak,
bilgisayar performansi ve internet erisimi gibi teknik zorluklar 6grencilerin 6grenme
deneyimini olumsuz etkileyebilmekte ve hatta dikkat dagilmasina neden olabilmektedir.
Ogrencilerin goriisleri, dijital materyallerin kullaniminin bazen fiziksel ve psikolojik
saglik iizerinde olumsuz etkileri oldugunu vurgulamaktadir. Ozellikle, bilgisayar basinda
uzun siire gecirmenin goz yorgunluguna, internete bagimliliga ve dikkat dagimikligina
neden olabilecegi belirtilmektedir. Ayrica, 6grencilerin farkli derslerde farkli platformlar
kullanilmastyla yasadiklari karmasa ve kopukluklar da 6grenme siirecini zorlastirabildigi
goriilmektedir. Sonug olarak, dijital materyallerin egitimde kullaniminin, teknik sorunlar,
Ogrenci motivasyonu, saglik etkileri ve 6grenci deneyimindeki karmasikliklar gibi ¢esitli
olumsuz yonleri bulunmaktadir. Bu zorluklar, dijital egitim materyallerinin etkili bir

sekilde entegre edilmesi ve kullanilmasinda dikkate alinmasi gereken 6nemli faktorlerdir.
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SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Din egitiminde dijital materyallerin ders siirecine entegrasyonunun Ogrencilerin
basaris1 ve 6grenmelerinin kaliciligina etkisini nicel ve nitel olarak iki ayr1 boyutta ele
alan ¢alismamizin bu boliimiinde elde edilen sonugclar, farkli calismalarla karsilastirmalar
ve onerilere yer verilecektir. Bu boliim “Nicel Boyuta iliskin Sonug ve Tartisma”, “Nitel

Boyuta Iliskin Sonug ve Tartisma” ve “Oneriler” olmak iizere ii¢ basliktan olusmaktadir.
Nicel Boyuta iliskin Sonuc ve Tartisma

Giliniimiizde teknoloji, her yastan insanin yasaminda énemli bir rol oynamaktadir.
Bu durum, egitim alaninda da degisikliklere neden olmus ve dijital materyallerin
kullanim1 giderek artmigtir. Bu baglamda, din egitiminde dijital materyallerin
kullaniminin 6grenci basaris1 ve kaliciligi lizerindeki etkileri incelenmeye deger bir konu
olarak ortaya cikmistir. Calismanin temel sorusu, "Din egitiminde dijital materyal
kullaniminin 6grenci basarisina ve kaliciligina etkisi nedir?" seklinde belirlenmistir. Bu
soruyu yanitlamak amaciyla yapilan arastirma, yart deneysel bir yontemle 12 hafta siliren
bir calismay1 igermektedir. Yar1 deneysel uygulamaya ek olarak 6grencilerle miilakatlar
yapitlmistir ve nicel veriler nitel verilerle desteklenerek arastirmanin kapsami
genisletilmigtir. Calismanin bulgular1 neticesinde dijital materyallerin din egitiminde

Ogrencilerin basarisini ve 6grenmelerinin kaliciligini artirdigt sonucuna varilmistir.

Yapilan nicel dlgiimler sonucunda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli
bir fark oldugu goriilmiistiir, bu da dijital materyalle yapilan derslerin, geleneksel anlatim
yontemiyle yapilan derslere kiyasla basartyr daha etkili bir sekilde artirdigini
gostermektedir. Deney grubu ve kontrol grubu 6n test-son test-kalicilik testi puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli farklar bulunmustur, bu da dijital materyallerin ise
kosuldugu Ggretimin, kazanimlara ulagmada basarili oldugunu gostermektedir.
Arastirma, din egitiminde dijital materyallerin etkili bir 6grenme araci oldugunu

gostermektedir.

Dijital materyallerin din egitimi sahasinda kullanilmasimin 6grenci basaris1 ve
ogrenmelerinin kaliciligr baglaminda deney kontrol gruplart arasinda anlamli farklar
tespit edilmigstir. Nitel bulgular 1518inda ise Ogrencilerin ders siirecine dijital

materyallerin olumlu katkilarinin yogunlukta oldugu sonucuna varilmistir. Calismamiza
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paralel bir goriis olarak, Yesiltas ve Turan3%

yaptiklar1 c¢alismada bilgisayar
yazilimlarinin, 6grencilerin akademik basarilarini arttirdigi ve derse karsi tutumlarini
olumlu yonde etkiledigi sonuglarina ulasmislardir. Bu goriise ek olarak Ates, Altunay ve
Altun®®’ yaptiklar1 ¢alismada bilgisayar destekli dgretimin, 6grencilerin bilgisayara ve
derse yonelik tutum puanlarini anlaml dl¢iide arttirdigini tespit etmislerdir. Calismamiza
zit bir goriis icinde bulunan Clark3%® teknolojik dgelerin hicbir kosulda 6grenmeyi
etkilemedigini savunmaktadir. Egitim ve 0gretim i¢in hangi yiizyilda olunursa olunsun
herhangi bir 6zel ortamin kullanilmasindan elde edilecek higbir 6grenme faydasinin
olmadigint diistinmektedir. Ayn1 zamanda 06zel ortam ve materyallere ihtiyag
duyulmasinin asilsiz bir genelleme oldugu diisiincesini desteklemek igin tutarli kanitlar
buldugu iddiasini tasimaktadir. Clark’in mevcut ¢aligmasinin 80’li yillara tekabiil etmesi
ve s0z konusu yillardaki teknolojik ilerleme ve ihtiyacin giiniimiize oranla daha az olmasi
sebebiyle bizim ¢alismamiza dair herhangi bir olumsuzluk olmadig1 kanatini

tasimaktay1z.

Calismamizin yontemine paralel bir arastirmada Aksu ve Yel®*, bilgisayar destekli
Ogretimin geleneksel 6gretim yontemlerine kiyasla daha etkili oldugunu gostermektedir.
Babhsi gegen galigmada deney grubunun puanlari kontrol grubuna goére anlamli bir sekilde
daha yiiksektir. Bizim ¢alismamizda oldugu gibi bu calismada da bilgisayar destekli
dgretimin dgrenci basarisini olumlu ydnde etkiledigi vurgulanmaktadir. Bayraktar® ve
Aycan*? tarafindan gergeklestirilen farkli aragtirmalarda da bilgisayar destekli dgretim
yonteminin uygulandigi deney grubundaki 6grencilerin kontrol grubundaki 6grencilere

kiyasla daha basarili oldugu tespit edilmistir. Bu ¢alismalara ek olarak Giirbiiz ve

3% Erkan Yesiltas - Refik Turan, “Sosyal Bilgiler Ogretimine Yo6nelik Gelistirilen Bilgisayar Yaziliminin
Akademik Basar1 ve Tutuma Etkisi”, Uluslararas: Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi 5 (Ekim 2015), 19-20.
37 Alev Ates vd., “Bilgisayar Destekli ingilizce Ogretiminin Lise Hazirlik Ogrencilerinin Ingilizce’ye ve
Bilgisayara Yénelik Tutumlar1 Uzerindeki Etkileri”, Egitimde Kuram ve Uygulama 2/2 (14 Ocak 2013),
105-110.

3% Richard E. Clark, “Reconsidering Research on Learning from Media”, Review of Educational Research
53/4 (01 Aralik 1983), 445-459.

39 Aksu - Yel, “Bilgisayar Destekli Ogretim Etkinliklerinin {lkégretim Besinci Siif Ogrencilerinin Sosyal
Bilgiler Dersi Erisilerine Etkisi”, 112.

40 E, Bayraktar, Bilgisayar Destekli Matematik Ogretimi (Ankara: Ankara Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii, Yayinlanmamis Doktora Tezi, 1988), 75.

401 Yasemin Cennet Aycan, Cografya Ogretiminde Bilgisayar Destekli Ogretim Yéonteminin Ogrenci
Basarisina Etkisi (Ankara: Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi, 2008), 112.
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92 yaptig1 calismada, bilgisayar destekli dgretim ydntemlerinin akademik basari

llgaz’n
ve bilgilerin kalicilig1 iizerinde etkili oldugu ancak deney ve kontrol grubunda geleneksel
yontem ve bilgisayar destekli ogretim yontemi arasinda anlamli bir fark olmadig

belirlenmistir.

Caligmamizin nicel verileri goz 6niinde bulunduruldugunda dijital materyallerin
ogrenmelerin kaliciligina etkisinin olumlu yonde oldugu ve deney grubunun kalicilik testi
puanlarnin kontrol grubuna oranla daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Deney grubu
lehine sekillenen bu durum dijital materyalle yapilan din egitiminin geleneksel yollarla
yapilan din egitimine oranla daha kalici oldugunu gostermektedir. Benzer bir sonug
Cevik’in*®® calismasinda da ortaya konulmus ve bilgisayar destekli ogretim

uygulamasindan sonra, 6grencilerin 6grendiklerinin kalici oldugu gézlenmistir.

Bu calismada deney ve kontrol grubu 6grencilerinin basarist ve 6grenmelerinin
kalicilig1 baglaminda deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Calismamizda
elde edilen sonugtan farkli olarak Sozeri,*** dgrencilerin etkilesimli videolarm akademik
basarilar ve programlamaya iliskin 6z yeterlilik algilar1 iizerindeki etkilerini inceledigi
arastirmasinda iki degisken arasinda anlamli bir farklilik bulamamistir. Calismamizin
dijital materyallerinden birisi olan etkilesimli video materyalinin farkli ¢aligmalarda
bizim ¢aligmamizla benzer sonuglanmamasinin birgok farkli sebebi olabilmektedir. Bahsi
gecen ¢alismada olumsuz sonuclar elde edilmis olabilir, ancak bu, etkilesimli videolarin
genel etkinligini degil, belirli bir baglamda, belirli bir 6grenci grubu tizerindeki etkisini
yansitiyor olabilir. Bu tiir sonuglar, 6grenci gruplarinin 6zellikleri, kullanilan etkilesimli
videolarin igerigi, 6gretim metodolojisi ve diger faktorler gbz Oniline alinarak kendi

baglami icerisinde degerlendirilmelidir.
Nitel Boyuta Iliskin Tartisma ve Sonu¢

Din egitimi, insanligin en eski ve en dnemli egitim alanlarindan biridir. Bu egitimin

etkinligi, 6grencilerin d6grenme siirecine aktif olarak katilmalarina ve birbirlerinden

402 Nurten Giirbiiz - Selguk Ilgaz, “5. Simf Sosyal Bilgiler Dersinde Drama ve Bilgisayar Destekli

Ogretimin Akademik Basar1 ve Bilgilerin Kalicihma Etkisi”, Milli Egitim Dergisi 50/229 (04 Subat 2021),
196-197.

493 Abdullah Cevik, Yabanci Dil Ogretiminde Bilgisayar Destekli Ogrenme Yénteminin Ogrenci Basarisina
Etkisi (Eskisehir: Anadolu Universitesi, Yiiksek Lisans Tezi, 2001), 39.

404 Mahmut Can Sozeri, Yazilim Egitimine Yénelik Cevrimigi Video Materyallerin Gelistirilmesi ve
Etkisinin Incelenmesi (Istanbul: Y1ldiz Teknik Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, BOTE, Yiiksek Lisans
Tezi, 2016), 180-190.
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ogrenmelerine bagli olabilmektedir. Dijital materyaller, bu katilimi, etkilesimi, ders
basaris1 ve dgrenmelerinin kaliciligini desteklemek i¢in &nemli birer aractir. Ogrencilerin
dijital materyallerle etkilesimlerine dair goriisler, gozlemler ve geribildirimler
materyallerin 6grenci basaris1 ve kaliciligina etkisini tespit edebilmek adina 6nem arz
etmektedir. Bu baglamda tasarlanan dijital materyaller, 6grencileri soru-cevap pratigiyle
aktif bir sekilde egitim-0gretim siirecine dahil etmistir. Uygulama esnasinda yapilan
gozlemler ve 6grenci goriisleri, materyallerin 6grencilerin ilgisini ¢ektigini, siirece aktif
olarak katildiklarini1 ve materyallerin 6grenme araglari olarak kullanildiginda 6grencilerin
daha istekli, odakli ve eglenceli bir sekilde derslere katildigim1 gostermektedir.
Gozlemcilerin ve 6grencilerin degerlendirmelerine gore, dijital materyallerin egitimde
etkili bir rol oynadigi ve Ogrencileri pasif degil, derste etkin bir konuma getirdigi
anlasilmaktadir. Bu sonuglar bir¢ok calismada ortaya konulan sonuglarla 6rtiismektedir.
Acikalin®®® internet tabanli materyallerin egitimde yaygm olarak kullanildigimn,
Brindstrom*® internetin motive edici ve eglenceli egitim araclar1 sundugunu, Yalgin
Incik ve Incik?’” dijital materyallerle yeni nesil dgrencilerin 6grenmelerinin arttigim,

Demir*®, Erdem ve arkadaslarmm®®®

ogrencilerin teknoloji iiriinlerine karst motive
olduklarini, Oztiirk ve Gokdas*'? teknoloji kullanimimnin birgok faydasinin oldugunu tespit

etmislerdir.

Dijital materyaller, 68rencilere interaktif 6grenme deneyimleri sunmaktadir. Cesitli
etkilesimli 6grenme araglar1 ve oyunlar, 6grencilerin konulart daha etkili bir sekilde
O0grenmelerine ve anlamalarima yardimeci olmaktadir. Calismamizda kazanimlarin
aktarilmasi ve 6grencinin siiregte daha aktif rol oynayabilmesi adina etkilesimli videodan
yararlanilmigtir.  Yapilan 6grenci goriismeleri, gozlemci ve arastirmaci goriisleri

neticesinde etkilesimli videolarla desteklenen 6gretimin Ogrencileri derse karst motive

405 Mehmet Acikalin, “How Turkish Middle School Students Use the Internet to Study Social Studies”,
Canadian Social Studies 47/1 (2014), 12.

406 Camilla Brindstrom, Using the Internet in Education - Strengths and Weaknesses : A Qualitative Study
of Teachers&apos; Opinions on the Use of the Internet in Planning and Instruction (isveg: Hogskalan,
Gavle, 2011), 43-45.

47 Yalgi Incik - incik, “Generation Z Students’ Views on Technology in Education”, 118-119.

48 Okay Demir, “Okul Oncesi Ogretmenlerin Bilisim Teknolojilerini Kullanma Durumlar1 ve Bunun
Ogretime Etkisi (Nitel Bir Caligma)”, Uluslararasi Egitim Bilimleri Dergisi 4 (2015), 476.

409 Aytekin Erdem vd., “High School Students’ Proficiency Perceptions to the Usage of Technology
Products at Physics Lessons”, The Turkish Online Journal of Educational Technology 17/2 (2018), 63-64.
410 Bylem Oztiirk - [brahim Gokdas, “Ogrenme-Ogretme Ortamlarina Teknoloji Entegrasyonu Siirecinde
flkokul Diizeyinde Dijital Materyallerin Kullanim Durumlarinin incelenmesi”, Journal of Instructional
Technologies and Teacher Education 9/1 (2020), 73-75.
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ettigi sonucuna ulasilmig, 6grencilerin akademik basarilarinda ve derse katilimlarinda
artts oldugu gozlemlenmistir. Etkilesimli videolar 6zelinde calisma yiiriiten Shea*!!
yaptig1 aragtirmada, videoya dayali 6gretimin 6grencilerin derse karsi tutumu iizerindeki
etkisini incelemis ve c¢alismamizin bulgulariyla paralel sonuglara ulagsmistir. Buna ek
olarak Giirsoy*'? yapti1 calismasinda, dgrencilerin video derslerine olan ilgilerinin
yiiksek oldugunu ve video kullaniminin 6grenci motivasyonuna olumlu katkilari
oldugunu saptamistir. Bu bulgulara ek olarak Ronchetti*'® yaptigi calismasinda
Ogrencilerin video izlemeyi sikict bulduklar1 ve fazladan bir is yiikkii oldugunu
diisiiniidiiklerini tespit etmistir. Ronchetti’nin ¢alismasinin 6grencinin yalnizca dinleyici
oldugu, genellikle ters yiiz edilmis sinif mantigiyla dersten 6nce izlenmesi 6devlendirilen
video ders materyalleri kapsaminda bu sonuca vardigi goriilmektedir. Dijital
materyallerin 68renci basarisi ve 6grenmelerinin kalicilig1 tespit edilmeye ¢alisilan bu
calismada, 6grenciye aktif olma imkan1 sunan etkilesimli video materyali tercih edilerek

-----

sabittir. Ogrencinin derse katilimimi arttiran ve interaktif 6grenme imkani sunan
etkilesimli videolara farkli bir perspektif ise su sekildedir; Schaffer ve Hannafin’in*'
yaptiklari ¢aligma ile videodan 6grenmenin oldukga pasif bir deneyim oldugunu ancak
soru gomiilii yani etkilesimli videonun 6grenenlerin zihinsel efor miktarini artirdigini bu

sayede de 6grenmelerin daha kalict oldugunu belirtmislerdir.

Din egitiminde gorsel ve isitsel 6grenmeyi zenginlestirmek amaciyla animasyon,
video, ses gibi birgok farkli dijital materyal kullanmilmistir. Calismada kullanilan
materyaller baglaminda bakildiginda gozlemcilerin degerlendirmeleri ve 6grenci
goriisleri, materyallerin gorsel tasarim ilkelerine uygun oldugunu, dengeli kullanim ve
renk uyumu gibi faktorlere dikkat edildigini gostermektedir. Bu durum 6grencilere dijital
materyaller dolayisiyla gérsel ve isitsel 5grenme imkani sunabilmektedir. Ogrencilerin,

etkilesimli videolar ve gorsel Ogelerle 6grenme siirecini eglenceli ve etkili bir hale

411 Peter Shea, “Leveling the Playing Field: A Study of Captioned Interactive Video for Second Language
Learning”, Journal of Educational Computing Research 22/3 (01 Nisan 2000), 260-261.

412 Selvin Giirsoy, The Effects of the Use of Video on Language Skills Improvement and Student Motivation
(Ankara: Ufuk University Graduate School of Social Sciences Department of English Language Teaching,
Master’s Thesis, 2017), 70-74.

413 Marco Ronchetti, “Using Video Lectures to Make Teaching More Interactive”, International Journal of
Emerging Technologies in Learning 5/2 (05 Haziran 2010), 45-48.

414 Lemuel C. Schaffer - Michael J. Hannafin, “The Effects of Progressive Interactivity on Learning from
Interactive Video”, ECTJ 34/2 (01 Haziran 1986), 94-95.
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getirdigi belirtilmektedir. Sanal gergeklik gozlikleri gibi teknolojik araglarla yapilan
uygulamalarin da &grencilerin merakini ¢ektigi ve d6grenmeye olan ilgilerini artirdig
gozlemlenmistir. Bu baglamda, dijital materyallerin 6grencilere etkili bir 6§renme ortami
sunarak 6grenme motivasyonunu artirdigi goriilmektedir. Dijital materyaller 6grencilerin
birden fazla duyu organina hitap ederek bir¢ok alanda 6grenciye katki sunabilmektedir.
Ozellikle gorsel ve isitsel zenginlik &grencinin ders ile arasinda olumlu bir bag
kurabilmesini, kazanimlar1 kolayca ve kalici bir sekilde 6grenmesini saglayabilmektedir.
Ogrenci goriisleri genel cercevede dijital materyallerin sundugu ¢oklu duyu organlarina
hitap edebilme imkanindan hosnut olduklarini gdstermektedir. Ogrencilerin
ogrenmelerindeki kalicilikla alakali olarak gorsel ve isitsel unsurlarin Onemini
vurgulamasi dijital materyallerin gorsel ve isitsel anlamda sagladigi zenginligi ortaya

415

koymaktadir. Giilen ve Demirkus™™ yaptiklar1 calismada benzer bir sekilde gorsel

materyallerin 6grenci basarisini arttirdigi sonucuna ulasmislardir.

Calismada gorsel ve isitsel O0grenme imkanlari baglaminda &grencilere ¢oklu
duyusal deneyimler sunabilmek adina animasyonlardan yararlanilmigtir. Gorsel, isitsel ve
duyusal unsurlar1 birlestiren animasyonlar, karmasik konulari daha anlasilir hale
getirmistir. Bu 6grenme araci, bilgilerin daha kalic1 hale gelmesini desteklemis ve 6grenci
katilimini artirabilmistir. Calismamizda dijital materyaller igine yerlestirilmis olan g¢esitli
animasyon unsurlari1 6grencilerin ilgi ve begenilerini topladigi, kazanimlarin 6gretimine
eglenceli bir boyut kazandirdig: tespit edilmistir. Animasyonlar, 6grencinin 6grenmeye
olan motivasyonunu artirip dikkatlerini daha etkili bir sekilde toplamalarina yardimci
olarak 6grenme siirecini iyilestirdigi goriilmiistiir. Animasyonlar ve simiilasyonlar ile
ilgili galismalarinda Celik*'®, Emrahoglu ve Biilbiil*'’ bizim calisma sonuglarimizla
benzer bir sekilde, animasyonlarin Ogrencilerin akademik basarilarina ve

ogrenmelerindeki kaliciliga olumlu anlamda etki gosterdigi sonucuna ulagmislardir.

45 Salih Giilen - Nasip Demirkus, “Giines Sistemi ve Otesi: Uzay Bilmecesi” Unitesinde Gorsel
Materyallerin Ogrenci Basarisina Etkisi”, Van Yiiziincii Y1l Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi 11/1 (06
Haziran 2015), 14-15.

416 Ercan Celik, Orta Ogretim Cografya Derslerinde Bilgisayar Destekli Animasyon Kullaniminin Ogrenci
Basarisina Etkisi (Istanbul: Marmara Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Ortadgretim Sosyal Alanlar
Egitimi Anabilim Dali Cografya Egitimi Bilim Dali, Yiiksek Lisans Tezi, 2017), 65.

417 Nuri Emrahoglu - Oktay Biilbiil, “9. Siif Fizik Dersi Optik Unitesinin Bilgisayar Destekli Ogretiminde
Kullanilan Animasyonlarin ve Simiilasyonlarin Akademik Basariya ve Akilda Kaliciliga Etkisinin
incelenmesi”, Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi 19/3 (01 Eyliil 2010), 417-419.
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Demirkan*® yaptig1 calismasinda ogrencilerin animasyonlar ve bilgisayar destekli
sistemler ile 6grenirken eglendiklerini belirtmistir. Eyiiboglu ve Celik*'® benzer bir
sekilde isitsel materyallerin eksikligine dikkat ¢ekerek, din egitiminde kullanilabilecek
miizikal/isitsel materyallerin  6zelliklerini belirleme ve gelistirme gerekliligini
vurgulamiglardir. Bu bulgular ¢calisamizda elde edilen sonuglari destekler niteliktedir. Ek
olarak Pamuk ve arkadaslar1*® caligmalarinda dijital materyallerin sunuldugu etkilesimli
tahtalar ile derslerin gorsel ve isitsel yonden zenginlestirilerek daha eglenceli hale

geldigini belirtmislerdir.

Dijital materyaller, din egitiminde zihinsel aktiviteleri artirict bir rol oynayarak,
ogrencilere problem ¢6zme yetenekleri kazandirmakta ve bilgi isleme becerilerini
gelistirmektedir. Ogrencilerin ifadelerine gore, dijital ortamda sunulan sorularin mantikls,
akilc1 ve 6zenle hazirlanmis olmasi, 6grencilerin derin diisiinme becerilerini tetikleyerek
onlar1 gururlandirmakta ve ders i¢inde bir bulmaca ¢ézme siirecine benzer bir deneyim
yasatmaktadir. Bu 6grenci goriisleri, bu materyallerin 6grencilerin diisiinme, anlama,
yorumlama ve problem ¢ozme gibi bilissel siireglerini harekete gecirdigini
gostermektedir. Ayrica, televizyonda izlenen yarigsma programlarini andiran interaktif
oyunlar, Ogrencilerin derslere katilimini arttirirken, zihinsel pratiklerle &grenmeyi
heyecan verici hale getirmektedir. Ozellikle dijital ders sunumlari ve oyunlar,
Ogrencilerin beyin firtinast yapmalarin1 ve tartismaya tesvik edilmelerini saglayarak,
usuliine uygun tartigma metotlarint 6grenmelerini ve kalici dgrenme saglamalarini
desteklemektedir. Benzer bir sonuca Kogoglu’nun*?! ¢alismasinda rastlanmaktadir. Bu
calismada, BIT araglar1 ile yazilimlar iizerinden olusturulan egitsel robotik uygulamalarin

ogrencilerin problem ¢6zme becerileri gibi zihinsel faaliyetlerini arttirdig1 saptanmustir.

Ogrencilere bireysellestirilmis O6grenme imkani sunan dijital materyaller,
ogrencilerin kendi hizlarina ve ihtiyaglarina uygun olarak 6grenmelerini saglamakta ve

ogrencilere problem ¢6zme yetenegi kazandirmaktadir. Ayrica her 6grencinin giiglii

418 Sibel Demirkan, “Ilk Yardim Konusunun Ogretiminde Bilgisayar Destekli Animasyon Kullanimi ve Bir
Uygulama Ornegi: Besinci Siniflar”, Istanbul Aydin Universitesi Dergisi 12/4 (05 Ekim 2020), 393-395.
419 Byiiboglu - Celik, “Din Egitiminde Arag Olarak Miizikal Materyal Tasarimi”, 20-22.

420 Sgnmez Pamuk vd., “Ogretmen ve Ogrenci Bakis Agisiyla Tablet PC ve Etkilesimli Tahta Kullanimi:
FATIH Projesi Degerlendirmesi”, Kuram ve Uygulamada Egitim Bilimleri 13/3 (2013), 1812.

421 Ayhan Kogoglu, “Egitsel Robotik Temelli Uygulamalarin Ogrencilerin Problem Cézme Becerilerine
Etkisi: Bir Meta-Analiz Calismas1”, Egitim Bilimleri Alanminda Yeni Trendler 1, ed. Perihan Uniivar
(Ankara: Duvar Yayinlari, 2022), 36-37.
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yonlerini gelistirmesine ve zayif yonlerini giiglendirmesine olanak tanimaktadir. Dijital
materyaller, Ogrencilerin kendi Ogrenme ihtiyaclarina ve ilgi alanlarina gore
uyarlanabilmektedir. Bu, d6grencilerin 6grenmeyi daha verimli ve etkili hale getirmesine
yardimcr olabilmektedir. Ek olarak dijital materyallerin bireysellestirlimis 6grenme
imkanlariyla Ogrencilerin ders siirecinde aktif zihin islemlerinin, konsantrasyona
yardimcit oldugu, odaklanmayi sagladigi ve dikkatlerini topladigi tespit edilmistir.
Calismamizin bu bulgusuyla paralel olarak Wall ve arkadaslar1*?? dijital materyallerin
odaklanma ve dikkati belli bir yerde toplama konusunda fayda sagladigimi
vurgulamaktadirlar. Arastrmamiza karsit bir bulgu olarak Oztiirk ve Gokdag*?
calismalarinda benzer igeriklerin ardisik olarak sunumu ve igerigin nitelik olarak yetersiz
olmas1 gibi etkenlerin 6grenci ilgisini bazi derslerde dagittigini gbézlemlemislerdir.
Calismamizda kullanilan materyaler ve bu materyallerin sunus sekilleri ile ilgili
gozlemcilerin ve 6grencilerin degerlendirmeleri, materyallerin 6grenci seviyesine uygun,

nitelikli, tekrara diismeyen, etkin bir sekilde kullanilabildigini ve ogrencilere

ozellestirilmis 6grenme deneyimi sunabildigini gostermektedir.

Dijital materyaller, 6grencilere aninda geri bildirim saglayarak hatalarin1 hemen
fark etme ve diizeltme imkani sunmaktadir. Bu 6zellik, 6grencilerin kendi basarilarini
hizli bir sekilde gormelerini saglayarak 6zgiiven kazanmalarina ve derse daha fazla
motive olmalarina katki saglamaktadir. Dijital materyaller sayesinde 6grenciler, aninda
geri bildirim mekanizmalar1 araciligiyla performanslarin1 degerlendirme sansina sahip
olmaktadir. Bu baglamda, dijital materyallerin din egitimindeki rolii, 6grencilere hizli ve
ozellestirilmis geri doniitlerle donanmis bir 6grenme deneyimi sunarak, 6grenmeyi daha
etkili hale getirme potansiyelini barindirmaktadir. Tasarlanan dijital materyaller igindeki
sorularin dogru cevaplanmasi durumunda verilen aninda dijital tebrik, 6grencilere 6diil
niteligi  tasiyarak  Ogrenmeyi  hizlandirabilmekte ve  basarillart  daha da
pekistirebilmektedir. Gozlemcilerin ve 6grencilerin degerlendirmeleri, materyallerin

icerdigi mesajlarin dogru ve giincel oldugu, aninda geri bildirimlerin verildigi konusunda

422 Kate Wall vd., “The Visual Helps Me Understand the Complicated Things: Pupil Views of Teaching
and Learning with Interactive Whiteboards”, British Journal of Educational Technology 36/5 (2005), 865.
42 Oztirk - Gokdas, “Ogrenme-Ogretme Ortamlarma Teknoloji Entegrasyonu Siirecinde Ilkokul
Diizeyinde Dijital Materyallerin Kullanim Durumlarinin Incelenmesi”, 74.
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beklentilere uygun oldugunu gostermektedir. Yilmaz ve arkadaslari®?* bizim
calisgmamizla paralel olarak c¢alismalarinda dijital materyallerin geri doniit saglama
siireclerinin 6grenciler agisindan olumlu oldugu sonucuna ulagmistir. Yine benzer sekilde
Korkmaz ve arkadaslar*?® calismalarinda dijital materyallerin hizli geribildirim verme

ozelligi i¢in 6grencilerin olumlu goriiste olduklar: sonucuna ulagmislardir.

Dijital materyaller ayni1 zamanda 6grencilere herhangi bir zamanda ve herhangi bir
yerden erigim imkani sunarak 6grenmede erisilebilirlik ve esneklik saglamaktadir. Bu
0zelligi sayesinde Ogrenciler, kendi hizlarinda ve uygun zamanlarda 6grenme firsatina
sahip olabilmekte ve dersleri daha verimli bir sekilde takip edebilmektedir. Konuyla
alakal1 olarak Tiirel ve arkadaslar*?® Uzak Dogu iilkelerindeki teknoloji entegrasyonu
tizerinde yaptiklar1 calismada bizim calismamizla paralel olarak dijital materyallerde
erisilebilirlik ve esnekligin kalabalik niifusun sinirlamalari e-6grenim firsatlar1 saglayarak
ortadan kaldirilabilecegi vurgusu yapilmaktadir. Egitimdeki bu erisilebilirlik ve esneklik,
ogrencilerin derslere hazirlik yapmalarimi kolaylagtirarak sinif iklimini olumlu yonde
etkilemektedir. Bu sayede Ogrenciler, derse gelmeden 6nce hazirlik yapma ve ders
sonrasinda tekrarlarim1 daha etkili bir sekilde gergeklestirme imkanina sahiptir.
Ogrencilerin degerlendirmeleri, dijital materyallerin istenilen zamanlarda ve uygun
ortamlarda 6grenme imkan1 saglamasinin, 6grenme deneyimini daha eglenceli ve 6zgiir
kildigin1 vurgulamaktadir. Bu noktada, materyallerin kullaniglilik ve ekonomiklik
ozelligine uygun oldugu degerlendirilmekte ve 0grencilerin online kaynaklara her an
erisim saglamasinm olumlu etkileri gézlemlenmektedir. Ogrencilerin dijital materyallere
her an ulagabilme kolaylig1 kullanighlik olarak kabul edilirken, ayn1 materyalleri tekrar
tekrar kullanarak 6gretimde esneklik ise ekonomiklik olarak goriilmektedir. ltus*?’, din
egitiminde kullanilan dijital mecralara yonelik elestirel ¢alismasinda, dijital materyallerin
zaman ve mekan disinda rahatga kullanilabildigi, esnek kullanima uygun oldugu gibi

sonuglarimizla paralel tespitlerde bulunmustur. Benzer bir sekilde Ciloglu ve

424 {dris Y1lmaz vd., “Beden Egitimi Ogretmenligi Programinda Ogrenim Goren Ogrencilerin Egitimde
Teknoloji Kullanimina Pliskin Tutum ve Diisiinceleri”, Ahi Evran Universitesi Kirsehir Egitim Fakiiltesi
Dergisi 11/1 (2010), 109.

425 Ozgen Korkmaz vd., “Plickers Web 2.0 Olgme ve Degerlendirme Uygulamasinin Ogrencilerin Siav
Kaygilar1 ve Basarilart Uzerine Etkisi”, Gazi Egitim Bilimleri Dergisi 5/2 (2019), 28-30.

426 Yali Kilig Tiirel vd., “Uzak Dogu Ulkelerinin Egitimde Teknoloji Politikalarinin incelenmesi”, fndnii
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi 21/1 (30 Nisan 2020), 57-58.

427 [ltus, “Din Egitiminde Dijital Mecralarin Kullanim1”, 530-531.
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arkadaslarr*?®

, dijital bir materyal olan arttirilmis gergeklik konulu makalelerin
incelemesini igeren ¢alismalarinda, bu alanda yapilan arastirmalarin ortak siirliliklarinin

dijital materyallere erisememe baglaminda kullaniglilik oldugunu tespit etmislerdir.

Dijital materyaller, hizla degisen bilgi ve teknoloji ortamina uyum saglayarak
giincel ve dinamik icerik sunma Ozelligine sahiptir. Bu 06zellik, 6grencilere teorik
bilgilerin Gtesinde pratik uygulamalarla desteklenen anlam dolu 6grenme deneyimi
sunarak derse kars1 ilgi ve motivasyonlarmi artirabilmektedir. Ogrencilere diinya ¢apinda
farkli kiltiirlerden gelen bilgilere erisim imkani taniyan dijital materyaller, kiiresel
perspektif kazanmalarina ve farkli bakis agilariyla tanismalarina katki saglamaktadir.
Gozlemcilerin degerlendirmeleri, materyallerin gergek hayatla tutarli ve uyumlu oldugu,
Ozgiinliik 6zelligine uygun icerik sundugu yoéniinde olumlu bulgular igermektedir. Bu
becerileri kazanabilmelerinin bir yolu da medya haberleridir. Calismamizla benzer
dogrultuda Kog*®, &grencilerin giincel haberlerin farkinda olabilmeleri veya farkli
perspektifler kazanabilmeleri adina ders siireglerine medya haberlerinin dijital materyal
olarak eklenmesinin din egitiminde olumlu yonlerinin oldugunu savunmaktadir. Ayni
zamanda ¢alismamizda 6grencilerin teknolojiyle i¢ ige biiytidiikleri bu donemde, dijital
materyallerin din egitimi siireclerine olumlu katki sagladigi tespit edilmistir. Akilli tahta
araciligiyla sunulan dijital materyallerin &grencilerin  teknolojiye asinaliklariyla
birlesmesi sonucu bu materyallerin derslerde etkili bir sekilde kullanildig1 goriilmiistiir.

etkilesimli tahtanin kullanimini kolaylastirdigi sonucu, bizim sonucumuzu destekler

niteliktedir. Benzer bir c¢alismada Preston ve arkadaslari*®!

ogrencilerin okula
geldiklerinde zaten geligsmis teknoloji becerilerine sahip oldugunu belirtmektedir. S6z
konusu caligsmada, 6grencilerdeki bu zengin teknoloji becerileri sebebiyle okullarda
tersine mentorluk ile karsilasildigi ve 6grencilerin 6gretmenlerine bilgileri 6lgiisiinde

zaman zaman teknolojik yonlendirmeler yaptiklari tespit edilmistir.

428 Tahsin Ciloglu vd., “Egitimde Artirilmis Gergeklik Konulu Makalelerin incelenmesi”, Ahmet Kelesoglu
Egitim Fakiiltesi Dergisi 3/2 (30 Eyliil 2021), 154-155.

429 Kog, “Bir Ogretim Materyali Olarak Medya Haberlerinin Din Egitiminde Kullanilmas1”, 540-542.

430 Siikrii Aykat, Mesleki lise 6gretmenlerinin, 6grencilerinin ve idarecilerinin hizmetici egitim oncesi ile
sonrasi etkilesimli tahtaya iliskin goriislerinin incelenmesi (Van: Van Yiiziincii Y1l Universitesi, Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi, 2017), 66.

43 Jane Preston vd., “Benefits and Challenges of Technology in High Schools: A Voice from Educational
Leaders with a Freire Echo”, Interchange 46/2 (2015), 13-14.
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Dijital materyallerin dikkat cekiciligi, teknolojinin uygun pedagojik yontemlerle
kullanilmasmin  &grencilerin  derse ilgilerini artirmasma ve mesguliyetlerini
yiikseltmesine olanak tanimaktadir. Gozlemcilerin verdigi bes puanlik degerlendirme,
materyallerin 6grencilerin ilgisini basarili bir sekilde cektigini gdstermektedir. Ogrenci
goriisleri, 6zellikle sanal gozliiklerle yapilan interaktif deneyimlerin sinif igindeki dikkat
cekiciligini vurgulayarak 6grencilerin derse daha fazla ilgi gdstermelerini sagladigini
ortaya koymaktadir. Bu o0zellik, teknolojinin egitimde etkili bir ara¢ olarak
kullanilmasmin 6grenciler iizerindeki olumlu etkilerini yansitmaktadir. Calismanin
bulgularma paralel olarak Doger*®, dijital materyallerle egitimin kalitesinin artirdigi,
dijital materyallerin dikkat ¢ekici olmasi sebebiyle 6grenci motivasyonunu yiikselttigini

433 n1n ¢aligmalarinda

tespit etmistir. Farkli bir durum olarak Erol Fidan, Aslan ve Subasi
teknolojik materyal kullanimimin basariyr arttirma, ilgi ¢ekicilik, dersleri sevme ve
anlamay1 kolaylagtirma konularinda ogrenciler arasinda bir kararsizik oldugu
goriilmiistiir. Bu sonucun tek basma baglayict degil olmadigi goriisiindeyiz, derste
kullanilan teknolojik araclarin cesitli olmamasi, derslere dijital materyallerin dogru
entegre edilemeyisi, dijital materyallerin 6grenci seviyesine gore hazirlanmayisi, 6grenci

ve Ogretmenlerin yeterlilikleri veya alt yapr eksikliklikleri gibi bir¢ok farkli sebeple

ogrenciler kararsiz goriis bildirmis olabilmektedir.

Dijital materyaller 6grencilerin dikkatini ¢ekme potansiyeline sahip araglardir.
Calismada materyal olarak sanal gozliik tercih edilmistir ve bu materyal 6grencilerin
dikkatini fazlasiyla ¢cekmistir. Ogrenciler sanal gozliikle hac farizalarim dgrendikleri ve
uyguladiklart derse hatir1 sayilir oranda ragbet gostermisler ve olumlu goris
bildirmislerdir. Arastirmaci ve gozlemcinin raporlarina bakildiginda ise sanal gozliik gibi
ders ortamini zenginlestiren dijital materyallerin, soyut konular1 somutlagtirdigini ve
uygulanmas1 zor is ve islemlerin 6grenciye kazandirilmasinda kolaylik sunabilecegi

gdzlemlenmistir. Benzer sekilde Telli*** yaptigi calismasinda ii¢ boyutlu sanal

432 Mehmet Fatih Déger, Bilgisayar Destekli Egitimlere Katilan Ogretmenlerin Gériis ve Deneyimlerine
Bagl Olarak Egitimde Teknoloji Kullanimint Etkileyen Dinamikler (Ankara: Ankara Universitesi Egitim
Bilimleri Yasam Boyu Ogrenme ve Yetiskin Egitimi Anabilim Dal, Yiiksek Lisans Tezi, 2016), 79-81.
433 Meral Erol Fidan vd., “Muhasebe Derslerinde Teknoloji Kullanimu fle ilgili Ogrenci Gériisleri (The
Opinion of Undergraduate Students on Technology Used in Accounting Classes)”, Journal of Accounting
Finance and Auditing Studies (JAFAS) 1/2 (2015), 56-58.

434 Esra Telli, U¢ Boyutlu Sanal Materyallerin Ogretmen Adaylarinin Bilgisayar Dersindeki Basarilarina
ve Bilgisayar Destekli Ogretime Yonelik Tutumlarina Etkisi (Erzurum: Atatiirk Universitesi, Yiiksek Lisans
Tezi, 2009), 57-62.
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materyallerin ders basarisina olumlu katkilar1 oldugu sonucuna ulagmistir. Bu baglamda
Telli’nin elde ettigi sonu¢ bizim ¢alismamizin bulgularin1 destekler niteliktedir. Sanal
gerceklik materyallerine ek olarak daha iist sekmentte yer alan arttrilmis gergeklik
uygulamalar1 da egitimde basari, ilgi ve motivasyonu arttiran araglar oldugunu
Sirakaya*® yazdig1 doktora tezi ile ortaya koymustur. Demir®®® benzer bir calismada
ogrencilerin artirllmis gerceklik uygulamalariyla islenen derslerde keyif aldigi, daha
istekli olduklar1 ve bu uygulamalarin derslere kars1 tutumlarini olumlu yonde etkiledigini

belirlemistir. Chang, Morreale ve Medicherla’ya**’

gore de, sanal ve artirilmis gergeklik
teknolojileri Ogrencilerin motivasyonlarini artirabildigini one slirmekte, sanal ve
artirtlmis gerceklik ders materyallerinin 6grencilerin dikkatini ¢ekme ve onlara ilham
verme potansiyeline sahip oldugunu savunmaktadir. Ozdemir ve Giynas**®’1n yaptiklari
calisma da sanal ve arttirilmis gerceklik uygulamalarinin 6zellikle din egitiminde

kullaniminin 6nemi ve etkiligi tizerinde durmuslardir. Calismamizda da benzer sonuglar

elde edilmis ve sanal gerceklik gozliigliniin 6grenci lizerinde etkileri olumlu olmustur.

Dijital materyaller, isbirligi ve etkilesimi tesvik ederek 6grencilerin birbirleriyle ve
Ogretmenleriyle aktif iletisimine katki saglamaktadir. Cevrimi¢i platformlar araciligiyla
sunulan materyaller, etkilesimli gorevler ve proje tabanli Ogrenme firsatlariyla
ogrencilerin isbirligi i¢inde g¢alismalarina olanak tanimaktadir. Bireysel oyunlardan
ziyade grupca oynanmaya miisait oyunlarin tasarlanmasiyla 6grenciler is birlikli
O0grenme, problem ¢ozme, beyin firtinast gibi yetkinlikler elde etmeye firsat
bulabilmislerdir. Gozlemcilerin degerlendirmeleri, 6grencilerin siirece aktif katilimini
vurgulayarak materyallerin smif icinde olumlu bir iletisim ortami yaratmada etkili

1439

oldugunu ortaya koymaktadir. Temizyiirek ve Unlii**, c¢alismalarinda teknolojik

materyaller sayesinde isbirlikli ve etkilesimli sinif ortamlarinin olugsmasiyla aktif katilimi

435 Mustafa Sirakaya, Artirilmis Gerceklik Uygulamalarimin Ogrencilerin Akademik Basarilari, Kavram
Yanilgilar: ve Derse Katilimlarina Etkisi (Ankara: Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Doktora
Tezi, 2015), 115-120.

4% Demir, “‘Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretimi Dersi’nde Arttirilmis Gergeklik Uygulamalarmin
Ogrenci Gériisleri Dogrultusunda Degerlendirilmesi”, 201-219.

437 George Chang vd., “Applications of Augmented Reality Systems in Education” (Society for Information
Technology & Teacher Education International Conference, Chesapeake, Virginia: Association for the
Advancement of Computing in Education (AACE), 2010), 1383.

438 Ozdemir - Giynas, “Metaverse ve Din Egitimi”, 1103-1106.

439 Fahri Temizyiirek - Nihan Unlii, “Dil Ogretiminde Teknolojinin Materyal Olarak Kullanimina Bir
Ornek: ‘Flipped Classroom’”, Bartin University Journal of Faculty of Education 4/1 (2015), 69-70.
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destekleyici benzer bir sonuca ulagmislardir. Dere ve Ates**°

caligmalarinda teknolojik
araglarin 6grencilerin aktif iletisim ve etkilesimine zemin olusturdugunu belirlemislerdir.
Farkl1 bir bulgu olarak Oztiirk ve Gokdas**! cesitli ders gozlemleri sonucunda, dijital
materyallerin daha ¢ok bireysel 6grenmeyi 6n plana ¢ikardig, isbirligi ve grup ¢alismasi
icin, 6grenci-Ogrenci etkilesimini desteklemek icin kullanilmadig1 sonucuna ulagilmistir.
Calismamizda hem materyal tasarlanirken hem de materyallerin derste kullanilmasi
siirecinde; grup faaliyetlerine, Ogrenci-6grenci ve Ogrenci-Ogretmen etkilesimlerine,
isbirligine ve sinif kiiltiirline 6zen gosterilmistir. Bu baglamda 6grenciler igbirligi ve
etilesim konularinda olumlu goriisler bildirmislerdir. Altunkaynak**? Kahoot uygulamasi
tizerinden tasarladigi dijital materyallerle isledigi dersler sonucunda, dijital materyallerin
Ogrencilerin 6grenme siirecinin etkilesim, isbirligi ve verimliligini arttirdigr sonucuna

ulagmustir.

Dijital materyaller, ¢esitli 6grenme aracglart ve kaynaklar sunarak 6grencilerin farkli
ogrenme stillerine uygun segenekler bulmalarin1 saglamakta ve ayn1 zamanda 6gretim
materyallerinde c¢esitlilik saglayarak egitim ortamlarin1 zenginlestirmektedir. Bu
cesitlilik, 6grencilerin derslere olan ilgilerini artirir ve motivasyonlarini yiikseltir.
Ogrenci goriisleri, dijital materyallerin gesitliliginin dersleri daha eglenceli ve anlagilir
hale getirerek 6grencileri motive ettigini gdstermistir. Elde edilen bulgular dogrultusunda
dijital materyallerin 6grenme ortamlarinda gesitlilik saglayan ve 6grencileri derse karsi
motive eden aracglar oldugu goriilmiistiir. Calismamizda ¢esitlilik olabilmesi adina farkl
kazanimlar i¢in farkli dijital materyaller ve dijital ders sunulari kullanilmistir. Her
kazanima 6zel olarak hazirlanan gesitli dijital materyaller 6grencileri derse giidiilemistir.
Akilli tahta tizerinden derse entegre edilen dijital ders sunularina genel olarak 6grenciler
olumlu déniisler saglamislardir. Ders sunularinin ilgilerini ¢ektigi, bu sunular sayesinde
kazanimlar1 daha kolay Ogrenen Ogrencilerin, derse motive oldugu ve dijital ders
sunulariin genel olarak Ogrencilerin basaris1 ve O6grenmelerinin kaliciligina katki

1443

sagladig1 tespit edilmistir. Jaiswa aragtirmasinda calismamiza benzer bir sonuca

40 flker Dere - Yakup Ates, “Sosyal Bilgiler Derslerinde Teknolojik Arag ve Materyal Kullanimi: Bir
Durum Calismas1”, Erzincan Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi 22/2 (31 Agustos 2020), 503.

41 Ogztiirk - Gokdas, “Ogrenme-Ogretme Ortamlarina Teknoloji Entegrasyonu Siirecinde Ilkokul
Diizeyinde Dijital Materyallerin Kullanim Durumlarinin Incelenmesi”, 73-74.

442 Altunkaynak, “Din dgretiminde teknoloji kullanimi”, 115-120.

443 Preeti Jaiswal, “Integrating Educational Technologies to Augment Learners’ Academic Achievements”,
International Journal of Emerging Technologies in Learning (iJET) 15/2 (29 Ocak 2020), 145-159.
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ulagmis, 6zellikle PowerPoint sunumlarinin 6grencilerin dikkatini ¢ektigini belirtmistir.

k444 bl

Dargut ve Celi in calismasinda katilimcilarin teknoloji kullaniminin gesitlilik sunarak

o0grenmeyi kolaylastirdigi konusunda olumlu diisiincelere sahip olduklar1 goriilmiistiir.

445

Kaya ve Aydin’in™ akilli tahta kullaniminin; Ogrencilerin ders siirecine g¢esitlilik

sunmada, motivasyonlarini artirmada ve onlarin katilimini saglamada etkili oldugunu

belirlemislerdir. Hennessy ve arkadaslar1*4

caligmalarindan elde ettikleri bulgular
dogrultusunda akilli tahta kullaniminin etkili olabilmesi i¢in dikkatlice se¢ilmis gergek
diinya uygulamalariyla ve destekleyici bir siif kiiltiiriiyle birlestirilmesinin énemine
vurgu yapmiglar ve bu sayede Ogretim materyallerinde ¢esitlilik saglanabilecegine
deginmislerdir. Calismamizla paralel olarak sesler, videolar, animasyon, belgesel, miizik
vb. araglarla 6gretimde ¢esitlilik ve coklu ortamla ilgili calisma yiiriiten Ozonat**’, ¢oklu
ortama dayali uygulamalarin olumlu yonde 6grencileri etkiledigi, cesitlilik sundugu ve
egitimin okuma, yorumlama, degerlendirme, karsilastirma ve ¢ikarimda bulunma
becerilerini gelistirdigini ifade etmistir. Buna ek olarak ilhan ve Oru¢**® ¢oklu ortamm
ogretimde cesitlilik sagladigi, 6grencilerin basarisini artirdigi, tutumlarini olumlu yonde

etkiledigi, onlar1 motive ettigi ve dersleri daha eglenceli ve anlasilir hale getirdigi

sonuclarina ulagmiglardir.

Calismada kullanilan dijital materyaller tasarlanirken gesitlilik olmas1 adina dijital
oyunlara yer verilmistir. Din egitiminde ise kosulan dijital oyunlar 6grenciyi derse motive
etmis, 6grenmelerini eglenceli hale getirmis, derse giidiilemis ve ders siirecinin olumlu
bir iklimde seyretmesine katki saglamistir. Aragtirmamizla paralel bulgular elde eden
Giingdrmiis*?®, yaptig1 calismasinda web tabanli egitimde kullanilan oyunlarm,

ogrencilerin basarisina ve 6grenmenin kaliciligina olumlu yonde etki ettigini saptamistir.

444 Tiilay Dargut - Gamze Celik, “Tiirk¢e Ogretmeni Adaylarinin Egitimde Teknoloji Kullanimina iliskin
Tutum ve Diistinceleri”, Ana Dili Egitimi Dergisi 2/2 (28 Haziran 2014), 40.

445 Hiiseyin Kaya - Fatih Aydin, “Sosyal Bilgiler Dersindeki Cografya Konularinin Ogretiminde Akill
Tahta Uygulamalarina Iliskin Ogrenci Gériisleri”, Zeitschrift fiir die Welt der Tiirken Journal of World of
Turks 3/1 (2011), 186.

448 Sara Hennessy vd., “Pedagogical Strategies for Using the Interactive Whiteboard to Foster Learner
Participation in School Science”, Learning, Media and Technology 32/3 (2007), 297-298.

447 7Ziibeyde Ozonat, Coklu Ortama Dayali Elestirel Okuma Egitiminin 6. Sunif Ogrencilerinin Elestirel
Okuma Becerilerine Etkisi (Malatya: Indnii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Doktora Tezi, 2019),
108-110.

48 Geng Osman Ilhan - Sahin Orug, “Effect of the Use of Multimedia on Students’ Performance: A Case
Study of Social Studies Class”, Educational Research and Reviews 11/8 (2016), 880.

49 Giilten Giingdrmiis, Web Tabanli Egitimde Kullanilan Oyunlarin Basariya ve Kaliciliga Etkisi (Ankara:
Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi, 2007), 80-85.
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Gee*? calismasinda, elektronik oyun tasarimi metodolojisinin 6grenme teorileri icin
uygun oldugunu diistinmektedir ancak, egitsel oyunlarin genellikle ticari oyunlar kadar
ilgi cekici olmadigi gézlemine ulagsmistir. Bu noktada, daha etkili ve ilgi ¢ekici egitsel
oyunlar tasarlama husus 6ne ¢gikmaktadir. Calismamizin bulgularinda da “GTA oynar gibi
ders isledik ¢cok eglenceliydi” seklindeki geri doniitler egitsel oyunlar tasarlanirken ticari
oyunlara ilginin sebeplerinin géz Oniinde bulundurulmasi gerekliligini géstermektedir.
Ticari oyunlar ve egitsel oyunlarin ortak noktalarinin tespit edilmesinin yararlari

hususunda benzer bir vurgu Esgin ve arkadaslarmm®? ¢alismasinda da séz konusudur.

Calismamizdan elde edilen bulgulara gore dijital materyallerin maaliyet ve
stirdiiriilebilirlik agisindan 6grenciye yonelik birgok faydasi oldugu goriilmiistiir. Dijital
materyaller, silirdiiriilebilirlik ve maliyet tasarrufu saglamaktadir. Ayni1 zamanda
cevrimi¢i materyaller kagit ve basim maliyetlerini azaltarak 6grencilere tasarruf bilinci
kazandirmaktadir. Dijital materyallerin din egitimindeki rolii, hem kaynaklarin etkin
kullanimiyla hem de uzun vadeli egitim stratejilerinin desteklenmesiyle ilgili onemli bir
paradigma degisikligini temsil etmektedir. Bu baglamda, dijital materyallerin egitime
etkin bir sekilde entegre edilmesi, hem ¢evresel kaynaklarin korunmasi agisindan 6nemli
bir adim saglarken hem de egitim kurumlari igin maliyetlerin optimize edilmesine olanak
tanimaktadir. Maaliyet tasarrufu ve ekonomik olusa zit bir goriis olarak Karip*®?
teknolojinin yliksek maliyetine dikkat cekmektedir. Ek olarak Giilliipinar ve

arkadaslar1®>®

caligmalarinda Milli egitim sisteminin bastan sona yeniden dizayn
edilmedik¢e, teknoloji destekli egitimin etkili olamayacagi ve bu sorunlarin
¢coziilmedikge basariya ulasilamayacagina dair goriis bildiren katilimcilarinin oldugundan
bahsederek, bu hususa vurgu yapmaktadir. Calismamizda maliyetlere dair sz konusu iki

aragtirmaya benzer gorlis bildiren katilimcilar olmustur ancak maliyet tasarrufu ve

450 James Paul Gee, “Learning and Games”, The Ecology of Games (Cambridge,: The MIT Press., 2008),
36-37.

1 Esad Esgin vd., “Elektronik Oyunlara Olan flginin Etkenlerinin Tespiti ve Piyasadaki Egitsel Oyunlarin
Ozellikleri ile Karsilastirilmas1”, Gaziantep Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi 10/4 (2011), 1302-1303.

42 Emin Karip, “llkdgretimde Kalite: Avrupa Birligi Kalite Gostergeleri Cergevesinde Kalitenin
Degerlendirilmesi”, Tiirkiye'de Okul Oncesi Egitim ve [lkégretim Sistemi Temel Sorunlar ve Coziim
Onerileri, ed. Servet Ozdemir vd. (Ankara: Tiirk Egitim Dernegi, 2007), 261.

453 Fuat Giilliipinar vd., “Milli Egitimde Teknoloji Kullanimi ve Sonuglari: Velilerin Bakis Agisindan Fatih
Projesi’nin Pilot Uygulamasmin Degerlendirilmesi”, Siileyman Demirel Universitesi Fen-Edebiyat
Fakiiltesi Sosyal Bilimler Dergisi 2013/30 (01 Temmuz 2013), 212-215.
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sirdiriilebilirlik  baglaminda 6grenciler tarafindan olumlu goriis  bildirenler

yogunluktadir.

Calismamamizda Ogrencilerden kitap ve defter tasimak yerine kitap yerine
kullanilabilecek tabletlerin olmasi gerektigini diisiinenler vardir. Keles, Diindar Oksiiz,

Bahgekapili***

yaptiklar1 ¢aligmada da bizim arastirmamizla benzer bulgulara
rastlanmistir. Sinif ici tecriibelerden yola ¢ikarak, tabletlerin 6grencilerin kitap agirlik
yiikiinii azaltmasi gerektigini, biitiin kitaplarin tabletlere yiiklii olmasini ve tabletlerin
sadece kitap seklinde kullanilmalarini oneren katilimcilar mevcuttur. Ciftgi ve
arkadaslari®®® da benzer sekilde &grencilerin ¢anta tasima derdinden kurtulacak

olmalarina deginmislerdir.

Egitimde teknoloji kullanimin olumsuz yonleri de olabilmektedir. Teknik sorunlar,
elektrik kesintileri gibi faktorler, dijital materyallerin kullanimin1  olumsuz
etkileyebilmekte ve 6grencilerde motivasyon eksikligine yol agabilmektedir. Calismanin
uygulama siirecinde bir derste elektrik kesintisi yasanmistir. Buna ek olarak internet alt
yapisinda kisa siireli bir kopukluk yasanmistir. Bu sorunlardan dolay1 6grenciler dijital
materyallerin olumsuz yonlerine de vurgu yapmislardir. Bu bulgulara istinaden
calismada tarafsiz bir bakis acistyla dijital materyallerin ders siirecine dahil edilmeden
once belirli diizenlemelerin yapilmast ve 6n hazirliklarin olmasi ders siirecinde ise
alternatif ¢oziimlerin tasarlanmasi gerekliligi vurgulanmistir. Benzer bir aragtirmada
Usluel, Mumcu, Demiraslan’in®® BIT’in 6grenme-6gretme siirecine entegrasyonuna
iliskin olarak en fazla dile getirilen engellerin siif icerisinde bilgisayar ve internet
teknolojilerinin  olmamasi, kopukluk yasanmasi veya eksik olmast seklinde
kaydedilmektedir. Buna ek olarak akilli tahtanin 6gretime olan etkilerini ele alan
Yildizhan®®’ ¢aligmasinda akilli tahta ile ilgili teknik problemlerin, ders isleyisini

olumsuz etkileyebildigi sonucuna ulagsmustir.

44 Keles vd., “Teknolojinin Egitimde Kullanilmasina liskin Ogretmen Goriigleri”, 361.

45 Sabahattin Ciftgi vd., “Simif Ogretmenlerinin FATIH Projesine iliskin Goriisleri”, [lkégretim Online
12/1 (26 Haziran 2013), 237-239.

46 Yasemin Kogak Usluel vd., “Ogrenme-Ogretme Siirecinde Bilgi ve Iletisim Teknolojileri:
Ogretmenlerin Entegrasyon Siireci ve Engelleriyle Ilgili Goériisleri”, Hacettepe Universitesi Egitim
Fakiiltesi Dergisi 32/32 (01 Haziran 2007), 164-178.

47 Yusuf Hayri Yildizhan, “Temel Egitimde Akilli Tahtanin Matematik Basarisina Etkisi”, Middle Eastern
& African Journal of Educational Research Special Issue of International Conference on Innovation and

Challenges in Education 5 (2013), 118-119.
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Dijital materyallerin kullaniminin olumsuz yonleri arasinda, erisim sorunlart,
teknoloji bagimliligt ve Ogrenciler arasindaki esitsizlikler bulunmaktadir. Giiglii bir
internet baglantisina ihtiya¢ duyulmasi, her 6grencinin teknolojiye esit diizeyde erisim
saglayamamasina ve bu durumun 6grenci basarisini etkilemesine neden olabilmektedir.
Goriismeler sonucunda bu smirliklari dile getiren 6grenciler olmustur. Ogrenciler genel
olarak dijital materyalleri telefonlar vasitasiyla kullansalar da evde internet veya
bilgisayarin olmayis1 uygulama siirecinde 06grencileri kismen de olsa olumsuz
etkilemistir. Bu durum teknolojik araglar konusunda yeterli pratik beceriler
gelistirememelerine sebep olabilmektedir. Calismamizla paralel sonuglar elde eden
Omarkdy*® dgrencilerin sinif disinda esit teknoloji kullanimi i¢in diizenlenmis alanlar:
kullanmadigi, 6grencilerin sinif dis1 teknoloji kullanimini genellikle sosyal medya ve
oyunlarla sinirlandigini belirlemistir. Ayrica, siirekli bilgisayar basinda olmanin goz
yorgunluguna neden oldugu ve dikkatin dagilmasina yol acabilecegi belirtilmistir. Bu
durumlar, 6grencilerin fiziksel ve duygusal sagliklarin1 olumsuz etkileyebilmekte, ayni
zamanda Ogrenme deneyimini karmasiklastirabilmektedir. Elektrik kesintisi gibi
beklenmedik durumlarda 6grenme siirecinde kopukluklara neden olarak Ggrencilerin
toparlanma siirecini zorlastirabilmektedir. Bunlara ek olarak Tas ve Ugurlu®®
calismalarinda, teknolojiye asirt maruz kalan 6grencide uyku problemleri, depresyon ve

stres gibi olumsuz etkiler yaratabilecegini vurgulamaktadirlar.

Sanal gergeklik gozliigii ile islenen derste uzun siire sanal gozlik takan
ogrencilerden bazilarinin hafif bag donmesi ve gz kamasmasi yasadigini belirtmesi VR
deneyimleri tasarlanirken kullanicilarin fiziksel ve psikolojik sagliginin dikkate
alinmasinin gerekliligini 6n plana ¢ikarmaktadir. Benzer bir bulgu Johnson*® tarafindan
yiirlitilen deneysel bir calismada da elde edilmis ve katilimcilar hizli goriintii
degisikliginin fiziksel olarak rahatsizlik olusturdugunu dile getirmislerdir. Ek olarak

61

Cetinkaya ve Keser®®' calismalarinda teknolojik cihazlar sebebiyle olusabilecek

48 Cagri Omarkdy, Dezavantajli Bélgelerdeki Okullarda Teknoloji Kullanimimin Toplumsal Egitlik
Temelinde Degerlendirilmesi (Edirne: Trakya Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi,
2023), 89-95.

4% Songiil Tas - Mustafa Ugurlu, “Dil Egitiminde Teknoloji ve Sosyal Medya Etkisi”, Sosyal Medya ve
Etkileri (Ankara: Gece Akademi, 2019), 103-104.

460 Johnson, “Using virtual reality and 360-degree video in the religious studies classroom”.

%1 Levent Cetinkaya - Hafize Keser, “Ogretmen ve Ogrencilerin Tablet Bilgisayar Kullamminda
Yasadiklar1 Sorunlar ve Céziim Onerileri”, Anadolu Journal of Educational Sciences International 4/1
(2014), 25.
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ergonomi ve saglik sorunlarindan dolay1 6gretmen ve G6grencilerin tedirgin olduklar
sonucuna ulagsmiglardir. Bu ¢alismalarin sonuglarindan yola ¢ikarak dijital materyalleri
din egitimine entegre ederken hem bu teknolojilerin tasarlayanlar1 hem de uygulayicilari
tarafindan ergonomi, saglik ve giivenlik hususlarina dikkat edilmesi ve gerekli 6nlemlerin

alinmasi gerekliligi 6n plana ¢ikmaktadir.

Caligsmada, teknolojinin egitimde ilerlemenin tek yolu, yegane amaci degil, bir arag
olarak kullanilmasi gerekliligi vurgulanmaktadir. Yani, teknoloji 6grencilerin bireysel
O0grenme ihtiyaglarina uyacak sekilde Ogretimi desteklemelidir, ancak ogretmenlerin
ogrencilerini tanima, degerlendirme ve etkili 6gretim saglama sorumlulugunu ortadan
kaldirmamalidir. Egitimde denge ve Ogrenci-merkezli bir yaklasimin &nemi fark
edilmelidir. Oncelikli olarak geleneksel dersleri daha etkili ve giincel hale getirmek igin
teknoloji kullanilmalidir. Clarkson®®? calismasinda, benzer bir perspektifle, teknolojinin
egitimde heyecan verici bir entegrasyon sunabilecegi, ancak Ogretim siirecinin temel
Oziiniin, 6grencileri bireysel diizeyde tanimak ve degerleri en dogru sekilde 6gretmek
oldugunu vurgulamaktadir. Ayrica, yeni teknolojilerin kullanilmasimin &gretmenleri
aninda miikemmel hale getirmeyecegi ve 0gretmenlerin 6grencilere odaklanmalarinin

onemine dikkat ¢ekmektedir.

Ozetle, basar1 ve kalicilik, dijital materyallerin dgrenme siireclerine kapsamli bir
bakis acis1 sunarak 6nemli Ol¢iimleri temsil etmektedir. Basari, kisa vadeli 6grenme
performansini ifade eder. Bu durumda, dijital materyallerle anlatim yontemi kullanilan
derslerin, geleneksel anlatim yontemiyle yapilan derslere gére daha basarili oldugu tespit
edilmistir. Bu basari, 6grencilerin konular1 daha iyt anlamalari, hizli bir sekilde
ogrenmeleri veya belirli Olgiitleri karsilamalar1 anlamina gelebilmektedir. Kalicilik,
Ogrenilen bilgilerin uzun vadeli hatirlanabilirligini temsil etmektedir. Dijital
materyallerin kullanildig1 derslerin, geleneksel yontemlerle yapilan derslere gore kalicilik
acisindan daha basarili oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu, 6grencilerin 6grendikleri
bilgileri daha uzun siire boyunca hatirlama ve uygulama yeteneklerinin daha giiglii oldugu
anlamina gelebilmektedir. Gozlemci ve 6grenci goriislerine ek olarak aragtirmacinin ders
raporlarig6z Oniinde bulunduruldugunda dijital materyallerin 6grenciye interaktif,

Ozellestirilmis 6grenme imkani1 sundugu, giincel ve dinamik bir i¢erikle erisilebilir, esnek

462 Clarkson, “Using Interactive Whiteboards in School Settings”, 19.
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ve igbirlikli bir egitim ortami sagladigi tespit edilmistir. Aninda geri bildirim
verilebilmesi, maliyet tasarrufu farkli kiiltiirlerden haberdar olunabilmesi 6grencilerin
motivasyonlarini ve derse ilgilerinin arttirdig1 sonucuna varilmistir. Dijital materyallerin
gorsel ve isitsel zenginligine ek olarak ¢ok duyuya hitap etmesi ve maliyette tasarruf
edilmesi materyallerin tekrar tekrar kullanima miisait olmalar1 egitimde verimliligi
arttirdigr goriilmustiir. Bunlara ek olarak teknik aksakliklar, her 6grencinin teknolojik
ara¢ gereglere ulasamamasi, saglik sorunlari ve anlik problemler de dijital materyallerin

olumsuz yonleri olarak kaydedilmistir.
Oneriler

v’ Ilahiyat Fakiilteleri i¢in dijital materyallerin etkili kullanimini iceren ders
planlar1 ve miifredatlar gelistirilmelidir.

v' Ogretmen adaylarma dijital igerik iiretimi ve etkili kullanimi konusunda
pedagojik beceriler kazandirilmalidir.

v MEB, dijital materyallerin din egitimi miifredatina entegrasyonu igin standartlar
olusturmal1 ve kolaylastiric1 yonergeler iceren belgeler sunmalidir.

v' Okullarda dijital materyal kullammim tegvik edecek altyapi ve kaynaklar
saglanmalidir.

v' Ogretmenlere yonelik uygulamali hizmetigi egitim programlar diizenlenerek
dijital kaynaklar ders icerigiyle entegre etme becerileri artirilmalidir.

v Ogretmen ve &grencilerin dijital materyallerle ilgili bilgi ve tecriibelerini
paylasabilecekleri ¢alistaylar ve sempozyumlar diizenlenmelidir.

v' Aragtirma, genis bir 6grenci grubu ve farkli paydaslari kapsayacak sekilde farklh

dijital materyallerle tekrarlanmalidir.
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Ek-2: Basar Testi

FIKIH DERSI 10. SINIF BASARI TESTI

1) Asagidakilerden hangisi orucla ilgili bir kavram degildir?
A) Ramazan Bayrami

B) Fitre

C) Teravih Namazi

D) Mukabele

E) Nisap

2) Asagidaki eslestirmelerden hangisi yanhstir?
A) Yiikiimlilik sarti- Miisliman olmak

B) Gegerlilik sart1- Niyet etmek

C) Sihhat sart1- Kadinin hayizli olmasi

D) Yiikiimliiliik sarti- Akil balig olmak

E) Gegerlilik sarti- Orug tutmaya giicli yetmek

3) Asagidaki durumlardan hangisinde oruc bozulur?
A) Vaktinden 6nce orug agmak

B) Kan aldirmak.

C) Banyo yapmak.

D) Dis ¢ektirmek

E) Cigek koklamak

4) Giilsiim Ramazan ayinin 14. giinii bilerek orucunu bozdu, 19. giin unutarak yemek yedi hatirlayinca
yemegi kesti ve orucuna devam etti; 22. giin bilerek orucunu bozdu; 27. glinii imam ezan1 okudu zannederek
5 dk. dnce orucunu hataen agt1.

Giilsiim Hanefi fikhina gore kaza ve kefaret olarak kac¢ giin oruc¢ tutacak?

A) 63

B) 62

C) 123

D) 61

E) 122

5) fyilesme iimidi olmayan hastalar ve oru¢ tutamayacak kadar yash olanlar ise tutamadiklar giin
sayisinca ne yaparlar?

A) Tutamadiklart her giin i¢in bir yoksulu doyuracak kadar fidye verirler

B) Yoksullara fitre verirler

C) Sonra kaza ederler

D) Dua ederler

E) Bagis yaparlar

6) Ramazan Bayrami’nin birinci giinii oru¢ tutmamn hiikmii nedir?
A) Haram

B) Miistehab

C) Tenzihen Mekruh

D) Vacib

E) Helal

7) Orugclu Kisinin yara iizerine merhem siirmesi durumuyla ilgili olarak asagidakilerden hangisi
dogrudur?

A) Orucun kazasi gerekir

B) Kefaret gerekir

C) Ihtiyaten orucun kazas1 gerekir

D) Orucu bozulmaz

E) Higbiri
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8) Asagidakilerden hangisi Ramazan orucunu baska bir zamanda tutmay1 miibah(serbest) kilan bir
mazeret degildir?

A) Hastalik

B) Sahur vaktinde uyanamamak

C) Yolculuk

D) Gebe veya emzikli olmak.

E) Yaglilik

9) Asagidakilerden hangisi haccin farzlarindandir?
A) Seytan taglama

B) Bayram Gecesini Miizdelife’de gegirmek

C) Ziyaret tavafi yapmak

D) Sa’y etmek

E) Kurban kesmek

10) Asagidaki siklardan hangisi hem hac, hem de umre ibadetinde yerine getirilir?
A) Arafat Vakfesi

B) Seytan taglama

C) Sa’y

D) Miizdelife vakfesi

E) Kurban

11) Hac veya umre yapacak afakilerin ihramsiz ge¢memeleri gereken yerlere mikat sinirlari denir.
Asagidakilerden hangisi mikat simirlar: arasinda yer almaz?

A) Zulhuleyfe

B) Cuhfe

C) Karn

D) Yelemlem

E) Hill

12) Asagidakilerden hangisi ihram yasaklari arasinda yer almaz?
A) Sag ve sakal tiragi olmak, biyiklart kesmek

B) Tirnak kesmek

C) Ihram &rtiilerini yikamak ve degistirmek

D) Basi ve yiizii kapamak

E) Bagkalartyla tartigmak, soviip saymak, kotii s6z ve davraniglar

13) .oooeieeeeinne......- Mekke’ye gelis tavafi demektir. Bu tavaf siinnettir. Ifrad ve kiran hacc1 yapmaya
niyet edip ihrama giren kimse Arafatta vakfeden 6nce Mekke’ye gelir gelmez bu tavafi yapar. Yukaridaki
bosluga uygun olan ifadeyi isaretleyiniz?

A) Kudiim tavafi

B) Ziyaret tavafi

C) Veda tavafi

D) Umre tavafi

E) Higbiri

14) Hangisi haccin vacipleri arasinda yer almaz?
A) Say

B) Miizdelife Vakfesi

C) Seytan taslama

D) Kuban Kesme

E) Arafe gecesi Mina’da gecelemek
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15) Bir hac mevsiminde, iki ayr1 ihram ile 6nce umre, sonra hac yapilmasina ne denir?
A) Kiran

B) Temettii

C) Remel

D) ifrat

E) Mikat

16) Erkeklerin, tavafin ilk ii¢ savtinda kisa adimlarla ve omuzlar silkerek c¢calimh ve c¢abuk
yiiriimesine ne denir?

A) Remel

B) Ihsar

C) Mikat

D) Iztiba

E) Savt

17) “Lebbeyk, Allahiimme lebbeyk, Lebbeyke 14 serike leke lebbeyk. Innel hamde ve’n-ni’mete leke ve’l
miilk, 14 serike leke”

Seklindeki hac ibadetinin baz1 gorevlerini yaparken lebbeyk zikrini okumaya ne denir?

A) Telbiye

B) Salavat

C) Mukabele

D) Hadis-i Serif

E) Dua

18) Asagidakilerden hangisi Medine’deki ziyaret yerlerinden birisi degildir?
A)Mescid-i Nebi

B) Kabe

C) Ravza-i Mutahhara

D) Cennetii’l Baki

E) Kibleteyn Mescidi

19) Thrama girilir ve ihram namaz: kilmnir. Niyet edilip telbiye getirilir. (1) Arefe giiniin vakfe yapilir. (11)
Umre tavafi yapilir ve iki rekat namaz kilimr.(111) Safa ve Merve arasinda sa’y yapilir.(IV) Tiras olup
umreden ¢ikilir.(V)

Yukaridaki metinde Umreninin yapilisimin anlatiminda nerede hata yapilmistir?

A)l

B) Il

C)

D) IV

E)V

20) Cocuk sahibi olan anne babanin Allah’a siikranlarim ifade etmek amaciyla kestikleri kurban
hangisidir?

A) Stikiir kurbam

B) Akika kubani

C) Hedy kurbam

D) Adak kurbani

E) Udhiye kurbam

21) Asagidakilerden hangisi kurban edilecek hayvanda bulunmasi gereken ozelliklerden degildir?
A) Koyun, s1g1r keci gibi hayvanlarin bir yasini doldurmus olmasi

B) Kesilecek hayvanin saglikli ve semiz olmast

C) Organlarmin tam olmast

D) Kurban kesilecek devenin bes yasin1 doldurmus olmasi

E) Kurbanin koyun, keg¢i, sigir ve deve cinsinden olmast
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22) Asagidakilerden bilgilerden hangisi yanhstir?

A) Kurbanlar; yalnizca koyun, keci, davar, sigir ve deve cinsinden olan hayvanlardan kesilir

B) Kurban yiikiimliisiiniin Miisliiman, akil sahibi olmasi ve hiir olmasi gerekir

C) Hayvan1 kesmeden canli olarak veya bedelini yoksula vermekle kurban ibadeti yerine getirilmis olur
D) Hayvan, kan1 akitilmadan 6ldiirtilecek olursa bu hayvan kurban yerine gegmez

E) Biiyiik bas hayvanlar yedi kisiye kadar ortak kesilebilir

23) Asagidakilerden hangisi Kurban kesmekle yiikiimlii olmanin sartlarindandir?
A) Miisliiman olmak

B) Akil-balig olmak

C) Seferi olmamak

D) Dolabindaki eti azalmak

E) Kurban kesecek mali giice sahip olmak

24) Asagidaki kurbanda kesilecek hayvanlar ve kesilebilmek i¢in en az yas eslestirmelerinden hangisi
yanhstir?

A) Koyun/1 yas

B) Keci/1 yas

C) Deve/ 5 yas

D) Sigir/ 5 yas

E) Manda/2 yas

25) 1. Sozliikk anlami yaklagmak anlamina gelir.
11. Hanefiler i¢in vacip bir ibadettir.

111. Kurban bayraminin ilk ii¢ giinii kesilir

IV. Ramazan bayraminin ilk ii¢ giiniinde kesilir.
V. Kurban eti ii¢ boliime ayrilir.

Yukarida verilen bilgilerden kac tanesi kurban ibadeti icin soylenilmesi dogru olmaz?
Al

B) 2

C)3

D) 4

E)5

26) Mal ile yapilir.

Hanefilere gore vacip, diger mezheplere gore siinnet bir ibadettir.
Belli bir donemde icra edilir

Ibadeti icra etmek icin belirli kosullar1 bulundurmak gerekir.
Onciillere 6zellikleri verilen ibadet asagidakilerden hangisidir?
A) Zekat

B) Namaz

C) Kurban

D) Orug

E) Hac

27) "Kurban" kelimesinin sozliik anlam asagidakilerden hangisidir?
A) Bogazlamak

B) Ulagmak

C) Yaklagmak

D) Vesile

E) Hayvan
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28) "Bir igin veya istegin olmasi hélinde kesilmek iizere Allah’a verilen s6ze denir." Bu tamim hangi
kurban cesidine aittir?

A) Adak

B) Akika

C) Udhiye

D) Velime

E) Ceza

29) Asagidakilerden hangisi savasi mesru kilan sebeplerden degildir?
A) Savunma amagh savas

B) Giivenlik amacli savas

C) Isyan edilmesi durumunda savas

D)islam’1n tebligine engel durumda yapilmis savaslar

E) Para kazanmak ve somiirmek i¢in savas

30) Cihatla ilgili verilenlerden hangisi yanhstir?
A) Insanlara Allah’in dinini 6gretmek cihattir.

B) Cihat, Allah i¢in yasamaktir.

C) Cihat Allah i¢in fedakarlik yapmaktir.

D) Cihat yalnizca silahla olur.

E) Cihat, manevi degerlere sahip ¢ikmaktir.

Giilsiim SAHIN
THL Meslek Dersleri Ogretmeni
Felsefe ve Din Bilimleri Din Egitimi
Yiiksek Lisans Ogrencisi

Katilmlarimiz icin Tesekkiirler...
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Ek-3: Yan Yapilandirilmis Uygulayicit Gézlem Formu

Tarih: Calisma Grubu:
Katilimer Sayisi:
Gozlem Baslangi¢ Saati: Gozlem Bitis Saati:

Konu ve Kazanim:

Gozlem Notlarr:
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Ek-4: Uygulama Giivenilirligi Veri Formu

Degerlendirme Yapan
Ogretmenin Adi-Soyadi:
Uygulama Tarihi ve Saati:

Uygulama Yapilan Sinif Seviyesi:

Ogrenci Sayisi:

Ogretmenin Kullandigi Dijital Materyal:

Dersin Konusu ve Kazanimi:

Temalar

Kriter

Materyal hedefe uygundur.

Materyal dersin igerigine uygundur.

Materyal dersin amacina uygundur.

Materyal 6grenci seviyesine uygundur.

Materyal gercek hayatla tutarli ve uyumludur.

Materyal gorsel tasarim ilkelerine uygundur. (dengeli
kullanim, renk uyumu vb.)

Materyal ¢coklu ortam tasarim ilkelerine uygundur.

Materyal sade, basit ve anlagilirdir.

Materyal kullanishilik  ve ekonomiklik 6zelligine
uygundur.

Materyal 6zgiinliik 6zelligine uygundur

Materyalin icerdigi mesajlar dogru ve giinceldir. Aninda
geri bildirimler verilmektedir.

Materyalin Kullanimu ile ilgili
Kriterler

Materyal egitim teknolojisi ilkelerine uygun olarak
kullanildi.

Materyalin kullanimina iligkin fiziki sartlar diizenlendi

Materyale ait gerekli bilgiler 6grencilerle paylasildi

Onceden belirlenmis olan materyal kullanim siiresine
uyuldu.

Materyal kullanilirken sinif yonetimi saglandi.

Materyalin kullaniminda teknik sorun yasandi.

Ogrenci ile Ilgili Kriterler

Materyaller 6grencilerin ilgisini ¢ekti.

Ogrenciler siirece aktif olarak katildi.

Ogrenciler materyali kullamrken fazla caba harcad.

Materyal 6grencileri giidiiledi.

Ogrenciler materyalleri etkin bir bicimde kulland.

Ogrenciler materyal kullaniminda 6gretmenden destek
ald1.

210




Ek-5: Yar1 Yapilandirilmis Ogrenci Gériisme Formu

Arastirma  Konusu: DIN  EGITIMINDE DIJITAL MATERYAL
KULLANIMININ OGRENCi BASARISINA ETKISI VE OGRENCI GORUSLERI
(IMAM HATIP LiSESi ORNEGI)

Tarih: .../.../......
Sevgili 6grenciler,

Bu arastirma g¢ergevesinde sizinle bir gériisme yapmak istiyorum. Unutmayiniz ki;
sizlerin goriigleri arastirmanin sonuglarinin daha iyi yorumlanabilmesine 151k tutacaktir.
Bu goriisme siiresince sdyleyecekleriniz yalnizca arastirma igin kullanilacak olup ismen
yaymlanmayacaktir. GoOriigmemizin yaklasik olarak 10-15 dakika siirecegi on

goriilmektedir.
Goriisme Sorular:
1. Fikih dersi hakkinda ne diistinliyorsunuz?
2. Fikih dersinin islenisi hakkinda ne diistiniiyorsunuz?
3. Sizce Fikih dersi nasil islenmeli?
4. Ders igerisinde kullanilan dijital materyaller hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

5. Klasik anlatim yontemleri ve dijital materyaller arasinda se¢im yapma sansiniz

olsayd1 hangisini tercih ederdiniz? Neden?

6. Ders kitabindaki etkinlikleri mi? Dijital materyaller ile yapilan etkinlikleri mi

tercih edersiniz? Neden?

7. Dijital materyallerle anlatim yapilmasi dersi anlamanizi kolaylastirdi m?

Agiklaymiz.

8. Dijital materyalle yapilan ders esnasinda dikkat daginikligi, odaklanma, sikilma

gibi sorunlar yasadiniz mi1? Yasadiysaniz detaylandiriniz?

9. Dijital materyallerin diger derslerde de kullanilmasini ister misiniz? Her ders i¢in

kullanilmali m1? Neden?

10. Dijital materyaller ile ders anlatim siireci ve teknolojinin egitim ortamlarina

dahil edilmesi ile ilgili 6nerileriniz nelerdir?
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