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ONSOz

Her toplumun ge¢mis ile bugiin arasinda baglant1 kurdugu kiiltiirel miraslar1 vardir.
Bu miraslar toplumun degerlerini, inanglarimi ve tarihini yansitan birer hazinedir. Efsaneler
de kiltirimuziin en renkli hazinelerinden biridir. Iginde bulundugu topluma gore sekillenen
efsaneler, kiiltiirel mirasimizin canli kalmasimni saglamaktadir. Bu miraslarimizi koruyup
gelecege tasimak yalnizca geng nesillerin degil, aym1 zamanda biz yetiskinlerin de
sorumlulugundadir. Ne yazik ki giiniimiiz ¢ocuklar1 kendi degerlerini, ge¢cmisini, atalarinin
urettikleri bircok seyden habersiz biiylimektedir. Yasadigimiz teknoloji ¢aginin faydalari
oldugu kadar, zararlar1 da her gegen giin biraz daha ortaya ¢ikmaktadir. Cocuklara televizyon
veya internet araciligiyla gosterilen karakterlerin olumsuz davranislari ilgi ¢ekici, eglenceli
gosterilmektedir. Bu davranislar ¢cocuklara ve genclere cazip gelebilmektedir. Bu durumda
kiiltiirden, bilimden, tarihten uzaklasabilmektedirler. Bu baglamda, somut olmayan kiiltiirel
miras unsurlarindan olan efsanelerin 6nemini gorsel sanatlar dersinde ortaya c¢ikarmak,
cocuklarin efsanelerle-ilgili bilgi degisimini ortaya koymak ve coecuklarin kiiltiirel mirasin

onemine yonelik farkindalik kazanimlarma katkt saglamak amaglanmistir.
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OZET

8.S1nif Gorsel Sanatlar Dersinde Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Bilincinin
Gelistirilmesi (Efsaneler Ornegi)
Bu ¢alismanin amaci, gorsel sanatlar dersinde somut olmayan kiltirel miras
bilincinin efsaneler 6rnegi ile gelistirilmesidir. Bu amagla 8.smif gorsel sanatlar dersinde
ogrencilerin somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan efsanelere yonelik bilgileri

incelenmistir.

Arastirma, 2022-2023 egitim Ogretim yili birinci doneminde Diyarbakir ili Sur
ilcesinde random ydntemiyle segilen Cemil Ozgiir Ortaokulunda yiiriitiilmiistiir.
Arastirmanin ¢aligma grubu bu okulda 6grenim goren 12-14 yas araliginda bulunan 30
ogrenci ile olugsmaktadir. Arastirmada nitel ve nicel aragtirma yontemi birlikte kullanilmig
olup karma desen olusturulmustur. Nitel arastirma yontemlerinden ise durum
(vaka)calismasi deseni kullanilmistir. Arastirmanin amacia yonelik veri elde etmek igin
veri toplama yontemlerinden tek gruplu 6n resim- son resim uygulamalari, gozlem, yari
yapilandirilmis gortisme, dokiiman, gorsel isitsel materyaller kullanilmistir. Elde edilen

verilerin analizinde icerik analizi ve betimsel analiz kullantlmustir.

On resim ve son résimden elde edilen veriler SPSS 28.0 programi kullanilarak analiz
edilmistir. Verilerin degerlendirilmesinde tanimlayici istatistiksel yontemleri olarak frekans,
ylizde kullanilmistir. Kategorik iki bagimli grup verilerinin arasindaki farki belirlemek tizere
McNemar testi uygulanmistir. Elde edilen bulgular %95 giiven araligt %5 anlamlilik
diizeyinde degerlendirilmistir On resim ve son resim arasinda anlamli farkliliklar oldugu
tespit edilmistir. Gergeklestirilen egitim siirecinin sonucunda 6n resimde elde edilen
basarinin son resimde yiikseldigi tespit edilmistir. Efsane konulu 6n resim son resimleri
arasinda sema (efsane konulu semalar ve 6grencilerin efsane olarak bildiklerini aktardiklar
semalar) aktariminda anlamli bir fark bulunmustur. Efsane konulu 6n resim son resimlerde
anlatimsallik (bi¢cimsel anlatim, imgesel anlatim) baglaminda anlamli bir fark bulunmustur.
Efsane konulu 6n resim son resimlerde renk kullanimi baglaminda anlamhi bir fark
bulunmustur. Ogrencilerin 6n resim-son resimlere verdikleri isimlendirmelerden elde edilen
bulgularin sonuglaria goére 6n resim ve son resim arasinda anlamli farklar ortaya ¢iktigi
gorilmiigtiir. Goriisme formundan elde edilen veriler incelenip dogal kodlama yapilarak
icerik analizi yapilmistir. Ogrencilerin yar1 yapilandirilmis goriismede elde edilen

sonuglarda detayli konu anlatimi sonrasinda somut olmayan kiiltiirel miras hakkinda



derinlemesine bilgi edindiklerini gosteren cevaplar verdikleri goriilmiistiir. TUm bu sonuglar
1s1¢inda somut olmayan kiiltiirel miras bilincinin gelistirilmesinde gorsel sanatlar dersinin
onemli oldugu, somut olmayan kiiltiirel miras bilincinin gelistirilmesinin 6grencinin
yaraticiligina onemli dlgiide katkis1 oldugu sdylenebilir. Ogrencilerde bilissel ve duyussal
yaraticiligl ortaya ¢ikaran bu tiir caligmalarin G6grencilerin hayal giiciinii gelistirdigi,
ogrencilerde kendi kiiltlirine merak uyandirdigi soylenebilir. Bu sonuglardan hareketle
okullarda somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan so6zlii anlatimlardan biri olan
efsanelerin Ogrencilerin hayal giiclinii gelistirecegini, gilinlik yasamda c¢evrelerinde
duyduklar efsanelere ve degerlerine karsi ilgi ve merak diizeylerine etkileri dikkate alinarak

gorsel sanatlar dersi kapsaminda benzer uygulamalarin yapilabilecegi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Kultarel Miras, Somut Olmayan Kultirel Miras, Efsaneler



ABSTRACT

Developing Awareness OF Intangible Cultura Heritage IN THE 8th Grade Visual
Arts Lessons (Example Myths)
The aim of this study is to enhance awareness of intangible cultural heritage in visual
arts classes through the example of legends. To achieve this goal, the knowledge of 8th-
grade students regarding legends, as elements of intangible cultural heritage, has been

examined in visual arts classes.

The research was conducted at Cemil Ozgiir Middle School in Sur district of
Diyarbakir province during the first semester of the 2022-2023 academic year, using a
random sampling method. The study group consisted of 30 students aged between 12 and 14
who were enrolled in this school. Both qualitative and quantitative research methods were
employed, forming a mixed-method design. Among qualitative research methods, the case
study design was. utilized. VVarious data eolection methods such-as single-group pre-test-
post-test applications, observation, semi-structuredinterviews, document analysis, and
audio-visual materials were employed to obtain data relevant to the research objectives.

Content analysis and descriptive analysis were used.in analyzing the collected data.

The data obtained “from pre-test and post-test were analyzed"using SPSS 28.0
software. Descriptive statistical methods such as frequency and percentage were used for
data evaluation. McNemar test was applied to determine the difference between categorical
dependent group data. The findings were evaluated at a significance level of 0.05 with a 95%
confidence interval. Significant differences were found between pre-test and post-test. It was
observed that the success achieved in the pre-test increased in the post-test as a result of the
conducted educational process. A significant difference was found in the transfer of schemas
(schemas related to legends and schemas conveying what students knew as legends) between
pre-test and post-test on the topic of legends. There was a significant difference in
expressiveness (formal expression, imagery expression) between pre-test and post-test on
the topic of legends. There was a significant difference in the use of color between pre-test
and post-test on the topic of legends. According to the results obtained from the naming
given by students to the pre-test and post-test images, significant differences between the

pre-test and post-test were observed. Data obtained from the interview form were analyzed



using natural coding to conduct content analysis. It was found that students provided
responses indicating in-depth knowledge acquisition about intangible cultural heritage after
detailed topic explanations in semi-structured interviews. In light of all these results, it can
be said that visual arts classes play an important role in developing awareness of intangible
cultural heritage, and the development of awareness of intangible cultural heritage
significantly contributes to students' creativity. Such studies that stimulate cognitive and
affective creativity in students enhance their imagination and foster curiosity about their own
culture. Based on these findings, it is recommended that similar practices be carried out
within the scope of visual arts classes, considering the effects of legends, one of the oral
narratives of intangible cultural heritage, on students’ imagination and their levels of interest

and curiosity towards the legends and values they hear in their daily lives.

Key Words: Cultural Heritage, Intangible Cultural Heritage, Legends
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KISALTMALAR LISTESI
SOKUM  : Somut Olmayan Kiiltiirel Miras
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1. GIRIS
Arastirmanin bu bélimiinde; problem durumu, amaci, arastirmanin ©Onemi,

siirhiliklar, varsayimlari ve tanimlar ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

1.1.Arastirmanin Problemi

Kiiltiirel miras, bir toplumun ge¢mis nesillerden miras aldig1 ve gelecek nesillere
aktardig1 bir yagsam bicimidir. Kiiltiirel mirasimizin somut ve somut olmayan unsurlarin
korunmasi, ge¢mis tarihimizi anlatan her seyin gerekli oldugunun bir gostergesidir
(Tuncer,2017:5). Kiiltiir, hayatimiz1 sayisiz sekilde zenginlestirirken, ¢agdas topluluklar
olusturmaya yardimci olmaktadir (UNESCO,2003). Kiiltliriinii bilen bir millet, farkli
kiiltiirleri daha kolay anlayabilecektir. Bu da o milleti daha aktif ve bilingli yapacaktir.
Yasadigimiz ¢agda, bilim, teknoloji ve kultlrel degisimler hizli bir sekilde gergeklesirken,
glinlimiiz insanlarini da siirekli bir 6grenme gerekliligi iginde birakmistir. Bununla birlikte,
egitimde artik belirli bir zaman dilimine bagli kalinmadan, surekli gelistirme ve niteligi
iyilestirme arayisi icine gidilmistir. Bireyleri ihtiyaglar1 ve becerileri dogrultusunda
yetistiren egitim sistemi, kultiicii bir miras olarak aktararak, bir toplumun varligini

siirdiirmesini saglayabilmektedir (Unlii,2022:20).

Insanlik tarihinin baslangicindan giinimiize kadar gelen ve hayat boyunca devam
edecek olan egitim, bireylerin davranis ve yasamlarinda istendik degisimler yaratan bir
stirectir. Egitim, her toplumun ¢agdas uygarliga uyum saglamasi i¢in yapilmasi gerekli olan
en onemli faaliyetlerden biridir. Egitimin amaci, bir bireyin yeteneklerini ve yaraticiligini
gelistirmek ve kendisini ifade etmesini saglamaktir (Yage1 Turan, 2017:35). Bireyler yasami
boyunca becerileri arttirmaya calisir beceriler artikca da davranis degisiklikleri meydana
gelir ve bu degisimleri gelistirmis olurlar. Bu baglamda egitim bir taraftan da becerilerin
ortaya ¢ikmasi ve gelistirilmesi demektir. Bireyin zamanla yeteneklerini geligtirmesi
miimkiin olmaktadir. Bu durumda da etkili bir egitim basarili insan kaynagi saglamada

oldukca dnemli bir ara¢ olmaktadir (Ozsoy, Alakus, 2017:36).

Insan egitiminin ¢ok énemli yon ve bilesenleri vardir. Bu yiizden, sanat egitiminin
cesitli alanlardaki egitimleriyle birlikte hem bireysel hem de toplumsal egitimin
ihtiyaglarindan biri oldugu diisiiniilmektedir (Yag¢1 Turan, 2017: 36). Insan egitiminin bir

baska 6nemi ve de belki de en dikkat ¢ekeni de kiiltlirel mirasi yeni nesillere aktarma



islevidir. Bu islevin temel 0rnegi sanat egitimi oldugu gercegidir. Sanat egitimi felsefe,
teknik ve bilim boyunca ¢esitli yol ve yontem aracilifiyla gergeklestirilmistir. Egitimin
tarihi, caglar boyunca kiiltlirlerin nasil aktarildigin1 ve bu siirecin hangi yollarla gelistigini
incelemistir (Altun, 2012:18). Bu baglamda gorsel sanatlar dersinin kiiltiirel miras bilincinin
olusturulmasinda ve gelistirilmesinde etkili bir alan oldugu diisiiniilmektedir. Ge¢mis tarihin
daha iyi anlagilmasi i¢in kiiltiirel mirasin bilinmesi olduk¢a 6nemlidir. Yeni neslin gegmisini
Ogrenmesi biraz da kiiltiirel mirasin bilinmesiyle miimkiin olmustur. Bu sebeple yeni neslin
kiiltirel miras ilgisini canli tutmak adina gerceklestirilecek calismalar mutlaka faydali

olacaktir (Gurel,2018:21).

Insanlik, tarih boyunca kendini hem maddi hem de manevi yonde gelistirmistir. Bu
gelisimlerden ilki, iletisim olmustur. Iletisim yoluyla da s6zI{ anlatimlar ve edebi iiriinler
olusmustur(Gurel, 2018:1). S6zlii anlatimlar ortak hafizay1 aktarmak i¢in kullanilirken, ayn1
zamanda kiiltiirimiizii canli tutmada biiyiik bir 6nem tagimaktadir ve toplumda gunlik
rollerini slirdiirmektedir. SozIi anlatimlarm 6nemli rollerinden biri de buyiklerimizin
anlattiklart hikayeler ile gen¢ ve gocuklarla etkilesime girerek, toplumsal bilesimi
saglamaktir(UNESCO,2023). Sozlii anlatimlarindan biri olan efsancler, toplum i¢indeki
inanca bagh konular1 sayesinde, insanlarda inanma ihttyacinin var oldugu siirece onlar da
varliklarim koruyabileceklerdir(Onal,2021:74). Bu varhklar gelecege tasimak da elbette
cocuklarimiza baghdir. Saim Sakaoglu, cocuklarin efsaneleri daha cabuk kabul gérdiiklerini,
icinde gecen olaylar1 daha ¢cok merak ettiklerini ve bundan dolay1 da ¢ok fazla soru sorma
isteklerinin dogdugunu ifade eder (Sakaoglu,2018:34). Soru sorabilen bireyin 6grenmeleri
de kolay olmaktadir. Masal ve efsaneler ile blyiyen ¢ocuklarin hayal diinyalari daha ¢ok
gelismektedir. Kendilerini daha iyi ifade edebilmektedirler. Bu baglamda, somut olmayan
kiiltiirel] miras unsurlarindan efsanelerin, 0grencilere kiiltiirel miras bilincini gelistirme
konusunda 6nemli bir etken oldugu diisiiniilmektedir. Degerlerini benimseyen ve iginde
bulundugu toplumu daha iyi taniyan bireylerin yetismesine katki saglayacagi

diistiniilmektedir.

Bu arastirmada 8.smif gorsel sanatlar dersinde somut olmayan kilttrel miras bilinci
gelistirmek amaciyla efsanelere dayali ¢alisma yapilmistir. Yapilan ¢aligmalar sonunda
kulttrel miras ve efsanelere yonelik bilgilerin 6grencilerdeki degisimini ortaya koyarak alan

yazinina katkida bulunulmaya ¢alisilmistir.



1.2.Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmada 8.sinif gorsel sanatlar dersinde somut olmayan kiiltiirel miras
bilincinin gelistirilmesi amag¢lanmistir. Bu amag g¢ergevesinde arastirma siireci boyunca

asagidaki alt amaglara ulasilmaya caligilacaktir.

1.  Somut olmayan kiiltiirel miras bilincinin gelistirilmesinde gorsel sanatlar

dersinin 6nemini ortaya koymak.

2. Gorsel sanatlar dersinin kiiltiirel miras bilincini gelistirmede 6grenciye katki

saglayip saglamadigini belirlemek.

3. Somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan olan efsaneler konusunda
yapilan c¢aligmalarin 6n resim ile son resim uygulamalar1 arasinda anlamli bir fark olup

olmadigin1 ortaya ¢ikarmak. Bu baglamda:

a. Efsane konulu 6n resim son resimleri arasinda sema (efsane konulu semalar ve
ogrencilerin efsane olarak bildiklerini aktardiklart gemalar) aktariminda anlamli bir

fark var midur?

4.  Somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarmin (Efsaneler) 8.sinif 6grencilerinin

yaraticiligina katki saglayip saglamadigini belirlemek. Bu baglamda:

a. Efsane konulu 6n resim son resimlerde anlatimsallik (bigimsel anlatim, imgesel

anlatim) baglaminda anlamli bir fark var midir?

b. Efsane konulu 6n resim son resimlerde renk kullanimi baglaminda anlamli bir

fark var midir?

1.3.Arastirmanin Onemi

Icinde  yasadigimiz  toplumdan  kazandigimiz  biitiin  yeteneklerimiz,
aliskanliklarimiz, atalarimizdan miras kalan hem maddi hem de manevi degerlerin tiimii olan
kiiltiir, millet kavraminin temellerindendir. Bu degerlerimiz baska kusaklara ve farkli
zamanlara aktarilmaz ise “kiiltir” olma o6zelligi kazanamaz. Bu degerlerin saklayip
aktarilmasi ise dile baghdur. Iginde bulundugumuz kiiltiir ve konustugumuz dil arasinda gok
yakin bir iligki bulunmaktadir bunlardan birinin eksikligi digerinin olmadigi anlamima

gelmektedir(Kolag, 2009: 20).

Deveci, Kiiltiirtiin norm ve degerlerle bir anlami olduguna dikkat cekerek,

degerlerin de kiiltiir yoluyla insanlara asilandigindan s6z etmektedir. (Deveci, 2009: 2). Bu



baglamda dil ile anlatilan efsanelerin degerleri baska kusaklara tasimada onemli bir rol
oynadig1 yadsinamaz bir gergekliktir. Somut olmayan Kdltirel miras unsurlarindan olan
efsaneler, onu iireten kiiltiirin yansimasidir. Toplumun inanglarini, degerlerini temsil
etmektedir. Insanligin zengin kiiltiirel cesitliliginin temelini olusturan unsurlarindan biri olan
somut olmayan kiltirel mirasin korunmasi, duyarlik olusturulmasi, tim millet ve ayni
zamanda kdltar icin énemlidir (Gurel,2018:7). Kiiltiirel miras unsurlarinin korunup
yasatilmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi ancak bu bilingte ¢ocuklar yetistirilmesiyle

saglanabilir.

Gilinlimiizde hizla gelisim ve degisim yasandig1 diistiniildiigiinde kiiltiirimiizii ve
degerlerimizi koruyup yasatmak oldukca giiclesmistir durumdadir. Bir millet olmanin basat
sartlarindan birincisi milli kiiltiir, ardindan halk kiiltiirii, kiiltiirel miras ve yine bu miraslari

gelecek nesillere tasiyacak olan dil gelmektedir (Kolag, 2009: 20-21)

Calismanin amaci, somut olmayan kulturel miras bilincinin 8.smif gorsel sanatlar
dersinde gelistirilmesi amaciyla, somut olmayan kiltiirel miras unsurlarindan efsanelerin
gorsel sanatlar dersinde kullanimmin ogrencilerin resim: g¢alismalarina etkisini ortaya
koymaktir. Ogrencilerin bu unsurlara yonelik ilgilerini 6lcmek ve etkinlikler yoluyla
ogrencilerin i¢inde bulundugu toplumun millt degerlere yonelik farkindaligi kazanmalari
onemli goriilmistir. Bu amagla yapilacak calismanin milli degerleri aktarmada gorsel

sanatlar dersinin katkisini ortaya koymak agisindan 6nemli oldugu distinilmektedir.
1.4.Arastirmanin Sinirhliklar

Aragtirmanin smirhiliklart agsagidaki gibi siralanmistir.

1.  Arastirmanin calisma grubu Diyarbakir’in Sur ilgesine bagli Cemil Ozgiir

Ortaokulunda 6grenim goren 8.smif 6grencilerinden 30 kisi ile sinirhidir.

2. Arastirma, 2022-2023 egitim ogretim yili icerisinde 8.smif gorsel sanatlar

dersi ile smirhidir.

3. Verilerin toplanmasi bes hafta ile sinirlandirilmistir.

1.5.Arastirmanin Varsayimlari

1. Ogrencilerin yar1 yapilandirilmis goériismede sorulara samimi cevaplar

verdikleri varsayilmustir.

2. Elde edilen ve ulasilan kaynaklarin konuyu igerdigi varsayilmaistir.



3. Veri toplama araglarinin amaca ulagmakta yeterli oldugu varsayilmistir.

1.6. TANIMLAR

Kaltlr: “Bir millete sahsiyetini veren, diger milletler arasindaki farki tayine
yarayan, tarihin seyri igerisinde tesekkiil etmis, o millete mahsus maddi ve manevi

degerlerin aheng biitiiniidiir "(Gurel, 2018: 11).

Kiiltiirel Miras: “Insani cabanin sonucu olan maddi (somut) veya maddi olmayan
(soyut) eserler ile dogal c¢evredeki insani faaliyetlerin sonucu olan eserler”

(Yesilbursa,2011:10).

Somut Olmayan Kultirel Miras: “Topluluklarin, gruplarin ve kimi durumlarda

bireylerin, kiiltiirel miraslarinin bir parcast olarak tamimladiklar: uygulamalar, temsiller,

’

anlatimlar, bilgiler, beceriler ve bunlara iliskin araclar, geregler ve kiiltiirel mekanlar.’

(URL-1, 2022).



2. KURAMSAL CERCEVE
2.1.Kavram Olarak Kilttr

Cok uzun ve ilging bir gegmise sahip olan kiiltiir sdzciigii Cultura sdzlinden
gelmektedir. Bu sozciik Latince Colere, yani ekip bigmek; Cultura ise gegmiste, Turkce’deki
“ekin” sozciligiine karsilik kullanilmaktaydi. Kiiltiir kelimesi bir¢ok dilde c¢ok farklilik
gostermeden, benzer sekilde 19. ylizyila kadar kullanilmigtir. Ancak 19. ylizyilin ortalarinda
ve 20. yiizyilm baslarinda Fransiz ve Ingilizler uygarlik anlamina gelen (civilisation)
sOzcugilinii kiiltiir sézciigiine tercih ederek bu sézctigii kullanmaya baglamislardir (Glvenc,
1979: 96).

Zamanda ve mekéanda bir hayli degisime ugrayan kiiltiir, incelenmesi olduk¢a zor
olan kavramlardan birisidir. Amerikali antropologlar A.L. Kroeber ve C Kluckhohn,
kavramlarina getirilen anlamlardan derlenmistir. Yapilan ¢alismaya gore 1871°de Tylor’un
yaptigr ilk tanim sonrasinda kiiltiir kavramimn 164 ayri tanumi oldugu ortaya ¢ikmustir
(Gengkaya ve Demirei, 2018:58). 1952 yilinda Kroeber ve Kluckhonh bu tanimlarin timiinii
inceleyerek tek tanima varmug ve kiiltiiri eserler, sanatlar, inanclar ve toplumun iiyesi olan
insanlar tarafindan kazaniumis ve tiim bunlari i¢ine-alan bir yapt olarak tanimlamiglardir. Bu

da kiiltiiriin insanlarin 6grendigi tirettigi her sey anlamina gelinektedir (Giirel, 2018: 12).

Kiiltiir s6zctiglintn farkli dillerde nasil kullanildig1 ve hangi anlamlara geldigine
bakildiginda ise (Akparlak, 2011: 36) Romali filozof Cicero bu sozciigli insan nefsinin
terbiyesi anlamina gelen cultura animi olarak kullanmistir. Yine ayn1 anlama gelen ilkeli
davranma, akil yiiriitme, ahlakli olma ve karakter sahibi olmak seklinde de kullanilmistir

(Oguz, 2011: 126).

Gergek adi Frangois Marie Arouet (1694- 1778), olan Voltaire 1789°da patlak veren
Fransiz Ihtilali'ndan 6nce, kiiltiir kelimesini ‘insan zekdsinin olusumunu ve gelisimini
belirleyen bir unsur’ olarak ifade ettigi goriiliir (Akparlak, 2011: 36). Zamanla biitiin Avrupa
dillerine yayilan bu sozciik Ingiliz Antropolog Edward B. Tylor,1871 de kiiltiir kavramina
bilimsel bir igerik kazandirinca bu kavramin 6nemi daha ¢ok artmis ve bir ugras alanina
dontismiistiir. Raymond Williams, kiiltir kavramimnin birbirinden farkli anlamlarda
kullanilmasindan dolay1 bu kavrami agik bir sekilde tanimlanmasinin gii¢ bir is oldugunu

ileri stirmugtiir (Williams, 1993: 8).



20. yiizy1l baslarma gelindiginde ise, kiiltiir calismalarinda, Iranlilar kendi
dillerindeki “bilim, hiiner, yetenek, edep” anlamlarindaki “‘ferheng” sézciigiinii kullanmay1
tercih ederler. Ayn1 donemlerde Ziya Gokalp’mn da cultura sézciigiinii iki farkli anlamimin
oldugu seklindeki goriisleri ve bunlara karsilik Arapga kdkenli hars ve tezhip sézciiklerinin
kullanilabilecegini ileri siriilmistiir(Turan,2014:15). Amiran Kurtkan, Gokalp’in
diisiincesiyle birlikte kiiltlirii insanin insan eliyle tesis ve yaratilmis olan ¢evre oldugunu

ifade etmistir (Cantimur, 1996: 5).

1969°da bir araya gelen UNESCO uzmanlari ise kiiltirii “Bir insan toplulugunun
kendi tarihi tekamiil hususunda sahip oldugu suur” olarak tanimlamiglardir. Bu sebep ile
insan toplulugu bu tarihi olgunluk bilincine atfen varligin1 devam edecek sekilde azim ve

gelisim gosterir (Kocatas, 2005: 2-3).

Kiiltiir her seyden once tarihsel ve ayn1 zamanda dogay1 kendi fayda ve amaglari
icin degistirebilen yegane varlik olan insanin iiriiniidiir ve bu {iriin insana aittir (Ozlem,
2012:163). I¢giidiisel ya da kalitimsal degildir. Her insanin dogduktan sonra yasayarak
kazandig1 aliskanliklardir. Insanin diger canlilardan ayiran 6zelligi de diisiinme ve konusma
yetenegidir. Bu ozelliginden dolay1 insan hem dogal cevrede hem de insanlari olusturdugu
cevrede yasama Ozelligine sahiptir. Insan bu ortamda politik ekoenomik dini ve entelektiel
yapilar i¢inde dogal gevreyi.de kendi egemenligi altina alip onda da kendine faydal

degisiklikler yapmaktadir (Glimustekin, 2011: 318).

Bir¢ok alanda farkli tanimlar1 oldugu goriliirken kiiltiir tanimin1 TDK ise; tarihsel
toplumsal gelisme siireci i¢inde yaratilan biitiin maddi ve manevi degerler ile bunlar
yaratmada ve yeni nesillere aktarmada kullanilan maddi ve manevi tiim araglar1 kapsadigini
belirtir. Bir topluma ya da halka 6zgii diislince ve sanat eserlerinin tiimiinii temsil ettigini
ayrica, muhakeme, zevk ve elestirme gibi yeteneklerin 0grenim ve yasantilar yolu ile
gelistirilen bi¢imi ve bireyin kazandigi bilgi ve tarim gibi ifadeler ile tanimlanmistir.
(Haldan, Pekbak, 2019: 261). Serafettin Turan, kiiltiir sdzciligiiniin glinlimiiz Tiirk¢esinde
birden fazla baslikta kullanildigin1 yazmustir. Turan’a gore kiiltiir ayn1 zamanda tarim
alaninda ekin ve Uruin, tip alaninda ise bogaz kiiltiirii gibi uygun kosullarda bir mikrop tirtnd
uretmek. ilk cag dénemlerinde yasayan insanlar tarafindan iiretilen ve kullanilan nitelikli
esyalarin biitiinii, belirlenen evreler, ¢aglar, neolitik kiiltiir gibi belli alanlarda edinilen genis

bilgi olarak kullanilabilmektedir(Turan, 1990: 12).



Kiiltiir insanlarin bir arada kolayca yasamasini saglayan en 6nemli etkenlerden biri
olmustur. Insanlar aras1 etkilesimle sahip olunan bilgilerin paylasimi kiiltiiriin dgrenilerek
stireklilik kazanmasini saglar. Ayrica her {ilkenin her toplumun kendine has kiiltiirii vardir
ve insanlar kendi kiiltiiriinii 6grenip, o kiiltiirde yasamaya devam etmistir. Bundan dolay1
her toplumun kiiltiirii ile kiiltlir anlayis1 farklidir (Haldan, Pekbak, 2019: 262). Gorildigi
iizere, tek bir tanmimi olmayan kiiltiiriin ¢ok farkli alanlari da mevcuttur. Ornegin misafir
agirlama, diigiin, bayramlasma, mutfak gibi birgok kiiltiir 6gesi Tirkiye’'nin genelinde

benzerlikler gosterse de bazi bolgelerde farkliliklara rastlanmaktadir.

2.2 Kiltdrel Miras

Kiiltiirel mirasin birgok tanimi yapilmistir. Kiiltlirel miras insanin sadece maddi
degerleri degil ayrica gelenek ve degerler gibi tarihin ilk donemlerinden gilinlimiize taginmis
varliklarimizdir(Alkhatib,2022:11).Kiiltiirel miras yalnizca arkeolojik arastirmalar
sonucunda ortaya ¢ikan konak, anit ya da kiiltiirel nesneler degildir, ayn1 zamanda korunmasi
gereken toplumu karakterize eden bellek tutumudur (Tuncer,2017:5). Tarih boyunca var
olan medeniyetlerden gunimize ulasmig’ ve kendilerinden bir sonraki nesillere miras
biraktig1 her tiirlii verinin toplamidir, Bir Uruntin kiltirel miras olmasi icin o {irlin nesne
veya somut olmasa dahi insanliga bir anlam ifade etmesi gereklidir (Giirel, 2018: 20).
Kdltirel miras, toplumun yaraticiligini ve yasam tarzini yansitirken ge¢mis ve bugiine bir
kopri vazifesini de gormiistiir. Gegmisten gelen ve stirekli degisim gosteren deger, inang,

bilginin yansimasi olarak da gelismistir (Koéroglu, Yildirim, Avcikurt, 2018: 100-101).

Bu konuda en genis tanim ise insanin birbirlerinden goriip 6grendigi yaklasim
olmustur. insanlar arasinda yiizlerce yil siiren bu etkilesim sonucu ortaya ¢ikan bu degerlere
genel anlamda kiiltiirel miras denilmistir. Kiiltiirel mirasin gegmisten gelecege aktarilmasi
ve insanligin yasanan savaslar neticesinde toplumlarin yakinlagmasi ve kalict bir barisin

yapilandirilmasi adina uluslararasi ¢aligmalar i¢in pek ¢ok ¢aba sarf edilmistir (Akbulut,
2022: 10).

Kiiltiirel mirasin 6nemi 16 Kasim 1972’de Birlesmis Milletler Egitim Bilim ve
Kiiltiir Orgiitii tarafindan giindeme getirilmistir ve 17 Arahik 1975’te yiiriirliige girmistir.
Boylece Diinya Kiiltiirel ve Dogal Mirasin Korunmasi Sozlesmesi ile diinyada yok olma
tehlikesiyle karsi karsiya kalan insanligin ge¢misten getirdigi kiiltiirel veya dogal mirasi
korumak ve gelecege aktarmak amaciyla calismalar yapilmaya baslanmistir (Kurug, 2018:

11).



1983 yilinda Tiirkiye’de bu sdzlesmenin bir geregi olarak kendi cografyasi iginde
bulunan bir¢ok dogal ve tarihi yapiy1 koruyacagimi bildirmistir (Avci, 2014:22). Ancak
kalttrel mirasin korumasi i¢in kimi zaman sorulan soru: neyin korunacagi olmustur. Bunun
sebebi de bu yapilarin bazen ¢ok segkin dini yapilardan olusmasi, bazen de anitsal mezarlar
ya da donemin islevsel binalar1 gibi yapilardan olugmasi olmustur (Kurug, 2018:12). Tam
olarak neyin korunacagi bilinmemis olsa da her gecen giin kiiltiirel miras unsurlarimiza
yenileri eklenmistir. Kiiltiirel miraslarimiza yonelik c¢alismalar yapilmis ve yapilmaya

devam etmektedir.

2.3.Somut Kulturel Miras

Somut kiiltiirel miras; arkeolojik sitler, tarihi binalar veya kiiltiirel degeri olan
somut varliklar1 igerir. Diinya kiiltiirel mirasin1 korumak i¢in yapilan sézlesmeye gore
olusmus olan Diinya Miras1 Listesi’nde Tirkiye, 15’1 kiiltiirel, 2’si karma toplamda 17

kiiltiirel mirasa sahiptir. Bu miraslar sunlardan olusur:

Divrigi ulu cami ve Dartissifast (1985)
Istanbul tarihi alanlar (1985)
Goreme Milli Parkt ve Kapadokya (1985)
Hitit Baskenti, Hattusa (1986)
Nemrut Dagi (1987)
Pamukkale Hieropolis(1988)
Xanthos- Letoon (1988)
Safranbolu Evleri (1994)
Truva Antik Kenti (1998)
. Edirne Selimiye Camii (2011)
. Catalhoylk Tarihi Kenti (2012)
. Bursa Cumalikizik (2014)
. Bergama Kiiltiirel Peyzaj Alan1 (2014)
. Diyarbakir Surlar1 ve Hevsel Bahgeleri (2015)
. Efes Antik Kenti (2015)
. Ani Harabeleri (2016) (Sag, 2018: 10).
. Aslantepe Hoytigii (2021)(URL-2,2024)
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Bu miraslarimiza zamanla yenilerinin de eklendigi bilinmektedir. Bu da somut

kiiltiirel miraslarimizin bunlarla sinirli olmadigini gostermektedir.
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2.4. Somut Olmayan Kiultirel Miras

UNESCO 1972 s6zlesmesinden kisa bir siire sonra birgok kiiltiirel ¢evre tarafindan
elestiriyle kars1 karsiya kalmistir. Bu elestiriler, somut olmayan kiiltiirel mirasin da somut
kiiltiirel mirasin yaninda korunmasi gereken bir miras oldugu ve bu mirasin kusaktan kusaga
aktarilan gelenek, gorerek ve Ogrenilen ortamlarda somut olmayan bu miraslarin da
korunmasi gerektiginin kabul edilmesiydi. 1989’ da UNESCO Genel Konferansi’nda
Popiiler ve Geleneksel Kiiltiiriin Korunmasi Tavsiye Karar1 da bu anlamda bir milat olmustur
(Oguz, 2008: 1). Boylece UNESCO tarafindan 2003 yilinda Somut Olmayan Kiiltiirel
Mirasin Korunmasi Sézlesmesi yiiriirliige girmistir (Oziinel,2019:40). Sézlesmenin énemli
unsurlarimin basinda gelen kiiresellesme ve sanayilesmeyle birlikte uluslarin kendi kiiltiirel
degerlerini kaybedecegine yonelik endise olmustur. Bu da diinyadaki ¢esitliligi yok etme
tehlikesi demek olmaktaydi (Ding, 2021: 8). 2006 yilinda ise Tiirkiye de bu sdzlesmeye imza
atarak taraf olmus ve bundan sonraki siirecte Tiirkiye aktif olarak rol almistir (Oziinel, 2019:

40).

UNESCO Sézlesmesi’'nde Somut olmayan kiiltiirel mirasin daha iyi anlasilmasi
icin mevcut listeyi bes kategoriye ayirmustir. Birinci kategoride ele alinan somut olmayan
miraslar atasozleri, bilmeceler, masallar, efsancler, siirler ve sarki gibi sozlii geleneklerdir.
Ikinci kategoride, performans sanatlariyani geleneksel dans, miizik pandomim, tiyatro gibi
sanatsal etkinlikler olarak ele alinmistir. Uglincii kategoride sosyal faaliyetler olan ritiieller
ve festival, burada toplum tarafindan paylasilan aktivitelerdir. Dordiincii kategoride doga ve
evren ile ilgili uygulamalar olan geleneksel mimari, tarim, mutfak kiiltiirii gibi topluluklarin
dil, maneviyat ya da bu topluluklarin diinya goriislerine deginilmistir. Besinci ve son
kategoride ise seramikten miicevher isciligine, nakistan kumas iiretimine kadar her tiirli
insan, bilgi ve becerinin bulundugu geleneksel el sanatlari isciligi ele alimmistir (Keskin,

Girgin, 2021: 217).

2.5.Tiirkiye’nin Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Unsurlar Listesi

UNESCO’nun Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Temsili Listesi 2003 yilinda
yiirlirlige girmistir ve 2008 yilinda yaymlanmistir. Sozlesmenin 16. maddesinde gecen
insanligin somut olmayan kiiltiirel miras goriiniirliigiin artirmast ve korunmasinin énemine
dikkat ¢ekilmistir. Bunlarin yam sira kiiltiirel ¢esitlilige saygi gosterilmesine de onem
verilmistir. (Aral, 2018: 319). UNESCO Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Listesi (SOKUM)
Tiirkiye’de Aralik 2019°da toplamda 18 Somut Olmayan Kiltiirel Miras unsuru bulunurken
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bu listeye 2020’de iki unsur daha eklenmistir. Bu yoniiyle Tiirkiye UNESCO’ya en ¢ok
unsur kaydettiren onemli tilkeler arasinda yer almaktadir. Somut olmayan kdltirel miras

listesinde bulunan unsurlar sunlardir:

Meddahlik Gelenegi, Mevlevi Sema Torenleri 2008’de (Ding, 2021:17), Asiklik
Gelenegi ve Karagdz 2009°da listeye eklenirken (Keskin, Girgin, 2021: 218) Geleneksel
Sohbet Toplantilari, Kirk Pmar Yagh Giiresler ve Alevi Bektasi toreni olan Semah
Toplantilar1 2010°da(Ding, 2021:17). 2011°de Toren Keskegi, “bu gelenek diigilin, hayir ve
bayramlarda imece usulii halk arasinda paylasima dayali bir yemek ritiielidir” (Keskin,
Girgin, 2021: 218-219). 2012’de Mesir Macunu festivali (Ding 2021: 17). Bu gelenek de
Manisa il merkezinde neredeyse yarim asirdan beri siiren yiyenlere sifa vermesi dilegiyle

Sultan cami minaresinden halka macun dagitilarak gerceklestirilen bir gelenektir (Keskin,

Girgin, 2021:219).

2013’ten itibaren listeye yeni kiiltiir unsurlar1 girmistir. Bunlar sirasiyla, Tiirk
Kahvesi Kiiltirii ve Gelenegi ile Tiirk Kagit siislemesi olan Ebru Sanati, 2014’te listeye
girdi. Cini Ustaligi Sanati, 2016 °da Ince Ekmek Yapma ve Paylasma Kiiltiirii ve Nevruz
bayrami 2017°de, Cok Uluslu Bahar Kutlamast Olan Hidrellez, (Ding, 2021:17) Listeye
2017 yilinda acil koruma gerektiren Turkiye’nin Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Listesine
Islik Dili de dahil edilmistir. 2018°de, Tiirkiye, Azerbaycan ve Kazakistan ortak mirasit olan
Dede Korkut Destani (Keskin, Girgin, 2021:219) ve geleneksel Tirk Okgulugu 2019°da
listeye alimmistir. Boylece Tiirkiye bu siiregte listeye 18 unsur ile girerek, listede en fazla
unsura sahip olan 5 iilkeden biri olmustur. 2020 yilina gelindiginde Paris’te ¢evrimici olarak
diizenlenen 15. Hiikiimetler arasi Komite Toplantis’nda UNESCO SOKUM Temsili
Listesine Tlrkiye’den Mangala ve Minyatiir de eklenmistir (Ding, 2021:17).

2.6.Tiirkiye’nin Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Listesi’ndeki Baz1 Unsurlar
2.6.1.Meddahhk

Meddah kelimesinin kokeni Arap¢a “medh”den gelmektedir. Metheden
kokiinden gelen bu kelimenin terim anlami ise, 6vmek anlamina gelen medaha fiilinden yola
cikarak Aristo’nun tragedya terimine karsi kullanilmistir (Kartal, 2017: 12).Bu kelimenin
anlaminda zamanla bir genisleme meydana gelerek halk hikayecisi anlamina gelen mukallit
anlaminda kullanilmistir (Tiiliicii, 2005:2). Meddah giiniimiize kadar gelen en eski dramatik

sanatlardan biri olmustur.
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Arioglu, kokenini Saman, yani biiyiisel olan sagaltim torenlerinde aramak
gerektigini dile getirir (Arioglu, 2011: 44). Islamiyet’in ilk dénemlerinde Hz. Muhammed
ve din adamlarina menkibeler diizenleyenlere de meddah denilmistir. Meddahlik zamanla
baz1 degisimler yasamis ve 14. yiizyil baslarindan itibaren kahramanlik ile ilgili menkibeler
okuyan sahislara da meddah denilmeye baslanmustir (ito, 2012:6). Zamanla tek kisinin
yasadig1 olaylar1 mizahi bir sekilde anlatan ve dramatize edenlere de meddah, denilmistir.
Meddahlar zamanla sarayda, kasabada, sehirlerde, ramazan gecelerinde, slinnetlerde ve

kahvehanelerde boy gostermistir (Oguz, 2008: 67).

Osmanli saraylarindaki ilk meddahlardan s6z eden Evliya Celebi, Yildirim Beyazit
doneminde var olan Kor Hasan’1 anmistir. Yine bu donemin birgcok Meddahi olmustur bunlar
arasinda bilinen isimler ise Ahmedi, Yusufi ve Haci Sadi gibi kisiler, donemin &nemli
meddahlart arasinda olmustur. Osmanli saraylarindaki bu meddahlardan sonra da birgok

bilinen meddahlar olmustur (Aydin, 2019: 3-4).

Meddahlar oyunlarini sergilerken bir baston ve mendil disinda ¢cok da bir aksesuara
ihtiya¢ duymazlarmig. Meddah icin oyununu sergilemek ig¢in bazen bir baston yeterli
olurmus ve bu bastonu at, esek gibi hayvanlart taklit etmek icin de kullanmislardir.
Meddahlar mendili de yine sesini degistirmek ya da kadin taklidi yapmak i¢in esarp yerine
kullanmiglardir. Boylece sahneyi birkag basit aksesuar ile doldurmuglar(Oguz, 2008: 67).
Son dénemlerde unutulmaya baglanan meddahlik gelenegi Tlrkiye nin(UNESCO) Somut
Olmayan Kiiltiirel Miras Sozlesmesine katilmasiyla meddahlik da UNESCO Somut
Olmayan Kiltiirel Miras Listesine resmen dahil olmustur(Aydin,2019:5).

2.6.2.Mevlevi Sema Toreni

Mevlana Celaleddin-i Rumi 6ldiikten sonra oglu Sultan Veled tarafinda Mevlevilik
kurulur. Bu tarikat Osmanli cografyasinda varligini siirdiirmiis olan pek ¢ok tarikat i¢indeki
en blylk tarikatlarin basinda gelmistir(Glrel, 2018:28). Mevléna Celaleddin-i Rumi
Oliimiinden sonra Sema etmek tarikatin sembolii haline gelir. Sema gosterileri zamanla
Mevlevilerde toren haline gelmistir. Bazi kaynaklar Tebrizli Sems ortadan kaybolunca
Mevlana kendisine halef olarak seg¢tigi Kuyumcu Selahattin’in diikkanmim oniinden
gecerken duydugu cekic darbeleri ile adeta aska gelip sema etmis oldugunu da séylenmistir

(Oguz, 2008: 71).
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Mevleviligin 6nemli unsuru olan Sema tdoreninde Sufi Allah’a olan askini
gostererek ibadetini gergeklestirir. Bu ibadet Mevlana zamaninda belli bir dizende
degilmis.Ancak sonrasinda miiritleri tarafindan bazi kurallara baglanmigtir (Uysal,2016:1).
Sema ibadeti semahane denilen yerde ve belli kurallara bagli olusmustur. Sema yapilan
yerde yerin daireselligi evreni temsil eder. Seyhin oturdugu kirmizi post Mevlana makamini
temsil eder. Mevlana’nin giines batarken vefat etmesinden dolay1 postun renginin kirmizi
olmasinin, sebebi ise vuslati temsili olan renk olmasidir. Mevlevilige yeni girenin postu

siyah olur. Siyah renksizligi yani tiim renklerin biitiinliglinii temsil eder (Oguz, 2008: 71).

Semazenler sikkeleri, nefislerinin mezar taslarmi temsil ederken, tennureler de
nefislerinin mezarini temsil eder. Semazen sema ibadeti yaptiginda Allah askiyla kendinden
gecer. Semazen Allah’a yonelerek, onun askiyla kendi nefsini koreltir (Uysal, 2016: 1).
Semazen sag elini gokyiiziine doniik olarak Allah’tan aldigini yere bakan sol eli ile halka
dagitir (Oguz, 2008: 71). Boylece semazen Allah’a hizmet etmek i¢in yasamaya baglar
(Uysal, 2016: 1).

Mevlevi Sema Toreni 2005 yilinda UNESCO’nun Insanligin Somut Olmayan
Kiiltiirel Miras1 basyapitlar: arasma yer alir. 2008 yilinda ise UNESCO’nun Insanligm
Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Listesi’ne girmistir. Bunun diginda 2007 yili UNESCO
tarafindan Mevlana yili ilan edilmistir (Giirel,2018:28). Varhgini hala koruyabilen semazen

gosterileri ginimuzde de devam etmektedir.

2.6.3.Ebru: Geleneksel Tiirk Kagit Sanati

Ebru Sanat: Tiirkistan bdlgesinde ortaya ¢ikarak Iran’a, oradan Anadolu’ya gectigi
distiniilir (Gtirel, 2018: 34). Arastirmaci V. Minorsky; Tirkler tarafindan asirlardir
stirdiiriilen bu sanatin bir Tiirk icad1 oldugu soylemistir (Begig, 2015: 589-590).

Ebru Farscada ab-ru yani suyun yiizii anlamindaki isimle kullanilmistir.
(Cagatayca’da dalgali damarli kagit, kumas anlamindaki isim kullanilirken, Avrupa’da ise
ebruya mermer kagidi ismi verilmistir. Ebru kitre ya da ona benzeyen maddeler ile suyun
kivamimi yogunlastirilarak hazirlanan sivinin iizerine at kil ve giil dalindan yapilmis firca
ile elde edilmistir. Boyay1 suyun yiiziine serperek ortaya ¢ikan desenlerden olusur (Yiicel,

2018: 3).
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Ebru geleneginin yasatilmasi i¢in giiniimiizde ulusal ve uluslararasi bir¢ok ¢alisma
diizenlenmektedir. Ebru sanati 2014 yilinda insanligin Somut Olmayan Kiiltiirel Miras
Listesi’ne girmistir. Bunun disinda Ebru sanatinin 6nemli isimlerinden Fuat Bagar, yagsayan

insan hazinesi ilan edilmistir (Giirel, 2018: 28).

2.6.4.Karagoz

Karagdz oyununun kaynagi i¢in birgok goriis one siiriiliir. Ancak bunlar arasinda
en fazla kabul goren sOyledir: Orhan Gazi donemi Bursa’da insasi siiren bir caminin
calisanlari, arasinda bulunan demirci ve duvarci olan Hacivat ve Karagoz isimli kisiler kendi
aralarinda gecen bazi konusmalar1 oldukca komikmis. Bundan dolayi 6teki isciler bir tiirli
kendilerini islerine verememis ve insaat isi bir tiirlii bitmiyormus. Bunu duyan ve ¢ok kizan
padisah ikisinin de dldiiriilmesini ister. Ancak sonradan ¢ok pisman olur. Bunun Uzerine
Seyh Kiisteri padisahin iiziintlisiinii bir nebze azaltmak i¢in onlarin deve derisinden

tasvirlerini yaparak bir perdenin arkasinda seslendirmistir (Oguz 2008: 61).

Bu gosteri glinimiizde basta ramazan eglencelerinin vazgecgilmez bir parcasi
olmustur. Genel olarak toplumsal olaylari elestirmek veya tartismak amaciyla yapilan oyun,
bir giilmece tiirii olarak sergilenmistir. Karagdz gélge oyununun tiplemeleri ozellikle
korkaklik, cimrilik, kabadayilik, zorbalik, ¢apkinlik seklindeki konular hicvedilerek topluma
ders verme amaci tagmmistie (Giirel, 2018: 29-30). Golge Oyununda Karag0z ve Hacivat
disinda bir¢ok karakter yer alir. Bunlarin arasinda Zenne, Beberuhi, Tiryaki, Bek¢i, Celebi
gibi tiplemeler basta gelmektedir (Atasoy, 2018: 54).

16. ylizyi1ldan beri varligi devam eden golge oyunu, giiniimiizde seyircinin eski
ilgisini yitirmesinden kaynakli Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 cesitli aktiviteler ile tekrar
canlandirmaya ¢alisarak el sanatlar1 sergileri, sempozyumlar, uluslararas1 Karagdz Kiiltiir
festivalleri gibi etkinlikler yapmistir. Bunun disinda 2009°da Karagdéz Golge Oyunu
Insanligin Somut Olmayan Kiiltiirel Miras1 Temsili Listesi’ne girmistir (Giirel, 2018: 30).

2.6.5.Geleneksel Sohbet Toplantilar:

Geleneksel Sohbet Toplantilari, Tiirkiye’nin degisik bolgelerinde kendine 6zgii
ozelliklerini i¢inde barindiran yore insanin katilim gosterdigi sohbetler olarak nitelendirilir
(Akdag, 2018: 292). Anadolu’da halk arasinda genelde yas olarak biiyiik insanlar arasinda

her tiirlii konu hakkinda konusulan ve eglenceli zamanlarin gegirildigi bu sohbetlere
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Geleneksel Sohbet Toplantilart ad1 verilir. Bu toplantilar 6zellikle kis aylarinda yogun olarak

gergeklestirilmektedir (Gtirel, 2018: 30).

Geleneksel Sohbet Toplantillar1 farkli tiirleri vardir. Bunlar arasinda bazilari
sOyledir: Barana: bu sohbet ¢esidinin kelime kokeni Farsca Barhana’dan gelir. Konak, han
gibi kelimelerin zamanla Barana olarak degismesiyle olugsmustur. Yaren sohbetleri Ahilik
kiiltiirtinden gelir. Sira Geceleri ise Sanliurfa’ya 6zgii bir sohbet kiiltiiriidiir. Bunlar disinda
bir¢ok bolgenin kendine has sohbet toplantilar1 vardir (Akdag, 2018: 295-296). Anadolu’da
cok ozel bir yeri olan Geleneksel Sohbet Toplantilart UNESCO’nun Insanligin Somut
Olmayan Kiiltiirel Miras Temsili Listesi’ne 2010 y1linda girmistir (Giirel, 2018: 30). I¢inde
bulundugumuz ¢agin geregi toplumumuzun biiyiik kisminin ¢aligma hayati, sosyal hayattan
daha yogun ge¢cmektedir. Buna ragmen ailelerin bir araya geldigi sohbet toplantilar1 devam

etmektedir.

2.2.6.Turk Kahvesi

Diinya genelinde kabul gorilen ve cok uzun sesyal, siyasi bir tarihe sahip olan Tirk
kahvesi (Karhan, 2021: 151), 16 ytizyildan bu yana Tirk kiiltiiriinde de 6nemli bir yere
sahip olmustur. Tirk Kahvesi ikramdan once bircok islemden gecilmistir. Bu islemler
sirasiyla kavurma, sogutma, 6giitme, pisirme gibi islemlerden olusur. Tiim bu islemlerden

sonra ikram edilmektedir (Oguz, 2008: 211).

Osmanli Devleti’'ne Afrika’dan gelen ve bununla beraber de sosyal, kiiltiirel,
iktisadi, siyasi ve glindelik bircok degisiklige sebep olan Tiirk kahvesi, Halveti, Kalenderi,
Bektasi gibi bir¢ok tarikatin baslica igecegi olmustur. Osmanli devlet adamlarmin adinin
gectigi bir¢ok belgede de yer alan kahve, Kanuni doneminde Osmanli sarayinda kahveci basi

gibi bir kurum da ag¢ildig1 goriilmiistiir (Karhan, 2021: 152).

Kahvenin bir¢ok ¢esidi varken, Tiirk kahvesi sadece suyu i¢ilip telvesi kalan tek
kahve ¢esididir. Bu sebeple Tiirk kahvesi tanecikleri erimedigi icin fincan gevirtilip ¢ikan
sekiller farkli bir seylere benzetilip fala da ayrica bakilmistir (Oguz, 2008: 211). Turk
kiiltiiriinlin 6nemli bir ritiieli olan kahve fali kahve icildikten sonra fincan kapatilir, dilek
tutulur ve fincan ters ¢evrilir. Boylece telve soguyunca ¢ikan sekilleri yorumlayanin gelecek

hakkinda bilgi verdigine inanilir (Karhan, 2021: 159).

Tiirk kiiltiirtinde kiz isteme toreninde de 6nemli bir yeri olan kahve, gelin adayinin

sundugu tepsiden kahve alindiginda, o sirada kizin davranislar1 da izlenilmistir (Oguz 2008:
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211). Tirkiye bu kiiltiir mirasin1 korumak i¢in verdigi ¢abalar neticesinde Tiirk Kahvesi
2013 yilinda UNESCO’nun Insanligin Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Temsili Listesi’ne
girmistir (Karhan, 2021: 159). Tiirk kahvesi sosyolojik, siyasal, kulttrel ve ekonomi gibi

bir¢cok alanda etkisi olmustur.

2.6.7.Efsane

Efsane kelimesi, Farscadan dilimize gecen bir kelime olup, efsunlu, fusunlu hikaye
anlamina gelir. Mecazi anlami: séylenti, asilsiz hikdye, olmayacak seyler ve olagan iistii
olaylardir (Onal,2003:1). Latincede ise efsane terimi, okuma anlamma gelen legenta
kelimesinden tiiretilmistir. Ozellikle de Orta Cag’in Roman Katolik Avrupa’sindaki ve
modern Asya’daki aziz hikayeleri i¢in kullanilmistir (Goddy, 2018: 67). Anlatilar arasinda
en gizemli olan efsanelerin olusum tarihi mitolojilerden baslayip, halk inanc¢larma kadar
devam etmistir. Insanlik tarihinin ve kiiltiiriiniin bir pargasi oldugu bilinen efsaneler, gegmis
ve gelecek ile ilgili bilgilerin yer edindigi sdylenebilir (Onal, 2021:72). Kimi zaman efsane,
mitoloji ve destanlar ayni anlamda kullandmistir. Bahaeddin Ogel, yapmis oldugu
arastirmasinda, mitoloji ve destan ayrrimiigin, “Brockhaus™ adli Alman ansiklopedisinde,
tarihte isimleri utulmus ve hatirlanmayan kahramanlara dair efsaneler mitoloji igerisinde
barindigindan s6z eder ve tarihte yasadigi bilinen kahramanlara dair efsanelerin ise destan

olarak kategorize edildigini ifade eder(Ogel, 2003: 5).

Yasamin akisi i¢inde, kiiltlirel bir dokuyla varliklariin siirdiiren efsaneler, yasamla
ilgili distinceler tiretmislerdir (Bigak, 2004: 14-18). Giinliik konusma dili ile anlatilan kisa
ve sade sozlii anlatilar olan efsaneler, aslinda olaganiistii olaylar1 anlatsa da bir sekilde
toplumun ¢ogunlugu tarafindan gergek yasanmis olaylar olduguna inanilmistir. Bundan
dolay1 da ona benzer diger anlatilardan ayrilmaktadir. Efsane tUrleri olarak bilinen efsaneler,
yaratilis efsaneleri, tarihi efsaneler, dini efsaneler, olaganiistii kisi ve olaylari konu alan

efsaneler olarak siralanabilir. (Oguz 2008: 211).

Batida 19. yilizy1lin baglarinda efsaneler ile ilgili baglayan arastirmalarda efsanelerin
incelenmesi i¢in bircok halk bilimcinin bir araya geldigi kongreler diizenlenmistir (Isik,
1998: 12). Sakaoglu, efsaneler icin su ifadeleri kullanir: Anadolu bastanbasa efsanedir ve
her tas yigininin altinda giizel bir hikayesi vardir (Sakaoglu, 1976: 11) Tarih boyunca halk
kulturtinde efsaneler, ihtiyaglar dogrultusunda degisim gostermistir. Bazen de kendi dokusu

icinde kalma suretiyle son anlaticisina kadar ayakta kalmistir (Onal, 2021:74).
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Sakaoglu, efsanelerin ¢ocuklar i¢in dnemli oldugunu dile getirirken, ¢ocuklarin
masal ve efsane gibi anlatilar1 kolay unutmadiklarindan, kiltirimuze ait birtakim 6gelerin
gelecek nesillere aktarilmasinda bir yol oldugunu ifade etmistir (Sakaoglu, 2018: 36).
Arastirma boyunca da arastirmaya katilan ¢cocuklarda gdzlemlenen; efsanelere oldukca ilgili
olduklari ve bu efsaneleri dinledikleri gibi akilda tuttuklar1 olmustur. Efsaneler,
UNESCO’nun sozlii gelenekler ve ifadeler grubunda var olan Atasozleri, bilmeceler,

masallar, sarkilar, siirler ve efsaneler arasinda yer almaktadir (Keskin, Girgin, 2021: 217).



18

2.7.ARASTIRMADA YER ALAN EFSANELER

2.7.1.Sahmeran Efsanesi

Resim 1: Ebuburak TOPARLI, “Sahmeran” 2023, Cam tizerine seramik boya, 30x40 cm

Tarih boyunca g¢ok zengin bir kiiltlire sahip olan Anadolu’nun efsanelere olan
inancinda daima mitolojik hayvanlara 6zel bir 6nem verilmistir(Sokmen, Balkanal, 2018:
282). Bu mitolojik hayvanlar arasinda 6nemli bir yeri olan yilan bir¢ok efsaneye konu
olmustur (Ortak, 2010: 23). Halk arasinda bir¢ok isimle bilinen “Sahmeran” “Sahmaran” ya
da Farsca yilanlarin sahi anlamina gelen Sah-1 maran gibi isimler ile kullanilmistir.
Sahmeran efsanesi li¢ unsurun birlesmesinden olusur. Birinci unsur mitolojik olan yar1 insan
yar1 yilan, ikinci unsur sozlii edebiyatta yer alan unsur, ti¢lincli unsur ise efsanelerde yer alan
Sahmeran’dir. Sahmeran anlatilar1 bu {i¢ unsurun birlesiminden dogmustur (S6kmen,

Balkanal, 2018: 282).

Sahmeran Anadolu’da halk arasindaki inanislardan dolay1 bir¢ok yorede evlerini
kotiiliiklerden korumak ve ugur getirdigine olan inan¢ sebebiyle dokumalara esyalara,
camlara yapilan desenlere, bakir, heykel ve tasa bile islenmistir. Sahmeran muhtemeldir ki
Mezopotamya’ya ait yilan tanrilarina bagli olarak ortaya ¢ikmistir. Ancak bu zamanla
disilestirilerek tanriga kimligine biiriindiiriilmiistiir. Sahmeran Anadolu mitolojisine ait bir
semboldur (Sokmen, Balkanal,2021:418). Giineydogu’da ¢ok fazla Orneklerini

gorebildigimiz Sahmeran motifini, arastirmacinin annesi olan Remziye YILDIZ, bez izerine
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nakis olarak iglemistir. Yildiz’in anlatisina gore, kendi donemindeki geng kizlar, Sahmeran
motifini ¢eyizleri i¢in islerlermis. Bu nakislara sevdikleri farkli motifleri de ekliyorlarmas.
Remziye Y1ldiz’1n da ¢eyizi i¢in isledigi, Sahmeran figlriinun koruyucu olduguna inanildigi

icin, bu motifte kardesinin ad1 olan “Mehmet” i Sahmeran’in boynuna iglenmistir.

N/
‘. 3 ,kr

Resim 2: Remziye YILDIZ “Sahmeran” Kumas Uzeriné Nakis, 50x70 Cm

2 L

Birgok anlatis1 oldugu bilinen Sahmeran efsanesinin hikayelerinden biri, Mersin
Sahmeran efsanesidir., Camsab isimli bir genc, bir giin arkadaslari ile odun toplarken
arkadaglar1 tarafindan bal kuyusuna itilir. Burada Cansap, konusan yilanlar1 goriir ve onlar
tarafindan yilanlarin sah1 olan Sahmeran’a gotiiriiliir. Sahmeran ve Cansab birbirlerini gorir

gormez asik olurlar.

Ancak bir siire sonra disaridaki hayatin1 da 6zleyen Cansab disar1 ¢ikmak ister. Fakat
Sahmeran buna izin vermez ama {iziintiisiine daha fazla dayanamayan Sahmeran onu birakir
ve Cansab’tan kendisi hakkinda konugsmamasini ve asla hamama gitmemesini tembihler. O
siralarda iilkede Padisahin yerini almak isteyen kotii vezir her yerde Sahmeran’1 artyormus.
Onu goren var mu diye iilkedeki herkesin hamama gitmesi i¢in zorlamig. Hamama gitmeye
mecbur kalan Cansab’in sirtindaki pullar onu ele verir ve vezir tarafindan Sahmeran’in yerini
sOylemeye zorlanir. Bu sekilde sOylemeyecegini anlayan vezir tatli dil ile Cansab’1
Sahmeran’a zarar vermeyecegine ikna eder. Vezir’e Sahmeran’in yerini soyleyen Cansab,
cok pisman olur. Fakat yakalanan Sahmeran sevdigi gence son bir iyilik yaparak vezire

bilgelik ve 6liim yolunun tersini sdyleyerek aldatir. Bu oyuna gelen vezir 6liirken Sahmeran
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da bilgeligi Cansab’a vermis olur(Kdksal, Tanrisever, Giizel, 2022:502-503). Her ydrede
farkl bir sekilde anlatilan efsanelerden Sahmeran efsanesin yoreye gore farkli konularda

sekillendigi goriilmistiir.

2.7.2. ZUmruduanka Kusu -Simurg-Phonix

Resim 3: Ziimriidiianka Kusu Tuval Uzerine Yagliboya

Zumrudianka Kusu ’nun adi halk mitolojisinde farkli isimler ile bilinmektedir.
Yunan mitolojisinde, “Phonix” Iran mitolojisinde, “Simurg” Arap mitolojisinde, “Anka”
Hint mitolojisinde ise “Garuda” olan bu kuslar Tiirk mitolojisinde aldig: isimler “alp
karakus” ve “Tugrul” isimleri olmustur. Ancak Zumriduanka Araplardan gelen Anka
isminin kusun ziimriit rengi kanatlarindan dolay1r Ziimriit kelimesinin eklenmesiyle
olusmustur (Duymaz, 1998: 93). Zlimruduanka Kusu Slav mitolojisinde ise kirmizi, sar1 ve
turuncu renklerinden olusan uzun kuyruga sahip oldugu sdylenir. Bu tiiyler adeta ates gibi

yanan bir goriintiiyii olusturan ¢ok giizel bir kus oldugu tasvir edilir (Wilkinson, 2019:140).

Zumrudianka Kusu ile ilgili bilinen efsanelerden biri, Firdevs’inin Sehname isimli
eserinde yer almaktadir. Buradaki efsane su sekilde anlatilir: Tek istedigi bir cocuk sahibi
olmak olan pehlivan Sam’in Zal adinda bir ¢ocugu olur. Bu ¢ocuk olaganiistii giizellikte bir
cocukmus ancak tek kusuru saglarinin bembeyaz olusuymus. Fakat bu ¢ocuktan utanan
pehlivan Sam bir siire sonra cocugun ortadan kaldirilmasini emreder (Kartal, Alp, 2021:447-

448).
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Zal isminin verildigi ¢ocuk, “Elburz” adli giinese yakin bir daga birakilir. Bu dagda
yasayan Simurg, yavrularina yiyecek aradigi sirada bu kiiclik ¢ocuga rastlar ve onu da
yuvaya getirip bilylitliir. Zamanla yaptigindan pisman olan Pehlivan Sam riiyasinda gordiigii
Zal’1 almak i¢in Elburz’a gider Simurg daga gelen Sam’a Zal’1 teslim eder ancak ne zaman
ihtiya¢ duysa ona verdigi tiiyli yakmasini, boylece nerede olursa olsun Zal’a yardima

gelecegini soyler (Ezer, 2017: 13-14).

Simurg ile ilgili bir bagka hikdye de sdyle geger: Bir giin tiim kuslar toplanip
kendilerine bir hiikiimdar se¢mek isterler. Toplantida Hiidhiid kusu, Allah’in habercisi
oldugu ve bu sebep ile kimin hiikiimdar olacagini bildigini ve hiikiimdarin Kaf Dagi’nin
ardinda, adinin Simurg oldugunu soylenir. Kuslar derhal yola ¢ikacaktir ancak yedi zorlu
yolu agmalar1 gerekmektedir. Nitekim her geg¢ilen vadide kuslar arkalarinda biraktiklarindan
vazgegemediklerinden gittikce sayilar1 azalir. Boylece vazgecenler, yeniden dogusu
yasayamazlar. Bu esikten otuz kus gecerek igeri girerler ve tahta otururlar. Oturduklar1 yerde
aynaya baktiklarinda ise aslinda Simurg’un kendileri oldugunu anlarlar (Kartal, Alp, 2021:
443-444). Gorulduglt tizere, Zimrddianka Kusu efsanesi de farkli inang ve farkli

zamanlarda kendi donemine gore sekillenmistir.
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2.7.3. K1z Kulesi Efsanesi

Resim 4: Kiz Kulesi Uskiidar, Istanbul

Uzun bir tarthi gegmise sahip olan Kiz Kulesi yansittig1 farkli duygulardan dolay1
bir¢ok sair, ressam, miizisyen, yonetmen, yazar ve fotografgiya gizemiyle ilham vermistir
(Crvgin, 2022: 14). Yapimma M.O. 341 yilinda baslanan Kiz Kulesi Istanbul Bogazi,
Marmara Denizi’nde kiiciik bir adacikta bulunur. Onceleri giimriik kontrolleri i¢in kullanilan
kule, Osmanli Donemi’nde gdsteri platformu, savunma kulesi, siirgiin istasyonu ve karantina
odas1 gibi bir islevlerde kullanilmistir (Agalar, 2016: 24). Kiz Kulesi hakkinda giinlimiize
kadar bir¢ok efsane ulagsmistir. Bu efsanelerden bazilar1 soyle anlatilir (Civgin, 2022: 16).

Hero ve Leanders aski: Afrodit’in aska tovbe etmis rahibelerinden biri olan Hero,
Kiz Kulesi’'nde yasarmis. Bir giin Afrodit’in tapinaginda yapilacak térene katilmak icin
kuleden ayrilir. Bu térende Hero Leanders’i goriir ve oracikta birbirlerine asik olurlar.
Bundan sonra kulede gizlice bulusurlar. Yagmurlu bir giinde tekrar kuleye gitmeye calisan
Landers, denizde bogulur. Bu liziintiiye dayanamayan Hero denize atlayarak hayatina son

verir (Ceylan, Tanrisever, Glizel, 2022: 715).

Aslanli kap1 efsanesi: Imparator Konstantin déneminde olusan baska bir efsaneye
gore, kralin hazinesini koruma gorevi prensese aittir. Bir giin kralin hazinesinden para
calinir. Prensesin hazine odasinda bulundugu sirada yasanan olay lizerine prenses hirsizi

yakalay1p yaralar ancak hirsiz kagmay1 basarir ve zamanla ¢aldiklar1 sayesinde zenginlesir.
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Fakat kendisini yaralayan prensesten intikam almak amaciyla zenginligin verdigi giic ile
prenses ile evlenir. Bu evlilik sirasinda tiirlii eziyetler ¢ceken prenses kendisine yapilanlara
daha fazla dayanamayarak babasinin yanina kagar. Kral, kizin1 korumak i¢in Kiz Kulesi’ne
gonderir ve kuleyi korumasi i¢in aslanlar1 birakir. Hirsiz ilk aslanlari etkisiz hale getirse de
kuleyi koruyan son aslan tarafindan oldiriiliir (Civgin, 2022: 16). Kiz Kulesi’nin en ¢ok

bilinen efsanesi ise sdyledir:

Kralin ¢ok giizel bir kiz1 varmis. Kral kizinin gelecegini 6grenmek icin kahinleri
saraya getirip prensesin gelecegini sormus. Bu kahinlerden biri kizinin on sekiz yasina
geldiginde bir yilan tarafindan sokularak 6lecegini sOylemis. Kral buna engel olmak igin
denizin ortasinda bir kule insa eder ve kizini bu kulede korumaya caligir. Kulede yilanlarin
girmemesi i¢in de her tiirlii 6nlemi alir. Ancak prenses bir giin ¢ok hastalanir hekimlerden
higbiri hastalifina ¢are bulamaz. Fakat bir siire sonra bir hekim onu iyilestirir. Buna ¢ok
sevinen kral tiim tilkede senlikler diizenler. Kutlamalar sirasinda gelen iiziim sepetlerinin
birinde olan yilan prensesin odasina gider ve prensesi zehirleyip oldiirtir. Boylece kahinin

soyledikleri ger¢eklesmis olur. (Ceylan, Tanmsever, GUzel, 2022: 715).

2.7.4.Peribacalar1 Efsanesi

Nevsehir ilk¢aglardan beri devamli yerlesim yeri olmustur. Bu bdlge yer alti
sehirleri, dogal vadileri ve goriintiisiiniin ilgin¢ligiyle tiim diinyada bilinen Peribacalariyla
oldukga dikkat ¢ekici bir bolge olmustur (Evci, 2016: 58). Bu bolgede Peribacalari ile ilgili

bircok efsaneler olusmustur. Bu efsanelerden biri olan Ug Giizeller Efsanesi sdyledir: kralin
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cok giizel bir kiz1 varmis. Bir giin bu giizel kiz bir ¢obana asik olmus. Ancak kizin babasi bu
aska engel olmak isteyince kiz sevdigi ¢obana kagmis ve evlenmisler. Bir zaman sonra da
cocuklart olmus. Bunu duyan kral olduk¢a 6fkelenmis ve onlarin bulunmalarii emretmis.
Onlar yakalamaya gelen askerlerden korkan kralin kizi1 dua ederken kendini yakalamaya
gelenlerin tag olmasini istemis ancak yanliglikla onlar diyecegine bizi tasa gevir diye Allah’a
dua etmis. Boylece duasi kabul olmus ve ailesi ile Peribacalarma doniismiis (Alptiirker,
2013: 118).

Bir baska efsane ise, Peribacalar1 Efsanesidir. Bu efsanede, yiliksek daglar kadar
uzun olan devlerin oldugu bir donemde, insanlar korkudan her zaman onlardan korunmak
icin adaklar adarmis. Fakat devler onlarin daglarina alevler gonderirmis. Bir giin
Kapadokya’ya gelen peri padisah1 bu insanlarmn haline ¢ok iiziiliir ve onlara yardim etmeye
karar verir. Boylece tlm perileri Kapadokya’ya ¢agirir. Gelen periler dagin atesini
sondiirmek i¢in glinlerce daga kar tasirlar ve atesi sondiiriirler. Bundan korkan devler yer
altina kacarlar. Boylece periler ve insanlar dost olurlar. Insanlar kayalarda yasamaya
baslarken periler de bu kayalarin sivrikisminda bulunan odaciklarda yasamaya baslamis. Bir
stire sonra insan padisahmin oglu Revan ile Peri padisahinin kizi Giilperi birbirlerine agik
olurlar. Onlarin evlenmelerine insanlar karsi ¢ikar. Savas kagmilmaz olunca peri padisahi
insanlara zarar vermemek icin oradan ayrilir ve devlerin tekrar geri gelmemesi icin perileri
ve Gililperi’yi giivercine cevirir. Onlar da bundan sonra orada insanlari korurlar. (Ceylan,

Tanrisever, Giizel, 2022: 730- 731).
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2.7.5. Agr1 Dag Efsanesi

Resim 6: Kiglk ve Biiyiik Agr1 Dagt

En biiyiik dag olarak bilinen Agri Dagi, efsanelere de konu olmustur. Bunlardan bir
tanesi de soyle baslar: Biiyiik ve kiiciik agri dagi birbirleriyle sohbet ederken bir anda
aralarinda bir tartisma ¢tkar ve birbirlerine beddua ederler. Biiylik Agr1 Dagy, kiiciik Agr1
Dagi’na; “Sen hi¢ buytimesin, hep boyle kiigiik kalasin!” diye beddua eder. Bunu duyan
kiigiik Agr1 Dag1 da ona s0yle bir cevap vermis: “Senin de basimi bulutlar biiriisiin, sen de
diinyay1 gormeyesin!” der. Her ikisinin de beddualar1 kabul olur, biri biiytik digeri de kiigiik
Agr1 Dag1 ismini almis olur (Sakaloglu, 2018: 265).

Bir diger efsane ise, 1970 yilinda Yasar Kemal’in romanina ismini verdigi Agri
Dag1 Efsanesi olmustur. Bu roman halk arasinda bilinen seklinden uzaklagmadan yazilir.
Efsane su sekilde baglar: 18. yiizyilda Beyazit Sancaginin Pasasit Mahmut Han’mn Kir ati,
Agr1 Dagi eteklerinde yasayan Ahmet’in evinin kapisina varir. Ahmet toreye gore at1 li¢ kez
uzak yerlere birakir ancak her seferinde at Ahmet’in kapisina geri gelir bu da yine toreye
gore li¢ defa geri gelen atin artik o kisiye ait oldugu anlamina geliyormus. Atin Ahmet de
oldugunu 6grenen Han, civardaki tiim beyleri Ahmet’in pesine takar fakat Ahmet, atin artik
kismeti oldugunu ve asla geri vermeyecegini soyler. Bir siire sonra Hakkari’de yakalanan
Ahmet zindana atilir. Zindanda iken ona Han’1n kiz1 Giilbahar yardim eder ve Ahmet’e asik

olur. Ancak Han, eger at bulunmazsa Ahmet ve arkadaslarinin Sldiiriilecegini sdyler.
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Giilbahar garesizce yardim arar fakat hi¢bir yerde bulamaz. Nihayet zindan bek¢isi Memo,
Gtilbahar’in bir tutam sac1 karsiliginda yardim eder. Boylece Ahmet ve arkadaslarini serbest
birakir. Fakat Memo, Han’in adamlar1 tarafindan yakalanmamak i¢in kaleden, Giilbahar’in
bir tutam sagiyla atlar. Olaylardan Giilbahar’in sorumlu oldugunu 6grenen Han, Giilbahar’1
kuyuya atar ancak halkin biiyilik tepki gostermesiyle serbest birakilir. Ahmet ve Giilbahar
Hosap Kalesi Beyi’ne sigiir. Han Riistem Pasa’dan yardim ister. Ancak ondan da yardim
gelmeyince. Bir sart ile Giilbahar’t Ahmet’e verecegini sdyler. Ahmet Agr1 dagi tepesine
cikip bir ates yakmalidir. Dagin zirvesine ¢ikan Ahmet atesi yakar. Boylece Giilbahar’1
Ahmet’e verirler fakat Ahmet Giilbahar’a kendisini zindandan nasil kurtardigini sorar her

seyi anlatan Giilbahar’1 Kiip Golii’nde birakir ve gdzden kaybolur (URL-3,2022).

2.7.6.Lokman Hekim Efsanesi

Lokman Hekim, Tiirk Islam diinyas: kiiltiiriinde oldukga 6nemli bir yer tutar.
Bir¢gok masal, efsane ve fikralara konu olmustur. Lokman Hekim’in kim oldugu ile ilgili de
farkls fikirler ortaya atilmstir (Oger, 2007: 79). Yeryiiziiniin en énemli hekimlerinden biri
olarak bilinen Lokman Hekim ile ilgili bircok efsaneye rastlamak mumkindir. Ancak
burada birkacina deginilecektir. Bunlardan biri; Bir giin Lokman Hekim yaptig1 ilaclara
bitkiler toplamak i¢in Seyhan ve Ceyhan ve nehirlerinin aktigi Cukurova’ya gelir. Burada o
kadar c¢ok bitki var ki Lokman Hekim’1 hayran birakir ve burada Misis Kenti’ne yerlesir.
Lokman Hekim burada yaptig1 ilaclar ile kentte hastalik unutulur. Ancak artik insanlar ondan
oliime de ¢are bulmasini isterler. Caresiz yola koyulan Lokman Hekim her yerde bitkileri
inceler. Bitkilerin dilinden anlasa da yine de 6lume care olacak bitkiyi bulamaz. Bir giin
yorgunluktan uyuya kalinca riiyasinda 6liime ¢are olacak bitkiyi bulur ve bu gareyi de
defterine yazar. Fakat 6liime garenin insanlarin diizenini bozacagindan dolayi Cebrail
gorevlendirilir ve defteri Misis nehrine atar. Lokman Hekim ne kadar arasa da defteri
bulamaz. Fakat yaz gelince nehrin sulart ¢ekilir ve sadece bir yaprak bulunur. Boylece
Lokman Hekim o bilgi ile hekimlige devam etmistir (Kdksal, Tanrisever, Giizel, 2022: 492-
493).

Lokman Hekim ile ilgili bir baska efsane de su sekildedir; 6liime ¢are bulan
Lokman Hekim, bir giin bu careyi yazdig1 defterini bir nehrin kenarinda okurken Simurg
defteri alir ve nehre atar. Yillar sonra Lokman Hekim’in esi hamileyken Lokman Hekim 6liir
ve esi bir erkek dogurur ve ismini Zarif birakir. Bir giin annesi Zarif’e babasimin defterinden

kalan sayfalar1 verir defterde Simurg ve Sahmeran’dan sz ediliyormus. Yillar sonra bir giin
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Zarif bal dolu bir kuyu bulur ustasi ile hepsini ¢ikarir ancak ustasi onu kuyuya atar. Zarif
kuyuda Sahmeran’1t goriir. Sahmeran ona yardim eder ve Simurg’un sirtinda kuyudan
cikartir. Ancak yolda Simurg’un sirtindan karanliklar iilkesine diiser. Buranin Sahi
Kadirgirra kendisine Sahmeran’m yerini sdylerse onu serbest birakacagim soyler. Zarif
istemese de kabul eder ve Sahmeran’t yakalatir. Sahmeran’t karsisinda goren zarif
utancindan ne yapacagini bilemez ancak Sahmeran 6lmeden 6nce kendisinin kaynatilacagi
suyu iki defa igmesini sdyler. Bunu igen Zarif hekimligin tiim bilgisine sahip olan Lokman
Hekim olur (Yesilyurt 2018: 547-548).

2.8.SANAT EGIiTiMi

Sanat kavrami kisi, toplum ve evren ile ilgili konular1 kapsamaktadir. Sanat egitimi
ise, insanin bilingli bir sekilde yasamini degistirip iyilestirmeye calisma siirecidir. Bu
sebepledir ki sanat egitimi etik estetik ve evrensel bir dil kullanarak birey ve toplum
iliskilerinde bir koprii gérevi gormektedir (Elyagutu, 2016:243). Toplum sanat ile strekli
olarak etkilesim iginde olmustur. Insan yapis1 geregi sanata ihtiyac duymus ve sanat insan
yasaminda 6nemli bir rol oynamistir. Kisilerin yasaminda sistemli bir sanat egitimi olmadig1
diisiiniilmiis olsa da sanatsal belirtiler iggtidiisel olarak insanin dogasindan kaynakl farkli
sekillerde bir ifade araci olarak kendini gostermistir (Bozdogan,2019:10). Bireyi tlm
yonleriyle egitmenin, yaraticihgini desteklemenin, becerilerini gelistirmenin ve kendi
kiiltiirtiyle birlikte baska kiiltiirleri de taniyip 6ziimsemesini saglamasinin en 6énemli yolu ve
yontemlerden biri de o bireye sanat egitimi vermektir (Ozsoy, Alakus, 2017: 36-37). Sanat
egitimi, bireyde sosyal sorunlara karsi bir diisiinme becerisi gelistirerek, bireyin olumlu
degerler iiretmesini ve tutarli bir kisi olmasina katki saglamaktadir. Sanat alaninda kullanilan
bu yetenek ve beceriler, ayn1 zamanda bilimsel yaratimlarda da gegerli olabilmektedir

(Unver, 2016: 871).

Sanat egitiminin insanlarin gelisimine bir¢cok agidan katki saglayan bir etken oldugu
yadsinamaz bir gergekliktir. San, sanat egitimi i¢in: insanlarin c¢evrelerini daha
derinlemesine algilamay1 hedefledigini ve bu amag¢ dogrultusunda insanlara sadece yiizeysel
olarak bakmak yerine ger¢ekten gdrmeyi, sadece duymak yerine isitmeyi, sadece dokunmak
yerine dokunulani duyumsamay1 6grettigini ifade etmistir (San, 2004:25). Sanat egitimi,
kisinin kendini ifade etmesi igin cesitli sekillerde fayda saglayabilmektedir. Ornegin sanat
egitimini alan bir 6grenci kendine ve diinyaya dair bakisini, diger disiplinlere gore daha iyi

ifade edebilir (Roege, Kim, 2013: 123). Sanat egitiminin amaci bir ¢ocugu veya daha
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yetigkin bireyi sanat¢1 yapmak degildir, cagdas siiregte yetismekte olan bireyleri her alanda
yaratict diisiinmeye yoneltmek ve estetik diisinme becerisini kazanmig bireyler
yetigtirmektir. Sanat egitiminin diger amaclar1 ise; Temel sanat egitiminin yaninda, gorsel,
dokunsal deneyime dayanan bir bilincin kazandirilmasi ve bununla birlikte kiiltlirlimiiziin
degerlerini yansitan her tlrli sanatsal faaliyetlerde gelismeler saglamaktir (Dilmag, 2009:
21).

Sanat egitiminin dogru zamanda verilmesi de olduk¢a Onemlidir. Bireye sanat
egitimi verilmemesi durumunda, fark: goriislere saygi duyma, farkli kiiltiirlere deger verme
ve sanat iriinlerini koruma gibi bilincin kazanilmamasina da neden olabilir. Bu durumda
Sanat egitiminin, genel egitimin bir parcasi oldugunu anlamak ve uygulamak tiim aydinlarin
sorumlulugundadir. Sanat egitimi sayesinde birey kendi iilkesinden olmayan bir sanat¢inin
eserini benimseyebilmektedir. Bununla birlikte baska uygarliklarin {irettikleri sanat
tirtinlerine deger veren ayni zamanda bu iriinleri koruyan gelecek kusaklara kiiltiirel miras
birakmak i¢in-gaba harcayan bireylere donustiikleri soylenebilir (Mercin, Alakus, 2007:17-
18).

Hentiz kiigiik yaslarda cocuklar sozel ifade edemedikleri seyleri gorsel sanat
yoluyla ifade etme firsati bulmaktadirlar. Gorsel sanatlar egitimi ile cocuklar yaptiklar
sanatsal faaliyetlerin yaninda malzeme segerken karar vermeyi, yapacagi etkinligi
planlamay1 ve uygulamaya gegirmeyi ogrenir (Dalgar, 2017:37). Cocuklarin geligimleri i¢in
yapilan planlamalar arasinda sanat egitimi de mevcuttur. Cocuklarin gelisiminde fiziksel
slirecin yan1 sira yeteneklerinin gelismesinde sanat egitimi gerekli goriilmektedir. Sanat
egitiminin erken yaglarda verilmesi ile cocuklarin zamanla tiretken, yaratici ve ¢evrelerinde
var olan giizellikleri anlayan bireyler olmalar1 acisindan 6nemli goriilmektedir (Akkurt,
Boratav, 2018:55). 6-15 yas araligindaki ¢ocuklar, okul 6ncesi donemden baglayarak hem
okul i¢i hem de okul disinda tiretken olarak rol aldig1 sanatsal faaliyetler ile sanattin yasina
gore kendini ilgilendirebilecek bir¢ok alanina bir seyirci, degerlendirici ve elestirici bir rolde
sanatin hayatindaki yerini algilar. Ornegin: kaliteli bir miizigi dinleyerek, bir tiyatroyu
seyrederek veya plastik sanatlarin oldugu bir miizeyi gezerek o sanati yasayan ¢ocuk veya
daha ergen olan bireyler ayni1 yasantilari benzer heyecanlari, kendi elleriyle bir ¢camuru

bicimlendirirken, ya da bir boya ile ugrasirken de yasayabilmektedir (San,2019:216).
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2.8.1.Cocugun Sanatsal Gelisim Donemleri

Bir ¢cocuk dogdugu andan itibaren gelisim gostermektedir. Bu gelisim bir biitiin
olarak fiziksel, biyolojik, psikolojik yonden ger¢eklesirken toplumsal bir gelisim de gosterir.
Bu gelisim sanatsal gelisimi de kapsamaktadir. Her gelisimin diger gelisimi etkilediginden
dolay1, ¢ocuktaki sanatsal gelisimin sosyal, zeka, dil ve motor gelisimin birbirlerine bagh
olarak degisime ugramaktadir (Yolcu, Tuna, Alakus, 2020:223). Cocuk nasil ki zihinsel,
fiziksel gelisim gosteriyorsa bunlarla birlikte sanatsal degisim de gostermektedir. Cocugun
yaptig1 ilk ¢izim veya isaret zamanla birer sanat evresine doniiserek bu gelisimi ergenlik
dénemine kadar strdirlr. Yavuzer, cocuk resimlerindeki gelisimin bes evrede ele alindigini

ifade eder ve bu sekilde siralar:

1. Karalama Donemi (2-4 yas)

2. Sema Donemi (4-7 yas)

3. Sematik Donem (7-9 yas)

4. Gergekgilik (Gruplasma) Donemi(9-12 yas)

5. Goriiniirde Dogacilik Dénemi (12-14 yas) (Yavuzery; 2015: 31).

2.8.2.Karalama Donemi (2-4 Yas)

Ik evredeki gelisim olan karalama doneminde ¢ocugun kas ve zekd gelisimine,
onun saglik durumuna ve resme ayirdig1 zamana gore bir iki ay veya hafta daha erken ya da
daha gec olabilir. Karalama donemindeki ilk eylemler icgtidiisel olarak rastgele, bilingsiz ve
kontrolsiiz karalamalar seklindedir. Konu ve olaylardaki tutumlar1 degisken ve dikkat
siireleri kisadir. Cocugun cizdikleri ile objelerin yapilar1 arasinda anlamli bir iliski
bulunmaz. Cocugun ¢izgileri o anki mantiksal ve duygusal siirecin bir sonucu olarak ortaya

cikmaktadir (Artut, 2004: 226).

2.8.3.Sema Donemi (4-7 Yas)

Bu donemde ¢ocuklarin ¢izimlerinde semboller goriilmeye baslar. Ancak bu
semboller ¢izdikleri nesnelere anlamli bir sekilde benzemez ve bu semboller genelde dairesel
bir kafa ve ¢izgi seklindeki bacaklardan olusan bir insan figiirii seklindedir. Cocuklar daha
once ¢izdikleri diger temel sembolleri etraflarindaki temel 6nemli seyleri temsil etmek adina
bir araya getirerek cizerler. Bu donemdeki ¢ocuklar cizimlerinde kullandiklari sembollere

anlam yiikler ve ¢izimlerine isim vererek onlarin sembolik temsillerini ifade ve sdzciklerle



30

anlatirlar. Cizdikleri nesneleri kendi bakis agilarindan gordiikleri sekilde ¢izeler (Yasar,

Aral, 2019: 28-29).

2.8.4.Sematik Donem (7-9 Yas)

Yedi yas civari baslayan bu donemdeki ¢ocuk, nesneler arasinda kurdugu iligkileri
dogru bir bicimde yansitmaya 6zen gostermektedir. Fakat bu yas araligindaki ¢ocuk gercegi
yansitmada zorlanir. Cocuk kendi gordiiklerini resmetmenin disinda bellegindeki imgeleri
de resimlerine ekler. Bu donemde dil resim ¢izmekten daha aktif bir rol oynar. Cocuk bu
donemde renk konusundaki 6zgiirliigiinti kisitlayarak goriip diisiinerek ¢izmeye baslar ve
zamanla bazi ¢izimleri onu memnun etmemeye baslar. Bu sebep ile semalar degisir. Artik
resimler kuru ve cansiz goriiniir. i1k dénemler resim yapmak cocugun en énemli etkinligi

durumundayken, zamanla yagsaminda daha az yer tutmaya baslar (Ekinci, 2008: 25).

2.8.5.Gerg¢ekcilik (Gruplasma) Dénemi (9-12 Yas)

Gercekeilik doneminde ¢ocuk artik toplumun bir parcasi oldugunun bilincinde ve
bu biling ¢izgilerine de yansimaktadir. Cocugun bu dénemde, o6nceki ¢izimlerine nazaran
daha ayrintili ve daha realist bir tavirda oldugu goriilmektedir. Renkler artik daha gergege
yakin segilir. Ancak ¢ocuk zamanla, ayrintili resimlerini géstermeyi sevmez ve resimlerini
aciklamaz. Bu evredeki cocugun resimlerinde artik daha ¢ok icinde bulundugu toplumun
kiiltiir ve zevklerine uyma kaygisi hakim olmaktadir. Artik beden yapisina uygun figiirler
elbise giymis olarak c¢izilir. Donemin ¢ocuklar1 ne ¢izeceklerini uzun siire diisiiniirler ve
cizilenler artik kendileri tarafindan begenilmez. Yapamadiklarini disiindiikleri i¢in de
giivenleri sarsilir ve yaratici etkinliklerde basarisizdirlar. Daha 6nceki yillarda kullandiklari

tislup fiziksel ve zihinsel bitylime sonu onlar1 artik doyurmazlar (Yavuzer,2015:65-66).

2.8.6.Goriiniirde Dogaciik Donemi (12-14 yas)

Arastirmanin ¢alisma gurubunun i¢inde bulundugu ve ergenligin baslangicina
denk gelen bu donemdeki cocuklar resimlerinde cevrelerinde gordikleri nesnelerin
boyutlarin1 gergek¢i ¢izmeye caligirlar. Bu donem ¢ocuklarmin resimlerindeki insan
figurlerini cinsel 6zelliklerin ayirimina vararak, ¢ok daha ayrmtili ¢izdikleri ve rengi en iyi
bicimde kullandiklar1 gériilmektedir(Yavuzer, 2015: 67). Dolayisiyla ¢ocugun ¢izimlerinde
daha dikkatli oldugu ve anlatima da 6nem vermeye basladigi goriilmektedir. Bu donemde

cocugun ¢izimlerinde giysiler bir onceki doneme gore artik 6n planda degildir. Cizimde
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kullandiklar1 kryafetler bir aksesuar gorevindedir. Yetigkinler gibi ¢izip boyama isteginde
olan cocuk, taninmis sanatgilarin eserlerine de ilgi duyarlar. Kimi zaman da kendi
resimlerinin begenmedikleri halde elestiriyi de kabul etmek istemezler (Yaggt Turan, 2017:
61). Bu evredeki ¢ocuk bilhassa ¢evresiyle yogun bir iletisim i¢inde olur. Cevrelerinde
gelisen durumlar1 kendi ifadeleriyle yansitabilir. Heniiz okul ¢agindaki ¢ocuk, ilk baglarda
yalnizca gercegi yansitmak isterken bu yaslardan sonra giderek daha sanatsal degerlere
yonelirler. Bu evredeki en baskin davranig da kisisel kimligini bulma ve anlatilarinda 6znel

olmay1 yakalamaktir (Buyurgan, Buyurgan, 2012: 58).

Cocukta gorsel ve sozel zekd bu donemde belirgin bir sekilde gelisim
gostermektedir. Resimlerin en onemli tarafi da gorsel zeka ile birlestirilerek ¢izilmesidir.
Cocuklara bu evrede ¢ok fazla resimsel etkinlikler yapilarak ¢ocuklarin sahip olduklari bilgi
dizeylerinin artmasindan dolay1 resimlerinde kendilerini daha iyi ifade etmektedirler.
Ergenin el ve ayaklarinin bedenin diger boliimlerine oranla daha hizli bir sekilde gelismesi
sonucunda ortaya cikansakarlik nedeniyle el ve zihin koordinasyonusaglanamamaktadir. El
ve zihin koordinasyonu saglanmasi icin bu donemdeki ¢ocuklara bilhassa resimsel
etkinlikler yapilmalidir(Gecen, 2018: 71-71). Cocuklarin resimleri, bir donem ¢ocuk sanati
olarak degerlendirilmis ve bu resimlere sanatsallik yiiklenmistir. Fakat bu tiir resimler daha
cok bir iletisim aract olmustur. Cocuk resimlerin her biri bakan kisi icin cocugun diinyasina
ve yasantist ile ilgili bir seyleri paylasir.(Kwisoglu, Tekin, 2019: 36). Bu arastirmada da 12-
14 yas araligindaki ¢ocuklarla ¢aligilmistir.

2.8.7. ILGILI ARASTIRMALAR

Bu arastirma, somut olmayan kiiltiire] miras unsurlarindan efsaneler konusunun
gorsel sanatlar dersi kapsaminda islenmesinin 6grenciler tizerindeki etkilerini incelemesini
kapsamaktadir. Bu incelemeler 1siginda; Istanbul Universitesi Kiitiiphane ve
Dokiimantasyon Daire Baskanligi, TO-KAT Ulusal Toplu Katalog, Google Scholar, YOK
Ulusal Tez Merkezi, Dicle Universitesi Merkez Kiitiiphanesi arastirma konusunun benzerligi

baz almarak taranip 6rnekleri asagida sunulmustur.

Bu arastirmanin problemine yonelik benzer nitelik tasiyan bir ¢alisma olmadigi
goriilmektedir. Ancak, somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan efsane konusunun da yer
almas1 bakimindan benzerlik tasiyan Inceagac (2018)’a ait edebiyat Griinlerinin gorsel
sanatlar dersinde Ogrenci calismalarina etkisinin incelendigi doktora tez c¢alismasi,

aragtirmanin ilgili arastirmalar konusuna dahil edilmistir. 6. sinif 6grencilerle sinirlt olan
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caligmada, nicel arastirma yontemi kullanilarak tek gruplu on test-son test model
uygulanmustir. Ayrica 6grenci caligmalar1 nitel arastirma kapsaminda betimlenmis ve
yorumlanmigtir. Arastirmanin sonuglarina gore edebiyat Urinlerinden fabl, atas6zii-deyim
destan ve efsanelerden yararlanma sonucunda; bitiinliikk, gorsel devamlilik ve renk
kullanimu, stereotip bigim kullanimi, ayrintilara yer verme, yaratici diisiinme gibi dl¢iitlerin
tamaminda son test lehine anlamli bir fark gorildigi ifade edilmistir. Haftalik olarak
edebiyat lirtinlerinde farkli konularin islendigi 6n test-son test sonuglarina gore en etkili olan
edebiyat Urlnlerinden fabllar ve en az etkili olanin ise efsaneler oldugu ifade edilmistir.
Atasozleri ve deyimlerden yaralanmanin biitiinliik ve gorsel devamlilik agisindan bir fark
¢iktigini ancak farkin anlamli olmadig: fakat hareket ifadesi renk kullanimi mekan ifadesi,
yaratici diislinme, kompozisyon gibi kriterler agisindan son test lehine anlamli bir farkin
ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir. Arastirmanin sonuglar1 edebiyat Grlnlerinin taklitcilikten uzak
oldugunu yaratic1 diisiinme becerisi iizerinde etkili oldugu ve basariy arttiric rolii oldugu
belirtilmistir. Arastirmada kullanilan &l¢iit kriterlerinin puanlamalarma goére en ¢ok
ayrintilara yer verme ve en az mekan ifadesi maddelerinin agiklandigir goriilmiistiir. Bu
nedenle gorsel sanatlar dersinde edebiyat Girtinlerinden yararlanilma yoluna gidilmesinin

basariy1 artiric1 yonde etkili sonuclar ortaya kondugu ifade edilmistir.

Arastirmaya dahil olanbir diger ¢alisma ise Inceagac ve Yilmaz (2018)’a ait fabl
trdnun  6grencilerinin - gorsel sanat calismalarima etkisinin incelenmesi amaclanan
makaleleridir. S0zl anlatim bakimindan efsanelere yakin olmasindan dolay1 ilgili
arastirmalara dahil edilen bu ¢alismada gorsel sanatlar dersinde edebiyat Urlnlerinde fabl
tlrdnln etkisini 6lgmeye yOnelik bir arastirma yapildigr goriilmiistiir. Arastirmanin
katilimeilari, Kastamonu ilindeki bir ortaokulda, 2015-2016 egitim yilinda 6grenim goéren
44 dgrencilerden olusmustur. Yapilan ¢aligmada, deney ve kontrol grubu olmak (zere, 7.
simif 6grencilerine uygulanan ¢alisma sonucunda, genel olarak diis giicilinii arttirma, yaratici
diisiinmeyi harekete gecirme gibi kriterlere yonelik amaclar bakimindan etkili sonuglar

ortaya ¢ikardig1 sonucuna varilmistir.

Somut olmayan kiiltlire] miras unsurlarindan Dede Korkut Destani’nin yer almasi
ve destanlarin tiir bakimindan efsanelere yakin olmasi nedeniyle konu bakimindan benzerlik
tasiyan OzKartal (2009)’a ait Dede Korkut Destani’nin ilkdgretim sanat etkinlikleri dersinde
milli degerlerin kazanmasina etkisi konulu doktora tez ¢alismasinin ¢alisma grubu 6. smif

ogrencilerden olugmustur. Yapilan ¢alismada, destan hik@yeleri simif ortaminda, drama
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Ogretim yontemi ile uygulanmistir. Aragtirmanin problemlerinin cevaplanmasi igin deney ve
kontrol grubu olmak {izere basar1 ve tutum 6l¢egi kullanmistir. Yapilan ¢calismada deney ve
kontrol grubu 6grencilerin 6n test basart durumu ve tutumlar1 arasinda anlamli bir fark
olmadig1 bulunmustur. Ancak uygulama sonrasinda yapilan son test basar1 puanlari arasinda

anlamli bir fark tespit edildigi ifade edilmistir.

Gokdemir (2021)’e ait “Gorsel sanatlar egitiminde edebiyat {iriinlerinin
Ogrencilerin ii¢ boyutlu calismalar etkisi (5.smif 6rnegi)” baslikli doktora tez ¢aligmasinda
arastirmanin problemlerine cevap aramak amaciyla calistigi arastirmada, nitel aragtirma
yontemlerinden biri olan eylem arastirmasi deseni kullanimistir. Arastirma 2019-2020
egitim-6gretim yilinda gerceklestirilmistir olup Aslantas (2014) tarafindan gelistirilen
Gorsel Sanatlar Dersine Yonelik Tutum Olgegi kullanilmistir. Bu dlgek arastirmada
uygulama oncesi ve sonrasinda iki kez kullanilmistir. Arastirma verilerinin analizi icin nicel
verilere yonelik, bagimli 6rneklemler igin t-testi kullanilmistir. Nitel verilere yonelik ise
icerik analizi ve betimsel analiz kullanilmustir. Arastirmanin ilk haftasinda yapilan On test
uygulamasinda ogrencilerin biitiinlik, ayrmtilara yer verme yaraticilik gibi faktorlerde
yetersiz oldugu ancak son test uygulamasinda 6grenci calismalarinin denge biitiinliikk doku
gibi unsurlar bakimindan gelisim  gosterdigt tespit edilmistir. Gokdemir’in efsanevi
karakterleri ve manileriele aldigi haftada 6grencilerin caligmalarinda ¢ boyutlu ifade etme,
doku zenginligi biitlinliik gibi unsurlarin gelismesinde fark gériildiigii, 6zgiin ¢aligsmalarin
ortaya ¢ikmasi bakiminda etkili oldugu ifade edilmistir. Ozellikle efsanevi karakterlerin
islendigi haftalarda 6grenci caligmalarinda gercekiistii, 6zgiin anlatim gibi 6zelliklerin
goriildiigl ifade edilmistir.

Yilmaz ve Gokdemir (2019)’e ait 6. simif 6grencilerle gorsel sanatlar dersinde
efsanelerin U¢ boyutlu ¢alismalar {izerine etkisinin incelendigin makale ¢aligmasi Mardin
ilindeki bir ortaokulda, 6grenim goren 21 6grenciden olusmustur. Arastirmada tek gruplu 6n
test ve son test olarak uygulamali yar1 deneysel desen kullanilmis veriler nitel yontemle
analiz edilmistir. Veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen bes soruluk
yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmig ve ayn1 zamanda (¢ boyutlu ¢aligmalardan
olusan On test ve son test uygulamalarinda tema analizi yontemiyle imgeler belirlenmistir.
Verilerin analizinde igerik analizi kullanilmistir. Arastirma sonucunda efsanelerin i
boyutlu ¢calismalara katki sagladigi ve 6grencilerin ilgisini artirdigi, hayal giiciinii harekete

gecirdigi ve basar1 duygusunu pekistirdigi sonucuna erisilmistir. Ogrencilere verilen ¢ok
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sayidaki efsanevi karakterler igerisinde en ilgi ¢cekenler kendi ydrelerinde en ¢ok bilinenin
sahmeran karakteri oldugu goriilmiis olup bu durumun egitimde yakindan uzaga ilkesinin

uygulanmasinin 6nemini destekledigi ifade edilmistir.

Bu arastirmanin amaci ve yontemi bakimindan benzerlik tagimasa da somut
olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan s6zlii gelenekler ve anlatilarin da kullanildig1 Giirel
(2018)’¢ ait 7. smf sosyal bilgiler dersinde somut olmayan kdltiirel miras etkinliklerin
kullanim1 konulu doktora tez caligmasi da ilgili arastirmalar dahil edilmistir. Giirel’in
Ogrencilerin somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarina yonelik tutumlarina etkisini ve bu
unsurlara yonelik algilarini incelemeyi amagladigi ¢alismada nicel ve nitel yontemlerin bir
arada kullanildig1 karma desen kullanilmistir. Arastirmada elde edilen nicel bulgularda
deney grubunda uygulanan somut olmayan kiiltiirel miras etkinliklerinin 6grencilerin
tutumlarin1 6nemli derecede olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Nitel bulgular
ise Ogrencilerin somut olmayan kiiltiirel miras kavramini dogru bir sekilde
anlamlandirabildikleri~ve somut kiiltiirel-miras kavramindan aywrabildikleri sonuglarina
ulagilmistir. Ayrica arastirma kapsaminda deney grubundaki 6grencilere somut olmayan
kiiltiirel miras kavramma yonelik algilarini ifade etmeleri icin resim cizmeleri istenmistir.
Ogrencilerin cizimlerinde somut olmayan kiiltiirel mirasa yénelik algilari somut olmayan
kiiltiirel mirasin bes alaninda da kendini gostermis oldugu ifade edilmistir. Sonu¢ olarak
ogrencilerin biiylik bir kisminin somut ve somut olmayan kiiltiirel miras tiriinlerini ay1rt etme

yeterliligine eristikleri seklinde yorumlanmastir.
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3.YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, arastirma siireci, calisma grubu, veri toplama

teknikleri, verilerin toplanmasi ve verilerin analizine yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada nitel ve nicel aragtirma yontemi birlikte kullanilmis olup karma desen
olusturulmustur. Nitel arastirma yontemlerinden ise durum (vaka)calismasi deseni
kullanilmustir. Nitel arastirmacilar; kavram, teori ve hipotez olusturmak igin veri toplarlar,
bu teorileri, gozlem ve sezgisel giiclerle meydana getirirler. Bu yontemde arastirmaci olgu
hakkinda neleri 6grendigini aktarmak i¢in sayilardan ziyade imge metinlerden yararlanir
(Merriam,2018:15-16).Nitel arastirma deseni ile galisan arastirmacilar, arastirma siirecinde
yeni yontem ve yaklasimlar gelistirebildiklerinden dolay1 arastirmacilar daha esnek ve
dinamik bir ¢alisma alanina sahip olurlar. Nitel arastirmanin 6nemli 6zelliklerinden Dbiri
timevarimsal olmasidir. Arastirmact yeni yontemler kullanabildiginden dolayr daha
kesfedici yaklasimla calisabilmektedir. Bu kesfedici yaklasum nitel arastirma deseninde
oldukca fazla bagvurulup verilerin gesitlenmesini ve daha detaylandirilmasini saglamaktadir

(Baltaci, 2019: 371).

Merriam, durum(vaka) galismasini sinirh bir sitemin derinlemesine betimlemesi ve
incelenmesi oldugunu ifade etmistir(Merriam, 2018: 49). Durum ¢alismalarinin temel amaci,
bir seyin ni¢in, nasil oldugu sorularina cevaplar arayarak o siireci anlamaktir (Giirbiiz, Sahin,
2014: 108). Ornek olay olarak da tanimlanan durum calismasi, arastirmacinin var olan
yasamin, belli smirlari ve belirli zaman araliindaki olaylar hakkinda c¢esitli veri
kaynaklarindan gozlem, goriisme, gorsel isitsel materyaller ve dokiimanlar araciligi ile
detayli bilgi toplandig1 ve sonrasinda verilerin betimlenmesinin yapildigi bir arastirma
yaklasimidir(Ozeng, 2022: 58-59). Arastirmacinin olaylar iizerinde kontroliiniin sinirh
oldugu durumlarda ve olay ile gercek yasam arasindaki iligkinin agik olmadig: durumlarda,
durum galigmasi siklikla kullanilmaktadir (Subasi, Okumus,2017:420). Durum ¢aligmasinin
kullanilmas1 6nemli olmasinin nedeni, 6gretim siirecinde okullarda yasanan sorunlarin
tanimlanmasi ve giderilmesine yonelik ¢oziimlerin sunulmasina katki sagliyor olmasidir. Bu
durumda okullarin daha etkili bir sekilde ¢alismasi1 ve 6grencilerin daha kaliteli bir egitim

almas1 hedeflenir (Ozeng, 2022: 58).
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Nicel arastirma, sayilar ile elde edilen verilerin yorumlanarak analiz edilmesine
dayanmaktadir. Bu arastirma deseni ile bagimli ve bagimsiz degiskenler arasindaki iliski
incelenmektedir(Cemaloglu,2020:67).Nicel arastirmada bilgiler genelde deney ve akilci
kurallarla elde edilir(Sonmez, Alacapinar, 2014:41).Nicel arastirmada sayisal degerlerle
elde edilen veriler daha anlasilir olmakta ve daha kesin tanimlar yapilabilmektedir. Veriler
istatistiksel olarak 6lcimlemek ve bulgular daha genellesmek isteniyorsa nicel arastirma

yontemi tercih edilmelidir( Garip,2023:4).

Karma yoOntem arastirmasi, nitel ve nicel arastirmanin birlikte kullanildigi bir
yontemdir. Arastirma problemi i¢in ¢esitli yontemler kullanilarak, coklu c¢alismalarla
olaylar1 analiz etme ve bir araya getirilmektedir(Baki,Gok¢ek,2012:2). Bu yontem, nitel ve
nicel arastirma yonteminden faydalanarak, birbirini destekleyecek sekilde sonuglandirmaya

calisir(Cemaloglu,2020:94).

3.2.Calisma Grubu

Arastirmanin. calisma gurubu; random yontemiyle secilen, 2022-2023 egitim
ogretim yilinda Diyarbakar ilinin Sur ilgesine bagli Cemil Ozgiir Ortaokulunun 8. smifta
okuyan 30 ogrenciden olusmaktadir. 12-14 yas araliginda bulunan toplam 30 6grenci
aragtirmaya gonillii olarak katilmistiw. Katilan Ogrencilerin 16°s1 kiz, 14’0 de erkek
ogrenciden olugsmaktadir. Goniillii ‘katilim izinleri EK-5te sunulmustur. Ogrencilerin 18
yasindan kiiciik olmalar1 sebebiyle veli izinleri de alinmis olup izinler EK-4’te verilmistir.
Aragtirma etik ilkeler dikkate alinarak, uygulama siirecinde elde edilen tiim verilerde

ogrencilerin kimlik bilgileri gizlenerek, dgrenciler O1, 02, O3 olarak ifade edilmistir.

3.3.Verilerin Toplanma Sireci

Aragtirmanin bu boliimiinde; verileri toplama araglari, verilerin toplanma siiregleri
ve verilerin analizi yer almaktadir. Arastirmada verilerin toplanma silrecinde Oncelikle
arastirma problemi belirlenmis ardindan literatlir taramasi baslanmistir. Bu siirecin ardindan
arastirmada kullanilacak veriler ve uygulamanin yapilacagi ¢alisma grubu ve uygulamanin
yapilacagi okul random yontemiyle ile belirlenmistir. Arastirmada kullanilacak veri toplama
araglar1 ve yapilacak uygulamalar icin tiniversitenin Etik Komisyonundan ve Milli Egitim
Miidiirliigiinden gerekli izinler alinmis, EK-1, EK-2, EK-3’te verilmistir. 2022-2023 Gz

donemi 19.10.2022 tarihinde dgrencilerle ilgili veri toplama siireci baglamistir. Veri toplama
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asamas1 tamamlandiktan sonra verilerin analizi ve yorumlanmasina geg¢ilmistir. Sonug ve

Oneriler ile arastirma tamamlanmistir.

3.4.Veri toplama araclan
3.4.1.GUnlik Ders Plam, On resim-Son Resim Uygulama ve Degerlendirme

2022-2023 8.smif gorsel sanatlar dersi yillik planindaki kazanimlar g6z Oniinde
bulundurularak kiiltiirel miras, somut ve somut olmayan kiiltiirel miras ve unsurlari, sézli
anlatim ve gelenekler, toplumsal uygulamalar, ritieller, sélenler ve efsaneler konularini
iceren 5 haftalik ders plani hazirlanmistir. Ders planlar1 EK-6, EK-7, EK-8, EK-9 ve EK-
10°da verilmistir. 5 haftalik uygulamanin ilk haftasinda kiiltiirel miras, somut ve somut
olmayan kiiltiirel miras ve unsurlari, s6zIii anlatim ve gelenekler, toplumsal uygulamalar,
rittieller, solenler ve efsaneler ile ilgili hicbir bilgi verilmeden 6grencilere efsaneler
konusuyla ilgili 6n resim yaptirilmistir. Ogrencilere yaptirilan 6n resimler, alaninda uzman
2 Ogretim tyesi 1 gorsel sanatlar 6gretmeni tarafindan incelenerek temalar ve kodlar
belirlenmis, belirlenen temalar ve kodlar kullanilarak resim degerlendirme formu
olusturulmustur. Olusturulan resim degerlendirme formuyla 6n resim, alaninda uzman 1
Ogretim tiyesi tarafindan tekrar degerlendirilmistir. 2.3.ve 4. haftada kiiltiirel miras, somut
ve somut olmayan kiiltiirel miras ve unsurlari, s6zIti anlatim ve gelenekler, toplumsal
uygulamalar, ritiieller solenler ve efsancler konulari islenmigtir. 5. haftada 6grencilere
efsaneler konusuyla ilgili son resim yaptirilmistir. Son resimler olusturulan resim
degerlendirme formuyla alaninda uzman 1 6gretim liyesi tarafindan degerlendirilmistir.
Ders plan1 asagidaki gibi hazirlanmis ve uygulanmistir. Arastirma icerisinde programa
bagl kalinmaya calisilsa da 6grencilerin LGS hazirliginda olduklarindan ve ¢alismanin
yapilacagi giinlerde okulda sinav uygulandigindan yasanan aksakliklar nedeniyle calisma 8

haftaya yayilmstir.

Uygulamanin birinci haftasinda 6grencilere, kiiltiirel miras, somut olmayan kiiltdrel
miras ve efsaneler konusu hakkinda hicbir bilgi verilmeden efsane konulu bir resim
yapmalar1 istenmistir. Ogrencilerin efsane konusundaki bilgilerinin hangi seviyede
oldugunu 6grenmeye caligilarak, verilen egitim sonrasinda ne seviyede ilerleme kat
edebildiklerini belirlemek amaciyla on resim uygulanmistir. Ayrica Ogrencilerden
resimlerini isimlendirmeleri istenmistir. Uygulama sonras1 6n resmin degerlendirilmesine

gecilmistir.
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Uygulamanin 2. haftasinda 6grencilere bilgisayar destekli, akilli tahtada powerpoint
ile verilen egitimde, anlatim, dinleme ve soru-cevap ile beyin firtinas1 yapilmig, somut
olmayan kiiltiirel miras konusunu igeren bir ders islenmistir. Kiiltiirel miras, somut olmayan
kaltdrel miras ayirimi anlatilmig, somut olmayan kiiltiirel miras konusu powerpoint sunumu

yapilmistir. 40 dakikalik ders sirasinda sunlar yapilmigtir:

e Ogrencilerle somut ve somut olmayan kiiltiirel mirasin neler oldugu hakkinda beyin
firtmasi yapilmistir.

e Kiiltiirel miras hakkinda beyin firtinas1 yapildiktan sonra somut olmayan kiiltiirel
miras unsurlarinin neler oldugu sorulmus ve cevaplar alinmistir.

e SOKUM unsurlarindan olan efsaneler hakkinda soru sorulmus ve cevaplar
almmugtir.

e Akill tahtada kiiltiirel miras, SOKUM konusunun sunumu ile derse baslanmustir.

e Kiiltiirel miras, somut ve somut olmayan kiiltirel mirasin ne oldugu anlatilmistir.

e SOKUM unsurlarindan sozlii anlatim-ve gelenekler, toplumsal uygulamalar
hakkinda ornekler verilerek sorular sorulmugve cevap alinmistir.

e Ogretmen tarafindan tiim sinifin bir sonraki derse gevrelerindeki somut olmayan
kiiltiirel miras unsurlarinin neler oldugu, hangi geleneklerin sik kullanildig1 ve en

bilindik sozli anlatimlarin neleroldugu hakkinda aragtirma yapmis olarak gelmeleri

istenmigtir.

Uygulamanin 3. haftasinda arastirmaci tim smiftan bir 6nceki hafta ¢evrelerindeki
somut ve somut olmayan kiiltiire]l miras unsurlarinin neler oldugu hakkinda arastirma yapmis
olarak gelmelerini istedigini hatirlatmis ve konu hakkinda soru cevap yoluyla 6grencileri
degerlendirmistir. Hemen her 6grencinin ¢evrelerinde bildikleri somut ve somut olmayan
kiiltiirel miras unsurlar 6rnekleri verildigi goriilmistiir. Uygulamanin 3.haftasinda sunlar

yapilmstir:

e Bir Onceki hafta derste kiiltiirel miras hakkinda neler 6grendikleri hakkinda soru
cevap yoluyla hatirlatma yapilmistir.

e Somut ve somut olmayan kiiltiirel miras unsurlar1 hakkinda bilgi verilmistir.

e Efsaneler hakkinda bilgiler verilmistir.

e Efsanelerin neler olabilecegi hakkinda beyin firtinas1 yapilmistir.
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Uygulamanin 4.haftasinda arastirmaci tiim siniftan bir 6nceki hafta ¢evrelerinde en
sik duyduklar1 sozlii anlatimlarin neler oldugu hakkinda aragtirma yapmis olarak gelmeleri
istedigini hatirlatmig ve konu hakkinda soru cevap yoluyla 6grencileri degerlendirmistir.
Ogrencilerin dinledikleri efsaneler disinda da sdzlii anlatim rnekleri verdikleri gdriilmiistiir.

Uygulamanin 4. haftasinda sunlar yapilmstir:

e Bir dnceki hafta derste efsaneler hakkinda neler 6grendikleri hakkinda soru cevap
yoluyla hatirlatma yapilmistir.

e Efsaneler hakkinda 6rnekler verilmistir.

e Sahmeran efsanesi, Zimrudianka Kusu efsanesi, Agri Dagi efsaneleri, Kiz Kulesi
ve Lokman Hekim ile ilgili bilgiler verilmis, sorular sorulmus ve cevaplar

almmugtir.

Uygulamanin 5. Haftasinda ise arastirmaci tarafindan 3 hafta boyunca derste
efsaneler konusunda neler 6grendikleri hakkinda soru cevap yoluyla hatirlatmalar
yaptlmistir. Efsane konusu hakkinda resim yapmalari ~sOylemis ve resimlerini

isimlendirmeleri istenmisgtir.

3.4.2. On Resim ve Son Resimlere Verilen Isimlerin I¢erik Analizi

Aragtirmanin_alt amaglarina yonelik daha detayli bulgular elde etmek amaciyla
ogrencilerden On resim ve son resim g¢aligmalar1 yaptiklar1 sirada resimlerini

isimlendirmeleri istenmistir. Bu isimlendirmelerin igerik analizi yapilmustir.

3.4.3.Goriisme

Arastirmanin 3. veri toplama aract olarak Ogrencilerin somut olmayan kiiltiirel
mirasa iliskin goriislerini almak, 6grencilere ne gibi katki sagladigini belirlemek {izere
aragtirmaci tarafindan, 3 6gretim iiyesinden ve 1 gorsel sanatlar 6gretmeninden goriis
almarak olusturulan yar1 yapilandirilmis goériisme formu  kullanilmistir.  “Yar:
vapilandirilmis  goriismeler hem sabit segenekli cevaplamayr hem de ilgili alanda
derinlemesine gidebilmeyi birlestirir” (Biytikoztirk, Kilig-Cakmak, Akgun, Karadeniz
&Demirel, 2019: 159). Yar1 yapilandirilmig gorligme formundan elde edilen bulgularla
kodlar ve temalar belirlenmis, bu kod ve temalara gore degerlendirme yapilmistir. Nitel
aragtirmalarda veri toplamak i¢in en ¢ok kullanilan tekniklerden biri goriisme teknigidir.

Gortisme teknigi kisiye kolay bir veri toplama teknigi gibi goriinse de bireyler arasi
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anlayisa, zihinsel uyaniklik, 6ngorii kapasitesi gibi birgok boyutu kapsamaktadir.
Yapilandirilmis ya da yapilandirilmamis goriisme olarak s6z edilen bu teknigin dnceden
belirlenmis bir¢ok soru ve cevabi igerene yapilandirilmis goriisme, agik uclu sorular icerene

de yapilandirilmamig gériisme igerisinde yer almaktadir (Yildirim, Simsek, 2016: 129-130).

Goriisme teknigi katilime1 sayismma gore grupla veya bireysel olarak ikiye
ayrilmaktadir. Iki temel asamada yiiriitiilen siiregte, goriisme 6ncesi hazirlik ve goriisme
stirecidir. Goriisme Oncesi hazirlik siirecinin en 6nemli agsamasi ise amaglanan goriigme
formunun hazirlanmasidir. Bu amag¢ dogrultusunda sorularin hazirlanmasi igin ilk olarak
aragtirmacinin genel ve 6zel amaglarina karar vermesi gerekmektedir. Sonrasinda literatiir
taramasi1 yapilarak goriisme sorulart hazirlanmalidir (Cemaloglu, 2020: 117-118). Bu
aragtirmadaki yar1 yapilandirilmig goriisme formundaki sorular aragtirmanin konusunun
temel ¢ergevesi ekseninde hazirlanmis olup sorularin kapsam gecerliligini saglamak i¢in 4
uzman goriisii alinmistir. Uzmanlardan ikisi Dicle Universitesi biri Inonii Universitesinde
alaninda uzman 6gretim iiyesi, biri de alaninda uzman gorsel sanatlar 6gretmenidir. Uzman

goriiglerine gore sorular tekrar gozden gecirilerek son sekli verilmistir.

3.4.4. Dokiiman ve Gorsel-isitsel Materyaller

Yildirim ve Simsek, dokiman-incelenmesinin arastirilmast hedeflenen olgu ya da
olgular hakkinda bilgi iceren yazilt materyallerin analizini kapsadigm ifade etmislerdir
(Yildirim, Simsek, 2016: 189). Kitap, dergi, gazete vb. bircok yazili materyallerin yaninda
bir de televizyon programlari, film ve fotograflar gibi birgok dokiimani icermektedir
(Cemaloglu, 2020: 130).

3.4.5.Ses kayitlar

Aragtirmada arastirmaci, 6grencilerin uygulama esnasinda 6grencilerin goriislerini

almak i¢in goriismelerinde, veri kayb1 yasamamak adina ses kaydi almstir.

3.4.6.Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen veriler nicel ve nitel olarak analiz edilmistir. Arastirmada
elde edilen verilerin analizinde, betimsel analiz ve igerik analizi beraber kullanilmistir.
Yildirnm ve Simsek, betimsel analizde amacin arastirmada ortaya ¢ikan bulgularin
diizenlenmis ve yorumlanmis sekliyle okuyucuya ulastirmak olduguna deginmektedirler.

Elde edilen bulgular sistematik ve acik bir bigcimde betimlenerek agiklanir, yorumlanir,
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neden sonug iliskisi irdelenir ve sonuglara ulasilir (Yildirim, Simsek, 2018). Icerik analizi
ise nitel veri analiz tiirleri arasinda en ¢ok kullanilan yéntemlerden biridir (Ozdemir,
2010:335). igerik analizi, bir arastirma problemini ¢dzmek veya bir kurami dogrulamak igin
toplanan verilerin analiz yontemi olarak kullanilir. Bu analiz tiirii verilerin altinda yatan
kavramlar1 ve bu kavramlar arasindaki iliskileri ortaya ¢ikarmaya odaklanir. Tiimevarimeci
bir analiz tirt ile veriler kodlar, kategoriler ve temalar Uzerinden dizenlenerek
yorumlanmaktadir (Baltaci, 2019: 377-378).

On resim ve son resimden elde edilen verilerin icerik ve betimsel analizi
yapilmistir. On resim ve son resimden elde edilen veriler SPSS 28.0 (Statistical Package
for Social Sciences) programi kullanilarak analiz edilmistir. Frekans ve ylzde, verilerin
degerlendirilmesinde tanimlayic istatistiksel yontemler olarak kullanilmistir. Aragtirmada
elde edilen nicel verilerin analizinde McNemar testi kullanilmistir. McNemar testi ayrica
kategorik iki bagimli grup verilerinin arasindaki farki belirlemek amaciyla da kullanilmustir.
Elde edilen bulgular %95 gliven araliginda, %35 anlamlilik diizeyinde degerlendirilmistir. On
resim ve son resimlere verilen isimlerin icerik analizi yapilmustir. Verilerin nitel analizinde
ve yorumlanmasinda goriisme formundan elde edilen cevaplar incelenip verilen cevaplara
ogrencilerin kendi gortislerinden yola cikarak dogal kodlama yaparak icerik incelenmeye
calistlmuistir. Icerik amalizi, “sézel anlatimin yaninda, bircok gorsel ogelerden de
olusabilmektedir (Sallan Gil, Kahya Nizam,2021:182). Bu baglamda arastirmada kullanilan
icerik analizinde, Ogrencilerin yaptigi calismalar ve goriismede verdikleri cevaplar

incelenerek derinlemesine ¢oziimlenmistir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde arastirmanin alt amagclarina yonelik bulgulara yer verilmistir.
Bulgularin ilk boliimiinde resim degerlendirme 6lgegindeki kriterlere gore Somut Olmayan
Kiltarel Miras baglammda Efsane semasi kullanimlarmin 6n resim ve son resim
degisimlerinin McNemar (p) testi kullanilarak anlamli bir degisim olup olmadigina

bakilmistir.

Bulgularin ikinci boliimiinde 6grencilerin 6n resim ve son resimlere verdikleri

isimlerin icerik analizindeki bulgulara yer verilmistir.

Ucglinci ve son bolimiinde ise 8.simf dgrencilerin gorsel sanatlar dersinde somut
olmayan kdultirel miras unsurlar1 ve efsanelere yonelik bilgilerini 6lgmek amaciyla
uygulanan yari1 yapilandirilmis on iki soruluk goriisme formundan elde edilen bulgulara yer
verilmigtir. Caligmaya katilan Ogrencilerin kavram bilgileri, disiince ve tutumlar

erisilmektedir.

4.1. Efsane Konulu On Resim-Son Resimlerden Elde Edilen Bulgular

Tablo 1. Efsane Konulu On Resim-Son Resimlerin Icetik ve Betimsel Analizini Gosterir
Tablo

Tablo ONRESIM SON.RESIiM
GRUP(n30) GRUP(n30)
() (%) 0 (%)
A. Efsanelere Ait  Var 3 19 29 87
Semalarin
Kullanmi Yok 27 81 1 3
Sahmeran 2 6 6 18
Peribacasi 1 3 3 9
Zumriudianka 0 0 11 33
Agr1 Dag 0 0 4 12
Lokman Hekim 0 0 2 6
Kiz Kulesi 0 0 3 9
Ogrencilerin Efsane Olarak 27 81 1 3

Bildiklerini Aktardiklar:

Semalar
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Van Gélii Canavari 3 19 0 0
Cizgi Film Karakterleri 9 27 0 0
Korku Film Karakterleri 3 19 0 0
Futbolcular 2 6 0 0
Farkl Kiiltiirlere Ait Efsaneler 5 15 0 0
Diger 6 18 1 3
Anlatimsallik
Bi¢imsel Anlatim Etkili 9 27 26 78
Orta 17 57 3 19
Zayif 3 19 1 3
imgesel Anlatim Etkili 11 33 22 66
Orta 9 27 6 18
Zayif 10 30 2 6
Renk Kullanim1 Var 26 78 25 75
Yok 4 12 5 15
San 14 42 9 27
Kirmizi 16 48 10 30
Mavi 12 36 12 36
Yesil 10 30 9 27
Mor 3 9 4 12
Turuncu 4 12 9 27
Kahverengi 4 12 9 27
Siyah 15 45 13 39

Tablo 1°de goriildiigii lizere sema aktarimi, anlatimsallik ve renk kullanimimin 6n
resim- son resim arasindaki dagilimi gosterir bulgular yer almaktadir. Tablodaki her bilesen

tek tek ele alinmig ve bulgular asagida daha detayli gosterilmistir.

Tablo 2. Efsanelere Ait Semalarin Kullanimmin On Resim-Son Resim Dagilimimi Gésterir
Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)

(n) (%) (n) (%)
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Efsanelere Ait @ Var 3 19 29 87
Semalarin
Kullanmu Yok 27 81 1 3

P=0,001

Tablo 2 incelendiginde dgrencilerin yaptigi ¢alismanin 6n resim 6lgtimlerinde, %19
oraninda efsane semasimin kullanildigi, %81 oraninda ise efsane semasimnin kullaniminin
olmadig1 gorillmektedir. On resim uygulanmadan 6nce efsane kavramiyla ilgili hicbir bilgi
verilmemistir. On resim uygulandiktan sonra resimlerde ortaya ¢ikan her bir bilesen resim
degerlendirme Olgeginde “Efsanclere ait semalarin  kullanimi” baghigi altinda
degerlendirilmek iizere, tek tek islenmistir. Son resim uygulanmadan 6nse 5 haftalik bir ders
plan1 hazirlanmis ve 4 haftalik ders planma gdre Somut olmayan Kilturel Miras ve
Efsaneler basliklar1 altinda ders islenmistir. 5 haftalik dersin sonunda son resim
uygulanmistir. Son resim uygulandiktan sonra resimlerde ortaya ¢ikan her bir bilesen
“Efsanelere ait Semalarin Kullanim1” bashgi altinda degerlendirilmek tizere, tek tek islenmis
ve Ogrencilerin resimlerinde efsanelere ait semalarmn kullanimi %87‘ye yiikseldigi
goriilmiistiir. Efsanelere ait semalarin kullaniminda On resim-son resim sonucu McNemar
testi ile incelenmis, On resim-son resim degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur
(p<05). Bu degisimde 5 haftalik ~ders planinin uygulanmasmim etkisi oldugu

diistiniilmektedir.

Tablo 3. Sahmeran Semasmm Kullanimmin On Resim-Son Resim Dagilimini Gosterir
Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) () (%)

Sahmeran 2 6 6 18

P=000

Tablo 3’e gore 6grencilerin yaptigi ¢alismanin 6n resim olgtimlerinde, 6grencilerin
%6°s1 Sahmeran’1 kullanirken, son resimde bu oran %18’¢ yiikselmistir. Sahmeran
semasinin kullaniminda 6n resim-son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-

son resim degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05).

Tablo 4. Peribacas1 Semasinm Kullanimmimn On Resim-Son Resim Dagilimmi Gosterir
Tablo
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Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) (n) (%)
Peribacasi 1 3 3 9
P=000

Tablo 4 incelendiginde Ggrencilerin yaptigi ¢alismanin 6n resim Olguimlerinde,
ogrencilerin %3’U Peribacasimi kullanirken, son resimde bu oran %9’a yiikselmistir.
Peribacalar1 semasmin kullaniminda ©6n resim-son resim sonucu McNemar testi ile
incelenmis, On resim-son resim degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05).
Tablo 5. Ziimriidiianka Kusu Semasinin Kullaniminin On Resim-Son Resim Dagilimini
Gosterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) (n) (%)

Zimridianka 0 0 Jdls 33

P=000

Tablo 5’e gore 6grencilerinyaptigi galismalarm 6n resim 0lcumlerinde, 6grencilerin
Zumriduanka Kusu semasina rastlanmazken, son resimde goriilme sikligi %33 olmustur.
Ziumriidiianka Kusu semasinin kullaniminda 0n resim-son resim sonucu McNemar testi ile
incelenmis, 6N resim-son resim degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05).

Tablo 6. Agr1 Dag1 Semasinm Kullanimmm On Resim-Son Resim Dagilimmi Gosterir
Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) (n (%)
Agr1 Dagi 0 0 4 12
P=000

Tablo 6 incelendiginde dgrencilerin yaptigi resimlerin 6n resim 6lgiimlerinde, Agr
Dag1 semasina rastlanmazken, son resimde bu oran %12’ye yiikselmistir. Agr1 Dagi
semasinin kullaniminda &n resim-son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-

son resim degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05).
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Tablo 7. Lokman Hekim Semasmnin Kullanimmin On Resim-Son Resim Dagilimini
Gosterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) () (%)
Lokman Hekim 2 0 2 6
P=000

Tablo 7 incelendiginde 6grencilerin yaptigi caligmalarin 6n resim 6lgtimlerinde,
ogrencilerin resimlerinde Lokman Hekim semasina rastlanmazken, son resim 6l¢iiminde
bu oran %6 ‘ya yiikselmistir. Lokman Hekim semasinin kullaniminda 6n resim-son resim
sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son resim degisimleri arasinda anlamli bir

fark bulunmustur (p<05)

Tablo 8. Kiz Kulesi Semasinin Kullaniminin On Resim-Son Resim Dagilimini Gosterir
Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) (n) (%)

Kiz Kulesi 0 0 3 9

P=000

Tablo 8’e gore 6grencilerin yaptigi resimlerin 6n resim élgtimlerinde, Kiz Kulesi
semasina rastlanmazken, son resimde bu oran %6 ya yiikselmistir. Kiz Kulesi semasinin
kullaniminda, 6n resim-son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son
resim degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05).

Tablo 9. Ogrencilerin Efsane Olarak Bildiklerini Aktardiklari Semalarin Kullaniminin On
Resim-Son Resim Dagilimini Gosterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) (n (%)
Efsane Olarak Bilinen 27 81 1 3
Semalar
P=000

Tablo 9’da goriildiigii lizere 6grencilerin yaptigi resimlerin 6n resim ol¢timlerinde,

ogrencilerin resimlerinde efsane olarak bildiklerini aktardiklar1 semalarin orant %81 iken,
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son resimde bu oranin %3’e diistiigii goriilmiistiir. Ogrencilerin Efsane Olarak Bildiklerini
Aktardiklar1 Semalarin kullaniminda 6n resim-son resim sonucu McNemar testi ile
incelenmis, 6N resim-son resim degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05).

Tablo 10. Ogrencilerin Efsane Olarak Bildiklerini Aktardiklar1 Semalardan Van Gélii
Canavar1 Kullaniminin On Resim-Son Resim Dagilimini Gésterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) ()] (%)
Van Go6lii Canavari 3 19 0 3
P=000

Tablo 10 incelendiginde 6grencilerin yaptigi resimlerin 6n resim Olgumlerinde,
Ogrencilerin resimlerinde efsane olarak bildiklerini aktardiklar1 semalarindan olan Van
Goli Canavart semasinin goriilme oran1 %19°dur. Son resimde bu semaya rastlanmadigt
goriilmiistiir. Ogrencilerin Van Golii Canavari Semasimin kullanimmda on resim-son resim
sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son resim degisimleri arasinda anlamlt bir
fark bulunmustur (p<05).

Tablo 11. Ogrencilerin Efsane Olarak Bildiklerini-Aktardiklari Semalardan Cizgi Film
Karakterlerinin Kullaniminm On Resim-Son Resim Dagilimini Gésterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) (n) (%)
Cizgi Film Karakterleri 9 27 0 0
P=000

Tablo 11’e gore 6grencilerin yaptigi resimlerin én resim él¢limlerinde, 6grencilerin
resimlerinde efsane olarak bildiklerini aktardiklar1 semalarindan olan Cizgi Film
Karakterleri semasinin goriilme oran1 %27 iken, son resimde bu semaya hig
rastlanmamustir. Ogrencilerin Cizgi Film Karakterleri Semasimin kullaniminda 6n resim-son
resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son resim degisimleri arasinda anlaml
bir fark bulunmustur (p<05).

Tablo 12. Ogrencilerin Efsane Olarak Bildiklerini Aktardiklar1 Semalardan Korku Film
Karakterlerinin Kullaniminin On Resim-Son Resim Dagilimimi Gésterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
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(n) (%) (n) (%)

Korku Film Karakterleri 3 19 0 0

P=000

Tablo 12°de 6grencilerin yaptigi resimlerin 6n resim olciimlerinde, efsane olarak
bildiklerini aktardiklar1 semalarindan olan Korku Film Karakterleri semasinin goriilme
oran1 %19 iken, son resimde ise bu semaya hi¢ rastlanmadig1 goriilmiistiir. Korku Film
Karakterleri Semasinin kullaniminda 0n resim-son resim sonucu McNemar testi ile

incelenmis, On resim-son resim degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05).

Tablo 13. Ogrencilerin Efsane Olarak Bildiklerini Aktardiklar1 Semalardan Futbolcularin
Kullaniminin On Resim-Son Resim Dagilimimi Gésterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) () (%)
Futbolcular 2 6 0 0
P=000

Tablo 13’te 6grencilerin yaptigi resimlerin on resim olgtimlerinde efsane olarak
bildiklerini aktardiklari semalarmdan olan Futbolcu semasmim goriilme oran1 %6 iken, son
resimde bu semaya hi¢ rastlanmadigi goriilmiistiir. Futbolcu Semasinin kullaniminda 6n
resim-son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son resim degisimleri

arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05).

Tablo 14. Ogrencilerin Efsane Olarak Bildiklerini Aktardiklar1 Semalardan Farklh
Kiiltiirlere Ait Efsaneler Semasinin Kullaniminin On Resim-Son Resim Dagilimini Gésterir
Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
Q) *) ) %)

Farkli Kiiltiirlere Ait 5 15 1 3

Efsaneler

P=000
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Tablo 14 incelendiginde &grencilerin On resim Olglimlerinde, efsane olarak
bildiklerini aktardiklar1 semalarindan olan Farkli Kiiltiirlere Ait Efsaneler semasmin
goriilme orani %15°tir. Son resimde ise bu semaya hig¢ rastlanmadigi gortilmiistiir. Farkli
Kultlrlere Ait Efsaneler Semasinin kullaniminda 6n resim-son resim sonucu McNemar testi

ile incelenmig, 6n resim-son resim degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05).

Tablo 15. Ogrencilerin Efsane Olarak Bildiklerini Aktardiklar1 Semalardan Diger
Semasinin Kullaniminin On Resim-Son Resim Dagilimin1 Gésterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) ()] (%)
Diger 6 18 1 3
P=000

Tablo <15’te 6nm.resim olcumlerinde, -6grencilerin efsane olarak bildiklerini
aktardiklar1 semalarindan olan diger §emaswmin goriilme orant %18’dir. Son resimde testte
bu oran %3’e diismistiir. Diger semasmimn kullaniminda On resim-son resim sonucu
McNemar testi ile incelenmis, 0n resim-son resim degisimleri arasinda anlamli bir fark
bulunmustur (p<05).

Tablo 16. Anlatimsallik Baglaminda Bigimsel Anlatimin On Resim-Son Resim Dagilimin
Gosterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) () (%)
Etkili 9 27 26 78
Orta 17 57 3 19
Zayif 3 19 1 3
P=000

Tablo 16 incelendiginde &grencilerin yaptigi ¢alismalarin 6n resim Glguimlerinde,
bigimsel anlatimin %27°si Etkili diizeyde, %57’si Orta diizeyde, %19°u Zayif diizeydedir.
Son resim odlglimlerinde ise bu oranlar, Etkili’de %78‘e ulagmustir. Orta %19’a diiserken,

Zayif %3’e diismiistiir. Anlatimsallik baglaminda bicimsel anlatimm Etkili, Orta, Zayif
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diizeyde On resim-son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son resim

degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05).

Tablo 17. Anlatimsallik Baglaminda Imgesel Anlatimin On Resim-Son Resim Dagilimini
Gosterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) (n) (%)
Etkili 11 33 22 66
Orta 10 27 6 18
Zayif 9 30 2 6
P=000

Tablo 17’e gore 6grencilerin yaptig1 ¢alismalarin 6n resim 6lcimlerinde, imgesel
anlatimin %33’0 Etkili. diizeyde, %27’si. Orta, %30°u Zayif. diizeydedir. Son resim
Olclimlerinde ise bu oranlar, Etkili’de %66°‘ya ulasmistir. Orta diizeyde %18’e diiserken,
Zayif diizey %6’ya diismistir. Anlatimsallik baglaminda imgesel anlatimin Etkili, Orta,
Zayi1f diizeyde 0n resim-son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, On resim-son resim

degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05).

Tablo 18. Renk Kullaniminin On Resim-Son Resim Dagilimint Gosterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) (n) (%)
Var 26 78 25 75
Yok 4 12 5 15
P=0,356

Tablo 18 incelendiginde Ogrencilerin yaptigi resimlerin 6n test Olgumlerinde,
ogrencilerin %78’i resimlerinde renk kullanmistir. Bu oran son testte %75’tir.Renk
kullaniminin 6n resim-son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis 6n resim-son resim

degisimleri arasinda anlaml bir fark bulunmamustir (p>05).

Tablo 19. Sar1 Renk Kullaniminin On Resim-Son Resim Dagilimini Gésterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
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(n) (%) (n) (%)

Sar1 14 42 9 27

P=000

Tablo 19’a gore ogrencilerin galigmalarindaki 6n resim olgtimlerinde sar1 rengin
kullanim oran1 %42 iken son resimde %27 oranindadir. Sar1 renk kullaniminin 6n resim-
son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son resim degisimleri arasinda

anlamli bir fark bulunmustur (p<05).

Tablo 20. Kirmiz1 Renk Kullaniminin On Resim-Son Resim Dagilimmi Gosterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) () (%)
Kirmizi 16 88 10 30
P=000

Tablo 20°de 6grencilerin yaptigi ¢alismalarin On resim olcumlerinde, kirmizi rengin
kullanim orani %88 iken son resimde bu oran %30’ dur. Kirmizi renk kullanimimin 6n resim-
son resim sonucu McNemar testi ile incelenmig, 6n resim-son resim degisimleri arasinda

anlamli bir fark bulunmustur (p<05).

Tablo 21. Mavi Renk Kullanimmin On Resim-Son Resim Dagilimini Gosterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) ()] (%)
Mavi 12 36 12 36
P=0,365

Tablo 21’e gore 6grencilerin yaptigi ¢aligmalarin On resim ve son resim 6lglimlerinde
mavi rengin kullanim orani %36 oldugu goriilmiistiir. Mavi renk kullaniminin 6n resim-son
resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son resim degisimleri arasinda anlamli
bir fark bulunmamstir (p>05).

Tablo 22. Yesil Renk Kullanimmnimn On Resim-Son Resim Dagilimini Gésterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
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(n) (%) (n) (%)

Yesil 10 30 9 27

P=000

Tablo 22 incelendiginde &grencilerin yaptigi ¢aligmalarin 6n resim olgimlerinde,
yesil rengin kullanim oran1 %30 iken son resimde bu oran %27’dir. Yesil renk kullaniminin
on resim-son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son resim degisimleri

arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05).

Tablo 23. Mor Renk Kullaniminin On Resim-Son Resim Dagilimimi Gésterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) () (%)
Mor 3 9 4 12
P=000

Tablo 23’e gore 6grencilerin yaptigi calismalari on resim 6lgcimlerinde, mor rengin
kullanim orani %9 iken son resimde bu oran %212 dir. Mor renk kullanimimin 6n resim-son
resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, On resim-son resim degisimleri arasinda anlamli
bir fark bulunmustur (p<05).

Tablo 24. Turuncu Renk Kullaniminm On Resim-Son Resim Dagilimini Gésterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
(n) (%) ()] (%)
Turuncu 4 12 9 27
P=000

Tablo 24 incelendiginde &grencilerin yaptigi caligmalarin 6n resim Olgumlerinde,
turuncu rengin kullanim oran1 %42 iken son resimde bu oran %27’dir.Turuncu renk
kullaniminin 6n resim-son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son resim

degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05).

Tablo 25. Kahverengi Kullaniminin On Resim-Son Resim Dagilimini Gésterir Tablo

Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
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(n) (%) (n) (%)

Kahverengi 4 12 15 45

P=000

Tablo 25’e g0re Ogrencilerin yaptigi ¢alismalarin  6n resim o6lguimlerinde,
kahverenginin kullanim oran1 %12 iken son resimde bu oran %45 oldugu goriilmektedir.
Kahverengi kullaniminin 6n resim-son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n

resim-son resim degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05).

Tablo 26. Siyah Renk Kullanimmin On Resim-Son Resim Dagilimini Gésterir Tablo
Tablo ON RESIM SON RESIM McNemar (p)
Q) (%) (n) (%)

Siyah 15 45 13 39

P=000

Tablo 26 incelendiginde égrencilerin yaptigi ¢alismalarin On resim Olgumlerinde,
siyah rengin kullanim orant %45 iken son resimde bu oran %39 oldugu goriilmektedir.
Siyah renk kullaniminin@n resim-son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-

son resim degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05).

4.2. Ogrencilerin On Resim-Son Resimlere Verdikleri isimlendirmelerden Elde
Edilen Bulgular

Tablo 27. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin On Resim-Son Resimlere Verdikleri
Isimlendirmelerin I¢erik Analizini Gosterir Tablo

Ogrenci  Kulturel Miras Konusu Kultirel Miras Konusu islendikten
Islenmeden Once “Efsaneler” Sonra “Efsaneler” Temas ile Tlgili
Temasi ile flgili Yapilan Resim  Yapilan Resim

01 En Biiyiikk Daglarin Arasmda Zumridianka Kusu Efsanesi

Bulunan Ev

02 Efsane Messi (Arjantinli Sahmeran Efsanesi
Futbolcu)

03 Sokak Hayvanlari Zumriduanka Kusu Efsanesi

04 Peri Bacalar Sahmeran Efsanesi



O5
06
o7
08
09
010
011

012
013

014
015
016
017

018

019
020
021

022
023
024
025
026
027
028

029
030

Van GOlu Canavari

Toros Daglari

Element Ejderhasi (Cizgi Film)
Agz1 Yamulan Kadin

Sahmeran Efsanesi

Alex (Brezilyali Futbolcu)

Bill Cipher (Esrarengiz Kasaba
Isimli Cizgi Film)

Sahmeran Efsanesi

Bill Cipher (Esrarengiz Kasaba
Isimli Cizgi Film)

Cin Efsanesi

Hasan Aycin (Karikatiir Sanatgisi)
Basiliks Yalan1

Dabbe (Cin Carpmas1 Korku
Film)

Slender Man (Uzun Kébus, Korku
Film Karakterr)

Monika (Pizza)

Van Go6li Canavari

Hanako San Efsanesi (Japon
Korku Efsanesi)

Pikachu (Cizgi Film Karakteri)
[Iluminati

Anime Karakteri

Hulk (Cizgi Film Karakteri)
Daglar Efsanesi

Peri Kiz1 Efsanesi

Bill Cipher (Esrarengiz Kasaba
Isimli Cizgi Film)

Van Go6li Canavari

Agz1 Yirtik Kadin Efsanesi

Sahmeran Efsanesi
Sahmeran Efsanesi
Zumruduanka Kusu Efsanesi
Zumriduanka Kusu Efsanesi
Zumruduanka Kusu Efsanesi
Peribacalar1 Efsanesi

Agr1 Dag1 Efsanesi

Peri Bacalar Efsanesi

Lokman Hekim Efsanesi

Sahmeran Efsanesi
Agr1 Dag1 Efsanesi
Zumruduanka Kusu Efsanesi

Zumrtduanka Kusu Efsanesi

Peribacalar1 Efsanesi

Agr1 Dagi Efsanesi
Zumruduanka Kusu Efsanesi

Kiz Kulesi Efsanesi

Zumruduanka Kusu Efsanesi
Kiz Kulesi Efsanesi
Zumruduanka Kusu Efsanesi
Lokman Hekim Efsanesi
Kiz Kulesi Efsanesi
Zumriduanka Kusu Efsanesi

Isim yok

Sahmeran Efsanesi

Lokman Hekim Efsanesi

54
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Tablo 27 incelendiginde ogrencilerin 6n resim ve son resimlerine verdikleri
isimlerin icerik analizi bulgular1 gériilmektedir. Ogrencilerin %81°i 6n resimlerinde ¢izgi
film, korku film karakterleri gibi popiiler kiiltiir 6gelerini resmedip isimlendirmislerdir. Bu
ogrencilerin %19’u ise resimlerine kultlrimuzde yer alan Peribacasi ve Sahmeran
isimlerini vermislerdir. Ogrencilerin &n resimlerine verdikleri efsane isimleri dikkat
cekicidir. Ogrenciler bu ¢alismalara drnegin: “Bill Cipher, Pikachu, Monika, Agz1 Yamulan
Kadin” gibi isimler vermislerdir. Ogrencilerin %87°si son resimlerinde somut olmayan
kiiltiirel miras unsurlarimizdan olan efsaneleri ve isimlerini kullanmislardir. Ogrencilerin
on resim ve son resimlerinde sema aktarimi ve isimlendirmede anlamli bir farklilik oldugu

gorilmiistiir.

OL’in 6n resmine “En biiyiik daglarin arasinda bulunan ev” ismini verirken, son
resimde ise “Zumridianka Kusu” efsanesi ismini vermistir. O2 ve O10, 6n resimlerine
futbolcu olan “Messi” ve “Alex” semalarini resmederek “Efsane Messi” ve “futbolcu Alex”
olarak isimlendirmislerdir. Bu 6grencilerin son resimlerinde Peribacasi ve Sahmeran ¢izip
“Peribacas1” ve “Sahmeran” olarak isimlendirdikleri goriilmiistiir. (Resim 7 ve Resim 8)
On resim ve son resimde sema aktarumi ve isimlendirmede anlamli bir farklilik oldugu
goriilmistlir. Bu baglamda detayli konu anlatimi sonrasi 63rencinin bilgi diizeyi arttigi

ogrencinin kiiltiirel bilgisinin ve anlama yeteneginin gelistigi sOylenebilir.
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Resim 8: 010’un “Efsane” konulu &n resim ve son resim ¢alismalari

04, 09 ve 012 6n resimlerinde Peribacast ve Sahmeran ismi ve semasina
rastlanmistir. Bu 6grencilerin son resimlerinde ise Peribacasi, Sahmeran ve Zumridianka

Kusu isim ve semalarinin resimlerine yansidigi goriilmektedir. (Resim 9)
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Resim 9: O4’iin “Efsane” konulu 6n resim ve son resim ¢alismalari

O7 6n resmine kultirimize ait olmayan ¢izgi film karakteri “Element Ejderhas1”
ismini vermistir. Bu-isim Ogrencinin daha ©nceden efsane konusunda bilgi sahibi
olmadigim1 gostermektedir. - Ancak detaylt konu - anlatimindan sonra son resimde
Ziimriidiianka Kusu semas1 ve ismine rastlanmigtir. O13 6n resmine cizgi film karakteri
olan “Bill Cipher” ismini vermistir. Bu 6grenci detayli konu anlatimi sonrasi Lokman
hekim efsanesini 6grenmis ve bunu resmine yansttmistir. O15 6n resminde bir karikatir
sanat¢isi olan Hasan Aycin’t resmetmis ve.ismini vermistir. Ancak detayli konu anlatimi
sonrast Agri Dag1 efsanesini ¢izmis ve isimlendirmistir. On resim ve son resimde sema

aktarimi ve isimlendirmede anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir.

017 ve 018 6n resimlerinde “Dabbe” “Slender Man” isimli korku filmlerini
resmetmis ve resimlerine bu isimleri vermislerdir. Detayli konu anlatimi sonrasi
ogrencilerin sema ve isimlendirmelerinde Zumriidiianka Kusu ve Peribacasi gibi degisimler

gozlenmistir. (Resim10, Resim11)



Resim 11: O18’in “Efsane” Konulu On Resim ve Son Resim Calismalari
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014, 016, 021’in 6n resimlerinde Cin efsanesi, Avrupa efsanesi olan “Basiliks
Yilan1” ve Japon korku efsanesi olan “Hanako San” sema ve isimlendirmelerini
kullanmiglardir. Bu 6grencilerin son resimleri, Sahmeran, Zimridianka Kusu ve Kiz
Kulesi semas1 ve isimlendirmeleriyle degisim gostermistir. On resim ve son resimde sema

aktarimi ve isimlendirmede anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir. (Resim 12)

F" ZOMIG3-5 AKA ose,

Resim 12: 016 nin “Efsane” Konulu On Resim ve Son Resim Calismalari

019 ve 022’nin 6n resimlerinde “Monika” ve “Pikachu” isimli cizgi film
karakterleri ve isimleri gozlenmistir. Bu 0grencilerin son resimlerinde Agri Dagi ve
Zumriduanka efsanesi semasi ve isimlendirmesine rastlanmistir. On resim ve son resimde
sema aktarimi ve isimlendirmede anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir. Arastirmaya

katilan 6grenci ¢alismalarinin tamami EK -13’te verilmistir.

4.3. Yan1 Yapilandirilmis Goriisme Formundan Elde Edilen Bulgular

Arastirmanin bu boliimiinde goriisme formuna cevap veren 6grencilerin goriiglerine
yer verilmis, 6grencilerin sorulara verdikleri cevaplar incelenip verilen cevaplara karsilik

olarak dogal kodlarla goriigler belirlenmeye caligilmistir.

Caligmaya katilan 6grencilerin goriisme formunun ilk sorusu olan “Kiiltiirel miras
kavramindan ne anliyorsunuz?” sorusuna verdikleri cevaplar analiz edilerek 6grencilerin bu

soruya iliskin cevaplar1 Tablo 28’de verilmistir.
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Tablo 28. Kiiltiirel Miras Kavramindan Ne Anliyorsunuz? Sorusuna Verilen Cevaplarla

Belirlenen Goriigler, Frekans ve % Orani Gosterir Tablo

Sira

1

Goriisler
Atalardan kalan miraslar
Gegmisten bugiine gelenler unsurlar.
Tarihi eserler
Maddi, Manevi Degerler
Sarki ve Destanlar
Din, Dil, Orf ve Adetler
Sanat, Resim, Edebiyat

Somut veya soyut varliklar

(f)

9

(%)
%30
%26,67
%13,33
%16,67
%3,33
%3,33
%3,33

%3,33

Tablo 28 incelendiginde birinei soruya yonelik toplam 8 farkl goriis belirlenmistir.

Ogrencilerin kiiltiirel miras kavramina yénelik cevaplarin en ¢ok (f=9,%30) atalardan

kalanlar, (=8, %26,67) geemisten bugtine gelen unsurlar, (f=4, %13,33) tarihi eserler gibi

goriigler oldugu goriilmistiir. En az kullanildigi belirlenen gortsler ise, (=1 %3,33) sarkilar,

destanlar, sanat unsurlari, din, dil, soyut ve.§omut varliklar olmustur. Ogrencilerin kiiltiirel

miras kavramina yonelik cevaplarinda ortak temalar ve terimlere rastlanmastir.

Gorilisme formunun ikinci sorusu olan “Cevrenizde kiiltiirel miras unsurlar1 var m1?

Bunlara 6rnek verebilir misiniz?” sorusuna verdikleri cevaplar analiz edilerek 6grencilerin

bu soruya iliskin cevaplar1 Tablo 29’da verilmistir.

Tablo 29. Cevrenizde Kiiltiirel Miras Unsurlart Var M1? Bunlara Ornek Verebilir Misiniz?”
Sorusuna Verilen Cevaplarla Belirlenen Goriisler, Frekans ve % Oran1 Gosterir Tablo

Sira

1

Goriisler
Hevsel Bahceleri
Surlar

On GOzu Kopru

Gobekli Tepe

(f)

9

(%0)

%30

%20
%16.67

%10



Ayasofya Camii
Kapadokya
Halk Oyunlar1

Yemeklerimiz

%6.67
%6.67
%6.67

%3,33
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Ikinci soruya yonelik olusturulan gériisler incelendiginde toplam 8 farkli goriis

belirlenmistir. Bunlara bakildiginda 6grencilerin “Cevrenizde kiiltlirel miras unsurlar1 var

mi1?” Sorusuna yonelik cevaplarin en ¢ok (f=9, %30) Hevsel Bahcesi, (f=5, %20) Surlar,

(f=4, %16.67) On Gozli Koprii oldugu goriilmiistiir. En az kullanildig: belirlenen goriisler

ise, (f=1,%3,33) yemeklerimiz cevabi olmustur. Ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplar

arasinda hem kendi ¢evreleri olan Diyarbakir’dan hem de ¢esitli bolgelere ait kiiltlirel miras

ornekleri verdikleri goriilmiistiir.

Goriligme formunun {iglincii sorusu olan “Size gdre kiiltiirel degeri olan {iriinler

nelerdir?” sorusuna. verdikleri cevaplar analiz edilerek Ogrencilerin bu soruya iliskin

cevaplari1 Tablo 30°da verilmistir.

Tablo 30. Size Gore Kiiltiirel Degeri Olan Uriinler Nelerdir? Sorusuna Verilen Cevaplarla

Belirlenen Gortisler, Frekans ve % Orani Gosterir Tablo

Sira

1

10

Goriisler

Surlar

Efsaneler

Yazili eserler (masal, destan)
On Gozlu Kopri

Tarihi Eserler

Canak Comlekler

Gobekli Tepe

Antika vazo ve bakirlar
Muzik Aletleri

Resim defterleri

()

9

(%)
%30
%20
%20
%6,7
%6, 7
%3,3
%3,3
%3,3
%3,3

%3,3
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Ucgiincii soruya yonelik olusturulan gériisler incelendiginde toplam 10 farkli goriis
belirlenmistir. Ogrencilerin “Size gore kiiltiirel degeri olan {iriinler nelerdir?” Sorusuna
yonelik cevaplarin en ¢ok (f=9, %30) Surlar, (f=6, %20) efsaneler, yazili eserler, (f=5, %6,7)
On Gozlii Koprti, tarihi eserler oldugu goriilmiistiir. En az kullanildig1 belirlenen goriisler
ise, (f=1, %3,3) Gobekli Tepe, canak ¢omlekler, antika driinler, mizik aletleri ve resim
defterleri cevab1 olmustur. Cocuklarim hem somut hem de somut olmayan unsurlar1 6rnek

verdikleri goriilmiistiir.

Gorlisme formunun dordiincii sorusu olan “Kiiltiirel miraslarimizin korunmasi i¢in
toplum olarak nasil bir yol izlemeliyiz?” sorusuna verdikleri cevaplar analiz edilerek
Ogrencilerin bu soruya iliskin cevaplar1 Tablo 31’de verilmistir.

Tablo 31. Kiiltiirel Miraslarimzin Korunmasi Igin Toplum Olarak Nasil Bir Yol

izlemeliyiz?” Sorusuna Verilen Cevaplar Belirlenen Gériisler, Frekans ve % Oran1 Gsterir
Tablo

Sira Goriisler ( (9%0)

1 Zarar vermemeliyiz 10 %33,33
2 Korumaliy1z 8 0026,67
3 Bilinclendirmeliyiz 3 %10

4 Anmaliy1z 3 %10

5 Girisler yasaklanmali 1 903,33
6 Temiz Tutmaliy1z 1 %3,33
7 Sahip Cikarak 1 003,33
8 Etkinliklerle Tanitmaliy1z 1 23,33
9 Tarihi yerleri Ziyaret Ederek 1 %3,33
10 Bilmiyorum 1 %3,33

Dordiincii soruya yonelik olusturulan goriisler incelendiginde toplam 9 farkli goriis
belirlenmistir. Ogrencilerin “Kiiltiire] mirasin korunmasi i¢in toplum olarak nasil bir yol
izlemeliyiz?” Sorusuna yonelik cevaplarin en ¢ok (=10, %33,33) zarar vermemeliyiz, (f=8,
%26,67) korumaliy1z, (f=3, %10) bilinglendirmeliyiz cevab1 oldugu goriilmiistiir. En az
kullanildig1 belirlenen goriisler ise, (=1, %3,33) “temiz tutulmali, sahip ¢ikarak, tarihi
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yerleri ziyaret ederek” gibi cevaplar olmustur. Her bir 6grencinin korunmasi i¢in cevap
vermis oldugu goriilen tablo 31’de sadece 1 6grenci fikir belirtmeyip, bilmiyorum cevabini

vermistir.

Goriisme formunun besinci sorusu olan “Somut olmayan kiiltiirel miras denince ne
anliyorsunuz?” sorusuna verdikleri cevaplar analiz edilerek 6grencilerin bu soruya iliskin

cevaplar1 Tablo 32’de verilmistir.

Tablo 32. Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Denince Ne Anliyorsunuz?”” Sorusuna Verilen
Cevaplar Belirlenen Gortsler, Frekans ve % Orani1 Gosterir Tablo

Sira Goriisler ()] (%)

1 Yazili Eserler 14 0046,67
2 UNESCO’nun belirledikleri 5 %16,67
3 Gelenek Gorenekler 2 %6,67
4 Bayramlarimiz 2 %6,67
5 Ebru Sanati 2 96,67
6 Sevgi, Bag y’ %3,33
7 Halk Oyunlari 1 %3,33
8 Tarkdler 1 %3,33
9 Milli Degerler 1 %3,33
10 Meddahlik 1 %3,33

Besinci soruya yonelik olusturulan goriisler incelendiginde toplam 10 farkli goriis
belirlenmistir. Bu goriislere bakildiginda 6grencilerin “Somut olmayan kiiltiirel miras
denince ne anliyorsunuz?” Sorusuna yonelik cevaplarin en ¢ok (=14, %46,67) yazili eserler,
(efsane, destan) (f=5, %16,67) UNESCO’nun belirledigi Urtnler, (f=2, %6,67) gelenek ve
gorenekler, bayramlarimiz ve ebru sanati cevab1 oldugu goriilmiistiir. En az kullanildig:
belirlenen goriisler ise, (f=1, %3,33) “halk oyunlari, sevgi bag, milli degerler, meddahlik”
gibi cevaplar olmustur. Ogrencilerin tamami bu soruya cevap verebildigi goriilmiistiir. Bu
soruya yonelik, somut ve somut olmayan kiiltiirel miras arasindaki farki anlayabildikleri

soylenebilir.
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Goriisme formunun altinct sorusu olan “Somut olmayan kiiltiirel miras unsurlari
nelerdir? Bunlardan hangileri daha ¢ok dikkatinizi ¢ekiyor? Neden?” sorusuna verdikleri
cevaplar analiz edilerek 6grencilerin bu soruya iligskin cevaplart Tablo 33’te verilmistir.
Tablo 33. Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Unsurlar1 Nelerdir? Bunlardan Hangileri Daha

Cok Dikkatinizi Cekiyor? Neden?” Sorusuna Verilen Belirlenen Goriisler, Frekans ve %
Oran1 Gosterir Tablo

Sira Gorisler ()] (%)

1 Efsaneler 14 %46,67
2 Destanlar 5 %16,67
3 Sahmeran Efsanesi 2 %06,67
4 Masallar 2 %6,67
5 Ebru Sanati 2 %6,67
6 Bayramlar 2 %06,67
7 Meddahlik 1 %3,33
8 Dilimiz il %3,33
9 Sarkilar 1 %3,33

Altinct soruya yonelik olusturulan goriisler incelendiginde, toplam 9 farkli goriis
belirlenmistir. Belirlenen goriisler incelendiginde dgrencilerin “Somut olmayan kultirel
miras unsurlart nelerdir? Bunlardan hangileri daha ¢ok dikkatinizi ¢ekiyor? Neden?”
sorusuna yonelik cevaplarin en ¢ok (f=14, %46,67) efsaneler, (f=5, %16,67)destanlar cevabi
oldugu goriilmiistiir. En az kullanildig1 belirlenen goriisler ise, (f=1, %3,33) Meddahlik,
dilimiz ve sarkilar cevabi oldugu gériilmiistiir. Ogrenciler somut olmayan kiiltiirel miras
unsurlarmin 6rneklerini verirken ayni zamanda en dikkat ¢ekici unsurun da yine efsaneler

oldugu goriilmiistiir.

Gortigme formunun yedinci sorusu olan “Somut olmayan kiiltiirel miras
unsurlarindan s6z1i anlatim ve geleneklerden hangilerini biliyorsunuz?” sorusuna verdikleri

cevaplar analiz edilerek 6grencilerin bu soruya iliskin cevaplar: Tablo 34’te verilmistir.
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Tablo 34. Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Unsurlarindan S6zlii Anlatim ve Geleneklerden
Hangilerini Biliyorsunuz? Sorusuna Verilen Cevaplarla Belirlenen Goriisler, Frekans ve %
Oran1 Gosterir Tablo

Sira

1

10

11

12

Goriisler

Kiz Kulesi Efsanesi
Sahmeran Efsanesi
Destanlar

Halk Oyunlar1 Gelenegi
Bayram Kutlama Gelenegi
Zumruduanka Kusu Efsanesi
Lokman Hekim Efsanesi
Agr1 Dag1 Efsanesi

El 6pme gelenegi

Kahveye Tuz Atma Gelenegi
ErgenekonDestani

Cocuk Oyunlarmmiz

()

6

(%)
%20
%16,67
%16,67
%10
%10
%6,67
%3,33
%3,33
%3,33
%3,33
%3,33

%3,33

Yedinci soruya yonelik olusturulan goriisler incelendiginde toplam 12 farkli goriis

belirlenmistir. Bu goriislere bakildiginda, 6grencilerin “Somut olmayan kiiltiirel miras

unsurlarindan sozlii anlatim ve geleneklerden hangilerini biliyorsunuz?” sorusuna yonelik

cevaplarin en ¢ok (f=6, %20) Kiz Kulesi Efsanesi, (f=5, %16,67) Sahmeran efsanesi,

destanlar(f=3%19) “Halk oyunlar1 gelenegi, bayram kutlama gelenegi” cevabi oldugu

goriilmiistiir. En az kullanildig1 belirlenen goriisler ise (f=1, %3,33) “Lokman Hekim

efsanesi, Agr1 Dagi efsanesi, el Spme gelenegi” gibi cevaplar olmustur. Ogrenciler bu soruya

hem sozlii anlatimlara hem de geleneklere yonelik ornekler verdikleri goriilmiistiir.

Gorligme formunun sekizinci sorusu olan “Sizce somut olmayan kiiltiirel miras

unsurlarindan hangileri daha onemlidir? Neden?” sorusuna verdikleri cevaplar analiz

edilerek 6grencilerin bu soruya iliskin cevaplart Tablo 35°te verilmistir.
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Tablo 35. Sizce Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Unsurlarindan Hangileri Daha Onemlidir?

Neden? Sorusuna Verilen Cevaplarla Belirlenen Gortisler, Frekans ve % Oran1 Gosterir
Tablo

Sira Goriisler (f (%)
1 Efsaneler 6 %20
2 Halk Oyunlar 3 %10
3 Zimrudianka 3 %10
4 Saygi Onemlidir 2 %6,7
5 Sahmeran Efsanesi 2 %6,7
6 Surlar 2 %6,7
7 Yemeklerimiz 2 %6,7
8 K1z Kulesi Efsanesi Onemlidir 1 %3,3
9 Diistinceler 1 %3,3
10 Nevroz Bayrami 1 %03,3
11 Tarihi Konular Onemli 1 %3,3
12 Oguz Kagan Destan1 Onemli 1 %3,3
13 Hikayeler 1 %3,3
14 Ninniler 1 %3,3
15 Peri Bacalari 1 %3,3
16 Bayrak 1 %3,3
17 Muzikler 1 %3,3

Sekizinci soruya yonelik olusturulan goriisler incelendiginde toplam 17 farkli goriis
belirlenmistir. Bu cevaplara bakildiginda 6grencilerin “Sizce somut olmayan kulttrel miras
unsurlarindan hangileri daha 6nemlidir? Neden?” sorusuna yonelik cevaplarin en ¢ok (f=6,
%20) efsaneler, (f=3, %10) halk oyunlari, Ziimriidiianka Kusu efsanesi cevaplar1 oldugu
goriilmistiir. En az kullanildigi belirlenen goriisler ise (f=1, %3,3) “Nevruz bayramu,

ninniler, bayrak ve hikayeler” gibi &rnekler olmustur. Ogrencilerin vermis olduklari
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cevaplarin nedeni ise: “Ogretici, bir arada toplayici, anlamli ve giizel” gibi ifadeler

kullandiklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin somut olmayan kiiltiirel mirasin nasil algiladiklarina

dair farkli bakis agilar1 yansittig: goriilmektedir. Ogrencilerin verdikleri farkli érneklerle

kaltdrel miras gesitliligin vurgulandigi sdylenebilir.

Gorligme formunun dokuzuncu sorusu olan “Ulkemizin sahip oldugu somut

olmayan kiiltiirel miras unsurlar1 hakkinda neler sdylemek istersiniz?” sorusuna verdikleri

cevaplar analiz edilerek 6grencilerin bu soruya iligskin cevaplart Tablo 36’da verilmistir.

Tablo 36. Ulkem.izin Sahip Oldugu Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Unsurlar1 Hakkinda
Neler Soylemek Istersiniz? Sorusuna Verilen Cevaplarla Belirlenen Goriisler, Frekans ve
% Oran1 Gosterir Tablo

Sira

1

2

10

11

12

13

Goriisler

Korumaliy1z

Guzel Buluyorum

Sonsuza kadar devam etmeli
Efsanelerin Gergek Buluyorum
Ders Cikarici

Unsurlar Cogalmali

Anmaliy1z

Sardurmeliyiz

Farklilar

Dikkatimi Cekmiyor

Yazili Eserler Onemli Unsurlardir

Ogretici Buluyorum

Ileriye Tasinmali

(f)
15

(%)
%50
%6,67
%6,67
%6,67
%3,33
%3,33
%3,33
%3,33
%3,33
%3,33
%3,33
%3,33

%3,33

Dokuzuncu soruya yonelik olusturulan goriisler incelendiginde toplamda 13 farkli

goriis belirlenmistir. Bu goriislere bakildiginda 6grencilerin “Ulkemizin sahip oldugu somut

olmayan kiiltlire] miras unsurlar1 hakkinda neler sdylemek istersiniz?” sorusuna yonelik

cevaplarin en ¢ok (f=15, %50 korumaliyiz, (f=2, %6,67) “sonsuza kadar devam etmeli, giizel
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buluyorum” gibi goriisler oldugu goriilmiistiir. En az kullanildig1 belirlenen goriisler ise,
(f=1, %3,33) “bu unsurlar ¢ogalmali, siirdiirmeliyiz, ileriye tasimaliy1z” gibi cevaplar
olmustur. Sadece bir 6grencinin dikkatimi ¢ekmiyor gibi bir ifade kullandig1 goriilmiistiir.
Bu soruya yonelik 6grencilerin cevaplari, kiiltiirel mirasin korunmasi gerektigi konusunda

hemfikir olduklar1 sdylenebilir.

Goriisme formunun onuncu sorusu olan “Efsane kavramindan ne anliyorsunuz?”
sorusuna verdikleri cevaplar analiz edilerek dgrencilerin bu soruya iligskin cevaplar1 Tablo
37’de verilmistir.

Tablo 37. Efsane Kavramindan Ne Anliyorsunuz? Sorusuna Verilen Cevaplarla Belirlenen
Goriisler, Frekans ve % Orani Gosterir Tablo

Sira  Goriisler ()] (%)
1 Gergekligi kanitlanmayan eser 15 %50
2 Tarihi Olaylar 6 %20
3 Gergek ve Gergekdisi Olaylar 5 %16,67
4 Hipoteze Dayanmayan Hikayeler 1 %3,33
5 Futbolcu Karakter 1 %3,33
6 Padisah Yasamlari 1 %3,33
7 Korkutmak i¢in yazilan hikaye 1 %3,33

Onuncu soruya yonelik olusturulan goriisler incelendiginde toplam 7 farkli goriis
belirlenmistir. Bu goriislere bakildiginda 6grencilerin  “Efsane kavramindan ne
anliyorsunuz?” sorusuna yonelik cevaplarin en ¢ok (f=15,50) gergekligi kanitlanmayan
eserler, (f=6, %20) tarihi olaylar, (f=5, %16,67) ger¢ek ve gercek disi olaylar cevabi oldugu
goriilmiistiir. En az kullanildig1 belirlenen goriisler ise (f=1, %3,33) “hipoteze dayanmayan
hikayeler, padisah yasamlar, korkutmak icin yazilan hikayeler” gibi cevaplar olmustur.
Sadece bir 6grenci bu kavrami futbolcu bir karakter olarak gordiigii goriilmiistiir. Bu soruya
yonelik Ogrencilerin ¢ogu efsaneyi tanimlarken genel olarak kullandiklar1 ifadeler,
gercekligi kanitlanmamis, gegmisten gliniimiize anlatilarak gelen, bazen gercekle baglantili

veya hayal truni olarak gorulen hikayeler olarak ifade ettikleri goriilmiistiir.
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Gorligme formunun on birinci sorusu olan: “Yasadiginiz yere 6zgii bir destan,
masal, efsane var mi1? Varsa hangileridir?” sorusuna verdikleri cevaplar analiz edilerek

ogrencilerin bu soruya iliskin cevaplar1 Tablo 38’de verilmistir.

Tablo 38. Yasadigimiz Yere Ozgii Bir Destan, Masal, Efsane Var M1? Varsa Hangileridir?”
Sorusuna Verilen Cevaplarla Belirlenen Goriisler, Frekans ve % Oran1 Gosterir Tablo

Sira  Goriisler () (%)
1 Sahmeran Efsanesi 8 026,67
2 Van Golii Canavari 6 %20
3 Zumriduanka Kusu 3 %10
4 Sur Efsanesi 3 %10
5 Bilmiyorum 2 %06,67
6 Agr1 Dag1 Efsanesi 1 %3,33
7 Balik Gol Efsanesi il %3,33
8 Hazar Golu Efsanesi 1 %3,33
9 Yesil Goz Efsanesi 1 %3,33
10 Kiz Kulesi Efsanesi . %3,33
11 Lokman Hekim Efsanesi 1 %3,33
12 Dede Korkut Destani 1 93,33
13 Peribacalar 1 23,33

On birinci soruya yonelik olusturulan goriisler incelendiginde toplam 13 farkl
goriis belirlenmistir. Bu goriislere bakildiginda 6grencilerin “Yasadigimiz yere 6zgu bir
destan, masal, efsane var m1? Varsa hangileri?”” Sorusuna yonelik cevaplarin en fazla (f=8,
%26,67) Sahmeran efsanesi (f=6, %20) Van Go6lii canavari efsanesi oldugu goriilmiistiir. En
az kullanildig1 belirlenen gorisler ise, (f=1, %3,33)” Agn Dag1 efsanesi, Lokman Hekim
efsanesi, Kiz Kulesi efsanesi” gibi cevaplar verildigi goriilmiistiir. Bu soruya yalnizca 2
dgrenci bilmiyorum cevabini verdigi goriilmiistiir. Ogrencilerin vermis olduklari 6rneklerde
en ¢ok tekrarlanan efsane Sahmeran efsanesi olmustur. Bu cevap disinda Van G6li canavari

efsanesi ve Zimridianka Kusu ve Sur efsanesi gibi goriisler oldugu goriilmistiir.



70

Gorligme formunun on ikinci ve son sorusu olan: “Efsanelerin kiiltiirimiizdeki yeri
onemli midir? Neden 6nemlidir, ya da neden 6nemli degildir?”’ sorusuna verdikleri cevaplar
analiz edilerek 6grencilerin bu soruya iliskin cevaplar1 Tablo 39’da verilmistir.

Tablo 39. Efsanelerin Kilturimuzdeki Yeri Onemli Midir? Neden Onemlidir, Ya Da Neden
Onemli Degildir?” Sorusuna Verilen Cevaplarla Belirlenen Goriisler, Frekans ve % Orani
Gosterir Tablo

Sira Goriisler ()] (%)
1 Ciinkii Nesilden Nesle Aktarim oluyor 5 %16,67
2 Ciinkii Ge¢gmisten Giliniimiize Geldiler 4 %13,3
3 Ciinkii Atalardan Kalmig 3 %100
4 Cunk{ Hayal Guclnu Gelistirir 3 %100
5 Ciinkii Ge¢gmis Olaylar1 Agikliyor 2 %6,67
6 Ciinkii Kiiltiiriimiiziin DegerliUnsurlari 2 006,67
7 Ciinkii Bagmmsizligr Temsil Ediyor 2 %6,67
8 Ciinkii O Bolgeyi Tanitiyor 3 %3,33
9 Ciinkii Vatan1 Vatan-Yapan Unsurdur il 003,33
10 Clnku Gegmisten Ders Cikarabiliyoruz 1 %3,33
11 Ciinkii Akilda Kaliyor 1 003,33
12 Cunki Yol Gosterici 1 %3,33
13 Ciinkii Diisiince Uriiniidiir 1 %3,33
14 Clinkii Merak Uyandiriyor 1 %3,33
15 Clinki Kiiltiirtimiizli Zenginlestirir 1 %3,33
16 Cuinkii Ulkenin Popiilerligini Arttirir 1 %3,33

On ikinci soruya yonelik olusturulan goriisler incelendiginde toplam 16 farkli goriis
belirlenmistir. Bu goriislere bakildiginda 6grencilerin “Efsanelerin kiiltiirimiizdeki yeri
onemli midir? Neden 6nemlidir, ya da neden 6nemli degildir?” sorusuna yonelik cevaplarin

tamaminda efsaneler 6nemli goriisii goriilmiistiir, nedeni ise en ¢ok(f=5,%16,67) nesilden
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nesle aktarildig (f=4,%13,3)gecmisten glinlimiize geldigi i¢in (f=3,%10)” atalardan kaldig:
icin” gibi cevaplar oldugu goriilmiistir. En az kullanildig1 belirlenen goriisler ise,
(f=1,%6,67)"vatan1 vatan yapan unsurlar oldugu i¢in, diisiince iiriinii oldugu icin, merak
uyandirdigr i¢in ve Kkiiltiirimiizii zenginlestirdigin i¢in” gibi ifadeler kullandiklari
goriilmiistiir. Bu soruya yonelik, 6grencilerin tamaminin efsanelerin kiiltiirlerinde 6nemli bir
yere sahip oldugunu vurguladiklar goriilmektedir. Ayn1 zamanda efsanelerin hayal gucuni

gelistirdigini ve ge¢misten ders ¢ikarilmasina yardimci oldugunu da belirtmislerdir.



72

5. TARTISMA

Aragtirmanin bu boliimu, elde edilen bulgularin probleme etkisinin derinlemesine
incelenmesini kapsamaktadir. Arastirmanin bulgulari {i¢ bolimden olusmaktadir. Bulgular
boliimiiniin ilk kisminda “Efsaneler” konulu 6n resim ve son resimlerinden elde edilen
bulgular ile ilgili tartisma olacaktir. Bulgular boliimiiniin ikinci kismini ise 6grencilerin
“Efsane” konulu 6n resim ve son resimlere verdikleri isimlerden elde edilen bulgulara
yonelik tartismayi icirmektedir. Bulgular bolimiintin son kismmda yar1 yapilandirilmis

goriisme formundan elde edilen bulgulara yonelik tartismaya yer verilmistir.

5.1.Efsane Konulu On Resim-Son Resimlerden Elde Edilen Bulgulara Dayah
Tartisma

Arastirmanin bu boélimiinde 8.sinif gérsel sanatlar dersinde somut olmayan kultrel
miras bilincinin gelistirilmesi ve bu bilincin gorsel sanatlar dersinde gelistirilmesinin
ogrenciye katkisini ortaya ¢ikarmak i¢in kazanim ve hedeflere uygun olarak 5 haftalik ders
plan1 yapilmistir, 5 haftalik ders planinin basinda ve sonunda arastirmaya katilan tek grup
30 6grenciye “Efsaneler” konulu 6n resim ve son resim yaptirilmistir. Resimler tek tek

incelenmis, On resim ve son resim arasinda anlamli bir farkin olup olmadigna bakilmustir.

Ortaya ¢ikan bulgulara gére 6grencilerin yaptigi ¢alismanm 6n resim 6lglimlerinde,
%19 oraninda efsane semasinin kullanudigi, %81 oraninda 1ise efsane semasinin
kullaniminin olmadig goriilmektedir. On resim uygulanmadan once efsane kavramiyla ilgili
higbir bilgi verilmemistir. On resim uygulandiktan sonra resimlerde ortaya ¢ikan her bir
bilesen resim degerlendirme 6l¢eginde “Efsanelere ait semalarin kullanimi” baslig1 altinda
degerlendirilmek {izere, tek tek islenmistir. Son resim uygulanmadan 6nce5 haftalik bir ders
plan1 hazirlanmis ve 4 haftalik ders planina goére Somut Olmayan Kultirel Miras ve
Efsaneler basliklar1 altinda ders islenmistir. 5 haftalik dersin sonunda son resim
uygulanmistir. Son resim uygulandiktan sonra resimlerde ortaya g¢ikan her bir bilesen
Efsanelere ait Semalarin Kullanim1” bagligi altinda degerlendirilmek iizere, tek tek islenmis
ve Ogrencilerin resimlerinde efsanelere ait semalarin kullanimi %87‘ye yiikseldigi
goriilmistiir. Efsanelere ait semalarin kullaniminda 6n resim-son resim sonucu McNemar
testi ile incelenmis, 6n resim-son resim degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur
(p<05). On resimler incelendiginde dgrencilerin biiyiik cogunlugunun efsane konusunu tam
olarak bilmedikleri ve anlamadiklar1 sdylenebilir. Ornegin bir animasyon karakteri olan Bill

Chiper ve Messi gibi futbolcularin resme yansitilmasi, Ogrencilerin bilincine efsane
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kavramini yanls yerlesmesinin bir gostergesidir. On resim-son resim degisimleri arasinda
anlamli farkin bulunmasinda 5 haftalik ders planinin uygulanmasmin etkisi oldugu
diisiiniilmektedir. Sahmeran, Ziimriidiianka Kusu, Peribacasi, Agr1i Dagi1 Efsanesi, Kiz
Kulesi Efsanesi ve Lokman Hekim Efsanesi semalar1 6n resim ve son resimlerde incelenmis,
on resim ve son resim Ol¢limleri arasinda belirgin farkliliklar ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir.
Ornegin, Ogrencilerin yaptig1 ¢alismanm 6n resim Olciimlerinde, dgrencilerin %6’s1
Sahmeran’1 kullanirken, son resimde bu oran%18’e yiikselmistir. Sahmeran semasinin
kullaniminda 6n resim-son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son resim
degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05). Tablo 4 incelendiginde
Ogrencilerin yaptig1 ¢alismanm 6n resim Ol¢limlerinde, 6grencilerin %3’{i Peribacalarini
kullanirken, son resimde bu oran %9’a yiikselmistir. Peribacalari semasimin kullaniminda
on resim-son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son resim degisimler
arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05). Ogrencilerin yaptig1 ¢aligmalarm 6n resim
Olclimlerinde, 6grencilerin Ziimriidiianka Kusu semasina rastlanmazken, son resimde
goriilme sikligi %33 olmustur. Ziimriidiianka Kusu semasinin kullaniminda 6n resim-son
resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son resim degisimleri arasinda anlamli
bir fark bulunmustur (p<05). 5 haftalik detayl konu anlatiminin sonunda yaptiklari son
resimlerinde, Sahmeran Ziimriidianka Kusu, Lokman Hekim, Agr Dag1 gibi kiltirimuzde

var olan efsaneleri ¢izmeleri, onlarin efsane konusunu daha iyt anladiklarini gostermektedir.

Ayrica dgrencilerin detayli konu anlatimi dncesinde yapilan 6n resimlerinde efsane
olarak bildiklerini aktardiklar1 semalar incelenmis bu Ogrencilerin %27’si ¢izgi film
karakterleri, %19’u korku film karakterleri, %19’u Van Goli Canavari, %6’s1 futbolcular:
efsane olarak resimlerine aktarmiglardir. Son resim olg¢iimlerinde ise bu oranlar %0’a
diismiistiir. Bu oranlar incelendiginde 8.smif gorsel sanatlar dersinde somut olmayan

kiiltiirel miras bilincinin gelistirildigi soylenebilir.

8.smif gorsel sanatlar dersinde somut olmayan kdltirel miras bilincinin
gelistirilmesinin  6grencilerin  yaraticiligma etkisinin olup olmadigin1 gérmek igin
anlatimsallik baglaminda bigimsel anlatim On resim ve son resim arasinda anlamli bir fark
olup olmadiga bakilmistir. Ogrencilerin 6n test resimlerinde bigimsel anlatimin %27°si
Etkili duzeyde, % 57’si Orta diizeyde, %19u zayif diizeydedir. Son resim 6l¢limlerinde ise
bu oranlar, Etkili’ de %78‘e ulasmistir. Orta %19’a diiserken, Zayif %3’e diismiistiir.

Anlatimsallik baglaminda bigimsel anlatimin Etkili, Orta, Zayif diizeyde On resim-son resim
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sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son resim degisimleri arasinda anlamli bir
fark bulunmustur (p<05). Bu baglamda 8.simif gorsel sanatlar dersinde somut olmayan
kiiltiirel miras bilincinin gelistirilmesinin 6grencilerin yaraticiligina etkisinin oldugu

sOylenebilir.

8.smif gorsel sanatlar dersinde somut olmayan kultirel miras bilincinin
gelistirilmesinin  6grencilerin yaraticiligia etkisinin olup olmadigim1 gérmek igin
anlatimsallik baglaminda imgesel anlatim On resim ve son resim arasinda anlamli bir fark
olup olmadiga bakilmistir. Ogrencilerin yaptig1 calismalarm 6n resim o6l¢iimlerinde,
imgesel anlatimin %331 Etkili diizeyde, % 27’si Orta, %30‘u Zay1f diizeydedir. Son resim
Olctimlerinde ise bu oranlar, Etkili’de %66°ya ulasmistir. Orta diizeyde %18’e diiserken,
Zayif diizey %6’ya diismiistiir. Anlatimsallik baglaminda imgesel anlatimin Etkili, Orta,
Zayif diizeyde On resim-son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son
resim degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05). Ornegin O1’in 6n resminde
“en biiyliik daglarin arasinda bulunan ev” olarak isimlendirdigi-calismada geometrik
sekillerle sadece ¢izgiler kullandig1 gozlenirken, son resminde dag, kus ve gokyiizii eklemis
olmasi, 6grencinin detayli konu anlatimi sonrasi bi¢cimsel ve imgesel anlatiminda yaratici
diistinme yetenegi ve hayal giictinii gelistirdigi soylenebilir. Bu baglamda 8.siif gorsel
sanatlar dersinde somut olmayan kiiltiirel miras bilincinin gelistirilmesinin 6grencilerin

yaraticiligina olumlu yonde etkisinin oldugu séylenebilir.

8.simif gorsel sanatlar dersinde somut olmayan kiltirel miras bilincinin
gelistirilmesinin 6grencilerin renk kullanimina etkisi olup olmadigini gérmek i¢in renk
kullaniminda 6n resim ve son resim arasinda anlamli bir fark olup olmadigina bakilmistir.
Ogrencilerin %78’i 6n resimlerinde renk kullanirken, son resimlerde bu oran %75’tir. Renk
kullanimimin 6n resim-son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis 6n resim-son resim
degisimleri arasinda anlaml bir fark bulunmamistir (p<05). 8.sinif gorsel sanatlar dersinde
somut olmayan kiiltiire]l miras bilincinin gelistirilmesinin 6grencilerin renk kullanimina
genel olarak etkisi olmadig1 diisiiniilebilir. Fakat renkler tek tek degerlendirildiginde farkl
bulgular ortaya ¢ikmistir. Ornegin Tablo 23’e gére 6grencilerin yaptig1 ¢aligmalarm 6n resim
oOlgtimlerinde, mor rengin kullanim orani %9 iken son resimde bu oran %12’dir. Mor renk
kullaniminin 6n resim-son resim sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son resim
degisimleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<05). Tablo 25’e gore ise 6grencilerin

yaptig1 ¢alismalarin 6n resim Ol¢timlerinde, kahverenginin kullanim orani1 %12 iken son
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resimde bu oran %45 oldugu goriilmektedir. Kahverengi kullaniminin 6n resim-son resim
sonucu McNemar testi ile incelenmis, 6n resim-son resim degisimleri arasinda anlamli bir
fark bulunmustur (p<05). Renk kullaniminda etkili olan faktorlerden biri ¢ocuklarin neyin
resmini yapacaklariyla ilgilidir. (Blylkkarabacak,2008:27) Arastirmada da gorildiigi gibi
ogrencilerden efsaneler konusu ile ilgili resim yapmalari istendiginde o an i¢in figiir veya
semalardaki detaylar1 6nemsiyorsa renk kullanimini geri plana itebilir ya da farkli renklerin
kullanimimi &ne ¢ikardiklar sdylenebilir. Ornegin O17°nin “Dabbe” diye isimlendirdigi 6n
resimde gozleri gorlinmeyen kirmizi ve siyah renklerin kullanildig1 resimde siyahin daha
yogun oldugu ve daha karamsar bir resim oldugu sdylenebilir. Yag¢1 Turan yapmis oldugu
tez calismasinda, cocuklarin resimsel ifadelerinde renklerin de gosterge baglaminda
degerlendirilebilecegini, Ornegin ¢ogunlukta sari rengin kullanilmasini ¢ocugun aileye
bagimlilig ile iliskilendirilebilir oldugunu ifade etmistir. Ayrica resimlerdeki yesil renk i¢in
de genelde ¢ocuktaki biiylimeyi ve gelismeyi ifade ederken, bu yesilin acik veya koyu
olmasinin da 6nemli bir etken oldugunu yani kullanilan her rengin aslinda nasil
kullanildigma bagli olarak farkli anlamlar ifade edildigini belirtmistir(Yagc1
Turan,2017:76). Ogrenei her ne kadar da tiim sayfayr kullanmis olsa da renkleri daginik ve
6zensiz kulland1g1 séylenebilir. Ogrencinin tercih ettigi figiir korku filmlerde oldugu, gibi
karanlik bir atmosferi yansittigi, ayrica kullandigi renkler de tehlikeyi ve korkuyu
vurguladigi sdylenebilir. Ogrencinin son resminde ise, ZmrUduanka Kusu efsanesi diye
cizdigi resim, aslinda daha mitolojik bir karaktere sahiptir. Ejderha figiirline daha ¢ok
benzeyen resmin daha ¢ok gii¢ sembolii olarak kullanildig1 sdylenebilir. On resimde korku
vurgulanirken, son resimde mitolojik gii¢ temasi one ¢ikmaktadir. Bu baglamda 8.sinif
gorsel sanatlar dersinde somut olmayan Kkiiltiirel miras bilincinin gelistirilmesinin
ogrencilerin yaraticiligina etkisinin oldugu sdylenebilir. Gokdemir (2021)’in yapmis oldugu
doktora tez calismasinda, edebiyat iirlinlerinden efsaneler konusu da calisilmistir.
Arastirmanin ilk haftasinda Ogrencilerin 6n test uygulama c¢aligmalarinda biitiinliik,
ayrintilara yer verme yaraticilik gibi faktorlerde yetersiz olduklar1 goriilmiis olup, son test
uygulama caligmalarinda 6grenci c¢aligmalarinin denge biitiinlilk doku gibi unsurlar
bakimindan gelisim gosterdigi saptanmistir. Gokdemir’in efsanevi karakterleri ve manileri
ele aldig1 hafta, 6grencilerin ¢aligmalar1 iizerinde {i¢ boyutlu ifade etme, doku zenginligi
biitlinliikk gibi unsurlarin gelismesinde fark goriildiigii, 6zgiin ¢alismalarin ortaya ¢ikmasi

bakiminda etkili oldugu ifade edilmistir. Bilhassa efsanevi karakterlerin islendigi haftalarda
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ogrenci caligmalarinda gercekiistli, O0zgiin anlatim gibi Ozelliklerin goriildiigi ifade

edilmistir.

Arastirmanin birinci problemine yonelik benzer nitelik tagiyan bir calisma olmadig1
goriilmektedir. Ancak, Ozkartal(2009)’a ait Dede Korkut Destani’nin milli degerlerin
kazanilmasina etkisinin arastirilmas: i¢in yapilan c¢alismada destan hikayeleri sinif
ortaminda, drama 6gretim yontemi ile uygulanmistir. Yapilan calismada deney ve kontrol
grubu Ogrencilerin 6n test bagart durumu ve tutumlari arasinda anlamli bir fark ¢ikmadigi
goriiliirken, uygulama sonrasinda yapilan son test basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farkin

ortaya ¢iktig1 gortildiigi ifade edilmistir.

Bu arastirmanin amaci ve yontemi bakimindan benzerlik tasimasa da somut
olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan sozlii gelenekler ve anlatimlarin da kullanildig1 Giirel
(2018)’e ait doktora tez g¢alismasinda somut olmayan kiiltiirel miras etkinliklerinin
ogrencilerin tutumlarmi onemli derecede olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir.
Aragtirma kapsaminda deney grubunda bulunan 6grencilerin somut olmayan kiiltiirel miras
kavramina yonelik sahip olduklart algilari tespit etmek icin bir resimle anlatmalari
istenmistir. Ogrencilerin somut olmayan kiiltiire] mirasa ydnelik algilari somut olmayan
kiiltiirel mirasin bes alaninda da kendi gostermistir oldugu ifade edilmistir. Calismada;
sOlenler torenler, gosteri sanatlari, el sanatlari, s6zlii gelenekler ve anlatimlar gibi 6rneklerle
¢izim yaptirilmistir. Ogrencilerin biiyiik bir kisminin somut ve somut olmayan kiiltiirel

miras iirlinlerini ayirt etme yeterliligine eristikleri seklinde yorumlanmastir.

Somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan efsane konusunun da yer almasi
bakimindan benzerlik tasiyan Inceagac(2018)’a ait “Gorsel sanatlar egitiminde edebiyat
tiriinlerinin  6grenci ¢aligmalarina etkisi” basliklt doktora tez ¢alismast yapildigi
goriilmiistiir. Calismada edebiyat tiriinlerinden fabl, atasozii-deyim destan ve efsanelerden
yararlanma sonucunda; biitlinliik, gorsel devamlilik ve renk kullanimi, stereotip bigim
kullanimi, ayrintilara yer verme, yaratici diisiinme gibi dl¢iitlerin tamaminda sontest lehine
anlamli bir fark goriildiigii ifade edilmistir. Her hafta edebiyat iiriinlerinden farkli bir
konunun islendigi 6ntest-sontest sonuglarina gore en fazla etkili olan edebiyat iirlinlerinden
fabllar, en az etkili olanin ise efsaneler oldugu ifade edilmistir. Arastirmanin sonucunda
edebiyat iriinlerinin etkisinin taklit ve kopyaciliktan uzak oldugunu, yaratici diisiinme

becerisine sahip ve basariy1 arttirici rolii oldugunu belirtmistir. Bu durumda gorsel sanatlar
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dersinde edebiyat iiriinlerinden yararlanilma yoluna gidilmesinin basariy1 artirict yonde
etkili sonuglar ortaya kondugu ifade edilmistir. Bu baglamda 8.smif gorsel sanatlar dersinde
kiiltiirel miras bilinci gelistirilebilir ve 6grencilerin yaraticiliklarma olumlu yonde etkisi
oldugu soylenebilir. Sonug olarak gorsel sanatlar dersinde somut olmayan kultiirel miras
bilincini gelistirmenin 6grencilerin, sema aktarimi, bigimsel anlatim, imgesel anlatim ve

renk kullanimi, baglaminda yaraticiliga katkisi oldugu diisiintilmektedir.

5.2. Ogrencilerin On Resim-Son Resimlere Verdikleri isimlendirmelerden Elde
Edilen Bulgulara Dayah Tartisma

Arastirmanin bu boliimiinde 8.sinif gorsel sanatlar dersinde somut olmayan klturel
miras bilincinin gelistirilmesi ve bu bilincin gorsel sanatlar dersinde gelistirilmesinin
ogrenciye katkisinin olup olmadigini anlamak i¢in dgrencilerin 6n resim ve son resimlere

verdikleri isimlerin igerik analizi yapilmistir.

Tablo .27 incelendiginde &grencilerin 6n_resim._ve son.resimlerine verdikleri
isimlerin igerik analizi bulgular1 goriilmektedir. Ogrencilerin %81°i on resimlerinde ¢izgi
film, korku film karakterleri gibi poptiler kiiltiir 6gelerini resmedip isimlendirmislerdir. Bu
ogrencilerin %19’u ise resimlering kiltliiriimiizde yer alan Peribacast ve Sahmeran
isimlerini vermislerdir. Bu oranin %19 olarak ¢ikmasinda 7.smnif sosyal bilgiler dersi tinite

planinda kiiltiirel miras konusunun iglenmesinden kaynaklandigi diistiniilmektedir.

O7 6n resmine kiiltiiriimiize ait olmayan ¢izgi film karakteri “Element Ejderhas1”
ismini vermistir. Bu isim 6grencinin daha 6nceden efsane konusunda bilgi sahibi
olmadigin1 gostermektedir. Ancak detayli konu anlatimimdan sonra son resimde
Ziimriidilanka Kusu semas1 ve ismine rastlanmistir. O13 6n resmine ¢izgi film karakteri
olan “Bill Cipher” ismini vermistir. Bu 6grenci detayli konu anlatimi sonrasi Lokman
hekim efsanesini 6grenmis ve bunu resmine yansitmistir. O15 6n resminde bir karikatir
sanatgisi olan “Hasan Aycin”1 resmetmis ve ismini vermistir. Ancak detayli konu anlatimi
sonrast Agr1 Dagi efsanesini ¢izmis ve isimlendirmistir. Bu 6grencilerin 6n resim ve son
resimde sema aktarimi ve isimlendirmede anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir. 017 ve
018 6n resimlerinde “Dabbe” “Slender Man” isimli korku filmlerini resmetmis ve
resimlerine bu isimleri vermislerdir. Detayli konu anlatimi sonrasi 6grencilerin sema ve
isimlendirmelerinde Zumriidilanka Kusu ve Peribacasi gibi degisimler gozlenmistir. 014,

016, O21’in 6n resimlerinde Cin efsanesi, Avrupa efsanesi olan “Basiliks Yilan1” ve Japon
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korku efsanesi olan “Hanako San” sema ve isimlendirmelerini kullanmislardir. O21°nin én
resimde “Hanako San Efsanesi” diye isimlendirdigi, gozleri olmayan ve disleri 6n planda
olan bir korku karakteri ¢gizerken, son resimde kulturiimizde bir efsane olarak bilinen Kiz
Kulesi efsanesini ¢izmistir. On resimde konunun anlasilmasi i¢in, efsanede gegen konunun
sozleri yazildig1 goriiliirken, son resimde boyle bir agiklamaya gerek kalmadan ve
yaraticiligin kullanabilme yetenegi ile kule ve kuslar1 ¢izmistir. i1k resimde korku karakter
vurgulanirken, son resim daha sakin bir yapidadir. Bir Japon efsanesi olan “Hanako San”
ise su sekilde bilinir: Okul tuvaletine musallat olan Hanako-san adl1 bir geng kizin ruhunu
anlatan efsanelerin farkli anlatimlar1 vardir. Bu efsanelerden biri de soyledir: Bir ilkokul
tuvaletinin sondan tiglincii katinda kapiyi ti¢ kez tiklayip “Orada misin Hanako- san?” diye
sorarsiniz; kirmizi etekli bir kiz 6grencinin ruhunu ¢agirirsiniz. Size “Evet, buradayim”
diye cevap verir ve bunun tizerine kapiy1 agarsaniz, bu kiz sizi klozete sokup bogar.”(URL-
4,2023). Bir baska ogrencinin “Agz1 Yurttk Kadin” olarak isimlendirdigi efsane
arastirildiginda, bunun da (Kuchisake-onna)diye bir Japon efsanesi oldugu goriilmiistiir.
Efsaneye gore agzini gizleyerek maske takan bir kadin okuldan eve gelen ¢ocuklara: “ben
glizel miyim?” diye sorar, “Evet giizelsin’ dendiginde “Peki ya simdi?” diyerek maskesini
indirince agzinin yirtik oldugu gortintirmiis, “Hayir giizel degilsin” diyen gocuklar: ise

makas veya bigak ile dldirtirmiis (URL-5,2023).

Akengin ve Canata, Uzakdogu ve bati yapimu ¢izgi filmlerin nerdeyse tim dunyada
izlendigi ve blyuk bir populerlik kazandigina deginmistir. Ayrica bu popiilerligin iletisim
araglari ile sinirh kalmadigina, ¢ocuklarin ilgisini ¢eken oyuncak, hobi ve kirtasiye esyalari
gibi pek c¢ok alanda ¢izgi film karakterlerinin bulundugu ve kisaca biiytik bir ¢izgi film
endiistrisinin gelismis olduguna dikkat ¢ekmislerdir. Dolayisiyla ¢ocuklar sadece izleyici
konumundayken s6z konusu ¢izgi film pazarinin iirtinlerini kullanan hedef Kitle haline
gelmislerdir. Cocuklar bu iiriinleri sadece kullanamayip ayrica etkilendikleri ve taklit
ettikleri gézlenmistir. Dolayisiyla ¢izgi filmler ¢ocuklar tizerinde etkisi oldukga biyulk ve
cesitlidir. (Akengin, Canatan 2019:1076). Cocuklar tizerinde oldukca olumsuz etkisi olan
bu tarz igerikteki ¢izgi film ve korku filmlerin, 6grencilerin son resimlerinde %87’sinde
yerini efsanelere birakmasi, detayli konu anlatiminin 6grencilerin kiiltiirel miras bilincini
gelistirdigini, tv ve internetin olumsuz etkilerinden uzaklastirdigi ve yerel efsanelere daha

fazla ilgi duyduklarini gosterdigi sylenebilir.
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Dabbe, Slender Man, Agz1 Yirtik Kadin gibi isimlendirilen 6n resimlerden elde
edilen bulgulardan yola ¢ikilarak ¢ocuklarin tv ve internetin zararli etkilerine yogun bir
sekilde maruz kaldiklar1 sdylenebilir. “Dabbe” isimli korku filminin konusu ise kisaca su
sekilde gecer: Amerika’da intihar olaylar1 birbirini takip etmektedir. Ulkenin her yerinden
insanlar, birbirinden korkung yontemlerle 6lmeyi segmektedir. Benzer bir olay Tiirkiye’de
de yasanir. Bir gencin dehset verici bir sekilde intihar etmesi iizerine polis ve arkadaslar
bu durumu arastirmaya baslarlar (URL-6). Bir Web efsanesi olan “Slender Man (Uzun
Kabus)” i¢in de kisaca sdyle sdylenmistir: Dogaiistii, uzun ve ince yapili bir adamin
hikayeleri, tek bir konu ile sinirli olmamakla birlikte genelde adamin insanlar1, 6zellikle
cocuklari takip etmesi, kagirmasi ya da travmatize etmesiyle anilir(URL-7,2023). Slender
Man filmleri ile ilgili bir haber ise 2014 yilinda Amerika’da yasanan bir olaydir. 12
yaslarinda iki kiz ¢gocugunun, 12 yasindaki baska bir ¢ocugu 19 yerinden bigaklamasiyla
ilgilidir. Gazetede yer alan habere gore, ifadeleri alinan ¢ocuklar, Slender Man’1 memnun
etmek istedikleri i¢in 12 yasindaki arkadaslarin1 bigcakladiklarini séylemislerdir (URL-
8,2023). Temizyiirek ve Acar’in yapmis olduklar: caligmada, televizyon igin, birgok evde
bulunmasi kesintisiz yayin planlamasi ve her yas grubuna hitap etmesi bakimindan hem
gorsel hem de isitsel kitle iletigim araglarinin en etkilisi oldugunu ifade etmislerdir. Bundan
dolay1 da televizyonun o6zellikle taklit yolu ile 6grenen gocuklar icin etkili bir 6gretmen
roliinii oynadigini ifade ederek, televizyonda gosterilen kahramanlara diinyayi kurtarma
misyonu eklemeleri ¢ocuklari etkiledigini anlatmislardir(Temizyiirek, Acar,2014:27).
Ogrencilerin 6n resimlerine verdikleri isimlerden dikkat ¢eken diger isimler Pikachu,
Monika, Hulk gibi isimlerdir. Bunlar ¢izgi film karakterlerinin isimleridir. Bu isimler
cocuklarin diinyasinda efsane olarak yer almaktadir. Akengin ve Canatan’a gore ¢ocuklarin
gelisim doneminde 6zellikle gorsel uyaricilardan fazlasiyla etkilenmektedirler. Dolayisiyla
cizgi filmler onlar1 eglendirirken, gelisimlerinde ve egitimlerinde de oldukga etkilidir.
Bunun olumlu yanlar1 oldugu gibi izlenen ¢izgi filmin igerigine gére olumsuz yanlar1 da

olabilir (Akengin, Canatan 2019:1076).

011, 013 ve 028’in “Bill Chiper” olarak isimlendirdigi ve efsane olarak ¢izdikleri
Esrarengiz Kasaba ¢izgi dizinin konusu ise kisaca soyledir: Dipper ve Mabel adinda ikiz
kardesler aileleri tarafindan yaz tatilini gecirmek i¢in Esrarengiz Kasaba Oregon’a amcalar1
Harika Amca Stan’in yanina gonderilir. Kardeslerden biri olan Dipper bir giin ormanda

kuliibenin tabelalarin1 Esrarengiz Kasaba’da yasanan garip olaylar1 anlatan 30 yillik bir
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giinliik bulur. Harika Amca Stan onlara giinliikte yazilan olaylarin yalan oldugunu
sOyleyerek esrarengiz olaylar1 ¢ocuklardan saklamaya ¢alisir fakat o da yasanan olaylarin
icindedir. Cocuklarin ¢izgi dizide ¢izdikleri karakter olan Bill Cipher ise: liggen seklinde,
tek gozlii riiya seytanidir. Anlatiya gore evrenden bile yash olan Bill Cipher, insanlarin
zihinlerine girebilen bir karakterdir(URL-9,2023).Bill Cipher karakteri, ¢izgi dizideki sekil
ve goriintiisiinden dolay1 Illuminati denen bir 6rgt ile ilgili oldugunu diisiinenler olmustur
fakat bununla ilgili kesin bir kaynaga ulagiimamistir. Demir, ¢ocuk kanallarinda yayinlanan
boliimlerde hakaret, yalan, gayr1 mesru gibi oldukea fazla olumsuz mesaj ve davranis tespit
edilmigtir (Demir,2019:107). Stiphesiz ki tv veya internetteki ¢ocuk oyunlart ve ¢izgi
filmlerin faydalar1 oldugu kadar zararlar1 da olmustur. Bu nedenlerden dolay1 ¢ocuklarin
gelisiminin takip edilmesi biiyiikk 6nem tasimaktadir. Bu konuda ebeveynler basta olmak

tizere herkese gorev diismektedir.

5.3. Yan Yapilandirilmig Goriisme Formundan Elde Edilen Bulgulara Dayah
Tartisma

Aragtirmanin bu boliimiinde somut olmayan killtiicel miras unsurlarindan efsane
konusunun gorsel sanatlar dersinde 6grencilere ne gibi katki sagladigini gérmek amaciyla
olusturulan yar1 yapilandirilmig gériisme formundaki cevaplardan yola ¢ikarak olusturulan

dogal kodlarla belirlenen gorisler incelenmistir.

Tablo 28 incelendiginde birinci sorunun dgrencilerin kiiltiirel miras kavramindan
ne anladiklarina yonelik bilgilerini incelemek amaciyla hazirlandigir goériilmektedir.

Ogrencilerin kiiltiirel miras kavramina yonelik cok cesitli cevaplar verdikleri goriilmiistiir.

Ogrencilerin kiiltiirel miras kavramma verdikleri cevaplara yonelik genel bir
degerlendirme yapildiginda ge¢misten glnimize kadar gelen unsurlar, atalarimizin
biraktiklar1 maddi ve manevi degerleri icerdigini belirten ifadeler goriilmiistiir. Ogrencilerin
vermis olduklar1 6rnekler genellikle gecmisle iligkilendirilmistir. Bir baska calismada da
ulasilan sonuglar1 desteklendigi goriilmektedir. Ogrencilerin kiiltiirel miras kavramini
cogunlukla gecmisle iligkilendirilmesinin nedenini Thsan Unlii, yapmis oldugu calismada,
ilkdgretimin miifredat derslerin kiiltiir konusunun ge¢cmis tarihlerle iliskilendirilmesinden
dolay1 6grencilerin de bu sekilde 6rnekler vermis olabilecegini belirtmistir (Unll, 2012:81-
82). Arastirma kapsaminda goriisleri alinan 6grencilerin kiiltiirel miras kavramina yonelik

dogrudan bir tanim yapamadiklar1 gortilmiistiir. Ancak bu tanimlar1 yaparken orneklerden
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yararlandiklar1 gortilmektedir.Kiiltiirel miras kavramina yonelik 6grencilerin goriislerinden

bazilar1 asagida yer verilmistir:

)

02: “Gegmigten giiniimiize kadar gelen tarihi eserlerimiz.’

O4: “Gecmisten giiniimiize kadar gelen maddi ve manevi deSerlerimizdir.

Oziimiizii, kiiltiiriimiizii, milletimizi birlestiren unsurlardir.

O5: “Onemli varliklarimiz ve degerlerimiz bir araya gelerek kiiltiirel mirasimizi

olusturur.”

O6: “Gegmisten giiniimiize kadar gelen, atalarimiz, dedelerimiz, babalarimiz ve
amcalarimizdan kalan miraslarimiz.”

O13: “Atalarimizin bize bwraktiklari, bize ait olan ve bizim korumamiz gereken

)

unsurlardir.’

O15: “Ulkemizi temsil eden bir kavramdir. Yani her iilkenin kendine gore bir

b

kiiltiirel miras: vardir.’

)

016: “Eski zamanlardan bizlerekalan sanat, resim, edebiyat ve siirdir hocam.’

019: “Ulkemizin ~kiiltiirel -~ degerleridir. Mesela  Kiz Kulesi, yemeklerimiz,

giysilerimiz ve tarihi eserlerimiz.”

022:“Eski zamanlarimizdan kalma bir birikimdir ve ben bunlari Onemli
buluyorum. Bence kulttrel miras olmazsa bir toplum da var olamaz, sonugta bir toplumun

dili, dini ve orf adetleri bir toplumu olusturan unsurlaridir.”

024: “Bizim degerlerimiz, bizim varhigimizi ortaya koyan ve bizim biz oldugumuzu

’

gosteren somut veya soyut kavramlardir.’

Tablo 29°da 6grencilerin gevrelerindeki kiiltiirel miras unsurlarinin farkinda olup
olmadiklarin1 ve bunlara ornekler verilmesi istenmistir. Bu soruya 6grencilerin %67’s1
cevrelerindeki kiiltiirel miras unsurlarindan ornekler vermislerdir. Ogrencilerin vermis
olduklart bu cevaplar, bulunduklar1 cevreye ait Kkiltlrel miras unsurlarmni bildiklerini
gostermektedir. Ozellikle Diyarbakir Surlari, On Gozlii Koprii ve Hevsel Bahgeleri gibi
ornekler, 6grencilerin somut unsurlar ve yerel tarihe ve kiiltiire bagliliklarin1 yansittigi
soylenebilir. Ayasofya ve Kapadokya 6rnegini veren 6grenciler de gevrelerindeki drnekler
ile bulunduklar1 ¢evrenin disinda da 6rnekler vermislerdir. Bunun nedeni ise 6grencilerle

yapilan smif i¢i etkinlikte kiiltiirel miraslar tanitilirken, bulunduklar1 ¢evrenin disindan
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orneklerin de verilmesinden kaynaklandigi diisiiniilmektedir. Sadece kendi ¢evrelerinden
ornekler veren 6grencilerin yerel kiltirel miras unsurlarinin farkinda olduklar1 sdylenebilir.
Gurel ve Cetin (2017) yapmis olduklar1 kendi ¢alismalarinda somut olmayan kulttrel miras
unsurlara ornekler istenirken daha ¢cok somut unsur 6rnekler verildigini belirtmislerdir.
GOrisme formunun ikinci sorusuna dgrencilerin verdikleri goriislerden bazilar asagida
verilmistir:

’

O1:”Vardwr hocam, Dagkap 'daki Hevsel Bahceleri kiiltiirel miras unsurudur.’

O2: “Somut olarak surlar ve On Gozlii Képrii'yii bilivorum. Diger bolgelerde de

1

Kapadokya ve Topkap: Sarayt’ni biliyorum.’

O3: “Diyarbakir’daki surlar, Hz. Siileyman camii, Gébekli Tepe ve bunlar disinda

efsane olarak da Van Golu efsanesini biliyorum. ”
O4: “Halk oyunlari, destanlar, kulaktan kulaga anlatilan efsane ve hikdyeler”

O6: “Diyarbakir. surlar:, Hevsel Bahceleri, Diyarbakir disi érnekler de vermem

gerekirse, mesela Istanbul’da-Ayasofya camisi ve Galata Kulesi vardir.”
09: “Evet, Dért ayaklt minare ve Gobekli Tepe'yi biliyorum.”

O12: " Vardir hocam, somut olanlar Dort ayakly minare, surlarimiz, Dagkapt’daki

camiler. Somut olmayanlar da dilimiz ve atalarimizin biraktikiar: efsaneler.”
O15: Evet, halk oyunlarimiz bizim kiiltiirel miraslarimizdir.”

O17: “Vardwr hocam, mesela Hevsel Bahgeleri ve surlar bizim Kkiltiirel

miraslarimizdr.”
019: “Mesela eski yapilarimiz halaylarimiz ve yemeklerimiz vardir.”

026: “Diyarbakir icin soylemem gerekirse, bunlar surlar ve Hevsel Bahceleridir.
Zaten bu ikisi de UNESCO tarafindan korunmaktadir.”

027: “Tiirkiye nin bircok yerinde kiiltiirel miraslarimiz vardir ashnda, bunlar:
Surlar, Hevsel Bahgeleri, Kiz Kulesi, Kapadokya'daki Peribacalari gibi bir¢ok drnek

verilebilir.”

Tablo 30 incelendiginde 6grencilere kiiltiirel degeri olan iiriinlerin ne olabilecegi ve
bunlara érnek vermeleri istendigi goriilmiistiir. Ogrenciler bu soruya verdikleri cevaplarda

hem somut hem de somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan 6rnekler bulunmaktadir. En
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cok belirtilen 6rnekler arasinda, Surlar, efsaneler ve yazili eserler( destan, masal) olmustur.
Ogrencilerin kiiltiirel degeri olan iiriinler arasinda efsane 6rnegini vermeleri gorsel sanatlar
dersinde islenen efsane konusuna ilgi duymalarin1 saglarken 6grencilerin konu hakkinda
farkindaliklar1 tizerinde etkili oldugu soOylenebilir. Yesilbursa (2011) yapmis oldugu
calismada sinif i¢i etkinligin yapilmasi bu unsurlara karsi olumlu tutumlar gelistirmelerinde
etkili oldugunu belirtmistir. Ogrencilerin kiiltiirel degeri olan iiriinlere verdikleri

cevaplardan bazilarina asagida yer verilmistir:
O1: “Insanlarin gecmisini anlatan yazilar ve eserler.”

02: Ge¢misten giiniimiize kadar gelen tarihi eserlerimizdir. Bunlar énem tasiyan

’

unsurlardir.’

03: “Gegmisten giiniimiize birakilan yazili eserler. Mesela aynalarin efsaneleri

gibi, boyle yaparsan karsina bunlar ¢ikar gibi inanglar vardir. Bunlar belki batil inang

’

olabilir ama kimi insanlar batil inanclart da efsanelestirdigi icin bence bu da bir efsanedir.’
06: “UNESCO tarafindan kerunmaya alinaniiriinlerin kiiltiirel degeri vardir”.

O7: Mesela catismalarda kullamilan silahlar,-antikalar, floresan lambalar gibi

ornek verebilirim.”
O11: “Surlar've on gozlt koprir 6nemli Grinlerdir bence.

012: “Bence atalarimizin kullandiklar: canak ¢omlekler kiiltiirel degeri olan

drunlerdir.”

013: “Bence surlar daha degerlidir, ¢iinkii gecmisteki atalarimizin bunlara ¢ok

biiyiik emekleri olmustur.”
016: “Kitaplar, resim defteri ve miizik aletleri hocam. ”

O7: “Bence Sahmeran ve Zumridianka Kusu efsanesi kiiltiirel degeri olan

uranlerdir.”
030: “Destanlar ve efsaneler hocam, énceleri gok 6Gnemsemiyordum ama bu dersle
birlikte ilgimi cekmeye basladi.”

Tablo 31’de O6grencilerden kiiltiirel miras unsurlarimizin korunmasi igin neler
yapilabilecegine dair ornekler verilmesi istenmistir. En ¢ok verilen Ornekler arasinda,

“korumaliyiz ve zarar vermemeliyiz” yer almaktadir. Bu soruya Ogrencilerin vermis
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olduklart cevaplar genel olarak degerlendirilirse, kiiltiirel mirasin korunmasi, toplumun
gecmigine saygi gosterme ve gelecek nesillere aktarma konularina onem verdikleri
soylenebilir. Ogrencilerin yapmis olduklar1 dneriler, kiiltiirel mirasin siirdiiriilebilirligine
katkida bulunmak amaciyla ortak ¢abalarin gerektigini yansitmaktadir. Yesilbursa(2011)
yapmis oldugu calismasinda, 6grencilerin ziyaret ettikleri alanlara zarar verildigini gormiis
olduklar1 i¢in bu durumdan etkilendiklerini belirmistir. Ogrencilerin bu soruya verdikleri

goriislerinden bazilarina asagida yer verilmistir:
O1: “Gittigimiz tarihi yerlere zarar vermememiz ve onlart korumamiz gerekir.”

O2: “Etkinlikler diizenleyerek insanlari zarar vermemeleri icin

’

bilin¢lendirmeliyiz.’

O3: “Bir toplum kendi ge¢cmisine deger veriyorsa zaten bir zarar da vermez ama
eger zarar verilirse bunlara ceza verilmelidir. Aslinda bunun devlet tarafindan korunmasi

gerekir ve zaten devlet tarafindan korunuyor da.”

O4: “Insanlar: bilinclendirerek, bunun egitimine énem verebiliriz ve boylelikle
koruma altina alabiliriz.”

’

06: “Onlar cogu zaman anmamiz.gerekir.ve onlarla yasamamiz gerekir.’

O11: “Oncelikle toplum bilinglendirilmeli ve bu miraslara daha sik bakimlar

yapumalidwr.”

012: “Atalarimizin  bize bwaktiklarimi  aklimizda  tutarak, bunlart siirekli
hatirlamamiz gerekir. Mesela bayramlarda bir araya gelerek benligimizi hatirlamamiz ¢ok

onemli bence.”

018: “Zarar verilmemesi i¢in onlemler almaliyiz, bunlart koruma altina almaliyiz.

Mesela oralara ¢Op ati/mamasin saglamaliyiz.”

’

021: “Deger verip 6nemsemeliyiz. Mesela oralara gidince temiz tutmaliyiz.’

026: “Bence bu tiiriinlere zarar gelmemesi igin mimari alanlart milli parka

cevirmemiz lazim. Diger esya olan iiriinleri de miizelere gotiiriip koruyabiliriz.”

Tablo 32°de 6grencilerin somut olmayan miras kavramindan ne anladiklarina

yonelik oOrnekler verilmesi istenmistir. Verilen cevaplara gore %46’st dogru cevap
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verebilmistir. Ogrencilerin vermis olduklari 6rneklerde ise grencilerin bu tanima tam olarak
uymasa da kendilerine gore anladiklari somut olmayan Kkiiltiirel mirasa oOrnekler
verebilmislerdir. Ogrencilerin vermis olduklar1 bu cevaplar, somut olmayan kiltiirel mirasin
gelenekler ve gorenekler” gibi ifadeleri icermektedir. Giirel(2018) yapmis oldugu
calisgmasinda benzer sonuglara vararak bunun nedenini o6grencilerin  daha ¢ok
deneyimledikleri ya da yakin gevrelerindeki unsurlardan yola ¢ikarak benzer tanimi
yaptiklarm1  belirtmistir. Ogrencilerin somut olmayan kiltiirel miras denince ne
anliyorsunuz? Sorusuna vermis olduklar1 goriislerden bazilar1 asagida verilmistir:

O1: “UNESCO tarafindan belirlenen toplumumuzdaki destanlar, sarkilar, tiirkiiler

’

ve dans tiirleri olarak anliyorum.’

O2: “Ninni ve destan hocam, bir de hani su Uzerinde yapilan ebru sanati,

islemecilik gibi seyleri anliyorum.”

O3: Dede korkut hikdyeleri, Sahmeran, Kiz Kulesi aklima geliyor. Bir de mesela

peygamberler doneminde anlatilan hikayeler aklima geliyor.”

012: “Daha cok milli degerler olarak anliyorum.. Bir yerin gostergesi olan

unsurlar, efsaneler, hikaye ve oykiler olabilir. ”
017: “Mesela nevruz bayrami ve meddahlik, su an aklima gelenler bunlardr.”

022: “Ashinda ilk aklima gelenler destanlar oluyor, sonrasi insanlarin
diistindiikleri oykii ve hikdyeler oluyor. Bunlar: insanlar eskiden diisiinerek veya gercekten

’

gorerek yazdiklarini diisiiniiyorum.’

Tablo 33 incelendiginde 6grencilerden somut olmayan kiltlrel miras unsurlarindan
hangilerini bildiklerini ve hangilerinin daha dikkat ¢ekici olduguna dair 6rnekler verilmesi
istenmistir. Bu soruya yonelik 6grenciler somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan en az
bir 6rnek verebildikleri goriilmiistiir. En dikkat ¢ekici unsur olarak da %46°s1 efsane 6rnegini
vermiglerdir. Bunun nedenini uygulama sirasinda ¢izmis olduklar1 efsane konusunun daha
cok akilda kaldig1 sdylenebilir. Giirel(2018) yapmis oldugu ¢alismasinda benzer sonuglara
vararak bunun nedenini Ogrencilerin arastirma kapsaminda yapilmis olan etkinliklerin
konuya yonelik ilgilerini ve merak duygularini arttirdigi seklinde yorumlanabilecegini

belirtmistir. Ogrencilerin soruya vermis olduklari cevaplardan bazilar1 asagida verilmistir:
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O1: “Sarkilar, siirler, destan ve efsaneler. En ¢ok dikkatimi ¢ekenler de efsane ve

destanlar oldu.”

0O3: “Ashnda en cok dikkatimi ceken unsur efsaneler oldu ve bunlarin icinde de en
cok Sahmeran efsanesi ilgimi ¢ekti. Ciinkii bunlar bunca zaman anlatilan yasanmis hikdyeler
de olabilir. Mesela “kiyamet éncesi yilanlar Sahmeramn o6ldiigiiniin haberini verecek
herkesin evine baskin yapilacak” gibi seyler de anlatildigr igcin bu beni etkiledi. Yilanlar

’

benim hassas noktam ne severim ne de sevmem, ama ilgimi hep ¢ekmistir.’

012: “Efsaneler, dykiler ve dilimiz. Bunlardan en &énemli unsur da bence

dilimizdir, ¢unku higbir dile benzemiyor, ¢ok farkl bir dildir.”

015: “Destanlar efsane ve hikayeler. Bunlardan en cok dikkatimi ceken de
destanlar oldu, ¢iinkii bunlarda olaganiistii olaylara yer verilir. Cilinkii bunlar gergek de

olabilir ger¢ek dist da olabilir, bu yiizden dikkatimi ¢ekti.”

022: “Destanlar, yemek tarifleri gibi seyler. Bu unsurlar arasinda en ¢ok dikkatimi
ceken de Sahmeran efsanesi-oldu, aslinda bu hikaye gercek oldugu diisiiniiliiyor, kiyamet
giintinde geri gelecegi- soylenir. Hatta gercekten gordiiklerini diisiinenler bile var.

Olaganiistii bir hikayedir aslinda.”

025:“Bayramilarimiz, -bunlardan en ¢ok dikkatimi ceken. de bayramlarimizdir
mesela kurban bayramlarimizi mervak ederim hep, nereden ¢iktigi, nereden geldigi gibi
seyleri diistintirtim hep.”

026: “Gelenek ve goreneklerimiz bir de halk oyunlarimiz. Mesela bu bélgede

halay, I¢ Anadolu’da ciftetelli, Karadeniz’de horun vardir. En ¢ok dikkatimi ceken de halk

oyunlarimizdwr.”

028: “Bir tek efsaneler aklimda su an, en dikkatimi ¢ceken de Kiz Kulesi efsanesi
oldu. Nedeni de ben bu efsaneyi daha once de biliyordum, kuzenim bana anlatmigti. Siz de

bana ZumridlUanka Kusu efsanesini anlatinca onu da égrenmis oldum.”

029: “Ebru sanati ve tiirkiiler aklimda su an, en cok dikkatimi ¢ceken de tiirkiilerdir

hocam, milletimiz buna daha ¢ok ilgili oldugu icin benim de daha ¢ok dikkatimi ¢ekiyor.”

030: “Destan ve efsaneler hocam, bunlardan en cok dikkatimi ceken de efsaneler
oldu c¢iinkii efsaneler biraz daha olabilecek bir konu ama olmayan seyleri ele aldigi i¢in

dikkatimi gekiyor.”
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Tablo 34’te Ggrencilerden somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan sozli
anlatim ve geleneklere dair 6rnekler verilmesi istenmistir. Bu soruya yonelik 6grenciler
sozIlii anlatimlara gesitli ornekler verirken %20 Kiz Kulesi efsanesi, %16’s1 Sahmeran
efsanesi gibi c¢esitli 6rnekler vermistir. Verilen orneklerde ¢ogunlukla ¢izmis olduklari
efsanelerin isimleri oldugu goriilmiistiir. Geleneklerden el dpme, kahveye tuz atma gibi
ornekler verilmistir. Girel (2018) yapmis oldugu ¢alismasinda verilen benzer 6rneklerde
ogrencilerin i¢inde bulunduklar1 yas grubun 6zelliklerine uyumlu oldugunu ve yasanilan
yoreden etkilenerek ornekler verilmis olabilecegini belirtmistir. Somut olmayan kultirel
miras unsurlarindan s6zlii anlatim ve geleneklerden hangilerinin biliyorsunuz? Sorusuna

yonelik 6grencilerin goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir:

02: Sozlii anlatimlar: su an hatirlamiyorum ama gelenek olarak el 6pme gelenegini

biliyorum.

O3: “Bir iilkenin milli olmayan, bayramlarinin kutlanmasi. Mesela ates iistiinden
atlanan Nevruz bayrami; kimileri bu durumu atese tapma olarak gordiikleri icin bunu

’

yapmiyorlar ama genelde bir de o seyler yapilir.”

O7: Ergenekon Destan: 'n: biliyorum. Birkag¢ tame. daha biliyorum ama simdi
isimleri aklima gelmiyor.

s

06: “Kiz kulesi efsanesini bir de Zumrtdianka Kusu efsanesini biliyorum.’

O8: “Sahmeran efsanesini hatirliyorum. Bunun disindakileri hatirlamiyorum
simdi.”
010: “Sahmeran efsanesini, Van golii, Agri dagi, Kiz Kulesi efsanelerini ve birgok

1

sehir efsanelerini biliyorum.’

’

012: “Sahmeran ve Lokman Hekim efsanesini biliyorum.’

1

O14: “Sahmeran, Ziimriidiianka Kusu ve Kiz Kulesi efsanesini biliyorum.’

O17: “Gelenek olarak mesela yemek yerken besmele cekmek, halaylar, yoresel

1

danslar. Bunlar aklima geliyor su an.’

>

019: “Halk oyunlari, kiyafetlerimiz bir de kiz isteme gelenegimiz var.’

1

023:” Kahvenin icine tuz katmalar: hocam. Bu dikkatimi ¢cekiyor.’
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’

030: “Sahmeran, Ziimriidiianka, Kiz Kulesi ve Agri Dag1 efsanesini biliyorum.’

Gelenek olarak da halk oyunlarimiz, ¢cocuk oyunlarimizi 6rnek verebilirim.

Tablo 35°te 6grencilerden somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan hangilerinin
daha 6nemli ve nedenine ydnelik drnekler verilmesi istenmistir. Ogrencilerin bu soruya
yonelik verdigi cevaplar, somut olmayan kiiltlirel mirasin nasil algilandigina dair farkli bakis
acilarmi yansitmaktadir. Her bir 6grencinin farkli bir énem verdigin unsurlar arasinda
efsane, halk oyunlar1 ve surlar gibi somut 6rnekler de goriilmistiir. Ayrica, bayrak, Sakarya
savasi gibi milli degerlere de yer verildigi goriilmiistiir. Ogrencilerin en énemli gdrdiigii
unsur da yine %20 efsaneler olmustur. Bu yanitlara gore dgrenciler uyguladiklari efsane
konusunun ¢ocuklar etkiledikleri sdylenebilir. Bu soruya yonelik 6grencilerin goriislerinden

bazilar1 agagida verilmistir.

O1: “Ziimriidiianka Kusu efsanesi benim icin daha énemlidir. Bana daha égretici

ve anlamli geldi.”

02: “Neviuz daha onemlidir ciinkii insanlary bir -araya toplayyp kutlamalar
yapiliyor.”

03: “Gegmisteki olaylarin giiniimiize kadar gelmesi ¢ok énemlidir bence, mesela
Sakarya Savasi gibi konular: ogrendik yine dini konular, peygamberlerin yasamlari gibi
onemli konular: kitaplar sayesinde bugtin de ogrenebilmekteyiz.”

06: “Efsane ve masallar daha énemli bence, ciinkii bunlar: dinlemek bana iyi

1

geliyor, eskileri daha iyi anlayabiliyorum.’

O7: “Efsaneler énemli bence, ciinkii gercek olmayan bir konu gercekmis gibi

anlatiltyor bu bence hos bir sey.”

O8: “Bence ninniler ¢ok énemli ciinkii gecmiste de kullanilmis ve simdiki

anlatimlardan daha giizel ve anlaml geliyor.”

09: “Sahmeran efsanesi daha énemli bence, ¢iinkii resim ¢iziminde de giizel

oluyor.”

O13: “Bence surlar ¢ok onemli ¢iinkii atalarimiz biiyiik bir ¢abayla bunlar
yapmustir Ve bizim de bunlarin degerini bilmemiz gerekiyor.”

015: “Zumridianka Kusu efsanesi daha énemli bence, ciinkii bir kusun kendini

’

veniden yaratmasi gibi bir konu oluyor.’
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016: “Diisiinceler daha énemlidir, ciinkii duygu ve aska gore diigiincelerimiz daha

onemlidir bence.”

’

019: “Bayragimiz 6nemlidir bence, ¢iinkii bagimsizligimizi simgeliyor.’

022: “Bana gére en onemli unsur yemeklerimizdir. Mesela baska bir yerden gelen
biri ilk olarak buranmin yemeklerini tadryor ve en ¢ok tanitan buranin yemekleri oluyor

bence.”

026: “Halk oyunlarimiz onemlidir. Nedeni de mesela kimi oyunlar hayvanlara
benzetilerek yapilmistir. Mesela Karadeniz 'de hamsi baligina benzetilerek oyunlar: oynanir.

’

Oyundaki ¢cirpiniglar hamsiye benzetilir.’

028: “Bana gére Kiz Kulesi efsanesi énemli, ¢iinkii anlatildigina gére bu kulede
bir kiz yasryormus ve yilanlar 19 yasindaki kizlart 6ldiiriiyormus, padisahin kizi da 19
yasinda oldugu icin padisah kizimin olmemesi i¢in kizina bir kule yaptirmis ama yine de

oldiiriilmiis. Bu efsane dikkatimi ¢cekti.”

Tablo 36°da ogrencilerin tilkemizin sahip oldugu somut olmayan kultirel miras
unsurlar1 hakkinda soylemek istediklerine yonelik érnekler verilmistir. Ogrencilerin vermis
oldugu cevaplarin %50’si somut olmayan kiiltiirel miraslarin korunmasi gerektigi
konusunda ortak goriigleri oldugu goriilmiistiit. Ogrenciler bu unsurlar1 degerli bularak
gelecek nesillere aktarilmast gerektigini ifade etmislerdir. Ogrencilerin vermis olduklari
cevaplar, somut olmayan kiiltlirel miras unsurlarinin korunmasi ve degerinin anlasilmasi
gerektigi konusunda diisiinceleri yansittig1 sOylenebilir. Yesilbursa(2011) benzer sonuclara
vardig1 calismasinda dgrencilerin bireysel olarak da yapilmasi gerektigi seylerin farkinda
olduklarini belirtmistir. Bu soruya yonelik 6grencilerin goriislerinden bazilar1 asagida yer

verilmistir:
02: “Bu geleneklerin sonsuza kadar devam etmesini isterim. ”

O3: “Sairlerin siirleri ve Dede Korkut hikdyeleri 6nemli unsurlardir bence. Bunlar

korunmali.”
O4: “Bu unsurlar gecmisten ders ¢ikarmak icin ana fikirler barindirir.”

O6: “Degerini bilmemiz lazim, bunlara onem veriyoruz ama daha ¢ok onem

vermeliyiz.”
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08: “Bence bu unsurlar devam edilmesi gerekiyor. Gelecekteki torunlarimizin da

bunlari bilmesi gerekiyor.”

09: “Ben sayilarint az buluyorum, bence bu unsurlar daha da ¢ogalmalr.”

’

012: “dklimizda tutup siirekli hatirlamaliyiz.’

016: “Ulu cami, Ayasofya camisi ve Selimiye camisini biliyor ve seviyorum.
Selimiye camisini de Mimar Sinan yapmistir. Bunlar korunmal. ”

020: “Atalarimizdan kaldigi icin bunlar: daha da gelistirebiliriz. Bunlart binlerce

6

yvila kadar gotiirmemiz gerekir.
023: “Zarar vermemeliyiz, onlar: okumaliyiz, izlemeliyiz ve dinlemeliyiz.”

027: “dshnda giiniimiizde bu unsurlarin deSerinin biraz diistiigiinii hatta yok
olmaya dogru gittigini diistiniiyorum. Bu yiizden biraz daha degerlerinin korunmasi

’

gerektigini diistiniiyorum.’
030: “Buniar: tekrarlayarakve insanlar: bilinglendirerek korumamiz gerekiyor .

Tablo 37°de 6grencilerin efsane kavramuna yonelik bilgilerini belirlemek amaciyla
sorulan soruya verilen cevaplar bulunmaktadir. Bu soruya yonelik 6grenciler efsaneyi
tanimlarken kullandiklarr ifadeler, genel olarak gercekligi kanitlanmamis, geg¢misten
giiniimiize anlatilarak gelen, olaganiistli olaylari iceren anlatilar gibi 6rnekler vermislerdir.
Ogrencilerin bu soruya yonelik bilgi seviyeleri cesitlilik gdstermektedir. Cogunlukta
Ogrencilerin tanimlar literatiirdeki tanimlara uyarken, yalnizca bir 6grenci efsane kavrami
icin futbolcu karakterini 6rnek gostermistir. Bu da ¢ocuklarin televizyon ve internete ne
kadar maruz kaldiklarin1 ve bu ylizden de efsane kavramimi yanlis yerlestirdigini
gostermektedir. Gurel (2018) calismasinda kavram iizerine yapilan uygulamalarda
ogrencilerin kavramsal gelisimleri lizerinde olumlu bir etkisinin olabilecegini belirtmistir.
Ogrencilerin “Efsane kavramindan ne anliyorsunuz?” sorusuna yénelik vermis olduklari

bazi cevaplar asagida yer verilmistir.

0O3: “Milattan oncesi ve sonrast yasanan olaylarin gelecekteki nesillere birakilan

hikdyeler, oykiiler ve anlatimlardwr.”

06: “Eskideki hikdyelerin dilden dile gelerek baska hale de gelmesi mesela kiz
kulesi, hikdyesi gibi.”

O7: “Gergek olmayan, hayal giiciiyle yaratilan seylerdir.”
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O11: “Atalarimiz zamaninda yasanmis veya bazen de ¢ocuklart korkutmak icin

uydurulan, hikdayelerdir”

)

012: “Insanlarin hayal giiciinden uyarlanmis hikdyeler, dykiiler ve masallardir.’

013: “Ge¢miste atalarimizin yasadigi hayati biraz daha abartarak ve gosterisli bir

sekilde sunulan seydir bence.”
016: “Hocam Fenerbahce’de eski bir futbolcu var, bana gére o bir efsane.”

021: “dshinda bu efsanelere inaniyorum, aralarinda gercek olan da var olmayan

da mesela Sahmeran efsanesi bana gore gerc¢ek bir olaydwr.”

’

022: “Olaganiistii olaylarin anlatildig1, gercekligi bilinemeyen hikdyelerdir.’
023: “Tam olarak yasanip veya yasanmadigi bilinmeyen olaylardir.”

025: “Somut olmayan, yani bir hipoteze dayanmayan, tam olarak bilinmeyen bir

yerden ¢tkip giiniimiize kadar gelmis hikayeler”.

027: “Ashinda gergek olmayan ama gercekmis gibi eskilerden giiniimiize gelen

hikayelerdir. ”

028: “Gergek olup olmadiklar: tam olarak bilinemeyen, dinlere bagl olarak

’

degistirilen, sekillenen efsanelerdir.’

030: “Gegmisten giiniimiize atalarimizdan kalmis bilgiler ve sozlii anlatimlardir.

1

Bunlarin bazilarimin gergek olma ihtimalinin oldugunu diistiniiyorum.”’

Tablo 38 incelendiginde 6grencilerden yasadiklar1 yoreye 6zgii yazili eserlerin olup
olmadigma yonelik ornekler bulunmaktadir. Bu soruya yonelik 6grencilerin cevaplari
oldukea cesitlilik gostermektedir. Cevaplar arasinda en ¢ok tekrarlanan 6rnek Sahmeran
efsanesi olmustur. Bunun disinda Van Golii efsanesi ve Surlarin efsanesi de vermis olduklari

cevaplar arasindadir.

02, “Mardin’de Sahmeran efsanesini biliyorum.” O3, “Balikli G6l efsanesi, hani

’

odunlarin baliga doniigmesi hikdyesini biliyorum. Bir de surlarin efsanelerini biliyorum.’
04, “Diyarbakir surlarimin efsanelerini biliyorum.” 06, “Van gélii canavarini biliyorum,

i

birilerinin bu canavari gordiikleri anlanlr.” Gibi cevaplar verdikleri gorilmistiir.
Gokdemir (2021), benzer sonuglara ulastigi ¢calismasinda, 6grencilerin en gok tekrar ettigi

isimlerin kendi yorelerinde yaygin olarak kullanilmasindan dolay1 boyle 6rnekler verildigini
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ve bunun yakindan uzaga ilkesinin uygulanmasii destekledigini belirtmistir. Ogrencilerin
“Yasadigimmiz yere 6zgii bir destan, masal, efsane var mi? Varsa hangileri? Sorusuna
verdiklerin yanitlarin bazilar1 asagida verilmistir:

O7: “Efsane ve destanlart biliyorum mesela Ziimriidiianka Kusu ve Sahmeran

1

efsanesini biliyorum.’

010: “Hazar Gélii efsanesini biliyorum, gélden ¢ikan bir kadin varmis, ona su
vermedikleri i¢in orasi gol haline gelmis, boyle bir efsane duymustum bir de Sahmeran

y

efsanesini biliyorum.’

012: “Sahmeran efsanesi, Van golii efsanesi bir de Marasl oldugum icin oraya ait

Yesilgoz diye bir efsane var, onu biliyorum.”

019: “Lokman Hekim efsanesi var, hatta onu ¢izmistim. Bunlar diginda da degisik

efsaneler var.”
024:“Zumridiianka Kusu efsanesi ve Dede Korkut hikayeleri. ”

026: “Turkiye olarak rnek vermem gerekirse, Peribacalar: ve Van Golii canavart

efsanesini biliyorum.”

027: “Ashinda ¢ok fazla var ama benim en ¢ok dikkatimi ceken Agri Dagi ve

Zumriduanka Kusu efsanesidir.”
029: “Yasadigim yerde yok ama Tiirkiye i¢inde Van golii efsanesi var.”

Tablo 39°da 6grencilerin efsanelerin kiiltiiriimiizdeki 6nemi ve nedenlerine yonelik
soruya verdikleri cevaplar bulunmaktadir. Tabloya gore, 6grencilerin tamami efsaneleri
onemli bulmustur. Nedenleri arasinda da c¢esitli 6rnekler verilmistir. Bunlar arasinda
efsanelerin gegmisten giiniimiize aktarilan 6nemli 6ge olarak gordiikleri sdylenebilir. Ayrica
ogrenciler efsanelerin hayal giiciinii gelistirdigini ve gegmisten ders ¢ikarilmasina yardimci
oldugunu vurgulanmistir. Bu cevaplardan yola ¢ikarak, cocuklarin genel anlamda tarihi bir
unsur oldugu ve bilgi verici gordiikleri i¢in 6nemli gérmiislerdir. Yesilbursa (2011), yapmis
oldugu ¢alismasinda kiiltiirel mirasin neden 6nemli gordiikleri konusunda 6grencilerin tarihi
belgeleri onemli goérdiiklerini ve bunlarin korunmasi gereken unsurlar olarak gordikleri
sonucuna varmustir. Ogrencilerin “Efsanelerin kiiltiiriimiizdeki yeri énemli midir? Neden
onemlidir ya da neden 6nemli degildir? Sorusuna yonelik vermis olduklar1 goriisler asagida

verilmistir:
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02: “Bence efsanelerin kilturiimizdeki yeri cok onemlidir. Nesiller boyu

aktariliyor ve ilerde ¢cocuklarimiza da aktarilmasi gerektigini diigiintiyorum.”

O3: “Evet, énemlidir ¢iinkii bir iilkeyi, vatani vatan yapan o vatanin ge¢misindeki

I3

insanlarin onlara biraktigi 6nemli miraslardir bence ve bu yiizden énemlidir.

O4: “Efsanelerin kiiltiiriimiizdeki yeri 6nemlidir, ¢iinkii gecmisimizden ders cikarip

ona gore yol izlememiz bakimindan onemlidir.”

O5: “Onemlidir bence, ciinkii yasanilan bir konuyu baska bir yere aktariyor.

Mesela bu sayede Kiz Kulesi efsanesi, Galata Kulesi gibi konular: 6grendik.”

06: “Evet, onemlidir ciinkii eskiden kalma seyler olduklart icin onlari

’

cocuklarimiza, torunlarimiza anlatmamiz gerekir.’

O7: “Bence énemlidir ¢iinkii gelecekteki nesillerin de ogrenmesi hos olur. Bir de
efsaneler hayal giiciinii gelistirir.”

O11: “Bence énemlidir ciinkii atalarimiz bize birakmus, bize diisen gorev de
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bunlara sayg: duymak ve korumaktir.”

012: “Onemlidir ¢iinkii oraya ait bir seyler-izerinde bir hayal giicii gelistirilmis

ve ¢ocuklara anlatilmis ve bu giintimiize kadar devam etmig.”

013: “Onemlidir ¢iinkii bu efsaneler atalarimizdan giiniimiize kadar gelmis ve
bizim bunlara ¢ok deger vermemiz ve bunlari gelecek nesillere aktarmamiz gerekiyor.”

015: “Onemlidir bence bir milletin bagimsizhigini temsil ediyor. Mesela ge¢misteki

1

olaganiistii olaylar: aktariyor.’
0O18: “Evet, 6nemlidir bence ciinkii onlar: anarak kendimiz de o sekle gelebiliriz.”’

021: “Onemlidir tabii ki, ¢iinkii onlar sayesinde giizel diisiince ve fikirler
yaratabiliriz. Bunlarla hayal giiciimiiz gelisir.”

022: “Onemlidir ¢iinkii insanlar bunu diisiinerek yazmis, mesela baska kiiltiirler

’

arastirddiginda ilk once onlarin destanlari ve yemekleri aragtiritlir. Bu yiizden onemlidir.’

024: “Tabii ki dnemlidir, ¢uinkii gercek olsa da olmasa da bize bilgiler veriyor ve

>

merak uyandirtyor bu durumda da bunlar: ogreniyor ve baskalarima da aktarabiliyoruz.’

025: “Evet onemlidir ¢lnki bugine kadar gelmisse bu kiiltiirlerimiz ve

miraslarimiz, bize diigen gorev de korumaktir.”
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026: “Onemlidir bence ciinkii bu gibi seyler kiiltiiriimiizii zenginlestirir.”’

O27: “Cok énemlidir ¢iinkii bunlar bizim kiiltiiriimiiziin yansimalaridir. Yani kendi

hikayeleri gibidir aslinda, kendi diisiincelerimizi yansitryor.”

’

028: “Onemlidir ¢iinkii iilkemizin popiilerliginin yarist ona bagh bence.’

030: “Evet, onemlidir ciinkii bir milletin bagimsizhigidir. Nasil ki bir bayrak
milletin bagimsizligini temsil ediyorsa efsane, destan halk oyunlari ve toreler de her milletin

kendine 6zgii unsurlaridir.”

Tidm bu bulgulardan hareketle, 8.sinif gorsel sanatlar dersinde somut olmayan
kiiltiirel miras bilincinin gelistirilmesinin 6grencilerin kiiltlirel birikimlerini artirma, farkl
kiiltiirel degerlere ait bilgileri 6grenme ve yaraticiliklarini gelistirme agisindan énemli bir
katki sagladigi sdylenebilir. Efsane konularinin anlatildigi dersler sayesinde 6grenciler
kiiltirimiize ait olan efsanelere daha fazla ilgi duymus ve bu efsaneleri daha iyi
anlamislardir. Detayli konu anlatimi sonrasi yapilan son resimler §grencilerin bilgilerini
uygulama becerilerini gostermektedir. Ayni zamanda yanhs bilgilerin diizelmesi
Ogrencilerin dogru bilgiye erigimlerini ve yanlis anlamalari diizeltmelerini saglayarak

gelisimlerine katkida bulunuldugu soylenebilir.
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6.SONUC VE ONERILER

Bu boliimde 8.smif gorsel sanatlar dersinde somut olmayan kulttirel miras bilincinin
gelistirilmesine yonelik yapilan calismalarin sonuglarina yer verilmistir. Ogrencilerin 8.smif
gorsel sanatlar dersinde somut olmayan kiiltiirel miras bilincinin gelistirilmesi amaciyla
kazanim ve hedefler géz 6niinde bulundurularak 5 haftalik ders plan1 yapilmigtir. Detayl
konu anlatiminin ilk haftasinda somut olmayan kiiltiirel miras ve efsaneler ile ilgili hicbir
bilgi verilmeden Ggrencilerden “efsaneler” konulu bir 6n resim yapmalar1 istenmistir.
Detayli konu anlatiminin ardindan son hafta 6grencilerden tekrar “efsaneler” konulu son
resim yapmalar1 istenmistir. Gergeklestirilen 6n resim ve son resim arasinda anlaml
farkliliklar oldugu tespit edilmistir. Gergeklestirilen egitim slirecinin sonucunda 6n resimde
elde edilen basarmin son resimde yiikseldigi tespit edilmistir. Efsane konulu 6n resim son
resimleri arasinda sema (efsane konulu semalar ve 6grencilerin efsane olarak bildiklerini
aktardiklar1 semalar) aktariminda anlamli bir fark bulunmustur. Efsane konulu 6n resim son
resimlerde anlatimsallik (bicimsel anlatim, imgesel anlatim) baglaminda anlamli bir fark
bulunmustur. Efsane konulu 6n resim son resimlerde renk kullanimi baglaminda anlaml bir
fark bulunmustur. Ogrencilerin 6n resim-son resimlere verdikleri isimlendirmelerden elde
edilen bulgularin sonucglarma gore on resim ve son resim arasinda anlamli farklar ortaya
ciktigr goriilmiistiir. Ogrencilerin yari yapilandirilmis goriisme formundan elde edilen
sonuglarda detayli konu anlatimi sonrasmada somut olmayan kultiirel miras hakkinda
derinlemesine bilgi edindiklerini gosteren cevaplar verdikleri goriilmiistiir. Tiim bu sonuglar
1s181inda somut olmayan kiiltiirel miras bilincinin gelistirilmesinde gorsel sanatlar dersinin
onemli oldugu, somut olmayan kiiltiirel miras bilincinin gelistirilmesinin 6grencinin

yaraticiligina 6nemli 6l¢iide katkis1 oldugu s6ylenebilir.

6.1. Arastirma Sonuclarmma Dayah Oneriler

Bu boliimde arastirmanin sonuglarma dayali Oneriler ve ileride yapilabilecek
arastirmalara yonelik oneriler yer almaktadir.

6.1.1.Arastirma Sonuclarma Dayali Oneriler

Somut ve somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarinin goérsel sanatlar derslerin iinite
planinda daha fazla yer almasi1 ve 6grencilerin yaratici diisiinmelerinde olumlu yonde etkisi

oldugu diisiiniilen efsane vb. konularindan daha fazla faydalanilmasi 6nerilmektedir.
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Ogrencilere gorsel sanatlar dersinde kiiltiirel miras unsurlarmi seramik, heykel,
kolaj gibi farkli teknikler ve sanatsal yontemlerle ifade etmelerine firsat verilebilir.

Ogrencilerin becerilerini gelistirecek etkinlikler diizenlenebilir.

Arastirmanin 6n resimlerinde siklikla goriilen ¢izgi film karakterlerinin, ¢ocuklarin
tv ve internetten ne denli etkilendiklerini gostermektedir. Cizgi film, tv ve internetin olumlu
etkilerinden yararlanarak kiiltiirel miras bilincinin gelistirilmesinde konu ile ilgili ¢izgi

film, animasyon yapilmasi ve derslerde kullanilmas1 6nerilmektedir.

Ogrencilere kiiltiirel miras ve efsaneler konusunu daha derinlemesine ve etkili bir sekilde
anlatmak i¢in daha farkli ogretim yontemleri, teknikler ve etkinlikler planlanabilir.
Ornegin, miize gezileri diizenlenerek grencilerin Kkiiltiirel miras &rneklerini dogrudan

deneyimlemeleri tesvik edilebilir.

Calismanmn yapildigi okulda ogrencilerin gorsel sanatlar dersinde atélye
eksikliginden 6grenciler dersi sinifta iglemektedir. Dolayisi ile resim defterlerini agmakta
ve resim malzemelerini kullanmakta zorluk yasadiklari gézlenmistir. Yapilacak olan
etkinliklerin verimli yuruttlmesi icin okullarda gorsel sanatlar dersi icin atolyeler yapilmasi

Onerilmektedir.

Bu arastirmada ogrenciler efsane konusunu bir ders saati siiresinde tamamlamakta
zorluklar yasamistir. Bu sebeple benzer caligsmalar1 yapacak arastirmacilar ders saati

siirecini daha iyi degerlendirip efsane konularini siirece gore segebilir.

6.1.2.1leride Yapilabilecek Arastirmalara Yénelik Oneriler

Bu arastirmada tek bir smifta ve 30 6grenci ile calismistir. Ogrenci sayisinin

arttirilmasi ile daha detayli ¢aligmalar yapilabilir.

Yapilan bu arastirmada sadece 6 tane efsane kullamlmistir. Ogrencilere somut
olmayan kiiltiirel mirasin ve daha farkli efsanelerin anlatildigi ¢esitli hikdye kitaplar

sunularak 6grencilerin bu konuda daha fazla bilgi sahibi olmalar1 saglanabilir.

Yapilan bu arastirmada somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan efsaneler ile
sinirlandirilmistir. Benzer ¢alismalar yapacak aragtirmacilar, gorsel sanatlar dersinde somut

olmayan kultirel mirasin farkli unsurlarindan galigsmalar segebilir.
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r%C4%B1.jpg 19 Aralik 2022.

Resim 6: URL-13
https://tr.wikipedia.orghwikilA%C4%9Fr%C4%B1_Da%C4%9F%C4%B1#/media/
Dosya:B%C3%BCy%C3%BCk ve K%C3%BE%C3%A7%C3%BCK_A%C4%9F
r%C4%B1 _Da%C4%9F%C4%B1.jpo 19 Aralik 2022.
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8.EKLER

EK-1. ARASTIRMA ETIK iZIN BELGESI
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EK-2. MEB ARASTIRMA VE UYGULAMA iZNi

USTL__CINTIT] l Tu ;
it Genel Amaclarmatuy

a bagl olarak vapi
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EK-3. MEB ARASTIRMA IZNi
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EK-4. VELI iZIN FORMU

DICLE UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ETIK
KURULU
VELI ONAY FORMU (EK 3)

Sayin Veli,

Bu calisma, Dicle Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Resim-Is Egitimi
Anabilim Dalinda yiiksek lisans 6grencisi Asiye YILDIZ tarafindan yiiriitiilmektedir.
Calisma, 8.sinifta gorsel sanatlar dersinde 6grenim goren dgrencilere Somut Olmayan Kiiltiirel
Mirasin bilincini efsaneler Ornegiyle gelistirmek amaciyla yapilacaktir. Bu c¢alismaya
cocugunuzun katilimi 10 ders saati kadar zamanini alacak ve kendisinden dinledigi
efsaneler ile ilgili resim caligmasi yapmas1 istenecektir. Tamamen goniilliiliikk esasina
dayanan bu ¢alismada kendisinden kimlik belirleyici hicbir bilgi talep edilmeyecektir. Veli
onay1 yani sira, ¢alisma 6ncesinde ¢cocugunuzun da sozel olarak rizasi alinacaktir. Cevaplar
gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir. Elde edilen bilgiler
bilimsel yayinlarda kullanilacaktir.

Cocugunuzun psikolojik gelisimine higbir olumsuz etkisi olmayan ve kisisel
rahatsizlik verecek unsurlar icermeyen calisma kapsaminda, sorulardan ya da herhangi bir
nedenden dolay1 hosnutsuzluk hissetmesi durumunda, cocugunuz uygulamadan ayrilabilir.
Calisma hakkinda daha fazla bilgi almak ve sorulariniz i¢in Asiye YILDIZ, Kayapmar
lgesi**** (0507**** npumarali telefondan ve ***@gmail.com adresinden iletisim
kurabilirsiniz. Cocugunuzun bu ¢aligmaya katilimu ile ilgili liitfen asagidaki se¢eneklerden
size uygun olanini imzalayip ¢ocugunuzla birlikte okula génderiniz.

Katkilariniz igin tesekkiir ederiz.

SORUMLU ARASTIRMACI
Ad1 Soyadi Tarih Imza
Asiye YILDIZ ../...2022
Bu ¢alismaya. velisi bulundugum ............ gomiillii olarak katilmasim kabul
ediyorum/kabul etmiyorum.
VELI

Adi Soyadi Tarih Imza
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EK-5. GONULLU KATILIM iZNi

DICLE UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ETIK
KURULU
GONULLU KATILIM FORMU (EK 2)

Bu calisma, Dicle Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Resim-Is Egitimi
Anabilim Dalinda yiiksek lisans ogrencisi Asiye YILDIZ tarafindan yiriitilmektedir.
Caligsma, 8.sinifta gorsel sanatlar dersinde 6grenim géren 6grencilere Somut Olmayan Kiiltiirel
Mirasin bilincini efsaneler 6rnegiyle gelistirmek amaciyla yapilacaktir. Bu ¢aligmaya katiliminiz
10 ders saati kadar zamaniniz1 alacak ve sizden dinledigimiz efsaneler ile ilgili resim
caligmas1 yapmaniz istenecektir. Katilim tamamen goniilliiliik esasina dayanmaktadir ve
sizden kimlik belirleyici hi¢bir bilgi talep edilmeyecektir. Cevaplariniz gizli tutulacak ve
sadece aragtirmacilar tarafindan degerlendirilecektir. Elde edilen bilgiler bilimsel
yayinlarda kullanilacaktir.

Calisma, kisisel rahatsizlik verecek unsurlar icermemekile beraber, sorulardan ya da
herhangi bir nedenden dolay: hosnutsuzluk hissetmeniz durumunda, uygulamadan
ayrilabilirsiniz. Caligma bitiminde, konuyla baglantil1 daha fazla bilgi almak ve sorulariniz
icin  Asiye YILDIZ, Kayapmar ilgesi**** 0507****pumarali telefondan ve
***@gmail.com den iletigim kurabilirsiniz.

Bu ¢alismaya katildigmiz igin tesekkiir ederiz.

SORUMLU ARASTIRMACI
Adi Soyadi Tarih Imza
Asiye YILDIZ .../...2022

Bu ¢alismaya ozgiir irademle goniillii olarak katilyyorum ve istedigim zaman
ayrilacagimi  bilerek, sahsimdan saglanan bilgilerin bilimsel amac¢l  yaymnmlarda
kullaniimasini kabul ediyorum.

GONULLU KATILIMCI

Adi Soyadi Tarih Imza
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EK-6. GUNLUK PLAN

8.simf GORSEL SANATLAR 1. HAFTA GUNLUK DERS PLANI

BOLUM I:

SURE 40 DAKIKA

DERS GORSEL SANATLAR

SINIF 8.smnif

OGRENME ALANI KULTUREL MIRAS

ALT OGRENME | SOMUT OLMAYAN KULTUREL MIRAS

ALANI

BOLUM II:

KAZANIMLAR Somut ve somut olmayan kiiltiirel miras kavrami
hakkindaki bilgilerini aktarir.

OGRENME-OGRETME | Anlatim

YONTEM VE

TEKNIKLERI

KULLANILAN EGITIM | A4 boyutunda resim kagidi, kuru boya

TEKNOLOJILERI

ARAC VE GERECLER

DERS ALANI Siuf

KONU: KiiltiireLMiras ve Kiiltiirel Miras Unsurlari

ICERIK Ogrencilere resim kagidi ve pastel boya dagitilir.
Ogtencilere, kiiltiirel miras, somut.ve somut olmayan
kiiltirel miras unsurlari, efsaneler ve bunlarin dnemi
hakkinda higbir bilgi verilmeden bildikleri efsaneler
hakkinda resim yapmalar1 sdylenir.
Ogrencilerin efsaneler konusundaki bilgilerinin hangi
seviyede oldugunu 6grenerek, verilen egitim sonrasinda ne
seviyede ilerleme kat edebildiklerini belirlemek igin dntest
(resim) uygulanir.

BIREYSEL OGRENME | Verilen konuyla ilgili resim yapmalart istenir.

ETKINLIKLERI

TEKNIK Pastel boya teknigi

DEGERLENDIRME Ortaya cikan iirlinler uzman goriisii alinarak degerlendirilir
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EK-7. GUNLUK PLAN

8.simf GORSEL SANATLAR 2. HAFTA GUNLUK DERS PLANI

BOLUM I:

SURE 40 DAKIKA

DERS GORSEL SANATLAR

SINIF 8.smnif

OGRENME ALANI KULTUREL MIRAS

ALT OGRENME | SOMUT OLMAYAN KULTUREL MIRAS

ALANI

BOLUM II:

KAZANIMLAR Somut olmayan kiiltiirel miras kavramini agiklayabilir.
Somut ve somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarini ayirt
etme becerisi kazanir.

Somut kalintilardan yola ¢ikarak dogal varliklar ile tarihi
mekanlari, nesneleri ve eserleri tanitir.
Uygarliklarin insanlik tarihine 6nemli katkilarini fark eder.

OGRENME- Akilli tahta ile anlatim, dinleme, soru=cevap, beyin firtinasi

OGRETME YONTEM

VE TEKNIKLERI

KULLANILAN Akill tahta, PowerPoint Sunumu, video izletimi

EGITIM

TEKNOLOJILERI

ARAC VE GERECLER

DERS ALANI Stnif

KONU Kitirel miras
Somut ve somut olmayan kiiltiirel miras ve unsurlari
Sozli anlatim ve gelenekler.

Toplumsal uygulamalar, ritiieller ve solenler.
ICERIK Ogrencilerle somut ve somut olmayan kiiltiirel mirasmn neler

oldugu hakkinda beyin firtinas: yapilir.

Kiiltiirel miras hakkinda beyin firtinast yapildiktan sonra
somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarinin neler oldugu
sorulur cevap alinir.

SOKUM unsurlarindan olan efsaneler hakkinda soru sorulur
ve cevap alinir.

Akill tahtada kiiltiirel miras, SOKUM konusunun sunumu
ile derse baslanir.

Kiiltiirel miras, somut ve somut olmayan kiiltiirel mirasin ne
oldugu anlatilir.

SOKUM unsurlarindan sézlii anlatim ve gelenekler,
toplumsal uygulamalar hakkinda ornekler verilir, sorular
sorulur ve cevap alinir.

Ogretmen tarafindan tiim smifin  bir sonraki derse
cevrelerindeki somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarinin
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neler oldugu, hangi geleneklerin sik kullanildigi ve en
bilindik s6zlii anlatimlarin neler oldugu hakkinda arastirma
yapmis olarak gelmeleri istenir.

BIREYSEL
OGRENME
ETKINLIKLERI
(Odev, deney, problem
cdzme vb.)

Derste 6zet yapmak, konuyla ilgili sorular sormak.
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EK-8. GUNLUK PLAN

8.simf GORSEL SANATLAR 3. HAFTA GUNLUK DERS PLANI

BOLUM I:

SURE 40 DAKIKA

DERS GORSEL SANATLAR

SINIF 8.smif

OGRENME ALANI KULTUREL MIRAS

ALT OGRENME | SOMUT OLMAYAN KULTUREL MIRAS

ALANI

BOLUM II:

KAZANIMLAR Kiiltiirel miras kavramini agiklayabilir.
Somut ve somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarini
taniyabilir ve ayirt edebilir.
Kiiltiirel mirasin 6nemini kavrayabilir.
SOKUM unsurlarindan sozlii anlatimlar, gelenekler,
ritliellerin neler oldugunu tantyabilir.
Cevresindeki~ SOKUM _unsurlarmnt  yansitan ~ 6geleri
arastirarak 6rnekeverir.
Sozlivanlatimlar hakkanda 6rnekler verir.

OGRENME- Akill tahta ile anlatim, dinleme, video izletim, soru-cevap,

OGRETME YONTEM | beyin firtimas1

VE TEKNIKLERI

KULLANILAN Akall tahta Power Point Sunumu

EGITIM

TEKNOLOJILERI

ARAC VE GERECLER

DERS ALANI Smif

KONU SOKUM unsurlaridan Efsaneler

ICERIK Ogretmen tiim smifa bir 6nceki hafta ¢evrelerindeki somut

ve somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarinin neler oldugu
hakkinda arastirma yapmis olarak gelmeleri istedigini
hatirlatir ve konu hakkinda soru cevap yoluyla 6grencileri
degerlendirir.

Bir onceki hafta derste kiiltiirel miras hakkinda neler
ogrendikleri hakkinda soru cevap yoluyla hatirlatma yapilir.
Somut ve somut olmayan kiiltlire] miras unsurlar1 hakkinda
bilgi veriler.

Efsaneler hakkinda 6rnekler verilir.

Ogretmen tarafindan tiim smifin  bir sonraki derste
cevrelerinde en sik anlatilan sozlii anlatimlarin neler oldugu
hakkinda aragtirma yapmis olarak gelmeleri istenir.
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BIiREYSEL
OGRENME
ETKINLIiKLERI

Derste 6zet yapmak, konuyla ilgili sorular sormak
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EK-9. GUNLUK PLAN

8.simf GORSEL SANATLAR 4. HAFTA GUNLUK DERS PLANI

BOLUM I:

SURE 40 DAKIKA

DERS GORSEL SANATLAR

SINIF 8.smnif

OGRENME ALANI Kulturel Miras

ALT OGRENME | Somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan Efsaneler

ALANI

BOLUM II:

KAZANIMLAR Kiiltiirel degerleri korumanin 6nemini agiklar.

Kiiltiiriin gelecege aktarilmasinda sanat eserlerinin deger ve
Onemini aciklar.
Efsaneler hakkinda 6rnekler verir.

OGRENME- Anlatim, dinleme, soru-cevap, beyin firtinasi

OGRETME YONTEM

VE TEKNIKLERI

KULLANILAN Akalli tahta, Power Point: Sunumu

EGITIM

TEKNOLOJILERI

ARAC VE GERECLER

DERS ALANI Sinif

KONU Sézli anlatimlar.

Efsaneler.

ICERIK Ogretmen tiim smifa bir 6nceki hafta cevrelerinde en sik
anlatilan sozlli anlatimlarin neler oldugu hakkinda arastirma
yapmis olarak gelmelerini istedigini hatirlatir ve bu konuda
soru cevap yoluyla 6grencileri degerlendirir.

Bir dnceki hafta derste efsaneler hakkinda neler 6grendikleri
hakkinda soru cevap yoluyla hatirlatma yapilir.
Efsaneler hakkinda 6rnekler verilir.

BIiREYSEL Derste 6zet yapmak, konuyla ilgili sorular sormak

OGRENME

ETKINLIKLERI

EK-10. GUNLUK PLAN

8.simf GORSEL SANATLAR 5. HAFTA GUNLUK DERS PLANI

BOLUM I:
SURE 40 DAKIKA
DERS GORSEL SANATLAR
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SINIF 8.sinif
OGRENME ALANI Kiiltiirel Miras
ALT OGRENME | Somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan Efsaneler
ALANI
BOLUM I1I:

KAZANIMLAR

Efsaneler hakkindaki bilgilerini, resimlerine dogru bir
sekilde aktarir.

OGRENME- Soru-cevap, uygulama(resim)

OGRETME YONTEM

VE TEKNIKLERI

KULLANILAN A4 boyutundaki resim kagidi, pastel boya

EGITIM

TEKNOLOJILERI

ARAC VE GERECLER

DERS ALANI Simif

KONU Anadolu Efsaneleri

ICERIK Ders siiresince kiiltiirel miraslarimiz  hakkinda neler

ogrendikleri hakkinda soru cevap yoluyla hatirlatma yapilir.
Ogrencilere resim kagidi ve pastel boya dagitilarak efsaneler
hakkinda resim yapmalar1 istenir.

Ogrencilerin  SOKUM- konusundaki bilgilerinin hangi
seviyede oldugunu ogrenmek, verilen egitim sonrasi ne
seviyede ilerleme kat -edebildiklerini belirlemek igin
goriisme formuve sontest uygulanir.

BIREYSEL OGRENME

Konuyla ilgili sorular sormak, uygulama(resim)

ETKINLIKLERI
TEKNIK Pastelboya teknigi
DEGERLENDIRME Ortaya cikan iirlinler uzman goriisii alinarak degerlendirilir.
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EK-11. YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU

YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU

Merhaba ben Asiye YILDIZ,

Dicle Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali
Resim-is Egitimi Bilim Dalinda tezli yiiksek lisans 6grencisiyim.8.smif gorsel sanatlar
dersinde Somut Olmayan Kiiltiirel Miras bilincinin gelistirilmesi (Efsaneler 6rnegi) baglikli
arastirma yapmaktayim.

Arastirma kapsaminda vereceginiz kisisel bilgileriniz bilimsel arastirmada
kullanilacak olup, 3. sahislar/kurumlarla paylagilmayacaktir. Gorlismede vereceginiz
bilgilerin igerik analizinin dogru yapilmasi i¢in goriismenin ses kaydinin alinmasinda
sakinca var midir? Yoksa izninizle ses kaydina bagliyorum.

Katiliminiz i¢in tesekkiir ederim.

Asiye YILDIZ

iletisim No: 05....
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GORUSME SORULARI

Kiiltiirel miras kavramindan ne anliyorsunuz?

Cevrenizde kiiltiirel miras unsurlar1 var mi1? Bunlara 6rnek verebilir misiniz?

Size gore kiiltiirel degeri olan tirlinler nelerdir?
Kiiltiirel miraslarimizin korunmasi i¢in toplum olarak nasil bir yol izlemeliyiz?
Somut olmayan kiiltiirel miras denince ne anliyorsunuz?

Somut olmayan kiiltiirel miras unsurlar1 nelerdir? Bunlardan hangileri daha ¢ok
dikkatinizi gekiyor? Neden?

Somut olmayan kiiltlirel miras unsurlarindan sozlii anlatim ve geleneklerden
hangilerini biliyorsunuz?

Sizce somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan hangileri daha énemlidir?
Neden?

Ulkemizin sahip oldugu somut olmayan kiiltiirel miras unsurlar1 hakkinda neler
soylemek istersiniz?

Efsane kavramindan ne anliyorsunuz?
Yasadiginiz yere 6zgii bir destan, masal, efsane var m1? Varsa hangileridir?

Efsanelerin kaltirimuzdeki yeri dnemli midir? Neden énemlidir ya da neden
onemli degildir?
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EK 12. Calisma ile Tlgili Gorseller

'\‘T | NS -\(




122




123




124

EK 13. Ogrencilerin On resim ve Son resimleri ile Efsanelere Verdikleri

Isimler

On Resim Son Resim

[ 4 NNy

AN
\\\\\\\ \\t\\‘_ ey

02. Efsane Messi (Arjantinli Futbolcu) Sahmeran Efsanesi
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03. Sokak Hayvanlart Ziimriidiianka Kusu Efsanesi

O4. Peri Bacalar1 Efsanesi Sahmeran Efsanesi
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05. Van Gélii Canavari Agr1 Dag1 Efsanesi

06. Toros Daglari Sahmeran Efsanesi
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O7. Element Ejderhasi (Cizgi Film) Zimriidiianka Kusu Efsanesi

08. Agz1 Yamulan Kadim Ziumriidiianka Kusu Efsanesi
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09. Sahmeran Efsanesi Ziimriidiianka Kusu Efsanesi

010. Alex (Brezilyali Futbolcu) Peribacalar1 Efsanesi
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O11. Bill Cipher (Esrarengiz Kasaba Isimli ¢izgi film) Agr1 Dag1 Efsanesi

012. Sahmeran Efsanesi Peribacalar1 Efsanesi
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013. Bill Cipher (Esrarengiz Kasaba Isimli Cizgi Film) Lokman Hekim Efsanesi

014. Cin Efsanesi Sahmeran Efsanesi
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015. Hasan Aycin( Karikatiir sanatcisi) Agr1 Dag1 Efsanesi

016. Basiliks Yilan1 (Avrupa Hikayelerinde Gegen Efsanevi Karakter) Ziimriidiianka Kusu
Efsanesi
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018. Slender Man ( Uzun Kabus, Korku Karakteri) Peribacalar1 Efsanesi
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019. Monika (Pizza) Agr1 Dag1 Efsanesi

020.Van Golii Canavari Ziumriidiianka Kusu Efsanesi
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021. Hanko San (Japon Korku Efsanesi ) Kiz Kulesi Efsanesi

022. Pikachu (Cizgi Film Karakteri) Ziimriidiianka Efsanesi
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023. illuminati Kiz Kulesi Efsanesi

024. Anime Karakteri Ziimriidiianka Kusu Efsanesi
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025. Hulk (Cizgi Film Karakteri) Lokman Hekim Efsanesi

026. Daglar Efsanesi Kiz Kulesi Efsanesi
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027. Peri Kiz1 Efsanesi Ziimriidiianka Efsanesi

028. Bill Cipher Efsanesi (Esrarengiz Kasaba Isimli Cizgi Film) [simsiz



138

029. Van Golii Canavari Sahmeran Efsanesi

030. Agz1 Yirtik Kadin Efsanesi Lokman Hekim Efsanesi
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