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ONSOZ

I¢inde bulundugumuz dénemde yasamimizin her alamini etkileyen bilgisayar teknolojileri
mimarhk meslegine de degisimler tagimakta ve yeni olanaklar sunmaktadir. Bilgisayarm
mimarhga etkileri disiinilduginde ilk akla gelen ¢izim ve tasarim i¢in yeni bir ifade
ortamm sagladigidir. Ancak bu etkilegim sosyo-kiiltiirel degisimle birlikte ele alindiginda,
insanlanin iletisim yontemlerinde biyiik farkliliklar oldugu ve bu farklihiklarin giniimiiz
mimarina yeni tasarim girdileri tagidifn ortaya ¢ikmaktadir. Bilgisayar teknolojileri-
mimarlik etkilesimi bu tiir bir bakig agistyla incelendiginde teknolojiyi de ‘iletisim
teknolojileri’ olarak genelleme ihtiyaci duyulmaktadir. Bu tezde iletisim teknolojileri-
mimarlik etkilesimi tiim boyutlartyla ele alinmakta ve bu etkilesimin neden oldugu yeni
tasarim girdileri miize tipolojisi Gizerinde incelenmektedir.

Bilgisayar teknolojisi mimarlik etkilesimine tim bu boyutlardan bakabilmemi saglayan
Yidiz Teknik Universitesi-Bilgisayar Ortaminda Mimarlik Yiiksek Lisans Programi
binyesinde aldigim dersler yaptiimiz tartigmalar ve laboratuvar galiymalandir. Bu
bolimde bulunmami ve B.O.M. ailesine katilmam saglayan ProfDr. Necati inceoglu’na
ve tez damigmamim Dog.Dr. Oguzhan Ozcan’a, tez galigmalarim boyunca her tiirli yardim
gosteren sevgili B.O.M. iiyelerinin herbirine ayr1 ayn tesekkiir ederim. Yagamim boyunca
sevgi ve giivenlerinden gii¢ aldigim aileme, tiim zorluklarda oldugu gibi tez boyunca
yanimda olup destek veren sevgili ablam Funda Ozsel’e ve uzun tartismalarimizla konuya
degisik bakis acilarindan bakmam saglayan endiistriyel iiriin tasanimeist dostum Serhan
Giizelderen’e tegekkiirii borg bilirim.



TEZ OZETI

Son yillarda, bilgisayar teknolojisinin yaygn kullanimi ve iletisim teknolojilerindeki
hizh gelismeler yasamin her alaninda bir deisim ve yeniden sekillenme siireci
yaratmaktadir. Thomsen (1994) bu degisimi “Toplumun medya, komiinikasyon ve
bilisim kiiltiiriiyle yeniden sekillendigi ¢ok hizh bir sosyo-kiiltiirel evrimi
yasamaktayiz” sozleriyle ifade etmektedir. Arastrmanm amaca iletisim
teknolojilerindeki gelismelerin mimarhga olan etkilerinin sadece bilgisayar destekli
tasarim ve cizimle (CADD) simrh olmadiimi, bu gelismelerin mimariye yeni tasarim
girdileri ve yeni kavramlar da tagidifim gosterebilmektir. Yapilan literatiir
taramalarinda bankalar, egitim yapilar, kiitiiphaneler gibi bircok yap: tipinin
iletisim teknolojilerindeki gelismelerden etkilendigi ve degisen sistemlerin mimari
tasarmlara yansimaya basladig: gizlenmistir. Ancak ‘iletisim’ eyleminin mimari
tasarim girdileri arasinda 8n plana gktig: ve degisen iletisim yontemlerinin mekamin
tasanmina acik¢a yansidigi bir yap: tipi olmas: nedeniyle calisma alami olarak ‘miize
tipolojisi’ secilmistir. Miize tipolojisi, iletisim teknolojilerinin mimari tasarnma
etkileri agcisindan su adimlarda incelenmektedir:
¢ Miize tipolojisinin giiniimiize kadarki gelisiminin 6rnekler iizerinde incelenmesi
ve degisimin gozlendigi cesitli tarih dilimlerinin saptanmas,
e Bu tarihlerde miize mekenlarinda kullamlan iletisim teknolojisi araclarmmn
saptanmasi ve mekansal degisimlere etkilerinin arastirnimasi
o lletisim teknolojilerindeki gelismelerin giiniimiiz miize mimarisine etkilerinin
sergilenen-ziyaretgi iligkileri, ic-mekan kurgusu ve cephe diizenlemeleri iizerinde
detayh olarak incelenmesi
¢ Giiniimiizde tartisilan yeni miize yaklasimlarimn incelenmesi
¢ Tiirkiye’de miizecilifin diinyadaki bu gelismeler acisindan incelenmesi

Son dénem miize 6rneklerinin incelenmesi sonucu, bilgisayar ¢caginda sosyo-kiiltiirel

bir degisim yasayan miize ziyaretcilerinin etkilesimli sergileme diizeneklerine

ilgilerinin arttigy, bastan sona lineer bir kurgu yerine siiprizii i¢ ice gecmis mekanlara

yonelim oldugu, dekorasyonda bilgisayar ¢caginin tasidigxs yeni estetik anlayisimin

yaygmlastifi, cephede video, bilgisayar ekranlari, bilisim teknolojisi araclar,

elektronik panolarin kullammm ile bina kabugunun iletisim kurulan bir elemana

doniistiigii saptanmaktadir. Son béliimde miize tipolojisi iizerinde yapilan bu

saptamalar, iletisim teknolojileri-mimarhk etkilesimine genel bir cerceve cizmek

amaciyla kullanilmaktadir. Bu genel cercevenin kapsaminda :

e Bilgisayar teknolojilerinin sagladigi yeni tasarim ve ifade yontemleri

¢ Yeni kullamer beklentileri ve davramislari, yeni kurgu, yeni estetik, yeni cephe
diizenlemeleri gibi yeni tasarim girdileri

¢ Tiim bu degisimlerin mimarhk ortamina tasidi: akiskanlhk, medya-mimarisi gibi
yeni kavramlar

yer almaktadir ve ileride aragtinlabilecek konu bashklarnn olmalart acisindan

incelenmektedirler.



ABSTRACT

In recent years, the increase in the usage of computer technology and developments
about the communication technology creates a changing and reforming process in
every part of life. Thomsen describes this process by saying “For several years now
we have been living in an accelerated phase of social and cultural evolution, a
widespread reshaping of society into a media, communication, and information
culture”. The aim of this research is to show that, the developments in
communication technologies affect architecture not only by computer aided design
and drafting (CADD) but also by bringing new design factors and new terms to
architectural language. According to the literature search it is seen that building
types like banks, schools, libraries were affected by the developments in
communication technology and the changing systems started to affect their
architectural design. But museums were chosen as the case study typology now that
they are the places where ‘communication’ is an important design factor and that
the changing communication techniques affect architecture obviously. Museum
typology is investigated with these steps:
e Investigating the development of museum typology on the examples and
identifying the years in which obvious changes on the architectural design is seen
o Finding out the communication tecnology tools that are used in these years and
searching for their affects on the museum arhitecture
e Searching for the affects of the communication technologies on today’s museum
examples by investigating about the communication between the exhibitted object
and the visitor, the inside planning and the facade design.
e Investigating about the new and alternative museum types which are discussed
today
e Investigating about the museums in Turkey about these developments around the
world

The research made on the new museums shows that there is an increase on the

visitor’s demand on the interactive display units in the museums, a preference for the

puzzle like plannings instead of linear circulation, an approach for a new aesthetic of

the computer age on the decorations, a transformation of the walls to a unit to

communicate. In the last section, the findings are used to identify a frame about the

relation of communication technologies and architecture which covers:

e New design and presentation opportunities provided by the computer technology

e New design factors like; the new aspects and behaviours of the users, new
plannings, new aesthetic, new facade design

e New terms for architectural design, like fluidty or media-architecture, that are
carried by these changes,

These items are investigated for their potentials to be investigated in the future



1.GIRis

Iginde bulundugumuz dénemde, bilgisayar teknolojilerindeki gelismeler yasamumizin her
alamim etkilemektedir. Onceleri sadece savunma amagh gelistirilen bu teknolojilerin sivil
yagama gegmesiyle, kullandifimiz bir¢ok sistem bir degisim ve yenmiden gekillenme
siirecine girmistir. Egitim alaninda uzaktan egitim sistemlerinin denenmesi, ticari alanda
uzaktan ahgveris sistemlerinin yayginlagmasi, bankacilik sektSriinde interaktif
bankacihk sistemlerinin kullanilmasi, idari alanda elektronik oylama-saymm sistemine
gecis gibi gelismeler bu siirecin iginde oldugumuzun gostergesidir. Ihtiya¢larim
kargilamada yeni iletigim teknolojilerini kullanan toplum interaktivite, bireysel edim gibi
yeni aligkanliklar edinmektedir. Thomsen (1994) bu sosyo-kiiltiirel degisimi “Son yillarda
toplumun medya, komiinikasyon ve bilisim kiiltlirliyle yeniden sekillendigi ¢ok hizh bir
sosyo-kiiltiire] evrimi yagamaktayiz” sé6zleriyle vurgulamaktadw. Tim bu degigimler
mimarh@1 da gesitli yonlerden etkilemektedir. Bu arastirmada, iletisim teknolojilerinin
giiniimiizde ulagtig1 durum ve bunun sosyo-kiiltiirel yasama olan etkileri incelenip, bu
gelisme ve degisimlerin mimarhg ne gekilde etkileyebilecegi tiim boyutlariyla ortaya
konulmaktadir. Iletisim teknolojileri-mimarlik etkilesimi ile ilgili olarak genelde iizerinde
durulan konu, bilgisayar teknolojisinin mimariye sagladif1 zengin ifade ortamu olmustur.
Ancak bu tezde iizerinde durulan boyut; bu etkilesimin giiniimiiz mimarma yeni tasarim
girdileri tagimasidir, Tez arastrmasinda, giinlimiizde birgok yap: tipinin, 6rnegin
bankalarimin, Kkiitiiphanelerinin, egitim mekanlarinin iletisim teknolojilerindeki
gelismelerden etkilendigi ve bu etkilegsimin mimari tasarimlara yansimaya baslandig:
gbzlenmistir. Ancak ‘iletigim’ eyleminin mimari tasarim girdileri arasinda 6n plana ¢iktig1
ve degisen iletisim yontemlerinin mekanin tasariminda agik¢a etkili oldufu bir yap: tipi
olmasi nedeniyle, ¢aligma alani olarak ‘miize tipolojisi’ se¢ilmigtir.

Meurer’in (BelL96) “Gelecekle ilgilenenler su am anlamahdur”  sozleri, gelecegin
mimarisini sezebilmek igin, bugiiniin mimarisini etkileyen faktorleri aragtirmanin
gerekliligini desteklemektedir. Aragtirma boyunca iletisim teknolojilerindeki gelismelerin,
giiniimiiz mimari i¢in Snemli bir tasarim girdisi haline geldigi agik¢a gozlenebilmektedir.



1.1.Aragtirmanin Amaci:

Bu tezde amaglanan, iletigim teknolojilerindeki gelismelerin mimarliga olan etkilerinin
sadece bilgisayar destekli tasarim ve c¢izimle (CADD) smirh olmadini, icinde
bulundugumuz d6nemin mimariye yeni tasarim girdileri ve yeni kavramlar da
tasidifimi  gGsterebilmektir. Ancak bu yaklagimi anlagilir kilabilmek ve iletigim
teknolojileri-mimarlik etkilegimine bir ¢er¢eve ¢izebilmek igin, oncelikle iletigim
teknolojilerinin glinlimiizde ulastif1 durum, iletigim teknolojilerinin mimarlik disipliniyle
olan iligkileri incelenmektedir. Bundan sonra asil deginilmek istenen boyut, bir alan
cahgmasi olarak “miize mekanlarinda” detayl olarak incelenmektedir.

1.2.Aragtirmanmn Onemi

Tez aragtirmalan siiresince sadece Tiirkiye’deki aragtirmalarm incelenmesi ile smirh
kalinmamig, yurtdiginda iletigim teknolojileri ve mimarlik etkilesimi tizerinde ¢aligan oncii
isimlerin ¢aliymalar1 da Internet araciliiyla incelenebilmis ve teze girdi saglamislardir.
“Museum Computer Network/Miize Bilgisayar Agr”, “Rhizome Digest/ Media-art grubu”
gibi arastirma gruplarinda yapilan ¢aligmalar incelenmigtir (Ek 1). Ayrica son dénemlerde
diizenlenen birgok uluslararas1 yarismada ve toplantilarda 6rnegin “EASA  grubunun
Ispanyada Sesam Valencia 98” adiyla diizenledigi workshopta da konunun tamamen
benzer boyutiarda ele alindif: gdzlenmistir (Ek 2). Diinyanin dért bir yaninda bu konunun
tartigildifi, uzmanlardan olusan gruplarin bulunmasi, konunun giincelliini ve Gnemini
gostermektedir. Tezlerde ve incelenen ¢aligmalarda konuya genelde mimari ifade araci
olarak bilgisayar kullanimi agisindan yaklasilmig, konunun sosyo-kiiltiirel boyutu ancak
tartisma bagh1 olarak kalmis ya da sosyal bilimlerle ilgili disiplinlerde ele alindigi
gbzlenmistir. Bu tezin 6zgiinliijii tiim bu pargalar1 biraraya getirebilmesi ve ileride
aragtirilabilecek birgok konu bagligimi ortaya ¢ikarmasidir. Tezin bir bagka 6nemi de
konuyu bir alan ¢aligmas1 olarak miizelerde, 6rnekler @izerinde inceleyerek saptamalara

gitmesidir.



1.3.Aragtirmanin Kapsami:

Tezde bahsedilen teknolojik gelismeler 6zellikle “iletisim teknolojilerindeki gelismeler”
olarak smirlandirilmistr. Tezde asil tizerinde durulan konu; iletisim teknolojisindeki
gelismelerin etkiledifi yeni kullanic1 tipi, yeni ihtiyaglar, yeni ekipman, yeni kurgu,
yeni i¢-dig iligkileri, yeni kabuk, yeni estetik, yeni mekan arayislar gibi kavramlar
miize mekanlarindaki degisimde incelemek ve uzman gériisleriyle birlikte sunmaktir.

1.3.Aragtirmanin Yéntemi:

o “iletisim teknolojilerindeki geliymeler giinlimiiz mimarh@mni nasil etkilemektedir
?” sorusu ile aragtirmalara baglanmugtir.

o Oncelikle konu ile ilgili tiim kavramlar aragtirilnug, uzman goriigleri incelenmis ve
konunun incelenebilecegi bir yaps tipolojisi belirlemek igin aragtirmalara baslanmgtir.

e Literatiir ve Internet taramalar1 sonucunda iletisim teknolojilerindeki gelismelerden en
¢ok etkilenen ve degisime ugrayan yapi tiplerinden birinin “miizeler” oldugu
saptanmigtir.

e Bir yandan konuyla ilgili genel gergeveyi ¢izecek olan; mimarhk-iletisim
teknolojileri etkilesimi ile ilgili 6zellikle son on yilin literatiirleri, Internet taramalari
yapilirken bir yandan da miize drnekleri, giiniimiize kadar miize tipolojisinin geligimi
ve giinlimiizde iletisim teknolojilerinin miize mekanlarina etkileri agisindan incelemeye

alinmustir.



2. ILETiSIM TEKNOLOJILERi-MIMARLIK ETKILESIMI

Tletisim teknolojileri-mimarlik etkilesimini inceleyebilmek icin o6ncelikle ‘iletisim’
kavramina deginmek gerekmektedir. Toplumbilimciler tarafindan (Ozankaya, 1995)
“Dustince ve duygularnin bireyler, toplumsal kiimeler, toplumlar arasinda s6z, el kol
devinimi, yazi, gérintii vb. aracilifi ile degis tokus edilmesini saglayan toplumsal
etkilesim siireci” olarak tariflenen ‘iletisim’ kelimesi, giniimiizde teknik bir igerik
kazanmakta ve taraflar arasinda iletme-alma-iletme eyleminin gergeklestirildii tiim
teknolojileri kapsayan bir kavram haline dénigmektedir. Aydin’in (1992) Bilisim
Sistemleri Sozliigiinde ‘iletisim’ biriyle iligki kurmak igin konugarak, davramislarla, yaz,
isaret ve sinyallerle bilgi aligverisinde bulunmak olarak tariflenmektedir.

Ozankaya’min (1995) ‘iletisim patlamasy’ olarak tarif ettifi durum, yani son yarim
yiuzyilda kitle iletisim araglarimin yapim ve kullaniminda gergeklesen olaganiistii hizli
gelisim, insan-makine orgiitlenme o6lgiisiiniin ayrilmaz bigimde birbiriyle biittinlesmisligi
ve yagamin her yam iizerinde bilgi birikiminin ve iletilmesinin ger¢eklesmesi, mimarlik
meslegini de onemli bir diizeyde etklilemektedir. Bu bélimde iletisim teknolojileri
taitilmakta, son yillarda bu teknolojilerdeki hizli gelisimin sosyo-kiiltiire]l yasama ve

mimarlik ortamina olan etkilerine deginilmektedir.

Iletisim Teknolojileri (Communication Technology) Tammi

Iletigimi saglamak, diizenlemek, gelistirmek igin kullamlan her tiirlii teknoloji Iletigim

Teknolojileri kapsamina girmekte ve tamimim belirlemektedir. Bell (1996) insanlik iletigim

tarihi i¢in ,gliniimiize kadar, 6nemli dort esik bulundugunu belirtmektedir:

e Yaz [1600 ortalan]: Ozellikle bilimsel deneylerin kaydedilebilmesi ve fiziksel olarak
orada bulunamamig insanlara iletilebilmesi agisindan Bell iletisim i¢in yazinin
kullaniligin: ilk esik olarak belirlemektedir.

o Elektronik Komiinikasyon[1900+]: Telgrafin kesfi ile baslayan, telefon, mikrofon,
radyo, televizyon, video, ve bilgisayara uzanan kesifler zinciridir (Ek 3). Uzaktan
erigsim agisindan Bell bu kesifleri ikinci egik olarak belirlemektedir.

o Bilgisayar teknolojisi [1960+]:_1970’lerde ilk bilgisayar terminalinin bulunusunu ve
adeta ilan panolan gibi insanlarin mesajlarini iletebildikleri yeni bir ortam olarak
kullamilmaya baglamasini Bell igiincii egik olarak belirlemektedir. Bilgisayarin

bilgilerin saklanmast, organizasyonu ve sunulmast igin 6neminin anlagilmasiyla birlikte



bilgi ve iletisim kavramlarini iginde barindiran ‘bilisim’ kavramu yayginlagmaya
baslamigtir. Coyne (1995) biligim teknolojisini; verinin, bilginin, deneyimin,
korundugu, aktarildig1, gelistirildigi bir ortam olarak tamimlamaktadir.

o Siberuzay ve Sanal gerceklik[1984+]:_ilk kez William Gibson’in (Gibson,84)
Neuromancer adli bilim-kurgu kitabinda kullamlan ‘siberuzay’ kavramu bilgisayar
ardindaki diinyay: anlatir. Bell bu yeni ortamu dérdiincii egik olarak gérmektedir.Ug
boyutlu mekanlar-objeler olugturulabilinen ve hatta sanal gergeklik teknolojisi ile; baga
takilan bir kask, ellere takilan eldivenler, yahut tiim viicuda giyilen 6zel elbiselerle
siberuzayda kurulan, ti¢ boyutlu, i¢inde dolagilabilinen, objelere miidahale edilebilinen

yepyeni bir iletigim ortami olugmaktadir.

- ;‘

multimedya donamimina sahip bilgisayalar, giin 118inda bile sunum yapabilen , bir gok dil segenegi ve
interaktif uzaktan kumanda imkam sunan projektbrler, dijital gostergeli, ahizeyi kaldumadan gorigme
olanag sunan telefonlar, telefon-faks-yazic1 iglevlerini birarada toplayan iiriinler, diziistii bilgisayar , cep
telefonlan



2.1 iletigim Teknolojilerindeki Gelismeler ve Sosyo-Kiiltiirel Degisim
Giiniimiizde iletisim teknolojilerinin ulastig1 boyutlar, yeni bir sosyo-kiiltiirel formasyona
neden olmaktadir. Thomsen’in (1994) ‘I¢inde bulunduumuz dénem, toplumun, medya,
komiinikasyon ve bilgi kiiltiiriiyle yeniden sekillendigi hizlandirilmug bir sosyo-kiiltiirel
evrimi yasamaktadir.” sozleriyle vurguladifi bu degisimi anlayabilmek i¢in oncelikle
iletigim teknolojilerinin giiniimiizde ulagtig1 durumu ve son on yildaki bu hizli geligimin
nedenlerini incelemek gerekmektedir. Bu incelemelere gore iletisim teknolojilerinin
ginimiizde ulastig1 durum su perspektiftedir:

e William Mitchell’mn (1995) Dijital telekominikasyon devrimi’ diye isimlendirdigi
teknolojik atilim ile yani; uzaktan erigim sistemlerinde analogdan sayisal sistemlere
gecisle, (alt yapida yiiksek veri iletim kapasitesine sahip fiber-optik kablo kullanimi ile
desteklenerek) iletisimin hizi, kalitesi ve iletme kapasitesi artmmstir.

o “iletisim Aglar’ (communication networks) gelistirilmis, o&zellikle ‘Internet’ diye
adlandinlan ve tim diinya bilgisayarlarini telefon hatlari ve modem donanimu ile
birbirine baglayan global ag sisteminin gelistirilmesi ile bilginin iletimi ve bir¢ok
hizmetin giderilmesi icin ortak ve bagimsiz bir platform saglanmgstir.

e William Mitcheel’in (1995) ‘Minyatiirlesme ve yerden bagimsizlik’ olarak belirttigi
iletisim araglarinin donanim olarak kiigiilmesi ve taginabilir olarak tasarlanmast ile bir
mekana bagh kalma durumunun ortadan kalkmaya baslamasi s6z konusudur.
Bunu walkman, cep telefonu, laptop [diziisti bilgisayari] gibi iirinlerle

o6rneklendirebiliriz.

Yeni iletisim teknolojileri yagamin her alaninda kullanilan sistemleri etkilemekte, yeni
sistemlere adapte olmaya caligan giiniimiiz toplumu ise sosyo-kiltirel bir degisim
yasamaktadir. Bu gelismelerin yasamdaki pratik sonuglari, bir¢ok ihtiyacin uzaktan,
mekana bagl kalinmadan giderilebilmesi gibi bir siireci dogurmaktadir. Ganiimiizde TV,
telefon ve bilgisayar aracilif ile aligveris yapilabilmekte, banka islemleri yiritilebilmekte
ve interaktif bankacilik benimsenmekte, uzaktan egitim gergeklestirilmekte, elektronik
posta sistemi ile haberlesilebilmekte, tele-konferans sistemi ile aym mekanda olunmadan
toplantilar yapilabilmekte, kisacast birgok yasamsal ihtiya¢ fiziksel mekana bagh
kalinmadan giderilebilmektedir. Bell’in (1996) simflandirmasindaki son esik yani

siberuzay ve sanal diinya, gelecegin yagsamini, fiziksel mekandan bagimsizhigin {izerine



kurgulamakta ve bu inamgtaki birgok bilim adamu da bilgisayarin ardindaki olusumu
organize etmeye, yagsamimiza adapte etmeye ¢aligmaktadir.

Tiim bu yeni sistemlere adapte olmaya ¢aligan, maksimum bilgiye ve hizmete minimum
zamanda ulagmaya ¢aligan, interaktivite gibi yeni aligkanliklar edinen, kisacas: iletisim
yontemleri degisen ve yeni bir formasyonu yasiyan giinlimiiz toplumununun mimari
tasarim silirecinde g6z 6niine alinmasi Snemlidir.

2.2 lletisim Teknolojilerindeki Gelismelerin Mimarhga Etkilerine Genel Baks
Tiim bu teknolojik geligmelerin etkisiyle sosyo-kiiltiirel bir degigim yaganirken mimarhgin
bunlardan etkilenmesi kaginilmazdir. Vrilio (1998) bu durumu s6yle belirtmektedir: “Yeni
bir mekan-zamana girdigimizi diistinliyorum. Tagima araglarimn 19.yiizyilda, kentlerde ve
mimarhkta 6nemli degisiklere yol agtidi gibi (Asansorler olmasaydi, gokdelenler de
olmazdi) medyalarm 151k hizina ulastirdifi imajlar, sesler vb. kent ve mimarlig
etkileyecek.”

Giinliimiizde, iletigim teknolojilerinin mimarlik meslegi i¢in Snemini anlayabilmek igin
iletisim teknolojileri-mimarlik etkilesimi tiim boyutlariyla incelenmelidir. Incelemeler
sonucunda iletigim teknolojilerindeki gelismelerin mimarliga olan etkilerinin yeni tasarim
girdileri, yeni ifade ortamlar, mimari dile girmeye baslayan yeni mimari kavramlar
olarak li¢ grupta toplanabilecegi saptanmistir. Tezin kapsaminda tizerinde durulan grup ise
yeni tasarim girdileridir. Sekil 2.2°de sunulan bu girdiler, baglangigta tez arastirmalar ile
beliren sezgisel degisimlerken, miize rneklerinin ve uzman gériiglerin incelenmesi
sonucu somut olarak saptanabilmislerdir. Bu Ornekler 3. Bolimde detayll olarak
incelenecektir.

Iletisim teknolojileri-mimarlik etkilesimindeki diger bagliklar yani; yeni ifade teknikleri,
yeni tasarmm yOntemleri ve yeni mimari kavramlar ise ileride rastirilabilecek konu

bagliklar1 olmalari agisindan son boliimde inceleneceklerdir.



Cephede LT. araglarmmn kullanim:
Yeni Cephe Diizenlemleri

Bilgisayar ¢aj1 ve medya estetigi
Yeni Estetik Anlayigi

Yeni anlayis1 yansitan binalar
Yeni Sehir Kimligi

MIMAR
TASARIM GIRDILERI IFADE TEKNIKLERI MIMARI DiL
ILETiSiM TEKNOLOJILERINDEK{ GELISMELER
Sosyo-kiiltiirel degisim sonucu Bilgisayarin sagladigh olanaklar Yeni Mimari Kavramlar
Yeni Kullanic1 Profili Yeni Tasarim Yéntemleri
Media-architecture
Liquid architecture
Transarchitecture
I¢ mekan donatilarinm degismesi Bilgisayar Grafigi teknikleri ile Avatarchitecture
Yeni Ekipman Yeni ifade Ortamlar: Recombinant architecture
Yeni kullanim gekilleri igin
Yeni i¢ Mekan Kurgusu

Sekil 2.2: Iletisim Teknolojileri-Mimarlik etkilegimi




3. ILETiSiM TEKNOLOJILERINDEKi GELISMELER VE MUZELERDEKI
DEGISIiM ‘

Iletigim teknolojileri-mimarlik etkilesimi incelendiginde, iletisim teknolojilerinin giintimiiz
mimarina birgok yeni tasarim girdisi tagidif1 goriilebilmektedir (Sekil 2.2). Cahsma alam
olarak belirlenen miize mekanlarinin tasariminda da girdi olan pek gok faktdr bu etkilesim
sonucu degisime ugramis ve bu yeni girdiler giinfimliz miize mimarisini etkilemistir.
Tarihsel siiregte miize Ornekleri ilizerinde incelenecek olan degigimlerin iilkelerin
politikalarmdan, d6nem mimarilerinde etkili olan akimlara kadar pek ¢ok baska faktdrden
de etkilendigi kagilmazdir, Ancak bu tezde tiim bu degisimler yeni bir bakis agisiyla ele
alinmakta, miize mimarisinde degisim yasanan her dénemde iletisim boyutu incelenmekte
ve giinlimiiz mimarisinde iletisim teknolojilerinin bir tasarim faktorii olarak ne denli

Onemli bir boyuta geldigi 6zellikle son on yila ait miize 6rneklerinde gsterilmektedir.

3.1 Miize Kavrami

Uluslararas: Miizeler Komitesi ICOM miizeyi su sekilde tammlamaktadir: “Miize, kiilttirel
deger tasiyan bir biitiindi, tiirli bigimlerde korumak, incelemek, degerlendirmek ve
6zellikle balkm begenisinin yiikselmesi ve egitimi i¢in sergilemek amaciyla toplum
yararina yonetilen kurumdur.” (Gokhan, 92) Bu tamimda tiizerinde durulan eylemler;
korumak, incelemek, degerlendirmek, egitim ve sergilemektir. Tarihsel siire¢ i¢inde bu
eylemlerden bazilar geri planda kalirken bazilar1 6n plana ¢ikmis ve miize planlamasinda
etkili olmustur. Iletigim teknolojileri, tiim bu eylemleri destekleyerek giinlimiiz miizecilik
anlayigini ve mimarisini biiyiik Slgiide etkilemektedirler.

3.2 Tarihsel Siireg icinde Miizelerdeki Geligim

Toplama ve koleksiyonculuk tarih siirecinin ¢ok erken d6nemlerine dayanrrken, miizecilik
ancak Ortagagdan sonra, sanat eserlerini korumak amaciyla ortaya ¢ikmustir (Gokhan,92).
Miize tipolojisinin gelisim perspektifinde miizecilik anlayisinin ve dolayisiyla miize
mimarisinin degisime ugradigi belirli tarih dilimleri saptanabilmektedir. Bu
smiflandirmada esas olarak miizeografi konusunda uzman Tomur Atagék’iin (Atagok,92)
belirttigi kurgu benimsenmis ve bu doénemlerdeki 6rnekler iizerinde iletisim boyutu
incelenmistir.
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e Saray Miizeler : Devlet yoneticilerinin koleksiyonlarindaki degerli nesne ve sanat
yapttlari bulunduklar:1 saraylarda halka agmalariyla ilk miizeler olusmusgtur.
Koleksiyonlarin bilyiik saraylarin ihtisamli mekanlarinda sergilenmeleri, bu tiir
yapilarin uzun siire miize binalar1 olarak tartigmasiz kabul edilmelerine neden
olmustur. Paris’de Louvre, Floransa’da Victoria and Albert Museum ve National
Gallery bu tlir {inli miizelerin baginda yer alirlar. 1800’lerin bagina kadar
miizecilikte bu anlayiy saraylarin ve daha sonra biiyiik villalarin, sanat yapilarnm

sergilenmesi i¢in uyarlanmasi geklinde devam etmistir.

1800’lere kadar Miizeler ve iletisim Teknolojileri : Miizecilizin ilk yillarmda halk,
genelde ayricalikl elit gruplara ait olan, onlarin gérsel zevklerine hitap eden hazineleri
tammak ve bu zevklere katilmaktan bagka bir beklentide degildi (Huber, 93). Bu nedenle
miizelerde ziyaretgilerin sergilenenleri daha iyi anlayabilmesi gibi bir endige ve
diizenleme yoktu. Saray miizelerde halkla iletisim esas abmmadimmdan ve yeterli
teknolojik geligme olmadigindan sergi diizeneklerinde iletisim teknolojilerinin kullanimi
s6z konusu degildi.

Ancak miizelerin gliniimiize kadarki gelisim siirecinde, saray miizelerin bir kismi1 sergi ,
atdlye ve dinlenme mekanlar1 gibi eklerle giindemde kalmaya ve ziyaretgi ¢ekmeye
¢alismuglardir. Bu tip miizeler ve yeni ekleri i¢in incelenebilecek &nemli bir &rnek saray
miizeye eklenen, ve gegici sergi, lokanta, konferans salonu, kitaphk gibi fonksiyonlar:
igeren geffaf piramit bigimindeki Bilyiik Louvre Miizesidir.

a. Louvre saray-miizesi ve yeni ek



Biiyiik Louvre Miizesi projesi:

. Richelieu Pavyonu

Sully Pavyonu

. Denon Pavyonu

Miize kafeteryasi ve "Grand Louvre"
Lokantasi

- Richelieu gecidi ve Palais Royal metro
istasyonu dogrultusu

Louvre oditoryumu (420 kisilik)

Louvre tarihi

Philippe Augusto kriptasina gidis

. Gegici sergiler (alt kat)

Gruplar, konferansiar, gérsel-isitsel
merkez

1. Napoléon holii (ziyaretciler i¢in ana girig)
2. Kitaplk ve butikler

3. Danisma panolari

4. Louvre-Karusel gegidi

9 BwNa
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b. Biiyiik Louvre Miizesi plan ve goriiniigii
Sekil 3.1-a,b: Biiyiik Louvre Miizesi Projesi, Mimar: . Pei



e Tapmak-Amt Miizeler : 1800’lerin baslarindan itibaren 6zellikle Almanya,
Amerika ve Ingiltere’de  miize binalarinda neo-klasik mimari benimsenmeye
baglamigtir.  Yunan Tapmaklarmm  kolonlu girisleri ve alnliklarmm, anitsal
merdivenlerinin kullanildig bu anitsal yapilarla, gorkemli tapmaklar1 andiran miize
mimarisine yonelinmistir.

Aydimlanma Dénemi’nde dogaya iligkin konularda oldugu gibi, diinyasal konularda da yeni
bir diizen arayigma gidilecekti. 1800’lerde ve sonlarinda burjuva kesimin miize mekanini
fethetmesiyle birlikte miizelerde daha didaktik bir anlays egemen olmaya basladi. Objeler
artik diinyay: simgesel degil ansiklopedik bir bigimde temsil ediyorlardi. Bsylece sanat
tarihini veya bilimi anlatmak amaciyla kurulmug miizeler dogdu. (Huber,93)

Miizelestirilmeye baslanan anitlarmn gegmisteki benzerlerinden farki, mekanin ¢ok fazla
malzeme ile sikistirilmis olmamasi ve sergilenecek malzemeyi ve ziyaret¢iyi kabul
edecek nitelikte diizenlenmesiydi. Ancak anit-miizelerde de her obje miizenin kesin
olarak saptanmis bir yerine yerlestirilmekteydi ve bu da ¢ok kati bir miize tipini
dogurdu. Didaktik igeriklerinin eksikligi bu miizelerin ancak kiiltiir diizeyi ¢ok yiiksek

bir kitleye hitap etmesi sonucunu veriyordu.

1900’lere kadar Miizeler ve Iletisim Teknolojileri : 1860°da Richard Owens tarafindan
galeri diizenlemesi yapilan ve ddneminin tipik 6zelliklerini tagtyan British Museum -
Dogal Tarih Miizesi’nde. ziyaret¢i ile -iletigim kurulabilmesi +igin, - toplu  detsler
ditzenlenmekte , vitrinler icindeki objeler, 6nlerindeki etiketlerle tanitilmaktaydi Halk:
miizelere gekme amaci gergeklesemediginden ; her - galeriye bir egitmen konuldu.
If_éﬁ:iim,tqknolojisi araclarinin kesiflerinin bagladigi bu yillarda bu araglarin miizelerde
k'l‘x_lian‘mﬂan‘sﬁz konusu degildi. S i R o e

Tim  bu de;_xemelere .ragmen., geleneksel. miizecilik . olarak -.anilan,ve 1900’lere kadar’
uzanan bu planlama_halki  miizelere cekemedi. Egitimsiz ziyaretgi i¢in olay, ulagsamadig
objelerin , anlayamadi: etiketlerle tanitildig: diizenlemelerden ibaretti. (Miles,82)



BRrITISH MUSEUM (NATURAL 11STORY)
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a. British Museum i¢in 1886 ‘da yaymlanmis rehber kitapgiktan alinma Zemin Kat Plam

b. Galerilerdeki i¢c mekan diizenlemesi: aralarinda neredeyse gegis alani bile birakmayan
vitrinlerin diizenlemesinden ibaret planlama



d. British Museum’dan bir galeriyi anlatan Karikatiir, 25 Kasim 1893’te ‘The Graphic’
dergisinde yayinlandi: Esneyen bekgi ve sergilenen timsahlar
Sekil 3.2-a,b,¢,d: British Museum-Dogal Tarih Miizesinin 1950’lere kadarki durumu
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1800’lerde baslayan anit-miize anlayis1 yerini 1900°lii yillarda seffaf ve esnek mekanl:

miize tipolojisine birakmasma ragmen &rnekleri giiniimiize kadar ulagmaktadir.

Avlu
Girig Holii
Galeriler
Morbio Kapisi
Kule
Kiitliphane
Ofisler
Kalenin miizeye ait olmayan kisimlar1
Koprii
. Merdiven
. Bityiik Hol
. Galeriler
. Galeriler
. Konser Salonu
. Ikinci kat galerileri
16. Merdivenler
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Sekil 3.3: Castelvecchio Museum, 1945°deki durumu



Buraya kadar ele alinan 18. ve 19. Yiizyil miize orneklerinde, saray miize ve anit- miize
olarak isimlendirilebilecek iki mimari yaklagimmn yaygin olarak gozlendigi saptanmaktadir.
Bu dnemlerde iletisim teknolojilerindeki gelismelerin miize igine tagmmadigi, vitrinler
icindeki objelerin yeterince agiklayici olamayan etiketlerle tanitildigy, iletisim adina
yapilan faaliyetlerin de toplu dersler, rehber egliginde gezme etkinlikleri oldugu
saptanmaktadir. Yapildiklari dsnemde halki iglerine cekemeyen bu drneklerden giiniimiize
kadar gelenleri de yeni ek mekanlarla giindeme ayak uydurmaya ¢ahismaktadirlar.

Sekil 3.4: 18.yy ve 19.yy. miizelerdeki sergileme diizeneklerinden goriintiiler




e Seffaf ve Esnek Mekanh Miizeler : Ingiltere’de 1850-51°de iiretim mallar1 ve
makinalarm sergilenmesi igin yapilan Joseph Paxton’un Kristal saray1 gibi seffaf ve

camli yapilar1 1900’lerden itibaren miize mimarisini etkilemigtir.

1900 Ortalarma Kadar Miizeler ve fletisim Teknolojileri : 1900 baglarmda
miizelerdeki tanitim elemanlar: vitrinler igindeki objeleri etiketler araciligiyla ve gruplara
toplu tamitim dersleri ile sunma diizeninden ibaretti. Boyle bir diizenleme de konu
hakkinda bilgisi olmayan ziyaretgiler ig¢in miizeleri anlagilmaz, yorucu ve sikici
kilmaktaydi. Miizenin , bilgilendirme amacinm yetersiz  kaldig: anlagildikga iletisim
endigesi ile simiflandirma, daha agiklayici etiketler , semalar | tanitim levhalan ve
iletigim teknolojisi araglari olarak radyo-kulaklik sistemleri, diigme basmah sistemler
kullamlmaya  baglandi. Miize ziyaretgilerinin psikolojik beklentileri , galerili bir

planlama ile tatmin edilememekteydi.

Sekil 3.5: Neue National Gallerie, Berlin, Mimar: Mies van der Rohe
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Girig

Giines kontrol elemani
Giris holil

Vestiyer

Ana resim galerisi
Konferans odasi
Yonetim

Ofisler

Calisma odas1

10. Galeri boslugu
11. Resim galerisi iistiindeki bogluk
12. Sergi alan1

a. Kunsthalle, Darmstadt, Sanat Galerisi, Almanya, 1956




1900 baslarinda benimsenmeye baglanan seffaf-esnek mekanh miize anlayiginin

glintimiize kadar uzanan siiregte drneklerine rastlamak miimkiindiir.

LT,
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b. Gallery of the 20 th Century,Neue National Gallerie, Mimar:Mies van der Rohe



c. Care’d’ Art, Nimes, Fransa, Mimar: Normen Foster, 1984

Sekil 3.6-a,b,¢: 1900’lerden giiniimiize seffaf-esnek mekanli miize 6rnekleri
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1930’larin  sonunda miizelerin hedefledigi kesim , artik , 6grenmeye gelen halkty.

Boylece kiiltiirel ve sosyal igerikli pek ¢ok miizeografik deney basladi Bir yandan
tarihi binalarmn iginin miizelere doniistiiriilmesi devam ederken, bir yandan da miizeler

igin modernizm akimmin getirdigi net ve sade geometrili formlariyla yeni yapilar

insa ediliyordu.

Modernizmin sadelestirdigi yeni yapilarda ise esneklik kavram giderek higbir
mekansal kalitesi olmayan alanlarda yanlizca yalinlagtrma amaciyla kullaniimaya
baglandi. Boylece miize mekaninin en o6nemli niteliklerinden biri olan hatirda
kalmabilirlik duygusu yok edilerek miizeler yetersiz kilmmusti.(Huber,93)

Bu problem , 1930 Werkbund Sergisi (Paris) ve 1931 Ingaat Calisanlarinin Birlesik

Sergisi’'nde (Berlin) Walter Gropious ve Bauhaus’daki meslekdaslariyla ¢oziildii.

Sergilenen objeler, belli bir mantikla ayr1 mekanlara boliiniip , bunlar arasmda egrisel

duvarlarla yumusak bir gegis saglandi Ayrica yukaridan bakan bir ig-balkon ile

mekan zenginlestirildi. letisim teknolojisi araglari olarak fotografli panolar, diigme-

basmali sistemler ve en son grafik teknikleri, kullamldi. Bu yenilikler tiim diinyada

sergi ve miize dizaynim etkiledi. (Miles,82)

Sekil 3.7: Ingaat Calisanlar1 Birligi Sergisi, Berlin, 1931
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1943-59 Frank Lloyd Wright’in Guggenheim Miizesi ise adeta modernizmin kutu
mimarisine yanit verircesine daha organik formdaki goriiniisii ile bir yenilik pesindedir.
Igerdigi birgok yan fonksiyonla yeni bir tipolojiye; miize kompleksi anlayigina gegisi
saflayan bu 6rnek i¢ mekan kurgusu agisindan yeni bir yaklagim sergilememekte ve yine

lineer bir rota iizerindeki sirkiilasyonu esas almaktadir.
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Sekil 3.8: Guggenheim Miizesi, 1943-59, Mimar:Frank Lloyd Wright
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e Miize Kompleksi ve Miize Olarak Yeniden fsleviendirilen Binalar : 1950’lere
degin i¢e doniik olarak ¢alisan miizeler, bu yillardan itibaren iki yeni yaklagimla
kargilastilar. Bir kisim miizeler kiiltiir ve eglence amagh bir¢ok mekani biinyelerine
alarak miize kompleksleri haline geldiler. Bu ek foksiyonlar eski miize binalarina
yeni ekler ve kiiltiir-eglence mekanlarinin sergilemeyle igige oldugu yeni tasarimlara
neden oldu. Diger yaklasim ise 6zellikle 1960’lardan sonra, sanatgilarin kendilerini
atolye digina atmalari, yeni mekan arayislarina girmeleri ile terkedilen otogar, fabrika,

endiistri yapilan gibi yapilarin miizelere doniistiiriilmesidir.

Miize ve sergi anlayigindaki miize kompleksi yaklagimi Ian Ritchie (Ritchie,94)
tarafindan soyle saptanmaktadir: Girig lobileri kargilama hollerine (welcome-halls)
doniigmekte, vestiyer-emanet mekanlar1 giivenlik kontrol bantlari, damgma mekanlari
ile desteklenmekte, ve tiim kapsamli miizeler biinyelerine restoran, kafeterya, gecici
sergi, oditoryum ve konferans mekanlarmi eklemektedirler. Gegici sergi ve aligveris
foksiyonlarindan dolay:r daha fazla gegis mekamna ihtiyag duyulmaktadir, daha genis
koridorlar, yiikkleme-bogaltma alanlari, depolar medya alanlar1 ve halk kiitiiphaneleri
gerekmektedir. Giivenlik teknolojileri ve sistemleri ciddi olarak kullamlmalidir.
1930-31 George Howe ve William Leselze’nin New York City i¢in tasarladigi Museum of
Modern Art (MOMA) mimari olarak is merkezinden farksiz olmasmna ragmen
biinyesindeki kiiltiir ve eglence mekanlartyla bu yeni anlayis takip etmistir.

Unli  diiginir  Umberto Eco’nun belirttigi  gibi (Saatg10g1u,93) modern miize
kavrami artik Louvre yahut New York Modern Sanatlar Miizesi (MOMA) &rnek
alinarak agiklanamazdi.

Umberto  Eco’nun, geleneksel miize/modern miize kavramlarii  irdeledigi
makalesinde MOMA’y1 modern bir miize olarak kabul etmemesinin nedeni bircok
islevi miizelere tasimanin ziyareti daha eglenceli kilmaktan bagka bir amaca hizmet

etmeyecegine olan inancindandir. Miizelerin egitim gorevi yine arka plana itilmigtir.
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Normal kat planlar

Asansorlii lobi
Bahgeli hol
Mimarlik galerisi
Tasarim galerisi
Mimarlik ve tasarim galisma merkezi
Cizim boliimi )
Cizim koleksiyonlari ) ) i e
Baski koleksiyonlart
Baski ve ¢izim galigma merkezi
. Bask: bolimii
11. Kagit bakim bolimii
12. Heykel bakim bsliimii
13. Resim bakim laboratuart
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ikinci kat plami

Asansorlii lobi

Bahgeli hol

Daimi resim ve heykel galeris
Yemek hazirlama

Uyeler igin restoran

Fotograf galerisi

SNV R ROEE

Zemin kat plan1

Miize girisi
Bahge holil
Asansor lobisi
Gegici sergi
Kule lobisi
Vestiyer
Personel resepsiyonu
Uyelik satiglar:
Kitapg1

10. Kafeterya

11. Restoran

12. Grup resepsiyonu
13. Miize servisi

14. Kule servisi

b ot R e

$ekil 3.9: Mize kompleksi tipolojisine tipik bir érnek: MOMA, New York,1984teki
durum, Mimar: Cessar Pelli



Sekil 3.10: Miize olarak yeniden islevlendirilen tren istasyonu: Musee d’Orsay, Paris
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Miize tipolojisinin gelisiminde 1900’lerden 1970’li yillara kadar seffaf mekanh-esnek
binalar, miize kompleksleri, yeniden islevlendirilerek miizeye déniistiiriilen yapilar
olmak {izere birgok bigimsel degisime ugrayan miizeler, halki gekmek icin egitici, anlagilir
olmak gerkliliinin bilincine varmuslardir. Ancak gelismis iletisim teknolojisi araglarinin
etkin olarak miizelere girmesi, bu teknolojilerin kullanimina adapte olunmaya baglanilan
1970’lere kadar miimkiin olamamustir. 1970’lere kadar iletigimin saglanabilmesi
amaciyla grafik tekniklerinin imkanlar1 ile daha acgiklayicr etiketlemelere,
smiflandirmalara  yonelis, fotograf teknolojisinin  kullammi, radyo-kulaklik
araglarin, diigme basmal sistemlerin kullanilmas: diginda bir teknoloji miizelere

girememis ve miize mekanlarmin tasariminda etkili olmamustir.

Sekil 3.11: 1970’lere kadar miizelerdeki sergilenen-ziyaretci iletisimsizligi, birbirini
izleyen boliimlerden olusan lineer i¢ mekan kurgulari, sergilenenleri anlatamayan sergi
diizeneklerinden goriiniimler.
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- o Egitici Miizeler : 1950’lerden itibaren miizelerin halkin egitimi igin ne denli Snemli
oldugu anlagilmaya baglanilmistir ve miize kavraminda yer alan egitim fonksiyonu 6n
plana ¢ikarak 1970’lerde ‘educational exhibits-egitici sergiler/miizeler’ kavrami
yerlesmeye baglamugtir. Bu tip miizelerin 6zelligi; sergileme diizeneklerinde, i¢ mekan
kurgularinda egitimin 6n plana alinarak adeta arastirma merkezlerine, okullarn
laboratuarlarina déniistiiriilmeleridir. Bu yillarda birgok eski miize biinyesine
egitim birimlerini eklemis ve iletisim teknolojisi araglarmin imkanlarindan

yararlanmugtir.

1950 Sonrasi Miizeler ve iletisim Teknolojileri : 1970’lerle birlikte iletigim ve biligim
teknolojilerinde gelismeler baglamistir. Miize tasarmm ve diizenlenmesine katilan
disiplinler artik bilgi edinmenin yontemlerini esas almaya ve aragtirmaya
baglamiglardir. 1970’lerin miizeleri didaktik , agik mekanli ve ¢ok fazla enformatik
mesajin biraraya geldigi bir miizecilik anlayisi ile gergeklestirimistir.

‘Bir miize cagdas araclari ne oranda kullanirsa, halkla kuracag iletisim o denli
basanili olur. Her bakimdan saglam ve giiglii gelenekleri olan miizeler bile, zaman
zaman diizenlerini degistirmek zorunda kalirlar’(Huber,93). italya’da miizeografi
konusunda uzman Antonella Huber’in de bu sozlerle belirttigi anlayis 1970’lerle
birlikte benimsenmeye basladi. 1971°de Uluslararasi Miize Kurulu, miizeyi ‘Halka
hizmet eden bir enstitiidiir. Objeleri korur,anlagilir kilar,6zellikle insanlik ve doga ile
ilgili dellileri halka sunar. Bunlar1 yaparken de caligmaya, egitime ve eglenceye firsat
yaratir.” diyerek tanimlamigtir.

Miizelerin egitime katkisinin anlasilmasindan itibaren gelistirilen tanitim yontemleri;
rehberlik hizmetleri , grup dersleri , kiitiiphaneler beklenen basartyr saglayamamsti.
1970’lerden itibaren aranan sey ; kalier bilgi igin insanlarin kendilerini egitebildigi
bir ortamdi. Bu tarihten itibaren de egitici miize / sergi kavrami yayginlagmaya ve
bu tip yapilar tasarlanmaya basladi(Miles,82). 1970’lerle birlikte miizelerde
uygulanmaya baglanan Ggretme metodlar1 ve kullanilan iletisim teknolojisi araglart

soyle ozetlenebilir:
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a.5grenme metodu: tammlama(definition), ‘Ekolojiyie giris stand1’ , British

Museum, 1978

Did the ramapithecines

“ ::A‘l‘\::f’\w and feeth
vi )
a ELY
b.6grenme metodu: interaktivite c.0grenme metodu: demonstrasyon
‘Insan biyolojisi béliimii’ ‘Insanin evrimdeki yeri’

British Museum,1980 British Museum, 1977
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d.6grenme metodu: analoji, ‘Insan Biyolojisi Boliimii’, BritishMuseum, 1977

0l paper.. whenerumped o,

e.6grenme  metodu: katilim(enactment ), ‘Ekolojiye giris béliimiindeki bilgisayar

donammu ile kullanicinin sorularina cevap bulmas:’, British Museum,1978
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f. hareketli model (working model)
Science Museum, 1981

g. kompiitiirle gosterim
British Museum,1981

h. model gesitleri

(Generalized cell model)
British Museum,1981
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i.audio-visual (sesli ve goriintiilii) diizenekler, British museum, 1981

J-interaktif bir arag
British Museum, 1977

Sekil 3.12: Egitici miizelerde kullanilmaya baslanan iletisim teknolojisi araglar1 ve yeni

sergi diizenekleri

k. Multimedya sunus yapan

bir segileme araci
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|

-
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1970’1i yillardan itibaren benimsenen egitici miize/sergi ( educational exhibits) kavrami o
yillarda kullamim yaygmlasan bilgisayara dayah ve elektronik sergileme diizenekleri
ile desteklenip, iletisim teknolojislerinin tiim imkanlarim kullanmaya baslaymnca
miizeler daha kiigik yastan miize ziyaretgilerini bu mekanlara cekmeye bagladilar.
Miizeler artik sadece entellektiiel ve konularinda uzman insanlarin gezip bilgilerini
arttirdiklar1 digerlerinin de kendilerini béyle hissetmek igin gezdikleri yerler olmaktan
¢ikip, her seviyeden insamin sergilenen objelerle rahatca iletisim kurabildizi  ve

bilgilendigi, merak uyandiran ve bazen de eglenceli mekanlara doniistii.

Sekil 3.13: 1970’1 yillarla birlikte degisen miize atmosferinden goriiniimler
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3.3 lletisim Teknolojilerindeki Gelismelerin Giiniimiiz Miize Mimarisine Etkileri
Tarihsel siireg i¢inde miizelerdeki geligime iletisim teknolojileri agisindan  bakildiginda
ziyaretci ile iletisimin 6nemsendigi ve bunun mimariye yansidig1 yillari 1900 ortalarina
rastladii, ve degisen anlayisla 1970’lerde iletisim teknolojilsi araglarmin miizelere
girmeye basladi31 yukaridaki rnekler tizerinde agikca goriilebilmektedir.

1970 “lerde baslayan bu gelismeler ozellikle bilgisayar kullanimmin yayginlagmasiyla ve
daha 6nce belirtilen teknolojik degisimler nedeniyle 1980lerden sonra ve dzellikle son
on yilda toplumun sosyo-kiiltiirel yasamini degistirecek kadar hizlanmig ve diger tiim
disiplinleri etkiledigi gibi mimariyi de etkisi altna almaya baslamustir. Bu yeni dénemin
etkisiyle algkanliklari, ihtiyaglari, begenileri degisen miize ziyaretgileri igin
tasarlanacak bir miizede, degisimlerin ne boyutta oldugunu saptayabilmek igin, bu
boliimde 6zellikle son on yilki miize 6rnekleri, modern miizecilik anlayisi iizerine
uzman tartigmalar, bu degisimlerin sergi diizeneklerine, planlamaya, bina kabuguna
ve dis mekan kullanimma olan etkileri incelenmektedir.

Bir makalesinde “Breaking out of the Display Case, Exhibits Reach Out and Touch”
(Vitrinlerin kirilmasi, Sergiler Uzaniyor ve Dokunuyor) basli: altinda konuyla ilgili
goriiglerini sunan sergi ve miize mekam tasariminda uzman Ralph Appelblaum
(Pearson,94) ve ekibine gore, miizeler artik, gecmiste bu yapilara gitmeyenleri
¢ekebilmek ve cabuk biten dikkat siireleri ile meshur gen¢ nesli burada
tutabilmek icin kendilerini nasil sunabileceklerini tekrar gozden
gecirmektedirler. Yeni miizeler, ilgi ¢ekici spesifik konulara yonelmektedir ve
bilgisayar, multimedya diizenekler, interaktif gosteriler gibi yeni iletisim ortamlarin
kullanmaktadirlar.

Uzmanlarin  bahsettigi degisimler ve biligim teknolojisinin maksimum seviyede
kullamildigi son om yil érnekleri yani 1990’larin modern miize anlayis1 secilen

birkag 6rnek iizerinde incelenecektir:
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3.3.1 Sergilenen-Ziyaretci Iletisimindeki Degisimler

Atagdk (Atagdk, 92) sergilenen-ziyaretgi iletisiminde miizelerde iki tip yaklagim oldugunu
belirtmektedir. Birincisi; ‘neutral’ bir ortamda sanat yapitlarimn 6n plana gikartilarak
sergilendigi miize mimarisi, ikincisi ise miize binastyla biitiinlesen ve sanat yapiti
mimariyle birlikte algilatan diizenlemelerdir. Atagdk ‘neutral’ ortamlarm halkin algisi
agisindan daha bagarili oldugunu savunurken son dénem 6rneklerinde ikinci yaklagimm 6n
plana ¢ikmaya bagladig1 gozlenmektedir.

“Sergiler ortamlar olmalidir, sadece objeler degil” diyen Appelblaum (Pearson,94),
gegmiste miize mimarisinin ve sergi dizaynmmn fikirlerin almip  verilmesini
engelleyen, sergilenenlerle ziyaretgiler arasmda belli bir mesafe birakan  bir
diizenekte olusturuldugunu artk bu mesafenin fiziksel ve duygusal olarak
yikilmasi gerektigini belirtmektedir. “Objeler vitrinlerden ¢ikmalidir. Bunun yerine
interaktif teknolojinin tiim imkanlari, dokunmatik ekranlar ve modeller vb. kullanilarak
ziyaretcinin serginin kendisi ile aktif kontakt kurmasi saglanmalidir.”

Yurt diginda ‘museum services’ olarak anilan, miizelere servis veren ve miize
mekanlarma sergi diizenekleri kuran sirketler mevcuttur. Bu sitketlerden, Burdick
Group, New England Technology Group, Academy Studios, Hands On Int. Ltd. gibi
isimleri literatiirde yer alan bir kag sirketin son dénem caligmalar1 Internet araciligiyla
incelenerek, ziyaretgi-sergilenen iletisimi ile ilgili bilgi edinilmistir. (Ek 4)

Bu analiz sonucunda sirketlerin son dénem calismalarinda tinlii miizeler i¢in interaktif
diizenekler kurduklari, bireysel 6grenme teknolojilerini esas aldiklari, Burdick
Grubu’nun da uyguladig: gibi media-art (medya sanatini) , teknoloji ve bilgiyi biraraya

getiren elektronik heykeller veya elektronik elemanlar kullanarak i¢ mekan

diizenlemelerinde ~ yemi  bir estetik anlayisa  yoneldikleri  saptanmaktadir.

-

uma
‘video-tree’ (video agac), ve diger elektronik heykeller,1996

a.Rock and Roll Hall of Fame and Muse
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b. American Museum of Natural History, New York, Dogal Tarih Miizesinin yenilenen
sergi diizenekleri ve yeni dekorasyonu, Ralph Appelblaum, 1994




36

c. Spesifik konulara yénelen miizelerden biri olan Hollacaust Museum, bir soykirim
miizesi olarak vermek istedigi mesaji carpict fotograf diizenekleri ve los ortamlarla
saglarken, bdyle bir ortamda sergilenenlerle ziyaretcinin arasindaki iletisim gok ozel
bir boyut kazanmaktadir. Bu iletigim miizenin bazi koselerinde yaratilan 6zel mekanlarda
kurulan interaktif diizeneklerle saglanmaktadir.
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Tim bu gelismeler yasanirken Appelblaum  yeni  diizenlemelerin getirebilecegi

tehlikelere dikkat gekerek bu gelisime elestirel bir gozle de bakmaktadir: (Pearson,94)

o Interaktif teknoloji ve dokunmatik yontemlerin  miizelerin  saygm mekan
atmosferini degistirebilecegini

e Sergi mekanlarmin bu araglarin giiriiltiisiinde bogulabilecegini vurgulamaktadir.

Museum of Moving Images-Hareketli Resim Miizesi’nde yaptig1 inceleme sonrasi
glinlimiiz miizelerinin eski saygm atmosferini kaybedip, fuar alanlarma déniigtiiklerini
belirten Januzczak (Januzczak,1988) da bu elestirileri desteklemektedir.

d. Museum of Moving Images-Hareketli Resim Miizesi’nden goriiniisler, 1988
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e. Museum of Moving Images sergi mekanlarindan goriiniisler, 1988
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1. Erken dénem optik deneyler
2. Phantasmagoria
3. Onciiler

4. Teknik gelismeler

5. Diinyada sinema

6. 1.Diinya Savagt

7. Hollywood’un dogusu

8. Sessiz Sinema

9. Tanrilarm evi

10. Chaplin . .
11. Rus treni = 1 sy |
13. Alman ekspresyonizmi
14. MOMI Kontrol odast wakuany
15. Sesin gelisi =
16. Sansiir

17. Haberler

18. Arsiv

19. 30’larda Fransiz Sinemast
20. Animasyon

21. Hollywood

22. Tv’nin dogusu

23. Ingiliz sinemasi

24, MOMI Sinema

25. Projeksiyon kutusu

26. TV

27. Genglik kiiltiirii

28. Uluslararasi sinema

29. TV teknolojisi

30. TV Drama

31. TV ve gevre

32. TV dagitim kanallar1

33. TV ve haberler

34. TV ve politika

35. Alf Garnatt

36. Alternatif film ve video
37. Bilimkurgu

38. Ozel degisen sergi

= | =

DLTOECNT

boxoffice

™
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7
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f.Museum of Moving Images-Hareketli Resim Miizesi planlamasi, 1988
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Sergilenen-ziyaretgi iletisimini arttirma cabasiyla yeniden tasarlanan sergi diizenekleri ile
iyilestirmeler yapilmaya galigilirken, miize mimarlari Diller ve Scofidio “Consuming the
Museum” (Miizeyi titketmek) baglikl yazilarinda, bu iligkide ziyaret¢i grubuna degisik bir
agidan bakmaktadirlar (Diller ve Scofidio,98). Degindikleri konu miizelerde el
kameralanyla gezinen miize ziyaretgileridir. Minimum zamanda maksimium i
yapabilmeye programlanmis olan giiniimiiz insanlarmin, bir yandan sergilenen orijinalleri
kendi gozleriyle, direkt olarak gorebilmek icin miizelere gelmelerini bir yandan da kamera
kullanarak araya kendilerinin bir arayiiz koymalarin sorgulayan yazida giiniimiiz insaninin
degisen ihtiyag ve ahskanliklari gok belirgin bir sekilde vurgulanmaktadir. Ancak yazida
bunun bir celiski degil sergilenen objeyi eve tagiyarak daha fazla bilgi alabilmek,

onunla daha yakin bir iletisim kurmak igin tercih edilen yontem oldugu yorumu
yapilmaktadir.

8. Miize ziyaretgilerinin degisen aliskanliklari: El kameralariyla gezinen ziyaretgiler

Sekil 3.14-a,b,cd,e,f,g : Giiniimiiz miizelerindeki yeni  yaklagimlardan &rnekler
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3.3.2 fg Mekan Kurgusundaki Degigimler

Appelblaum gibi, miize ve sergi dizayni konusunda uzmanlagan Burdick Group bir
serginin  dizayminda  artik mimarlar, endiistriyel  tasarimeilar, i¢ mimarlar ve
grafikerlerle  birlikte multimedya uzmanlarmmn da  direkt katihmi  oldugunu
belirtmektedirler. “Sergiler bastan soma okunan kitaplar degildirler. insanlar
birgok yol arasindan  kendilerininkini secip, sergiyi kendi adimlaryla
gezebilmelidirler.” diyen Susan Burdick, yeni kurgunun bulmacamsi bir havayla,
insanlara  bir anda birden g¢ok segenck  sunan  bir diizenleme oldugunu
vurgulamaktadir. (Pearson,94)

Degisen anlayis ¢ok gegmeden planlamaya yansimistir. Bir ok yeni miizede planlama
anlayis1 bir giris mekam ve birbirine acilan lineer diizendeki sergileme mekanlarindan
¢ikip, bir giriy mekanindan birgok yone sacilma imkani veren bir diizenlemeye ve
alisildik semalar yerine alternatif planlamalara dSniigmiistiir.

Yeni anlaysla diizenlenen birkag miize 6rnegini incelersek:

1. Tiyatro
2.  Sanate1 sergileri
3. Aktiviteye dayal sergiler

(Performer experience exhibits)
4. Sosyal deneyim sergileri
(Social experience exhibits)

Girig mekanindan sagilan i¢ mekan kurgusunun benimsendigi bu sergi mekaninda iletigim
amaciyla multimedya gsterimler, gok-ekranl video projeksiyonlari, video-agac1 gibi 6zel
tasarimlar, dokunmatik ekranlar ve etkilesimli bir ses arsivi kullamlmaktadir.

a.Rock and Rall Hall of Fame and Museum, Cleveland, Burdrick Group & Partners,
1996
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Iletisim teknolojilerindeki gelismelerin giiniimiiz mimarmimn tasarimlarinda ne kadar etkili
oldugunu gosteren bir ornek, alternatif bir sergileme anlayisimi yansitan National
Museum of Natural Science-Dogal Bilimler Miizesi’nin multimedya tiyatrosudur: ‘The
Environment Theatre’, 1993. MET Stiidyo tarafindan tasarlanan bu multimedya sunum
mekani; kare bir mekanin ortasma yerlestirilen eliptik bir izleme platformu, bunu
gevreleyen dev ekranlar ve yiizer platformun altina yerlestirilen bilgisayar ve elektronik
diizeneklerden olugmaktadir. Lazer ve isik efektleri, donen ekranlar, audio-video
teknolojilerinin bilgisayar ile kareografisinin yapildig: bir diizenekle izleyiciye sundugu

bilginin akillardan silinmesi imkansiz goriinmektedir. Miize yoneticileri yeni teknolojiler

sayesinde izleyici ile maksimum etkilegim saglandiginm belirtmektedirler.




-~
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b.National Museum of Natural Science-Dogal Bilimler Miizesi, Taiwan,

Miizedeki esnek kullanimli multimedya tiyatro: ‘The Environment Theatre’, 1993
Sekil 3.15-a,b: Giiniimiiz miize ve sergi mekanlarmdaki yeni i¢ mekan kurgularin

yansitan drnekler
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3.3.3 Cephe Diizenlemelerinde ve Miizenin Cevresiyle iletisimindeki Degisimler
Giiniimiizde endiistriyel metropolisin endiistri sonrasi sehir merkezine doniigmesi ile
turizm ve kiiltiir hizmetlerinin fabrika mimarisinin yerine gegtiklerini ve miize-sergi
mekanlarinm  fabrikalarin yerini aldiklar1 gdzlenmektedir(Muschamp,97). 1900’lerin
baslarina kadar saraylarda ve amitsal yapilarda yer alan miizeler cevre ile iletigimleri
agisindan “ice doniik” olarak nitelendirilirken 1900 “lii yillardaki seffaflagma hareketi ile
“digsa doniik” bir yap: sergilediler. Tamamen seffaf miize binalarinn 151k kullanim vb.
konulardan elestri almasi iizerine halkla iletisim kurulan giris mekanlar1 ve sergileme, depo
alanlar1 digindaki kiiltiir-eglence mekanlarinda seffafigin bilingli kullanimi1 benimsendi.
(Atagok,92)

Giiniimiiz mimarisinde ise bina kabugunun duvarlarla “i¢le dig1 ayiran™ veya geffaflik-
agikliklarla “igle dis1 birlestiren” yapisina medya kiiltiirii ile yeni bir islev eklenmistir.
Giiniimiizde bina cephesinde kullanilan iletigim teknolojisi elemanlar: ile bina kabugu
kendisi ile iletisim kurulan bir yapiya biiriinmeye baglamistir. Cepheye yerlestirilen
bilisim panolan ile bilgi veren veya likid kristalli ekranlar ile goriintiiler sunan
boylelikle de hem islev hem de estetik olarak yeni bir anlayis getiren bir¢ok yeni deneme
mevcuttur. Boyle binalari barindiran bir sehirin yeni bir medya estetiine biiriinmesi
kagmilmazdir. Iletisim ve sergileme igin nemli bir tipoloji olan miize binalarinda da bu tip
denemeler baglamistr. Mimarlar Diller ve Scofidio’nun bu konuyu irdeleyen birgok
¢aligmalar1 ve enstalasyon denemeleri olmugtur.

Bu denemelerin ortak 6zelligi mekan igine video kameralar yerlestirip buradan aldiklar:
canli goriintiileri elektronik bir diizenekle bina cephesine yansitmalari ve bina cephesine
yerlestirdikleri diizenekle de disardaki goriintiileri ige yansitmalaridir. I¢-dis, gergek-sanal
iligkilerini irdeleyen bu denemelerini MOMA’ da da uygulamislardir. Benzer bir diizenegi,
United Artist’s Theater isimli bir tiyatro binasinda denemisler ve ¢aligmalarmi bilgiyi
caddeye akitan, kaldirrm kentsel bir ¢ekim alanina doniistiiren bir mekanizma olarak
yorumlamiglardir: (Diller ve Scofidio,98).



Sekil 3.16: Diller ve Scofidionun yeni cephe diizenlemeleri ile ilgili denemelerinden biri,
United Artist’s Theater
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3.4 iletisim Teknolojileri ve Yeni Miize Denemeleri

Iletisim teknolojilerindeki gelismelerin sivil yasamda yaygmn olarak kullanilmaya
baglamasiyla ve bu teknolojilerin sundugu imkanlara adapte olunduk¢a yasamin her
alaninda mevcut kavramlarda ve mevcut disiplinlerde daha 6nce bahsedilen degisimler ve
yenilenmeler olmaktadir. Tarihin her dneminde bir doniigiim yagamirken, bunlarin
iizerine kurulu iitopyalar ve yeni kavramlar gelistirildigi gibi, bu yeni donemde de
‘gelecegin sehirleri, bilgisayar ardindaki yeni diinyalar, sanal gergeklik ile sanal bir yagam’
gibi birgok avangard proje giindeme gelmistir. Giiniimiiziin bu avangard projelerindeki tek
fark teknolojideki hizh gelisimin bunlan iitopik projeler olmaktan hizla kurtarmasi
ve daha hayali kurulurken gergeklesebilmeleridir.

Tiim bunlar yasanwrken mimarhkta da ‘alternatif mekanlar’ ve ‘sanal mekan’
tartigmalar1 giindemdedir ve bu kunuda birgok denemeler yapilmaktadir. Bu boliimde bu

yeni kavramlarin miizeleri nasil etkiledigi incelenmektedir.

3.4.1 Alternatif Miizeler
Umberto Eco’nun bir makalesinde ‘geleneksel miizenin celiskilerini tasimayan
alternatif bir miize iizerine birka¢ kuramsal olasihk’ baghg: altinda verdigi

ornekler giiniimiizde hizla hayata gegirilmeye baslanmigtir.

e Ogretici Miize : Sergilenen yapitin anlagiimasinda yararh olacak bilgileri gesitli
bigim ve yollarla sunan bir giizergahin katedilmesinden sonra ulagilan tek bir
yapit (veya obje) lizerine yogunlasir. Ziyaret¢inin sergilenen objeye ulagmasi igin
gectigi mekanlarda eldeki tiim sergileme teknikleri kullamlarak objenin
olugturuldugu yahut eserin yaratildigi donem ozellikleri yasatihr. Donemin
politik, sosyolojik, ekonomik, ahlaksal, dinsel kisacast eserin olusumuna yahut
objenin kullammina etkisi olabilecek tiim kosullarin1 goren ziyaretg¢i sonunda

ulagtigi eserin anlamini daha rahat kavrayabilecek ve unutmayacaktir.

o Gezici Miize : Geleneksel miizenin daha dinamik halidir. Eco’nun bu miize tipi
igin verdigi ornek Konrad Wachsmann sanat yapitlarmim kusursuz diya-
pozitiflerle, duvarlarinda dogal boyutlaryla gosterilebilecegi gezici bir miize

(bir tiir biiyiik konteyner, gezici, dev bir sirk ¢adir1) diisiincesidir. Bdylece bir
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tagra kentinde de bir hafta Louvre, diger hafta MOMA goriilebilecektir. Bu an-
layisa uygun bir bagka 6rnek de Ferrara’daki kalici, metafizik resim miizesidir.
Bu miizede, yanlizca diyapozitiflerden olusan metafizik resmin tiim yapitlarim
gosterme olanagm taniyan 1g1kli, dev perdeler yer alir. Resim altindaki agiklayic
bilgilerle desteklenen bu goriintiiler olaganiistii bir 6gretim aracma déniisir.

Deneyimci-bilimkurgusal Miize : Objelerin  degil, sergileme tekniklerinin,
giinimiizdeki Evrensel Sergilerin sunuldugu miizelerdir. Ziyaretgide, bir bilgiyi
kendisine verebilecek sonsuz yollara karst merak ve diirti uyandirilir. Eco bu
mize igin; ‘Miize geleneksel baglamda blir; topolojik  bir uzama gére
diizenlenmis, hareketli, agilir-kapanir duvarlar  {izerinde degisken hareketlerle

kurulup bozulan, ¢ageil birsanat, isik, ses deneyimi yasatan miize tipidir der.

Oyun Miizesi : Eco bu tip miizeyi soyle anlatir: ‘Ogretici amagly, sergileme
segimlerinde degisken, dogasi deneyimci ve temelde oyun iizerine kurulmus bir
miize disliniiyorum. Bu yapitlarla kurulacak iligki yalmiz goérsel ve eylemsiz
olmamali tabi; ziyaret¢inin kullanacag:  6geler, objelere dokunabilme olanagi
saglayabilecekse, orjinallerin kopyalariyla degistirilmesi gibi konular {izerinde
durulmalidir. Amag boyle bir yeri bir kerede gezebilmek olmamali, bu miize
zaman iginde pespese birgok bulusmanin yasandigi bir mekan anlamim tagimaly.’
(Saatgi0g1u,93)
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3.4.2 Sanal Ortamda Miize Denemeleri

Jeffrey Shaw, 1990°da Legible City ve Virtual Museum projeleriyle adin
duyurmustu. Bu projedeki Sanal Miize, sergi objeleri ve odalarmnin maddi olmayan
bir sekilde diizenlendigi, ti¢ boyutlu, kompitiirize edilmis bir miize(computerized
museum)dir. Gerekli elemanlar; dairesel, donebilen bir platform, lizerinde genis bir
video projeksiyon monitérii, bir bilgisayar ve izleyici igin bir koltuktan ibarettir. Bu
koltuga oturan izleyici sanal miize i¢indeki hareketlerini interaktif olarak kontrol
edebilmektedir. Mimarinin , objenin yerlestirildigi ger¢ek sergi mekanlarmindan
olusan bes odasi bulunmaktadir (Denemede segilen miize;Landes Museum
Linz,Austriadir). Bu da gergek mekanlarla sanal mekanlarin entegrasyonunu
gerektirmektedir. (Thomsen,94)

a.Sanal Miizenin 3 nolu odasindaki bir sergi b.Sanal Miizenin 5 nolu odasindaki bir sergi
Sekil 3.17-a,b : ik Sanal Miize Denemeleri, Jeffry Shaw, 1991
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Ilk sanal miize denemeleri bu sekilde olusturulurken giiniimiizde ‘sanal’(virtual), ‘sanal
mekan’ (virtual place- virtual environment) kavramlari dolayisiyla da ‘sanal miize’

kavrami daha genis boyutlarda ele alinmaktadir.

Giiniimiizde ‘Sanal Miize’ olarak tamimlanan ortamlar ve denemeler su perspektiftedirler:

e Internet veya CD ortamu igin diizenlenmis mevcut miizelerin tanitimmin yapildigz;
i¢ mekan goriintiilerini, sergilenen objeleri ve miize igletimi ile ilgili bilgileri igeren
sunumlar

¢ Internet veya CD ortam igin diizenlenmis, mevcut bir miizeyi baz almaksizin amac:
sadece gesitli obje ve/veya sanat eserlerini sergilemek olan iki boyutlu veya ii¢ boyutlu
bilgisayar sunumlar1

e Bilgisayar ortaminda modellenmis  mevcut veya tasarlanmis bir miizenin sanal
gergeklik  teknolojisi ile iginde gezebildiginiz ve objelere dokunabildiginiz

diizenekleri sanal miize denemeleri olarak kabul gormektedir.

Burdick grubundan Bruce Burdick ‘Tasarimcilar asil olayin miize mekaninda
oldugunu unutmamalidirlar. Sibermekan iginde gezmek  ziyaretgiyi eglendirebilir
ancak bu, kompiitiir olan her yerde gergeklesebilecek bir aktivitedir. Teknoloji ancak
asil  olayr  desteklediginde  degerlidir...’ diyerek olayi elestirel agidan  da

incelemektedir.
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ImerONLINE Lobby http://cac.psu.edu/~mtd 120/palmer

The Palmer Museum of Art ONLINE

Welcome To The PalmerONLINE Lobby!

Please Sign The Guest Book

Since February 19, 1996 there have been:

(X770

Virtual Visitors

Where Would You Like To Begin?

"Click" on any title to visit that part of the museum

® Go "Outside" and take a look at the Palmer
Designed by Charles W. Moore in association with Arbonies King Vlock,
it is definitely the funkiest architecture at Penn State!

The Palmer Museum of Art's Online Brochure
Memberships, Driving Directions, Tours, and more. Lots of useful
information if you're planning on visiting the "real thing"!

Cooking for the Gods
Currently at the Palmer Museum of Art, this exhibition was originally

organized for The Newark Museum and was on display there from
October 1995 through July 1996. The exhibition puts implements and
images used for home worship into their ritual setting in Bengal. This
exhibition is now travelling under the auspices of The American
Federation of Arts. (This link connects you to the University of
Pennsylvania's Department of Art History's site for this exhibition)

The Galleries at the Palmer
Short descriptions of each of the Palmer’s seven permanent galleries, with
links to images!

a.Mevcut bir miizenin Internet ortaminda tamitildig1 sanal miize yaklasimi1
Palmer Museum of Art Online
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WebMuseum: Bienvenue! (Welcome from the curator) Sayfa 1/3

26 May 1996: Joining the WebMuseum network:
Friedrich-Alexander Universitit of Erlangen-Niirnbere

(Germany) e,

Bienvenue!

Welcome to our guests from all over the world! The ever-expanding WebMuseum
network is now welcoming 200,000 visitors every week, delivering over 10 million
documents! (PS: remember to click on the inlined thumbnail images to enlarge
them...)

I wish you the most pleasant visit! /\/ g ? 2
If this is one of your first trips on the Web, you tCo rec

may want to start exploring a tiny subset of the collections first: try out the medieval
art exhibit.

However, most artworks are exhibited in the Famous Paintings section.

One final word: if you ever get lost, feel free to experiment the endpage navigation
panel. Enjoy!

Special Exhibitions

Paul Cézanne
v

Py

a unique set of over 100 artworks, exclusively on the
WebMuseum!

Les trés riches heures du Duc de Berry

General Exhibitions
Explore the WebMuseum unique
Famous Paintings collections

b. Mevcut bir miizeyi baz almaksizin sergilenecek objeleri Internet aracillig1 ile sunan bir

sanal miize denemesi, ‘WebMuseum, Paris
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scument of Dace Campbell http://www.hitl washing /people/dace/portfoli/thesi

Page Last Updated: 96.03.18

Design in Virtual Environments Using
Architectural Metaphor|

A HIT Lab Gallery

by

Dace A. Campbell

3;5 l el Hg | Athesis submitted in partial fulfillment
E_ ) = )

; E of the requirements for the degree of
i . H
gj : Master of Architecture

University of Washington

c. Bilgisayar ortaminda tasarlanmis {i¢ boyutlu bir mekan iginde sergileme yapan ve sanal
gergeklikle bu mekanin iginde dolagildig: bir sanal miize denemesi, HIT Lab Gallery
Sekil 3.18-a,b,¢: Farkh Sanal Miize denemeleri



53

3.5 Giiniimiizde Miizecilik Anlayis1 ve Tiirkiye’de Miizecilik
Tletisim teknolojilerindeki gelismelerin etkisi ile diinyada miizecilik anlayisi ve miize
mekanlar: hizli bir degisim ve yenilenme siirecini yasarken Tiirkiye’de durum higbir
uzman goriis tarafindan ‘olumlu’ olarak degerlendirilememektedir. Tiirkiye’de miizecilik
Selguklu déneminden itibaren bazi eski eserlerin saray avlularinda toplanmalariyla
baglamistir ancak bu baslangig, 6zel izinlerle Avrupali’larin Anadolu’da kazi yapmasina
onay verilerek eski eserlerin -adeta tegvik edilerek- disar1 g¢ikarilmasiyla
neticelenmektedir (Gokhan,92). Bu tezde miize tipolojisine bakig ags1 iletisim
teknolojileri-mimarlik etkilesimini kapsadig1 i¢in Tiirkiye’de miizeciligin tarihcesine
degil giiniimiizde ulastig1 duruma ve diinyadaki yerine odaklamilmaktadir.

Tiirkiye’de miize mimarisi konusunda basarili galigmalar1 olan Nezih Eldem’le yapilan

bir sdyleside giiniimiiz Tiirkiyesi’nde miizecilik perspektifi gozler oniine serilmektedir.

(Eldem ve Gokhan92). Eldem’in konu iizerine goriiglerinden yapilan derlemeyle

Tiirkiye’de miizeciligin sorunlar1 sdylece siralanabilinir:

e “Tirkiye’de miize insa etmek icin hemen her zaman ‘arsa’ degil ‘bina’
aranmaktadir...Yurt diginda da saraylar, konaklar, satolar degerli koleksiyonlarin
seckinler tarafindan, segkinler i¢in derlenip saklandig: prestij yapilan olarak, 6lgiilii
mekansal diizenlemelerle miize olarak topluma kapilarm agiyorlar. Ancak bunlarin
otantik donanim ile tarihi bir yasam kesiti de algilanabiliyor. Bizde ise sultan
saraylarmin bile kendi gergek mobilyalar1 ve sanatsal birikimi iginde korunmusg
olanlar1 yok denecek kadar azdir.” diyen Eldem mevcut binayr miizeye
doniistiirmede bircok uyum sorunu yasanacagini 6rnekler iizerinde belirtmektedir.
Bunlardan bir tanesi de istanbul Modern Sanatlar Miizesi igin secilmis olan
Feshane binasmnin bir miize igin elverigsizligidir. Eldem, g¢elik ve camdan olusan
yapisiyla direkt ve piril piril bir giin 1511 alan ve diinyadaki ilk endiistri yapilarindan
olma o6zelligini tastyan yapiya Istanbul’un gigek ve siis bitkileri bedesteni
olabilecekken miize iglevinin getirilmesini elestirmektedir.

e “Pek ¢ok miizemiz i¢in ‘Ne miizesi’ sorusunun yaniti zor verilir. Bazen ¢ok farkh, ¢ok
uzak, ilgisiz belgelerin ve objelerin gereksiz birlikteligi bazen ilginin dogru ve
okunakli bir sekilde kurulmamig olmas: yiiziinden miizelerin mesajlar ya kargasa

icindedir ya bulaniktir, ya da giigsiizdiir.” diyen Eldem bu sorunun gozlendigi iki
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Omek olarak Topkapi Sarayr Miizesini ve Atatiirk’iin Sigli’deki evini
gostermektedir.
“Topkap1 Saray1 Miizesini gezen ¢ogu gozlemci igin sonunda kalan izler arasinda
kavanozlar dolusu degerli tag, vitrinler, ve salonlar dolusu paha bigilmez ¢in
porselenleri vardir da koskoca bir cihan imparatorlugunu yoneten bu giig odagmin ve
0 giictiniin sahiplerinin masallara yanstyan yagamsal gevresinin gizemi ve biiyiisi ile
ilgili pek fazla bir iz kalmaz.”
“Atatiirk’iin Sigli’deki evini ele alalim. Atatiirk, Anadolu’ya gegisi 6ncesi bir siire bu
evde yasamust1. Kurtulus Savagimizin diislinsel hazarhig1 bu evde olustu. Ancak girigte
duvara asih olan agiklamalardan bagka hicbir objenin bu mesaja bir katkisi yok...Bu
evde baglantili zaman dilimi agirlikli olmak tizere Atatiirk’iin ve Tiirk ulusunun biiyiik
seriivenleri bilgisayar ve lazer goriintiileri dahil en etkili iletisim teknolojisini
kullanarak bu evin belli bir kesimde 7 yasindaki ¢ocuktan sokaktaki adama ve ote
yandan tarih arastirmacisina kadar varan farkl, etkili ve degerli mesajlar veren sistem
veya sistemler kullanilamaz mi1?”
¢ Eldem’in iizerinde durdugu bir bagka konu da bir araya gelip tarihin anlaml bir
pargasmi en iyi sekilde anlatabilecek obje gruplarmmn ayr ayn ve ilgisiz
miizelerde sergilenmesidir. Bunun igin  6rnek olarak Deniz ve Hava
Kuvvetlerinin kendi miizeleri oldugu igin Askeri Miize’nin bir ordu miizesi degil
ancak bir Kara Kuvvetleri Miizesi olarak kalmasint elestirmektedir.
® Eldem’in dikkat gektigi bir bagka nokta da miizelerin orjinal objeleri tanitmasinin
Onemi ve gerekliligidir. Tiirkiye’deki bazi miizelerde sergilenen objelerin
orjinalleri taklit edecek sekilde giiniimiizde yapilmg kopyalar oldugunu
belirten Eldem bunu Atatiirk’iin Sisli'deki Evi’de yasadigim sOyle anlatir:
“Oldukga eski bir tarihte bir miize miidiirii , sandik lekeleri tagiyan, Atatiirk’e ait
¢ok eski bir ipek gomlekten uzun uzun soz ettikten sonra, hepimizin tanidig,
Istanbul’un tinlii bir gomlekeesine bagvurdugunu ve o zaten, higbir bedel talep
etmeden, benzer kumastan, aym modelde bir gomlek dikmeyi kabul ettigini

mutluluk iginde anlatmist: bana..”
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Tiirkiye’de de miizelerde gelismis iletisim teknolojilerinin kullanilmas iizerine
diigiinceler ve denemeler vardir ancak gogu lafta kalmig yahut heniiz ¢aligmalara
baglamugtir.

Ornegin daha 1993 yilinda Dogan Kuban’la yapilan bir soyleside Kuban, aklindaki
Istanbul’u tanttan bir tarih miizesini §oyle tariflemistir: “Miize bir ‘scanner’ gibi derin
zamanl tarih kesitleri i¢inde eszamanli canlandirmalar yapmali Ornegin gezenler,
18.yiizyilda 6gretim sistemini tiim olarak anlamali hatta vizualize edebilmeliler. Bir
Ogretim dali, 6rnegin ingaat miihendisligi 16.yiizyildan 20.yiizyila kadar izlenebilmeli,
gozlemci bir imarette yemek yemeli, yali kdskiinde bir donanma seyretmeli, Kagithane
Mesiresinde gezmeli, Istanbul surlarinda Arap istilasina karsi savasmali ya da Eyiip’te
kilig kusanmali...”

Kuban’imn diigledigi miize elbette ki onun sozleriyle ¢ camlar altinda saklanan bir belge
depolama’ yontemi ile degil iletisim teknolojilerindeki gelismelerin akillica

kullamildig: bir miizeyi tariflemektedir.

Tiirkiye’de de ‘sanal ortamda miize’ denemelerinin ilki Resim Heykel Miizesinin
Internet ortaminda sunulan sergileri ve tamtimdir (www.msu.edu.tr) . Tiirkiye’deki bir
bagka ¢alisma da “Interactive Museum of Turkey” isimli, Tiirk sanatim ve kiiltiiriinii
tanitmak amaciyla Internet ortaminda kurulmus olan, Tiirkiye’nin ilk ulusal miizesidir ve
Amerika’daki  web  sitesinde  sanal  sergiler ve  bilimsel = makaleler
yaymlamaktadir.(www.m?2.org)

Sanatgi Genco Giilan’in bir yazisinda tanittigi Sanal Ortamda Giincel Sanat Miizesi
Intenet ortaminda servis verecek bir ¢ok amatdr sanatgiya kendini tanitma imkani
sunacak, atblye c¢aligmalarimi igerecek, diinyadaki tiim ilgili insanlarla iletisime

gegilebilecek ve ifade dzgiirliigiinii saglayacak bir miizedir.
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4. ILETiSiIM TEKNOLOJILERINDEKI GELISMELERIN GUNUMUZ
MIMARLIGINA ETKILERI

Bu boliime kadar iletisim teknolojilerinin ulagtig1 boyutlarla ilgili bilgiler sunulmug, bu
teknolojilerdeki gelismelerin giiniimiiz mimarhma tagidig1 yeni tasarim girdileri ile ilgili
incelemeler miize tipolojisi iizerinde yapilmis ve birtakim saptamalara varilmigtir. Bu
béliimde ise buraya kadar elde edilen saptamalar biraraya getirilip, Sekil 2.2’de sematize
edilen iletisim teknolojileri-mimarhk etkilesimi tiim boyutlariyla incelenecek ve

ileride arastirilabilecek bir ¢ok konu bashgini kapsayan genel bir gergeve gizilecektir.

4.1 Yeni Tasarim Girdileri

Miize drnekleri lizerinde yapilan detayli incelemeler sonucunda, iletigim teknolojilerindeki
gelismelerin giiniimiizde, mimarin tasarim siirecinde girdi olan pekgok faktorde
degisimlere sebep oldugu, ve bu degisimlerin miize mimarisine yansidig1 saptanmigtir.
Degisime ugrayan bu yeni tasarim girdilerine bir kez daha g6z atacak olursak, bunlar:

Yeni kullanici profili

Yeni ekipman

Yeni i¢ mekan kurgusu

Yeni cephe diizenlemeleri

Yeni estetik anlayis

Yeni sehir kimligine

uzanan bir ilgkiler ag1 iginde birbirlerini etkilemekte ve giiniimiiz miize mimarisini
sekillendirmektedirler.

Ayni degigim baska bina tipolojileri i¢in de degerlendirilebilir. Bu faktérlerden en azindan
bir kaginin giiniimiiz egitim mekanlarinin, bankalarinin, ofislerinin tasariminda da etkili
olacag: sezilebilmektedir. Giiniimiiz mimarmnin, tasarimlarinda, bu degisimleri géz ard

edemeyecegi bir doneme gelinmistir.
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4.2 Yeni ifade Teknikleri

Bilgisayar ortaminda tasarim ve ¢izimin sagladig: yeni ifade olanaklari, yeni tasarim ve
sunus ydntemleri olarak mimarlig1 etkilemektedir. Bilgisayarm mimarlik igin
kullaniliginin geligimine bakacak olursak : 1960’ yillarda giindeme gelen bilgisayar
destekli tasarim ve g¢izim (Computer Aided Draft and Design-CADD) tartigmalari
sonucunda 1970’lerde bilgisayarin laboratuarlardan ¢ikip ¢izim odalarma girdigini
soyleyebiliriz. Ancak 1980 ortalarina kadar bu teknolojinin pahali olmas yiiziinden sadece
biiylik sirketler tarafindan kullanilabilmisti. 1982 yilinda kigisel bilgisayarlarm (PC)
tiretilmesiyle daha ucuz ve pratik kullanima sahip bu teknoloji yayginlagmaya baglamgti.
1990’lara geldigimizde kullamimin daha pratik olarak daha kaliteli sonuglara varmasiyla
bilgisayar sadece teknik bir ¢izim araci olmaktan ¢ikip tasarim igin kullamlmaya
baglamustir.( Betsky, 97)

Giintimiizde bilgisayari1 bu anlamda yani tasarim araci olarak kullanan iinlii mimarlardan
biri Frank Gehry ‘dir. Frank Gehry’nin kullandig1 bu yeni tasarlama ydntemini en son
¢aligmalarindan biri olan New Guggenheim Museum iizerinde inceleyebiliriz. (Bilbao,
Ispanya)

Gehry, tasariminda esas aldig1 akici-kompleks sekilleri (fluid-complex shapes), daha ¢ok
ucak tasariminda kullanilan ileri bir modelleme programm olan ‘Catia’y1r kullanarak
gorsellestirebilmistir. Catia programmin onemli ozelligi bu heykelsi sekilleri
gorsellestirirken uygulanabilirligini saglayan geometriler agisindan devamli bir kontrol
mekanizmasina sahip olmasidir. Gehry 6nce kagit ve ahsap esasli modelerle istedigi
yiizeyler ve formlar iizerinde cesitli 6lgeklerde denemeler yapnugtir. Daha sonra bu
modellerin her bir noktas: ‘digitizinig process’ denilen bir iglemle bilgisayar ortamina
aktarilmugtr ve bu veriler inga  sistemlerinin gelistirildigi-koordine edildigi Catia
programina aktarilmigtir. Catia bu verileri kullanip bagli oldugu ‘milling machine’ denilen
ve gelen bilgilerle tasarimin kusursuz bir modelini yontan makina ile binanin modelini
iiretmigtir. Binadaki striiktiirii olusturan gelik ve 6zel formlarda kesilecek olan tag vb. diger
malzemeler gibi 6zel insa sistemlerinin iiretimi igin bu model en 6nemli 6lgek kontrol
kaynag: olmustur. Gehry bir soylesisinde bu yeni teknolojinin onu iireticilere ve
cahsanlara yaklastirdigimi belirtimektedir. “Gegmiste benim eskizlerimle ortaya ¢ikan
bina arasinda ¢ok fazla katman bulunurdu ve tasarimin ruhu yapimda cahsanlara

ulagana kadar kaybolabiliyordu. Sanki yabanci bir dil konusuyordum da ¢alisanlar beni
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aniden anlamaya bagladilar gibi hissediyorum. Bu baglamda bilgisayar hiimanist olmayan

bir teknoloji degil, bir terciimandir.”
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word 1s out that miracles still ocCcur,

Sekil 3.20: Yeni Guggenheim Miizesi, Bilbao, Ispanya, Mimar: Frank O. Gehry
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4.3 Yeni Mimari Kavramlar

Tez aragtirmalar1 boyunca incelenen kaynaklarda konuyla ilgili kullanilan ortak

sdylemlerin yeni mimari kavramlar olarak giindemde yer aldiklar1 ve bu kavramlarin

incelendigi bir ¢ok aragtirmanin bulundufu saptanmistir. Bu kavramlardan en ¢ok
kullanilanlarina ileride aragtinlabilecek konu bashklar1 olmalar1 nedeniyle ve konuyla
ilgili genel cerceveyi tamamlamak amaciyla deginilmektedir.

e Media Architecture-Mediatecture: Thomsen’in media architecture (Thomsen,94),
Bell’in de mediatecture olarak adlandirdiklari (Bell,96) bu kavram tasarimlarinda
medyay1 ve medya estetigini kullanan mimariyi tammlar ve giiniimiiz mimarlarindan
bazilar1 bu gruba dahil edilmektedirler. Giiniimiiz mimarisinin mimarlik ve mimarlik
fantezisi arasinda gidip gelen melez bir yapisi oldugunu sdyleyen Thomsen bu tip
tasarimlarin ¢ogunun projelendirildikten sonra masraflar veya diger sebeplerle heniiz
¢ok yaygin olarak uygulanamadigini ancak bu drneklerin gelecegin mimarisi igin gok

6nemli oldugunu belirtmektedir.

Bu grubun mimarlar1 arasinda sayilan ortak isimler; Jean Nouvel, Rem Koolhaas, Coop
Himmelblau grubu ve Toyo Ito’dur. Thomsen mimari iisluplar1 birbirinden ¢ok farkli
olan bu mimarlarin ortak 6zelliginin, sosyal gelijmelere olan duyarlihklari ve mimarlik
teorisine olan ilgileri olarak yorumlamaktadir. (Thomsen,94)

Asagida drneklerini gorecegimiz tasarimlarin ortak 6zellikleri , ‘immaterial’-maddesel
olmayan, ‘flexible’-esnek, ‘transformable’-doniisebilen, ‘varaibility’- cesitlilik gosteren
gibi sifatlarla tammlanan tasarimlar olmalaridir . Bu sifatlar medya mimarisinin
ozelliklerini de ortaya koymaktadir.

Bu kavramlar Onceleri mimari tasarimlara direkt olarak yansimamig ancak gesitli

enstalasyonlarda giindeme gelmislerdir.
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b.Toyo Ito, The Future of Japan , Enstalasyon, 1991
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d. Jean Nouvel, Galeries Lafayette, Berlin.Video-cepheli modeli ,1994



Media-architecture iiriinlerinden bir grup binadaki ortak 6zellik de, cephedeki alicilarla
trafik yogunlugu, riizgar siddeti, giines durumu gibi gevre verilerinin algilanarak bina
yiizeyine 151k oyunlari, opakhk-saydamhk gegisleri, giiniin belirli saatlerinde ortaya
cikan video goriintiileri seklinde yansitilmasi ve yeni bir cephe diizenleme anlayigina,
yeni bir estetik goriintiiye sahip olmalaridir.

e.Jean Nouvel, Media Park, Cologne f.Coop Himmelblau, Media tower,
Ana Bina modeli, 1991 Vienna, 1992°de bagland1
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g.Office for Mediatecture, Kronhagel, Lepel& Singer, Ofis Binas1 modeli,1993

h.Toyo Ito, Maison de la Culture du Japan, Paris, 1991
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i.Las Vegas’da bir caddenin tizerinin animasyonlarin gsterildigi bir ekran diizenegiyle
ortiilmesi

Sekil 4.1-a,b,c,d,e,f,g,h,i: Media-architecture kavrami i¢in gosterilen 6rnekler
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e Liquid Architecture—Transarchitecture-Avatarchitectu re: “Birgok insan bilgisayari
gergegi ifade etmek igin kullaniyor bense onun soyut potansiyeli ile daha gok
ilgileniyorum.” Diyen Profesér Marcos Novak, gelecegin mimarisi igin ¢ gesit
belirlemektedir: Liquid Architecture-Transarchitecture-Avatarchitecture

Liquid architecture kavraminda mimari formlar birer data alamdir, ancak diger ¢izim
programlarinda oldugu gibi plan ve kesitlerle organize edilmezler. Yiizeylerin belli bir
ritmle biraraya gelisiyle mekanimn kabugu sekillenir. Peter Eisanmann ile calisan Gregg
Lynn ‘Attractor’ isimli bir programla yiizeylere etkili olacak yiikleri uygulatr ve diger
tasarim faktorlerini de etkili kilar. Sonugta aligkan goriiniimde, devamly tekrar eden bir
ritmin birden donup sabit bir forma doniistigii goriiniimdeki yiizeylerin biraraya gelisiyle
bina kabugu sekillenir. .(Betsky,97)

a. Liquid architecture denemeleri: FreshH20 exPO (Fresh Water Pavillion), Zeeland,
Hollanda, 1994-97, Taze su paviyonunun dis gériiniimii



{oSalt Wale

b. Salt Water Pavillion, Tuzlu su paviyonu




c. Salt Water Pavillion, Tuzlu su paviyonu -Mekanin i¢inden gériiniimler

Sekil 4.2-a,b,c: Liquid architecture denemeleri
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Transarchitecture i¢in giiniimiiziin gergekle sanal, uygulama ile fantezisi arasinda gidip
gelen melez mimarisi yani gegis donemi mimarisi tammlanmaktadir. Gergek diinyadan
almip bilgisayar ortamma gegirilen veriler kullanilarak yeni tasarimlarm yapildig:
giiniimiiz orneklerini kapsamma almaktadir. Ozellikle New York’daki Colombia
Universitesinde ‘paperless studios’-kagit kullanilmayan tasarim stiidyolarinda bu tip
calismalar yapilmaktadir. Ornegin bu stiidyolarin birinde yapilan bir galigmada, imleg
mekan, bilgi, imajlar ve sesler arasinda hareket ederken degisen ii¢ boyutlu bilgi mekanlar1
tasarlamiglardir.

Avatarchitecture ise gergek diinya igin tasarlanma endigesi tagimayan sadece bilgisayar
ortami i¢in tasarlanan mimari projeleri kapsamina almaktadir. Bir anlamda giiniimiiziin

avangard projeleridir.

e Recombinant Architecture: Ozellikle William Mitchell’m sik kullandig1 bu kavram
terciime olarak ‘yeniden diizenlenmis, yeniden biraraya getirilmis mimari’
anlamma gelmektedir. Mitchell, herseyin bilgisayar ortamma aktarilarak orada
diizenlendigi ve isteyenlere aktarildigi bir diizende gelecegin mimarisinin ancak
bilgilerin organizasyonu anlamina gelecegini savunmakta ve kavrami bu déniisiim
i¢in kullanmaktadir. “City of Bits” adli kitabinda cephenin-arayiize, mekanlarin sanal
mekanlara, ulagimin aglara doniigiimiinii recombinant architecture olarak
isimlendirmektedir.(Mitchell,95)
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S.SONUCLAR

“Giiniimiizde iletisim teknolojilerindeki gelismeler yasam standartlarimizi hizla
degistirirken, mimarlik bu gelismelereden ne yénde etkilenmektedir?” sorusu ile
baglanan aragtirmada odaklanilan konu; bu gelismelerin mimari tasarima yani planlamaya,
mekan kullanimlarina, bina kabugunun sekillenisine nasil yansidig olmustur. Konu ile
ilgili aragtirmalar, ‘iletisim’ kavraminin mekanin sekilleniginde dnemli bir tasarim girdisi
oldugu diisiiniilen ‘miize tipolojisi’ lizerinde yapilmistir. Analizler sonucunda konunun
iletisim teknolojileri, sosyo- Kkiiltiirel degisim ve mimari degisimler agisindan
degerlendirilmesinin gerekliligi gdzlenmistir. Bu i ana faktoriin birbiri ile etkilesiminin
incelenmesi sonucunda giiniimiiz miize mekanlarinmn tasariminda iletisim teknolojilerinin
ne derecede etkili oldugu gozlenebilmektedir:

5.1 iletisim teknolojileri agisindan :

Giintimiizde iletisim teknolojilerinin geldigi noktada; haberlesme sistemlerinde, bilginin
iletilmesinde, prezentasyon ortamlarinda, kalite ve erisim hizi agismdan biiyiik bir
gelisme oldugu gozlenmektedir. Gergeginden ayirt edilemeyen kalitede bilgisayar
grafikleri, ii¢ boyutlu ses gibi ileri ses teknolojileri, halogram ile ii¢ boyutlu sanal
goriintiilerin olusturulabilmesi, iletisim aglarimdaki gelisimle haberlesmede sinirsizlik,
bilginin organizasyonu, dagitimi ve sunumunda multimedyamin tim olanaklarmmn
kullanilabilmesi gibi gelisimler miizeleri de etkilemektedir. Yapilan anlzlerde, kiiltiirel bir
degerin,bir objenin korunmasi, belgelenmesi, sergilenmesi ve tanttilmasimi hedefleyen
miizelerde ‘iletisim’ eyleminin 6nemi 1970’lerden sonra anlagilmis ve giiniimiizde
sergilenen-ziyaretgi iletisiminin saglanabilmesi igin  sanal gergeklik teknolojisi,
multimedya teknolojisi, ve bilisim teknolojilerinin tiim olanaklarindan yararlanilmaya
baglannustir. letisim aglarindaki gelismeler sonucunda birgok ihtiyacin elektronik ortamda
giderilebilmesi mekandan bagimsizlik yonelimini dogurmus ve ‘sanal mekan’ kavrami
yayginlagmaya baslamistir. Miizelerin sergileme+ egitim islevlerinin 6n plana ¢ikmasiyla,
sergilenenlerin miize binalarma gitmeden bilgisayar ortaminda izlenebildigi,
tanmabildii hatta etkilesime gecildigi bir ortam olan sanal miize kavrami
yayginlagmis ve birgok sanal miize denemesi baslamistr. Tiim bu saptamalardan
anlasgilmaktadir ki artik miizeler fiziki mekanlarindan ¢ikarak Internet, CD-ROM
gibi iletisim araclar 1le evlere tagmabilmektedir. Sézkonusu gelismeler iletisim

teknolojileri agisindan belki de en dnemli sonugtur.
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5.2 Sosyo-kiiltiirel agidan :

Iletisim teknolojilerindeki gelismeler birgok sistemde bir de@isim ve yenilenme siireci
baslatmig, telefon,bilgisayar, televizyon gibi iletisim araglariin entegre kullanimi ile
uzaktan ahgveris, interaktif bankacihik, elektronik ortamda haberlesme(e-mail),
elektronik ortamda Kkiiltiirel aktivitelere katilabilme, aragtirma yapabilme, uzaktan
egitim, uzaktan toplantilarin yapilabildigi tele-konferans sistemleri gibi kavramlar
giinliik yasamn bir parcasi haline gelmistir. Tiim bu sistemlere adapte olmaya ¢alisan,
interaktivite gibi yeni alisgkanliklar edinen, iletigim ySntemleri degisen toplum yeni bir
formasyonu yagsamaktadir. Sonug olarak denilebilir ki miizelerin eve tasinmasi egitimde
yeni bir boyut ortaya ¢ikarmaktadir. Bu da miize ve egitim yapilariin yeniden ele
almmasmi gerektirmektedir. Bu konuda bagimsiz bir aragtwrma yapilabilecegi 6neriler
arasmadadir.

Mimari agidan:

Miizelerin mekansal olarak degisiminde 1970’li yillara kadar iletisim teknolojileri etkin
rol oynamamug, 1970’li yillarda iletisim teknolojilerindeki gelismelerden yararlanilarak
yeni sergileme diizeneklerinin tasarlanmasi ile bu etkilesim baslamustir. 1980°li yillardan
sonraki miize mekanlarinda ise tiim bu sosyo-kiiltiirel degigimler ve teknolojik gelismeler
miize mekanlarmin tasarimina yeni tasarim girdileri olarak yansimaya baglamslardir.
Giniimiiz miizelerinde multimedya teknolojisinin tim imkanlarmmn kullanan,
etkilesimli sergileme diizenekleri kullamilmakta, i¢ mekan kurgusunda birbirini takip
eden sergi mekanlar1 yerine giri§ mekanmndan birgok ydne gezinti alternatifi sunan
sirkiilasyon sistemleri tercih edilmekte ve bireysel 6grenmenin esas alindig1 6zel koseler
tasarlanmakta, cephe diizenlemelerinde gelismis iletisim teknolojisi araclar
kullamlmakta ve bina kabugu iletisim kurulan bir elmana déniismektedir. Analizler
sonucunda sergileme ve egitim konusundaki tim bu yeni olanaklara ve yeni mekan
diizenlemelerine ragmen iletisim teknolojilerinin miize binasim radikal olarak
degistirdigi giiniimiiz icin sdylenemez. Ancak iletisim teknolojilerinin sagladig yeni
sergileme-egitim diizeneklerini (soyut objenin sergilenebilmesi vb.) baz alan yeni
mimari diizenleme Onerileri, ileri bir aragtirmada daha detayh olarak ele alnabilir hatta
kullanighilig: test edilebilir. Onerilen diger arastrma konulart da 4. Béliimde tizerinde
durulan yeni mimari kavramlar ve yeni ifade teknikleridir.
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EKLER

Ek 1: MUSEUM COMPUTER NETWORK
http://world.std.com

Bilisim ve Iletisim teknolojilerinin miizeler i¢in kullanimni arastiran bir grubun web
sayfasi
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sum Computer Network Home Page http://world.std.com
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MCN '98 Conference
September 23 - 26, 1998
Santa Monica, California, USA

Call for Proposals The Deadline has Passed

Knowledge Creation-Knowledge Sharing-Knowledge
Preservation

As modern cultures move rapidly from analog to digital media, atoms to bits, the role of museums as
preservers of artifacts becomes more important. Information and communication technologies are
important tools for creating, sharing, and preserving cultural knowledge through the presentation and
representation of museum objects. Today, this includes not just the atoms of real exhibitions, but the bits
accessed by remote visitors from classrooms and living rooms all over the world. Anyone concerned with
information technology and museums - educators, registrars, curators, archivists, librarians, managers,
designers, systems analysts, writers, lawyers - will find MCN '98 a key professional event. Technology,
administration, legal issues, design concerns, research and commercial implications will all be discussed
from the perspective of museum applications and the diverse audiences for which they are created.

The Museum Computer Network is a nonprofit organization of professionals dedicated to
fostering the cultural aims of museums through the use of computer technologies. We serve
individuals and institutions wishing to improve their means of developing, managing, and
conveying museum information through the use of automation. We support cooperative
efforts that enable museums to be more effective at creating and disseminating cultural and
scientific knowledge as represented by their collections and related documentation.
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Ek 2: EASA Valencia 98, “From Metropolis to Telepolis”

Yeni teknolojilerin mimari vizyonumuzu nasil etkileyebilecegi iizerine uluslararasi
bir workshop

16-17 Eyliil 1998, ispanya

e A meeting for those who are interested in how
8l the new tecnologies will modify our vision of

| architecture, and how will the morfologic, as well
as the social structures of the cities change due to
this fact, and discuss if these changes from the
current Metroplis to the future Telepolis are

.. | positive or negative for the people.
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Museum Computer Network Conference ‘98: Workshops

Pre-Conference Workshops

All pre-conference workshops will be offered on
September 23, 1998. Stay tuned for further
additions and for a more exact schedule. This list
was last updated May 19, 1998.

Workshop instructor's e-mail addresses are
included so that you may contact them regarding
the content of their workshop only. Please do not
ask the instructors about any other information
on the conference, such as registration for
workshops. Please direct those questions to
MCN. Thank you.

Managing Digital Imaging Projects

Kick-Starting Your Intranet

Strategic Technology Planning for Museums

Empowering the Visitor at the Museum Web

Site: Designing Points of Response and

Interaction for the Visitor

e Negotiating Skills for Licensing Museum
Content

» A Standards Primer: Putting Standards to
Work for Your Museum NEW!

¢ information Management in Museums:
Planning and Implementing Successful
Systems [full day workshop]

e "McGiver" Multimedia: How to Make Magic
with a Bookmark on a Shoestring NEW!

¢ Using the Getty Vocabularies (TGN, AAT,
ULAN)

+ Building a Project Plan: A Hands-On
Workshop

o Knowledge Management in Museums:

Approaches, Tools, and Issues
e Web Usability: Creating User-Friendly Web

Sites
¢ |n-House Production Procedures for
Museum Multimedia

http://www.mcn.edw/MCN*
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Ek 3: National Museum of American History

-Bilgi cag sergisinde sergilenen elektronik iletisim teknolojisi araclan
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An Exhibition at the
National Museum of American History .

Information Age:
People, Informationg& ‘Technology

These photographs are t‘rdm the exhibitlo;;‘ lnfo}maﬂon Aée: People, Information & Technology in the
Smithsonian's National Museum of American History. The exhibition displays visually and interactively how
electrical information technology has changed our society over the last 150 years.

Smithsonian Photographs by:
Alfred Harrell,'Laurie Minor-Penland, Eric Long, Jeff Tinsley and Dane A. Penland

NOTE: Thumbnail images are approximately 9-12k each. Full-size images are screen resolution gifs which average 150k.

I s i Samuel Morse's original telegraph transmitter and receiver, 1837. Today's information age began with the
telegraph. It was the first instrument to transform information into electrical form and transmit it reliably over long distances. The origir
Morse telegraph did not use a key and sounder. Instead it was a device designed to print patterns at a distance. The transmitter, in front
had code slugs shaped in hills and valleys. These represented the more familiar dots and dashes of Morse code. These patterns were
printed at a distance by the receiver (shown in the rear). It recreated the hills and valleys as the arm was pulled back and forth by an
electro-magnet, which was responding to the signals sent by the transmitter. Morse developed a key and sounder for his first commerci
telegraph in 1844. ==Smithsonian Photo #89-22161 by Laurie Minor-Penland.

N

= < DMorse/Vail telegraph key, 1844 This key was used to send the message "What Hath God Wrought" o1
CJe experimental line between Washington, DC and Baltimore, Maryland. ==Smithsonian Photo by Alfred Harrell.

Morse/Vail telegraph register, 1844, This register was used to receive the message "What Hath God
ne between Washington, DC and Baltimore, Maryland. ==Smithsonian Photo by Alfred Harrel

Wrought" on the experimental li
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business day. But early telegraph service was expensive, Outside the business community, use of the tel h d sl
==Smithsonian Photo by Klfred Harrell.pe ¥ © (elegraph spread slowly.

The Atlantic cable of 1858 was established to carry instantaneous communications across the ocean for the first
time. Although the laying of this first cable was seen as a landmark event in society, it was a technical failure. It only remained in service :
few dat{s. Subsequent cables laid in 1866 were completely successful and compare to events like the moon landing of a century later.
Here, the cable on the left is representative of a style that remained in use for almost 100 years. The cable on the right, a coaxial cable, wa
part of the first transatlantic telephone cable laid in 1956. ==Smithsonian Photo by Alfred Harrell.

Alexander Graham Bell's early telephone equipment, To the right in this photograph are several of Bell"
early experimental telephones. They depended on creating variable electrical patterns in wires as a needle moved up and down in a liquid.
This approach led to problems with static. Later models, the telephones to the left, relied on the principles of magnetic induction.
==Smithsonian Photo #89-22162 by Laurie Minor-Penland.

el A Bell commercial magneto-telephone from 1877, This was one of the first telephones on which both
.transmission and reception were done with the same instrument. ==Smithsonian Photo #74-2496 by -Alfred Harrell.

- 2520 [ ate 19th and early 20th-century telephones, including the tombstone (rear left), battery box-wall-model (rear cente:
and Strowger dial phone (right front). This group of telephones shows the changing design of instruments from the late 19th through the
early 20th century. Note that the earlier telephones have no dials. Dialing a number only became possible after automated equipment was

developed to make connections criginally handled by human operators. ==Smithsonian Phote by Laurie Minor-Penland.
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Information Processing devices. A doctor's stethoscope; a Hollerith Tabulating Machine, sorter, and pantograph
punch; and (upper right) an Arithmeter, a type of cylindrical slide rule used by the insurance industry to compute average life expectancie
Industrialization in the 15th century made life faster and more complex. To cope with these demands, new means of calculating, sorting
and processing information were invented. ==Smithsonian Photo by Laurie Minor-Penland.

seie 2] Progress in Communications. An NBC microphone, Magnavox loudspeaker, Echophone "Cathedral” radi
(1934), Western Electric Scissor phone and Edison stock exchange ticker. The advent of the telegraph led to a flood of inventions for
communicating information in electrical form. ==Smithsonian Photo by Laurie Minor-Penland.

: 2 ENIGM A Machine and Bombe. Armed forces have always been dependent on communications. Durin
World War II, the German Army and Navy tried to keep their communications secret by using encryption devices called Enigma machin
These sophisticated coding devices could generate over 1 trillion different coding patterns. The Germans believed they were too
sophisticated for Allied forces to break them. But in one of the best-kept secrets of the war, first the Poles, and later the British and
Americans succeeded in deciphering messages. The wooden device in the foreground is a 4 rotor German Enigma machine, used for
encoding. The large machine in the background is a "Bombe," used for breaking the code. Working out the details of codebreaking
machines was one of the developments that fostered electronic computers. ==Smithsoniun Photo by Laurie Minor-Penland.

§ NEPRNRSRPY I he ENTAC, or the Electrical Numerical Integrator and Computer, was a large digital electronic comput:
developed by the US. Army and University of Pennsylvania late in World War II. This photograph shows only a small section of a

. machine that stretched around the walls of a room 30' by 50.' ENIAC was designed to compute ballistics tables, a task that required mar

tedious electronic calculations. But the designers made it programmable, so that it could also be set to perform many other calculation
tasks. Because of its speed and flexibility, ENIAC set the stage for the emergence of the post-war computer industry. ==Smithsonian
Photo #90-7164B by Laurie Minor-Penland.

This is the first model of the & 45 rpm record player manufactured by RCA in the 1950's. The 45 rpm
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Roll music and the "45" grew up together. ==Smithsonian Photo by Eric Long.

: : A Homebrew Computer Club, Many of pioneer developers of personal computers prided themselves on
bemg members of the "counter culture.” They met at places like the "homebrew computer club” in Silicon Vailey, California, and dream:
of giving computer power to individuals. The interest of such hobbyists helped create a viable market for personal computers, even befo
their capabilities were far too limited for office use. ==Smithsonian Photo #90-15065 by Jeff Tinsley.

i . S An Apple I Computer. Steve Jobs and Steve Wozniak, the most famous members of the Homebrew
Computer Club desxgned the Apple I in 1976. It was a kit computer. Users bought the workings and built their own case. Many leaders
mainline computer companies like [BM and Digitial did not believe that personal comptuers were powerful enough to have a market. Salt
of the Apple I and other PC's that followed proved them wrong. ==Smithsonian Photo #92-13442 by Eric Long.

: Robot Auto Factory. This exhibit scene shows a welding robot in context, doing spot welding on an aut
body Most mdustnal robots used in the United States today do jobs that are monotonous repetitive or dangerous to humans. Even 50,
they are replacing many jobs previously held by people. Robots in American car plants are often part of an elaborate computer network tt
controls all parts of the production process, from ordering parts to painting. The two computer screens in the lower right hand comer of
the scene are terminals on this network. ==Smithsonian Photo #90-15048 by Jeff Tinsley.

‘ : isc, shot to show the rainbow-like reflections coming from
their surfaces. New techniques of encoding and dlstnbutmg digital information are pacing the spread of the information age throughout
society. ==Smithsonian Photo #90-6894 by Dane A. Penland.
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Ek 4: Museum Services

Miizelere sergi diizenekleri kuran birkag sirket ve son donem isleri
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Group - Projects

http://www.burdickgroup.com/content/projects/projects_em_samsung hty
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Studios Home

http://www.academystudios.com/

Who We Are

Recent
Projects

Meet Qur DESIGN + EXHEBLT FABRICATIQN
Staff

Employment

Opportunities Do you need help with your next project?

Please contact our Marketing Department

Contacts:
Click to request more information through email.
For more

nformation

R GALLI DRivE
farketing NOVATS, Ca 04049 USA
)enanment ) PHONE: 415. 383 9942

P - T P 445,983 1031
Copyright 1998 Academy Studios, a division of WGM EraAn:
Vebmaster reatsmdacademystudios.com

Please report any dead links or technical difficulties to webmaster@academystudios.com
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wudios: Recent Projects http://www.academystudios.com/projects.html

Recent Projects

Who We Are ; ) ]
"Remember the Children, Daniel's Story" United
Recent States Holocaust Memorial Museum
Projects
EcoCentro Puerto Madryn-Argentina, Patagonia,

Meet Our :
M__ Argentina
Employment California Science Center, Los Angeles, CA, USA
Dpportunities

Domaine Chandon, Moet Hennessy, Napa Valley
Return to
Home Page CA.USA

Smithsonian Institution Museum of Natural History
S The Burke Museum, University of Washington
“ontacts: Monterey Bay Aquarium
lor more The National Museum of Natural Science, Taichung,
nformation Taiwan
Ylarketing g - =y
Yepartment ¢ Costa Rican Rainforest Exhibit
Vebmaster * Lien Hua Chih Broadleaf Forest Exhibit

ACADEMY

T

DESIGN + EXHIBIT FABRICATION

Who We Are/ Meet Our Staff/ Employment Opportunities/
Return to Home Page




rojects: Hot Times Gallery http:/www.academystudios.com/burke. htm

Hot Times Gallery, Life and Times of
Washington State Exhibit Hall

Who We Are The Burke Museum, University of
— Washington Seattle, WA, U.S.A.
Projects

M Academy Studios designed, fabricated and
Staff installed two large scale exhibits in the newly
T renovated Burke Museum entitled: "The Life and
Employment Times of Washington State" and "Pacific Voices."
Opportunities The visitor begins the Life and Times exhibit with
an imaginative trip through the geological
pre-history of the area and progresses to
contemporary times where there is a strong
emphasis on the sustainability of our environment
and related issues.

Return to
Home Page

Contacts:

For more
information

Marketing
Department

Webmaster
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ojects: Hot Times Gallery htlp://www.academystudios.com/burkc.html

Pictured here is one gallery in the Museum, Hot
Times, which includes exhibits concerning
geological formation and history, and plate
tectonics. The main feature of the Hot Times
Gallery is a three-dimensional walk-through
volcano.

"Pacific Voices" draws on the Museum's existing
Ethnology collection representing Pacific Rim
cultures. Interactive exhibits explore music,
religion and oral histories. Casework includes
displays on livelihoods (whaling, fishing, etc.),
utilitarian objects and rituals of the various
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Projects http://www.hoi.co.uk/projects.htm

HANDS

ON

INTERACTIVE LTD

Completed projects

The following list is a summary of some of the projects we have undertaken and
completed, it is by no means a definitive list and does not fully represent our range of
skills.

¢ Chair Plinth; This was made for the artist Janek Schaefer, it consisted of an
aluminium plinth 3m x 1m x .5m onto which four wire frame representations of
chairs were mounted, each chair is linked to a motor which spins them on one
leg. The exhibit used a PIR device to count people and upon reaching twenty,
starts the chairs spinning for approximately 2 minutes, when the chairs stop a
sound store plays a ‘sighing’ noise. The piece was displayed at the RIBA as part
of the ‘Fused’ exhibition.



Graphics Samples

Click on an icon to see a larger image

ol Car for a Hot Place”

yna Science Center, Phoenix, Arizona
Interactive Science Exhibit
Vistitors design a car to traverse the desert

'!»wi;w the Seams: Intertidal Warfare"

eld Marine Science Center, Newport, Oregon

M arine Science I[nteractive F\hlbn

Visitors learn about intertidal warfare through the eyes of a crab

"Pride and Passion"
l. 1

Baseball 1 of Fame, Cooperstown, New York
Sports History Interactive Exhibit
Visitors learn about the history of African-Americans in Baseball

"Discover the World of Manulife Financial”
Manulife Financial

Employee Computer Based Training Progran
Employees learn about Manulife Financi

al's Goals

"Space Freighter"

Lousiville Science Center, Louisville, Kentucky

[nteractive Science Exhibit

Visitors pilot a ship and deliver packages throughout the solar
system

"Catching Nolan Ryan"

Legends of the Game Musuem, Arlington, Texas

Sports Interactive Exhibit

Visitors catch simulated pitchers from Texas Ranger Nolan Ryan

"Get it, Move it, Use it"

AT&T Global Information Systems, Dayton, Ohio
Corporate Trade Show Exhibit

Small businesses around the world learn how to work more
efficiently with AT&T



