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OZET
Jenerik Tasariminda Dijital Illiistrasyon Kullanimi

Jenerik tasarimi, sinemanin baslangicindan itibaren izleyiciyi etkilemeyi basarmus,
giiniimiizde ise ayr1 bir sektdr olarak ilerleyisine devam etmistir. Ik olusturulusu baslik
kartlar1 seklinde olan jenerik tasarimi, ilerleyen donemlerde teknolojik gelismelerin
meydana gelmesiyle beraber dijital olarak sekillenmeye baslamistir. Bu gelisme
doneminde bir¢cok tasarimcinin yetismesi, okullarin ilgili boliimlerinde jenerik
tasariminin ders olarak okutulmasi ve prodiiksiyon sirketleri tarafindan gerekli degeri
gormesi iizerine jenerik tasarimi kavrami hayatimiza dahil olmustur. Yine aynmi sekilde
olusumuna magara duvarlarinda belki de ilk tasarimcilar tarafindan olusturularak hayata
gecen illiistrasyon da dijital siireglerle harmanlanarak giiniimiizdeki konumuna ulagmistir.
El ile olusturulan versiyonlarindan, dijital illiistrasyon kavramina gecis yaparak
teknolojik gelismelerden faydalanmistir. Jenerik tasarimu ilerleyisinde dijital illiistrasyon
tekniklerinden faydalanmis ve jenerik tasariminda yeni bir donemin baslangicina tanik
olmamizi saglamistir. 2D ve 3D unsurlarla siislenen jenerik tasarimi izleyici i¢in oldukga
etkili olmus, seyir zevkini yiikseltmistir. Bu tezde jenerik tasariminin gelisimi ve
glinlimiizdeki haline gelene kadar ki gecirdigi degisimler ile dijital illiistrasyon kavrami
aciklanacak, jenerik tasarimi ve dijital illiistrasyonda karsimiza ¢ikan dnemli isimler ve
eserleri hakkinda bilgi verilecek, uzmanlara sorulan sorular 15181nda jenerik tasarimi ve

dijital illiistrasyon hakkinda bilgi sahibi olunmaya calisilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Jenerik tasarimi, illiistrasyon, dijital illiistrasyon

(AKCAY, Aybiike, Yiiksek Lisans/, Istanbul, 2022)



ABSTRACT

Using A Digital Illustration in Credits Design

Since the birth of cinema, the credits design has impressed the public, and it has continued
to advance today as a separate industry. With the advent of technological advancements
in the time that followed, the credits design—which was initially constructed in the form
of title cards—started to take shape digitally. As more designers have developed, credits
design is now taught as a course in the relevant areas of schools, and production
businesses have realized the crucial necessity of the concept, the idea of credits design
has been a part of our lives throughout this period of development. Similarly, the
illustration, which was created on the cave walls, perhaps by the first designers, has
reached its current position by blending with digital processes. By moving from manually
drawn versions to the idea of digital illustration, it has benefited from technological
developments. Digital illustration tools have helped credits design advance, and this has
allowed us to see the start of a new age in credits design. The credits design, adorned with
2D and 3D elements, was very effective for the audience and increased their viewing
pleasure. The concept of digital illustration will be explained in this thesis along with the
evolution of credits design and the changes it has undergone up to this point, as well as
information about prominent figures and their contributions to digital illustration. Finally,
information about credits design and digital illustration will be attempted in light of the

questions posed to the experts.

Key Words: Title sequence, illustration, digital illustration

(AKCAY, Aybiike, Master Degree/, Istanbul, 2022)
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Giris

Gorsel unsurlar, grafik tasarim ve sinemanin birlesimi olan jenerik tasarimi, gliniimiizde
azimsanmayacak kadar onemli bir noktada bulunmaktadir. Bilisim teknolojilerinin
gelisimi, grafik tasarimin 6nlenemez ilerleyisi ile jenerik tasarimi da basladigi noktadan
hizla yiikselerek sinema filmleri ve oyun endiistrisinde kendisine saglam bir yer
edinmistir. Geg¢miste basili medya kaynaklar1 ile saglanan iletisim gilinlimiizde
teknolojinin ve grafik tasarimin gelismesiyle beraber uzun stireglerde iiretilen unsurlardan
vazgeemis ve modern hareketli grafik tasarim unsurlariyla yoluna devam etmistir.
Hareketli grafik tasarimin yayginlagmasiyla beraber sinema sektorii oyuncularinin adlari,
set ve prodiiksiyon ekibinin yer aldig1 jenerik tasarimina bagimli hale gelmistir. Jenerik
tasarim1 vazgecilmez bir unsur haline gelerek bu konuda ciddi biit¢eler harcanmis ve
filmin kendisi kadar 6nemli hale gelmistir. Ayni zamanda filmin 6n gdsterimi gibi kabul
edilen jenerik tasarimi film hakkinda bilgi vermesiyle gorsel olarak da ilgi ¢ekici hale
getirilmistir. Jenerik tasarimi denilince akla ilk gelen isimlerden biri olan Saul Bass, Otto
Preminger'in Altin Kollu Adam'ma (1955) olusturdugu jenerik dizisiyle tanindiktan sonra
sinema sektoriinde jenerik tasarimina 6nem artmaya baslamistir. Filmin konusu, bir caz
miizisyeninin 1950'lerin ortalarinda tabu olan eroin bagimliligini1 yenme miicadelesiydi.
Bass, filmin tartigmali konusuna uygun yenilik¢i bir baslik dizisi olusturmaya karar verdi.
Eroin bagimliligi ile ilgili gii¢lii bir goriintii oldugu i¢in merkezi goriintii olarak kolu secti.
Bagliklar, bir eroin bagimlisinin siyah kagit tizerinde beyaz bir kesik koluna aitti. Umdugu
gibi, biiylik bir sansasyon yaratti. Aym sekilde Gliniimiiz Amerikan yapimi filmleri
incelendiginde filmin g¢ekim siireci kadar grafik tasarim ekibinin jenerik tasarimina
ugrastig1 ve jenerik siirelerinin giin gegtikce daha arttig1 gézlenmektedir. Bu siire¢ grafik
tasarimcilara daha ¢ok ihtiya¢ duyulmasina sebep olmakla birlikte jenerik tasarimecisi adi
altinda yeni meslek gruplarinin olusmasima da neden olmaktadir. Universitelerin ilgili
boliimlerinde jenerik tasarimi lizerine egitim veren dersler acilmakta ve jenerigin temel
ilkelerine uygun olarak ders olarak okutulmaktadir. Bu da jenerik tasariminin bir sektor
haline gelmesini kolaylastirmigtir. Ayn1 zamanda sinema filmlerinde kullanilan jenerik
tasarimlarinin dijital illiistrasyonla birlestirilmesi grafik tasarim alaninda yeniliklere yol
acmis, 6zellikle oyun sektoriinde 2D ve 3D modelleme yapilarak uzun siirelerde meydana

gelip birgok grafik tasarimcinin rol aldig1 yeni sektorlerin de oniinii agmustir.



Bilgisayar illiistrasyonu da denilen dijital illlistrasyon, sinema ve oyun sektoriiniin i¢ine
dahil olmus ve yenilikleri birlikte paylagmislardir. Jenerigin filmin beklentisini yiikseltme
amacli yapildigi kabul edildiginde grafik unsurlarla beraber illiistrasyonun isin igine
girdigi jenerikler heyecan unsurunu daha tetikleyici bir gorevi iistlenmekte ve filmin
beklentisini yapilan isin kalitesi dahilinde arttirmaktadir. Bu yiizden giiniimiizde jenerik
tasarimi ve dijital illiistrasyon ayrilmaz bir ikili olarak yoluna devam etmekte, birgok
yapilan filmin ve oyunun jeneriginde yan yana yer almaktadir. Gorsel olarak
zenginlestirici 6zelligi olan dijital illistrasyonda tasarim ilkelerinden yararlanilarak
izleyici ve oyuncuya film ve oyunun icerigiyle ilgili bilgiler verilmektedir. Ozellikle oyun
sektoriinde son yillarda hikayeli oyunlarin artmasiyla beraber 3D modelleme yapilarak
olusturulan oyun karakterleri jeneriklerde yer almakta ve izleyiciye sunulmaktadir. Klasik
yontemlerin disina ¢ikilarak olusturulan bu jeneriklerde, jenerik siiresi de eskiye oranla

daha uzun olmakta ve gorsel sunuma ayrica dikkat edilmektedir.

Gerek sinema gerek oyun i¢in olsun jenerigin dogru olarak olusturulmasi, hedeflenen
kitleye kolay ulasmada yardimci olacaktir. Igerige uygun olarak olusturulan jenerik hem
gorsel hem 0z agisindan izleyiciyle bagi olusturacak ve film ya da oyunun anlasilmasinda
kilit nokta olacaktir. Jenerikte amag icerik hakkinda bilgi vermek oldugundan tasarimin
da bu yonde ilerlemesi beklenmektedir. Amacina uygun renk ve tipografi ogeleri

secilerek jenerik merak uyandiracak sekilde olusturulmak zorundadir.

Yukarida anlatilanlarin esliginde bu c¢alismanin amaci ise giliniimiizde talebe bagl
artmakta olan film ve oyun jeneriklerinin tasariminda jenerik tasarimi ve dijital
illiistrasyonun bir biitiin olarak kabul edilmesini 6rneklerle arastirmaktir. Jenerik tasarimi
ve dijital illiistrasyonun ne oldugu ve kisa tarihi iizerinde durularak ikisinin ayrilamaz
olduklar1 ve bu birlikteligin sinema sektoriine katkilar1 calisma sonucunda yer alacaktir.
Ayni zamanda uzman goriislerine yer verilerek soylenilenler desteklenecek ve jenerik
tasarimu illiistrasyon iliskisi sonucu yeni sektdrlerin olusumu ve bu birlikteligin katkilar
tizerine degerlendirme yapilacaktir. Birinci boliimde gorsel iletisimsel form olarak jenerik
tasarimi iizerine durulacak ve jenerik tasariminin tanimi, kisa tarihsel gelisimi ve alt
baslik olarak kitle iletisim araglar1 ve jenerik kisa tarihine, sinemanin ge¢irdigi dort biiyiik
donemle ilgili bilgilere ve Orneklere, jenerik tasariminda dikkat edilmesi gereken
unsurlara ve jenerik tasariminda &ne cikan isimlere yer verilecektir. Ikinci bdliime

gectigimizde ise dijital illiistrasyon kavrami tizerine durulmus ve illiistratoriin ne oldugu



aciklanmistir. illiistrasyonda 6ne ¢ikan ii¢ isim ve gizimleri paylasilmis ayn1 zamanda
illiistrasyonda kullanilan programlar arayiiz ve 6rnek ¢alismalariyla birlikte verilmistir.
Ucgiincii boliimde ise alaninda uzman kisilere jenerik tasarimi ve dijital illiistrasyon ile
ilgili ¢esitli sorular sorulmus ve cevaplar1 boliime yerlestirilmistir. Ayn1 zamanda dijital
illiistrasyona Ornek verilebilecek bir ¢alisma izletilerek bu jenerik hakkinda goriislerine
basvurulmustur. Sonug boliimiine geldigimizde ise; dijital illiistrasyon ve jenerik tasarimi
kavramlarmin birbiri ile iliskisi iizerine durulmus ve gelisen teknolojiyle beraber ikisinin
ayrilmaz bir ikili olarak sektorde yer aldiklarina dair goriis paylasilmistir. Yine calismada
neler yapildigina dair kisaca bahsedilmis ve nelerden faydalanildigi sonug boliimiinde yer

almistir.



1. ILETiSIMSEL FORM OLARAK JENERIK TASARIMI

Jenerik tasarimi kavram ve 0z olarak sinemanin tarihiyle aym1 zamana denk gelecek
sekilde degisme ve gelisme gostererek ilerlemistir. Sinemanin olmazsa olmaz bir pargasi
olarak goriilen jenerik tasarimi, sinemayla basladig1 hayatina giinlimiizde ayr1 bir sektor
olarak devam etmektedir. Tasarim unsurlarinin sinemaya dahil olmasi ve sinemanin
sonsuz ilerleyisiyle jenerik tasarimi da kendi benligine kavusmus ve film ekiplerinin yani
sira oyun tasarimcilarmin da vazgecemedigi bir unsur haline gelmistir. Universitelerin
ilgili boliimlerinde ders olarak dahi okutulan jenerik tasarimi giiniimiizde sinema, film ve
oyun sektoriiniin en az film ve oyun kadar biitge ayirdigi, teknik ekibine dikkat ettigi bir
alan haline gelmistir. Sinemanin baslangicindan itibaren aslinda sinema ile hareket eden
jenerik tasarimi 6zellikle cagdas filmler doneminden baslayarak giiniimiize kadar olan
donemde o6nemli gelismeleri pesine takarak degisim gecirmistir. Ozellikle grafik
tasarimin sinemada kullanimiyla beraber jeneriklerde icerik ve goriinlim olarak
gelismeler gozlenmistir. Baslangigta yonetmen ve set ekibinin isimlerinin belirtilmesi
amaciyla olusturulan baslik kartlari, grafik tasariminin ilerlemesiyle jenerik tasarimi adini
almis ve sinema ile grafik tasarimin sentezlendigi bir noktada kendine yer bulmustur.
Ilerleyen donemlerde bu alanda kendini gdsteren tasarimcilarin ortaya ¢cikmasiyla beraber
jenerik tasarimi kavrami filmden bagimsiz diisiiniilemez noktaya gelmistir. Ozellikle iinlii
grafik ve jenerik sanat¢isi Saul Bass’in jenerik tasarimina verdigi degerle birlikte
sinemada yeni bir donem baslamis ve jenerik tasarimina harcanan biitgede bu dogrultuda
artis gostermistir. 1950°li yillara geldigimizde jenerik tasarimi biiyiikk bir sigrama
yasayarak Saul Bass liderliginde biiyiik gelismeler yasamaya baslamistir. Saul Bass’in
modern goriisiiyle birleserek ilerleyen jenerik tasariminin sinemaya dahil olmasiyla bu
sektore merak artmis ve biiyiik ilgi uyandiran sinema sektoriiniin i¢inde jenerik tasarimi
da kendisi bir sektdr haline gelmistir. Bu donemde ozellikle jenerik tasarimlari
cesitlenmeye baglamis ve Saul Bass’in onderliginde yeni tasarim unsurlariyla beraber
sekil degisikligine gidilmistir. Bulunulan donemi yansitan fontlar ve tasarimlar
kullanilmaya baglanarak jenerik tasarimina duyulan ilgi arttirilmaya c¢alisilmis, bunlarin
sonucunda da jenerik tasarimina ilgi gergcekten artmistir. 1920lerdeki klasik birbirini takip
eden yaz1 fontlar1 ve arka fonlardan vazgecilerek filmin 6ziine uygun tasarim formlari

ortaya ¢ikmis ve yeni bir donemin baslangici gergekten de yapilmistir. Duragan bigimde



olusturulan baslik kartlarindan vazgegilerek hareketli grafik tasarim unsurlarinin dahil
oldugu cizgisel formlarin kullanildig1 jenerik tasarimlari yerini almistir. Bu durum
izleyici tizerinde baslik kartlar1 imajin1 degistirmis ve yalnizca yonetmen set ekibi ve
oyuncularin adlariin yazildigi kart jenerik tasarimdir olgusu kirilarak filmin igerigi
hakkinda ipucu yakalayabilecekleri alanin jenerik tasarimi oldugu anlamini anlamalarina
yardime1 olmustur. izleyici iizerinde seyir keyfini arttiracak bir kamgi gérevi géren
jenerik tasarimi, bdylece tasarim unsurlariyla birleserek ilerlemesine devam etmistir.
Giiniimiizde yapimina baslanan her filmin bir jenerigi bulunmaktadir. Ozellikle taninmis
bir jenerik tasarimcisiyla ¢alismak isteyen film sirketleri bu ugurda yiiksek meblaglari
harcamay1 kabul etmektedirler. Bu durumdan filmin veya oyunun igerigi kadar kendisini
tanitmak icin kullanilan jeneriginde ¢ok 6nemli oldugu sonucu ¢ikmaktadir. Bu hizla
ilerlemekte olan jenerik tasariminin dijital illiistrasyon ve grafik tasarimiyla oniimiizdeki
yillarda daha da Onem kazanacagi ve tasarimlarda karsimiza ¢ikacagi fikrine
ulagsmaktayiz. Bu boliimde ise yukarida anlatilanlarin 1s1¢1nda jenerik tasarimi hakkinda
genel bilgi verilecek isminin nereden geldigi ve anlamina deginilecek, ornek jenerik
tasarimi iizerinden degerlendirme yapilacak, jenerik tasariminda kullanilmasi gereken
Kilit unsurlar lizerine kisaca deginilecek ve 6rnek film hakkinda hem igerik hem de jenerik

tasarimina dair bilgiler sunulacaktir.

1.1 Jenerik Tasarim Nedir?

“Yiiksek Lisans donemimde tezimi jenerikler iistline yazmak istedigimde bana bu
konunun yeterince detayli ya da dnemli olmadigini ve Ogretilmedigini sdylemislerdi.
Simdiyse herhangi bir okulda, herhangi bir sekilde, hareketli grafiklere ya da jeneriklere
deginilmeyen Grafik Tasarim programi bulmak neredeyse imkansiz.” Kyle Cooper

(Krasner, 2004, s. 1)

“Jenerik”, Tirkcede “generique” kelimesinin Fransizca karsiligi olarak “film baglik
dizileri” anlaminda kullanilmaktadir. Ingilizcedeki karsihig ise ’title”” olarak
belirlenmistir. Hollywood terminolojisinde agilis jenerikleri i¢in "opening title", kapanis

jenerikleri i¢in ise "endtitle" ya da "endcredits" sozciikleri kullanilmistir. Asagidan



yukariya dogru
akacak sekilde tasarlanan bitis yazilarima ise; rollcaption (donen yazi)
olarak adlandirilmaktadir.

(Sarikahya,  2011: 1) (Kibra  GOymen, Jenerik  Tasarim  Analizi)
Icinde film diinyas1 hakkinda bilgi verilen oyuncularin ve filmin adinin gectigi kismi
tanimlamak i¢in kullanilir. (Pektas Turgut, 2012)

Jenerik tasariminin tanimli bir alan olarak goriilmesi 1950’li yillarda baglamistir.
1950’lerde Hollywood stiidyolarinin mutlak hakimiyeti kirilmaya baslandiginda Otto
Preminger, Alfred Hitchcock gibi yonetmenler birbirlerinden ve her yere niifus eden
televizyondan kendilerini farkli kilmak istiyorlardi. Kendilerini markalagtirmanin bir
yolu da ayirt edici grafikler kullanmakti. Carmen Jones (1954) bu gorsel farklilagtirma
yontemini kullanan ilk filmlerden biriydi. Filmin akilda kalict grafik kimligini, film
jenerigi tasariminin onciilerinden olan Saul Bass yaratmist: (Twemlow, 2008: 90) (Bilgi,

2018) (Kiibra Goymen, Jenerik Tasarim Analizi)

Jenerik genel olarak filmin, oyuncularin, prodiiksiyon, teknik ekip, yonetmen ve
yapimcinin adinin gegtigi listeyi tanimlamak i¢in kullanilir. Jenerik basta ve sonda olmak
lizere yapimlarda iki kistmda yer alir. Ik kisstmda oyuncularin ve filmin adiyla beraber
prodiiksiyon ekibinin adi yer alirken ikinci kisimda teknik ekip yonetmen ve yapimci
isimleriyle kapanig saglanir. Jenerigin amaci sadece one ¢ikan isimleri tanitmak degil
izleyiciyi izlenecek olan igerige hazirlamaktir. Jenerik izleyicinin film hakkinda bilgi
sahibi oldugu ana noktadir. Unlii film editorii ve ses tasarimcis1 Walter Murch, film
jeneriklerinin islevini su sekilde agiklamaktadir: ‘Bir filmin jenerigi tipki bir resmin
gercevesi gibidir. ‘Icinde’ olan1 tasimali,
yorumlamali ve gelistirmelidir. Izleyiciyi uyandirmali ve belki de asil filmin sahip oldugu
hikaye fikrine, gorsel stile ve onun seslendigi duygusal tona ¢ekmelidir’ (Krasner, 2008:
21). (Kiibra GOymen, Jenerik Tasarim Analizi)
Jenerikte izleyici merakta biraktirllmali ve igerik hakkinda tahminde bulunmasi
saglanmalidir. Ayn1 zamanda izleyicinin duygusal tarzina hitap etmeli ve izleyiciyi
bilin¢lendirmek amacli yapilmis olmak zorundadir.

Sinemanin baslangicindan beri jenerik siirelerinde degisiklikler yer alsa da kapanis

jenerigi baslangic jeneriginden daha uzundur. Kapanista filmde emegi gecen biitiin teknik



ekip A’dan Z’ye yer almakta ve izleyiciye tanitilmaktadir. A¢ilis jeneriklerinde filmin ve
oyuncularin adi diiz bir zemin iizerinde yer alabildigi gibi gelismis teknolojinin devreye
girmesiyle beraber grafik tasarim sanatgilarinin essiz tasarimlariyla da olusturulabilir.
Ozellikle son yillarda gerek sinema gerekse oyun jeneriklerinde kullanilan modern
temalar bunu kanitlar niteliktedir. Jeneriklerde iki boyutlu ve ii¢ boyutlu tasarimlar goze
carpmakta ve izleyiciyi heyecanlandiran gérsel bir sdlen sunulmaktadir. Sinema tarihinde
kullanilan jenerikler incelendiginde donemin teknolojisine ve tasarim trendlerine bagl
olarak farkli jeneriklerin kullandigi géziikmektedir. 1918 New York dogumlu Maurice
Binder drneginden yola ¢ikarsak ilk tasarladigi jenerik, Stanley Donen’mn 1958 yapimi
“Indiscreet” adli filminden sonra 007 James Bond serisine geldiginde Gun Barrel
tekniginin kullanilarak olusturulan jeneriklerine rastlariz. Maurice Binder déneminin
teknolojisi ve grafikleri ile bu teknigi kullanmis ve 38 mm’lik bir tabanca namlusundan
¢cekim yaparak 007 James Bond filmlerinin jeneriklerini olusturmustur. Bu bakimdan
jenerik tasarim filmin duygusunu izleyiciye aktaran, hikayenin gidisati hakkinda bilgi
veren yorumlar biitiiniidiir ve donemin grafik unsurlarina bagh olarak bu 6rnekteki gibi

degisiklikler gosterebilir.

Jenerik tasariminda dikkat edilmesi gereken kilit unsurlar vardir. Bunlar;

-Tipografi

-Miizik

-Doku

-Kurgu

-Renk ve 1s1ktir.

Bu elemanlarin dogru kullanimi sayesinde jenerik, izleyiciye gercek bir hazirlik
sunmaktadir. Ornegin titrek kamera hareketleri, sert miizik, keskin bir tipografi ve koyu
renklerden olusan bir jenerigin, izleyiciyi “korku filmi”ne hazirladig1 diisiiniilebilir.
(Bilgi, 2018)

Buna verilecek en basarili 6rneklerden biri Alfred Hitchcock’un kiilt filmi Psycho’dur.

Alfred Hitchcock, Ingiltere dogumlu Amerikan gerilim filmlerinin efsanevi
yonetmenidir. Londra'da dogan ve miihendislik egitimi géren Hitchcock, Psycho, North
by Northwest, Vertigo, Rear Window ve The Birds gibi kiilt filmler ile adin1 duyurmus

bir yonetmendir. Tiim zamanlarin en iyi yonetmenlerinden kabul edilen Hitchcock,



gerilim ve cinayet temal1 70'e yakin film yonetmistir. Sapik — Psycho filmi, patronunun
40.000 dolarin1 ¢alan Marion’un bu parayla sevgilisine gitmek i¢in yola ¢iktig1 sirada
konakladig1 bir otelde oOldiiriilmesinin ardindan ortaya c¢ikan gizemli bir olayr konu
almaktadir. Psycho filmi Robert Bloch’un ayni isimli kitabindan uyarlamadir.

(https://filmloverss.com/psycho-hakkinda-mutlaka-bilinmesi-gereken-15-detay/)

Sapik filmi bahsedildigi gibi bir korku gerilim filmidir. Bu yiizden jenerikte ona uygun
olacak sekilde gerilimi yiiksek tutacak sekilde tasarlanmistir. Siyah bir ekran {lizerinde
yonetmenin adinin yazmasiyla baslayan jenerik, filmin admin belirmesiyle devam
etmektedir. Jenerikte kesik yazilar ve enine ¢izgiler goze ¢arpmakta oyuncularin adlar
kesik yazilarin arasindan ¢ikarak belirmektedir. Yine arkada gerilimi arttirict bir miizik
jenerige eslik etmekte ve filmin konusu hakkinda ipucu vermektedir. Siyah beyaz ve gri
rengin agirlikta olmasi kasvetli havayr arttirmakta ve izleyici daha jenerigi izlerken

izleyecekleri hakkinda fikir sahibi olmaktadir.

PSYCHO

PRMIEERY 200N E

VT CELE 21

PrERRADE-RET M wcosr ALFRED HITCHCOCK

Gorsel 1. Sapik film actlis jenerik goruntduleri

(https://www.artofthetitle.com/title/psycho/)

Sapik filmi kapanis jenerigi ise yine baslangic jeneriginde oldugu gibi siyah beyaz ve gri

renkte ¢cok kisa tutularak The End yazistyla bitmektedir. Kesik enine ¢izgilerin arasindan


https://www.artofthetitle.com/title/psycho/

cikarak beyaz yazinin ekranda yer almasiyla da kapanis jenerigi bitmektedir.

THE END

Gorsel 2. Sapik film kapanis jenerik goriintiileri

(https://www.artofthetitle.com/title/psycho/)

1.2 Kitle Tletisim Arac¢larinin Kisa Tarihi

Jenerik tasariminin bir gorsel iletisimsel form olarak gelismesinde kitlesel iletisim
araglariin temel olusturdugu goriilmektedir. Sinema, televizyon, radyo gibi kitle

iletisim araglarinin gelisimi igerisinde jenerik tasarimi kendine yer bulmus ve geliserek
ilerlemeye devam etmistir. Oncelikle sinema ile yolculuguna baslayan jenerik tasarimi
daha sonra diger kitle iletisim araglariyla beraber yoluna devam etmistir. Sinemaya
yonetmen ve set ekibinin isminin tanittim1 amaciyla baslik kartlariyla baslayan jenerik
tasarimi, sinemanin en énemli unsurlarindan biri haline gelmistir. Ozellikle giiniimiizde
filmin tanitiminin 6nemli bir boliimiinii karsilayan jenerik tasarimi, film ekiplerinin
yaratim siirecinde en dnem verdigi noktalardan olup, bu is 6zel ekiplerin kurulmasiyla
filmin igerigine katki saglayan degerlerden biri haline gelmistir. Uzman kisilerle ytiklii
ticretler dahilinde uzun emekler sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Bu durum da jenerigin bir
film i¢in degerine vurgu yapmakta ve tanitimina ne kadar katki sagladigini1 gézler oniine
sermektedir. Daha sonra giiniimiizde kitle iletisim araglarindan en ¢ok kullanilani olan

televizyon, jenerik tasariminin gelisiminde énemli bir noktada durmaktadir. Icadindan
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itibaren insan yagsaminda vazge¢ilmez bir noktada duran televizyonun, jenerik tasariminin
tanitimina 6nemli katkilar1 bulunmaktadir. Farkli tarzlarda ve tekniklerde iiretilen jenerik
tasarimlarinin izleyiciye ulastirilmasinda kilit nokta olan televizyon, jenerigin ismini
duyurmasinda faydas1 yadsinamaz bir ¢izgide durmaktadir. Ozellikle dizi ve filmlerin en
cok izlenen saat diliminde gosterime ¢ikmasiyla, jenerik tasarimi filmin igerigi kadar
izleyici ilizerinde etki uyandiracak konuma sahip olmustur. Filmin ve dizinin igerigi
hakkinda bilgiye sahip olmak isteyen izleyici, jenerikleri dikkatle izlemis ve jenerik
iizerinden gerek duydugu bilgiye ulasmaya calismistir. Izleyicinin jenerik tasarim
denilince dikkat ettigi bazi unsurlar bulunmaktadir. Bunlardan ilki gorsel unsurlarin
yeterli miktarda kullanimidir. Ornek verilecek olursa savas ve siddeti konu alan bir filmin
jeneriginde izleyici, bu konuya dair gorsel unsurlar1 gérmek istemektedir. Boylece icerik
hakkinda bilgi sahibi olacak ve jenerige dikkat edecektir. Ikinci olarak miizik secimi
burada etkili olmaktadir. Filmin igerigine uygun miizik se¢ilmeli ve konu ile biitiinlik
saglanmalidir. Bir televizyon izleyicisi biitiin bu ayri unsurlarin birlesimine dikkat
etmektedir. Televizyondan sonraki kitle iletisim araci olan internet ve bilgisayar ise yine
ayni sekilde bu unsurlarin biitlinline dikkat edecek kitlelere sahiptir. Jenerik tasarimi
izleyicinin merakini siisleyecek sekilde olusturulmalidir. Gerek sinema izleyicisi gerekse
televizyon ve bilgisayar kullanicisi olsun degerlendirmesini bu unsurlar {izerinden
yapacaktir. Bu bolimde kitle iletisim aracglarindan radyo, sinema ve televizyonun kisa
tarihi lizerine anlatim yapilacak ve bu alanda 6ne ¢ikan isimlerden bahsedilerek 6rnek
fotograflar sunulacaktir. Kitle iletisim araglarindan ilki olan radyo, elektrik dalgalarinin

Ozelliginden yararlanarak seslerin uzaklara iletilmesi sistemine verilen addir.
Bu konuda anilmas: gereken ilk kisi Ingiliz James Clerk Maxwell’ dir.

Maxwell, 19.yiizyillda, 1860-1864 tarihleri arasinda yapmis oldugu c¢alismalarla
elektromanyetik dalgalarin varligini ve bu dalgalarin sesi iletebilecegi ile ilgili kuramlar
gelistiren ilk bilim insanmidir. Alman Heinrich Hertz, Maxwell’in bulusundan 20 yil
kadar sonra, 1880’lerde bu bulusun uygulamasini hayata gegirerek, sesin, daha sonra
kendi adi ile anilacak olan elektromanyetik dalgalar aracilifiyla boslukta yayildigini ve

bunun 6zel araglar yolu ile tekrar sese doniistiiriilebilecegini kanitlamistir.
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Bu 6nemli bulustan sonra bu dalgalar “Hertz dalgalar1” olarak adlandirilmigtir. Radyo
yayinlarinin elektromanyetik dalgalar araciligiyla insanlik yararia sunulmasi 1920’leri

bulmustur.
(Radyonun Yayn Tarihgesi ve Gelisim Siireci)

Hertz'in yaptigi calismalar, Maxwell'in daha Once ortaya attigi, elektromanyetik
dalgalarin elektrik dalgalariyla ayni davraniglart gosterdigi bicimdeki kuramini

kanitlamis oldu.
(https://www.fizikist.com/heinrich-rudolf-hertz)

Radyonun icadi da,hi¢ siiphesiz, diger icatlar gibi, bir dizi teknik olanagin ortaya ¢ikmasi
ve kullanilmasiyla miimkiin oldu. Kitlesel bir nitelik kazanmasi 1920’lerde gerceklesti,
1930’lardan 1940’lara kadar gecen siire igerisinde ise radyo tam anlamiyla gilindelik
hayatin bir parcast oldu ve altin ¢agini yasadi. Bu tarihten sonra radyonun karsisina

bildiginiz gibi televizyon ¢ikti.

(https://acikders.ankara.edu.tr/pluginfile.php/68767/mod resource/content/0/acik%20de
rs%201 radyo.pdf)

7. Sanat olarak da adlandirilan sinemanin ortaya ¢ikist ise 1830’1u yillarda ilk hareketli
goriintiilerin elde edilmesi ve sonrasinda Ingiliz fotografct Muybridge tarafindan ilk
ardistk hareketli fotograflarin 1870’li yillarda olusturulmasiyla gerceklesmistir.
Muybridge bir bahis iizerine dortnala kosan at resimlerini ¢ekip birlestirerek ilk kez
hareket hissi yaratmigtir. Gelistirdigi “Zoepraksinoskop” adl1 aygit sinema kameralarinin

ilk hali olarak bilinir.

(https://www.halkbank.com.tr/tr/blog/yasam/SinemaninGelisimi-Bolum1.html)
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Gorsel 3. Dort nala kosan at goriintiileri

Daha sonrasinda yapilan ¢alismalar ilk film goriintiilleme makinesinin ortaya ¢ikmasini
saglamigtir. Bunun sonucu olarak ise ilk sinema filmi olarak bilinen ve sadece 2 saniye
kadar siiren 1888 yapim1 “Roundhay Garden Scene” Fransiz mucit Le Prince tarafindan

cekilmistir.

(https://www.halkbank.com.tr/tr/blog/yasam/Sinemanin-Gelisimi-Bolum1.html)

(https://www.youtube.com/watch?v=F1i40rnpOsA)

1930’Iu yillara gelindiginde sessiz sinemanin yerini sesin almasiyla beraber sinemada
yeni bir donem baglamigtir. 1906’dan beri devam eden film seslendirmeleri 1927 yilina
geldigimizde sarkic1 Al Jolson’un oynadigi Caz Sarkicisi filmiyle beraber tamamen sesli
sinemaya gecis olarak kabul edilmistir. Sesli sinemanin ortaya ¢ikisiyla beraber film
endiistrisi hareketlenmeye baslamis, daha cok izleyici sinema salonlarin1 doldurmustur.
ABD film endiistrisi yogun talebe karsilik daha ¢ok film ¢ekmeye ve gostermeye

baglamistir.

Icat oldugu andan itibaren hayatimizda onemli yer kaplayan televizyon ise eski
Yunancada “uzak” anlamina gelen telos ve Latincede “gdrmek” anlaminda kullanilan
visio kelimelerinin birlestirilmesiyle olusturulmustur. Televizyonu kisaca bir vericiden
yayilan elektromanyetik dalgalarin goriintii ve ses olarak goriinmesini ve duyulmasini

saglayan cihaz olarak tanimlayabiliriz. Gegmiste diinyanin dort bir kdsesinden ¢ok sayida
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kisi hareketli goriintiileri uzak yerlere tasimak i¢in ¢abaladi. Ancak televizyonun icadinda

John Logie Baird, Vladimir Zworkin ve Philo T. Farnsworth isimleri 6ne ¢ikmaktadir.

Isko¢ miihendis John Logie Baird, 1925 yilinda ¢ok sayida gark ve par¢adan olusan ilk
mekanik televizyonu yapti. Baird, tasariminda, 1894 yilinda Alman miihendis Paul
Nipkow tarafindan icat edilen ve goriintiileri elektrik sinyalleri olarak iletmek {izere
tarayan delikli bir disk kullandi. Televizyona ulasan sinyaller cihazda bulunan ampuliin
parlakligin1 ¢ok hizli bir bi¢imde degistiriyordu. Bu diizenekte hareketli delikler ve
degisen parlaklik bir araya geldiginde kiigiik hareketli goriintiiler ortaya cikiyordu.
Goriintiiyii biiylitmek i¢in merceklerden yararlaniliyordu. Fakat Baird’in tasarimi her ne
kadar heyecan verici olsa da titrek ve bulanik bir goriintii sagliyordu. Bu nedenle Baird

“Televisor” adini1 verdigi cihazdan yalnizca 1000 adet satabildi.

Birka¢ yil sonra Rus asilli ABD’li mucit Vladimir Zworykin goriintiileri ekranda
gostermeye yarayan katot 1sinli tlipti gelistirdi. Philo T. Farnsworth ise kendi goriintii

tarayicisini ireterek Zwortkin ile televizyonun mekanik bir sistemden elektronik bir

sistem haline gelmesinde 6nemli rol oynadi.

Gorsel 4. Fotografta John Logie Baird’in icat ettigi televizyonu izleyen insanlar

gortliiyor.

Baslangigta televizyonlar yalnizca siyah-beyaz goriintii verse de ekranin fosfor
tabakasiyla kaplanmasiyla birlikte goriintiiler renkli hale geldi. Tiiplii televizyonlar olarak

da bilinen katot 1s1nl1 televizyonlarda katottan ¢gikan elektron demetleri elektromiknatislar
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tarafindan fosforla kapli ekrana yonlendirilir. Fosfor tabakasina ¢arpan elektronlarin 11k
yaymastyla birlikte ekranda goriintii olusur. Televizyona ¢ok yakindan bakarsaniz
anlamsiz goriintiiler goriirsiiniiz. Birka¢ adim uzaklastiginizda ise goriintiiler netlesmeye
baslar. Bunun sebebi ekranin piksel ad1 verilen kiigiik karelerden meydana gelmesidir. Bu
pikseller kirmizi, yesil, mavi renkler ve bu renklerden elde edilen ara renklerle
aydinlatilir. Piksellerin aydinlatilmasiyla olusturulan resimler pes pese oynatildiginda

hareketli bir goriintii meydana gelir.
fIk Televizyon Yaymm

Oncesinde farkli iilkelerde deneme amagli yaymlar yapilsa da ilk diizenli ve yiiksek
¢oziinlirliiklil televizyon yaymi Britanya Yayin Sirketi (BBC) tarafindan 1936 yilinda
baslatildi. Birinci Diinya Savasi nedeniyle televizyon istasyonlar1 bir siireligine kapansa
da radar gibi savas sirasinda gelistirilen yeni teknikler televizyonu ¢ok daha gii¢lii bir arag

haline getirdi.

Tiirkiye’deki i1k Televizyon Yaymm

Tiirkiye’deki ilk televizyon yayini ise Istanbul Teknik Universitesi (ITU) tarafindan 1952
yilinda gerceklestirildi. Baslangigta tiniversite biinyesindeki yiiksek frekans teknigi bilim
dal1 6grencilerine uygulamali egitim vermek lizere kurulan laboratuvarda gergeklestirilen
kapali devre yayinlar zaman i¢inde iiniversite disina da verilmeye baslandu. 11k canli yaym
ise yine ITU TV tarafindan Istanbul’da 12 Kasim 1961 yilinda Tiirkiye-Sovyetler Birligi
futbol magci ile gerceklestirildi.

Tiirkiye Radyo ve Televizyon Kurumu (TRT) Yasasi’nin yiiriirliige girmesinden sonra
ITU TV, 1970 yilinda, yayin hayatina son verdi ve bir yil sonra vericilerini TRT'ye

devretti.

(https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/televizyon-kim-ne-zaman-icat-etti)
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1.3 Jenerik Tasariminin Gelisimi

Sinemanin ortaya ¢iktigi 19. Yiizyildan giiniimiize gelene kadar olan siiregte film
jeneriklerinde 6nemli degisiklikler meydana gelmistir. Teknolojik gelismelerin meydana
gelmesiyle beraber jenerikler ¢esitlenmis, Gnemli bir sektor olarak yer almaya baslamistir.
Film jeneriklerinin ortaya c¢ikisini 4 ana kolda degerlendirmemiz jenerikleri
tantyabilmemiz agisindan daha etkili olacaktir. Bu 4 ana kol Sessiz Sinema Doénemi
(1900-1930), Hollywood Stiidyo Devri (1930-1955), Savas Sonrasi Dénemde Amerikan
Sinemas1 (1955-1980) ve Cagdas Film Jenerikleri (1980-...) olarak dort boliimde ele
alinmaktadir. (Kiibra Goymen, Jenerik Tasarim Analizi) Bu dort ana donem, jeneriginde
kendini iyiden iyiye gosterdigi ve sektor olarak karsimiza giktigi zamana denk gelmistir.
[lk dénemimiz olarak kabul edilen sessiz sinema donemi jenerik tasarimimin kendini
hafiften gosterdigi bir donem olarak kabul edilmistir. Fakat bu donemde sinemanin
icadiyla beraber jenerik tasarimi denilen kavram daha ¢ok yeniydi. Hatta tasarimdan s6z
etmek pek dogru olmayacaktir. Yalnizca bir karttan ibaret olan jenerik tasarimi sessiz
sinema donemini kapsayan 19201i yillarda, tam olarak kendini gésterememis, tasarimsal
acidan dikkat ¢eken bir konuma gelememistir. Bu donem jenerik tasarimi, prodiiksiyonu
yapilan filmin isim, kast ekibi ve sirket logosunun yer aldig1 kisa bir gosterimden ibaret
olmustur. Sessiz sinema déneminin son yillart olan 1930lara geldigimizde ise bazi ileri
gorlslii film stiidyolari, jenerik tasarimimin daha sanatsal ve yiiksek kaliteli olmasi
gerektigini vurguladi. Ortaya koyduklart filmlerin daha kaliteli islere imza atmasini
isteyen film ekipleri, bu sartin olusabilmesi i¢in jenerik tasariminin etkili oldugunu fark
ettiler. Deneyselligin 6n plana ¢iktigi bu yillarda, jenerik tasarimlarinda gelismeler
meydana gelmistir. Guity Novin’e gore ise 1930 19501i yillarin grafik ve jenerik tasarimi
olduk¢a muhafazakar ve hayal giiciinden yoksundu. Ona gore stiidyo patronlari halkin
begenisine giden yolu sabit tutmak i¢in cesur tasarimlar yapmaktan korkuyorlardi.
Technicolor'un icadi sirasinda dahi boyle bir banal egilim hala hakimdi ve filmlerinin
cogu i¢in resimli bagliklarla ilgilenen Macar-Amerikali Michael Curtiz bile bu yenilige
cesaret edemedi. Bununla birlikte Guity Novin’e gore bu donemin en cesur ve yenilik¢i
film jenerikleri After the Thin Man (1936), Fantasia (1940) ve Duel in the Sun (1946)

filmlerinin jenerikleridir.
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(A History of Graphic Design: Chapter 39; A History of Film Title Sequence (quity-

novin.blogspot.com)

Savas sonras1 donemde Amerikan sinemasi olarak bilinen 1955-1980 yillar1 araligina
geldigimizde ise savasin heniiz bitmesi {lizerine sinemadan ilgisi ¢ekilmek zorunda kalan
halki tekrar sinema salonlarina doldurmak icin c¢esitli taktikler denenmistir. Bu
taktiklerden biri de jenerik tasarimlariin daha etkileyici ve ilgi ¢ekici hale getirilmesidir.
Film yapimcilar1 azalan ilgiyi yeniden canlandirmak ic¢in jeneriklerde yeniliklere
gitmislerdir. Bu yeniliklerden biri de acilis jeneriklerinde siireyi uzatmak olmustur.
Onceleri tek kareden meydana gelen jenerikler birkag kare olacak sekilde diizenlenmeye
baslamistir. Grafik unsurlardan daha fazla faydalanarak izleyicinin odaklanmasini ve
yeniden sinemaya ilgi duymasini saglamaya ¢alismislardir. Cagdas film donemi olarak
bilinen 1980 ve giinlimiiz donemine baktigimizda ise bu donemler jenerigin kendini en
iyi ifade ettigi donemler olmustur. Ozellikle teknolojik gelismelerin yiiksek oldugu
donem olmasi sebebiyle jenerik tasarimi grafik sanatlarla i¢ ice hareket etmis ve
yeniliklerden faydalanmistir. Bir¢cok video editleme programinin hayatimiza girmesiyle
de bilgisayar ilizerinden tasarimlar 6n plana ¢ikmis ve jenerik tasarimi sektorde agirligin
hissettirmeye baslamistir. Ozellikle bahsedilmesi gereken programlardan biri olan After
Effects ile, dijital jenerik tasarimi liretimi hizlanmaya baglamis ve yillardan sonra tam
anlamiyla amacina uygun bir sekilde kullanilmaya baglamistir. Bu boliimde dort ana
boliimden meydana gelen sinema donemlerini incelenecek ve bu donemler hakkinda bilgi
verilecektir. Ayn1 zamanda bu donemde ¢ekilen filmlerden 6rnekler verilerek donem ve

jenerigi hakkinda bilgi sahibi olunmaya calisilacaktir.

1.3.1 Sessiz Sinema Donemi (1900-1930)

Sessiz film, tizerine senkronize olarak kaydedilmis diyaloglari olmayan bir film tiirtidir.
Sessiz film teknolojisi 1860 civarinda icat edilmis; fakat film makaralarinin kolaylikla
imal edildigi 1880-1900 yillarina kadar fazla kullanilmayan, sira dis1 bir yenilik olarak

kalmistir.

Film iretiminin ilk donemlerinde (1860-1900) filmin adinin seyirciye aktarilmasi
amactyla tasarlanmig bir baslik kartina rastlanmamaktadir. Sinemanin yogun kitlelerle

ulastigt donemde, prodiiksiyon sirketleri tarafindan yatirim alani olarak goriilmiistiir.
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Sinemaya gosterilen yogun ilgiyle birlikte acilis jeneriklerine ihtiyag duyulmaya
baslanmigtir. 1897 yilinda Edison firmasi tarafindan tasarlatilan ve filmlerinin basinda 8
sn. boyunca gosterilen 2 inglik baglik karti, jenerik tasariminin ilk 6rneklerindendir
(Allison, 2001: 115). (Kiibra Goymen, Jenerik Tasarim Analizi)

Sessiz filmlerin 6n plana ¢iktigi 1900-1930 yillar1 arasina baktigimizda ise jeneriklerin
yine kullanilmadigina rastlariz. Daha ¢ok hareketin 6n planda oldugu bu yillarda hikaye
anlatimina gerekli deger verilmemis, kamera hareketleri daha 6n plana ¢ikarilmistir.
Sinemanin bir sektdr haline gelip izleyici ¢ekmesi iizerine hikdye anlatimma 6nem
verilmig ve jenerikler ortaya ¢ikmaya baslamistir. Bu donemde iinlenmeye baglayan
oyuncularin ve prodiiksiyon sirketlerinin isimlerinin filmde yer almasini istemesi de
jenerigi zorunlu bir alan olarak karsimiza ¢ikarmistir. Jenerik tasarimi yapilarak
olusturulan ilk film ise Edgar Wallace'in 1927'de yazdig1 ayni adli oyununa dayanan ve
Roy Del Ruth tarafindan yonetilen 1928 Amerikan yapimi The Terror’dur. Konusu
kimligi bilinmeyen bir katil olan "Terdr"{in, bir hana déniistiiriilmiis Ingiliz kir evini isgal
etmesiyle baslar, Spiritiialist Bayan Elvery ve dedektif Ferdinand Fane’nin garip seslerden
tirkmesine neden olmasiyla devam eder. Basrollerinde May McAvoy, Louise Fazenda ve

Edward Everett Horton yer almaktadir.

- "THE TERROR®.vMay MCAVOY @ LOUISE FAZENDA

Gorsel 5. The Terror film afisi
https://www.imdb.com/title/tt0019456/

Sessiz film diyaloglarin olmadig1 oyuncularin konugmadig: bir film tiirii olarak kabul
edilse de aslinda yanlis bir adlandirmaya sahiptir.1890’larin ortasindan 1920’ye kadar
olan dénemde filmlere bir piyanist, tiyatro orgcusu ya da kiigiik orkestra eslik etmekteydi.

O zamanlar sesi filmle senkronize edecek teknoloji heniiz olusamasa da miizik izleme
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deneyiminin énemli bir pargasi olarak filmlerde yerini almaktaydi. Teknik nedenlerden
dolay1 sesin filme senkronize edilmesi 1920’lere dayanana kadar diyalogsuz, miizigin
eslik edildigi filmler izleyenler tarafindan tercih edilmistir. 1920’de Audio amplifikatoriin
ortaya c¢ikmasiyla filmlerde sesli doneme ge¢is saglanmaya baslamistir. Diyalogun
olmamasindan dolay1r bazi agiklanmasi gereken noktalarda ise baslik kartlari, altyazi

olarak filme eslik etmekteydi.

Sinema sanat1 sessiz ¢agda tam olgunluguna ulasmustir. Sessiz ¢agin zirvesi (1910-
1920lerin sonlarina kadar) sanatsal yeniliklerle dolu verimli bir donem olmustur. Klasik
Hollywood sinema akimlarinin yani sira Fransiz izlenimciligi, Alman Disavurumculugu
ve Sovyet Montajciligi da bu donemde baslamistir. Sessiz film yapimcilart 20. Ve 21.
Yiizyilin film yonetimine derinden iz birakarak ilerlemisler ve dncii olmuslardir. Sessiz
donem teknik acidan da ilerleme gdsterilen bir dsnem olmustur. Ug noktali aydinlatma,
yakin ¢ekim, uzak g¢ekim gibi teknik terimlerin kullanilmaya baslandigi bir donem
olmustur. Ancak 1930’larda film yonetmenleri teknik ekip ve oyuncular sesli doneme
alisana kadar film kalitelerinde bir diisiis meydana gelmis ve sanatsal kalitenin biraz olsun
diistiigii diisiiniilmektedir.

Sessiz filmler doneminde ozellikle 1920’lerde gekilen filmlerin gorsel Kkalitesi gayet
yiiksektir. Ancak bu filmlerin ¢ekildigi donemden kaynakli olarak kalitesiz olduguna dair
yaygin bir kan1 bulunmaktadir. Bunun sebebinin ise toplumun heniiz alisik olmadig1 bir
sektorii tam anlamiyla kabul edemeyip benimseyememesi ve endiistrinin dikkatsizligi ve
acemiligi gosterilebilir. Sesin olmamasmin yani sira filmlerin  benimsenmeme
nedenlerinden birinin de filmlerin renksiz olmasidir. Geleneksel renklendirme
yontemiyle olusturulan filmlerin istenilen kalitede olmamasi sessiz filmlere ragbetin
azalmasina neden olmaktaydi. Daha sonra sesin sinemaya entegre edilmesiyle beraber ii¢
seritli technicolor teknolojisinin maliyetli olmasina ragmen kullanilmasiyla beraber
1930’lardan itibaren filmler daha renkli olarak izleyici karsisina ¢gikmaya baslamistir.
Sessiz filmlerin yayginlasmasi ile izleyiciyi isin i¢ine daha iyi sokabilmek i¢in
terciimanlara ihtiya¢ duyulmaya baslamistir. Sessiz filmlerin diyalog seklinde senkronize
sesi olmadigindan hikayeye ait notlarin izleyiciye anlatilabilmesi ve diyalogu sunmak i¢in
ekran ana kartlar1 kullanilmaya baglanmistir. Boylece baslik yazarlar1 filmlerde 6nemli

bir yer tutmaya baslamistir. Baslik kartlarinin kullanildigi filmlerden birine 6rnek verecek

18



olursak Dr. Caligari'nin Muayenehanesi iyi bir 6rnek olacaktir. Dr. Caligari'nin
Muayenehanesi, Robert Wiene'nin yonettigi 1920 yapimi Alman disavurumcu filmdir.
Sessiz sinema doneminden ¢ekilmesine ve siyah beyaz olmasina karsin tarihte sanatsal

olarak en ¢ok etki uyandiran filmlerden birisidir.

Sessiz donemin en ikonik aktorlerinden biri olarak Charlie Chaplin’i gosterebiliriz. 1889
Londra, Birlesik Krallik dogumlu aktor, ilk filmini serseri roliinii iistlenerck Mack
Sennett'in Keystone Stiidyolar1 i¢in olusturdu. 1915'te Chaplin, Essanay Studios ile ¢ok
daha uygun bir sozlesme imzaladi ve sinematik becerilerini daha da gelistirerek
pantomim sanatiyla aktorliigini konusturmaya bagladi. 1916'da Mutual Film
Corporation, Chaplin'e bir diizine iki makarali komedi filmi yapmasi igin 670.000 ABD
dolar1 6dedi. Chaplin’e neredeyse tam bir sanatsal kontrol verildi ve on sekiz aylik bir
stire i¢inde sinemadaki en etkili komedi filmleri arasinda yer alan on iki film tretti. En
onemli filmlerinden City Lights (1931) ve Modern Times ‘1 (1936) sesli doneme

gecilmeden Once olusturmus ve izleyiciyle bulusturmustur.

1.3.2 Hollywood Stiidyo Devri (1930-1955)

1927 yilindan itibaren sesin gorlintii iizerine kaydedilebilmesi, sektorde “klasik sinema”
olarak adlandirilan donemin baslangicini olusturmaktadir. (Yu, 2008: 10). 1927-1930
yillart arasi1 ses baglhik kartlarina filmin igerigini yansitan miizikaller eslik etmektedir.
1931 yilinda yapmmi Taxi! film acilis jenerigi, sesli jenerige ilk Ornek olarak
gosterilmektedir. Jenerigin ilk sahnesinde taksi ¢cagiran bir adaminin {inlem halindeki dig
sesi, ekranda “Taxi!” baslik kart1 belirir ve jenerik bdylelikle baglamis olur; yonetmen ve
yapim sirketi isimleri metinler esliginde bu dis sesle anons edilmektedir. 1930’1arn ilk
yarisinda bu tarz sesli jenerik orneklerine rastlanmaktadir (Allison, 2001: 127). (Kiibra

GoOymen, Jenerik Tasarim Analizi)

1920’lerin sonundan itibaren film kurgularinin sehir ve sehir yasamina ile baglantili
olarak, jenerik tasariminda canli goriintii karelerinin kullanilmaya bagslandig
goriilebilmektedir. Yiiksek binalarin cepheleri, gazete mansetleri, sehir tabelalari,
yonetmen ve oyuncu bilgilerinin aktarildig birer ara yiiz haline doniismektedir (Tugan,

2012: 14). (Kiibra Goymen, Jenerik Tasarim Analizi)
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1930’lara gelinene kadar film jenerikleri sade arka plan ve sOzsiiz miizikle
olusturuluyordu. Film teknolojisi ise bu doénemde gelisme gostermekteydi. Film
jeneriklerinde 6n plana ¢ikan wipe teknigi ortaya ¢ikmaya baslamisti. Bu teknik One
cikarilan goriintiiniin arkadaki goriintiiyli yok etmesi ilkesine dayanan bir teknikti.
Ozellikle 1932 yilindan itibaren film jeneriklerinde ekipler tarafindan wipe teknigi
kullanilmaya baslanmistir. Bu teknikte saga sola 6ne ve arkaya goriintiilerin kaymasi
ilkesi yer almaktadir. Giiniimiiz teknolojilerinde video editlemede wipe teknigi hala After

Effects ve Premier gibi video programlarinda kullanilmaktadir.

https://www.youtube.com/watch?v=N6fHpdtuxfQ&t=21s Kurguda Wipe Ornegi

Gorsel 6. Ik sesli jenerik kullanilan 1931 yapimi Taxi! Filmi

1930’Iu yillar sinema sektdriiniin gelismeye en agik oldugu yillardandir. Bu donemde
gelisen teknolojiyle filmler daha ¢ok ¢ekilmeye ve izleyici tarafindan tercih edilmeye
baslanmigtir. Sektor canli ve hareketlidir. Ozellikle Charlie Chaplin’in filmleri izleyiciyi
kendine ¢ekmektedir. Charlie Chaplin hem sessiz hem de sesli donemde yer alarak her
iki donemde de basarili olmustur. 1930’lu yillarda bir¢ok sinema stiidyosu jenerik
sunumlarin1  degistirmeye baslamistir. Jenerik tasarimlarinda canli  goriintiiler

kullanilmaya baslamistir. Ayn1 zamanda izleyiciyi bir sonraki sahneye hazirlama fikri

20


https://www.youtube.com/watch?v=N6fHpdtuxfQ&t=21s

stiidyolarin ilgisini ¢ekmistir. Taninmis oyuncularin isimleriyle beraber tanitim yapma

jenerigin yaygimlasmasina katki sunmus. Izleyicinin dikkatini ¢ekmistir.

1930’lu yillarin bir diger degisikligi de farkli stiidyolarn farkli gorsel iisluplar
belirlemesidir.  Biiyik biitgelerle stiidyolar kendi standartlarin1  olusturmaya

baslamislardir.

Omegin Warner Bros. Filmlerin de 1932°den itibaren, birlesik ¢ekimde oyuncu
goriintiilerinin isimler ve karakter eslesmeleriyle sunuldugu goriilmektedir. MGM” in art
deco bir grafik ara ylizde kiikreyen aslani, 1938’den itibaren yapimciligini ve
dagitimcilig tistlendigi filmlerin basinda gosterilen prestij imgesi haline gelmistir. Lone
Star Westerns firmasinin stiidyo kimligi ise, donemin western filmlerin baginda goriilen,
simetrik planda toprak tonlarinin hakim oldugu fon {izerine ¢akilmis serif rozeti

seklindedir. (Allison, 2001: 119). (Kiibra Goymen, Jenerik Tasarim Analizi)

Film stiidyolarinin jenerige énem vermesi ve sesin sinemaya dahil olmasiyla beraber
jenerikler artik sesli olarak okunmaya baslamistir. Ses tekniklerinin ilerlemesiyle beraber
ise duragan bicimde konumlandirilan jenerikler dinamik kompozisyonlar halinde
hareketli olarak olusturulmustur. Ses ve miizik hem filmlerin hem de jeneriklerin

vazgecilmezi olmaya baslamistir.

Hollywood stiidyo devrinin bir diger 6nemli 6zelligi ise bu donemde artik yazi fontlarinin
jeneriklerde dnemli yer tutmasidir. Hollywood seyirciyle iletisim agisindan yeni bir dili
olusturmaya baslamis ve kendine ait yazi fontlar1 ortaya koymaya baslamistir. Bu yazi
karakterleri izleyiciye anlatmak istedigini direkt anlatan olusum agisindan bagin
korunmasmi ve saglamlasmasini saglayan etkili bir yontem olmustur. Bu donem
olusturulan filmlerde jenerikler yeni denenen yazi karakterleri ile olusturulmus ve
izleyiciye bu sekliyle sunulmustur. Bir nevi jenerik, filmden ayri olarak miizik ve
yazilartyla beraber ayr1 bir kol olarak filmlerin i¢inde yer almaya baglamistir. Bu fontlara
ornek olarak 1946 yilinda RKO Stiidyosuna ait Frank Capra tarafindan yonetilen It’s A

Wonderful Life filmini gosterebiliriz.

Filmde, iflas etmis geng bir adamin intihar etmek tizereyken karsilastigi bir melekle

arasinda gegen diyaloglarina yer verilmis ve melegin intihar etmezse hayatinin nasil
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degisecegini ona gostermesiyle devam etmistir. Bu konugsmanin sonucunda gen¢ adam

eski hayatina donmiis ve hayatinin kiyymetini anlamistir.

Ayn1 zamanda en iyi kurgu ve en iyi ses ddiillerini de almis bir film olarak bilinmektedir.
Filmde Noel temasi iizerinden karlar iizerinde oyuncularin isimlerinin yazdigini
gorebiliriz. Mavi kar temal1 arka plan iizerine kirmizi tirnaksiz romantik bir yazi karakteri
kullanilarak film hakkinda ipuglar1 seyirciye verilmektedir. Ayni zamanda taninmis
oyuncularin isimleri ve yonetmen yine bu arka planda yer almakta ve kendi tanitimlarini

da bu jenerikte kullanmaktadirlar.

bir donem olmustur. Artik filmden bagimsiz goziiyle bakilan jenerik iyice sinemaya

yerlesmis ve hareketsiz siradan jenerikler yerine dinamik hareket iceren jeneriklerin girisi
baslamistir. Seyirci ne izleyecegini daha iyi bilir hale gelmis ve stiidyolar tarafindan

tanitimlar daha ciddi biitceler harcanarak olusturulmaya baslanmistir.
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1.3.3 Savas Sonras1 Donemde Amerikan Sinemasi (1955-1980)

Ikinci Diinya Savasi’nin bitmesiyle beraber toparlanma doneminde film endiistrisinde
calkantili dénem baslamustir. Ikinci Diinya Savasi'ndan yirmi yil sonra diinya film
endistrisi i¢in kriz yilli baglamigtir. Tiim film yapimcilari zor zamanlar yasamistir ve
bunun nedeni ise; biiyiik 6l¢tide televizyondan kaynaklanmaktadir (Yu, 2008: 13). (Kiibra

GoOymen, Jenerik Tasarim Analizi)

Bu donem televizyonun ortaya ¢ikisiyla sinemanin eski popiilerligini yitirdigi bir donem
olarak kabul edilmektedir. Filmlerin artik evde izlenebilmesi sinema severlerin sinema
salonu yerine evi tercih etmesine sebep olmus ve sinema sektoriinde izleyici bakimindan

diisiis meydana gelmistir.

Film yapimcilar izleyicileri tekrar ¢ekebilmek icin cesitli yollara basvurmuslar ve
stratejiler gelistirmislerdir. Bircok kampanya araciliiyla seyirciler sinema salonlarina
tekrar getirilmeye calistlmistir. Yonetmen ve yapimcilar filmlerini yeniden
sekillendirmeye baslamis ve jeneriklerini bastan olusturmuslardir. Carpict dikkat cekici
icerik iiretimine dikkat edip, fragmanlara filmin en heyecanli noktalarin1 koymaya 6zen
gostermislerdir. Birgok yonetmen agilis jeneriklerinde sahnelerini uzun tutmus ve bu

yontemle izleyiciyi etkilemeye calismistir.

Buna ragmen 1950 -1960 arasi donem jenerik, siklikla hareketsiz arka plan tizerinde

olusturulmustur.

Yine bu donemde Avrupa’da hiikiimetlerin savas sonrasi sarsilan film endiistrisine destek
oldugu goriilmektedir. Maddi olarak yapilan yardimlarin yani sira Amerikan filmlerine
sinirlamalar getirerek ulusal kiiltiir korunmaya c¢alisilmistir. Hollywood filmlerinin
kiltiirii  Amerikalagtirmasinin bir parcast oldugunu diisiinen hiikiimetler Avrupa

sinemasina yardimei olmak icin ¢aba sarf etmislerdir.

Film yapimcilart son olarak, halki televizyonlarindan sinema salonlarina ¢ekmeye
yonelik stratejiler gelistirmeye c¢alismistir. Azalan kitleyi geri kazanmak icin bir
kampanyalar diizenlenmistir. Bliyiik film stiidyolari, filmlerini yeniden sekillendirmenin
yeni yollarini diistiniilmiistiir. Bulunan 6nemli ¢6ziimlerden birisi, film baglamadan 6nce
izleyicilerin 1ilgisini ¢ekmek i¢in filmlerin ana Ozelligi anlatacak film bagliklar

gelistirmektir. Carpici ve grafiksel olarak film baglik dizileri gelistirmek i¢in daha fazla
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tasarimci ise dahil edilmistir. Pek ¢ok film yapimeisi acilis kredilerini birkag kareden daha
uzun silire kullanmig ve dizi boliimlerinin pargalarini film sonuna tasimistir (Yu, 2008:

14) (Kiibra G6ymen, Jenerik Tasarim Analizi)

Bu dénemde olusturulmus bir film jenerigine 6rnek verecek olursak Oliim Korkusu
(Vertigo) ‘yu gésterebiliriz. Oliim Korkusu, 1958 ABD yapimui gerilim filmidir. Ozgiin

ad1 Vertigo olan film 2 Ocak 1961'de Tiirkiye'de sinemalarda gosterime girmistir.

"Vertigo", 1989 yilinda Kongre Kiitliphanesi tarafindan "kiiltiirel, tarihi ve estetik olarak
onemli" filmler arasina segilerek ABD Ulusal Film Arsivi'nde muhafaza edilmesine karar

verilmistir

Vertigo’nun jenerik sahnesi bir kadin yiiziiyle baslamaktadir. Kadinin dudaklarina yakin
¢ekim yapildigr sirada basrol oyuncusu James Stewart’in adi belirmektedir. Bir sonraki
sahnede dudaklar goziiken kadinin gozleri ekrana gelir ve iki tarafina tedirgin bir sekilde
bakmaya baslar. Bu sirada ikinci basrol oyuncusu Kim Novak’in ad1 ekrana gelir. Kadinin
yiiziinde tek gdze odaklanildiginda ise yonetmen Alfred Hitchcock’un adini ekranda
goriiriiz. En son ekran rengi kirmiziya donerek kadin sasirir ve géz bebeginin i¢cinden ise
filmin ad1 olan Vertigo belirir. Sarmal hareketlerle ekran donmeye baslar ve ekibin adinin

ekrana gelmesiyle jenerik sonlanir.
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Gorsel 8. 1958 Vertigo filmi jenerik goriintiileri

1.3.4 Cagdas Film Jenerikleri Donemi (1980-)

Bilgisayarlarin 1970’11 yillarda film endiistrisine girisi sektore yeni bir hayat getirmistir.
David Peter’e gore, yeni bilgisayar teknolojilerinin sagladigi en zengin olanaklardan
birisi tipografinin boyutsal olarak manipiile edilmesi ve fiziksel olarak imkansiz olan
sekillerde hareket kazanmasidir. Peter; bilgisayar teknolojisinin kullanildig: ilk jenerik
olarak 1978 yapimi Siipermen filmi baghk dizisine atifta bulunarak, bilgisayar

teknolojilerinin kullanim1 ile jenerik tasarimlarimin daha ozgiir tasarim ortaminda
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yapildigini belirtmistir. Ozellikle 1984 yilinda Macintosh bilgisayarlarinin piyasaya
stiriilmesiyle, bilgisayar tabanli dijitallesme daha fazla gelismistir. Yaratici tasarimlar
daha ¢ok artmistir. E.T. (1982), Max Dugan lade (1983) ve Giiller Savas1 (1989), bu
donemlerin en iyi baslik dizisi tasarimlarina 6rneklerdir. (Kiibra Gdéymen, Jenerik

Tasarim Analizi)

Kisiye ait bilgisayarlarin kullanima sunulmasiyla beraber 1990’larin bas1 teknik anlamda
gelisme saglanilan bir donem olmustur. Animasyonun kullanilirhiginin daha az oldugu
doneme kiyasla bilgisayarlarin el altina olmasi jenerik tasarimcilarinin isini
kolaylastirmis, daha dnceleri stiidyoya girmeden goremedikleri jenerik tasarimlarinin son
hallerini 1993’te piyasaya siiriilen After Effects sayesinde tasarlanis asamasinda
gorebilmeye baslamislardir. Aymi zamanda After Effects ve Macromedia Flash gibi
uygulamalar sayesinde tasarimcilar yeni efektler denemeye baslamis ve jenerik

tasarimina yeni bir soluk getirmiglerdir.

Cagdas film basliklar1 sadece bireyler tarafindan degil ayn1 zamanda gruplar tarafindan
da tasarlanmaktadir. Diinyanin en biiyiik multidisipliner eglence ve tasarim ajanslarindan
biri olan Los Angeles'ta Kyle Cooper, Chip Houghton ve Peter Frankfurt tarafindan
kurulan Imaginary Forces, her yil garpict ¢aligmalar yapmaktadir. Urettikleri filmleri
haricinde televizyonda ¢ok sayida muhtesem reklam olusturmuslardir. EK olarak,
Deborah Ross Film Tasarimi, Biiyiik Film Tasarimi, yU + co, Sekil Mill ve Computer
Café de listenin en istiinde yer almaktadir. (Yu, 2008: 21). (Kiibra Goymen, Jenerik

Tasarim Analizi)

1.4 Jenerik Tasariminin Temel Olusturucu Unsurlar:

Tasarim bir biitiin olarak ele alinir ve degerlendirilir. Tasarim 6gesinin her bir unsurunun
birbiriyle uyum i¢inde olmas1 gerekmektedir. Nasil ki afis ya da billboard ¢alismalarinda
tipografi, renk, 151k, golgelendirmelere dikkat edilmesi sart ise jenerik tasarimi
caligmalarinda da ayn1 6zenin gosterilmesine dikkat edilmelidir. Jenerik, filmin belki de
en onemli pargasi, izleyicinin ilk dikkat ettigi noktasidir. Bu yiizden parcalar arasinda

uyuma 6énemli derecede 6zen gosterilmelidir. Jenerik bir gérsel uyum demektir. En biiyiik
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pargadan en kiigiikk c¢izgiye kadar olan her detayin ince elenip sik dokunmasi
gerekmektedir. Biitiinlestirici unsurlarin her birinin yalnizca olmasi degil bir arada uyum
icinde olmasi da Onemlidir. Her ne kadar donem igerisinde bu unsurlar arasinda
degisiklikler olsa da genel olarak bir kategoriye koyabilmekteyiz. Buna su Ornegi
verebiliriz. Dort ana bdliime ayrilan sinemada jenerik tasarimlart incelendiginde bazi
donemlerde bes unsurun bir arada olmadigina rastlayabiliriz. ik dénem olarak bilinen
sessiz sinema donemi giinlimiizde ¢ok Onemli olan ses ve miizigin dénem sartlar
sebebiyle olmadigi bir donemdir. Ayni1 zamanda renk ve 151k ile doku ve kurgudan da
eksik jeneriklerin olusturuldugu bir donem olarak bilinmektedir. Beyaz veya genellikle
siyah bir kart lizerine tirnakli fontlarla yazilan yazidan ibaret olan bu jenerik tasarimlari
giiniimiizde ¢ok 6nemli olan dort unsuru barindirmamaktadir. Bu durumda jenerigi
olusturan temel unsurlarin daha cok ficlincii donem olan savas sonrasi Amerikan
jenerikleri doneminde karsimiza ¢iktigi ve en gelismis halinin ise 1980 yilindan sonra
meydana geldigini syleyebiliriz. Giiniimiizde ise birgok jenerik bu bes unsurun bir arada
bulusmasi ile olusturulmaktadir. Jenerik tasarimecilar1 film veya oyun hakkinda gerekli
bilgileri 6grendikten sonra bu unsurlarin  bir arada biitliinlesecegi tasarima
yogunlagmaktadirlar. Higbir unsurun birbirinin Oniine ge¢gmeyecegi tamamen uyum
icerisinde ilerleyen bir jenerik ortaya koymaya calismaktadirlar. Jenerik tasarimecinin bu
konuda usta olmasi hem filmin kalitesini arttiracak hem de izleyicide film hakkinda
olumlu geri dontisler uyandiracaktir. Bunu bilen film sirketleri jenerik tasarima
giiniimiizde ciddi biit¢eler ayirmakta ve film tanitimlarmi jenerikler {izerinden
yiiriitmektedir. Jenerik tasariminda asagida olmayan fakat cok 6nemli olan bir diger unsur
ise siiredir. Jenerik tasarimci bu Onemli unsurun jenerikte Onemini kavramali ve
tasarimini buna gore olusturmalidir. Siire yazilarin okunmasi i¢in olabildigince uzun fakat
ilginin kaymamas: icinse olabildigince kisa olmalidir. Bu hassas ayar yapildiktan sonra
ekrana gelecek unsurlar varsa yine siire géz oniine alinarak diizenlenmelidir. Bu basit
duran dinamik izleyici lizerinde olumlu etki uyandirirken filme veya oyuna olan
sempatiyi arttirmaktadir. Bu yiizden jenerik tasarimcilari islerini olustururken her bir
Ogeyi yerli yerinde kullanmaya 6zen gostermektedirler. Bu boliim bes temel unsur
tizerinden ilerleyecektir. Calismanin bu bdliimiinde jenerik tasarimi olusturulurken
kullanilmas1 gereken unsurlar iizerinde durularak her unsur agiklanacak ve jenerikteki

yerleri 6rnekler tizerinden belirlenecektir. Jenerik tasariminin temel unsurlart sunlardir:
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-Tipografi
-Miizik

-Doku

-Kurgu

-Renk ve 1siktir.

Tipografi

Tasarimm en Onemli unsurlarindan biri olan tipografi, harfve sembolleri
kullanarak yapilan yazi sanatidir. Tasarimm kuvvetli olmasimi saglayan tipografi,
tasarimi anlam bakimindan yiikseltecek 6gelere sahiptir. Anlatilmak istenen duygularin

yazili olarak da ifadesi olan bilinmektedir.

Bir metnin yazisi o metnin ne amagla yazildigini bile etkilemektedir. Tipografi metnin

igerigine uygun secildigi takdirde o metni sahlandirir ve konuyla baglantisini ytikseltir.

Bunu bir 6rnek iizerinden gosterecek olursak asagida iki gorselde farkli tipografiyle
yazilmig ayni iki metin yer almaktadir. Birinde konu biitiinliigii diistiniilerek se¢ilmis
uygun bir yazi karakteri digerinde ise anlamla bagdasmayan ayri bir yazi karakteri yer
almaktadir. ikisi incelendiginde metnin soldaki versiyonunun konuyla anlam olarak

uyustugu goriilmektedir.

YONETIM BiCiMLERI YONETIM BICIMLERI

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vivamus ut
interdum turpis. Curabitur quis justo vel diam aliquet vehicula nec quis
purus. Ut leo est, venenatis quis blandit a, vulputate ac ex. Nam diam
libero, vestibulum eget mattis vitae, molestie vitae sem. Nunc tempus
dapibus faucibus. Proin et tortor sit amet purus blandit sollicitudin ut
in libero. Vestibulum sed lacus sed velit euismod efficitur. Fusce id
ipsum at massa porttitor placerat. Nunc fermentum sem nec convallis
rhoncus. Donec id tempus lorem.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vivamus ut
interdum turpis. Curabitur quis usto vel dom diquet vehicula nec. quis
purus. Ut leo est, venenatis quis blandit a wlputate ac ex Nam diam
lbero, vestbuum egqet mattis vitae, molestie vitae sem Nunc. tempus
dapibus Faucibus Pron et tortor sit amet purus blondit solicitudn ut in
livero. Vestiouum sed lacus sed velt euismod efFicitur. Fusce d ipsum
at massa porttitor placerat Nunc fermentum sem rec convalis
rhoncus. Dorec id tempus lorem

Nulla suscipit dignissim diam, et egestas sapien efficitur eu.
Suspendisse vestibulum ex in nisi tincidunt luctus. Nam a vestibulum
ligula. Nullam vitae feugiat urna, Etiam maximus eros dolor, sed
commodo augue eleifend sed. Ut gravida lacus ante, sed ornare nisi
pulvinar sit amet. Vestibulum eu neque placerat, hendrerit leo ac,
convallis ligula, Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per
conubia nostra, per inceptos himenaeos. Maecenas leo felis, eleifend
eu purus eget, vehicula condimentum tellus

Nulla suscipit dignissm diam et egestas sapien efFicttur eu Suspendisse
vestiouum ex in risi tincidunt luctus. Nam a vestibuum ligula. Nullam vitae
Feugat urna Etiam maximus eros dolor, sed commodo augue eleiend
sed Ut gravida locus ante, sed ornare nisi pulvinar sit amet. Vestibulum
eu neque placerat. hendrerit leo ac. convalls ligula. Class aptent tacii
sociosqu ad litora torquent per conubia nostra per nceptos
himenaeos. Maecenas leo Feis, eleifend eu purus eget, vehicula
condmentum tellus

(https://www.bidolubaski.com/blog/tipografi-nedir-tasarimda-tipografi-neden-

onemlidir)

28



Sinema sektoriine baktigimizda ise 1960’1 yillardan itibaren tipografinin sinemaya
etkilerinin bagladigin1 gormekteyiz. El yazilarindan sonra gelisen teknolojinin yardimiyla
beraber bilgisayarda olusturulan yazi Kkarakterleri filmlerde kendini gostermeye
baslamistir. Anlatilmak isteneni daha net anlatabilmek i¢in kullanilan bilgisayar destekli
programlar ile sinema ve reklam filmleri tipografinin 6nemini kavramaya baglamigtir. 20.
Yiizyilin ortalarinda bilgisayar teknolojilerinin yiikselise gegmesiyle film jenerikleri de
sayisallasmaya baglamistir. Daha 6nceleri geleneksel yontemlerle olusturulan tipografik

anlatimlar programlar araciligtyla olusturulmustur.

Sayisallasmayla beraber profesyonel anlamda gelismelerde sinema sektoriine dahil

olmaya baglamis ve tasarimcilarin igini kolaylastirmistir.

1 Ekim 2006 tarihinde Showtime kanalinda gosterime giren Dexter adli televizyon
dizisinden o6rnek vererek ilerlersek, jeneriginde tipografinin kullanimina baktigimizda
yukarida sayilan o6zelliklere uydugunu gorebiliriz. Miami Metro Polis Departmaninda
calisan adli tip gorevlisinin seri katile doniisme hikayesini anlatan Dexter, tipografik

jenerige en uygun islerden biri olarak kabul edilebilir.

(https://www.youtube.com/watch?v=ESicykvHUyk)

Gorsel 9. Dexter dizi yazisi

Kagit goriintimlii arka plan iizerinde kan damlalar1 seklinde olusturulmus Dexter yazisina
baktigimizda dizinin konusu hakkinda fikir sahibi olmaktayiz. Giindiiz adli tip uzmani
olarak calisan Dexter’in aksamlari seri katile doniismesini konu alan dizide bolca aksiyon
ve siddet unsuruna rastlamaktayiz. Yukarida agilis sahnesi verilen videoda da goriilecegi

tizere tipografi jenerikte en onemli unsur olarak kullanilmistir. Renk segiminden renklerin
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dagilimina kadar kana benzetilmeye ¢alisilmistir. Jenerikte oyuncu ve yonetmen isimleri

de yine kan unsuruna benzetilmek amaciyla kirmizi renk olarak kullanilmistir.

Miizik

Sinema, dykiisiinii temelde goriintiilerle anlatma sanat1 olsa da son tahlilde duyusal yonii
de olan bir anlatim bi¢imine sahiptir. Sinemada, anlami ve i¢erigi her zaman i¢in dykii ve
gorilintiiniin belirledigi yoniinde genel bir kabul vardir, fakat bu ¢ok da dogru bir yaklasim
degildir; ¢linkii sinemanin kendine 6zgi bir de isitsel dili vardir ve anlam her zaman i¢in
bu

gorsel-isitsel ikili yap1 iizerine kurulmaktadir. Sinema dili ve estetigi, goriintiilerle
yaratilan

anlatim bi¢imine yeni 6gelerin de eklemlenmeye baslamasiyla yeni bir boyuta tasinir. Bu
olusumlardan biri de goriintiilere ses dgesinin eklenmesidir. Onceleri miizik sonralari
efekt ve konugmalarin birlikte yer aldigr anlatilar ¢ok gegmeden izleyiciyle bulusmustur.
Kuskusuz ki tasarim agisindan bu {i¢ 6genin 6nde geleni miizik olgusudur. (Tiirk Kisa

Filmlerinde Ses Tasarimi ve Ornek Uygulamalar Mustafa Sozen)

Film miiziklerinin etkileyici olabilmesinin temel kosulu filmin igerigine uygun olarak
olusturulmasina baglidir. ‘Film score’ ya da ‘film scoring’ olarak adlandirilan bu miizik,
yer aldig1 filmin anlatimina uygun olarak ve filmde iistlendigi islevlere gore 6zel olarak
yapilanmig miizik yaratimini ifade etmek i¢in kullanilir (Konuralp 2004a:16). (Tiirk Kisa

Filmlerinde Ses Tasarimi ve Ornek Uygulamalar Mustafa Sézen)

Nasil ki filmin gorlintii kalitesi filmin de kalitesini belirlerse miizigi de ayni sekilde
kaliteyi belirleyen énemli bir unsurdur. Ozellikle ses efektlerinin yerinde kullanimi filmin
ruhunun yansitilmasinda 6nemli bir nokta olarak bilinmektedir. Burada 6rnek olarak 1980
Stanley Kubrick yapimi Cinnet filmini gosterebiliriz. Jack Nicholson’in bagroliinde
oynadigi film gerilim tiirtinde olusturulmustur. Burada miizik ortami gerici ve rahatsiz
edici tonlarda kullanilmistir. Bu bakimdan filmin dogasina uygun miizik se¢imi filmin

akisini olumlu yonde etkilemistir.
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Cinnet filmi acilis jenerik miizigi

(https://www.youtube.com/watch?v=hwglXHtJEHwW)

Doku

Film jeneriklerinde 6zellikle tarihsel anlatima sahip olanlarda doku kullanim1 6n plana
cikmaktadir. Miirekkep dagilmasi seklinde gegcislerle karsimiza ¢ikan dokuya Ornek
olarak 1966 Sergio Leone'nin yonettigi Italyan Spagetti Western filmi olan The Good the
Bad and the Ugly’i gosterebiliriz. Iyi kotii ve ¢irkin ii¢c arkadasin kaderlerinin ortak bir
noktada birlesmesini anlatan filmin jenerigine baktigimizda akiskan miirekkepler
karsimiza ¢ikmaktadir. Miirekkeplerin birlesmesi sonucu basrol oyuncularinin yiizleri

olusmaktadir.

Film jeneriginde sahnelerin gecisinde parcalanma efekti uygulanmis ve kirmizi renk 6n
plana ¢ikmistir. italyan gériintii yonetmeni Tonino Delli Colli tarafindan olusturulan
sahnelerde 6nceki iki filme oranla daha fazla 1518 gerekliligi belirtilmis ve jenerikte
dahil film iyilestirmelerle olusturulmustur. Siddetin 6n planda tutulmasini isteyen
yonetmen Leone asir1 yiiz ¢gekimlerini ve genis uzun ¢ekimleri kullanmistir. Bunu yaparak
g0z ve yiizleri ortaya ¢ikarip izleyicilerin karakterlerin tepkilerini anlayabilecekleri bir

yontem oldugunu belirtmistir.

Bu 6rnek filmden de yola ¢ikarak doku film jeneriklerinde diger unsurlar kadar 6nemli
bir noktada bulunmaktadir. Gorsellik agisindan filme hareket katan doku, ayn1 zamanda

efektlerle de desteklenmektedir.
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Gorsel 10. olan The Good the Bad and the Ugly jenerik goriintiileri
Diger 6rnegi bir dizi lizerinden verecek olursak Game Of Thrones’u gosterebiliriz.

Game of Thrones ya da Tiirk¢e adiyla Taht oyunlart George R.R. Martin’in ¢ok satan
kitaplarindan uyarlanan, David Benioff ve D.B. Weiss’in yaraticist oldugu HBO yapimi
fenomen dizidir. Westeros’un mistik topraklart ve Yedi Krallik’m kontrolii i¢in
miicadeleye giren 9 soylu ailenin taht oyunlart ve diismanliklarinin anlatildigi sonsuz bir
maceraya yer veren Game Of Thrones tiim diinyada izlenme rekorlar1 kirmus, IMDB’de
En Cok Oylanan Diziler Listesi’nde ilk sirada yer almistir. Ilk boliimii 17 Nisan 2011'de
HBO iizerinden yayimlanmis ve sekiz sezon siiren yetmis ii¢ boliimiin ardindan 19 Mayis

2019'da sona ermistir.

Game Of Thrones’un jenerigi bir¢ok farkli dokunun bir arada kullanildig1 belki de konu
olarak dokuyu en iyi yansitan jeneriklerden biridir. Fantastik bir dizi olmasindan kaynakli
birgok hanedanliktan bahseden dizide tarihi dokular bolca kullanilmistir. At, insan,
kalelerle oriilmiis dokular karsimiza ¢ikmaktadir. Dizinin jenerigi HBO ic¢in yapim
stiidyosu Elastic tarafindan olusturulmustur. Yaratict yonetmen Angus Wall ve ekibi
tarafindan dizinin kurgusal diinyasinin anlatildigi {i¢ boyutlu bir harita baz alinarak
jenerige baslanmistir. Elastic yapim stiidyosu ve Angus Wall tarafindan olusturulan
jenerik tasartmi 2011 Primetime Emmy Odiiliinii almaya hak kazanmistir. Game Of

Thrones jenerigi bir kiirenin kendi ekseni etrafinda donmesiyle basglamaktadir. Kamera
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ise sahnedeki unsurlarin hareketlerine goére donme hareketine devam etmektedir.
Yaklasik 90 saniye kadar siiren jenerik oyuncularin ve yonetmenin adinin sahnede
belirmesiyle beraber bitmektedir. Dizinin hikayesi degistik¢e jenerigi de her sezon

degismistir.

Kurgu

Kurgu, film yapim siirecinin bir parcasidir.

Goriintiilerin ve seslerin bir senaryo dahilinde belli bir amaca uygun olarak pes pese
siralanmasina “kurgu” veya “montaj” denir. (http://www.sinematek.org/kurgu/79-kurgu-
nedir.html) Sinema bagladiginda ise kurgu bilinmiyordu. Sinemanin mucidi Lumiere

kardesler kameranin magazinine s1gdig1 kadariyla filmi hi¢ kesmeden ¢ekiyorlardi.

[lk filmler genellikle ger¢ek hayattan bir kesit (Trenin Ciotat Garina Girigi) ya da tiyatro

gibi kameranin 6niinde yapilan canlandirmalardi. (Sulanan Bahgivan).

Bu bakimdan giiniimiizde yonetmen ve kurgu ekibine son derece ihtiya¢ vardir.
Yonetmen, goriintiilerin isin nihai sonucunun ne olmasi gerektigi konusundaki en yetkili

kisi, kurgucu ise yonetmenin aklindaki resmi gergeklestiren kisidir.

Elinizde iyi bir senaryo ve kaliteli oyuncularla ¢ekilmis bir film olabilir, ancak bu film
son adimda kot bir kurgucunun eline geldiyse filminizin beklediginizden daha g¢ok
basarisiz olacaktir. Anlatilmak istenen anlatilamayabilir, izleyici tarafindan film
anlasilmayabilir ve buna benzer bir siirli problem c¢ikabilir. Tabii ki bu tam tersi de
gerceklesebilir. Ornegin kotii cekilmis bir film, iyi bir kurgucu sayesinde anlatmak
istedigi mesaj1 anlatabilir. Hatta duragan bir filmi ¢ok daha canli, hareketli kilabilir ve
¢ekim hatalarini veya kusurlarini gizleyebilir. Bu ylizden kurgu agamast bir film igin en

onemli asamadir. (https://kurguegitimi.com/kurgu-nedir/)
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Kurgu isleminde asagidaki 1iic temel noktadan yararlanilmas:  gerekir.
Bir ¢cekimden digerine ne zaman ve nasil gecilecektir?
Cekimlerin sirasi ve siiresi ne olmalidir?

Olumlu goriintiisel siireklilik nasil elde edilir?

Kurgu teknigi ve kurguda basar1 elde etmek yalniz bu ii¢ soruyu yanitlayarak elde
edilemez. Kurgunun incelikleri elbette film sayesinde ortaya konulabilir. Televizyon
yapiminda kurgu bazi ¢ekimlerde aymi anda yapildigi i¢in, Televizyon ve Film
kurgusunda yontem bakimindan farkliliklar vardir. Fakat film kurgusuyla televizyon

kurgusunun seyirci tizerindeki etkileri aynidir.

(Senaryo ve Yapim Mahmut Tali Ongéren 1982 Ankara)

Renk ve Isik

Renk ve 151k yukaridaki diger unsurlar gibi jenerik tasariminda son derece 6nemlidir.
Renk filmin gectigi donemi yansitmada filmi daha iyi anlamamiza yardime1 olabilecek
temel detaylardan biridir. Filmin jenerik renk paleti filmin gegtigi donemi, tiirlind,
hikayesini gdz oniine alarak secilmelidir. Ornegin 2016 yapimi Damien Chazelle
yonetmenliginde olusturulan La La Land Asiklar Sehri filmi ele alindiginda renk paleti
onun temasina uygun bi¢imde olusturulmalidir. Bagrollerinde Ryan Gosling ve Emma
Stone’un yer aldig1 film oyunculuga hevesli Mia ile caz piyanisti Sebastian'in iligkisini
konu edinmektedir. Dogal olarak bu diizene uygun bir renk paletiyle film etkisini daha da
arttiracak ve izleyicinin ana konuya daha kolay baglanmasini pekistirecektir. Jenerigin
goze hitap eden bir is oldugu bilindiginden renk belki de diger unsurlar arasindan hizlica
ayrigsmakta ve dnemini percinlemektedir. Bir tasarimci icin jenerik olusturulmadan dnce
renk paletinin ¢ikarilmasi islerin yolunda gitmesini saglayacak en temel agamalardan biri
olarak kabul edilir. Renk paletini olusturan tasarime1 icin jenerigi olusturmak artik daha
kolay hale gelecektir. Ciinkii tasarim ve jenerik artik uyum halinde olacaktir. Oziine
baktigimizda jenerik planl isler biitiiniidiir diyebiliriz. Nasil her sebzenin farkli pisme
seviyesi varsa ve bu sirayla tencereye ekleniyorsa jenerik tasariminda da her unsurun

eklenme siras1 bu kurala uyularak diizenlenmelidir.
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Gorsel 11. La La Land renk paleti

Isik ise bir gorsele katilan dokunus, yansimadir. Film ve jenerik ¢ekimlerinde kuskusuz
en yararlanilan unsurlardan biridir. Tasarimlarda 1518 fiziksel bir eleman olarak
goziikmesi gerekmez, ciinkii 151k, goriinenden daha ¢ok “hissedilen” bir 6gedir (Tanzillo
& Katatikarn, 2016, s. 14). Goziin secebilmesi ve kaliteyi anlayabilmesi igin 1518a ihtiyaci

vardir. Bu da 15181n kullaniminin ne kadar 6nemli oldugunu goéz 6niine ¢ikarmaktadir.

Jenerik tasarimi olusturulurken 1s181in nereden geldigi hangi unsurlari aydinlattigina
dikkat edilmelidir. izleyicinin dikkatinin hangi 6gelere verilecegi konusunda diisiiniilmeli

ve 151k 0 bolgeye yonlendirilmelidir. Filmin tiirii de yapilan aydinlatmay: etkilemektedir.
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Ornegin; korku filmleri korkuyu izleyiciye daha iyi yansitmak amaciyla diisiik 1s1klarla
olusturulmaktadir. Boylece temasina uygun bi¢imde 151k kullanilmis olup, izleyiciyi
germe isini muntazam sekilde yapmaktadir. Yine ayni sekilde romantik filmler diisiik

1sikla ask temasini izleyiciye yansitmaya c¢alismaktadir. Isik filme uygun olarak

kullanildiginda sahneyi 6n plana ¢ikarmaktadir.

Gorsel 12. 1971 yapimi Otomatik Portakal filmi 1giklandirma goriintiileri

1.5 Jenerik Tasarimim Baslatan Onciiler

195011 yillar savas sonrast Amerikan sinemasinin bagladigi yillar olarak bilinmekteydi.
Savasin bitmesiyle beraber ekonomi diizelmeye baslamis ve niifus buna bagli olarak
artmust. Uretim ve tiiketim de daha yiiksek bir hale gelmisti. Ekonomik olarak ilerlemek
isteyen girisimciler yeni sektorleri hayatimiza kazandirmaktaydi. Donemin tasarimcilari
gelismeye ayak uydurmaya ¢alisiyor ve bu ugurda denemeler yapiyorlardi. Degisen hayat
sartlarin1 tasarimlariyla da duyurmak istiyorlardi. Tasarimlarinin duyurulmasinda
pazarlamanin 6nemini kavrayan tasarimcilar, pazarlama alanina yogunlagmis ve reklamin
sattigin1 fark etmiglerdir. Yine bu donem film stiidyolarinin eski gilinlerine dénmek
istedikleri bir donem olmustur. Savastan onceki donemde ilgi ¢eken sessiz sinema

teknolojinin gelismesiyle sesli doneme gegis yapmustir fakat savasin baslamasiyla
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bozulan ekonomi sinema salonlarinin dolmasini engellemistir. Savasin bitmesiyle beraber
sinemanin ilgi gordiigli doneme donmek isteyen prodiiksiyon sirketleri de tasarim ve
reklami birlestiren tasarimcilarin kapisim1 ¢almaya baslamistir. Daha ¢ok seyircinin
dikkatini ¢ekebilmek adina yenilikleri kovalamislardir. Bu dénemde bir¢ok tasarimci
ortaya ¢ikmis ve fikirlerini sunmustur. Fakat 19501 yillarda grafik tasarim denildiginde
kuskusuz akla ilk gelen isim Saul Bass’tir. Sinema ve grafik tasarim alaninda yaptigi
islerle 6n plana ¢ikan Bass, donemin en 6nemli tasarimci ve Onciilerinden biri haline
gelmistir. Macar asilli efsanevi tasarimc1 Gyorgy Kepes ile Brooklyn College'da gece
dersleri alarak sanata ilgi duymaya baslayan Bass, kendisinden sonra gelen birgok
tasarimciy1 etkilemistir. *’Giizel seyler yapmak istiyorum Kimsenin umurunda olmasa
bile.” diyen Bass, kariyerinde siirekli yeniliklerin pesinde ilerleyerek sinema igin
unutulmaz bir isim olmustur. Jenerik tasariminda adini1 duyurduktan sonra bu alanin bir
sektor haline gelmesinde de katkilari bulunmustur. Jenerik tasariminin anlatilan hikaye
ile uyum igerisinde olmas1 gerektigini roportajlarinda belirten Bass, ilerleyen donemlerde
diger jenerik tasarimcilarinin saygisini kazanan 6nemli bir tasarimci olmustur. Saul Bass
ile acilan jenerik tasarimi, yoluna diger tasarimcilar ile devam etmis ve sinemanin en
onemli unsurlarindan biri haline gelmistir. Bu boliimde jenerik tasarimi denilince akla
gelen degerli tasarimcilarin kim oldugu, jenerik tasarima nasil bagladiklari, jenerik

tasarim hakkinda goriisleri ve jenerigini tasarladiklar1 6rnek filmler yer alacaktir.

Saul Bass

“Bir bashgin neler yapabilecegine dair ilk diigiincelerim, hikdyeyi metaforik bir sekilde
ifade etmek icin, filmin hikayesinin ana oéziinii ve ruh halini ayarlamakti. Bashg
seyirciyi kosullandirmanin bir yolu olarak gordiim, boylece film gergekten
basladiginda izleyiciler zaten onunla duygusal bir rezonansa sahip olacaklardi.”

Saul Bass

Saul Bass (/baes/; 8 Mayis 1920- 25 Nisan 1996), sinema jenerik tasarimlari, film afisleri
ve sirket logolar tasarimiyla taninan Amerikali bir grafik tasarimci ve Oscar 6diillii film
yapimcisidir. Bass, 40 yillik kariyeri boyunca Alfred Hitchcock, Otto Preminger, Billy
Wilder, Stanley Kubrick ve Martin Scorsese gibi Hollywood'un en dnde gelen film
yapimcilariyla ¢alismistir. En iyi bilinen jenerik tasarimi Otto Preminger’in Altin Kollu

Adam filmi i¢in eroin bagimlist bir gencin tamitimi olan tasarimdir. Bu filmin
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animasyonunu tasarlamis ve kesik bir kolla birlestirmistir. Bass Altin Kollu Adam’in
jenerik tasarimini olusturduktan sonra film endiistrisinde iyice taninmaya baslamistir.
Filmin tartismali konusuna uygun jenerik se¢imiyle dikkatleri iizerine ¢ekmis ve umdugu

gibi bir sansasyon yaratmistir.

Bass daha sonra Alfred Hitchcock igin Psycho (1960) nun jenerik tasarimini olusturmaya
baslamistir. Yine aym1 yonetmen icin Vertigo (1958) filminde calismistir. Vertigoda
yenilik¢i bir kinetik tipografi icat ederek akilda kalmay1 saglamistir. Bass't saygi duyulan

bir grafik tasarime1 yapan iste bu tiir yenilik¢i, devrim niteligindeki ¢aligmalardir.

1960'da Bass, Graphis dergisi i¢in "Film Bagliklari- Grafik Tasarimci i¢in Yeni Bir Alan"
adli bir makale yazdi ve bu makale "film jenerigi dizisinin bir tasarim nesnesi olarak

kutsanmas1" i¢in bir kilometre tagi olarak kabul edildi.

En ¢ok ¢alisilan film jenerik tasarimcilarindan biri olan Bass, tasarimlar ve olusturdugu

film jenerikleri arasinda stilistik bir tutarliligi biitiinlestirmesiyle taninir.

Bass, baslik sekanslari i¢in ana hedefini "size resmin neyle ilgili oldugunu anlatan ve
hikdyenin 0Ozilinli cagristiran basit, gorsel bir ifadeye ulasmaya c¢alismak" olarak

tanimlamistir.

Bass'in baglik sekanslarin1 ortaya c¢ikarmak olarak tanimladigi bir bagka felsefe,

izleyicilerin diinyalarmin tanidik kisimlarimi alisilmadik bir sekilde gérmelerini saglama

hedefidir.
Film jeneriklerinde amaci "siradan olani olaganiistii kilmak"tir.

Bass, bircok grafik ve jenerik tasarimcisini etkileyerek onlarin Onciisii konumuna

gelmistir.

Bass, 1980'deki Geffen Records logosu, 1979'daki Hanna-Barbera "donen yildiz" logosu,
1969'daki Bell System logosunun altinci ve son versiyonu ve AT&T dahil olmak {izere

Kuzey Amerika'daki en ikonik kurumsal logolardan bazilarini tasarlamstir.
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Gorsel 13. Saul Bass

Saul Bass Oncesi Donem

Sinemanin ilk donemlerine baktigimizda jenerigin olmadigini gormekteyiz. Lumiére
kardeslerin filmleri incelendiginde bir agilis basligina sahip olmayan kisa goriintiilerden
olusan tamamen sanat kaygisi lizerine yapilmis ¢ekimler oldugunu hissetmekteyiz. Bu
kisa goriintiileri fabrikadan ¢ikan isgilerin goriintiileri (Workers Leaving the Lumiere
Factory,1895) ve tren istasyonunda tren bekleyen yolcu goriintiileri (Arrival of a Train at
La Ciotat,1895) olusturmaktadir. Bu ¢ekimler 45-50 saniyelik sekanslardan meydana
gelmektedir. Lumiére kardeslerin gelismis bir prodiiksiyon ekibine sahip olamamasi ve
filmlerinin ¢ekim amacinin sanat icin yapilmis olmasi jenerige duyulan ihtiyact
azaltmistir. Lumiére kardesler yalnizca filmin ve yonetmenin adini arsivlenebilmek igin
baslik kartlar1 kullanmislardir. 1950'lerde Bass'in baslik sekanslarinin ortaya ¢ikmasindan
once, bagliklar filmden ayri olarak genellikle statikti ve bunlarin sinema perdelerine
yansitilmasi yaygindi, perdeler sadece filmin ilk sahnesinden hemen 6nce kaldirilirdi.
Jenerik tasariminin ilk 6rnekleri olan yazi kartlari ilk olarak sessiz film doneminde ortaya
cikmistir. Bu kartlar genellikle siyah zemin lizerine beyaz yazilarla yazilmis sekilde
olusturulmus ve filmin ismi, oyuncu kadrosu ve yoOnetmenini belirtmek amaciyla

hareketsiz bicimde konumlandirilmistir.

Baz1 yazi kartlar1 6ncii yonetmen D. W. Griffith tarafindan yaratilmislardir.
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Bu yazi kartlar1 jenerik tasarimimin ilk Ornekleri olarak kabul edilmislerdir. Yazi
kartlarinin bir diger islevi ise sessiz donem sinemasinda diyaloglar1 belirtmek ig¢in

kullanilmasidir.

Hresents

Intolerance

Love’s St ||'..':.'.||.' '|'|-.|uu;_r||||_|||_| the .-"l.'_',-'.':

I & |:|:l|.l._l.l.' arel I acts

ERIFTHIEHT Wl

| FaAE PFEODGOING DeERE a0 YWAEE GEIFFITH |

lfl_.--———__'-'; | _?'__————.__If-

Gorsel 14. D. W. Griffith“in Intolarance filminden bir yazi kart1 6rnegi.

Saul Bass Sonrasi Donem

1950 1960 yillar1 film jenerikleri incelendiginde duragan hareketsiz jeneriklerin 6n
planda oldugu goriilmiistiir. Saul Bass 1940 yillarinin basindan 1950lerin sonuna dogru
film jenerigi ve afisi lizerine ¢aligmalara baslamistir. Grafik tasarimini film sektoriiniin
icine soktuktan sonra jenerik tasariminda ve afislerde degisimler meydana gelmis, klasik
Hollywood film jeneriklerinden farkliliklar sezilmeye baslanmistir. Yeniliklere agik
olarak hazirladig1 jenerikler biiyiik ses getirmis ve Saul Bass’in yerini saglamlagtirmaya
baglamistir. Bu doneme kadar farklilik kabul etmeyen sinema sektorii yeni bir nefesle
kendine gelmis ve Saul Bass’in yetenegine sapka ¢ikarmistir. Bass jenerik tasarimini
kendine 6zgli amaglari olan bir sanat olarak gormiistiir. Jenerigi yaratma amac1 izleyiciyi
filmin konusu hakkinda aydinlatmak ve harekete ge¢irmek felsefesine dayaniyordu.

Felsefelerinden bir digeri, izleyiciyi tanidik nesnelerle alisilmadik bir sekilde tanistirarak
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siradan olan1 olaganiistii kilmaya vurgu yapmakti. 1963 yapimi1 Mark Robson tarafindan
yonetilen tarihi kurgu/ drama filmi olan Nine Hours To Rama jenerigi bu felsefenin 6zii
olarak kabul edilebilir. Yine Otto Preminger’in yonettigi Anatomy of a Murder film
jenerigi Saul Bass’in yenilik denedigi film jenerikleri arasinda kendine yer edinmistir.
Siyah beyaz cekilmis dramatik bir mahkeme filmi olan Anatomy of a Murder, 1959
yilinda cekilmigtir. Film oyuncularinin portrelerinden meydana gelen afigleri kabul

etmeyen Saul Bass afis konusunda yenilikler denemeye baslamistir.

Filmin tanitiminin afisinin iyi olmasiyla alakali oldugunu diisiinen Saul Bass, filmin
icerigiyle alakali afisler yapmaya baslamistir. Afige bakis agisini degistirmis ve sembolik
afisler olusturmustur. Bass'n The Man with the Golden Arm (1955) i¢in ¢i8ir acan
afisinden once afislerde filmdeki 6nemli karakterlerin yan yana olan tasvirleri yaygindi.
Bu gorlintiiniin filmin igerigiyle ilgisi olmadigini1 diisiinen Bass, yenilige dogru ilk
adimlart atarak ilk 6nce bu goriinimden kurtulmustur. Tipografiye agirlik vererek filmin
duygusunu yansitan sembolik tasarimlara yonelmistir. Ornegin piiriizlii kol ve sira dis
tipografi The Man with the Golden Arm i¢in kusursuz bir is olarak kabul edilmistir. Hem
tasarim hem icerik agisindan bir biitiin yakalanmistir. Ana karakterin eroin bagimlisi
oldugu goz oniine alindiginda jenerik tam da bu film i¢in olusturulmus imaj1 vermektedir.
Bass’in profesyonelligi de burada ortaya ¢ikmaktadir. Yine afislerden gidersek, Bass’in
ikonik isglerinden biri olan Vertigo (1958)’da afigin ustaligini gormekteyiz. Girdap
seklinde olusturulan posterde kaygi ve gerilim hissettirilmeye ¢alisilmis ve bunun igin

spiral tercih edilmistir.

Saul Bass, Otto Preminger, Alfred Hitchcock, Billy Wilder ve Stanley Kubrick'in
yonettigi filmler i¢in en 1yi bilinen afislerinden bazilarini yaratmistir. En son olusturdugu
film afisi ise Steven Spielberg'in Schindler'in Listesi (1993) i¢in yaratildi, ancak hicbir

zaman dagitilmamistir. Bazi film afisi ve logolar asagida yer almaktadir.

41



THE BIG KINIFE
CARMEN, JONES

VERTIGO

NINE HOURS TO RAMA
'WALK ON THE WILD SIDE

NOTWTH ‘

GRAND PRIX

CAPE FEAR

S

QUAKER

e ()

IQOBW
DO JINE

Gorsel 15. Saul Bass’a ait afis ve logo gorselleri (https://areaofdesign.com/saul-bass/)

Pablo Ferro

Pablo Ferro 1935 Kiiba dogumlu Amerikali grafiker ve tasarimcidir.

Kendi adiyla kurdugu film prodiiksiyonlari i¢in tasarimlar yapan "Pablo Ferro Filmcilik"

firmasinin sahibidir.

(http://adcglobal.org/hall-of-fame/pablo-ferro/)
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Ferro'nun ¢esitli film calismalari, Stanley Kubrick'in Dr. Strangelove filminin baslik
sekansindan The Thomas Crown Affair'in ¢ok dinamik goriintii montajina kadar
uzanmaktadir. Ferro hizli kurgu ve ¢oklu ekran goriintiileri konusunda 6ncii bir isim
olarak bilinmektedir. Ferro'nun gorsel stili film, televizyon, animasyon, reklam, roman

ve ¢ocuk kitaplarinda pek ¢ok kisiyi etkilemistir.

Gorsel 16. Pablo Ferro

Kendi kendini yetistirmis bir film yapimcist olan Ferro, baglangigta ilk renkli NBC
Peacock ve Burlington Mills "dikis" logosu gibi animasyonlarla ve ayrica 1964 New Y ork
Diinya Fuari'ndaki Singer Pavilion's filmi de dahil olmak iizere teknolojik ag¢idan yeni

gorsel sunumlarla 6ne ¢ikti.

Woman of Straw, Bullitt, The Russians Are Coming, the Russians Are Coming, Citizens
Band, Philadelphia, Married to the Mob, Beetlejuice ve To Live and Die in L.A., onun

yaratimlarin1 6ne ¢ikaran 100'den fazla film arasinda yer almaktadir.

Saul Bass’in ¢cagdaslarindan olan Pablo Ferro, 1950’lerin ortalarindan itibaren New York
animasyon endiistrisinde serbest ¢aligmaya baglamistir. O zamanlar Marvel Comics’in

editorliigiinii tistlenen Stan Lee ile bir araya gelmis ve kendi adin1 verdigi Pablo Ferro
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Films’i 1964 yilinda kurmustur. Elle olusturdugu ¢izimler bir¢ok tasarimci tarafindan
begenilmis ve Ferro’nun adini duyurmasinda katki saglamistir. Ayn1 zamanda Pablo
Ferro’nun en iyi isi olarak bilinen Dr. Strangelove Ferro’nun kendi el yazisiyla
olusturdugu fontla da dikkatleri tizerine ¢ekmektedir. Dr. Strangelove’un jenerigi havada
yakit ikmali yapan ucaklarin ekranda goriinmesiyle baslamaktadir. Tam bu sirada
Ferro’nun kendi olusturdugu el yazisi ekrana gelmektedir. Bu font daha sonra Ferro fontu

olarak bilinirlik kazanmustir.

TYPE FACE

PABLO - ONE
FONT

AMABES
CCOULE

Gorsel 17. Pablo Ferro fontu

Pablo Ferro’ya ait baz1 film jenerikleri asagida yer almaktadir.
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Gorsel 18. Pablo Ferro’ya ait bazi film afisleri

Kyle Cooper

Saul Bass oncesi donem daha 6nce de bahsedildigi gibi jenerigin tam olarak taninmadig1
ve hak ettigi degeri gérmedigi bir donem olarak bilinmektedir. Sikic1 yazi kartlarinin
varlig1 ve jenerigin yalnizca oyuncularin isimlerinden ibaret bir goriintii olarak bilinmesi,
jenerik konusunda ilerlemeyi yavaslatmistir. Saul Bass’in devreye girmesiyle jenerik
taninir ve dikkat c¢eken bir sanat dali haline gelmeye baglamistir. Saul Bass’in
onciligiinde ilerleyen bir diger tasarime1 da Kyle Cooper’dir. Teknolojinin ilerlemesi ve
buna bagli olarak tasarim programlarinin ortaya ¢ikmasiyla beraber Kyle Cooper adini
daha ¢ok duymaya baslamisizdir. Ayn1 zamanda teknolojinin gelisimi bu tasarimecilarin
jenerik tasarimina ilgilerinin artmasina ve yonelmelerine katki saglamistir. Kyle Cooper,
yonetmenligini David Fincher*in yaptigi, Brad Pitt, Morgan Freeman, Gwyneth Paltow
ve John C. McGinley gibi {inlii oyuncularin yer aldigi yapim olan Seven (1995)’a
olusturdugu jenerik ile birlikte Saul Bass sonrast donemde jenerige verilen degerin
artmasina yardimei olmus ve jenerik tasariminin adinini duyurulmasina katki saglamistir.
Grafik tasarim hayatina Seven ile hizli bir giris yapan Cooper, bu filmle iyiden iyiye
taninmis ve daha sonrasinda 150’den fazla filmin jenerigini tasarlamak i¢in kapisi
calinmstir. Bu filmlerden bazilari: Seven (1995), Mission Impossible (1996), The Gsland
of Dr. Moreau (1996), Donnie Brasco (1997), Mimic (1997), Flubber (1997), Nightwatch
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(1997), Sphere (1998), Dreamcatcher (2003), Spider-Man (2002), Dawn of the Dead
(2004), Mission Impossible- Ghost Protocol (2011), Iron Man 111 (2013), Godzilla (2014)

(http://www.artofthetitle.com/designer/kyle-cooper, 2017)

Bu filmler arasinda kuskusuz en dikkat ¢eken yukarida da bahsedildigi gibi Seven

filmidir.

Yedi (orijinal adi: Se7en), senaryosu Andrew Kevin Walter tarafindan yazilmis,
yonetmenligi ise David Fincher tarafindan yapilan 1995 yapimu filmdir. Yedi, seri
cinayetler isleyen bir Katilin pesine diisen iki polis dedektifinin hikayesini
anlatmaktadir. Bir seri katil 7 o6limciil glinahi isleyenleri kendi yoOntemleriyle
oldiirmektedir. Yedi Oliimciil Giinah, Hiristiyanlik inanclarina gore Kibir, Acgozliiliik,
Sehvet Diiskiinliigii, Kiskanglik, Oburluk,Yikicilik ve Tembellik'tir. Siirekli yagmur
yagan bir sehir, kiif rengi tonlar, karanlik mekanlarda cekilen sahneleri ile sinema
Klasikleri arasinda gosterilmektedir. Yonetmen David Fincher imzali film,siiriikleyici
konusu ve oyuncularin performanslariyla tiim diinyada gisede biiytlik bagar1 yakalamistir.

Bagrollerde Brad Pitt, Morgan Freeman, Gywneth Paltrow yer almaktadir. En 1yi kurgu

dalinda 1996’da 6diile aday olan film bu 6diilii alamamustir.

Gorsel 19. Seven film jenerik goriintiileri

Se7en(stills)720.ipg (720%306) (watchthetitles.com)

46


https://www.watchthetitles.com/legacy/img/Se7en(stills)720.jpg

Gorsel 20. Kyle Cooper

Seven’dan sonra bir diger jenerigiyle dikkat ¢eken is ¢ok izlenen Amerikan yapimi dizi
olan American Horror Story’dir. Kyle Cooper tarafindan tasarimi yapilan jenerik

Cooper’in en 6nemli islerinden biridir.

American Horror Story, Ryan Murphy ile Brad Falchuk tarafindan yaratilan Amerikan
korku-drama televizyon dizisidir. Antoloji serisi olarak tanimlanan American Horror
Story'nin her sezonu, bir dizi farkli karaktere, mekana ve "basi, ortasi ve sonu" olan bir
oykiiye sahip olan bagimsiz bir mini dizi olarak tasarlanmustir. Ilk sezonunda lanetli bir
ev lizerinden ilerleyerek, seyirciyi bu evin zaman i¢indeki sakinleri ile tanistiran dizi, 2.
sezonda ise hikdyenin odagina bir akil hastanesini almigtir. American Horror Story,
televizyon elestirmenleri ile hayranlar tarafindan oldukg¢a iyi elestiriler almistir.

American Crime Story ve American Horror Stories adli yan dizilere (spin-0ff) sahiptir.

Cooper’a ait bazi jenerikler agsagida yer almaktadir.
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THERE'S SOMETHING WRONG WITH ESTHER.

Gorsel 21. Kyle Cooper’a ait bazi film afisleri
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Sonuc¢

Birinci boliim giris ve sonug harici bes alt boliimden meydana gelmektedir. 1.1 Jenerik
tasarimi nedir? Boliimiinde, jenerik tasariminin ne oldugu, kelime olarak ne anlama
geldigi ve jenerik tasariminin islevi hakkinda bilgi verilmistir. Bu boliimde jenerik
tasarimi incelenmis ve ilerleyen boliimlerde konuya hakim olabilmek igin detaylica

bilgiler yer almistir.

1.2 kitle iletisim araglarinin kisa tarihi boliimiinde ise, jenerik tasariminin ilerlemesinde
Oonemi bulunan radyo, sinema ve televizyon hakkinda bilgi verilmis, jenerik tasarimi ile
arasindaki iliskiye deginilmistir. Ug kitle iletisim aracinin da ortaya ¢cikmasinda dnemli
olan isimler ile bu araclarin gelisim siirecleri boliimde yer almistir. 1.3 jenerik tasariminin
gelisimi boliime gelindiginde sinema dort ana doneme ayrilmig ve bu donemlerde jenerik
tasariminin durumu hakkinda bilgiler verilmistir. Ayni1 zamanda bu dénemlerde tiretilen
filmler ve jenerik tasarimlarinin ornekleri ilgili boliimde yer almaktadir. 1.4 jenerik
tasariminin temel olusturucu unsurlar1 bdliimiinde, jenerik tasariminda olmazsa olmaz
unsurlar tizerine durulmus bu unsurlar aciklanmis ve ornek filmler iizerinden jenerik
tasarimina nasil dahil olabildikleri agiklanmistir. 1.5 jenerik tasarimini baslatan onciiler
adli son bolimde ise gecmisten gilinlimiize jenerik tasariminda ilerleme saglayan
tasarimcilara yer verilmis, donemlerinde tasarima nasil sekil verdikleriyle ilgili bilgiler
paylasilmis ve Ornek jenerik tasarimlari boliimde yer almistir. Bu bolim jenerik

tasariminin ne oldugu ve onu olusturan unsurlar lizerine olusturulmustur.
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2. JENERIK TASARIM VE DIiJITAL iLLUSTRASYON

Giris

Tasarim birgok unsuru bir arada barindiran, hayal giiciiyle baglantili bir sanattir.
Tasarimda basarili olmanin yolu ise dogru teknikleri dogru unsurlarla bir arada
kullanabilmekten ge¢mektedir. Tasarimda basarili olmanin bir¢ok yolu bulunmaktadir.
Bahsedildigi gibi dogru tekniklerle olusturulan tasarimlar hem tasarimeiy1 yiliceltmekte
hem de sanat degeri yiiksek isler ortaya konmasina yardimci olmaktadir. Bu siiregte
tasarimcinin  karsisina tasarim tekniklerinden illiistrasyon kavrami ¢ikmaktadir.
Tasarimcinin hedefine ulagmasinda illlistrasyonun yeri yadsinamaz bir ger¢ek olarak
kabul edilmektedir. Tasarimci illiistrasyon dilini ne kadar kusursuz kullanirsa amacina o
kadar kolay ulasacaktir. Bir diger bahsettigimiz kavram olan hayal giicii ise yine tasarimci
icin oldukca Onemlidir. Hayal giicliyle yaraticiligini sergileyen tasarimci, insanlar
tizerinde etki birakabilecektir. Bu sayede tasarimci, hem topluma kaliteli bir tasarim
sunabilmis hem de sanata katki saglayabilmis olmaktadir. illiistratér dedigimiz kisi
yalnizca kagit kalem ya da bilgisayar araciligi ile ¢izimlerini olusturan kisi olarak
bilinmemelidir. Onun asil amaci yaraticiligint dogru unsurlarla harmanlayip hem sanata
hem de bireye katki saglamaktir. Yeni teknolojilerle birlesen illlistrasyon sanati, artik
doruk noktasina ulagmaktadir. Bir¢cok ¢izim programinin hayatimiza girmesiyle beraber
tasarima ilgi artmis ve kavram olarak illiistrasyon kitleler tarafindan 6ziimsenmeye
baslamustir. Illiistrasyon grafik tasarimin birgok kolunda yer almaktadir. Ornek verecek
olursak bir afiste illiistrasyona rastlayabiliriz. Illiistrasyon, verilecek mesajin yaratici ve
Ozgiin bir sekilde kars1 tarafa aktarilmasinda kullanilan O6nemli bir yontemdir.
Tasarimcilar illiistrasyonun mesaj iletmekteki giiciinii kesfetmis ve bunu afislerinde
kullanmaya baglamislardir. Yine egitim ve Ogretim alaninda illiistrasyon giiniimiizde
olduk¢a Onem kazanmistir. Cocuklar icin olusturulan hareketli kitap tasarimlari
cocuklarin biligsel yeteneklerine katki saglamakta ve eglenirken 6grenmelerine yardime1
olmaktadir. Aym1 zamanda c¢ocuklarin hayal giicliine destek olmakta ve kitap sevgisi
asilamaktadir. Goriildiigii tizere illiistrasyon bir¢ok alanda karsimiza ¢ikmaktadir. Bir¢ok
tanim1 bulunmasina karsilik esas olarak illiistrasyon dedigimizde fikir ve mesajlarin
gorsel imgelerle siislenerek karsi tarafa iletilmesi tanimini kullanabiliriz. Bu mesaj iletme

giiclinlin bir diger kullandig: alan ise sinemadir. Teknolojik gelismeler sanat ve tasarim
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diinyasinin degigsmesine yardimci olmus daha onceleri el ile uzun siirelerde olusturulan
islerin yeni uygulamalar sayesinde daha kisa siirede olusturulmasina olanak saglamistir.
Tarihi olduke¢a eskilere dayanan sinema da bu degisimden nasibini alan bir sektor olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Dort ana boliime ayrilan sinemada her donem bir 6ncekinin iistline
konarak ilerlemistir. Degisimler takip edilmis ve eklemeler yapilarak daha yaratici islerin
ortaya c¢ikmasi hedeflenmistir. Burada da karsimiza ismi eskilere dayanan fakat
giinimiizde daha 6nem kazanmis jenerik tasarimi kavrami ¢ikmaktadir. Sinemaya
baslangicta baslik kartlar1 olarak basit bir sekilde baslayan jenerik tasarimi ilerleyen
stireclerde illiistrasyon ile iliskisini gii¢clendirerek yaratici jeneriklerin olusturulmasinda
onemli bir noktada yer almustir. Illiistrasyonun jeneriklerde gorsel olarak anlami
kuvvetlendirmesi izleyicinin dikkatini ¢ekmis ve izledigi jeneriklerde aradigi bir unsur
haline gelmistir. Prodiiksiyon sirketlerinin izlenme ve begenilme kaygisinin da isin ig¢ine
girdigi bu donemlerde illiistrasyona ilgi artmis ve biitce ayrilarak bu alanda g¢alisan
kisilerle iletisim haline gecilmeye baslanmustir. Illiistrasyonun bir diger tutundugu sektor
ise animasyondur. Giiniimiizde geng yash bir¢ok kisinin begenerek izledigi hatta tutkunu
oldugu animasyon, illiistrasyonun en etkili kullanildig1 alanlardan biridir. Animasyon
¢izimlerinin olusturulma asamasinda illiistratorler gorev almaktadir. Sahneler i¢in 6zel
olarak yapilan ¢izimler izleyicinin dikkatini ¢ekmekte ve keyifli vakit gecirmelerine
yardimci olmaktadir. Bu durum da illiistrasyonun esas gorevi olan mesaj1 iletmeye hizmet
etmektedir. Calismanin bu bdoliimiinde illiistrasyon kavrami {izerine durulacak ve bu
kavramin ne oldugu agiklanacaktir. Ayn1 zamanda dijital illlistrasyon ve illlistratoriin ne
oldugu tizerine durulacak ve illiistrasyonda one ¢ikan isimler ve isleri hakkinda bilgi
verilecektir. Son boliimde ise illlistrasyonda kullanilan programlar {izerine durulacak ve

bu programlar ile ortaya ¢ikan illiistrasyonlara drnekler verilecektir.

2.1 Illiistrasyon

illiistrasyon (Fransizca: illustration), resimleme, bezeme {lliistrasyon, posterler,
dergiler, kitaplar, 6gretim materyalleri, animasyonlar, video oyunlar1 ve filmler gibi
yayinlanmis medyaya entegrasyon i¢in tasarlanmis bir metin, kavram veya siirecin gorsel
olarak ifade edilmesidir. illiistrasyon ¢alismalar1 illiistratorler tarafindan tasarlanir ve

olusturulur. Cizimler, web sitelerini ve uygulamalar1 daha kullanici dostu hale getirmek
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icin buldugunuz ¢izimlerdir. Sanat diinyasinda illiistrasyon, zaman zaman grafik tasarim
ve giizel sanatlardan daha az 6nemli goriilmiistiir. Bununla birlikte, bugiin, kismen grafik
roman ve video oyunu endiistrilerinin biiylimesinin yani sira, dergilerde ve diger
yayinlarda illiistrasyon kullaniminin artmasi nedeniyle, illiistrasyon artik kiiresel bir
pazara girebilen degerli bir sanat formu haline gelmistir.

(https://www.arkhesanat.com/illustrasyon-nedir/)

Antik magara resimlerinden, giiniimiizde gazetelerde ¢izilen karikatiirlere kadar farkli

illistrasyon ornekleri vardir. Grafik sanatlarin bir koludur.

Gorsel olarak birgok alanda illiistrasyon caligsmalari karsimiza ¢ikar. Gerek klasik
calismalar olsun gerekse de modern islerde illiistrasyon hayatimizin ¢ogu aninda sanatla

i¢ ice gecmis bir sekilde bizimledir.
2.2 Dijital Illiistrasyon Kavram

Tasarim kavraminin baglangicinin magara duvarlarindaki resimler ile oldugunu
sOyleyebiliriz. Fransamin gilineybatisindaki Dordogne ilindeki Montignac koyliniin
yakinlarinda yer alan paleolitik bir magara olan Lascaux, illiistrasyon sanatinin ilk
orneklerine rastlayabilecegimiz bir mekan olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Tarih Oncesi
magara resimlerine ev sahipligi yapan mekanda 600°e yakin ¢izim magaranin duvarlarini
stislemektedir. Magarada ¢ogunlugu at ve diger hayvanlar olan resimler bulunmaktadir.
Milattan 6nce 17.000-15.000’¢ dayanan bu sanat iist Paleotik doneme aittir. Yine
Saltander yoresinde, Santillana del Mar yakininda yer alan Altamira magarasi, tarih
oncesinden kalma g¢izimleriyle meshurdur. Ispanya’nin kuzey kesiminde yer alan
magarada, bir sonraki avin daha bereketli ge¢gmesi amaciyla bizon ve biiyiik hayvan
cizimleri yer almaktadir. Cizim tekniklerine bakildiginda sert bir objeyle (biiyiik ihtimal
tas ile) oyularak yapildiklar1 goriilmektedir. Ayni zamanda renklendirilmis sekilde
yapilan ¢izimlerde, demir oksit ve mangan oksit kullanildig1 géze ¢arpmaktadir. Yazinin
bulunmasiyla beraber insanlar anlatmak istediklerinin yalnizca yazi diliyle ifade
edilemedigini fark etmislerdir. Bunun iizerine gorsel betimleyici unsurlara ihtiyag
duymuslardir. Orta ¢ag el yazmasi ve baski kitaplar1 da yine bu ihtiyacin sonucu olarak

ortaya ¢ikmistir. Tiirk tarihine baktigimizda yenilik¢i Osmanli padisahlarinin kendi
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portrelerini ¢izdirmeleri ile illiistrasyona olan ilgi artmaya devam etmistir. Yine ayni
donemlerde haritalar izerinde yapilan ¢izimlerle illiistrasyon denizcilikte de kullanilmaya
baslanmistir. 19. Yiizyilda fotograf ve sinema sanatina ilginin artmasiyla beraber her iki
sektorde de ilgi odag: haline gelen illiistrasyon, 20.yiizyillda tamamen kendi basina bir
sektdr olarak ilerlemesine teknolojik gelismelerle devam etmistir. Ilk drneklerine magara
duvarlarinda rastladigimiz illiistrasyonun, dijital hayata ge¢mesi kolay olmamustir.
Bilgisayar ve tiirevi teknolojilerin ulasilabilir olmasiyla beraber, tasarima olan ilginin
artmasiyla birlikte gorsel betimlemelere ihtiya¢ artmaya baslamistir. Bu ihtiyac1 daha
once el ile olusturan illiistratorlerin daha hizli ve konforlu bir sekilde ¢izimlerini
olusturabilmesi i¢in teknolojiden yardim alinmistir. Teknolojinin gelismesiyle beraber de
bir¢ok illiistrasyon olusturulabilen programlar ortaya c¢ikmistir. Daha hizli ve hatayi
diizeltmeye yardimci olan bu programlar, illiistratérlerin isini kolaylastirmistir. Boylece
dijital illiistrasyon kavrami hayatimiza girmistir. Bu boliimde bilgisayar illiistrasyonu
veya dijital illiistrasyon adiyla bilinen illiistrasyon kavraminin ne oldugu ve ne sekilde

kullanildig: belirtilmistir.

Bilgisayar illlistrasyonu veya dijital illiistrasyon, tamamen dijital araglar kullanarak
yapilan ve tablet, mouse gibi ¢izer kontrolii altinda olan ve kendi hiinerini kullandig1 bazi
isaretleyici cihazlar kullanarak olusturulan illiistrasyon tiiriidiir. Dijital illiistrasyon, bir
hikayeyi anlatan, bir duygu veya ruh hali tasiyan, bir anlat1 goriintiisiinlin yaratilmasidir.
Geleneksel resimler kagit veya tuval lizerine, suluboya gibi yontemler kullanilarak
olusturulurken, dijital resimler Adobe Photoshop gibi bir yazilim kullanilarak yapilir.
Gilintimiizde teknolojik gelismelerin saglanmasiyla beraber dijital illiistrasyon i¢in yeni
programlar iiretilmis ve bu alanda ilerlemek isteyen sanatgilarin 6nii agilmistir. Bir¢cok
yazilim programi devreye girmis ve segenekler artarak daha kaliteli illiistrasyonlarin
yapilabilmesi saglanmistir. Illiistrasyon icin kullanilabilecek teknolojilerin artmasiyla
beraber teknoloji ve illlistrasyon paralel bicimde gelismeye devam etmektedir. Klasik
tekniklerin yani sira bilgisayar teknolojilerinin getirdigi yenilikler, daha 6zgiir ve yaratici
bir ortamin dogmasina katki saglamistir. Dijital ¢izim ve baskilarin daha az maliyet ve
daha az hatayla iiretilmesi, dijital ¢izimin giiniimiizde illiistratorlerin ilk tercihi haline
gelmesini dogurmustur. Giiniimiizde stirekli degismekte ve gelismekte olan bir bilgi
caginda bulunmaktayiz. Tasarim da bu gelismelerden nasibini almaktadir. Istenilen

mesaji dogru ve hizli bir sekilde gorsel olarak aktarmak isteyen illiistrasyon sanati,
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teknolojik geligsmeleri en yakindan takip eden sanat alanlarindan biridir. Sanat1 hizli ve
dogru bir sekilde anlatmak gorevini {istlenen sanatc¢ilar, tasarimda koklii bir degisiklik
yapmak i¢in mevcut gelismeleri takip etmektedir. Dijital illiistrasyonda bu konuda
sanatcilara yardimci olmakta ve mesajlarini hizli bir sekilde olusturabilmede sanat¢inin
yaninda yer almaktadir. Bunun yani sira dijital illiistrasyonun tercih edilmesinde baz1 6zel
nedenler de bulunmaktadir. Ornek verecek olursak, ¢abuk kopyalanip dagitilabilmesi
dijital illiistrasyonu giliniimiizde cazibe noktasi haline getirmektedir. Ayni1 zamanda dijital
illiistrasyonun birgok sektore gorsel agidan yardimci olabilmesi, hizla ilerlemesine
yardimci olmaktadir. Sinema sektoriinde jenerik tasarimi ve film afiglerinin tasarimu,
animasyon ¢izgi film tasarimlarindan, baski teknolojilerinde tebrik kartlari, Kitap
kapaklar1 ve makalelerden tutun dijital islerde banner ve site tasarimlarinda kullanilmasi

dijital illiistrasyonun hizla yayilmasina ve kullanilmasina bazi 6rneklerdir.

(https://www.3dmadmax.com/grafik-tasarim-ilham-alin/dijital-illustrasyon-nedir-ne-

icin-kullanilir/)

illiistrator

Illiistrator illiistrasyon sanatini icra edenlere denir.

Esasen illiistrasyon Fransizca kokenli bir kelime olup, ¢izimlerin illiistrator tarafindan
gercege aykir sekilde abartilarak hayal giiclinlin bir sonucu olarak yaratilmasi ve
ortaya konmasi anlamina gelmektedir. Illiistrasyon, tarihte yazinin heniiz ortaya
cikmadig1 donemde magara resimleri olarak karsimiza ¢itkmaktadir. Insanlar duygu
durumlarini ifade etmek, mesaj vermek ve anilar1 resmetmek amaciyla duvarlara ¢izim
yapmiglardir. O ¢aglarda baslayan illiistrasyon ¢alismalari, ¢izer/illiistratorler sayesinde

yeniden yorumlanarak gii¢lii bir iletisim araci halinde giiniimiize kadar ulagmustir.

[lliistrasyon, fotografin tersi olarak fotografla elde edilemeyeni anlatmaktadir.
[lliistrasyonun mutlaka bir amaei ortaya koymasi gerekmektedir. Ornegin bir yazinin,
hikdyenin veya mesajin anlatmak istedigine ¢izer/illiistrator kendi goéziinden kisisel bakis
acistyla hayat vermektedir. Cizer/illiistratér tek basma bir oykii anlaticisi, icerik

yaraticisidir. Eserlerde felsefi ve edebi bir tutum yer almaktadir. Her ne kadar Pablo
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Picasso "hayal ettiginiz her sey gercektir” demisse de bu tutum eserin gerceklikten
kopuk bir sekilde kurgulanmasi ve renklendirilmesiyle neticelenmektedir.

Aslma bakilirsa yukarida bahsedildigi gibi illiistrasyonu ikiye ayirabiliriz. Bunun ilki
geleneksel illiistrasyon olarak bilinen temeline suluboya, yagli boya, miirekkep ve kalem
kullanilarak yapilan illiistrasyondur. Teknolojinin heniiz gelismedigi yillar gz Oniine
alindiginda ¢izimlerin yapilabilmesi ic¢in klasik, geleneksel yontemler tercih

edilmekteydi.

Mlliistrasyon, kreatif diisinmeyle alakali bir sanat dahdir. Cesitli malzemelerle
olusturulabilir. Burada 6nemli olan malzemenin dogru ellerde dogru kaynaklarla

islenebilmesidir. Bu noktada illiistratore biiyiik is diismektedir.

Bir dijital illiistratoriin isi, genellikle bir miisteri (6rnegin bir yayinci, film/oyun stiidyosu,
reklam ajanst veya bir kisi) i¢cin bir iirlinlin satilmasina veya bir mesaj iletilmesine

yardimci olmak i¢in orijinal bir sanat eseri olugturmaktir.

Siire¢ genellikle bir miisteriden/igverenden yaratici bir 6zet almayi, arastirma yapmay1 ve
referans materyali toplamayi, ilk gecisi olusturmay1 ve teslim etmeyi, miisteri notlarina

gore (varsa) gorilintiiyli gerektigi gibi ayarlamay1 ve bitmis resmi teslim etmeyi igerir.

[liistratériin bu noktada isinde iyi olmas1 beklenmektedir. Siirecleri dogru islemeyi bilen
ayni zamanda yaratici diisiinceye sahip olmasi isin isleyisini hizlandiracak ve sonuca daha

cabuk gotiirecektir.

Cizim ve illiistrasyon genellikle ayn1 anlama gelecek sekilde kullanilmaktadir. Bu ikisi
arasinda temelden bir bag bulunmaktadir. Her ikisi i¢in de sanat¢inin nasil ¢izilecegini

bilmesi gerekmektedir.

CG Spectrum'un gelismis illiistrasyon kursunun profesyonel illiistratorii ve akil hocasi
Eric Wilkerson soyle diyor: ¢’Cizim yapmak bir orkestrada calabilmek icin énce bir
enstriimanin nasil cahinacagim bilmek gibi bir sey. i1k 6nce temel bilgileri bilmeniz
gerekir. Bir temel olusturduktan sonra, bunu illiistrasyonunuzu olusturmak icin

uygulayabilirsiniz.”
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Gorsel 22. Eric Wilkerson ve bazi dijital illiistrasyonlari

2.3 Illiistrasyonda One Cikan Isimler

Mliistrasyonun ilk drnekleri olan magara devrinden itibaren gdrsel betimlemeyi ortaya
cikaran sanatcilar var olmaktadir. Illiistratér adin1 alan bu sanatcilar vermek istedikleri
mesajlar1 bu betimlemeler iizerinden iletmektedirler. Illiistrasyonun gelisimine katk1
saglayan bu sanatcilar, illlistrasyon sanatini 6n plana ¢ikarmakta ve gelisimine katki
saglamaktadirlar. Bu isimlerden illiistrasyon denilince ilk akla gelenlerden biri olan
Norman Rockwell de iletisim sorunlarina gorsel ¢6ziimler tireten bir illiistratordiir.
Rockwell, sanat hayatt boyunca 4.000’den fazla eser ortaya koyan iiretken bir

tasarimcidir. Ayni zamanda illiistrasyondaki yiiksek iscilik ve sorunlara ¢oziim
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bulmasindaki basariyla aralarinda Mark Stutzman ve Alex Ross’unda bulundugu bir¢ok
tasarimciyt etkilemis ve ilham vermistir. Teknolojinin heniiz glinlimiizdeki konumuna
ulagamadigi donemlerde c¢izimlerini el ile olusturan illiistratdrler, daha sonralari
teknolojiden faydalanarak tasarimlarina yeni bir boyut getirmistir. Bu da tasarimin ve
tasarimcinin giiniimiizde daha degerli bir konuma gelmesine katki saglamistir. Tasarim
olgusunun hicbir zaman eskimeyecegi bilinen bir gercektir. Bu olguyu ortaya ¢ikaran,
kuvvetlendiren ve sekillendirenler ise tasarimcilardir. Bu boliimde illiistrasyon igerisinde
On plana ¢ikan illiistratorlerin kim olduklar1 sanat diinyasina nasil katki sagladiklar1 ve

eserlerinden 6rnekler yer alacaktir.

Eric Wilkerson

Eric Wilkerson, film, reklam, video oyunlar1 ve yayincilik endiistrisinde calismis bir
Mliistratordiir. Yaklasik yirmi yildir profesyonel bir Illiistrator olarak Eric, hem lider hem
de kidemli pozisyonlarda bulunduktan sonra serbest ve personel sanatc¢isi olarak
calismistir. Casino/mobil oyun stiidyolar1 ve reklam ajanslari i¢in kurum i¢inde ¢alisirken

konsept sanat, mat boyama ve sanat yonetmenligi hizmetleri vermistir.

Eric, Activision, Disney Publishing, Scholastic, Random House, Upper Deck ve Weta
Workshop gibi sirketlerle calismistir. The School of Visual Arts'tan mezun olmus,
Syracuse Universitesi'nde illiistrasyon bdliimiinde ders vermistir ve Syracuse
Universitesi'nin Gorsel iletisim Sempozyumu'nda, Fashion Institute of Technology'de ve

The School of Visual Arts NYC'de dersler i¢cin misafir olarak ders vermistir.

Sanat, profesyonellik ve ¢ok yonliiliik yoluyla Eric Wilkerson illiistrasyon, film, TV,
reklam, animasyon, yayincilik ve video oyunlarindaki miisteriler i¢in giiclii, ayrintili

caligmalar iiretmeye kendini adamstir.

Eric Wilkerson, eglence endiistrisinde Weta Workshop, Marvel, Upper Deck, Dark Horse
Comics, Scholastic ve Disney Publishing gibi en iyi uluslararasi miisterilerle on yil1 askin
bir siiredir ¢alismaktadir. Hatta kostiim tasarimi i¢in etkileyici bir kariyer insa etmistir.

Caligmalar1 arasinda Call of Duty: Black Ops 4 icin sanat eseri, Shuri'nin kitap kapagi
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resmi, en son Black Panther roman1 ve Wizards of the Coast i¢in Magic the Gathering

kart ¢izimleri yer almaktadir.

CG Spectrum ¢evrimigci dijital illiistrasyon kursunda Eric, 6grencilerine yayincilik, film
ve oyun endiistrisi miisterileriyle nasil ¢calisacaklarini ve filmler i¢in ilgi ¢ekici pazarlama
cizimlerinin yani sira kitap kapagi ve oyun karti ¢izimleri olusturmak i¢in nelerin
gerektigini 6gretmektedir. Sanat ve illiistrasyonun yani sira “illiistrasyon i51” konusunda

saglam bir anlayisa sahip olmalarini saglayarak 6grencileri basariya hazirlamaktadir.

Gorsel 23. Eric Wilkerson

(https://sites.grenadine.co/sites/boskone/en/reconvene2020/person/29416/Eric%20Wilk

erson)

(https://www.cgspectrum.com/blog/what-is-digital-illustration)

(https://ericwilkersonart.com/about-1)
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Richard Corben

Richard Corben (1 Ekim 1940- 2 Aralik 2020), Heavy Metal dergisinde yer alan ¢izgi
romanlariyla, 6zellikle de derginin 1981'deki ilk film uyarlamasinda yer alan Den
serisiyle taninan Amerikali bir illiistratér ve ¢izgi roman sanat¢isidir. 2009 Spectrum
Biiyiik Usta Odiilii ve Angouléme'de 2018 Grand Prix kazanamdir. 2012 yilinda Will

Eisner Odiilii Onur Listesi'ne secilmistir.

Corben, sanatinin cinsel dogasi nedeniyle, pornografik olmakla sug¢lanmis, kendisinin
ayni fikirde olmadigini belirtmis ve bunun yerine eserini "sehvetli" olarak adlandirmay1

tercih etmistir. (https://www.tcj.com/richard-corben-1940-2020-by-david-a-roach/)

Gorsel 24. Richard Corben

(https://vandal.elespanol.com/saladepeligro/8961/fallece-richard-corben-maestro-del-
comic-de-terror-1940-2020/)

Mlliistrasyonun dev ismi olarak bilinen Corben, Amerika’daki en ilging ¢izgi roman
cizerlerinden biri olarak bilinmektedir. Marvel ve DC'nin yapamayacag sekilde ortama
meydan okuyan Moebius, Druillet, Caza, Mezieres, Voss ve diger Fransiz sanatcilarla

birlikte yaymlanabilecek ¢ok az kigiden biri olarak goriilmektedir.

Verdigi bir roportajda <’Warren Publishing igin ¢izgi roman ¢izerken daha ¢ok keyif
aldim. Sonra yeralti ortaya ¢iktiginda, onlarin isyanct ¢abalarimin 6zglirliiglini
benimsedim. Fransiz yetiskin dergisi Metal Hurlant'a katkida bulunmaya davet edildim.
Onlarin zarif ve sofistike goriiniimleriyle iliskilendirilmekten ve gelmis ge¢mis en biiyiik

karikatiiristlerden bazilariyla vitrinde olmaktan mutlu oldum.” demistir.
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Yine bir baska roportajinda ise; karikatiirlerinin ve Den dizisinin ¢iplakliginin yogun
olmasindan dolay1 elestiri almasi lizerine “Yolumu degistirmem ya da karikatiirist olma
fikrini unutmam gerektigini anladim. Neyse ki, DC'de kidemli bir editor olan Mark
Bunu yaptim ve ardindan DC, Vertigo ve Marvel icin daha fazla is ¢cikti. Dark Horse
icin bazi Hellboy hikayeleri cizdikten sonra, kendi projelerimden bazilarint yapmama
izin verdiler. Simdi yeniden bagimsizim ve her zaman kendi ¢izgi romanlarimi

iiretiyorum.” demistir.

Cizgilerinin essiz olmasiyla taninan Corben i¢in imza atmasina gerek bile yok ¢izgilerini
taklit etmek miimkiin degil bu anlamda kendini gelistirmis 6nemli bir sanat¢idir

denilmistir.

Asagida Richard Corben’a ait bazi illlistrasyonlar yer almaktadir.

The lizard’s strongest blow caught me unprepared. | guess | thought he was going to close in and
grab me again. Unconscious | was thrown among the stone works and fell below the staircase.

Gorsel 25. Richard Corben ‘Den,” Mayis 1977
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Gorsel 26. Richard Corben ‘Den,” Agustos 1977

Gorsel 27. Richard Corben ve bazi illiistrasyonlari

Norman Rockwell

Norman Rockwell (d. 3 Subat 1894, New York, New York, ABD —6. 8§ Kasim 1978,
Stockbridge, Massachusetts), Amerikali illiistrator.

1894'te New York'ta dogan Norman Rockwell her zaman bir sanat¢1 olmak istemistir. 14
Yasindayken Rockwell, New York Sanat Okulu'nda (eski adiyla Chase Sanat Okulu)
sanat derslerine kaydolmustur. Iki y1l sonra, 1910'da Ulusal Tasarim Akademisi'nde sanat
okumak i¢in liseden ayrilmistir.

Ozellikle Amerikan giindelik hayatina dayali sevimli, sicak ve mizahi resimleri ile 40 yili
askin siire The Saturday Evening Post dergisinin kapaklarini hazirlayarak Amerikan
popliler kiiltiiriine damgasini vurmus bir desinatordiir.

Kisa siire sonra Thomas Fogarty ve George Bridgman ile ¢alistigi Sanat Ogrencileri
Birligi'ne transfer olmustur. Fogarty'nin illiistrasyondaki talimati Rockwell'i ilk ticari
komisyonlar1 i¢in hazirlamigtir. Bridgman'dan Rockwell, uzun Kkariyeri boyunca

giivendigi teknik becerileri 6grenmistir.

Rockwell basariy1 erken bulmustur. On altinct dogum giiniinden 6nce ilk dort Noel karti

komisyonunu ¢izmistir. Hala gencken, Amerika Izcilerinin resmi yaymi olan Boys
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'Life'in sanat yonetmeni olarak ise alinmis ve ¢esitli genglerin yayinlarini gosteren bagarili
bir serbest meslek hayatina baglamistir. 21 Yasindayken Rockwell'in ailesi, New York'a
tasinmustir. Orada Rockwell, karikatiirist Clyde Forsythe ile bir stiidyo kurmus ve Life,
Literary Digest ve Country Gentleman gibi dergiler i¢in ¢alismalar yapmustir. 1916'da 22
yasindaki Rockwell, Rockwell tarafindan “Amerika'nin en biiylik gosteri penceresi"”
olarak kabul edilen Saturday Evening Post dergisi icin ilk kapagini ¢izmistir.”
Oniimiizdeki 47 y1l boyunca, Yazimin kapaginda 321 Rockwell kapag1 daha gériinecektir.
1930'lar ve 1940'lar genellikle Rockwell'in kariyerinin en verimli yillar1 olarak kabul
edilmektedir. Ozellikle Amerikan giindelik hayatina dayali sevimli, sicak ve mizahi
resimleri ile 40 yili agkin slire The Saturday Evening Post dergisinin kapaklarimni

hazirlayarak Amerikan popiiler kiiltiiriine damgasin

Vurmustur.

Gorsel 28. Norman Rockwell
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Gorsel 29. Norman Rocwell ve bazi illiistrasyonlari

(https://www.nrm.org/about/about-2/about-norman-rockwell/)

(https://artsandculture.google.com/entity/norman-rockwell/m09xfc)

2.4 Tlliistrasyonda Kullamilan Programlar

Iyi bir ¢izim olusturmada yetenek ve hayal giicii kadar ¢izim programlari da etkilidir.
Cizim program ve uygulamalar: dijital sanat1 olusturan 6nemli etkenlerden biridir. Eger
¢izim konusunda ilerlemek ve sanatinizi icra etmek istiyorsaniz, kendinize en uygun
uygulama veya programi bulmaniz gerekmektedir. Bu konuda birgok uygulama ve
program karsimiza ¢ikmaktadir. Grafik tasarim ve dijital illiistrasyonun énemli bir sektor
haline geldigi donemden beri bir¢cok firma ¢izim igin olanak saglamada ve gelismis

teknolojiye sahip uygulama ve programlar1 piyasaya siirmektedir. Piyasada birgok
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uygulama ve program yer almaktadir. Fakat her kullanicinin beklenti ve istekleri farkl
oldugundan tasarimci kendine uygun olan uygulama veya programi inceleyerek beklenti
ve istekleri dogrultusunda se¢melidir. Programlar kendi iglerinde benzerlik gosteriyor
olsa dahi kimi kullanilis alanlar1 bakimindan degisiklikler de gdsterebilmektedir. Vektor
¢izim, sulu boya efekti veya karikatiir ¢izimi gibi degisen isteklere bagl olarak secilen
uygulama ya da program degismektedir. Burada Olgiit uygulama ve programlarin
kapsamli incelenerek, vaat ettiklerini karsilayip karsilamadiklarini degerlendirmektir.
Gegmis donemde illiistrasyonun el ile olusturuldugu bilinmektedir. Bilgisayar
teknolojilerinin heniiz aktif olarak kullanilmadigi bu donemde illiistratorler tasarimlarini
firca ve benzeri materyaller ile olusturmaktaydi. Bilgisayarin hayatimiza girmesiyle
beraber ise grafik tasarim alaninda da degisimler meydana gelmistir. Bircok illiistrasyon
programi hayatimiza dahil olmustur. Bu programlarin kullanimiyla beraber ortaya ¢ikan
islerin kalitesi artmig ve dijital illlistrasyona olan ilgi de dogru orantili olarak artmuistir.
Glinlimiizde iiniversitelerin ilgili boliimlerinde ders olarak okutulan bu programlar
gelecegin tasarimcilariin ortaya ¢ikmasma katkida bulunmaktadir. illiistrasyon her
gecen giin biiylimekte ve internetin yayginlasmasi da bu biiyiimeye katki saglamaktadir.
Yapist ve igerigi geregi ¢ogu sektoriin icinde yer almasiyla bagimsiz tasarimcilarin da
ilgisini ¢cekerek yalnizca bu boliimde okuyan 6grencilerin degil bagka meslek gruplarinin
da kullanimina girmistir. illiistrasyon giiniimiizde yalnizca bu sektdrde galisan ya da ilgi
duyanlarin degil, herhangi bir sektérde bulunan ya da bulunmayan ¢ogu kisinin dikkatini
cekebilecek konumda yer almaktadir. Buna bir 6rnek olarak bilgisayar oyunlarini
verebiliriz. Bir¢ok hikayeli oyunlarda yer alan karakterlerin tasarimlari illiistrasyon ile
olusturulmaktadir. Ayn1 zamanda mekén tasarimlart oyuncularin kullandigi objelerden
kiyafet ve aksesuarlar dahil ¢gogu unsur grafik tasarim ve dijital illiistrasyon ikilisinin
birlesimi sonucu olusmaktadir. Bu boliimde dijital illiistrasyonla ilgilenenlerin igine
yarayacak piyasada hala kullanilmakta olan uygulama ve programlar listelenecek ve bu
uygulama ve programlar hakkinda bilgi verilerek programlar araciligi ile olusturulan

cizimler gosterilecektir.
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Adobe Photoshop

Adobe Photoshop, raster goriintii diizenleme, grafik tasarim ve dijital sanat i¢in yaygin
olarak kullanilan bir yazilimdir. Tasarim ve diizenleme siirecinde derinlik ve esneklik
saglamanin yani sira, birlestirildiginde hemen hemen her seyi yapabilen gii¢lii diizenleme

araglart saglamak icin katmanlamay1 kullanir.

1988 Yilinda Thomas ve John Knoll kardesler tarafindan yaratilmistir. 1989'da John,
programi “Photoshop" olarak pazarlayan Adobe Systems'e satmistir” O zamandan beri,
program raster grafik diizenleme i¢in fiili endiistri standard1 haline gelmistir. Hem macOS

hem de Windows i¢in yayinlanmaktadir.

(https://www.techopedia.com/definition/32364/adobe-photoshop)

Gorsel 30. Adobe Photoshop arayiizii

(https://www.webtrickshome.com/photoshop/photoshop-interface)

Programlar arasinda siiphesiz en ¢ok bilinen program Adobe Photoshoptur.

Asagida Adobe Photoshop ile olusturulmus tasarimlardan bazilari verilmistir.
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(https://www.youtube.com/watch?v=GR58060Igvs)

E
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Gorsel 31. Adobe Photoshop’ta yapilan bazi ¢aligmalar

(https://www.teknolojigundem.com/foto-galeri/photoshopun-inanilmaz-ornekleri-
galeri/1348129/14 galeri/1348129/14)

Adobe Illustrator

Adobe Illiistratdr, bir Windows veya macOS bilgisayari kullanarak gizimler, resimler ve
resimler olusturmak igin kullamlan bir yazilim uygulamasidir. Illiistrator ilk olarak
1987'de piyasaya siiriildii ve diizenli araliklarla giincellenmeye devam etmektedir ve
simdi Adobe Creative Cloud'un bir pargasi olarak dahil edilmistir. Illiistratér, diinya
capinda grafik tasarimcilari, web tasarimcilari, gorsel sanatgilar ve profesyonel
illiistratorler tarafindan yiiksek kaliteli sanat eserleri olusturmak igin yaygin olarak
kullanilmaktadr. illiistrator, illiistrasyonlar olusturmak igin gereken siireyi azaltabilecek

birgok gelismis ¢izim araci igermektedir.
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(https://www.agitraining.com/adobe/illustrator/classes/what-is-adobe-illustrator)

Gorsel 32. Adobe Illiistrator arayiizii

Asagida Adobe lliistratdr ile olusturulmus tasarimlardan bazilari verilmistir.

Anne of Green Gables
Lucy Maud Monigomery

Gorsel 33. Adobe lliistratorde yapilan bazi calismalar
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Freehand

2005 Yilinda Macromedia'dan satin alan Adobe'den Windows ve Mac i¢in tam Ozellikli
bir vektdr ¢izim programidir. Ozel efektler, ¢izim araglar1 genis bir yelpazede bir araya
getirmektedir. FreeHand ilk olarak sadece Mac'te mevcutken daha sonra Pc i¢in de
kullanilmaya baslamistir. Adobe Illiistratoriin gelismesi ve kullanicilara daha 6zgiir bir

tasarim alani olusturmasiyla beraber kullanim alani daralmistir.

(https://www.pcmag.com/encyclopedia/term/macromedia-freehand)

Yukarida belirtildigi iizere Freehand, Adobe Illiistratdr programindan sonra eski islevini

kaybetmis fakat kullanmay1 sevenler tarafindan hala aktif olarak kullanilmaktadir.

Gorsel 34.‘ Freehand arayiizii
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Asagida Freehand ile olusturulmus tasarimlardan bazilar1 verilmistir.
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Gorsel 35. Freehand’de yapilan bazi ¢alismalar
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CorelDRAW

CorelDraw vektor grafikleri diizenlemek igin bir yazilim programidir

Vektor grafikleri grafik paketlerinde olusturulur ve nesnelerden olusur. Her nesne ayr1

ayr1 diizenlenebilir, yani sekil, renk, boyut ve konum degistirilebilir.

Ottawa merkezli yazilim sirketi Corel tarafindan gelistirilen CorelDraw, kullanicilarin
kontrast ayari, renk dengeleme ve daha fazlasina izin vermenin yani sira goriintiilere

kenarliklar gibi 6zel efektler ekleme gibi seyler yapmalarina olanak tanir.

Yazilimin kullanish 6zelliklerinden biri, birden ¢ok katman ve birden ¢ok sayfa ile de

calisabilmesidir.

(https://techmonitor.ai/what-is/what-is-coreldraw-5003066)

0

Gorsel 36. CorelDRAW arayiizii

Asagida Core]DRAW ile olusturulmus tasarimlardan bazilar1 verilmistir.
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Gorsel 37. CorelDRAW’da yapilan bazi ¢aligmalar

AutoCAD

AutoCAD bilgisayar destekli bir tasarim programidir. Oncelikle mimarlik, miihendislik,
iriin tasarimi, iiretim, insaat ve daha fazlasi gibi endiistriler i¢in yazilim ve ¢oziimler

ireten bir sirket olan Autodesk tarafindan olusturulmustur.

AutoCAD, tasarimcilarin hem 2D hem de 3D'de tasarimlar1 ve dijital goriintiileri ¢cok
verimli bir sekilde olusturmasina ve diizenlemesine olanak tanimaktadir. AutoCAD,
goriintiileri elle diizenlemelerini gerektirmek yerine, tasarimlar1 degistirmeyi ¢ok daha

kolay hale getirmektedir

AutoCAD, tasarimcilarin ekranda geometrik modeller olusturmasina izin vererek farkl

nesne ve yapi tiirleri olusturmak i¢in sonsuz permiitasyonlar sunmaktadir. Bu esneklik,
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Autocad'in  hemen hemen her sektdorde veya uygulamada kullanilmak

benimsenebilecegi i¢in endiistri lideri olmasina neden olmustur.

Gorsel 38. AutoCAD arayiizii

Asagida AutoCAD ile olusturulmus tasarimlardan bazilar1 verilmistir.

Gorsel 39. AutoCAD’de yapilan bazi ¢caligmalar

uzere
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Sonu¢

Ikinci bdliim giris ve sonug boliimii hari¢ dort alt basliktan olusmaktadir. 2.1 illiistrasyon
adli baglikta, illiistrasyonun ne oldugu ne amacla kullanildigi, isim kékeninin ne oldugu
ve hangi alanlarda karsimiza ¢iktigima deginilmistir. 2.2 dijital illiistrasyon kavrami
basliginda ise dijital illiistrasyon kavrami tlizerine durulmus, kavramin anlami {izerine
aciklamalar yapilmistir. Geleneksel illiistrasyon ile arasindaki farka deginilmis ve
kullanilan programlardan kisaca bahsedilmistir. 2.3 illiistrasyonda 6ne ¢ikan isimler alt
basliginda ise bu alanda karsimiza ¢ikan klasik donem ve dijital donem illiistratorlerinden
{ic onemli isme deginilmistir. Illiistrasyon ile ilgileri agiklanmis ve cizimlerine yer
verilmistir. 2.4 illiistrasyonda kullanilan programlar boliimiinde ise gelisen teknolojiyle
beraber hayatimiza giren programlardan bahsedilmis ve bu programlarla olusturulmus
illiistrasyon orneklerine yer verilmistir. Bu boliim dijital illiistrasyonun genel hatlar

tizerine bilgi verilmek {izere olusturulmustur.

3. JENERIK TASARIMI VE DIJITAL ILLUSTRASYON UZERINE AMPIRIK
BIR CALISMA

Giris

Arastirmanin bu boliimii, jenerik tasarimi ve dijital illiistrasyon alaninda goriiglerine yer
verilen kisilere yoneltilen sorularin 1siginda olusturulmustur. Bes alt baslik olarak
olusturulan konular iizerine uzmanlara bu konu hakkinda diislinceleri sorulmus ve
cevaplar ilgili alana yerlestirilmistir. Sorular iist basliklarda anlatilan jenerik tasarimi ve
dijital illiistrasyonun birlikteligi tizerine olusturulmus, ana basliklar ile uyumlu bir sekilde
bu birlikteligin sonucu olarak derlenmistir. Yoneltilen sorulara cevap veren uzmanlar;
Kafkas Universitesi Sartkamis Turizm Fakiiltesi Dr. Ogr. Uyesi Seda Derinalp Canakegt,
Uskiidar Universitesi iletisim Fakiiltesi Dekan Yardimcisi Dog. Dr. Ogr. Uyesi Can
Diker, Istinye Universitesi Yeni Medya ve letisim Boliim Baskan1 Dr. Ogr. Uyesi Sadi
Kerim Diindar, AiBell Game Localization Kurucusu ve Ydneticisi ibrahim Aybars Sapan,
Istinye Universitesi, Meslek Yiiksekokulu, Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon
Programi Ogr. Gor. Alparslan Ozkardes, Tunceli Mazgirt Mimar Sinan Ortaokulu resim
ogretmeni Hiiseyin Yalginkaya, Uskiidar Universitesi Iletisim Fakiiltesi Dog. Dr. Tolga

Erkan, Uskiidar Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi Boliim Baskani Prof. Dr. And
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Algiil, Istanbul Teknik Universitesi Master Of Science, Phd Student, Arastirma Gorevlisi
Pelin Iochem, Alanya Alaaddin Keykubat Universitesi ALTSO Turizm MYO / Turizm
Animasyonu Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Bilgin Karademir seklindedir. Soru ydneltilen
uzmanlara ilk 6nce tez konusu ve igerigi hakkinda bilgilendirme yapilmis, sorular
iletilmistir. Kisiler tez konusuyla ilgili olarak bu alanda ¢alisan hocalarimizdan, oyun ve
sinema sektoriinde ilgisi bilgisi olan sektor ¢alisanlarindan segilmistir. Ayni zamanda
hocalarimizin bu alanda g¢alismalar1 oldugu i¢in tez konusuyla baglanti kurulmus ve

onlarin yonlendirmeleri tezde ilgili alanlara yerlestirilmistir.

3.1 Jenerik Tasarmmimin Giiniimiizdeki Durumu

Bilgisayar ve bilgisayar teknolojilerinin yogun olarak kullanildigi 2000ler sonrasi
doneme bakildiginda, tasarimin yeni boyuta gegerek devam ettigini gormekteyiz.
Tasarimda meydana gelen bu olumlu degisme, jenerik tasariminin da etkilenmesine sebep
olmustur. Bircok yazilimin ve tasarim programinin yeni versiyonlar1 ile piyasaya
girmesiyle bu alana ilgi duyan tasarimci sayisi artmis ve yeni bir jenerik tasarimi hareketi
baslamustir. Ozellikle gorsel efektlerin kullanimiyla beraber, ¢izim ve dijital illiistrasyon
kavramlart jenerik tasarimiyla birlikte ilerlemeye baslamistir. Yaratici tasarimcilarin
jenerige eklemeler yapmasiyla beraber ise jenerik deger kazanmaya ve ayri bir sektor
olarak biiyiimesine devam etmistir. Bu konu bashginda uzmanlarimiza “’Jenerik
tasarimmin giiniimiizdeki konumu hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?’’ sorusu

yoneltilmis ve cevaplari asagida belirtilmistir.

Jenerik tasarimi giiniimiizde gorsel iletisim tasariminin sinema ve video oyun sektorlerine
niifuz eden 6nemli bir iirlinlidiir. Dahasi, her sene adina bir Emmy 6diiliiniin layik

gorildiigii prestijli bir tasarim ¢abasidir.

Gelisen gorsel efekt teknolojileri ile, icerigin aktdr ve yapim ekibi kiinyesini aktarmanin
Otesine gegmis, izleyici kitleyi etkileyen ve ilgili igerige motive eden bir sekans haline

gelmistir.

Jenerik tasarimi soyutlama ve stilizasyona acik olan dogasi ile sanatg¢inin/tasarimeinin
hayal giiclinii disa vurabilmesine fazlasiyla alan tanimaktadir. Bu da ileri derece yaratici

fikirlerin gerceklesmesine izin vermekte ve bu tasarim alanini diinyanin dikkatini ¢ceken
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bir vitrine doniistiirmektedir. (istinye Universitesi Yeni Medya ve lletisim Boliim

Bagkani Dr. Ogr. Uyesi Sadi Kerim Diindar)

Bugiin 6zellikle Amerikan dizilerinde jenerik tasarimina ¢ok onem veriliyor. Dizinin
yaklasik 30 saniyelik bir gorsel mood story’si olma 6zelligi tastyan jenerikleri izlemek,
hatta kimi zaman boliimden boliime, sezondan sezona ufak niianslarla farklilik
gostermesini kesfetmek izleyiciler icin de c¢ok ilgi cekici bir hale geliyor diyebiliriz.
Ancak illiistrasyon veya 3d animasyon yontemiyle yapilan yapay jeneriklerin, gercek
goriintiilerle olusturulan jeneriklerden ¢ok daha ilgi ¢ekici oldugunu sdylemem gerekir.
Ornegin, House of Cards veya The Crown dizisinin jenerigi oldukca kaliteli olsa da bir
defa izledikten sonra bir kere daha izlemek pek cazip gelmiyor. (Uskiidar Universitesi

[letisim Fakiiltesi Dekan Yardimcist Dr. Ogr. Uyesi Can Diker)

Jenerik tasarimi glinlimiizde olduk¢a 6nem kazandi. Bunda jenerigin bir sektor olarak
bekledigi ilgiyi almasi etkili olmustur diyebiliriz. Giiniimiizde jenerik tasarimina 6nem
verilmeden herhangi bir proje olusturulmuyor. Bu is i¢in olduk¢a donaniml ekipler ile
calisilmaya baslandi. Alaninda uzman kisilerle olusturulan jeneriklerde kalite de bununla
beraber artti. Prodiiksiyon sirketleri seyir zevki oldukg¢a yiliksek projelerle karsimiza
cikmaya basladi. Bu hem izleyiciye keyifli bir i izleme firsati sunuyor hem de jenerik
tasarrmiyla ilgilenenlerin heyecanlanmasma sebep oluyor. (Kafkas Universitesi

Sarikamis Turizm Fakiiltesi Dr. Ogr. Uyesi Seda Derinalp Canakg1)

Jenerik tasarimi oldukga ilgi cekici bir hale gelmistir. Ozellikle modern teknolojik
gelismelerin  hizlanmasi, izleyicinin meraklanmasint ve jenerigi takip etmesini
saglamaktadir. Animasyonlar ve bilgisayar oyunlariin popiiler kiiltiir i¢erisinde oldukca
fazla yer almasiyla beraber, jenerik tasarimi bu iki sektor i¢in de 6nemli bir noktada yer
almaya baslamistir. Tasarimin hayatin her alaninda yer almasi jenerik tasariminin
gelisimine katki saglamaktadir. Universitelerde tasarim alaninda g¢ok fazla bdliimiin
acilmasi ve bu alanla ilgilenenlerin sayisinin artmasi da gliniimiiz jenerik tasariminin
yiikselmesine olanak tanimaktadir. Baslangicta bu noktada olmasi belki tahmin
edilemeyen jenerik tasarimi, su an izleyici i¢in igerik hakkinda bilgi alabilecegi bir mecra
olmus ve hig ilgisi olmayanlarin dahi takip ettigi bir alan olarak karsimiza ¢ikmistir. Hizl

bir sekilde ilerlemesine devam eden jenerik tasariminin, ilerleyen dénemlerde daha ¢ok
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kisi tarafindan meslek olarak tercih edileceginden siiphem yok. (AiBell Game Localization

Kurucusu ve Yéneticisi ibrahim Aybars Sapan)

Jenerik tasarimlar1 gilinlimiizde sinema sektdriinde olduk¢a onemli bir konumdadir.
Ciinkii film baglamadan 6nce filmin konusu hakkinda ipuglari igerirler. Kot tasarlanmis
bir jenerik tasarimi, ¢ok iyi bir film hakkinda bile ¢esitli olumsuz 6nyargilar olusturabilir.
Bu nedenle jenerik tasarimlari filmlerin konularina ve icerdigi temalara uyumlu olarak
iyi sekilde hazirlanmalidir. Zira jenerik, seyircinin karsisina ¢ikan ilk gorsel unsurdur.
Ozellikle dijital teknolojilerin ve animasyon sanatinin gelismesiyle daha da &nem
kazanan jenerik tasarimlari, bir film ile biitiinlesik olan tamamlayici grafiksel 6gelerden
olusurlar. Bu bakimdan hem sinema hem de grafik tasariminin kesistigi bir alandir.
(Istinye Universitesi, Meslek Yiiksekokulu, Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon

Programi Ogr. Gor. Alparslan Ozkardes)

Jenerik tasarimi giiniimiizde Onemi artarak devam eden bir sektor olarak karsimiza
cikiyor. izleyicilerin dikkatini gekerek dikkatli bir sekilde izleniyor. Ayn1 zamanda
jenerik, dizinin igerigi hakkinda analiz yapilmasi acisindan takip edilen bir alan olmaya
basladi. Bu da jenerige verilen dnemin artmasina katki saglamakta. Jenerik tasarimi
alaniyla ilgilenmeye baslayan kisilerin say1 olarak artmasiyla beraber de kaliteli isler
ortaya ¢ikmakta ve ilerleyen donemlerde daha da ilgi ¢ekici olacagina dair ipuglar1 ortaya
cikmaktadir. (Tunceli Mazgirt Mimar Sinan Ortaokulu resim Ogretmeni Hiiseyin

Yal¢inkaya)

Giliniimiizde film belgelerinin agiklamasi, icerigi kesfetmek icin gerekli bir kosul haline
gelmistir. Bu amagla, genel tanimlarin ¢ikarilmasi, bir sorgulama siireci i¢in uygun bir
¢Oziimii temsil eder. Bu baglamda, harici ve igerik aciklamasi olmak iizere iki tiir
aciklama kullanilmaktadir. Bu baglamda baslik, tiir ve anahtar kelime agiklamalari
icerikten tanimlanabilecek aciklamayr temsil etmektedir. Sonug olarak, sadece bu
betimlemeleri ¢ikarmak i¢in degil, ayn1 zamanda bu betimlemeler araciligiyla filmler
arasindaki iligkiyi tanimlamak i¢in bir ¢ergeve Oneriyorum. Aslinda, harici agiklamay1
cikarmak ve icerik aciklamasini ¢ikarmak i¢in tiirii ve anahtar kelimeyi tanimlamak i¢in
bir yontem Oneriyoruz. Bence bu yontemin arkasindaki amag jenerikle igerikten anlamsal

bilgi ¢cikarmaktir. Aslinda, istatistiksel ve semantik olmak iizere iki tiir teknik tanitilabilir.
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Bu ilke, sinopsis yoluyla metinsel modalitenin, filmin senaryosunun ve gorsel
modalitenin goriintli iizerine bindirilmis metnin kullanilmasi yoluyla birlestirilmesine
dayanmaktadir. Béylece jenerigin konumu ve etkisi daha iyi analiz edilerek daha ¢arpici

hale getirilebilir. (Uskiidar Universitesi Iletisim Fakiiltesi Dog. Dr. Tolga Erkan)

Gelecege yonelik giincelligini koruyacak ve gelisim saglayacak bir alan. (Uskiidar

Universitesi Gorsel Iletisim Tasarmmi Boliim Baskan1 Prof. Dr. And Algiil)

Daha akilda kalict ve 6zgiin jenerikler yapilmaya baslandi. Her diziye 6zel karakteristik
bir jenerik oluyor. (istanbul Teknik Universitesi Master Of Science, Phd Student,

Arastirma Gorevlisi Pelin lochem)

flerlemeye ¢ok miisait bir alan. Ozellikle bu alanda iletisim ve giizel sanatlar
fakiiltelerinde dersler verilerek jenerik tasarimina dair bilgiler aktarilmakta. Seyirci
olarak da hosumuza giden isler ortaya ¢ikmaya basladi. Jenerigi artik atlamadan merak
ederek izlemeye bagladik. Gelecekte daha da ileriye gidecegini diisiiniiyorum. (Alanya
Alaaddin Keykubat Universitesi ALTSO Turizm MYO / Turizm Animasyonu Dr. Ogr.
Uyesi Mehmet Bilgin Karademir)

Filmin basinda eser sahibini tanitmak amaciyla gosterilen kiigiik boyutlu baslik
kartlarindan, sira disi kamera tekniklerinin, c¢esitli yazilimlarin veya animasyon
karakterlerinin kullanimina kadar olan siireci diislindiiglimiizde jenerik tasariminin
onemli bir agama kaydettigini sOyleyebiliriz. Dijital ortam teknolojilerinin gelismesi ve
beraberinde tasarimcilarin yeni ihtiyaglar dogrultusunda yeni teknikleri kullanmas1 bu
gelisimde onemli bir rol oynamistir, diye diisliniiyorum. Tasarimsal programlarin ve
animasyon tekniklerinin artan kullanimi, 3 boyut etkisi verme, sanal kameralardan
yararlanma vb. gibi yenilikler jenerik tasarimin su anki konuma gelmesinde etkili

olmustur. (Uskiidar Universitesi Ars.Gor. Burak Ceber)
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3.2 Grafik Tasarim ve Dijital illiistrasyonun Jenerik Uzerine Etkisi

Grafik tasarim ve dijital illiistrasyonun onlenemez gelismesiyle beraber jenerik tasarimi,
bu ikiliyle beraber ilerlemeye baslamistir. Animasyon ve dijital oyun sektoriiniin kullanict
ve izleyiciler tarafindan yakindan takip edilmesiyle ise dijital illiistrasyona ve bu alanda
calisan tasarimcilara ihtiya¢ artmistir. Olusturulan bu tasarimlarin olumlu tepki ile
karsilanmasi jenerik tasariminda dijital illiistrasyonun kullaniminin ¢ogalmasina
sebebiyet vermistir. Ozellikle giiniimiizde olusturulan ¢ogu animasyon dizi ve filminde
dijital illistrasyonun etkilerini gormekteyiz. Yine aymi sekilde dijital bilgisayar
oyunlarmin hikaye boliimlerinde illiistrasyon ¢izimlerine oldukg¢a fazla yer verilmektedir.
Bu konu bashginda uzmanlarimiza ¢Grafik tasarim ve dijital illiistrasyon
kavramlarimin jenerik tasarnmimin gelisimi iizerinde olumlu etkileri oldugunu

diisiiniiyor musunuz?’’ sorusu yoneltilmis ve cevaplar1 asagida belirtilmistir.

Bu kavramlar elbette jenerik tasariminin yaratict yontemleri olarak bu alami var
etmektedir. Gelisen teknoloji ile paralel olarak dontisen gorsel yaratim yontemleri, jenerik
tasarimini giiniimiizdeki gozlerin tizerinde oldugu yerine ulagtirmistir. Jenerik tasarimi
sundugu genis yaratim alani ile biitiin tekniklerden yararlanir. Tipografinin, alan yonetimi
ve kompozisyon kurallarinin kullanilmasi gerektigi yerlerde grafik tasarimin yoklugu
diisiiniilemez. Dahas1 artik 3D gorsel efekt ve animasyon tekniklerinden de
yararlanilmaktadir. (Istinye Universitesi Yeni Medya ve Iletisim Boliim Baskan1 Dr. Ogr.

Uyesi Sadi Kerim Diindar)

Hareketli grafik tasarimi aracilifiyla yapilan jeneriklerin, filmin olay oOrgiisiiniin
anlasilmasima katkida bulundugunu disiiniiyorum. Kimi zaman pek ¢ok seyirci bir
boliimii izledikten sonra tekrardan o boliimiin jenerigini izleme ihtiyact duyuyor. Mesela
Game of Thrones’un 3 boyutlu animasyon teknigiyle yapilmis harita temelli jeneriginde,
o boliimde hangi sehirlerde hikayenin gececegi gosterilmekteydi. Dolayisiyla her
boliimde farkli bir jenerik bulunuyordu, kimi zaman da sehirlerdeki detaylarda birtakim
asinmalar, bayraklarin de§ismesi gibi ufak niianslar izleyiciler tarafindan merakla takip
ediliyordu. Dolayisiyla teknolojik geligmelerin tamamen olumlu oldugunu sdyleyebiliriz.

(Uskiidar Universitesi iletisim Fakiiltesi Dekan Yardimcist Dr. Ogr. Uyesi Can Diker)
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Grafik tasarim ve dijital illiistrasyonun kesinlikle jenerik tizerinde olumlu etkisi oldugunu
diisiiniiyorum. Ortaya ¢ikan jenerigin ilgi ¢ekici olmasini sagliyor. F Is For Family adli
yetiskin animasyon dizisini 6rnek olarak verecek olursam, jenerigi bir izleyici olarak beni
hosnut ediyor. Birbirini takip eden objelerin ekranda ¢izim olarak yer almasi ve bir
sonraki karede ne olacagimi beklemek izleyiciyi heyecanlandirtyor. Netflix gibi dizi
izleme platformlarinda jenerigi atla diigmesi oldugu halde ilgi ¢ekici bir jenerik kendini
izletebiliyor. Bunda grafik tasarim unsurlarinin dogru bir sekilde kullanilmasinin etkili
oldugunu diisiiniiyorum. (Kafkas Universitesi Sarikamis Turizm Fakiiltesi Dr. Ogr. Uyesi

Seda Derinalp Canakgr)

Kesinlikle diistiniiyorum. Dijital kiiltiirin  hayatimiza girmesiyle beraber tasarim
sekillenmeye basladi ve daha hizli ve az maliyetle birgok tasarima ulasmamiz kolaylasti.
Ayrica dijital illiistrasyonun kullanildig1 islerin izleyici ve kullanicilar tarafindan
begenildigi de bir ger¢ek. Su donemde hem sinemada hem de oyun tasariminda dijital
illiistrasyon oldukca fazla kullaniliyor. Prodiiksiyon sirketleri grafik tasarim ekiplerine
olduk¢a deger veriyor, kaliteli islerin ortaya ¢ikmasi i¢in yiiksek iicretler ddiiyor ve bu
baglamda bu girisimlerin izleyici iizerinde olumlu etki olusturdugunun farkindalar.

(AiBell Game Localization Kurucusu ve Yoneticisi Ibrahim Aybars Sapan)

Evet kesinlikle diisiinliyorum. Jenerik tasarimlar1 grafik, animasyon, illlistrasyon ve
tipografinin kullanildig1 bir alan olmas1 bakimindan bu alanlarda yasanan her bir yenilik
ve gelisme dogrudan jenerik tasarimini da etkilemektedir. Giinlimiizde ¢evrilen filmlerin
de artik dijital makinelerle kayda alinip, dijital ortamda kurgulanmasi; dijital

illiistrasyonlarin jenerik tasarimlarinda kullanilmasinin 6niinii agmaigtir.

(Istinye Universitesi, Meslek Yiiksekokulu, Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon

Programi1 Ogr. Gor. Alparslan Ozkardes)

Elbette diislinliyorum. Grafik tasarim unsurlarinin jenerik tasarima dahil olmasiyla
birlikte izlenme keyfi oldukg¢a yliksek jenerikler ortaya ¢ikti. Gerek sahne gegisleri gerek
illistrasyonlarin cesitliligi izleyici olarak beni etkiledi. (Tunceli Mazgirt Mimar Sinan

Ortaokulu resim 6gretmeni Hiiseyin Yalginkaya)

Her gecen giin daha fazla grafik tasarimin ve dijital illiistrasyonun gelisen teknolojilere

bagli olarak jenerik tasariminin gelisimi iizerinde olumlu etkileri artmaktadir. Grafik
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tasarim, jenerik tasarimin sinir uclarini birbirine baglar. Grafik tasarim ve jenerik tasarim
arasindaki iliski, is anlagmalari, bilgi ve eglencenin adrenaliniyle dolup tagmaktadir. Bu
mesajlar1 tanimlamaya, hayal etmeye ve iletmeye yardimci olmak i¢in grafik tasarim ve
dijital illiistrasyon arasindaki iliski hi¢ bu kadar 6nemli olmamist1 ve giderek daha da
artarak vaz gecilmez hale gelmektedir. Jenerik tasariminin film tanitimlarinda afisin
Oniine gectigini dislinliyorum. En giizel 6rnek ¢ok fazla kisi tarafindan sosyal medyada

izlenen jeneriklerdir. (Uskiidar Universitesi Iletisim Fakiiltesi Dog. Dr. Tolga Erkan)

Evet dislinliyorum. Jenerik tasarimi sonug¢ itibariyle tasarim alt zeminden
yararlanmaktadir. (Uskiidar Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi Béliim Baskani Prof.
Dr. And Algiil)

Evet diisiiniiyorum. Grafik tasarim alaninda yeni programlar ve uygulamalarla bir devrim
oldu. Artik ¢ok daha detayli isler ¢ikabiliyor. (Istanbul Teknik Universitesi Master Of

Science, Phd Student, Arastirma Gorevlisi Pelin lochem)

Bu kavramlar jenerik tasariminin ilerlemesinde elbette ki olduk¢a 6nemli. Jeneriklerin
izlenebilir olusunu etkilemekte. Yenilik¢i tasarimlarin yer aldigi jenerikler daha ilgi
cekici bir hale geldi ve sektoriin iginde yer almayanlarin dahi dikkat etmesine sebebiyet
verdi. (Alanya Alaaddin Keykubat Universitesi ALTSO Turizm MYO / Turizm
Animasyonu Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Bilgin Karademir)

Elbette diislinliyorum. Bir jenerik tasarlarken renk, goriintli, tipografi, ses veya
animasyon gibi unsurlarin son derece énemli oldugunu biliyoruz. Zira bu unsurlar bir
gosterge niteligindedir. Dolayisiyla grafik tasarim ve dijital illiistrasyona iliskin gerek
yeni araclarin kullanima girmesi gerek ise yeni yontemlerin kullanilmasi jenerik
tasariminin gelisimini bilhassa da yaratici caligmalarin ortaya konmasini olumlu yonde

etkilemistir. (Uskiidar Universitesi Ars.Gor. Burak Ceber)

3.3 Dijital illiistrasyonun Kullanimi ve Jenerik Tasarimdaki Yeni Donem

Dijital illiistrasyonun sektore dahil olmasiyla beraber sinema ve oyun diinyasinda bir¢cok
yenilik baglamistir. Teknolojinin gelisimiyle beraber sekillenen sinema sektoriinde yogun

bir sekilde kullanilmaya baslayan illiistrasyon, izleyicilerin dikkatini ¢ekmis ve
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meraklanmalarina  sebebiyet vermistir. Illiistrasyonun  kullammmin  izleyiciyi
heyecanlandirdigini fark eden prodiiksiyon sirketleri goziinii illiistrasyona ¢evirmis ve bu
alanda uzman kisilerle beraber sinemanin illiistrasyonla is birligi baglamistir. Giinlimiiz
televizyon ve sinema dizi filmlerine baktigimizda bu birligi oldukc¢a net bir sekilde
gormekteyiz. Jeneriklerde illiistrasyonun kullanimi ¢ogalmis ve jenerikler bu yontem ile
olusturulmaya baslanmistir. Bu konu basliginda uzmanlarimiza “’Dért ana béliime
ayrilan sinema ve ona bagh olarak gelisen jenerik tasariminda dijital illiistrasyonun

kullaniminin besinci bir boliimii meydana getirmesini olas1 buluyor musunuz?”’
Sorusu yoneltilmis ve cevaplar1 asagida belirtilmistir.

Sanmiyorum, sinema mevcut yapilariyla devam edecektir. Dijital illiistrasyon temelli
animasyon filmler de kendi yolundan ilerlemeye ve gelismeye devam edecektir.
Interdisipliner yaklagimlar oldukca iyi ancak sinemanin temel bdliimlerinin degismesini
ongdrmemekteyim. (Uskiidar Universitesi Iletisim Fakiiltesi Dekan Yardimcist Dr. Ogr.

Uyesi Can Diker)

Dijital illlistrasyonun jenerik tasarimina dahil olmasiyla yeni bir siirecin bagladigini
diisiiniiyorum fakat etkisinin yliksek olmasiyla beraber daha ¢ok tasarim alaninda yeni bir
donemi baslattigina inantyorum. Sinema su anki yapisiyla devam edecektir. Ancak dijital
illiistrasyon mevcut ve daha sonra kendine katacagi diger unsurlariyla beraber sinemaya
olduk¢a olumlu gelismeler saglayacaktir. (Kafkas Universitesi Sarikamis Turizm

Fakiiltesi Dr. Ogr. Uyesi Seda Derinalp Canakg1)

Tasarimin hayatimiza ne kadar dahil oldugu diisiintildiiglinde “Neden olmasin?” sorusu
aklima geliyor. Sinemanin donemlere ayrilmasinda gecirdigi teknolojik gelismeler
onemli bir yer tuttugu icin besinci bir boliimiin de dijital illiistrasyon olmasi gayet makul

goziikiiyor. (AiBell Game Localization Kurucusu ve Yéneticisi ibrahim Aybars Sapan)

Sanmiyorum. Sinema sanat1 her zaman teknolojiden etkilenmis bir sanattir. Ciinkii hem
gorsel hem de isitsel bir sanattir. Dolayisiyla gorsel ve isitsel alanda yasanan her tiirli
teknolojik yenilik, dogrudan sinema sanatini etkileyecektir. Ancak jenerik tasarimlari
dogrudan sinema eserinin yapisina miidahale etmez, sadece 6n goriinlimiinii degistirir.
Konusuna etki etmez, sinematografisine ve yonetmenin basarisina etkide bulunmaz.

Dolayistyla jenerik tasarimlarinin sinemada yeni bir ¢ag veya donem agacagini
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diisiinmiiyorum. (istinye Universitesi, Meslek Yiiksekokulu, Bilgisayar Destekli Tasarim

ve Animasyon Programi Ogr. Gor. Alparslan Ozkardes)

[lliistrasyon jenerik tasariminda kullanilarak yeni bir dénemi zaten baslatti. 3D
modellemeler ve modern efekt tasarimlariyla beraber jenerigin altin ¢agini yasamasini
sagladi. Fakat sinemanin o kaliplagsmis dort ana bolimiinlin yaninda yer alacagini
diistinmiiyorum. Oldukca katki saglayan yardimcisi olarak kalacagini diistiniiyorum.

(Tunceli Mazgirt Mimar Sinan Ortaokulu resim 6gretmeni Hiiseyin Yalginkaya)

Jenerik tasariminda dijital illiistrasyonun kullaniminin basarili 6rneklerini birgok filmin
jeneriginde gérmekteyiz. Ornek olarak James Bond filmlerinin jeneriklerinde kullanilan
basarili ve orijinal dijital illiistrasyonlar1 verebiliriz. Ancak sinema ve ona bagli olarak
geligen jenerik tasariminda dijital illiistrasyonun kullaniminin besinci bir boliimii olarak
diisiiniilmesini besinci bir bdliim olarak gormemekteyim. (Uskiidar Universitesi iletisim

Fakiiltesi Dog. Dr. Tolga Erkan)

Olabilir ancak donemsel farkliliklart ¢ok bariz degisikligi ortaya koymadikca ayirmamak
gerekir diye diisiiniiyorum. (Uskiidar Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi Béliim

Bagkan1 Prof. Dr. And Algiil)

Sinemanin gelisiminde tarihi olaylarin etkili oldugunu biliyoruz. Bunu diisliniince
teknolojide tarihi bir devrim ve nasil ki savas, savas sonrasi sinemasini etkilediyse
teknolojik gelismeler de sinemay1 bu yonde degistirdi. Bu yiizden dijital illiistrasyonun
yeni bir boyutu getirebilecegini diisiiniiyorum. (Istanbul Teknik Universitesi Master Of

Science, Phd Student, Arastirma Gorevlisi Pelin lochem)

Jenerik tasarimi bariz bir sekilde hayatimizi degistirmeye basladi. Dort boliime ayrilan
sinemaya etkisi tartisilamaz. Bu gidisata gore belki giliniimiizde degil fakat ilerleyen
donemlerde besinci bir donemi karsilayabilecegini diisiiniiyorum. (Alanya Alaaddin
Keykubat Universitesi ALTSO Turizm MYO / Turizm Animasyonu Dr. Ogr. Uyesi
Mehmet Bilgin Karademir)

Tim bu gelismeleri g6z onlinde bulundurdugumuzda ve de biiylik biitceli filmlerde
kullanimnin bir egilim haline geldigini diisiindiigiimiizde bu miimkiin olabilir. (Uskiidar

Universitesi Ars.Gor. Burak Ceber)
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3.4 Jenerik Tasariminin Gelisimine Katki Saglayan Unsurlar

Jenerik tasarimi bulundugu doneme gore ¢esitli degisiklikler gostererek gelisimine devam
etmistir. Ornek verecek olursak 1950l yillardaki teknolojik gelismelerle ilerleme
saglamaya ¢alisan Saul Bass ile 200011 yillardan itibaren jenerik tasarimi iizerine ugrasan
tasarimcilarin sartlar1 esit olamamaktadir. Burada iki donem arasindaki teknolojik
anlamdaki degismeler dikkat cekmektedir. Imkanlarin ¢ogalmasi ve prodiiksiyon
sirketlerinin ekonomik anlamda jenerik tasarimcilarina sundugu olanaklar dahilinde
jenerik tasarimi, glinlimiizdeki konumuna ulagmistir. Bu konu basliginda uzmanlarimiza
“’Sessiz sinema doneminde kullanilan bashk kartlarindan giiniimiizdeki jenerik
tasarimina kadar olan siirecte jenerik tasarimini film ve oyunlar kadar 6nemli hale

getiren unsurlar sizce nelerdir?”’
Sorusu yoneltilmis ve cevaplar1 asagida belirtilmistir.

Gelisen gorsel efekt teknolojileri ile, igerigin aktdr ve yapim ekibi kiinyesini aktarmanin
Otesine gegmis, izleyici kitleyi etkileyen ve ilgili igerige motive eden bir sekans haline

gelmistir.

Jenerik tasarimi soyutlama ve stilizasyona ag¢ik olan dogasi ile sanatginin/tasarimcinin
hayal giiciinii disa vurabilmesine fazlasiyla alan tanimaktadir. Bu da ileri derece yaratici
fikirlerin ger¢eklesmesine izin vermekte ve bu tasarim alanini diinyanin dikkatini ¢eken
bir vitrine doniistiirmektedir. (istinye Universitesi Yeni Medya ve lletisim Boliim

Baskani Dr. Ogr. Uyesi Sadi Kerim Diindar)

Jenerik sanat¢isinin tiim sezona dair ipucglarini jenerige saklamasi olabilir mesela.
Ornegin, 2022 nin en popiiler dizisi Severance’mn jenerigi olduk¢a sansasyon yaratmusti.
Sezon finalini izledikten sonra, jenerige tekrar bakildiginda aslinda pek c¢ok detayin
sanatci tarafindan jenerige ufak ufak yerlestirildigini gorebiliriz. Benzer sekilde, True
Detective dizisinin 1. sezon jenerigi de “Double Exposure” teknigi ile yaratilmistir. Cifte
pozlama anlamina gelen bu teknik, bir insanin zihninde o anda neler oldugunu sanatsal
bir bigcimde yansitmaya yaramaktaydi. Boylece dizinin jenerigini es ge¢gmek yerine tekrar
tekrar izlemek de keyif verici oluyor. (Uskiidar Universitesi iletisim Fakiiltesi Dekan
Yardimeist Dr. Ogr. Uyesi Can Diker)
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Jenerigin yap1 olarak degismesi onu 6nemli kilmis diyebiliriz. Hem yap1 hem de igerik
olarak jenerige yiliklenen anlam zaman igerisinde degisti. Jenerik tasarimi alaninda usta
tasarimcilarin basarili 6rnekler ortaya koymasiyla beraber jenerik, tasarim unsuru olarak
algilanmaya bagladi. Baslik kartlar1 donemindeki yalnizca isimlerin yer aldigi yazi
kategorisinden dizi filmleri izleten merak barindiran ipuglar1 yakalamak ic¢in dikkatle
bakilmasi gereken en temel dizi film unsuru haline geldi. Dogal olarak izleyici artik
diziyle ilgili énemli noktalar1 bulmak icin jenerigi de inceliyor. (Kafkas Universitesi

Sarikamis Turizm Fakiiltesi Dr. Ogr. Uyesi Seda Derinalp Canake1)

Hizli degisime hizli ayak uydurmasi jenerik tasariminin ilerlemesine yardimei olmustur.
Yeni fikirler iiretebilme yetenegine sahip tasarimcilarin varligi da jenerik tasariminin
gelismesine katki saglamistir. Ayn1 zamanda jenerik tasariminin izleyici ve kullanici
tizerinde olumlu etkileri oldugunun fark edilmesi, bu alana ilginin kaymasini saglamis ve
tizerine ¢ok diisiiniilen her seyin ilerleme katetmesi gibi jenerik tasarimi da bu degisime
olumlu tepki vermistir. (AiBell Game Localization Kurucusu ve Y&neticisi ibrahim

Aybars Sapan)

Film eseri tiretenler, filmlerinin baslarina ve sonlarina filmlerindeki temalarla ilgili
jenerikler tasarlamaya baslamiglardir. Jenerik tasarimlar: filmler hakkinda bilgi vermesi
bakimindan 6nemlidir. Bu nedenle seyirciler tarafindan ilgiyle takip edilirler. Ciinkii
grafiksel ve tipografik Ogelerden olusurlar. Bu nedenle sinema sanatinin biitiin
donemlerinde onemli rol oynamistir. (istinye Universitesi, Meslek Yiiksekokulu,

Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi Ogr. Gor. Alparslan Ozkardes)

Kesinlikle teknoloji ve bu alanda ilerleyen tasarimcilar. Tasarimcilarin teknolojiyi
yaratict kullanmalariyla kaliteli jenerik tasarimlari ortaya ¢ikmaya basladi. (Tunceli

Mazgirt Mimar Sinan Ortaokulu resim 6gretmeni Hiiseyin Yalginkaya)

Sessiz filmlerde baghik karti olarak da bilinen bir ara baslik, ¢esitli noktalarda
fotograflanan eylemin ortasinda diizenlenmis, filme alinmis, basili bir metin parcasidir.
Sessiz sinema filmleri bir dakikadan uzun siiren yenilikler haline geldiginde ve bir
eglence bicimi haline geldiginde, film yapimcilart sessiz filmlerine daha fazla ayrinti
eklemek icin baglik kartlar1 eklemeye baslamiglardir. Bu da sessiz film yapiminin
potansiyelini genisletmistir ve diyalogu miimkiin kilarak daha fazla hikaye anlatimina

izin vererek filmi daha oyuncularin resimleriyle daha cazip kilarak sinema severleri
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sinema salonuna ¢ekmek i¢in kullanilmistir. Bdylece sessiz sinema doneminde kullanilan
baglik kartlarin1 giiniimiiz filmlerinin ve bilgisayar oyunlarinin bir g¢esit jenerigi olarak

diisiinebiliriz. (Uskiidar Universitesi Iletisim Fakiiltesi Dog. Dr. Tolga Erkan)

Icerik, yaratici igerik olusturma. Jenerigin ne, hangi igerik icin olusturuldugu énemli.

(Uskiidar Universitesi Gorsel iletisim Tasarimi1 Boliim Baskani Prof. Dr. And Algiil)

Grafik tasarim & miizik uyumu. (istanbul Teknik Universitesi Master Of Science, Phd

Student, Arastirma Gorevlisi Pelin lochem)

Tasarimin hayatimiza dahil olmasiyla beraber tasarim unsurlari jenerik tasariminda
kullanilmaya basladi. Bu unsurlarla beraber jenerikte de degisimler meydana geldi.
Kisacasi jenerigin giiniimiizde bu kadar 6nemli olmasinda en 6nemli faktor tasarimdir.
(Alanya Alaaddin Keykubat Universitesi ALTSO Turizm MYO / Turizm Animasyonu
Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Bilgin Karademir)

Film sektoriintin biiylik bir sektor haline gelmesi ve yapim siirecinde yer alan kisilerin
veya kurumun kendilerini tanitma istegi duymasi. Jeneriklerin hedef kitle iizerindeki
etkisinin anlagilmasi; bu tanitim ne kadar carpici olursa hedef kitleye etkili bir sekilde
ulagilabilir. Hedef kitle egilimleri, dijital teknolojilerin gelismesi, yazilimsal destegin
artmasi, jenerik tasarimina verilen 6nemin artmasi, bu alanda kendini gelistiren kisilerin

artmas1 vb. unsurlar. (Uskiidar Universitesi Ars.Gor. Burak Ceber)

3.5 Ornek Jenerik Tasarimi Uzerine Degerlendirme

Gilinlimiiz jenerik tasarimlar1 incelendiginde dijital illiistrasyonun etkilerini oldukca fazla
gormekteyiz. Seyirci ve kullanicilardan olumlu geri doniigler alinmasi sonucunda da
jeneriklerin  birgcogunun dijital illiistrasyon teknikleri ile olusturuldugu goze
carpmaktadir. Sanat ve teknolojinin bir arada ilerlemesi bu beraberligi daha da
kuvvetlendirmektedir. Ozellikle 2000li yillardan sonra olusturulan jenerikler
incelendiginde tasarim unsurlarinin birgogunun bir arada jeneriklerde yer aldigna

rastlamaktayiz. 2D ve 3D tasarimlarla sekillenen bu jenerikler izleyiciden de tam not
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almaktadir. Dizi ve film kiiltliriinlin dijital platformlarda aktif seyirci kazandirmasiyla
beraber, jenerik tasarimi da bu degisime ayak uydurmus ve kendi i¢inde gelisim
gostererek glintimiizdeki haline ulasmistir. Bu konu baghiginda uzmanlarimiza ‘Ekte
sizlere iletecegim illiistrasyon iizerinden ilerlemis jenerik hakkinda

degerlendirmeniz ne olacaktir?’’ (Ufak Tefek Cinayetler dizisi jenerigi)
Sorusu yoneltilmis ve cevaplari asagida belirtilmistir.

Benim goriisiimde basaril1 bir ¢alisma olmus. illiistrasyonlardaki stilizasyon ve aralarinda
koruduklar1 gorsel dil birligi, dinamik ve akici sinematografi kurgusu, renk yonetimi,

perspektif kullanimi ve alan yonetimi acgisindan 6zenle hazirlanmis bir ¢alisma olmus.

(Istinye Universitesi Yeni Medya ve iletisim Boliim Baskan1 Dr. Ogr. Uyesi Sadi Kerim
Diindar)

Bu jenerigi ilk izledigimde aklima Mad Men dizisinin jenerigi geldi. O da benzer bir
teknikle yaratilmist1 ve olay Orgiisiinii, karakterleri tanimamiza yardimci oluyordu. Bu
jenerik Mad Men dizisinin jeneriginden ¢ok daha uzun, dolayisiyla ¢cok daha kapsamli
oldugunu sodyleyebiliriz. Yine de ilgi c¢ekici ve hikdyenin katmanlarini yansitan
ozelliklere sahip oldugu yadsinamaz. (Uskiidar Universitesi iletisim Fakiiltesi Dekan

Yardimcist Dr. Ogr. Uyesi Can Diker)

Jenerikle ilgili ilk dikkatimi ¢eken miizik oldu. Dizinin konusunu da inceledigimde
icerikle olduk¢a uyumlu bir miizigin secildigini diisiinliyorum. Ayn1 zamanda gayet
yaratict oldugunu ve izlerken keyif aldigimi sdyleyebilirim. Zamanlama ag¢isindan uzun
olmayan gegislerle izleyici canli tutulmaya calisilmis ve dizi hakkinda ipuglar
yerlestirilerek izleyiciye bazi bilgiler verilmistir. (Kafkas Universitesi Sartkamis Turizm

Fakiiltesi Dr. Ogr. Uyesi Seda Derinalp Canakg1)

Oldukga basarili oldugunu diisiiniiyorum. Siiriikleyiciligi ile bir sonraki sahneyi merak
ettiriyor ki bu jenerigin benim i¢in en Onemli unsuru. Birbirini tamamlayan olay
orglisiiyle de uzun siireli bir jenerik oldugu halde izlenebilirliginden bir sey
kaybettirmiyor. Izlemesi olduk¢a keyifli bir jenerik. (AiBell Game Localization

Kurucusu ve Yoneticisi Ibrahim Aybars Sapan)

Gergekten basarili buldum. Film veya dizide gecen olaylarin & karakterlerin dijital olarak

resimlendigini goriiyorum. Bu da bizim diziye/filme kars1 olan merakimizi artiriyor.

86



Ayrica iki boyutlu bigimde yapilmis olan karakter ve mekan tasarimlari, basarili sekilde
hareketlendirilerek etkili bir animasyon ¢alismast olusturulmus. Yapimci ekibin
isimlerinin yer aldig1 tipografik 6gelerde de hem font segimleri hem de font biiyiikliikleri
tasarimi tamamlayici nitelikte. Jenerikle birlikte akan miizik ise yine filmin konusuyla
biitlinlesmis durumda. Tiim bu 6geler gbz oniine alindiginda, ilgili jenerik tasariminin
oldukca basarili ve merak uyandiric1 oldugunu diisiinmekteyim. (Istinye Universitesi,
Meslek Yiiksekokulu, Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi Ogr. Gor.
Alparslan Ozkardes)

Izlemesi ¢ok eglenceli bir calisma olmus. Jenerik akici bir sekilde ilerliyor ve bir sonraki
sahneyle baglanti kurarak gelisim sagliyor. Bu acidan keyif verici bir is olarak
degerlendirebilirim. (Tunceli Mazgirt Mimar Sinan Ortaokulu resim 6gretmeni Hiiseyin

Yalginkaya)

Ekteki jenerik Big Little Lies isimli yabanci bir dizinin Tiirkiye’de benzetilerek Ufak
Tefek Cinayetler ismiyle ¢ekilmis diziye aittir. Jenerik orijinal dizinin jeneriginden farkli
olarak hareketli grafik anlayisiyla After Effects yaziliminda iiretilmistir. Hareketli grafik
eski bir gorsel tasarim olmasina ragmen ve bir¢ok Ornegi olmasma ragmen dizinin
icerigini dogru olarak anlatabilmesi ve Tiirkiye’de yapilmis 6rnekler arasinda iyi olmast
sebebiyle izleyici iizerinde pozitif etkisi olmustur. (Uskiidar Universitesi letisgim

Fakiiltesi Dog. Dr. Tolga Erkan)

Masaiistii ¢alismasi ile ¢dzlimlenmis, yaratici bir ¢aligma

(Uskiidar Universitesi Gorsel iletisim Tasarimi1 Boliim Bagkani Prof. Dr. And Algiil)

Animasyon tarzinda, dizi ile uyumlu ve ipuglar1 igeren minimalist ve akilda kalict bir
jenerik tasarlanmis. Miizik de dizinin tiirline uyum saglamakta. Sadece jenerigi izleyen
birinin bile dizi tiirii ile ilgili ¢ikarim yapmasi miimkiin. (Istanbul Teknik Universitesi

Master Of Science, Phd Student, Arastirma Gorevlisi Pelin lochem)

Ozellikle miizigi ¢ok ilgimi ¢ekti. Konusuyla ilgili fikir sahibi olmam etkiledi. Ayni
zamanda grafik tasarim unsurlarini iceren gorsel zenginli ile izlemesi keyifli bir is olarak

benim i¢in eglenceli bir is olarak hatirlanir.

87



(Alanya Alaaddin Keykubat Universitesi ALTSO Turizm MYO / Turizm Animasyonu
Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Bilgin Karademir)

Sonuc¢

Ucgiincii boliim giris ve sonug harig bes alt basliktan olusmaktadir. 3.1 Jenerik tasarimimnin
giiniimiizdeki durumu boliimiinde, uzmanlarimiza Jenerik tasariminin giinlimiizdeki
konumu hakkinda ne diisliniiyorsunuz? sorusu yoneltilmis ve glinlimiizdeki jenerik

tasariminin gelisimi ve degisimi hakkinda fikirleri sorulmustur.

3.2 Grafik tasarim ve dijital illiistrasyonun jenerik iizerine etkisi adli baglikta, Grafik
tasarim ve dijital illiistrasyon kavramlarinin jenerik tasariminin gelisimi tizerinde olumlu
etkileri oldugunu diistiniiyor musunuz? Sorusu uzmanlarimiza sorulmus ve grafik tasarim

uygulamalarinin jenerik ile olan iligkisine dair diisiincelerine yer verilmistir.

3.3 Dijital illtistrasyonun kullanimi ve jenerik tasarimdaki yeni donem adli baglikta, Dort
ana boliime ayrilan sinema ve ona bagli olarak gelisen jenerik tasariminda dijital
illiistrasyonun kullaniminin besinci bir boliimii meydana getirmesini olas1 buluyor

musunuz? Sorusu uzmanlarimiza yoneltilmis ve dijital illlistrasyonla baslayan yeni
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donem jeneriginin etkilerinin yeni bir boyut olusturmaya yetip yetemeyecegi iizerine

degerlendirme yapilmistir.

3.4 Jenerik tasariminin gelisimine katki saglayan unsurlar adli baslikta, Sessiz sinema
doneminde kullanilan baglik kartlarindan gliniimiizdeki jenerik tasarimina kadar olan
stirecte jenerik tasarimini film ve oyunlar kadar onemli hale getiren unsurlar sizce
nelerdir? Sorusu uzmanlarimiza sorulmus ve oldukga ilgi ¢ekici bir konumda bulunan

jenerik tasariminin bu konuma gelmesindeki etkiler iizerine durulmustur.

3.5 Ornek jenerik tasarimi iizerine degerlendirme adli baslikta ise, 2017-2018 yillar1
arasinda Star Tv’de yaymlanan Ufak Tefek Cinayetler adli dizinin jenerik tasarimi

uzmanlara gosterilmis ve bu jenerik tasarimi tizerine goriisleri sorulmustur.

4.Sonu¢ ve Degerlendirme

Grafik tasarim ve gorsel iletisim tasariminin gelisimiyle, teknolojinin hayatimizin her
alanina hakim olmasiyla beraber zirveye ulasan jenerik tasarimi, glinlimiizde sinema film
sektoriiniin en i¢ ice oldugu alanlardan biri haline gelmistir. Sinema ve film
teknolojilerine artan yogun taleple beraber jenerik tasarimi alaninda kendini yetistirmis
donanimli tasarimcilar ortaya ¢ikmis ve jenerik tasariminin adini duyurmasina yardimei

olmuslardir.

Yukarida bahsedilen donemlerde yonetmenin ve filmin adinin duyurulmasiyla kisith
imkanlar dahilinde olusturulan jenerik tasarimi, giiniimiizde teknolojiyle baglantili olarak
gelisen ve gelismeye devam eden programlar sayesinde ayri bir konumda yer almaya
baslamis, bu alanda ilerlemesi de devam etmektedir. Yetisen sanatgilarin donanimi ve
programlarin en gercekei tasarimlart dahi yapabilecek gilice sahip olmasi bu sektdriin
ilerleyisini hizlandirmaktadir. Hayal edilenin yapilabilmesine olanak saglayan teknoloji,
tasarimcilara kolaylik saglamaktadir. Jenerik tasarimimin iiniversitelerde ders olarak

okutulmasi ve bu alanda ilerlemek isteyenler i¢in ¢esitli kurslarin olusturulmasi, jenerige
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verilen degerin de artmasina yardimci olmus ve daha onceki jenerik tasarimi kavramiyla
arasinda fark yaratmistir. Daha once belirtildigi gibi yalnizca isimleri gosteren kartlardan
olusan jenerik, simdi uzman ellerde ¢esitlenmeye devam etmektedir. Jeneriklerin bu
kadar ¢esitli ve kapsamli olmasi izleyicinin film izleme rutinini de degistirmektedir.
Filmin icerigi kadar jenerigi de dikkat edilerek izlenmekte ve film hakkinda ipuclaria
ulagsmak i¢in araci olarak kullanilmaktadir. Teknolojik gelismeler ve programlar bu kadar
gelisirken, dijital illiistrasyon kavraminin hayatimiza girmesiyle jenerik tasarimi ve dijital
illiistrasyon bir arada yer almaya baslamis ve film jeneriklerinde bu ikilinin bir arada
oldugu tasarimlar goze carpmaya baglamistir. Bilgisayarin yani sira tabletlerin kullanima
girdigi gliniimiizde dijital illiistrasyon yalnizca bu bolimde okuyan 6grencilerin degil
ilgilenen ve arastiran herkesin ilgi alan1 olmus ve tasarimlar 6zellikle sosyal medya
tizerinden hem ticari hem de etkilesim i¢in olusturulmustur. Bu da jenerik tasarimi ve
dijital illiistrasyonun beraberligini giiclendirmis ve film oyun jeneriklerinde bir arada
gelmelerine olanak saglamistir. Bu kapsamda stiidyolar kurulmus ve ekipler bir araya
gelerek jenerigi nasil olusturabileceklerine dair fikir aligverisinde bulunmuslardir.
Ozellikle giiniimiizde grafik tasarimcilar ve jenerik tasarimcilarmin bir arada bulundugu
ekipler géze carpmaktadir. Boylece bir elden tasarimlar olusturulmakta ve kapsamli
donanima sahip ortamlar olugsmaktadir. Jenerik tasarimi ve dijital illiistrasyon her gegen
giin gelismeye ve degismeye devam etmektedir. Alana olan yogun ilginin sonucunda yeni
tasarimcilar yetigmekte ve hayal giiciiyle tasarimin birlesmesi sonucu bu alan giiniimiiziin
en onemli sektdrlerinden biri olmaya baslamaktadir. Ozellikle izleyiciler tarafindan
bilgisayar iizerinden olusturulan jenerik tasarimlarinin olumlu geri doniis almasi, jenerik
tasarimi  ve dijital illiistrasyonun is birligini giiclendirmektedir. Gorsel efekt
teknolojilerinin gelisimiyle beraber jenerik tasarimi ilerleyisine hizlanarak devam
etmektedir. Bu alanda yetigmis tasarimci ve gorsel efekt uzmanlarinin hayatimiza kattigi
gorsel efekt kavramiyla beraber, dizi ve filmlerin jenerik tasarimi anlaminda degisime
ugradigini sdyleyebiliriz. Daha ¢ok fantastik film tiiriinde karsimiza ¢ikan gorsel efektler,
film izleyicisinin dikkatini ¢ekiyor ve film hakkinda daha fazla bilgi almak i¢in i¢inde
istek duymasma sebep oluyor. Ozellikle jenerik tasariminda gorsel efektlerin
kullanimiyla beraber, izleyicinin filme meraki artiyor, igeriine dair arastirma yapmaya

basliyor ve bu da filmin duyurulmasinda katki sagliyor. Bu durum da jenerik tasarimi ve
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dijital illiistrasyon arasindaki bagi giliclendirmektedir. Sinemada film jeneriginin ¢ok

onemli oldugunu belirten Walter Murch su sekilde ifade etmektedir.

Bir filmin baslhik sahnesi, bir resmin etrafindaki ¢cergeve gibidir. Filmin icinde ne var
diye seyirciyi merakta birakmali ve seyircinin merakini arttirmal, izleyicinin duygusal
tarzina hitap etmeli, hikdye hakkinda fikir vermeli ve filmin icinde izleyici tarafindan

bulunacak olan gorsel tarz hakkinda yorum yaptirmali (Krasner, 2004, s36)

Sinemanin baslangicinda yalnizca, ¢ekim yapabilen bir kisi ve kamera ile ger¢eklesebilen
film g¢ekimleri, sinemanin ilgi ¢ekmesiyle beraber kadrosunu genisletmistir. Oyuncular,
set calisanlari, prodiiksiyon sirketleri, yonetmen ve grafik tasarim ekibi gibi oldukca
karmasik bir diizen haline gelmistir. Ilk baslarda bir tek baslik kart1 ile tanimlanabilen ve
yeterli goriilen jenerik tasarimi da ekiplerin kalabaliklagmasiyla beraber yeterli
gelmemeye baglamistir. Bu yiizden yeni bir jenerik tasarimi algisi olusmaya baglamis ve
bununla ilgili diizenlemeler baglayarak giiniimiizdeki jenerik tasarimi denilince aklimiza

gelen diizen oturmaya baglamistir.

Yine oyun tasariminda goriintli kalitesinin artmasiyla birlikte, oyun tanitimlari1 da hiz
kazanmistir. Oyunlarin duyurulmasini isteyen yapimcilar bu is i¢in jenerik tasarimcilarla
anlagmalar yapmis ve bdylece jenerik tasarim oyun diinyasina da girmistir. Tasarimin
sekillenmesi, gelismesi jenerik tasarimin oyun sektoriine de dahil olmasmi
kolaylagtirmistir. Onemli jenerik tasarimcilardan hatta belki jenerik tasariminin
giiniimiizdeki konuma gelmesinde oldukga fazla katkis1 bulunan Saul Bass ile baglayan
jenerik tasarimi olgusu giiniimiizde birgok alanin dikkatini ¢eken bir sektor haline
gelmistir. Yine tlilkemizdeki jenerik tasarim kavramina baktigimizda, ozellikle son
yillarda dijital illiistrasyonla olusturulmus, 6zenli ¢aligmalara rastlamaktayiz. Hem Tiirk
hem de yabanci tasarimcilarca olusturulmus, dikkat ¢ceken film jenerikleri karsimiza
cikmaktadir. Buna 6rnek olarak, Azra Kohen'in Fi, Ci ve Pi eserlerinden uyarlanan Tiirk
yapimi psikolojik gerilim tiirtindeki internet dizisi olan Fi gosterilebilir. Jenerik dizi
hakkinda bir¢ok ipucunu barindirmaktadir. Dizinin basrol oyuncularindan Ozan Giiven
ve Serenay Sarikaya’nin dizideki mesleklerine dair unsurlar jenerikte karsimiza
cikmaktadir. Yine ayni zamanda dizinin konusuyla alakali olarak tutkunun rengi olan
kirmizinin jenerikte oldukca fazla kullanildigim1 gérmekteyiz. Yine 2018 Tiirk yapimi

olan ve yaymlandigr donemde oldukga ilgi ceken Sahsiyet dizisi, jenerik tasarimiyla
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dikkat cekmektedir. Ethem Cem ve Enes Ozenbas adl1 tasarimcilar tarafindan olusturulan
jenerik, dizinin konusuyla alakali olarak 6zenle hazirlanmistir. Dijital ve gorsel unsurlarin
kullanildig1 jenerikte renk se¢imi yine 6n plana ¢ikmaktadir. Bu dizi ile dijital illiistrasyon

ve jenerik tasariminin saglam bir sekilde ilerledigini sOyleyebiliriz.

Sinemanin baslangiciyla baslayan bu birliktelik biiyiik ihtimal {izerine yenilikler katarak

devam edecektir.

Bu baglamda, iletisimin ne oldugu, kisa tarihi hakkinda detaylara yer verilmistir. Jenerik
tasarim1 ve dijital illiistrasyon kavramlarinin anlamiyla kisa tarihi hakkinda bilgi
verilmistir. Jenerik tasarimi ve dijital illiistrasyonda 6ne ¢ikan isimler ve ¢calismalarina ait
bilgiler verilmistir. Yine dijital illiistrasyonda kullanilan programlar bu calismada yer
almigtir. Jenerik tasariminda dijital illiistrasyonun kullaniminin 6nemi hakkinda
ayrintilara girilmistir. Son boliimde ise uzman kisilerden goriisleri alinmis ve 6rnek bir
illiistrasyon jenerigi izletilerek bu jenerik hakkinda fikirleri alinip tezin ilgili boliimiine

eklenmistir.
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