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ONSOZ

Kokl bir tarihe sahip olan Mezopotamya uygarligi, arkeolojik caligmalar
sonucunda giiniimiizde hala izlerine rastladigimiz eserler ile doludur. Tarihi
inceledigimizde, mitolojinin varligi ve ger¢ekligini benimseriz. Mezopotamya
uygarligina ait destanlar, fazlasiyla fantastik konular ve karakterler icermektedir.
Magara resimleri ve miihiirlerden; giiniimiize kadar ulasan tiim bu bilgi ve hikayelerin
resimlenmesi ile illiistrasyonun aslinda ne kadar 6nemli ve koklil bir sanat oldugunu
gormekteyiz. Ortaya c¢ikan fantastik illiistrasyonlar artmis ve gelisen teknoloji
beraberinde, gergeklige en yakin hallerini almustir. Insanoglu, mitoslarla gelecege
mesajlar yollamistir. Gillgamis mitosunda gecen dliimsiizliik arayisi, ilk uygarliklardan
itibaren hala devam etmektedir. Oliimsiizliigiin insan i¢in imkansiz oldugunu ilk ve
tek Gilgamis mitosunda gérmekteyiz. Bu tezde; Mezopotamya mitolojisinin fantastik
illiistrasyon sanatina etkisi incelenecek ve edebiyattaki ilk yazili eser ile ilk kahraman

olan Gilgamis efsanesi resimlenerek desteklenecektir.



INTIHAL SAYFASI

Yiiksek lisans tezi olarak sundugum, bu ¢alismayi, bilimsel ahlak ve geleneklere
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OZET

[lliistrasyon; bir diisiinceyi, metni, kelimeyi, durumu ya da kavrami

geleneksel, deneysel ya da dijital teknikler ile resimleyen sanattir.

Ik ¢izgili ve renkli anlati drnekleri magara resimlerinde goriilmektedir. Bu ilkel
cizgili alintilar, magara disinda yasanan giinliik av maceralari, baska kabilelerle
yasanan catisma sahneleri, yolculuk seriivenleri gibi olaylari, magara iginde yasayan
koruma altindaki ailelere bir tiir duvara c¢izilmis masal anlatiyor diyebiliriz. Hem
disarida olanlar anlatiliyor hem de tehlikelere dikkat gekiliyor. Illiistrasyon tanimima

uyan bu ilkel 6rnekler, tarihin ilk illiistrasyon 6rnekleri olarak yerlerini almiglardir.

Daha kapsamli ve gelismis olarak, gilinlimiize kadar ulasmis olan Misir hiyeroglifinin
kesfi, iletisimle illiistrasyon sanatini kaynastirmistir. Mezopotamya’da ise her tiirlii
iletisime ragmen, ¢ivi yazisi tabir edilen bir anlati kiiltiirii gelismis ve kil tabletler
kullanilmistir. Asur, Babil, Siimer ve Hitit uygarliklari, bu olanaklar icerisinde
kiiltlirlerini gliniimiize tasimiglardir. Gilgamis efsanesi, bu kiiltiiriin {iriini olarak
giiniimiize kadar gelebilmistir. Daha batida Yunan ve Roma uygarliklar1 daha da ileri
gidip ilk alfabeyi kesfetmis, iletisime bambaska bir boyut kazandirmistir. Dilden dile
dolasan mitolojik destan ve hikayeler yaziya dokiilmiis, giiniimiize kadar gelen 6nemli

edebi kaynaklar1 olusturmuslardir. Homeros’un Ilyada’s: bu érneklerden biridir.

Bu genis cografyanin kiiltiir birikimleri ¢ok renkli ve zengin mitolojik kaynaklara
neden olmustur. Cesitli efsaneler, masallar, kahramanliklar birbirleriyle kaynasarak,

fantastik sanatta muhtesem eserler yaratan sanatg¢ilar yetistirmistir.

[lliistrasyon gercek anlamda, Orta ¢agda kitap resimlemelerinde tutucu ve baskici bir
donem gecirdi. Ronesansla birlikte illiistrasyon sanati, sanat¢ilarina, biitiin ge¢misin
birikimiyle, 6zgiirliik kapilarin1 ardina kadar agti ve sanat her boyutuyla zirveye

ulasti. O zamana kadar yazilan ve yasayan biitiin metinli eserler, illiistrasyon sanatiyla
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gorsellestirildi ve fantastik illiistrasyon, ilk eserlerini bu metinlerin tesvikiyle vermeye

basladi.

Biitiin bu fantastik kiiltiir birikimlerinden sadece biri olan Gilgamis destanini yeniden

illiistre edebilmis sansin1 yakalamis olmak ve basarmak, benim igin biiyiik bir gurur

ve Odiingtiir.

Anahtar Kelimeler: Fantastik illiistrasyon; gilgamis efsanesi; illiistrasyon;

mezopotamya,; mezopotamya mitolojisi.
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ABSTRACT

[lustration; Art that illustrates an idea, text, word, situation or concept with

traditional, experimental or digital techniques.

The first striped and colored narrative examples are seen in cave paintings. We can
say that these primitive striped quotations tell a kind of tale drawn on the wall to the
families under protection living in the cave, about the daily hunting adventures
outside the cave, scenes of conflict with other tribes, travel adventures. Both the
events outside are told and the dangers are pointed out. These primitive examples,
which fit the definition of illustration, took their place as the first illustration examples

in history.

The discovery of Egyptian hieroglyphs, which has survived to the present day in a
more comprehensive and advanced manner, fused communication with the art of
illustration. In Mesopotamia, despite all kinds of communication, a narrative culture
called cuneiform developed and clay tablets were used. Assyrian, Babylonian,
Sumerian and Hittite civilizations have brought their cultures to the present day within
these possibilities. The legend of Gilgamesh has survived to the present day as a
product of this culture. Further west, the Greek and Roman civilizations went further
and discovered the first alphabet, adding a completely different dimension to
communication. Mythological epics and stories circulating from language to language
have been written down and have formed important literary sources that have

survived to the present day. Homer's Iliad is one such example.

The cultural accumulation of this wide geography has led to very colorful and rich
mythological sources. Various legends, fairy tales and heroisms have fused with each

other, and they have trained artists who create magnificent works of fantastic art.



[llustration literally went through a conservative and oppressive period in book
illustrations in the Middle Ages. With the Renaissance, the art of illustration opened
the doors of freedom to its artists, with the accumulation of all the past, and art
reached its peak in all its dimensions. All text works written and lived up to that time
were visualized with the art of illustration, and fantastic illustration began to produce

its first works with the encouragement of these texts.
It 1s a great honor and a loan for me to have the chance to re-illustrate the epic of

Gilgamesh, which is only one of these fantastic cultural accumulations, and to

succeed.

Keywords: Fantastic illustration; illustration; mesopotamia;, mesopotamia

mythology; the legend of gilgamesh.
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1. GIRIS

“Mezopotamya, ilk uygarlik olmasi ve zengin tarihinin giiniimiize ulagmasi ile
biiyiik bir onem tasimaktadw:. Stimerler, Akkadlar, Asurlar, Babiller, Elamlar ve
Hititler Mezopotamya topraklarda yasamis topluluklardir. Stimerler, diinyada ilk kez
vaziyi bulan ve kullanan uygarlik olmustur.” (Koéroglu, 2021. S. 32)

Harfleri sembollerle anlatarak illiistrasyona zemin hazirladiklar1 sdylenebilir.
Zamanla bu semboller gelistirilmistir ve yazinin ortaya ¢ikmasina da kismen olanak
saglamistir. “Mezopotamya’dan ¢ikmis onemli eserlerden biri olan Gilgamis,
giintimiize ulasabilmis ilk yazili edebi eserdir. Bu destan, Siimer, Asur, Babil ve
Hititler gibi kiiltiirleri dolasip kutsal bir kabul gérmiistiin. Arkeolojik bulgular
sonucunda Gilgamis destant ile ilgili 12 kil tablet bulunmustur.” (George, 2020. S.
XXVviii)

“Fantastik illiistrasyon diigiincenin etkileyici bir bi¢imde resimlenmesini, doga
vstii, bilim kurgu, gergek iistii, mistik ve mitolojik konulari ele alan illiistrasyon
alamidr. Fantastik illiistrasyonlarin ortaya ¢ikmasinda mitolojik hikayeler énemli rol
oynamaktadw.” (Cam, 2012. S. 42)

“Yunan, Roma, Iskandinav, ya da Uzak Dogu gibi birden fazla uygarligin
mitolojisi oldugu dogrudur. Fakat bu uygarliklarin asil kaynagi nin Mezopotamya
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Kismen ayni tanri1 ve tanrigalara sahip olmakla
beraber, isimler ya da eylemlerde degisiklik goriilmektedir.” (Kili¢ ve Uncu, 2011. S.
194)

Fantastik illiistrasyonlar; gercekiistii konular1 igerdigi i¢in hayal giiclinii
gelistirmekte onemli bir etkendir. Gilgamis efsanesi Oliimsiizliikk arayisinin ilham
kaynagidir. Giinlimiizde oliimsiizlik arayis c¢alismalart devam etmektedir. Bu da
diinyanin varolusundan bu yana etkisini siirdliiren bir edebi eser oldugunu
gostermektedir. Tarihteki en eski uygarlik olmasi ve arkeolojik arastirmalarin her
gegen giin yeni bulgular ¢ikarmasi giiniimiizde Mezopotamya’nin varligini ve etkisini
siirdiirdiigiinii hissettirmektedir. Illiistrasyon, gelisen teknoloji sayesinde birgok dijital

teknik dogurmustur. Vektor ya da piksel tabanh illiistrasyonlar yapilmakta olup, bu
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illiistrasyonlar daha sonrasinda bir animasyon ya da bir oyun tasarimina
doniistiiriilebilir. Ortaya ¢ikacak bu biitiinlesmenin gerg¢eklesmesi icin geleneksel
teknikleri benimsemek Onemlidir. Eskiz asamasindan sonra dijital programlarla
desteklemek dogru olur.

Bu tez calismasinda; Mezopotamya mitolojisinin fantastik illlistrasyon sanati
tizerindeki etkisinin incelenmesi, Gilgamis efsanesinin giiniimiiz illiistrasyon
teknikleri ile resimlenmesi ve bilinen en eski uygarlik olan Mezopotamya’nin
fantastik illiistrasyona kaynak oldugunu gostermek amacglanmaktadir.

Hipotez; Mezopotamya mitolojisi fantastik illiistrasyon sanatina bir kaynak ve
ilham olup; Gilgamis efsanesi giiniimiiz fantastik illiistrasyon alaninda 6nemli bir
ornek olmustur.

Tezi bitirip teslim ederken; konu kapsamu ile ilgili literatiir taramas1 yapilmis
olup, basili kaynak taramasi, resmi/akademik web siteleri, belgeseller, tez ve
makaleler, kaynak olarak kullanilmistir. Fantastik illiistrasyonun etkilendigi ve
beslendigi Mezopotamya Mitolojisi, Gilgamis destani icin gergeklestirmis oldugum

illistrasyonlar ile desteklenip, tezin sonug boliimiinde ele alinmistir.

2. MEZOPOTAMYA MIiTOLOJISI

Bir uygarlig1 tanimanin, kavramanin, temel tiim degerlerini benimsemenin ve
ogrenmenin tek yolu, bu uygarliklar1 meydana getiren bilim, felsefe ve edebiyat
eserlerini 6grenmek ve tanimak, bu kaynaklardan dogrudan dogruya yararlanmaktir.
Mezopotamya ilk uygarliktir ve ilk uygarlik olmasi her alanda kaynak gdsterilmesini
dogru kilmaktadir. Yaziy1 bulmalari tarihin baslamasindaki en énemli adimlardan biri
olmustur. Gec¢misin izlerinde 6grendigimiz bu destanlar ve siirler, eski
Mezopotamya’da kil tabletlerin {izerine c¢ivi yazisi ile kazilarak yazilip gilinlimiize
ulagmaktadir. Mezopotamya mitolojisi, kendisinden sonraki uygarliklarin mitolojisine
de kaynak olmaktadir. Giin yiiziine ¢ikan arkeolojik bulgular sayesinde zaman zaman
yeni eserlerle de karsilagilmaktadir. Ornegin; Tufan, gergekligi tartisilan bir efsanedir.

Gilgamis destaninin gilin yiiziine ¢ikan 12 kil tabletinde Tufan’in gercekliginden
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bahsedilir. Bu eserler yazili olarak ortaya ¢iktigi icin hafizada canlandirmak gii¢
olabilir. Bir konuyu, diisiinceyi ya da eylemi gorsellestirmek icin illiistrasyon ile

desteklenir.

2.1 Mezopotamya Uygarhg

“Mezopotamya; giintimiizdeki Irak’in simwrlarini, Suriye’ye dogru asan ve
icine Tiirkiye ile Iran’in bazi kisumlarimi da alan bir bélge icin kullanimaktadir.
Siimer kent-devletleri, MO 2500’lerde Akadlar, MO 1700 lerde Asur kent devletleri,
Babiller ve Anadolu’da Hitit devleti onde gelen Mezopotamya’'nin biiyiik
uygarliklardir.” (Mc Neil, 1985. S. 32) Ulkemizde eski Mezopotamya topraklari
icerisinde; Adiyaman, Batman, Diyarbakir, Gaziantep, Sirnak, Kilis, Mardin, Siirt,
Sanlwurfa yer almaktadir. Mezopotamyalilar; tarim, ticaret, tip, astronomi, miizik,
devlet, din ve yaz1 gibi birgok alanlarda biiylik buluslar gerceklestirdiler. Bu topraklar,
birden fazla toplulugu kapsamis oldugu icin Mezopotamya Kavmi demek
miimk{indiir.

Stimerlerde uygarligin en 6nemli doniim noktasi, yazinin kesfedilmesi
olmustur. Yillarca yazinin Misir’da dogdugu sanmilmigtir. Fakat o yillarda yapilan
bulgular sonucunda bilim adamlari, Stimerlerin Misir uygarligindan 6nce dogdugu ve
yaziy1 buldugu konusunda gériislerini paylastilar. “Arastirmalar sonucu MO 2500
yilina gotiirmeye yetecek olciide tarihsel yazit, tarihlendirme formiilii ve ¢esitli tiirden
eszamanli olay kaydi bulunmaktadir.” (Kramer. 2018. S. 309) Yazi1 6ncelikle bir kayit
islemi olarak ortaya cikti. “Tarim ve ticarette, hayvan ya da tahil ¢uvallarinin
miktarint kaydetmek i¢in anlatilan bir igaret sistemi gelistirildi. Rahipler tarafindan
gelistirilen yazi, piktogramlar (imge resim) seklinde ortaya ¢ikmistir” (Kramer. 2018.
S.309) Yazi bir ifade big¢imidir. Civi yazisi tarihteki ilk yazi tiiridiir. Civi yazisinda,
her bir harfte aym1 zamanda bir sembol de bulunmaktadir. Keskinlestirilmis bir
kamistan kalem yapip dikey siitunlar1 oyarak yaziy1 ortaya cikarmislardir. Civi
yazisindan itibaren illiistrasyonun hayatimizda oldugunu sdylemek miimkiin. Civi

yazisindaki semboller, ifade ettigi harfi ya da diisiinceyi temsil eder. “Civi yazisi,
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Iran’dan Anadolu ve Akdeniz’e kadar genis bir cografyaya yayimisti. Zaman
ilerledikce c¢ivi yazisi da kullaniimamaya baslamistir ve yerini yeni alfabeler

almigtir.” (Koroglu, 2021. S. 36)

Gorsel 1: Civi Yazist Senaryosu, Siimerler.

(https://www.penn.museum/games/cuneiform.shtml)

Gorsel 2: Civi Yazili Kil Tablet Ornegi.

(https://www.penn.museum/games/cuneiform.shtml)

“Ur medeniyeti, Asag1 Mezopotamya’'da MO. 2000 yillarinda gelismistir. Ur
Namnu giiniimiize ulasan en eski yasa kitabidir. MO. 1760 yilinda ortaya ¢ikmistir.”
(Isik, 2018. S. 46)

Eski Mezopotamya, Firat ve Dicle tarafindan sulanan genis bir vadidir. Bu
topraklarda dogal kosullar nedeniyle kuraklik yasanmistir. Kuraklik, Stimer halkini
care iiretmeye zorlamistir ve su kanallar1 insa etmislerdir. Boylece tarim alanlarin1 da
gelistirmislerdir.

Mezopotamyalilar, Dicle ve Firat vadisinin gliney bolgesinde, iki nehrin
kesigsmis oldugu bolgede yasamislardir. Bu bolge, Babil olarak isimlendirildi.

Mezopotamya tarim ve ticaretin gelistirildigi topraklar oldugu i¢in tarima son derece
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elveriglidir. Tarim ve zanaati biiyiik bir zenginlik olarak kullanan Siimerler; site
devletlerinin ticareti gelistirmesine zemin olusturmustur. Bu cografyada kervancilik
siirekli olarak kullamilmigtir. Bdylece ticaret ve tarim gelismistir. Ticaret ile
zenginlesen bu kentler giivenlik onlemlerini arttirmay1 tetiklemistir. “Boylece Uruk
Kenti tarihin ilk surlarmm yapmaya baglamigtir.” (https://tr.wikipedia.org/wiki/Uruk
Erisim Tarihi: 7 Ocak 2023)

“Mezopotamya’nin ilk okur yazar halki Siimerlerdir. Siimerler, yaziy1 icat
ettikten sonra okullar agarak gelistirmislerdir. Yoneticiler saklamak istedikleri verileri,
Mezopotamya’da bol bulunan bir malzeme olan kilden tabletlere sivri uclu sazlarla
yazmiglardir. Bu kil tabletler pisirilerek ya da giinese birakilarak korunup ve
saklanmist1. Incelemeler sonucu bulunan ilk tabletler, insanlarin giinliik yasamdan
kesitlerini anlatmaktadir. insan kafasmi temsil etmek icin bir kafatasi, suyu temsil
etmek icinse dalgali alt alta iki ¢izgi kullanilmaktaydi. Stimerler simgeleri zamanla
gelistirip soyutlastirmis ve boylece yaziy1 gelistirmislerdir.” (Koroglu, 2021. S.33)

“Doga iistii giicler ilk ¢aglardan beri insanoglunun dikkatini g¢ekmistir.
Stimerler icin din ¢ok anlamli bir kavram haline geldi. 40.000-50.000 yillarinda
dinsel bulgulara dair kalintilar ¢ikmistir. Animizm ve totemizm bigiminde oldugunu
gostermektedir. Totemizm, bitkilere ve hayvanlara tapma big¢imini anlatirken insanin
korktugu igin taptiginada deginmektedir. Diger yandan hayvan insanin besin kaynagi
oldugu icin, hayvan kutsallastirilmisti. Rahipler stimer toplumunda ¢ok énemli bir
yere sahipti. Eski soylenmisleri tekrarlamakla yetindiler ve tanrimin diinya tizerindeki
egemenligine dair aciklamalarda bulundular. Doga iistii giicleri kisisellestirerek
oliimsiizlestirdiler. Pek ¢ok tanri vardi ve her bir tanrimin ayri gorevi bulunmaktaydi.
Ay Tanrisi; Giines Tanrisi, Denizlerin, irmaklarin Tanrisi... Firtina ve gokgiiriiltiisii
tanrist olan Enlil, bas uygulayiciydi. Rahipler tanrimin insanlarla iletisime
gecmesindeki etkin giictii. Her kentin ise ayri bir tanrisi vardi. Tanrilarin tapinaklar
sehrin tam merkezinde yeralmaktaydi. Kentlerin tanrilarinin rahipleri vardi. Bu inang
sistemi giictinii kanitladi. Sayisiz barbar topluluk Siimerlerin tanrilarimi bir tehdit
olarak gordii ve onlardan korktu. Eski Ortadogu toplumundaki diisiinsel ve dinsel

evrimin tek tanriciliga dogru bir evrilme siireci oldu. Mezopotamya’'da yerlesik,
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tarimct halklarin dinleri dort ozellik tasir: Giinese tapma, 6liime karsi asirt ilgi, ¢ok
tanriliktan tek tanriliga dogru yavas bir evrim, sonralart Yahudi ve Hristiyan tek
tanrili dinlerin etkilenecegi ruhlar diinyasi ya da yiice kat kavrami.” (Mc Neil, 1985.
S. 25)

“Devlet, ilk olarak Siimerlerde ortaya ¢ikti; toplumsal iliskileri diizene sokan
otorite anlaminda kullanildi. Ilk kral MO. 2800 yiinda Kis hiikiimdar: Etana’dir.
Gilgamus bilinen en efsanevi Siimer kralidwr.” (Is1k, 2018. S. 46)

Din, Mezopotamya’da c¢ok onemlidir. Toplulugun yasam kaynagi otorite,
yonetim ise Kral rahipleri ortaya ¢ikartiyordu. Her kent farkli bir tanriya sahipti.
Krallar kentlerin zenginligini koruma altina almakla gorevlendirilirdi.

“Mezopotamya, diimdiiz ovalara sahip oldugu icin kendi devletlerinin
giivenligini saglamak son derece zordu. Kalelerin kerpicten yapilmasi, kent-
devletlerin giivenliginin korunmasint iyice zorlastirryordu. MO. 2000 yillarinda
Stimer dili giinliik dil olmaktan ¢ikip, resmi dil haline geldi. Babil’in iinlii krali
Hamurabi MO. 1750 yillarinda Babili, Mezopotamyamn merkezi yapti. Hamurabi
biiyiik bir liderdi ve ittifaklar kurarak giiclendi. MO. 1750 yilinda ilk giimiis sikke,
Hamurabi zamaninda basilmistir:. Hamurabi hukuk sistemini kurmustur. Hamurabi
Yasalary ismi verilen bu kurallarin tamami 282 maddeden olusur. Hirsizlik, ticaret,
aile, darp ve yaralama, kéleler yasast gibi bir¢ok konuda hiikiimler getiriyordu.
Boylece kent devletleri olusmustur. Otorite, toplumun hukukunu da gelistirmeye
baslamisti. Hamurabi yasalart tarihin akisint degistirip biiyiik bir uygarlik kapist
a¢migtir.” (Sander, 2008. S. 34)

“Babil’in biiyiik tanrist Marduk, Mezopotamya’'nin oncii kentinin biiyiikliigiinii
ve zaaflarimi yansitir. Bir tapinak ona adamr. MO. 1600 yilarinda Hamurabi
hanedaninin yikilmasi, ¢canlarin ¢aldigint gosteriyordu. Siimer kentleri siyasal iktidar
ve ekonomik servet kavgalari nedeniyle ¢okiintiiye ugradi, yikima terk edildi. Merkez
once Babil’e sonra daha kuzeye Ninova'ya (Asur baskenti, Kerkiik yakinlary) kaydi.
MO. 1900’lerden sonra Siimerler kendi oz kiiltiirlerini kaybettiler ancak kendi
kiiltiirlerini Sami ardillarina biraktilar. Akadlar MO. 4000’lerde Arap

yarimadasindan gelen ve yerlesen Sami asuli kavimdir. Fwrat boylarinda tarihte
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bilinen ilk imparatorlugu kurdular. Sami halkimin ilk krali Sargon’dur. Akad dili
Mezopotamya’da Stimer dilinin yerine gecti. Mezopotamya’'da yasanan gelismelerin
sonraki yiizyillara su 6nemli katkilar: oldu: Belirli bir siyasal baghlik duygusu ortaya
¢citkti. Gelismis bir biirokrasi ve profesyonel askerler ortaya ¢ikti. Geligmis yonetim
teknikleri bulundu. Ticaret ve tiiccar kesimi gelisti. Hamurabi doneminde geligmis bir
hukuk anlayisi yeserdi. Din adamlarmin tartismali siyasal yetkileri ortaya ¢ikti.
Mezopotamya arkeolojisi yaklasik iki yiizyil once gezgin ve biirokratlar tarafindan
Kutsal Kitap ogretilerinin golgesinde yiiriitiilen ¢alismalarla baslatiimis olmakla
birlikte, zaman iginde Bati iiniversitelerine mensup heyetler tarafindan bilimsel bir
disipline doniistiiriilmiistiir” (Tekin, 2019. S. IX)

“Uygarlik kisa siirede Mezopotamya nin ¢evresine dogru yayimistir. Misir,
Girit, Indus ve Cin, Mezopotamya 'nin ¢evresinde yer alan diger biiyiik uygarliklardir.
Mezopotamya 'yi izleyen tiim uygarliklar; ozellikle Misir ve Girit, Mezopotamya’'dan
etkilendiler.”” (Tekin, 2019. S. I1X)

2.2 Mit/Mitos ve Mitoloji Tanimi

“Mitoloji, yillar boyunca insanlarin yasamlarin sekillendirmistiv. Bir ¢ok
alanda iz siirmiis ve din, sanat, toplumsal statiiler ve hatta kanunlara kadar insan
hayatimi etkilemistir. Mitoloji, bir kiiltiiriin tanri ve tanriga, kahraman, yaratilis ve
kiyamet soylencelerinin tamamina verilen isimdir. Bir bilim dali olarak mitoloji bilimi
ise soylencelerin ve mitolojik verilerin arastirilmasini, anlamlandirir ve siniflandirir.
Tiirk¢edeki karsihigi ‘soylencebilim’dir. Her toplum, mitolojilerini ¢ogunlukla sozlii,
bazen ise yazili olarak giiniimiize kadar aktarmislardwr.” (Bottero-Kramer. 2020.
S.85)

Mit/Mitos; tanrilar1 ve tanrigalari, kahramanlari, yaratilis ve kiyamet
sOylencelerini konu edinen ve igeriginde dinsellik bulunduran, kismen kurgu ve
kismen gergek Oykiilere verilen isimdir. Mitolojinin, ayni kiiltiirde yer alan bir¢cok
mitostan ve bu mitoslarda yer alan tanr1 ve tanrigalardan, kahramanlardan ve dogaiistii

varliklardan olustugunu sdyleyebiliriz. Insanoglunun ilk zamanlarina dek dayanan
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mitoslar genel olarak hayatin kendisinden ilham almistir. Bu sebeptendir ki i¢eriginde
mantik dig1 ve abartili unsurlar1 fazlasiyla yer almaktadir. Fakat tamamen sagma ve
faydasiz anlatilar olarak gérmek dogru olmaz ¢iinkii giiniimiiz seviyesiyle degil, eski
donemlerin zayif bilgi ve idrak diizeyiyle olusmus alintilardir. Mitoslarin igerisinde
yer alan unsurlar, ancak ortaya ¢iktiklari donemin bakis agis1 ile incelendiginde anlam

kazanacaktir. (Bottero-Kramer. 2020. S.85)

2.3 Mezopotamya Mitolojisi

“Stimerlerin, yiizlerce tanrisi vardir ve bu tanrilar yazili belgelerde yer
almaktadi. Fakat tanrilarin hepsi ayni derecede kutsanmamaktaydi. Onemli tanri ve
tanrigalar iist siralarda yer alirken esleri, ¢cocuklart veya hizmetkarlar: alt siralarda
bulunmaktaydilar. Gok tanrist An baslangigta Siimerlerin bas tanrisiyken sonra yerini
hava tanrist Enlil’e birakmistir” (Koroglu, 2021. S. 70)

“Tanridarin babast olarak bilinen Enlil’in, Nippur kentinde Ekur isminde bir
tapimagi vardi. Nippur Siimerlerin dini bagkentiydi ve orada hizmet etmek, insaat
yvapmak veya yapimina katkida bulunmak biiyiik bir onur olarak kabul edilirdi.
Tanrilar da insanlar gibi ¢ocuk sahibi olabiliyordu. Tanri ile tanri¢a birlikte oldugu
gibi, bir tanrica ile bir insan da birlikte olabilirdi. Ornegin Gilgamis, Kral
Lugalbanda ile Tanriga Ninsun 'un ogludur. Ucte ikisi tanri ve iicte biri ise insandir”
(Koroglu, 2021. S. 70)

“Stimerlerde tapinaklar ikiye ayrilir. Bu iki gruptan ilki kerpi¢/tugla bir zemin
tizerine dikilen ve ziggurat adi verilen amitsal yapilardir. Gegmisten giiniimiize
ulasmis ¢ok sayida zigurat vardir. Bunlardan en saglam olani Ur kentindedir.
Basamaklar tugla veya kerpicten insa edilen yapilarin tepesinde kiiciik tapinak yer
almaktadir. Ikinci grup tapinaklarin tiirii ise biitiin Siimer kentlerinde insa edilen
saraylardi. Tapinaklar, ortak plan anlayisina gore,; dikdortgen kutsal bir mekan, uzun
duvarlarindan birinde bulunan kap:, mekanin bir ucunda kerpi¢ bir sunak ve
arkasindaki duvarda yer alan bir nisten olusur. Siimer kentlerinde ortak plan anlayist

uygulanmistiv. Yani kutsal mekan dikdortgendir, uzun duvarlarindan birinde kapt
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bulunmaktadir, bu dikdortgen mekanin bir ucunda kerpi¢ altar (sunak, adak adanan
ve kurban kesilen kutsal mekan) ve arkasinda yer alan duvarda bir nis (duvar iginde
birakilan oyuk) yer alir.” (Koéroglu, 2021. S. 71)

Giliniimiize ulasmis bu efsanelerinde olaylara ve kahramanlara verilen roller,
bu Oykiilerin ger¢ek hayatimizdan izler tasidiginin da gostergesi olmustur.
Mezopotamya efsaneleri cogunlukla siirsel bir bicimde yazili kil tabletlerde karsimiza
cikar. “Stimer destanlarindaki baslica kahramanlar arasinda, Enmerkar, Lugalbanda
ve Gilgamis gibi krallik yapmis olan isimler yer almaktadwr. Bu ii¢ kral ayni zamanda
Uruk Hanedani’'min krallari arasinda da yer almaktadir. Siimer mitolojisi, olaganiistii
olaylar, insaniistii kahramanlariyla ve gizemli 6rgiisiiyle toplumun renkli i¢ diinyasini
yansitir. Mezopotamya 6ykiilerinin hem yazili hem de sozlii bicimde giintimiize kadar
ulagmis oldugunu gormekteyiz. Siimerlerden sonra Akkadlar, daha sonra Babil, Assur
ve diger yeni toplumlarda tekrarlandigr goriilmektedir. Yeni Assur krali Asurbanipal,
vedinci yiizyilda Ninive kentinde kendi ismi ile bir kiitiiphane yaptirmistir. Gilgamus
efsanesinin eksiksiz kopyasi olan ve giiniimiize kadar korunmug 12 yazili kil tableti

Asurbanipal kiitiiphanesinden ¢ikarilmistir.” (Koroglu, 2021. S. 72)

2.4 Mezopotamya Mitolojisindeki Fantastik Ogeler

Mezopotamya Mitolojisi’'nde yiizlerce tanr1 ve tanrica vardir. Bu tanr1 ve
tanrigalarin Akad ve Siimerce olmak iizere iki farkl1 isimleri vardir. Enki/Ea, Inanna/
Istar, Ninlil/Ninurta, gibi.

“An (Anu) Siimerlerde gokyiizii tanrisidir. Tanrilarin lideridiv. Inanna’nin
babasidir. Siimerlere gore An; biiyiik toprak ana tanrigast Ki (Ninmah) ile evlidir.
Marduk tarim tanrisidir. Enki (Ea) bilgelik tanrisidi. Ninmah ulu hanmim, ana-
tanricadir. Nanna ay tanrisi; oglu Utu (Samas) giines tanrisi; Inanna (Istar) ask,
savas ve bereket tanri¢asiydi. Dumuzi, Inanna’mn esi ve ¢oban tanrisidir. Ereskigal,
Inanna’mn kiz kardesi olup yeralti diinyasindan sorumludur. Enlil’in (Nunamnir) ismi
daima Ninlil ile beraber anilmaktadw. Enlil; Hava bey, Ninlil ise hava hanim

anlamina gelmektedir. Ninlil, Enlil’in disisidir. Ikili evlidir ve dort ¢ocuklart olmustur.
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Ki ile Enlil kardes olarak gésterilir. Ninurta (Ninuras), Enlil’in ogludur. Verimlilik ve
glines tanrisidir. Sin (Nanna), ay tanrisidir. Sin, diger ii¢ kardesinden iistiin
tutulmustur. Kardesler sirasiyla Nanna, Nergal, Ninazu ve Enbilibu’dur. Nergal ise
oliiler diyarimin hiikiimdaridir. Ninazu hakkinda yalnizca ‘Cehennem 1wrmaginin
adami’ denildigi bilgisine ulasimaktadw. Sonuncu Enbilibu ise karadaki su yollart
diizeninden sorumludur. Nanna’'nin esi tanrica Ningal’dir. Ningirsu ve Nergal, savag
tanrilaridir. Iskur, yagmur ve firtina tanrisidir. Nanse, kehanet ve riiya tanrigasidir:
Namtar, kader tanrisidir. Gibil, ates ve adalet tanrisidir. Gilgamis, Uruk Kenti’'nin 5.
kralidir ve yart insan yari tanridir Kral Lugalbanda ile Tanriga Ninsun’un ogludur.
Aruru Ana Tanriga’dir. Enkidu’yu Gilgamis’a arkadas olarak yaratan tanri¢a oldugu
soylenilmektedir.” (Bottero ve Kramer. 2020. S. 115)

Gorsel 3: Gilgamis, Uruk Krali.
(https://www.louvre.fr/en/explore/the-palace/the-palace-of-sargon-ii)
Gorsel 4: Istar, Ask ve Eviilik Tanricasi.
(http://mini-site.louvre.fr/babylone/EN/html/zoom/ANE2003.html?
&&newWidth==330&&newHeight==500)
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Gorsel 5: Kanatly insan, bash boga.
(https://collections.louvre.fr/en/ark:/53355/c1010154545)
Gorsel 6: Hizmetciler.

(https://www.louvre.fr/en/explore/the-palace/the-palace-of-sargon-ii)

Gorsel 7: Kralin tahtini tastyan hizmetgiler.

(https://www.louvre.fr/en/explore/the-palace/the-palace-of-sargon-ii)
Gorsel 8: Liibnan Seferi.

(https://www.louvre.fr/en/explore/the-palace/the-palace-of-sargon-ii)
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Gorsel 9: Humbaba.

(https://louvrebible.org.uk/oeuvre/103/louvre_departement _antiquites_orientales)
Gorsel 10: Zigurat, Uruk Irak.
(https://www.flickr.com/photos/davidstanleytravel/30744982822)

F16. 9.—Enkidu and the Lion.

Gorsel 11: Zigurat, Uruk Irak.
(https://smarthistory.org/white-temple-and-ziggurat-uruk/)
Gorsel 12: Enkidu ve aslan.

(https://www.penn.museum/sites/journal/550/)

After Ward.
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3. FANTASTIK ILLUSTRASYON

[lliistrasyon, bir mesajin, kavramin, diisiincenin iletilmesine yardimci olan bir
goriintiidiir. Illiistrasyon en basta siisleme olarak kullanilmaktaydi. Magara
duvarlarinda yer alan sembolleri, illistrasyon sanatindaki ilk Ornekler olarak
gostermek miimkiin. Fantastik illiistrasyonda yer alan gercekiistii, dini, bilim kurgu ve
mitolojik konular Antik donemlere kadar uzanmaktadir. Fantastik bir konu {izerinde
calisilirken; bilindik diinyanin 6tesine gitmek, yeni bir kurgu yaratmak s6z konusudur.
Siirrealist ressamlari, fantastik illiistrasyonun ilk Ornekleri olarak gostermek
miimkiindiir. Antik ¢agin disina ¢ikarsak, Isve¢ sanatgr H. R. Giger tarafindan

tasarlanan Alien karakteri, hem fantastik illiistrasyonun énemli bir 6rnegi hem de film

sektoriiniin unutulmaz bir karakteridir.

Gorsel 13: HR. Giger, Necronom IV, 1976. Courtesy of the H.R. Giger Museum.
(https://www.artsy.net/article/artsy-editorial-nightmarish-works-hr-giger-artist-alien)

Fantastik illlistrasyon, tarih boyunca toplumlarin énemli bir pargasi olmustur.
Belgelenmemis hikayeler sdylentiden 6te bir deger tasimamaktadir. Gilgamis kendi
dilinde belgelenmis ilk kahramandir. Bilim kurgu alanina zemin hazirlayan bir
karakterdir. Bu destandaki karakterler ve olaylar fantastik oldugu icin, fantastik

illlistrasyon baslig1 altinda incelenmektedir.
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3.1 illiistrasyon Tanimi

“Latince lustrare soézciigiinden tiireyen illiistrasyonun kelime anlami
aydinlatmak ve anlasilir hale getirmek demektir. Lustrare, 151k ve parilti anlamindaki
Lucere kelimesinden tiiremigtir.”” (Dag, 2015. S. 11)

[lliistrasyon; bir metni, kelimeyi, durumu ya da kavrami anlagilir hale getirip
gorsel olarak ifade etmeye yardimci olur. Her illiistrasyonun amaci bilgiyi
aciklamaktir. Bilgiyi gorsel olarak temsil etme amacini korudugu siirece illiistrasyon;
bir ¢izim, fotograf, kolaj vb. tekniklerle iiretilmis olabilir. Dilimizde illiistrasyonun
anlami ‘resimleme’dir.

Tarih boyunca resim ve illiistrasyonun i¢ i¢e oldugu ve ayrildigi dénemler
olmustur. insanlar tarafindan magara duvarlarina kazilmis, boyanmis ya da basilmis
imgeler bir ama¢ dogrultusunda yapilmistir. Bu amag¢ dinsel, gozlem ve bilgi amagh
olabilir. illiistrasyon, insanlarm o ana kadar edindigi bilgilerin gelecek kusaklara
aktarilmasinda 6nemli bir ara¢ olmustur. Bu baglamda bir illlistrasyon ile bir sanat
eseri arasinda fark vardir. Illiistrasyon, bir bilgiyi gorsel olarak agiklarken, resim bir

bilgi ile baglantili olmay1p yorum konusudur.

Gorsel 14: Altamira Magarasi, Ispanya.
(https://whc.unesco.org/en/list/310/)

14


https://whc.unesco.org/en/list/310/

[lliistrasyon, bir fikrin ve diisiincenin siisiidiir, aciklayicisidir. lliistrasyon,
sadece kitapla sinirli degildir, zamanla degisik mecralara yayilip birbirinden farkli
alanlar dogurmustur. Bugiin illlistrasyon, hemen her yerde karsimiza ¢ikmaktadir.
“Satis amaci ile pazara sunulan pek c¢ok ticari iiriinde illiistratorler tarafindan
tasarlanan grafik anlatimlar yer almaktadir. Bu tasarmmlarin ¢ogu grafik ¢izim
agirligindadw. Farkli olma ihtiyact ile insanlar ozel tasarimlarla hazirlanmis objelere
ilgi duymaktadir. Alicrmin kisiligini ve ait oldugu sosyal sinifi belirlemek amaciyla
kullandigi objeler tiiketicinin sosyal ihtiyaci haline gelmistir.” (Giinay, M. 2019)

[lliistrasyonun tarihine bir gdz atarsak, fotografin heniiz ¢ok fonksiyonel
olarak kullanilmadigi zamanlarda, basin sektdriinde fotografin yerini almistir.
Fotograflanamayan olaylarin resmedilmesinde illiistrasyon Onemli bir gorev
iistlenmistir. 1. Diinya Savasinin patlamasina sebep olan, Avusturya Arsidiikii’niin
makam arabasinda oldiiriiliisii, bir illiistrator tarafindan resimlenmis ve biitiin Avrupa

basininda giinlerce yer almisti. Giinlimiiz tarih dergilerinde bu konu, yeri geldiginde

hala 6nemli bir 6rnek olarak gdsterilmektedir.

Gorsel 15: Avusturya Arsidiikii’niin 6ldiiriilmesi, illiistrasyon.
(https://seyler.eksisozluk.com/i-dunya-savasinin-baslamasina-neden-olan-avusturya-veliahtinin-

oldurulmesinin-ilginc-hikayesi Erigim Tarihi: 08.07.2022)
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3.2 illiistrasyon Alanlar1

Illistrasyon alanlarindan biri olan Fantastik Illiistrasyon, tezin asil konularindan biri oldugu icin 3.4

Fantastik Illistrasyon Tammi’ bashg: altinda incelenecektir. *

[lliistrasyon zamanla kullanim alanlarin1 gelistirip spesifik bir boyut
kazanmustir. Kitap resimleme, moda desenleri, reklam ajanslarinda verilen egitimlere
gore hazirlanan kampanyalar, ambalaj tasarimi, iiriin ve afis illiistrasyonlar1 gibi
konsept hazirlanmas istenen iiriinlerin talebi artis gostermistir. Zamanla illiistrasyona
olan ihtiya¢ daha da artmis ve boylece bir¢ok alanin ortaya ¢ikmasini da saglamistir.
Gliniimiizde teknolojinin gelismis olmasiyla; yalnizca mobil ve bilgisayar
mecralarinda kalmayip, video oyun konsolu i¢in bile illiistrasyonlar yapilmaktadir. Bu
alanda yapilan karakter ve arkaplan illiistrasyonlar1 gerceklige yakin oldugundan ciddi
bir boyut kazanmustir.

“fllzlstrasyon,‘ gorsellestirmek, dikkat ¢ekmek, renklendirmek ve farkl
kilmanin fayda ve gorsel zevk saglayacagi ¢ogu alanda kullanilir.” (Polat, 2016, S.14)

[lliistrasyon alanlarini; oyun illiistrasyonlari, karakter illiistrasyonlari, fantastik
illistrasyonlar, fotorealistik illlistrasyonlar, portre illiistrasyonlari, editoryal
illiistrasyonlar, reklam illiistrasyonlari, bilimsel illiistrasyonlar, moda illiistrasyonlari,
mimari illiistrasyonlar ve dekoratif illiistrasyonlar gibi on baslik altinda

inceleyebiliriz.
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3.2.1 Oyun Illiistrasyonlar

Glinliimiiz teknolojisinin dogurdugu dijital ortamlar sayesinde oyun
illiistrasyonlar1 6nemli bir alan olmustur. Oyun illiistrasyonlar1 hayal giiciinii zorlayan

ve giin gectikge ihtiyac olan bir alana déniismiistiir. Iyi bir oyun illiistrasyonu yapmak

icin karakter ve mekan bilgisi onemlidir.

Gorsel 16: Kiibra Tagut, THR3E.
(https://www.behance.net/gallery/98879415/My-Graduation-GameProject-THR3E/modules/
570783711)

Gorsel 17: Kiibra Tagut, THR3E.
(https://www.behance.net/gallery/98879415/My-Graduation-GameProject-THR3E/modules/
570783707)
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3.2.2 Karakter lliistrasyonlar:

Karakter illlistrasyonlari, marka ile ozdeslestirilecek bir marka ikonu
olusturma amaciyla izleyicinin zihninde en uygun imaji, kimligi ve duyguyu
yaratmaktir. “Markalar i¢in tasarlanan maskotlar, kitap resimlemelerinde betimlenen
karakterler, video oyunlari i¢cin tasarlanan karakterler, hatta film endiistrisinde
konsept sanat dahilinde yaratilan karakterler, illiistrasyonun hem egitim hem de

eglence sektoriiyle iliskisinden dogan alanlardir.” (Dag, 2015, S. 65)

Gorsel 18: Ezgi Karaata, Bay Jones.
(Alternatif Yayincilik, Tiirk lliistrasyon Kitabi, S. 157)
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3.2.3 Fotorealistik Illiistrasyonlar

Bir fotograf kadar gergek¢i resimlenmis illiistrasyonlara, fotorealistik

illiistrasyonlar ad1 verilir. Gergekte var olan ya da olmayan her seyin fotogercekei

bicimde resmedilmesidir.

Gorsel 19: Ural Akyiiz, Portraits of Arnold Schwarzenegger, Jean Clause Vandamne, Sylvester
Stallone.
(https://uralakyuz.com/img/projects/

portfolio_uralakyuz gouache arnold schwarzenegger jean clause vandamne_ sylvester stallone.jpg)
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3.2.4 Portre illiistrasyonlar:

Bir insanin kisilik 6zellikleri ve ruh halini anlatan, yalnizca bas1 kapsayan ve

geleneksel ya da dijital teknik farketmeksizin yapilan resimlemedir.

Gorsel 20: Necati Abaci, Yahya Kemal Beyatli.

(https://www.necatiabaci.com/sanat-insalari?lightbox=imagef5e)
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3.2.5 Editoryal illiistrasyonlar

Grafik tasariminda editoryal illiistrasyon; gazete, dergi, ansiklopedi vb. basili
yayinlarda bulunan metinleri anlatan ¢izim ve gorsel caligmalara verilen isimdir.
“Yayin sektoriinde ¢alisan bir illiistrator, tizerinde ¢alisacagr metnin icerigi hakkinda
bilgi ve goriis sahibi olmali, metindeki mesaj ve duyguyu resimleyebilmelidir.” (Becer,

2019, S. 210)

PRICE £8.99 T H E MAY 24, 202|

NEW Y@RKER

Gorsel 21: Giirbiiz Dogan Eksioglu, The New Yorker-Venturing Out.

(https://www.newyorker.com/culture/cover-story/cover-story-2021-05-24)
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3.2.6 Reklam (illiistrasyonlar

Reklam illiistrasyonlar1, bir iirlin ya da hizmeti tanitmak amaciyla; metni
netlestiren, izleyicinin goziinii yonlendiren ve kalici bir izlenim yaratan resimlemedir.
Amaci, eslik ettigi metnin mesajint gelistirmek ve izleyiciyi metni okumaya
cekmektir. “Sinema, tiyatro ve konser afisleri, kaset ve cd kapaklari, turistik ilanlar,
besin ambalajlari, basin ilanlari, takvimler, tebrik kartlari, ¢ikartma ve etiketler;

reklam illiistrasyonlarimin uygulama alanlari arasindadir.” (Becer, 2019, S. 210)
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Gorsel 22: Saatchi & Saatchi Russia, Moskova Schusev Devlet Mimarlik Miizesi, Eskizleriye Aziz Basil
Katedrali.
(https://www.boredpanda.com/discover-the-full-story/?

utm_source=google&utm medium=organic&utm_campaign=organic)
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3.2.7 Bilimsel illiistrasyonlar

Tip, biyoloji, botanik, zooloji gibi canlilar ve organizmalarin dis ya da ayrintili
gorlintiilerinin resimlenmesidir.

“Illiistrasyon ile elde edilebilen sey, bilimsel bilginin olabildigince
valinlastirllarak anlasilir olmak adina gerekli ayrintilart koruyabilmek igin

illiistrasyonun daha uygun bir yontem olmasidir. Kimi zaman fotograf da

kullanilmakla birlikte, bilim insanlar: ¢ogunlukia illiistrasyonu tercih ederler.” (Dag,

2015, S. 55)

Gorsel 23: Hiilya Korkmaz, Canli Ornekten Sulu Boya Calismasi.
(Alternatif Yayncilik, Tiirk illiistrasyon Kitab, S. 376)
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3.2.8 Moda Illiistrasyonlari

Moda fikirlerinin estetik bir anlayisla kadin, erkek ya da ¢ocuk figiirii izerinde

fikrin stilize edilerek resimlenmesidir. Dikisten 6nce tasarimlarin 6n izlenmesinde

onemli rol oynar.

Gorsel 24: Marcel Fromenti, The Lady Magazine, Published Illustration.

(https://collections.vam.ac.uk/item/O585900/fashion-drawing-fromenti-marcel/)
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3.2.9 Mimari Illiistrasyonlar

Miisterilerin Onerilen insaati anlayabilmeleri ic¢in bina projelerini

tamamlamadan Once gorsel olarak tanimlamak i¢in yapilan resimlemedir.

Gorsel 25: Ilker Kocahan, Residential Park Palace.
(https://archinect.com/ilkerkocahan/project/residential-park-place)

3.2.10 Dekoratif illiistrasyonlar

Bir nesnenin belirli stil ile basitlestirerek ya da abartili bir sekilde siisleyerek
resimlenmesidir. “Bir motif ya da imgenin tekrariyla olusan bicemdir. Belirli bir

baglamdaki goriintiiniin, grafiksel dil ile disavurumudur.” (Dag, 2015, S. 69)

Gorsel 26: Emel Kehri, Dekoratif Illiistrasyon.
(Alternatif Yaymcilik, Tiirk Illiistrasyon Kitabs, S. 502)

25


https://archinect.com/ilkerkocahan/project/residential-park-place

3.3 illiistrasyon Teknikleri

Bir illiistrasyon, tasvir edilenin 6zlinii ve ruhunu yakalamak i¢in oncelikle
karalamalar tizerinde gelisir. Cizgiler bir bakima fikrin somutlastirilmis yorumlaridir.
Bir illiistrasyonun eskiz siireci ayn1 zamanda bilgi iiretir. Bu bilgi hayal giiclinii
etkileyebilir ve ¢izim siirecinde tasarimi degistirebilir, modiile edilebilir veya yeniden
sekillendirebilir. Buna gore; eskiz siireci ile baslayip daha sonra tercih edilen asil
teknikte ¢izilmesi ¢ok daha dogru sonuglanacaktir.

“[lliistrasyonlarin hazirlanmasinda geleneksel c¢izim ve boyama
malzemelerinin yani sira, fotograf, kolaj ve bilgisayar tekniklerinden de
yararlanilmaktadr.” (Becer, 2019, S. 210)

“Bagarili bir illiistrator, teknigi i¢sellestrierek kendi tarzini olusturmaktadir.
Ornegin yalnizca suluboyanmn kullanimi her illiistratore gore degisebilir, kimisi zemin
olarak kullanp iizerine baska bir teknikle devam eder, kimi c¢iniledikten sonra
renklendirme icin kullanilir kimisi suyu yogun kullanarak akmalarla deneysel bir
vaklasimda olur, kimi foto-grafik bir etki elde eder... Nasil yaklasim ve tarz,
illiistratorlerin sayist kadar c¢esitli ve birbirinden farkl olabilirse, kullanilan malzeme
ve yontemler de o kadar farkli ve ¢esitli olabilir.” (Dag, 2015, S. 77)

“Kagit, firca, maket bigagi, cetvel, génye, pergel, makas, biiyiiteg, slayt
projektorii, oranti cetveli, seloteyp, silgi, yapistirict ve sabitlestirici sprey illiistrasyon

calismalarinda kullanilan temel malzemelerdir” (Becer, 2019, S. 211)
3.3.1 Geleneksel Teknikler
Geleneksel yontemlerle yapilan illiistrasyon c¢aligmalarini; kara kalem teknigi,

miirekkep teknigi, sulu boya teknigi, guaj boya teknigi, pastel boya teknigi, kuru boya

teknigi, akrilik/piiskiirtme teknigi vb. olarak siralayabiliriz.
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3.2.1.1 Kara Kalem Teknigi

Kursun, grafit, komiir gibi ¢izim kalemleriyle golge, 151k ve tonlamaya dikkat
edilerek yapilan ¢izimdir. Bu teknigi tasarimcilar, ¢alismalarinin eskiz asamasinda da
kullanmaktadir. “En eski, en ucuz ve en yaygin ¢izim ve yazi aracidw. Ucunun

sivriltilmesi disinda hicbir hazirlik gerektirmez. Kursun kalemle; karalamalardan,

gergekgi ve ayrintili resimlemelere kadar her tiirlii calisma yapilabilir.”” (Becer, 2019,

S.213)

Gorsel 27: Aydin Erkmen, Deniz Hayvanlar: Serisi, Cocuk Kitabi Resimlemesi Eskiz Asamasi.
(Aydin Erkmen’in Ozel Arsivinden.)
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3.2.1.2 Miirekkep Teknigi

Miirekkep; bir sivi icinde ¢Oziinmiis pigmentten olusan ve bir ylizeyi
boyamada, yazi yazmada kullanilan, ¢esitli renklerde, akiskan kivamli sivi1 bilesik bir
maddedir. Cogunlukla siyah ve koyu mavi renkler tercih edilmektedir. Tarama ucu,
tikenmez kalem, rapido ve firgca gibi araglar kullanilarak yapilan illlistrasyon

teknigidir. Daha c¢ok ¢izgi roman ve karikatiir illiistrasyonlarinda kullanilan bir

tekniktir.

Gorsel 28: Viadimir Rudoi, Death Stranding.
(https://www.behance.net/gallery/67430677/Death-Stranding/modules/394333047)
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3.2.1.3 Sulu Boya Teknigi

Su bazli bir sollisyonun i¢inde bulunan renkler, 1slak firca yardimiyla palette
ki boyalarla karigtirilarak bir kagida veya yiizeye uygulanir. “En belirgin 6zelligi,
renklerin saydam ve canli kullanmimidir. Boyamaya agik tonlarla baslanir. Renk tonlart
gerekli bolgelere katmanlar halinde siiriilerek giiclendirilir ya da koyulastirir.”

(Becer, 2019, S. 216) Ekolin boya i¢in de ayni tanimlama kullanilabilir.

Gorsel 29: Darren Pattenden, Watercolors.

(Society of Illustrators 46th Annual of American Illustration, 2004, S. 412)
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3.2.1.4 Guaj Boya Teknigi

Guaj boyalar; firga kullanilarak, su ile inceltilen, hizli kuruyan ve c¢ok hizli
caligmay1 gerektiren illiistrasyon teknigidir. Kuruduktan sonra miidahale edilmek
istenilirse, suyla tekrar ¢oziilebilir. Akrilik boya i¢in de bu tanimlamay1 kullanmak

miumkindiir.

Gorsel 30: Hosui Yamamoto, Urashima.
(Our Dreams Of The 20th Century Will Be The Surging Waves Of The Next, 2000, S. 27)
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3.2.1.5 Pastel Boya Teknigi

Pastel boyalar; boya tebesir ve su karisimi sonucu olusan ¢izim aracglaridir. Pek
tercih edilmemekle beraber daha ¢ok c¢ocuk kitabr resimlemesinde kullanilir. Renkler
ve tonlar arasinda gecis rahatca saglanabilir. “Renkli kalem boyalaria birlikte

kullanildiginda fotografik bir etki yaratabilir.” (Dag, 2015, S. 86)

3.2.1.6 Kuru Boya Teknigi

Kuru boyalar, hizli resimlemeler i¢in kullanilan pratik bir renk uygulama

aracidir. Kuru boya ile tarama ¢izgileri olusturarak; ¢izimdeki 1s1k, golgelendirme ve

renklendirme kolaylikla yapilmaktadir.

JAN. 13, 2003

Gorsel 31: Carter Goodrich, Figure Skater.
(Society of Illustrators 46th Annual of American Illustration, 2004, S. 85)
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3.2.1.7 Airbrush/Piiskiirtme Teknigi

S1v1 ya da sonradan inceltilmis boyalar1 hava kompresorleri ya da sikistirilmig
hava tiipleri ile iki ve ii¢ boyutlu ylizeyler iizerine aktarmada kullanilan kalem ya da

tabanca bi¢cimindeki araglara airbrush yani pistole adi verilir.

Gorsel 32: Aydin Erkmen, Antik Kentler Serisi, Homer Odyssei.
(https://ozlemdevrim.blogspot.com/2012/10/arkeopera-sanat-galerisi-illustrasyon.html)
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3.2.2 Dijital Teknikler

Dijital yontemlerle yapilan illlistrasyon c¢alismalarini; vektor tabanli
illiistrasyonlar, piksel tabanl illiistrasyonlar, dijital kolaj teknigi ve fotomanipiilasyon

teknigi olarak siralayabiliriz.

3.2.2.1 Vektor Tabanh illiistrasyonlar

“Vektor, kelime anlami olarak baslangict ve bitisi belli olan, matematiksel bir
nicelige sahip, yonlii dogru parcasit olarak tanimlanmaktadir.” (https://
tr.wikipedia.org/wiki/Vektor Erisim Tarihi: 29 Eylil 2022) Giiniimiizde Adobe
lustrator bilinen en 6nemli vektorel ¢izim programidir. Adobe Illustator, giincel her
siirimiinde yeni ozellikler iiretmektedir. 3 boyutlu illiistrasyonlar da bu programda
yapilabilen bir tekniktir. “Uretilen illiistrasyonlarin avantaji, goriintii ¢ok biiyiitiilse

bile herhangi bir kalite kaybina yol agmamasidir.” (Dag, 2015, S. 90)

O
uey Castiz

Gorsel 33: Kiibra Tasut, Toy Castle.
(Kiibra Tasut Arsivinden.)
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3.2.2.2 Piksel Tabanh Illiistrasyonlar

“Piksel, dijital ortamdaki bir gorilintiiniin en ufak birimine verilen isimdir.
Bilgisayar destekli bir ¢ok yazilim piksel ile caligmaktadir.” (https://cepport.com.tr/
piksel-ve-cozunurluk-nedir/ Erisim Tarihi: 29 Eylil 2022) Kirmizi, mavi ve yesil
renkleri bulunduran piksellerin bir araya gelerek olusturdugu goriintiidiir. Bu teknikte
olusturulmus gorsellere piksel tabanli illiistrasyonlar adi verilir. Giiniimiizde Adobe

Photoshop ve Procreate bilinen en 6nemli piksel tabanli ¢izim programlaridir.
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Gorsel 34: Furkan Nuka Birgiin, Tatavla Hikayeleri.

(https://furkannukabirgun.com/tatavla-hikayeleri-grafik-roman-graphic-novel)
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3.2.2.3 Dijital Kolaj Teknigi

Birbirinden farkli nesnelerin goriintiilerini bir araya getirerek yaratilan yeni
goriintiiye dijital kolaj ismi verilmektedir. Kullanilan nesneler iizerine dijital ortamda;

boyama, degistirme, ¢ogaltma, kirpma gibi yontemler uygulanabilir.

Gorsel 35: Elif Songiir Dag, Dijital Kolaj.
(Illiistrasyonun 2. Altin Cag1, 2015, S. 92)
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3.2.2.4 Fotomanipiilasyon Teknigi

Dijital kolajda oldugu gibi fotografin {izerinde boyama, degistirme, ¢cogaltma
kirpma gibi diizenlemeler yapilmaktadir. Bu diizenlemeler sonucunda ortaya ¢ikan

yeni bir bi¢gim ve anlatimin gergeklestigi teknige fotomanipiilasyon denir.

Gorsel 36: F. Burak Evlice, Fotomanipiilasyon.
(Alternatif Yayincilik, Tiirk Illiistrasyon Kitabi, S. 190)
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3.2.3 Deneysel Teknikler

Deneysel yontemlerle yapilan illiistrasyon caligmalarini; kolaj teknigi, nesne
illiistrasyon teknigi, isleme ve dikis teknigi, kagit kesme teknigi, polimer kil kullanimi

ve kagit hamuru olarak siralayabiliriz.
3.2.3.1 Kolaj Teknigi

Kolaj teknigi, Dadaizm akimi ile gelismistir. Sanatsal degeri olmayan
nesnelerin bir araya getirilerek, yeniden diizenlenip bir sanat eserine

doniistiiriilmesiyle ortaya ¢ikan tasarima kolaj ad1 verilir.

TABLEAV RASTADA PA

Gorsel 37: Francis Picabia, Tableau Rastadada.

(https://www.moma.org/collection/works/183511)

37


https://www.moma.org/collection/works/183511

3.2.3.2 Nesne Illiistrasyonu Teknigi

Organik veya hazir pargalar kullanilarak farkli bir illiistratif teknik ortaya
cikar. Bu parcalar 3 boyutlu olmasi ile kolajdan farklidir. Ortaya ¢ikan bu ¢aligmalar,

fotografi ¢ekilip dijital ortamda diizenlemelerle de gelistirilebilir.

CHRISTOPH NIEMANN

SUNDAY
SKETCHING

Gorsel 38: Christoph Niemann, Sunday Sketching Book Cover.
(https://www.christophniemann.com/detail/sunday-sketching/)
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3.2.3.3 isleme Ve Dikis Teknigi

calisilmaktadir.

Renkli iplerle kumas tlizerine uygulanan bir tekniktir. Dikis ve isleme eskiden
gelen bir el sanatidir. Glinlimiizde devam eden bir teknik olup, illiistratif tarzda da

MRrREELEB®D
BHR U 5

Yayvarzy

/@Et'ﬁx—dﬁ

SRR, RLLT I VarHEsok
BIXABLER>TEES,

AETHALY, BLLL

2LV ERNEY.
A BARKMTRLATL AR,

5

Embroidery : Yomiko Hatads
mE~<-) .6

!

903334061)

Gorsel 39: Shunsuke Satake, A Collection of Embroidery Patterns.
(https://www.behance.net/gallery/160104503/A-collection-of-embroidery-patterns/modules/
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3.2.3.4 Kagit Kesme Teknigi

Makas ve maket bicagi gibi kesici aletler yardimiyla kagitlarla (papercut)
ortaya ¢ikan illiistratif tekniktir. Giiniimiizde aletsiz, yani kagid1 yirtarak da ¢aligmalar
iiretilmektedir. “Kagit kesme teknigi zamanla yalnizca siisleme olarak degil anlatimi

destekleyen illiistrasyon islevini kazanabilmistir.” (Dag, 2015, S. 98)

Gorsel 40: Elsa Mora, Cut Paper Sculptures and Illustrations.

(https://www.thisiscolossal.com/2013/11/cut-paper-sculptures-and-illustrations-by-elsa-mora/)
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3.2.3.5 Kagit Hamuru

Kagit hamuru, daha ¢ok atik kagitlar kullanilarak uygulamaya gecilmektedir.
Kagit hamuru sekillendirerek, {retilen maket, nesne ya da heykellerin {izerine
uygulanan illiistrasyonlardir. Illiistrasyonu ii¢ boyutlu bir baska yiizeye tasir. (Dag,
2015, S. 100)

Gorsel 41: Louk Weyers, Time Flies.
(https://passionforpaperandprint.files.wordpress.com/2013/01/time-flies.jpg)
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3.2.3.6 Polimer Kil Kullanimi

Polimer kil bicimlendirilerek, ortaya ¢ikan karakterleri, farkli bir ylizeyde bir
araya getirerek olusturulan kompozisyondur. Daha sonra fotograflanabilir ve dijital

ortamda diizenlemeler yapilabilir.

A“Wonde'\a“d

Gorsel 42: Larissa Honsek, Alice In Wonderland.
(https://www.behance.net/gallery/77266907/Alice-in-Wonderland-Illustration-study)
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3.4 Fantastik Illiistrasyon Tanim

“Fantastik, hayal giiciinii bambaska boyutlara tagimis yazar ve sanatgilarin
yarattigi olaganiistii diinyalara verilen bir yakistirma kelimedir. ‘Fantastik’i yaratan,
ozellikle yazarlardw. Yasadiklari diinyayi, okuduklari, sahit olduklar: olaylar,
kendilerine ozgii, hayal diinyalarinda kurgulayip, hi¢ denenmemis, yapiimamis ve de
vazilmamishg ararlar. Alsimisin disinda yaratilan bu diinya fantastik olarak
adlandwrilabilir. Bu yazarlarin arasinda basi ¢eken, gecen yiizyilin tinliisii Jules Verne,
Aya Seyahat adli eseriyle zamaninin en fantastik eseridir. Yazarlarin bu olaganiistii
diis zengini eserleri, sanat¢ilarin hayal diinyalarina yepyeni kapilar acarlar. Her
zaman yeni konular arayan sanat¢i, okudugu bu konuyu hemen hayal diinyasina
aktarw;, olgunlastirtr ve tasarim siirecine girer. Bu andan itibaren sanat¢t eserlerini
gerceklestirerek yoluna devam eder. Doga iistiine, biiyiiye, bilim kurguya, degisik

hayal giiciine, dehgete dayali, ger¢ek disi, mistik ve mitolojik yaratiklarla ilgilenen bir

ruh yapisina sahip illiistratérlerin ¢izdigi illiistrasyonlara fanstastik illiistrasyon adt

verilmektedir.” (Erkmen, 2023.)

Gorsel 43: Jules Verne, Aya Seyahat.
(https://www.istanbulsanatevi.com/sinema-dunyasi/sinema-tarihinden/aya-seyahat-le-voyage-dans-la-

lune-filmi/)

“Fantastik Illiistrasyon, koken bakimindan inceledigimizde Yunanca olmakla
birlikte ‘Phantasia’ (Hayalet, Phantastikon: Imgelemi ilgilendiren),

‘Phantistike’ (Hayal edebilme yetenegi) sozciiklerinden tiiremistir. Hatta Orta¢ag
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doneminde ‘cin tutmus’ anlaminda ‘fantastique’ sifat olarak ilk kez kullanmilmigtir.
Dogaiistiine, biiyiiye, bilim-kurguya, hayal giiciine, dehsete dayali, gercekdisi, mistik
veya mitolojik hikayelerle ilgilenen bu fantastik sanatin kokleri, esasinda antik
caglara kadar izlenebilse de Bati diinyasinda en canli dénemlerinin Ortacag bitimine,
Rénesans’in sonlarina, 18. yiizyil ve 19. yiizyil arasina rastladigr soylenebilir. Bu
konularin dogruluk ve gergeklik sinirt yoktur. Bu nedenledir ki ortaya ¢ikan konularin
gercege uygunlugu sorgulanmamaktad. 19. yiizyidan bu yana Fantastik sanat,

geleneksel olarak cogunlukla resim ve illiistrasyonla simirl tutulmugtur. 1970 yili

’
3

itibariyle fotograf sanatinda da kendisini gostermektedir. Fransizca ‘fantastique’
Ingilizce “visionary art”, “grotesque art”, “manierist art” olarak adlandirilmaktadir.
Fantezi her zaman sanatin ayrilmaz bir parcasidir. Fantezi, edebiyat ile de etkilesim
icerisindedir. Diissel fantezinin resim alamina girmesiyle Siirrealizm, ¢ok sayida
onciisii ile resim sanatindaki yerini almistir. Bu baglamda ilk fantastik sanat¢

Hieronymus Bosch’dur.” (Cam, 2012. S.42)

Gorsel 44: Hieronmymus Bosch, Diinyevi Zevkler Bahgesi.

(https://www.tarihlisanat.com/hieronymus-bosch-ve-dunya-zevkler-bahcesi/)
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“Diger 6nemli sanatgilar ise; Pieter Brueghel, Mattihias Griinewald, Giuseppe
Archimboldo, Hans Baldung Grien, Francisco de Goya, Gustave Moreau, Henry
Fuseli, Odilon Redon, Max Klinger, Arnold Bocklin, Willliam Blake, Gustave Dore,
Giovanni Battista Piranesi, Salvador Dali, Arik Brauer, Ernst Fuchs, Rudolf Hausner,
Johfra, Hans Rudolph Giger ve Mati Klarwein bilinen en 6nemli isimlerdir.” (Cam,
2012, S. 42)

Ronesans ile baslayan sanatta 6zgiirliik, o zamana kadar tabu olmus bir¢ok
konunun tuvallere aktarilmasiyla baslamistir. Bu konularin igerigi dogruluk ve
gerceklik sinir1 hi¢ sorgulanmamis, insanlar1 biiylilemis ve genis bir hayran kitlesi
olusmustur. “19. yiizyildan bu yana fantastik sanat, geleneksel olarak ¢ogunlukia,
resim ve illiistrasyon ile simirl tutulmus. Fotograf ve film diinyasi icat edildikten
sonra bu akimi benimsemistir.” (Cam, 2012, S. 42)

“Fantastik illiistrasyonlarda onemli olan; illiistratérlerin kendine ozgii tiim
diisiincelerini dogru bir big¢imde resimleyebiliyvor olmalaridir. Fantastik
illiistrasyonlarda genellikle yaratilan olaganiistii bir atmosfer ve kahramanlar vardir.
[lliistrator, ¢alisma teknigini kahramanlar vasitasiyla bu uygun atmosfer icerisinde
uygular. Tabi ki illiistratérlerin kendine ozgii tiim becerilerini ve teknik birikimlerini
dogru bicimde kullaniyor olmalar: 6nemlidir. Siirrealizm ile olan iliskisine ragmen,
fantastik illiistrasyonlar kullanildigi alanlara gére farkliliklar gostermektedir.
Fantastik illiistrasyonun fonksiyonel bir onemi varken, Siirrealizm bir sanat akimidir.
Cesitli masal ve hikayelerde, ¢ocuk hikaye kitaplarinda, kitap kapaklarinda, c¢esitli
dergilerde yayimlanabiliyor olmasi, kiiltiir ve tarihin aktarilmasi noktasinda da
fantastik illiistrasyon ¢ok biiyiik bir yere sahiptir. Giintimiize ve gelecege yonelik
diistindiigiimiizde fantastik illiistrasyonlar, yasamis oldugumuz bu teknolojik degigim
ve gelisimler ¢agi icin ¢ok onemlidir.”” (Erkmen, 2023)

“Fantastik illiistrasyonlarin ozellikleri; hayali, olaganiistii ve imgeye dayali
olduklart icin fantastik anlatimdan yararlanilmaktadr. Tiim kurgu tamamen
olaganiistii niteliklere sahiptir. Ancak yine de tiim konu birbiriyle biitiinliik halinde ve
belli bir plan cergevesinde ele alimir. Fantastik anlatimlarda zaman; zaman otesi

kavramiyla ele alinmaktadw. Belirlilik ya da belirsizlik kavramlart varliklarini bu
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noktada korumaktadirlar. Fantastik anlatimda mekan kavrami giindelik yasamda
ulasma olanagi miimkiin olmayan, olaganiistii bir yer olarak ele alinmaktadir. Bu
anlatimda mekan kavrami tamamiyla anlaticimin kendi diinyasinda yarattigi bir
mekandir. Gergek yasamdan kisilikler anlatima dahil edilmis olsa bile bu kigilere
olaganiistii nitelikler verilerek gercek olmayan kisiliklere biirtindiirme durumu olur.
Diigsel ogelerin hakim oldugu fantastik illiistrasyonlarda kahramanlarin, vampirlerle,
zombilerle, melekler veya seytanlarla ve daha bir ¢ok tiirden hayali varliklarla temas
halinde bulunmasi s6z konusu olmaktadir.” (Erkmen, 2023)

“Fantastik kahramanlarin ¢iktigi yolculuk ve o yolculukta gegtigi asamalar,
bilingdist yolculugumuzun parcalaridir. Onemli bir karsilastirmali mitoloji uzmani
olan Joseph Campbell, bu yolculugun agsamalarini belirtiyor ve buna monomit diyor.
Ona goére bunun ii¢ temel asamasi var: Ayrilma - Erginlesme - Doniis. Bunu basitce
soyle ifade ediyor: ‘Bir kahraman, olagan diinyadan dogaiistii tuhafliklarin bolgesine
dogru yola ¢ikar, burada masalsi giiclerle karsilasir ve kesin bir zafer kazanir; bu
gizemli maceradan benzerleri iizerinde tistiinliik saglayan bir giicle geri doner.’
Burada sozii edilen kahraman ister Beowulf, ister Sigurd, ister Gawain, ister Buda
olsun, farketmez. Hatta amacimiza da uygun olarak Frodo, yahut Ged, yahut Titus da
olabilir. Joseph Campbell’in bu basit ¢cevirimi egilip biikiilerek ya da hatta bazen
basarisizliga ugrayarak stirekli karsimiza ¢ikar.” (Cam, 2012. S.43)

Fantastik illiistrasyonun, gliniimiizde tiim gorsel iletisim araglarinda yer aliyor
olmasi, nesillerin bu konuya duydugu hayranlik ve ilginin gittikce artmasina neden
olmaktadir. Son yillarda, gelecege ve bilinmezlige dayali konulara el atan fantastik
illiistratorler, gelecegin insas1t i¢in de bir tasarim Onciiliigi misyonu {iistlenmis
gibidirler. Sinema bunu daha da ileri gotiirerek bu fantezilerin gergege doniigmesinde
rol almaktadir.

Glinlimiiz teknolojisinin yarattig1 imkanlar ve dijital ¢agin sonsuz olanaklari,
fantastik 1illiistratorler i¢in yeni imkanlar dogurmustur. Geleneksel tekniklerden
uzaklasmamis olsa da sanatgilar cogunlukla, dijital ortamda boyutlu ve fotografa

benzeyecek nitelikte gergek¢i caligmalar iiretmektedir. Kullanilan programlarda
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vektorel ve piksel tabanli olmak tizere iki sekilde de calismalar {iretilebilir. Adobe

Creative Cloud ve Procreate kullanilan en popiiler tasarim programlaridir.

3.5 Fantastik Illiistrasyon Cizerleri

[lliistratérler, calismalarini geleneksel, dijital ya da deneysel tekniklerle
yapabilir. Bu fantastik illiistrasyon ¢izerleri i¢in de gegerlidir. Dijitalde, 2 boyutlu ve 3
boyutlu programlarda bile illiistratif tarzi yansitabilmek miimkiindiir. Geleneksel
teknikler hala devam etse de dijital illiistrasyonlar daha ¢ok tercih edilmektedir. Bu
ylizden yazinin devaminda gelenekselden daha cok dijital illiistrasyonlar 6rnek
gosterilmistir. Diinya genelinde fantastik illiistrasyon alaninda birgok illiistrator
oldugu gibi iilkemizde de cok fazla illiistrator ve bu alanda yapilmis ¢ok fazla
illiistrasyonlar mevcuttur. Bu illlistratorlerden bazilar1 3.5.1 basligindan itibaren

baslayarak ornek olarak gosterilmektedir.

3.5.1 Berat Pekmezci

Tirkiye

Gorsel 45: Berat Pekmezci, Erkut Tackin Sevmek istiyorum Poster.

(https://www.beratpekmezci.com/posters)
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3.5.2 Ethem Onur Bilgi¢

Tiirkiye

Gorsel 46: Ethem Onur Bilgic, 40 Gece Kapak Tasarimi.

(https://ethemonur.com/40-gece-cover-design-1)

3.5.3 Burak Sentiirk
Tiirkiye

Gorsel 47: Burak Sentiirk, Son Gece Anatolian Rock Revival Project.

(https://buraksenturk.com/son-gece-anatolian-rock-revival-project)
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3.5.4 Halil Ural

Tiirkiye

TITRELAGIG AR Y RINGH

Gorsel 48: Halil Ural, Amid Evil The Black Labyrinth Game.
(https://www.artstation.com/artwork/PeGdb3)

3.5.5 Ali Kasapoglu
Tiirkiye

Gorsel 49: Ali Kasaplioglu, Mahlukat ul Teyyare.
(Alternatif Yayincilik, Tiirk illiistrasyon Kitabi, S. 52)
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3.5.6 Ural Akyiiz

Tiirkiye

Gorsel 50: Ural Akyiiz, Shadows of Kings, Kitap Kapag: Tasarimu.
(Alternatif Yayincilik, Tiirk illiistrasyon Kitabu, S. 65)

3.5.7 Ridvan Batuhan Harman

Tiirkiye

Gorsel 51: Ridvan Batuhan Harman, Dark Series.
(Alternatif Yayincilik, Tiirk illiistrasyon Kitabi, S. 91)
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3.5.8 Kaan Bayur

Tiirkiye

Gorsel 52: Kaan Bayur, Belaver.
(Alternatif Yayincilik, Tiirk illiistrasyon Kitabu, S. 59)

3.5.10 Murat Turan

Tirkiye

Gorsel 53: Murat Turan, A Journey to the Tale.
(Alternatif Yayimncilik, Tiirk Illiistrasyon Kitabi, S.93)
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3.5.9 Jehan Choo

Amerika Birlesik Devletleri

Gorsel 54: Jehan Choo, Illustration.

(https://www.jehanchoo.com/uym1oeg6z3fSkpfsapaxvjpay7eqri)

3.5.11 Robert Carter
Kanada
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Gorsel 55: Robert Carter, The Library At Mount Char.
(https://www.midworldpress.com/store/p/the-library-at-mount-char)
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3.5.12 5K /NS Zhang
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Gorsel 56: 3§/N¥y Zhang, Living in Space.
(https://dribbble.com/shots/6589653-Living-in-Space-Reading)

3.5.13 Didier Nguyen

Fransa

U\

e & MNW

Gorsel 57: Didier Nguyen, Untamed Game Characters.
(https://www.artstation.com/artwork/mzz9ev)
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3.5.14 T. J. Geisen

Amerika Birlesik Devletleri

LEAGUE-*
LEGENDS

Gorsel 58: T. J. Geisen, Baron & Elder Dragon LoL Esports.

(https://www.artstation.com/artwork/3deGzA)

3.5.15 Milivoj Ceran

Hirvatistan

Gorsel 59: Milivoj Ceran, Valkyrie.
(https://www.artstation.com/artwork/P2BZ1)
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3.5.16 Yixin Zeng
Cin

Girsel 60: Yixin Zeng, lllustration for MKL.
(https://www.behance.net/gallery/117018415/Illustration-for-MKL/modules/667114899)
Gorsel 61: Yixin Zeng, lllustration for MKL.
(https://www.behance.net/gallery/117018415/Illustration-for-MKL/modules/667114907)

3.5.17 Loc Anray
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Gorsel 62: Loc Anray, Illustration Book Cover.
(https://www.behance.net/gallery/120463553/Fantastic-Beast-Illustration-Book-Cover/modules/
685537647)
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3.5.18 Vyacheslav Nazaruk

Rusya

Gorsel 63: Vyacheslav Nazaruk, Cover for The Mistress of the Copper Mountain.
(https://www.wikiart.org/en/vyacheslav-nazaruk/cover-for-the-mistress-of-the-copper-mountain-by-

pavel-bazhov)

3.5.19 Cory Godbey
Amerika Birlesik Devletleri

Gorsel 64: Cory Godbey, Jim Henson's Labyrinth Tales.
(https://www.corygodbey.com/illustration-portfolio?pgid=kbtppkbh-4ea63ab4-183d-4734-92ba-
dd6d4cb82a7c)
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3.5.20 Nicola Bayley

Singapur
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Gorsel 65: Nicola Bayley, The Mousehole Cat.
(https://www.amazon.com/Mousehole-Cat/dp/1406390909/ref=sr 1 1?
crid=2PFFVBHUIKKTC&keywords=The+Mousehole+Cat&qid=1673513743 &s=books&sprefix=the

+mousehole+cat,stripbooks-intl-ship,175&sr=1-1)

4. MEZOPOTAMYA MIiTOLOJISININ FANTASTIK iLLUSTRASYONA
ETKISi

Fantezi, bir hayal giicii lirlinlidiir. Fantastik kelimesini, hayal giicliniin yarattig1
gercekiistii diinya olarak tanimlamak dogru olur. Fantastik diinyanin yaraticilar
yazarlardir. “Unlii kigilerin adlarimin yazili bulundugu yerde, adimi anitlagtiracagim.
Hi¢ kimsenin adinin yazili olmadigi yerde de, Tanrilara bir anit dikecegim. Gilgamuis
Destani’nda gegen bir ciimledir” (All About History, 2022. S.12) Gilgamis’in
destans1 hayat;, bin yil sonra Homeros tarafindan yazilan ‘ilyada ve Odysseia’
destanlarini dahi etkiler. Homeros, Akhilleus i¢in kahraman model olarak Gilgamis’1
almustir.

“MO 3500’de, sekillerle ifade edilen yazi tiirii, ¢ok yavas iiretildigi icin Civi
vazisina gegilmistir. Boylece yazi, metin bi¢imlerinde kullanilmaya baslamistir.” (All

About History, 2022. S. 14) Civi yazis1 ortaya ¢ikip uygulanmaya baslamistir, kabul
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goriip kullanilmistir. Yine zamanin tasarimcilari, tekerlegi bulmustur. Arabaya adapte
edip arabalar1 6nce ulasimda, sonra da savas arabalarinda kullanmistirlar.

“MO 1894’de Babil, tarihin ve Mezopotamya ' nin en gérkemli
metropollerinden biri haline gelir. Bu ayni zamanda mimarlik ve tas rélyef sanatinda,
biiyiik ve kalict sanat eserlerinin zirve yaptigi zamanlardir. Duvar resimleri ve
stislemelerle alt yapiyr hazirlayan ¢izim sanat¢iligr da 6nemli mesleklerden biriydi. Bu
arada yazi katipleri adi verilen bir sinif olugsmustur. Katipler ‘e-dubba’ denilen, arsiv
okullarinda yillar siiren bir egitimden gegiriliyordu. Bunun yaninda, ‘miihiirciiliik’
Antik Mezopotamya’da giindelik yasamin olmazsa olmazlarindandi. Miihiir, neredeyse
bir kimlik yerine geciyordu. Miihiir sanat¢ilari, belli ki ¢izim sanatina da hakimdiler
ve cizimlerini oyma teknigi ile ozel yapimuis kiigiik silindir taslara, ters olarak
isliyorlardi. Basildiginda da dogru olarak gériinmesi saglaniyordu.” (All About
History, 2022. S. 22) Mezopotamya mitolojisinin fantastik illlistrasyona etkilerinde

akla gelen en 6nemli konu miihiirlerdir.

Gorsel 66: Impronta di sigillo paleobabilonese.
(Enrico Ascalone, 2005. S. 14)

“Miihiirler, tortul bir kaya olan ¢ortten, ozel olarak yapilvyordu. Miihiirlere
islenen tasarimlar, giiniimiizde Mezopotamya kiiltiirii ve yasamina ait belge niteligi
tastyan onemli kaynaklardir. Papiriis ve parsémen, yazi ve ¢izim malzemesi olarak

deger kazanana kadar, miihiirler kullanildi. Bu miihiirleri isleyen sanatgilart ilk
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cizerler olarak kabul edebiliriz. Ciinkii her miihiirde, resimsel bir olay anlatilryordu.
Buna bagli olarak kabartmalart hazirlayan yontu sanatgilarimin bir ¢izer ile ¢alismasi
50z konusudur. Miihriin sahibi, istedigi konuyu anlatiyor, ¢izer bunu gorsel hale
getiriyor, onay alindiktan sonra kazici da miihrii yontuyordu. Bu baglamda;
‘Kabartmalarin kompozisyonunu ¢izen bu sanat¢ilar, illiistratorlerin atasidir’ ozeti
¢tkarilabilir.” (Mythologie Generale, 1935.)

“MO 2300 yillarinda yasamis yazarlarin da varoldugunu artik biliyoruz. Akad
krali I. Sargon ’'un kizi olan Enheduanna, tarihte bilinen ilk yazardwr. Ur sehrinde, Ask
tanricast Inanna’min bagsrahibesiydi ve yazdigi iinlii eseri ‘Inanna’min Yiiceligi
Exaltation of Inanna’ adimi tastyor. Londra British Museum ’'da, Mezopotamya sanati
ve teknolojisinin ve tabiki yazimin da paralelinde, ¢izgi sanatimin da izleri
stiriilebiliyor. Buradaki eserler arasinda, Calilikta kog figiirii ve Mezopotamya

Sanati’min ulastig1 seviyenin olaganiistii bir ornegi olarak ‘Ur Standardi’ yer alryor”

(All About History, 2022. S.23)

Gorsel 67: Standard of Ur.
(https://www.britishmuseum.org/collection/object/W_1928-1010-3)

“Bunlar, Arkeolog Charles Leonar Wolley’in 1923-1934 yillarinda, Antik Ur
kentinde yaptig1 kazilarda, kraliyet mezarlarinda kesfedilmislerdi. Bunlari tiretebilen

zamammin sanat¢ilary, muhtemel ¢izimler ve boyali kompozisyonlar da yapmuislardir.
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Ne yazik ki bu malzemeler giiniimiize ulasamanmustir.” (https://tr.wikipedia.org/wiki/
Ur_Kraliyet Mezarlig1 Erisim Tarihi: 14.11.2022)

Bilinen ilk illiistrasyonlar, insanoglunun avcilik esnasinda yasadiklarini ve
bunlara ait mitolojik destanlar1 magara duvarlarina kaziyarak resimlemeleriyle
olusmustur. Insanoglu, magarasindan disar1 adim atip dogayla yiiz yiize geldiginde
avlamak istedigi hayvanlara ¢cogu kez av olup, yaralanarak oOliiyordu. Bu durum
neticesinde bu insanlar, hayatta kalmak adina verdikleri miicadelede dogaya ve
hayvanlara karsi saygi duydular. Simgesel bir bakis acisiyla dogaya tanrisallik
bahsedip, hayvanlari ise insanlar kadar degerli gordiiler.

Insanoglu vicdaniyla bas edebilmek i¢in manevi bir etkiyle, avci mitoslarini
olusturdular. Bu mitolojik destanlar, ava ¢ikmak i¢in insanlara cesaret verip
vicdanlarini rahatlatmak amaciyla olustu. Boylelikle avcilik kutsal bir ritiiel olarak
kabul gérmeye baslandi. Insanoglu, avcilik ritiieli ile karsilarma ¢ikan canlilarin
resimlemelerini magara duvarlarina kazidi. Magara duvarlarindaki bazi resimlemeler,
insanlarin avladigi ve yedigi av hayvanlarina aitken, bazilar1 ise insanlarin korktugu,
oliimii simgeleyen yirtict hayvanlara aitti. Resimlemeleri yapanlar, hayvanlar1 dikkatli
sekilde incelemislerdi. Bu resimlemeler arasinda kronolojik olarak binlerce yil fark
olsa da farkli cografyalara ait olan magara resimleri ile bir¢cok detay birbirine
benzemekteydi.

Mezopotamyalilarin diislince sistemine gore; dogadaki tiim varliklar, yiicelik
anlami tagtyan birer semboldiir. Bundan dolay1 siradan bir varlik dahi manevi olarak
bagka varliklar1 temsil etmektedir. Mezopotamya mitolojisi, dogay1 tamamen bir
semboller toplulugu olarak benimsemistir ve kendilerine 6zgii mitolojik felsefeler
olusturmustur. Mitler; insanoglunun, yasami, sanati, bilimi, gelecegi algilama sistemi
olarak tanimlanabilir. Mitoslarin anlatiminda dogrudan sembollerden yararlanilmistir.
Mitoslarin sembolik dilinin ardindaki gerceklere bakmayi bilenler, mitoslarin eski
caglara ait biliyilkk ve onemli bilgi kaynaklari oldugunu goreceklerdir. Mitoslarin
icindeki semboller ¢oziildiigiinde eski insanlarin kesfedip gelecek nesillere aktarmis

oldugu birgok bilgi goériilmektedir. Insanligin atalari, bilgiyi neredeyse sembolik
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ifadelere sarip sarmalamis ve gelecege yollamistir. Boylelikle bilgi, kutsal ve
sembolik bir anlatim i¢inde gelecege tagiabilmistir.

Semboller ve mitoslar, bir mesaji anlatmada insanlara yardimci olmustur.
Ornegin eski ¢aglarda ¢cogunlukla karsilasilan leopar ¢izimlerinin bdlgeden bdlgeye
farklilik gosterek, korkulan ya da avlanan bir hayvan oldugunu yansitma isteginden
cok, mitolojik anlamlar diisiintilerek resmedildigi goriilmektedir. Leopar
illistrasyonlariyla karsilagilan Catalhdyiik gibi bolgelerde hi¢ leopar kemigi
bulunmamistir. Bu da illiistrasyonlarin nesilden nesile aktarilan énemli bir iletisim
aract oldugunun kanitlarindan biridir. Leopar c¢izimleri, dogumun kutsalligi ve
dogumu sembolize etmesi icin yapilmis resimlemelerdir. Leopar c¢izimlerinde
benekler dikkatli sekilde ¢izilmis ve benzer hayvanlardan ayrilmasi amag¢lanmistir.

Bu gercekligin 1518inda, soyle bir sonuca ulasabiliriz; Gilgamis Efsanesi de,
zamanindaki tabletlere yaziya gecirildikten sonra, miihiirler ve biiylik kabartmalara
kadar islenebildiyse neden zaman ig¢inde papiiriis ve parsdomenlere de resmedilmemis
olsun. O zaman, Antik dénemin de illiistratorleri bulunmaktaydi. Misir mezarlarindaki
boyali duvar resimlerini, glinlimiize kadar korunabildikleri i¢in gérmekteyiz.

Ronesans donemi, sanatin yikilmadigin1 gostermektedir. Cizimlerde,
resimlerde ve uygulayici sanatgilarda parlama goriilmektedir. Gegmisin biitiin kiiltiir
birikimi, efsaneler, hikayeler, masallar, Ronesans ressamlarinin devasa tuvallerinde,
fantastik sanatin en iist diizeyinde yer bulma yarisina girmistir.

Ronesans sonrasi, matbaanin icat edilmesiyle; yazi, resim ve tiim sanat
eserlerini ¢ogaltma ve yayma imkani dogdu. Kitap basimi ¢ogaldi ve resimleme
ihtiyacina gereksinim duyuldu. ilk illiistratdrler énemli sanatgilardan ¢ikti. Gustave
Dore’nin bu donemde yapmis oldugu illiistrasyonlar biiyiik ilgi gordii. Bakir kaliplara
cizerek, graviir teknigi ile baski diinyasina biiyiik katki saglamistir.

Gecmisin, fantezi ile siislenen hikayeleri, daima okuyucular1 etkilemis ve
biitlin diinyada illiistratér-¢izer sinifi yaratmistir. Yayincilar zamanla; mevcut olan bu
efsane, destan, hikaye ve masallar1 abartarak, ¢izerlere de defalarca tekrar
resimleterek yayinlamiglardir. Yazarlarin fantezilerine paralel, gelecek {izerine

fantastik resimler de iiretilmeye baslandi. “Bu yazarlarin énciisii Jules Verne olmustur.

61



‘Aya Seyahat’ isimli ilk bilim kurgu romamni resimlenip basildi ve biiyiik ilgi gordii.”
(https://tr.wikipedia.org/wiki/Jules Verne Erisim Tarihi: 14.11.2022) Illiistrasyon
bdylece geliserek ve yeni alanlarda ihtiya¢ duyularak varligini siirdiirdii.

Mezopotamya; dinler ve medeniyetler olmak iizere hayatimizdaki bir ¢ok
alanda kaynak olmustur. illiistrasyon zamanla geliserek farkli tiirlere ayrilmustr.
Bunlar, glinlimiizde hala devam eden tiirlerdir. Teknoloji ile beraber bu tiirler de
dijitalde devam edip daha gerceke¢i caligmalara doniismektedir. Bunlarin 6nemli bir
tiirii ise fantastik illiistrasyondur. Mezopotamya mitolojisindeki efsanevi yaratiklar;
tanr1 ve tanricalar, kahramanlar ve krallar, yaratilis ve kiyamet sdylenceleri fantastik
illiistrasyonun zeminini hazirlamistir. Kendisinden sonra gelen uygarliklar da
Mezopotamya Mitolojisinden ilham almistir. “Mezopotamya Mitolojisindeki Istar ve
Tammuz 'un Yunanlilar daki isimleri Aphrodite ve Adonis dir.”” (Kili¢ ve Uncu, 2011.
S.194)

Gilgamis, yasadigl olaylar ve verdigi mesajlar ile giiniimiizde birgok alana
kaynak olmustur. insanmn &liimsiizliik arzusu, Gilgamis efsanesi ile giin yiiziine ¢ikip
giiniimiizde hala etkisini siirdiirmektedir. Bilim ve tip bu konu {izerinde calismalar
yiiriitmektedir. Insan aklmin ¢ok 6nemli bir silah olmasi ve bunu insan &mriinii
uzatarak kullanilmasi hedeflenmektedir. Gilgamis ilk fantastik oykiidiir. Tarihteki ilk
kahraman olmasi ve kanitlarina ulagsabilmemiz, glinlimiiz teknolojisi ile beraber ¢okca
yeni bilim kurgu karakterleri, illiistrasyonlari, filmleri vb. goérmeyi miimkiin
kilmaktadir. Ortaya ¢ikan karakter tiplemelerinin ve 6zelliklerinin Gilgamis’ta oldugu
gibi fantastik olmasi nedeni ile bu eserleri de fantastik illiistrasyon baslig1 altinda
toplamak miimkiindiir ve Mezopotamya mitolojisinin fantastik illiistrasyona kaynak

oldugu etkisi goriilmektedir.

5. GILGAMIS EFSANESININ GORSELLESTIRILMESI
Gilgamis Destan1 giinlimiize kadar ulagmis yazili ve gergek bir eserdir.
Gilgamis icin yapilan arastirmalar sonucunda c¢ivi yazisi ile yazilan 12 kil tablete
ulagilmistir. Destan, siir olarak yazilmistir. Hikayenin tamaminin anlatildig: tabletler

bulunmamis olmakla beraber, eksik parcalar s6z konusudur. Siirlerin basinda,

62


https://tr.wikipedia.org/wiki/Jules_Verne

kahramanin {iicte ikisinin tanri, iigte birinin insan oldugu yazilmaktadir. Giiciini
tanrica annesinden, Olimliliglnii ise babasindan almistir. Bu yiizdendir ki
Oliimsiizliiglin pesine diismek istemesi. Efsane; kahramanlik, dostluk ve 6liimsiizliik
lizerine vurgu yapilarak nesiller boyu tiim insanligm ilgisini ¢ekmistir. Ulkemizde, bu
efsaneyi bastan sona arastirip resimleyen illlistrator Nazan Erkmen olmustur. Yine

iilkemizde birgok Mezopotamya eserini dilimize c¢eviren ve bize kaynak olan

Siimerolog Muazzez Ilmiye C1g’dir.

Gorsel 68: Nazan Erkmen, Gilgams. (Gilgamis, Enkidu, Humbaba ¢atismasi.)
(Aydin Erkmen Ozel Arsivinden.)

Gorsel 69: Nazan Erkmen, Gilganus. (Istar’in Ofkesi)
(Aydin Erkmen Ozel Arsivinden.)
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Gorsel 70: Nazan Erkmen, Gilgamis. (Gilgamis, Enkidu, Cennetin Bogast Catisma.)
(Aydin Erkmen Ozel Arsivinden.)

Gorsel 71: Nazan Erkmen, Gilgamus. (Tanrilarin génderdigi yilan, yasam bitkisini yutar.)
(Aydin Erkmen Ozel Arsivinden.)

5.1 Gilgamus Efsanesi’nin Tarihgesi

“Gilgamus, edebiyattaki ilk kahramandir” (Oztiirk, 2016. S.486) Destanda
gii¢, arkadaslik ve oliimstizliik arayisi konularindan bahsedilmektedir. Akad dilinde
Gilgamig’in anlami ‘her seyi gormiis olan’ demektir. “Tanriga Ninsun ve Kral

Lugalbanda’nmin oglu olmasi yart insan ve yart tanrt ozelliklerinin olmasini
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beraberinde getirmistir. Babasi Lugalbanda kral oldugu donemde 1200 yil tahtta
kalmus, kenti yonettigi iddia ediliv. Gilgamis Uruk kentinin 5. kralidir: MO 3000-2700
yillarinda yasamistir: 126 yil Uruk kentinde hiikiimdarlik siirmiistiir.” (Oztiirk, 2016.
S. 486)

Gilgamig’in yasamis oldugu tlirlii maceralari, glinlimiizde British Museum’da
sergilenen 12 kil tablette gormek miimkiindiir. Ayrica diinyanin en biiyiik ¢ivi yazisi
tablet koleksiyonu Istanbul Arkeoloji Miizesinde sergilenmektedir. “Istanbul
Arkeoloji Miizeleri, Anadolu ve Mezopotamya kiiltiirlerine ait bir milyondan fazla
eserin sergilendigi diinyanin en biiyiik miizelerinden biri. Arkeoloji Miizesi, Eski Sark
Eserleri Miizesi ve Cinili Kosk Miizesi olmak iizere ii¢ ana birimden olusuyor.
Islamiyet Oncesi Arabistan Eserleri, Misir Eserleri, Mezopotamya Eserleri, Anadolu
Eserleri, Urartu Eserleri ve Civi Yazili Belgeler boliimlerinden olusan bu miizede en
fazla teshir salonu Mezopotamya eserlerine ayrilmis. Bilinen en eski yazili kanunlar
olan Ur-Nammu Kanunlari burada sergileniyor. Miizede dikkat ¢ceken diger arkeolojik
eserlerse sunlar: Gilgamis Heykeli, Babil'in i¢ ve dis sur duvarlarint birlestiren ve
Tanriga Istar adina yaptirilmis olan anitsal kapiya ait kabartmalar, Akad Krali
Naram-Sin'in steli, diinyanin ilk yazili antlagmast sayilan ve dénemin diplomatik dili
Akadga ile yazilmis olan Kades Antlasmasi'min kil tableti, Lagas Krali Urgakina'nin
miihrii ve bu sehir devletinin adak levhalari, Gudea ve yeni Siimer krallarina ait
heykelcikler ve Siimer rahip heykelleri... Bunlarin disinda, Tablet Arsivi béliimiinde
vaklasik 75 bin ¢ivi yazili belge de bulunuyor.” (All About History, 2022, S.22)
Gilgamis Destanina ait tabletlerin tamamu ¢ivi yazisiyla, Akad dilinde yazilmistir ve
3000 misradan meydana gelmektedir. Asurbanipal kitaplifinda saklanip giliniimiize
kadar ulasmustir. Destanin tabletlerini, Ingiliz arkeologlar, iran ve Irak’ta yapilan
kazilar sonucu bulmustur. 12 kil tablet sirasiyla;

“Tablet 1: Enkidu’'nun Geligi

Tablet 2: Enkidu 'nun Evcillestirilmesi

Tablet 3: Sedir Ormani Seferi Hazirliklar

Tablet 4: Sedir Ormanina Yolculuk

Tablet 5: Humbaba ile Savas
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Tablet 6: Istar ve Cennetin Bogasi

Tablet 7: Enkidu 'nun Oliimii

Tablet 8: Enkidu nun Cenazesi

Tablet 9: Gilgamis in Gezintisi

Tablet 10: Diinyanin Kiyisinda

Tablet 11: Oliimsiizliik Reddedildi” (George, 2020. S.I)

Gorsel 72: Gilgamus, 11. Tablet.
(http://mini-site.louvre.fr/babylone/EN/html/zoom/K8517.html?
&&newWidth==420& &newHeight==450)

Gorsel 73: Gilgamis ve Enkidu, dev Humbaba yi 61diiriir.
(http://mini-site.louvre.fr/babylone/EN/html/zoom/VA7246.html?
&&newWidth==420& &newHeight==330)

Gorsel 74: Gilgamis ve Enkidu, Cennetin bogasini dldiiriir.
(http://mini-site.louvre.fr/babylone/EN/html/zoom/VA5392 html?
&&newWidth==420& &newHeight==350)

Gorsel 75: Gilgamusg, 6. Tablet.
(https://www.britishmuseum.org/collection/object/W K-231)
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Destanda, iigte ikisi tanr1 ve {iigte biri insan olan kral Gilgamis’in Uruk
kentinin kurucu krali oldugu gosterilir. Gilgamis’in egosunu dengelemek i¢in gokyiizii
tanrist An (Anu), Gilgamis ile ayni 6zelliklere sahip olan ve vahsi hayvanlar arasinda
yasayacak Enkidu’yu yaratir. Enkidu vahsi insan tiirliniin ilk 6rnegidir. Gilgamais,
Enkidu’nun varligin1 onu goren bir avcidan 6grenir. Istar tapinagmin rahibelerinden
Samhat’1t Sedir ormanina gonderir ve Enkidu’yu bastan ¢ikarip Uruk’a getirmesini
emreder. Enkidu, Gilgamis ile karsilagsmak ve ikisinin gii¢ gosterisi i¢in Uruk kentine
gider. Ikinci tablette Gilgamis ile Enkidu arasinda yapilmis olan gii¢ savasi anlatilir.
Bu karsilasmanin sonucunda ikisi de yenilmez ya da Gilgamis bu karsilagsmanin
galibidir seklinde 2 ayr1 sonu¢ vardir ve bu arastirmanin dogrulugu heniiz
kesinlesememistir. Ancak ikilinin giicii ve direnci sonucunda birbirlerinin saygisin
kazamirlar ve uzun siireli bir dostlugun temeli bdylece atilmis olur. Uciincii ve
dordiincii tabletlerde ikili, uzaklardaki Sedir ormaninin koruyucusu korkun¢ dev
Humbaba (Huvava) ile savasirlar. Bu savasin galibi Gilgamis ve Enkidu’dur.
“Tabletlerin bir béliimii kirtk olmakla birlikte, Gilgamis’'in Humbaba 'yt yendikten
sonra gehrine geri dondiigii anlasiimaktadir” (Koroglu, S. 74) Hikayenin bundan
sonraki boliimlerinde ask ve bereket tanricasi Istar (Inanna), Gilgamis’a evlenme
teklifi eder, ancak Gilgamis bu teklif ile alay ederek kabul etmez. Istar’in gururu
kirilir ve oOfkelenir. Goklere yiikselir ve babasi tanrilarin tanris1 An’dan Cennetin
bogasini almak i¢in yalvarir. Gilgamis, 6fkeli tanricanin reddedilisinden sonra {izerine
gonderdigi Gokylizii bogasi ile savasir ve onu da oldiirerek iiniine iin, giiciine giic
katar. Gii¢ gosterilerine doyamayan bu ikiliyi yedinci tablette bir 6liim beklemektedir.
Tanrilar riiya yolu ile Enkidu’ya, Humbaba ve Gokylizii bogasini oldiirdiikleri ig¢in
kendisi ya da yoldasi Gilgamis’in 6lmesi gerektigi konusunda tartistiklarini ve
sonugta Enkidu’nun 6lmesi gerektigine karar kilindiginin haberini verirler. Tanrilar,
bu karar1 ile Enkidu’nun bedenine hastalik verirler. Enkidu hastalanir ve Ooliir.
Sekizinci tablette ise Gilgamus, ¢ok iizgiindiir. Olen dostu Enkidu i¢gin tuttugu yas ve
diizenlenen cenaze toreni ayrintili bir bigimde anlatilir.

Gilgamis destani ayn1 zamanda Nuh Tufani’nin anlatildig: ilk yazili eserdir.

Tufan hikayesini dokuzuncu ve on birinci tabletlerde gormek miimkiindiir. Gilgamis
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yol arkadast Enkidu’nun O6lmesine ve kendi oliimliligiine iiziilmektedir.
Oliimsiizliigiin sirrm1 dgrenmek igin Utnapistim’e (Tevrat’ta Nuh) ulasmak icin yola
koyulur. “Gilgamis destaminda Tufan’i tanrica Istar ve Bel’in bagslattigi anlatilir.
Gilgamis, Tufan’dan kurtularak sag kaldigint ogrendigi Utnapistim’i bulmak iizere
yvola ¢ikar. Utnapistim oliimstizliigiin surrint bilen bir bilgedir” (McCall, 2017. S. 72)
Tehlikeli ve fantastik bir yolculuk Gilgamis’1 beklemektedir. Hedefine ulastigi zaman
Utnapistim ona Tufan’dan kagisin1 ve 6liimsiizliige sahip olusunun hikayesini anlatur.
Gilgamis Utnapistim’den gengligini geri kazandiracak bir bitkinin yetistigini 6grenir
ve bu bitkinin yerini 6grenerek pesine diiser. Gilgamis bitkiyi suyun dibinde bulup
koparir ancak Uruk kentine geri donerken dinlenmek ve rahatlamak ister. Su
kenarinda yilizdiigii sirada kiyida birakti§i sonsuz yasam bitkisini tanrilarin
gorevlendirdigi bir yilana kaptirir. Yilan, bitkiyi yutup hizlica uzaklasirken derisini
degistirir ve genglesir.

“Gilgamig mitosunda bulunan Tufan olayi, daha eski Stimerce versiyonlarda
bagimsiz bir destan niteligindedir. Stimerlere ait olan ve ii¢te bir boliimii saglam
olarak giiniimiize ulagmis bir tabletten okunabilen Tufan Mitosu, Onasya’'min en iyi
bilinen ve tek tanrili dinlerde benzer bigimde tekrarlanan olayini anlatir. Bitkilerin,
hayvanlarin ve insanlarin yaratilisi, kralligin gokten indiriligi ile bagslayan destan,
tanrilarin insanlart cezalandirmak icin Tufan karart almalart ile siirer. Bu karardan
hoslanmayan bazi tanrilar, kutsal kitaplarda adr anilan Nuh’un karsiligi olan dindar
Ziusudra’ya durumu anlatirlar. Dev bir geminin yapilmasindan, her hayvan tiiriinden
bir ¢iftin ve kendisine inanan iyi insanlarin gemiye bindirilmesinden sonra Tufan
gerceklesir. Yeryiizii yedi giin yedi gece boyunca sularin altina gomiiliir. Sonra giines
tanrist Utu (Akkadca Samasg) goriiniir ve yeryiiziinii aydinlatir. Ziusudra onun éniinde
egilir ve kurbanlar sunar. Ziusudra bundan sonra oliimsiiz olarak, ilahi cennet
Dilmun’a gotiriiliir” (Koroglu, 2021. S. 75)

Tabletlerin sonuncusu olan ve Asurbanipal’in kiitliphanesinde bulunan
Gilgamis mitosunun on ikincisi, Gilgamis ile ask tanris1 Istar tarafindan verilen bazi

nesnelerin kaybedilmesi ve yasam sonrast zor kosullari ele alir. Aym1 zamanda
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Gilgamis’in yol arkadasi Enkidu’nun ruhunun 6zlemi anlatilir. Hikayeyle dogrudan
baglantili olmayan bazi alt boliimler de sonunca tablette yer alir.

Mezopotamya’daki Uruk kentinin giiclii krali Gilgamig ve onun yasadiklarini
anlatan bu efsane, gecen yiizyila kadar tamamen unutulmus ve bilinmeyen bir ¢agdan
giiniimiize ulagabilmis bir eserdir. Bu yiizyilda arkeologlar, zengin topraklara sahip
olan Orta Dogu’nun gémiilmiis kentleri iizerinde ¢alisip birgok {iriin ortaya ¢ikarmaya
basladilar. Tevrat’in Tekvin Kitabi’nin iki béliimiinde Nuh ile Ibrahim arasinda gegen
uzun siirenin tarihi anlatiliyordu. Ayni1 zamanda Tevrat’ta, Avct Nemrut ve Babil
Kulesi’'ne rastlamaktayiz. Gilgamis ile ilgili bilgileri de arkeolojik kazilar sonucu
bulunan tabletlerdeki siirler toplulugunda gérmekteyiz. Tabletlerde hala eksikler
oldugu i¢in efsanenin devami heniiz giin yiiziine ¢ikmamaistir.

“Gilgamis in hikayesi, biiyiik ve anlamli bir seriivendir. Ayni zamanda ahlak
dersi ve trajedi karisimidir. Olaylar siiresince destani yaratan Gilgamig’in oliimliiliik
sorunu tizerine egildigini, bilgiyi aradigini ve oliimlii insanlarin alin yazisindan
kagmak istedigini goriiyoruz. MO. 3000 siralarinda yaratilmis bir hikayenin, MS. 20.
yiizyilda yasayan okurlar: etkileyebilmesi sasirtict bir olay diye nitelenebilir. Oysa,
hikayenin tamami elimizde yok; hi¢ bir zaman tamamlanamamast da miimkiin.
Gilgamis destamint olusturan siirler MO. 2000 yilarinda yaziya dokiilmiistiiv. Bu
siirler daha onceki yiizyillar boyunca da, aym bi¢imi muhafaza ederek kusaktan
kusaga aktarimistir. Destanin en az eksik ve diizeltilmis en son metni, Asur
Imparatorlugunun son biiyiik krali olan Asurbanipal in MO. yedinci yiizyilda kurdugu
kitaplikta bulunmugstur. Asurbanipal, ¢agimin tarihi tutanaklar: ile daha eski
zamanlarn ilahilerini, siirlerini, bilimsel ve dinsel metinlerini bir araya toplayarak,
anilmaya deger bir kitaplik meydana getirmistir. Dért bir yana saldigi adamlarina
Babil, Uruk ve Nippur gibi eski bilim merkezlerindeki arsivieri taramalarin
emrettigini, sonra da Mezopotamya’'da daha onceki ¢aglarda kullanilan dil olan
Stimerceyle yazilmis bu metinleri kopyalayip, Akad-Sami dillerine c¢evirttigini
soyliiyor” (Sandars, 1973. S. 8) Enkidu’nun o6limiinden sonraki bolim ile ilgili

tabletler bulunamamustir.
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5.2 Gilgamis Resimleme ve Analizi

Gorsellerin altinda uygulamali kitap tasariminda yer alan hikaye yazilmigtir. *

Gilgamis destani, gnimize kadar ulasabilmis en dnemli
Mezopotamya miraslanndan biridir. ilk edebi eser olan
Gilgamis efsanesi, Uruk Kenti'nin Krali olan Gilgamis'in fantastik
hikayesini anlatmaktadir. GUg savasl, dostiuk ve 8l0msiziOk

arayisi konulanni iceren bu efsane, sizi derinlere gdturecektir.

Yazan ve Resimleyen: Kibra TASUT

Gorsel 76: Kiibra Tagut, Gilgamis 1: Gilgamis Kapak Tasarimi
(Arsivimden.)

Gilgamis kitabinin 6n ve arka kapak tasarimi. Gilgamis destani, giiniimiize
kadar ulasabilmis en énemli Mezopotamya miraslarindan biridir. Ik edebi eser olan
Gilgamis efsanesi, Uruk Kenti’'nin Krali olan Gilgamis’in fantastik hikayesini
anlatmaktadir. Gli¢ savasi, dostluk ve dliimsiizliik arayis1 konularini igeren bu efsane,

sizi tarihin derinliklerine gotiirecektir.
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Gorsel 77: Kiibra Tasut, Gilgamig 2
(https://www.behance.net/gallery/145001783/Glgams-Efsanesi-Epic-of-the-Gilgamesh

Arsivimden.)

Gilgamis, giinlimiizden dort bin sekiz yiiz yil once Mezopotamya
topraklarinda yasamis ve Uruk kentine hitkmetmis en gii¢lii kraldir. Yar1 insan ve yari
tanridir. Gilgamis c¢ok giicliidiir. Hatta bu gii¢ onu; kendisinin Oliimsiiz bir kral
olduguna inandirmistir. Halkina acimasizca davranan Gilgamis, zaman gegctikce daha
zalim bir kral oluyordu. Halk, Gilgamig’tan kurtulmak i¢in toplanir ve tanrilara dua

eder, hatta adaklar adar.
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Gorsel 78: Kiibra Tasut, Gilgamis 3

(https://www.behance.net/gallery/145001783/Glgams-Efsanesi-Epic-of-the-Gilgamesh
Arsivimden.)

Tanrilar, halkin bu yalvarisina kulak verir ve Gilgamis ile ayni 6zelliklere
sahip olan Enkidu’yu yaratip Sedir Ormani’na birakirlar. Enkidu, hayvanlarla beraber
yasadigr i¢in kendisinin insan oldugunu bilmemektedir. Gilgamig, Enkidu’nun
varligin1 6grenir. Sedir Ormani’na gidip Enkidu’yu bastan ¢ikararak egitmesini ve
kente geri getirmesi icin Istar Tapma@min rahibelerinden biri olan Samhat’1

gorevlendirir. Samhat gorevini yerine getirir. Enkidu artik Uruk Kenti’ndedir.
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Gorsel 79: Kiibra Tasut, Gilgamis 4
(https://www.behance.net/gallery/145001783/Glgams-Efsanesi-Epic-of-the-Gilgamesh

Arsivimden.)

Gilgamis ile Enkidu catigirlar. Fakat bu savasin bir kazanani1 olmaz. Ikisi de

ayni giice sahiptir. Savastan dogan bir dostluk seriiveni baslar.
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Gorsel 80: Kiibra Tasut, Gilgamis 5
(https://www.behance.net/gallery/145001783/Glgams-Efsanesi-Epic-of-the-Gilgamesh

Arsivimden.)

Ikili artik birbirinin yol arkadasidir ve tiirlii yaratiklarla savasacaklardur.

74



Gorsel 81: Kiibra Tagut, Gilgamis 6
(https://www.behance.net/gallery/145001783/Glgams-Efsanesi-Epic-of-the-Gilgamesh

Arsivimden.)

Yolculukta Seyir Ormani’nin koruyucusu dev Humbaba karsilarina c¢ikar.
Gilgamis ve Enkidu, Humbaba ile savasir. Gilgamis, Humbaba’y1 o6ldiiriirken
yalvariglarint dinler. Humbaba, kendisini 6ldiirmezlerse Gilgamis’in himayesi altinda
kalacaginin yeminini eder ama Gilgamis’in go6zii giiciinden baska bir sey

gormemektedir. Humbaba’nin kafasini koparir ve ikili Uruk Kenti’ne geri doner.
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Gorsel 82: Kiibra Tagut, Gilgamis 7
(https://www.behance.net/gallery/145001783/Glgams-Efsanesi-Epic-of-the-Gilgamesh

Arsivimden.)

Istar, Gilgamig’tan ¢ok etkilenir ve onunla evlenmek ister. Gilgamis, dalga
gecerek Istar’m bu teklifini reddeder. Gururu kirtlan Istar, gékyiiziine yiikselir ve tanrt

babasindan Cennet’in bogasini ister.
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Gorsel 83: Kiibra Tasut, Gilgamis 8
(https://www.behance.net/gallery/145001783/Glgams-Efsanesi-Epic-of-the-Gilgamesh

Arsivimden.)

Cennet’in bogasi, Istar’in istegi iizerine yeryiiziine iner ve savas baslar.
Gilgamig ve Enkidu miithis bir miicadelenin sonunda bu yaratigi oldiriirler. Bu
miicadelelerden siirekli galip ¢ikan Gilgamis, ¢cok simarir ve oliimsiizlik hissine

kapilir.
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Gorsel 84: Kiibra Tasut, Gilgamis 9
(https://www.behance.net/gallery/145001783/Glgams-Efsanesi-Epic-of-the-Gilgamesh

Argivimden.)

Tanrilar, Gilgamis’1 cezalandirmak i¢in yol arkadasi Enkidu’ya 6liimii uygun
goriirler. Enkidu amansiz bir hastaliga kapilir ve oliir. Can dostunu kaybeden

Gilgamig, hem 6liim acisini tadar, hem de 6limsiizliiglin ¢aresini aramaya baslar.
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Gorsel 85: Kiibra Tasut, Gilgamis 10
(https://www.behance.net/gallery/145001783/Glgams-Efsanesi-Epic-of-the-Gilgamesh

Arsivimden.)

Gilgamis’in hedefi tanrilar tarafindan Oliimsiizlik armagan edilen

Utnapistim’e ulagmaktir. Utnapistim i¢in yola diisen Gilgamis, aslanlarla savagir.
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Gorsel 86: Kiibra Tasut, Gilgamis 11
(https://www.behance.net/gallery/145001783/Glgams-Efsanesi-Epic-of-the-Gilgamesh

Arsivimden.)

Daglar1 asar ve akrep bekgilerin korudugu bir tiinele ulasir. Bu tiineli asip,
Utnapistim’in yasadig1 adaya ulasacaktir. Akrepler bu yolculugun c¢ok korkung ve
zorlu olacagini soyler. Fakat Gilgamis dliimsiizliige ulagmak i¢in tiim bu zorluklar

kabul eder ve tlinele girer.
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Gorsel 87: Kiibra Tasut, Gilgamig 12
(https://www.behance.net/gallery/145001783/Glgams-Efsanesi-Epic-of-the-Gilgamesh

Argivimden.)

Gilgamis sonunda Utnapistim’e ulagsmustir.
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Gorsel 88: Kiibra Tasut, Gilgamuis 13
(https://www.behance.net/gallery/145001783/Glgams-Efsanesi-Epic-of-the-Gilgamesh

Arsivimden.)

Tufan’dan canli tiirlerin hayatlarin1 kurtarip kendisi de sag kurtulan
Utnapistim ve esine, tanrilar 6liimsiizliigii armagan etmistir. Gilgamis, Utnapistim’den

oliimsiizliik bitkisinin yerini 6grenir. Bu bitki, gdliin dibindedir.
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Gorsel 89: Kiibra Tasut, Gilgamis 14
(https://www.behance.net/gallery/145001783/Glgams-Efsanesi-Epic-of-the-Gilgamesh

Arsivimden.)

Gilgamis golii bulup, Oliimsiizliik bitkisine ulasir ve Uruk Kenti’ne geri

donmek i¢in yola koyulur.
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Gorsel 90: Kiibra Tagut, Gilgamis 15
(https://www.behance.net/gallery/145001783/Glgams-Efsanesi-Epic-of-the-Gilgamesh

Arsivimden.)

Yolda dinlenmek i¢in bir gol kenarinda durur ve su iger. Su icerken esyalariyla
birlikte 6liimsiizliik bitkisini de kenara koyar. Tanrilarin gérevlendirdigi bir yilan, bu

otu kapip kaybolur. Gilgamis, 6liimsiizliigli kilpay1 kagirir ve biiyiik hiizne kapilir.
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Gorsel 91: Kiibra Tagut, Gilgamis 16
(https://www.behance.net/gallery/145001783/Glgams-Efsanesi-Epic-of-the-Gilgamesh

Arsivimden.)

Gilgamus, artik 6liimsiizliik tutkusundan vazgecip 6liimlii oldugunu kabullenir.
Bundan sonra Gilgamis, olgun ve kaderini kabullenmis bir kral olarak iilkesine geri

doner. Yasadig1 zaman boyunca Uruk halkini adaletli bir kral olarak yonetir.
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5.3 Resimlemenin Genel Goriiniimii

\ I l
\
\
|

Gorsel 92: Gilganus Illistrasyon Calismalart.
(14.07.2022 Arsivimden.)

Gorsel 93: Karakter Eskiz Calismalart.
(23.01.2022 Kiibra Tasut Arsivinden.)
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Gorsel 94: Arkaplan Eskiz Calismalari.
(25.01.2022 Kiibra Tasut Arsivinden.)
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Gorsel 95: Arkaplan Eskiz Calismalari.
(25.01.2022 Kiibra Tasut Arsivinden.)

Teknik: Dijital illiistrasyon
Kullanilan Program: Procreate
Boyut: Yatay: 297 x 420 mm.
Dikey: 210 x 297 mm.
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6. SONUC

Gelisen teknoloji ile giiniimiiz illlistratorleri dijital teknolojiye yatkin
caligmalar iiretmeyi tercih etmektedirler. Caga ayak uydurmak adina dijital teknoloji
cok cabuk ve hizli bir degisim siirecine girmistir. Bu yenilikler zinciri illiistratorler
icin kullanim tercihi olabilmektedir. Giiniimiizde illlistratér pozisyonu popiiler olup,
ihtiya¢ duyulan bir meslektir.

Kaliteli illiistrasyon, asamalar ile ger¢eklesmektedir. Ilk olarak 6zgiin bir ¢izgi
gerekmektedir. Daha sonrasinda boyama teknigi, ayn1 6zgilinliigi devam ettirmek ve
detaylara verilen 6zenin de 6ne ¢ikmasi ile ortaya cikan illiistrasyon ¢aligmasi kendini
kanitlamaktadir. Bu 0zellikler, hangi teknoloji ile calisilirsa ¢alisilsin de§ismez.
Dijital teknolojiye gegis ve tercih, genellikle fakiilte egitimi siiresince gerceklesip
akabinde devam etmektedir. Zamanla tercih edilen teknolojide, ustalagsmak ve
uzmanlasmak, illiistrasyona zenginlik ve derinlik katmaktadir. Bu, isveren agisindan
da ayr1 bir tercih nedeni olabilmektedir.

Magara resimleri ve miihiirler, insanoglunun fikir ve diisiincelerini
aktarmasindaki onemli bir iletisim araci oldugunu sdylemek miimkiin. Antik ¢cagin
hiyeroglif ve ¢ivi yazisi, illistrasyona zemin yaratmaktadir. Gilinlimiiz insani,
Mezopotamya kiiltiiriinii, Stimerlerin yaziy1 bulmalar1 sayesinde 6grenebilmistir.
Teknoloji gelistikce sinema sanayi ile kaliteli ve gercege ¢ok yakin konulu ¢izgi
filmler liretmiglerdir ve bu tiretim siireci ayn1 gergeklikte devam etmektedir.

Arkeolojik bulgular sonucu ortaya ¢ikan yazili belgeler sayesinde mitolojik
olaylarda kismen gergeklik payr oldugu goriilmiistiir. Mitolojik destanlarin
anlatiminda ise illiistrasyondan yararlanilmistir. Dilimize ¢evrilen bu eserler, bir
diisiinceyi, mesaji, bilgiyi nesillerce aktarmistir. Bu da illiistrasyonun; ilk uygarlik
olan Mezopotamya’dan, giinlimiize kadar kullanilmis onemli bir iletisim araci
oldugunun kanitidir. Mezopotamya’nin ¢ogu mitolojik destani, giliniimiize kadar
ulasmis ve miihiirler sayesinde kanitlanmistir, bu baglamda fantastik illiistrasyona
kaynak oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bu tezin sonucunda; Mezopotamya

mitolojisinin fantastik illiistrasyona ilham kaynagi oldugu goriilmektedir.
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