T.C.
ISTANBUL AREL UNIiVERSITESI
LISANSUSTU EGITIM ENSTITUSU

GRAFIK TASARIMI ANASANAT DALI

GRAFIK TASARIMININ TURKIYE CUMHURIYETI

REKLAMLARINA ETKILERI

YUKSEK LiSANS TEZi

ONUR ARDUZLAR

ISTANBUL,2021



KABUL VE ONAY

ONUR ARDUZLAR tarafindan hazirlanan "GRAFIK TASARIMININ
TURKIYE CUMHURIYETI REKLAMLARINA ETKILERI" adl1 tez ¢calismasinin
tarihi 18/2/2021 tarihinde yapilmis olup asagida verilen juri tarafindan oy birligi/ oy
¢oklugu ile Istanbul Arel Universitesi Lisaniistii Egitim Ensitiisii Grafik Tasarimi Ana

Sanat Dali Yiiksek Lisans Tezi olarak kabul edilmistir.
Jiiri Uyeleri Imza
Danigman

Es Danigman

Uye

Istanbul Arel Universitesi Lisaniistii Egitim Enstitiisi Yonetim Kurulu'-

nun........... tarih ve ............... sayil1 karartyla onaylanmastir.

Prof. Dr. Ali AKDEMIR

Lisansiistii Egitim Enstitiisii Mudiiri



YEMIN METNIi

Yiiksek Lisans Tezi olarak sundugum " Grafik Tasarimin Tiirkiye Cumhu-
riyeti Reklamlaria Etkileri" baslikli bu ¢aligmanin, bilimsel ahlak ve gelenekle-
re uygun sekilde tarafimdan yazildigini, yararlandigim eserlerin tamaminin kay-
naklarda gosterildigini ve ¢alismanin i¢inde kullanildiklari her yerde bunlara atif

yapildigini belirtir ve bunu onurumla dogrularim.

ONUR ARDUZLAR



OZET

GRAFIK TASARIMININ TURKIYE CUMHURIYETiI REKLAMLA-
RINA ETKILERI

YUKSEK LISANS TEZI

ONUR ARDUZLAR
ISTANBUL AREL UNIVERSITESI LISANSUSTU EGITiM ENSTITUSU
GRAFIK TASARIMI ANASANAT DALI
(DANISMAN: DR. OGR. UYESi NURI SEZER)
(ES DANISMAN: PROF. DR. SELAHATTIN GANiZz)

ISTANBUL, 2021

Bu ¢alismada Tiirkiye Cumhuriyetinde bugiine kadar yapilmis olan reklamlar
ve ulasilmak istenilen kitle, sektoriin bu zamana kadar 6nde gelen isimleri ile birlikte; yapilan
degerlendirmeler goz oniinde bulundurularak ele alinip degerlendirilecektir. Bunlara ek ola-
rak, Tiirkiye reklamlarina tasarim yapan yabanci grafik tasarimcilar1 da arastirilip gorseller ile

orneklendirilerek ulasilmasi amaclanan hedef kitle ve etkileri ele alinacaktir.

Anahtar Kelimeler: Reklam, Tasarim, Etki



ABSTRACT

GRAPHIC DESIGN AND ADVERTISING RELATED TO THE
REPUBLIC OF TURKEY

MSC THESIS

ONUR ARDUZLAR
GRADUATE SCHOOL, ISTANBUL AREL UNIVERSITY

GRAPHIC DESIGN

(SUPERVISOR. DR. LECTURER. NURI SEZER)
(CO-SUPERVISOR: PROF. DR. SELAHATTIN GANiZ)

ISTANBUL, 2021

These ads ever made in the Republic of Turkey in the study, to reach the
desired audience will be evaluated considering the industry's leading names taken up by this
time. These foreign graphic designers who design in addition to turkey ads explored by way

of example with visual effects and objectives will be addressed.

Key words: Advertisement, Design, influence



ICINDEKILER

Sayfa

OZET ...t i
A B ST R A T ettt e e et e e e ekt e e e e h b et e e et b e e e s bbe e e e i
SEKILLER LISTESI .......cocooviiiiiiiceecee ettt en s vi
KISALTMA VE SEMBOL LISTESI .......cooiiiiiiiiieees e vii
ONSOZ ... iX
| B 12 TR 1
2. Grafik Tasarim Nedir ve Nasil Ortaya CiIkKmistir 2 ..............cccooiiiiiiii i, 2
2.1 Tiirkiye'de Grafik Tasariminin Tarihi ..........ccoeeiiiiiiiiiiiiiii e 3
3. Reklam Nedir? Tarihi ve Ortaya C1KISI...............cccooiiiiiiiiiiie e 9
3.1. Televizyon Reklam Filmi Nasil Cekilir?.........ccccooimiiiiieee e 10
3.2. Bir Reklam Filminde Isik, Kamera ve Sesin Onemi...........ccoeeeeveveeeieeeeceeeceecnenene, 12
3.2.1. Isik Kaynaklar: ve Kurulum ...........cccoiiiiii e 12
3.2.1.1. Sinema ve Videoda Ug Ana Aydinlatma............cocoeveveevivereeireeeiesrereeeesrereeenana, 14

= ANANLAT TSTK .ovvviiiiiie s 15

= DOLGU ISIZ T 15

= ATKA TSTK s 15

3.2.2. Video, Film, Reklam Cekimlerinde Temel Kamera Cekim Teknikleri ..................... 16

= UzZaK GENBIPIAN ... 16

= GBNEIPIAN .. 17

= BOY COKIML.iiiiiiiiiiiie it 18

= DIZ COKIM .. 19

= Bl CeKim. . 20

= GOZUS COKIM ..eiiiiiiiiiiiiieiiiee e e et a e s 21

= OMUZ COKIML...cecccccce e 22

= Bas CeKim ... 22

= YUZ COKIML .. 23

= Detay COKIM .iiiiiiiiiiiiiiiiiiiec ettt 24

= AMOTS CKIML. .. 25

3.2.3 Ses ve Miizik Neden Onemli 2.......c.ccveveeeveeireeeieeseeseeseseesstessseessseesseen e, 26
O o ToTo L=V I T T o RRSTPRP 27
4.1 Grafik Tasarimmda Tipografinin ONEmi .........ccccceevivevvieieieeseee e ee e, 27
4.2. Tipografinin Olmazsa OImMAazIart ...........cccuvieiiiiiiiiiii e 28

= TUEATTIIIK e 28

= HIYTATST ettt 28

= HIZAIAMA .. 28

5. ANIMASYON NEAIT 2 ..eeiiiieie ettt e et e e st a e st e e et b e e e s e e e anaaeesntaeeanneas 28
5.1, WED ANIMASYON.....ciiiieiitiee et see ettt e et e e st e e st e e st e e st e e et e e e araeeeaneeeeanaes 30
5.2, FIaSH INEAII? ...t 31
5.3. 3D ANIMASYON ....eiieieiee ettt e et e e et e et e e st e e e et e e e et e e e ta e e e ata e e e arr e e e e aaeeanres 32
5.4. Tllustrator ve TariheeSi NIl 2 ....c.viveveeeeiieeeee ettt n e 32
5.5.Grafik Tasarimda Resmin Onemindeki EtKenler;.......cveoveeveveereereeeeeeseeeereeeeeeseneeneenen, 33
6. Sanat ve Reklam iliskisi........................... 35
7. Tiirk Adet,Gelenek ve GOrenekIeri..............cccoooviiiiiiiiiiiiiiii 37
- Dogumla T1gili GEIENEKIET ..........ccocveveeiiriietiieieiecee e, 37



= SUNNEt DUZUNTL ...t r e 38

- Askere Gonderme ve Asker Kargtlamak............cccviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiceiee e 39
- Evlilik Tle Alakalt GOreneKICrimiZ ........c.cvcvivereivierieeiscieeeses s tees st n st 40
= HAC GRIBNEKIBIT ... 43
- Oliim Tle T1gili GEleNEKIET ...........c.cevevirieiiiieieieiete ettt 44
- Bayram GelenekKIBri .........oovii e 44
- MeVSIMITK BaYramIAK ..........ooiiiiiiiiiiee e 45
8. Sigara Reklamlarimim EtKileri.............cccoooiiiiiiiiiiiii e 46
8.1. Sigara Karsit1 Reklamlar Ise Yartyor Mu?...........ccccceueueeiiieieiieeieeeeeeeees s 48
9. Bir Tiirk Reklami Olan Turkecell Emocanlart.................ccccoooooiiiiiien 50
= RACON EMOCAN: ... .o 50
= SETA EMOCAN.....coiii et 50
= ZBKI EIMOCAN ...ttt ettt ettt ettt 51
= Organik EMOCAN ....c.uiiiiieei s 51
= PaMUK EMOCAN ..ottt ettt 52
Rl 1 S 2 s Lo Yo7 SR 52
10. Bir Diinya Markas:1 Olan Arcelik. Celik ve CelikNaz iliskisi..............c.......cccevnnnn.. 52
11. Tiirk Tasarimcilarinin Yaraticith@indaki Sur, Halv..............o 54
12. Grafik Tasarimina Yon Veren 10 Dahi Tasarimel..............occoceiiniiie 59
12.1.SEYMOUI CRWAST ...ttt ettt ettt ettt e e nree s 59
12.2. MIIEON GIASE ...t ettt 60
12.3. DAVIT CAISOMN ..ttt etttk b e bbbt e bt e b e et et eanbeenree s 61
12,4, ALAN FIBICNET .....eiiiei et 61
12.5. Bradbury TROMPSON......ccueiiiiiiii ittt sttt ettt e et 62
12.6. IVan ChermMayerft ... ..o et e et a e e eennneee s 62
12.7. PAUIA SCREE ... 63
12.8. PAUL RANG ... 64
12.9. CHPE PINEIES ...ttt ettt e e e e et e e et e e et e e et e e e rb e e e nnraeennree e 64
12.20. MUFIEI COOPET ...ttt s et e et e e et e e et e e e nnaaeesnraeeanneeeas 65
13. Unlii Tiirk Grafikerlerimiz ..............cccocoovoviviviviiiiiiceeeeeeeeeee e, 66
13.1. Thap HUIUST GOIEY ....vevvveeeiveeecteestee st sttt es st e st st s st s st ste e st s sae s ste s saesens 66
13.2. SAIE IMAAEN ...t 67
LR TR TR A1« 2Ty W AN 1)L T 69
13,4, FArUK UIAY ..ottt ettt e et e e tae e e nnaa e e antaeennnee e 70
13.5. Men@ii EItel ...uvvviiiiiiiiiiiiii et 71
13.6. BEIK TOKAY .....vveeeiiiee ettt ettt e e e et e e et e e et e e e snae e e nnaaeesntaeeanneeeas 71
13.7. MUISIAC I0METE +..vveeeeeeee ettt ettt ettt et e st et e e s e are e 72
13.8. NEVZAL AKOTAL ...t 73
13.9. HaSIP POKEAS .. eiiiiiiiiiiiiiiiiii ettt a e e e 74
13.10. EMIah YUCEL ..ooooiiiiiiiiiiiiii ettt a e e e e e nnrnees 75
14. Basanh Bir Grafik Tasarimcis1 Olmanin Yollari.................cccccooiiiiiinnn, 76
14.1. Ozgiin ve Yaratict OImanin Onemi............ccccevveveviiiiiiereiieireeeeseeeees e, 76
14.2. Gelistirilmesi gereken Hayal GUCH .........ccooiiiiiiiiiiiiiieiiccee e 77
14.3. Grafik Tasarimi Programlart OZrenmek ............c.ccccoeeveveveeieevereeeeeieteeeseeeeeeseeee s 77
14.4. Zaman En Onemli Unsurlardan Bill .........c.ccoevieivieerieieieee e en s s, 78
14.5. SADITIT OTUN ...uiiiiiiiiice e e et e e e e e s s bbb raaeeeaeans 79
14.6. Portfolio HAZITIaYIn ......cooiiiiiiiiiiieic e 80
14.7. Miisteri Odakli Olun................ccc 81
14.8. BaskINIn ONEMli........ccvcveviviiieieiieeeseee ettt st es sttt et e st nsae st en e, 81



15. SONUC VE ONERILER ...........cooiiiiiiiititiieeeeeeeeeeet et en st 82

I5.T SONUGIAT ...t e et e e e s ab b e e e et ae e e e anees 82
JE 01T 51 (= T 85
16. KAYNAKLAR ..ttt e ettt e e e et bt e e e et e e e s enb b e e e e antaeeas 86
17. OZGECMIS ..ottt ettt en s sttt 87



SEKILLER LISTESI

Sayfa
N TS | R BT A @ 1y 721 o | U P P PPP PP 12
N1 | R 131 PP PPP PP 13
SEKIl 1. 31 Led ISIK 1ottt et e e e e 14
N TS | R S 1531 QT 1 1< OO PPP PP 15
Sekil 2. 1: Uzak Genel PIAN .....ccooiuiiiiiiiiiiie ettt 17
Sekil 2. 2: GENEI PIan ....ceeiiiiiiie et 18
Sekil 2. 3: BOY PIan .....ooooiii s 19
Sekil 2. 4: D1z CeKim PLani...........ouuviiiiiiiiii e 20
Sekil 2. 5: Bel Cekim Plani............ouviiiiiiiii e 21
Sekil 2. 6: GOZUS COKIM ...ceiiiiiiiiiiiiiiiii e e e e aaeeeeaan 21
Sekil 2. 7: OMUZ COKIML...ccoiiiiiiiiiiiiiiii e e e e a e e e e e e 22
SeKil 2. 8: BAG Plan.....uuueiiiiiiiiiiiiie e e e 23
SeKil 2. 91 YUZ COKIML..uuiiiiiiiiiiiiiiieii et e e e e st e e e e e e e e an 24
Sekil 2. 10: Detay CeKIM . ...ccoiiiiiiiiiiiiiieeeee e e et a e e e e e 25
Sekil 2. T1: AMOTS COKIML...iiiiiiiiiiiiiiiii ettt e e e e e e e s st eaeeeeeaan 25
Sekil 3. 1: TuStrator Prorami..........cooiiiriiiiiiiiiice e 33
Sekil 3. 2: Tasarimin Hammaddesi CI1ZILer ............oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiec e 34
Sekil 4. 1: Dondurma ve Kiilah...........cccooiiiiiii e 35
Sekil 4. 2: Dig Seklinde Tarihi Yapl.......ooooiiiiiiiiiiieeeeieciiii et e e 36
Sekil 4. 3: Duvara Yapilmis Olan PEencereler ...........oouviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiccee i 36
Sekil 4. 4: Topuklu AyakKabi ........uuviiiiiiiiiiiiiiiiii e 37
Sekil 5. 1: Yeni DOGUM ZamMaANT.......uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiee et e e eeeae s e e s ssiinnneeaeeeessnns 38
Sekil 5. 2: Stinnet DUZUNT FOtOZIafl......cooviiiiiiiiiiiiii it 39
Sekil 5. 3: Askere Gonderme Kutlamast .............uuuuuuuiuuiuiiiiiiiiiiis 39
Sekil 5. 4: DUZUN OYUN SANNEST ...vvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiii et e e e e s s rraeeeasnn 40
e I T TR )4 43
SeKil 5. 6: CeNAze NAMAZI .......uuuuuuuiuiuiiiuuiuiuiiuieeea e aaaaanaananansnnnnnrnnnnnnns 44
SeKil 5. 7: Camil GOTSEIL ....uuuuuiiiiiiiiiiiiiiii s aaasasnasssnnnnnsnnnnnsnnnnnnns 45
Sekil 5. 8: Hidirellez Kutlamalart ..............uuuuuuiiuiiiiiiiiiinsnsnnnnnnes 46
Sekil 6. 1: Sigara ReKIami GOTSEI ......coiuvviiiiiiiiiii et 47
Sekil 6. 3: Diinya'da her gecen giin 15.000'e yakin insan sigara ve tiitiin mamullerinden dolay1
hayatini kaybettigini vurgulayan bir afis.........ccoceeiie coriiiiiiie 49
Sekil 7. 1: RaCON EMOCAN........uuuiiiiiiiiiiiiiiii s ansasnsnnnnnnnnnne 50
Sekil 7. 2: Sefa EMOCAN ... ...uuuuiiiiiiiiiii s aaassaasaansnnnnannnnnes 51
SeKil 7. 3: ZeKi EMOCAN. ........uuiiiiiiiiiiii s saanannnnnnnannnnna 51
Sekil 7. 4: Organik EMOCAN .........coiuiiiiiiee ettt te e staa e e srae e e srbeaennaea e 51
Sekil 7. 5: Pamuk EMOCAN .........uuuiiiiiiiiiiii i n i annnana 52
Sekil 7. 6: T1St1S EMOCAN .....uuuuiiiiiiiiiiiiiiiii s sssnnnsnnnnnne 52



Sekil 8. 11 ATGEIIK LLOZO. .. i iiiiiiieiiiii ettt ettt e e et e e e enaeeas 53

Sekil 8. 2: Celik Ve CeIIKNAZ. ........veiiiiiiiiie et 54
Sekil 9. 1: PazZirik HalIS1 .ocooiviiiiiiiiiiii ettt 55
Sekil 9. 2: Hall PATGAST ..eeiiiiiiiiiiiiiiiie ettt ettt e e et e e e ennaee s 56
Sekil 9. 3: Beysehir Selguklu HaliS1......c.vvviiiiiiiiiiciiicei e 57
Sekil 9. 4:0smanlt Saray HaliS1 ........oooiviiiiiiiiiiii e 58
Sekil 10. 11 SeymMOUT CRWASE ......ciuiiiiiiieiiiie it 59
Sekil 10. 2: MIION GIASET ......ueiiiiiiiiiieiieiie ettt e et e e enbbeeas 60
Sekil 10. 3: NeW YOTIK LOZO ..vvviiiiiiiiieieie et 60
Sekil 10. 4: DAVIA CAIrSON .....cciiiieiiieeeiieeeiieeesieeeeriee e st e e st eestaae e teeeasseeeesseeeesseeeesnseeennseeens 61
Sekil 10. 5: Alan FISECRhET ...ccooiiiiiieee e 61
Sekil 10. 6: Bradbury ThOMPSON .....ccioiiiiiiiiiiiiic e 62
Sekil 10. 7: Ivan Chermayeff ve Logo Calismalari............cceevveeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieceeee e 62
Sekil 10. 8: Paula SCRET ......cooiiiiiiii e 63
Sekil 10. 9: PAUT RANG ........vviiiiiieice et et e e e sraa e e nraeeesnneeeanneeeas 64
Sekil 10. 10: Cipe Pineles ve Tasarimi.........coocvvevieiiiiiiioiiiiice e 64
Sekil 10. 11: MUTIEL COOPET....ceeiiiiiiieeiiieiie et 65
Sekil 11. 1: Thap HUIUST GOTEY........c.crvrvireririiererieitetesiesesetessssesesesssse et s s ebese s s sere s, 66
Sekil 11, 2: SATt MA@ .....eiiiiiiiiiiiiiiiie et e e e e e s st aeeeeeaan 68
Sekil 11, 3: YUurdaer AIINEAS. .....cuuuueiiiiieeiiiiiiiii et e e e e e e e e e 69
Sekil 11, 4: FAruK ULAY ...ceeiiiiiiiiiiieiiiiie ettt e e e s e e e e e e e e ann 70
Sekil 11, 5: Mengii ETtel......oooiiiiiiiiiiiiiie it a e e e e e 71
SeKil 11. 6: BEIK TOKAY ......veeeiiiee ittt et e e e et e et e e e nte e e nntaeeennnee s 71
Sekil 11. 7: MUISIde ICmEli.......iviivieeeeieiieiceeceeeee ettt 72
Sekil 11, 8: Nevzat AKOTAL.........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiss s snansssnnsnsnnsnnnnnnnnnes 73
Sekil 11, 9: Hasip PEKLAS ...oceiiiiiiiiieiiiiie et e e e 74
Sekil 11. 10: EmMrah YUCEL......uuuuiiiiiiiiiiiii s sssssnssnnnsnnnnnnnnnes 75
Sekil 12. 1: Vektorel AmMpul Tasarimi.........ocvuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 76
Sekil 12. 2: Adobe Program ATaylizZl..........coouvrriiiiieiiiiiiiiiiiiie e e s irnneeee e e 77
Sekil 12. 3: Calar Saat ve Zaman GOTISELi...........uuuuuuuuuiiiiiiiiiii .. 78
Sekil 12. 4: Yorgun Kadin .......oooiiiiiiiiiiiiiii it 79
SeKil 12. 5: POItfolio GOTISEIL ....uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e assnaannnnnnnnnes 80

vii



KISALTMA VE SEMBOL LISTESI

V.b : Ve benzeri, Ve bunlar gibi

M.O : Milattan 6nce

IDGSA : Istanbul devlet giizel sanatlar akademisi
UESYO : Uygulamali endiistri sanatlar1 yayginlastirma ve

olgunlastirma dernegi

TRT - Tiirkiye radyo televizyon kurumu

FISAE : Uluslar arasi ekslibris dernekleri federasyonu
GSF - Giizel sanatlar fakiiltesi

FIBA : Uluslar aras1 basketbol federasyonu

viii



ONSOZ

Tiirkiye Cumhuriyetinde grafik tasarimmin reklam sektoriindeki etkisi, son
zamanlarda biiyiik bir yere sahiptir. Tiirkiye'de yetisip ayn1 zamanda sektorde iyi yerlere gel-
mis olan grafik ve reklam sektoriinde bulunan insanlarin, nasil bir yol izleyerek bulunduklari

konuma geldiklerini inceleyip arastiracagim.

Bu tasarimlarin Tiirk orf ve adetlerimiz iizerindeki etkilerini ele alarak deger-
lendirmelerde bulunacagim. Yeni mezun olan ve sektore girecek olan ya da bu sektorde tu-
tunmaya c¢alisanlarm, isledigim konularla ilgisini ¢ekecegim. Onlara, ufak tefek olsa da bazi

noktalarda bilgilendirmelerde bulunacagim.

Amag, Tirkiye cumhuriyetinde yapilan grafik tasariminin nasil gelistirilebile-
cegi ve Ust diizeye ¢ikartilarak global isler haline getirilebilecegidir. Bu alanda, kendi degerle-
rimizi goz Oniine alarak mi1 ortaya ¢ikartiyoruz tasarimlarimizi ? Yoksa kendi yaraticiligimizi
kullanmak yerine yurt disinda yapilan islerden kopya m1 ¢ekiyoruz ? Yanlislar1 nerede yapi-
yoruz? Biitiin bu konularin en s1g noktalarma deginerek, yapilan isleri 6ziimseyip; gelistirmek

ve kendi degerlerimizle 6zdestirmek amaclh yazilan bir tez'dir.

Tez galigmasi slirecimde yogun temposuna ragmen bana vakit ayirarak bilgile-
rini benimle paylasan, beni aydinlatan ve bu calismay1 benimle beraber yiiriiten Sayin Dr.

Ogr. Uyesi Nuri Sezer'e sonsuz tesekkiirlerimi borg bilirim.

Onur Arduzlar



1. GIRIS

Gelisen teknoloji ile birlikte gliniimiiziin televizyon reklamlarma baktigimizda
kolay, kolay etkilenmedigimiz goriilmektedir. Son zamanlarda izlenilen reklamlarda izleyici-
leri etkilemek ve iriinii sattirmak igin yapilacak olan islerin gerektiginden fazla dikkat cekme-
si gerekmektedir. Burada biitiin yiik tasarimcinin hayal giiciine kalmaktadir. Insanm zihni
dipsiz kuyuya benzer, bir iste basarili olmak istiyorsaniz gergekten inanmaniz ve yapilan ise

odaklanarak daha iyisini yapma ¢abasina girmeniz gerekmektedir.

Grafik tasarimmin Tirkiye Cumhuriyetinin igerisinde bulundugu durumu ele
alarak sektoriin 6nde gelen isimlerinin tasarimlarmni inceleyecegim. Bunun yani sira yurt di-
sinda yapilmis olan isleri ve isimleri de inceleyip ikisi arasindaki farklari kendi bakis agimla
degerlendirip ortaya koyacagim. Grafik tasarimini reklam sektoriinde nasil daha iyi yerlere
tastyabiliriz, neyi nasil yaparak insanlarin dikkatini ¢ekebiliriz. Yararh gorseller ve farkli tek-
nikler kullanip icerik lireterek yapilan reklamlarin gelir kaynagini yiikseltmenin yollarini arag-
tiracagim. Konular hakkinda bahsederken degineceklerimin arasinda televizyon reklami g¢e-
kerken nelere dikkat edilir, 1s1k, ses, kamera kullanimi1 nasil olmalidir ? Sanat dallariin rek-
lam filmlerine etkisi, geleneksel Tiirk orf ve adetleri gibi konular {izerinden tezimi yiiriitece-

gim.



2. Grafik Tasarim Nedir ve Nasil Ortaya Cikmmstir ?

Oncelikle grafik tasarimini ele alalim ve taniyalim. Grafik tasarimi akliniza
gelen herhangi bir diisiinceyi, gorseli veya mesaj1 yaraticiliginizi kullanarak bilgisayar prog-
ramlar1 yardimiyla iki veya ii¢ boyutlu olarak olusturabileceginiz bir siirectir. Giiniimiiz sek-
torlerinin biiyiikk bir kisminda kullanilmaktadir. Bunlara 6rnek olarak, mimarlik, sinema ve
televizyon, baski, oyun sektorii vb. bir ¢cok gelir kaynagi yiiksek olan sektor bigimleri 6rnek
olarak verilebilir. Grafik tasarimi ve sanatlarinda temel ilkeler bulunmaktadir. Bunlar; hiza-
lama, denge, karsiklik, vurgulama, hareket, goriintii, oran, yakinlik, tekrar-lama, ritim,

ve birlik unsurlar1 olarak kabul edilmistir.

Dilimizde Grafiker ve Grafik Tasarimcisi kelimeleri Almanca ve Ingilizce dil-
lerinden giris yapmustir. Almanca "Graphiker" dilimizde grafiker anlamina gelirken, Grafik
tasarimcist "Graphic Designer" kelimesinden dogmustur. Adinizi duyurmak ve tercih edilen
bir grafiker olmak istiyorsaniz bunun baslangici, verilen egitimi basarili bir sekilde tamamla-
maktan gegmektedir. Eski tarihe bakacak olursak Grafik Tasariminin ortaya ¢ikiginin baslan-
gicin1 milattan dnce magaralarin iclerine yapilmis motiflere, cizgilere, resimlere ve isa'dan
once dordiincii yiizyilda yazinin kullanilmaya baglamasina dayatilabilir. 1450 senesinde Kitap-
lar kendilerini gostermeye baslamistir, bunun sebebini J. Gutenberg'in gezen matbaa icadina
baglanmaktadir. ilk basim isleminin gergeklestirilmesinden sonra dagitilmaya baslanilan kitap

tarzlar1 o donemi temsil eden dinsel kitaplar olmustur.

Resim sanati, grafik tasariminin ortaya ¢ikmasinda biiyiik rol oynasa da asil ¢1-
kis noktasi sanayilesme ve fotografin ortaya ¢ikisindan sonra oldugu sdylenmektedir. Resim
sanat1 farkl bir yol izleyip beraberinde iiriin katalog, afis vb. getirmistir. Reklam ve taniti-
min 6n plana gelmesini saglayan unsur gazetedir. Ornek gdstermek gerekirse tanitimi yapila-
cak olan iriin eski zamanlarda fotograf veya baskilarla degil, matbaacilikta bir baski teknigi
olan ve sanat iiriinlerinin yaratiminda kullanilan graviir ile yapilmaktaydi. Buna bagli olarak
calisanlar grafikerler ya da tasarimcilar degil ressamlar 6n plana ¢ikmaktadir. Dolayisiyla
tipografik 6zelliklerden fazla resim'in dnemi ve 6zellikleri géze carpmaktaydi. Gelisen tekno-
loji ile birlikte baski tekniklerinin kesif edilip ileri bir seviyeye tasmmasi tipografinin 6n plana

cikmasi, grafik sanatlarini resimden ayirarak ayri bir konuma yerlestirmistir.



Ulkemizin matbaa ge¢misini inceledigimizde, Matbaa kurulusunun 14 Arahk
1727 tarihinde Ibrahim Miiteferrika'ya ait oldugunu gérmekteyiz. ilk basilan kitaplarm ara-

sinda Osmanli devletine ve kiiltiiriine ait dnemli bilgiler iceren kitaplar bulunmaktadir.

Ibrahim Miiteferrika Matbaa'sma geldigimizde 1729 ve 1742 seneleri arasinda
on alt1 kitap ortaya ¢ikarildigmi goriiyoruz. 1729 senesinde "Vankulu Lugati" ilk kagida do-
kiilmiis Arapg¢a harflere sahip olan eserdir. 1732 senesine gelindiginde ise "Cihannuma" adli
eseri gormekteyiz. Katip Celebi'ye ait olan bu eser ¢izimler ve harita'dan olusmaktaydi. Os-
manli devleti tarihinde Latin alfabesini igeren ilk baski J. B Holderman'm "Grammaire
Turque" adli eseridir. 1732 senesinde basilan Amerika'nin kesfi ("Tarih-i Hind-i gardi") Miis-

liiman bir yazar tarafindan Amerika hakkinda bilgiler bulunduran kitaptir.

Ingiliz sair, roman ve sanat yazar1 olan William Morris zamaninin popiiler olan
tasarimlarina imzalarmi atmustir. Farkli kitap tasarimlari ile ortaya ¢ikan Morris, grafik tasa-
riminin ayri bir pazara sahip olabilecegini kanitlamistir. Miinch pre-refaeritler meydana ¢ik-
mistir. Pre-refaeritler; resimleri idealize edilmis, hayali, gercek dis1 kadin ve erkek tipolojisi,
duygunun ve askin yiiceligine yonelik eserlerdir. Detaylar yoktur, toplumun biiyiik yiizdesinin

baktiginda kolay anlamasi i¢in yalinlagmis bi¢imlerdir.

1919 senesi Almanya Weimar sehrinde agilan Bauhaus sanat ve tasarim okulu

bircok tarzda yeniligin baglangicina imza atmistir.

Icinde bulundugumuz diinya teknolojisinde grafik tasarimlar bilgisayar prog-

ramlari ile yaratilmaktadir.
2.1 Tiirkiye'de Grafik Tasariminin Tarihi

Eski zamanlardan, bu zamanlara Tiirk Grafik Tasarim Tarihi incelendiginde;
1900 'li yillarin baglarina dayandigi ve o donemden itibaren ele alinmas1 gerektigi diisiiniilii-
yor. II. Mesrutiyet’in getirdigi 0zgiirlik faktoriiniin, grafik sanatinin giinlilk programlarda
tercih edilmesine en 6nde gelen girisim 1909 yilinda ilancilik Kolektif Sirketidir. Balkan sa-
vasli ve birinci diinya savasi basin ilaninin yasam siirecini ne yazik ki uzun kilmamistir. Bi-
rinci sanat grafik ¢alismasi Ferah Tiyatrosu igin olusturulmus afis isidir. O zamanlarda ithalat
ile yurda giris yapmis nesnelerin afigleri {izerinde ¢alisilmistir. Tiirkiye’de sanayilesmenin

getirmis oldugu iiretim yogunlugu, grafik tasarim sektoriine canlilik katmistir. Faal Reklam
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isimli reklam ajansi Eli Aciman tarafindan agilarak 1940’11 senelerde Kog¢ grubu kurumsal
sirketlerinin tanitim ¢alismalarina baglamistir. Latin alfabesine geg¢ip hizla degisiklikler sergi-
lendikten sonra, hat sanati olan Arapga yazi stilinde kaligrafi ustalarinin isleri kisa bir zaman

dilimi daha varligini1 gostermistir. H. Hamit Aytag, bunlardan 6nde gelenidir.

Bunun devamini getiren bir diger iSim Emin Barin olmustur. Tiirk toplumu
meydana ¢ikarttig1 “divani yazi” (tugralarin tarzi) ve giiniimiiz mimari giizelligine uygun “ku-
fi” yazi tarzinda emek harcamistir. Barim, bahsettigimiz farkli eserlere modern yorum yetene-
gini kullanmaya 6zen gostermistir. Ertel, Sah Faysal Camii toparlamalarinda Barin’in ¢izgi ve
hat stillerinden esinlendigini sdylemektedir. Barin'in yeni yazi stili ile emek harcayip diizelt-
melerde bulunmustur. Ornek olarak Anitkabir’in mozoleye girilen ana kapis1 etrafindaki iki
calismanin altinda imzas1 vardir. Tiirkiye Cumhuriyetinde Latin alfabesinin tercih edilmesi
ile, bu uygulamanin giiniimiiz sartlarinda tam anlamiyla istesinden gelen Kenan Temizan,
Ihap Hulusi Gérey, Mithat Ozer, Miinif Fehim'dir. Ozar, 1924 ve 1927 senelerinde Beyoglu
semtinde bulunan is yerinde sinema girislerine yeterince genislikte ve uzunlukta sinema afis-
leri ortaya ¢ikarmistir. Grafik tasariminin, sanat dali olan resim ile igten ige ortak bir yol aldi-
g1 zamanlarda Paris'te egitim alip Tirkiye'ye donmiistiir. Grafik tasarim tarihinin en belirgin
zamani, 1932 senesinde GSA(Gilizel Sanatlar Akademisi) Afis At6lyesinin basinda yer alma-
sidir. 1937 senesinde GSA'nin tasarladig sergide Ozar’m GSA sergi ve Florya afisi, akade-
mik statiide meydana gelen birinci sanatsal ve usta elden ¢ikan afistir. Yillardir Tiitiin, Tiitlin
Mamulleri, Tuz ve Alkol Isletmeleri A.S.(TEKEL)biinyesinde ressam ve dekoratdr olarak
gorev alan Atif Tuna grafik sanati tarihinde basta gelen isimlerdendir. 1938 senesinde Samsun
tiitiin trtinlerinin ambalaj,amblem sekillerini ortaya ¢ikartan sanatgir bu ¢alismalarmin yani
sira amblem, posta pulu bi¢imlerinde elde ettigi 6diilii ve elde ettigi mansiyonlarla da 6ne
¢ikmistir. Thap Hulusi, Miinif Fehim ile beraber ayni zamanlarm insan1 olan Tuna, Tekel ano-
nim sirketleri i¢in meydana ¢ikardigi caligmasi1 Rize Cayi isinde, siyah ve beyaz renklerin bir
arada sergiledigi uyumu, 1960’1 senelerde diger isimlerden fark ayrilacak sekilde yorumunu
ortaya c¢ikartmistir. Tekel adina ortaya koydugu likor afisi ile adindan ¢ok fazla bahsettirmis-
tir. Akbank i¢in ¢alistigi projesinde 151k ve golge tercih ederek siyah ile beyaz uyumunda etki-
li bir tarza varmustir. Ilk sirada gosterilebilecek diger grafik tasarmmi sanatgisi Kenan
Temizan’dir. 1920’li senelerde Berlin Giizel Sanatlar Akademisi'nden mezuniyetini veren, o
senelerde Siisleme Sanatlar1 okulunda gérev alan Temizan, 1920 Almanya’sinin 6nde gelen

sinema kurumlari(Tobis,Ufa) afiglerini meydana ¢ikartti. 1943 senesinde Tiirkiye’ye gelerek,
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akademide tekstil sektoriinde is ¢ikartmaya 6zen gosterdi. Temizan, afislerini foto-grafik, fi-
giratif stil ve tarzlar ile ortaya koydu. Siirat ile toparlanan basim teknolojisi tasarimcilarina
farkli imkanlar sagladi. Temizan, kuvvetli deseni, renkli tasarimi, seckin kompozisyonu, rit-
mik, akici tipografi tarzi ile eserlerinde modern dili gostermeyi basardi. Temizan 1951 sene-
sinde NATO'nun baslattig1 afis yarismasinda ti¢iincii oldu. 1200 kisinin boy gosterdigi Avru-
pa Birligi Afis Yarigsmasi’nda birinci oldu. Temizan, Almanya’daki ¢alismalarinin getirdigi
tecriibe ile Tiirkiye'de olusan tipografi diigiimlerini ¢6zmeyi basardi. 1950 senelerinde Fikret
Akgiin, Selcuk Onal, Mesut Manioglu ortaya cikarttiklar: grafik islerinde, Istanbul'a izlerini
birakmiglardir. Manioglu, 1946 senesinde Birlesmis Milletler, 1952 senesinde Basin Yayin
Turizm Bakanligi, 1954 senesinde Yapi Kredi Bankasi 6diillerini kazanmuistir.

1981 senesinde Grafik Tasarimcilar Meslek Kurumunun birinci Grafik Uriinler
Sergisi etkinliginin afis bolimiinde birincilik ve brosiir boliimiinde ikinci olmustur. 1968
ve1970 senelerinde Varsova’da Afis, Brno’da Grafik Sanatlar, Listovel’de (Irlanda) III. Ulus-
lar Arasi Poster Bienali’ne katilim gostermistir. Eserleri Willanow, Afis Miizesi’ne segilen
grafikerin Ingiltere’de “Modern Pullicity” yayininda eserlerine yer verilmistir. Ortaya ¢ikma-
ya baslayan islerinde kesif yaparak anlatimi siddetlendiren Manioglu, ilk kusaktan sonra gelen
ikinci kusagin basinda gelmektedir. Tipografiyi sade etkiyle, figiiriin belirledigi hedef kitle ile
bagdastirmakta, anlatilmak istenileni ¢ok daha basitlestirerek hedefe ulastirmaktadir. Afisle-
rinde sanatsal yonden resimleme stilleri ile ¢aba sarf etmektedir. Tasarimci, safligin1 ortaya
cikardigi afis ve diger islerinin biiylik bir béliimiinde amblem giiciine, sadeligine borg¢ludur.
Manioglu’nun projelerinde Fransiz tarzinda afis etkileri géziikmektedir. 1956 senesinden son-
ra GSA Afis Atolyesi, Grafik Boliimii adi altinda tanimlanmistir. O zamanlarda Akademiden
mezun olan Mengii Ertel, Yurdaer Altintas vb. 6nde gelen isimler “grafik sanat1” bigiminden
soz etmekte, gergeklestirdigi projelerden bahsederken “grafik sanatgisi” sifatmi kullanmiglar-
dir. Geleneksel boyama ve 6zgiin baski stillerinin fazla tercih edilmesinden kaynakli olarak
Orta Avrupa ve Kuzey Avrupa etkisi ile birlikte, uzun seneler “grafik sanatlar” bigimi, sergi,

basin ve yayn alanlarinda yerini alacaktir.

Takvimler 1957 senesini gosterdiginde ortaya gikarilan Istanbul Devlet Tatbiki
Giizel Sanatlar Yiiksek Okulunun egitim ekibinin Japonya, Almanya, Rusya'dan yaklasik on
dort uzman egitimci meydana getirmistir. 1961 senesinde birinci mezunlarini ortaya ¢ikartan

okulda, 6zel sektorle daha saglam baglantilar meydana getirebilecek usta sanatcilar meydana
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¢ikartilmasi hesaplanmistir. 1958 senesinde Fikret Akgiin ¢alismaya gittigi Fransa’dan sonra
tilkesine geri gelmistir. Fransa’da Paul Colin’in is yeri ve atolyesinde dort buguk sene ¢alistik-
tan sonra yurda geri gelisi ile i¢inde bulundugu yerin havasini degistirmistir. Fransizlar ile
beraber calistig1 icin onlardan esinlendigi tarziyla, bulundugu ortamlar1 naiflestirerek etrafin-
dakileri etkilemistir. Mengii Ertel ve Yurdaer Altintas, tiyatroya gosterdikleri ilgi ile grafik
tasarimlarin igeriklerini ¢ogaltmislardir. Meydana ¢ikarttiklar1 sergiler i¢inde bulunduklari
ortamdan tist diizey isler ¢iktigin1 gostermektedir. Bu zamanlarin eserlerinde geleneksel kiiltiir
ve birikim giizel yorumlar almakta, eser sahipleri yurt disindaki sergilerde, yarismalarda basa-
rilar elde edip, ¢evreleri tarafindan taninip taktir edilmektedirler. Biitiin bunlara ek olarak
1960’11 senelerde grafik sanatinin iizerinde, Polonya, Almanya ve Avusturyali sanatgilarin
etkisi géormemezlikten gelinemez. Bu senelerde tipografideki sorunlar ¢6ziimlenmeye ¢ali-
silmig ve sade anlatim sekilleri olusturulmustur. O senelerde ¢ok daha fazla iiriin veren sine-
ma pazarindaki seviyenin, bilingli ve entelektiiel bir olusuma gelememesinden dolay: tiyatro
verimliligi tavan yapmustir. Bu donemde profesyonel grafik sanatgilarinin tiyatroya egim gos-
termesi, bu alanda tanitim ve duyuru gereksiniminin hissettirilmesinden ve bu duyarliligin

kabul etmesinden meydana gelmektedir.

Afis projeleri ve reklam grafigi devam ederken 1960’lardan sonra yaymmcilik
caligmalar1 da hizini arttirmaktadir. Basim alanindaki ilerlemeler kitap kapaklarina gozle go-
riiliir cinsten ge¢mistir. Sait Maden, Erkal Yavi gibi tasarimcilar belirli bir standartta estetik
bi¢im almasi i¢in ¢ok ¢abalamislardir. Sait Maden yayimcilikta grafik tasarimin yerini sabit-
lemek i¢in ayrica bir ¢aba sarf etmistir. Bu konuda “Tiirk grafik tasarimini olusturma ¢abalari
ile dikkatleri iizerine toplamaktadir. Geleneksel kiiltiiriimiizle baglant1 iizerinde durmakta bu
yaklasimlarla ¢agdas, modern ve kimlikli yorumlar yapabilecegimizi vurgulamaktadir." G-
riislerini, “Kitap kapagi, kitabm yiiziidiir, ¢ehresidir. Oyle bir ¢ehre ki, konusmadan kitabin
kisiligini, 6ziinii aktarabilmelidir. Hem gorsel, hem de igerik olarak kisiyi yakalamali ve kitab1
okutmalidir. Belki de en 6nemlisi ¢cok genis kitlelere ulasabildigi i¢in, egitmelidir de. Bu yiiz-
den belli bir kesimle degil herkesle iletisim kurabilmelidir...” cimleleriyle anlatan Erkal Yavi
de, iizerinde durdugu kitap kapaklarinda igerik ve bigim arasindaki iletisimin ¢ok iyi kurulmus

olmas1 sorununa odaklanmuistir.

Giin gegtikce ¢1g gibi biiyiiyen kar topu gii¢lenerek bugiine gelmektedir. Bu kar

topunun bir parcast da Cemalettin Mutver’dir. Grafik tasarimin birden fazla farkl iiriin ¢ikart-
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tiginin yaninda, en ¢ok ilgi duyulan alanlarin baginda pul tasarimi ve ambalaj grafigi yer alir.
Pul tasarimi, grafik tasarimcisinin 6ziinde farkli bir yer almaktadir. 1979 senesinde Birlesmis
Milletlerin 35. Yili Pul Yarigsmasmi ilk sirada tamamlayip 6diil almayr hak etmistir. Turgay
Betil'de ¢ocuklari igeren galismalari, tiyatro afisleri, kitap ve dergi illiistrasyonlar1 ve grafigin
bir ¢ok kdsesinde tiriinler meydana ¢ikartan biridir. Projelerinde mizah 6gesini isleyen sanatgi
San Grafik, Man ajans, Yeni Ajans, Repro gibi kokli ajanslarda art direktorliik yapmustir.
Tasarimeinin projeleri farkli kuruluslarin koleksiyonlarinda ve farkli iilkelerin miizelerinde
bulunmaktadir. 1970 senesinden sonra kurulan reklam ajanslart kendi biinyelerinde olustur-
duklar1 ¢alisan gruplar1 ile beraber boyutu profesyonellige getirmislerdir. Ambalaj ¢izimleri
ve Ozel sirketlerin tanitim projeleri grafik tasarimm alanlarinda bulunmustur. Diinyada birbi-
rinden farkli gelismeler meydana gelmekte, sivil toplum kurumlar: toplumsal hayatimizda
yerlerini bulmaktadir. Hatirlanan sanatgilar, tebrik alman 6nemli giinler, anlam tagiyan eser-
ler, grafik tasarimin Oniinii genisletmektedir. 1970 senelerindeki dikkat toplanmasi gerekilen
bir alanda televizyon sektoriidiir. Televizyon sektoriinde 6zellikle bir egitim almamalarina
ragmen ihtiyactan dolay1 o tarafa yonelen kimi tasarimci ve kuruluslar bu alandaki projelerini
televizyon grafigi adi altinda yapmuslardir. Televizyon sektorii konusunda Mengii Ertel, prog-
ramlarda rehberlik sergileyerek, sirket kimligine iliskin tasarim ile Abdullah Tasg1 da TRT ye
logo projelerini gergeklestirerek 6zel bir ilgi kaynagi ortami olusturmuslardir. Biilent Erkmen
televizyon grafiginde giizel islerle giindeme gelmistir. 1971 yilinda Uygulamal1 Endiistri Sa-
natlar1 Yiiksek Okulunun Grafik Sanatlar Boliimiiniin 6gretime baslamasi 6nde gelen olumlu
olgulari basinda gelenlerdendir. A¢ilan bu brans grafik tasarimi olgusunun kdkenlerine ine-
rek ortaya ¢ikan analizleri, ¢cagdas diizeyin lizerine ¢ikartarak yeni uygulama alanlar1 yarat-

maktir.

Televizyon, sinema ve gesitli cagdas grafik tasarim problemlerine ve sorunlari-
na yanit bulmak i¢in meydana ¢ikarilan bu brans 1980°li senelerin ilk aylarinda kapatilmistir.
Grafik tasarim olgu patlamasmi 1980°li senelerden sonra meydana getirmistir. Onceden agil-
mis olan fakat devamlilig: siirdiiriilemeyen “Grafik Sanatcilart Dernegi’nin eksikligini, 1978
senesinde agilan “Grafikerler Meslek Kurulusu” boslugunu doldurmustur. Kurumun isminden
de anlagilacag gibi grafiker kavrami piyasa olgusundan kaynaklanmaktadir. Grafik tasarimi
alanin tanimlanmasini tam olarak dolduramayan bir goriistiir. 1978 senelerinde yurdumuzda
grafik tasarimcisi goriigii alanin literatiiriine girmemistir. Pazarin istedigi kosullar sartlar1 tek-

nigin belirleyici olmasi, hizli tiretim ve miisteri iligkileri gergegiyle grafik sanatgisi veya “gra-
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fik tasarimcis1” gorlisii olusturulamamistir. Amaclarinin baginda gelen sektoriin sorunlari,
ihtiyaclari, haklara sahip ¢ikilmasi ilkelerin koyulmasi gelmektedir. Tiirkiye'ye baktigimizda
grafik tasarim kavramimin tam yerini bulamadigini ve tartigmaya ag¢ik bir unsur oldugunu
gérmekteyiz. Ilerleyen teknoloji ile beraber biinyesine daha fazla katkida bulunan isimleri
ekleyen grafik tasarimi, iiretim siirecini reklam ajanslart gibi kurumsal olan firmalarda ger-
ceklestirmektedir. Yeni nesil grafik tasarimcilarimiz giiniimiiz teknoloji ve iletisim araglarini
kullanarak kendilerini her gegen giin globallesen diinya'da gelistirmeye devam ederken pro-
fesyonel islere de imzalarmi atmaktadirlar. Grafik tasarimi biinyesinde aklima gelen bazi
isimler; Murat Dorkip, Serdan Benli, Mesut Kayalar, Zeynep Ardag, Ugurcan Ataoglu, Ham-
di Giray Koyuncu, Hakk1 Misirlioglu, Leyla Ugansu, Haluk Tuncay, Sahin Aymengen, Savas
Cekig, Aydin Erkmen’dir. Reklam ajanslarinda ¢alisarak grafik tasarmmi tarihine yaptiklari

profesyonel isler ile isimlerini yazdiran isimlerdir.

Artik grafik tasarimi dijital ve sanal ortamlarda olusturulabilmektedir. Bilgisa-
yar programlarinin ve yazilimlarmmn artmasi yaraticiliga uygun ortam hazirlamaktadir. Inter-
nette olusan tasarimlar, internet ortamia uygun olmaktadir. Iletisim sanal ortamlar ile gergek-
lestirilmektedir. Ayn1 ortamlarda bulunup, aym programlar1 kullanmak beraberinde benzer
isleri ve yaraticiliklar1 da getirmektedir. Boyle bir durum ile karsilasildiginda siradan olan
islerden bir an 6nce kagilmasi gerekir. Marjinal isler ile adinizi duyurmak istiyorsaniz kendi
yaraticiliginizi konusturmalisiniz. Burada devreye girecek farkli kavramlar olabilir. Bilgisayar
yardimu ile tasarim, bilisim, medya planlamasi gibi kavramlar grafik tasarimi alaninda yer

almaktadir. Bu alanlarda kendinizi gelistirmeniz sizin ve yaraticiliginiz i¢in yararh olacaktir.

Giizel Sanatlar Fakiiltesine baktigimizda grafik tasarimi bolimiinii gormekte-
yiz. Tarihe baktigimizda resim sanatinin adi altinda yerini gérmekten 6te giiniimiizde farkli
ihtiyaclara karsi cevap veren grafik tasarimi boliimlerinde uygulama yontemlerine biiyiik

Onem verilmektedir.

Bilgisayar teknolojisinin agirlikli oldugu ve ortaya ¢ikan pek ¢ok teknigin 6 g-
renilerek, kullanilmakta zorunlu tutuldugu boliimdiir. Grafik ve sanat egitimi veren diger bo-

limlerden kendini ayirmaktadir.



3. Reklam Nedir? Tarihi ve Ortaya Cikisi

Giliniimiizde yerini koruyan ve tarihgesine bakildig1 zaman insanin var olmasi
ile ortaya ¢ikan pazarlama teknigine verilmis isimdir. Reklamin amaci ortada olan bir nesne-
nin tanitiminin yapilarak pazarinin ve ticaret ortaminin yaratilmasini saglamaktir. Uzun sene-
ler aklimizin bir kosesinde yer alan "Reklamin iyisi kotiisii olmaz" soziinii bilmeyenimiz yok-

tur. Bu s6z reklamin hayatimizda 6nemini iyi bir sekilde belirtmektedir.

Reklamin ¢ok eski tarihlerde ortaya ¢iktigi bilinmektedir. Cigirtkanlar elindeki
nesnelerin satis1 icin yaptig1 reklamlar, tabelalar M.O 3000 senelerine kadar dayanmaktadir.
Daha sonra devam eden zamanlarda ise markalagsma devri giindeme gelince reklamlar farkl
yollara dogru ilerlemistir. Orta cagda ortaya ¢ikan marka amblem satis pazarina yenilikler
getirmistir. Kalite kontrol'iin meydana ¢ikmasi bir nesnenin satisinda énemli rol oynamaktay-
di. Bu nesnelerin markalar1 ve amblemleri belli olduktan sonra insanlar aligverislerini gliven

icinde ve goniil rahathig1 ile gergeklestirebiliyorlardi.

Bahsettigimiz pazarda olusan teknikler sadece soz iceren ve tekrarlardan ibaret
olan reklam bigimleriydi. Matbaa 1450 senesinde, Alman bilim adam1 Johann Gutenberg tara-
findan icat edilmistir. Gutenberg tek tek metal harflerle yiiksek baski teknigini gelistirmistir.
Gutenberg'in bu bulusundan sonra matbaacilik yaygin ve hizli gelisen bir sektér olmustur.
Matbaa'nin icadindan sonra isin rengi de§ismeye basladi. Gorsel reklamin ilk ortaya ¢ikis
bigimi 1480 senesinde rahipler i¢in ortaya ¢ikmis olan bir kitabin tanitiminin yapilmasi i¢in
gorselinin kilise duvarina asilmasidir. 1450 senesinden bu zamana baskili reklamin dogusu
matbaa'nin icadi ile ortaya ¢ikmis ve giinlimiize kadar varligini siirdiirmiistiir. Reklamin dogu-
sunun tarihi on yedinci ylizyil olarak gosterilmektedir. On yedinci yiizyil'da meydana ¢ikarti-
lan gazete'ler reklamlarin tizerindeki ilgiyi arttirmistir. Akliniza gelebilecek bir ¢ok {iiriiniin
tanitilip ticaretinin yapilmasi i¢in reklamlar1 yapilmaya baslanmisti. Artan reklam talepleri ile
beklentilerde fazla olmaya baslanmist1. Insanlar talep olan seylere karsilik vermek icin ¢abali-
yorlardi fakat yetisemiyorlardi. Montague Adindaki yazar "Bir kisinin degerli bir iiriinii varsa
ve bunu satmak istiyorsa bir sirkete bagvurmalidir" diyerek reklam ajansi fikrini ortaya ¢ikar-
mis bulunmaktadir. Daha fazla kitleye ulasmak i¢cin kurulmus reklam ajanslari1 bu zaman ka-
dar kurallarin1 degistirmeden giiniimiize kadar devamliligim siirdiirmiistiir. Gelisen teknoloji
ve iletisim araglar1 da buna yardimci olmustur. Hassas bir donem olan Fransiz ihtilal'r biitiin
diinyay1 etkisi aldig1 donemde reklam sektoriinii de etkilemistir. Bu doneme ait olan iiriinlerin
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icerikleri ve tanitim reklamlar1 degiskenlik sergilemektedir. Bu donemden sonra ortaya ¢ikan
sanayi kiiltiirii daha fazla iilkeye ve insana iiriinlerinin ulagmasi i¢in reklamin iizerine diigme-
ye baslamistir. Reklamlara talepler artinca ister istemez emek hirsizliklar1 da beraberinde
gelmistir. Bu durumun 6niine gegilmesi igin reklam haklart meydana ¢ikmistir. 1874 senesin-
de J. Wannamaker olusturdugu reklamlarin emek hirsizlari tarafindan taklit edilmemesi i¢in
ilk reklam yaymlama hakkii meydana ¢ikartmistir. Reklam sektorii gelisimini hizla devam
ettirdigi gozetlenirken gazeteden sonra, 1883 senesinde dergi sayfalarinda da reklamlar yerini
almaya baslar. Her alanda insanlarin Oniine ¢ikan ve ilgi goren reklamlar kendi biinyesinde
akademik isleri, kuramsal kitaplar1 da barindirmaya baslamistir. Takvimler 1907 senesini gos-
terirken reklam sektoriinde patlama etkisinde gelismeler oldugu sdylenilebilir. Giiniimiiz diin-
yasinda varligini siirdiiren radyo reklamciligi 1907 senesinde meydana ¢ikmustir. Milyonlarca
dolar degerinde bir reklam piyasasi meydana gelmistir. Reklam bu gelismelerle beraberinde
reklam kanunun ¢ikarilmasi zorunlulugunu da getirmistir. 1911 senesinde ilk reklam yasasi

"diirtistliik ve tiiketicinin korunmasi" ¢ikartilmastir.

Reklamin gelismesi ile beraber gegen seneler yenilikleri beraberinde getirmeye
devam ediyordu. 1940 senesi reklam piyasasinin déniim noktasi olarak adlandirilir. Giinliik
hayatimizda yerinin fazla oldugu televizyon 1940 senesinde hayatimiza girmis bulunmaktay-
di. Biitiin reklamcilarin ilk sirasinda televizyon bulunuyordu. Bazi gazeteler ve dergiler gelir
payinin biitiin kismini televizyona birakmislardi. Bir satici iirliniiniin tanitimimni yapip pazarini
olusturmak istediginde reklam verecegi yer olarak ilk aklina gelen yer televizyondu. O senele-
re bakildiginda Amerika'da on evden en az birinde televizyon oldugu géziikmekteydi. Rek-

lam'in sadece bu donemdeki pazar pay1 4 milyar dolara yaklasikt1.

3.1. Televizyon Reklam Filmi Nasil Cekilir?

Reklam filmlerinin siireci kisa gibi goziikse de uzun bir yoldur. Bu yolun bas-
langici firmalarin reklam olusturmak istemesi ile baslamaktadir. Reklam genellikle piyasaya
yeni ¢ikan bir iirlinlin tanitiminin yapilmasi veya piyasada olan iiriiniin daha fazla ilgi goriip
satmasi i¢in karar verilerek yapilan projedir. Reklam amagl yapilan piyasa analizlerinin gos-
tergelerine gore, reklam filmi yapmaya karar verebilmektedir. Reklam projesi gergeklestiril-
meye karar verildiginde iki dnemli unsur ortaya ¢ikmaktadir. Bunlardan birincisi reklami yap-

tiracak olan kisi veya kurumun reklam ile ilgili daha dnce tecriibesinin olup olmadigidir. Rek-
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lam ile daha 6nce herhangi bir tecriibesi yok ise reklami ilk defa ortaya ¢ikartacak olmasidir.

Reklam filmleri her saniyeleri, dakikalar1 yiiksek {icret olan tanitim seklidir.

Reklami olusturacak kisi veya kurum ilk defa reklam olusturmaya karar vermis
ise, bunu en basarili sekilde yapabilecek reklam ajansini aramaya baslar. Daha 6nce bdyle bir
reklam projesi gergeklestirip memnun kaldiysa eski tarihte iletisime gectigi ajans ile baglanti-
simi tekrar kurar. Reklami gerceklestirecek olan kisi veya kurum reklam ajansina, reklami

yapilacak olan iiriiniin pazar hedeflerini, 6ne ¢ikmasini istedigi 6zellikleri sunar.

Reklami gergeklestirecek olan ajans, kendi biinyesinde olusturdugu ekibi veya
birlikte calistig1 yapim sirketleri ile iletisime gecerek reklamin senaryosunu ortaya ¢ikartmaya
baslar. Reklam metni olusturulur. Reklam videosunun olabildigince az bir siirede, net anlatil-
mak istenileni izleyiciye sunan daginik dizayni ortaya ¢ikartilmaya baslanir. Reklam filmi,
alictya verilmek istenilen diisiincenin akilda yer etmesi i¢in, ilgi ¢ekici olmalidir. Ortaya ¢ikan
video reklam filminin temsil ettigi kisi veya kurumun resmi kimligini ortaya ¢ikartacak mezi-
yetleri yansitmasi gerekmektedir. Reklam ajansi ortaya ¢ikacak olan projenin cingil, ses, go-
riintli ya da yalnizca metin, video veya oykiisii olan, iki tarafin arasinda gegen iletisimin yan-

sitildig1 video film sekli ortaya ¢ikar. Asil goriis meydana ¢ikarilir.

Asil goriiniis ile ortaya ¢ikacak olan mottolar, kisa reklam sézleri, reklam met-
nine yerlestirilir. Anlagsmali oldugu yapim sirketleri ajansa cast olanagi saglar. Reklamda kul-
lanilacak melodi i¢in gerekli gelistirmeler ve ses provalari yapilir. Oynamasi uygun karakter-
ler secilir. Reklam goriintiilerinin olusturulma bigimine gore gerekli ekipmanlar bulunur. Ya-
pim sirketi, proje ¢ekimini gergeklestirir. Televizyon reklami hangi kanal veya kanallarda
izleyenlere sunulacagi ajans ve reklami ortaya c¢ikartan kurum ile beraber ortak alinan karar
ile segilir. Projenin bu kism1 genellikle para ile ilgilidir. Diger kanallara gore izlenme oranlari

daha ytiksek olan televizyon kanallarina verilen reklamlarin biit¢eleri de fazla olmaktadir.

Reklam ortaya ¢iktiktan sonra anlagsma gergeklestirilen televizyon kanallarinda sergi-
lenmeye baglar. Ayrica reklam ortadan kaldirildiktan sonra da piyasa arastirmalarina baglanir.
Reklamin hedeflerini tutturup, tutturamadigi arastirtlir. TV reklam hedef Kitlesi bu hedefe
ulagilmasi; tanitilan Giriin ve hizmetlerin satig miktarlarmnin artmasi, ilgi gormesi, halkin tepki-

lerinin olumlu olmasiyla anlasilmaktadir.
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3.2. Bir Reklam Filminde Isik, Kamera ve Sesin Onemi

Neden videolarda ve sinemalarda 1sik 6nemlidir ya da giindiiz setlerinde 151k
kaynaklarma ihtiyag duyulur ? Bu sorunun cevabi su sekilde cevaplanabilir ortaya ¢ikacak
olan goriintiiniin daha aydinlik ve net olmasidir. Kullandigimiz kameralarin bir ¢ogu az 1sikta
giizel goriintii sergileyemez, ek 1s1k kaynaklar1 ile bu goriintiilerin diisiik kalitelerini minimu-

ma ¢ekmis oluruz. Is1g1 koruma ve yiikseltme calismalar1 projenin temelini meydana getirir.

Herhangi bir goriintii 1s1iklandirmasinin, fotograf isiklandirmasindan goz ile go-
riliir farklar1 vardir goériintiiler hareketli oldugu i¢in siire gelen 151k kullanimi vardir. (Isik ile
ilgili okuduklarinizdan anlamadiysaniz veya daha 6ncesinde hig¢ bir fikriniz yok ise biraz daha
aciklayict olayim: Yapilan video ¢ekimlerinde kullanilan anlik 151k kaynaklarinin bir faydasi
yoktur. Video c¢ekimleri slire gelen bir yapiya sahip olduklari i¢in anlik 151k kaynag1 bir sey
ifade etmez, siirekli 151k kaynagi gerekmektedir.)

Sekil 1. 1: Set Ortanm

3.2.1. Isikk Kaynaklar ve Kurulum

Hareketli goriintiilerde ortamin 15181na ek olarak kullanilan aydinlatma bigimle-
ri li¢ grupta incelenir. En fazla tercih edilenlerin baginda taginmasi kolay oldugu i¢in reflek-

torler gelir. Ortaya ¢ikaracagmiz 11k kurulumu ig¢inde oldugunuz kosullara, zamana, filme
12



ayrilan para miktarina ve ¢ekim yapacagmiz ortamin genisligine bagh degiskenlikler gostere-

cektir.

Aydinlatmaya ¢ekim ortamina, zamana ve ortamda bulunan dogal 151k kaynak-
larma gére baslanir. Once dogal aydinlatma kaynaklar1 degerlendirilir, ek 151k kaynaklarmin
kurulumunun nasil olmasi gerektigine karar verilir. Dogal 151k kaynaklarimdan bahsetmisken
ortamda meydana gelmis az 151k ya da kelvinleri(renk sicakliklar1) sizin kullanacaginiz kuru-
lumlara zit renkte veya siddette ise bunlar ortaya ¢ikacak olan goriintiiyli bozacagi i¢in tama-

m1 ortamdan kaldirilmalidir.

Sekil 1. 2: Tsik

Filmlerde, dizilerde daha basitlestirmek gerekirse yapilan nisan, diigiin organi-
zasyonlarinda ek 1s1k ekipmanlarinin kullanildigini gérmekteyiz. Film dizi ve reklam ortamla-
rinda kullanilan aydmlatma sistemleri bizim bildigimiz ve kullandigimiz aydinlatma sistemle-
rinden oldukga farklidir. G6z ile goriilen en bliyiik farki watt(giic) degerlerinin yiiksek olma-
sidir. Bir ornek ile aciklamak gerekirse evimizde is yerimizde kullanilan 151k kaynaklar1 60-
100w araligindayken reklam,dizi setlerinde kullanilan 1s1k kaynaklar1 650-20.000w seklinde-
dir. Bu 151k kaynaklarmi kullanabilmek i¢in yiiksek miktarda para, jenaratorler gerekir. Bah-
settigimiz 151k kaynaklar1 genellikle biiyiik oldugundan tek kisi ile meydana gelecek isler de-

gildir. Bu ekipmanlar1 kullanmak i¢in 151k operatorleri gerekmektedir.
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Sekil 1. 3: Led Isik

Para imkanlariniz daha diisiik seviyede olabilir. Bazi dslr, kisa metraj filmler-
de, video ¢ekimlerinde led teknolojisi kullanilabilir. (karanliktan kagmak, Iso'yu fazla arttir-
mamak ve goriintii kalitesini kotiilestirmemek i¢in) bu izlenilen yok tamamen imkansizliktan

dogan amator bir is olur.
3.2.1.1. Sinema ve Videoda U¢ Ana Aydinlatma

Cekimlerde ana faktor olan aydinlatma ortaya ¢ikan goriintiiniin netligini sag-

lamaktir. Ana aydinlatma olusumlari olan, li¢ nokta 151k kaynagindan kisaca bahsedelim;
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Sekil 1. 4: Isik Cesitleri

Anahtar Isik

Yabanc1 bir dil olan ingilizce de key light olarak gecer. Bir sahne veya setin
genel olarak 151k kaynagini saglar. Genel olarak yiiksek watt'li 1s1klardir. Basta yerini alan bu
aydmlatma, ortamin goriinmesini netlestirir, doga ortaminda giinesi temsil eden aydinlatma

bi¢imidir.

Dolgu Isig1

Ana 1s18mmiz(anahtar 1sik)ortamdaki diger bulunan 151k kaynaklarina nazaran
daha yiiksek watt oldugundan dolayi, ¢ekim sahnesinde bulunan maddelere, canlilara siddetli
goblgeler olusturabilir. Bu durumu engellemek i¢in dolgu 1s1¢1na bagvurulur. Ana 151k kaynagi-
nin diger istikametine koyulur . Dolgu 15181 siddetli gdlgeleri emecegi gibi, cekim planinizda

ozellikle gostermek istediginiz bir yer, bir madde veya nesne igin de kullanilabilir.

Arka Isik

Arka 151k, sahnemize iiclincii boyuta tasidigi gibi gorsellik bakimindan ¢ok
Onem tastyan bir aydinlatma bi¢imidir. Cektigimiz nesnenin arka planina derinlik katar. Cek-
tigimiz canli varhgm, maddenin arkasma koyulur ve saklanir. Sahnenin i¢inde bulundugu

canli varligm ya da maddenin bir tarafinda 151k ¢izgisi meydana getirir.
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Aydmlatma ve dogasi digaridan basit gibi goziikse de detaylarina girildiginde
ciddi gorsel hafiza ve teknik isteyen bir konudur. Sanatsal tarafina ek olarak bilimsel agidan
akil karigtirmak yerine dizi, film, videolarda {i¢ ana 151k kaynaginin nasil kullanilabilecegini
anlattim. Sinemada 15181n yeri gorsellik agisindan oldukga fazladir. Gegmis zamanlarda yapi-
lan tablolarda kullanilan 151k teknikleri gibi sizde filminizde videonuzda kullandigmiz 11k

teknikleri ile eserinizi sanatsal yonden farkl bir boyutta konumlandirabilirsiniz.

3.2.2. Video, Film, Reklam Cekimlerinde Temel Kamera Cekim Teknikle-

ri

Film ¢ekmek kandirmaktan gecer. Olusturulmus bir sahne farkli canlilar, Ka-
rakterlerle kamera oniinde cekilen goriintiiler vardir. Meydana getirilen bu goriintiiler kurgu-
lanarak beyaz perdede sergilenerek izleyicinin begenisine sunulur. Hedef kitlenin, meydana
getirilen bu goriintiileri ortalama 120 dakika boyunca sikilmadan ve ilgisini azaltmadan izle-
mesi gerekmektedir. Bunun i¢in meydana getirilen goriintiilerin insanin tiim yetilerine uygun

hale getirilerek ortaya konulmalidir.

Hedeflenen kitlenin seyir zevki ve rahatlig: yiiksek oldugu zaman eserin isleyi-

sine insanlar kapilir. Cekilmis olan video goriintiiler ile hedef kitleyi kandirmis oluruz.

Sinemanin dogusundan bu yana ¢ekilmis olan goriintiiler ile hedef kitleniz olan
insanlar1 kandirip hikayenin isleyisine kapilmalar1 i¢in seyir zevklerini yiliksekte tutacak bir
cok ¢ekim(plan)teknigi ortaya ¢ikartilmistir. Size birazdan sinemanin dogusundan bu yana
yiizlerce ¢ekim teknigi arasindan en fazla kullanilan ve izleyici iizerinde etkili olan temel
planlardan s6z edecegim. Sundan bahsetmeden ge¢memek gerekir, bu ¢ekim teknikleri tam
anlamiyla basarili bir eser ortaya ¢ikartmaniz icin yeterli degildir. Sadece ana unsurlardir,
anlatilmak istenilen duyguyu hedef kitle tizerinde uyandirmak icin yaraticiliginiz1 gelistirip bu
plan tekniklerini ¢ogaltabilirsiniz. Bu planlarin ¢ok daha farkli bi¢imlerini kullanip sinema

tarthinde farkli bir bakis agis1 ortaya ¢ikartmis yonetmenler vardir.

Uzak Genel Plan

Uzak genel plan gosterilmek istenilen nesne veya canlinin olabildigince uzak
gosterilen planidir. Perspektifinizde bulunan canli veya nesne ¢ok kiigiik bir sekilde izleyiciye

sunulur. Akillarda olusturulmak istenilen diisiince ortam ve zaman algisidir. Biraz daha agmak
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gerekirse goriintiideki nesne veya canlinin nasil bir ortam ve zamanda bulundugunu goster-

mektir.

Asir uzak ¢ekimler, farkli bir bakis agis1 géstermenize yardimct olur. Birden
fazla konuyu tek sahnede izleyiciye sunmak istiyorsaniz bu ¢ekimi kullanmalismiz. Ornek
olarak bir uzay sahnesinde mars gosterilirken, arkada giinesteki patlamalar ve uzay boslugun-
da siirtiklenen astronot gosterebilmeniz igin uzak genel ¢ekimi kullanilmalidir. Uzak genel
plan1 daha iyi sekilde anlatmak icin diger bir 6rnek ise, soyguncularin eylemlerini gergekles-
tirmek i¢in iki kiginin maskesini takmig ve kapidan iceriye girmeleri izleyici i¢in bir sey ifade
etmez. Bir sonraki planiniz uzak genel ¢ekim oldugunda Amerika'nin en biiyiik ve bilinen
caddesindeki bankay1 soymak icin eylemlerini gergeklestirdigini goriiriiz. Soyguncularda ki
bu cesaret izleyicide farkli bir heyecan olusturacaktir. izleyici biiyiik bir merakla olaylarin

karismasini bekleyecektir.

Sekil 2. 1: Uzak Genel Plan

Genel Plan

Genel plan bir dnce bahsettigimiz plana gore i¢inde bulunan durumu izleyiciye
daha ayrintili bir sekilde gorsellestirilir. icerisi ya da digarist genel olarak gosterilmekten zi-
yade daha ufak bir eylem bu planda gésterilir. Ornek olarak okyanusta seyir eden bir gemide

bulunan miirettebat ya da sahilde yiiriiyiis yapan bir insan verilebilir.
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Genel ¢ekim planin da uzak ¢ekim planina gore senaryo alan oyuncular gozle goriiliir
bicimde belirgindir. Genel ¢ekim planina baslanmadan i¢inde bulunan sahne ile iliskisi olan

nesne ya da canlmin iligkisi bu ¢ekim teknigi ile izleyiciye sunulur.

Sekil 2. 2: Genel Plan

Boy Cekim

Genel ve uzak planlardan sonra gelen ve en fazla kullanilanlar arasinda olan
ticiincli teknik ise boy ¢ekimdir. Filmlerde en fazla izleyiciye sunulan gorsel oyuncu gorseli-
dir. Yukarida bahsettigim gibi uzak genel ve genel ¢ekimlerinden sonra gelen bu boy ¢ekimle-

rinin oyuncuya kilitli ¢ekim plani oldugu goriiliir.

Boydan olan ¢ekimde gosterilen insanin kafasi ile ayaklar1 arasinda kadrajda
hafif bosluk birakilmalidir. Burada seyirciye verilmek istenilen goriintii sahnedeki insanin
yaptig1 eylem ile birlikte giydigi kiyafet boyu kilosu gibi 6zelliklerini yansitmaktir. Ornek
olarak spor yapan bir birey verilebilir kash viicudu ve kaldirdig1 agirlik gosterilebilir ya da bir
basketbolcunun boyunun uzunlugunu yansitmak i¢in yanindaki normal boylarda olan bir birey

ile ayn1 ¢ekim planinda yer almas1 verilebilir.

Burada dikkat edilmesi gereken en dnemli olan durum alt ve {ist araliklardir.
Sinemanin meydana ¢ikmasindan sonra kullanilan teknikler ve ortaya c¢ikan gorseller goz
oniinde bulunduruldugunda degisilmez 6lciiler olusturulmustur. Bundan yola ¢ikarak goriin-
tiinlizde ki oyuncunun ayak ile ¢ekim planiniz arasinda bir parmak bosluk var ise kafasinin ile
¢ekim planiniz arasinda iki kat1 bosluk olmalidir. Yani ayaktan itibaren bir parmak bosluk

biraktiysaniz kafa tasindan itibaren iki parmak bosluk birakmaniz gerekmektedir.
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Sekil 2. 3: Boy Plan

Diz Cekim

Cok basit bir sekilde agiklamak gerekirse diz ¢ekim, planinizda bulunan insa-
nin dizlerinden bas tarafinin konu alindig1 ¢ekim bigimidir. Diz ¢ekim teknigi ¢cok fazla Ame-
rika sinema piyasasinda one ¢ikmistir. Sinemanin ana kismin1 meydana getirmekte biiyiik
emekleri olan eski Sovyet kesiminden olan yonetmenler tercih etmemislerdir. Hatta diz ¢ekim
teknigi Sovyet yonetmenlerin ¢ekim teknikleri arasinda yer almaz. Boy ¢ekim tekniginin ar-
dindan Sovyetlerde bel teknigi kendini gostermektedir. Diz ¢ekim tekniginin dogusu ve daha
fazla Amerikan senaryolarinda kullanilmasinin tek bir agiklamas1 var oda western yapitlaridir.
Amerikan Kovboy filmlerinde bel plan tercih edildiginde silah goziikkmez. Bir kovboyunda en
onemli pargasi silahidir. Bundan dolayi silahinda goziiktiigii diz ¢ekim teknigi Amerikali yo-
netmenlerinin daha fazla isine gelmistir. Bahsettigimiz bu ¢ekim teknigi tabiri caiz ise resim'e
daha biiyiik bir ¢cerceveden baktigimizda gorsellik anlayisimiza pek hitap etmedigini goriiriiz,

senaryoya uygunlugundan dolay1 se¢ilmis bir plan bi¢imidir.

Bugiinkii Hollywood sinemasina ya da baska bir film pazarinda olusan silahli
soygun ya da elindeki pengeleri ile gbz oniinde olan kurt adam gosterecek olduklarinda bu
plan kullanilabilir. Bu planda gosterilmek istenilen nesne bel ¢evresinde ve yukarisin da oldu-

gu icin kafa bosluguna bir standart konulmamustir.
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Sekil 2. 4: Diz Cekim Plani

Bel Cekim

Bel ¢ekim teknigi insan viicudunun belinin bir karis alt tarafindan, kafa tasinin
iist tarafina uzanan bir plandir. Piyasada bu plana 1/2 olarak adlandirilir. Bel ¢ekim tekniginde
dikkat edilmesi gereken unsurlardan biri 6n yada arka tarafina konumlandirilmis nesnelerin,

kadrajda gbziimiize giizel gelecek sekilde konumlandirilmasidir.

Bel ¢ekim teknigi duygusal bir eylemin 6n planda olmasindan ¢ok, goz oniinde
bulunan oyuncunun meydana getirdigi eylemi géstermek i¢in tercih edilen bir plan bigimidir.
Ornek olarak karsisindakine sinirlenip etrafindaki bir nesneyi firlatmak isteyen insan verilebi-
lir. Bel ¢ekim tekniginde karakterin etrafindaki nesneyi gostermek i¢in ve firlatacagi yone
dogru hafif bosluk verilmesi gerekmektedir. Nesneyi goriintliye yerlestirmek i¢in kullanilan

sag ve sol bosluklar anons ya da sunum i¢inde kullanilabilir.

Iki kars1, karsiya gelmis karakterin birbirleri ile olan diyalogunu bel planda iz-
leyiciye sunabiliriz ama bu bize yiiz ifadelerinde meydana gelen mimikler goéziikmeyecegi
icin sahnede verilmek istenilen mesaj ya da duyguyu yansitmayacaktir. ikili planlarda bundan
dolay1 cok tercih edilmemektedir. Karakter bedensel bir hareket sergiledigi planda tercih

edilmelidir.
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Sekil 2. 5: Bel Cekim Plam
Gogiis Cekim
Gogiis ¢cekim bicimi gdgiisiin bir karis alt tarafindan baslayip kafa tasinin tist
tarafina uzanan bir plandir. Sahnede ki duygusalligi 6n plana ¢ikartip izleyiciyi duygusallas-

tirmak icin tercih edilmektedir. Diz ya da boy ¢ekim tekniginden sonra gégiis ¢ekim teknigine

gecilmesi sahnedeki duyguyu daha fazla 6n plana ¢ikartmaya yetecektir.

Gogiis planda en fazla dikkat edilmesi gerekilen durum,dirseklerin goriintii disinda
olmasidir. Dirsekler gériintiide kesilmis sekilde birakilirsa izleyiciye, fiziksel olarak problemli

bir oyuncu gibi bir izlenim uyandirabilir. G6giis plan1 gekerken dirsekleri kesmemek gerekir.

Sekil 2. 6: Gogiis Cekim
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Omuz Cekim

Karakterin kollarinmn birlestigi taraftan kafa tasinmn {ist tarafina uzanan bir
plandir. Burada oyuncu izleyici ile karsiliklidir. Seyirciye yansitilmak istenilen duygu ya da
mimikler net bir sekilde ortadadir. Burada izleyici oyuncu ile duygularint yogun bir sekilde

paylasabilir.

Omuz ¢ekim teknigi taraflarin birbirleri ile karsi, karsiya gelip konustugu 6l-
cek, karst a¢1 Olcegine yakindir. Bundan dolayr sinema filmlerinde en fazla karsilastigimiz
¢ekim Olgeklerindendir. Bu dlgekte ¢evre faktOriiniin herhangi bir unsuru yoktur. Sahnede
gerceklesen konusma veya mesaj vurgulanmak isteniyorsa izleyicinin ilgisini toplamak i¢in

en etkili yontemdir.

Sekil 2. 7: Omuz Cekim

Bas Cekim

Insan suratmin ekrana sigdirilmasi denilebilir. Karakterin yasadig1 duyguyu iz-
leyiciye en iyi sekilde yansitmak i¢in kullanilan ¢ekim teknigidir. Bas ¢ekim tekniginde en
onemli nokta ¢ene tarafinin goriintiiden disariya ¢ikarilmamasidir. Yapilan en fazla yanlislarin
basinda bu durum gelmektedir. Bu ¢ekim tekniginde ¢ene bas boslugundan daha 6nemli bir

yer almaktadir. Alinin {ist tarafi kesilebilir, fakat ¢ene kesinlikle goriintiide yerini almalidir.

Karsilikl1 yapilan konusmalarda goriintiiye duygusal bir mimik verilmek iste-
nildiginde bag ¢ekim teknigi kullanilmalidir. Fazla kullanilmasindan dolayi izleyiciye psikolo-

jik agidan bunalmis, sikilmis duygularmi verir eger karakteriniz boyle bir karakter degil ise
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cok fazla bu teknigi kullanmamalisiniz. Bag plan teknigi televizyon ve internet ortaminda kul-
lanilir bu ortamlar genelde kiiciik ekranlarda seyredildigi i¢indir. Internet ve televizyona gore

daha biiyiik ekranlar kullanilan sinemada bas ¢ekim teknigi daha az tercih edilmektedir.

Sekil 2. 8: Bas Plan

Yiiz Cekim

Bu ¢ekim tekniginde oyuncular1 goz taraflar1 verilmektedir. Bes ¢esit duyu or-
ganimizdan biri olan gdz ruhumuzun i¢inde bulundugu psikolojik durumu ekrana en iyi sekil-
de yansitacaktir. Karakter herhangi farkli bir ¢aba sarf etmeden sadece gozleri ile i¢inde bu-
lundugu psikolojik durumu ekrana yansitacaktir. Sahnenizde seyircinin karakteriniz ile birebir

kalmasini istiyorsaniz yiiz ¢ekim teknigini kullanmalisiniz.
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Sekil 2. 9: Yiiz Cekim

Detay Cekim

Detay plan bi¢imi sahnenizde bulunan herhangi bir nesne ya da canlinin yansi-

tilmak istenilen 6zelligine dikkat ¢ekmek i¢in kullanilan bir ¢ekim bi¢imidir.

Bu ¢ekim bi¢iminde daha 6nceden bahsettigimiz ¢ekim bi¢cimlerinde géreme-
yecegi detaylar 6n plana ¢ikartilir. Goriintiiniizde yer almayan fakat dykiiniiziin ilerlemesinde
onemli bir yere sahip olan nesneler i¢in kullanilmalidir. Ornek olarak ¢ok kiigiik bir driimce-
gin geng¢ cocugu 1sirmasi ve ¢ocugun Oriimcekten aldigi zehir ile 6riimcek adama donlismesi
verilebilir. Bu ¢ekim teknigi senaryoda bir plandan digerine gecerken araya konulabilir. Or-
nek olarak yiiksek katli bir apartmandan disar1 ¢ikacak olan karakterin kapidan ¢iktiktan sonra
sokaga cikmasi arasinda bir zaman dilimi vardir ve siz araya bir ¢ekim plani koymazsaniz
izleyicinin goziine zamanda atlama gibi gelecektir. Bu planlarin arasina masa {lizerinde unut-

tugu karakterinize sokakta lazim olacak herhangi bir objeyi ¢ekerek koyabilirsiniz.
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Sekil 2. 10: Detay Cekim
Amors Cekim

Amors plan bigimi karsilikl1 konugsmalarm yapildigi ve konusan karakteri kar-
sisindakinin omzundan gosteren plan bicimidir. Bu ¢ekim teknigi daha ¢ok karsi taraftaki

karaktere sdylenilenlerin vurgulanarak yansitilmasi durumunda kullanilir.

Amor plan bigiminde omuz veya gogiis planda yer almaktadir. Karsisinda ki
insan yarim olarak goziikmektedir. Amors plan bigiminde {ist ve alt a¢1 kullanilmaktadir. Ka-
meranizi Uist agiya konumlandirirsaniz konusan kisi bastirilmis bir karakter sergiler. Tam ters

ac1 olan alt a¢1 ise konugmakta olan oyuncunun daha giiclii oldugunu hissettirir.

Sekil 2. 11: Amors Cekim
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3.2.3 Ses ve Miizik Neden Onemli ?

Sesin sinema yolculugundaki baslangicina bakacak olursak sinemanin ortaya
¢ikis zamanlarinda kayitlar bir makaraya yapilabildiginden dolay1 sessiz goriintiiler izlenmek-
teydi. izlenmekte olan film'e canli performans olarak piyano sesi yardimci oluyordu. Daha
sonrasinda teknolojinin ilerlemesiyle 1920 yillarinda farkli bir bant'a kayit islemi gerceklesti-
rilebilen sesin, ¢ekilmis olan goriintiiler ile senkronizasyon'u saglandi ve hem ses hemse go-
rlintiiniin beraber yliriitebildigi sisteme gecilmis oldu. Sinema sektoriiniin baglarinda goriintii
ve sesin kullanilmasi sesin uzun seneler boyunca stabil sekilde ilerlemesine neden oldu. Sesin
Oonemi aradan bir silire gecgtikten sonra o donemin yonetmenleri senaristleri tarafindan goriintii
kadar 6nemli bir unsur oldugu diisiincesi ortaya dolagsmaya baglamisti. Ses konusunun daha
fazla tizerine diisen yonetmenlerin filmlerine kattiklar1 yorumlar ile birlikte, ses 'in sinemada
daha genis bir yer kaplamasini saglamiglardir. Bigimci kurami savunan yonetmenler, Ses un-
surunu amagclar1 olan izleyenlerin algilarini yonetmek i¢in kullanirken, tam tersi diisiincede

olan yonetmenler, gercegin degisken yapisina uygun olarak oldugu gibi kullanmislardir.

Glinlimiiziin sinema sektoriine baktigimizda yiliksek biitcede ¢ekilmis olan
filmlerin basinda Hollywood filmleri gelmektedir. Hollywood sinemasinin su anda ¢ekilen
filmlerde kullanilan ses teknolojisi ile gegmisteki eski ve sade dublaj teknoloji ses kullanimini
incelediginizde ¢ok fazla bir farkin olmadigmi gormekteyiz. Bundan dolay1 sinemada ses
Oonemi, bizzat tanimiyla iligskili olmasindan gelmektedir. Sinema sektdriinde en fazla karistiri-
lan unsurlardan biri miizik kullanimi ile ses kullanimidir. Miizik, duygu durumunu ifade eden
bir yapiya sahipken ses'in gergeklikle ortaya ¢iktigmi gérmekteyiz. Sinema tarihinin gelisme-
sinde emekleri biiyiik olan yonetmenlerin bu zamana kadar birgok konuda farkli seyler dene-
digini gormekteyiz. Ses'in gercekligini kirmak icin, ses't miizige yaklastirmay1 deneyenler
olmustur. Ses, goriintii ile beraber senkronizasyon'u saglandiginda smirlandiriliyormus hisset-
tirse de, izledigimiz gorselde bize gergekligi yansitmaktan daha fazla bir alan tanimaktadir.
Ornek olarak Cavell su sekilde agiklamistir: “Goriintii bizzat gercege ydnelir, bir bakima bak-
tigimiz seyi gorliriiz; yani goriintii dogrudandir. Fakat sesin gergege dogru bir yonelmisligi
yoktur. Ciinkii sesin kaynagi gorseldeki gibi bir dogruluk icermez. Bizler yalnizca baktigimiz
yerlerdeki sesleri duymayiz. Bu agidan sesin kaynagi her yerdir. Dogal olarak sinemada g6-
rlintli yaratimi gerceklikle kirilamaz bir sekilde onun yansimasi olarak yaratilirken ses, yoktan

var edilir. Bir diger anlamda yeniden olusturulur.”
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Cavell’in anlatmak istedigi unsur, ortaya ¢ikan goriintii degisik sekillerde sesler
kullanilarak yorumlanabilir. Gormedigimiz unsurlarin seslerini de duyma 6zelligine sahibiz.
Nitekim sinema sektoriinii birakip gergek hayatimiza baktigimizda bunun dogru oldugunu
gorebiliriz. Ortaya sadece goriintiiler ile ¢ikarilmis bir sinema filmini farkli ses'ler kullanarak

istedigimiz sekilde yorumlayabiliriz.

4. Tipografi nedir?

Tipografi Yunanca’da “typos” (form) ve “graphia” (yazmak) kelimelerinde
meydana gelmis typographia kelimesinin Tiirkgesidir. Kavram; forma uygun olarak yazmak
anlamina gelir. Yazi tipi, punto biiyiikligii, satir uzunlugu, satir arasi bosluk ve benzer etken-
lerin kombinasyonlari ile yapilir. Harf ve yazinsal-gorsel iletisime iligkin diger unsurlar gor-
sel, fonksiyonel ve sanatsal diizenlemesi ve bu elemanlarla olusturulan bir tasarim dili, anlay1-
sidir. Reklam amaclh her faaliyette; mesaji ikna edici kilan tipografi, vazge¢ilmez bir unsur

olarak one ¢ikmistir.
4.1 Grafik Tasariminda Tipografinin Onemi

Grafik tasarimda tipografinin 6nemi elbette Ki ilk siralarda yer almaktadir. Yazi
icerik ve gorsel olarak bir etkiye sahiptir. Resim, illiistrasyon veya renk kullanmadan grafik
tasarimlar meydana ¢ikartmak yapilabilecekler arasinda yer alir. Yazi ve tipografi, grafik tasa-

rim ihtiyaglarinin karsilanmasinda temel 6gedir.

Sadece tipografik elemanlarla da oldukg¢a etkili tasarimlar elde etmek mim-
kiindiir. Grafik tasarimda tipografi ile ilgili baz1 basit kurallar1 géz dniinde almaliy1z. Ornegin
baslik, alt baslik ve metin siralamasi sayfa iizerinde yaratilmaya calisilan bir oncelik sirasi

diizenidir.
Bir tasarimda dikkat edilmesi gereken konular;
—Harf biiyiikliiklerini degistirmek
— Yazi karakterlerinin farkliliklari ile ayristirma saglamak

— Ayni yazi karakterleri kullanilsa dahi bold veya italic gibi degiskenleri kullanmak
gerekir.
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4.2. Tipografinin Olmazsa Olmazlar

- Tutarhhk - Herhangi bir tipografi ¢alismasinda yazi bigiminin, karakter ara-
liginin, odagin, satir bosluklarinin ve bi¢cimlendirmenin tutarli kullanimi kritiktir. Tutarlilik,
caligmanin profesyonel gériinmesini saglar ve okuyucularinizi bicimlendirmeye yonelik ola-

rak degil de igerige odaklanmaya yonlendirir.

- Hiyerarsi - Metninizin okunmasi, daha dogrusu amaglanan sirayla okunmasi
onemlidir. Tlk okunmas1 gereken baslik, sonra yazarm adi ve ardindan bdliimler, hikayelerin
okunmasi beklenir. Hiyerarsi, bilingli olarak okuyucu igerige yonlendirir. Ornegin ¢ok okunan
yazarlarin kitaplarinda yazarmn ismi kitabin isminden daha biiyiik ya da ayn1 boyutta yazilir.
Bunun nedeni, tasarimciin yazarin kitaptan bagimsiz olarak ilgi ¢ekecek bir hayran kitlesine

sahip oldugunun farkinda olmasidir.

- Hizalama - Metnin goriiniimiiniin bir biitiin olmasmi saglar. Soldan sa-
ga hizalama okuyucuya goriinmez bir ¢izgi ile okuma kolayligi saglar. Ayrica genellikle ace-
miler tarafindan diisiilen bir hata olarak yazinin ortaya hizalanmasi, okuyucunun metni oku-

masini zorlastirdig1 i¢in uzun metinlerde tercih edilmemelidir.

5. Animasyon nedir ?

Animasyon, hayatimizin hemen hemen her tarafinda goriilmektedir. Son za-

manlarda animasyonun kullanildig1 bir kag yer;

- Bilimsel canlandirma: Hayatimizda bilimin yer aldigi konumu sorgulamaya
kalkarsak, yasamimizin bilime dayali oldugunu goérecegiz. Saghigimizin, diislincelerimizin,
psikolojimizin vb. ile ilgili internete girdigimizde bilimsel bir agiklamaya rastlamamak miim-
kiin degildir. Kimya, matematik, sosyoloji, siyaset bilimi gibi bilimin dallarmi bilgisayar tize-

rinde yaptigimiz animasyonlar ile daha belirgin hale getirmek miimkiindiir.

- Eglence: Yasadigimiz ¢agin adinin teknoloji ¢cagi oldugu kulagimiza defalar-
ca gelmistir. Eglenmek veya hayatin getirmis oldugu yogun stresten kurtulmak i¢in kullandi-
gimiz yontemlerin basinda oyunlar gelmektedir. Oyunlarin tanitim videolar1 veya igeriginde

onlarca animasyon bulunmaktadir.
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- Egitim: Insan hayatinda egitim en dnemli unsurlarin baginda gelmektedir. Her
gecen giin ve dakika kendimizi daha fazla gelistirmenin yollarin1 aramaktayiz. Egitimimiz
cocuklugumuzdan itibaren baglamaktadir. Hayata dair yasamimizi devam ettirmek i¢in 6 8-
renmeye basladigimizda, animasyonlar hayatimizda yerini almaya baslar. En basit 6rnegi bir

cocuga sayilar1 6gretmek i¢in internette onlarca animasyonlu video bulabiliriz.

- Mimarlik: Animasyonun en fazla kullanildig1 mesleklerin baginda yer almak-
tadir. Yeni bir ev aldiniz ve i¢ini yaptirmak istiyorsunuz bilgisayar programlarmin yardimai ile
i¢c dekorasyonunu yaptirmadan once birden fazla tarz ve stil ile tasarlattirabilir proje bittiginde
nasil bir hale gelecegini gorebilirsiniz. Binanin, hatta daire i¢erisinde mobilya yerlesiminden
oda ve duvarlarin dekore edilmesine kadar gosterilebilmektedir. Interaktif olarak kullanilan ve
global olarak gecerlilige sahip 4D Sinema, 3d max gibi programlar araciligi ile anlatim, en

yakin gerceklilik ile saglanmaktadir.

- Multimedya: Hayatimizin her aninda karsimiza ¢ikan multimedya bilgisayar
animasyonlar1 ile ayakta durmaktadir. Ortaya ¢ikartilan bilgisayar animasyonlar ile uygulama-

lar daha dikkat cekici ve eglenceli hale getirilmektedir.

- Miihendislik: CAD(Computer Aided Design) Tiirkcesi bilgisayar destekli ta-
sarim anlamina gelir, miihendislik tasarim i¢in kullanilan CAD yazilimlar1 bulunmaktadir. En
bilinenleri CATIA, Solidworks, AutoCAD, Inventor, Unigraphics, NetCAD , ArchiCAD gibi
yazilimlar ile iiretime baglanilmadan 6nce animasyonu gergeklestirilen {iriinii, otomobili veya

parcasini canlandirabilirsiniz. Ugak ve otomobil sanayisinde olduk¢a fazla kullanilmaktadir.

- Reklam Sektorii: Bilgisayarlarin en yogun sekilde kullanildigi sektorlerden
biride Reklam sektoriidiir. Reklam sektoriinde kullanilan animasyonlarin hedef kitle tizerinde
kalicthgmin arttirildign kanitlanmistir. Reklam sektorii de yapilan bu animasyonlarda daha
fazla canlilik gdstermektedir. Ornek vermek gerekirse; Hareketsiz olan dis macununun ani-

masyon kullanilarak hareket ettirilmesi ve satis pazarinin hareketlenmesi gibi.

- Sinema: Hayal giiclimiizii, hayatimizin bize verdigi imkanlar ile gerceklesti-
remeyecegimiz unsurlar, animasyonlar ile gerceklestirebiliriz. Film sektorii de animasyonlarin

en fazla kullanildig1 bir diger sektordiir. Yapilan islere 6rnek vermek gerekirse Jurassic Park
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gibi filmlerde animasyon teknikleri kullanarak dinozorlar yaratip insanlarla iletisim haline

gecirmek verilebilir.

- Televizyon: Televizyonun hayatimizdaki 6nemini hepimiz biliyoruz. Tele-
vizyon sektdriinde animasyona oldukca fazla rastlariz. Ornegin; Televizyonda sunulan hava
durumlar1 yesil bir duvar 6niinde ¢ekilmekte iizerine koyulan hava durumu goriintiileri yap1-

lan animasyonlar ile televizyona yansitilmaktadir.

- Uzay Calismalar1: Oniimiizdeki ¢agm uzay c¢ag1 oldugu sdylenilmektedir ve
bu bize televizyon veya internet ortaminda ¢esitli animasyonlarla yansitilmaktadir. Uzaya
gonderilen uydular, robotlar, roketlerin isleyisleri ve tanitimlari animasyon filmleri ile goste-

rilmektedir.

- Video: Giiniimiiz internet videolarinda hepimiz animasyon ile karsilasiyor
veya ¢ektigimiz goriintiileri sanal ortama yiiklerken cep telefonumuzdan bile ufak tefek ani-

masyonlar ekleyebiliyoruz.
5.1. Web Animasyon

Web animasyon, diger yerlerdeki animasyonlardan farkli ¢alismaz. Animasyon
arka arkaya gosterilen statik fotograflardan meydana gelir. Her gegen giin baz1 seylerin hizi
daha fazla artryor. Internet ortammda da artan kare hizlar1 animasyonun akis hizin da fazla-
lastirmaktadir. Teknoloji caginda olmamiza ragmen iilkemiz web teknolojisi yavas olabiliyor.

Hizli ¢alismasi gereken animasyonlar ile web uyumsuzlugu olursa ekran donabiliyor.

Client Pull, server push, animated GIF’s ve shockwave multimedia plug-
in’lerin i¢inde bulundugu farkli izler kullanilarak animasyon meydana ¢ikartilabilir. Client
pull herhangi bir internet sayfasindan indireceginiz bir dokiiman i¢in kullandiginiz internet
explorer, chrome ya da mozilla gibi tarayiciniza yol gosterebilir. Bahsedilen igerigin anlasil-
mast i¢in bir 6rnek vermek gerekirse bu slayt gosterisi gibidir, web sayfalar1 belirli zaman
dilimleri ile gosterimi gergeklestirir. Client pull animasyonun bir kismini yiiklemek yerine,

komple sayfay1 yiikler ve bu beraberinde yavaglik ve akiciligin bozulmasini getirir.

Animated GIF’s, fotografa “yuvarlanan” bir seri grafiksel gorsellerdir. Diger

gif 'ler gibi tarayiciya yiiklenir, hareket hissini sizde uyandirmak igin seri seklindedirler.
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Animated GIF’lerin hiz bakimindan yararlar1 vardir. Ciinkii internet yerine miisterinin kendi
bilgisayara gizlenmis fotograflar hafizadan yiiklenirler. Web sayfalari animasyonlara basit

tiirden hareket saglamaktadir.

Macromedia’s Shockwave plug-in’leri kullanarak karmasik bir animasyon ofr-
taya cikartmak mimkiindiir. Shockwave, Macromedia’nin popiiler Flash, Director ve
Authorware programlari ortaya ¢ikan multimediay1 oynatir. Shockwave animasyonlarini, bil-
gisayariniza Shockwave plug-in yiikleyip kurmadan oynatamazsmiz. Web animasyonlarinda

yiiksek oynatim performans: Macromedia Flash ile elde edilir.

5.2. Flash Nedir?

Farkli sekilde animasyonlar hazirlayip aralarinda ki iletisimi ve etkilesimi en
iyi sekilde diizenleyebileceginiz programdir. Son versiyonunda ortaya ¢ikmis olan cgi, php,

asp dillerini kullanarak haberlesebilirsiniz.

Grafik tasarimi isinde en 6nemli unsurlarm basinda gelen sey ¢oziiniirliktiir.
Yaptiginiz islerin basarili olmasini istiyorsaniz ¢6ziiniirliigiiniize dikkat etmelisiniz. Illustrator
gibi programlar1 kullanirken ortaya koydugunuz grafikleri daha yakindan incelemek isterse-
niz, yaklastikga goriintiiniin bozuldugunu goéreceksiniz. Anlamayanlar i¢in agiklayici olmak
gerekirse goriintiileriniz yuvarlak hatlara sahip olmasi gerekirken kare, kare goziikebilir. Bu-
nun sebebini kendinizde aramayin ¢linkii ¢ogu zaman bu problemler kullandigmiz grafik

programlarindan kaynaklanmaktadir.

Baska bir bakis acisiyla bakmak gerekirse windows ile grafik programinin ara-
sindaki uyumsuzluktan kaynaklaniyor olabilir. Yani goriintiiniin en ince bolimii i¢in tanim-
lama yapmasi gerekmektedir. Kisacasi noktalarin tanimlanmasi ve birlestirilmesi ile beraber

cikan goriintii grafiktir.

Grafigin uzunlugu, dogrultuda ilerleyen bir yonii hatta baslangi¢ noktas1 varsa
bunun adina vektorel grafik diyebiliriz. Bu yaptigimiz tanim birebir vektorel grafigin tanimina
uymasa da biiylik olanlarinin genel tanimi olarak adlandirilabilir. Bahsettigimiz bu unsurlar
vektorel grafiklerin i¢cinde bulundurdugu cesitlerini bize yansitmaktadir bunlar1 anlatarak bir

bakima grafigi anlatmis oluruz. Bilgisayariniz vektorel olan bu grafikleri 6zellikleri ile tanim-
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layacaktir. Bu unsurun size getirdigi baska bir yarar ise bilgisayarinizda daha az yer kaplaya-

cagi i¢in daha hizli calismasina olacak saglayacak olmasidir.

Uzerinde calistigimiz is nokta nokta belirgin olmadigindan dolay: photoshop,
illustrator vb. kullandiginiz programlarda karsiniza gelene goriintiide karelesme gérmeyecek-

siniz ,olmasi gerektigi gibi nesnelerinizin koseleri yuvarlak hatlara sahip olacaktir.

Nesnemiz bir noktada belirgin olmadigindan dolayi, zoom islemi gerceklesti-
rildiginde renk, uzunluk vb. unsurlar grafik goriintisiindeki netligi kayip olmadan size kendini

gosterecektir.
5.3. 3D Animasyon

Yasadigimiz ¢agin admin 'teknoloji ¢ag1' oldugundan bahsetmistik. Her gecen
giin teknoloji hayatimizdaki yerinin smirlarmi gelistirdigini gérmekteyiz. Genis bir pazara
sahip olan sinema sektoriinde 6n plana ve gise hasilatlar1 yiiksek olan filmlere baktigimizda
3d animasyon kullanilan filmleri gorebiliriz. Buna 6rnek olarak Avatar filmi verilebilir.
Avatar filmi sesini duyurarak 3d filmlerin basinda gelmektedir. Cok fazla ilgi uyandiran fil-
min yapim siiresi uzun seneler almistir. Bir diger sektor ise bilgisayar sektoriidiir bilgisayar
ortaminda kullanilan oyunlardaki performans gelistirmeleri i¢in, kullanilan 3d programlarinin

giin gegtikge gelistigini gormekteyiz.

3D animasyon uygulama siras1 sunlardan ibarettir: Storyboard (hikaye belirlenir), mo-
delleme yapilir, animasyon ortaya ¢ikarilmaya baslar, shading (ylizey 6zelliklerinin belirlen-

mesi) ile son bulmaktadir.
5.4. illustrator ve Tarihgesi Nedir ?

Grafik tasarimm ilk siralarinda yerini almis olan Illustrator, Adobe firmasinin

1987 seneside Apple’in Macintosh’u igin yayinlanan vektorel ¢izim yazilimidir.

Programlama dili olarak C++ tercih edilmis olup, sagladig1 kolayliklar ile tasa-
rimcilarin gozdesi olmayr basarmistir. Bunun yani sira ¢izim ozellikleri ile 6n plana ¢ikan
yazilim olan Illustrator’iin kiyasiya miicadele ettigi rakibi Macromedia sirketinin gelistirdigi

Freehand programidir. Tabii ki Adobe, 2005 yilinda Macromedia’y1 satin alma adimlarini
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atinca profesyoneller, Adobe’nin Freehand’i gelistirmeyecegini disiiniip hizli bir sekilde

[lustrator’a yonlenmeye baslamistir.

& Boatalor Fier Uo6on  Obist Tede Sdiecton BN ANchage Feslte  Ade A ) Mo Toct 17MR ¢ O I
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Sekil 3. 1: Illustrator Program

Adobe Illustrator’un hem Windows siiriimii hem de Mac 10S siiriimii bulun-
makta ve Adobe Creative Suite paketiyle kullanicilara sunmaktadir. S6z konusu paketin igeri-
sinde yer alan Photoshop, Acrobat Prefessional, InDesign programlar1 Illustrator ile muhte-
sem bir uyum icerisinde calisir. Sanal diinyada Al veya Ai bigimli dosyalara denk gelindigin-

de bu dosya bi¢ciminin Adobe Illustrator’iin 6n tanimli kayit bi¢imi oldugu bilinmelidir.

Bu baglamda Adobe Illustrator, dokuzuncu siiriimiinii piyasaya siirdiikten son-

ra kokli bir degisime adim atti. EPS tabanli eski yapidan kurtulup, PDF tabanli daha modern
yaplya ge¢mistir.

5.5.Grafik Tasarimda Resmin Onemindeki Etkenler;
Bir tasarimm hammaddeleri sunlardir;
-Cizgi: Diiz ya da kivrimly, siirekli ya da kesik, grenli ya da keskin 6zelliklere

sahip olabilir. Cizgiler, karakterine ya da konumuna bagli olarak bazi1 mesajlar iletebilir.
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- Diisey ¢izgi: Saygimnlik
- Yatay cizgi: Durgunluk
- Kivrimli ¢izgi: Zafer

- Diyalog ¢izgi: Canlilik

-Ton: Kisilerde {i¢ boyutluluk izlenimi olusturmak i¢in vurgulanmak istenen

yiizeyin 151k yardimiyla dokusunun gosterilmesidir.
-Renk: Psikolojik anlamlarina gore kiside farkli duygular uyandirabilir.
-Doku: Yiizey iizerindeki tekrarlara dayali bigimsel bir diizendir.

-Bigim: Cizgilerin bir arada olusu, tek bir ¢izgi igerisindeki doniis ve kivrimlar1

ile degisik tonlarin olusturdugu ylizeylerdir.
-Olgii: Gérsel unsurlarm belirli bir diizende olmas: gerekliligidir.

-Yon: Bir tasarim iizerindeki ¢izgiler ve noktalar degisik noktalara yonelerek
bir hareket olustururlar. Tasarimc1 verecegi etki dogrultusunda bu hareketi yonlendirmekle

yiikiimliidiir.

Sekil 3. 2: Tasarimin Hammaddesi Cizgiler
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6. Sanat ve Reklam iligkisi

Reklam ve sanat iliskisi sayesinde g6z alict reklam ¢aligmalar1 ortaya ¢ikmustir.
Gergeklestirecegi reklam ¢aligmasmi harmanlayarak ortaya ¢ok ince bir ¢izgide gerek mizah

gerekse de hiciv olusturan sanatsal reklam ¢aligmalart miimkiin olmaktadir.

Sanat, insanligin var oldugu tarih kadar eskidir ve insanin kendisini ifade ettigi
bir ara¢ olarak kullanilmistir. Birgok yaratici ve sanat¢i resmi bir konusma bigimi olarak ta-
nimladi, kelimeler olarak degil de bir dil olarak gordii. Birgok sanat eseri, genellikle topluma
iliskin keskin i¢ goriiler saglayan farkli perspektifler sunar. Reklam ve sanat iliskisinin kurul-

masi sayesinde goz alici reklam ¢aligsmalar1 ortaya ¢ikmistir.

Sanat ve reklamciligi birbirine zit oldugunu, tamamen farkli seyleri sembolize
ettigini diisiinmeye de meyilli olabiliriz. Bu zaman zaman dogru olabilecegi halde, iliskileri
bundan ¢ok daha karmasiktir. Reklam ve sanat, siirekli olarak kabul etmeme egiliminde oldu-

gumuz seylerde birbirleri ile i¢ igedir.

Orta cag Avrupasi’na kadar olan siirecte biiyiik siikseler yapan sanat dallar1 ile
endiistriyellesmenin hizli ¢ikisinda reklam materyalleri, her tiirden sanat akimin1 taklit etmis-
tir. O zamandan giiniimiize dek konvansiyonel reklamcilik denilen geleneksel reklamcilik,
sanat1 taklit ederek kitlelere ulasma yontemini halen benimsiyor. Asagidaki markalarin reklam

afislerini inceleyerek bu diisiincenin hala benimsendigini anlayabiliriz.

Sekil 4. 1: Dondurma ve Kiilah

Fransa Saglik Bakanligi ¢ocuklarda erken yasta goriilen obezitenin nedenini

tek bir karede ifade edebilmek adina tasarladigi reklam afisi.
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Sekil 4. 2: Dis Seklinde Tarihi Yap1

Sanat ve reklam iligskisi bazen uzlasmaz, hatta somiiriicii olarak kabul edilir.
Ancak yirminci yiizyilin sanati, sanat ve reklam arasindaki uzlasmanin olmayacagi boslugunu
kapatiyor. 1940 yillarinda, Jell-O ve Orange Crush i¢in Rockwell tiyatrocu illiistrasyonlar1
sanat1 ve reklam diinyasini geri doniilmez bir sekilde degistirdi. Bu reklam gorselinde ise he-

deflenen amag yaratici bir sekilde tasarlanmis.

Sekil 4. 3: Duvara Yapilmis Olan Pencereler
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Sanatta Empresyonizm akimminin etkisi nedeniyle Fedex kargo tasima firmasi-
nin yeni hizmetini bu sanat dalin1 kullanarak sanat ve reklamin i¢ ige prensibinde tasarladigi

bir basili afistir.

Sekil 4. 4: Topuklu Ayakkabi

Dijital reklam patlamasi ile Mastercard gibi sirketler 2019°da en iyi dijital bas-
kili reklamlar1 yayinladilar. Tiim gézlerin dijital olan seylere bagli oldugunu diistindiigiiniiz-
de, yenilik¢i bir dijital reklam ve igerik tiretmenin, ger¢ekten ¢ok dnemli oldugunu hatirlatan
bir sicrama yaratiyor. Basili reklamecilik 2019°da oldukga etkili oldu ve herhangi bir ¢evrimigi

reklam gibi etkili bir sekilde tiiketicinin dikkatini ¢ekebildi.

7. Tiirk Adet,Gelenek ve Gorenekleri

- Dogumla Ilgili Gelenekler

Yorede, kadinin ilk dogumuna 6nem verildiginden daha ¢ok, ilk bebege 6ze-
nilmektedir. Ikinci,ii¢iincii olarak diinyaya gelen bebeklerin ilk diinyaya gelen bebege nazaran
hazirlik asamalar1 daha 6zensizdir. Diinyaya gelen bebek taraflar kanl bigakli olsa dahi bebe-
gin dogdugu haneye ¢ocuk gérmeye gidilir. Dogum i¢in alinan hediyeler 6zenle hazirlanir ve

ziyarete gidildiginde verilir.
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Sekil 5. 1: Yeni Dogum Zamani

Bebek iki yasina yaklastiginda ve disleri damaginda belli oldugunda 'Dis

Dirgiti' adet yerine getirilir.
- Siinnet Diigiinii

Saglik sorunu olmayan, gelisimini yasmnin gerektirdigi gibi tamamlayan erkek
evlatlar1 i¢in siinnet toreni organizasyonu meydana getirilir. Eski zamanlarda iki ile on ii¢ yas
araliklarinda yapilan stinnetler giinimiizden dogumdan kisa bir silire sonra da gergeklestirile-
bilmektedir. Siinnet diiglinii 6ncesi koye ve sehir merkezine diigiin kartlar1 dagitilir. Siinnet

toreni ile ilgili 6n hazirliklar yerine getirildikten sonra asil diiglin hazirliklarina baglanir.

Stinnet torenleri iki ayr1 giin seklinde meydana getirilmektedir. Birinci glin
stinnet olacak ¢ocuklar davul zurna ile dolastirilir daha sonrasinda din'i kosullara uygun sekil-
de siinnet islemi gerceklestirilir. Tkinci giin ziyarete gelenler genellikle 8:30 - 13:00 saatleri
arasinda gelir yemeklerini yerler. Yemegin verildigi ikinci giiniin aksaminda ¢ocuklar geziye

cikartilir.
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Sekil 5. 2: Siinnet Diigiinii Fotografi

- Askere Gonderme ve Asker Karsilamak

Askere gidecek olan erkek birey sevk tarihine yaklasik 15 giin kala yakin ¢ev-
resinin diizenledigi eglencelere katilir. Aile fertleri ve komsular1 askere gidecek olan kisiyi
evlerinde agirlarlar. Birligine dogru yola ¢ikmadan 6nceki aksam namazindan kisa bir siire
Once imam ve arkasinda aile fertlerinden olusan cemaat ile dua edilir. Dualar okunduktan son-
ra asker etrafindakilerle helalleserek ugurlasir. Askerin yola ¢ikacagi zamanin oncesinde aile
fertleri, yakinlari, komsular1 ky meydaninda veya otobiis garlarinda bulusurlar. Askere gide-
cek olan bireylere para vermek bu adetin basinda gelmektedir. Toplanip askeri gondermeye
gectikten sonra davul zurna esliginde morali yiiksek tutulmaya ¢alisilir. Asker yola ¢iktiktan

sonra yakin aile fertlerine 'Allah kavustursun' dilegi iletilir.

Sekil 5. 3: Askere Gonderme Kutlamasi
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- Evlilik ile Alakalh Goreneklerimiz

Yapilacak olan evliliklerde yas, sosyoekonomik durum gibi unsurlar 6nemli-
dir." Anasina bak kizini al, kenarina bak bezini al" , "Kiz anadan 6grenir bohga diizmeyi, ogul

babadan 6grenir sohbet gezmeyi" laflar1 bunun géstergesidir.

Sekil 5. 4: Diigiin Oyun Sahnesi

- Goriicti usulii evlenme: Belirlenen herhangi bir giin iki tarafinda anlasarak or-
tak bir zamanda kiz evine gidilir. Gelen erkek tarafinin niyeti belli olsa da gerekli karsilama
yerine getirilir. 'kiz evi, naz evidir.' soziinden yola ¢ikarak kizlarini, damat adayma verecek

samimiyetten uzak dururlar.

Eve doniilen aksamda kiz ve ailesinin ortaya koydugu hal ve hareketler deger-

lendirilir. Kiz oglana gosterilir ve karar verilir.

- Kiz Isteme merasimi: Kiz isteme merasimi erkek, kadin fark etmeden iki ta-
raftan da gergeklestirilebilir. Eski zamanlarda erkek tarafinin yakin akrabalar1 kiz isteme me-
rasimi i¢in kiz evine giderlerdi. Yapilan kisa muhabbetten sonra "sizin tutmag keseni, bizim
kalem tutana uygun ve miinasip gordik" diye sOylenirken, bugiinlerde "Allah'in emri, pey-
gamberin kavliyle kizinizi oglumuza miinasip bulduk, siz ne dersiniz?"sdylenilerek kiz isteme
merasimine gecilir ve evlenecek olan erkegin sosyal, ekonomik 6zelliklerinden bahsedilir. Kiz
evi ise "iyi geldiniz, hos geldiniz ama kizimiz kii¢iik, bor¢luyuz, evimiz pek yalniz, cocuk da
giderse elimiz ayagimiz kuruyup kalacak" cevap olarak sunulur. Kizi isteyen erkek tarafi "biz

sizi sikmayiz, hepsinin kolay1 bulunur, kizin yeri iyidir, ka¢irmaymiz" tarzinda goniillerini
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hos edecek sozler sdylerler. Kiz tarafinin cevabi pozitif ise "Allah nasip etmis ise ne diyelim"

veya "birkag giin sonra cevap verelim" denilir.

Erkek evine bir ka¢ defa daha gidildikten sonra soz toreni yapilir. Kiz tarafi er-
kek tarafina "mendil alma" bohgasi gotiiriiliir. Sonrasinda kiz ile erkek evlenme yolunda ilk

adimi1 atmig sayilir.

- Nisan merasimi: Erkek tarafinin uygun oldugu bir giin belirlenip kiz tarafina
sunulur. Nisan, kiz tarafinin yasadigi hane yeterli biiyiikliikte ise kendi hanelerinde degil ise
diigiin salonu gibi gelecek olanlarm agirlanabilecegi bir yer tutularak gergeklestirilir. iki tara-
finda yakinlar1 nisan yapilacak yerde bulusurlar. Erkek tarafi ekonomik durumuna gore taki-

sin1 takar.

Erkegin aile biiyliklerinden biri nisanlanmakta olan erkek ve kizin adini dile
getirerek nigan i¢in yaptirilmis olan yiiziikleri parmaklara takar. Nisanlanan ¢iftler yakinla-

rmin ellerini 6perler.

- Diigiin merasimi: Diigiin hazirliklarina on bes giin 6nceden baslanilir. Diigiin-
ler ii¢ giin devam edebilmektedir. Diiglinde yemek verilecekse dnceden gorev alacak olan
mutfak ekibi ayarlanir. Davul zurna takimi bulunur. Kiz tarafi yakinlar1 kizlar1 i¢in elbiseler
begenir veya diktirir bunlarin masraflar1 erkek tarafina aittir. Koylerde yapilacak olan diigiin-

lerde haber verilmesi i¢in erkek tarafi diigiin zamanin1 diger yerlere duyurur.
Eski zamanlarda diigiinler su sekilde meydana gelirmis:

- Yiik Yigma: Erkek tarafinin aldigi1 giysi,taki vb. gibi hediyeler pazar aksami
gelenlere gosterilir. i¢lerinde yer alan gelin tarafi ile ilgili olanlar gelin tarafina gonderilir.
Diger gelenler baska sandiga konulur. "Yiik Yigma" adi altinda ziyarette bulunan kisilere kiz

tarafi aile fertleri hediyeler vererek geri gonderirmis.

- Tel Hamami: Erkek tarafi pazartesi giinili yakin olan hamamlardan birini kira-
larmis. Gelenlere igeriye kadar eslik edilir ve sabun kina verilirmis. Gelin hamama geldikten
sonra ¢algilar ile hamama gegilirmis. Gelin su ile durulandiktan sonra sag1 ortiiliir, zilif kesi-

lirmis. Yemek verilerek aksam olacak olan kina organizasyonuna davetler verilirmis. Kina
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organizasyonunun baslamasi ile "¢ekici" denen kadin kiz tarafindan yakini hamamda oyuna

davet ederek gelenegi baslatmis olurmus.

-Gelin Hamami: Carsamba 6glen vaktinden, aksam vaktine kadar devam eden
erkek ve kiz tarafinin aile fertlerinin bulundugu geleneklerdenmis. Gelinin yakin akrabalar1
yaninda bulunarak ellerine kina ¢alarlar. Baz1 yorelerde de evlendiginin daha belirgin sekilde
anlagilmasi i¢in erkeginde avug igine kina yakilirmig. Oglan tarafinin yaptigi kina gecesi "se-

mah gecesi" diye sdylenirmis.

-Gelin Cikarma: Erkek tarafinin 6nde gelen biiytik aile fertleri ve diger akraba-
lar persembe sabahi evine gidilirmis. Cesitli eglencelerle diigiin alay1 gelinceye kadar gelini

eglendirmeye heyecanini azaltmaya ¢alisilirmas.

Gelip at'a bindirilip erkek tarafina gonderildiginde karsilama merasimi yapilir-

mis. Gelin duvagi gerdege kadar kaldirilmazmas.

-Gelin Ertesi: Gerdek gecesinden siire gelen iki,ii¢ giin 'gelin ertesi' ad: altinda

akraba ziyaretleri gerceklestirilirmis.

Bazi1 koylerde ufak tefek degisiklikler ile devam eden geleneklerden merkezi
biiyiik olan sehirlerde biiyiik 6l¢iide birakilmistir. Cagrilar 'okucu' yerine davetiyeler ile ger-
ceklestirilmektedir. Nisan ve diigiin organizasyonlari biiyiik salonlarda yapilmaktadir. Hamam

merasimleri ise unutulmus durumdadir.

Giiniimiizde gergeklestirilen diigiinler iki, ti¢ giin devam edebilmektedir. Cuma
giiniinden hazirliklara baslanir diigiin evini pencerelerine Tiirk bayragi asilir. Davul zurna
ekibi bu haneye gelerek misafirleri eglendirirler. Diigiinde verilecek olan yemegin hazirlikla-
rina baglanir. Diigiiniin diger giinii olan Cumartesi giinii, yemekler misafirlere sunulur. Gelen
misafirler karinlarini doyururlar. Yemege cagirilan misafirler hediyelerini verebilirler. Duru-
ma gore kina geceleri cuma aksami yapilabilir. Kina organizasyonunda geline ve etrafindaki-
lere kina ¢alinir. Kuruyemisler verilir. Def ile eglence ortaminin saglanmasinin yani sira geli-
ni aglatmak i¢in bazi hiiziinlii tiirkiiler sdylenir. Buna "gelin oksamas1" adi1 verilir. Bu aksam
giivey evinde de "semah gecesi” denilen birtakim eglenceler diizenlenir. Diigiiniin son giinii
olan Pazar giiniine "gelin ¢ikarma" ad1 verilir. Ogle namazindan sonra gelin oglan tarafinin

yakinlartyla beraber kiz evinden ¢ikartilir. Dualar okunduktan sonra gelin arabaya bindirilir.
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Gelin kiiciik yerlerde ise cami etrafinda dolastirilir, diiglin konvoyu ile beraber turlara ¢ikilir.
Gelin diigiin arabasindan inip erkek tarafinin evine girerken giivey etrafindakilere para atar ve

etrafindaki kisiler toplamaya calisir.

Gelin evine geldikten sonra iki tarafinda yakinlar1 evi gezmeye baslarlar ¢eyi-
zine bakarlar. Yatsi namazmdan sonra damat aday1 yakin arkadaslari ile evine gelerek gerdege

girer.

Pazartesi giinii gelinin evinde "Erte" denilen organizasyon yapilir. Diigiinden
bir hafta sonra yeni evliler kizin ailesine el 6pmeye giderler. Daha sonrasinda kiz ve erkek

taraflar1 karsilikli yemek organizasyonlar1 diizenler.

- Hac Gelenekleri

Gilintimiizde hacca gonderme tarzlar1 eskiye nazaran ¢ok farkliliklara ugramis-
tir. Hacca dogru yola ¢ikilmadan on giin dncesinde haci adaylarina dileyen, diledigi sekilde
hediyesini sunabilir. Haci adaylarinin yakinlar1 yola ¢ikmadan on bes, yirmi giin dncesinde
yemege cagirirlar ve haci yemegi verilir. Hac1 adaylar1 Isparta'da Ulu Camii'nin 6niinde bir
araya gelerek otobiislere bindirilir. Hacilar hac elbiselerini giyerek yola ¢ikarlar. Otobiis ve

arabalarin ilizerine Tiirk Bayraklar1 bulunmaktadir.

o T

Sekil 5. 5: Mekke
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Hacilar hac gorevlerini yerine getirdikten sonra havaalaninda ve ulu camii
oniinde karsilamak i¢in insanlar bulunur. Haci evine geldiginde haci ziyaretlerine gidilir. Zi-
yarete gelen misafirlere zemzem, hurma ve haci yagi ikram edilir. Aksam iistii gergeklestirilen

bu ziyaretlerde yiiziik, tespih, takke gibi hacdan getirilmis hediyeler verilir.
Hacilar durumlar1 miisait ise bir hafta, on giin sonra "hac yemegi" verirler.
- Oliim Tle Tlgili Gelenekler

Hayatin1 kaybeden kisi dini vecibelere gore topraga verilme hazirligina basla-
nir. Olen kisinin yakinlar1 konum olarak uzaktalar ise 6lii topraga verilmez, bekletilir. Aile

yakinlar1 ve akrabalari tarafindan "katmer" yapilir. Bas saghigma gelenlere verilir.

Sekil 5. 6: Cenaze Namaz

Cenaze tabuta yerlestirildikten sonra tabutun {lizerine hali serilir, daha sonra se-
rilen hal1 camiye yollanir. Cenaze topraga verildikten sonra eve gelenlere pide ayran pisirile-
rek verilir. Oliim zamanindan sonraki hafta bas sagligma gelenlere aksam yemegi verilir. Ha-
yatin1 kaybeden kisinin yedinci giinii pisi yapilarak, komsulara verilir. 52. giinii de mevlidi

serif okutularak yemek pisirilerek dagitilir.
- Bayram Gelenekleri

Yore insan1 orf ve adetlerine goniilden baghdir. Ug aylarin gelisi ile orucunu

tutup,namazini kilmaya 6zen gosterir.

Miibarek zamanlarda toplanilarak camilerin yolu tutulur. Evlerde "gece

bekleme" ad1 verilen ibadetler yapilir. Miibarek zamanlarin geldigini hatirlatmak i¢in kandil
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simidi dagitilir. Esnaflar, bir araya gelerek irmik helvasi yaptirip sokaklarda topluma dagitir-

lar.

s Is

Bayraminiz Mubarek Qlsun
! .. ‘

w

Sekil 5. 7: Camii Gorseli

Arife giinii veya bayram namazindan kilindiktan sonra mezarliklara gidilip ve-
fat eden aile fertlerini ziyaretlerde bulunulur. Dualar okunur. Miisliiman olan herkes ramazan
ay1 boyunca orug tutma ve namaz kilma ibadetlerini yerine getirmeye ¢alisir. Kurban bayram-
larinda sabah erken kalkilir maddi durum miisait ise biiylik ya da kiiciikbas hayvan kesilir.
Sabah kahvaltida kavurma yapilip biitiin aile fertleri ile kahvalt1 yapilir. Daha sonra mezarlik-

lara ziyarete gidilir.
- Mevsimlik Bayramlar

Mevsimlik bayramlar olarak Nevruz ve Hidrellez bayramlar1 kutlanir. Nevruz
kutlamalar1 Alevi-Bektasi inancina bagli topluluklarda cem yapilarak baslanir. Hidrellez ge-
cesi (5 Mayis't 6 Mayis'a baglayan gece) ise birtakim dileklerde bulunulur. Bolluk, bereket,
kismet, sans, saglik gibi bazi dilekler tutularak, Hizir tarafindan bunlarin meydana gelmesi

istenilir.
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Sekil 5. 8: Hidirellez Kutlamalari

Hidrellezin kutlandig1 yesillik alanlara gidilerek piknik yapilir. Yemekler pisirildikten

sonra eglenilir ve sohbetler muhabbet edilir.

Tiirk televizyonlarindaki reklamlarin yukarida maddelere dokiilmiis orf, adet,
geleneklere bagl kalarak yapildigin1 gérmekteyiz. Sonugta lilkemiz ataerkil bir toplum igeren
bir iilkedir. Bizden sonra gelecek olan nesillere orf, adet ve geleneklerimizi aktarabilmemiz

icin sadik kalmamiz gereken toplumsal kurallarimizdir.

8. Sigara Reklamlarimmin Etkileri

1930 ve 1940 senelerinde sigara igme durumu toplumun her kesiminde kadin
erkek fark etmeksizin popiiler hale gelmisti. Sigaranin sagliga ne gibi etkileri oldugu ile ilgili
sOylentiler artisin1 gostermekteydi. Sigara piyasasi, akilli bir hamle ile hekimlerin oynadigi

televizyon reklam filmlerini ortaya ¢ikarttilar.

1950 senesinde tiitiin mamulleri iireten sirket sahipleri ve yetkilileri reklamla-
rin1 ve kampanyalarini tamamen hekimlerin {izerine kurmuslardi. Bireysel doktorlarm, sigara-
nin zararh olduguna dair saglik kanitlari ortaya ¢ikartip sdylemleri artmaya baslamisti. Tak-
vimler 1954 senesini gosterdiginde toplum, sigaranin zararlar1 hakkinda artan saglik belgeleri

ile beraber gelen endiseleri yeterince zirve noktaya getirmisti.
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Richard Joshua "R. J." Reynolds Amerikali bir isadami ve R.J. Reynolds
Tobacco Company'nin kurucusuydu. Bir tiitlin ¢ift¢isinin oglu olarak babasi i¢in tiitiin igsinde
caligmustir. 1946 senesinde sahibi oldugu Rj Reynolds tiitiin firmasi o zamanin en fazla tercih
edilen tiiriin markas1 olan Camel i¢in en biiyiik kampanyay1 olusturdu. Kampanyanin ortaya
cikis slogani ise, “Doktorlar, en fazla Camel marka sigara igmeyi tercih ediyor." Yapilan bu
reklam toplumun {izerinde biiyiik bir etki birakarak oniindeki alti1 senenin reklam igerigini
olusturacakti. "Ug dnde gelen bagimsiz arastirma kurulusu" referans olarak gosterilen ve rek-
lamin ulusal bir sekilde yapildigini iddaa eden "tibbin her bir brangin1 kapsayan™ aragtirmalar1
ve anketlerini bu konu {lizerinde yogunlastirilmis yaklagik 114.000 doktor'a gore en fazla tiike-
tilen tiitlin markasmin ad1 Camel olmustur. Bu sonuglar, "gelip gecici bir sav" olmaktan ziya-

de, "gergegin ta kendisiydi" diye reklamda vurgulanmuistir.

Bagimsiz adi altinda yapilan bu anketlerin kaynagi arastirildiginda R;j
Reynolds'un sahip oldugu William Esty sirketi tarafindan yapildig1 ortaya ¢ikmaktadir. Yapi-
lan bu anket sorularina verilen olumlu cevaplar1 kendilerine verilen bir karton Camel karsili-
ginda, tercih ettikleri sigaranin Camel oldugunu sdyleyen hekimler oldugu ortaya ¢ikarilmis-

tir.

| I'Il' 124 l'll Sl
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Sekil 6. 1: Sigara Reklam Gorseli

“Daha Cok Doktor” reklam kampanyasinda kullanilan yalan, yanls verileri bir

kenara birakalim bu reklamlarda oynayan doktorlar iginde bulundugumuz 21. yiizyila gelindi-
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ginde dikkat uyandirdig1 gibi komik goziikmektedir. Giiniimiiz Amerika'sinda sigaraya bagli
Oliimlerin ilk sirada geldigi goziikmektedir. Bu durum insani oldukga rahatsiz eden bir du-
rumdur. Bugiinlerde yapilan aragtirmalara bakilacak olursa Amerika'da bulunan hekimlerin

yiizde dort'ten az olan boliimii sigara kullanmaktadir.

Endiselerin artmasiyla tiitiin sirketlerinin sektdr kaynakli kaygilar1 da ¢ogal-
maktaydi. Tiitlin mamullerinin saglik i¢in olusturdugu risklerin oraninin yiikseldigine toplum
inanmaktaydi. Hekimler o senelerde tek giivenilir kurtarici ¢gikar yollartydi. Yirminci yiizyila
gelindiginde Amerika toplumunun saglik sektoriinde calisan doktor ve tibbin kokleri saglam
kiiltiirel bir otorite olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Tiitiin mamullerini pazarlamaya c¢aliganlarin
ise bu toplum otoritesi ile iligkilerini taktir etmek gerekir. Bu arastirmalar yapilmadan 6nce
sigaranin sagliga zararli olduguna dair disiinceler ve kaygilar kendini gostermekteydi. Yir-
minci yiizyila geldigimizde sigara kullanmanin saglik yonleri ile ilgili problemler kafalari
karistirmaktaydi. Bir ¢ok hekim eski arastirmalarin sonuglarindan tatmin olamamist1 sigara
kullanimina bagli olarak gelen akciger kanseri, kalp ve damar hastaliklarin1 géz oniinde bu-
lundurarak diisiinmeye baslamislardi. Kanser olusumunun sigaraya bagli olup olmadigmni tam
olarak topluma yansitmadiklar1 i¢in insanlar sigara kullaniminin kansere yol acip, agmadigi

konusunda biiyiik merak igindelerdi.

Ortaya cikan bu kaygisal igerikli toplumsal problemlerden sonra tiitiin firmala-
rinin 6nde gelen calisanlari, hekimleri ige alarak hatta sigara igmenin sagliga yararh oldugunu
soyleyen bireysel kliniklerin, kararlarini televizyon'da toplumuna sergilemek gibi farkl sekil-

de satis stratejileri ortaya cikarttilar.
8.1. Sigara Karsiti Reklamlar Ise Yariyor Mu?

Tiirkiye'de 2012 senesinde yapilan bir tiitiin arastirmasina gore Tirkiye’de si-
gara ve tiitin mamulleri tiiketenler; on bes yas ve lizeri yaslarda bireyleri yiizde yirmi yedi,
erkek ve kadm olarak bakildiginda ise, erkekler yiizde kirk iki kadinlar yiizde on ii¢ olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

1987 senesinden giiniimiize gelen Diinya Saglik Orgiitii otuz bir Ma-
y1s’1 “Diinya Tiitiine Hayr Giinii” (World No Tobacco Day) belirlemis ve kutlamalarmi ger-

ceklestirmektedir. Sigara kullanimmnin yaygin oldugu iilkeler arasinda bulunan Tiirkiye'de
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WHO fiyesi iilkeler arasinda yer almaktadir. “Diinya Sigarasiz Giinii” ad1 ile kutlanan bu gii-
niin en dnemli etkinligi, yogun sigara kullanan insanlarin yirmi dort saat boyunca sigara kul-
lanmamalar1 i¢in motivasyonlar saglamaya ¢alisiyor. Sigara kullaniminin beraberinde getirdi-
gi akciger, kalp ve damar hastaliklarina dikkat ¢ekiliyor. Giiniimiize baktigimizda sigara kul-
laniminin zararlarma dair bir ¢ok dnlem alindigini gérmekteyiz. Bunlara 6rnek olarak izledi-
gimiz televizyonlarda giin i¢inde siirekli donen kamu spotlar1 sigara paketlerinin iizerine ko-
yulan tiitiin mamullerinin kullanimina bagli olusan hastalik fotograflar1 6rnek olarak verilebi-

lir.

Yapilan arastirmaya gore iilkelerin aldig1 bu dnlemler olumlu olarak sonug-
lanmaktadir. Global Tiitlin Arastirmasi yaptigi anketler ve arastirmalar sonuclar1 ortaya koy-
maktadir. Tiirkiye'nin i¢inde oldugu yirmiye yakin iilkede alinan 6nlemlerin sigara kullanimi-

n1 gozle goriiliir bicimde azalttig1 gérillmektedir.

Sekil 6. 2: Diinya'da her gecen giin 15.000'e yakin
insan sigara ve tiitiin mamullerinden dolay1r hayatin1 kaybettigini vurgulayan bir
afis.
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9. Bir Tiirk Reklam Olan Turkcell Emocanlar

Turkcell operatoriiniin yeni canlarindan olan Emocan ile artik tarife segmek
daha kolay bir hale biriiniiyor. Televizyonlarda sik¢a goérmiis oldugumuz Turkcell
Emocanlar ile artik Turkcell operatorii bu karakterler sayesinde 7’den 70’e biitiin herkese hi-
tap etmeyi hedeflemektedir. 6 farkli karakterden olusan Emocan ailesinin her karakterinin
farkli bir 6zelligi mevcut, kimisi sinemaya gitmeyi severken kimisi disar1 ¢ikmaz, hasta ol-
maktan korkar ve bazi seyler i¢in ¢ok endiselidir. Yine her birinden biraz daha tatli olan pa-
muk emocan ise miizik dinlemeyi, evde oturmayi, toplu tagima araclarimi kullanmaya 6zen

gosteren ve bol bol su igcmeyi sever.

Yine miizik ile i¢ ice olan organik emocan ile sizlerde artik kendinize bir dost
edinebileceginiz hayali kahramanlar ile tarifelerinizi, paketlerinizi daha kolay bir sekilde se-
¢ebilmek igin tasarlanmistir. Giindeme geldikten sonra bedava internet, konusma, sms gibi

hediyelerle miisterilerin dikkatini cekmektedir;

Racon Emocan: Bakmayin kizgin olduguna, aslinda ¢ok yumusak kalpli olan
Racon Emocan, Turkeell ile ¢calismayi tercih ettiyse vardir bir bildigi. Turkcell’in yeni reklam
yiizlerinden olan Racon Emocan genel olarak, bilardo, tavla oynamay1 sever. Mahallenin agir
abisi olan Racon emocanin bir diger sevdigi spor ise maga gitmek. Spor ile ugrasanlarin tercih

edecegi bir emocan.

o
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Sekil 7. 1: Racon Emocan

Sefa Emocan: Keyfine digerlerinden daha diiskiin olan Sefa Emocan gibi siz-
lerde yemek yemeyi, dizi izlemeyi ve bol bol internete girmeyi ¢ok sever. Sefa Emocan’in en

yakin arkadaglar ise internet ve yemektir.



Sekil 7. 2: Sefa Emocan

Zeki Emocan: Kaliteden 6diin vermeyen Zeki Emocan ile tanigmanin tam za-
manyi, sizlerde ¢ok hesabini iyi yapanlardan iseniz o halde Zeki Emocan’in en yakin arkadasi

siz olabilirsiniz. Zeki Emocan, hesabini iyi bilendir.

Zeki Emocan, kaliteden 6diin vermez ve karsilastigi her olay i¢in akilli bir ¢6-

ZzUm sunar.

Sekil 7. 3: Zeki Emocan

Organik Emocan: Dogal olmay1 seven Organik Emocan gibi sizlerde insanla-
ra saygi duymayi seviyorsaniz, dogada sessiz sakin araba seslerinden uzak bir sekilde yiirii-
meyi seviyorsaniz, ¢imler bigildikten sonra ortaya ¢ikan o nezih kokuyu dlesiye ¢ok sevenler

i¢in tasarlanmis emocan.

Sekil 7. 4: Organik Emocan
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Pamuk Emocan: Her zaman iyi kalpli olmay1 secen Pamuk Emocan, diger
emocanlar arasinda en iyi kalplilerden. Pamuk Emocan, kétiiliikk nedir hi¢ bilmez ve ona gore

biitiin olaylara pozitif bakar ve olaylarn karsisinda iistiinliikle gelir.

Sekil 7. 5: Pamuk Emocan

Tistis Emocan: Tistis emocan biraz bazi konular i¢in endiseli ve bir o kadar
da baz1 konular i¢in korkular1 var. Karsina ¢ikan her olayin iizerinden basarili bir sekilde ge-
lebilen tistis emocan her ne kadar biraz iirkek biraz endiseli olsa dahi arkadaslar1 onu asla

yalniz birakmaz, o da arkadaslarini asla satmaz.
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Sekil 7. 6: Tistis Emocan

Yukarida gordiigiimiiz karakterleri dikkatli bir sekilde inceledigimizde her bi-
rinin Tirk toplumundan bir karakteri yansittigini gorebiliriz. Tasarimcilar1 bu emojiler ile

kullanicilarin hangi 6zellikleri, kendini yansitiyorsa onu tercih etmesi saglanmak istenmistir.

10. Bir Diinya Markas1 Olan Arcelik. Celik ve CelikNaz iliskisi

1950'li senelere bakildiginda buzdolab: diye bir unsur olmadigini gérmekteyiz.
O zamanlarda yasayan insanlar yiyeceklerini bozulmamalari i¢in kiler gibi ufak odalarda sak-
lamaktaydilar. Frigidaire denilen zamanin sogutucular1 ¢ok az evde de olsa bulunmaktaydi.
Tarihler 1 Ekim 1954'i gosterdiginde Vehbi ko¢ ve Lutfi Doruk ortakligindan meydana gelen

madeni egya iiretimi ad1 altinda bir marka ortaya ¢ikt1.
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1956 senesine gelindiginde Siitliice Istanbul {iretim tesislerinde gerekli biitiin
ekipmanlar hazirdir. Uretime, ev igin gerekli olan arag gereglerin iiretilmesi konusunda karara
varilarak baslanir. Oncelikle soba iiretilmistir daha sonrasinda ¢amasir makinesi iiretimine
baslanmistir. Tasarimlarin adina C-1 ad1 verilir. Bunun pazarlama ve satis tarafi igin Beko
firmas1 uygun goriilmiistiir. Arceligin o zamanlarda tasarlayip tirettigi buzdolaplar1 sadece

ekonomik yonden iyi durumda olanlarm evinde yer almaktaydi.

Satiglarin yavasligi géz oniinde bulundurulunca argelik iiretime basladiktan
yaklasik olarak ii¢ sene sonra fiyatlarmi yartya diisiiriir. Uretimi gergeklestirilen iiriinlere top-
lumun alim giicii yeterli geldiginden yogun talep artis1 yaganmustir. Siitliice'de olan iiretim
tesislerini Cayirova'ya tasimistir. Biiyiiyen liretim ag1 ve miisteri portfoyii ile argelik firmasi

bir Diinya markasi olacaginin sinyallerini yavas, yavas vermekteydi.

w arcelik

Sekil 8. 1: Argelik Logo

Gelisen ve degisen teknoloji diinyamizda argeligin logosunun sabit kalmasi
olmazdi marka yetkilileri bir araya gelerek logo degistirme karar1 aldi. Bu degisiklik teknoloji
ve miisteri odakli olmaliydi. Logo'nun reklamini farkli bir karakter ile meydana ¢ikartan
arcelik, Celik adinda sevimli diye tabir edebilecegimiz bir robot ile karsimiza ¢ikti. Celik top-
lum tarafindan begenilip ilgi goriince marka bu ilginin siddetini diistirmemek i¢in ¢eligin kiz
arkadasin1 meydana c¢ikartmistir. Geri doniiglerin olumlu oldugu bu hamle argelik satiglarina
da yansimistir. Celik ortaya ¢iktiktan sonra reklam filmi ile toplumun her kesimine tanitilmis-
tir. Bu reklamda argelik fabrikasinda calisan bekciyi Safak Sezer canlandirmaktadir. Bu ka-
rakter toplumumuzdaki emekgilere benzetilmistir. Celik robot ise son derece zeki ve insan
canlis1 olarak gdziimiize carpmaktaydi. Arcelik teknolojisinin halk ile karsilagsmasini temsil

ediyor diye yorumlayabiliriz. Bu reklam stratejisi ile argelik toplumdaki yerini daha saglam-
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lagtirmistir. Celik ve Celiknaz'm herhangi bir islevi olmayan oyuncak robotlar1 bile binlerce

satmistir.

Sekil 8. 2: Celik ve Celiknaz

Arcelik’in robot Celik'i kullanarak ortaya ¢ikarttigi reklam projeleri, Celik her
zaman bir robot olarak insanlardan daha gelismis ve daha zeki bir konumdayken “aptal ve
beceriksiz” elinden herhangi bir ev isi gelmeyen insanlarin, 6zelliklede kadinlara yaklastigi
sicak tavirlar1 ve ev islerini yaparak islerini kolaylastirildigi ¢cocuklarm oyun arkadasi olarak
topluma gosterildi. Bundan dolay1 taninan bir reklam yildizi haline gelmesinin 6n siralarinda
cocuklar ve kadmlar yer aliyordu. Tiirk toplumundaki kadin psikolojisine derinden dokunan
celik kadmlarin hayatlarin1 kolaylastirarak, yasam standartlarini yiikseltiyor, modern koleligi
ortadan kaldirmakta ev isi yapan kadinlara yardimda bulunuyordu. Amerikan sinema ve tele-
vizyon sektoriinde mutfak arag ve geregleri ile beraber tavanlara kadar doldurulmus kendileri-
ne ayiracaklar1 zamani bu aletler sayesinde fazlalastiracak goriisiine damardan girmis bulunu-
yordu. Argelik’in reklam robotu Celik’i bir “kadin robot” olan Celiknaz ile evlendirme rek-
lamlar1 karsimiza ¢ikt1. Argelik’in bu yeni reklam kampanyasinin mesaj1 da “teknolojinin ta-

sarim ve zarafet ile evliligi” diye sunmaktaydi.

11. Tiirk Tasarimcilarinin Yaraticih@indaki Sir, Hah

Gegmis tarihe bakildiginda hali kullanimi fark: alanlarda kendini gostermekte-
dir. Ozellikle Tiirk kiiltiiriinde duvara asilan, yasanilan yerin daha sicak olmas i¢in yere se-
rilmis, lizerinde namaz kilmmus giindelik bir esya olarak ortaya ¢ikmasinin yaninda, zaman ile
kiiltiriimiizde sanat eseri haline biiriimiistiir. Halinin konusu yer aldiginda biitiin diinyada

"yaylact Tiirkler" ad1 anilmaktadir. Kiiglik bas hayvanlardan elde edilen yiinler halinin temel
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maddesidir. Tiim Asya'y1 ele gegiren Tiirkler kuzeyde kalan bozkir toprak ortiisiinde bulunan
kiiglik bas hayvanlar1 evcillestirdigi soylenmektedir. "Pazirik Halis1" gilinlimiizde, diinya tari-
hinin en eski halis1 olarak bilinmektedir. Rus Arkeolog Rudenko tarafindan Altay daglarinin
Pazirik bolgesinde ortaya ¢ikarilmistir. Yapilan aragtirmalarda Tiirk mezar kalintilarina rast-
lanmis ve agilan sekiz mezardan,besincisinde ortaya ¢ikmustir. Ik defa 1953 senesinde gorii-
ciiye ¢ikan Pazirik Halist dokuma tarzi, inceligi ve motiflerin zarifliligi ile biitiin dikkatleri

tizerine toplamig halidir.

Sekil 9. 1: Pazirik Halisi

Rusyal1 arkeolog Rudenko bu kesfini gerceklestirmeden elli y1l 6ncesine kadar,
Ingiliz arkeolog olan Aurel Stein Tiirkistan'in dogusunda yer alan, Lop gdliiniin batisinda olan
Lou-Lan antik sehrinde iiciincii ve dordiincii yilizyillardan kaldig1 soylenen halilara ait parcalar
kesfetmisti. Bir kag¢ farkli miizede sergiye ¢ikan bu parcalar yapilan arastirmalar sonucu kalin,

sert, boyanmamus, biikiilmiis ipliklerden meydana getirilmisti. Dikkatli bakildiginda sarmin
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farkli tonlari, mavi, kirmizi, yesil renklerini i¢inde barindiran parca, 6zenle dokunmus havasi

yaratan baklava, ¢igekler ve seritlerden yapilmis motifler gbze ¢arpiyordu.

Sir Aurel Stein’in Turfan arastirma-
larinda Lou Lan’da buldugu hali pargasi, Londra
British Museum.

Sekil 9. 2: Hah Parcasi

Bir kag¢ senenin ardindan farkl bir arkeolog Cin'in sehri olan Kugar'in bati tara-
finda 16cm en, 26cm boyu olan ayni sekilde boyasiz, sert, kalin yiinden yapilmis, siyah ve
kirmiz1 renklerini barmdirmasindan farkli olarak sar1 renkte ejder kuyruguna benzeyen figiir
bulmustur. Berlin Islam Sanatlar1 miizesinde sergiye sunulurken tarih olarak altindaki bilgi
kismu1 besinci ile altinct yiizyil olarak yazilmistir. Tirklerin inanglari,sanatlart ve kiiltiirleri
smirlarmi genislettikge farkli topraklarda yer almaya basladi Anadolu topraklarinda kendini
gosteren Tiirklerden Biiyilik Selguklu zamanina ait herhangi bir tarihi halimiz ya da kilimimiz
bulunmamaktadir. Konya Selguklu dénemine ait bulunan halilar on ii¢iincii yiizyila ait oldugu
tespit edilmistir. Bulunan bu halilar Biiyiik Selguklunun devami olarak varsayilmaktadir. Ka-
sif Martin 1905 senesinde Alaeddin Camii'nde halilar kesfetmistir. Bu halilar Selguklu halila-
ridir. 1908 senesinde iki ciltten olusan History of Oriental Carpets Before 1800 (Vienna,1908)

eserinde, i¢erisinde yazi ve sembollerden olusan yaklasik olarak bes, alt1 metre boyutlarindaki
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halilar1 yayimlamigtir. Geometrik desenleri,eski sekilde yazilmis kalin ve dik Arapga yazilari,
bitki motifleri ile Selguklu zamaninin en gérkemli zamanlarini giiniimiize tastyan tarihi eser-
lerdir. Bu eserler Camii i¢in yaptirilip kullanildigindan dolayi iizerlerinde herhangi bir figiir'e

rastlanmamustir.

1990 senesinde Amerika'nin eyaleti olan New York Metropolitan Miizesine
kabul edilen biitlin bilinenleri ortadan kaldirdig1 gibi yerine yeni bilgiler Koymustu. Bulunan
bu hali Cinliler tarafindan harap edilen bir Budist tapinagindan getirilmisti. Bilindigi kadar1y-
la Hayvan figiirlerinin Selguklu halilarinda kullanildig1 gériilmemisti. Bu halinin ortaya ¢ik-
masi ile birlikte dort farkli hali daha ortaya ¢ikti. Halilarin yapisi incelendiginde Anadolu Sel-
cuklu halilar1 ile neredeyse ayni oldugu goriilityordu. Yapilan arastirmalar sonucunda bu hali-

larin on ikinci yiizyila ait oldugunu gostermekteydi.

Beyschir Selguklu halisy, 13, yiizyil, (1.16 x 0.49 m.) Konya, Mevlana

Miizesi.

Sekil 9. 3: Beysehir Selcuklu Halisi

Gegmis tarihe doniip bakildiginda on dordiincii ylizyila ait olan hayvan figiirle-
r1 iceren halilarin kendini ilerlettigi géze ¢arpmaktadir. Avrupali ressamlarin hatta 6zellikle
[talyanlarin resimlerinin iginde kullandig1 gériilen bu halilara ait olan keskin ¢izgiler ve motif-
ler on alt1 ve on yedinci yiizyila kadar goriilmeye devam ettikten sonra izini kaybetmektedir.
Anadolu halilarinin karakteristik 6zellikleri ve geometrik bigimleri 1451 senesi ile gelen Fatih
devri ile kayboluyor. On Altinci yiizy1l hali tasarimi géze karmagik gelen desenler, geometrik
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sekiller iceren bitki motiflerinden olusmaktadir. Holbein adinda Almanyali olan ressam tablo-

larinda bu halilar1 kullandig1 i¢in, bu tarz halilarin ad1 Holbein olarak anilmaktadir.

Halilarin tarihinde zengin gorlinimiiniin ve cesitliligini on yedinci yiizyilda
Osmanlinin yiikselisine baglayabiliriz. Iki grupta toplanan halilarin teknik ve desenlerine gore

ayrildig1 goriilmektedir. Bu iki gruba Usak ve Osmanli Saray Halilar1 verilmistir.

On altinc1 yiizyildan sonra Usak halilarin Avrupa'ya gonderildigi bilinmektedir.
Usak halilar1 ikiye ayrilmalariyla bilinir. Bunlardan ilkine Madalyon'lu ad1 verilmistir ve boy-
lar1 on metreye kadardir. Digerine verilen ad ise Yildizli Usaktir. Yildizli Usak halilar1 dort
metre civarinda olmaktadir. Diger grubun adi olan Saray halilar1 on altinct yiizyilin sonlarina
dogru kendini gdstermektedir. Yaprak, ¢icek desenleri kullanilarak yapilan hali sanatidir. Ince
el is¢iligi ve zengin bir goriiniisii sahip olan bu ultra liikks halilar yumusakliklar ile 6n plana

¢ikmaktadir.

- Osmanli Saray halisi, 16. yiizyil, New York, Metropolitan Museum of
Art. (Mc Mullan kolleksiyonundan)

Sekil 9. 4:0Osmanh Saray Halisi
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Tiirk hali tarihine baktigimiz zaman geliserek devamliligini on dokuzuncu
yiizyilin son senelerine kadar gelistigini gorebiliriz. 1844 tarihinde Sultan Abdiilmecit Kumasg
tezgahlarmi Hereke'de kurulumunu gergeklestirmistir. Hereke halilar1 1881 tarihinde ikinci
Abdiilhamit'in kumas tezgahlarina ek olarak hali tezgahlarini kurdurarak adetli olarak iiretil-
mistir. Halillarin {iretim tarihinde giiniimiize gelindiginde Kars, Erzurum, Konya, Kayseri,

Sivas, Canakkale gibi bolgemizde iiretiminin devam ettigini gérmekteyiz.

Genlerimizdeki tasarim yaraticiligimizin geriye doniip baktigimizda diinyaca
iinlii tarihi eser degerinde sayilan halilarimiza bor¢lu oldugumuzu séylemek yanlis olmaz.
Sanata ilgisi olan tasarimcilarin bu halilarda islenen simgeleri, motifleri inceleyerek ortaya

kot is ¢ikartmalar1 imkansiz gibi goziikiiyor.

12. Grafik Tasarimina Yon Veren 10 Dahi Tasarimci

12.1.Seymour Chwast

Seymour Chwast, farkl iki tasarim disiplinini birlestirerek 6zgiin ve eglenceli
bir tasarim gelistirmistir. Tasarimlarin1 radikal ve eglenceli yollarla harmanlayan Chwast,
etkileyici ve ikonik stili sayesinde ¢agdas tasarmmi ve illiistrasyonu sekillendiren grafik tasa-
rimeist olarak kabul edilmektedir. Ornegin noktal tasarim ve diiz ¢izimleri bir arada kullan-

mistir.

Sekil 10. 1: Seymour Chwast
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12.2. Milton Glaser

Sekil 10. 2: Milton Glaser

Diinyaca bilinen I ¥ NY tasariminin yaraticisi, Mad Men serisinin ¢1lgin poster
tasarimlarinda imzasi bulunan, Bob Dylan i¢in poster tasarimlar1 hazirlayan zamansiz ve glig-
I bir grafik tasarimcisi olan Miltan Graser, izleyicinin tasarima ilk baktiginda ne algiladig ile
ilgilenmektedir. Cilinkii gérmek ve anlamak arasindaki eylemin tasarimin en gii¢lii yani1 oldu-

gunu diistinmektedir.

Sekil 10. 3: New York Logo
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12.3. David Carson

Sekil 10. 4: David Carson

Kurallarin ¢ogunu yikmis ve olusturdugu tasarimlarda ¢ogu zaman okunama-
yan ve diiz bir ¢izgiye oturtulmamis tipografi kullanmaktadir. Kurallara aykir1 bu tasarim
farkliligiyla tasarim diinyasinda devrim yaratmustir. Karmasikligin igerisinde kullandigi dii-

zenle tinlii grafik tasarimei hala diinya tizerindeki bir¢ok tasarimciya ilham vermektedir.

12.4. Alan Fletcher

Sekil 10. 5: Alan Fletcher
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Tipografinin giicinii en etkili sekilde kullanan tasarimcilarin baginda gelmek-
tedir. Ingiliz tasarim diinyasinin “babas1” olarak adlandirilmaktadir. Tasarimlarinda kullandig:

ilgi ¢ekici renkler, vurgular ve tipografi sanati ile var olan diizenli tasarim algisini yikmaistir.

12.5. Bradbury Thompson

Sekil 10. 6: Bradbury Thompson

Grafik tasarimcilig1 konusunda 6ncii bir isimdir. Tasarim §gelerinin ¢ogunu ta-
sarimlarida bir arada kullanmaya hevesli olan Bradbury Thompson, basili sayfalarn sinirla-
rin1 zorlayan, fotograf¢ilara ilham veren, farkli renk ve tiplerle katmanlama, kesme, yapistir-

ma ile deneme yaparak tiim farkliliklar1 bir tasarimin i¢inde kullanabilen bir tasarimcidir.

12.6. lvan Chermayeff

Mobil

e "3

i PanAm @V ~°
meca T S

Sekil 10. 7: Ivan Chermayeff ve Logo Calismalar
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20.yy en bilindik logo tasarimcisi olan Ivan Chermayeff, kariyeri boyunca giic-
lii, akilda kalic1 ve goriinliste zamansiz logolar yaratan efsanevi bir logo tasarimcisi olarak

anilir.

Chermayeff’in bu kadar efsanevi ve etkili olmasi, 6nceden norm olan mektup
formlar1 yerine logolar i¢in soyutlanmis sekiller kullanmasindan gelmektedir. NBC’nin tavus
kusu logosuna hayat vermis, Tiirkiye’de de Opet, Argelik, Tiipras, Kog¢ Grubuna ait logolari-

nin tasarimeisidir.

12.7. Paula Scher

Sekil 10. 8: Paula Scher

Iyi bilinen grafik tasarim firmas1 Pentagram’da tasarimci pozisyonunda oturan
ilk kadindir. Etkileyici tasarim teknigi ile birgok agidan grafik tasarimin algilanmasini ve uy-
gulanmasmi sekillendirmistir. Ozellikle de modern gorsel iizerine kalic1 bir izlenim birakmaya
devam eden New York sehrinin Halk Tiyatrosunda yaptigi ¢aligmalarinda gorsel bir goriintii-

yii isleme teknigi ile yeni bir tasarim algis1 yaratmustir.
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12.8. Paul Rand

Sekil 10. 9: Paul Rand

Tasarim diinyasinda biiyiik bir isim, reklam, logo olusturma ve tasarima yak-
lagsma konusunda radikal yeni yontemler gelistirmistir. Rand’in tasarim kariyerindeki en bii-
yiik miraslarindan biri, metini tasarimdaki ana konumdan kaldirmasidir. Bunun yerine kulla-
nilan metinin tasarimda kullanilan tiir ve sekillerle ayn1 asamasina yerlestirilmesi baz alin-
maktadir. Yani kullanilan anlatim da tasarim icerisinde kullanilan ¢izgi ve formlarla bir biitiin

olarak tasarlanmaktadir.

12.9. Cipe Pineles

hl'c Art & Cookbook of

Cipe Pineles

LeaveMe
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We ud_ \) \ jughton 2 Maria Popova

Sekil 10. 10: Cipe Pineles ve Tasarim
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Tasarim kariyeri, Vogue, Glamour, Seventeen ve Charm’a kadar bircok maga-
zin dergisine yayilmistir. Kariyeri bir¢cok ilkle doludur; Bir derginin ilk bagimsiz kadm sanat

direktorii olan ve New York’ta sanat yonetmenleri kuliibiine iiye olan ilk kadin tasarimcidir.
12.10. Muriel Cooper

Bilgisayarl grafik tasarimina Onciililk eden bir grafik tasarimcisi olan Muriel
Cooper, Kkariyeri boyunca tasarimlar1 sirasinda gorsel olarak derinlik, hareket, biiyliklik ve

odak degisiklikleri, 3d modeller vb. tasarimlar kullanmstir.

Dahi Muriel Cooper’in bu tasarimlar1 ve gelismeleri, giinlimiizde bir¢ok dijital

tasarim ilkelerini bilgilendirmeye ve sekillendirmeye devam etmektedir.

Sekil 10. 11: Muriel Cooper
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13. Unlii Tiirk Grafikerlerimiz

13.1. Thap Hulusi Gérey

Sekil 11. 1: ihap Hulusi Gorey

Ihap Hulusi Gorey; Tiirk grafik sanatinm kurucusu, Tiirkiye’de agilan ilk grafik
tasarim sergisinin sahibi, geng¢ Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurumsal kimliginin meydana gelme-

sinde baglarda gelenlerdendir.

Gegmis senelere dair yapilan afis galerilerinde, ilk reklam ¢izimlerinde, ilk ki-
tap kapaklarmda onun adi1 veya imzasi ile karsilasirsimiz. Tiirk afis sanatinin abidesi olarak da
anilan Gérey’in yetenekleri ve getirdigi yenilikler bunlarla da sinirli degil. illiistrasyon sanati-
nin Tiirkiye’deki ilk uygulayicisi da olan Gorey reklamciligm ilk sirada gelen adlarindandir.
Misir’in Kahire sehrinde, 28 Kasim 1898 dogan Thap Hulusi, miiteahhit Ahmet Hulusi’nin
cocugudur. Asker dedenin gorevi nedeniyle Misir’a dogru yola ¢ikmis olan aile, I. Diinya
Savasi'nda Kahire Ingiliz isgalin'den sonra Istanbul'a dénmek zorunda kalmislardir. Cizme,
resmetme tutkusu okudugu Ingiliz okullarmdan gelen ihap Hulusi’yi énce Almanya’da bulu-
nan bir ressamdan mektupla resim dersleri almaya itmis, her gecen giin kendini gelistirmesi
bu duygusunu torpiilememistir. 1920 senesinde resim egitimi icin Almanya’ya giden Ihap
Hulusi kendini gelistirir. "Istanbul'a dondiigiimde afis sanat1 diye bir sey olmadigmi gérdiim"
diyen Ihap Hulusi'nin amac1 sanatin1 konusturarak hayatmi devam ettirebilmekti. Ogrenimini
bitirdikten sonra Haiman Schule'de 1920,1925 senelerinde hem ders verdi hem de grafik sa-
natcist olarak calistr. Thap Hulusi sanat yasami boyunca ilklerin dnciisii oldu. 1923 yilinda
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Almanya'dan gonderdigi yapitlariyla Galatasaray Lisesinde ilk afig sergisi agildi. Bu ser-
gi, Tirkiye'deki ilk afis, grafik tasarim sergisi olarak kayitlara gegti.

Arapga, Almanca, Ingilizce ve Fransizca dillerini bilen Ihap Hulusi babasmnm
israr1 ile Disisleri Bakanligi'nda memur olarak ¢alismaya basladi. IThap Hulusi’nin memuriyeti

kisa siirdii. Memuriyetten istifa eden Thap Hulusi ilk ¢alismalarmi “Akbaba” dergisine gon-
derdi.

13.2. Sait Maden

3 Mayis 1931 sensinde Corum’da diinyaya gelen Sait Maden ilk ve orta 6gre-
nimini Corum’da tamamladi. 13 yasimdayken siir yazmaya bagladi, 18 yasinda Fransizcadan
ceviriler yapiyordu. Istanbul'a gelme sebebi ise siir ve resim sanatlarma kars: olan ilgisiydi.
1949 ve 1955 seneleri arasinda Istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademisi Resim Boliimii’niin

“Bedri Rahmi Eyiiboglu Atdlyesi”nden mezun olmustur.

Charles Baudelaire’den ‘Moesta et Errabunda’ cevirisi ona Varlik dergisinin
diizenledigi yarismada birinciligi getirmistir. Ispanyol yazar, besteci Federico Garcia Lorca’y1
kendi dilinden gevirebilmek adina Ispanyolca dil egitimi almistir. Baudelaire’in ‘Kétiiliik Ci-
cekleri’, Lorca’nin biitlin siirleri, Pablo Neruda, Louis Aragon, Octavio Paz, Vladimir
Mayakovski, Paul Eluard, Saint-John Perse’in bazi siirlerini ¢evirdi. Maden’in siirleri “Istan-
bul”, “Tiirk¢e”, “Soyut”, “Yazko Edebiyat”, “Varlhk”, “Gosteri” gibi 6nemli dergilerde ya-
yimlandi. Birka¢ kusak onun ¢evirileriyle diinya sairlerini tanidi. Sair Haydar Ergiilen onun

i¢cin “Bir siir dervisi” demisti.
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Sekil 11. 2: Sait Maden

1950°1i senelerde grafik sanatlarma ilgisi yogunlagmisti. 1955 ve 1960 seneleri
arasinda tiyatro dekorlar1 ve sinema afisleri {izerinde ¢alismalar yapmistir. 1960 senesinden

sonra biitiin ilgisini grafik alanina yogunlastirmistir.

Bir rekora imza atarak yaklasik olarak sekiz bin dergi ve kitap kapagi ¢izmistir.
Kendi tasarimlar1 arasinda kitaplarinda kullandig1 fontlarda bulunmaktadir. Logo, brosiir, am-
balaj ve etiket tasarimi bes yiiz adet kadar yapan Maden se¢im afisleri isinde siyasi partilerle
de caligmistir.

1958 ve 1963 seneleri arasinda gazetecilik yaparak kariyerine devam eden Ma-
den, 1964 senesinde kendi atolyesini kurdu. 1968 senesinde faaliyete gegen "Grafik Sanatci-
lar1 Dernegi" kurucularinin basinda gelen isimdir. Daha sonra dernegin baskanligimi da iist-

lendi.

1979 senesinde bagladigi “Baslangicindan Bugiine Tirk Grafik Sanatr” adli
kapsamli kitap projesini sponsor arayislarinin olumsuz sonu¢lanmasiyla tam anlamiyla ger-
ceklestirememistir. Kitabin birinci bolimiinii “Cevre” dergisinde uzun ugraslar sonucu basar-
di. Kitabin on dokuzuncu yiizyila ait bagka bir boliimii de “Grafik Sanatr” dergisinde yayim-
landi. Sait Maden logo tasarimlarini 1990°da “Simgeler” adl1 bir kitapta topladi.

68



13.3. Yurdaer Altintas

Yurdaer Altintag 1935 senesinde Kars'da diinyaya gelmistir. Annesi Polonya
Krakov’dan Tiirkiye’ye daha sonradan gog¢ yolu ile gelmis bir ailenin ferdidir, babas1 Girit
kokenli Bursali Seyh Cemil Efendi’nin ¢ocugudur. Tokat, Sivas, Malatya, Erzurum, Gelibolu
gibi Anadolu’nun farkl sehirlerinde gegen ¢ocukluk zamanlarinda Anadolu kiiltiiriiniin i¢inde

bulunmustur.

Sekil 11. 3: Yurdaer Altintas

Lisede Giizel Sanatlar Akademisi’nin smnavlarinda bulunmus, kazanamamis

resim lizerine yogunlasip egitimini devam ettirmistir.

1952 senesinde Giizel Sanatlar Akademisi Siisleme Sanatlar1 Boliimiine, Afis
atolyelerinde egitimini devam ettirmistir. Yurdaer Altintas, yiiksek okulunun son senesinde
ustalasmis bir bigimde projelerini meydana getirmeye baglamistir. Afis Atdlyesinden 1957
senesinde mezuniyeti olan, bes, alt1 ay devam eden reklam ajans ¢alisma siirecinden sonra tek
basina ¢alismalarini siirdiirmiistiir. 1964 senesinde Tiirk Alman Kiiltiir Merkezi’nde ilk sergi
deneyimi, Tiirkiye Cumhuriyetinde meydana getirilen ilk grafik tasarim sergisidir. 1965 sene-
sinde Almanya’da ¢ikartilan Gebraucsh graphic dergisinde islerinin yayimlanmasiyla bir dig
yayinda igleri yer alan ilk Tiirk grafik tasarime1 olmustur. 1960°larin ikinci yarisindan bagla-
yarak, yurtdiginda gerceklestirilen ¢ok sayida grafik tasarim etkinligine isleri kabul edilmistir.

Ulkemizdeki grafik tasarrmmin diger iilkelerde bilinirliligi igin yiiksek ¢aba harcamustir.
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1968 senesinde Grafik Sanatgilar Dernegi’nin ortaya ¢ikmasinda en 6n sirada-
dir. Nasreddin Hoca eserleri 1974 senesinde Ingiltere sinirlar1 i¢inde kitap olarak basilip piya-
saya cikmustir. 1976 senesi kariyerinde IDGSA Uygulamali Endiistri Sanatlar1 Yiiksek Oku-
lu’ndaki (UESYO) &gretmen kariyerine 2002 senesinde Mimar Sinan Universitesi Giizel Sa-
natlar Fakiiltesi Grafik Boliimii’'nden emekli olacagi tarihe kadar farkli projelerle caligmis ve
yardimlarini sergilemistir. 1987 senesinin ortalarindan 1993 senesinin ortalarina kadar Grafi-
kerler Meslek Kurulusu baskanlik statiisiinii sirtlamistir. 1996 yilinda 60 yasina basan Altintas
bu yasina 6zel ¢agrili afig ad1 altinda sergi etkinligi olusturmustur. Giiniimiizde ¢aligmalarini
devam ettiren Altintas, bazi eserleri diger tilkelerde farkli miize ve arsivlerde yerlerini almak-
tadir. 2011 senesinde &diilleri 21. Uluslararasi istanbul Sanat Fuari’nda sergilenerek onur 6dii-

line layik goriilmiistiir.

13.4. Faruk Ulay

Sekil 11. 4: Faruk Ulay

Istanbul'da diinyaya gelen Faruk Ulay 1957 dogumlu grafik tasarimcisidir,
Amerika'nin Los Angeles eyaletinde yasamini siirdiiren Ulay projelerini 1982 sensinden beri
devam ettirmektedir. 1988,1994 ve 1995 senelerinde Kopuk Baglantilar,ortaya ¢ikmamig tarih

kitap dipnotlar1 ve it adli romanini piyasaya siirmiistiir.
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13.5. Mengii Ertel

Sekil 11. 5: Mengii Ertel

Istanbul Giizel Sanatlar Akademisi’nden mezun olan Mengii Ertel iilkemiz ti-
yatro ve afisleri i¢cin ortaya cikarttigi isler ile adin1 duyurmaya basladi. Ortaya koydugu islerle
beraber adindan fazlaca bahsettiren Ertel'e 1998'de Devlet Sanat¢isi unvani verilmistir. Ulke-
miz sinirlar1 i¢inde ve disinda bir ¢cok basarili ise ve sergilere imzasini atan Mengii Ertel TRT
devlet kanalinda yayinlanan 'Cumhuriyete Kanat Gerenler' adli televizyon projesinde sunucu-

lukta yapmustir.

13.6. Berk Tokay

SESREL B
LT e,

Sekil 11. 6: Berk Tokay

2002 senesinde Bilkent Universitesi Iletisim Tasarimi Boliimiinii basari ile biti-
rip mezuniyetini vermistir. Hafta sonu televizyon kusaginda Grafi2000 prodiiksiyon sirketi

onderliginde “Koca Kafalar” ve “grafi2000 comedy” televizyon programlarini ortaya ¢ikartip
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basarili olusmustur. Yurt disinda 'Anime' olarak gegen yetiskin ¢izgi filmlerinin Tiirkiye'de
gerceklestirilen “Pembe ve Mavi’nin Varol Yasaroglu ile beraber yazarligini {istlenmistir.
Tiirkiye'de Internetin yeni,yeni popiiler oldugu zamanlarda Noel Day1 adli olusturdugu karak-

ter ile biiylik izlenmelere ve begenmelere ulasmistir.

13.7. Miirside icmeli

Sekil 11. 7: Miirside I¢meli

1947 senesinde Istanbul Capa Kiz 1lkogretim Okulu resim seminerinde ¢alis-
malarina baglamistir. Senenin sonunda seminerin faaliyetlerini durdurmasiyla Bursa ve Konya
Kiz Ilkoégretim Okullarinda 8grenim hayatini siirdiirmiistiir. Ankara Gazi Egitim Enstitiisii
Resim Boliimii’ne yetenek sinavi ile girip 1953 senesinde resim-is 6gretmeni olarak mezun
oldu. Kariyerine Afyon Lisesi’nde resim-is 6gretmenligi yaparak devam ederken, 1959 sene-
sinde Ankara Gazi Egitim enstitiisiine grafik asistanligi yapmaya baslamistir. 1960 senesinde
hiikiimet bursu kazanarak, resim dalinda arastirma, 6zgilin baski, incelemeler yapmak icin
Madrid'e gitmistir. Madrid Giizel Sanatlar Akademisi graviir atdlyesi ve Giizel Sanatlar Milli
Okulu litografi (tagbaski) atdlyelerine devam etmistir. Tiirkiye'ye doniis sagladiktan sonra
1962 sensinde grafik sanatlar lizerinde profesyonellesmek i¢in Londra'ya gonderildi. Central

School Art and Design’in Grafik Sanatlar1 Bliimiinde Illiistrasyon konusunda ihtisas yaptu.

1965 senesinde Gazi Egitim Enstitiisii Resim-Is Boliimii Grafik Sanatlar1 Og-
retmenligine baslamistir. 1986 senesine kadar dgretmenlik kariyerine devam eden ig¢mel,
1976 senesinde ilk sergisini agmustir. 1985 senesinde sanatta yeterlilik unvanini alan I¢meli,

1986 senesinde profesdr olarak Bilkent Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nde Grafik Bo-
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liimii Ogretim Uyesi gorevine baslamistir. Cok sayida ddiilii bulunan ve Devlet Resim ve
Heykel Sergileri segici kurul iiyeligi de yapan sanatg1, 1995 senesinde kariyerini sonlandira-

rak kendi istegi ile emekli olmustur.

13.8. Nevzat Akoral

Sekil 11. 8: Nevzat Akoral

Karaoglanli Kdyii’nde okul bulunmadigi i¢in, orta okula kadar olan 6grenim

hayatini, Turgutlu ilgesinde tamamlada.

1949 senesinde mezun oldugu Gazi Egitim Enstitiisii Resim-Is Boliimii'nden
1962 senesine kadar; donemin liselerinde ve Ogretmen okullarinda resim-is Ogretmenligi

yapmigtir.

1962 senesinde Amerika Birlesik Devletleri’nde Indiana Universitesi’ne burs
kazanarak gitmis, grafik alaninda ¢alismalar yapmistir. Tiirkiye'ye geldiginde mezun oldugu
okul'u Gazi Egitim Enstitiisii’ne atandi. Grafik ve ¢ukur baski dalinda, Miirside I¢meli ve
Muammer Bakir profesyonel isimlerle isbirligi iginde 6grenci yetistiren sanatgi Kariyerini

1976 senesinde emekli olarak sonlandirmustir.

Temelde yore yorumcusu olarak, resme grafikle baslayan ve gergekligi 1970
senesine kadar 6zgiin baski kullanarak Ankara Gecekondu’larini desen, ¢izgi ve leke gibi
plastik 6geleri 6n plana ¢ikarmaya calisarak; grafik alaninda eserler veren Akoral, i¢ Anadolu

insaninin giinliik yasamini ve yoresel 6zelliklerini saglam kompozisyonlarla yetmisli seneler-
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de yagliboya ile yansitmistir. Ug y1l Devlet Resim ve Heykel Sergisi’nde ddiiller alan Akoral,
1981 sensinde Atatiirk’{in 100. Dogum Y1l1 Sergisi Odiilii’ne layik gdriilmiistiir.

Sanat¢inin Devlet Resim ve Heykel Miizesi koleksiyonlari ile 6zel ve resmi ko-

leksiyonlarda yapitlar1 bulunmaktadir.

13.9. Hasip Pektas

Sekil 11. 9: Hasip Pektas

1974 senesinde Gazi Egitim Enstitiisii Resim Boliimiinii basari ile bitirdi. 1982
senesine kadar ilk ve orta 6gretim okullarna ek olarak 6gretmen okullarinda resim 6gretmen-
ligi gorevini iistlenmistir. 1982 ve 1987 seneleri arasinda Samsun Ondokuzmayis Universitesi
Egitim Fakiiltesi Resim Bolimii Grafik Ana sanat Dali boliimiinde goérevini siirdiirmiistiir.
1987 ve 2007 senelerinde Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Boliimii
ogretmenlik kariyerini devam ettirmistir. 1995 senesinde Dogent, 2001 senesinde Profesorliik
kariyerine adim atmustir. 2001ve 2003 senelerinde Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fa-
kiiltesi Dekan Yardimeiligi, 2003 ve 2006 senelerinde Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Dekanlik kariyerini basari ile sergilemistir. 2005 ve 2007 senelerinde Hacettepe
Sanat Miizesi Kurucu Miidiirliigiinii yapmistir. Isik Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nde

ogretmenligini siirdiiren Pektas, Gorsel Iletisim Tasarmm Boliimii Baskanligin1 yapmaktadir.

Tiirkiye sinirlar1 i¢inde Ekslibris'in bilinmesi ve kullanilmasi i¢in yogun ¢aba
sarf eden Pektas 1996 senesinde kitap yazmustir. Projeleri Danimarka, Italya, Cin, Belcika
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Ekslibris miizelerinde yerini almistir. Yaklasik otuza yakin sergi acti Tiirkiye ve diger tilke-
lerde yapilan yarisma ve sergilerde ¢alismalarini sergiledi. Belgika Gent Giizel Sanatlar Aka-
demisi’nde Avrupa birligi degisim programi olan Erasmustan yararlanarak ders vermistir.
Hollanda, Belgika, Yunanistan, Sirbistan, Almanya, Briiksel, Cenevre, Cezayir, Meksika, Ka-
nada, Rusya, Fransa, Polonya, Finlandiya, Ukrayna, Kibris, Portekiz, Ingiltere , Isvigre, Liik-
semburg, Ispanya, Amerika, italya gibi bir ¢ok iilkede bulunup miizelerde arastirmalar ger-
ceklestirmistir. 2003 ve 2007 seneleri arasinda ilk iki Uluslararas: Ekslibris Yarigmalarmai,
2008 senesinde ilk Uluslararas1 Baski resim Bienali’ni, 2010 senesinde otuziigiincli FISAE
Uluslararas1 Ekslibris Kongresi’ni ve Uluslararas1 Ekslibris Yarismasi’n1 diizenlemistir. Istan-
bul Ekslibris Dernegi Baskan1 ve Istanbul Ekslibris Miizesi Miidiirliik gérevini yerine getir-

mektedir.

13.10. Emrah Yiicel

Sekil 11. 10: Emrah Yiicel

Emrah Yiicel, 1989 senesinde Hacettepe Universitesi GSF Grafik Tasarimi bo-
liimiindii basar1 ile mezun olmustur. Bilkent Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Grafik
Boliimii'nde yiiksek lisansini yapmustir. Amerika'nin Hollywood Sinemasmda yer alan film
posterlerini tasarlamistir. Ailecek birbirleri ile baglanti i¢inde olan sektdrlerde calismalarini
stirdiirmektedirler. Babasi olan Hasan Yiicel film Yo6netmenligi yaparken, annesi Sezer Yiicel

senaryo yazarlig1 yapmaktadir.
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Ortaya ¢ikardig1 bazi basarili iglerin arasinda Tiirkiye turizm tanitim kampan-
yasi, gise rekorlar1 kirmis olan Avatar, Isvigre miize afisleri, Arka sokaklar dizi afisleri,
Tuborg kampanya ilani, FIBA Diinya Basketbol Sampiyonasi reklam filmi, American Horror
Story ve Louie FX kanal1 dizi afisi, Audi'nin Will Smith'in i-robot filmi reklami, The Hours,
24 Hours, James Bond, Kill Bill, Peter sellers, Mumya Firarda, Asmali Konaki Vizontele

Tuuba bulunmaktadir.

14. Basarih Bir Grafik Tasarimcis1 Olmanin Yollari

14.1. Ozgiin ve Yaratict Olmanin Onemi

Her meslegin olmazsa olmaz bir 6zelligi vardir. Bir Grafik Tasarimc i¢in en
onemli olan unsur tartisilmaz yaraticiliktir. Yaratict bir karaktere sahip degilseniz Grafik Ta-
sarim konusunda 1yi bir yerlere gelme sansmiz oldukga diisiik olacaktir. Yaraticilik beraberin-
de 6zgiinliigii de getirir. Ozgiinliik, baskasini taklit etmeden, kopya ¢ekmeden, fikir calmadan,

sadece kendi gonlii ve beyniyle yeni bir tarz, yeni bir trend olusturmaktir.

Sekil 12. 1: Vektorel Ampul Tasarin

Grafik Tasarim sektoriinde adinizdan fazlaca bahsettireceginiz isler ile goz
oniinde bulunmak istiyorsaniz kisacasi yaratici ve 6zgiin olmalisiniz. Orijinal icerikler kulla-
narak karsi tarafa yansitilmak istenilen diisiinceyi veya mesaji en yaratici ve dzgiin sekilde

ortaya koyabiliyorsaniz en 6nemli iki beceriye sahipsiniz demektir.
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14.2. Gelistirilmesi gereken Hayal Giicii

“Yaratmanin baslangicidir diis giicii. Dilediginizi diisler, diislediginizi amaglar,
amagladiginiz1 yaratirsiniz.” Bernard Shaw nobel 6diillii olan yazar, Hayal giicii ve Yaraticili-
g1 birbirine baglayan baglar1 en giizel sekilde kelimelere dokmiistiir. Gorsel Alginizi gliglen-
dirmeden yaraticilik ve hayal giiciiniiziin ilerlemesini bekleyemezsiniz. Buna bagli olarak

gorsel algimizi elimizden geldigimiz kadar gliglendirmemiz gerekmektedir.

Hayal giicliniizii gelistirmek i¢in hayali gorsellerden yararlanin. Vermek istedi-
giniz mesaj1 olabildigince sadece ve anlasilir sekilde bir anlatim se¢imi kullanirsaniz bu sizin
daha fazla kisiye hitap etmenizi saglayacaktir. Uzun lafin kisasi iyi bir grafik tasarime1 konu-

muna gelmek istiyorsaniz hayal giiciiniizii arttirarak net bicimde kendinizi ortaya koyun.
14.3. Grafik Tasarim Programlar Ogrenmek

Yaratici, 6zgilin oldunuz hayal giiciiniizii ilerlettiniz. Geriye kalan sey isin tek-
nik tarafindadir. Logo tasarmmi igin Illustrator en iyi program diyebiliriz. Corel'de {ilkemizde
olduk¢a fazla kullanilan bir diger programin adidir. Fakat sektor bazli en ¢ok kullanilan
Adobe ailesidir. Birini 6grenmeye Ve temelini ¢ézmeye basladiktan sonra digerine gegmek
sizin igin yeterince kolay olacaktir. Programlarin igerigi ve ara yiizleri arasinda ufak farklilik-

lar gézlemlenmektedir.

Sekil 12. 2: Adobe Program Arayiizii

Bana gore Adobe Illustrator, tipografi, katolog, amblem, karakalem sanal ve di-

jital ortama igerik liretebileceginiz tasarimlar1 yapmaniz i¢in miimkiin olan bir program. Diin-
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ya'da ilk sirada gelen, dijital diinyaya sektorel olarak icerik liretmenize yardimci olan program
tartismasiz Photoshop olarak kabul edilmektedir. Photoshop'u kullanarak banner tasa-
rim, fotograf diizenlemeleri, gif animasyonlar, internet arayiiz ¢izimleri, gibi birden fazla tasa-

rim1 Photoshop kullanarak ortaya koyabilirsiniz.

Hayal giicliniizii dijital ve sanal ortama istediginiz gibi yansitabilmek ve grafik

tasarimi alaninda ilerlemek istiyorsaniz bu programlari iyi bir sekilde 6grenmek zorundasiniz.

"Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe Indesign, Corel Draw, 3D Max "
kullanabileceginiz bazi programlardir. Saydigim bu programlar1 ne kadar iyi sekilde kullanir-

saniz basar1 oranmiz o seviyede artis gosterecektir.

14.4. Zaman En Onemli Unsurlardan Biri

Grafik tasarimi sektoriinde iyi yerlere gelmek istiyorsaniz zamani en iyi sekilde
kullanmay1 bilmelisiniz. Meslek tamamen hayal giicline bagh bir meslek oldugu icin stres
iceren bir durumunuz oldugunda ortaya igerik ve proje ¢ikartmak oldukga sizi zorlayacaktir.
Basarili islere imza atan bir grafik tasarimci olma yolunda ilerliyorsaniz zamanin iistesinden

en iyi sekilde gelmeyi bilmeniz gerekmektedir.

Sekil 12. 3: Calar Saat ve Zaman Gorseli
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Zamanmizi gerektigi gibi kullanamazsaniz bu islerinize liretememek veya sz
verdiginiz zamanda islerinizi teslim edememek olarak yansiyacaktir. Bu durumlar kariyeriniz

icin olumsuz olabilecek etkenlerdir.
14.5. Sabirh Olun

"Giizel seyler zaman alir" Bu s6zden yola ¢ikacak olursa mesleginizde iyi yer-
lere gelip profesyonel isler ortaya koymak istiyorsaniz zamana ihtiyaciniz olacaktir. Grafik
programlarini siirekli bir sekilde kullanarak kendinizi gelistirmeye devam etmelisiniz sonugta
"[sleyen demir pas tutmaz demisler" elestiriye agik insanlar olmal1 ve elestirildiginiz konular-
da ders ¢ikartmay1 6grenmelisiniz. Sabirli olmalisiniz motivasyonunuzun illaki diisecegi yer-
ler olacaktir boylesi durumlarda moralinizi yiiksek tutacak sabri kendinize benimsemelisiniz.
Iyi bir grafik tasarime1 oldugunuzu diisiinmiiyorsaniz gece giindiiz faktoriinii umursamadan
calismalarinizi siirdiirmeye ve 6grenmeye devam edin. Zaman bir sekilde gectikten sonra eski
calismalariniza bakip hatalarmizi gordiigiiniizde bir seyler 68rendiginizin ve gelismeye basla-

digmizin farkina varmis olacaksiniz.

Sekil 12. 4: Yorgun Kadin
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14.6. Portfolio Hazirlayin

Diger tasarimlar1 géz oniinde bulundurarak yaptigmniz ¢alismalar: inceledigi-
nizde iyi bir grafik tasarimci oldugunuzu diisiinliyorsunuz veya iddaa ediyorsunuz diyelim.
Insanlar sizin yaptiginiz isleri gérmeden nasil basarili olup olmadigmizi soyleyebilir ki ?
Portfolio bir grafik tasarimcinin adini duyurabilmesi i¢in en gerekli olan seylerden biridir di-
yebiliriz. Calismalarinizi burada sergileyebilirsiniz. Goziiniize ¢ok onemsiz gibi gelen basit

kartvizit caligmas1 bile ilgi uyandirip size is olanagi saglayabilir.
Q uumemee T

I am Natasha Benjamin and [ am a
freelance UX/UT designer.
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Sekil 12. 5: Portfolio Gorseli

Bu durum g6z 6niinde bulundurdugunuzda portfolio olmazsa olmazimiz olarak

karsimiza ¢ikmaktadir. Bunu farkli yontemlerle yapmak miimkiindiir;

- Sanal porttfolio sitelerinden bir kag1:

Behance, Adobe Portfolio, Crevado, Portfoliobox, Flickr, Jimdo tercih edilebilir.

- Web sayfas1 giiniimiiz internet ¢aginda etkisini yitirmemis bir yontemdir. Herhangi

bir web sayfasi tasarlayarak yaptiginiz isleri orada sergileyebilirsiniz.

- Internet iizerinden freelance is alabileceginiz web sayfalarmi kullanmak isinize yara-

yacaktir. (Ryrob, Glassdoor, Freelancer.com, Workana, Upwork).
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- Son zamanlarda sosyal medyanin giicii tartisilmaz siddette goriillmektedir.

Instagram, Linkedin, Pinterest gibi uygulamalar1 kullanarak portfoyiliniizii genislet-

memeniz imkansizdir.
14.7. Miisteri Odakh Olun

Yaptiginiz isleri bir sekilde insanlara duydurmaya ve begeni toplamaya basla-
diginizda geri doniisleriniz pozitif yonde yol almaya baslayacaktir. Sizden talep edilen igin
icerigini ¢ok iy1 anlamalisiniz. Miisterilerle saglikli iletisim kurmaya ¢alisin, saglikli iletisim
kurmak aramzdaki fikir alisverisinizi kuvvetlendirecektir. Inisiyatif ortaya ¢ikartacagmiz iste

onemli bir unsurdur miisterinizin bu konuda tepkini 6l¢gmelisiniz.

Miisteri odakli olanin size getirecegi en biiyiik seylerden biri yeni fikir aligve-
risleri olacaktir. Karsinizdaki ne kadar ¢ok segenek ile yaklasirsaniz ortada konusulan isi siz

verme olasiligini arttirmis olacaksiniz.
14.8. Baskinin Onemi

Grafik tasarim ¢alismalar1 ambalaj, bloknot, dergi, kartvizit gibi birden fazla isi

icermektedir. Ortaya koydugunuz ig baskiya dokiildiiglinde “en dogru sonucu” almalisiniz.

En 6nemli kisim olarak adlandirilabilecek baski isinde en ufak yapilacak hata-
nin herhangi bir doniisii olmamaktadir. Ciddi problemler ile karsilasmamak i¢in baskinin 6n-
cesi ve sonrasi siireci yonetmeyi ¢ok iyi bilmelisiniz. Bu olumsuz problemler miisterinize
maddi veya manevi yonde yansiyacagi i¢in tercihlerini baski siirecini en iyi sekilde yonetebi-

len grafik tasarimcilardan yana kullanacaklardir.
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15. SONUC VE ONERILER

15.1 Sonuclar

Grafik tasarimi, gorsel sanatlarin bir alt dali olmasindan kaynakli goze hitap
etmesi amaglanarak elde edilen bir konudur. Gliniimiizde gorsel duyularimiza hitap eden en
onemli araclardan biri de televizyondur. Televizyon, gerek yurtici gerekse yurtdisinda higbir

ayrimcilik gdzetmeksizin her yasta ve her kesimde kullanilabilen 6nemli aractur.

Gregoryen takvimine gore 21. yiizyilda iletisim, reklam ve pazarlama daha ¢ok
sosyal aglar lizerinden ( youtube, instagram vb.) gibi goziikse de televizyon reklamlarinin
pazarlama ve satis oraninda etkisi olduk¢a fazladir. Sosyal aglar {izerinden ¢ikilan reklamlar
daha ¢ok 14-35 yas arasi insanlara hitap ediyor. Fakat televizyon, izleyici ve ulagim kitlesi
olarak bakildiginda yas ortalamasi asil ulasilmay1 amaglanan kesim olan 12-75 yas araliginda
kendine yer buluyor. Bu konuda kendi tecriibelerimden 6rnek vermek gerekirse; Flash TV'de
calistigim siire boyunca reyting bazli bakilan sayisal deger tablosunda siralama olarak diistik
bir skor elde etmekteydik. Fakat yurdumuzun Anadolu kesiminde herhangi bir Tiirk kahvesi-

ne gidildiginde televizyonlarda agik olan kanalin Flash tv oldugunu gorebilirdik.

Grafik tasarimi yapilirken kullanilan ve dayandirilan gorselliginin her yastan
insana hitap edebilmesi ve ayrim yapmaksizin her kesim insanda algi uyandirmasi gerekir.
Buna bagli olarak grafik tasariminin reklamlar tizerindeki teknik kismi olduk¢a Onemlidir.
Gorme ve isitme, beyine noronlar ve sinapsisleri araciligi ile iletim yaparak en 6nemli algisal
mekanizmayi ¢alistirirlar. Bu algisal 6nemi agiklayacak olursak; 1s1k ve ses grafik tasariminda
olmazsa olmaz iki konudur. Goriintii kalitenizdeki 1siklar, gélgeler, yansimalar ve agilar ne

kadar 6zenli olursa ortaya ¢ikacak olan iste o kadar basar1 odakli ve kaliteli olur.

Grafik tasarmminin kullanilacagi alanda basarili olmasi i¢in gorselliginin iist
diizeyde olmas1 gerektiginden bahsetmistik. Tipografi, okuyup okudugunu anlayabilen insan
kesimi i¢in biiyiik bir etkiye sahiptir. Reklam filmlerinde kullanilan metinlerin renkleri, karak-
terleri, ve kullanis bi¢cimleri bundan kaynakl biiyiik 6nem tasimaktadir. Tasarimda yapilacak

olan bu kriterlerin diizenlemeleri ile tasarimin etkisi daha yiiksek diizeylere ¢ikartilabilir.

Animasyon, hayatimizin her alaninda yer almaktadir. En basit 6rnegi ise siirek-
li elimizde olan telefonlarda kullanilan mobil oyunlardir. Oyun oynarken bir anda oyunun
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kesilip araya reklam girmesi bash basina bir animasyonel pazarlama teknigidir. Yapilan ani-
masyonlar ile programlar satin alinarak kesintisiz ve keyifli bir oyun ortami olugturmak amac-
lanmistir. 3D animasyonlar bundan birka¢ yil dncesine kadar biiyiik bir satis pazarlamasi ile
giindemimize diismiis olsa da giiniimiizde ¢ok fazla tercih edilmemektedir. Ilk ¢iktig1 zaman-
larda Avatar ve Jurassic Park gibi filmler tizerimizde biiyiik bir yanki ve ilgi uyandirsa da

daha sonrasinda unutulup gitmistir. Daha dogrusu arkasi gelmemistir.

[llustrator, grafik tasariminda olmazsa olmaz bir programdir. Ozellikle de son
yayinlanan versiyonlarida getirilen 6zellikler ile yaraticiligin sinirlar1 dahi ortadan kaldiril-

mis olup, hemen hemen her tasarim fikrine uygun ortam saglayabilmektedir.

Iyi bir grafik tasarmmcis1 olabilmek icin dncelikli olarak gorsel hafizanizin
kuvvetli olmas1 gerekir. Bahsettigimiz tiim tekniklerin gorsel olarak etkilesimi fazla olsa da
bu gorselleri olusturabilmek i¢in hammaddeniz yoksa higbir programm ya da teknigin bir
onemi yoktur. Gorsel hafizanizda global bir bakis agisiyla sanatsal kavramlarin harmanlanmig

olmasi1 gerekmektedir.

Grafik tasariminda sanat, ilk sirada gelen kavramlardandir. Caldiginiz bir ens-
triiman, yazdiginiz siirler, ¢izdiginiz resimler ve hatta okudugunuz kitaplar bile sanata dair
ufkunuzu genisletecek ve size yardimci olacaktir. Yani sanat kavramini bilmeden sanat¢1 da
olamazsimiz. Sanatin herhangi bir dali ile ugragmak bile sizi gerek bakis agis1 gerekse yansita-
bilme agis1 olarak yasamsal degerlerle daha 6n plana tasiyacaktir. Ve boylelikle yaptiginiz

islerde de daha iyi olmaniz1 saglayacaktir.

Sanattan bu kadar bahsetmisken, icerisinde bulundugumuz toplum yapisimnin
ortaya ¢ikardigimiz grafiklerde etkisi ve dnemi ylizdesel olarak en biiyiikk pay1 almaktadir.
Tiirk orf ve adetlerinde kapali bir toplum yapis1 belirlendigi goriilmektedir. Aile yasamlar1 ve
bireysel insan hayatlarmin genel olarak iyi yonlerinin anlatilmasi ve ylizeysellestirildigi ger-
cegi vardir. Diger toplum ve kiiltlire sahip insanlarin benimsedigi toplum yapisindan genel
hatlariyla uzak diistiigli dogrudur. En azindan disa aktarim ve yansitma olarak bu durum boy-

ledir.

Bu toplumsal yapilarin farklilagmalarina bagl olarak yapilan grafik tasarimi,

reklamlar, afisler vb gorsel aktarimlar da farklilhik gdstermektedir. Bu farkliligin amaci top-
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lumlarin kendine 6zgii benimsedigi yapty1 bozmamaktir. Orneklendirecek olursak; bizim top-
lumumuzda bir ekran ya da bir afisteki 6plisme sahnelerinin gosterilmesi pek hos karsilan-
mamaktadir. Ozelliklede ¢ocuklar boyle gosterimlerden uzak tutulmaktadir. Fakat baska top-
lum yapisina sahip kitlelere baktigimizda boyle bir durum séz konusu olmamakla birlikte
normal karsilanmaktadir. Sonuca bakacak olursak, iilkemizde yapilan afisler, filmler ve rek-
lamlar gibi tiim gorsel isler kendi toplum yapimiza ve degerlerimize saygi ¢ergevesinde ya-

pilmaktadir.

Bir diinya markas1 olan Argelik, reklam tasarimina bakildiginda Tiirk orf ve
adetlerini tam anlamiyla yansitmaktadir. Celik ve Celiknaz arasinda bir evlilik birliginin ku-
rulmasi, kadin ve erkek roliiniin benimsenis sekli, Celik'in Celiknaz'a gore daha sade goste-
rilmesi gibi gorsel unsurlar bulunmaktadir. Ayni sekilde Turkcell markasinin bebeklerini ince-
lendiginde yine Tiirk toplum kavramlar1 g6z 6niinde bulundurulmus ve yansimalar1 bu ¢erce-
vede yapilmistir. Abi, abla, kiigiik kardes, yegen kavramlar1 vardir. Bebekler gerek karakter
olarak gerekse gorsel olarak farklilastirilmistir. Ve boylelikle hitap eden kesim genisletilmis,

izleyici kendinden pargalar bulmustur.

Sanata bagl gorsellesmenin bir dal da siirekli hayatimizda ve her an goziimii-
ziin 6niinde olan halidir. Halilar 6zellikle Tiirk toplumu i¢in ¢ok eski tarihlere dayanmaktadir.
Uzerine islenen motifler ve etnik desenlerde kompozisyonlar, yasam tarzlar1 ve hayat bakis

acilar1 yansitilmistir.

Cumhuriyet tarihinin baslangicindan itibaren Tiirk toplumu tek bir cati altina
almarak tiim orf ve adetler yine tek bir ¢at1 altinda toplanmistir. Gerek toplum diizeni, gerekse
sayg1 kavrami tek diizene sokulmustur. Oncelerden siire gelen Tiirk sanatlar1, halilar, lahitler,
minyatiirler, hat sanat1 gibi unsurlar benligimizi yansittig1 icin gelistirilerek giiniimiize kadar
taginmigtir. Cumhuriyetin ilk yillarinda hiikiimetin davetiyle Tiirkiye’ye gelen iinlii egitimci-
lerden Amerika’li John Dewey’e okullarin mevcut durumu inceletilmis ve hazirlanan ayrintili
raporda yerli egitimcilerin de gayretleri ile sonuclandirilip Egitim Bakan1 Mustafa Necati do-
neminde yiiriirliige konulmustur ve 1932 yilinda resim boliimii Tiirkiye'de resmi olarak agil-

mistir. Bu boliimiin agilmasiyla sanata ve gorsellige verilen dnem ve oncelik artmistir.

Cumhuriyet doneminde ¢agdas grafik tasariminmn ulastigi diizeyden s6z ede-

bilmek i¢in kismen tarihi gegmisimize degindim. Cagdas grafik tasarimcilar1 bu gegmis tarihe
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bakarak bilingli yaklasimlar ile sanatin1 Tiirk 6rf ve adetlerine uygun bigimde yapmay1 amag-

ltyor. Nitekim basarili da oluyorlar.

15.2 Oneriler

Genel olarak son zamanlarda ge¢irdigimiz korona virilis salgini yiiziinden ig¢in-
de bulundugumuz hassas donem, sanal ortamda yapilan iglerin degisen diinyamizda 6nemini

daha da arttirmaktadir.

Sanalliga artan egilim sayesinde grafik tasarimcilarina ¢ok biiyiik isler diismek-
tedir. Sektorel olarak grafik tasarimimin gelisimi her gegen giin artmakta ve bu baglamda rek-
lam ve gorsellik kavramlar1 kendilerine bahsedilen tarihlerden gelerek bu giinlerde daha da
onemli bir yer bulmustur. Sektore yeni giris yapacak olan grafik tasarimcilarin tez'imde bah-
settigim konular hakkinda bilgisinin olmas1 bana gore sarttir. Yaptiginiz igin sektoriinde iyi
yerlere gelip adimizdan bahsettirmek istiyorsaniz isin baslangi¢c noktalarina inip arastirmalisi-
niz. Bagka bir agidan bakacak olursa i¢inde bulundugumuz yiizyilda yasayan insanlarin en
biiylik gayesi para kazanmaktir. Reklamcilik sektoriinde nasil paralardan bahsedildigini az
¢ok tahmin edebiliriz. Ortaya ¢ikartacaginiz grafik tasarimu isleri insanlara hitap edip size para

kazandirmali. Bu yiizden daha fazla arastirmali ve daha ¢ok ¢alismalisiniz.
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