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OZET

Oyun biitiin ¢ocuklar i¢in ¢ok onemli bir beceridir. Bu arastirmanin amaci, Antalya ili
icinde yasayan siniflarinda 6zel gereksinimi olan ¢ocuklara okul 6ncesi 6gretmenlerinin
oyun becerilerine ve Ogretimine iliskin goriislerinin belirlenmesidir. Bu amagla yari
yapilandirilmig goriisme formlar1 hazirlanmistir. Goriisme siireci igerisinde katilimcilarin
her biri ile belirlenen kurallar dogrultusunda goériismeler diizenlenmis ve goriismelerden
elde edilen verilerin dokiimleri yapilmistir.Arastirmadan elde edilen veriler betimsel bir
sekilde analiz edilmistir. Bir uzman tarafindan aragtirmanin giivenirlik analizi toplanmistir.
Arastirmadan elde edilen bulgularda, arastirmaya katilan ogretmenlerin g¢ogu 6zel
gereksinimi olan c¢ocuklarin sergiledikleri oyun becerilerini gézleme dayali bir sekilde
gozlem yaparak degerlendiklerini belirtmiglerdir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin ¢cogu
0zel gereksinimi olan Ogrencilerin biligsel ve dikkate dayali oyunlarda zorlandiklarini
belirtmislerdir, bu zorluklar1 gidermek i¢in oyunlart daha basit hale getirdikleri
goriilmektedir. Aragtirmaya katilan Ogretmenlerin ¢ogu 0Ozel gereksinimi olan
ogrencilerine oyun becerilerinin Ogretimini yaparken dogrudan Ogretim ydntemini
kullandiklar1 goriilmektedir. Arastirmaya katilan Ogretmenler 6zel gereksinimi olan
cocuklara oyun becerilerinin 6gretiminin ¢ok énemli oldugunu ve oyun yoluyla en etkili
sekilde 6grenebileceklerini belirtmiglerdir. Arastirmaya katilan dgretmenlerin ¢ogu ozel
gereksinimi  olan §grencilerine oyun becerilerinin  6gretiminde sevdikleri gorsel
materyalleri kullanarak yasanilan zorluklarin {stesinden geldikleri goriilmektedir.
Arastirmadan elde edilen bulgular alanyazinda ulasilan bulgularla karsilastirma yapilarak,

uygulamaci ve arastirmacilara onerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Ozel gereksinimi olan 6grenciler, oyun becerileri, dgretmen goriisleri



ABSTRACT

Play is a very important skill for all children. The purpose of this research is to determine
the opinions of preschool teachers about the play skills and teaching of children with
special needs in their classrooms living in Antalya. For this purpose, semi-structured
interview forms were prepared. During the interview process, interviews were held with
each of the participants in line with the rules determined, and the data obtained from the
interviews were dumped. The data obtained from the research were analyzed in a
descriptive way. The reliability analysis of the research was collected by an expert. In the
findings obtained from the research, most of the teachers who participated in the research
stated that they evaluated the play skills of children with special needs by observing them
based on observation. Most of the teachers participating in the research stated that students
with special needs have difficulties in cognitive and attention-based games, it is seen that
they make the games simpler to overcome these difficulties. It is seen that most of the
teachers participating in the research use the direct teaching method when teaching game
skills to their students with special needs. The teachers participating in the research stated
that it is very important to teach play skills to children with special needs and that they can
learn in the most effective way through play. It is seen that most of the teachers
participating in the research overcome the difficulties experienced by using their favorite
visual materials in teaching game skills to their students with special needs. The findings
obtained from the research were compared with the findings in the literature and

suggestions were made to practitioners and researchers.

Keywords: Students with special needs, game skills, teacher opinions
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BOLUM 1

GIRIS

1.1.Problem Durumu

1.1. Problem Durumu

Oyun, amach ya da amagsiz, kuralli veya kuralsiz olarak biitiin gelisim alanlarim
destekleyen ayni zamanda da hayatin bir parcasi olan en etkili 6grenme araci olarak
tanimlanmaktadir. (Bayko¢ Donmez, 1999 s. 12-13). Oyun, ¢cocugun bilissel ve fiziksel
gelisimini  desteklerken sosyal alanda kazanacagi becerileri oyun icerisinde
deneyimlemesini saglayarak, sosyal yasama uyum saglamasini ve gelecege yonelik olarak

gerekli olan becerileri deneyimleri ile birlikte edinmesini saglar(Tifekg¢ioglu, 2011).

Ozel gereksinimi olan ¢ocuklar dogum sonrasindaki siirecte tipik gelisim gosteren ¢ocuklar
ile aym gelisim Ozelliklerini sergileyemiyor olsa bile her iki grup icinde genel
gelisimlerinin saglanmasi ve kazanacaklar1 deneyimler agisindan ortak noktalar1 oyundur.
(Ayan, Memis, Eynur ve Kabakgi, 2012 s. 80-89). Tipik gelisim gosteren ¢ocuklarin sosyal
becerilerini destekleyen oyun, 6zel gereksinimi olan c¢ocuklarin da sosyal g¢evrelerinde
bulunan akranlar1 ve yetiskinlerle kuracag: iletisimleri ayn1 zamanda da yeni beceriler

edinmesi i¢in 6nemli bir rol oynamaktadir(Aydin, 2010).

Ozel gereksinimi olan ¢ocuklar igin oyun becerilerinin dgretimi temel hareket becerileri
olarak adlandirilan, yiiriime, kosma ve yuvarlanma gibi yer degistime hareket becerilerinin
yani sira egilme , esnetme, donme, atma, tutma, yakalama ve top slirme gibi dengeleme ve
nesne kontrolii gerektiren becerilerin de gelisimine katki saglayarak bu hareketlerin
kullanilabilir hale gelmesini saglamaktadir. (Housner, 2009). Ozel gereksinimi olan
cocuklar i¢in oyun becerilerinin dgretimi 6gretmenlerin tutumlari ile 6n plana ¢ikmaktadir

(Kargin, 2009 s.1-13).



Ozel gereksinimi olan g¢ocuklarin egitiminde oyun becerilerinin sinirliklarindan alan
yazinda bahsedilmistir (Ulke-Kiirkciioglu, 2015). Tipik gelisim gosteren cocuklarda
basitten karmasiga dogru ilerleyen oyun becerileri, OSB’ye sahip olan ¢ocuklarin sosyal ve
iletisim becerilerinde yasadiklar1 giicliikler sebebiyle tipik gelisim gdsteren ¢ocuklardan
farkli olarak smrhiik gériilmektedir (Ulke-Kiirk¢iioglu, 2015). OSB’ye sahip olan
cocuklarin egitimlerinin igerisinde oyun becerilerinin 6gretimi konusuna kisitli da olsa yer
verilmektedir (Sentlirk Cesur, 2019). Tipik gelisim gosteren ¢ocuklar oyun becerilerini
gerceklestirebilmek icin ¢evresini gozlemleyerek ya da ¢evresindekilerden yardim alarak
ogrenirken, 0Ozel gereksinimi olan c¢ocuklar i¢in yapilandirmis oyun ortamlarina ve
cevresindeki yetiskinlerin destegine gerek duyulmaktadir. Ozel gereksinimi olan ¢ocuklar
O0grenme ortamlarindaki yasanilan basarisizliklarindan dolayr olumsuz  sekilde
etkilendikleri igin oyun becerilerinin Ogretimi onlar i¢in 6nemli bir rol oynamaktadir
(Boyraz, 2017).

Ozel gereksinimi olan ¢ocuklarn yasadiklar1 smirliliklar1 gidermek ve gelisimsel olarak
destekleyebilmek amactyla oyun Dbecerilerinin = 6gretiminin  yapilmast  gerekli
goriilmektedir. Yapilan taramalar sonucunda tipik gelisim gosteren c¢ocuklarin oyun
becerilerine iliskin 6gretmen goriis ve Onerilerini iceren ¢ok sayida calismaya ulasilirken
(Adak Ozdemir ve Ramazan 2014; Bozan, 2014; Brett vd., 2002; Dilekmen ve Bozan,
2018; Giren 2016; Hazar, 2018; Rothlein ve Brett, 1987; Tugrul vd., 2014; Tugrul vd.,
2019; Ummanel, 2017).

Ozel gereksinimi olan cocuklarm 6gretmen goriis ve Onerilerini iceren smirli sayida
caligmaya ulasilmistir (Altun ve Giilben 2009; Sentiirk Cesur, 2019). Bu nedenle okul
oncesi 6gretmenlerinin oyun becerilerine yonelik olan algilarmin ve 6zel gereksinimi olan
cocuklara oyun becerilerinin 6gretimine yoOnelik goriis ve Onerilerinin neler olduguna

iliskin smirl bilgi bulunmasi arastirmanin gereksinimini olugturmaktadar.
1.2.Amag

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, sinifinda 0zel gereksinimi olan ¢ocuklar bulunan okul 6ncesi
ogretmenlerinin oyun becerileri ve Ogretimine iliskin goriislerinin belirlenmesidir.

Belirlenen bu amagla, arastirmada su soruya yanit aranacaktir:

e Ozel gereksinimi olan ¢ocuklara oyun becerileri ve &gretimi ile ilgili olarak

okuléncesi 6gretmenlerinin goriisleri nelerdir?



1.3.0nem

Bu arastirma simifinda 6zel gereksinimi olan cocuklar bulunan Ogretmenlerin oyun

becerilerine ve 6gretimine iliskin goriislerini belirlemeyi amaglamaktadir.

Ozel gereksinimi olan cocuklar sosyal iletisim ve etkilesim becerilerindeki smirliliklardan
dolay1 yalnizlagsmakta, sosyal c¢evrelerindeki kabulleri zorlasmakta bunun sonucunda da
sosyal hayata uyum saglamalari miimkiin olmamaktadir. Bu nedenle, oyun becerilerin
Ogretiminin etkili 6gretim uygulamalariyla gergeklestirilmesi gerekli goriilmektedir. Cocuk
ortak dikkat, esleme ve alic1 dil becerilerinde yeteri kadar ilerleme gdsterdigi zaman oyun
becerileri iizerinde caligmaya baslanabilir (Ozen, 2016, s. 9). Ozel gereksinimi olan
cocuklara verilen egitimde oyun etkinlikleri sosyal anlamda destekleyici olmasinin yani
sira verilen bu egitim i¢in dogal bir 6grenme ortami sunmaktadir (Pretti-Frontzack ve
Bricker, 2004; Barton ve Wolery, 2010, s. 93; Frey ve Kaiser, 2011, s. 100). Oyun
becerilerinin gelistirilmesi i¢in 0zel gereksinimi olan Ogrencilere etkili yontemlerle
ogretilmelidir. Ogretmenlerin 6zellikle siniflarindaki 6zel gereksinimi olan 6grencilere
oyun becerilerinin o6gretimi ile 1ilgili goriis ve Onerilerini ortaya koymanin oyun
becerilerinin 6gretimine iliskin gereksinimin ve bu 6gretimin Oneminin belirlenmesine

katki saglayacag diisiiniilmektedir.

Okul 6ncesi donemde olan ¢ocuklara oyun 6gretiminin 6gretmen, materyal ve bulunduklari
ortam agisindan bir sinirliligi bulunmamaktadir. Cocugun igerisinde bulundugu her ortam
oyun &gretiminin yapilabilmesi igin firsat yaratmaktadir. Tipik gelisim gdsteren ¢ocuklar
icin bunlar mimkin olabilecek seyler iken 6zel gereksinimi olan ¢ocuklar i¢in bu durum
zorlayici bir sekilde ilerlemektedir. Ozel gereksinimi olan ¢ocuklarin dgretmenlerinin oyun
ogretiminde yasadiklar1 sorunlar, kullandiklar1 yontemler, ihtiya¢ duyduklar: desteklere ve
oyun becerilerinin 6gretimine yonelik gorlislerinin  belirlenmesi alanyazina katki

saglayacagi diistintilmektedir.



1.4.Kuramsal Cerceve

1.4.1.0yunun Tanim

Oyun, gecmisten giiniimiize kadar pek ¢ok alanda kullanilan, insan dogasinin gelisimde ve
bu gelisime bagli olarak olusturulan egitimde O6nemli bir rol oynayan temel
bilesenlerindendir. (Saracho ve Spodek, 1998; Sutton ve Smith, 2003; Johnson, Christie ve
Wardle, 2005; Scarlett, Naudeau, Salonius-Pasternak ve Ponte, 2005; Wolfberg, 2009).
Oyun, ¢ok boyutlu anlam iceren ve soyut bir yapiya sahip olan, tek bir eyleme ya da
nesneye bagli kalmaksizin akici bir sekilde gergeklestirilmektedir. Gelistirilen ve
uygulanan her etkinlik oyun igerisinde degerlendirilebilir. Bu nedenle oyunu anlamak
amaciyla tek bir anlatim yolunu kullanarak tanimlamak yeterince kolay degildir. (Johnson,
Christie ve Wardle, 2005, s. 11; Scarlett, Naudeau, Salonius-Pasternak ve Ponte, 2005, s.
24).

Oyun, cocuklarin severek igerisinde bulunduklari ve genglerin yogun olarak faaliyet
gosterdikleri aktiviteler arasinda yer almaktadir. Ayn1 zamanda oyun ¢ocugun amagsizca
yaptig1 bir etkinlik olarak goriilmemelidir. Oyun, c¢ocugun kendisini ifade etmesini,
karsisina cikan sorunlara uygun c¢oziimler iiretebilmesini ve bu c¢oziimlerin Ogretime
dontismesini saglamaktadir. Cocuklarin yasamlar icerisinde nasil sevgiye, barinmaya ve
yemege ihtiyaci varsa oyuna da ayni sekilde ihtiyaglar1 vardir (Sigafoos, 1999). Oyun ile
ilgili ilk teori on dokuzuncu yiizyilin baslarinda oyunun kendiliginden olusarak kisiye
mutluluk hissi vermekte oldugu diisiincesi ile Lazarus (1883) tarafindan ortaya atilmistir

(Ozdogan, 2000: 101).

Kuramcilarin oyun tanimlari incelendigi zaman, biligsel gelisim kuraminin kurucusu Piaget
zihinsel gelisim tlizerinden oyunu tanimlamistir. Oyunu diger davranig tiirlerinden ayirt
etmek i¢in disardan gozlemin yeterli olmadigini savunmaktadir (Johnson, Christie ve
Yawkey, 1999 s. 8). Psikososyal gelisim kuraminin kurucusu Ericson ise oyunu, ¢gocugun
yasantist igerisinde karsilagsacagi acilara, kayiplara ve hayal kirikliklarina karsi kendisini
hazirlamak amaciyla kullandigi bir ara¢ olarak tanimlamaktadir (Arslan, 2000).
Psikoanalitik kuraminin kurucusu Freud ise oyunu, ¢ocugun gercek yasantisinda kabul

edilemeyen cinsellik duygusunun ve saldirganlik davranislarinin biling dis1 mekanizmalara



baglh olarak disa vurumu olarak tanimlamaktadir. Sosyobilissel gelisim kuraminin
kurucusu Vygotsky ise oyunu, yeni durumlarin kesfi olarak tanimlamaktadir (Halmatov,
2017).

Oyun konusu iizerinde ¢alisma yapan arastirmacilar, ¢ocuklar1 gelisimleri ve buna bagl
olarak verilecek olan egitimleri i¢in oyunun 6nemini vurgularken; uygulamacilar ise oyunu
tanimlamakta yasanan giicliik sebebiyle oyunu diger eylemlerden ayiran temel 6zelliklerin
bilinmesi gerektigini savunmaktadirlar. (Smith ve Vollstedt, 1985, s. 1). Savunulan bu
diisiincelerden hareketle, Rubin ve Clark (1983) oyunun alt1 farkli temel 6zelligine vurgu

yapmislardir. Bu 6zellikler su sekilde siralanmaktadir:

- Cocuk gereksinimini veya sosyal bir istegini karsilama amaci giitmeden oyun
oynamaktan keyif alir. Boylelikle oyun, ¢ocuk i¢in dogal bir giidiileme kaynagina
doniismiis olur.

- Cocuklarin oyuna katilim gdstermesi, onlara &gretimi yapilacak olan
kazanimlardan c¢ok daha oOnemlidir. Cilinkii 6gretim yapmak i¢in hedeflenen
beceriler ve amaglar oyun siiresince ¢ocuklara kazandirilacaktir.

- Cocuk oyunu kendisine uygun olarak planlayarak anlamhi kilar ve kendi
onciiliigiinde gerceklestirir.

- Oyun kesin ve degistirilemez kurallar1 icermez. Belirlenen kurallar istedigi takdirde
esnetilebilir ve istegine uygun olarak uyarlanabilir.

- Oyunun en temel gerekliligi ise ¢ocuklarin oyuna aktif katilim saglamalaridir.

- Oyunlara miidahale etmeden dogal bir sekilde gelismesi saglanmalidir (Rubin ve
Clark, 1983, s. 274- 275).

Oyun kavraminin tanimlanmasina yonelik yapilan ¢aligmalar giiniimiizde de devamliligini
strdurmektedir. Bayko¢ Donmez (1999 s.12-13) oyunu, kuralli veya kuralsiz, amaglh ya
da amagsiz olarak siire¢ igerisinde tiim gelisim alanlarini olumlu yonde destekleyen,

yasamin i¢erisinden olan en etkili 6grenme amaci olarak tanimlamistir.

Giliniimlizde oyun yalnizca eglenceli bir etkinlik olarak goriilmenin disinda egitimin
icerisine de surekli olarak dahil edilmektedir (Goncii, 2001). Oyun oynama isteginin
desteklenmesi halinde hem okul yasantisinda hem de yasam boyunca etkili olacak bir
O0grenme yontemi olarak kullanilmast modern egitim anlayisinin 6nemli basamaklari
arasinda yer almaktadir (Basal, 2007). Yetersizlikleri olan bireylerin 6zel egitimlerinin

icerisine de oyun becerilerini dahil ederek hem oyun becerilerinin 6grenimini hem de diger



becerileri 6grenebilmeleri i¢in yararli bir 68renme aract seklinde kullanilmasi egitimin

gerekliligi haline gelmesi gerekmektedir.

Yukarida da belirtildigi tizere, birden ¢ok kuramci ve arastirmaci oyun kavramina yonelik
bazi durumlarda birbirini destekleyen bazi durumlar da farklilik gosteren goriislerini
sunmuslardir. Birbirlerinden farkli goriisler dogrultusunda da oyun kuramlari ortaya
¢ikmustir. Izleyen béliimde ise gegmisten giiniimiize kadar gelen oyun kuramlari ile ilgili

bilgilere yer verilmistir.
1.4.2.0yun Kuramlari

19. yiizyi1ldan bu yana psikologlar tarafindan, oyunun ¢ocuklar i¢in dnemini ve oyunun
cocuklarin gelisimleri {izerindeki etkilerinin ne sekilde oldugunu ortaya koymak ayni
zamanda da ¢ocugun oyun sirasinda sergiledigi davranislar1 adlandirabilmek adma farkl
yaklagimlar ile birlikte cesitli oyun kuramlar1 ortaya konmustur (Heidemann ve Hewitt,
2010, s. 2). Bu kuramlar, oyun gelisim basamaklarinin her birini tanimlamakta ve
cocuklarin gelisimi igerisinde oyunun Onemini ortaya koymakta yetersiz kalmaktadir
(Hughes, 1999, s. 16). Ancak bu kuramlar, cocuklar icin oyunun énemini, oyun igerisinde
cocuklarin nasil 6grenebildigini ve dgrendiklerinin ¢ocuklarin davranislar iizerinde nasil
etkisi oldugunu, 6gretmenlerin oyun igerisine nasil katilim saglayacaklari ile ilgili sorularin
cevaplarina ulasabilmek adina kavramsal bir ¢er¢eve olusturmaktadir (Frost, Wortham ve
Reifel, 2012, s. 29). Oyun ile ilgili kuramlar incelendigi zaman, klasik kuramlar ve modern
kuramlar olarak iki ana bashk seklinde ayrilmaktadir (Hughes, 1999, s.17). Oyun
kuramlarinin nedenleri ve etkiledigi gelisim alanlarina Tablo 1.1.’de yer verildikten sonra

izleyen boliimde ise oyun tiirleri ile ilgili bilgilere yer verilmistir.



Tablo 1.1. Oyun Kuramlar

Kuramlar Aciklamalan Destekledigi  Gelisim
Alam

Fazla Enerji Kurami Oyun,  vdcuttaki ~ fazla  enerjinin Motor gelisim

H. Spencer atilmasidir.

Yenilenebilir  Enerji Oyun, enerjinin dogal bir Motor gelisim

Kurami sekilde yenilenmesidir.

G. T. W. Patrick

Tekrarlama Kurami
G. S. Hall

Uygulama Kurami
K. Groos

Psikodinamik Kuram

S. Freud, E. Erikson
Biligsel-Gelisimsel
Kurami

J. Bruner, J. Piaget

B. Sutton-Smith

Uyarrm  Modiilasyonu

Oyun, gelisim
donemler

siirecinde tekrarlayan Motor gelisim

icin zemin olusturur.

Oyun, gelecek donemler icin ihtiya¢ Motor gelisim
duyufan Bilissel gelisim
becerilerin gelisimini saglar.

Oyun, i¢giidiilerin disa aktariminin kabul Sosyal duygusal gelisim

edilebilir bir ifadesidir.

Oyun, biligsel gelisimi destekler ve yeni Bilissel

O0grenmelerin gerceklesmesi icin gelisim

firsatlar yaratir. Sosyal
gelisim

Oyun, keyifli bir etkinlik oldugu igin Duygusal

Kurami
D. E. Berlyne, G. Fein, H.

Ellis

uyarilma sirasinda bedeni en iyi seviyede gelisim
tutar. Motor

gelisim
Baglamsal Kuram Oyun, durumsal etkiler ve gugclikler Bilissel gelisim

L. Vygotsky olmadan

gercekligi insa etmektir.
Kaynak: Hughes, 1999, s. 17

1.4.3. Oyun Turleri

Alanyazinda oyun gelisimi konusunda calisan arastirmacilar oyun ile ilgili goriislerini
ortaya koymaktadirlar. Ortaya koymus olduklar1 bu goriisleri dogrultusunda oyun
gelisimini zihinsel ve sosyal oyun seklinde iki ana baslik olarak incelemektedirler (Celebi
Oncii ve Ozbay, 2008, s. 17). Parten (1932), oyunu sosyal baglamda basamaklara ayirarak
amagsiz oyun, yalniz oyun, seyirci oyun, paralel oyun, iliskili oyun ve igbirlik¢i oyun

seklinde smiflandirirken; Piaget oyunu, zihinsel baglamda basamaklara ayirarak, duyu-



motor oyun, islevsel oyun, hayali/sembolik oyun, yap1 insa oyun ve kuralli oyun seklinde
simiflandirmaktadir (Lifter, Mason ve Barton, 2011, s. 283; Piaget, 1999, s. 105-109).

1.4.3.1. Parten’e Gore Sosyal Oyun Tiirleri

Sosyal oyun, cocuklarin gostermis olduklari gelisim diizeylerine, bunun yaninda da
zihinsel oyun basamaklarini da igerisinde bulunduran sembolik ve hayali oyun
davraniglariin goriildiigii bir oyun tiiriidiir. Sosyal oyun baglangicinda, sozel ifadeleri
kullanarak kendini anlatabilme, jest-mimiklerini kullanabilme, anne ile baba iletisimi
icerisindeyken goz kontagr kurma seklindeki becerilerle ilerleyerek akranlari ile
birlikteyken nesneye farkli ozellikler yiikleme, kuracagi oyun igerisindeki rolleri ve

karakterleri diizenleme, nesneleri 6zelliklerine uygun olarak kullanma davraniglari ile

devam etmektedir (Wolfberg, 2003, s. 39-42).

Oyun, 1ilk basamaktaki sosyal davramiglardan isbirlik¢i davranmiglara  dogru
evrimlesmektedir. Buna bagli olarak Parten oyunu amacsiz oyun, yalniz oyun, seyirci
oyun, paralel oyun, iligkili oyun ve isbirlik¢i oyun seklinde alti grup olarak
siniflandirmaktadir. Izleyen béliimde sosyal oyun tiirleri ve ¢ocuklarin sosyal oyun tiirleri

icinde gostermis olduklar1 davranislar ile ilgili bilgilere yer verilmistir.
1.4.3.1.1. Amagsiz Oyun

Parten’e gore amagsiz oyun asamasinda ¢ocuk oyun oynamaz fakat anlik ilgisini ¢eken
herhangi bir seyi izlemekle mesgul olur. Dikkatini ¢cekecek veya heyecan verici bir olay
olmadiginda kendi viicuduyla oynar, sadece etrafta durur, tek basina odanin bir kdsesinde
oturur, 6gretmeni takip eder. Cocuk amagsiz bir sekilde bosluga bakar veya plansiz bir

sekilde etrafta dolasir (Frost, Wortham, & Reifel, 2008).
1.4.3.1.2. Yalniz Oyun

Yalniz oyun, erken cocukluk doneminde 2-3 yas araligi igerisinde goriilmektedir.
Cocuklarin ¢evresinde bulunan nesne veya oyun materyalleri ile birlikte birbirlerinden
bagimsiz olarak tek baslarina oynadiklari oyun tiirtidiir. Yalniz oyun, ¢ocuklardaki beceri
egitimi i¢in dogal bir 6grenme ortami sunmasina ragmen, bu dogal 6grenme ortami
icerisinde birbirleri ile etkilesim saglayamamaktadirlar. (Ozen, 2016, s. 6). Bu dénemde
kurulan oyun, birbirlerini izleme ya da birbirlerinin oyuncaklarini alma olarak
gergeklesmektedir (Yavuzer, 1998, s. 127). Sandalyeye oturup kalkma, oyun alani

icerisindeki akranlarina arkasi doniik sekilde oturarak



1.4.3.1.3. Seyirci Oyun

Seyirci oyun, ¢ocuklar cevresi ile etkilesim kurmadan akranlar ile birlikte ayni oyun
alanin1 paylagmaktadirlar. Cocuklar oyun alani igerisinde birbirlerinin oyundaki
davraniglarini, oyuncaklar1 nasil kullandiklarini gozlemleyerek oyuna katilim saglamadan
onlarin davraniglarina iliskin sorular sorabilirler. Cocuklar ayni zamanda, akranlarinin
sergiledigi jest ve mimiklerini, oyun davraniglarimi gozlemleyerek belli bir mesafeden
onlarin davraniglarin1  taklit edebilmekte fakat oynadiklar1 oyun igerisine dahil

olmamaktadirlar (Wolfberg, 2003, s. 121).
1.4.3.1.4. Paralel Oyun

Paralel oyunda, ¢ocuklar herhangi bir sozel iletisim kurmadan diger ¢ocuklarin oyunlarini
seyretmektedirler. Cocuklar akranlar ile birlikte ayn1 oyun alani icerisinde yan yana olarak
oynamalarina ragmen eylemlerini birbirlerinden bagimsiz olarak siirdiirmektedirler. Ayn
zamanda kurduklart oyunlarda birbirlerine benzer davranislar gosterirler (Rubin, Watson
ve Jambor, 1978, s. 534). Ayn1 oyun alami igerisinde biri bebegin karnin1 doyururken,
digeri baska bir bebegin kiyafetlerini giydirmesi bu oyun tiiriine 6rnek olarak verilebilir

(Wolfberg, 2003, s. 121).
1.4.3.1.5. Iliskili Oyun

Mliskili oyun, ¢ocuklar arasinda karsilikli etkilesimin goriildiigii oyun davramslarmdandir.
Cocuklar kurduklar1 oyun igerisinde bulunan benzer etkinlikler i¢in gerekli olan benzer
arag-geregleri kullanarak oynamaktadirlar. Oyun davranislar1 incelendiginde c¢ocuklar
arasinda is birligi goriilmemektedir (Coplan ve Arbeau, 2009, s. 144). Cocuklar oyun
icerisinde arag-gereg aligverisi yapabilirler fakat kendi oyunlarin1 oynamaya devam ederler
(Wolfberg, 2003, s. 121). Oyunun igerisinde belirlenen kurallar yoktur, dogaglama bir
sekilde ilerler. Cocuklarda ben merkezci bir davranis goriilmektedir (Tiifekgioglu, 2011, s.
58).

1.4.3.1.6. Isbirlikci Oyun
Isbirlik¢i oyun, ¢ocuklar belli bir amaca ulasmak amaciyla belirledikleri oyunu kendi
iclerinde organize olarak ve kurallara uyarak oynarlar (Coplan ve Arbeau, 2009, s. 144).

Cocuklar oyuna baslamadan once oyun igerisinde kullanacaklar1 arag-geregleri secerler,

oyunun kurallarint1 ve oyunda oynayacak olan kisilerin rollerini belirlerler (Wolfberg,



2003, s. 121). Oyun oynarken g¢ocuk, isbirligi kurallarin1 6grenerek toplum igerisindeki
yasamda nelerin dogru ve yanlis olarak belirlendigini ayirt eder, boylelikle cocugun oyun

yoluyla toplumsallagsmasi saglanir (Yavuzer, 2000, s. 169).
1.4.3.2. Piaget’e Gore Zihinsel Oyun Tirleri

Zihinsel oyun, ¢ocuklarin ilerleyen gelisim diizeylerine uygun olarak islevsel olarak tekrar
eden davranislar, taklit ve ortak dikkat becerilerini esas alan biligsel siirecleri igeren bir
oyun tiiridiir (Piaget, 1999, s. 233). Zihinsel oyun, basitten karmasiga dogru giderek
cocuklarin hayal giiciiyle birlikte olusur ve semalarin sekillenmesi ile birlikte baglar
(Wolfberg, 2003, s. 119). Zihinsel oyun; duyu-motor oyunlari, islevsel oyun,
sembolik/hayali oyun, yapt insa oyunlar1 ve kuralli oyunlar olmak iizere bese
ayrilmaktadir. Izleyen boliimde zihinsel oyun tiirleri ve bu oyun tirleri igerisinde

cocuklarin sergiledikleri davraniglarla ilgili bilgilere yer verilmistir.
1.4.3.2.1. Duyu-motor Oyunlari

Duyu-motor oyun, c¢ocuklarin dogumundan itibaren belli bir yasa kadar olan dénemde
gosterdikleri davraniglar1 kapsamaktadir. Cocuklar gelisigiizel bir sekilde kesifler yaparken
iliski kurmaya yonelik zihinsel temalar1 olusturmaya baslar. Siire¢ icerisinde deneme-
yanilma yoluyla yapilan bu kesifler siirekli hale gelir ve ¢ocuklarin oyun davranislarini
sekillendirerek ¢esitlilik saglar (Piaget, 1999, s. 238). Cocuklar ilk énce tek bir oyuncakla
basit eylemler gerceklestirirken zaman gegtikge gergeklestirdikleri basit eylemler karmasik
oyunlara dogru doniismeye baslar. Cocuklarin bu oyun tiirlinde oyuncaklar1 kesfetmesi ve
kontrol edebilmesine ragmen, oyuncaklar1 amaglarina uygun bir sekilde kullanmadiklar

gorulmektedir (Wolfberg, 2003, s. 121).
1.4.3.2.2. Islevsel Oyun

Islevsel oyun, ¢ocuklarin gergegin kiiciik modeli olarak oynanan arag-gereclerini gtnlik
yasaminda ne sekilde kullaniliyorsa ona uygun olarak kullanip oyuna dahil etmesidir
(Ungerer ve Sigman, 1981, s. 320). Islevsel oyun davramslari, daha karmasik bir yapisi
olan sembolik oyun davraniglarinin 6n kosulunu olusturmaktadir (Lewis, 2003). Taklit
becerilerine dayali olan iglevsel oyun davraniglari, genellikle bir modelin izlenmesi ile
baslamakta ve izlenen eylem oyun arag-gerecleri iizerinde uygulanarak davranisa
yansitilmaktadir (Rogers ve Dawson, 2010, s. 148). Cocugun oyun oynarken biberonu
islevine uygun bir sekilde bebegini beslemek icin kullanmasi islevsel oyun davranisi

ornegi olarak verilebilir (Rogers ve Dawson, 2010, s. 148)



1.4.3.2.3. Sembolik/hayali Oyun

Sembolik/hayali oyun davranislart cocuklarda iki yasindan sonra goriilmektedir. Cocuklar
bu doneme kadar kazanmis olduklar1 bilgileri sembolik olarak sergilemeye baglarlar
(Barton ve Wolery, 2008). Sembolik/hayali oyun turiinde ¢ocuklar, ilk 6nce tek bir eylemi
iceren davranislar sergilerler. Siire¢ ilerledik¢e ¢ocuklarin neden-sonug iligkisi kurmaya
baslamalariyla birlikte, sergiledikleri davranislar daha karmagik olan oyun davraniglarina

dontstir (Morelock, Brown ve Morrissey, 2010, s.42).

Alanyazinda bazi aragtirmacilar, hayali ve sembolik oyun ¢esitlerini sadece hayali oyun
catist altinda incelemiglerdir. Fakat cocuklarda hayali oyun davraniglarindan 6nce sembolik
oyun davranislar gériilmektedir. Islevsel ve sembolik oyun davranislari, hayali oyun tiirii
icerisinde bir arada yer almaktadir (Barton ve Wolery, 2010). Buna baglh olarak hayali
oyun tiirleri dort basamak altinda toplanmaktadir. Bu basamaklar; hayali islevsel oyun (bos
bardaktan bir icecegi yudumluyormus gibi yapma), bir oyun aracinin yerini alma (bir
kaseyi sapka olarak kullanma), olmayan bir oyun aracit varmis gibi hayal etme (elinde
telefon varmig gibi hayal edip telefonla konusma) ve olmayan Ozellikleri hayal etme
(oyuncagi gostererek “bebegin karni acikmis” deme) olarak goriilmektedir (Barton ve
Pavilanis, 2012).

1.4.3.2.4. Yapi-insa oyunlart

Yapi-insa oyunlar1 nesneleri bozma, bilestirme, siralama ve yikma gibi etkinlikleri igeren
oyun tiirtiidiir (Tiifek¢ioglu, 2011, s. 62). Yapi-insa oyunlari, paralel veya yalniz oyun ile
baglayarak sembolik oyun seklinde oynama arttiginda daha ¢ok goriilmeye ve gesitlenmeye
baslamaktadir (Ozen, 2016, s. 36). Cocuklar oyun arag-gereclerinin 6zelliklerini inceler ve
kendilerine gore yaratict eylemlerle yapi olusturmaktadirlar (Morrison, 2007, s. 24).
Olusturduklar1 bu yapilar motor gelisimlerinin yaninda biligsel gelisimlerinin ilerlemesini
de olumlu yonde etkilemektedir (Tiifekgioglu, 2011, s. 62). Cocuklarin yaptig1 bloklardan
evler, kumdan kaleler ve buna benzer yapilar insa etmeleri yapi-insa oyun tiirline 6rnek

olarak verilebilir (Morrison, 2007, s. 24).
1.4.3.2.5. Kuralli oyun

Kurallt oyunlar, kurallar1 6nceden oyunun igerigine uygun olarak belirlenmis olan
organize oyunlardir. Cocuklar oyunun igerigine uygun olan kurallara dogru bir sekilde
uyum saglayarak oynamay1 dgrenirler (Tiifekcioglu, 2011, s. 64). Cocuklar kurall1 oyun

tiiri icerisinde kazanma, adil olma, sira bekleme ve kaybetme gibi sosyal davranislar



kazanmis olurlar. Kazanmis olduklar1 bu davraniglar bireysellik disinda bir grup olarak
hareket etmelerine daha ¢ok yardimci olur (Terpstra, Higgins ve Pierce, 2002, s. 119).
Basketbol, saklambag, voleybol gibi organize oyunlar kuralli oyunlara 6rnek olarak
gosterilebilir (Terpstra, Higgins ve Pierce, 2002, s. 119). Cocuklar oyun icindeki
belirlenen kurallara uyum saglarken benmerkezci diisiince tarzindan uzaklasir ve sosyal
durumlara uyumlu sekilde davranir (Ozdogan, 2009, s.110). Cocuklarmn gelisim
diizeylerine gore zihinsel ve sosyal olgular igerisinde goriilen oyun tiirleri ayn1 zamanda
cocuklarin oyun diizeylerini de etkileyerek sekillendirmektedir. Oyunlarin ¢ocuklara olan
olumlu etkisi, secilecek olan oyunun bu niteliklere uygun olarak belirlenmesi ile
iliskilidir. Izleyen boliimde oyunun ¢ocuklarin gelisim alanlarina olan katkisina yer

verilmigtir.

1.5. Oyunun Gelisim Alanlarina Katkisi

Oyun, 6zellikle erken ¢ocukluk déneminde, ¢ocugun yaraticiligini gelistirmesi, yasadigi
diinyay1 tanimasi ve anlamlandirmasi, yeteneklerinin farkina varmasi, yasamindaki en
onemli deneyimleri kazanmasini saglayarak duygularini dogru bir sekilde ifade etmek igin

kullandig: iletisim bi¢imidir. (Tristen Dodge, Colker ve Heroman, 2002, Almon, 2003, s.
17).

Cocuklar oyun oynarken, kendilerine 6zgiirce yeni bir diinya yaratirlar ve tekrar tekrar
stkilmadan yeniden insa edebilirler. (Sutton ve Smitt, 1999, s. 98). Cocuklarin oyun
oynarken hissettikleri 1yi duygular onlar1 yenilikler yapmalar i¢in isteklendirir. (Rogers ve
Sawyers, 1988, s.2). Cocuklar, en sevdikleri oyunu oynamaktan sikilmadiklari i¢in oyun
icerisinde birden ¢ok seyi denemeye hazirdirlar. Bunun sonucunda da g¢ocuklarin oyun
esnasinda se¢im yapma, karar verme ve nesneler sayesinde edindigi deneyimleriyle birlikte
yaraticiliklar1 da dogru oranda gelismektedir. (Widerstrom, 2005, s.6). Cocuklar, oyun
oynarken kendi fikirlerini kullanarak oyun ortamlarini tekrardan diizenleyerek kendileri
icin yeni Onerimler bulurlar. Oyun icerisinde karsilastiklart problemlere farkli ¢oziim
yollar1 bularak kurduklar1 oyunun igerigini zenginlestirirler. Cocuklarin bu diizenlemeleri
yapabilmelerini saglamak amaciyla onlara oyun oynamalari igin yeterince firsat
taninmalidir. Bu sayede cocuklarin yaratict diistinme becerilerinin gelisimine katki
saglanmis olunur. (Gunsberg, 1985, s. 145-147). Cocuklar oyun sirasinda oyuncaklarini,
oyun arkadaslarmi ve oynamak ig¢in tercih ettifi oyunu bagimsiz bir sekilde

secebilmektedir. Boylece gocuktaki i¢sel giidiilenme ortaya gikar. Eger bir yetiskin oyunun



igerigini bozacak bir miidahalede bulunursa ¢cocugun oyuna kars1 gosterdigi ilgi ve merak
gitgide azalir. Bu nedenle ¢ocuklari oyun kurma ve oyunu yonetmede 6zgiir birakmamiz
gerekir. Cocuklar oyun oynarken yetiskinlerin kendilerini yonlendirmesine ihtiyag
duymazlar. Cilinkii kendiliginden oyun igerisindeki tiim dikkatlerini oyuncaklara ve oyun
arkadaslarina yoneltirler bu da cocuklarda ortak dikkat kurma becerisinin oyun yoluyla
kazandirilmasina katki saglar (Ingersoll ve Dvortcsak, 2010, s.12). Oyun, ¢ocugun dil,
biligsel, sosyal-duygusal ve motor gelisim gibi alanlarina ¢ok 6nemli katki saglayan bir
surectir. (Tristen Dodge, Colker ve Heroman, 2002). izleyen béliimde oyunun g¢ocugun

belirtilen gelisim alanlarina sagladig1 katkilara yer verilmistir.

1.5.1 Oyunun Cocugun Sosyal-Duygusal Gelisimine Olan Katkisi

Cocuklarin sosyal-duygusal gelisimlerini mutluluk, korku, kiskanglik, iizlintii, kizginlik,
heyecan gibi duygulari hissederek deneyimlerler (Hoorn, Nourot, Scales ve Alvert, 2015, s.
75). Vygotsky nin sosyokiiltiirel kurami ve Erikson’un psikososyal gelisim kurami oyun ve
sosyal-duygusal gelisim arasinda giiglii bir iliski oldugu vurgulanmaktadir (Frost, Wortham
ve Reifel, 2012, s. 150). Bu iliskinin sebebi ise oyunun akran iletisimi ve etkilesimi igin
ideal bir ortam olmasidir. Oyun etkilesimi igerisinde olan c¢ocuklar, akranlariyla
duygularimi paylasarak onlarin da duygularini deneyimleme firsati kazanirlar. Boylelikle,
akranlarinin kendileriyle olan benzerlik ve farkliliklarinin farkina varirlar. Oyun, ¢ocuk
icin sosyal gelisimi saglamak amaciyla kurulmasi gereken ortami en uygun hale getirir.
Kurulacak olan oyun ortami ¢ocugun kisilik 6zelliklerini kesfetmesi i¢in yol gdsterici ve
ayni zamanda da bunlart kazanmasi i¢in ¢ocuga zemin hazirlar nitelikte olmalidir.
Cocuklar bireysel farkliliklara saygi duyarken ayni zamanda da ortaya ¢ikabilecek
sorunlara ¢ozim Uretebilmeyi 6grenirler. Cocuklar oyun igerisinde kendileri ig¢in nelerin
hosuna gidip nelerin hosuna gitmedigini kesfeder ve bunun sonucunda ne hissettiginin

farkina vararak bu duyguyu oyun ortaminda deneyimleme firsat1 bulur (Moor, 2008, s. 17).

Cocuklar, ileriki yasamlarinda karsilasabilecekleri toplumsal rolleri oyun yoluyla
deneyimleme firsati bulurlar. Toplum igerisindeki kurallarin, etkinliklerin ve rollerin
gercek diinyadaki yansimalarinin farkina varirlar (Wood, 2008, s. 33). Cocuklar cinsiyet,
yas ve yetersizlik gibi degiskenlerden etkilenmeyerek her kosulda sosyal bir biitiiniin
parcasi haline gelirler (Johnson, Christie ve Wardle, 2005, s. 14). Cocuklar oyun oynadig1
sirada basarmanin heyecanini ve kaybetmenin hiizniinii deneyimler (Johnson, Christie ve

Wardle, 2005, s. 12). Bu duygulari oyun esnasinda disa vurur. Bdylece ¢ocuklar



yansittiklar1 duygular1 kontrol etmeyi, verdigi tepkileri diizenlemeyi ve bunlar1 kendilerine
gore yonetmeyi Ogrenirler (Hoorn, Nourot, Scales ve Alvert, 2015, s. 75; Huizinga, 1995,
S. 5-7). Cocuklar oyun sayesinde empati yapabilme, kurallara uyma, baskalarinin haklarina
saygl gosterme ve kendi sorumlulugunun farkina varma gibi birden ¢ok sosyal beceriyi
kazanir (Tepperman, 2007; Terpstra, Higgins ve Pierce, 2002). Cocuklar duygu ve
diisiinceleri dahilinde yasadiklar1 olumsuz durumlar ¢oziimleyebilmek i¢in uygun olan
sosyal becerilerileri oyun igerisinde G6grenirler (Dunlap, 2009; Moor, 2003). Oyunun,
cocuklarin sosyal-duygusal gelisimlerine katkisinin yani sira izleyen bdliimde oyunun,

cocuklarin biligsel gelisimi alanindaki etkileri agiklanmistir.

1.5.2 Oyunun Cocugun Biligsel Gelisimine Olan Katkis1

Cocuk i¢in oyun oynamak yasami igerisinde 6grenme olusturabilmesi i¢in islevsel bir
yoldur. Oyun g¢ocuklari diistinmeye yoneltir (Heidemann ve Hewitt, 2010, s. 12). Cocuklar
grup icerisinde akranlari ile birlikte veya tek baslarina oyun oynarken cevresi ile ilgili
bilgiler edinirler (Widerstrom, 2004, s. 5). Cocuklar oyun oynarken kurduklar1 senaryolar
ya da oyun igerisinde yapmis olduklart hareketler ile ilgili bilissel gorseller olustururlar.
Olusturduklar1 bu gorseller oyun alanlarinin degisim seyrine gore etkilenerek sekillenir ve
bunun sonucunda yeni semalar olusur. Oyun igerisinde kullandiklar1 materyalleri veya
oynadiklar1 oyuncaklarin1 ozelliklerine uygun olarak smiflandirmayi, benzerlik ve
farkliliklarina gore ayirabilmeyi, siralamay1 6grenirler (Rogers ve Sawyers, 1988, s. 16).
Cocuklar sozel yollarla ya da jest ve mimiklerini kullanarak hayal gtclerinde
olusturduklart imgeleri ifade ederler. Cocuklar, yapmis olduklari gozlemleri ve edindikleri

deneyimleri birlestirerek oyunlarini genisletirler (Heidemann ve Hewitt, 2010, s. 12).

Oyunun degiskenlik gosteren ve esnetilebilir bir yapisi oldugu i¢in ¢ocuklar oyun sirasinda
beklenilmeyen bir durumla karsilastiklarinda oyun kurallarini yenileyebilir veya oyunun
kurallarin1 degistirebilirler. Oncesinde denemedikleri diisiince ve davranislar1 deneyerek
problem ¢6zme becerilerini gelistirip yeni durumlara daha hizli adapte olurlar (Phillips ve

Beavan, 2012, s. 3).

Nesneler ¢ocuklara farkli sekillerde sunuldugu zaman, nesnelerin agirlik, boyut gibi tip
ozelliklerinin degismeyeceginin farkina varirlar (Kamii ve DeVires, 1993, s. 223-235).
Yeni kavramlar1 edinimini de nesnelerin ozelliklerini ve kullanim alanlarmi oyun

icerisinde kesfetmeleri ile birlikte saglarlar (Wolfberg, 1999, s. 34). Cocuklar oyun



sirasinda sorular sorarak bilgi edinirler ve bu edindikleri bilgileri ¢evrelerine aktarirlar. Bu
streg icerisinde nesnelerin islevlerini, nesnelerin renklerini, sekil ve boyut gibi kavramsal
ozellikleri ile birlikte dgrenirler (Mastrangelo, 2009; Tristen Dodge, Colker ve Heroman,
2002). Bu o6zelliklerin yan1 sira birbirinden farkli nesnelerin yiizeylerine dokunma, farkli
kokular1 ve tatlar1 tanima, sesleri dinleme ve birbirinden ayirt etme gibi bes duyunun
gelisimine katki saglayan deneyimler kazanir (Tepperman, 2007). Cocuklar oyun
oynadiklar1 sirada sembolik diisiinmeye baslarlar. Oyun oynarken cevreleri ile nasil
iletisim ve etkilesim kuracaklarini, ifade edici dil becerilerinin saglanmasi amaci ile
sembol kullanarak 6grenmelerini gerceklestirirler. Cocugun oyun igerisinde yasayarak
deneyimledigi tiim 6grenimler, biligsel gelisimini desteklemektedir (Dunlap, 2009; Lovaas,
2003; Tristen Dodge, Colker ve Heroman, 2002; Wellhousen ve Kief, 2001). Oyunun,
cocuklarin biligsel gelisimine katkisinin yani sira izleyen bolimde oyunun, ¢ocuklarin

motor gelisimi alanindaki etkileri agiklanmistir.

1.5.3 Oyunun Cocugun Motor Gelisimine Olan Katkisi

Cocuklara kosma, atlama, tirmanma gibi hareket iceren oyun etkinlikleri sunuldugunda,
cocuklarin kaba motor becerileri gelisirken bir yandan da kendi fiziksel yeterliliklerini ve
cevrelerini kesfederler (Bunker, 1991, s. 468). Kaba motor becerilerin yani sira kum-su
oyunlarr, hamur, kesme-yapistirma ve boyama etkinlikleri ise g¢ocuklarin ince motor
becerilerini destekler. Bu etkinlikler belli diizeyde koordinasyon gerektirdiginden

cocuklarin el ve g6z koordinasyonu da gelisir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007, s. 336).

Cocuklar dogduklar1 andan itibaren anlamli veya anlamsiz hareketler yaparlar. El ve goz
koordinasyonlarin1 saglamaya basladiklar1 zaman ise daha fazla bilingli hareketler
sergilerler ve kendilerine 6zgii olan oyunlar1 oynamaya baslarlar. Oynadiklar1 bu oyunlar
cocuklarin motor gelisimleri agisindan 6nemlidir (Coban ve Devecioglu, 2011, s. 3). Oyun,
tekrarlayan hareketler ile birlikte cocuklar destekleyen bir etkinliktir (Heidemann ve
Hewitt, 2010, s. 13). Hareket agirlikli olarak oynanan oyunlar, ¢ocuklarin denge ve
koordinasyon becerilerinin gelisimine katki saglar. Bu tiir oyunlarda kosma, sigrama,
ziplama ve sallanma gibi davranislar sergilerler bu da biiyiik kas becerilerinin gelisimini
destekler (Dunlap, 2009; Tristen Dodge, Colker ve Heroman, 2002). Bu donemde ¢ocuklar
ipe boncuk dizme, kesme, yapistirma, boyama ve yapboz olusturma gibi kiigiik kas becerisi
gerektiren etkinlikler yaparlar. Bu da motor gelisim igerisindeki atma, sikma, kaldirma ve

tutma gibi eylemleri saglayarak kiiclik kas becerilerinin gelisimini destekler (Dunlap,



2009; Santrock, 2003). Oyunun, ¢ocuklarin motor gelisimine katkisinin yani sira izleyen

boéliimde oyunun, ¢ocuklarin dil gelisimi alanindaki etkileri agiklanmastir.
1.5.4. Oyunun Cocugun Dil Gelismine Olan Katkisi

Dil, c¢ocuklar i¢in oyun oynarken duygularini ve diisiincelerini ifade edebilecekleri bir
aractir (Santer, Griffiths ve Goodall, 2007, s. 61). Oyun igerisinde dilin kullanimu ile ilgili
birden c¢ok veriye ulasilabilir. Goz kontagi ve mimiklerin kullanimi ile baslayan iletisim
kurma yolu, tek sozciiklii ifadelere bu ifadeler ise tam ciimle ile konugmayz siirdiirebilmeye
kadar ilerleme gosterir (Widerstrom, 2005, s. 5). Oyun, bir olay1 veya olguyu ifade
edebilme yetenegini giiclendirir. Oyun etkinlikleri, ¢ocuklarin dili kullanabilmelerini
destekleyecek uygun bir 6grenim ortami sunmaktadir (Johnson, Christic ve Wardle, 2005,
s. 138-142).

Oyun sirasinda c¢ocuklar oynadigi nesneleri isimlendirmeyi, durumlarla ilgili tahminde
bulunmay1 ve duygularini ifade etmeyi 6grenirler (McCune-Nicolich ve Bruskin, 1982, s.
6). Oyun oynadiklart siire boyunca ¢ocuklar kendilerini birden fazla sekilde ifade etmeyi
Ogrenirler bu da ¢ocuklara dilin kurallar ile ilgili becerilerin deneyimlerini kazandirir.
Boylelikle cocuklar kendilerini bir birey olarak ifade etmeyi 6grenirler(Wolfberg, 1999).
Cocuklar oyun oynarken sosyal etkilesim ve iletisim yardimi ile birbirleri hakkinda bilgi
sahibi olurlar. Birbirleri ile yapmis olduklar1 paylagimlar sayesinde iletisim becerilerini
gelistirmelerinin yan1 sira baskalarmin fikirlerinden yararlanirlar. Daha etkili eyleme
gecme yollar1 diisiiniirken neyi neden yaptiklarinin farkina varmaya baslarlar (Santer,
Griffiths ve Goodall, 2007, s. 65-66). Cocuklar iletisim halinde olduklar1 siire boyunca
dinlemeyi de 6grenirler (Heidemann ve Hewitt, 2010, s. 11). Oyun, iletisim becerileri ve
dil kullanimi ile yakindan iliskilidir (McCune-Nicolich ve Bruskin, 1982, s. 6). Oyunun
cocuklarin sosyal-duygusal, biligsel, motor, dil gelisimi alanlarin1 olumlu yonde etkiledigi
goriilmektedir. Cocuklarda bulunan bireysel farkliliklara karsin oyunun gelisimsel
basamaklar1 her ¢ocuk igin ayni diizeyde ilerleme gostermektedir (Ulke-Kiirkgiioglu, 2014,
s. 432). Olagan gelisim gosteren ¢ocuklar da oyun araciligiyla giinliik yasam becerilerini
ogrenir ve belirtilen gesitli gelisim alanlar1 desteklenir. izleyen boliimde olagan gelisim

gosteren ¢ocuklarin oyun gelisimi hakkinda bilgilere yer verilmistir.

1.6. Olagan Gelisim Gosteren Cocuklarin Oyun Gelisimi

Yeni dogan bir bebek kendi uzuvlartyla oynayarak, onlar1 kullanmay1 6grenir. Cevresinde

bulunan nesnelerle oynayarak onlarin islevlerini 6grenir ve bu sekilde elde -ettigi



alistirmalar sonucunda ise o islevleri uygun olarak yerine getirebilme giiclinii arttirir.
Yasamsal olaylar taklit etmeye baslayan ¢ocuk, o olaylarla tecriibe kazanarak olaylari
daha iyi anlamaya baslar. Sonunda ise oyuna kurallar koyarak, onlara uymay1 6grenir ve
sosyal bir birey olarak tek basina toplum igerisine yer edinmeye hazir hale gelir
(Ormanlioglu Ulug, 1997). Tablo 1.2.°de tipik gelisim gosteren ¢ocuklarin oyun

becerilerindeki gelisim agsamalar1 yer almaktadir.

Tablo 1.2. Cocuklarin Oyun Gelisimi Asamalar

Yas Oyun asamalar1  Oyun Davranislan
0-6+ Sens@rimotor Dokunarak ya da agzina alarak nesneleri kesfeder. Ornegin,
ay Oyun ellerini ya da

nesneleri agzina gotiiriir ve ellerini piiriizli bir duvara siirter.
3-9+ Nesne Kesift ~ Bir nesneyi goriir, ona ulasir ve sonrasinda eli veya agziyla o
ay Oyunu nesneyi manipdle eder.

4-12+  Basit Fonksiyonel Nesnelerle (oyuncaklarla) amaglanan sekilde ilgilenir. Ornegin,
ay Oyun 151kl bir oyuncagin 1siklarini yakmak igin tuslara basar ya da

bir ¢ingirag sallar.

8-12+  Iliskisel veya Iki veya daha fazla nesneyi etkilesime sokar ve bir sekilde
ay Kombinasyonlu kombine eder. Ornegin, oyuncaklarla bloklar yapar.

Fonksiyonel Oyun

9-18+ Fonksiyonel veya  Oyuncagi, temsil ettigi nesneyle tutarli bir amagla kullanir.

ay Sembol Oncesi Ornegin oyuncak bir ¢dp kamyonunun kepgesine kum
Oyun koyar.

12— Sembolik, Yaratict  Bir objeyi bagka bir nesneymis gibi kullanir (6rnegin, bir

18+ ay ve Taklitci Oyun kitab1 yaris arabasi rapmasi gibi kullanir); nesne aslinda
sahip olmadig bir 6zellige sahipmis gibi davranir (6rnegin,
oyuncak bir ocak sicakmis gibi); orada olmayan bir nesne
veya birey oradaymis gibi ya da gerceklesmeyen bir olay

gerceklesmis gibi davranir (6rnegin, ejderhay1 temsil eden



bir nesne olmamasma ragmen bir ejderha kaleye

saldirtyormus gibi).
18- Dramatik ya da Bagka biri ya da baska bir sey gibi davranir (6rnegin bir
24+ ay Kendi Kendine sliper kahraman ya da hayvan gibi).
Taklit Oyunlari
24 ayto 3 Paralel Oyun Bagka c¢ocuklarin yaninda oyun oynar ancak diger ¢ocukla
yil dogrudan iletisim kurmaz.
2.5 yil lliskisel Oyun yada Birlikte oynayacak diger ¢ocuklar1 arar. Oyun
to 4 Erken Miisterek arkadaslar1 icin agik¢a tercihleri vardir, ancak temel
yil+ Oyun etkilesimden fazlasi i¢in halen yetiskin destegine ihtiyag
duyar.
4 yil+ Miisterek Oyun Diger cocuklarla yardima ihtiyag duymadan oyun

oynayabilir; arkadaglarin1 taniyabilir ve diger ¢ocuklarin

onu sevip sevmedigine dair endise gosterir.

Kaynak: Charlop, Lang ve Rispoli, 2018. s.5

Olagan gelisim gosteren ¢ocuklarin yaslar1 farklilik gosterse de oyun becerilerinin tiim
basamaklarini sirali bir sekilde tamamladiklarini gézlemleyebiliriz. Fakat 6zel gereksinimi
olan cocuklarin sosyal etkilesim alaninda yasadiklar: sinirliliklar diger gelisim alanlarinin
da olumsuz bir sekilde etkilenmesine ve aksaklik yasanmasina neden olabilmektedir. Bu
yasanan aksakliklarin sonucunda ise 6zel gereksinimi olan ¢ocuklarin oyun becerilerindeki
gelisimi farklilik gosterebilmektedir. Bu sebeple izleyen bolimde 6zel gereksinimi olan

cocuklar hakkinda bilgilere yer verilmistir.



1.7. Ozel Gereksinimi Olan Cocuklar

Ozel gereksinimi olan ¢ocuklarin ihtiyaclarim1 belirlemek ve o6zel gereksinimlerini
desteklemek amaciyla ortaya ¢ikan egitim alani 6zel egitim olarak adlandirilmistir (Laura ve
Ashman, 1985). Ozel egitim, yetersizlik alanlarina dayali yaklasimlar dogrultusunda farkli
hizmetlerden yararlanan gruplar1 kapsamaktadir; gorme engelli birey, isitme engelli birey,
bedensel engelli birey, ¢ok agir diizeyde zihin engelli birey, hafif diizeyde otizmi olan birey
ve hafif diizeyde zihinsel engeli olan bireylerden olusmaktadir. Ozel yetenekli ¢ocuklar da

ozel egitim alani igerisinde hizmet sunulan gruplardir (OEHY, 2018).

Erken cocukluk kritik bir donemdir. Bu dénemde sosyal gelisim alanina iligkin elde edilen
kazanimlar, ileri ¢ocukluk ve yetiskinlik donemlerinin temelini olusturmaktadir (Denham,
2006). Okul 6ncesi donemdeki cocuklar sosyal becerilerini akranlariyla iletisim kurarak,
isbirligi yaparak ve paylasimda bulunarak kendilerini ifade etme ve sosyal davranislar

gelistirme gibi yasamlarini etkileyecek davranislar kazanirlar (AktasOzkafaci, 2012).

Okul oncesi egitim hem olagan gelisim gosteren hem de 6zel gereksinimi olan ¢ocuklarin
gelisimi agisindan  6nemlidir. Ozel gereksinimi olan ¢ocuklarin akademik, sosyal
davranislarinda akranlart ile birlikte icerisinde bulunduklari ¢cevreden model ve taklit yoluyla
olumlu etkiler kazanmalarinin yani sira (Lipsky ve Gartner, 1996), okul oncesi donemde
birlikte alacaklar1 egitim bu olumlu etkileri daha st diizey bir seviyeye c¢ikaracaktir
(Henninger ve Taylor, 2014). Okul 6ncesinde 06zel gereksinimi olan c¢ocuklara sosyal
gelisimlerine ve davraniglarina uygun modeller sunuldugu savunulmaktadir (Odom, 2000).
Tipik gelisim gosteren ¢ocuklar i¢in egitim siireci ne kadar 6nemli ise 6zel gereksinimi olan
cocuklar i¢in de durum aynidir (Bozarslan ve Batu, 2014; Batu, Odluyurt, Alagézoglu, Cattik
ve Sahin, 2017). Ozel gereksinimi olan cocuklar, erken tan1 ve erken miidahale ile

potansiyellerini gelistirmek i¢in uygun imkanlara sahip olabileceklerdir.

Cocuklar erken cocukluk doneminde anne ve babalarimi goézlemleyerek nasil iletisim
kuracaklarimi sonrasinda da gozlemledikleri bu davranisi sergilemeyi Ogrenirler. Tim
cocuklar gibi 6zel gereksinimi olan ¢ocuklarin da kazandiklar1 sosyal becerileri ailelerinin
davramslaria gore sekil alir (Aydin ve Sénmezoglu, 2014). Ozel gereksinimi olan ¢ocuklarin
aileleri tarafindan verecekleri her firsat ¢ocuklarin sosyallesmesini ve toplum igerisindeki

kabuliinii saglayacaktir. Anne, baba veya yetiskinlerden kaynaklanan yetersizlikler bu siirecin



olumsuz etkilenmesine neden olmaktadir. Dolayisiyla ¢ocuklarin uyum ve davranis siiregleri

zarar gorebilir (Pianta, Nimetz ve Bennett, 1997; Shonkoff ve Phillips, 2000).

Ozel gereksinimi olan cocuklarin sosyal becerilerdeki yetersizlikleri akran iliskilerini ve
okuldaki 6grenmelerini buna bagli olarak da yasam kalitelerini de dogrudan etkilemektedir.
Sosyal becerilerdeki bu yetersizlikler 6zel gereksinimi olan ¢ocugun akranlartyla, ¢evresiyle
olan iletisim ve etkilesimini olumsuz yonde etkilemektedir. Ozel gereksinimi olan gocuklar,
sosyal becerileri kazanma ve kazanilan becerileri uygulama konusunda destege ihtiyag
duymaktadirlar (Avcioglu, 2012). izleyen béliimde 6zel gereksinimi olan ¢ocuklar ve oyun

becerileri ile ilgili bilgilere yer verilmistir
1.8. Ozel Gereksinimi Olan Cocuklar ve Oyun Becerileri

Oyun, tipik gelisim gosteren ¢ocuklarin yani sira dzellikle 6zel gereksinimi olan ¢ocuklarin
ogrenme siirecleri icerisinde kendilerini ifade etmelerinde yararli bir 6grenme aracidir. Ozel
gereksinimi olan ¢ocuklarin genel olarak dikkat siireleri tipik gelisim gosteren ¢ocuklara gore
daha kisadir ve zaman zaman disiplin problemleri gostermektedirler. Bu durumlarin
giderilmesi ve gelisimlerinin desteklenmesi amaciyla 6zel gereksinimi olan ¢ocuklarin oyun
becerilerini gelistirici ¢alismalar ile ilgilenmeleri saglanmalidir. Ozel gereksinimi olan
cocuklarin hayal giicii ve yaratici diisiinceleri yavastir. Bu beceriler igerisindeki oyunlar 6zel

gereksinimi olan ¢ocuklar i¢in ger¢ege daha yakin tutulmalidir. (Bayhan, 1995).

Erken ¢cocukluk dogumdan itibaren gelisim ve degisim gostermektedir. Bu gelisimler arasinda
hareket gelisiminin dahil oldugu durumlar da bulunmaktadir. Tipik gelisim gosteren
cocuklarin kolaylikla yapabildigi emekleme, yiirlime, ziplama ve kosma gibi hareketler 6zel

gereksinimi olan ¢ocuklar icin oldukca guctr.

Okul 6ncesi donemde ¢ocuk serbest zaman etkinliklerinde kendi igsel motivasyonu ile yogun
bir iletisim icerisine girer. Cocuklarin ¢alisma agirlikli etkinliklere kiyasla serbest oyun
etkinliklerinde daha c¢ok etkilesimde olduklar1 goriilmiistiir (Leseman ve dig., 2001).
Cocuklarin kurduklar iletisimin en yogun olarak sosyal icerikli oyunlarda saglarlar. Ciinki
sosyal oyunlar igerisinde gelisim diizeylerine uygun olarak iletisim davraniglarim
ogrenebilecegi ve gosterebilecegi firsatlar1 yakalar. Akranlar ile birlikte oynar, goz temasi
kurar, oyunun igerigine adaptasyon saglayarak devamli bir sosyal iletisim saglar (Kohler &
Strain, 1993). Ozel gereksinimi olan c¢ocuklar, tipik gelisim gdsteren akranlarini
gbzlemleyerek ve akranlariyla etkilesim igerisinde bulunarak sosyal igerikli oyunlarda rol

almalar1 saglanmalidir.



Ozel gereksinimi olan c¢ocuklarin sahip olduklar1 dezavantajlar sebebiyle gelisimlerinin
desteklenmesi amaciyla oyun ¢ok Onemli bir yere sahiptir. Oyun, 6zel gereksinimi olan
cocuklarin tipik gelisim gosteren cocuklar ile ayni gelisim ozelliklerini gdstermeseler de
deneyim kazanmalar1 agisindan énemlidir. Ozel gereksinimi olan ¢ocuklarin kendilerini rahat
bir sekilde ifade edebilmeleri, gereksinimlerinin anlasilmasi ve bu gereksinimlere yonelik
¢oziimler iiretilebilmesi i¢in oyundan yararlamlmalidir (Aykara, 2017). Ozel gereksinimi olan
cocuklar oyun ortaminda akranlarin1 gozlemleyerek iletisime girer ve bu ortamda onlar i¢in
ogrenme olanag1 saglanmis olur (Brown ve Bergen, 2002). izleyen béliimde ilgili

arastirmalara yer verilmistir.
1.9. lgili Arastirmalar

Yapilan alanyazin taramasit sonucunda ulagilan arastirmalar Ogretmenlerin oyunla ilgili
goriislerinin alindig1 calismalar aciklanmistir. Izleyen béliimde olagan gelisim gdsteren
cocuklarin 6gretmenlerinin oyunla ilgili goriislerinin alindig1 arastirmalara iliskin bilgiler yer

verilmistir.

1.9.1. Olagan gelisim gosteren cocuklarin o6gretmenlerinin oyunla ilgili

goruslerinin alindig1 arastirmalar

Giren (2016) 75 okul 6ncesi 6gretmeninin oyun kavramina iligkin diisiincelerini belirlemek
icin yapilandirilmis goriisme formu igerisindeki “’okul Oncess donem c¢ocugu icin
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oyun.....gibidir, ¢linkii....”” ciimlesini tamamlamalarin1 istemistir. Bu yapilan arastirmanin
sonucuna gore oyun kavramina gore olusan 36 metafor 6gretici rolii ile oyun, eglendirici rolii
ile oyun, cocugun yasamina dahil olma rolii ile oyun, cocugun kendisini ifade edebilmesi ve
duygularin1 yansitabilmesi ile oyun, yasamsal bir ihtiya¢ rolii olarak bes ayr1 maddede

toplanmustir.

Bozan (2014), 175 okul oncesi 6gretmeninin oyun kurallarina yonelik goriislerinin bazi
degiskenlere gore farklilasip farklilasmadigini incelemistir. Elde edilen arastirma verileri
ogretmenlerin oyun etkinliklerine iligkin goriislerini belirleme 6l¢egi kullanarak toplanmaistir.
Bu arastima sonuucunda cinsiyet, 6grenim durumu, sinif mevcudu ve gorev yapilan okulun
farklilig1 okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun etkinliklerine iligkin goriislerini anlamli seviyede

degismedigi sonucuna ulagilmstir.

Ozdemir ve Ramazan (2014), 63 okul 6ncesi 6gretmeninin yar1 yapilandirilmis goriisme

teknigi ile oyuna yonelik gorisleri incelenmistir. Arastirma verileri igerik analizi ile



degerlendirilmistir. Yapilan aragtirma sonucunda okul oncesi 6gretmenlerinin oyun tanimina
yonelik 7 gelisime ve 0grenmeye etkisi, cocugun kendini rahatca ifade edebildigi ortam,
eglenceli olmasi, cocuklar tarafindan yapilan her sey ve ¢ocuk i¢in degerli olmasi, yasama
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hazirlama, seklinde alti madde ortaya ¢ikmistir. Bunun yani sira 6gretmenler, oyun
oynamayan ¢ocuklarin olumsuz duygular hissettiklerini, bunun gelisimlerini de olumsuz

yonde etkiledigini ve sonucunda ¢ocuklarin yaraticiliklarinin kérelecegini belirtmislerdir.

Katlav (2014), 30 okul oOncesi 6gretmeninin oyunun 3-5 yas arasindaki c¢ocuklarin
gelisimlerine yonelik goriislerini belirlemek amaciyla yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi ile
veriler elde edilmistir. Bu arastirmanin sonucuna gore 0gretmenler egitim planlarina oyunu
dahil ettiklerini, konular1 oyun ile &grettiklerini, oyun oynatirken ozellikle gilivenlige dnem
verdiklerini, oyun ortami olarak da en ¢ok acik alan ve smf igerisini tercih ettikleri

belirtilmistir.

Izumi-Taylor, Samuelson ve Rogers (2010), ii¢ farkli kiiltiirdeki (Japonya, Amerika, Isvec)
ogretmenlerin oyun perspektifleri anket yolu ile veri toplanarak incelenmistir. Bu arastirmanin

b

sonucunda ti¢ kiiltiir perspektifinden yola ¢ikarak oyun taniminda ©’ 6grenme siireci, firsat
kaynagi, yaraticilik, giiclendirme, ¢ocugun gorevi ve faaliyetler’” seklinde alt1 madde ortaya

cikmustir.

Tipik gelisim gosteren ¢ocuklarin G6gretmenlerinin oyunla ilgili goriislerinin  alindigt
aragtirmalar incelendigi zaman metafor, Olcek, anket ve goriismeler yoluyla verilerin
toplanildig1 goriilmektedir. Bunun yani sira yapilan aragtirmalarin bulgularina bakildig:
zaman katilimcilarin ¢ogu oyunun 6gretici yonii, gelisime olan katkis1 ve ¢ocugun kendisini

anlatabilme yOniiniin 6nemli oldugunu belirterek tanimlamaktadirlar.
1.10. Arastirmanmin Sayiltilar

Bu arastirmanin temel dngoriisii; Ozel gereksinimi olan gocuklarin dgretmenleriyle yapilan
goriismelerde onlara yoneltilen sorular1 dogru ve samimi bir sekilde cevaplamalaridir. Ayrica
arastirmanin Orneklemi icerisinde bulunan 6gretmenlerin ¢alistiklar1 cocuklarin tanilarmin

dogrulugu temel varsayimlar olarak ele alinmaktadir.



1.11. Arastirmanin Sinirhliklar:
1. Aragtirma 6gretmen goriisme formunda yer alan sorularla ve verilen cevaplarla sinirlidir.

2. Arastirmada elde edilen bulgular, arastirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmis

goriisme formu ile sinirhidir.



BOLUM-2

YONTEM

Bu bolimde arastirmanin modeli, katilimcilar, veri toplama araglari, verilerin toplanmasi,

verilerin dokiimii ve analiz siireci ile ilgili bilgiler yer almaktadir.

2.1. Arastirmanin Modeli

Bu aragtirma siniflarinda 6zel gereksinimi olan ¢ocuklara okul dncesi 6gretmenlerinin oyun
becerilerine ve Ogretimine iligkin goriislerini belirlemeyi amacglamaktadir. Arastirma nitel
arastirma yontemlerinden biri olan betimsel arastirma modeliyle yiiriitiilmiis ve arastirmada
elde edilen verilerin tamami yar1 yapilandirilmis goriisme formu araciligryla aragtirmaci
tarafindan toplanmigtir. Betimsel arastirmalar bir konu ile ilgili detayli veri toplanmasini
saglar. Betimsel arastirma hedef, goriisme ve gozlem ile yapilarak verilen sonuglarinin
toplanip diizenlenerek yorumlanmasi seklinde okuyucuya sunulmasidir (Baltaci, 2019). Veri
toplama teknigi goriisme, gozlem ve yazili dokiiman olarak ii¢ tiire ayrilmaktadir. Goriisme
teknigi bir konu ile ilgili olarak belirlenen kisilere soru sorulmasi ve bunun devaminda
tutumlarinin, sikayetlerinin ve goriislerinin belirlenmesi amaglanir (Aziz, 2015; Yildirim ve
Simgek, 2016, s. 130). Gorlisme teknigi yapilandirilmig, yar1 yapilandirilmis  ve
yapilandirilmamis goriisme olarak {i¢ sekilde siniflandirilmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2016,
s. 130). Bu ¢alismada yar1 yapilandirilmig goriisme teknigi kullanilmistir. Yar1 yapilandirilmis
goriisme teknigi goriismeye katilan olan kisilere soracagi sorulart onceden hazirlar ve
goriismenin gidis yoluna bagl olarak sorularda diizelme ya da yan sorularla gériismeyi daha
detayli hale getirir (Biiyiikoztiirk, Kilig-Cakmak, Akgun, Karadeniz ve Demirel, 2016, s.
154). Bu arastirmanin verileri, siiflarinda 6zel gereksinimi olan ¢ocuklara okul Oncesi
ogretmenlerinin oyun becerilerine ve Ogretimine iliskin goriislerini belirlemek amaciyla,
gerek duyuldugunda ek sorulara ve agiklamalara imkan saglayan daha detayli bilgi elde

edebilmeye gereksinim duyulacagindan yar1 yapilandirilmig goriisme teknigi ile toplanmustir.



2.2. Katihmcilar
Ilerleyen béliimde arastirmanin katilimcilar ile ilgili detayl bilgilere yer verilmistir.

2.2.1. Arastirmanin Yiiriitiildiigii Kurumlar
Bu aragtirmada, 0Ozel gereksinimi olan c¢ocuklara okul oOncesi Ogretmenlerinin oyun

becerilerine ve Ogretimine iligkin goriislerini belirlemeyi amaglamaktadir. Bu nedenle
Antalya’da bu bireylere egitim vermekte olan 6zel kresler aragtirmanin yiiriitildiigli kurumlari
olusturmaktadir. Bu arastirma i¢in 6zel gereksinimi olan bireylere egitim vermekte Ozel

kresler belirlenmistir.

2.2.2. Arastirmaya Katilan Ogretmenler
Arastirmanin yiriitilecegi merkezler belirlenip gerekli izinler alindiktan sonra arastirmadaki

Ogretmenlere arastirmaci, belirlenen 6gretmenlere arastirma hakkinda bilgilendirme yaparak
aragtirmaya katilim durumlarin1 sormustur. Arastirmaci, arastirmaya katilimin goniilliiliik
esasina dayandigini, goriismelerin ses kayit cihaziyla kaydedilecegini ve alinan bu kayitlarin
aragtirma igerisinde kullanilacagini belirtmistir. Arastirmaya Antalya’ da bulunan 06zel
kreslerde gorev yapan 30 6gretmen katilmistir. Goriismeyi kabul eden 6gretmenlerle randevu
alinarak goriisiilmiistiir. Goriismeye katilan 6gretmenlere ait demografik bilgileri, 6gretmenlik

deneyimleri ve gorev yapmakta olduklar1 okullar Tablo 3.1.’de yer almaktadir.

Tablo 2.1. Katilimcr Ogretmenlerin Demografik Ozellikleri

Cinsiyet Kadin 27 kisi
Erkek 3 kisi
Yas 23-30 yas 23 kisi
31-37 yas 3 kisi
38-44 yas 4 kisi
Ogrenim Durumu Lisans 30 kisi
Mezun Oldugu Boéliim Okul Oncesi Ogretmenligi 30 kisi
Mesleki Deneyimi 1-4 yil 20 kisi
5-9 yil 7 kisi
3 kisi

10 y1l ve tizeri



Gorev Yaptign Kurum Ozel Kres

Universite Haytimzda

Ozel Gereksinimi Olan o4 Kisi
Cocuklarin  Egitimi ile Evet 3
iliskili Bir Egitime 6 kisi

Katildimz M ? Hayir

Arastirmaci, katilmec1 6gretmenler ile goriisme yapabilmek icin Oncelikle arastirmayi
yiirlitecegi okulun miidiirii ile gorliismiis ve yaptigr arastirma ile ilgili bilgi vermistir.
Gortismeleri gontillii olarak gergeklestirmeyi kabul edebilecek Ogretmenler ile goriismek
istedigini belirtmistir. Merkezlerin sorumlulart ile belirlenen randevu tarihinde merkezlere
gitmis ve Ogretmenlerle tanismistir. Arastirmacit Ogretmenlere arastirmanin amacini
anlatmistir. Yapilacak olan goriismenin ses kayit cihazi ile kayit edilecegi , bu kayitlar
kendisi ve giivenirlik ¢alismasin1 yapacak kisi disinda hi¢ kimsenin dinlemeyecegini ve ayni
zamanda bu arastirmaya katilimin goniilliiliik esasina dayandigini belirtmistir. Arastimaya
katilmaya goniillii olan 6gretmenler belirlenmistir. Goriismelerin yapilacagr merkezler igin

ogretmenlerle goriisme yapilabilecek giinler i¢in randevu almustir.

2.3. Veri Toplama Aracinin Gelistirilmesi

Bu arastirmada yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilarak veri toplanmasi yapilmistir.
Yar1 yapilandirilmis gorlismeler icin kullanilacak olan goriisme formlar1 arastirmact
tarafindan hazirlanmistir. Gortisme formu hazirlanirken 6zel gereksinimi olan ¢ocuklara okul
oncesi 6gretmenlerinin oyun becerilerine ve dgretimine iliskin goriislerine yonelik onerilerin
incelendigi ¢aligmalar ile ilgili alanyazin taramasi yapilmistir. Alanyazin taramasinda Ergin
(2017), Sentiirk Cesur (2019), Altun ve Giilben (2009)’un aragtirmalari incelenmistir. Yapilan
alanyazin taramasi sonucunda Ogretmenler icin 5 agik uglu soru ve alt basamaklari

hazirlanmustir.

Yar1 yapilandirilmig goriisme formu hazir olduktan sonra formdaki sorulan uygunlugu ve
uzman goriisii almak icin Lefke Avrupa Universitesi Ozel Egitim Ogretmenligi Yiiksek

Lisans Programi ogretim {yelerine gonderilmistir. Goriigme formlarini inceleyen alan



uzmanlarinin goriis ve onerileri dikkate alinarak gereken diizenlemeler yapilmis ve goriisme

sorular1 uygulanacak son sekline getirilmistir.

2.4. Veri Toplama Araci
Arastirmada 6zel gereksinimi olan cocuklarla c¢alisan okul Oncesi Ogretmenleri katilimct
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grubunu olusturmaktadir. Belirtilen katilimer grubu igin ° Ogretmen Goriisme Sorulari
ismiyle goriisme formu olusturulmustur. Olusturulmus olan gériisme formunda katilimcilara
ait demografik bilgiler ve oyun becerilerinin 6gretimine yoOnelik sorulara yer verilmistir.

Ogretmen Goriisme Formunda 5 agik uglu soru ve alt basamaklar1 yer almaktadir.

2.5. Verilerin Toplanmasi Siiresi
Bu boliimde pilot goriismeler, goriisme ilkelerinin belirlenmesi ve verilerin toplanma

stireciyle ilgili bilgiler yer almaktadir.
2.5.1.Pilot Goriismeler

Gortisme formu i¢in hazirlanan sorulart smamak ve arastirmacinin deneyimini arttirmak
amaciyla 6zel gereksinimi olan ¢ocuklarla calisan bir okul 6ncesi 6gretmeni ile pilot goriisme
yapilmigtir. Pilot gériigme Oncesinde arastirmada yer alan katilimciya, arastirmaci goriismeye
baglamadan Once arastirmaya katilimin goniilliilik esasina dayandigini, goriigmenin ses kayit
cihaziyla kaydedilecegini ve bu kayitlarin sadece arastirma igerisinde kullanilacagini
belirtmistir. Gergeklestirilen pilot goriismenin ese kaydi arastirmaci ve tez danigsmani Dr.
Hatice Bilmez tarafindan incelenerek goriisme sorularinda herhangi bir degisiklige gerek

duyulmadigina ve bu siirecin planlandigi sekilde devam etmesine karar vermistir.

2.5.2. Goriisme Ilkeleri

Arastirmada katilimcilarla yapilacak olan goriismelerin hepsinin arastirmaci tarafindan yiiz
yiize olarak yapilmasina karar verilmistir. Ogretmenlerin goriisme sirasinda konusmalarin
akiciliginin bozulmamasi, konusmalarin tamaminin kaydedilmesi ve elde edilen verilerin
ayrintili olarak degerlendirilebilmesi agisindan ses kayit cihazi kullanilarak goriismelerin
kayit altina alinabilmesi i¢in katilimcilardan izin istenmesine karar verilmistir. Bu goriisme
kayitlarinin ve kayitlar igerisinden elde edilecek dokiimanlarin arastirmacinin kendisi ve
giivenirlik verilerini toplayan kisi disinda kimsenin dinlemeyeceginin ve okumayacaginin
sOylenmesine karar verilmistir. Goriisme sirasinda sorular cevaplanirken bir soru igerisinde
farklit bir sorunun cevabinin verilmesi durumunda o sorunun tekrar edilmemesi karari

almmistir. Ogretmenlere goriisme sirasinda isimlerinin kullanilmayacagimnin eger isterlerse



gercek isimlerinin ya da sectikleri bir kod isim kullanabileceklerinin s@ylenmesine karar

verilmistir.

2.5.3. Verilerin Toplanmasi
Arastirma verileri 22 Mart 2022- 30 Mayis 2022 tarihleri arasinda katilimer 6gretmenler ile

gotistilerek toplanmistir. Katilimeilarin her biri ile goriisme tarihleri belirlenmis ve ¢alistiklar
kurumlarda uygun bulunan yer ve zamanda goriismeler gergeklestirilmistir. Goriisme
sirasinda katilimcilarin her biri i¢in goriisme kilavuzu, goriisme formu, ses kaydi alabilmek
icin akilli telefon, kalem ve silgi hazir bulundurulmustur. Gortismeler 03:15 — 06:43 dakika
arasinda slrmistiir. Gorlismelerin toplami1 2 saat 15 dakika siirmistiir. Gorlismeye
baslamadan oOnce arastirmanin amacmin ‘’ 0zel gereksinimi olan cocuklara okul ©ncesi
Ogretmenlerinin oyun becerilerine ve Ogretimine iligkin goriislerini belirlemek’  oldugu
tekrarlanmistir. Katilimciya goriismenin ilkeleri anlatilmig ve goriisme kilavuzu imzalanarak
goriigmelere baslanmistir. Arastirmada toplam 30 okul Oncesi Ogretmeni ile goriisme
yapilmigtir. Ogretmenler ile yapilan goriismeler sorumlu Ogretmenlerin  odalarinda

gerceklestirilmistir.
2.6. Verilerin Analizi

Arastirmaci goriisme kilavuzuna uygun olarak katilimcilarla goriismelerini tamamladiktan
sonra kayitlarin dokiimii asamasina geg¢ilmistir. Kayitlarin dokiimii sirasinda aragtirmaya
katilan her bir 6gretmen i¢in ayr1 goriisme formu kullanilmistir. Gorligme sirasinda kayit
edilen ses kayitlarinin dokiimii yapilirken higbir ekleme ve ¢ikartma yapmadan, oldugu gibi
goriisme formuna aktarilmistir. Gorlismenin yazili dokiimlerini betimsel analiz yontemi ile
temalara ayirilarak analiz edilmistir. Betimsel analizde arastirmada elde edilen veriler
oncelikle sistematik ve acik bir sekilde betimlernir, betimlemeler agiklanir ve yorumlamasi
yapilir, neden sonug iligkisi kurularak bazi1 sonuclara ulagilir. Betimsel analizin dort agsamasi
bulunmaktadir. Betimsel analiz icin bir cerceve olusturma, tematik cergeveye gore verileri

isleme, bulgular1 tanimlama ve bulgular1 yorumlama asamalaridir (Yildirim ve Simsek, 2011).
2.6.1. Betimsel Analiz icin Bir Cerceve Olusturma

Bu asamada 0zel gereksinimi olan Ogrencilerle ¢alisan 6gretmenler ile yapilan goriisme
kayitlarinin dokiimii yapilmistir. Kayitlarin dokiimii, ses kaydindaki konusmalarin duyuldugu
sekilde, diizeltme yapilmadan ve konusanlarin sirasina uygun olarak yazilmigtir. Katilimci

ogretmenlerle yapilan 30 goriismenin dokiimii toplam 65 sayfa tutmustur.



2.6.2. Tematik Cerceveye Gore Verilerin islenmesi

Gortigme formlar1 ve ses kayitlart kontrol edildikten sonra, goriisme yapilan 6gretmenlerin
verdikleri cevaplar esas alinarak tez danigsmani ile birlikte katilimci grubu igin temalar
olusturulmustur. Olusturulan bu temalar dogrultusunda goriisme kodlama anahtar1 ortaya

cikarak katilimcilarin gériisme sirasinda verdikleri cevaplar bu alana islenmistir.

2.6.3. Guvenilirlik Verisi

Gorligme kodlama anahtrarina iglenen verilerin giivenirligini tespit etmek amaciyla, rastgele
secilen on tane goriisme formu ve isaretlenmemis kodlama anahtari nitel aragtirma dersi almis
bir uzmana gonderilmistir. Aragtirmaci ve uzman birbirinden bagimsiz olarak katilimcilarin
goriisme formlarimi okuyup, katilimcinin belirttigi goriise uygun oldugunu diisiindigii
secenekleri goriisme kodlama anahtarina isaretlemistir. Isaretlenen goriisme kodlama
anahtarlar1 incelenerek farkliliklarin agiklamalar1 yapilmistir. Yapilan karsilagtirmalar
sonucunda her ayni olan isaretlemeler ’Goriis Birligi’” farkli olanlar ise ©* Goriis Ayriligr”’
olarak kayit edilmistir. Giivenirlik yiizdesi her soru i¢in goriis birligi\ (goriis ayriligi + goriis
ayriligr) x 100 olarak hesaplanmistir (Miles ve Huberman,1994 s. 46). Ogretmenler ile yapilan

goriismelerin giivenirlik yiizdesi



BOLUM 3

BULGULAR

Bu arastirmada 6zel gereksinimi olan ¢ocuklara okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun becerilerine
ve dgretimine iliskin goriislerinin belirlenmesi amaglanmaktadir. Izleyen béliimde katilimei

ogretmenler ile yapilan goriismeler sonucu elde edilen bulgulara ver yerilmistir.
3.1. Ogretmenlere Ait Bulgular

Bu boliimde 6zel gereksinimi olan ¢ocuklara okul dncesi 6gretmenlerinin oyun becerilerine ve

ogretimine iliskin gorisleri belirtilmektedir.

3.1.1. Ogretmenlerin Ozel Gereksinimi Olan Ogrencilere Oyun Becerilerinin Ogretimine

Yonelik Goriisleri

Ogretmenlere > Ozel gereksinimi olan 6grencilere oyun becerilerinin égretimi sizce dnemli

midir? ©’ sorusu soruldugunda Ogretmenlerin hepsi “’Evet’’, “’Tabi ki’’, “’Kesinlikle
onemlidir.”” Ifadelerini kullanarak oyun beceri &gretiminin 6nemini vurgulamiglardir.
Ogretmenlere “’Neden?”’ diye soruldugu zaman, ii¢ 6gretmen sosyallesmeyi sagladig1 i¢in, on
dort 6gretmen oyunda kendilerini rahat ifade edebildikleri i¢in, on iki Ogretmen en iyi
ogrenme ortami icin, bir 6gretmen daha kolay iletisim saglandigi i¢in 6nemli oldugunu
vurgulamistir. Tablo 3.1.’de 6gretmenlerin bu soruya verdikleri yanitlar frekanslartyla birlikte

yer almaktadir.

Tablo 3.1. Ogretmenlerin Oyun Becerilerinin Ogretimine Y 6nelik Goriisleri

Yanitlar F
Sosyallesmek i¢in 6nemlidir. 3
Kendilerini daha rahat ifade edebilmek igin 6nemlidir. 14
En iyi 6grenme ortami oldugu 6nemlidir. 12

Daha kolay iletisim kurmak igin 6nemlidir. 1




Ogretmenlere yoneltilen sorulara iliskin 6gretmenlerin ii¢ii oyun becerilerinin sosyallesmek
icin, on dordi kendilerini daha rahat ifade edebilmek igin, on ikisi en iyi 0grenme ortami

oldugu i¢in ve biri ise daha kolay iletisim kurmak i¢in 6nemli oldugunu ifade etmistir.
Ogretmenlerin oyun becerilerinin 6gretimine yonelik goriislerinden bazilar su sekildedir:

Ogretmen 1 ¢ Cocuklar oyun becerileriyle zihinsel becerilere ek olarak sosyal becerileri de
gelisir ve ogrenirler. Iletisim kurma, etkilesim, soyut diisiinme, taklit, isitme ve dokunma

)

duyulart geligir. Sira alma ve dikkat siirelerini uzatmada olduk¢a faydalidir.”

Ogretmen 7 ¢ Kesinlikle onemlidir. Cocuk oyunla égrenir, oyunla taklit eder iletisim kurmak

ne kadar 6nemli ise oyun da Oyledir. Cocuklarin diinyasina girmek ancak oyunla miimkiin.”’

Ogretmen 8 ©° Tabiki ¢ok onemlidir. Ciinkii ¢ocuk oyunda kendisini ifade eder, ¢izdigi

’

resimde, oyunda, konusmalarinda kendisini ifade ettigi i¢in ¢ok 6nemlidir.’

Ogretmen 9 ©* Tabiki de 6nemli ama bunun icin soyle bisey soyleyebilirim yasin daha ¢ok
onemli oldugunu diisiintiyorum yani biiyiik yaslarda oyunun daha zor oldugunu ama kiigiik
vaslarda ise bu ozel c¢ocuk oyun tabiki de onemlidir. Ciinkii her seyin oOgretimini

’

kolaylastirdigini diigiintiyorum.’

Ogretmen 12 *° Evet énemli bence ¢iinkii ¢ocugun isinin sadece oyun oldugunu diisiiniiyorum.
Kendisini en iyi yansittig1 yer, duygularyla en iyi bas edebildigi yer oyun oldugu igin oyun

ogretimini onemli buluyorum.’’

Ogretmen 22 ** Evet 6nemlidir. Bence her ¢ocuk kendini oyun yoluyla daha kolay bir sekilde

ifade eder, oyun icerisinde verdigi tepkiler ve geri doniitler bize bu konuda yol gosterir’’

Ogretmen 23 “° Evet bence ¢ok énemlidir. Ciinkii ¢cocuklar hem kendi akranlari ile hem de
bizimle oyun yoluyla daha kolay iletisime gegip kendilerini daha rahat bir sekilde ifade

edebilirler.”’

Ogretmen 29 > Evet énemlidir. Ciinkii oyun becerileri ile cocuklar daha ¢ok iletisim kurar ve

’

daha ¢ok sosyallesirler.’



3.1.2. Ogretmenlerin Ozel Gereksinimi Olan Ogrencilerin Sergiledigi Oyun

Becerilerini Degerlendirmeye Yonelik Goriisleri

Ogretmenlere “’Ozel gereksinimi olan &grencilerinizin sergiledigi oyun becerilerini nasil
degerlendiriyorsunuz?’’ sorusu sorulmustur. Tablo 4.1’de 6gretmenlerin bu soruya verdikleri

yanitlar frekanslariyla birlikte yer almaktadir.

Tablo 4.1. Ogretmenlerin Ogrencilerinin Oyun Becerilerini Degerlendirme Yollari

Gortisler F
Gozleme dayali degerlendirme yapma 16
Oyun igerisinde degerlendirme yapma 13
Envanter ve materyal kullarak degerlendirme yapma 1

Ogretmenlerden on altis1 “’gézleme dayali’’, on (gl “‘oyun icerisinde degerlendirme
yaptigini’’ ifade ederken, bir 6gretmen ise © ‘envanter ve materyal kullanarak degerlendirme
yaptigint’’ belirtmistir. Tablo incelendiginde en ¢ok °’gozleme dayali degerlendirme’’
yapilmaktadir. Bu degerlendirmenin yani sira ‘’oyun icerisinde degerlendirme yapma’’ ve
“envanter ve materyal kullanarak degerlendirme yapma’’ olarak degerlendirme yapildigi

gorulmektedir.

Ogretmenlerin oyun becerilerinin degerlendirmelerine yonelik gériislerinden bazilar1 su

sekildedir:

Ogretmen 10 ** Sergiledikleri oyun becerileri oyunlarin icerigine gére degiskenlik gésteriyor

ama genel olarak kisith davramislar sergiliyorlar.”’

Ogretmen 12 ¢ Genel olarak oyun becerileri sadece yapilandirilmis yani kuralli oyunlar
oluyor ¢iinkii aileler genelde evde kuralli oyunlar ogrettikleri icin dedigim gibi ¢ocuklar
genelde yapilandirilmis oyun, kuralli oyun oynuyorlar. Tek basina oyun oynamakta

zorlanyyorlar.

Ogretmen 13 " Oyun becerileri ile alakal: 6ncelikle ilk basta en énemli olay tanilama siireci.
Bu becerileri yapip yapamayacagini 6grenmek bizim ilk basta kendi sistemimiz. Onun disinda
oyun becerileri ile alakali kurum iklimi, kullandiklari materyaller, materyallerle olan iliskileri

Nasil materyalleri kabul edip etmedigi, duyu ile alakali ¢cok problemler yasiyoruz ve ozel



gereksinimli 6grenciler ¢ogu materyali kabul etmiyor ve onlarla alakali siirekli bir materyal

arastirmasi i¢indeyiz oyun temelli.”’

Ogretmen 18 > Sergiledikleri oyun becerileri oyun tiirlerine gore farklilik gésteriyor. Ama
gozleme dayali olarak degerlendirme aldigim zaman genel olarak oyun igerisine dahil

olmakta zorlandiklar: gozlemliyorum.”’

Ogretmen 20 ° Sufimdaki ézel gereksinimli 6grencilerimi diisiindiigiim zaman simiftaki
normal gelisim gésteren akranlarina oranla oyun becerilerinde daaha geride kaliyorlar,
grubun icerisine dahil olmakta giicliik ¢ekiyorlar. Gozleme dayali olarak degerlendirme

yapmaya ¢alisiyorum.”’

Ogretmen 27 ¢ Sergiledikleri oyun becerileri kendi kurduklar: oyunlarda ¢ok daha iyi ama

yonlendirme yaptigim zaman o tiir oyunlarda stirdiiremiyorlar.”’

3.2.3. Ogretmenlerin Ozel Gereksinimi Olan Ogrencilerin Zorlandiklar1 Oyun

Tiirlerine Yonelik Goriisleri

Ogretmenlere > Ozel gereksinimi olan Ogrenciler hangi tiir oyunlar1 dgrenirken zorluk
yasamaktadir?”’ sorusu sorulmustur.Tablo 5.1°de 6gretmenlerin bu soruya verdikleri yanitlar

frekanslariyla birlikte yer almaktadir.

Tablo 5.1. Ozel Gereksinimi Olan Cocuklarin Ogretimde Zorlandiklart Oyun Tiirleri

GOrusler F
Dikkat ve biligsel gelisime dayali oyunlar 10
Kuralli ve sirali oyunlar 8
Sembolik oyunlar 6
Grup oyunlar1 6

Ogretmenlerden on tanesi “'dikkat ve biligsel gelisime dayali’’, sekizi *’kuralli ve swrali”,
altis1 “’'sembolik’’ ve geri kalan alt1 6gretmen de ‘ ‘grup oyunlarinda’® zorlandiklar1 goriistini
belirtmistir. Tablo incelendiginde 6zel gereksinimi olan ¢ocuklar en ¢ok ’dikkat ve bilissel

gelisime dayalr oyunlarda’’ zorluk yasamaktadir. Bu oyun tiirlerinin yan1 sira 6gretmenlerin



LB ]

verdikleri cevaplarinin digerlerinin “ kurall ve swrali oyun’’, * ’sembolik oyunlar’’ ve *’grup

oyunlart’’ oldugu goriilmektedir.

Ogretmenlerin 6zel gereksinimi olan ogrencilerin zorlandiklari oyun tiirlerine yonelik

goriiglerinden bazilar su sekildedir:

Ogretmen 1 ©° Evet, gorsel ve isitsel algisi zayif olan 6grenciler oyun kurmakta ve ogrenmekte
zorluk yagsworlar. Yaratict diistinmeyi gerektiren oyunlarda zorluk yasamaktadirlar.
Yonlendirilmis sadece egitmenin baslattigi ve miidahil olmadigi oyunlarda daha ¢ok
zorlaniyorlar. Karsihikli  iletisim  gerektiren oyunlarda da aymi  sekilde zorluk

vasamaktadirlar.”’

3

Ogretmen 7 *° Evet zaman zaman sikintilar yasadigimiz oluyor. Cok cabuk doniitler
alamadigimiz 6grenilerimiz de oluyor. Onlarin alanmina girebilmeyi bagarabilmek i¢in onlarin
anlamak i¢in ilgi ve ihtiyaglar: dogrultusunda oyunlar planlamayi, basar: saglamak igin once
bunlar: tespit etmeyi gerektiriyor. Amaca dayali oyunlar sosyal oyunlarda daha c¢ok

zorlaniyoruz.”’

Ogretmen 8 “° Evet zorluk yasiyorlar. Zaten bizim amacimiz derslerinde onlari beraber
kurallara uyarak oynamalarini saglamak. Ozellikle sira bilinci olusmas: gereken oyunlarda

biiyiik zorluk yasiyorlar.”’

Ogretmen 11 " Genelde grup oyunlarinda zorluk yasiyorla. Ciinkii genelde grup oyunlarinda

’

rol paylasimi oluyor ve 6zel gereksinimli 6grenciler bunu benimseyemiyorlar.’

Ogretmen 14 *° Evet zorluk yasworlar. Daha ¢ok grup oyunlarinda ve kuralli oyunlari

oynarken zorluk yasiyorlar.”’

I8

Ogretmen 19 Evet zorluk yasworlar. Grup algisimin fazla oldugu oyunlarda zorluk

yasamaktayiz.”’

I8

Ogretmen 21 *’ Evet zorluk yasiyorlar. Bilissel gelisime yonelik oyunlarda, bekleme, sira

alma davranisi gerektiren oyunlarda zorluk yasiyorlar.”’

Ogretmen 29 °’ Evet zorluk yasiyorlar. Dedigim gibi bu égrenmeler gereksinimlerine gore
farklihik gosteriyor ama genel olarak daha ¢ok sembolik oyun, sira almayr gerektiren

oyunlarda zorluk yastyorlar.”



3.2.3.1. Ogretmenlerin Ozel Gereksinimi Olan Ogrencilerin Zorlandiklar1 Oyun

Tiirlerindeki Zorluklar1 Gidermek i¢cin Neler Yaptiklar

Ogretmenlere > Ozel gereksinimi olan &grenciler hangi tiir oyunlar1 &grenirken zorluk
yasamaktadir?”’ sorusundan sonra ‘’ Siz yasanilan bu zorluklar1 gidermek icin neler
yaptyorsunuz ?’’ sorusu sorulmustur. Tablo 6.1°de 6gretmenlerin bu soruya verdikleri yanitlar

frekanslariyla birlikte yer almaktadir.

Tablo 6.1. Ozel gereksinimi olan o6grenciler hangi tiir oyunlar1 6grenirken zorluk

yagsamaktadir? Siz yasanilan bu zorluklar1 gidermek i¢in neler yapiyorsunuz ?

Goriigler F

Yaratict drama ¢aligmalar1 yapmak
Oyunlar1 daha basit hale getirmek
Bireysel oyuna yonelmek

Sevdigi gorsel materyalleri kullanmak
Oyun igerisinde yonerge kullanmak
Sembolik —mis gibi oyunlar oynamak
Ogretmenin oyuna dahil olmas1

Gorsellige yonelik oyun kurmak

P P, NN DN O N WO W

Aileyi oyuna dahil etmek

2

Ogretmenlerden ii¢ tanesi * ‘yaratict drama ¢alismalar:”, alt: tanesi * ‘oyunlar: daha basit hale
getirmek’’, U¢ tanesi ‘’bireysel oyuna yonelmek’’, yedi tanesi °’sevdigi materyalleri
kullanmak’, bes tanesi ‘ ‘oyun igerisinde yonerge kullanmak’’, iki tanesi ‘’sembolik mis gibi
oyunlar oynamak ”, iki tanesi ‘‘6gretmenin oyuna dahil olmasi’’, bir tanesi “‘gorsellige
yonelik oyun kurmak’’ ve geriye kalan bir 6gretmen de ‘‘aileyi oyuna dahil etmenin’’
yasanilan zorluklar1 giderdigi goriisiinii belirtmistir. Tablo incelendiginde en ¢ok cocuklarin
“sevdigi materyalleri kullanmak’ yasanilan zorluklarin giderilmesini saglamaktadir.
Bunlarin yani sira Ogretmenlerin verdikleri cevaplarin digerlerinin  “’yaratici  drama
calismalart yapmak’’, *’oyunlart daha basit hale getirmek’’, *’bireysel oyuna yonelmek’’,

IR ES] 1y 6

“oyun igerisinde yonerge kullanmak’’, “’sembolik —muig gibi oyunlar oynamak’’, “’6gretmenin

’

oyuna dahil olmasi’’, “gorsellige yonelik oyun kurmak’’ ve * aileyi oyuna dahil etmek’’

oldugu goriilmektedir.



Ogretmenlerin 6zel gereksinimi olan &grencilerin zorlandiklar1 oyun tiirlerindeki zorluklari

gidermek icin yaptiklari ¢aligmalarda belirttikleri goriislerinden bazilar1 su sekildedir:

Ogretmen 1 ° Yaratict drama ¢alismalar: yapiyor ve ¢ocugun dil, bilissel, motor ve sosyal
yvonden gelismesini hedefliyorum. Elestirel diigiinme, kendine giiven duyma karar verme,
imgelem giiciinii gelistirmesini saglyyorum. Gezi yaparak bunun devaminda canlandirmasini
saglamak, giinliik hayatlarinda sik gordiikleri seyleri canlandiriyor olmak onlara fayda

saglhyor.”’

Ogretmen 3 °° Daha cok gorsellise yonelik oyunlar, motor becerilere yonelik oyunlar

oynatiyyorum.’’

Ogretmen 7 ** Cocugun diinyasina girip daha ¢ok oyun arkadasi olup, onda merak uyandiran

beklenti davranislar: sergileyip oyuna katilmasini saglamak gerekiyor.”’

Ogretmen 12’ Genel olarak aileyi de egitime dahil ediyorum. Aileyle birlikte genellestirme

yaparak oyun oynama yontemini kullaniyyorum.’’

Ogretmen 14 ° Daha ¢ok sembolik. —mus gibi oyunlar oynamay tercih ediyorum. Kuralli
oyun oynayacagim zaman da ¢ocuklarin yetersizliklerine uygun olan oyunlari se¢cmeye

’

calistyorum.”’

Ogretmen 28 ** Sembolik oyun oynayacagimiz zaman sevdikleri materyalleri kullaniyorum.

Bu sekilde dikkatlerini daha iyi toparlyorum.”’

Ogretmen 30 “° Bunun icinde 6zel gereksinimli ogrencimin sevdigi materyaller sevdigi
esyalarla oyun kurarak diger akran gruplarimi da buna dahil ederek hep beraber onun

hoslanacag sekilde oyunlar oynayarak hallediyoruz.”

3.2.4. Ogretmenlerin Ozel Gereksinimi Olan Ogrencilere Oyun Becerilerinin

Ogretiminde Tercih Ettikleri Yontemlere Yonelik Goriisleri

(4

Ogretmenlere Ozel gereksinimli dgrencilere oyun becerilerinin dgretiminde hangi
yontemlerin kullanilmas1 gerektigini diisiiniiyorsunuz? ° sorusu yoneltilmistir. Tablo 7.1°de

ogretmenlerin bu soruya verdikleri yanitlar frekanslariyla birlikte yer almaktadir.



Tablo 7.1. Ogretmenlerin Oyun Becerilerinin Ogretiminde Tercih Ettigi Y 6ntemler

Gortisler F

Dogal 6gretim yontemleri 23
Akran 6gretimi

Yanligsiz 6gretim yontemleri
Ipucunun giderek arttiriimasi

Ydnteme gerek yok

RN RN R

Elektronik ortam

Ogretmenlerden 23 tanesi ‘’dogal égretim yontemleri’’, bir tanesi “akran ogretimi’’, iKi
tanesi “‘yanligsiz 6gretim yontemleri”, bir tanesi “‘ipucunun giderek arttirilmasi’’, bir tanesi
“elektronik ortam’’ ve iki tanesi de Ogretimde “herhangi bir yonteme gerek olmadigi’”
goriigiinii belirtmistir. Tabloya bakildigi zaman en ¢ok kullanilan yontemin “‘dogal ogretim

(%)

yontemi’’ oldugu goriilmektedir. Bunlarin yani sira “akran ogretimi *°, *’ yanlissiz ogretim

RS}

yontemleri’’, " ipucunun giderek arttirilmasi’’, “’elektronik ortam’’ ve “’yontemin gerek yok’’

gorusleri gorilmektedir.

Ogretmenlerin oyun becerilerinin  dgretiminde tercih ettikleri yontemleri belirttikleri

goriiglerden bazilar1 su sekildedir :

Ogretmen 4 ©* Ozel egitim ogrencilerine genellikle gosterip yaptirma uygulamalarinin daha
uygun oldugunu diistiniiyorum. Bunlarin sozel ipucu ve model olma ile desteklenmesi

gerektigini de diistiniiyorum.’’

Ogretmen 12 ¢ Yontem kullanmaktan ziyade mesela ogidep calistigim cocuklarim varn
onlarla yanlssiz 6gretim yontemini kullaniyyorum. Yanligsiz ogretim yontemini se¢iyorum
daha dogrusu ¢ocugun gereksinimine gore degisiyor birazcik dedigim gibi otizmli ¢ocuklarla
yanligsizz ogretim yontemini, normal ve yakin olan ¢ocuklarla taklit alict dil ve ifade edici dili

oyun icine katarak gomiilii bir oyun icinde o6grenmeyi saglyyorum.’’

Ogretmen 13 *’ Nasil seneler ilerliyor, ¢ag ilerliyor buna yonelik 6zel gereksinimli ¢cocuklara
yvonelik ¢aliymalar yapitimali. Mesela bu konuda yapay zeka ¢aliymalarinda ozellikle ¢cocuklar

daha ¢ok elektronik ortamlarda onlarin gelisimini saglayacak oyunlar tiiredi. Bu yapay ve



sanal ortamlardaki oyunlar: ger¢ege de aktarabilirsek ¢ok iyi olacaktir. Yani kisacast sanal
ortamdaki bireyin gelisimini destekleyen oyunlardan ki bu goz takibi ile alakali lazer gozliigii
bunu gercegi de yansitabiliriz.”’

Ogretmen 19 ¢ Genellikle model olmamin ve sézel ipucunun kullanilmas: gerektigini

diigtiniiyorum ¢iinkii oncelikle model oluyorum gosteriyorum ve kavramalart daha kolay
oluyor.”’

Ogretmen 23 “* Model olma ve sézel ipucu yontemlerinin oyun becerilerinde etkili yontemler

oldugunu diistiniiyorum.’’

Ogretmen 27 ©* Genel olarak 6grenciminin gereksinimine bagh materyaller seciyorum. Ona
uygun olarak da yontemler tespit ediyorum. Mesela ogrencim fiziksel engelli ise onu
destekleyecek sekilde gerek sandalye gerek tutunma aletleriyle olabiliyor. Gorme engelli bir
ogrencim varsa yine ayni sekilde onun dokunarak ve hissederek oynayabilecegi oyunlar
seciyorum. Otizmliyse genelde ¢ok fazla materyallerden uzak daha sade onun dikkatini
dagitmayacak sekilde oyunlar secerek egitimimize devam ediyoruz.’’

3.2.5. Ogretmenlerin Ozel Gereksinimi Olan Ogrencilere Oyun Becerilerinin

(")gretiminde Yasadiklar1 Zorluklara Yonelik Goriisleri

Ogretmenlere <> Ozel gereksinimli 6grencilerinize oyun becerilerinin dgretiminde herhangi bir
zorluk yastyor musunuz? ¢’ sorusu yoneltilmistir. Tablo 8.1’de 6gretmenlerin bu soruya

verdikleri yanitlar frekanslariyla birlikte yer almaktadir.

Tablo 8.1. Ogretmenlerin Oyun Beceri Ogretiminde Yasadiklar1 Zorluklar

Goriisler F
Iletisim Engeli 5
Oyunun igeriginin anlatimi ve uygulanmasini saglamak 9
Cocuklar1 oyuna dahil etmek ve dikkatlerini saglamak 13
Grup oyunlari zorlugu 1
Ogretmenin oyuna dahil olmasi 1
Farkli yaklagim arayislar 1

Ogretmenlerin bes tanesi *’iletisim engeli’’ , dokuz tanesi *’oyunun iceriginin anlatimi ve

uygulanmasm saglamak” , on U¢ tanesi “‘cocuklarit oyuna dahil etmek ve dikkatlerini

)

saglamak’’ , bir tanesi ‘’grup oyunlarimin zorlugu’ , bir tanesi “’6gretmenin oyuna dahil
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olmasi’’ ve geriye kalan bir tanesi ise ‘’farkli yaklasim arayiglari’’ igerisinde oldugu
goriigiinii belirtmistir.Tabloya bakildigi zaman en ¢ok yasanilan zorlugun ‘cocuklar: oyuna
dahil etmek ve dikkatlerini saglamak’’ oldugu goriilmektedir. Bunlarin yani sira ’iletisim

> I3

engeli®’, " oyunun igeriginin anlatimi ve uygulanmasim saglamak’’,

I3

" gerup oyunlarinin

>

zorlugu’’, “ogretmenin oyuna dahil olmasi’

> ’

ve ‘farklt yaklagim arayislari’’ gorisleri
gorulmektedir.
Ogretmenlerin oyun becerilerinin yasadig1 zorluklara iliskin goriislerden bazilar1 su

sekildedir:

Ogretmen 1 ©* [letisime kapali olan ve bu iletisim siirecini baslatamayan ¢ocuklarda iletisimi

1

stirdiikmekte ¢ok zorlantyorum.’

Ogretmen 5 ©° Tani farkliligi burada oniimiize ¢ikiyor tekrardan. Algilama diizeyleri normal
egitim gosteren bireylere gore farklilik gosterdigi icin sikinti yasiyoruz. Sikintilarimiz
inatlagsma, kabul etmeme, bazi kavramlar yani bu kavramlar i¢inde-disinda, altinda-Ustiinde
gibi bu kavramlar: 6grenmede problem yasayan 6grencilerimizde dogal olarak sikintilar

’

yasiyoruz.’

Ogretmen 10 © Evet yasiyorum. Cocuklart oyuna dahil etmek ve isteklerine uygun olan
oyunlart se¢mekte biraz zorlaniyorum. Oyunlarinin igerisine ¢ok fazla miidahale etmeme izin

vermedikleri i¢in etkilesim konusunda zorluk yasiyorum.’’

Ogretmen 18 <> Uyum saglama, sira bilinci, sirasini bekleme, sabirsizlk daha ¢ok yasamilan

>

sorun.’

Ogretmen 21 “° Evet zorluk yasiyorum. Dikkat siireleri ¢ok uzun olmadigi igin cocuklar

oyunun igerisinde tutmakta zorlnyyorum.’’

Ogretmen 24 ** Iletisime kapali bireyler olduklari icin ilk énce dikkatklerini belirli bir alanda
tutup goz temasint saglamam gerekiyor bu durum da beni fazlasiyla zorluyor ¢iinkii dikkatleri

¢cok ¢cabuk dagilabildigi icin aramizda kurulan iletisim stirekli olmuyor.”’

Ogretmen 29 ©° Genelde oyun siireleri ¢ok kisa oluyor dikkatleri ¢ok daginik oluyor bu

anlamda sistematik bir sekilde ilerleyemiyorum.’’



3.2.5.1. Ogretmenlerin Ozel Gereksinimi Olan Ogrencilere Oyun Becerilerinin

Ogretiminde Yasadiklar1 Zorluklarla Basa Cikmalarina Yénelik Goriisleri

Ogretmenlere > Ozel gereksinimi olan Ogrencilerinize oyun becerilerinin dgretiminde
herhangi bir zorluk yastyor musunuz? ©’ sorusu soruldugunda 6gretmenlerin hepsi “’Evet’’,
“’Tabi ki’’yastyorum ifadelerini kullanarak oyun 6gretimde zorlandiklarin1 vurgulamislardir.
Ogretmenlere > Yasadiginiz bu zorluklarin iistesinden gelmek icin ne yapryorsunuz?’’ diye
soruldugu zaman, iki 6gretmen yogun pekistire¢ sunmak, iki 6gretmen basit oyunlar tercih
etmek, iki 6gretmen grup oyunlar1 oynatmak, dort 6gretmen yetersizlige yonelik oyunlar, bes
ogretmen farkli materyaller kullanmak, li¢c 6gretmen dikkat siiresi kisa oyunlar, dort 6gretmen
uygun ortam saglamak, sekiz Ogretmen de sevdikleri materyalleri kullanarak zorluklarin
ustesinden geldiklerini vurgulamistir. Tablo 8.2.°de Ogretmenlerin bu soruya verdikleri

yanitlar frekanslartyla birlikte yer almaktadir.

Tablo 8.2. Yasadigmiz Bu Zorluklarm Ustesinden Gelmek Igin Ne Yapiyorsunuz?

Gortisler F

Yogun pekistire¢ sunmak

Basit oyunlar tercih etmek 2
Grup oyunlar1 oynatmak 2
Yetersizlige yonelik oyunlar :
Farkli materyaller kullanmak 3
Dikkat siiresi kisa oyunlar 4

8

Uygun ortam saglamak

Sevdikleri materyalleri kullanmak

Ogretmenlerin iki tanesi ‘ 'yogun pekistire¢ sunmak’’, iKi tanesi ‘’basit oyunlar tercih etmek ",
iki tanesi “grup oyunlari oynatmak”, dOrt tanesi “ vetersizlige yonelik oyunlar’’, bes tanesi
“‘ogretmenin farkly materyaller kullanmak”, UG tanesi ‘’dikkat siiresi kisa oyunlar’’, dort

tanesi ‘ ‘'uygun ortam saglamak’’, sekiz tanesi “’sevdikleri materyalleri kullanarak zorluklarin



ustesinden geldiklerini’’ vurgulamiglardir. Tabloya bakildigi zaman en ¢ok zorluklarin
istesinden gelmek i¢in kullandiklart yontem ‘sevdikleri materyalleri kullanmak ‘olarak.
gorulmektedir. Bunlarin yani sira ‘yogun pekistire¢ sunmak *’, ** basit oyunlari tercih etmek”’,
" grup oyunlart oynatmak’’, ‘yetersizlige yonelik oyunlar’’ ve ‘farkli materyaller
kullanmak’’, “'dikkat siiresi kisa oyunlar’, “uygun ortam saglamak’ ve ‘’sevdikleri

materyalleri kullanmak’’ goriisleri goriillmektedir.

Ogretmenlerin oyun becerilerinin yasadig1 zorluklarn iistesinden nasil geldiklerine iliskin

goriislerden bazilar su sekildedir :

Ogretmen 2 *° Daha basit oyunlar tercih ediyorum. Cocuklar bireysel oyuna yoneldikleri
zaman sadece gozlemlemeyi tercih ediyorum ama grup igerisine dahil olacaklart oyun

’

tiirlerinde onlar: oyun icerisinde destekliyorum.’

Ogretmen 6 > Beceri egitimi yapacagim oyunun igerisine sarkilar, farkli materyaller

katryorum. Bu sekilde dikkatlerini toplayabiliyorum.”’

’

Ogretmen 14 * Cocuklarin sevdigi materyalleri kullanmaya ozen gésteriyorum.’

Ogretmen 20 > Daha basit yonergelerle oyunu devam ettirmeye calistyorum farkli

materyaller kullanarak ogrencilerime ¢esitli ogretimler yapmaya ¢aligtyorum.”’

Ogretmen 25 <> Ornek veriyorum sinif ortaminda cocukla geriye dogru yiiriime ¢ok basit bir
oyun oynarken ¢ocuk bunu kabul etmediginde onecelikle neden kabul etmedigini bulmaya
calisiyoruz. Once engeli bulmaya calisiyorum sonrasinda o engeli asmak icin farkl
yontemlere bas vuruyorum. Ozellikle o yontemlerden birisi o cocuk sinifa uygun degilse daha
uygun bir sinif bulmak sinifin 1s1gindan bile ¢ok etkilenen cocuklar var ortami daha los bir
hale getirmek seklinde swmif iklimi, kurum iklimi ve materyaller ile alakali arayislara

giriyoruz.”’

3.2.5.2. Ogretmenlerin Ozel Gereksinimi Olan Ogrencilere Oyun Becerilerinin
Ogretiminde Yasadiklar1 Zorluklarla Basa Cikmalarina Yardimci Desteklere Yonelik

Goriisleri

Ogretmenlere °° Yasadiginiz bu zorluklarla bas etmek i¢in ne tiir desteklere ihtiyag
duyuyorsunuz?’’ diye soruldugu zaman, on bir 6gretmen aile destegi, dort akran destegi, yedi
ogretmen meslektaslardan yardim istemek, dort 6gretmen akran ve aile destegi, iki 6gretmen

materyaller kullanimi, iki 6gretmen fizyoterapist ve duyu biitiinleme destekleri ile zorluklarla



bas ettiklerini vurgulamislardir. Tablo 8.3.’de Ogretmenlerin bu soruya verdikleri yanitlar

frekanslariyla birlikte yer almaktadir.

Tablo 8.3. Yasadigimz bu zorluklarla bas etmek icin ne tiir desteklere ihtiyag

duyuyorsunuz?

Gortisler F
Aile destegi 11
Akran destegi

Meslektaslardan yardim istemek
Akran ve aile destegi

Materyal kullanimi

NN A NN

Fizyoterapist ve duyu biitiinleme destegi

Tabloya bakildig1 zaman en ¢ok zorluklarin iistesinden gelmek i¢in ihtiya¢ duyulan destek
‘aile destegi ‘'olarak. goriilmektedir. Bunlarin yan1 sira ‘akran destegi °, ° meslektaslardan
vardim istemek’’, " aile ve akran destegi’’, ‘materyal kullanimi’’ ve ‘fizyoterapist ve duyu

biitiinleme destegi’’ goriisleri goriilmektedir.

Ogretmenlerin oyun becerilerinin yasadig1 zorluklarla bas etmek icin hangi desteklere ihtiyag

duyduklarina iliskin goriislerden bazilari su sekildedir :

Ogretmen 1 * Cocuklar icin akran iletisimi ve etkilesiminin énemli oldugunu diisiiniiyorum ve
oyun igerisine bu etkilesimi saglayabilmek i¢cin onlari bir araya getirmeye ¢aligiyorum. Aileyi

de oyunun icerisine dahil ederek ¢cocugu kendi 6zgiir alanindaymis gibi hissettirerek daha

’

rahat bir sekilde kendisini ifade edebilmesini saglyyorum.’

Ogretmen 4 > Cocugun sevdigi kigiler oldugu zaman oyun siiresi daha ¢ok uzuyor o yiizden

swif icerisinde grup oyunlarinda daha ¢ok iletisim kurdugu arkadagslariyla oynamasini

)

saglyorum.’

Ogretmen 8 ¢ Akran Ve aile ile oyun kuruyorum. Cocuklar kendi yasitlar: ya da ailesini

)

gordiigii zaman oyunlara katilmak i¢in daha fazla istekli oluyorlar.’



)

Ogretmen 12 ©* Adile destegi ile oyunlar: siirdiiriiyorum.’

Ogretmen 15 < Ebevyn destegine ihitiya¢ duyuyorum ézel gereksinimi olan cocuklarda
fizyoterapist, duyu terapisti gibi farkli alanlarda ¢alisan arkadaglarin goriis ve onerilerinden

de yararlaniyorum.’’

Ogretmen 21 > Grup ile birkilte oyun oynuyorsak akranlarini da oyunun icerisine dahil
ederek oyunu surduriyorum ama eger bireysel bir sekilde oyun kurduysak bazen aileyi de

ohyunun igerisine dahil edebiliyorum.”’
Ogretmen 23 ©* Aileyi ve akranlari oyunun icerisine dahil ediyorum.”’

Ogretmen 27 ©° Genelde pekistire¢ kullarak, onun sevdigi bir materyal varsa onu kullanarak

zorluklarla bas ediyoruz.”’

Ogretmen 28 *° Swnif icerisindeki akranlari ile birlikte baslatryorum ya da herhangi bir

%)

ogretmen arkadasimdan yardim alryyorum.’



BOLUM-4

SONUC VE ONERILER

4.1. SONUC

Arastirmada smiflarinda 6zel gereksinimi olan ¢ocuklara okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun
becerilerine ve Ogretimine iliskin goriis ve Onerilerinin belirlenmesi hedeflenmistir. Bu
kapsamda 30 tane okul Oncesi O0gretmenle yari yapilandirilmuns goriismeler yapilmistir.
Arastirmadan elde edilen bulgularin tartisilmast ve alan yazindaki diger arastirmalar ile

karsilastirilmasina yer verilmistir.

Arastirma icerisinde yer alan okul 6ncesi 6gretmenlerine 6zel gereksinimi olan 6grencilerinin
sergiledikleri oyun becerilerini nasil degerlendirdikleri sorulmustur. Ogretmenlerin gogu 6zel
gereksinimi olan &grencilerinin sergiledikleri oyun becerilerini gézleme dayali bir sekilde
siirdiirdiiklerini belirtmislerdir. Ogrencilerin oyun becerilerini smifin igerigine uygun olarak
uyarlamak ve ¢ocuklarin ihtiyaglarini yansitabilmek i¢in 6gretmenlerin ¢ocuklarin oyunlarini
gbzleme ve ayni zamanda gozlem yaparken de kaydetmeleri Onerilmektedir (Billman ve
Sherman, 1996). Oyunun diizenli bir sekilde planlanmast ve sistematik olarak
degerlendirilmesi gerekmektedir. Ancak bulgularda da goriildigi gibi Ogretmenler ya
gozleme dayali degerlendirme yapmakta ya da kapsama dayali degerlendirme
yapmamaktadirlar. Bu nedenle oyun becerileri konusunda sinirliliklar olan 6zel gereksinimli
cocuklara oyun becerilerinin Ogretiminde ve degerlendirilmesinde gegerliligi ispatlanmis
araglar okul oOncesi Ogretmenlerinin bu siireci planlamasini ve uygulamasma katki

saglayacaktir.

Aragtirmaya katilan okul Oncesi 6gretmenlere 6zel gereksinimi olan grencilerin hangi tiir
oyunlar1 dgrenirken zorluk yasadiklar1 sorulmustur. Ogretmenlerin ¢ogu dikkat ve bilissele
dayali oyunlarda zorlandiklarini belirtmistir. Ogretmenlerin bir kismi da 6zel gereksinimi olan
¢ocuklarin kuralli ve sirali oyunlarda zorluk yasadiklarini belirtmistir. Ozel gereksinimi olan
okul dncesi donemdeki gocuklarin tipik gelisim gdsteren akranlarina oranla dikkatlerinin daha
cacuk dagildig1 gozlemlenmektedir. Okul Oncesi Ogretmenlerin bu tiir oyunlart 6zel

gereksinimi olan ¢ocuga 6gretmelerinde sinirliliklar yasanmast olagan bir durumdur. Ayni



zamanda 6zel gereksinimi olan 6grenciler kuralli ve sirali oyunlarin igerigini anlayabilmek ve
uygulayabilmekte zorluk yasamaktadir. Bu nedenle dikkat ve biligsele dayali, kuralli ve sirali
oyunlar 6zel gereksinimi olan ¢ocuklara &gretilirken kolaydan zora dogru bir planlama ile

Ogretim yapilmalidir.

Arastirmaya katilan okul Oncesi Ogretmenlerine Ogrencilerine oyun Ogretimi yaparken
yasadiklar1 zorluklar1 gidermek igin neler yaptiklar1 sorulmustur. Ogretmenlerin ¢ogu dzel
gereksinimi olan 0grencilere beceri 6gretimi yaparken yasadiklar1 zorluklar1 gidermek igin
ogrencilerin sevdikleri materyallerden yararlandiklarini sdylemistir. Ozel gereksinimi olan
cocuklarda gorsel ipuglarinin daha etkili bir 6grenme ortami sundugu ve etkinlikler arasi
gecislerdeki yasanan sorunlarin en aza indirgenmesine katki sagladigi belirtilmistir (Maguire,
2005; McClannahan ve Krantz,1999). Alanyazindaki c¢aligmalar incelendigi zaman gorsel
materyallerin kullanimi 6zel gereksinimi olan c¢ocuklara algilamakta zorlandiklari soyut

kavramlarin 6gretiminde etkili olmaktadir.

Arastirmaya katilan okul Oncesi 0gretmenlerine 6zel gereksinimi olan 6grencilerine oyun
becerilerinin  6gretiminde hangi yontemlerin kullanilmas:  gerektigini  diistindiikleri
sorulmustur. Ogretmenlerin ¢ogu ozel gereksinimi olan &grencilerine oyun becerilerinin
ogretimini yaparken dogal 6gretim yontemini kullandiklarini belirtmistir. Oyun, igerisine
birden ¢ok beceriyi alarak cesitli alanlarda destek saglar(Basso, Charlop ve Gumaer, 2017;
Kasari, Freemans, ve Paparella, 2006; Siller ve Sigman, 2002). Oyun igerisinde iletigim,
paylasma, siraalma ve bekleme, yardimlagma, yasam rollerini benimseme gibi sosyal olarak
onemli bir yere sahip olan becerileri icermektedir(Darwish, Esquivel, Houtz, ve Alfonso,
2001; Swindells ve Stagnitti 2006). Dogal 6gretim yontemleri, farkli yetersizliklere sahip okul
oncesi donemdeki c¢ocuklarin gelisimlerinin  ve Ogrenmelerinin dogal ortamlarda
desteklenmesini amaglamaktadir(Rule, Losardo, Dinnebeil, Kaiser ve Rowland, 1998; Snyder,
Hemmeter, McLean, Sandall ve McLaughlin, 2013). Dogal o6gretim yontemi ile o6zel
gereksinimi olan g¢ocuga oyun becerisi i¢in gerekli olan G6gretimi yapilabilmektedir. Bu
ogretim yontemi kullanilarak oyun siireci 6gretim ortamina dontigebilmektedir(Ergenekon ve
Firat 2018). Sonug olarak arastirmaya katilan 6gretmenlerin bir kismi 6zel gereksinimi olan
ogrencilerine oyun bcerilerini dgretirken bilimsel dayanakli bir uygulama i¢inde yer alan
dogal 6gretim yontemini tercih etmektedir. Bu tercih edilen yontemin sistematik olarak
uygulama giivenirligi dikkate almarak uygulanmasi gerekmektedir. Ozel gereksinimi olan

ogrencilere etkili bir 6gretim sunma gereklilikleri biitiin gelisim alanlarmin yani sira oyun



ogretiminde de c¢ok Onemlidir. Sistematik yontem kullanmayan Ogretmenler i¢in temel

gerekliliklerinin 6gretimi saglanarak desteklenmelidir.

5.2. Oneriler

e Yapilan ¢alisma farkli arastirma yontemleri kullanarak toplanabilir.

e Ogretmenlere daha kolay ve etkili bir oyun beceri 6gretimi saglayabilmesi adina gesitli
gorsel materyaller tasarlanarak icerigi cogaltilabilir.

e (Calismanin bulgularinin genellenmesi agisindan benzer bir ¢alisma, farkli bir ilde
bulunan kurumlar ile tekrarlanabilir ve elde edilen bulgularin karsilastiriimasi
yapilabilir.

e Ozel gereksinimi olan cocuklarin farkli gelisim diizeylerine bagl olarak farkl
materyaller ile oyun diizeylerinin degerlendirilmesi yapilabilir.

e Farkli yetersizlik grubundaki c¢ocuklarin 6gretmenlerinin goriislerini belirlemek

amaciyla bir aragtirma deseni olusturulabilir.
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EKLER
EK1

DEMOGRAFIK BILGI SORULARI
Admiz-Soyadmiz:
Yasiniz:
Mezun oldugunuz bolim:
Mesleki deneyiminiz:
Sinifinizda kag tane 6zel gereksinimi olan ¢ocuk bulunmakta ve tanilari nedir?

Ozel gereksinimi olan ¢ocuklarin egitimi ile iliskili herhangi bir seminer, calistay ya da

egitime katildiniz m1? Eger katildiysaniz bu etkinligin i¢erigi nedir?

GORUSME SORULARI

1. Ozel gereksinimi olan 6grencilere oyun becerilerinin 6gretimi sizce dnemli midir?
Cevap Evet ise,

a) Bunun nedenini kisaca agiklar misiniz?

Cevap Hayrr ise,
a) Bunun nedenini kisaca agiklar misiniz?

2. Ozel gereksinimi olan Ogrencilerinizin sergiledigi oyun becerilerini nasil
degerlendiriyorsunuz?

3. Ozel gereksinimi olan Ggrenciler oyunlar1 dgrenirken zorluk yasamakta midir?
Cevap Evet ise,

a) Ozel gereksinimi olan dgrenciler hangi tiir oyunlari 8grenirken zorluk yasamaktadir?
b) Siz yasanilan bu zorluklar1 gidermek i¢in neler yapiyorsunuz ?

Cevap Hayir ise,

a) Sizce bunun nedeni nedir?

4, Ozel gereksinimli &grencilere oyun becerilerinin  6gretiminde hangi yontemlerin
kullanilmas1 gerektigini diisliniyorsunuz?



5. Ozel gereksinimli dgrencilerinize oyun becerilerinin 6gretiminde herhangi bir zorluk
yastyor musunuz?

Cevap Evet ise,

a) Ne tiir zorluklar yastyorsunuz? Kisaca anlatir misiniz?
b) Yasadiginiz bu zorluklarin Gistesinden gelmek i¢in ne yapiyorsunuz?
c) Yasadigmiz bu zorluklarla bas etmek i¢in ne tiir desteklere ihtiyag duyuyorsunuz?

Cevap Hayrr ise,

a) Herhangi bir zorluk yasamamanizin nedeninin ne oldugunu diisiiniiyorsunuz?



EK2
GORUSME KILAVUZU



EK 3
OGRETMEN GORUSME KODLAMA ANAHTARI

SORULAR-TEMALAR

1. Ozel gereksinimi olan 6grencilere oyun becerilerinin 6gretimi sizce 6nemli midir?
a) Evet
b) Hayir
Cevabmmz “’Evet”’ ise;
1.1. Nedenini agiklar misimiz ?
a) Sosyallesmek i¢in 6nemlidir.
b) Kendilerini daha rahat ifade edebilmek i¢in énemlidir.

C) En iyi 6grenme ortami oldugu 6nemlidir

d) Daha kolay iletisim kurmak i¢in 6nemlidir

2. ’0Ozel gereksinimi olan 6grencilerinizin sergiledigi oyun becerilerini nasil

degerlendiriyorsunuz?

a) Gozleme dayali degerlendirme yapma

b) Oyun igerisinde degerlendirme yapma

c) Envanter ve materyal kullarak degerlendirme yapma

3. Ozel gereksinimi olan 6grenciler oyunlari 63renirken zorluk yasamakta midir?
Cevabmiz “’Evet’’ ise;

3.1. Ozel gereksinimi olan &grenciler hangi tiir oyunlar1 6grenirken zorluk
yasamaktadir?

a) Dikkat ve bilissel gelisime dayali oyunlar
b) Kuralli ve sirali oyunlar

¢) Sembolik oyunlar

d) Grup oyunlari




3.2. Siz yasanmilan bu zorluklar1 gidermek icin neler yapiyorsunuz ?

a) Yaratict drama c¢alismalar1 yapmak
b) Oyunlar1 daha basit hale getirmek

c) Bireysel oyuna yonelmek

d) Sevdigi materyalleri kullanmak

e) Oyun icerisinde yonerge kullanmak
f) Sembolik —mis gibi oyunlar oynamak
g) Ogretmenin oyuna dahil olmasi

h) Gorsellige yonelik oyun kurmak

1) Aileyi oyuna dahil etmek

4. Ozel gereksinimli 6grencilere oyun becerilerinin 6gretiminde hangi yéntemlerin
kullamilmasi gerektigini diisiiniiyorsunuz?

a) Dogal 6gretim yontemleri
b Akran 6gretimi

C) Yanligsiz 6gretim yontemleri

d) ipucunun giderek arttirilmasi

e) Yonteme gerek yok

f) Elektronik ortam

5. Ozel gereksinimli dgrencilerinize oyun becerilerinin gretiminde herhangi bir zorluk

yastyor musunuz?

Cevabmiz “’Evet’’ ise;
5.1. Ne tiir zorluklar yasiyorsunuz? Kisaca anlatir misimiz?
a) Iletisim Engeli
b) Oyunun igeriginin anlatimi ve uygulanmasini saglamak

) Cocuklar1 oyuna dahil etmek ve dikkatlerini saglamak
d) Grup oyunlar1 zorlugu
e) Ogretmenin oyuna dahil olmas1

f) Farkl1 yaklasim arayislari




5.2. Yasadigimiz bu zorluklarin iistesinden gelmek i¢cin ne yapiyorsunuz?
a) Yogun pekistire¢ sunmak

b) Basit oyunlar tercih etmek

c¢) Grup oyunlar1 oynatmak

d) Yetersizlige yonelik oyunlar

e) Farkli materyaller kullanmak

f) Dikkat siiresi kisa oyunlar

g) Uygun ortam saglamak

h) Sevdikleri materyalleri kullanmak

5.3. Yasadigmmiz bu zorluklarla bas etmek icin ne tiir desteklere ihtiyac
duyuyorsunuz?

a) Aile destegi

b) Akran destegi

c¢) Meslektaglardan yardim istemek
d) Akran ve aile destegi

e) Materyal kullanimi1

f) Fizyoteraspist ve duyu biitiinleme destegi




